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JANUAR 1997 - FUN GENERATION)

A Letter From
The Editor...

LIEBE VIDEOSPIELFANS,

inzwié‘j%en habt Ihr Euch vielleicht schon an die optischen Neuerungen in der FUN
ON gewohnt. Nachdem Art Director Kai seine kreative Ader im Heftlayout der
igen Ausgaben ausgelebt hat, nahm er sich nun zum Jahreswechsel das Logo
ffen, es gefallt Euch. Er droht Ubrigens, dieses Spiel im jahrlich Rythmus bei-
. Wir jedenfalls lieben immer wieder Veranderungen, so wird es wenigstens
lig.

ie Wertungen der Tests vergleicht, konntet |hr die Tatsache, daf nicht

ig Country 3, sondern Command & Conquer die Auszeichnung ,Spiel des
Monats® erhalt, als verwunderlich empfinden. Wir sind der Meinung, dafl DK3 zwar im
Bereich der SNES-Jump’'n Runs die aktuelle Speerspitze darstellt, C&C jedoch als 10
Punkte-Titel fir beide Next Generation-Konsolen in einem Magazin, welches auf 32- und
64-Bit-Konsolen ausgerichtet ist, den Vorzug erhalten sollte.

Vor allem bei den Saturn-Usern ist die inhaltliche Gewichtung im Heft oft Anlaf zu
Kritik. In dieser Ausgabe werdet Ihr wieder weitaus weniger Uber Segas Flaggschiff
lesen als Uber die PlayStation. Dies hat mit Sicherheit nicht den Hintergrund, daR wir
die PlayStation lieber mogen wirden. Es kommen zur Zeit ganz einfach weitaus mehr
Spiele flr die PlayStation auf den Markt, oder anders ausgedriickt: der Software-Nach-
schub fur den Saturn ist im Augenblick etwas sparlich.

Neben den Testberichten haben wir diesmal noch eine sehr ausfiihrliche Helpline im
Programm sowie einen ausfuhrlichen Report von der Nintendo-Messe in Japan, die Phi-
lipp Ende November besuchte.

Den Testbericht zu FIFA 97 muBten wir leider auf die nachste Ausgabe verschieben,
da wir bis Redaktionsschluf3 noch keine testbare Version sichten konnten. Daflr haben
es Killer Instinct Gold und Wayne Gretzky Hockey fUr Nintendo 64 gerade noch ins Heft
geschafft.

Fréhliche Weihnachten und ein gesundes und natirlich Videospiel-reiches Jahr
winscht Euch die Crew der FUN GENERATION!
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llo, Fun Generation! Ich
ochte gerne einige
emerkungen zu dem
Herrn Tillack (Ausgabe
12/96, Formel 1) machen. Sein
Problem (Spielpartner 5 Sekun-
den langsamer) basiert auf der
falschen Einstellung im Control-
ler-MenU. Beide neGcons mus-
sen bei Bremse und Gas (Prozen-
tangaben) Ubereinstimmend ein-
gestellt werden (am besten
80%).

Sein Problem, daR die Gegner
nicht an die Box fahren, kann
leicht behoben werden. Man muf
den Benzinvorrat auf 50% stel-
len, dann ist in der Box nach der

Halfte des Rennens die Holle
los.

Die Fehler, die sonst erwahnt
wurden, sind leider richtig. Psyg-
nosis sollte sich ernsthaft tberle-
gen, eine Stellungnahme in den
Fachzeitschriften abzudrucken.
Somit hatten sie Moglichkeit, zu
den technischen Mangeln Stel-
lung zu beziehen. Kersten
Schroder, Kornwestheim

” Absolut richtig!/®
M

rvus, Fun Generation!

Is erstes mochte ich
uch zum Einjahrigen gra-
uli . Euer Heft 12/96 war
bisher das beste von allen.
AuBerdem wart |hr die einzige
Zeitschrift, die Daytona C.E. rich-
tig bewertet hat. Das hat mich
Uberzeugt, deswegen mache ich
sofort ein Abo!

Eigentlich mochte ich nur mei-
nem Unmut Uber die Sega-Bosse
Luft machen, da sie den europai-
schen Markt in Sachen Werbung
(weder im Fernsehen, noch in
anderen Medien) vollig verschla-
fen. Man sollte doch nicht ernst-
haft glauben, daf Sega ohne
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Werbung Sony in Europa Paroli bieten
kann. Denn wer weif? denn schon ohne
Werbung, daf® Sega gute Software hat
(Anm. d. Red.: unsere Leser!) Ich kann
dazu nur eines sagen:

AUFWACHEN, SEGA! DENN VIDEOSPIE-
LE SIND DIE ZUKUNFT!

Euer Euch aufweckender (bezogen auf
Sega) Sega-Fan Igor Ronceviv, Miinchen

” Wir glauben, der Test zu
Daytona C.E. wird uns in ewiger
Erinnerung bleiben. Wie die Kin-
der freuten sich Stephan, Binzi
und Philipp auf die Neufassung
des hochklassigen Sega-Renn-
spiels. Doch nach einigen Stun-

den kamen sie mit langen Gesichtern aus
dem Testlabor. Zu langsam, schwammige
Steuerung und mittelmagiges Gameplay, -
das hatten sie nicht sehen wollen. Doch
vielleicht hatten sie sich auch getauscht.
Jeder Redakteur, dessen sie habhaft wer-
den konnten, muRte Daytona zocken. 13
Tester und einige Tage spéter stand die
Wertung 7/10, allerdings nicht mit positi-
ver Tendenz, fest. Wir waren uns absolut
sicher, daf3 die anderen Magazine die ins
Auge springenden Makel auch feststellen
wlrden. Umso (berraschter waren wir,
dafl ausschlieflich Wertungen zwischen
85% und 95% Prozent verteilt wurden.
Nattirlich kam uns sofort der Gedanke,
daB viele Leser nun annehmen muften,
wir waren unglaubwlrdig. Gliicklicherwei-

se kamen immer wieder Briefe und Anru-
fe, -sogar aus renommierten deutschen
Programmiererkreisen, -die uns in unserer
Daytona-Wertung bestétigten. Wir wollen
keinem Hersteller nach dem Mund schrei-
ben, auch wenn dieser eine schéne, teure
Anzeige in der FUN GENERATION schal-
tet. Multiformat sollte auch ,unabhéngig*
heifen, sonst kann man sich gleich die
systembezogenen Hefte kaufen. Daytona
C.E. ist fiir jederman in der Grafikdarstel-
lung offensichtlich langsamer als Daytona
USA. Das kann man mit bloRem Auge
erkennen; wir bitten Euch, den Selbstver-
such durchzufihren. Wer etwas anderes
erzahlt, ist ein Ligner und gibt Wertungen
nicht aufgrund von seriésen Tests, son-
dern zu erwartendem Anzeigenaufkom-
men ab. Die Firma Sega wollen wir bei
diesem Statement jedoch in Schutz neh-
men. Wahrend des Tests haben wir nie-
mals auch nur unterschwellig das Angebot
erhalten, den Test vielleicht ,positiver” zu
gestalten, falls SEGA das Produkt in der
FUN GENERATION bewerben sollte. Dies
beweist auch die letzte Seite auf Ausgabe
12/96.

Wie Du siehst, macht Sega durchaus
Werbung. Allerdings hat Sega Deutsch-
land nicht das Budget, auf das ein Elek-
tronikgigant wie Sony zurtickgreifen kann.
Trotzdem kénnen sie sich auf dem Markt
behaupten und werden, davon sind wir
tiberzeugt, mit der kommenden Software-
Generation wieder Boden gut machen.m

hr geehrte Damen und Herren!

h bin seit geraumer Zeit im

esitz des PlayStation-Spiels

oad Rash (PSX). Ubrigens ein Super-

spiel. Nun habe ich in einer Fachzeit-
schrift ein Pafwort gefunden (unendlich
Kohle: 800DAD40OFFF). Ich wollte besag-
tes PaRwort benutzen und habe dabei zu
meinem Erstaunen festgestellt, daf Road
Rash Uberhaupt keinen Pafwort-Modus
hat. Ich bitte um Ihre Hilfe und erwarte
Ihre Antwort. N. Biittgen, Essen

” Das Problem [aft sich leicht
lésen. Was hier als PaBwort ver-
kauft werden sollte, ist in Wirk-
lichkeit ein Code fiir den Game
Buster von Dataflash. Dies ist
ein Zusatzgerét, welches man
bei jedem Versandhéandler bestel-

len kann und das bei vielen Spielen Fea-
tures wie ,unendlich Leben* oder ,Unver-
wundbarkeit” erzeugt. Dies wird oft von
Lesern miSverstanden, jedoch erkennt
man die Codes an den Hexadezimal-Zah-
lenkolonnen. @
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Tomb Raider). Oftmals wird bei einem
PC/Konsolen-Titel erst spéter die Konver-
hrer sehr informativen, objektiven und tierung nachgereicht (z.B. Rebel Assault 2,
anchmal auch humorvoll geschriebenen Wing Commander 4, Command & Con-

ft freue ich mich jedesmal, wenn lhre Zeit- quer), denn es ist leicht nachzuvollziehen, daB ein

llo Fun Generation-Team, als Abonnent

; " Viele Entwickler programmieren PC- und
" Konsolen-Version parallel, da die meisten
Programmroutinen identisch sind (FIFA 97,

schrift im Briefkasten liegt. Ich besitze ein SNES, erfolgreicher Titel fir PC auch auf der Konsole gut
eine PlayStation und einen PC, aber der ist flr die laufen wird.

heutigen Spiele viel zu langsam. Warum kommen 1. So ein Geréat gibt's wirklich. Die Firma
manche Spiele gleichzeitig fur PC und Konsole her- Dataflash vertreibt es unter dem Namen ,PlayStati-
aus und andere nicht? on Memory Drive“. Auf jede 3,5"-Diskette kann

Ich habe noch folgende Fragen: man ca. 15 Bldocke speichern.

1. Gibt es ein Disklaufwerk fur die PlayStation, 2. Die Linse der Lightgun liest die Zeilen auf
das ich an den Memory Card-Einschub anschlieBen  dem Fernseher und meldet der Konsole, auf wel-
kann und wo ich meine Spielstande auf 3,5"-Dis- chen Punkt der Spieler gerade zielt. Videoprojekto-
ketten abspeichern kann. Denn bei einem Versand-  ren sind leider ungeeignet, bei Rickprojektionsfern-
handler kann ich es fur ca. 160 DM kaufen. sehern kommt es auf die Marke an. Die Sony-Rlick-

2. Wie funktioniert eine Lightgun? Kann ich projektoren bspw. funktionieren einwandfrei.
damit auch mit einem Videoprojektor spielen? 100Hz-Fernseher sind Ubrigens mit den Lightguns

Ubrigens: der Comic ,It's WONZ again” ist echt inkompatibel. ®
super, in Ausgabe 12/96 trifft er den Nagel auf
den Kopf. C. Bottrich, Grosskarolinenfeld
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llo Fun Generation, nach einem
alben Jahr wird es mal wieder
eit, Euch zu schreiben. Ich habe
einige Sachen, die ich mal loswerden
muf.

Nintendo 64: Wann beruhigt Ihr Euch
endlich wegen dieser bloden Kiste. Die
Halfte der Software-News und 2 Doppel-
seiten fur ein Importspiel in Eurer letzten
Ausgabe halte ich nicht fur angemessen.
Vergleicht das mal mit der Anzahl Eurer
Leser, die Uberhaupt Uber ein N64 verfi-
gen. Lafdt doch die Leute ihre PlayStations
und Saturns kaufen. Wenn man immer von
so einer tollen Maschine hort, Uberlegt
man natdrlich, ob man nicht lieber noch
bis zum nachsten Jahr warten soll. Aber
jeder, der jetzt zogert und noch auf sei-
nem alten 16-Bit-Gerat rumzockt, geht
natlrlich als Kaufer fir die neuen Games
verloren. Und wenn die Entwickler nicht
genugend auf dem Konsolenmarkt abset-
zen, werden sie ihm bald den Rlcken
zudrehen.

Zudem wird man fUr die 400.- DM, die
dann wohl fallig werden, nie Spiele im
Umfang von ,Wing Commander 3 spielen
kénnen. Man wird nicht diesen galakti-
schen Soundtrack von wipEout haben.
Dazu braucht man nun mal eine CD oder
Ahnliches. Und das gibt's fiir den N64
noch nicht, und wenn es verfligbar ist,
wird es wohl nicht kostenlos nachgeliefert
werden.

Erspart mir bitte weitere GroRaufnah-
men von irgendwelchen Klempnern!

FIFA 97: Mit Interesse habe ich Euren
kritischen Vorbericht gelesen. Bis jetzt
hatte ich nur Lobgesange gehort, die es

auch schon bei der 96er-Version gab. Bitte

nehmt dieses Teil ganz genau unter die
Lupe. Ich will nicht noch einmal Geld fur
ein lieblos zusammengebasteltes Game
rauswerfen.

Termine: Warum ist es eigentlich so
schwer, mindestens fur die Titel, die |hr
bereits getestet habt, einen genauen Ter-
min anzugeben? Dauernd beim Handler
anrufen ist auch nicht die beste Losung.
Gil Ritter, Berlin (Dieser Brief wurde aufgrund des
groBen Umfangs gekurzt)

[DAS VIDEOSPIELE-}

ERATION

3

NINTENDO- SEGA -

Nintendo 64: Bisher
beschrankte sich unser ,Hype*
auf den Pixel genau auf das, was
wir zu Gesicht bekamen bzw.
testen konnten. Wenn man eine
erste Auswertung der Fragebdgen
aus dem letzten Heft vornimmt,

kann man gut ableiten, daf das Interesse
am Nintendo 64 sehr grof3 ist und nicht
nur Besitzer der Konsole Testberichte zu
den Import-Modulen lesen wollen. Durch
diese Art der Berichterstattung kénnen
sich viele potentielle Kaufer schon friihzei-
tig ein plastisches Bild davon machen, ob
die Investition von 400.- DM wirklich sinn-
voll ist.

Natdrlich kann man auf einer CD mehr
Daten speichern als auf einer Cartridge.
Aber wenn es den Programmierern von
Mario 64, Pilotwings oder Wave Race
gelingt, Spiele wie diese zu designen, die
90% der vergleichbaren CD-Produkte in
punkto Komplexitat und Qualitat in den
Acker treten, kbnnen wir nur sagen, daf
die Modullésung nicht als Relikt aus der
Videospielsteinzeit angesehen werden
kann. Der doppelte Reibach mit dem
DD64, da sind wir mit Dir einer Meinung,
ist sicherlich nicht jedermanns Sache. Ins-
gesamt wird man ca. 1.000 DM lockerma-
chen mussen, um die Nintendo 64-Grund-
ausstattung zu erwerben. Viele Fachleute,
die die Shoshinkai besuchten, sagen, daf
die Modul-Produktpalette 1997 fir Ninten-
do 64 alles ubertrifft, was man in seinen
kihnsten Traumen erhofft hat. Mario ist
nicht alles!

FIFA 97: Kurz nach unserem offiziellen
RedaktionsschluB trudelte die Testversion
zu FIFA 97 ein. Falls andere Zeitschriften
schon in der Januar-Ausgabe testen, kon-
nen sie wohl kaum einen ausfihrlichen
und kritischen Test erarbeiten. Wir raten
Dir und allen Lesern der FUN GENERATI-
ON, unbedingt auf unseren Test zu war-
ten. Mehr dariber in Ausgabe 2/97!

Termine: Inzwischen ist es Mode, Verof-
fentlichungstermine wenige Tage vor dem
eigentlichen Release nach hinten zu schie-
ben. Destruction Derby 2 bspw. wurde von
November auf Januar verschoben, Formel
1 bekam im September fast taglich einen
neuen Erscheinungstermin. Um verbindli-
che Termine zu gewéhrleisten, miifiten wir
téglich Flugblatter versenden, um alle
Anderungen zu erfassen. &

‘/uum

NEXT GENERATION VERSAND
BORIS KOHLSCHREIBER OHG
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NEWSFLASH

+++In den ndchsten Mona-
ten veriffentlicht Sega eine
verhindliche Liste der Spiele,
die Net Link-fahig sind +++
Der Mac / Konsolen-Zwitter
Pippin ist auf dem Markt und
kostet $ 499.- +++ Square
Softs zweites Priigelspiel
Bushido Blade wird voraus-
sichtlich erst am 14. Marz in
Japan erscheinen. Man will
einfach noch mehr Fighter
integrieren +++ Sega ver-
kauft geriichteweise ab 1997
den Saturn inklusive Daytona
USA, Virtua Cop und Virtua
Fighter 2 fiir $199.- +++
Wirtschaftsexperten sagen
weiterhin  einen  starken
Boom in der Videospielindu-
strie  voraus. Durch den
Launch des Nintendo 64 wird
auch der Verkauf von PlaySta-
tion und Saturn neue Impulse
erhalten. Vor der Jahrtau-
sendwende rechnet niemand
mit Stagnation +++ Ein spezi-
eller fiir PlayStation-User
konzipierter Kopfhirer
kommt auf den Markt. Fiir
knapp 30.- DM erwirbt man
einen hochwertigen Mega
Bass-Kopfhirer, der ordent-
lich durchblasen kann +++
Nintendo konnte kiirzlich
gerichtlich eine Millionenkla-
ge gegen den Konzern nieder-
schiagen. Eine Firma hatte
behauptet, Nintendo hitte fiir
die Technologie des NES
eines ihrer Patente aus dem
Jahre 1977 geklaut +++
Segas Halbjahreshilanz kann
trotz rezessiven Einnahmen
im Hardware-Bereich als
positiv gewertet werden. Die
weltweiten Gewinne belaufen
sich auf ca. $115 Mio. +++

BACKSTAGE

Super Mario 64 -
Players Guide

Miyamotos Zauberwerke sind bekannt fir die vie-
len kleinen Gimmicks und Kniffe, die man zumeist
nur zu sehen bekommt, wenn man seine Spie[e Pixel
fur Pixel durch-
forstet. Und
gerade bei
Mario 64 wire
es doch drger-
lich, nicht wirk-
lich alles auf
dem Schirm
gesehen zu
haben, was
sich in dem
besten Jump'n
Run aller Zei-
ten finden laf3t.
Mit dem offizi-
ellen Players
Guide von
Nintendo bleibt keine Frage unbeantwortet. In
Deutschland kann man das 130 Seiten umfassende
Werk bei Order In Time zum Preis von 49,90 DM
unter der Tel.: 0711 / 613 758 bestellen.

Mr. Bit Jumps The Gun!

The OFFICIAL goide 10 oll the stars In Sener Marin 84 from iha aine o SNTEROOS

Zwei neue Lighiguns, die jeweils fior Saturn und
P|cy5k:n‘ion verwendet werden kénnen, wurden von
uns an den Spielen
Die Hard Trilogy (PSX)
und Virtua Cop 2
(PSX) getestet. Der
Cobra Gun von Nyko
(110.- DM) muf3ten
wir leider trotz futuri-
stischem Judge Dredd-
Look stérende Zielun-
gencuigkeit attestie-
ren, wdhrend der
Fazor (79,90), optisch
im Stile der Trekkie-
Phaser, nur uufgrund der NTSC/PAL-Unterschiede bei
der Zeilenabfrage auf hiesigen Fernsehern bei Die
Hard Trilogy mit leichten Problemen zu kémpfen
hatte. Sobald die deutsche Version des
Dreierpacks in die Laden kommt, durfte
das Teil zum Plichtkauf werden. Beide
Waffenpacks enthalten Adapter fir
Saturn und PSX-Joypadports. Beziehen
kann man die Produkte bei Order In
Time, Tel.: 0711 / 613 758.

Der perfekte Lara Croft-
Fuhrer

Unser Player’s Guide fir Tomb Raider behandelt
die essentiellen Probleme. Wer sich allerdings Schritt
fir Schritt (in englischer Sprache) durch die Gewdlbe
in Tomb Raider fihren lassen machte, bestellt bei
Gamestore in Essen, Tel.: 0201 / 777 235, den offi-
ziellen Players Guide zum Preis von 39,90 DM. Die
164 Seiten umfassende Schwarte 6Bt keine Winsche
offen.

Brillantere RGB-
Darstellung auf dem
Nintendo 64

Die Firma Double You aus Hamburg bietet einen
neuartigen Umbau-Chip fir Nintendo 64 an. Viele
Besitzer mit RGB-Umbau werden schon die recht dun-
kle und kontrastarme Grc:ﬁkdc:rste"ung bem(’jngeh
haben. Diese Fehler werden mit dem kleinen Baustein
vermieden. Heimwerker bekommen das gute Stiick
fir 59.- DM, Leute, die weniger gut den Létkolben
schwingen kénnen, lassen bei Double You einbauen.

Info unter: 040/657 18 54.
Alles auf eine Karte!

Ab sofort kann man eine nevartige Memory Card
von Dataflash erwerben, die insgesamt 360 Spiel-
stéinde speichern kann. Das gleiche Team, welches
auch das Pro Action Replay (Gamebuster) entworfen
hat, entwickelte dieses Meisterstiick. Immerhin ist das
die 24fache Spei-
chergréfe einer
konventionellen
Karte. Der Preis wird
bei ca. 120.- DM
liegen. Zu beziehen
bei allen gutsortier-
ten Fachgeschéften
oder Info bei
Dataflash, Tel.:
02822 / 6 85 45




Sony stellt neues
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Namco will Spielfilme im
Stile von Toy Story
produzieren

Auf der PlayStation Expo, der offiziellen PlaySteti-

on-Messe in Japan wurde auch'ein neves Analog-

del erhéltlichen
Games kompatibel. AuBerdem wird ein Memory

man ein ana-
log abgefragtes
Padfeld benut-

zen. Natiirlich

Die Nachrichtenagenfur Reuter berichtete, daf3 die

Digital-Pad von  bekannte japanische Software-Firma Namco (Ridge
Sony vorge- Racer, Tekken, Soul Blade) computeranimierte abend-
stellt. Mit den fillende Spielfilme produzieren will. Bis Ende 1998
Daumen beider  soll der erste Streifen in die Kinos kommen, wobei die
Héinde kann Vereinigten Staaten als Testmarkt dienen sollen. Die

Produktionskosten werden auf $44 Mio. geschétzt.
Des weiteren lief3 die Firma durchsickern, daf} man
vorerst nicht fiir Nintendo 64 entwickeln werde, da
die Verkaufszahlen der Konsole noch hinter den

ist das Pad Erwartungen zuriickblieben.
auch zu allen
bisherim Hon-  HOFff sagt: ,,Sega ist

immer noch eine Haupt-
streitmacht.*

Card-Pack auf den Markt kommen, welches drei Kar-

ten zum Niedrigpreis beinhaltet.

Mindscape feuert 12

Mitarbeiter

Zwélf der leitenden Programmierer der Titel Steel
Harbinger und Starwinder (siehe Shorties) wurden
entlassen. Mindscupe erklarte, dieser Schritt haben

nichts mit der unter-
durchschnittlichen Qua-
litat der Produkte zu tun,
sondern sei mit ganz
normalen Einsparungen
zu erkléren. Ob und
inwiefern damit die Ent-
wicklung zu Steel Har-
binger 2 gefdhrdet ist,
konnte bisher nicht in
Erfahrung gebracht wer-
den (Hey, Jungs, Rise of
the Robots ging auch in
die zweite Runde).

Segas of
America Vice
President Ted
Hoff beruhigt
Sega-Fans und
réumt Geriichte aus, die besagen, daf3 Sega sich aus
dem Konsolenmarkt zuriickziehen wolle. Waértlich
sagte er: ,Sega ist dem Bereich der Videospielkonso-
len verbunden, wir werden noch eine
lange Zeit im Markt bleiben. Es wird
weitere Sega-Konsolen in der Zukunft
geben!” Beobachter der Industrie haben
gemutmaft, daf3 die Firma sich zukiinftig
lieber auf die Arcade bzw. PC-Software-
Divisions verlassen mochte. Die letzten
Marktuntersuchungen haben zudem ein
nicht gerade rosiges Bild der Marktsitua-
tion des japanischen Konzerns offenge-
legt. Hoff dementierte und verwies auf
eine finfundzwanzigjéhrige Firmenge-
schichte, die nicht durch eine Augen-
blickssituation in Frage gestellt werden
wirde.

Die Videospiel-Industrie hat
nun endlich auch ihre Dscars.
Die Academy of Interactive
Arts and Sciences wurde im
November in den USA ge-
griindet und soll j@hrlich eine
Art Oscar fiir herausragende
Produkte an die Industrie
verleihen +++Time Magazine
erkldrte das Nintendo 64 zur
»Maschine des Jahres +++
Das ,neue* wvollkompatible
PlayStation-Modell fiir eine
noch giinstiger zu erstehende
Konsole heifit SCH-5500 und
kostet knapp 5000 Yen weni-
ger als der Vorgdnger +++
3D0-Company wird voraus-
sichtlich in Zukunft fiir Play-
Station und Nintendo 64 ent-
wickeln +++ K-Men vs. Stre-
et Fighter kommt allen
Anschein nach nicht fiir Play-
Station, da das PSK-RAM das
Programm nicht verarbeiten
kann +++ Die Fun Generati-
on-Hotline ist am Dienstag
von 18.00-20.00 Uhr unter
0931/ 4043716 +++

—
B Verkaufsausstellung Q
mit breitem Angebot

Ausstellung fiir Computer,
Software und Elektronik

Westfalenhallen

B . Multi-Media” mit Dortmund

Mit Jahr fir Jahr rund 80.000 Besuchern ist die neusten Produkten

HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste
Special-Interest-Ausstellung der Branche, zu der
jedermann Zutritt hat.

Mit Uiber 200 Ausstellern wendet sich diese junge
und doch alteste und besucherstérkste Messe ihrer | ch
Art nicht nur an Hobby-Elektroniker, Computer-
Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch
an Semi-Profis und Profis.

M Das Highlight in diesem Jahr:
Erlebniswelt 3D
Sonderschau des weltweit ersten
3-D-Museums, Dinkelsbiihl, und des
EXPLORA-Museums fir Wissenschaft und
Technik, Frankfurt. Ein wahres Feuerwerk
an faszinierenden und frappierenden drei-
dimensionalen Bildern und Phanomenen.

onputersc
it 19 23 2 97

Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - T-ONLINE: westfalenhalleni#
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BACKSTAGE

Suzuki bestatigt: Virtua
Fighter 3 kommt fur
Saturn

Auf einer Pressekonferenz in Japan erklarte AM2-
Chef Yu Suzuki, daf3 man nach léngerer Beratung zu
dem Schluf3 gekommen sei, daf3 es keinen Grund
gtibe, VF3 nicht umzusetzen. Er erklérte den anwe-

Die ,schwarze Play-
Station” Yarouze kommt
zuerst in England

Sony hat sich entschieden, das Development Kit
Yarouze fiir Hobby-Programmierer zuerst in England
auf den Markt zu bringen, bevor man es in den USA
oder im ibri-

= = s senden Journalisten: ,Die Hauptfrage war, ob wir es  gen Europa

winner Is. iiberhaupt tun kénnen. Nachdem wir uns drei Mona-  vorstellen
te mit dieser Frage auseinandergesetzt hatten, stelllen  wird. Es soll

—. . wir fest, daf3 die Méglichkeiten da sind. AM2 und ich  laut Sony
ie gliicklichen Gewinner ; o T d
unseres Crash Bandicoot-  Stehen in der Verantwortung, VF3 méglich zu gerade in
Wetthewerbes aus Ausgabe  machen. Erwarten Sie bitte das Beste!” Am 21.12. Grof3britan-
11796 wollen wir Euch natiir- erscheint in Japan Fighters Megamix, ein AM2-Pro- nien eine
lich nicht vorenthalten. Eine 1y it 32 Charakteren rund um Virtua Fighter. breitere http:// www.scee.sony.co.uk
PlayStation + Crash Bandi- M » > o i )
coot + T-Shirt gehen an: - = Q55c-a0)
Melanie Engert in Aschaffen- Mario Kart 64 im Hobby-Pro-
burg. Je ein Crash Bandicoot  Bundle mit Joypad grammierern
+ RuF:ksagk gehen an Simqne geben als in
Helmide in Koblenz, Heiko Wi 2D o Sirric Kot B e den USA. Die Maschi ivel i Feb haltlich
Milie b  Sebwessiatinn, enn am 2. Dezember Mario Kart R in die jopo- en . Die Maschine wird im Februar erhéltlic

sein, der Preis liegt bei 599 Pfund. Mehr Infos im
Netz: www.scee.sony.co.uk

nischen Kaufhduser kommt, wird es zusammen mit
einem farblich speziell designten Joypad ausgeliefert
werden, das Nintendo als Gimmick beipacken l&ft.
Damit will man von Anfang an die Mehr-Spieler-
Modi des voraussichtlich brillanten Kart-Rennens in
den Vordergrund stellen.

Michael Wehrle in Lahr und
Gerome Miller in Saulgau. Die
Gewinner der Rucksécke und
der Partymucke-CDs werden
in den nichsten Tagen per
Post henachrichtigt.

Vidco- & PC-Spiclic YVorsand -
wcit mcochr Titcel licforbar

Sowet
Strike

Bandicoot ‘
deutsch

deutsch
94,90 DM / 85,90 DM
Playstation Playstation
PLAYSTATION SPIELE

peterstor 11, 36037 fulda
Sega Saturn Sony Playstation
3 po PC CD-ROM Nintendo 64

Versand erfolgt per Post-Nachnahme, Kosten pauschal 8.-DM, unrrele
Lisferungenwerdennicht  angenommen, gelten

99,90 bedlam feb

B8,50]blazing dragons 839,30

109,90jcommand & conquer114,90

108,90 darius 2 83,90

109,50} dayfona usa 109,80

destruction derby 2 usi19,50exhumad 93,90
i 89,90, fighﬂnu vipers 99,90

dt. 89,90 DM
. 379,00 DM
59,90 DM §
84,90 DM
dt./us.89,90 DM
94,90 DM
79,90 DM
89,90 DM
34,90 DM
94,90 DM
85,90 DM
84,90 DM
85,90 DM
89,90 DM
99,90 DM
89,90 DM
85,90 DM
79,90 DM
94,90 DM
84,90 DM
84,90 DM
89,90 DM
94,90 DM
89,90 DM
84,90 DM

R

.RGB—Kabel
‘Ridge Racer Rev.
Sowjet Strike
Space Hulk
Syndicate Wars*
Talship

Die Hard Trilogy
Disruptor*
Earthworm Jim I
Exhumed

F.T.Big H. Baseball
Formel 1

Heon® Tekken 2

Impact Racing 4 Tempest X
Int.Super Star Soccer* ; Tilt*

Iron Blood* Time Commando
Jewels of the Oracle Track & Field

John Madden Football 97dt Tunnel B1

Joypad Orginal dt. Viewpoint

Last Dynasty* dt. Virtual Golf

Lost Vikings 2* dt. Wipe Out 2097
Mad Catz (Lenkrad) dt. WWEF in your House
Mega Man X3 dt. X-Com (Ufo 2)
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BACKSTAGE

Atlantis - Die neue
Game Boy-Dimension?

Nintendo muf3 auf der Shoshinkai den Farb-Game
Boy vorstellen, sagen Brancheninsider. Seit

geraumer Zeit geistern Geriichte durch die
Szene, die behaupten, Nintendo stehe
kurz vor der Veroffentlichung eines Farb-
Game Boys, genannt Atlantis oder NEO.
Mit einem Preis von unter 300.- DM
kénnte man sich eine Versffentlichung zur
Sommersaison 1997 vorstellen. Laut
unserer Geriichtekiiche ist das Gerdt voll-
séindig ferfiggeste”t, Software wird der-
zeit von Nintendo in Japan entwickelt.
Der Handheld-Markt ist offener denn je
zuvor. Es gibt de facto keine ernstzuneh-
mende Konkurrenz auf dem Markt. Uber
die technischen Daten wurde nur soviel
bekannt, daf3 die Maschine 150.000
Polygone/Sek. bewegen kann und eine
Batterielebensdaver von acht Stunden
hat. Philipp, unser rasender Shoshinkai-
Reporter wird hoffentlich mehr berich-

ten kénnen.

il

C"WZ;

Christmas NIGHTS im
Detail

Ein besonderes Give Away fir alle Sega-Freunde
bringt Sega derzeit unter die Leute, Christmas
NiGHTS. Es handelt sich um eine erweiterte Demo-
Version des Spieles, die zudem auf die Kalender-Ein-
stellung der Konsole reagiert. An ,normalen” Tagen
kann man den Spring Valley spielen, wihrend es im
Dezember und Januar plétzlich zu Winter NiGHTS
wird, bzw. an Weihnachten zu Christmas NiGHTS.
Die Grafik veréndert sich héchst festlich, Spring Val-
ley ist in Schnee gehillt und NiGHTS Tempel ein
gigantischer Weihnachtskuchen. Der Soundtrack wird
ebenfalls mit ,Jingle Bells” sehr weihnachtlich. Einige
weitere Gimmicks wie ein interaktiver Adventskalen-
der oder Runden, in denen man mit Reala oder Sonic
spielt, sind ebenfalls enthalten. Geriichten zufolge
gibt’s noch andere Runden zu sehen, wenn man
Valentinstag oder Halloween einstellt. Neuabonnen-
ten konnen das Teil als Abo-Préimie abstauben.

: %iﬁ/’ é@a s=online,ee
415 zﬁtarn@tii

rEm—.>|.|cn IST ES SOWEIT:

DANK EINER KLEINEN INVESTITION
KANN ICH DEN BEGRIFF

,, VIDEOSPIEL” NEU DEFINIEREN,
ENDLICH HABE ICH ES MIR
GEKAUFT....

AGAIN!

MEIN DOLBY-SURROUND-SYSTEM!

HocH M EFFERTE

et
LTl T

DER VERKAUFER HAT MIR GLEICH Nocr
EIN PAAR ZUSATZLICHE EFFERTGERATE
UND ENDSTUFEN EMPFOHLEN,

MaN WILL JA SPATER mAL
= NIX BEREUHEN.,

JEDENFALLS KANN ICH ES KAUM
ERWARTEN, MIT DIESEM SCHALTER
IN MEINEM WOHNZIMMER DAS
NEUE VIDEOSPIELZEITALTER
EINZULAUTEN..,

.FUNFZIG KILOMETER

TJaA, DIE BESTE
DOLBY-SURROUND-ANLAGE
1ST EBEN MAL NUR 50 GUT WIE
DAS REGIONALE STROMNETZ!

WEITER I OSTEN..,
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Hexen 64
30-Shooter
Raven/Nintendo 64

Wer schon einmal sehen konnte,
wie flissig Dxxx 64 auf dem Ent-
wicklerkit lauft, weif3, daB Hexen 64, welches die glei-
che Engine verwendet, ebenfalls ein Fest fiirs Auge
werden wird. Der Spieler befindet sich in einer reali-
stisch dargestellten Fantasy-Landschaft und erschlégt
eine Artenvielfalt an Monstern und Damonen. Alle
Obijekte sind Sprites und keine Polygonen-Konstruktio-
nen. Die besonders lebensecht wirken sollen. Geplanter
Erscheinungstermin fir Europa: Mai 97

Wreckin Crew
Rennspiel
Telstar/PlayStation

Mit diesem Action-Rennspiel will Telstar weg von
den iberzogenen Rennsimulationen und zuriick zum
puren Spaf3. Das heif3t Driften bis zum Untergang,
spektakulére Crashs und viele Freiheiten beim Umgang
mit dem Geléinde. Die angebotenen Geftihrte gehen
vom 1957er Chevrolet Gber Ford Pickups bis hin zu
aufgetunten Off-Road-Kutschen. Mittels Split-Screen
kann man gegeneinander antreten, auferdem wurden
jede Menge Gags und Randobjekte eingebaut, die
aktiv ins Geschehen einwirken. Geplanter Erschei-
nungstermin fir Europa: 20. Mérz 1997

softwarg,,

MATHAN: Do ow wonk Eo bay
= Auaber: =

Excalibur
2555 AD
Adventure
Telstar/PlayStation

Das legendére Schwert Excalibur, aus dem der grofie
Kénig Artus seine Macht schopft, wurde von Réubern aus
der Zukunft gestohlen. Nur lhr kénnt es wiederbeschaffen.
Als Merlins Gehilfe werdet |hr ins Jahr 2555 geschickt,
natirlich nicht ohne ein paar kréftige Zauberspriiche im
Gepiick. Telstar hat eine neve 3D-Engine fiir ihren Haupttitel
entwickelt, die die 600 Locations bzw. 80 Charaktere pas-
send in Szene setzt. Mit schénen Licht/Schatteneffekten und
vollsténdig lippensynchronisierten Dialogen will Telstar end-
lich in die Oberliga der Entwickler aufsteigen. Geplanter
Erscheinungstermin: 20. Mérz 1997

Parappa The
Rapper
Action-Musical
Sony/PlayStation

Auch die jiingere Zielgruppe soll bei Sony nicht ausge-
spart werden. Parappa ist ein knuddliger Rapper mit einer
tuffigen Kopfbedeckung, der bei Gefahr einfach dlles in
Grund und Boden rappt, also fast wie DJ Bobo. Ein Bewer-
tungssystem sagt Euch dann, ob Ever Vortrag Gnade in den
Ohren der Jury fand oder Blut aus selbigen léuft. Nebenbei
lernt man noch Karate, Kochen, Auto fahren oder bekommt
Rap-Stunden von einem coolen MC Werauchimmer.
Geplanter Erscheinungstermin fir Europa: K.A.
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Die intersalaktische 3D-Polusonarena &ffnet ihre Pforten. Zehn unerbittliche Gladiatoren mit bis z
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INTERACTIVE
entertainment

dreiBis Seecial-Moves warten daraufs Dich zu vernichten. Und worauf wartest Du? . 580 .

Star Gladiator™ © Capcom Co. Ltd. 1996. All rights reserved. Capcom® is a registered trademark of Capcom Co. Ltd.
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Dark Rift
Beat' em Up
Vic Tokai/Nintendo 64

Urspriinglich war Dark Rift fir die PlayStation
geplant, wurde aber von Nintendo fiir ihre Maschine
abgeworben. Die Charaktere im 3D-Priigler wurden
mittels Motion Capturing aufgenommen. Das Move-
Repertoire besteht aus verschiedene Schlégen, Tritten,
Wiirfen, Combos und den dazugehérigen Combo

Breaker. Die vorgestellte Version war noch im Anfangs-

stadium, trotzdem hofft Tokai das Endprodukt noch
1997 vorstellen zu kénnen, eventuell im zweiten Quar-
tal 97 in Japan.

Persona
RPG
Atlus/PlayStation

Endlich wieder Futter fiir Rollen-
spieler. Persona ist schon seit einiger Zeit auf dem
japanischen Markt, nun wird demnéichst eine englisch-
sprachige Version verdffentlicht. Im Spiel wird viel
Wert auf strategisch durchdachte Kémpfe, die in den
komplexen Dungeons stattfinden, gelegt. Es geht um
Parallelwelten, Cyberpunk- Gesellschaften und die
geheime Kraft in uns allen. Die beeindruckende Grafik
kann aus drei verschiedenen Perspektiven dargestellt
werden; die Dungeons, Gebdude oder Landschaften
sind komplett gerendert. Kémpfe und Gespriche fin-
den in der gewohnten Iso-Sichtweise statt. Uber 100
Stunden Gc:meplay sind garantiert, hoffentlich bleibt
das Teil nicht nur ein Import-Juwel.

softwareg,,

Psychic Curse
Assassin
Taromaru

Action

Time Warner/Saturn

Die grafische Darstellung, die vielleicht noch von Clock-
work Knight bekannt sein dirfte, nennt man ”2.5D-Perspe|(-
tive”. Time Warner setzt den actiongeladenen Shooter um
zwei Kopfgeldjdger in Szene, die von einem Routinefall in
ein démonisches Spektakel schlittern und ein verschlepptes
Médel retten missen. Ahnlich wie bei Reloaded kann man
mit einem Mitspieler den Zerstdrungsfeldzug antreten und
mit Magie und konventionellen Waffen riesige Gegner aus-
einandernehmen. Ein Erscheinungstermin dieses Exklusivpro-
duktes fir den Saturn steht noch nicht fest.

Fighters
Megamix
Beat’ em Up
Sega/Saturn

AM2 und das Sequel, ein
unerschépfliches Thema. Diesmal
beférdern sie Rent-A-Hero (Rent-A-Hero, Mega Drive), The
Hornet (Daytona USA), Harrier (Space Harrier), Akira und
Pai (VF Kids), Bean und Bark (Sonic Fighters), Janet (Virtua
Cop 2), Vermillion-Charakter (Vermillion/Mega Drive), ein
Mitglied der Boxencrew (Virtua Racing), Rider (Hang On),
Jet (After Burner 2), RoboPitcher (RoboPitcher) und die
Palme aus dem AM2-Logo (!) in einen Ring. Eine chaotische
Kombination, die vielen Saturn-Priigelfans ein Leuchten in
die Augen treiben diirfte. Der Erscheinungstermin fir Euro-
pa wird voraussichtlich im Mai sein.
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Der Report

Wie zu erwarten gewesen war,
stand bei der Nintendo-Only-Show
alles im Zeichen des Nintendo 64.
Spielbare Versionen von Mario Kart
64, Star Fox 64 und J.League Per-
fect Striker zogen das Interesse der
Besucher in besonderem Mafle auf
sich. Auflerdem wurde das Ninten-
do 64 Disk Drive (64DD) vorgefihrt
(siche Kasten). Nintendo liel einige
Mitarbeiterinnen mit einer digitalen
Kamera durch die Génge eilen, um
Bilder von den Besuchern zu
machen. Die Resultate wurden dann
mittels 64DD-Hardware als Textures
auf einen rotierenden Wiirfel
gemappt. Von Legend of Zelda 64,
das nach wie vor exklusiv fir das
64DD erscheinen soll, waren nur
kurze, wenn auch optisch iiber-
waltigende Szenen im Rahmen
eines Promotapes zu sehen. SchlieB-
lich prasentierte man noch ein inno-
vatives Zusatzgimmick fiir den Con-
troller: Wer den sogenannten , Jolt-
ing Pack” (Arbeitstitel) in sein
Joypad einschiebt,
wird bei jeder
Kollision
auf

eSS ID)
Das 64DD benutzt als Medium eine
beschreibbare High Density Magnetic Disk, die
etwas grofer ist als eine herkémmliche 3.5 Dis-
kette. Die Entwickler werden die Wahl haben,
entweder nur auf Cartdridge, nur auf Disk oder
auf einer Kombination aus beidem ihre Spiele zu
programmieren. Die freibende Kraft hinter der
Entwicklung des 64DD war fir Nintendo der
Waunsch, dem Videospieler ein Medium zugéng-
lich zu machen, das er unmittelbar selbst beein-
flussen kann. Bei einer CD-Rom ist er als Benut-
zer eher passiv, d.h. er ruft die gespeicherten

Daten lediglich” ab, chne sie verandern zu kén-

nen. Nintendo will mit dem 64DD grundséitzlich
finf unterschiedliche Spielvarianten realisieren:
- ,Data Cultivation: Der Spieler entwickelt
durch Manipulation vielféltiger Elemente seine
fiktive Umgebung, @hnlich wie bei der Entste-
hung einer Stadt in Sim City. Anspruchsvolle
Simulationen werden méglich.
- ,Data Making”: Wer schon immer mal mit
den fantastischen 3D-Fahigkeiten des Nin-
tendo 64 selbst experimentieren wollte -
hier erhélt er die Chance dazu! (Mario
Paint 3D2!)

dem Bildschirm ein Vibrieren
spuren. Blastdozer und Star Fox 64
werden als erste Spiele diese witzi-
ge Zusatzhardware unterstitzen.
Fir einen spateren Zeitpunkt kin-
digte man einen ,Lightgun Pack”
an, dieser verwandelt den Control-
ler in eine vollwertige Lichtpistole.

Bereits nach dem ersten grindli-
chen Rundgang durch die Messehal-
le wurde klar, welche drei spielba-
ren Titel den anderen die Show
stehlen wiirden: Nintendos Mario
Kart 64, Star Fox 64 und Konamis
J.League Perfect Striker. Da diese
drei auch in Deutschland grofie Pri-
oritat besitzen, widmeten wir ihnen
die folgenden zwei Seiten. Ansch-
lieBend folgen, alphabetisch geord-
net, weitere interessante Module,
die teilweise schon angespielt wer-
den konnte, teilweise nur angekiin-
digt wurden. Eine Release-Liste
rundet das Messe-Special ab.

- ,Gameplay Data”: Bei einem Rennspiel

kénnte man seine verschiedenen Rennen komplett

abspeichern und spater vergleichen.

- ,Role Playing”: Wegen des begrenzten
Speicherplatzes war es bisher nicht méglich, ein
Rollenspiel fiir unterschiedliche Charaktere unter-
schiedlich fortschreiten zu lassen. Je nachdem,
wie man sich unterwegs entscheidef, vercindert
sich die Geschichte.

- ,Sports Data”: Updates mit z.B. aktuellen
Spielernamen kdnnen jetzt einfach von Disk
nachgeladen werden, wahrend sich der Code
auf der Hauptcartdridge nicht andert.

Geplante VO: 4, Quartal 1997
Kapazitét pro Disk: ca. 64 MB
Ubertragungsrate: ca. 81 sec fir 64 MB
(entspr. etwa 6-fach CD-Rom-Laufwerk
Zugriffszeit: ca. 75 msec

°Q

Fon: 0231 / 72 46 490
Fax: 0231 / 72 46 492

NINTENDO 64:

NINTENDO 64 + SPIEL 699,90
NINTENDO 64 PAD 69,90
MEMORY CARD 49,90
WAVERACE 189,90
PILOTWINGS 159,90
MARIO 64 189,90
Kl 64 189,90
WAYNE GRETZKY'S HOCKEY 189,90

Versand und Laden

PLAYSTATION DT:

A-TRAIN 93,90
ADVENTURES OF LOMAX 85,90
AYRTON SENNA KART 83,90
BAPHOMETS FLUCH 85,90
BEDLAM 88,90
BLAM! MACHINEHEAD 88,90
BLAZING DRAGONS 83,90
BURING ROAD 89,90
BUST A MOVE 2 69,90
CHRASH BANDICOOT 99,90
CHRONICLES O T SWORT 85,90
COMMAND & CONQUER 88,90
DARKSTALKER 88,90
DESTRUCTION DERBY 2 99,90
DIE HARD TRILOGY YR
DISRUPTOR 84,90
EXHUMED 83,90
FORMEL 1 99,90
HEXEN 88,90

IRON & BLOOD 83,90
JUMPING FLASH 2 94,90
MOTOR TOON 2 85,90

MYST 85,90
NAMCO MUSEUM 2 89,90
NASCAR RACING 96 84,90
NBA LIVE 97 84,90

Umbau PSX Multinorm
69,- DM
Multinorm PSX 449,- D

NHL HOCKEY 97 84,90
NHL POWERPLAY 96 84,90
PANDEMONIUM 84,90
PROJECT OVERKILL 89,90
RESIDENT EVIL 88,90
RETURN FIRE 88,90
SAMPRAS EXTREAM TENNIS 94,90
SOVIET STRIKE 84,90
STAR GLADIATOR 88,90
STREET FIGHTER ALPHA 2 88,90
STREET RACER 85,9C
TEKKEN 2 99,9C
TIME COMMANDO 84,9C
TOMB RAIDER 89,9C
TUNNEL B1 83,9C
WIPEOUT 2097 93,9C

HARDWARE:
NEGCON 79,9C

MADCATZ 139,9¢
PAD SONY 49,9C
PREDATOR GUN 79,9¢
RGB KABEL 29,9(

Media Tec GmbH
Am Rundbogen 13 b

44265 Dortmund
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Der wichtigste Titel der Messe. Mit
Abstand die meisten Vorfihrgeréte waren mit
Mario Kart 64 bestiickt, und trotzdem bilde-
ten sich hier die léingsten Schlangen. Das 64-
Bit Tuning durch Ninfendos Gamedesigner
No.1 Shigeru Miyamoto hat deutliche Spuren
hinterlassen. Alle zwanzig Strecken wurden
grafisch véllig unterschiedlich mit viel Liebe
zum Detail und zu versteckten Abkiirzungen
gestaltet. Berg- und Talfahrten, Tunnel,
Sprungschanzen, Nebelabschnitte und vieles
mehr. Einer der Kurse spielt auf einem von
LKWs stark frequentierten Highway. Koopa
mufte Wario weichen, fiir Donkey Kong Jr.
darf nun der Senior ran. Bereits anwdhlbar
waren 50cc, 100cc und die richtig flotte
150¢cc Klasse; wir kénnen also mit ziemlicher
Sicherheit auf eine versteckte 200er hoffen.
Auch bei den Extras wurde revolutioniert. Ab
sofort kénnnen z.B. bis zu drei rote oder
grine Panzer und bis zu finf Bananen am
Stiick eingesetzt werden. Einzig von den
Miinzen hat man sich verabschiedet, dafiir
tummeln sich auf den Kursen von Haus aus

Bomben und andere Hindernis-
se, so daf} stéindig volle Konzen-
tration gefordert ist. Neben dem
obligatorischen Zwei-Spieler-
Modus integrierte man Drei- und
Vier-Spieler-Varianten (wobei
sich hier die Spielgeschwindig-
keit leicht verlangsamt). Am 14,

Dezember ist es in Japan soweit:
zusammen mit einem Controller

wird Mario Kart 64 dann in den
Geschéften ausliegen.

NINTENOO
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Eigentlich war ja mal ein Star Fox 2 fiirs Super
Nintendo in Arbeit gewesen, doch hatten die Ver-
antwortlichen in der japanischen Konzernspitze
rasch erkannt, daf3 die grafischen Méglichkeiten
trotz FX2-Chip nicht mal ansatzweise fir die Phan-
tasien eines Shigeru Miyamoto ausreichen wiirden.
Die Nintendo 64-Hardware lief ihm nun den Frei-
raum, den er fir ein wiirdiges Sequel gebraucht
hatte. Die auf der Messe gezeigte Version war erst
zu 50% fertig, und dennoch demonstriert sie nur
allzu deutlich, welches Spielspaf3potential in ihr
steckt. Im Gegensatz zum Vorgénger existieren jetzt
Level, in denen man sich véllig frei im dreidimensio-
nalen Raum bewegen kann. Die Optik ist phédnome-
nal, gewaltige sehr abwechslungsreiche Szenerien
(Eis-, Wiisten- und Weltraumstages) mit riesigen
innovativen Endgegnern und ein Soundtrack von
epischen Ausmaflen sprechen eine deutliche Spra-
che. Ahnlich zu Mario Kart 64 unterstiitzt auch Star
Fox 64 bis zu vier Spieler gleichzeitig, wobei es
hier dann ausschlieBlich darum geht, die drei Kon-
kurrenten im Dogfight-Stil vom Himmel zu holen.
Ende Mérz 97 soll das Jolting Pack-kompatible
Modul in Japan auf den Markt kommen.

Dieser Titel allein dirfte in Deutschland das Nin-
tendo 64 verkaufen. Es gibt kein FuBBballspiel auf
irgendeinem anderen Gerét, daf3 auch nur ansatz-
weise mit dem Feuerwerk mithalten kénnte, welches
von Konami hier abgebrannt wird. Die Vielfalt der
Animationen ist schier unglaublich. Niemals zuvor
bewegten sich digitale Kicker verglichen mit ihren
realen Vorbildern so lebensnah. Beispie| gefi:':”ig?
Wenn man Uber links oder rechts auf3en auf Hohe
des Strafraumes eine Flanke schlagen will, dreht der
Spieler den Kopf, als wolle er sich umschauen, wo
denn anspielbare Kollegen stehen. Der japanische
Kommetator hat ca. 500 Sétze auf Lager, die er je
nach Spielgeschehen mit erhshter Anteilnahme von
sich gibt. Am Rande sei noch bemerkt, daf3, laut
Entwicklerchef von Konami Japan, dieses Modul
nicht auf einer Konsole zu realisieren sei, die auf
CD-Rom-Technologie basiert. Die exirem hohe
Anzahl der Animnationsframes muf3 namlich direkt
aus dem Rom der Cartdridge nachgeladen werden.
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* Blade & Barrel Blastdozer
(Kofobuka System) (Nintendo, Rare, ,Blastcorps” in
ek : Die gezeigte # den USA)

Version war Neben Goldeneye 007 und KI

] F i i A B  nochin einem ¥ Gold arbeitet Rare an diesem
e ') F.‘_.)l'}? ol

sehr frihen Sta- 3 GuBBerst ,destruktiven” Titel. Mittels
dium. Im verschiedener Fahrzeuge und Robo-
wesentlichen ¢} ter muf alles zerstért werden, was
handelt es sich @ einem Nukleartransporter im Wege
bei B&B um eine [ steht. Die neuartige Idee und eine
Hubschrauber- - : A—"
gegen-Panzer- - 0/ - " praizise
Simulation fir o19.0 S Steuerung
i - - = / >y L \
bis zu vier Spieler 7 machen Blast-
gleichzeitig. Aussagen - dozer zu
iber die spielerischen ; einem vielver-
Qualitaten waren : sprechenden
jedoch zu verfrisht. Stisck Soft-
ware. Hinzu
kommen die
sehr gute Aufmachung und die Unterstitzung des
. Jolting Packs.

| NIN: =NDO54 |
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Doraemon

(Epoch)

Die in Japan tberaus populdre Zeichentrickfigur
gibt in einem Mario 64-Clone ihr Nintendo 64-
Debut. Die Optik war eher bescheiden und konnte
nicht mit dem berméchtigen Vorbild konkurrieren.
Ob es die Story vermag, wird erst eine englische Fas-
sung zeigen konnen.

a2

] Go!Go!Troublemakers

(Enix)

Sega-Fans werden’s mit Tranen in den Augen zur

'l Kenninis nehmen: Treasure entwickelt fiir Enix ein

Nintendo 64 Modul. Es handelt sich um einen Side-

Scrolling-Shooter & la Gunstar Heroes. Wie gewohnt

2l wird ein Feuerwerk an Effekten abgebrannt, was das
| Modul zusammen mit der Treasure-Spielbarkeit zum

g Geheimtip machen kénnte.

?%Goldeneye 007

(Nintendo)

Virtua Cop l&f3t grisssen. Auch hier lag noch keine
spielbare Version vor. Allerdings hielt sich das
Geriicht hartnéickig, daf} man Goldeneye 007 mit
dem ,Lightgun Pack” wiirde spielen kénnen.

Human Grand Prix
(Human)

chung und die zu diesem Zeitpunkt unausgegorene

pielmechanik driicken die Motivation in den Keller.

Human wird eine Menge verbessern miissen, um eine
wirklich gute F1-Simulation auf die Beine zu stellen.

' Kirby’s Air Ride
¢ (HAL

Waren die vergangenes Jahr présentierten Grafi-
ken noch ziemlich mau gewesen, wirkte Kirby's neves
visuelles Kleid diesmal deutlich iberzeugender und
flissiger. Wer auf Spiele mit dem gewissen Putzig-
keitsfaktor steht, wird Kirby lieben.

Mission: Impossible

(Pack in Video)

Von Tom Cruise war noch nichts zu sehen. Pack in
Video préisentiert lediglich einige vorberechnete
Kamerafahrten durch die wichtigsten Schauplétze des
Films, keine Gegner, keine Spielmechanik.

Mother 3

(Nintendo)

In Japan ist die Mother-Reihe sehr beliebt, was die
Freude der japanischen Kollegen tiber die Ankiindi-
gung dieses Titels nur verstandlich macht. In den
Staaten kam der Vorgéinger Ubrigens als Earthbound
auf den Markt und demonstrierte vielleicht zu deut-

Fir mich der Tiefpunkt der Messe. Auch wenn sich |
eles verstellen 1&Bt, die schwache grafische Aufma- |

. grundsolide, was St. Andrews fur alle Golffans mit
" einem Nintendo 64 im Wohnzimmer interessant
. machen sollte.

RbFAEAEY

lich, daf3 man auf Grafik keinen groen Wert legte. > -
Bei der Nintendo 64-Fassung wird sich das griindlich '

@ndern. Die gezeigten Ausschnitte lielen auf einen
grafischen und spielerischen Leckerbissen hoffen.

Rev Limit

(Seta)

Schon vor der Show geisterten zu diesem Modul
iede Menge Bilder durchs Internet. Leider konnte die
noch unfertige Version spielerisch nicht mit der infer-
essanten Optik mithalten. Die Geschwindigkeit kommt
nicht richtig riiber, und die Steverung der Renner &t
zu diesem Zeitpunkt noch die gewiinschte Direktheit
vermissen. Hoffen wir, daf Seta bis zum Release
noch geniigend Zeit zum Tuning verwendet.

Sonicwings Assault

(Video Systems)

Die actionlastige Disenjéigersimulation iberzeugte
auf dem gezeigten Video vor allem durch Geschwin-
digtkeit. Wenn man mit Mach 2 zwischen Wolken-
kratzern durchfegt, kommt Freude auf. Angeblich ver-
birgt sich hinter diesem Video System-Titel kein gerin-

| gerer als Paradigm Simulations, die zuvor zusammen N

mit Nintendo Pilotwings enfwickelten.

St. Andrews Golf

(Seta)

Setas Variante des beliebten schottischen Sports
pasentiert sich dem Auge des Betrachters eher
unspektakular. Die Grafikroutinen waren nicht flissig,
obwohl die zu berechnende 3D-Umgebung nicht den |
Eindruck machte, sonderlich anspruchsvoll zu sein.
Beim ersten Anspielen erwies sich die Steverung als

Yoshi’s Island 64

(Nintendo)

Dieses Modul scheint eine echte Killer-App. zu
werden. Die gezeigten Szenen waren kurz, doch die
Optik ist berauschend. Nintendo hat den Malbuchstil
des Super Nintendo-Moduls komplett gegen prege-
renderte Grafiken ausgetauscht. Dadurch erhélt die
eigentlich zweidimensionale Darstellung eine enorme
Plastizitét. Mit Miyamoto im Riicken, kann eigentlich
nur eine 10 herauskommen...

.....
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RIBIAEALS : Ej %’E
<Shooting> <Racing> (T
Turok-Dinosaur Hunter  Acclaim 397 | Multi Racing Champ. Imagineer 6/97 Kuriositdt am
Hexen Game Bank 1/97 Mario Kart 64 Nintendo 14/12/98
Star Fox 64 Nintendo 3/97 B Rev Limit Seta 2/37 Rande
Goldeneye 007 Nintendo 97 Human Grand Prix Human 12/96 Nintendo plant fiir Friihling
Wild ChUpDers Sgta 1/97 : 1998 in Zusammenarbeit mit
Sonicwings Assault Video System - <Action> Tezuka Production ein Ninten-
Super Robot Spirits Banpresto i do 64 Release des beliebten
<Sports> GolGolTroublemakers Enix 3/97 Zeichentrickfilms ,The Great
Virtual Pro-Wrestling Asmik 2/97 " New Bomberman Hudson = Emperor Of The Jungle® (bei
. 64 Sumo Bottom Up 5/97 { Cavalry Battle 3000 _ Japan System Supply 11/97 uns als Kimba bekannt). Stol-
J.League Live 64 E.A. Victor 12/36 4 Cameleon Twist Japan System Supply 11/97 ze 128 Megabit groB soll das
! Power League 64 Hudson - B Blade&Barrel Kotobuki System 12/96 Rduenture um den sympathi-
Pro-Wrestling Hudson - '&#l Shadows Of The Empire Lucasarts 10/12/96 schen Liwen werden und Shi-
| Pro-Baseball King Imagineer 14/12/96 Blastdozer(Blastcorps) Nintendo 3/97 geru Miyamoto persanlich
J.League Dyn. Soccer 64  Imagineer 2/97 Kirby's Air Ride Nintendo/HAL 97 iibernimmt als Fan des
3 Powerful Pro-Baseb. 4 Konami - Mission: Impossible Victor Interactive 4/97 Comics auf der Seite von Nin-
88 J.League Perf. Strik. Konami 20/12/96 tendo fiir das Projekt die Ver-
: ¢ <Adventure> antwortung: ,,30 Jahre sind
<Fighting> Doraemon Epoch 3/97 jetzt vergangen, seitdem ich
Dual Heroes Hudson Goemon 64 Konami - daven triumte, sinmal ein
New Hagane Hudson Mather 3 Nintendo : Zeichner i werden. M
The Great Emp. 0. Jun. Nintendo 98 Osamu Tezuka hat mit seiner
<Boar‘_d> : Arbeit die Persinlichkeit
Pro-Mahjan Kiwame 64 Athena 31/1/97 <dumpan Run> einer ganzen Generation
o Mahjan 64 Koei - Yoshi's Island 64 Nintendo heeinflubt. ...0¢
B Mahjan Master Konami =
Like Thunder ,GD" Seta 1/97 <Simulation>
Morita's Shogi 64 Seta 5/97 Super Real Island Seta 5/97
Mahjan Video System - SDF Macross Tommy 5/97

" S\ 1480 PS PROPAD
Mlega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 69,95*

Auch ohne Display und
Synchronfeuer unter der
Art.-Nr. SV 1102
DM 49,95*

SV 461
ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.

100% kompatibel mit zusétzlichem Dauer- und _.
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe DM 49 '95*

SV 1107
PS PROGRAM PAD

Das programmierbare Pad fiir Sony-
Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten
als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,
und all das im transparenten Gehduse.

DM 69,95*

Auch ohne Display W--Sﬁlnﬁﬁ?onieuer unter der
—

Art.-Nr, SV450 DM 39,95*
SV 1101 5
PS ARCADE Schweiz ABC SPIELSPASS AG
Bahnweg Nord - Postfach 25

Top-Konsole fiir Sony-
Playstation.100% kompatibel
mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 99,95*

*unverbindliche Preisempfehlung

CH-9475 Sevelen
Tel. 081/750 10.00 - Fax 081/750 10 08

Osterreich: ABC SPIELSPASS
GroBhandels-GmbH

Vorarlberger Wirtschaftspark

A-68400 Gotzis/Osterreich

Tel. 0 55 23/56 510 - Fax 0 55 23/64 794

27404 en - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07
Vertrieb nur iiber den Fachhandel
) i I Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega

SNES ist ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo
Sony Playstation ist ein geschitztes Warenzeichen von Sony
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SHADOWS OF
THE EMPIRE

Eunter‘ Glos

Seit Rebel Assault 2 auf dem PC verdffentlichte Lucas Arts kein weiteres Spiel mehr
fir die Star Wars Fan-Gemeinde. Als Ende letzten Jahres bekannt wurde,
daB Lucas Arts eine weitere Versoftung ihres Kinoknallers herausbringen will,

waren wir auf jede noch so kleine Information beziglich dieses Titels gespannt.

Controls Standard

Jede Taste des Joypads ist
mit Funktionen belegt

Die Missionen der Level
werden Euch durch ein Bild
mit Text erkldrt. Auf dem
NE4 gibt es keine FMU-
Sequenzen

-;,_- o M& N i e e misaid

Aﬂﬂlﬂﬂ OPPADIDY

guny n1 nun u\u\

riesigen Objekte keine Pop-Ups zu erkennen

Laut Lucas Arts wurde dieses Projekt vor ungefahr
zwei Jahren in Angriff genommen. Jetzt, Anfang
Dezember, soll das fertige Modul zuerst in den USA
und kurz darauf in Japan erscheinen. Laut Nintendo

of Europe ist SOTE fiir den Start des Né4 in Deutsch-

land neben Mario 64 und Pilot Wing 64 zum Preis
von 149,- DM geplant. Die Handlung ist zwischen
,The Empire strikes back” und ,Return of the Jedi”
angesiedelt.

Zu Beginn wird man anhand einzelner Bilder und
Texte iber das Geschehen aufgeklart. Ihr kémpft als
Kopfgeldjtiger Dash Rendar in 10 unterschiedlichen
Leveln. Der Plot von SOTE fiigt sich gut in die Hand-
lung der Filme ein. Wéhrend eines Besuchs bei Nin-
tendo letzten Monat
konnten wir die aktuelle
Version anspielen. Im
Level ,Battle of Hoth”
kémpft lhr mit einem
Snowspeeder gegen
Imperial Probots, AT-STs
(All Terrain Scout Trans-
ports) und die stark
gepanzerten AT-ATs (All
Terrain Armored Trans-
ports). Unter starkem
gegnerischen Beschuf3
fliegt Ihr Frontalangriffe

Beim Angriff Dash Rendars auf einen Raumkreuzer sind trotz der ‘

Da die Module wenig Speicher beinhalten, muB auf Render-Intros
verzichtet werden. Statt dessen werden Euch schine Bilder pri-
sentiert

Durch das Mip-Mapping des NintendoB4 wirken die Texturen
selbst herangezoomt nicht pixelig

auf die Suchdroiden und die leicht gepanzerte AT-
STs. Die Damage Rate wird durch Prozentzahlen in
transparenten Ziffern angezeigt. Je néher lhr dem
Ziel kommt, desto hoher ist der erzielte Schaden pro
Treffer. Und genau aus diesem Grund zieht man sei-
nen Snowspeeder erst im letzten Moment nach oben
oder seitlich am Ziel vorbei.

AT-ATs mit dem Laser zu beschiel3en ist aufgrund
der starken Panzerung nicht sehr wirkungsvoll. Doch
der echte Star Wars-Fan weil} sich da zu helfen. Wir
ziicken die Harpune und fliegen dem Walker am
besten erst einmal mitten durch die Beine. Dann feu-
ern wir unser Schlepptau ab, umkreisen ihn zweimal,
klinken das Kabel aus und sehen unseren Gegner fal-
len.

Mége die Macht mit Dir sein

Der Wunschtraum jedes Fans, mal einen Angriff
gegen diese Kampfmaschinen des Imperiums zu flie-
gen, ist Wirklichkeit geworden. Ich versichere Euch,
in dieser Szene kommt so richtiges Star Wars-Feeling
auf. Im néchsten Level landet Ihr als Séldner Dash
Rendar auf einem imperialen Stitzpunkt. Wer das
inzwischen indizierte Dark Forces auf dem PC kennt,
weif3, wovon ich spreche. Hier knistert die Spannung.
lhr schleicht im Stile eines First-Person-Shooters durch
Génge, 6ffnet Tiren und werdet plétzlich von impe-
rialen Sturmtruppen aus dem Hinterhalt Gberrascht.
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Der Snowspeeder mufl beim Battle of Hoth in engen Kreisen um
die AT-AT’s fliegen, damit die Leine nicht reiBt

Den dritten Level, der in dieser Vorabversion anwdahl-
bar war, versetzt uns in eine Raumschlacht, in der

sich Dash Rendars Outrider gegen eine Tie-Fighter nen ist.

Staffel zu Wehr setzt. Diese Szenen erinnern mich an

Kémpfe aus Wing Commander. lhr stevert ein Faden- ~ System: ...

kreuz und versucht herannchende Fighter zu treffen. Genre: .. ..

AbschlieBend bleibt nur noch die Frage offen, wie Spieler:

SOTE in Deutschland aussehen wird. Nach Aussagen Hersteller:

von Nintendo wird die Version entscharft werden Entwickler:

missen, um einer Indizierung durch die BPjS zu ent- Testmuster: ..
Veriffentlichung:

DER VIDEOGAMES & SCIENCE FICTION
MERCHANDISE VERSAND

SonY PLAYSTATION SEGA SATURN

Beyond the Beyond us, Alien Trilogy dt.

Burning Road dt. Command and Conquer us.
Crash Bandicoot dt. Fighting Vipers us.

Chronicles of the Sword Virtua Fighter Kids us.

Cool Boarders us. NOMAD (Handheld) us.
Destruction Derby 2 dt. Exhumed dt.

Die Hard Trilogy dt. Dark Savior us,

Formel | dt. Bug Too! us.

King of Fighters us. NINTENDD &4

Mario Andretti Racing dt. N64 RGB + Booster + Mario jp.
NHL Powerplay Hockey us. N64 RGB + Booster + Mario us,
Predator Gun us. Mario 64 us.

Resident Evil dt. ‘Wave Race 64 us,

Soviet Strike de, Shadows of the Empire jp.

Star Gladiators jp. Mario Kart 64 jp.

Streetfighter Alpha 2 us. POCKET GAMEBOY us.
Syndicate Wass us. MANGA |- VIDEOS

Tekken 2 dt. Ghost in the Shell (engl)

Tobal No I us. Fist of the North Star (ehgh)"
Wipe Out 2097 dt. Iran Devil Pt. I\2 ok 3 (engl.
Umbau- Chip, universal

Multi= Umbau (auch Import)
Muiti-Station (auch Import)

119,95 DM
98,95 DM
98,95 DM
94,95 DM

119,95 DM
98,95 DM
98,95 DM
98,95 DM

119,95 DM
9895 DM

119,95 DM
79,95 DM
88,95 DM
98,95 DM

139,95 DM

119,95 DM

119,95 DM
98,95 DM

119,95 DM
88,95 DM
£9.95 DM

119,95 DM

509,95 DM

!ETZT ABER RAUS DAMIT
onderangebote nur, solange der Yorrat
reicht]!!

Sega Rally SAT dc.

NBA- Live 96 PSX dt.
Criticom PSX us.

Revolution X PSX dt.
Shellshock PSX dt.

Sim City 2000 SAT de:
Cyberia PSX us.

Rise of the Robats 2 PSX, us.
Philosoma PSX dt. 49,95 DM
In the Hunt PSX us. 49,95 DM

Achtung, Achtung m

99,95 DM
109,95 DM
114,95 DM
114,95 DM
369,95 DM

89,95 DM
119,95 DM
119,95 DM

749,95 DM
call now!!!
179,95 DM
179,95 DM
219,95 DM
219,95 DM
139,95 DM

44,95 DM
44,95 DM
39,95 DM
Wicked City(engl.y 44,95 DM
Mad Bulk 34 Pt. 1-4 (engl.)

Urotsukidoji 4 Pare | (engl)

PC-CD-ROM lnqu fitel ab Log lohrlmr"'
Besuchen Sie :’Tw Lndenlokale, ¥,

Sie finden uns

58452 W'Iteu, Breddestr, 38 Tel-Fox: 0!301/5]?67

44629 Herne, Bahnhofsir. 92 Tel*Fax:0; 2

59423 Unna, Massenerstr. 25 Tel-F

(ibrigens: wir fihren m

Science Fiction Merchandisi

Modellbuusiitze, F

INDEPENDENCE DAY,

Videos: z.5. Mm Wm

uncutl), Babylon 5, Star

Space 9, Classi)
Trading- und Gar

z.B. Star

54,95 DM
49,95 DM
24,95 DM
29,95 DM
59,95 DM
49.95 DM
29,95 DM
24,95-0M "

Neve Hotline:
Tel 02323 / 55027 muég:’[, . 09. Iﬂ. nh‘nd-
Fux. 02323 / 55034 Bitte nutzen Sie unseren telefonischen Risckrufservicell

Bei Reservierungen bzw, Vorbestellungen rufen wir
Sie nach Erscheinen des Arfikels zuriick und informieren
Sie iiber den jeweiligen Preis. (UNVERBINDLICH 11!)

Vogler-Peiser GbR

In dieser Szene miiBt Ihr schnell reagieren

gehen. Ich bin auf alle Félle auf die endgiltige Versi-
on gespannt, die in diesen Tagen in den USA erschie-
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Hier miiBt Ihr die heran-
nahenden Tie-Fighter mit dem
Fadenkreuz ins Uisier

nehmen

Nintendo 64
.3D-Shoot’em Up

i wal
s BES ety — In SOTE seht Ihr die beein-
- lucas Arts druckensten Explosionen, die
. .Nintendo Ihr je zu Gesicht gekommen
. .Dezember habt

NINTENDO®®

B

- =

PlayStatidn

MANGA

vioko

o
[ E50

ansere o / 9w S
esssn-aom;ecx

Heinrich-Brauns-Sir.17
Ineben Dampfbierbrauhaus)

0.-Fr. 14.30-18.30 / Sa. 10.00-14.00
MULHEIM AN DER RUHR

Rhein-Ruhr Zentrum
Inéhe McDonalds)

flo.-Fr. 10.00-20.00 / Sa. 10.00-16.00
GELSENKIRCHEN-BUER

. Hagensir.38
(ndhe FuBgéngerzone)




Playtime Is over.

¥ = ; ¢ 2 B

L4

SchluB mit lustig! Jetzt tragst Du eine LightStormer-Uniform.
Und das heiBt schieBen, schlagen und schlachten,
bis alle Gegner der Erdallianz pulverisiert sind.
Greif Dir Phasor, Anti-Materie-Beschleuniger
und Plasma Geschitz.
Und laB den Finger am Abzug!

Sonst hast Du fir immer ausgespielt...

AN e %
r LY

© liniversal Interactive Studios Inc. Disruptor is a trademark of Universal Interactive Studios Inc. All rights reserved. All other trademarks are the property of their respective owners. Published and distributed by Interplay Productions Lid.







(previcw)

aB (JANUAR 1997 - FUN GENERATION )

TUROK -

Stephan Girlich

DINOSAUR HUNTER

Basierend auf der gleichnamigen Comic-Serie, die in den USA bei Valiant
Comics erscheint, steht Turoks Konsolendebiit auf dem Né64,

Die menschlichen Gegner
werden in der dt. Uersion
durch Cyborgs ersetzt

| Jurassic Park ldBt griiBen

\
[l Grafisch wird Turok dem N64
absolut gerecht

!

}

I

I

Mit dem Jagdmesser hat :
man gegen diese Biester
keine Chance

I

zumindest in den USA, unmittelbar bevor.

Auch mit Angriffen aus der Luft muB Turok rechnen

Uber ein Jahr war man bei Iguana hauptséichlich
mit der Entwicklung der Grafikengine und dem gro-
ben Leveldesign beschaftigt, mitlerweile sind auch
die wesentlichen Spieldaten bekannt. Acht riesige
Abschnitte wird das Abentever umfassen, wobei der
erste eine Art Hauptlevel darstellt. Priméres Ziel ist es,
dreiteilige Schlussel zu finden, die jeweils eines von
sechs Portalen 6ffnen, Uber die man in die restlichen
Level gelangt. Die finale Runde spielt dann auf dem
Raumschiff des grofBenwahnsinnigen Widersachers
.The Campaigner”. Dieser hat eine Maschine erfun-
den, die es ihm erméglicht, Lebewesen von fremden
Planeten in seine Welt zu holen und zu Untertanen zu
machen. Leider hat das Ding die dumme Eigenschoﬁ,
bei jedem Einsatz ein bif’chen Universum zu zer-
storen.

Special Effects

Endlich konnte ich mir selbst ein Bild von Turok
machen, endlich konnte ich den Titel eigenhéindig
antesten. Der erste Eindruck? Einfach klasse! Die
Steuerung ist zwar
auBerst gewshnungs-
bediirftig, aber wohl-
durchdacht. Inner-
halb kirzester Zeit
beweg\‘ man sich
bombensicher durch
die konkurrenzlos

Beeindruckendes Schauspiel: diese Monster sind an die Sandwiirmer aus

Dune angelehnt und haben einen wahrlich spektakuldren Auftritt

realistisch wirkenden Szenerien. Klar, als eingefleisch-
ter Fan von 3D-Shootern konnte ich mich auch mit
den vielféltigen Waffen schnell anfreunden. Insgesamt
14 Waffensysteme finden sich im Laufe des Spiels,
das Arsenal reicht vom einfachen Messer ber Plas-
ma-Geschosse bis hin zu Nuklearsprengsétzen. Uber-
raschend gut geriet die Soundkulisse. Abgemischt in
Dolby-Surround, kitzeln besonders Explosionen ein
méichtiges Bassfundament aus den Boxen. Die Anima-
tion der menschlichen Gegner wurde selbstverstéind-
lich mit Motion Capture téuschend echt realisiert,
withrend den Dinos aufgrund fehlender realer Vorbil-
der per Hand das Laufen beigebracht wurde. Bislang
ist man bei Iguana auf dem richtigen Weg, mit Turok
- Dinosaur Hunter einen spektakuléren Nintendo 64-
Einstieg hinzulegen. Leider wurde der Release der
US-Version auf Januar 97 verschoben, so daf3 wir
uns mit dem Test noch etwas gedulden missen.

System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... 3D-Shooter o
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Acclaim
Entwickler: ..... lguana Entertainment
Testmuster: .....Acclaim
Veriiffentlichung: ... ..1. Mirz 97




Personliche , Phone: 07441/9513 48 Laden:
Bestellannahme 07441 /9512 32 Forststr. 14
von 10.00 - 20.00 Uhr Phaxe 07441 /9512 39 72250 Freudenstadt

€UN

Video & Computer5|ele

e Versand = Verleih = Verkauf = Spielclub =

Videokonsolen

Sony PlayStation
Sega Saturn
inkl. Controller / Orginal

PlayStation

Memory Card
Orginal Controller

Lisferbar ab 17.01.97

*gv;} 1—-.\

cAPCOMT" /

PlayStation

* Preisliste Kostenlos anfordern
« ALLE DEUTSCHEN Sony PSX + Sega ACHTUNG!
Saturn Spiele auf Lager Professioneller Bestellordner mit Preisliste & Spieletests & Cheats fiir Sony
¢ Lieferung innerhalb 48 Stunden PlayStation & Sega Saturn fiir nur 30,- DM (Vorkasse oder Nachnahme)
* Porto 10,- DM Dieser Bestellordner dient Euch in Zukunft als Leitfaden
¢ Lieferung ab 250,- DM portofrei durch das immense Softwareangebot. @ 9 |
* Annahmeverweigerer berechnen H H H
s Mit allen Highlights @ ]
« Ladenpreise kénnen variieren Mit monatlichen Ergéinzungshliittern fiir Neuheiten!
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DIE STADT DER=~-
VERLORENEN KINDER

1995 wurden die Filmfestspiele von Cannes mit dem Film ,Die Stadt der verlorenen
Kinder” erdffnet, dessen Drehbuchautoren vor allen Dingen durch den Streifen
»Delicatessen” bekannt wurden. Das moderne Mérchen mit ungewdhnlicher Storyline

und komischen Kamerawinkeln konnte dort durchaus iiberzeugen.

Genug AnlaB fir Sony-Tochter Psygnosis den Film-
stoff in ein Adventure zu verwandeln. Im Mittelpunkt
steht das kleine Waisenkind Miette, das zusammen

Kamerablickwinkeln. Um dem Spieler eine noch
gréfBere Ahnlichkeit mit dem Film zu vermitteln, wur-
den die Originalsprecher der deutschen Kinofassung

mit anderen Adoptivkindern bei einem siamesischen
E|rernp0ctr in einer namenlosen Hafenstadt wohnt, wo
die Kinder zu einer Diebesbande ausgebildet werden.
Als ob dies noch nicht genug waire, féllt Miettes
Adoptivbruder den eindugigen Schergen des Wissen-
schaftlers Dr. Krank in die Hénde, der weit draufen
auf einer O|p|c1ﬁform lebt. Der arme Krank(e) hat
seine Fahigkeit zu trdumen verloren, sich aber seiner
wissenschaftlichen Féhigkeiten besonnen und ist mit
Hilfe einer selbstkonstruierten Maschine imstande,
Kinder ihrer Nachtvisionen zu berauben und diese
dann selbst zu erleben. Bei Psygnosis hat man sich
viel Mithe gegeben, die Filmvorlage méglichst genau
in Szene zu setzen. Man hatte Zugriff zu allen Film-
materialien wie Kulissen, Konstrukiionsp|ﬁne und

fir das Spiel erneut in die Synchronisationsstudios
gebeten.

Iyklopen entfiihren die Kin-
der im Auftrag von Dr. Krank

Die meisten Situationen werden aus isometrischen Perspektiven
gezeigt

Traumhaft

Als wohl mehr als nur gelungen kann man die
technische Seite schon jetzt bewerten. Uber 150 SGI-
gerenderte Schauplétze und detailliertes Motion-Cap-
ture fir jede der iiber 20 teilnehmenden Figuren fie-
len schon bei der 80%-Version ins Auge. Auf-
gelockert wird das ganze Spiel durch eingespielte
Zwischensequenzen, deren Ladezeit schon in der Pre-
view-Version fast unmerklich kurz waren. Anfangs

Ein sehr guter Tiefeneffekt
zieht sich durch das ganze
Game

erinnert Stadt der verlorenen Kinder an Interplays
Alone in the Dark, Actionsequenzen wurden aber in
diesem Spiel aulBen vor gelassen. Natirlich hat auch
dieses Game seinen Nachteil: es erscheint leider erst
Ende Marz 97 fir die PlayStation, wéhrend sich PC-
Besitzer schon ab Januar mit dem interessanten Titel
befassen kénnen.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... 3D-Adventure
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Psygnosis
Entwickler: ..... Psygnosis
| Kein Spiel kommt im Zeital- Testmuster: ..... Psygnosis
ter der CD ohne aufwendigen Veriffentlichung: ..... Marz 97

Vorspann aus Das Ruderboot wurde als unbrauchbar eingestuft '



'F!FA Soccer 97
Adv. of Lomax
Chronicles o.t. Sword
Baphomets Fluch
A-Train
Bubble Bobble 2
Black Dawn
Command & Conquer
Dark Forces
Dragonheart
Spot goes to Hollywood
Sim City 2000
Kings Field 2
NHL Powerplay 96
NHL Hockey'87
NHL Face Off'S7
‘Pandemonium
X-Com 2
RayMan 2
Project X2
Rebel Assault 2
Ballblazer
SF Zero 2
Soviet Strike
BAGE RACER
Star Gladiators
SOUL EDGE
|Syndicate \Wars
Tomb Raider
Reloaded

Twisted Metal 2 £

WWE In your HousE?' ;

lintendo b 4 %

99,95
99,95
89,95
99,95
99,95
89,95
dt 99,95
dt 99,95
us 119,95
dt 89,95
dt 99,95
dt 89,95
us 119,95
dt 89,95
dt 99,95
us 119,95
dt 99,95
dt 89,95
us 119,95
dc 89,85
us 119,95+

us 119,855
d 99
dt 89,95

jp' 139,95
4t 99,95
;p"f' 139,95
~ dt 99,95
[ dt-©99,95
© us 118,95
! us 119,95
' dt 89,95

|

dt
dt
dt
dt
dt
dt

4

Nintendo 64 + RGB- Bouster‘-l_imbau + Umbau

fur us/jp Spiele + 1 Splel
Mario 64

Pilotwings 64
\Waverace 64

\W. Gretzkys 3D Hockey
Joypad

Memory-Card

News & Ankund|gungen" ‘

Blade & Barrel
Cruisin’ USA

Killer Instinct Gold
Mario Kart 84 + PAD
Shadows o.t. Empire
St. Andrews Golf
\Wild Choppers
Wonderproject J2

_US'
L us

\ide
us

Preise bitte telefonisch erfragen!

Flying Arts finden Sie in ...

699,95
L 17995
b 179,95
| 199,95
| 169,95
| §%9,95
| -|39,25

ip '\ auf Anfr'age

Bt oot Ghae o
Telefon: (0208) 8 23 27-41 und 8 23 27-42

e

www-flyingarts.de
Info-News-Hints-

Preise-Screenshots

LLegacy of Kain
Contra

Crusader

Suikoden

Speed King

TohSinden 3

Air Grave
Rockman 8

Choro Q 2
Disruptor |

Perfect Eleyen'97
NBA In The! Zone 2
Hexen

NBA Live'97 &

Die Hard Trilogy
_Batman Forever
Incredible Hulk

Tempest X
us a,auf Anfrage '
us  auf Anfrage
ip auf-Anfrage ‘
us  auf Anfragel ¥

ip auf Anfrage
ip auf Anfrage
us  auf Anfrage

'”dt;

Achtung: Ladenpreise kinnen abw

_Us 109,95
fus+109,95
"us 119,95
us 109,85
Jp 139,95
ip! 188,95
jpE88, 95
jp 138,95
ip 1:39,95
dt 99,95
jp 139, 95
us 109.9

dt 88 950
_dt “99,95
_us 108, g5
us 119,95
us 119,95

‘99, Qﬁf

eichen!!!

o

SEGA Saturn

FIGHTERS MEGAMIX
Command & CanueP
Virtua Cop 2 + Gun
Die Hard Trilogy

Project X2
WWF In Your Hausl
" Soviet Strike

Bug Too!

Dawn of Darkness
Incredible Hulk

“ Virtua/On

SF Alpha 2

' Rockman 8 _
Shlnlng’l}he haly Ar‘k
King. of F'Elhters 95-
Tomb Raider -
Batman FOrevap £
F'TUTI 4
- Amok *-“,,
Street Racer |
Dark Savior |~
Crusader
Scorcher
Tunnel B1
Contra

— I';W

ip
dt
dt
us
dt
us
dt
us
us
us
dt
dt
us
us
dt
us
us
us
dt
dt
ip
ip
ip
dt
us
us
us
dt
us
us
us
us
us

46049 Oberhausen

129,95
99,85
149,95
119,95
99,95
119,95
89,95
119.95
118,95
118,95
98,95
89,95
119,95
108,85
98,95
118,95
11995
118,95
99,95
99,85
119,95
119,95
119,95
89,85
109,95
129,95
108,95
89,95
119,95
119,85
108,95
118,85
108,95

‘;__,4-
f
e e e

L < y\c_ﬂ

Versandkosten per Post NN 9,95

DM, per UPS NN 15,- DM. Bei

Flying Arts Flying Arts Flying Arts Annahmeverweigerung berechnen
Im Forum Miihlheim Im Isenburg-Zentrum EKZ Altenessen wir 15,- DM Bearbeitungsgehiihr
Hans-Bickler-Platz 10  Frankf. Str. 168-176 Altenessener Str. 411 z2zgl. der entstandenen Kosten.
45468 Miilheim/Ruhr 63263 Neu-Isenburg 45329 Essen Irrtiimer und Preiskorrekturen
Tel. 0208 / 384362 Tel. 06102 / 327787 Tel. 0201 / 8379871 vorbehalten!

Demniichst Flvina Arts auch in lhrer Nihe!ll
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PORSCHE ==+
CHALLENGE

Exklusive, hochklassige Software fir die eigene Hardware - unter diesem Motto
arbeitet man momentan bei Sony ambitioniert an zwei hochinteressanten Renn-
spielen. Wéahrend sich Rapid Racer an Nintendos Wave Race 64 orientiert, lockt

TR - . )

Bei der Hichstgeschwindigkeit des Boxsters hat man ,,minimal®
iibertrieben: 310 km/h schafft nicht einmal der 911er Turbo

Sony gelang es, sich die Lizenz des Sportwagen-
herstellers zu sichern, was eine enge Zusammenarbeit
mit den Zuffenhausenern garantiert. Zwar befindet
sich der Racer noch in einem sehr frilhen Stadium,
doch bereits jetzt &f3t sich die Klasse dieser Fahrsi-
mulation zumindest erahnen. Alleine die Darstellung
des Traumwagens sorgt fir staunende Gesichter. Bis
zu 500 Gouraud-schattierfe und texturierte Polygone
zaubern ein unheimlich detailliert wirkendes Boxster-
Modell auf den Screen. Die verschiedenen Fahrer
wurden mittels Motion Capture animiert und bewegen
den offenen Porsche unterschiedlich gut Gber den
Asphalt. Insgesamt 24 Kurse soll die fertige Fassung
beinhalten, inklusive der Stutigarter Teststrecke - und
auch hier will das junge Entwicklerteam in technischer
Hinsicht einen neven Standard setzen. Daf3 es gerade
bei einem Rennspiel jedoch in der Hauptsache auf
das Gameplay ankommt, dessen ist man sich bei
Sony bewuf3t. Das Fahrverhalten des Boxsters wird im
Simulationsmodus soweit als méglich seinem realen
Vorbild entsprechen, im Arcademodus dagegen weit-
aus einfacher zu handeln sein. Der Zwei-Spieler-
Modus via Splitscreen ist mit einem Catch-up-Feature
ausgestattet, das den zurUckliegenden Fahrer durch
eine etwas hohere Endgeschwindigkeit auf den in
Filhrung liegenden Spieler leichter wieder auf-

schlief3en laf3t.

Porsche Challenge - wer hitte es gedacht - mit Porsches neuester Entwicklung, dem Boxster.

Das kleine Radar kiindigt nahende Gegner an

Ein Porsche fir hundert Mark?

Schon dlleine der Name Porsche diirfte bei den
meisten von Euch die Neugierde wecken. Gliicklicher-
weise ist man bei Sony drauf und dran, dem Sport-
wagen ein adédquates Spiel auf das Blech zu schnei-
dern. Zwar enthielt die Vorabversion nur die Stuttgar-
ter Teststrecke, trotzdem kénnen wir schon jetzt auf
einen Hochkardter hoffen. Die technische Seite offen-
bart in allen Belangen héchst kompetente Program-
mierkunst, und die Spielbarkeit l&f3t sich schon jetzt
kaum mehr kritisieren. Das Fahrverhalten ist jederzeit
nachvollziehbar und auf die Strecken schén abge-



Das Boxster-Modell macht zu jeder Zeit eine gute Figur

stimmt. Die Idee, in den Kursen Abkiirzungen und
Abzweigungen einzubauen, garantiert vor allem im
Zwei-Spieler-Modus harte Duelle. Porsche Challenge
ist allem Anschein nach in der Lage, die PlayStation-
Fangemeinde weiter zu vergréfern und das momen-
tan sehr positive Image von Sony in der Videospiel-

Szene zu festigen. Wir halten Euch auf dem Laufen- Veriffentlichung: . ... .Februar / Mirz 1997
den.
[ Telefon:
U T Scart-Umschalter
Sind Sie das ldstige umstépseln leid?
Dann haben wir die Lésung fiir Sie!!!

e
VIDEOGAMES w

.

SONY PlayStation SEGA Saturn
Destruction Derby 2 us . . .109, Exhumed ......seuuins 99,-
Twisted Metal 2us ..... 109,- Tomb Raider ........... 98,-
Command & Conquer ..... 99,- Nightal .ol 99,95
lronMan X0 ........... 95, Fighting Vipers ......... 99,95
A. Senna Kart Duell ...... 98, Blam! Machinehead . ..... 97,
Disruptorus . .......... 109, DaytonaCCE ........... 99,-
Firo&Klawd ........... 97,- Impact Racing . ......... 97,-
Tomb Raider ........... 98,- EarthwormJim2 ........ 95,-
Pandemonium .......... 98,- lronMan X-0........... 95,-
Crash Bandicoot ....... 109,- Street Racer ........... 95,-
Die Hard Trilogy pal ...... 99,- Virtua Cop 2, incl. Gun . . .149,-
FIFA Soccer 97 ......... 98,- Command & Conquer . . ... 99,-
Polatd ot s s e e 95,- Worldwide Soccer 97 . ... . 95,-
Sim City 2000 .......... 95,

SPECIALS Game Shop

Auch Auswahl an SNES, GameBoy
und div. PC Spiele

FUTURE
S WORLD

Versand + Laden
Behlstrafie 11
65366 Geisenheim
Tel.: 06722 / 6358
Fax.: 06722 / 64207

06722 / 6358

Ladenpreise konnen abweichen ¢ Anderungen vorbehalten!

NINTENDO 64 us ....... 650,-
(ab 9. Dezember lieferbar /
incl. Converter & NTSC>PAL Converter)

NINTENDO 64 dt ....... 399,-
(ab 1. Marz lieferbar /
Vorbestellung moglich!)

(previcw)

Die Fahrer wurden mittels Motion Capture animiert und haben
individuelle Fahrstile vorzuweisen

(JANUAR 1997 - FUN GENERATION )

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Rennspiel
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Sony Computer Entertainment

Entwickler: . ... .SCEE )
Testmuster: .. ...Sony Computer Entertainment

U3

AnschiuBkabel

Sony RGB INEU! BESSER!! 49,99 DM
159,99 DM N64 S-VHS Kabel+Hifi 89,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM
Audio Kabel 2,5m 7,99 DM SNES RGB Kabel+Hifianschluf 39,99 DM

umb‘u' mﬂiﬂ 9 Neo Geo. CD RGB Stereo 49,99 DM

}\"lega %’ge ],ZiSZX RGB Stereo 45,99 DM
B : aguar RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM
gg:&ﬁg&i”gﬁ*ﬂftz i +99’9 9 DM 3755 Adapter fir RGB Kabel 39,99 DM
q Ly Prob!emg‘mil dem Anschlu'ﬂ der Konsole an ihren
USA/Japan Mﬂdﬂfkﬂmpﬂ"bmm’ Monitor ?? Adapterkabel fiir fast alle Commodore,
ior_ry [E_{n;_l‘)au{‘.lg .;J_npﬂr;rspref i 99,99 DM Pphilips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM
ein listiger wusch mehr!! .
Saturn Umbau jp/engl/dt/50/60 99,99 DM 3 Stck :;‘s‘b[‘;. ‘.; MT"“;!; 99DM
SNES 50/60Hz+Port vergrifiern 99,99 Dy 5 Stck. Mega Drive Spiele 79,
SMD 50/60Hz, jap/engl.Umbau 75,75 DM N€U: Nintende 64 USA licferbar
NeoGeo+Cd Samurai+"SchweiB" 99,99DM Ap- ynd Verkauf von Gebrauchtwaren
Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM Druckfehler und Preisinderung vorbehalten

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit Anschluf} fiir die Stereoanlage.
4-fach Umschalter

Wolfsoft, Schulstrae 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583  J

Tel. 02 71 / 7711 - 573

Sony * Sega * Nintendo » PC

AME-PLANEL

Ankauf und Verkauf * neu und gebraucht

Sony Playstation Saturn Nintendo 64
SonyPlaystation,dt. DM 379,79  Satumncl. Konsole dt.* DM 399,00
Lenkrad und Pedal DM 149,90  SegaRalley DM 449,99 Konsole us. DM 599,00
Wipeout 2097 DM 88,88 VirtuaCop2 Konsole jap.incl. DM 759,00
Tomb Raider DM 88,88 incl. Pistole DM 139,99  Mario 64 und Pilot Wings 64,

DestructionDerby2* DM 8888 Tomb Raider
Die Hard Triology DM 8888 Exhumed

DM 8888 RGB-Umbau + Netzwandler
DM 88,88 WareRace(jap.) DM 199,00

Soul Edge* DM 9895 DieHard Triology* DM 94,95 PilotWings (us.) DM 169,00
Memory Card 360 Saves DM 99,90  Fax 02 71/7711-574 Mario64 (us.) DM 169,00
Preisanderungen vorbehatien. Nur sotange Vorral reicht. * =Vorankiindigung Es gelten die allgerm Ipreise

Glickaufstr. 24, 57076 Siegen Handleranfragen erwiinscht!

Die Gegnerstirke laBt sicl
von Sonntagsfahrer bis Prof

variierer
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ROAD RAGE -—

Ein weiteres Future-Rennspiel, diesmal von Konami, kiindigt sich an.
Es handelt sich um die Umsetzung des Automaten Speed King,

[

der mit seiner ausgefeilten Hydraulik in den Arcades steht.

UBESTLAP
53958
LAPTIRE

BESTLAP

L L e T

LaPiinE

Der Eleiter kipp nach rectﬁeg ———

Das Spielprinzip kénnte man mit: ,wipEout ohne
Waffen und Extras” zusammenfassen. Man stevert
eines von vier Flug-Fahrzeugen Uber eine von ebenso
vielen Strecken. Diese sind im klassischen ,Industrie-
zeitalter des 21. Jahrhundert-Stil gehalten. D.h. viele
UnterfUhrungen, Steilkurven, extrem abgeFahrene
Jumps Uber Riesenrampen mit gigantischen Hoch-
hausblocks im Hintergrund etc.

Mehr Spa3 mit neGcon

Um Road Rage standesgeméf zu spielen, sollte
Konami vielleicht ein ,Hydraulik-Heimset” beipacken;
um es cmsti:inclig zu zocken, reicht schen ein neGeon,
das lustige Analog-Drehpad von Namco. Mit den L-
R-Tasten kann man die Gleiter kippen, um sich noch
besser in die engen Kurven zu legen. Road Rage
e machte einen soliden Eindruck, vor allem der von der
LAP S Y RE houseigenen Konami-Band eingespiehe Soundtrack
P ficl durch experimentelle Techno-Klénge auf. Wir sind
sehr gespannt auf die Testversion, die hoffentlich noch
viele Extra-Renner und Bonusstrecken beinhalfet.

BESTLAP

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Rennspiel
Spteler ..... 1
Hersteller: ..... Konami
Entwickler: ..... Konami
Testmuster: ..... Konami
Veriffentlichung: ..... Mirz 97

SEST LAP O0uSS

LTLEED,



Kannst Du m|t nur einer Hand
o*ooo_Leuf‘e zum Jubeln

-STARKE BASIEREND
\ F AKTUELLEN
NBA-STATISTIKEN!

JAMIS;WIE DU SIE NOCH NIE
GESEHEN HAST!

Fiir Shawn Kemp ist das reine : Mit véllig neuer 3-D-Engine, neuester Motion
Routine, fiir alle Normalsterblichen ' Capture Technik und Polygon-gerenderten
Superstars, die besser aussehen und sich
freier bewegen als alles, was Du bisher
gesehen hast. Alle NBA-Stars sehen nicht nur
echt aus, sie spielen auch absolut real - mit
allen Starken und Schwéachen nach jiingsten
NBA-Statistiken.

Also, laf die Sohlen qualmen und denk dran:
absoluten Adrenalin-Kick. Viele Wege fiihren zum Korb!

nur ein Traum. Bis jetzt... Denn nun
beginnt die totale Basketball-Extase
mit NBA JAM EXTREME. Jetzt pfliigst
Du iibers Feld wie der Reign Man in
Rage. Das ist brandheifie Basketball-
Action im Schnellvorlauf. High Speed
und High Performance fiir den

Looks real. Feels real. Plays a whole lot better.

E 1_;{ playstation” sega saturn™ windows°gs A((Idlm
.g th]SSthf! Entertainment GmbH

PRODUCT www.acclaimnation.com

The NBA and individual NBA Team identifications used on or in this product are trademarks, copyrighted designs and other forms of intellectual property of NBA Properties, Inc. and the respective member Teams and may not be used, in
whole or in part, without the prior written consent of NBA Properties, Inc. © 1996 NBA Properties, Inc. All rights reserved. Developed by Sculptured Software. PlayStation and the & logo are trademarks of Sony Computer Entertainment,
Inc. Sega and Sega Saturn are trademarks of SEGA ENTERPRISES, LTD. All rights reserved. Windows is a registered trademark of Microsoft Corporalion. © 1996 Microsoft Corporation. Acclaim is a division and registered trademark of
Acclaim Entertainment, Inc. @ & © 1996 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved.
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Tempest X, eines der besten Jaguar-Spiele, wagt den Schritt vom 64- auf
den 32-Bit-Markt. Allerdings kann man dabei keinesfalls von einem
technischen Ruckschritt sprechen.

dazu benutzt werden, den eigenen Schuf} gehérig
aufzubessern, was aufgrund der stindig ansteigen-
den Gegnerzahl auch bitter nétig ist. Fiir Nostalgiker
befindet sich noch ein Traditional Modus auf dem Sil-
berling, der technisch etwa auf Bildschirmschonerni-
veau schwebt. Als Beitrag zur Langzeitmotivation
wurde sogar ein Zwei-Spieler-Modus integriert, bei
dem sich zwei Spieler von gegeniberliegenden Seiten
bekriegen.

Die Bonusrunde ist mit
sphiirischen Klingen Die Schriften fliegen auf Euch zu

hinterlegt

Fiir eine hestimmte Punktzahl winken Extraleben

Die Sprungmiaglichkeit miifit
Ihr Euch ,erschieBen”

Tempest at its best

Schon in der Preview Version deutet sich an, daf3
Tempest X das bisher beste Tempest sein wird. In tech-
nischer Hinsicht Ubertrifft die vorliegende Version

Das Ur-Tempest wird wohl niemanden mehr vom Hocker hauen

238771 A bereits jetzt ihr Atari Vorbild. Tempest an sich ist ein
verYes Die Grafik wurde leicht verbessert und der Sound  ebenso hektisches wie spaBiges Spiel der Sorte ,Ent-
hémmert wie nie zuvor. Das Spielprinzip an sich ist wederliebichsoderhassichs”. Anfangs erscheinen vor
recht simpel: man bewegt ein kleines gelbes Polygon-  allem héhere Level dermafBen uniibersichtlich, daf3
gebilde iber den Rand einer geometrischen Fléche, man sie gut und gerne mit einem effektgeladenen
die etwas zu einer Réhre zusammengebogen ist. Von (__Srcfikdemo verwechseln kénnltle. Mit ein wenig
. e der anderen Seite der Fléiche kommen etliche rote Ubung kommt dann aber der Uberblick und damit
Einfache, aber effekuolle : 5 -
Bty Polygonsterne auf uns zu und versuchen, uns das auch der Spielspaf3. Bis zur endgiiltigen Wertung
Leben zur Halle zu machen. Um eine faire Uberle- bleibt nur abzuwarten, was sich noch in Sachen
benschance zu haben, kann unser kleines Poiygon Extras und Spie|b0r|<eit fut.

feuern, was das Zeug hélt. Sollte trotzdem einer der
Sterne bis an unser Ende gelangen, hilft nur noch

hektisches Ausweichen oder der Einsatz der Smart- System: ..... PlayStation

bomb. Sammelt man geniigend Exiras ein, hat man Genre: ..... 3D-Shooter

zudem die Maglichkeit, den angreifenden Gegnern Spieler: ..... 1-2 o

mit einem Sprung auszuweichen und sie dann aus Hersteller: ..... Acclaim

der Luft abzuballern. Die Extras kénnen jedoch auch Entwickler: ..... High Voltage
Testmuster: ..... Acclaim

Verdffentlichung: ..... Januar 97
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SOUL B LAD E oo

Namco. Dieser Name steht nicht gerade fiir Tennis- oder Fulball-Simulationen
(die zwei Next Generation-Versuche gingen doch etwas in den

!

Schlipfer), doch Renn- und Priigelspiele kénnen sie wirklich machen.

Rnu:lr'i:earheitet Siegfried mit einem'michiigen thlagger'ait

Mit Soul Blade (vormals Soul Edge) kommt am
20.12. die vielleicht spektakulérste Umsetzung eines
Namco-Automaten in die japanischen Léden. Die
Urversion von Soul Blade wurde fir das PlayStation-
verwandte Model 22-Board entwickelt, in weiser Vor-
aussicht, trotzdem sieht Soul Blade auf der PlayStati-
on grafisch spektakulérer und flissiger aus als die
Vorlage. Die zusétzlichen Spie|modi, die im Automa-
ten nicht enthalten waren, sind der Blade Master-
Meodus, Team Battle-Modus und der Survival-Maodus
(Ghnlich wie in Tekken 2). Im Blade Master-Modus
kampft hr auf Turnieren um spezielle Waffen, die der
Sieger als Trophée erhdlt. Die Waffenauswahl

erstreckt sich von Kurzschwertern, Gber alle Arten von
Langklingen bis hin zu Metallféichern oder doppelt-
gehdrnten Teufelskeulen. Ahnlich wie bei Tekken 2
kann man in der Pause-Funktion alle Special-Moves
auf den Schirm zaubern, ldstiges Bléttern in der
Anleitung féllt also unter den Tisch. Gegeniiber der
Ur-Version wurden auch die beiden neuen Kémpfer
der Ver. 2 des Automaten integriert, der Koreaner
Fan Son Kyon und der Freibeuter Cervantes Del Leon
(der erste Endgegner in Soul Edge Ver.1). Ansonsten
sind augenscheinlich dlle Features des Automaten
enthahen, inklusive der aus Po|ygonen bestehende
Hintergrund.

EPISODE

Cervantes, der michtige Pirat, ist ein versteckter Kampfer

Soul Blade Deluxe?

In Japan wird es zwei Versionen von Soul Blade
geben. Fir 5.800 Yen ersteht man die normale Play-
Station-CD, wiihrend man fiir 4000 Yen mehr auf
den Ladentisch auch noch ein spezielles Soul Blade-
Pad mit sechs Action-Buttons bekommt, zudem Cha-
racter Cards, Stickers und mehr. Ob man sich auch in
Europa entschlieft, die Edelbox auf den Markt zu
bringen, ist noch nicht bekannt. An der Seite seht lhr
ubrigens einige der ersten Charakterskizzen zu Soul
Blade, die wiihrend der Automatenentwicklung ange-
fertigt wurden.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Beat’em Up
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Sony
Entwickler: ..... Namco
Testmuster: ..... Sony

Verbffentlichung: . ... .Dt. Version Miirz 97
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PlayStation

Perfektes Rennfeeling dank technischer
Unterstiitzung von Yamaha®© und Dunlop®©

4 Spielmodi: Championship, Time-Trial,
2-Spieler- und Anfangermodus

8 original Kartstrecken inklusive Ayrton Senna-
Kurs, 3 Rennklassen, 4 Karts zur Auswahl

Unterstiitzung von Link-Kabel und
Analog-Controller

OET]

Im Exklusiv-Vertrieb von:

-

Gl

Technical Advise by ©YAMAHA, Sunsoft is a trademark of Sun Corporation. Product licensed by Ayrton Senna Foundation. DUNLOP, @Petrolub International. ©1996 Sun Corporation ©1996 Gaps Inc.

PlayStation and PlayStation Logo are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.



SAUWET

FUN GENERATION

1afit Euch NICHT im

Regen stehen!
Einmalige Sonderaktion!

In diesemn Monat konnen wir Euch auflerhalb
des CD-Pools eine limitierte Abo-Pramie anbieten:

Vll‘gll'l stiftete_uns Qmen schonen groflien Kar-
ton mit Star E‘ ‘la d1ator-Demos. Hiermit
konnt IThr das brillante Beat’ em Up schon einmal
probespielen.

Al jetzt hieko
Abonnent REGELM.

%ﬁ%@fﬂ’éﬁte ebenfalls reichlich Christmas
1 , die besondere Demo-Version des
Saturn-Knallers. Traumhaft gut!

Der Vorrat beider CDs ist begrenzt, deshalb gilt

hier natiirlich auch das Motto: ,,Wer zuerst
kommt, zockt zuerst, oder so in etwal!”

VIER CDs fiir sein Wunsch-System.

Diese Abho-Pramie kommt
NICHT NUR EINMAL ins Haus!

Wieso soll gerade ich die
FUN GENERATION abonnieren?

Stell Dir vor, es ist kalt und naf® draufen, und der Zeit-
schriftenhandler mit der neuen FUN GENERATION ist weit

Jeden Monat kommt die FUN GENERATION frisch, trocken am
Erstverkaufstag oder sogar einige Tage bevor sie am Kiosk
erhaltlich ist direkt zu Dir in Deinen Briefkasten.

Ergebnis: Nicht Du wirst naf3, sondern der Brieftrager, und
nicht Deine Nase lauft, sondern Du bist auf dem Laufenden!

weg. Das Fahrrad hat einen Platten und das Leben ist trist.

Doch diesen Zustand kannst Du andern. Denn warst Du
Abonnent der FUN GENERATION, sahe die Lage ganz
anders aus:

Manchmal kann es sein, daf® der Postbote sogar einen Preis
aus einem Gewinnspiel abliefert, bei dem Du gar nicht
mitgespielt hast. Du nimmst namlich an jedem Gewinnspiel
automatisch teil!




TER

und Keinen Bock auf Kiosk

ACHTUNG!!!
Mit einmaliger
Sonderaktion

Ergebnis: Du sparst Porto und den Gang zum Briefkasten. Ergebnis: Endlich wiirdest Du na® werden. Wurde auch
Also wirst Du wieder nicht naf3. langsam Zeit!

Und das Beste ist: Du bekommst jedes Jahr bis zu vier Ach ja...habe ich schon erwahnt, das Du ganz nebenbei noch
Demo-CDs kostenlos flr Dein System. Du muft nur auf der 10% vom normalen Verkaufspreis sparst? Da kann man sich

Abo-Karte Dein Wunsch-System ankreuzen. uber’s Jahr sogar ‘nen Regenschirm leisten.

Ergebnis: Du wirst noch immer nicht nafd

FUN——— __

Abo jederzeit kundigen und wieder mit dem kaputten Fahr- GENERA , ION
rad zum Zeitschriften-Handler fahren.

Zudem: Du gehst absolut kein Risiko ein und kannst Dein




| Der Bug Crunsher vernichtet
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das Ungeziefer, wenn lhr
verloren habt

Tolle Nebeleffekte!

Eine dieser drei Figuren
kinnt lhr zum Spielen aus-
wahlen.

BUG TOO !

Kéferplage ! Nach der anstrengenden ersten Episode hat sich Bug kurzzeitig zur
Ruhe gesetzt, um eine ruhige Kugel zu schieben. Im zweiten Teil des legendéren

L

: e : s e
RO TR Ry 4,

Durch die Grabsteine und dieses Tor gelangt lhr in neue Level

Auf dem Friedhof bricht die Hélle los. Bug kehrt
aus dem Ruhestand zuriick, um das Ubel zu bekémp-
fen. Die Aufgabe der Familie Bug ist es, den Friedhof
zu Uberqueren, und anschlieBend in das dahinterlie-
gende Herrenhaus zu gelangen. Wie schon im ersten
Teil wird die noch rasanter gesfc]tete Welt, durch die
sich die Bugs schlagen, mittels einer 3D-Engine im
neven Gewand dargestellt. Dadurch spielt sich der
zweite Teil deutlich flotter als sein Vorgénger. Die
ibersichtliche Seitenansicht wurde beibehalten. Thr
kénnt Euch horizontal, in den Bildschirm hinein oder
auch wieder heraus bewegen. Bug kann rennen,
springen, sich ducken und durch gedriickt halten der

Aktionstaste schweben. Im ersten Level, der Oberwelt,

startet Ihr auf dem Friedhof. Grabsteine sind Eingéin-
ge zu weiteren Leveln mit Labyrinthen, hinter
Biischen, und entlang zerfallener Mauern. Aufgehal-
ten werdet |hr auf Eurem Weg durch Feuerbiille, Fall-
tiren und aus dem Erdreich schnellende Spitzen.
Gutes Timing und Geschick wird dem Spieler beim
Uberqueren von wackligen Briicken und beim Aus-
weichen von herabfallenden Felsbrocken abverlangt.

Bug - Klappe, die zweite

Um das Gameplay etwas interessanter zu gestal-
ten, hat Sega kleine Ratsel und Geheimrdume in das
Spiel integriert. Bug, seine aufgestylte Freundin und
sein klaffender Haushund leben geféhrlich. Eine

Horde Schleimmonster, herabstirzende Flederméuse

Gunter Glos

Vorreiters der 3D-Jump’n Runs riickt der gute alte Bug gleich mit der ganzen Familie an.

Der Geist pat ihn am rgen und schreit ihn 4Looser® an

und Kréhen trachten nach ihrem Leben. Hilfe in ihrer
Misere finden die drei am Wegesrand in Form von
Bug-Juice, Knochen, Kugeln, Herzen und Extraleben.
Wie es sich fir ein Jump'n Run gehért, wird jeder
Level mit einem Kampf gegen einen grimmigen End-
gegner beschlossen.

Am Gameplay hat sich trotz des optischen Liftings
nicht viel veréndert. Das Leveldesign wurde gegeni-
ber den Originaltitel veréindert, indem man die Level
zahlreicher und kiirzer gesrohet hat.

Wie schon der erste Teil ist Bug Too! auf alle Félle
wieder leckere Kost fir Jump'n Run-Fans.

System: ..... Saturn
Genre: ..... Jump’n Run
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Sega
Entwickler: ..... Sega
Testmuster: ..... Sega
Verdffentlichung: ..... Dezember

]
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SENTIENT

Eine Raumstation im Orbit einer Sonne ist Schauplatz des wohl ungew&hnlichsten
Spiels der letzten Zeit: Sentient. In der Rolle von Garrit werden Sie auf
diese geschickt, um den Ausbruch einer Seuche zu untersuchen und zu bek&mpfen.

Was zu diesem Zeitpunkt nicht bekannt ist: die
Station hat nicht mehr geniigend Energie fiir ihre
Triebwerke und droht in den Himmelskérper zu stiir-
zen. Sentient hebt sich schon rein optisch von den
Adventures bisheriger Machart ab. In der 3D-Ego-
perspektive wird die komplexe Architektur der Basis,
die in acht Ebenen unterteilt wurde, zu einem wahren
Hindernis. Sentient bietet auBerdem sechs verschiede-
ne Haupthandlungsstréinge, von denen pro Spiel nor-
malerweise nur einer verfolgt werden kann. Die
Ermordung eines Crewmitglieds wiire ein solcher Plot,
dessen Verfolgung die Eindémmung der Seuche fast
ausschlie}t. Jede Handlung beinhaltet eine von zehn
mdglichen Endsequenzen, die jeweils darauf
schliefBen l&Bt, wie gut das Spiel gemeistert wurde.
Um die Story voranzutreiben und Neuigkeiten in
Erfahrung zu bringen, redet man am besten mit
einem der Uber 60 Crewmitglieder, die auf den Gén-
gen umherlaufen oder in bestimmten Réumen anzu-
treffen sind.

Was gibt’s Neues?

Sentient [&f3t sich mit keinem augenblicklich auf
dem Markt befindlichem Produkt auch nur annghernd
vergleichen. Denn dank einer neuen, selbstentwickel-
ten Programmiersprache war es Psygnosis-Chester
méglich, jedem Besatzungsmitglied ein individuelles
Eigenleben zu verschaffen. Dinge, die Garrit einem
Ko]|egen sagt, gehen in dessen Geddchtnis ein und
veréindern sein Handeln fir den Rest des Spiels. Die
Charakterziige einer Person bestimmen die Reaktion
auf eine Frage oder Bitte. Sogar die Mimik, die man
withrend eines Gesprachs auflegt, kann die Reaktion
entscheidend beeinflussen. Die Crewmitglieder treffen
sich zuféllig auf den Géingen und tauschen Informa-
tionen aus. So kann es passieren, daB eine Informati-
on, die man in einem Spiel von einer bestimmten Per-
son erhdlt, im néichsten Spiel derselben Person nicht
zur Verfiigung steht. Dank dieser Umsttinde und des
duBerst komplexen Fragenmeniis ist es praktisch
unm'c')ghch, zweimal dasselbe Game zu spieien. Lang-
zeitmotivation ist also garantiert. Sentient, so kann
jetzt schon gesagt werden, wird mit Sicherheit einer
der interessantesten Titel in Punkto Innovation, und er
konnte eine Revolution in der Spieleszene bewirken.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Adventure
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Psygnosis
Entwickler: . ... .Psygnosis
Testmuster: ..... Psygnosis

Veriffentlichung: . ... .Marz 1997

Give-a commal

Offer grasting”
Offer paiting
Say again

precious. She iz the only psrson
able to get us to a tale woild.
5

Die Rdume sind liebevoll ausgestattet Das komplexe Fragen-Menii liBt den sel-

ben Spielveriauf kaum zu




(previcw)
5"' (JANUAR 1997 - FUN GENERATION )

Lange Zeit ist verstrichen, bevor Sega-Fans endlich ihren Lieblingsigel auf Segas Next
Generation-Konsole zu Gesicht bekamen. Das einstige Vorzeige-Jump'n Run und
Firmenmaskottchen von Sega unterzog sich einer 3D-Verjiingungskur und wird

demniichst bei den heimischen Videospielhéndlern im Regal auf seine Anhénger warten.

"""
<

Das Polygonzeitalter ginﬂ_aucr_l' am lgel nicht vorbei _

Im Gegensatz zu den Mega Drive-Teilen, die alle-
samt von Sega selbst inszeniert wurden, zeichnet sich
die Softwareschmiede Traveller’s Tales, die unter
anderem das Puzzle-Jump'n Run Puggsy entwickelte, _ : e
fir diesen Teil verantwortlich. Nach zeitgeméBem [ P AL [ e T Tl
Rendervorspann startet der blaustachlige Protagonist ——— — m——
in sein Abenteuer, in dem er diesmal finf seiner
gefiederten Freunde von ebensovielen Gegnern
befreien muf3, die sich in den labyrinthéhnlichen
Leveln befinden. Bei einem Ring angekommen, kann
er die Piepmétze dort gegen den Zugang in einen
neuen Abschnitt oder gar Level eintauschen. Die
Ringe, die zum Spiel gehéren wie das Amen in der
Kirche, kann man gegen Aufstockung des Punktekon-
tos bei Knuckles deponieren, wahrend man bei Tales
Zugang zu Extraleveln erhdlt, in denen man den
Chaos-Emeralds habhaft zu werden versucht. Selbst-
verstandlich ist auch Erzfeind Dr. Robotnik wieder mit
von der Partie und bittet am Ende jeder Stage, die
jeweils eine andere Hintergrundgrafik sowie charak-
teristische Geschicklichkeitstests beinhaltet, zum Duell.

Jeder Eegner th ins Leveldesign

Comeback

Bereits in der Vorabversion ist zu erkennen, daf3
die Fremdentwicklung Sonic keine spielerischen
Nachteile gebracht hat. Und das, obwohl man mit
dem Schritt in die dritte Dimension und dem Einbau-
en des Suchelementes betréichtliche Neuerungen ein-
brachte. Bis auf die technische Seite gleicht die

Mit geniigend Ringen gibt Knuckles den Eingang zu einer
Bonusrunde frei



In den Gegnern stecken die Uiigel

=

Wir sind bereits weit iiher dem Soll der Ringe

(previcw)
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Saturnversion der fir das Mega-Drive (Preview in FG
10/96) wie ein Ei dem anderen. Schon aufgrund der
mageren Versorgung mit Jump'n Run-Titeln dirften
Fans des Genres sich auf diesen Titel freven, weshalb
der finanzielle Erfolg dieses Titels gesichert scheint.
Wenn die Ansétze der Vorabversion konsequent wei-
terverfolgt werden und sich noch ein paar Geheim-
nisse dazugesellen, gibt's sicherlich ein erfolgreiches
Comeback fiir den Igel.

System: .....Saturn
Genre: .....Jump’n Run
Spieler: .... 1
Hersteller: .....Sega
Entwickler: .. .. .Traveller’s Tales
Testmuster: .....Sega

Veriffentlichung: .....K.A.

@@M@ ﬂ"s\;;...

Obeie Badersgasse 4
97769 Bad Briickenau

Tel: 09741/3977
Fax: 09741,/3977

§

X

Offnungszeiten:
Mo - Do: 11.00 - 21.00
Fr: 11.00 - 19.00
Sa: 10.00 - 15.00

- Mail Box - Double T - Tel.: 08232 / 78768

Sténdig Neuheiten! Besuchen Sie unser Ladenlokal!

Sega Saturn
Grundgerat inkl. Scartkal

Jus ad .
Antennenka.
Arcade
Game Buster 7. . .00
Virtua Gun - Pistole
6-Pla

g
Alien Trilogy (

Batman Fore:
Bedlam .
Blazing

Bug Too!
Bubble Bobb

d & ConqL
Daytona CCE

Ladenpreise konnen variieren!

Netzteil +
. .399,00

Destruction Derby . . . .
Die Hard Trilogy

Exhun T B
FIFA Soccer 97 . ...
Fighting Vipers . ...
Hardcore

In The Hu

Iron & Blooc

Iron Man

Mighty Hits

Mr. Bones

NBA Jam Extre 2
Sega Worldwide Soccer’
Sonic Ext

Story of Thor

Virtua Cop 2 ..
Virtua Fighter 2
Virtual On
Worms

.90

.99,90

Sony
b

SX inkl.

Bei uns 95% aller Importe NUR 209,90 zB. R

NINTENDO 64

Grundgerat (US/JP)
inkl. Mario 64,
Netzwandler, RGB-Umbau,
RGB Kabel >> auf Anfrage
Wave Race 64 (jp) ....179,-
Mario Kart (jp)
Shadows o.t. Empire (us)189,-

jetzt auch in Nuarnberg!
Fenitzerplatz 4
90489 Nurnberg/Rennweg Jetzt vorbestellen!!!

N64 (PAL) - (Marz 97) . .399,-

zwischen U-Bahn Station Schoppershof und Mario 64 (PAL) ...... 99,90
U-Bahn Station Rennweg Pilot Wings 64 .. ... . 129,90
Wave Race 64 ....... 99,90

NUR LADENLOKAL!

Lieferbedingungen:- Bestellungen ber Anrufbeantworter + Fax auch auRerhalb der
Geschaftszeiten « Bei uns auch US- und Japanimport Games * Vor Ort kénnen Spiele fir Sony
PlayStation + Sega Saturn getestet werden * Preisanderungen + Irrtimer vorbehalten = Ab 300,-
DM (nur Software) portofrei * Versandkosten per Nachnahme mit UPS oder Post 12,- DM » Bei
Nichtannahme werden pauschal 20,- DM berechnet » Handleranfragen erwiinscht!




Was fur ein Schock fiir Philipp! Gerade saB er noch

wir uher uns

in der Informatik-Vorlesung, plotzlich steht sein
Daddy vor ihm und informiert ihn daruber, daB er F

sofort nach Japan zur Shoshinkai-Messe fliegen
muf. Armer Binzi, der durfte namlich nun seine und

Philipps Arbeitsblatter fur die nachsten Kurse

alleine machen und murrte wegen jedem Test, den

wir ihm aufs Auge driicken wollten. Dafur lieBen
wir uns fur den International Moto X-Test etwas
besonderes einfallen und lieBen Binzi und Stephan
auf ihren Gelandemaschinen durch die Botanik hei-
zen. ist angesagt.

AuBerdem begann in der letz-

-y

ten Novemberwoche plotzlich
groBe Rechnersterben

das
in FG-Redaktion. So

Immer schon authentisch sein,
der
ziemlich jeder der lustigen

u n S Text-

abschiedete sich in einem Zeitraum von sieben

und Grafiksklaven ver-

Tagen mit neuen kuriosen Fehlermeldungen. Dafur

haben Stephan und Gotz ihre Liebe zum Kartfahren
entdeckt, jede Woche gehen sie auf Bestzeitenhatz
und haben schon fast den Rekord auf der Wurzbur-
ger Indoorbahn eingestellt. Kai hingegen ist hin
und weg von seinem neuen Laserdisc-Spieler und
knallt sich taglich ,From Dusk Till Dawn”,
Story“ oder ,Twister” im schénsten Surround-Sound

n TOY
um die Ohren. ,Adids!” sagte Gotz zu seinem Lap-
pen, den hatte er bei einer hektischen Fahrt mit
90km/h durch die Innenstadt verloren, als er einen
Redakteur einer Mitbewerber-Zeitschrift zum Bahn-
hof fahren wollte. So wird einem Nachstenliebe

gedankt...

osde. A.B. GAMES "¥is1

8717555 A ndreas Bender 8717515

ST Sony PlayStation Star Gladiator . ........ dt 89,95
S Sony PlayStation . ...... dt 399,95 Syndicate Wars ...... .t 99,95
-m REB AL v 2o s 5 BORE  Takken D ool dt 109,95
. : Umbau-Chip+Anleitung .... 69,95 Tekken 2 Hinthook ..... us 49,95
DER Videospiel-Laden Cobra Gun (Pistole) .. ...dt 89,95 Tomb Raider ..........dt 89,95
in 23558 LUBECK! o T P o 5 dt 99,95 Tomb Raider Hinthook ...us 49,95
Moislinger Allee 40a / Baphomets Fluch ....... dt 99,95 Twisted Metal 2 ..... ..us 119,95
Ecke Fiichtingstr. Crash Bandicoot ....... dt 109,95 Warhammer .......... us 119,95
(erster Stock) Chronides o.T. Sword . ...dt 99,95 Wing Commander IV ....us 129,95
Mo-Fr: 1220 Uhr Command & Conguer ....dt 109,95 WWFIn Your House ....dt 99,95
Sa: 10-16 Uhr Contra: Legacy of war ...us 129,95 X-Comll ............ dt 99,95 | (Mintendo 64)
Destruction Derby Il ....us 119,95 US-Version
Die Hard Trilogy ....... dt 99,95 Nintendo 64
HARD c 0 RESPLAT- Distuplor’ coicieaeiasteis dt 99,95 Wayne Gretzky Hockey . .us 179,95
TERACT'ONBLOOD_ Formel1 ....... ve...dt 109,95 Wave Race 64 ........us 189,95
Hexen i sesaiisa ...dt 99,95 Mario Kart64 ........ us 199,95
SHOOTEMU PGAME Int. Superstar Soccer Del. .dt 99,95 Shadows o.t. Empire ....us 199,95
International Moto-X ....dt 99,95
Legacy Of Kain ........ us 119,95 Sega Saturn
Lomax in Lemmingland .. .dt 99,95 Command & Conquer ....dt 109,95
NBA Jam Extreme ...... dt 99,95
RHIEST .nianiussad d' 89'95 M&Fr 12'20 Ul“' ' sa 10'16 UI“
Onside Soccer ......... dt 99,95 * Rlle lieferharen lleu.t‘uclten Sony PSK & Sega §|1Earn
G I Games auf Lager!!! = K k lose Preisl
Panzer General 2 ...... us 119,95 i psx, Saturn, Jaguar, SNES, Mega Drive, Mega CD,
Project Overkill ........ dt 99,95  NeoGeo CD und Nintendo 64 anfordern! « Taglich neue .
Rebel A It 2 129.95 Import-Spiele * Die noch nicht lieferbaren Spiele ( PIGYSfHHOI'I )
OHON S EEOLTIGERN it us £ dieser Anzeige konnen vorbestellt werden! US=Version
. Reloaded | - s s s i dt 99,95  Annshmeverweigerer der von uns gelieferten Waren,
JagvEnturts, Resident Evil ......... dt 99 95 berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit
onk * - nd er i rheif nil P H
EXPLOSIVE packegE! Resfdem EViI Hinthook . . -t_lt 49,95 EZ@”@?E?E@E?@? Q;usfir[;?fr:;etssksg%tl ;g:ig:w Nintendo .64 . -3991'
. P 1005 e s . | SUperMariobd .99,
im Ay 2000, ...c0. 0 _' ’ DM portofrei * Druckfehler, Preisénderungen und (1. QUUI'"II 1997}
Soul Blade (Soul Edge) ...jp 139,95  irtamer vorbehalten » Keine Haftung fiir Kompatibilitat = : 5
. A . % 2 2 AuBerhalb der Geschiftszeiten kinnen
(PInyS!nllon-Pl\l) Soviet Strike dt 9995 Auch Hindler willkommen!
dt. Yersi e W D. k F """ 129'95 Fax: 0451 - 8717565 Sie uns unter folgender Telefon-Numme
t. Version ar Wars - Dark Forces . .us ', i 11/ 6443006
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Philippsy4h
Shoshinkai-

Begleiter FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa,

Marc Kiipper i . : ' um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu
von Flying T : = _.wahrend jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu kénnen. Eine ,10 von
b - 10" bedeutet, dafs das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das

Uberzeugenste Stlick Software flr dieses System darstellt. Damit neh-
men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen,
falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es

U_I‘,I"JQ‘JF Mg‘*f““de“ gabe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau-

Arts paBt lie- *

Philipp
‘be

schon -
Ersatz

aufliinsereny 5 . hat so widersinnig, wie permanent die absolute Héchstwertung abzu-
‘ﬂfffﬁrﬂ-‘f g}t" B driicken. Deshalb haben
G0 erre “ y wir uns flir eine ,Status R T .
E; Quo“-Wertung entschie-
den, die zeitbezogene
Noten beinhaltet.
Die vier Wertungsnoten
lassen sich ubrigens fol-
gendermafien ent-
schllsseln: Rating
(Gesamtfunktionalitat /
Motivationsfaktor / Vor-
noten), Gameplay (Funktionalitédt der Spielmechanik), Grafik (Design,
technische Umsetzung, kiinstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi-
on, Klangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein-
zelnoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn
i - - Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwéhnten Fak-
Uefmmer reicht es villig aus, wenAika7s der MBIl m A toren zusammen.
magischen Hinden, zérthich GBEROETRECL] rten Serden
streichelt, dann spurt er wiedefy

'J Lr.r} Jj .r.\ lm—.l 5t J

SONY PI.AYSTATION SEGA SATURN NINTENDO 64

wipEout 2097 . .79, Tutinel B1 99, Nintendo 64+Netztei 499,00
Formel 1.,..... X Story of Thor 2 . 99,90  Morio 64 ... 179,00
NBA-In the Zone . Pete Sampras Ten: 90 Wave Race 64 .199,00
Andretti Radng . . World Wide Soccer . 109,00 Mario Kert R ool
Twisted Metal 2 Panzer Drogon 2 ........... 109,00 StarFox ......covvennnnes call

Tekken 2 .... Blockfire ........ L[ o PO i e call
Iren & Blood . Blam! Machinehead 99,90 Pilotwings 64 .............. call
Fifa Soccer'97 . John Madden'97 . 89,90 Killer Instinct Gold . . ......... call
¥ Pondemonium . Olympic Games . 89,90 o
SONY S0 WG Destr, Derby 2 DariUs 2 2vvovnsrsnseeons 99,90 EEMEB E?mmw 7.
PLAYSTATION “lNTE"DO 64 h OIymFi(Souel Der Produzent
Jumping Flash 2 Pro Pinball ... ....99,90 MegoRace ? . ...
+ Mod Gatz ... 4 Y 39,90
Memo-Card . .. 4
s E G A s u P E R N E s Memeo-Cord 8 M ), ioTPu:!_ REREETTETPPTPTRRTLL LI W S VA AR iy
RGB-Kabel .. Han US Navy Fighter .
Import-Umbau . Stargames Schleichfohrt .

Blumenstr. 9 lundnsllgumunager 97
42655 Solingen Nascar Racing 2.... .

ww  SATURN

i 'f Lindenallee 16 Tel. 068 21/17 91 01 [}
66538 Neunkirchen Fax /17 91 02 |

NVSH3A ® N3IdV1

Ihr Fachgeschaft fir

Playstation Sega Saturn Nintendo 64 Super Nintendo
Soviet Strike Daytona 2 Cruisin USA Game Boy
Dest. Derby 2 Tomb Raider Wayne Gretzky Mega Drive
Twisted Metal 2 Virtual On Mega CD

Tomb Raider Comand & Conquer Game Gear

Fifa 97 Virtua Cop 2 PC Games 3DO
Pandemonium Fighting Vipers C+C : Red Alert Video CD
Distruptor Mr Bones Privateer 2 Dragon Ball 2
Poed Sonic Blast Diablo Manga Videos

**** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games ****
**** Bestellen Sie jetzt und lhr Game ist schon heute auf dem Weg zu lhnen ****

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./ Fax ++41 (061) 262 24 24/ 25
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(Stephan Girlich « Gitz Schmiedehausen
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Einstiegshilfe

Lauft Ihr alleine auf den Tor-
wart zu, kiinnt Ihr diesen
| meist wie folgt aussteigen
 lassen: Schiittert auf ihn zu
~ und haltet dabei die SchuBta-

es nicht ratsam, standig auf
den Gegner loszustiirmen.
Plaziert Eure Spieler besser
direkt vor dem Tor, um einen
eventuellen  SchuB  zu
blocken. i

Das Options-Menii ist fiir
eine Coin-op-Umsetzung
recht umfangreich

I VANCOUVER
_PHILADELPHIA
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/" VANCOUVER
\ PHILADELPHIA 1

Die Figuren schauen einfach toll aus

Wayne Gretzky’s 3D Hockey stellf das Ninfendo
é4-Debist des Coin-op-Giganten Williams dar. Das
Modul biefet zwei Spielmodi. In der Arcade-Variante
bestehen die Teams aus je drei Spielern plus Goalie,
Strafen gibt es keine. Im Simulationsmodus dagegen
wird mit den offiziellen Regeln gespielt. Williams
sicherte sich sowohl die NHL- als auch die NHLPA-
Lizenz, so daf} alle 26 US-Profiteams mit den dazu-
gehorigen Akteuren vorhanden sind. |hr bestreitet
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Einzelspiele oder Meisterschaften, der Practice-Mode
ist ideal zum Einstudieren von Spielziigen oder zum
Verbessern der Schuftechnik. Von den sieben Blick-
winkeln empfiehlt sich die héchste seitliche Darstel-
lung, diese garantiert die bestmégliche Ubersicht. Die
Steverung ist vielseitig, alle Padtasten sind mit Aktio-
nen belegt. Zwei Schufarten, Turbo und vielerlei
Méglichkeiten, den Gegner aus den Kufen zu kippen,
verlangen durch die enorme Spielgeschwindigkeit
einiges an Fingerakrobatik. Die Spielerfiguren sind
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Plaziert Eure Vlerteidigung so, daB sie Schiisse mit dem Kirper
blocken kinnen

Der ersten Automatenumsetzung fiir das Nintendo
64 gelang es nicht, in der FG-Redaktion Euphorie-
stirme auszuldsen. Erst als wir zu zweit bzw. zu viert
gleichzeitig auf Torejagd gingen, glichen die Redakti-
onsréume kurzfristig einem Tollhaus. Denn auch im
Mehr-Spieler-Modus wird man fast stéindig von dem
Gefithl begleitet, nicht mehr als ein Spielball des
extrem hohen Spieltempos zu sein. Der Puck landet
oftmals im Tor, ohne das man dies in irgendeiner
Weise nachvollziehen kénnte. Im Gegensatz zu NBA
Jam vermisse ich auch ein ausreichendes Repertoire
an Special Moves. Ganze zwei an der Zahl habe ich
ausmachen kénnen, was eindeutig zu dirftig ist. So
laufen die Spiele nach immer demselben Muster ab
und werden dadurch auch recht schnell recht lang-
weilig. Trotzdem, fir ein paar Spiele zwischendurch
ist Wayne Gretzky Hockey sicher kein Fehlgriff, aber
auf lange Sicht fehlt es an Anspruch
und spielerischer Tiefe. Wir
merken: nicht jeder Automat
eignet sich auch fir eine
Heimversion.
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Oie Fun Generation-Wertungen im Uberblick

Battle Arena Toshinden 2

Beot “em Up-Fans miissen Toshinden 2 einfach haben, olle enderen sollten es zumindest mal antesten.”
Tekken 2 PS 1-2 Sony Namco 10/10 6/96
Fiir 30-Freaks DAS Beat em Up schlechthin: das phinomenale Gameploy und die Unzahl an versteckten Charakteren lehren der Konkur-
renz ausnohmslos dos Fiirchten.”

Tobal No. 1 Ps 1-2 Squaresoft Dream Factory 8/10 10/96
Mer sich die Zeit nimmt, tiefer in Squores Steuermechanismen einzutauchen, erlebt ein erfrischend anderes Beat ‘em Up.”

Destruction Derby 2 PS . 1-2 [Link) Sony Psygnosis 9710 12/96
D02 hat dos Beste ous zwer Welten vereint: ein hochklassiges Rennspiel gepoart mit einer witzigen Stock Car-Simulotion.

Formel 1 PS 1 (Link) Psygnosis Bizarre Creations 10/10 9/96

Konkurrenzios geniale Forme! 1-Simulation ohne Gbertrieben hohen Simulationsanspruch. Vor allem die perfekte Steuerung IGft Kenner mit
der Zunge schnalzen.

Motor Toon GP 2 PS 1-2 SCI Sasuma Matsushita 9/10 1/96
MTGP 2 stelit auf jeden Fall ein [grafisches] Highlight im Rennspiel-Zirkus dar, Fans werden wohl dennoch den ersten Teil vorziehen.”

Ridge Racer Revolution Ps 1 (Link) Namco Namco 1010 3/96
Etwas anspruchsvollere, ober insgesamt recht innovationslose Fortsetzung des Klossikers. Trotzdem genial!

wipEout 2097 Ps 1 (Link) Psygnosis Psygnosis 1010 10/96

Grandiose Fortsetzung des futuristischen Rennspiels. Ultraschnell, ultraspektokulir und ultraocool: emn Pflichtkauf fiir Geschwindigkeits-
fanotiker, Grafikfetischisten und Joypod-Praofis.

Alien Trilogy PS 1 Acclaim Probe 910 3/96

... neben George Lucos ~ Star Wars-Soga wohl die verkaufstrichtigste Lizenz schiechthin und auch spielerisch ein potentieller

Longseller.”

Krazy lvan Ps 1 (Link) Psygnosis Psygnosis 910 1/96
MKrozy lven zeichnet sich durch beeindruckend fliissige 30-Graofik und extrem detailliert daorgestelite und perfekt ammierte Kampfma-
schinen ous.” Brillant in Szene gesetzte Zukunftsvision, die allerdings von Profis recht schnell durchgezockt 1st.

Magic Carpet L] 1 Electronic Arts Bullfrog 9/10 5/96
Techmisch nicht villig Uberzeugend, gefillt Magic Carpet vor ollem durch sein ousgekliigeltes Gameplay und die hervorragende Steuerung.
Tunnel B1 ] 1 Ocean Neon 9/10 11/96

JFassen wir zusammen: fiir knapp hundert Mork erhaoltet thr einen aufwendig inszenterten, longe mativierenden und hidllisch schweren
Shooter, noch dozu von emer deutschen Softworefirma produziert - fir Action-Fans ein unumgiénglicher Must Buy.

Warhawk PS 1 Sony Interactive Single Trac 8/10 3/96
Marhawk ist einer der wenigen Blender im positiven Sinne.”
Wing Commander 3 PS 1 Electronic Arts Origin 10/10 5/96 |

.. aber nur Krimerseelen suchen verbissen nach etwaigen Kritikpunkten, die es gewiff bei jedem Spiel gibt, wenn man nur lange genug
donach sucht. Fokt i1st, WC 3 geht unter die Hout, und 1st es nicht genou dos, wos emn Videospiel ouszeichnen sollte?”
Pro Pinball - The Web Ps 1-4 Laguna Empire Interactive 8/10 8/96
Jnsgesamt ober ist Pro Pinball - The Web Grund genug, den Originalen in der Spielhalle langsom ober sicher leise Servus zu sogen.”
Worms ] 1-4 Dcean Team 17 10/10 3/36|
Nicht selten fingt man mit drer Kumpels abends ein Spielchen on, um irgendwann festzustellen, dof8 es droufien gerode hell wird.” Genio-

les Mehr-Spieler-Gome mit hohem Suchtfoktor.

Return Fire PS 1-2 Warner Interac. Silent Software 9/10 6/36
Trotz des simplen Spielprinzips gorantiert Return Fire enormen SpielspaB. Vor allem im Zwei-5pieler-Modus ein ODouverbrenner und mit
einem hohen Faktor an Schadenfreude versehen.

Discworld Ps 1 Psygnosis Perfect Entertainment 8/10 1/96
JFans von Terry Pratchett diirfen bedenkenios zugreifen...” Aincewind, der schiechteste Magier des Universums, stellt nun ouch auf dem
heimischen Bildschirm die Scheibenwelt auf den Kopf.

| Baphomets Fluch Ps 1 Sony Revolution 9/10 12/95

Einen besseren Einstand konnte Aevolution kaum feiern. 4
Resident Evil Ps 1 Virgin Capcom 10/10 6/96
Kompromifloses Horror-Aduenture mit ungeohntem Hit-Potential.

.| Tomb Raider Ps 1 Eidos Core 10/10 12/36

Tomb Aoider 1st die erwortete Bombe zu Weihnaochten.

3 International Track & Field [ 14 Konami Konami 9/10 /36

Fiir Rekord-Freaks und als Portygome obsolut empfehlenswert, durch den oufkommenden Suchtfoktor mit Schweiffzulage auch als Alibi-
Kiirperertichtigung zweckmifig.”

g | Madden NFL 87 ] 1-5 Electronic Arts Tiburon Entertainment 910 10/36)

Phantostische Umsetzung des omerikanischen Uolkssports. Der recht hohe Schwierigkeitsgrod garantiert eine hohe Longzeitmotivation.

M NHL Face off P 12 SCE SCE 910 3/96[ <

[Loole Grafik, phontastische Soundkulisse, easy Gomeplay - NHL Foce Off iiberzeugt nohezu hundertprozentig.”
NHL Powerplay 96 PS 1-5 Virgin Radical Entertainment 9/10 12/96
NHL Powerplay ziihit ohne Zweifel zu den faszinierendsten Titeln im Sportspiel-Genre.

!lllumnic Games Ps 1-8 Centregold Silicon dreams 8/10 8/96
Grafisch drmliches, spielerisch dagegen anspruchsvolles und auf lange Sicht motivierendes Sportspiel.

Dlympic Soccer Ps 1-2 CentreGold Silicon Dreams 8/10 8/96
Llympic Soccer Ubermmmt ouf der PlayStotion die Tabellenfithrung, allerdings wor die Konkurrenz bislang auch nicht sonderlich stork.”

PEA Tour 96 ps 1-4 Electronic Arts Hitmen Productions 9/10 1/96
fihnlich gelungen wie die MO-Version, natiirlich mit deutlich besserer Grafik.

Sampras Extreme Tennis PS 1-4 Codemasters Codemasters 9/10 9/96

Jeder, der auch nur minimal Sympathie fir den Tennissport empfindet und eine PloyStotion besitzt, kammt nicht an diesem Spiel vorbe:.
Sampras st der Kénig auf dem Uideospiel-Tennisplatz.”

Total NBA 96 Ps 1-8 SCE Sony Interactive 9/10 5/96
In jeder Hinsicht emn Hit: grafisch ein echter Hammer und spielerisch fast perfekt - das eindeutig beste Next Generation-Bosketball.
Crash Bandicoot Ps 1 SCE Naughty Dog 10110 11/96

/Sony-lUser kinnen frohlocken, Crash Bondicaot setzt sich von Null an die Spitze der fiir die PloyStation erhiltiichen Jump “n Run-Saft-
ware.”

Jumping Flash 2 Ps 1 SCE SCE 8/10 1/96
Uitracooles 30-Jump ‘n Run mit hahem Knuddelfoktar und perfektem Spieldesign. Das Original liegt als Banus-CO bel.
Lemmings 30 Ps 1 SCE Psygnosis 8/10 7/10 6/96

Oreidimensionale Fortsetzung rund um die ddmlichen, kleinen griinen Noger. Fans der Serie brauchen Teil Orel, denn van emnem billigen

RufgupB kann man wirklich nicht sprechen. »
Bust-A-Move 2 ] 1-2 Taito Taito 8/10 B/36 |

- 10 Party-Game, dos noch wie vor zur ersten Aiege der Denkspiele zihlt, und in dem zu viele Features nur dos Gameplay In Frage :

stellen wiirden.”
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(Philipp Noack - Markus Rppel )

Die Spin Attack ist Crashs bester Move

T Test aus Fun Generation 11:96

~ Crash Bandicoot

Einstiegshilfe

wenn man einen Level ko

plett beendet, ohne -eine
einzigen Crash verloren un
ohne eine einzige Kist
ungeiffent gelassen 2
haben. Wer eine Box durc

einen Sprung aufstift, find
L manchmal mehr als einer; de
Hier beginnt das Abenteuer: N. Sanity Beach die Spin Attack anwende
Zuletzt noch ein Tip zum Stag
»Boulders®: Rennt! Ein wei

Wir alle wissen: dieser Bandicoot tritt nicht nur rer Tip: Rennt noch schneller

gegen einen geisteskranken Wissenschaftler und
seine ,tierische” Armee an, er muf3 es dartber hinaus
mit viel hdrteren Gegnern aufnehmen, Segas Nights
und Nintendos Super Mario é4.

Irgendwo siidastlich von Australien liegen drei
wunderschéne Inseln im riesigen pazifischen Ozean.
Dieses traumhafte Stiickchen Paradies auf Erden
gehdrt dummerweise einem gréflenwahnsinnigen
Erfinder namens Dr. Neo Cortex, der dort seltsame
Experimente mit den anséssigen Tieren durchfihrt.
Selbst vor Crash, einem einheimischen Bandicoot,
hatte er nicht halt gemacht und dessen Gene verdn-
dert. Doch der verriickte Professor war mit dem
Ergebnis nicht zufrieden, Crash wurde als uanrdig
fir die Tierarmada eingestuft und kurzerhand auf das
am weitesten entfernte Eiland verbannt. Ein grof3er
Fehler, denn unmittelbar bevor unser Held ausgesetzt
wurde, hatte er sich in ein weiteres Cortex-Geschépf
verliebt, einen weiblichen Bandicoot. Tawna zu retten
und damit dem Wissenschaftler seine Verbannung
heimzuzahlen, war von da an Crashs einziger
Gedanke.

Die auBBergewdhnliche dreidimensionale Reise von
Sonys neuem Maskottchen beginnt am N. Sanity
Beach. Crash wird hier angespilt und springt, noch
leicht benommen, auf seine in flotte Turnschuhe
gekleideten Fisse. Wir bewegen ihn in den Screen
hinein auf einem von Palmen und Urwaldgewdchsen
gesdumten Weg, ber Schluchten hinweg und vorbei
an fleischfressenden Pflanzen, Stinktieren und Schild-
kréten, in das Innere der Insel, immer verfolgt von
einer imagindren schwebenden Kamera. Anders als
bei Super Mario 64 ist es jedoch hier nicht méglich,
vom vorgegebenen Weg abzugehen und sich véllig
frei in der dritten Dimension zu bewegen. Unser Ban-
dicoot hat zwei Arten der Selbstverteidigung drauf:
mit einem gezielten Sprung oder mittels einer Wirbel-
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Die grafische Gestaltung des Wassers geriet absolut sehens-
wert

attacke fegt er seine Widersacher vom Screen. Unter-
wegs finden wir unzéhlige Kisten, die sich durch eine
der beiden genannten Techniken &ffnen lassen und
die in der Regel niitzliche Items freigeben. Die Sym-
bole auf dem AuBeren lassen dabei bereits eindeuti-
ge Schlisse auf den Inhalt zu; tréigt eine Box bei-
spielsweise ein C, dann markiert sie nach dem Auf-
machen einen Checkpoint, an dem Crash bei Verlust
eines Lebens immer wieder beginnen kann. Sémtliche
Extras, die das Spiel enthdlt, werden aus diesen
Kisten ,geborgen”. Neben Freileben und Wumpa-
Friichten (fir 100 gibt's einen Bandicoot) finden sich
auch Portraits von Tawna, Dr. Cortex und seinem
Helfershelfer N. Rio in den Kartons. Werden
jeweils drei von diesen Bildern in einer Runde
gesommeh, geiangt lhr in ein Bonusstage, in
dem man speichern kann oder wertvolle Schlis-
sel zu versteckten Leveln gefunden werden

; ‘ kénnen.
Wonderful World

Gehen wir mit Crash noch ein Stiick sei-
nes grafisch eindrucksvollen Weges. Nach dem N.
Sanity Beach warten die Jungle Rollers (Crash
bewegt sich wie ein gewisser Klempner oder
Affe zwischen den Runden auf einer Map).
Riesige rollende Steinréider kreuzen unseren
Urwaldpfad, gepaart mit tiefen Abgriin-
den fordern sie vor allem unser Gefiihl
fur den richtigen Zeitpunkt. Nach einem
relativ zweidimensionalen Erlebnis im Verti-
kalabschnitt The Great Gate, erwartet uns in
Boulders wieder eine echte rdumliche

Erfahrung. Crash spurtet, gejagt von

Bewegliche Plattformen erschweren die Flucht vor dem riesi-
gen runden Felsen

gewaltigen kugelrunden Felsbrocken auf uns zu,
immer auf der Hut vor Hindernissen aller Art. Etwas
entspannter kann es unser Held im anschlieBBenden
Upstream angehen lassen. Auf einem Gebirgs-
fliBchen springen wir von schwimmenden Baumstém-
men zu Seerosenbléttern und bewundern den schén-
sten Wasserfall der Videospielgeschichte. Die Zeit fir
den ersten gréfBeren Gegner ist reif. Papu Papu hat
eine Wampe wie Giinther Strack und dazu noch eine
ordentliche Portion Wut in eben diesem Kérperteil,
Crash hat ihn beim Verdcuungsschléfchen geweckr,
und nur durch drei Treffer auf den Kopf ist er zu
einem erneuten Einnicken bereit.

Raise Your Hands!

Sony-User kénnen frohlocken, Crash Bandicoot
setzt sich von Null an die Spitze der fir die PlayStati-
on erhdltlichen Jump'n Run-Software. Die Tugenden
dieses Spitzentitels sind vielfltig: Die optische Uberle-
genheit wird schon nach wenigen Sekunden sichtbar.

Die Pfeile kosten bei Beriihrung ein Leben

Niemals eine Spin Attack in der Néhe einer TNT-Box ausfiihren
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Die braunlichen Bretter sind morsch und brechen na;:h kurzer
Leit unter dem Gewicht von Crash entzwei

Die ,Rolling Stones” zerquetschen nseren Helden hei der kiein-
sten Beriihrung

Auch in den horizontal scrollenden Stages hestht die Mig-
lichkeit in die Tiefe zu gehen

Crash bewegt sich supergeschmeidig, Gouraud-ges-
haded durch eine fantastisch bunte und grelle 3D-
Welt. Auch wenn die Wege genau vorgegeben sind
und keine echte Bewegungsfreiheit herrscht, kommt
ein sehr Uberzeugendes Gefihl der Raumlichkeit
zustande. Speziell die Level, in denen unser Held in
die Tiefe des Bildschirms flitzt, ziehen den Betrachter
in ihren Bann. Samtliche 3D-Obijekte wirken dank
Gouraud-Shading exirem plastisch, keine Spur von
teilweise recht eckig anmutenden Polygonen oder gar
Grafikfehlern, wie man sie in anderen Spielen schon

SYsEEMIST el h PlayStation
[y it R 3D-Jump'n Run
Spielar e e e e g 1
5 sl LR e G e = il 32+
Besonderheiten: . . . .Memory Card,

PaBwaort

Hersteller:
Entwickler:
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Vorsicht, sonst gibt's plellhraten

gesehen hat. Auch akustisch hat man
sich viel Mihe gegeben. Groovige
Dschungelrhythmen gepaart mit den
witzigsten Soundeffekten seit Earthworm
Jim passen sich dem Geschehen auf dem Screen
hervorragend an. Allein die wirre Lache des zweiten
Endgegners oder das Grunzen des Rennschweins hat-
ten einen Academy Award fir den besten Ton ver-
dient. Das alles wére jedoch wert- und nutzlos, wenn
die Spielbarkeit nicht Uberzeugen kénnte. Hier ver-
birgt sich auch die einzige echte Schwiiche des aus-
tralischen Maskottchens: die Steverung war nicht in
jeder Situation des Spiels iber alle Zweifel erhaben.
Stellenweise erweist sie sich als etwas hakelig und
ungenau, was in der Rege| an heiklen Stellen ein,
zwei Leben kostet. Ein Uberaus infelligentes Levelde-
sign und eine manchmal recht grof3ziigige Kollisions-
abfrage vermdgen jedoch dieses Manko weitestge-
hend so zu iiberdecken, daf man auf

echte ,Haf3stellen” nur sehr selten
tritft. Eine PlayStation ohne Crash |
Bandicoot ist wie Bill ohne Clinton, i
wie Bayern ohne Beckenbauer,
wie die Wurst ohne Brot,
wie...na lhr wiB3t schon wie!
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Die 17
Strecken

Hut ah vor Bizzare Creations,
das Design der 17 WM-Kurse
‘entzieht sich jeglicher Kritik.
‘Gerade im Vergleich zum
eben erschienen Formula One

‘gesetzt.  Stadthurse  wie
‘Monte Carlo oder Adelaide
1iriu||n die beklemmende!
'Enge authentisch riiber, jede
Bodenwelle und alle Objekte
am Streckenrand wurden
lintegriert. Beschwindigkeit-
sprobleme sind iiberhaupt
nicht zu registrieren. Die
Grafikengine arbeitet mit 25
fps, das Scrolling ist demzu-
folge wunderschin fliissig.

ey
SELECT

Limgr. a2
ket B e 31
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ORAND PRIX
MODE
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Formel

Hier dréngt sich gerade ein Ferrari in der
Kurve innen vorbei.

Da wurde jeder halbwegs ambitionierte Rennspiel-
fan hellhérig: eine Formel 1-Simulation mit allen Ori-
ginc:|strec|<en, -fahrern und -teams - die Erfﬂﬂung
eines Wunschtraumes fir viele. Schon im Vorfeld
konnte sich das Rennspektakel mit vielversprechenden
Preview-Versionen reichlich VorschuBlorbeeren ein-
heimsen, jetzt endlich steht die fertiggestellte Fassung
zum ausfihrlichen Check bereit.

Psygnosis-untypisch startet Formel 1 ohne einlei-
tendes Intro - eine Tatsache, die sich in diesem spezi-
ellen Fall sehr leicht verschmerzen l&f3t. Das erste
Meni befaB3t sich mit den begleitenden Optionen. Ihr
konfiguriert Controller sowie Soundkulisse oder
bediugt bislang erzielte Rundenrekorde, die auf einer
Memory Card festgehalten werden. Wollt |hr sofort
Gas geben, verwendet |hr die Schnellstart-Option,
die einem einzig die Wahl des Fahrers und der
Strecke tberlaf3t. lhr startet vom letzten Platz aus, das
Fahrverhalten entspricht dem des Arcade-Modus. Ist
die erste Neugierde befriedigt, widmet lhr Euch dem
Einstudieren der 17 Kurse der $5er Saison. Da man
in einem Rennen mit dem gesamten Starterfeld jedoch
viel zu sehr mit den extrem stur auf der Ideallinie fah-
renden Gegnern beschéftigt ist, solltet Ihr wie folgt
vorgehen: schnappt Euch einen der Williams, die
sind am leichtesten zu beherrschen und trotzdem am
schnellsten, und stellt das Teilnehmerfeld auf Duell. So

T—(Stephan Girlich « Philip Noack )

BEST TIME -
< o

Wihrend der Startphase heiBt es Ruhe bewahren.

habt Ihr die Méglichkeit
sowohl im Practice als auch
im Rennen selbst (im
Duellmodus gibt es kein
Qualifying) Eure gesamte
Aufmerksamkeit fast ausschlief3lich dem Streckenver-
lauf zu schenken. Versténdlich, daf} dies alles sehr
viel Zeit in Anspruch nimmt. Doch glaubt es mir,
wenn |hr spéter Rennen iber die volle Distanz absol-
viert, reut es Euch spdtestens nach den ersten Dre-
hern, daf Ihr die Kurse nicht hundertprozentig
beherrscht, da solche vermeidbaren Fehler unheimlich
viel Zeit und Platze kosten. Weniger dramatisch wirkt
sich das erwartungsgemdf im Aracdemodus aus,
denn hier haben Ausrutscher neben die Piste nur
einen minimalen Geschwindigkeitsverlust zur Folge.
Die Rennléinge ist grundsétzlich auf drei Runden fest-
gelegt, fiirs Qualifying dirft Ihr die Strecke gerade
ein einziges Mal abfahren. Um aufs Siegerpodest zu
gelangen, agiert lhr ohne Riicksicht auf Verluste. thr
schubst die anderen Fahrer mit einem sanften Remp-
ler ans Hinterrad von der Piste oder dréingelt Euch in
den Kurven innen an der Konkurrenz vorbei. Durch
hartes Anbremsen provoziert lhr méchtig spektakulé-
re Power Slides, fur deren Beherrschung es wiederum
einiges an Ubung bedarf. Die Simulationsvariante
dagegen spielt sich véllig anders. Die Wagen reagie-

Im Arcade Modus fahrt lhr
gegen ein Zeitlimit

Driickt lhr das Steuerkreuz nach unten, kinnt
ihr den Verkehr hinter Euch beohachten.
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ren weitaus sensibler und bestrafen Fahrfehler gna-
denlos. Berihrt Ihr bspw. Grinflachen, gerét der Flit-
zer augenblicklich ins Schlingern und ist nur duBBerst
schwierig wieder abzufangen. Es ist entscheidend,
die Balance sténdig zwischen Fast-Abflug und sicher-
heitsorientiertem Fahren zu halten. Abhéngig von
Wagen und Perspektive gelingt dies einfach bis
schwer. Wie schon erwdhnt ist man mit dem Williams
am besten bedient. Der englische Renner fahrt fast
wie auf Schienen und &Rt sich demzufolge ohne
grof3eren Probleme selbst durch die engsten Schika-
nen jagen. Schwieriger gestaltet sich dies mit dem
Benetton. Schief3t lhr mit zuviel Tempo auf eine Kurve
zu, neigt der Wagen zum Unfersteuern und dréngt
vehement zur FahrbahnauBenseite.

& anwims & mve

GRAND PRIX
MODE

BENETTON RENK

’ S TAG HEUER Official Timing
=

Die Ideallinie ist dunkel schraffiert.

ist ein wahrer Meister.

Um Welten voraus

An dieser Stelle muf3 ich sagen, es war kein Test
wie viele andere. Alleine 30 Stunden habe ich in das
Auswendiglernen der 17 Kurse investiert, zwei weite-
re Stunden waren nétig, um das Kurvenverhalten der
verschiedenen Rennwagen auszuloten, erst dann
begann das eigentliche Spiel. Formel 1 ist demzufol-
ge weniger ein Game, dessen spielerisches Potential
man von der ersten Sekunde an vollsténdig ausschop-
fen kann. Vielmehr verbessern sich die Fahrkiinste
proportional zur Fahrdauer. Exakte Streckenkentnisse
sind unerlaBlich, wollt hr ohne aktive Fahrhilfen
sowie in den hoheren Schwierigkeitsgraden nicht
hoffnungslos hinterherfahren. Doch geniigt es nicht,
den Verlauf des Kurses nur grob zu wissen. Nur wer
im allerletzten Moment bremst, méglichst frish wieder
Wie im Fernsehen: die Zeitnahme.

GRAND PRIX
MODE
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DieTeams unt
ihre Fahrer

Insgesamt habt Ihr die Wahl
aus 13 Teams und 35 Fahrern.
Die Fitzer sind ihren realen
Vorhildern nicht nur optisch
hundertprozentiy nachemp-
funden. Auch das Fahrverhal-
ten ist verschieden, vor allem

CRAND PRIX
MODE

Keine Seltenheit: die Gegner dréngeln Euch zur Seite oder
schieBen Euch ins Heck.

beschleunigt und die Curbs mit in
die Ideallinie einbezieht, hat gute
Chancen aufs Treppchen zu fahren.
Gerade aus der Pseudo-Cockpit-Per-
spektive gelingt dies jedoch phdno-
menal gut. Obwohl Ihr nicht im
Wagen sitzt, also eigentlich gar nicht spiiren kénnt,
wann die Haftungsgrenze iiberschritten ist, bekommt
lhr mit der Zeit ein untriigliches Gefiihl fir das Ver-
halten der Kutschen. Ahnliches habe ich bislang nur
bei Formula One (2) auf dem PC erlebt. Ein weiteres
grof3es Plus ist der nahezu stufenlos einstellbare
Schwierigkeitsgrad. Uber die Stéirke der Gegner,
Fahrhilfen, die Wahl der Perspektive und die Art des
Controllers l&f3t sich Formel 1 entsprechend den indi-
viduellen Fahrkiinsten nach Belieben anpassen. Wollt
lhr allerdings den maximalen Spielspaf3 herauskit-
zeln, empfehle ich die Cockpit-Perspektive, ein NeGe-
on-Pad und den Verzicht auf jegliche unterstiitzende
Hilfen - so ist der Geschwindigkeitsrausch garantiert
vorprogrammiert. Fehlt eigentlich nur noch “ne
ordentliche Akustik. Das Motorengeréiusch ist zwar
bei allen Kutschen g|eich, doch was soll’s. Dafir dre-
hen sie zigig und bissig nach oben und klingen auch
auf Daver nie nervig. Rast lhr an den vollbesetzten
Tribiinen vorbei, registriert lhr enthusiastisch anfeu-
ernde Fans. Nennt |hr eine Surround-Anlage Euver
eigen, kreist die Zuschauerkulisse, bspw. im Hocken-
heim-Motodrom, sogar férmlich um Euch herum und

B 1 g R b S s PlayStation  Hersteller: ... ..
BERE: s s i po Rennspiel  Entwickler:
BRIBIEES ki s e 1-2 (Link)  Testmuster: . ...
bt e 17 Kurse

Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Verdffentlichung: .

Mad Catz, neGcon, Dolby Surround

Ca. Preis: . ...

BES L

A

17 754"

1:52.037 Bei einem Ausflug ins

Gras saugen sich die
Reifen mit Dreck voll.

In den Pits wechselt lhr Reifen und tankt
nach.

Das waren noch Zeiten: Schu-
macher |@Bt Damon stehen.

der Streckensprecher ist ebenfalls auszumachen,
wenn auch nur undeutlich. Die verbale Begleitung von
Jochen Maas ist wohl Geschmackssache, im Sinne
einer méglichst authentisch wirkenden Présentation
jedoch ein lobenswertes Feature. Einzig wirklicher
Schwachpunkt von Formel 1 ist das oftmals nicht
nachvollziehbare Verhalten der Gegner. Selbst beim
Uberrunden bremsen Euch die Jungs knallhart aus
oder schieBen Euch véllig iberraschend ins Heck. Mit
der Zeit vermag man dies aber besser und besser
einzuschdtzen. SchluBendlich rast Formel 1 an dllen
&hnlich gearteten Konkurrenzprodukten mit Lichtge-
schwindigkeit vorbei und ibernimmt unangefochten
die Fishrung im Rennspiel-Genre. Ob sich daran in
naher Zukunft etwas dndern wird, machte ich in
Frage stellen. Formel 1
ist trotz Super

Mario 64 der heif3e-
ste Anwdirter fir

mein persdnliches

Spiel des Jahres.

..... Psygnosis
..... Bizarre Creations
..... Psygnosis
gk 10
...... Erhaltlich Sound ..................10
...... 99-DM Gameplay ...............10
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TEAM BATTLE 33

HEIHACHI M

Anna ist eine skrupellose Kimpferin, die selhst dem verschla-
genen Heihachi das Wasser reichen kann

— ) N )
10000008 Y LLLE

Michelle kassiert einen Kick Dut von Angel

Oft fragen PlayStation-Besitzer nach einem hoch-
klassigen Priigelspiel fir ihre Konsole: ,So gut wie
der beste Automat in der Spielhalle sollte es sein, mit
massig Kédmpfern und unzdhligen Moves. Einen tollen
Sound und eine perfekte Prisentation mifite es auch
haben, kann es das geben?”Die Antwort kommt post-
wendend: ,Nehmen Sie doch Tekken. Und wenn Sie
noch mehr Kémpfer, noch bessere Spielbarkeit, tolle
Spielmodi und Renderfilmchen bis zum Abwinken
suchen, dann greifen sie zu Tekken 2 -das mit der
neven Beat'em Up-Formel fir noch mehr Spiel-
spald...,

Bevor ich komplett in die Niederungen der Wasch-

miHe|werbung abrutsche, erkldre ich lieber, warum
Tekken 2 eben nicht nur eine Fortsetzung des Erfolg-
stitels darstellt, erschaffen um doppelt abzusahnen,
sondern selbst Besitzern des ersten Teils keine Chance
laBt, an dieser CD vorbeizukommen. Schon im Aus-
wahlmeni wird man von der Flut der Neuverungen
schier erschlagen. Das innovative Ubungsprogramm
fiir lernwillige Streiter, genannt Practice Mode, wiirde
jedem Genrekollegen zur Ehre gereichen. Da man im
Regelfall seinen Lieblingskémpfer perfekt erlernen

M s L6
Sumo Ganryu strampelt in Annas gefiirchtetem
Knochenbrecher

méchte, braucht man geniigend Freiraum, um alle
Moves auszuprobieren. Zu diesem Zweck greift man
sich einen Sparringspartner aus dem reichhaltigen
Angebot. Auf ihn kann man stundenlang einpriigeln,
und als besonderer Service wird jeder Tastendruck
am unteren Bildrand angezeigt. Pausiert man das
Spiel, besteht die Maglichkeit, die vorhandenen
Tastenkombination der Spielfigur auf dem Bildschirm
nachzuschlagen.

Von Dinosauriern, Engeiln

und Kanguruhs

Der klassische Arcade-Mode erinnert stark an den
bekannten Vorgdnger. Spielt man Tekken 2 mit einem
der zehn Akteure, die nach dem Einschalten zur Ver-
fijgung stehen, komp|eﬁ durch, darf man seinen Zwi-
schenendgegner als neven Kémpfer begriifien. Im
Maximalfall kommen zehn weitere Fighter zusammen.
Allerdings fehlen noch Kazuya, bekannt aus dem
ersten Teil, hier der erste Endboss, der fantastisch in
Szene gesetzte Devil, ein gefligelter Démon -ibrigens
der erste Wettstreiter mit bermenschlichen Fahigkei-
ten- und ein mysteridser 23.Anwiirter auf die Tekken-
Krone. Die Lésung ist relativ einfach: Uber den Kick-
boxer Bruce kommt man an Kazuya, dieser &ffnet
den Weg zu Devil, und der wiederum ist der Schlis-

Roger hzw. seine bessere Hilfte Alex sind zwei der insgesamt
fiinfzehn versteckten Kampfer in Tekken 2

T Test aus Fun Generation 06-96
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#

Bei manchen Sequenzen
{lfvechselt die Darstellungs-
erspektive automatisch

REEENT T

Jun kugelt mit Vorliebe d Schulter der Gegner aus

sel zum Kéinguruh Roger. Doch damit gab sich
Namco bei der Umsetzung des Coin-ops nicht zufrie-
den: Devil und Roger haben individuelle Alter Egos,
sprich den Engel Angel und den Dinosaurier Alex.
Allein der Anblick eines Velociraptors mit Boxhand-
schuhen ist ein wirklicher GenuB, ganz zu schweigen
von den hinreiflenden Animationen der gesamten
Kémperriege, die letztendlich 25 Mitglieder aufweist.
Im Survivor-Mode tritt man nacheinander gegen
zuféllig bestimmte Gegner an, wobei man die Blessu-
ren der Vorkéimpfe in die folgenden Matches mit-
nimmt. Der Team Battle Modegibt einem die Gelegen-
heit, bis zu acht Haudegen zu einer Mannschaft
zusammenzustellen, die im K.O.-System gegen die
gegnerische Truppe antreten; vor allem zu zweit ist
dies ein kdniglicher Spaf3. Um das Thema ,Modi”
abzurunden, seien noch der VS. Mode und der Time
Attack Mode erwdhnt, in denen man Schaukémpfe
abhalten oder nach méglichst schnellen Siegen stre-
ben kann.

Render-Wahnsinn

Obwohl das erste Tekken fir PlayStation sechzehn
Kémpfer zur Auswahl hatte, fanden sich nur acht
individuelle Abspénne auf der CD. Doch auch dies
wurde von Namco gnadenlos ausgereizt und aufge-
bohrt. Wirklich alle Charaktere bekamen dieses Fea-
ture spendiert, inklusive Alex und Angel! Die Fil-
mchen von Kazuya, Law und Anna méchte ich
besonders hervorheben, die ganze Bandbreite von
Comedy iiber Action-Drama bis Erotik wird hier in
wenigen Augenblicken abgedeckt.

Die hohe Kunst

Wie schon erwihnt, bedienen sich die Krieger
ausschlieflich ihrer individuellen Kampftechniken, die
durchweg ohne jegliche Magie oder fantastische Ein-

Nina versetzt Jun dn entscheidenden Schlag

Devil ab). Die Moves des ersten Teils blieben erthal-
ten, das Repertoire wurde lediglich aufgestockt.
Obendrein wurden die Kampfer grafisch iiberarbeitet
und mit neuen Hintergriinden versehen. Nach Blitzen
oder Flackern sucht man weitgehend vergeblich, der
wandelnde Grafikfehler Kuma aus Tekken 1 beispiels-
weise erstrahlt jetzt in neuem Glanz. Durch die
Ergéinzungen kristallisieren sich die spezifischen Tech-
niken besser heraus. Martial Arts-Verfechter wie Baek
oder Lei arbeiten vornehmlich mit Fulfeger-Kombina-
tionen. Bruce, Alex und Roger gehéren in die Kickbo-
xer-Ecke, und die gesammelte Damenschaft verlaf3t
sich auf handfeste Schlag- und Griffeinsdtze.
Dadurch werden auch die Defensiv-Taktiken klarer
definierbar. Gegen King bzw. Armor King geht man
in die tiefe Deckung und entrinnt somit den fiesen
Schienbeintritten. Schwergewichte wie PJack, Jack
oder Kuma hélt man vornehmlich auf Distanz. Exper-
ten trainieren fir die 10-Hit-Kombo oder perfektionie-
ren den fatalen Superschlag, der iiber 50% der
Lebensenergie abzieht.

die zweidimensionalen Hintergriinde und
die minimal eckige Grafik der Darsteller kénnten
ansatzweise als Mangel gewertet werden, doch wer
sich schon an solchen Feinheiten st&ft, wird wohl mit
keinem Produkt gliicklich. Halt, eine Sache haben wir
vermif3t: das lustige Spiel, um die Ladezeiten zu ver-
kiirzen, dafiir wurde aber die Ladezeit als solche ver-
ringert. Und Uber-
haupt: Wozu also
Galaga zocken,
wenn man Tekken
2 haben kann?

2 a P
lagen auskommt (sieht man einmal von Angel und S-
é,
SYSEEM s ot e PlayStation  Hersteller: . . .Sony Computer Ent.
BEAPEL e Beatem Up  Entwickler: ............ Namco
Splelanms s S 1-2  Testmuster: . . .Sony Computer Ent.
Eevaliittir e e an S entfallt LY i p i . 10
Besonderheiten: . .. .Memory-Card  Verdffentlichung: . ... ... Erhalich Sound ................... 9
8L e e 99-DM Gameplay ............... 10
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- Baphomets Fluch

Alle Fans von Grafik-Adventures dirfen
sich freuen, denn nach dem exzellenten
Discworld ist nun ein weiterer hervorragen-
der Vertreter seines Genres erhdiltlich
Hauptdarsteller in Broken Sword, so der
englische Origind|tite|, ist der amerikanische
Student George Stobbart, der seinen Urlaub in Paris
verbringt, um die Stadt der Liebe und des ,savoir-
vivre” in vollen Ziigen zu genief3en. Doch an einem
schénen Herbstmorgen in einem der ruhigen Straf3en-
cafés sitzend wird er Zeuge, wie ein als Clown e
verkleideter Mann einem der anderen Bistro- - _—ﬁ
Gaste die Aktentasche stiehlt, stattdessen :
eine Ziehharmonika zuriicklafBt und in einer
Seitengasse verschwindet. Doch ehe George
reagieren kann, entpuppt sich das Musikin-
strument als Zeitbombe, und eine gewaltige
Explosion, die unser Protagonist nur mit Gliick
Uberlebt, verwistet das Café. Eben dieses Gluck hat
der Besitzer der Aktentasche nicht, er kommt bei dem
Attentat ums Leben. Nachdem George voriiberge-
hend als Tatverdéchtiger verhért wurde,
beschlieft er, der Sache selbst auf den Grund
zu gehen; dabei erhélt er unerwartet die
Unferstiiizung von Nicole, einer jungen Foto-
journalistin, die den Ermordeten im Bistro
treffen sollte. Doch die beiden ahnen nicht,
: = = in was sie da hineinrutschen und was lhnen
Die alte Frau am Klavier erweist sich als uBerst hilfreich noch bevorsteht, denn der Clown ist mehr als nur
ein irrer Aftentdater; und schon bald erféhrt unser
Detektiv-Duo, daf} selbst der seit Jahrhunderten fiir
ausgeltscht gehaltene Ritterorden der Templer, der
die Pilger wihrend der Kreuzziige verteidigte und
Anfang des 14. Jahrhunderts der Inquisition
zum Opfer fiel, tief in diesen Mordfall ver-
strickt ist.

Im I(alsvstem findet Ihr die Clownnase
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Der Museumsdirek-
tor ist eine groBe
Stiitze  bei  Eurer
Suche

Auf der Karte erscheinen nach und nach mehr Orte

Gesteuert wird George iiber ein einfa-
ches Point-and-Klick-Interface, an den ent-
sprechenden ,Hot Spots” kann man

Gegenstinde aufnehmen, bereits im Inven-
tar befindliche benutzen sowie mit anderen Charakte-
ren sprechen. Wahrend der Kommunikation sind klei-
ne Icons eingeblendet, die Gespréchsthemen symboli-
sieren. Durch einen Klick werden sie ausgewihlt, und
die jeweilige Person erzahlt (hoffentlich) alles dari-
ber, was sie weif3. Insgesamt muf3 man mit rund 60
Personen plaudern und iiber 70 Orte besuchen, um
ans Ziel der ungewissen Reise zu kommen. Da Geor-
ge bei zuviel Ubereifer auch das Zeitliche segnen
PSR kann, dirft thr jederzeit abspeichern, um nicht ganze

LT TR Passagen noch einmal spielen zu missen.
schen Fihigkeiten und ihrem

pie, Eot 1 Veruche gut
d Piipste Staats- und ,
Iuﬂ-mh“::“;. :m“::n. Baphomets Fluch gehért sicher zu den besten

Adventures, die ich je gespielt habe; was hier an
Atmosphdre aufgebaut wird, sucht seinesgleichen.
F" Ll LY Die Grafiken sind liebevoll gezeichnet und extrem
WNelt setzten, die Templer Batuillies. die At dae B fodkich ;
ISR deailliert, die Animation der Personen fast schon wie
[T R PR in einem Zeichentrickfilm und die Sounduntermalung
LR DR TR grandios mit einem Orchester in Szene gesetzt. Doch
inig Philipp “"._13:7 ":"ﬂ‘ was noch viel wichtiger ist, auch spielerisch wurden
lich aus, als er, in der Hoff- REENINEINN N gemacht. Die Puzzles sind fair und
nung sich den legendiren - e :
(RO R logisch, manchmal vielleicht sogar etwas zu einfach, -
IR PR blsdsinniges Herumprobieren entfallt, und das geféllt.
I BU D) Lediglich die Gespréiche sind mir feilweise etwas zu

||lieB. Doch diese hatten, die . X ; (o ;
Hheatity sstseainsad, i lang geraten, gerade in Irland wird definitiv zu viel

Ihlckliimnrmnillrlr R geschwafelt. Trotzdem bleibt Baphomet's Fluch bis
zum Ende spannend und atmosphérisch dicht

Die Grafik ist hervorragend

gepackt, Fans der Indiana Jones-Filme werden hier n——
Anleihen en masse finden. Fazit: Einen besseren Ein-
stand konnte Revolution kaum feiern; jeder, der sich
auch nur im entferntesten fiir Spiele dieser Art interes-
siert, sollte sofort zugreifen.
Systemus i ui i e PlayStation  Hersteller: .............. Sony
Benne e e Grafik-Adventure  Entwickler: ... ....... Revolution
Spielep: S rE i i n e T e R e Sony
Levalsa e s o s T entfallt
Besonderheiten: . .. .Memory Card  Veroffentlichung: . .. ... .Erhaltich Sound .......... Eh s aea 9

Matisiies BapRraiai o s 99-DM Gameplay ................ 9
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“~wipEout 2097

O3

Fir wipEout 2097
konnte Psygnosis mit
Red Bull einen pas-
senden Sponsor an
Land ziehen. Die
asterreichische Firma
hat wohl ein nettes
Siimmchen abge-
driickt, denn ob beim
Laden oder als Werbung auf der Strecke, mit dem
Namen Red Bull werdet Ihr stéindig konfrontiert. Ob
das Zeug allerdings wie versprochen hilft, die Rakti-
onszeiten zu verbessern, lassen wir mal dahingestellt
sein.

Der Spielablauf wurde véllig neu gestaltet. lhr ent-
scheidet Euch fir einen von vier Gleitern, die Lei-

Exakte Streckenkentnisse sind
fiir gute Zeiten unerldBlich.

stungsdiagramme (Beschleunigung, Top Speed, Hand-

ling, Schutzschild) helfen Euch bei der Wahl. Mit der
Vector-, Venom- und Rapier Class sind zundichst drei
Rennklassen vorhanden. Je zwei Strecken miissen
gewonnen werden, beliebig viele Versuche sind
erlaubt. Habt lhr dies gemeistert, geht’s zur Phantom-
Chu”enge. Nun heif3t es, alle sechs Strecken hinter-
einander mit maximal drei Continues in der
Geschwindigkeit der Rapier Class als Erster zu been-
den. Plaziert Ihr Euch unter den ersten Drei, diirft [hr

T Test aus Fun Generation 10-96

Ab dem 30. Sep-
tember gibt's die
Soundtrack Compi-
lation als Audio-
Doppel-CO von Vir-
gin. Hier schonmal
vorab die komplet-

te Tracklist:
LAP TIRES

st aus“'“"
O:LO.~ )

...die AuBenansicht dagegen die bessere Ubersicht.

das Rennen ohne den Verlust eines Credits wiederho-
len. Als néichste Herausforderung startet Ihr in der
Phantom Class, mit zwei neuen Strecken und
nochmals gesteigertem Spieltempo. Das grande Fina-
le stellt die Piranha Challenge dar, in der alle acht
Strecken hintereinander mit der héchsten Geschwin-
digkeit und erneut nur drei Continues durchgespielt
werden sollen - zur Belohnung erhdlt der Sieger mit
der Piranha einen finften Gleiter, dessen Fahrleistun-
gen den anderen Fliegern weit iberlegen sind. So
weit, so gut. Gesteuert wird aus der Ego-Perspektive
oder der Aufenansicht, natiirlich wird das neGcon
wieder unterstiitzt. Uberquert lhr die verschiedenfarbi-
gen Felder am Boden, erhaltet Ihr ein Exira. Diese
umfassen verschiedene Waffen wie bspw. Missiles,
Energiestdf3e oder Smart Bombs oder machen Euren
Flieger fir kurze Zeit unverwundbar. Der Autopilot
ibernimmt fiir ein paar Sekunden den Gleiter, iiber-
&t Euch aber héufig die Steverung wieder an den
unméglichsten Stellen, so daB Thr, véllig machtlos
dagegen, in die Seitenbegrenzung knallt. Dann solltet
lhr die blauen Beschleunigerpfeile nutzen, die Euch
zigig wieder auf Geschwindigkeit bringen. Die
Anzahl der Gegner liegt zwischen 12 und 15, mit
steigendem Schwierigkeitsgrad nehmen sie Euch
immer heftiger unter Beschuf3. Deswegen sollte man
regelméBig einen Blick auf die Schadensanzeige wer-

Ist der Energievorrat so knapp wie auf dem Bild, steuert lhr
hesser die Pits an.
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RBCING CLDSS

Die Phantom Class miiBt lhr
|Euch erst erspielen.

Die Piranha erhilt man nach
tem komplette Durchspielen.

CONSRDTULDTIONS
AHBATOM GOLN DUDEROED
| ®mce mosmon )

.

A

Tine -

Ihr miiBt die Strecken gewin-
nen, um im Spiel voranzukom-
men.

Das Red Bull-Logo wurde sehr hiiufig auf den Strecken pla-
ziert.

fen und, wenn notig, die Pits zum Aufladen ansteu-
ern, denn ist die Energie erstmal verbraucht, exp|o-
diert der futuristische Renner urplatzlich mitten auf
der Strecke. Schafft lhr eine Runde ohne Fehler,
erscheint der Schriftzug ,Perfect Lap” auf dem Scre-
en. Erfolgreich beendete Rennklassen, neGecon-Konfi-
guration und Bestzeiten speichert lhr auf Memory
Card, bei einem Neustart werden diese Daten auto-
matisch geladen.

Improve Your Reaction
Time

Es ist schon erstaunlich, was die Entwickler nach
und nach an Geschwindigkeit aus der PlayStation
herauskitzeln; wipEout 2097 aber schrammt nur noch
haarscharf an den Grenzen des Ertréglichen und
Spielbaren vorbei. Dabei beginnt die futuristische
Raserei recht geméichlich. Die ersten sechs Strecken
sind selbst im Tiefschlaf zu meistern, die Gegner sind
nicht mehr als bewegliche Hindernisse. Doch schon
der Sprung in die Phantom Class trennt die Spreu
vom Weizen. Profis kommen noch relativ problemlos
durch, der Rest verabschiedet sich bereits hier von
weiteren Erfolgen. Die ultimative Herausforderung ist
die Piranha-Challenge: dlle acht Strecken nacheinan-
der im héchsten Schwierigkeitsgrad mit nur drei Con-
tinues zu knacken - das werden wohl nur die absolu-
ten Hardcore-Freaks auf die Reihe kriegen. Zwar ist
die Steuerung sehr direkt, und die Gleiter lassen sich
auch wesentlich besser stevern, als vom ersten Teil
bekannt; durch das unglaublich hohe Spieltempo, die
extrem fordernde Streckenfiihrung, das nervtstende
Zeitlimit und die massiv attackierenden Gegner ist es
letztendlich nicht unwesentlich vom Glisck cbhdngig,
schadlos durchzukommen, um alle Rennen als Erster
zu beenden. Versteht mich bitte nicht falsch, ich per-
sénlich finde wipEout 2097 einfach klasse und deut-
lich motivierender als den ersten Teil. Endlich ein
Racer, den man nicht innerhalb weniger Stunden

BV IEmE S e PlayStation  Hersteller: . .. ..

BENfeRy e R Rennspiel  Entwickler: . .. ..

Dl B e 1-2 (Link)  Testmuster: . ...

EvEli Se Rt e e el

Besonderheiten: . . . .Memory-Card  Verdffentlichung: .
neGeon  Ca. Preis: ......
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Viele Abschnitte sind nur spérlich aus
geleuchtet.

Der transparent glimmende Ahgasstrahl ist ein grafisches
Schmankerl.

komplett durchgezockt hat. Doch bin ich der festen
Uberzeugung, daB der ,Otto-Normal-Spieler”, wie
schon gesagt, spétestens ab der Phantom Class iber
kurz oder lang das Pad véllig frustriert aus der Hand
legen wird. Da hilft auch ein 5l-Kanister Red Bull kei-
nen Millimeter weiter. Entweder habe ich es im Blut,
die Kontrolle iiber ein derart héllisch schnelles Spiel
zu behalten, oder ich loose halt stéindig ab. Letzteres
ware sehr schade, denn in technischer Hinsicht ist das
wipEout-Sequel ein absoluter Blickfang. Die Strecken
sind aufwendig und abwechslungsreich in Szene
gesetzt, die verschiedenen Waffen fegen die Gegner
méichtig spektakuldr von der Piste. Das i-Tiipfelchen
ist die geniale Soundkulisse: die FX klingen bomba-
stisch und sind in Dolby Surround abgemischt, die
treibenden Techno-Tracks mohren mit sattem Bass aus
den Boxen. SchluBendlich empfehle ich wipEout 2097
Geschwindigkeits-
fanatikern und
Leuten ohne Ner-
ven, der Rest sollte
ausfihrlich
anspielen.
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Hardware & MIP-Club

Das Phanomen
., PlayStation*

Sony - die unbekannte Gréf3e im Videospiel-Busin-
ess? Es scheint so, wenn man bedenkt, daf3 Sega, der
direkte Konkurrent im CD-Lager, von der Entwicklung
der PlayStation véllig Gberrascht war und seinen
ersten Titel fir den Saturn auf Biegen und Brechen
fertigstellte, um ihre 32-Bit-Konsole noch vor Sony auf
dem japanischen bzw. amerikanischen Markt zu brin-
gen. In Europa konnte man in etwa das gleiche
Schauspiel beobachten. Uber ein Jahr spater muf3
man Sony zu einer fast hundertprozenrig fehlerfreien
Markteinfihrung in Europa gratulieren. Trotz des
scheinbaren ,Newcomer“-Maluses unterlief ihnen
nicht der beliebteste Fehler der Branche, mit Rechen-
power protzen zu wollen. Denn sie schlagen ihre
Gefecht nicht allein mit Hardware-Muskelspielen, son-
dern auf dem einzig wichtigen Feld, dem der Soft-
ware. Von Anfang an verstand es Sony Computer
Entertainment, Top-Titel aller Genres in schéner
RegelméBigkeit zu versffentlichen und der Konkur-
renz selbst auf angestammtestem Boden, wie dem
Jump’n Run-Sektor, der Disziplin Beat'em Up oder
dem wichtigen Rennspiel-Bereich, den Schneid abzu-
kaufen. Hinzu kommt eine verniinftige Preispolitik,
welche das Geréit schnell aus den Gefilden des Hoch-
preissegments (599.- DM} in fir die Allgemeinheit
erschwinglichere Gewdisser (399.- DM) lenkte. Zum
Jahresende 1996 diktiert Sony mit einem berméchti-
gem Marktanteil von 9:1 den 32-Bit-Markt in
Deutschland fast nach Belieben.

Das Gerat ,,PlayStation“

Sonys Entwickler haben in punkto Hardware
ganze Arbeit geleistet. Keine Next Generation-Konso-
le, die sich derzeit auf dem Markt befindet, kann der
PlayStation das Wasser reichen, -vor allem im aus-
sichtsreichen 3D-Bereich oder was ausgereifte
Detaillésungen wie Memory Card oder analoge Con-
troller betrifft. Zudem hat Sony weder weitere Ver-
plichtungen im 8-/16-Bit-Sektor noch irgendwelche
Zuordnungsprobleme. Die PlayStation wurde aussch-
lieBlich als Videospielkonsole konzipiert und konstru-
iert. Multimedia-Experimente bleiben auf3en vor.
Dafiir kann die Hardware auch bei klassischen Bit-
map-orientierten Titeln
mithalten, dies

demonstrieren Titel wie Raiden oder die Eigenproduk-
tion Philosoma. Viele andere Titel mit aufwendigen
Full Motion-Videosequenzen zeigen, daf3 Sonys Play-
Station auch in Sachen JPEG-Fahigkeiten die Nase
vorn hat.

Nach Exklusiv-Titeln wie Resident Evil, Formel 1,
Tekken 2 oder Crash Bandicoot hat man die ersten
Schlachten um den Videospielthron erfolgreich
geschlagen. 1997 muf3 man sich einer neven Heraus-
forderung stellen, dem Nintendo 64.

o

Der Kulit ,,PlayStation* -
der MIP-Club

Unaufhaltsam wiichst das Heer der PlayStation-
Zocker in Deutschland. Mittlerweile hat Sony auch
einen Club fir PlayStation-Fans gegriindet, den Most
Important Player-Club (MIP-Club). Mitglieder erhalten
automatisch die VIP-CD mit aktuellen Spiele-Demos,
aufBerdem den MIP-Pin und ein MIP-Club-T-Shirt.

Uber die Newsletter erhélt man zudem Produktin-
formationen, Infos iiber Veranstaltungen oder andere
interessante Neuigkeiten aus der Welt der PlayStati-
on.

Die Mitgliedschaft kostet jdhrlich 35.-DM
Ever Anmeldeformular erhaltet Ihr bei:

PlayStation MIP-Club
Postfach 10 12 40
64 212 Darmstadt
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LADEN LADEN & VERSAND

JOLLENBECKER STR. 50, 33613 BIELEFELD NATRUPER STR. 2(] 49076 0SNABRUCK
TEL.. 0521-124 207 TEL.:0541-66016+17
PLAYSTATION PLAYSTATION SUPER NINTENDO SEGA SATURN SEGA SATURN
GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE

JNKAUF ERKAUEF (] ANKAUF VERKAUF el ANKAUF VERKAUF
PSX KONSOLE 200,00 299,90  TUNNEL B 1 109,30  ALADDIN 30,00 59390  FIGHTING VIPERS JP. 13980  SATURN KONSOLE 200,00 298,90
TOHSHINDEN 2000 3930  DESTRUCTION DERBY 293,30  SUPER PROBOTECTOR 10,00 29390  EXHUMED 9930  WIPEOUT 20,00 39,90
THEME PARK 3000 59,90  CRASH BANDICOOT 93,30  PILOT WINGS 1000 2890 TOMB RAIDER 89,80  TOHSHINDEN 25,00 43,80
VIEWPBINT 20,00 33,90  WIPEOUT 2097 9390  DONKEY KONG 30,00 53,30  NHL POWERPLAY 8990 X MEN 25,00 48,90
FADE TO BLACK 30,00 53,90  MYST 93,90  YOSHIS ISLAND 30,00 5390  TILT 89,90  MYST 20,00 38,90
NBA IN THE ZONE 25,00 4930  SIM CITY 2000 83,90  ROYAL RUMBLE 1500 3430 EARTHWORM JIM 2 83,30  VIRTUA FIGHTER 2 2500 49,90
FIFA 96 2000 3990  MEGAMAN X 3 89,90  ILLUSION IN TIME 3000 5930 3 DIRTY DWARUES 9980  SEGA RALLY 25,00 43,90
RAYMAN 25,00 4930  TILT 8390  MEGAMAN X 2 2000 4430  TUNNEL B1 89,90  WORMS 30,00 59,90
RIDGE RACER REU. 30,00 5330  TOMB RAIDER 9390  NHL 95 15,00 3430  HEXEN 8990  F1 CHALLENGE 25,00 49,90
THUNDERHAWK 2 25,00 43,90  |N THE HUNT 9390  NFL QUARTERBACK 10,00 28,90  BEDLAM 89.90  BEX 20,00 39,30
TOTAL NBA 25,00 43,90  QNSIDE SOCCER 93,90  TOY STORY 30,00 59,30  IN THE HUNT 9990  CORPSE KILLER 25,00 43,90
PRIMAL RAGE 25,00 43,30  BURNING ROAD 89,90 ZELDA 20,00 4430  MADDEN 97 89,90 SHINOBI X 15,00 29,90
KRAZY IUAN 25,00 4990 WARHAMMER 99,90 STREETFIGHTER 2 10,00 2930 BUg 2 89,90 RAYMAN 20,00 39,80
DESTRUCTION DERBY 2500 49,30  ppyis cup TENNIS 9990  WWF RAW 15,00 3490  YIRTUA COP 2 123,30 Jnnmnr nAzunxATuns 15,00 28,90
WARHAWK 25,00 4330  TEKKEN 2 10880  JDHN MADDEN 94 1000 2980  HEART OF DARKNESS 83,80  TITAN W 20,00 38,80
PANZER GENERAL 30,00 5830  COMMAND & CONOUER 53 90 |NT. S.STAR SOCCER 30,00 5390  SQNIC FIGHTERS 89,80  THEME le( 25,00 43,90
JOHNNY BAZOOKATONE 2000 3330  mappEN 97 880  pONALD IN MAUI 40,00 6930  WORLDWIDE SOCCER 9390  HANG ON 25,00 48,30
DISCWORLD 2500 4330 PO ED (US) m.an SAMURAI SHOWDOWN 30,00 53,80  DISCWORLD 9390  INT VICTORY GOAL 1500 29,80
FORMEL 1 40,00 6930 BLAZ. DRAGONS U.S. 11330  STAR WARS 1500 3490  NIGHTS 149,80  MYSTARIA 20,00 39,30
NAMCO MUSEUM 1 2500 4330 X COM (US) 5930  THEME PARK 40,00 6930 CASPER 9990  NBA JAM 20,00 39,80
DESCENT (JP) 30,00 59,80  AYRTON SENNA 93,30  WING COMMANDER 10,00 29,90  VIRTUA FIGHTER KIDS 89,30  PANZER DRAGOON 2 2500 48,80
GALAXIAN 3 (JP) 2000 3330  BEDLAM 9330  SPARKSTER 1500 3430  ALIEN TRILOGY 99,90  DIGITAL PINBALL 25,00 48,30
NIGHT STRIKER (0p) 2000 3930 |ronurToR gl o0 qgap oiv VARRIORS o ARI0 ETRCETE 000 sy

I 1 p EARTHWORM JIM ! ¢ w ATHLETE KINGS 0, /

DRAGON BALL Z (JP) 2000 3330  PLAYSTATION ZUBEHOR  pey ‘sopgen 2000 4450  SEGA SATURN ZUBEHOR  pygepi 2000 38,90
COSMIC RACE (JP) 1500 29,80  pLAYSTATION 393,90  INDIANA JONES 2000 4430  SATURN 393,30  DAYTONA 20,00 39,30
MYST (JP) 30,00 59,90 REB KABEL 2930  ASTERIX & OBERLIX 40,00 88,90  LENKRAD 12930  FIFA 96 25,00 49,30
WINNING 11 (JP) 15,00 29,30  CONTRA GUN 8990 BOB 2000 4430 COBRA GUN 8990  BUB 20,00 39,90
REVOLUTION X (US) 15,00 2880  \ap GATZ LENKRAD 14330  LOST VIKINGS 1500 3480 CONTROL PAD 4390  WING ARMS 25,00 43,30
DIE HARD TRILOGY U.S40.00 6390  wMEMORY DISC DRIVE 15930  SECRET OF MANA 40,00 69,30 & PLAYER ADAPTOR 69,90  PARODIOUS 20,00 38,0
SILVERLOAD (US) 30,00 59,90  psgy pAD 6930  PGA BOLF 2000 4480 RF UNIT 59,80 umun RACING 15,00 29,30
HARDBALL 5 (Us) 2500 43,90 4 piayER ADAPTOR 69,90  NBA LIVE 98 30,00 5880 REB KABEL 2990 RISE 2 15,00 23,50
DEFCON 5 (US) 20,00 33,30  Npgicom PAD 83,90  FLASHBACK zn.uu 4490  BACK UP MEMORY 109,90  STREETFIGHTER Mouig 10.00 19,90
ROAD RASH (US) 3000 53,80  MEMORY CARD PLUS 83,30 F ZERD 18,90 MISSION STICK 143,90

VERSAND 8 LADEN OSNABRUGK
0541 - 66016 & 66017

= 0541 -
MEGA DRIVE GEBRAUCHT m!_ I l't 1 Il.!_ I irl il_ 3 \F l’il .,. ﬂl A NEO GEO CD GEBRAUCHT

ANKALE h'ﬂ?ullf ANKAUF VERKAUF
EARTHWORM JIM 10,00 29,90 SAMURAI suuwnuwu 2
FIFA 95 1000 2950 NINTENDOULTRAG4 N  SONSTIGES ANKAUF VERKAUE SUPER NINTENDD B EaTAL FURY gg,gg g;;gg
GENERAL CHADS 15,00 39,90 NINTENDO 64 US 43390 3 pO 90,00 143,30 TERRANIGMA 109,30 TOP HuNlEn 20,00 44,90
GUNSTAR HERDES 10,00 2930 MEMORY CARD 89,30 JAGUAR 80,00 99,90 LUFIA 2 133,90 AEROFIGHTERS 2 20,00 44,90
JOHN MADDEN 92-95 5,00 14,90 CONTROL PAD 89,90 MEGA CD 30,00 58,30 DONKEY KONG 3 129,30 GALAXY FIGHT 15,00 29,90
LIGHT CRUSADER 25,00 43,90 MARID B4 169,90  GAMEBOY 25,00 49,90 CIVILIZATION 133,90 ROBO ARMY 15,00 29,90
RISTAR 15,00 33,90 pLoT wmss 168,90 GAME GEAR 50,00 89,90 DIE SCHLUMPFE 2 129,30 PULSTAR 30,00 53,90
QUACKSHOT 500 14,30 WAVE RACE 189,90  MULTI MEBA 75,00 129,90 WINTER GOLD 108,30 STREETHOOP 20,00 44,90
STORY OF THOR 25,00 48,30 mISSION mvusslm 4 0RT  CONTROL PAD 5,00 14,90 TETRIS ATTACK 99,90 WORLD HEROES 2 20,00 44,90
THEME PARK 25,00 4430 BLAST CAP 4 0RT  ADAPTOR 10,00 19,90 STREETFIGHTER ALPHA 129,30 ART OF FIGHTING 3 40,00 69,30

WEITERE NEUE 8 GEBRAUCHTE TITEL FiJR ALLE SYSTEME AUF LAGER
| WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN ! | SONSTIGE INFORMATION .
T T, STSARST SR pLAVSTATION UMBAU S e

ALLE SPIELVERSIONEN WERDEN VON DER METROPOLIS GMBH NUR NACH  ALLE AHGEBOTE GELTEN NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT.

VORHERIGER ABSPRAGHE AN-GEKAUFT. DANAGH DIE SPIELE EINFACH  VERSANDPREISE & LADENPREISE KNNEN VARIIEREN. @Cﬂi@ﬂ 8o et 0.8, & m (RGB) UND VOLLBILD OHNE BALKEN SIND WEITERE VORTEILE DES UMBAUS. ALS BONUS BEHEBT UNSER
AN UNS SCHICKEN. NAME, ANSCHRIFT UND TEL. NR. UNBEDINGT  IM FALLE VON UBERLAGERUNGEN BEI GEBRAUCHTEN SPIELEN, KONNEN ran TECHNIKER DAS HITZEPROBLEM DER PLAYSTATION OHNE DAS GERAT MIT LOCHERN ZU BESCHADIGEN.

BEILEGEN. WIR LEIDER NICHT IMMER ALLES ANKAUFEN. WIR BEHALTEN UNS VOR,
ENTSPRECHEND IHREN VORGABEN UBERWEISEN WIR DIREKT AUF IHR  UNABHANGIC VON UNSERER PREISLISTE, EIN GESAMTANGEBOT
KONTO (KTO. NR. UND BLZ BITTE ANGEBEN), ODER SENDEN IHNEN  ABZUGEBEN.

DER UMBAU PREIS BETRAGT 125,- DM, RGB KABEL 29,90 DM+ 12,- DM VERSANDKOSTEN. BITTE NUR
IHR GERAT (OHNE KABEL) ZU UNS SCHICKEN. UMBAUDAUER CA.2 TAGE. WIR WEISEN DARAUF HIN,
DAB DIE FIRMA METROPOLIS FUR UMBAUGERATE KEINE  GARANTIE GEWAHRLEISTEL DENNOCH MIT [11:

500 PLAYSTATIONS DIE BEREITS UMGEBAUT WURDEN, KONNEN SIE SICHER SEIN DAS IHR GERAT VON
| BESTELLUNGEN ] | UFFNUNGSZEITEN & VERSANDKOSTEN | EINEN QUALIFIZIERTEN TECHNIKER KORREKT UIND SICHER UNGEBAUT WIRD.
MO.FR. 10,00 BIS 18.30 URR
SIE KONKEN BEI UNS TELEFONISCH ODER SCHRIFTLICH BESTELLEN, $4.10.00 BIS 14,00 UHR OHNE 50,- DM SOFORT SPAREN !
METROPOLIS BIETEY FUR NEUE SPIELE EINEN VORBESTELL SERVICE AN. LA. SA. 10.00 BIS 16.00 UHR 399 gu nM | MIT UMBAU 499 su DM
VOR LIEFERUNG RUFEN WIR SIE AN. WIR LIEFERN IN DER REGEL PORTD (ILAND) . 6,000 POST-AGHNAHME . 6,000M gy SPIEL 3 & RBB KABEL 3
INNERHALB VON 1 BIS 2 TAGE PER POST-NAGHNAHME. PORTO (AUSLAND VORKASSE]) +15,000M :

Vorbehalt: Unser Angebol ist freibleibend. Liefermoglichkeit, Imtum sowie Zwischenverkaul mussen wir uns vorbehallen. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns gelieferten Waren berechnen wir die uns

entstandenen Lieferkosten pauschal mit 40,-DM. Unser Recht auf Erfullung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberlhrt Eigentumsvorbehalt: Die geliefere Ware bileibt bis zur volistandigen Bezahlung Eigertum der Metropolis GmbH

Teilleferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behalien wir uns vor, wahlweise Komplett- oder Teillieferungen durchzufGhren. Reklamationen: Umtausch ist nur bei Falschiieferung moglich. Bei Rucksendungen muf

eine Kopie der Rechnung beigelegl werden. Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusammen mit der orginalen Versandpackung. Gewanrleistung: Fur alle neuen Produkte gibt  es eine

Gewahrleistung gemafi den Angaben des jeweiligen Hersteliers. Bei imporiprodukten und gebrauchter Ware gewdhrieistet die Metropolis GmbH keine Garantie  Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropohs

GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu konnen, Umtausch wegen nicht gefallen it ausgeschiossen. Aufgrund von Inkompatibilitst von Ware, bernimmt die Metropolis GmoH keine GewahrDiese
eschafisbedingungen gelten fur unsere Filialen in Osnabruck und Bielefeld
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Dank der Super Bars lassen sich mit nur vier Hits 40 %
Damage erreichen

Aut der letztjichrigen ima konnten wir erstmals den

Killer Instinct 2-Automaten genauer unter die Lupe
nehmen (einem Geriicht zu Folge soll es dort noch
andere Automaten gegeben haben). Jetzt hat das
ewige In-die-Spielhalle-rennen endlich ein Ende. Die
US-Version von Kl Gold ist fir das Né4 erhltlich,
und sie hélt mehr, als sie versprechen kann.

Jago, Spinal, Glacius, Orchid, Combo, Fulgore
und Sabrewulf haben alle auf irgendeine Weise den
Sprung ins KI Gold Turnier geschafft. Lediglich Thun-
der, Riptor und Cinder werden durch drei neve
Kémpfer ersetzt. Tusk ist der Fabio unter den Prigel-
knaben, Kim Wu und Maya haben vier gewaltige
Argumente, die selbst Nostalgiker den Verlust der
drei ehemaligen Fighter leicht verkraften lassen. Das
Schlagrepertoire jedes einzelnen Charakters ist noch
komplexer als das des ersten Automaten. Jeder Tur-
nierteilnehmer besitzt mehrere Combo Openers, etli-
che Special- und Super-Moves und diverse End-Spe-

S
o T
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Mit einem Ultra Combo kann man Gegner vom Dach schubsen

* Meine Damen und Herren:
Das Rad!

Der Endgegner Gargos ist am besten mit ein-
fachen Tritten zu besiegen

cials. Doch das sind zundchst nur die Grundbausteine
der Combotechnik. Erst mit Auto Doubles, Linkers,
Throw Combos, Juggles usw. lassen sich Combos mit
bis zu 80 (!) Hits zusammenbasteln. Ein wesentlicher
Unterschied zum ersten Automaten liegt in den Super
Moves, eine Art Special Moves, die allerdings soge-
nannte Super Bar Blocks erfordern, die man dadurch
erhélt, daf3 man den Gegnern entweder eines auf die
Mitze gibt oder aber deren Attacken blockt. Lastige
Widersacher kénnen neuerdings auch genommen
und geworfen werden, ein Feature, das je nach
Geschmack im Options Menii wieder ausgeschaltet
werden kann. Eine weitere Neuheit ist die Tatsache,
daf3 jeder Move durch einen Counter Move gestoppt
werden kann, was selbstversténdlich hohe Konzentra-
tion erfordert und die Spielgeschwindigkeit enorm

Der Verlierer liegt nach dem I(Empf regungslos am Boden
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Die Hintergriinde sind im Gegensatz zum Automaten
wirklich 3D

nach oben jagt. Ultra Breaker, Super Bar Blocks, Sha-
dow Moves, Slow Motion End Finishes - Moment mal,
ich versteh” nur Bahnhof | Macht nichts! Fir Neuein-
steiger, die keinen Internetzugang haben, hélt Kl
Gold neben einem Practice Mode noch zwei Trai-
ningsmodi bereit. Sémtliche Moves kénnen per Liste
aufgerufen und ausprobiert werden. Im Focused Trai-
ning macht der Computer je nach Belieben alles
Mégliche vor, das dann von uns innerhalb einer
gewissen Zeit nachgemacht werden muf3. Im eigentli-
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chen Arcade Mode
bestreitet man ein Turnier,
an dessen Ende nicht
mehr Eyedol, sondern
Gargos darauf wartet,
besiegt zu werden. Je
nach durchgespieltem
Schwierigkeitsgrad erhdlt
der Spieler Level 1 bis
Level 5 Options, die so
niitzliche Dinge wie Easy
Combo Breakers, Full
Super Bar, Fast Fireballs
oder Early Ultimates ent-
halten. Da das Nintendo 64 ja bekanntlich eine
Familienkonsole ist, wurde mit den drei Modi Team,
Team Elimination und Tournament auch an Menschen
gedacht, die sich gegenseitig verpriigeln wollen.

yyyyy

Sensationell! Killer Instinct Gold revolutioniert den
Beat’em Up-Markt! Kein anderes Priigelspiel bietet
eine derartige Komplexitéit bzw. ein derart ausgekli-
geltes Combo-System. Einfache 5-8 Hit-Combos sind
relativ schnell erlernt, und selbst mit einfachen Tritten
und Schlégen macht KI Gold unglaublich Spaf. Fiir
Langzeitmotivation ist ebenfalls mehr als bestens
gesorgt: Killer Combos mit iiber 12 Hits verlangen
eine detaillierte Kenntnis des Kémpfers, und bis man
extrem schwere Moves wie Ultra Breakers, Speed-Up
Combos oder Parry Opener im Schlaf beherrscht,
vergehen Wochen. Dank der Trainings-
modi kénnen sich auch absolute
Anfénger leicht mit dem Combo-
System verfraut machen und sich
dann nach und nach eigene
Combos zusammenstellen.
Einmal Killer Instinct, immer
Killer Instinct!

Ein Ultra Combo hat his zu 80 Hits

m Ende eines Itlmate l:n-
hos fiihrt jeder Kampfer
einen Fatality aus

s inert stark anahiu
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Star Gladiator

Wer oft mit Freunden zusam-
men vor der PlayStation sitzt,
sollte sich den Group Battle-
Mode genauer ansehen. Hier

kann sich jeder Spieler Teams
mit bis zu fiinf Fighter zusam-
menstellen und gegen einen

hesser, da hier automatisch
ach  einem  geblockten
Angrifft  zuriickgeschlagen
vnrll Im Trainingsmode wer-

schiedlich angezeigt. Wenn
Il.dallinmnmllmcl

jieser Combo an dieser Stel-
le mit einem stehenden Guard
geblockt werden kinnte.

e

IFm'e's magische Fahigkeiten
assen ihn iiber sich selbst
inauswachsen

R

Der gefiederte Zelkin ist schnell und stark

Als Kind in den StrafBen von Neo-Tokyo ausge-
setzt, wurde Hayato von einer barmherzigen Seele
zusammen mit anderen Waisenkindern aufgenom-
men. Um seine Schuld zu begleichen, verdingte sich
der zum jungen Mann Herangewachsene als Kopf-
geldjéger. Er verabscheute jedoch bald den kriminel-
len Umgang, und so meldete er sich voller Optimis-
mus fiir ein Projekt namens Star Gladiator. Es wurde
zur Bekémpfung des genialen und extrem geféhrli-
chen Edward Bilstein und seines ,Fourth Empire” ins
Leben gerufen. Capcom verlegt das Kampfgeschehen
in die Zukunft, in eine distere Zukunft. Die Figuren
von Star Gladiator gehéren zwei verfeindeten Grup-
pen an. Hayato, June, Gamof und Saturn gehéren

Strahlemann Saturn kiimpft
mit selbstgebastelten Jojos

heerenden Schaden an

Der Tombstone richtet ver-

—(Philipp Noack - Stefan Hellert )

der ,Earth Federation”, einer fiktiven Weltorganisati-
on, an. lhnen stehen Gerelt, Vector, Rimgal, Zelkin,
Gore und natirlich Bilstein selbst, als finsterer Anfiih-
rer des ,Fourth Empires”, gegeniiber. Die Vernichtung
der jeweils anderen Partei treibt die Teilnehmer dieses
intergalaktischen Wettstreits zu absoluten Héchstlei-
stungen, genau wie Capcom seine Gamedesigner:
Star Gladiator enthéilt vielfdltige Méglichkeiten der
virtuellen Selbstverteidigung. Alle Fighter beherrschen
eine riesige Palette von Standard- sowie eine Reihe
von jeweils individuellen Special Moves. Jeder hat
eine Wurftechnik im Repertoire, ebenso wie zwei
Attacken, sobald der Gegner am Boden liegt. Wurde

June verdréilt mit ihrem Final dem Beqar den Kopf

man dann doch einmal vom Computer (oder vom
menschlichen Mitspieler) aus den Latschen gekickt,
kénnen wahrend des Aufstehens verschiedene
Methoden der Verteidigung angewendet werden.
Wer einem umgeknockten Gegner hinterherspringt,
erlebt sein blaves Wunder. Seitliches Ausweichen

™
Hayato wurde gerade klassisch ausgekontert
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Das letzte Stage hefindet sich in der Basis von Bilstein

gehort genauso zum guten Stil wie die zwei offensi-
ven Konter Plasma Revenge und - Reflect. Stimmt das
Timing, weicht der Kémpfer dem Angreifer geschickt
aus und setzt einen (energieraubenden) Treffer in des-
sen Riicken. Nur einmal pro Runde steht der Plasma
Strike zur Verfiigung, er richtet zwar deutlichen Scha-
den an, kann iedoch leicht friihzeitig identifiziert und
dann ausgekontert werden. Star Gladiator enthalt
auBerdem vielféltige Combos, die im Trainingsmode
bis zur Perfektion gelbt werden kénnen. Die soge-
nannten Plasma Finals reprasentieren die héchste
Stufe der Schalgserienhirarchie. Sie werden an eine
5-er Plasma Combo angehéngt und tilgen gut zwei
Drittel der gegnerischen Energie.

Three-dimensional
Breakthrough

Eines war ja von vorneherein klar: Wenn Capcom
endlich ein 3D -Priigelspiel programmieren wiirde,
dann mit dem Anspruch, den besten Titel auf dem
gesamten Markt produziert zu haben. King of the
Ring ist momentan Tekken 2 von Namco. Der Ver-
gleich kann nicht ganz fair sein, Namcos Vorzeige-
CD liegt schlieBlich schon deutlich lénger in den
Geschaften. Bei der Grafik, speziell bei den Hinter-
grinden, aber auch bei den Effekten, sticht Star Gla-
diator den Hauptkonkurrenten deutlich aus. Capcom
hat echte 3D-Backgrounds hingezaubert und mit
Leben erfiillt. Raumschiffe fliegen vorbei, Satelliten-
schiisseln rotieren. Die Plasma-Waffen der Charakte-
re zichen einen Schweif hinter sich her, was das
Kampfgeschehen optisch klar aufwertet. Namco hat
diese Technik iibrigens bei Soul Edge bis zum Exzess
verwendet. Musikalisch nehmen sich die beiden Titel
nichts, Unterschiede unterliegen dem individuell ver-
schiedenen Geschmacksempfinden. Entscheidungskri-
terium Nummer Eins bleibt aber die Playability. Hier

(playstation)
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Der Feuerball der Zukunft isf
eine giftgriine Blase
halten; die spieleri-
schen Méglichkeiten
sind zweifelsfrei
umfangreicher als
bei Tekken 2, der
vielzitierte Hund liegt
aber bei der Steve-
rung begraben. Die
Deckung mittels But-
ton statt Gber das
Richtungskreuz emp-
finde ich als deutlich
splrbaren Verlust
einer gewissen
Jntuitivitat”. Wer
jedoch einem Virtua
Fighter schon immer
den Vorzug vor einem Tekken
gab, wird mit Capcoms run-
dum gelungenenem 3D-
Debut seine helle Freude

kann in meinen Augen Star Gladiator nicht ganz mit-  haben.
SYREemi e e PlayStation  Hersteller: . ... ...... .. Capcom
BB o db-Beatem Up  Entwickler: .. ... ... . ... Capcom Von 1D‘
SpipleraEin e R e e 1-2  Testmuster: ......... Flying Arts
Leveliicom sl e s 10+ lel: 02088282741 Grafk ..................
Besonderheiten: . . . .Memory Card  Verdffentlichung: . ... ... EfncileESSSSoumd . .. ..o 8
Betn Proisiane onniin s 109-DM Gameplay ................ 9
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Der Professor muB bis auf den Boden gelangen

Eigentlich miifite man zu diesem Titel nicht mehr
sagen, als daf} es sich um ein weiteres lizenzierfes
Tetris handelt. Die Steine fallen flissig, und das Spiel-
feld besitzt gerade noch ukzeptqb|e Ausmafle, um
. nicht auf dem Bildschirm unterzugehen. Es gibt einen
ST ~ Iwei-Spieler-Modus und einen Classic-Teil, in dem
Das Auswahl-Menii man eben das gute alte Tetris
zocken kann. Wo also ist das
Quentchen mehr Tetris, das die-
sem Spiel Existenzberechtigung
gibt2 Immerhin haben die Jale-
co-Jungs noch einiges mehr
recycelt als nur das Spiel von
1987; sie griffen scheinbar auf
einen alten Trick zuriick, den

schon der Trash-Regisseur Ed

! SET THE E

PROFESSOR S
ENTRANCE

g o -

i
]
1
[ ]
§
i
]
i
]
i

1 i Wood (Plan 9 From Outer

Space, Bride Of The Monster) in

den fiinfziger Jahren anwandte,

Im Edit Mode kann man eigene Level bauen um den verstorbenen Bela Lugo-
Sysherme e S e PlayStation ~ Hersteller: . . . . .

GeRRes i St Knobelspiel  Entwickler: . . . . .

Spielert il B e 1-2  Testmuster: . ...

lipvelzs IR s S 100+

Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Veroffentlichung: .
Edit Mode Ca. Preis: . ... ..

Tetris Plus- ¢

........ Jaleco
........ Jaleco
..... Flying Arts
BRIl i S 4
..... U S e AP e e P |
........ 109.- Gameplay ................7

(Eijtz Schmiedehausen « Andreas Elnzenhﬁfer)

Vorbereitung zu einem ,.'I'utriﬁ“ (vier Reihen gleichzeitig)

si (Dracula, Mark Of The Vampire) zu doubeln. Er
nahm einen Schauspieler, deckte ihm das halbe
Gesicht zu und lie3 ihn durchs Bild wackeln. Hier ist
es eine rundképfige Comicfigur, der die Programmie-
rer die Kappe tief ins Gesicht zogen und einen
Schnurrbart dran klebten. Fertig ist der Mario fiir
Kassenpatienten. Doch daf3 die Designer etwas mehr
drauf haben, bewiesen sie mit dem Puzzle-Mode.
Dabei bekommt man eine gewisse Anzahl Steine als
Vorgabe ins Feld gelegt und muf3 nun mittels der fal-
lenden Tetris-Kl&tze ein Loch bis zum Boden erspielen,
durch das der putzige Kerl klettern kann. Gelingt das
nicht, fallt ihm die Decke auf den Kopf, und es geht
wieder von vorne los. Eine gepriftermafen hachst
sichtigmachende Idee. Abgerundet wird der Spaf3
noch mit dem Edit-Mode, in dem man sich diese Level
selbst gestalten kann. Natiirlich kann man auch diese
im Spiel miteinander praktizieren.

Knobelspah

Grafisch ist Tetris auf 8- bis 16-Bit-Niveau, ebenso
der Soundtrack und die FX. Doch diese Faktoren sind
hier hunderiprozentig zu vernachlassigen. Was zahlt,
ist der seit Jahren ungebrochen gute SpielspaB3 und
der, wie oben erwdhnt, enorm hoch motivierende
Puzzle Mode. Wer noch kein Tetris besitzt, kann
bedenkenlos zuschlagen, ansonsten empfehle ich aus-
fihrliches Antesten des Puzzle-Mode.
Solltet Ihr spontan nach ca. zehn
Minuten Feuer fangen, werdet
lhr selber wissen, wo sich das
Portemonnaie befindet.




; a hilft einl!itten, der Schiri zeigt
nach der Nothremse Rot

(Gitz Schmiedehausen - Stephan Girlich)

(playstation)

- International del
ustar Socce

Ganzer sucht den freien Mann auf der linken Seite,

wihrend Lurz sich auf der rechten Seite auf der

AuBenbahn anbietet

Vor genau einem Jahr wurden Stephan und ich

infiziert. Allen Ungléubigen versuche ich nun, die
ISS-Religion néher zu bringen. ISS lebt vom fantasti-
schen Gameplay, der unbegrenzten Langzeitmotivati-
on im Zwei-Spieler-Modus, den hochintelligenten Mit-
und Gegenspielern und der logisch durchdachten
Steverung. Alle erdenklichen Ballaktionen kénnen
locker ausgefishrt werden, ohne daf3 man sich in der
Tradition komplizierter Special-Moves zu verlieren
droht. Wo Pseudosimulationen schwammig oder
undurchschaubar sind, gibt 1SS dem Spieler nie das
Gefiihl, nur bedingt Lenker des Geschehens zu sein.

wart nur abklatschen kann

Die Taktiken und Aufstellungen der insgesamt 36
Nationalteams sind sehr gut auf deren Kénnen und
vor allem auf die individuellen Top-Spieler der Mann-
schaften zugeschnitten; auBerdem hat man im Opti-
onsmeni zig Méglichkeiten, Manndecker zu bestim-
men, Aufstellungen zu verdndern, Spieler zu stérken
oder bis zu vier Taktiken vorzugeben, die dann
bequem per Knopfdruck wishrend des Spieles abge-
rufen werden kénnen. Um weniger erfahrene I1SS-
Zocker aufzubauen, wurden verschiedene Trainings-
optionen integriert, auf3erdem gibt's sowohl verschie-

SyBtarE e s LI PlayStation
Cenpeiiis . e Sportspiel
Splelense o 10 e s 1-4
LBvely eib il ) entfallt
Besonderheiten: . . . .Memory Card

4 Gl s SN
Ein gewaltiger SchuB, den der
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dene Schwierigkeitsgrade als auch eine Art Handi-
cap-Funktion fir die Mannschaften.

Grafik ist nicht alles
Man mu3 den Programmierern schon fast Faulheit
vorwerfen, da sie gegeniiber der SNES-Version so
gut wie nichts weiterentwickelt haben. Zwar léuft das
Geschehen etwas runder (die SNES-Version erlaubte
sich bei Torraum-Szenen manchmal kleine Ruckler),
doch in grafischer Hinsicht und am Verhalten der

Noack verschafft sich mit dem Ellenbogen Platz Zum I(iipin

Spieler hat sich nichts veréindert: Die Nr. 11 ist immer
noch der sicherste FernschuB3-Schitze, die Mit-

i} spieler suchen nach wie vor den freien Raum
und befolgen haargenau die vorgegebene
Taktik und die Computergegner tauschen
gewaltige Schiisse noch immer gegen stram-
me, flache Kicks, die oftmals den Weg ins Tor
finden. Und der Zwei-Spieler-Modus ist nach
wie vor das Non plus Ulira. Der Torwart
wurde augenscheinlich etwas entschérft, der
holt némlich in der SNES-Version auf dem
héchsten Schwierigkeitsgrad fast alles raus.
Die Zuschauerkulisse wird den technischen Féhigkei-
ten der 32-Bit-Konsole gerecht, genauso ibrigens der
auBBergewdhnlich passende und oft urkomische Kom-
mentator. 1SS lebt nicht von Polygonen-Grafiken, Mil-
lionen von Darstellungsperspektiven oder
Ahnlichem. Es ist einfach ein Spiel mit
22 Spielern und einem Ball, das
perfekt in Szene gesetzt wurde,
iber Jahre begeistern kann und
weitaus mehr in sich birgt, als
man hier erzéhlen kann.

Henstellapases s et ! Konami
Enfwisklenaon it i Konami
Testmuster .o i Konami

Brahke . .
Verdffentlichung: .. .. .. Dezember Sound ..........
EaliPrelEy= e ste g 99-0M Gameplay .......

Zockt miglichst am Anfang
ohne die Beschleunigungsta
ste, und gewdhnt Euch i
Ruhe an Passen, SchieBe

und das Wechseln zwischer
den Spielern. IS5 ist kei
Spiel, das man in weniger
Minuten erlernt. Spiter emp
fehlen sich drei Taktiken, die
relativ gute Chancen zum To!

erfolg bieten. Der rechte
AuBenstiirmer (bspw. Sieke

Deutschland) hat einen phd
nomenalen SchuB im Schiap
pen. Dieser fiihrt, sollte e
gut mit dem Steuerkreu:
gezogen worden sein, manch
mal zum Erfolg. Ofters resul
tiert daraus eine Ecke, die
man in den Strafraum zirkell

nannten Hundertprozentigen
Lauft schrig auf den Torwa
zu und wartet his er ins Leere
springt, Es gibt noch viele
weitere Miaglichkeiten, doc
die miiBt lhr selbst herausfin
den.

“

£ i|
Girlich ldBt den Torwart mif
einer nach auBen gezogenen
Bananenflanke  aussteigen,

Goetz muB nur noch ein-
driicken
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auferstehen. Bringt nicht alle
Menschen in den Stddten um,
Geister haben kein Blut. Kom-
biniert die Fihigkeiten von

Legacy of Kain

Wir sind die Kinder der Nacht. Wir laben uns an
den Lebenden, weil der Tod durch unsere Adern
stromt. Schwarz ist unser Himmelszelt, der Mond, die
strahlende Sonne. Doch wer zu sehr am Leben héngt,
kann nicht eins werden mit der Dunkelheit - so wie
Kain. Er war einst ein Edelmann in den besten Jah-
ren, voller Zuversicht, der aus dem Hinterhalt feige
erschlagen wurde. Sein Verlangen nach Rache ver-
folgte ihn noch nach seinem Tod und trieb ihn zu
einem fatalen Handel: er lief3 sich von dem Necro-
mancer Mortanius zu untotem Leben erwecken, doch
zu welchem Preis. Seine Lust nach Vergeirung ist nun
nicht mehr das beherrschende Element seines Den-
kens, siiBer Blutdurst plagt ihn, den Vampir. Doch es
soll einen Weg geben, zuriick aus der Dunkelheit,
zuriick zu den verpuffenden Sternschnuppen am Fir-
mament der Ewigkeit, zuriick zu den Sterblichen,
zuriick zum Schmerz. Wir sind die Kinder der Nacht.

Das Blut der Ewigkeit

Vampire sind nicht unzerstdrbar. Sie sind aller-
dings weitaus méchtiger als ein Mensch, vor allem,
wenn sie frisches Blut getrunken haben. Kain kann
sich, nachdem er die entsprechenden Zauberspriiche
erlernt hat, in eine Fledermaus, einen Werwolf, einen
normalen Menschen (zur Tarnung) oder in einen
schwebenden Nebel verwandeln. Nur so kann er
Gewidsser, Gebirge oder weite Distanzen zuriickle-
gen. Auferdem besitzt er iber 20 magische ltems,
mit denen er bspw. Gegner platzen oder zersetzen
lassen, seinen Blutvorrat aufstocken oder in seine
schitzende Gruft zuriickkehren kann. Er ist in der
Lage, sich bei Tageslicht zu bewegen, jedoch braucht
er dann besonders viel Blut. Regen oder Gewdsser
wie Flisse und Seen fiigen ihm besonders viel Scha-
den zu, auch Schwerter oder Feuer kdnnen ihn verlet-
zen. Seine Opfer, die er.ausgesaugthat, sind dazu
verdammt als verlorene Seelen weiterzuleiden.

Ziel des Spiels ist es, Kain zu réchen und zu erlo-
sen. Das Land Nosgoth (ein Wortspiel aus Nos-feratu
und Goth-ic) wird im schonsten Zelda-Stil bereist,

T —(Giitz Schmiedehausen « Stefan Hellert )

Legacy of Kain offenbart schnell seine Action-Adven-
ture-Wurzeln. Wie schon erwahnt, benutzt er hierzu

seine verschiedenen ,,Aggregatszusk'inde" wie Wer-

wolf oder Fledermaus. Leider nehmen die Bewohner

von Nosgoth nur bedingt Notiz von dem Schattenwe-
sen. AuBerhalb der Stidte wird er permanent von



I

P ol = oo p’, e

Dieses
Kains Erl

Tl )
) i

I

.
ey

s S ] el 7

BVBEEM S e R o PlayStation
GEnte e e, Action-Adventure
Bhlelehmin e r e A i 1
[eyaltene R e DN entfallt

Besonderheiten: . . .Sprachausgabe,
. .Memory Card, komplett deutsch

{ s (dEER >

(playstation)

(JANUAR 1997 - FUN GENERATION)

B3

Auch im Spiel stiBt
man oft auf heein-
druckende Grafiken

Die Skelette sind in den spa-
| teren Dungeons auch bewaff-
i net

RanemV Soldaten oder Wal Ein ermausanlaulpunk!,
bewohner hingegen présentieren sich als willenlose hier kann Kain zwischenlan-
Opfer. Dies hétte man besser l6sen kénnen. In den den

verschiedenen Dungeons-, die grafisch brigens fiir
die gewtihlfe Darsfe”ungsart brillant dargeste”f sind,
aber mit einer etwas schwachen und teilweise bése
ruckelnden Engine versehen wurden- héingen, strate-
gisch giinstig plaziert diverse Opfer, die man als Pro-
viant gegen den Blutdurst Kains ansehen darf. Die
leichten bis mittelschweren Rétsel in Legacy of Kain
bilden mit den Actionelementen eine abwechslungs-
reiche Mischung, die jedem Genrefan und Horror-
freak schmecken wird. Dazu hért man eine passend
komponierte Hintergrundmusik, die mit teilweise das
UnterbewuBtsein ansprechenden Grusel-FX versetzt
ist.

Die Haut des Vampirs

Erst einmal muf3 man Crystal Dynamics zur nahe-
zu perfekt gelungenen Umsetzung eines Action-
Adventures aus der Sicht eines Vampirs gratulieren.
Mit ca. 60 Stunden Spielzeit fiir fortgeschrittene
Durchschnittszocker leistet sich Legacy of Kain kaum
Durchhénger, unfaire Stellen oder Ahnliches. Dazu
kommen iber 20 Minuten stimmungsvolle Renderfil-
mchen und die tolle Synchronisation im amerikani-
schen Original (mir schwant Fiirchterliches fur die
kompleﬂ deutsche Fassung). Einzig die
nervige Nachladerei zwischen
den Réumen und die Schwie-
rigkeiten bei der Grafikdar-
stellung geben Anlaf3 zu
echter Kritik.

Die verschiedenen Verwand-
lungsstadien von Kain

Kain macht sich auch als
Werwolf gut

Hersteller: . . ... .BMG Interactive
Entwickler: . ... .Crystal Dynamics
Testmuster: .. ... BMG Interactive

VI o LA S N |
Verdffentlichung: ... ... Dz 2800 LT 8
Ca. Preis: ...........109-DM ©Gameplay ................ 8
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Allied General

Wiihit am Anfang entweder
Amerikaner oder Englinder,
die russische Kampagne ist
extrem schwer. Achtet dar-

| auf, wie viele Kern-Einheiten
| Ihr haben diirft, sie sind das
| Riickgrat Eurer Armee. Repa-
- riert angeschlagene Einhei-
~ ten, bevor sie endgiiltig zer-

Stimmungsvolle Zwischenhil-
der verkiirzen die Ladezeit

Informationen in Hiille und
Fiille

!

: % F y .
Mit einem Klick erhaltet Ihr alle relevanten Informationen

Nach dem grofen Erfolg von Panzer Gene-
ral rasselt nun der Nachfolger mit den Ketten.
Doch stehen diesmal nicht Panther und Tiger im
Vordergrund, sondern Shermans und T-34s.
Genau wie beim populdren Vorgénger ist der
zweite Weltkrieg Hintergrund des knallharten
Strategieschwergewichts, nur, wie der Name
schon vermuten laft, darf der Hobby-General
jefzt die ,guten Jungs” in die Schlacht um das
Schicksal der Erde schicken. Wahlweise auf
russischer, englischer oder amerikanischer Seite
gilt es, die deutschen Aggressoren in ihre
Schranken zu weisen, wobei sich diese Aufga-
be mit der roten Armee zweifellos am schwie-
rigsten gestaltet. Gelegenheitsspieler wihlen
aus einem der Gber 35 zum Teil fiktiven Szena-
rios aus, die echten Generdle stiirzen sich aber
am besten gleich auf die komplette Kampagne,
in der der Verlauf des gesamten Krieges an
Euch liegt. Der grof3e Unterschied zu den Ein-
zelkarten liegt hierbei darin, daf3 Ihr eine
bestimmte Menge an Kern-Einheiten besitzt, die
lhr von Schlacht zu Schlacht ibernehmt und
aufriistet und die cufgrund der so gesammelten
Erfahrung wesentlich bessere Kampfergebnisse
erzielen als fabrikneue”. Vor jedem Szenario

wollen die eigenen Truppen erst einmal auf
dem Feld der Ehre plaziert werden, bevor der

eigentliche Konflikt beginnt. Ziel jeder Karte ist
es, entweder bestimmte Schliisselstédte einzu-
nehmen oder alle feindlichen Einheiten zu zer-

stéren; erschwerend kommt jedoch noch hinzu,

Ruch die Schicksalsschlacht
ist mit von der Partie

daf} dies dlles in einer bestimmten Anzahl von
Ziigen gemeistert werden muf3. Fir die Erobe-

SVSERM: | At e PlayStation  Hersteller: ... ... ..
BeniEE el L s Strategie  Entwickler: . . . . .
SplElar: G Rt et E 1-2  Testmuster: .. ...
WV U e P e M entfallt

Besonderheiten: . . . .Memory-Card  Verdffentlichung:

e PIeIE e et o, oy

{Julian Ossent - Stefsn Hellert )

Die Artillerie ist mit die hedeutendste Waffengattung

rung von gegnerischen Stadten und die Vernichtung
gegnerischen Kriegsmaterials erhaltet Ihr Prestige-
Punkte, mit denen angeschlagene Truppen repariert
und neue angeworben werden kénnen. Wiederum
stehen Dutzende verschiedener Typen zur Verfigung:
vom Infanterist ilber Panzer und Arfillerie bis hin zum
Flugzeug wurde alles historisch genau ibernommen.
Wahrend des Spiels darf jederzeit abgespeichert
werden, um eventuell knapp verlorene Schlachten
doch noch zum Guten zu wenden.

Eine Euphoriebremse gleich vorneweg: Gedndert
hat sich so gut wie nichts. Klar, man spielt jetzt auf
alliierter Seite, aber das Programm ist ansonsten
genau dasselbe wie das des Vorgéngers vor einem
halben Jahr. Die Kampfsequenzen sind immer noch
grausig schlecht, und rein technisch blieb auch alles
beim alten; positiv hingegen: verschlimmbessert
wurde nichts, das Spiel ist nach wie vor herausfor-
dernd, der Schwierigkeitsgrad ist sogar etwas gerin-
ger als noch beim Original. Etwas daneben finde ich
allerdings die Werbung auf der Riickseite der
Packung: jetzt auch mit finnischen Skitruppen...2 Klas-
se, die wollte ich schon immer mal kommandieren,
ohne die wéire das Spiel nur halb so gut! Als Fazit
bleibt, wer den Vorgénger sein eigen nennt, erhlt
mit Allied General eine umfangreiche
Mission-Disk eines Klassikers, Neu-

Generdle eines der besten und

hartesten Strategiespiele auf
dem Markt.

. .Mindscape

.......... SSl

... .Flying Arts
BRBEVASEEE [T A A 3
..... UESHI e T e
KA  Gameplay ................ 6



Hot Info: Asmik hat neben diesem Wrestling-Spiel noch das Flugkampfspiel Raging Skies programmiert. Wir haben den Titel
harte Schwierigkeitsgrad und die Gesamtrating (7/10).

" in Ausgabe 5/96 unter dem jap. Original-Titel Sidewinder getestet. Zu bemerken war hier die Sahne-Grafik (3/10), der ober-

HOT INFO:

( Gtz Schmiedehausen - Stephan Girlich )

(playstation)
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Die schmerzhafte Fuwerlml;lh gelingt nicht oft :

Seit Jahr und Tag warten die Besitzer einer PAL-
PlayStation auf eine echte Wrestling-Simulation. Tou-
kon Retsuden (Test 1/96, Rating: 7/10), ansatzweise
als solche zu bezeichnen, soll Ende des Jahres iiber
Activision/Laguna in Deutschland erscheinen, aller-
dings ist man in Japan mit dem zweiten Teil bzw.
dem vorliegenden Titel schon etwas weiter, Was
iedem Wrestling-Fan ins Auge stechen muf3, ist die
konkurrenzlos gigantische Kémpferzahl von insge-
samt 52 (1) individuellen Athleten aus sechs verschie-
denen Fantasie-Ligen, die iedoch an reale Vorbilder
angelehnt wurden. Die |.AW.A. kann man mit der
amerikanischen WCW gleichsetzen, hier trifft man,
durch Konterfeit und Kampfstil erkennbar, Wrestler
wie Sting, Ric Flair, Randy Savage, Big Van Vader,
die Steiner Bros., Giant oder Hawk. Des weiteren
stol3t man auf die ultrabrutale Deod-Or-A“ve-Ligo,
die Amateure aus der Independent-Local-Liga oder
der N.S.W., deren Gegenstiick man auf Eurosport bei
der Sendung der New Japan Pro Wrestling-Liga fin-
det. Zwar ist die Spielgrafik eher etwas klobig, trotz-
dem wird man sich wegen der schier endlosen Masse
an spektakuldren Aktionen am Treiben im Ring kaum
sattsehen kénnen. Wie schon erwdhnt, hat jeder
Kéjmpfer oqurund von Gewicht, Muskel/Fett-Gehalt,
Intelligenz und Image sein Martial Arts-Repertoire,
welches insgesamt 25-45 verschiedene Aktionen pro
Wrestler beinhaltet. Man sieht, hier stimmt das
Preis/Leistungs-Verhdlnis.

Here is your winner!
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35,

Auch Wiirge- und Aufgabe-
griffe sind enthalten

Ein spktakliirer Wurf vom
dritten Ringseil gehirt zu den
kompliziertesten Manidvern

Einstiegshilfe

Aufgrund der japanischen
Sprachbarriere erkliren
Euch kurz die Steverung. Mit

Die Pélzéﬁektiue wechselt selbststindig der Taste Dreieck (gedriickt

Bevor man sich ans nachste Telefon stiirzt, um den
Titel zu ordern, sollte man noch einige Dinge beden-
ken: VPW ist eine gnoden|ose Simulation, die Kémp-
fer bewegen sich teilweise so langsam, wie sich ein
300 Pfund-Sportler eben verhdlt. Es gibt viele takti-
sche Kniffe, die erkannt und angewandt werden mis-
sen. Auflerdem ist es sehr schwer, die Feinheiten der
Steverung immer nachzuvollziehen. Oftmals machen
die computergesteuerten Muskelberge Aktionen, die
wir auch nach stundenlangem Rumprobieren am Bild-
schirm nicht nachahmen konnten. Da keine Move-

Abwehr-Stellung; in Verhin
dung mit einem Schritt na
hinten, macht der Polygonel
Catcher einen Ausfallschi
den gleichen Effekt hat ma
mit der Taste L2. Mit X tei

aus, dies ist von der Entfel
nung zum Gegner ahbhiingig
Mit der Kreis-Taste geht

Liste in der Anleitung enthalten ist, muf3 man schon
in den Lock, man setzt alsc

genau Aufpassen und Buchfihren. Die Kémpfe haben
immer realistische Kampfzeiten zwischen ca. acht bis
zwanzig Minuten. Dabei durchleben die Sportler
Hochs und Tiefs, bekommen die zweite Luft oder las-
sen sich einschiichtern. Es gibt keine Energieleiste,
sondern die Kampfmoral wird durch den Verfér-
bungsgrad einer kleinen Figur auf dem Schirm dar-
gestellt. Turniere, Meisterschaften usw. bringen
Atmosphdire, allerdings gibt's keine Tag Teams oder
Battle Royals. Wer sich nach wie vor angesprochen
fohlt und das etwas andere Beat’ em Up-Erlebnis
sucht, kann jetzt zum Telefon gehen. Allen anderen
rate ich, vielleicht das actionreiche WWF In Your
House anzutesten. Das hat zwar mit
dem Wrestling-Sport nicht viel zu
tun, ist dafir aber schneller

und acfionlastiger.

Ins einsetzen. L1 ist zu

anzuheizen. Mit R1 l@Bt m
den Kiopper einen Supe
schlag ausfilhren, R2 leite
ein Ausweichmaniver ein.
gibt noch viele verschieden
Kombi-Aktionen,  Aufgah
Griffe,  Ringseil-Aktionen
doch diese muB man wiihren
der Kimpfe selbst herausfin

SYSHEM Etan R T PlayStation ~ Hersteller: ............. Asmik

Beppets i Worestling-Simulation  Entwickler: .Asmik /The Man Breeze
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Blast Chamber

Macht nicht den Fehler, Euch

von Anfang an auf Euer Tor zu
| stiirzen. Ganz im Gegenteil:
‘ sorgt dafiir, daf der Kasten
| miiglichst an der Decke hiingt
| und versucht, oft in Ballbesitz
|2u kommen, da dann Euer
| Timer anhilt. Stellt Euch beim

Der Spieler in Balllletz verliert keine Zeit

Auf der E3 in Los
Angeles fiel mir Blast
Chamber zum ersten
Mal auf; nicht etwa auf-
grund opulenter Grafik,
bombastischer Sounds
oder der gutgebauten
Bikinischonheit, die mich
mit lasziven Bewegun-
gen auf die Vorziige des
Spiels hinwies. Nein
(eder ,vielleicht” beim
letzten Punkt), Activision
zaubert mit Blast Cham-
ber eine neue Spielidee

hervor, ein seltenes
Ereignis auf dem in dieser Hinsicht
doch recht innovationslosen
Markt.

In der Zukunft vergniigt man
sich als Fernsehzuschauer nicht
mit Menschen, die sich fiir ein
paar Scheine vor einem Millionen-
publikum des letzten Rests ihrer
Wiirde berauben lassen, indem
sie ,Es féhrt ein Zug nach Nir-
gendwo” in ein Mikro furzen oder
Zahnprothesen am Geschmack
erkennen kdnnen, nein, sie schnal-

len sich eine Zeitbombe um den
Wanst und kdmpfen ums nackte Uber-
leben. Das ist konsequent, macht Spaf3 und sorgt fiir

~ Wenn ein Spieler raucht, steht die Explosion
unmittelbar bevor

Um a lil u kﬁn, Imull den Ilaum
oft um 90°- bzw. 180° drehen

T—(Gtitz Schmiedehausen » Stephan Girlich )

Bla hat -Briin ein Eiuétn sert i

Schalter um 90°- bzw. 180°-Grad drehen laft. Auf
dem Boden, der Deckerund den beiden Seiten befin-
det sich jeweils fir jeden Kémpfer ein farbiges Tor. Ihr
kéimpft mit Handen und FiiBen um einen kleinen
Leuchtball, den Ihr in eins der Tore tragen muft.
Allerdings geht's nicht um die Anzahl der erzielten
Touchdowns, sondern einzig um die Zeit, die durch
Treffer abgezogen bzw. dazugezahlt wird. Versenkt
lhr einen Ball im gegnerischen Tor, zéhlt die Zeitbom-
be des Besitzers finfzehn Sekunden runter. Gelingt
Euch ein Treffer ins eigene Feld, bekommt lhr entspre-
chend Extrazeit-aufaddiert. Ein Match endet, wenn
alle Kenkurrenten explodiert sind.

Just Another Victim, Kid!
Blast Chamber ist mit Sicherheit kein Spiel fir Ein-
zelkéimpfer, auch wenn Activision mit den Solo Survi-
vor-Missionen gerne den Eindruck erwecken méchte.
Zu langweilig und unpersénlich ist das Gezocke
gegen den Computer; zumal man die Jungs im Mehr-
Spieler-Modus ohne Probleme jederzeit ausspielen
kann. Deshalb rate ich vor allem Lesern mit einem
grof3en Freundeskreis zu diesem Produkt, die sollten
sich auch von der relativ niedrigen Rating nicht
abschrecken lassen. Die Spielmechanik kénnte etwas
genaver sein, und auch die Grafik kann man allen-
falls als zweckméiBig bezeichnen. Unterm Strich bleibt
immerhin dennoch eine neue Spielidee,
die Erinnerung an einen String-
Tanga und die Erkenntnis, daf3
nicht alles, was innovativ ist,
auch immer qualitativ hoch-

Einschaltquoten. wertig sein
Das Spielprinzip ist relativ einfach: Ihr begebt muf3.

Euch mit drei Rivalen in eine Kammer, die sich mittels

SVRLaM R T At e PlayStation ~ Hersteller: .. ... ... ... Activision

Genre .......Strategie-Action  Entwickler: . . ... ... ... Activision

SpiBlERE L L e e ey 1-4  Testmuster: .........Flying Arts
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{Philipp Noack - Stefan Hellert )

werden alle géngigen

Special Moves aktiviert

und mit dem Shadow Skill

eine Supercombo. Der Kampfstil

wird richtig variabel, wenn man zu den Schlégen
und Tritten Richtungen auf dem Steverkreuz hinzu-
nimmt und den Gegner mit kleineren Schlagserien &

Nahezu alle Figuren heherr-
schen die folgenden simplen
Minicombos: P, P, K oder P, K

oder P, P. Ungewihnlich gut e
fiir ein 3D-Priigelspiel funk- Der Preis fiir den seltsamsten Frauennamen geht an Shadow

tionieren Attacken aus dem Struggle: Die Gute heiBt Harry!

Spng, S S Jark oo 10.000.000$ Preisgeld ringen einem doch nicht
problemlos 2 i .

so unschlagbaren Mike Tyson vermutlich nur ein
mides Grinsen ab. Bei Shadow Struggle reichen sie
aus, um ganze acht Kéimpfer zu motivieren, an einem
Turnier der hérteren Gangart teilzunehmen. Keine
Boxhandschuhe, kein Mundschutz, keine Regeln.
Wenn der Gegner schon am Boden liegt, ist es zuléis-
sig, ihm noch weiter zu bearbeiten. Wer nicht aus
dem richtigen Holz geschnitzt ist, wird hier sehr rasch
an seine physischen Grenzen stof8en. Das Spiel hat

Treffer werden optisch eher peinlich dargestellt

sich vornehmlich bei den beiden Tekken-Teilen la Virtua Fighter zermiirbt. Wer den Shadow Skill
bedient. Die Optik erinnert beispielsweise an Namcos ~ zum richtigen Zeitpunkt einsetzt, wird den Kontrahen-
grof3es Vorbild. Das Kampfgeschehen spielt sich im ten von einer Ecke der Arena in die andere mit einer
-_ - dreidimensionalen Vordergrund ab; kombiniert mit echten Killercombo priigeln.
F_’ —- et
Wer so gaschlendertﬁ - e ‘
kann sich getrost von der : i ; 7 V Shadow Struggle entpuppt sich schon nach relativ

Hilfte seiner Energie verab-
 schieden

kurzer Einspielphase als ein grundsolides Zweikampf-
spiel. Schade nur, daf3 man die dritte Dimension nicht
zum Ausweichen nutzen kann, und schade, daf3 Sha-
dow Struggle sich in dieser Ausgabe mit einem auf
der ganzen Linie haushoch Gberlegenen Star Gladia-
tor messen muf. Es gibt keinen Aspekt an Banprestos
Titel, der Capcoms intelligentem Prigler in irgendei-
ner Weise ebenbiirtig ware. Die Grafik sieht besser
aus, das Gameplay geht deutlich mehr in die Tiefe
und die einzelnen Charaktere besitzen héhere Indivi-
dualitét. Meine Empfehlung kann deshalb nur lauten:
Sammler und Hardcore-Beat'em Up-Fre-

aks dirfen ihr Geld auch in Sha-

einem 2D-Bild im Hintergrund, das bei Drehungen dow Struggle investieren, der
brav nach links bzw. rechts scrollt. Die Steverung Rest greift nur zu Star Gladia-
wurde leicht variiert: je eine Punch- und eine Kick- for.
Taste stehen zur Verfiigung, mit einem Skill-Button

Claics o =i <

enorm

-

i e
Das Kampfgeschehen wird aus vielfiltigen Perspektiven gezeigt

'

SVSTERT g A S s PlayStation  Hersteller: .......... Banpresto
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Hier seht Ihr den Beach Ball Modus. Eigentlich paBt der Ball
gar nicht in den Korh

NBA Jam Extreme ist mir schon vor einem halben
Jahr in der Spielhalle aufgefallen. Seit November
prasentiert Acclaim die nicht ganz ernst zu nehmende
Arcade-Umsetzung auf der PlayStation. Neu im
Gegensatz zum Vorgédnger ist die dreidimensionale
Perspektive in der Draufsicht, die mit dynamischer
Kameraeinstellung arbeitet. Leider ist die grafische
Darstellung der Spieler wie auch des Spielfelds und
der Zuschauer recht pixelig. Anstatt jedoch die Figu-
ren zu digitalisieren, ist man einen neven Weg
gegangen, indem man die Charaktere aus Polygonen
zusammensetzte und um ihre Képfe ein Bitmap des
lebenden Pendants legte. NBA Jam Extreme wird
alleine, zu zweit mit einem Freund oder zu viert in
zwei Mannschaften gegeneinander gespielt. Zur Aus-
wahl stehen alle 29 Teams, 174 Player und die Origi-
nal-Stadien der amerikanischen Top-Liga NBA, Stich-
tag 11. September 1996.

Aufgewertet wird das Spielprinzip durch Specials,
die dem Game den gewissen Kick verleihen. ,Turbo”
stattet den Basketballer mit zusatzlicher Kraft aus, um
schneller rennen, hsher springen, gezieltere Korbwiir-
fe plazieren und exaktere Pdsse geben zu kénnen.
,Extreme” verstéirkt diese Eigenschaften noch um das
Doppelte. Spektakuldre Dunks und riscksichtslos Fouls
stehen dem Spieler als taktisches Element fir kurze
Zeit zur Verfigung. Fir weiteren Anreiz sorgen die
30 spektakuldren Dunks und die iiber 60 zusatzlichen
Spieler und Teams, die man im Verlauf des Games zu
sehen bekommt.

B9
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~NBA Jam Extreme

- - :
Dennis Rodman in GroBauf-
nahme nach einem erfolgrei-
chen Dunk

~ Ptk 14 - . %
PRl SRRl Bkl kL eL ]
g

Leider stimmen die GriBenverhéltnisse der Spieler nicht

immer iiberein

Extreme
Gaming

NBA Jam
Extreme ist sicher
kein Produkt, das
mir auf den ersten
Blick gefallen
woi|re, da es zu
Beginn schwer
war, den digita-
len Recken Kontra zu bieten. Die rundum erneuerte
3D-Darstellung gestaltet das Spiel gegeniiber seinem
Vorgénger um Léingen ansprechender, kann aber mit
Produkten wie Total NBA"96 grafisch nicht mithalten.
Die Motion-Captured Animations der Figuren sind
gut gelungen, wurden aber leider mit zu wenig
Animationsphasen in Szene gesetzt. Sehr negativ
aufgefallen sind mir die extrem langen Ladezeiten
vor und nach jedem Viertel, die den Spielflufl emp-
findlich hemmen. NJE ist kein Highlight am Himmel
der Sportspiele. Es gewinnt sicher an Reiz durch den
Einsatz von Specials, abgedrehten Dunks und iber-
groflen Gliedmaflen der Akteure. Ware es Acclaim
gelungen, ihr Augenmerk mehr auf Spielbarkeit als
auf aktionsgeladenen Hype zu legt, hitte ich nicht
gezdgert das Spiel hoher zu bewerten. So kann ich
NJE nur denienigen empFeHen, die mehr auf grc:Fi-
sche Présentation und Action als auf
solides Gameplay stehen.

e

Nach 3 erfolgreichen Korb-
wiirfen oder Steels ohne
gegnerische Aktion ist Euer
Spieler ,,On Fire*

die anderen Beach Ball spielen

- : 1
Dank der Texturen kannt lhr
die Spieler an lhrern Gesich-
tern erkennen

i SVSERITE o 1 e et e PlayStation ~ Hersteller: .. .......... Acclaim
i ETE e b e FunSports  Entwickler: . . .Sculptured Soft. Inc.
Spielar: e i e e TR EISEE R s i & EIVINGPATES
e SR e e entfallt el 0208828270 brafik . ...........cc000.. 1
Besonderheiten: . . . .Memory Card,  Verdffentlichung: ..... USIimport Sound ................... ]
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Gridrunner .

Jedem halbwegs lustigen
Geschicklichkeitsspiel gebiihrt
seine hohle Vorgeschichte. Nun
also die Story zu Gridrunner: Das
Asteroidenfeld von Gridorian
stand bisher in dem Ruf, ein, fir
ein Asteroidenfeld, verhalinis-
mdfig sicheres und ruhiges
Fleckchen Weltraum zu sein. Plétz-
lich verschwinden hier aber immer
wieder Raumschiffe spurlos, des-
halb schickt die Regierung der
Galaxis den strahlenden Helden
Axxel los, der dieses Phénomen untersuchen

soll. Bevor er sich versieht, landet er in den
Krallen der rassigen Spacediktatorin Vorga,
die ihn als Frischfutter fir lhr kleines Lieb-
lingsspiel miBbraucht, dem Gridrunner.

Die Regeln sind verhélismaBig einfach:
Axxel befindet sich mit einem Widersacher
auf einer netzartigen Oberfliche. Einer der
Spieler hat die Maglichkeit, Flaggen zu sam-
meln, withrend der Gegner ihn jagt. Wird

der Gejagte beriihrt, werden die Fronten
gewechselt -aus dem Jager wird die Beute und umge-
kehrt. Mit den Eigenschaften Bauen, Minenlegen,
Schiefen und Zeitverzégerung sind Axxel und sein
Gegenspieler in der Lage, sich gegenseitig das Leben
schwer zu machen.

Die Krabbe hat ein dickes

Fell, ist aber langsam

Auf der Suche nach neuen

Spielideen
Es ist sicherlich nie falsch, sich neve Spielideen zu

iberlegen. Ahnlich wie Blast Chamber greift auch

EVStEmEa il PlayStation  Hersteller: .. ........... Virgin
GenRes iy Netzlaufergame  Entwickler: . .Radical Entertainment
SDIEler e A R 1=2 = Testmuster: . 1 L o Flying Arts
Level: .. .57 Ein-/ 28 Zwei-Spieler 0208 / 823270
Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Verdffentlichung: . . ... .US-Import

PaBwart  GalPreisis il o 109,- DM
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PLAVER | NEEDS {5 E FLAGS!

Spieler darf Flaggen sameln,der nge muB ihn fangen

In den Bonusrunden muB man Magic-Extras einsammeln

Grid Runner eine Idee auf, die man sonst eigentlich
von Schulhsfen kennt, namlich ,Hasch mich” (natir-
lich was man als Kind unter diesem Satz versteht, an
was lhr wieder denkt...). Gridrunner ist im Ein-Spie-
ler-Modus nicht gerade der Uberkracher, auch auf-
grund der nicht vorhandenen Continues, Leben etc.
und der mit zunehmendem Schwierigkeitsgrad immer
fieseren Gegner. Im Zwei-Spieler-Modus hat es abso-
lute Existenzberechtigung und kénnte sogar eine
grof3e Fangemeinde gewinnen. Technisch wird eher
Durchschnitt geboten, trotzdem kénnen wir, dhnlich
wie bei Blast Chamber, Zockern mit

Freundeskreis, Geschwisterschar

oder wie Ihr es sonst handhabt,

diesen Titel vorbehaltlos ans
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Im Hinterrund seht Ihr Eure Extraleben und die Punktzahl
aufrecht am Spielrand dargestellt

in die Enge zu treiben

Man sagt, falls es méglich wére rein durch die
Koordination von Augen und Hénden den Zustand
des Zen Nirvana zu erreichen, so sei Robotron das
ultimative Instrument der Erleuchtung. Ein Robotron-
Spieler und zwei Joysticks gegen den Rest der Welt.
Schalte den denkenden Teil Deines Gehirns ab und
lasse Dich von Deinen Instinkten leiten.

Eugene Jarvis entwickelte 1982 ein Spiel, das
nach Erfolgen wie Defenders und Joust zum Spielhal-
lenhit seiner Zeit avancierte. Mit dem Namen
Robotron kénnen heute die Wenigsten etwas anfan-
gen. Williams-Midway kleidet das revolutionéire
Spielprinzip aus vergangenen Tagen in ein neues, der
Zeit angepaBtes Gewand und versucht den Puls der
Videospieler wieder hoher schlagen zu lassen. Um
mir eine Grundlage fir diesen Test zu schaffen, spiel-

Was hat Robotron X in der
neuen Version zu bieten

In der Draufsicht wird das
Spiel viel iibersichtlicher, da
der tote Winkel nicht so sehr
ins Gewicht fallt

Haltet Euch am Rand des Spielfeldes auf, um Euch den Riicken
frei zu halten

nes Zustands war eher als ,etwas von der Rolle” zu
bezeichnen.

Gebt acht auf herumliegende
Minen

Nun war es an der Zeit, sich die neue Version
von Robotron vorzunehmen. Schon nach einigen
Minuten wurde mir bewu3t, daf3 die 3D-Darstellung
zwar grafisch sehr ansprechend gelungen ist, aber
leider einen toten Winkel hinter der Spielfigur entsteht
laf3t. Wird es brenzlig, rennt man zwangslaufig riick-
warts in eine Horde immer schneller werdender Geg-
nerscharen. Sicherlich ein ungemein storender
Nebeneffekt dieser Version. Weiterhin fiel es mir
schwer, in der perspektivischen Ansicht ein Gefishl fur
Entfernungen zu entwickeln und somit die Ubersicht
zu behalten. Diese Darstellung halte ich nur in den
ersten 25 Leveln fir ausreichend. Danach wahlt lhr
besser die Draufsicht aus dem Meni, oder ich gebe
Euch wenig Chancen, weitere Level ohne immense
Lebensverluste zu iiberstehen. Sehr gut gefallen hat
mir der Techno als Hintergrundmusik, der einen von
Level zu Level richtig aufpeitscht.

Robotron X ist interessant fiir Fans des originalen
Titels der 80er Jahre oder fiir verriickte Hard-Core
Shoot’em-Up Zocker, die sich gerne mal wieder rich-
tige Schwielen an die Finger spielen und den
absoluten Adrenalin-Kick geben méch-
ten. Anderen empfehle ich, sich die-
sen Titel erst einmal anzuschaven
oder besser ganz die Finger von
zu lassen.

Aufgesammelte Items steigen
in Uektorgrafiken auf und
verdecken Euch kurzzeitig die
Sicht

In spateren Leveln sind der
Boden und die Gegner mit
Texturen iiberzogen

te ich zuerst das Original. Im Nirwana befand ich (_:"A‘, ’ ?’
mich danach nicht unbedingt. Die Beschreibung mei- ( S A=
: = . L N
SyYSEEmITE Fadr 8l PlayStation  Hersteller: . .Virgin Interactive Ent. -
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Reloaded

%5

"y

e i

HEER LS
s der Klemme

e g

Ili‘e Eura-Waffen sind noch immer durchschlagend

Auf der beriichtigten Index-Liste der Bundespriif-
stelle fir jugendgeféhrdende Schriften (BPjS) steht seit
einigen Monaten der Titel ,Loaded” fir PlayStation,
der letztes Jahr auf den Markt kam. Dort metzeln ein
paar ausgefreakte Schwerverbrecher einen ganzen
Planeten zu Klump, natiirlich mit detaillierten Splatter-
dcrste"ungen. Das nicht nur fir zarte Gemiiter
zutiefst abstof3ende Treiben wird nun mit Reloaded
fortgesetzt.

Diesmal geht's sogar in die dritte Dimension, denn
die Fléchen, auf denen sich die sechs Killer, die zur
Auswahl stehen, bewegen, beinhalten auch Berge,
Abgrﬂnde, Uber- und Unterfﬁhrungen efc. Uberhaupr
hat man die Landschaftsgrafik enorm verbessert,
doch anstelle von diisteren Réumen mit Licht/Schat-
ten-Effekten treten zu viele Tageslichtlevel. Das Motto
heif3t nicht mehr nur ,Ballern bis der Notarzt kommt*,
sondern auch das Lsen diverser Ratsel steht im Vor-
dergrund. Die Intention der blutriinstigen Gesellen,

SystermE - R PlayStation ~ Hersteller: . . . . ..
Genne: s i Shooter  Entwickler: . . . ..
Shiglep sl i B 1-2  Testmuster: ... ..
Lpvel s e G e 10

Besonderheiten: ... .Memory-Card  Verdffentlichung: .. . ..

Ga-Preis: fud i o

quer durch das Universum zu ziehen und zu zer-
storen, ist wenigstens nicht allzu profan: FUB, der
Endboss aus dem Index-Shooter, entkam und versucht
nun zu einem Gott zu mutieren. Auf Eurer Odyssee
stof3t lhr auf die Ménche des Sounds, nervige Einge-
borene, diverse Spezieleinheiten oder kémpft Euch
durch Eis-Level, eine Schmelzanlage, bis Thr schlief3-
lich dem gigantischen Kadaver FUBs die griinen Mit-
esser aus den Poren schieflen dirft. Der Ekelfaktor
jedenfalls erreicht gerade in diesem Abschnitt einen
legendaren Hohepunkt.

Ist die Metzgerei ein
rechtschaffenes
Handwerk?

Grafisch gibt's eigentlich nicht viel zu meckern,
aufler den oben erwihnten Mangel bei den Spiel-
figuren und der nicht hundertprozentig flissigen
Grafikdarstellung. Allerdings hat Gremlin aufgrund
der oftmals unlogisch aufgebauten Rétsel im Zusam-
menspiel mit dem stereotypen Gemetzel eine Suppe
aufgekocht, die weder den Fans des ersten Teils noch
den Sittenhiitern dieses unseres Landes schmecken
wird. Im Vergleich zum direkten Mitkonkurrenten Pro-
iekt Overkill schmiert man dank der wenigen aber
frustrierend schweren Abschnitte vollends in den
Bereich der Mittelm@fBigkeit ab. Ich denke das
ndichste Lebenszeichen dieses
Titels wird in einem der kom-
menden Bundesanzeiger der
BP;S zu finden sein.

...... Softgold

....... Gremlin

...... Softgold
HEIT s o e ne S 8
tEezembersemGmntd’ . . . . i a e 6
...... 99-DM Gameplay ................T
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WWEF -
in Your House

Einstiegshilfe

Steht man mehr als einem
Gegner gegeniiber, ist es rat-
sam, sich auf einen zu kon-
zentrieren, und ihn mit per-
manenten  Superkicks zu
bearbeiten. Nach  einer

gewissen Zeit liegt er zusam-
mengetreten am Ringboden,
und man kann sich in aller
Ruhe dem oder den Verblei-

-

Zehn Kampfer stehen zur
Ruswahl
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Shawn Michaels hebt nach einem Treffer ab
: i

Der ét';ﬁe;-liﬁm:h hat hei allen Kémpfern verschiedene
Ruswirkungen

Alle Jahre wieder, kommt ein Wrestlingspiel.....
Wie immer bringt uns Sculfpured Software von
Acclaim piinktlich zum Weihnachtsgeschaft das Up-
grade zur WWF-Reihe. Die 96er Version fréigt den
Titel ,In Your House”.

Obwohl die WWF gerade Personalsorgen hat,
weil die Konkurrenzorganisation WCW alles auf-
kauft, was nicht niet- und nagelfest ist, wurde die
Zahl der Kampfer auf 10 aufgestockt. Golddust, Bret
und Owen Hart, Vader, British Bulldog, Ahmed John-
son, The Undertaker, Hunter Hearst Helmsley, Ultima-
te Warrior und Shawn Michaels sind diesmal mit von
der Partie. Mit einem dieser titowierten Muskelberge

bestreitet der Spieler seine Matches in der WWF-Sai-

son um den Continental- und World-Title. Jedem
Wrestler stehen dabei eine Fiille von Schlégen und

@Jlger Gdfmann « Gitz Schmiedehausen )

Runde 2 geht an Hunter Hearst Helmsley

Wiirfen zur Verfiigung, die iber spezielle Tastenkom-
binationen eingegeben werden. Eine solche kann
auch eine monstrése Kombo auslésen, allerdings nur,
wenn vorher die entsprechende Leiste gefillt wurde.
Wahrend der Matches fliegen immer wieder WWF-
Zeichen verschiedener Colorierung in den Ring, die
Lahmung, Energiezuwachs oder dhnliche Effekte zur
Folge haben. Beim Kampf um einen Giirtel miissen
zumindest die lefzten paar Runden immer gegen zwei
Gegner gleichzeitig durchgefiihrt werden. Gekampft
wird grundsétzlich im ,Best of three”-Modus

Update statt Upgrade
WWF-In Your House kann kaum als eigensténdi-

ges Produkt bezeichnet werden. Dazu ist die Ahnlich-
keit zum Vorgéinger einfach zu offensichtlich. Auch
wenn zwei Catcher und etliche Special Moves mehr
ins Programm gepackt wurden, so bleibt es doch die
hektische Klopperei, die schon letztes Jahr unter den
Christbéumen der jugendlichen WWF-Anhénger lag.
Der Schluf3 liegt also nahe: Wer den Vorgénger
Wrestlemania-The Arcade Game sein eigen nennt
und nicht gerade zu den fanatischsten Anhéngern
der Wrestlingliga gehért, kann guten Gewissens das
Spiel im Laden lassen. Wer jedoch auf unkonventio-
nelle Priigelspiele ohne allzu hohe

Anspriiche auf Realismus steht,

sollte sich das Produkt mal
anschauen.

System: . . ... .PlayStation, Saturn  Hersteller; . ........... Acclaim

BRARE M s e Whrestling  Entwickler: . . .Sculptured Software

Spieleny s el e (P T S R e S Acclaim

ST [ o (el e entfallt HUATLE S e i 1

Besonderheiten: . ., ... ... entfallc  Verdffentlichung: ... ... Dezember Sound ...................7
Bai e T R s 99-DM Gameplay ................ 6



Juhan Ossent - Stefan Hellert

(playstation)

Die Geier kreisen schon

Der Name Warhammer, bzw. Warhammer 40000
bringt mittlerweile weltweit die Augen unzéhliger
Fans von Fantasy-Brettspielen zum Leuchten. Leuch-
tende Heldengestalten und edle Krieger im Kampf
gegen die dunklen Horden der Finsternis, schwarze
gegen weifle Magie und zahlreiche sagenumwobene
Schaupléitze lieBen die Herzen hoher schlagen. Mit
dem gleichnamigen SSI-Titel sollen nun auch die Kon-
solenspieler zum Verteidiger des Guten werden. Als
Séldnerhauptmann Morgan Bernhardt wird man von
allerlei hilfesuchenden Parteien quer durch das Empi-
re engagiert, um die ins Land einfallenden Kreaturen
des B&sen zu bekémpfen. Dazu wirbt man im mobi-
len Lager Truppenteile an, die man fiir einen hoffent-
lich lohnenden Gewinn in die Schlacht schickt. Mit
fortlaufendem Spiel werden bis zu 25 verschiedene
Regimenter verfigbar, alle mit unterschiedlichen
Gehaltsforderungen, denn auch in der Fantasy-Welt
ist nichts umsonst. Hebt, wenn verfiigbar, Verstéirkun-
gen aus und greift auf die Hilfe spezieller Heldencha-
raktere, die meist mit magischen Féhigkeiten versehen
sind, zuriick, falls diese ihre Dienste anbieten. Nach-

95
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dilniner-

tten der gehornten Ratte

dem man in einem kurzen Briefing die Missionsziele
von seinem Adjutanten erfahren hat, wird die Armee
auf der frei scrollbaren 3D-Karte plaziert, und das
Gefecht kann beginnen. In Echtzeit gilt es nun, die
feindlichen Heerscharen zu vernichten und eigene
Einheiten, wie z.B. Wogentrecks und Ortschaften zu
beschiitzen. Neben den iblichen Bewegungs- und
Kampf-Modi stehen manchen Truppenteilen Fernwaf-
fen oder Zauberspriiche zu Verfigung, mit denen der
Gegner schon lange vor dem eigentlichen Handge-
menge dezimiert werden kann. Ist die Schlacht
geschlagen, wird das Ergebnis ausgewertet und man
dementsprechend entlohnt; hierbei gilt: je hoher der
Lohn, desto gréBer das Risiko.
Nach einem abgeschlossenen
Einsatz besteht die Moglichkeit &
zu speichern oder bei Mif}er-
folg, lieber noch einmal neu zu
laden.

Wenn ein Truppenteil kom-
plett aufgerieben wird, ladet
lieher den Spielstand neu,
ansonsten stehen die Chan-

cen zu iiberleben in den ndch-
sten Missionen noch schiech-
ter. Scheut Euch nicht, Magie
einzusetzen, sie ist eine wir-
kungsvolle Waffe. Die Helden
sind manchmal etwas miir-
risch, habt Geduld mit ihnen.

Gute Ansatze,
aber unausge-

reifte Aus-
fiihrung
Leider schafft es Warhammer &
auf geradezu tragische Weise
eine tolle Spielidee mit dummen,

vermeidbaren Designfehlern zu verhunzen. Die Fan-
tasy-Atmosphdire ist phéinomenal; obwohl die Zwi-
schensequenzen weif3 Gott nicht das Gelbe vom Ei
sind, ist man dennoch sofort voll in den Bann der
Elfen-und-Zwergenwelt gezogen und freut sich auf
die néichsten Missionen. Doch sind diese anfangs
noch relativ einfach zu meistern, wird der Schwierig-
keitsgrad im spéteren Spielverlauf dermaf3en hoch,
daf bei jéhzornigen Menschen durchaus Lebensge-
fahr fir die PlayStation besteht. Unfaire Gegnermas-
sen im 4:1-Verhdlinis machen jedes taktische Vorge-
hen zum Gliicksspiel, auf Dauer kann man die hohen
Verluste nicht mehr ersetzen und verliert unweigerlich
das Spiel. Dazu tréigt auch die schwammige Steue-
rung das ihrige bei, denn schnelle Reaktionen auf
feindliche Angriffe sind nur selten zu managen.
Wirklich bedauerlich, denn ohne diese

Schnitzer wiire Warhammer eine

Spitzenwertung sicherlich nicht ver-

weigert worden, so sollten nur
geduldige Fantasycracks einen
Kauf in Erwdgung ziehen.

Gener treten meist in Massen auf

m;\.an

Einer der eiganstiimligén
Helden

BYStRMS e PlayStation  Hersteller: ... ....... Mindscape

GEnRe:; v LR Bt v Strategie  Entwickler: .SSI/ Games Workshop

ool s e M e e Tk Testmusters ol b il Mindscape

Favaldmme s e entfallt

Besonderheiten: . . . . Memory Card,  Veroffentlichung: ... ... BezerahEfmms SNl . . . ... . ... ... 8
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International

VergeBt die BleifuBtechnik. In

den niedrigen Klassen mag
man sich so noch iiber die
Runden retten, in den hihe-
ren Klassen ist dann aber
SchiuB mit lustig. LaBt das
Motorrad lieher rollen und
beschleunigt nur kurz wvor
Spriingen, Steigungen oder
nach engen Kurven.

INTRO

W Tl ol 0
Der Streckeneditor ist sehr
benutzerfreundlich aufgebaut

AR

£

‘B e N
Lap 1‘!3-’,, - P
RACE TIME —T——
00°07°16
LAP TIME
00°07°16

Die Strecken bauen sich zwar insgesamt etwas spit
auf, vermitteln aber passendes Moto Cross-Feeling

Wer ehrlich ist, muf3 zugeben, daf3 er gelegentlich
beim Zappen auf Eurosport héngenbleibt, um den
waghalsigen Motocrosslern bei spektakuldren Sprin-
gen neidisch zuzuschauen. Doch das hat jetzt ein
Ende. Mit International Moto-X haben jetzt endlich
auch Stubenhocker die Gelegenheit mit Enduros im
Dreck zu withlen, ohne gefahrzulaufen sich Knochen-
briiche oder Prellungen zuzuziehen. Zunéichst startet
man mit einem 125er Bike und 500$ Cash in der
Tasche. Um seine finanzielle Lage zu verbessern,
kann man an vier infernationalen Ligen teilnehmen.
Fiir einen Platz auf dem Treppchen gibt's ordentlich
Kohle, die selbstversténdlich komplett ins Moped
gesteckt wird. Zuerst missen entstandene Schéden
repariert werden, was brig bleibt, darf dann in bes-

LAP TIME
0034778

? St

SYSEES e S PlayStation

[BENRE 5 i e S Rennspiel  Entwickler: ... ..

Spieler: 1

Fevebstsiaslivnt Kl " aC0 Be sy 30+

Besonderheiten: . .. .Memory-Card  Veraffentlichung: .
Streckeneditor  Ca. Preis: ... ..

Hersteller: . .\Warner Interactive Int.
Coco Nuts Japan
Testmuster: .Warner Interactive Int.

T (Andreas Binzenhiifer « Stephan Girlich )

| Lap1_15
RACELTIME - s

00" 21 P9
LAP TIME
00°21°19

Aus der nahen Perspektive wirkt die Animationen der Biker
recht spartanisch

sere Stof3dampfer, Reifen oder Motortuning investiert.
Hat man alle vier Ligen gewonnen, steigt man in die
250er Klasse auf, und das ganze Spielchen beginnt
von vorn, bis man schlief3lich Gber die 350er in die
500er Klasse aufgestiegen ist. Dann stellt man entwe-
der im Time Trial Bestzeiten auf oder bastelt sich im
Editor seine eigenen Strecken, die sogar in die Ligen
integriert werden kénnen.

International Moto-X besitzt eine unglaubliche
Langzeitmotivation. Bis man sich in die letzte Klasse
vorgearbeitet hat, stehen andere Spiele schon léngst
verstaubt im Regal. Der Streckeneditor setzt dem
ganzen SpaB die Krone auf. Auf wirklich einfache
Weise lassen sich ganze Ligen auf die Beine stellen
oder einfach nur schwere Kurse zum Bestzeitenfah-
ren. Die recht simple Steverung (Gas, Bremse, links
und rechts lenken) ist zwar ausreichend, es hétte aber
z.B. auch nicht geschadet das Vorderrad heben oder
senken zu kénnen. Etwas seltsam ist auch das Com-
puterverhalten. Die Gegner fahren teilweise kreuz
und quer Uber die Bahn, und im Getimmel mit drei
oder vier Mitstreitern kommt es schnell zum iber-
sichtslosen Gewurschtel. Die Drei-Phasen-Animation
des Bikers sei aufgrund der hohen Streckenanzahl
ausnahmsweise entschuldigt. International Moto-X ist
sicherlich kein Kommerzspiel, diirfte
aber fir Fans aufgrund der
Langzeitmotivation héchst
interessant sein.

T e b
...... erhaltlich” Sound .........c000000...9
..... 99950M Gameplay ................7
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W IMEGNRDRIVE; Pitfall d 990 FFA96d Columns d 1990 Burning Road df 8990 Starfighter 3000 89,90 f
Action Replay g9 Primal Rage d 69,90 Fighting Vipers di 89,90 Crash Dummies d 2990 Cosperd 89,90 Streetfighter Alpho d 69,90
6 Button Joypad 1990  Premier L Manager 97 d 89.90  Galaxy Fight d 89,90  Devilish d 1990 Chessmaster 3d 7990 Strestracer dt 89,90
4 Button Infrorot Joypad 4990  ProMove Soccer d 1990 Galadic Attock d 7990 Dragon Bruce Lee d 3990 Chronicles of the Swordus 119,90 Striker d 89,90
Joypud Verlingerung 990  Psycho Pinbolld 6990 Ghenwors d 89,90  Dragon Crystal d 2990 Crash Bandicoot di 109,90 Tekken 2 di 109,90
Aero the Acrobat 2 d 2990 Puggsy d 3990  Guordian Heroos us 6990 Drop Zoned 2990  Cool Spot lll dt 8990  Thunderhawk eu 59,90
Miensoldier d 4990  Punisherd 3990  Highway 2000 d 8990  Eo2d 19,90  Command & Conquer dt 109,90 Time Commando d 89,90
Andre Agassi Tennis d 39:90 Radical Rex d 3990  lron Storm us 109,90 Emnie Els Golf d 2990 Cybersled d 8990  Tobal No.1 us 109,90
Arcade Classic Collection d 999  Ronger Xd 2990 IronMon X d 89,90  F1 Grand Prix d 2990  Cyberio d 89,90 Tomb Roider dt 89,90
Arch Rivals d 29:96 Real Mansters d 3990 John Modden '97 99,90 Faclory Panic d 19,90 Davis Cup Tennis 97 d 89,90  Top Gun Fire at Will d 99,90
Arrowflosh d 299y Revolution Xd 2990 Johnny Bozookatone d 6990  Global Gladiators d 3990  Defeon5d 69,90 True Pinball 89,90
Momit Runner d ?9:90 Riskey Woods d 3990 Keio2d 89,90 Holley Wars d 1990 Descentd 69,90 Tunnel B1 d 89,90
Balacks ¢ 2990 Ristar d 3990 Lemmings d 7990 Hurricanes d 29,90 Destruction Derby 2 us 10990 Twisted Metal d 89,90
Ballonboy 1990 Robacop vs Terminator d 2990 Magic Corpet 89,90  Iichy & Scratchy d 39,90 Disc World komp. deutsch 89,90  View Point d 89,90
Ballz d 29,90 Rocket Knight Adv. d 29,90 Monsion of Hidden Souls d 4990 ludge Dredd d 2990 Disruptor df 89,90  Wipeout 2097 d 99,90
, ‘ Batman Return d 19,90 Schliimpfe eu 3990  NBA Adtion d 7990 Leoderhoord Golf d 1990  Die Hord dt 8990  William's Arcode Classic d 69,90
Baltletoads d 29,90 Shadow of Beast 2 d 29,90 NFLQuo. Club 97 d 89,90 Mickey Maus Legend d 3990  Eorthworm 2 di 89,90 World Cup Golf d 59,90
Big Hur! Basehall d 19,90 Shag Fu d 4990 NHL Allstars d 49,90 Monstertrucks d 2990 Fode to Black d 8990  Wormsd 79,90
8ill Walsh d 19.90 Skeleton Crew d 29,90 Nights + Analog Pad d 14990 Pete Sampras Tennis d 29,90 WWF Arcade d 79,90
Captain Planet d 19,90 Skidmarks 8990  NBATEd 6990  Put & Putterd 1990 Fifo Soccer 97 8990  X-Com2dt 89,90
Castleviniad 29,90 Skitchin d 1990 Olympic Soccer d 7990 RyuKyuip 1990  FORMULA ONEd 99,90  Zero Devide d 69,90
Chokand 19,90 Slam Master d 3990 Panzer Dragoon d 49,90 Golaxy Fight d 69,90
Chiki Chiki Boy d 2990 Panzer Dragoon 2 d 89,90 Sonic Triple Trouble d 3990 Gexd 89,90 A—— i
Chuck Rock 2 49,90 Soleil komp. deutsch 3990 Primal Roge d 8990 Spoce Harrier d 1990 Goalstorm d 8990 Y ESTEN
(ool Spot us o. Verp. 9,90 Sonic & Knuckles d 39,90 Pro Pinball d 9990  Stargated 29,90 Gunship d 99,90 fiir alle giingigen Spiele wie
Corporation d 19.90 Sonic 3D 9990  Puzzle Bobble 2jp 6990  Stider 2d 1990  HiOctaned 39,90 Tekken 2, Usw.
Cadkdovin d 29,90 Sparkster d 2990 Raymanus 99,90  Talespind 39,90 Inter. Track & Field d 99,90 jenoch Umfang 9,90-19,90
Crudadudes d 29,90 Startrek Deep Space 9 d 5990 Revolution X d 7990 Tazmania d 3990 letemoto us 109,90
(yborg Justice d 2990 Slvester & Tweety d 3990 Rise of Robots 2 7990 Tozmonia 2d 3990 Johnny Bazaokatone d 79,90 s ’
Dino Dini Soccer d s99p  Talmif's Adventure d 2990 Shellshock d 69,90 True Liesd 2990 John Madden Football 97d 89,90 (136 (€
Disney Collection d 4590  Tozmonio2d 3990 Shinobi X 49,90 Jumping Flash 2 d 99,90 Afterburner d 19,90
DJ Boy d 19,90 Toe, Jom & Eorl 2d 2990  Slom & Jom L — Jupiter Srike d 7990  Animalsd 2990
Donald D. in Maui Maui 599y Toughman Boxing 3990 Skeleton Warrior d 8950 JUASTER SYSTEM Legacy of Kain us 10990 Arcade Clossics d 39,90
Dracula 3.;‘90 Tournoment Fighers d 3990  Space Hulk d 99,90 Andre Agossi 990  Lone Soldier d 79,90  Battle Corpse d 29,90
Dragans Revenge d 49,90 Total Foothall di 4990 Storfighter 3000 d 8990 E-Swat 990  Magic Corpet d 7990 Battle Frenzy d 19,90
Dr. Robotnik d 4990 ToyStoryd 7990 Streetfighter Alpha d 69.90  Gainground 9,90 Beast 2d 49,90
Dschungelbuch d 7990 Two (rude Dudes 2990 Siriker 89,90 Shadow of the Beast 990  Nomeo Museum Vol 1d 99,90 Bill Walsh us 9,90
Dynamite Headdy d 39,90 Themepark d 59,90 Namco Museum Vol 2 d 89,90  Bill Walshd 19,90
Forth Defense eu 19.90 Vermillion 3990  Tomb Raider di 89,90 ORISR L4 Noscor Racing US 10990 Bloodshot d 49,90
Eorth Worm Jim 24 g99p  Vedormond 5990 Toshinden o v PAATSTATION NBA Live d 8990 Chuck Rock d 29
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Fifa 96 d gogp  Whaco itter d 1990  Virtua Fighter Kids jp 5990 Umbauchip m. Anleitung 4990 MNewrodome d 8990 Earthworm Jim d 39,90
Flink d sggp  Wormsd 7990 Virtual Golf d 8990 Adion Reploy - G.Buster-d 89,90 Need for Speed d 7990  Ewod 29,90
Galohad d 999p  Winterchallenge 19,90 Virtua Gun d 89,90 Analog Joystick Sony 12990 NFL Gameday d 9990  Eternal Champions d 39,90
Generations Lost d 29:90 Xenon 2d 29,90 Virlua Racing d 69,90 Antennen Kobel 4990  Olympic Soccer d 8990  Formulo Oned 49.90
Grand Som Tenni d 4990 Lero the Kamikoze d 2990 Wipe Outd 6990 Ascii Pad d 69,90 Olympic Summer Games d 79,90 Flinkd 19,90
Gynoug d 2990 Lerol 69,90  World Advanced Militory 2jp 99,90 Cobra Joystick 69,90 Porodius d 7990 Final Fightd 29,90
/ Tzzy's Quest § §9,90 Tombies d 2990  World Wide Soccer 97 89,90  Gunz.B.f. Die Hord 79,90 Pondemonium us 10990  Heavy Nova | 9,90
Toa Montan d 2990 World Cup Golf d 6990 Joypodd 5590  Pele Sampros Tennis di 89,90 Keio Flying Squod d 29,90
Justice League d WY, et WWF Arcade Game 69,90 Joypod Daverfever 2990  PGA‘96d 69,90 Kids on Site d 19,90
King o Monsersd RS AU RN Joypod Just 3990 PGATour 97d 8990 NBA Jam us 19,90
Londstalker komp. dewtsch 49,90 Sofum d 429,90 oy s, Joypad Verlingerung 1990 Primol Rage d 89,90 NFL Greatest us 29,90
Vit Bt o Som+Segohaleyd  aw90  JEGA 32 U Link-Kabel 3990 ProPinball d 89,90 NHL'94d 9,90
Lemmings d 990 Joypad 4990  Fifa Soccer 96 d 3990 Memory Cord 4590 Project Overkill dt 89,90  Nighttrap d 2990
Lemmings 2 d 29,90 Cobra Joystick 6990  NBAJamTE. 2990 Memory Cord 8 fach 7990  Philosomad 7990 Prince of Persio d 2990
Megaturricon d 29,90 Adtion Reploy - Gome Buster - 89,90 NFL Quarterback d 1990 MultiTapd 6590  Po'ed 89,90  Puggsyd 2990
Mighty Max d 29,90 Backup Ram 9990  Knuckles & Chaotix d 5990  Namco Necon Controller 8990  Puzzle Bobble 2 d 69,90 Rood Avenger d 19,90
: Wulon eogue Hodeyd 2990 Alend 7990 WWFRawd 2990 RGB Kabel 3990 RAN Soccerd 7990 Robo Aleste d 190
Mystic Defender d 090 Mlien ey 89,90  Virlua Fighter d 3990 Tosche fiir Playstation 2990  Raging Skies d 99,90 Shining Force d 59,90
NBA Live ‘97 109.90 Blackfire d 89,90 Actua Golf d 8990  Resident Evil dt unzens. 89,90  Sherlock Holmes d 1990
NBATEd 9990  Blom ! Machine Heod d 89,90 — - Adventure of Lomax dt 89.90  Returnfire dt 89,90  Sherlock Holmes 2 d 39,90
NFL Quaterback d zq:gu Blazing Dragons d wo  SE64 32 X b Andretti Racing d 8990 Rise of the Robats 2 d 7990 Silpheed d 19,90
NHL 96 d gggy  Bubble Bobble Cll. d 7990 Corpsekiller d 1990 Alien Triology eu 89,90  Ridge Racer Revolufion d 99,90 Slomdity d 19,90
NHL 97 d IO?:'!D Creature Shock jp. 99,90 Nighttrap d 7990 Air Combat d 5990  Road Rash d 7990 Sonicd 990
Normy's Beach Bobe d 19.90 Commond & Conguer d 10990  Slamdity d 3990 Agile Warrior 7990 Shell Shock d 69,90 Son of Chuck 39,90
Oftifanten d 9999  Doylonad 4990 Supreme Warrior d 2990 Assault Rigs d 7990 Shockwave d 7990 Solfeace & Cobro Com. d 29,90
Paws of Fury 2990  Doylona (Ed 99,90 ATrain d 9990 Sim Gty 2000 d 89,90 Supreme Warrior d 49,90
Pete Sampras d 3999  Dorkstolker 2 Nightwarriord 99,90 o o Blam ! Machine Head d 89,90 Skeleton Warrior d 7990 Tomcat Alley d 29,90
PGA Tour Galf Il d 49:90 Defeon 5 d K G A IV ERG IR Baphomet's Fluch di 8990  Slom & Jam d 89,90 Time Gal d 19,90
Phantom 2040 d 999y  Destruction Derby d 7990 Adiel 990  Beyond the Beyond us 109,90 Soviet Strike di 89,90  Wolfchild d 19,90
Phelios d 29'90 Discworld d 79,90 Bort vs. the World d 2990 Blozing Dragon's us 11990 Space Hulk d 89,90  World Cup USAd 39,90
Pirate of Dork Water d 499y Exhumedd 8990  Chokond 2990 Blazing Dragon’s df 8990 Starblode Alpha d 89,90
' Forthworm Jim 2 d 89,90 Chuck Rock d 39,90 Bubble Bobble Collection d 8990 Stor Gladiator us 119,90
LIEFERBEDINGUNGEN
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Alle Sendungen an uns miissen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an.
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Untermissionen, so mussen oft erst bestimmte Stellun-
gen abgeschossen werden, bevor eigene Soldaten
zum Einsatzort geflogen und dort dann wiederum vor
Ei“StiBgShilfﬂ feindlichen Luftangriffen beschiitzt werden wollen. Ist
: . 8 E ein gegnerisches Gefdhrt vernichtet, explod:erf es
Fliegt miglichst vorsichtig an o) mehr oder minder spekta
Eure Gegner heran, wiiste =5 &dum.iber sich oft Extras w ‘
Hag-drasf-und-Schiuf-Taktik ' : oder Ncpolmbomben die den eigenen Hubi, wenn
fiihrt nur zum schnellen Able-
R Bliitet e Burk _ : eingesammelt, wieder kampfbereit machen. Euer flie-
Benzinanzeige im Auge, ein o AN 3 gendes Vehikel verhdlt sich zwar nicht so extrem wie
Hubschrauber ohne Treibstoff ¢ , ~ die Originalvorbilder, die beim ersten Raketentreffer
hat die Flugfihigkeiten einer . ‘ ' jaulend dem Erdboden entgegen stiirzen, aber auch

Sosene. Summh din Exsras hier hinterlassen feindliche Geschosse merkliche Spu-
rechtzeitig ein, nach kurzer

Zeit verschwinden sie nim- Detailvielfalt wurde groB geschrieben ren an Rumpf und Rotor. Ist es Euch geiungen, die
lich unwiederbringlich. Mission erfolgreich abzuschlieBen, besteht die Még-

Uber Geschmécker lichkeit zu speichern oder ein PafBwort zu erhalten,
l&Bt sich ja bekanntlich ~ Continues habt Ihr ohnehin unendlich.

nicht streiten, manche
Actionlastig bis zum
ExzeB

bevorzugen beispiels-
weise knallharte und fiir

Black Dawn ist ganz im Gegensatz zu Gunship ein
sten staubtrockene Simu-  reines Ballerspiel. Riesige Gegnermassen, die selbst

das Verstéindnis der mei-

lationen, andere kom- Arnold Schwarzenegger in seinen besten Zeiten Hals
men erst dann richtig in  Uber Kopf in die Flucht geschlagen hétten, stiirmen
Wallung, wenn tonnen-  auf uns gnadenlosen Einzelkémpfer ein, doch ohne

weise Pixelschroft produ-  mit der Wimper zu zucken holt unser Held sie Stiick
ziert werden kann chne  fiir Stiick zuriick ins harte Pixel(ab)leben. Doch bei

dabei auf Gesetze der einem nur auf Action angelegten Titel soll uns das
Aerodynamik und Logik  nicht weiter stéren. Stdrend jedoch wirken sich vor
achten zu missen. letz-  allem zwei Punkte aus. Erstens: das Spiel hat nur
tere sollten deshalb neun Missionen, trotz der Un?ertei|ung in einzelne
einen Blick auf den neu-  Aufgaben ein wenig dirftig. Und zweitens: die Auf-
esten Heli-Shooter wer-  tréige sind nicht sonderlich abwechslungsreich, alle
fen, der eher im Stile sind durch pure Gewalt zu l8sen, Aufiréige & la Her-
eines Sidewinder als anschleichen und méglichst unentdeckt entkommen
eines Gunship die gefli-  sucht man hier vergebens. Grafisch hingegen ist
gelte Konkurrenz aufs Black Dawn ein echter Augenschmaus, flissig und
Korn nimmt. In neun Kri-  schnell rotiert die Landschaft um uns herum, daf3 es
sengebieten auf dem eine wahre Freude ist; und auch der Soundtrack
gesamten Globus wird ~ sowie die gelungene direkte Steverung tragen zum
der Spieler bei Black Spielspaf3 nicht unerheblich bei. Fans von Action-
Dawn von der Spezial- Shootern kann ich diesen neuen Hubi-Ballermann
einheit Black Ops einge-  wérmstens empfehlen, Genre-Unerfahrene sollten mal
sefzt, um mit den neve-  einen Blick hineinwerfen, nur an Liebha-

sten Kampfhubschrau- ber von Simulationen mein Rat:

bern der NATO geféhrli-  Gunship spielen, Black Dawn

chen Terroristen den aber seine sichtliche Klasse als
Garaus zu machen. Fungame nicht absprechen.
Nach einem kurzen Briefing befindet lhr Euch dann
auch sofort in der Luft, bereit, den ersten Befehl aus-
zufihren. Jeder der Einsdtze unterteilt sich in mehrere

Auf zu neuen Ufern

u Cyatail s oot PlayStation  Hersteller: . ............ Virgin
4 Benpei Action-Shooter  Entwickler: .. ... .. Black Ops Ent.
plelBns e e e 1S TRshmUBIENR S o Virgin

Pevelrs i ol KA.
Besonderheiten: . . . . Memory-Card,  Veroffentlichung: . . ... .Januar 97
PaBword Ca.Preis: ........... 109.- DM
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Habt Ihr 100 Miinzen gesammelt, erhaltet lhr ein Extraleben
Hollywood, der Traum dller, die zum Film gehen

méchten. Der kleine Spot erfiillt sich diesen Wunsch,
indem er sich in einen Kinovorfihrraum schleicht und
von dort aus direkt iber-den Lichtstrahl der Kamera
in einen Film fliegt. Virgin spendiert ihrem Star aus
der Zeit des Super NES/MD zum Debiit auf den
Next-Generation Konsolen ein fast dreiminitiges
Render-Intro. Grafik und Musik, typische Hoﬂywood-
kléinge, wurden dem technischen Stand der PlayStati-
on angeglichen.

Trotz diesen Neuerungen und einem altbewdhrten
Spielprinzip gelang es Virgin nicht, mich zu begei-
stern. Der recht kindliche Charakter Spot laf}t sich in
den zwei zur Verfiigung stehenden Modi (ISO und
Arcade) nur schwammig steuern, reagiert spat und
hiipft oder springt dann plétzlich los. Bedauerlicher-
weise kdimpfte ich beim Testen zeitweise mehr mit der
Steverung als gegen die sich stindig wiederholenden
Gegpner. Die grafisch abwechslungsreichen Level sind
sehr linear aufgebaut. Spots Aufgaben bestehen

Der Brste. Eﬁdgegner. Achtet
auf die Schatten der von ohen
kommenden Flammen

Hier ist gezieltes Ausweichen
nitig, um nicht von der Briicke
zu fallen

SyetEm e e PlayStation
BRIFE: i e S Jump'n Run
S PIBIEP R s S 1
LBt = Sl R et 20
Besonderheiten: . ... ... PaBwort

Memory Card
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Aufgrund der gewdhnungsbediirftigen Steuerung und der
schlechten Kollisionsabfrage habt Ihr arg mit der isometri-
schen Perspektive zu kimpfen

darin, in jedem der 20 Level jeweils finf Sterne, Miin-
zen und Specials ( Freezing Shot, Power Shot, Bom-
ben, 3-Wege-Schiisse, Extraleben, Unverwundbarkeit
und Hei|ungen) und Bonus-Réume zu finden. Wie
schon in Mario 64 und Crash Bandicoot erhélt der
Spieler fir das Sammeln von 100 Items ein Extral-
eben. Ein kleiner Tip: Laf3t Spot doch einfach mal ste-
hen und schaut, was der Kleine aus Langeweile so
alles anstellt.

o on Spat

Spot goes to Hollywood hétte ein einfaches Spiel
nach altbekannter Machart werden kénnen, zwar
kein Highlight, aber eine nette Erinnerung an gute
alte 16-Bit-Zeiten. Ich hege keine Vorurteile gegenii-
ber guten alten Spielen in einem neven Gewand. Im
Gegenteil, ich freue mich tber Fortsetzungen alter,
liebgewonnener Charaktere. Nur scheint mir, daf3
man bei dieser Umsetzung nicht all zu viele Gedan-
ken darauf verschwendet hat, das Spielniveau etwas
anzuheben. Trotz der netten Hintergrundstory und des
niedlichen Protagonisten kann dieses Produkt neben
aktuellen Erscheinungen qudlitativ nur bedingt
bestehen. SchlieBlich ist die Steuerung nun ein-
mal einer der entscheidenden Faktoren, was
uns dazu veranlaBt, es nur Hardcore-Jump'n
Run-Zockern zu empfehlen.

Hersteller: . .Virgin Interactive Ent.
Entwickler; . .Virgin Interactive Ent.
Testmuster: .Virgin Interactive Ent.

Rrafike> o ..
Verdffentlichung: . . ... .US-mport Sound ..........
CaiRreIe ot e S e 99- bGameplay .......

Cool Spot
auf 16-Bit

Cool Spot gah es schon auf
dem Mega Drive, dem Super
NES und dem PC. 1993 rief

Virgin das zwiedimensionale
Jumpn Run Cool Spot mit
dem damaligen Sponsor 7UP
ins Leben. Wir habe in den
Tiefen unseres Archivs nach
den 16-Bit Modul gegraben
und es exkdusiv fiir Euch noch
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Twisted VMietal 2 —
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Einstiegshilfe

Folgende Wagen hahen sich
wihrend des Tests als iiber-
aus empfehlenswert erwie-
sen:

1. Mr. Slam/Front Loader

Der riesige Bagger wartet
mit der stirksten Panzerung
auf, allerdings ldBt sich die
Special Weapon im harten
Kampfeinsatz nur schwer
effektiv einzusetzen.

2. Warthog/Army Uehicle
Dieses Militdrfahrzeug ist gut
gepanzert und beharkt die
Gegner mit zielsuchenden
Dreier-Missiles.

3. Spectre/Sports Car
Ausgestattet mit den hesten
Waffen: Die Ghost Missiles
finden auch durch Winde und
andere Hindernisse ihr Ziel,
die Spook Missiles verfolgen
zudem  zick-zack-fahrende
Gegner.

Aktivie
FeuerstdBe aus dem Auspuff

Die hiichste Perspektive ist am
iibersichtlichsten, wirkt aber auch

am wenigsten spektakuldr

Ihr lln Turho, schiefen

—

Der Bagger nutzt seine Schaufel als Special Weapon.
Demzufolge kinnt lhr diese nur einsetzen, wenn lhr
sehr nahe am Gegner seid

Das Original-Twisted Metal z&hlt in den USA zu
den beliebtesten Games iberhaupt. In einem ameri-
kanischen Fachmagazin konnte der Titel sogar die
Auszeichnung ,Spiel des Jahres 1995” einheimsen.
Logisch, daf3 Sony ein Sequel nachschiebt. Am Spiel-
prinzip der Baller- und Crashorgie wurde im Grof3en
und Ganzen kaum etwas veréndert. Mit einem von
insgesamt zwdlf sehr eigenwillig konstruierten Fahr-
zeugen, die sich in Panzerung, Specicﬂ Weapon,
Speed und Handling
unterscheiden, ist es
Ever einziges Ziel, in
den acht Runden mag-
lichst bis zum Schluf} zu
iiberleben. Dazu stehen
Euch méchtig viele
Zusatzwaffen zur Verfi-
gung. lhr sammelt
Homing Missiles, Rake-
ten und Napalm Bom-
ben bis zum Abwinken
auf, das First Aid Kit
bringt ramponierte Kut-
schen wieder auf Vor-
dermann, und mit dem
Turbo fliichtet Thr in
sichere Gefilde. Neu
sind die Combo Attacks,
die einen Gegner inner-
halb von Sekunden in
seine Einzelteile zerle-
gen kénnen. Gesteuert
wird aus drei Perspekti-
ven, ausnahmsweise
sind diese sogar alle-

........... PlayStation ~ Hersteller: .. ...
...... Rennspiel / Shooter  Entwickler: . . . .
SpiBler Rl e R s e 1-2  Testmuster: .. ...
Y R R S T e e B8+3
Besonderheiten: . ... .. .. PaBwort  Verdffentlichung:

Ca: Preis: 0 e,

T (Stephan Girhch - Gtz Ethmledehausen)

* Wird hoffentlich nie Wirklichkeit: ber den umgeknickten
Eifelturm kommt lhr an Extras

samt brauchbar. Habt Ihr eine Runde gemeistert,
winkt ein PaBBwort. Drei Bonusrunden und diverse
Endgegner runden das auf Endzeit getrimmte Aben-
tever ab.

Auf den ersten Blick scheint Twisted Metal 2 ein
recht simpel gestrickter Shooter zu sein. Nur allzu
leicht erliegt man der Versuchung, blindlings
schieBend durch die hibsch gezeichneten Szenerien
zu wuten. Verstandlich, denn die verschiedenen Vehi-
kel und Waffen wollen zunéchst einmal alle auf ihre
Effektivitat und Wirkung hin iberprift werden. Dabei
kristallisiert sich schnell heraus, daf3 vernehmlich
Wagen mit starker Panzerung und durchschlagskréfti-
gen Special Weapons Erfolg versprechen. Die Level
selbst sind mit sorgféltig plazierten und zahlreichen
versteckten Extras durchweg fair aufgebaut. Insge-
samt in Ordnung geht die Steuerung der Kutschen,
erst recht, wenn man sich vor Augen hlt, daf3 es sich
bei Twisted Metal 2 mehr um einen Shooter als um
ein Rennspiel handelt. Am meisten Spaf bereitet
natirlich der Zwei-Spieler-Modus. Es weckt in mir
immer wieder diebische Freude, unserem Chefredak-
teur ordentlich eines vor den Latz zu knallen (natir-
lich nur im Spiell). So bleibt festzuhalten, daf3 sich
wohl einzig am Spielprinzip die Geister scheiden.
Wer jedoch schon den Vorgdnger moch-
te, dem sei gesagt, daf3 TM 2 in
allen Belangen deutlich zugelegt i” 1
und sich die hohe Wertung /
diesmal redlich verdient hat.
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g Dein Puls rast,
Deine Kehle ist
; wie zugeschniirt,
Dein Atem kommt in
kurzen, harten Stofien,
ruf Dir ins BewuBtsein ...

160 le Rennstrecken + 2 Bonus-
strecken, 8 mitreiBende Soundtracks

gear
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Simulationsmodus fiir Rennpuristen oder
Arcatle-Action fiir Adrenalin-Jager

- Im Exklusiv-Vertrieb von:

All logos, rights and trademarks L 3 G Y a
licensed by NASCAR®. ¢
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Nascar Racing

Einstiegshilfe

Solltet Ihr mit den falschen
Reifen, zuwenig Benzin oder
der falschen Fliigeleinstel-
lung am Start stehen, fahrt
Ihr einfach in der ersten
Runde an die Box, dndert
alles nach Euren Wiinschen
und restartet das Rennen.
Jetzt steht Ilhr mit den
gewiinschten Einstellungen
am Start, ohne das komplette
Qualifying wiederholen zu

£2 Wallace
#3 Earnhardt
#4 Mariin

25 Labonte

hé@ngen

Einmal nicht aufgepaBt, und man bleibt in der Boxengasse

|-

17 218 B Labonte
18 222 W Burton
19217 D Waltrip
20 £30 J Benson

2185 P 1

21st

1st gear

o mph
2688 pm

Heftige Zusammenstadfe sind an der Tagesordnung

Dank Papyrus, den Machern des PC-Hits Indycar
Racing, diirfen wir mit den Original-Nascars solange
in Ovalen im Kreis fahren, bis wir bléd werden oder
uns einfach speiiibel ist. Die angebotenen Strecken
setzen sich némlich aus 14 Originalovalen, zwei
Lrichtigen” Rennstrecken und zwei Fantasie-Kursen
zusammen. Die zwei Fanatasie-Kurse wurden wohl
spendiert, weil es selbst dem fanatischen Nascar-Fan
auf Daver zu langweilig wird im Kreis zu fahren,
Gelegenheitsfahrer haben die Méglichkeit, sich im
Arcade Mode ins néchstbeste Nascar zu setzen und
einfach loszuheizen. Nach Belieben kann sogar eine
komplette Weltmeisterschaft bestritten werden, die
man sinnvollerweise nach jedem Rennen abspeichern
kann. Profis und Statistikfanatiker werden aber wohl
auf den Simulationsmodus zuriickgreifen.

Bereits im Practice wird man mit Statistiken und
Daten regelrecht iiberhéuft. Neben der mitgenomme-
nen Benzinmenge laBt sich beinahe jede Kleinigkeit
am Auto veréndern, und wahrend der Testrunden
kénnen auf Knopfdruck

Daten wie Reifentempe-
ratur, Druck auf die ein-
zelnen Stof3démpfer
oder Fligeleinstellungen
von der Boxen-Crew
erfragt werden. Hat
man sich das optimale
Setup erarbeitet und
sich dann im Qualifying
die Pole erkampft,
geht's in den Hohepunkt
des Wochenendes, ins
eigentliche Rennen.
Auch hier laBt sich wie-
der fast alles veréndern,

SYETEAL i b PlayStation  Hersteller: . .. ..
et Rennspiel  Entwickler: . . . . .
S5l 2 el S B S R 1 Testmuster: .. ..
- A e A Sl e S 21

Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Verdffentlichung: .

Mad Catz, neGcon

Ca. Preis: .. oais
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(Hndreas Binzenhifer - Stefan Hellert)

was es zu verdndern gibt. Fahren mit Pace Lap, gel-
ben Flaggen, Car Damage und Gegnerstérke sind
nur die wichtigsten Optionen. Der Realismus geht
sogar so weit, daf} Temposiinder, die in der Boxen-
gasse schneller als 55 mph fahren, mit der schwarz-
en Flagge aus dem Rennen geholt werden.
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Die Innenperspektive vermittelt Nascar Feeling pur

Racing on the Edge

Die tragende Sciule von Nascar Racing ist sicher-
lich die beinahe unglaubliche Realitétsnéhe. Mit der
Zeit wird man zum richtigen Motorsportprofi, und
schon nach wenigen Testfahrten hat man sich genug
Wissen angeeignet, um Heiko Wasser in Sachen
Motorsportverstindnis um einiges zu ibertreffen. Der
zweite Punkt der fiir Papyrus’ Rennspiel spricht, sind
die spektakularen Unfélle (vor allem mit Damage on).
Massencrashs mit Gber zehn Autos sind keine Selten-
heit. Wenn man mit Gber 300 Sachen durch einen
querstehenden Pulk demolierter Wagen schief3t und
dummerweise nicht richtig verfoigen konnte, wie Bill
Elliot abgeschmiert ist, greift man einfach auf den
Replay Mode zuriick. Doch leider hat Nascar einen
groBen Nachteil. Die Spielbarkeit, besonders ohne
analogen Kontroller, &3t zu wiinschen ibrig. Tréiges
Fahrverhalten und teilweise mangelnde Kontrolle
ibers Auto schmdlern den Spielspaf3 gewaltig. Scha-
de, denn eigenﬂich héatte Nascar Racing ein richtiger
Toptitel werden kénnen. Jetzt ist er wohl nur noch
interessant fir Rennspielfreaks mit Hang
zum Kreisfahren oder fir Leute, die
einen Nascar-Manager suchen,
bei dem man nebenbei auch
fahren kann.
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Command

Conquer

Sichert Eure Basis erst ah,
bevor Ihr zum Gegenschiag
ausholt: der Computergegner
schldft nicht, -laBt Eure
Infanterietruppen nicht durch
Tiberiumfelder  schlappen,
das zehrt an der Energie, -
zerstirt die feindlichen Ern-
temaschinen, ohne Kohlen
nichts zu holen, -den Obelisk
des Lichts am hesten mit vie-
len Infanteristen angreifen,
seine Feuerkraft ist sonst zu

. ‘Wesﬁ%_ oﬁA—s '_

a
]

es soweli

Diese NOD-Basis ist hald nur noch Asche Allein auf weiter Flur-

st

Die Zukunft sieht alles andere als rosig aus. Nach-
dem die Welt jchrelang im Gleichgewicht zweier
Militérméchte gelebt hat, der rechten starken Hand
der UN, der GDI oder auch Globale Defensiv Initiati-
ve, und der Bruderschaft von NOD unter ihrem
geheimnisvollen Anfishrer Cane, stirzt die Entdeckung
eines neuen Rohstoffes unsere Mutter Erde in eine
tiefe Krise. Denn das Tiberium, so der Name der
neuen Kostbarkeit, ist eine Pflanze, die dem Boden
stimtliche Stoffe entzieht und in sich speichert -was
Cane in seiner Mcchtgier soweit treibt, daf3 er ver-
sucht, nun mit militérischer Gewalt alle Abbaugebiete
fir Tiberium unter seine Kontrolle zu bringen. Diese
Monopolstellung kann die UN nicht dulden und
schickt deshalb die GDI in den Kampf gegen die
dunkle Bruderschaft. Wahlweise fiir eine der beiden
Parteien dirft lhr Euch nun daran machen, die Welt
zu erobern. Am Anfang steht Euch meist nur eine
kleine Anzahl Truppen zur Verfigung, die lhr
bendtigt, um sicher eine kleine Stellung errichten zu
kénnen. In Echtzeit gilt es erst einmal, einen geeigne-
ten Standpunkt fir Eure Basis zu finden; ist das
geschafft, wird das Hauptquartier gebaut. Zur Erwei-
terung schnell noch ein Kraftwerk zur Stromversor-
gung und eine Kaserne danebengestellt, und schon
kénnen neue Soldaten ausgebildet werden. Doch wie
im richtigen Leben kostet so etwas Geld, und davon

iIC

ten, doch endl

en wir war

Mit diesem Menii wahit Ihr eine Bauoption

&e mufdt




heimischen Wohnzin

ie

izt auch d

See you in hell

Yes!

habt Ihr nicht unbegrenzt. Um da Abhilfe zu schaf-
fen, errichtet man eine Tiberiumfabrik samt Erntema-
schine, die sich sofort aufmacht, um nach Abbaufel-
dern zu suchen. Sobald Tiberiumvorkommen gesichtet
werden, beginnt das Vehikel mit seiner Arbeit und
bringt die eingesammelten Rohstoffe in die Fabrik, wo
sie zu Credits, sprich Barem, verarbeitet werden. Hat
man sich auf diese Weise eine kleine Armee heran-
geristet, sollte die gegnerische Basis aufgespiirt und
vernichtet werden. Mit zunehmendem Fortschreiten

SR S 4 ,;\ X .
Diese GDI-Stellung hat ein echtes Problem
Zwischensequenzen von selten dagewesener Brillanz.
So beschéftigen sich z.B. Infanteristen, die gerade
nicht bewegt werden, damit, daf sie Liegestitze
machen oder Zigarrettenstummel wegwerfen; Fahr-
zeuge drehen nicht eckig, sondern in weicher Anima-
tion, -und trotz all dieser Details hat man immer den

Je

des Spiels werden auch die Karten immer komplexer,
neue Bauoptionen werden verfiigbar, Uber 25

Eindruck vollstéindiger Kontrolle. Der Schwierigkeits-

hammer erobert

2

Gebdudetypen wie z.B. Panzerfabriken, Helikopter-
stUtzpunkte oder F|qubwehrsfe|]ungen und viele
unterschiedliche Truppen, vom Infanterist tber Jeeps
bis hin zu Mammut-Panzern, wollen befehligt wer-
den. In manchen der rund 30 Szenarien miissen Spe-
zialauftrége erfillt werden, so soll z.B. ein Einzel-
kéimpfer ein Gebéude mitten im gegnerischen Lager
sprengen, scheitert er, muf3 die Mission wiederholt
werden. Nach AbschluB eines Szenarios erhaltet lhr
ein PaBwort und bekommt eine der atmosphdrisch
hervorragenden Zwischensequenzen zu sehen, in
denen die Handlung fortgefihrt wird.

Wenn man Command & Conquer spielt, fllt es
schwer, iiberhaupt irgendeinen Kritikpunkt zu finden.
Die Steverung ist erstklassig und schnell, die Grafik
liebevoll detailliert, der Sound mitreiflend und die

System: .. ... PlayStation / Saturn
Benre St S e Strategie
Spigler: (=it sl e 1
LVl dal i A ne entfallt
Besonderheiten: . . .. ... .PaBwart

grad steigert sich kontinuierlich von Mission zu Missi-
on, spiitere Einséitze dauvern schon mal zwei, drei
Stunden, ohne dabei jedoch wirklich unfair zu wer-
den. Doch bei allem Enthusiasmus, einen kleinen Kri-
tikpunkt gibt es doch: wihrend eines Einsatzes ist es
nicht méglich abzuspeichern. Beim Umfang der spé-
teren Kampagnen ein Makel, der wohl nicht hétte
sein missen. Dennoch katapultiert sich Command &
Conquer mihelos an die Spitze der Strategiespiele,
nie vorher wurden herausragende Spiel- »
barkeit in technischer Perfektion und
eine mitreiflende Atmosphére so
gekonnt gemischt wie bei die-
sem Ausnahmetitel. Mein Tip
an jeden Konsolenbesitzer:
sofort zugreifen.

FecStellem e Dt Virgin
Entwicklendic \Westwood
SIESLMUSTER- e b Skt iy Virgin

GabG .. S
Verdffentlichung: .. . . .. Dezember Sound ................... 9 -
AR EIC e haeplay .. 0 ' (
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Die Spieler sind mit Namen
gekennzeichnet

l\IHL Face Off’'97

Die Darstellung direkt auf dem Eis ist am wenigsten iibersichtlich

Lange genug hat es gedavert, bis den Eis-
hockeyfreaks hochwertige Software fiir ihre
32-Bit-Konsole présentiert wurde. Virgins
geniales NHL Powerplay 96 machte vor
kurzem den Anfang und stellt fir beide
Systeme das Maf3 der Dinge dar. Bis auf die
schwachbriistige Soundkulisse lief3 die Simu-
lation ansonsten keinerlei Kritik aufkommen.
In dieser Ausgabe stellen sich mit Sonys NHL
Face Off “97 und EAs NHL 97 gleich zwei
ernsthafte Konkurrenten zum ausfihrlichen Check.
Durch den fast identischen Aufbau der beiden Titel ist
es moglich, diese Punkt fir Punkt miteinander zu ver-
gleichen.

Optionen
Hier schenken sich die Titel nicht das geringste.

Jeweils mit einem der 26 NHL-Teams bestreitet |hr
Freundschcﬁsspie|e, P|c1yoff5 oder komplet’re Meister-
schaften. Die Regelgenauigkeit 166t sich in beiden
Féillen sehr vielseitig variieren, und auch an die
Transaktionsoption wurde gedacht. lhr dirft also
Spieler nach Belieben tauschen bzw. verkaufen oder
auch eigene Akteure kreieren. Zahlreiche Statistiken

VLI e S e S e PlayStation  Hersteller:

Genresa T L s Sportspiel  Entwickler: ... ..
APl e e e dBia Testmuster i by
Vel s entfallt

Besonderheiten: . . . .Memory-Card  Veroffentlichung: . . . ..

engl. Kommentare

. .Sony Computer Ent.
... Killer Game

0208 / 823270

B el T e A e

(Stephan Girlich - Bastian Lurz)

und Infos zu fast allen Profis lassen Euch hierbei den

Uberblick behalten.

Prasentation / Grafik

EA lauft zu gewohnter Form auf. Angefangen
beim beeindruckenden Renderintro iber die zahlrei-
chen FMVs bis hin zur leckeren Polygon-Spielegrafik
gibf es kaum etwas auszusetzen. Vor bzw. nach
jedem Match sowie in den Drittelpausen blubbert
Euch zudem US-Sportreporter John Davidson mit kur-
zen Spielanalysen voll. Der Perspekfiven gibt es acht
an der Zahl, zum Spielen sind jedoch nur die wenig-
sten Blickwinkel wirklich geeignet - wir empfehlen die
klassische NHL-Darstellung. NHL Face Off startet

Den flauen Farhen steht ein cooler Spiegeleffekt gegeniiber

ebenfalls mit einem stimmungsvollen Intro, das eigent-
liche Geschehen auf dem Eis weif3 aber nur wenig zu
gefallen. HéBliche Sprites werden dem Next Genera-
tion-verwdhnten Auge zugemutet; und irgendwie
werde ich das Gefihl nicht los, man wollte bei Sony
zeigen, dafB} auch auf der PS grandiose Nebeleffekte
mdglich sind, denn die Farben wirken

permanent wie durch einen dichten

Grauschleier betrachtet. Von
den vier Blickwinkeln féllt nur

Flying Arts

SIS 1
KA. Gameplay

US-Import
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Bei einem Breakaway laBt Ihr den Goalie mit einem einfachen
Haken aussteigen

ST .

Die Polygonfiguren sind ein echtes Grafikschmanker|

die Darstellung direkt auf dem Eis aus dem Rahmen,
die restlichen drei sind allesamt tbersichtlich und per-
fekt spielbar.

Nicht sonderlich spektakulér, aber ausreichend -
so lautet unser Urteil fir beide Simulationen. Wer
Ubertragungen aus dem Fernsehen kennt, weif3
jedoch, daf3 gerade in den Stadien der NHL meist die
Halle los ist. So gesehen hat sich keines der Entwick-
lerteams sonderlich mit Ruhm bekleckert. Die Begleit-
musiken sind vom individuellen Geschmack abhangig
und bei einem Sportspiel meiner Meinung nach eh
véllig belanglos.

Gameplay
Aut den ersten Blick beeindruckt der EA-Titel etwas

mehr. Das Pad ist mit Aktionen regelrecht vollgestopft,
allerdings kommt man auch mit einer Spielweise zum
Erfolg, die sich nur auf Paf3 und Schuf3 beschrénkt.
Die Intelligenz der computergesteuerten Akteure ist
nicht immer hundertprozentig nachvollziehbar, und
der Torwart entpuppte sich relativ rasch als eine
ziemliche Lusche. Auf das automatische Auswechseln

NHL 97

System: ... .. PlayStation / Saturn  Hersteller: . .. . .. .Electronic Arts

GeRbe s e Sportspiel  Entwickler: ... ... .. .. EA Sports

SpIelen e e 1-4  Testmuster: ... ... Electronic Arts

REvel s R T entfallt

Besonderheiten: . . . . Memory Card,  Verdffentlichung: . . .. . .. Erhaltlich  Sound ..........
engl. Kommentare  Ca. Preis: ............ 99-0DV  Gameplay .......
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Pittshurgh auf Erfolgskurs

durch die Konsole sollte man lieber verzichten, da
diese das recht sorglos vollzieht und dadurch oftmals

haarstrdubende Aktionen fir Euren Torwart heraufbe-

schwért. Sonys Simulation spielt sich Ghnlich wie der
erste Teil. Pésse landen meist beim Mitspieler, Direk-
tabnahmen erhdhen die Chance auf einen Torerfolg
betréichtlich, aber auch hier hatte man den Goalies
mehr Klasse spendieren kénnen.

And The Winner is...

- Virgin! Insgesamt ist keiner der beiden Titel in
der Lage, NHL Powerplay 96 von der Spitzenposition
zu verdréingen. EAs NHL 97 schaut zwar toll aus und
spielt sich im Grof3en und Ganzen ohne Zweifel auch
hervorragend, nur das, was die Kalifornier zu 16-Bit-
Zeiten auszeichnete, ndmlich der entscheidende
Feinschliff zum alles iberragenden Spitzentitel, den
vermisse ich bei NHL schmerzlich. Zum einen ist mir
der Torwart, der sich fast immer mit derselben Aktion
vernaschen 6B, auf allen Schwierigkeitsgraden zu
schwach, und zweitens ist das Auswechseln, wenn
dies die Konsole tbernimmt, teilweise ein schlechter
Witz. Oftmals gerade dann, wenn sich der Gegner in
der neutralen Zone den Puck geangelt hat, marschie-
ren die eigenen Jungs zur Bande, um ein P&uschen
einzulegen - vielen Dank! Solche spielerischen Main-
gel hat Sonys NHL-Sequel gliicklicherweise nicht,
andererseits habe ich in der Hinsicht auch keine
grof3en Fortschritte zum Original ausmachen kénnen.
Hauptkritikpunkt bei NHL Face Off 97 ist die armse-
lige Grafik, die mit blassen Farben und spartanischer
Animation einfach nicht zeitgem@B wirkt. So haben
beide Simulationen unterm Strich ihre Vor- und Nach-
teile, bereiten insgesamt durchaus Spaf3 und wiéren
fur sich alleine befrachtet jeweils empfehlenswert -
gdbe es kein NHL Powerplay. Doch hatte ich
schon Leser am Telefon, die sich bei Vir-
gins Meisterwerk Transaktionen und
das Erstellen eigener Spieler
gewinscht hétten. Fir die sind
beide Simulationen genau die
richtige Alfernative.

. PAUSE MENY

Die klassische NHL-Perspek-
tive spielt sich am besten

Eigenkreierte Spieler greifen
ins Geschehen ein

Bei NHL 97 diirft Ihr die Art
der Prisentation selbst
bestimmen
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Einstiegshilfe

Spielt Ihr zum ersten Mal, so

Trial-Modus, um die Strecken
auswendig zu lernen. Abhén-
gig vom Schwierigkeitsgrad
solltet Ihr Eure Fahrweise
dndern. In der leichtesten
Einstellung ist die Wahl des
Wagens villig wurscht und
Ihr kiinnt permanent auf dem
Gas bleiben - hier gewinnt
man eh jedes Rennen mit
Leichtigkeit. Gnadenlos wir-
's dagegen auf der schwie-
rigsten Stufe. Das Spieltempo|
ist hier enorm hoch, die Kut-
schen reagieren weitaus sen-

sibler und abgeschlagen

Gegner kimpfen nicht mehi

um Punkte, sondern nehmen
Euch viel lieber aufs Korn.

ACESANTZEX

f 41 80

RUHHDE 2/5

o 3

Die Wege sind relativ enn s0 l es stindig II

Trotz des gutgemeinten Rates von Gétz wagte ich
mich ohne Kotztiite an den Test von Gremlins Quer-
feldeinraserei, im Notfall hatte ich... ach, lassen wir
das lieber. Hardcore 4x4 simuliert Off-Road-Vergni-
gen auf sechs Strecken, die mit den unterschiedlich-
sten Untergriinden hohe
Anforderungen sowohl
an den Piloten wie auch
an den Wagen stellen.
Fir jeden Kurs eignet
sich eines der ebenfalls
sechs Vehikel, die sich in
Top Speed, Grip und
Federung recht deutlich
unterscheiden, beson-
ders gut. Neben Einzel-
rennen und Time Trial
absolviert lhr ein kom-
plettes Turnier, schafft lhr
den Gesamtsieg, wird
der néichsthchere Schwie-
rigkeitsgrad anwdhlbar. Vier Perspekti-
ven, Art der Schaltung und die Méglich-
keit, Zwischenergebnisse auf Memory
Card abzuspeichern, sind tibliche Renn-
spiel-Features. Im Rennen selbst wirken
sich Uberschlage und Rempler auf das
Fahrverhalten negativ aus. Die Kutsche

Stephan Girlich - Gtz Schmledehausen)

4 x4

VLIER mad V1 ER

GCESAMTIELT' 00° 47 38

RIUHDE 175

lig verschont. Die PlayStation-Version lockt zudem mit
effektvollen Licht/Schatteneffekten. Besonders angetan
hat es mir hier die Hades Highway-Runde, deren
starker Kontrast zwischen fast véllig schwarzem
Gestein und grell leuchtender Lavaglut ein echter
Augenschmaus ist. Ungewshnlich kernig klingen die
barenstarken Motoren der machtigen PS-Boliden und
vermitteln so mit dem sténdigen Gequitsche beim Ein-
federn eine authentische Gerguschkulisse. Fiir die
Wagen selbst entwickelte man bei Gremlin eine ,Real
World Physics Engine”, welche zu jedem Zeitpunkt
ein realistisch anmutendes Fahrverhalten der Allrad-
wagen garantieren soll - was hundertprozentig gelun-
gen ist. Die riesigen Vehikel sind zwar recht gutmiitig,
aber bei weitem nicht narrensicher. Speziell im héch-
sten Schwierigkeitsgrad sollte man die Strecken in-
und auswendig kennen, ansonsten

hipft man wie ein Gummiball von
Crash zu Crash. Leider kann ich
Euch letztendlich nur die PS-
Version wirmstens empfehlen,
da auf dem
Saturn im Tur-
niermodus die

wird etwas langsamer, und das Steuern  Playability auf- \
Bar Lavalokel et graliseh gestaltet sich minimal schwieriger. grund herber Sony PlayStation
am beeindruckendsten Geschwindig-
PlayStation top - keitsprobleme van 1 a
Saturn hop gegen Null 9
Die in Echtzeit generierten Landschaften sehen dohty AT
phaniastisch 'aus und bleiben durch das GuBBerst =~ 1 = EESEEE seecocceeeccenooo. 8
geschickte Streckendesign von héfllichen Pop-Upsval- ~ bameplay ................ 8
ENSEE PlayStation/Saturn ~ Hersteller: . . .. .. ... ... Softgold Sega Saturn
Genpeis sl Rennspiel  Entwickler: . ... ........ Gremlin
Shiglekr st am e 1=2illimld s Testmusients it i Softgold von 1 a
Leveliin Jrsmm e Wl B Strecken Bralioe 1
Besonderheiten: ... Memory-Card  Vertffentlichung: . .. ... .Erhaltich Sound ................... 8
Backup-Booster  Ca. Preis: . ........... 99-DM Gameplay ................ 5
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etrnﬁene Gner zien Rauhwulknn hnter sich her 3

Knapp ein halbes Jahr ist es her, daf3 wir mit
Impact Racing die Datenhighways der PlayStation
unsicher machten. Jetzt dirfen auch Saturnbesitzer
mit amerikanischen Kutschen, bewaffnet bis auf die
StoBdampfer, tber den Asphalt brettern. Womit wir
auch schon bei den Hauptschwerpunkten des Spiels
wairen: dem Abschief3en, Abdréngeln oder Ausbrem-
sen von Gegnern. Dies alles ist aus dreierlei Grinden
wichtig: erstens zum persénlichen Spaf3 (Funcom, der
Name ist Programm), zweitens, da zerstérte Wagen
Exiras freigeben, wie etwa Raketen, Minen, Energie
oder Zeit, und last but not least, weil es bitter nétig,
ist eine bestimmte Anzahl von Vierradern abzuknal-
len, um in mit Extras gespickte Bonusrunden zu
gelangen. Der ohnehin hohe Arcadecharakter wird
insbesondere dadurch unterstrichen, daf3 es keine
Mindestplazierung zu erfahren gilt, sondern aussch-
lieBlich darauf ankommt, den néchsten Checkpoint
innerhalb eines gewissen Zeitlimits zu erreichen.
Damit jeder seinen individuellen Fahrstil am besten
praktizieren kann, unterscheiden sich die Blecheimer
in Sachen Hachstgeschwindigkeit, Panzerung,
Bewaffnung usw...

1098
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primdr darauf achten, daB
Euer Wagen gut gepanzert
ist. In etwas hiheren Leveln
besteht ansonsten die Gefahr,
daB die immer aggressiver
werdenden Gegner Euch allzu
leicht abknallen, bevor Ihr ins
Ziel gelangt.

llie Auts mit einm Frazeiche ||f demach geben die
besten Extras frei

Destruction
by Speed

Impact Racing bleibt
nach wie vor ein &uferst
anspruchsloses Arcade
Spiel. Schnelle Grafik,
hémmernder Techno-
Sound und keinerlei Aus-
sicht auf Fahrverhalten
oder Taktik. Wer das per-
fekte Bleifuf3rennspiel
sucht; hier ist es! Mit Daver-
vollgas und permanentem
Bleigehagel schlégt man sich relativ leicht iiber die
Runden, mit dem einzigen Vorteil, nicht alle paar
Minuten eine Mark nachwerfen zu miissen. Ein-
ziger Lichtblick: die Saturn-Version ist
grafisch leicht besser ausgefallen
als die (um Monate dltere)
PlayStation-Version.

Die Schneelevel gehiren zu den graﬁschen Hnllepunkten

BYSEm SN e Saturn  Hersteller: . .Virgin Interactive Ent.

BERRE i i = Rennspiel  Entwickler: ... ... .Funcom Dublin

Spielers v e 1 Testmuster: .Virgin Interactive Ent.

Eeveli e e e 3 I fi A

Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Vertffentlichung: . ... ... Eselienamsnound 0 . 7
PaBwort Ca. Preis: ............99-DM Gameplay ................ 5
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Das Spielzug-Menii ist zur PlayStation-
Version identisch
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Madden NFL 97

Jetzt hilft nur noch ,Arm raus und durch®

(1] L L)
er Bowl riickt niher.
Die Zeit der Super Bowl riickt néher. Ende Januar
werden wieder zig Menschen die meist-
gesehene Einzelsportveranstaltung der
Welt vor der heimischen Flimmerkiste bei
Popeorn und kishlem Blonden anschauen.
Kommentator fir die amerikanischen
Zuschauer sowie fir die Empfanger des
Army-Senders AFN wird wohl John Mad-
den von Fox sein, der als Trainer mit den
Oakland Raiders zweimal die Super Bowl
gewinnen konnte.

Der Namenspatron der EA Footballga-
mes birgt auch diesmal wieder fir Qua-
litét und Optionsvielfalt. Sage und schrei-
be 98 Teams stehen dem geneigten Foot-
ballfan zur Verfigung, inklusive des All-
Madden Teams. Auch alle 30 Original-
stadien finden sich im Programm. Im
Spiel selbst kann man noch die Toleranz-
grenze des Referees in 10 verschiedenen
Kategorien bzw. aus 8 verschiedenen
Blickwinkeln auswdéhlen, von denen 4

68 DEGREES
CALMW
waARM

o el

Defense-Meute

Beim Kick Return schldngelt Ihr Euch wie ein
Slalomldufer durch die heranstiirmende

(Holger GdRmann « Stephan Girlich )

Kurz vor der eigenen Endzone sollte man auf Nummer Sicher
gehen

hervorragend spielbar sind. Den zahlreichen Offen-
sivspielziigen stehen entsprechend viele Defensivtati-
ken gegeniiber. Wer keine Lust hat, eine komplette
Saison zu spielen, kann einfach ein Exhibiti-
on-Game oder ein Turnier veranstalten.

It's good!
Wenn schon nicht in allen Berei-

chen, so kann sich EA doch im Foot-

ball die absolute Vormachtstellung

erkampfen. Stark angelehnt an die 16-Bit-

Titel, kehrt EA zu seinen Stdrken zuriick und stellt
seinen Konkurrenten mit Madden NFL 97 ein schwer
zu Uberbietendes Programm als Aufgabe. Madden ist
schnell, hat eine akkurate und unkomplizierte Steve-
rung, anstindige Grafik, einen Kommentator, der
einem nicht nach zwei Minuten auf den Zeiger geht,
und intelligent gesteuerte Mannschaftskollegen. Leider
sind die Computergegner nicht ganz so schlau und
lassen sich mit immer
derselben Masche ver-
naschen. Ware der letz-
te Punkt nicht, hatte
Madden eine glatte 10
verdient. Aber auch so
bleibt es das unange-
fochten beste Konsolen-

football.

Bysteme Erie e iRl s Saturn  Hersteller: .. ... .. Electronic Arts ?

BERIBE i o e Sportsiel  Entwickler: . . ... .. Electronic Arts von 1

Spielert s e 1-8  Testmuster: ...... Electronic Arts

e S S el entfalls Bighkesr . ... ... ... 8

Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Vertffentlichung: ... ... FlezembersSound -, . ... ... .. ... 8
Dolby Surround ~ Ca. Preis: .. .......... 99-DM Gameplay ............... 3
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e schin gezeicl;net

Im Zwei-Spieler-Modus ldBt sich der
schirm horizontal und vertikal teilen
Virtual On ist eine futuristisch
anmutende Mischung aus Beat'em
Up und 3D-Shooter. Mit einem von
acht Mechs, die durch unterschiedliche Bewaffnung,
Panzerung und Geschwindigkeit jeweils individuelle
Vorziige haben, haut man sich auf die blechernen
Loffel. Im Aracde-Modus ist es das Ziel, sich bis zum
Endgegner durchzuschlagen, im Ranking-Mode zéhlt
die Zeit fiirs komplette Durchspielen. Zu zweit werden
die Schlachten via Splitscreen geschlagen, den Bild-
schirm kénnt lhr hierbei entweder horizontal oder
vertikal teilen. Die Hauptschwierigkeit bei der Auto-
matenumsetzung bestand darin, die auf zwei Sticks
ausgelegte Steverung auf das Saturn-Pad zu iibertra-
gen. Mit der Richtungstaste bewegt lhr Euch in die
vier Himmelsrichtungen, mit den L- und R-Tasten ver-
&éndert lhr die Blickrichtung; drisckt Ihr beide gleich-
zeitig, versucht der Mech Angriffe zu blocken. Seid
lhr nahe am Kontrahenten, kénnt lhr diesen mit
méchtigen Faustschlégen bearbeiten, aus der Entfer-
nung nehmt lhr ihn mit Missiles, Bomben und &hnli-
chem Feuerwerk aufs Korn, mittels Sprungdise
gelingt das auch aus der Luft. In den Arenen sind

s W e Saturn
Geppe: . 3D-Shoot'em Up
Spiglepit trsnas SN 1-2
S A A E e S 14+

Besonderheiten: . . .Backup-Booster
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m

ilﬂll Ihr ene Waffe abgefeuert, diese—er& wieder
aufgeladen werden
zahlreiche Objekte
wie Gebdude oder
Béume plaziert, die
lhr wirkungsvoll zur
Deckung nutzen
kénnt. Besonders
spektakulare Run-
den dirft lhr im
Backup-Booster
speichern, bis zu
drei Duelle verwal-
tet der Speicher.

Typisch japanisch
Im Lande Nippon ist Virtual On sehr beliebt. Die

Japaner stehen auf Mechs und auf Beat'em Ups, die
Mischung stimmt also. In hiesigen Breitengraden
dagegen wird der Titel wohl fiir weniger Furore sor-
gen. Zwar fand ich die gewshnungsbediirftige Steue-
rung mit zunehmender Spieldauer immer besser, aber
das Kampfgeschehen lief mir insgesamt etwas zu
eintdnig ab. Hat man erstmal alle Mechs ausprobiert
und alle Waffen gesehen, sinkt die Motivation doch
erheblich. Zu wenig Taktik entscheidet iber Sieg oder
Niederlage, sondern hauptséchlich die Wahl des
Kampfroboters. So hatte ich meinen Liebling schnell
ausgemacht, mit dem das Durchspielen

rasch vonstatten ging. Langfristig Spaf3

bereitet auf jeden Fall der Zwei-
Spieler-Modus, der mit minimal
abgespeckter Grafik recht gelun-
gen ist.

Einstiegshilfe

Mein Favorit ist Raiden, des-
sen Spezialwaffe den Geg-
nern fast die Hilfte der Ener-
gie abzieht. Nahkimpfe sind
bei Solospielen nur wenig
empfehlenswert, vielmehr
haben sich Attacken aus der
Luft bewihrt. Bei den schnel-
leren Gegnern sollte man nie
auf der Stelle verharren und
miglichst aus der Entfernung
angreifen. Nutzt die Objekte
in den Arenen als Deckung,
die Guard-Funktion ist nur
wenig wirkungsvoll.

In den Arenen gibt es kein
Ring Out

Die Pfeile geben die Richtung
zum Gegner an

Treffer werden deutlich
sichthar angezeigt

Herstellepi o e S Sega
Entwickier: i S S Sega
Testmustar oy i Sega
Verdffentlichung: ... ... Dezember
(B Jl TR i 99.- DM

T i A e 1
ST A e s e e Y |
Gameplay ................ (]
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Samurai
Shodown 3

Stellt man im Optionsmenii
den Schalter fiir Attack auf
max, so entscheidet der
erste Treffer den Kampf.
Wahit nun eine Spielfigur
Eurer Wahl und fiihrt zu

Beginn einen Specialmove
aus. Auf diese Art und Weise
|@Bt sich das Game sehr ein-
fach durchzocken.
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Besondere Special Moves werden wihrend des Spiels unte In Samurai Shodown stehen nur zwilf Kampfer zur Verfiigung

der Energieleiste eingeblendet
Was tun, wenn die Blendungsfaktor weg
einstige Vorzeigekonsole Denn der Zahn der Zeit nagte auch an dem SNK

aus eigenem Hause nur ~ Vorzeigepriigler und so steht man dem Game heute

mehr ein Eintrag in den  wesentlich kritischer gegeniiber. Nachdem also die
Geschichtsbiichern der ~ Grafikschuppen von den Augen gefallen sind, wird
Videospielhistoriker ist? ~ man heute feststellen, daf3 das Beat'em Up allerlei
Logisch, man entwickelt  spielerische Méingel hat. So kann die Steverung wohl
Third Party-Produkte fir ~ kaum als direkt bezeichnet werden, was prompte und

die derzeitigen Markt- 3 Y exakte
i _ fihrer. So geschehen mit \.;,“.ﬁq:,:,m Konter
Amakusa kennen wir als || von Teil 1 Automatenriesen SNK, nicht
; dessen ultrateure Auto- zulaft.
matenplatine im schwarzen Plastikge- Auch tech-
wand heute nur noch Staubfénger in nisch
den Wohnstuben der wohlbetuchten wurde der
Zocker ist. Um seine aufwendigen Pri- g heutzutage
gelspiele nicht mit endlosen Ladepau- = R i giltige
: sen unterbrechen zu miissen, kam man Der Zoom-Effekt ist technisch gelungen Standart
At W -3 auf die zugegeben innovative Idee, nicht
R 3 das Programm mit Datenhéppchen erreicht, was sich beispielsweise an der Animation
Die Powerleiste ermaglicht vom guten alten Modulspeicher zu fit-  der Kémpfer und an fisr Saturnverhélinisse mittel-
::::';:':::::Ei’;r:?m“ tern. Nach King of Fighters 95 und mé&figen SFX zeigt. AuBerdem gehéren mehr als nur
Fatal Fury Real Bout stellt Samurai 12 Kémpfer auf die CD. Trotz aller Hame bleibt SS3

. Shodown 3 das dritte Spiel dieser Pro-  ein durchaus spielbares Game, wenn auch die Optio-
e R e 8 duktionsreihe dar. Samurai Shodown nen dem Spieler zuviel Raum zum Schummeln geben.
war eines der erfolgreichsten und spei-  Aber nur hartgesottenen Shodown-

cheraufwendigsten Games auf dem Fans kann ich den Anruf beim
Neo Geo. Der zweite Teil wartete mit  Importhéndler raten, alle ande-
16 Kampfern und sagenumwobenen ren sind mit SF Alpha 1&2
202 Megs auf. Um es vorweg zu neh-  besser bedient.

men, einen Hype wie zur damaligen
Zeit wird SS3 allerdings nicht ausls-

Manche Fighter werden von einem t

schen Freund unterstiitzt S2I.
SysbBm: e Saturnt - Henstellen: S5 i as Sl SNK
GERRE s i Beatem Up  Entwickler; . ............. SNK
Spieleri e 1-2  Testmuster: ........ .Flying Arts
[EBye]ss e it FEa s entfallt 0208 / 823270
Besonderheiten: . ........Modul Veroffentlichung: ... .Japan-Import
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TeLMI FUN UND DU
WEISST BESCHEID

r .ji ‘

Dein Highscore ist nicht von dieser Welt, Du hast den ultimativen
Cheat gefunden oder Deine Konsole brennt, und das sollten Deine
Kumpels schnellstmiglich erfahren.

Mit dem TeLMI FUN, dem handlichen Funkempfanger fiir den Hosenbund, seid
Ihr in allen Lebenslagen auf dem Laufenden und kannt hochbrisante Informatio-
nen Eurer Freunde und Bekannten empfangen. Und so einfach funktioniert der
SpaB: TeLMI kann Nachrichten auf der LCD-Anzeige darstellen, die Giber Telefon
oder PC (mit der entsprechenden Software) ibertragen wurden. Durch die
schnelle Ubermittlung der Botschaften kostet dies den Versender nur sehr wenig,
der TeLMI-Besitzer zahlf gar nichts aufler den Batterieverschleif des kleinen
Freundes. Es hesteht sogar die Maglichkeit, einer ganzen Gruppe

Menschen eine Botschaft zukommen zu lassen.

Und damit Ihr Euch auch davon iiberzeugen kannt, dafi man mit TeLMI FUN
Bescheid weil, oder (falls Euch keiner mag) damit Ihr wenigstens ein lustig blin-
kendes High Tech-Accessoire am Beinkleid mit Euch rumtragen und wichtig
schaven konni, verlosen wir zusammen mit TeLMI FUN fiinf der leistungs-
fiihigen Botschaftsempfiinger.

Unsere Frage lautet: , Was weil} man, wenn man TeLMI FUN
besitzf?”

. Schickt die Antwaort an:
FUN GENERATION - Stichwort: TeLMI FUN -

Max-Planck-Strafle 13 - 97204 Hachberg
(EinsendeschluB ist der 12.01.1997 - Der Rechtsweg ist ausgeschlossen)
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SchieBt alle Ratten aus den
Laufrddern und beshachtet
die Indikatoren an den Win-
den, wieviele Nager noch
zerstirt werden miissen, um
den Level verlassen zu kin-
nen

Hier ist eine Miinze ver-
steckt, die Ihr braucht, um
den Bonus Level rechts oben
zu erreichen

Donkey Kong
Country

=k

Eiitte den Piranha mit den Fischen oder er friBt Euch auf

Wie jedes Jahr kurz vor Weihnachten begliickt
Nintendo ihre Jump'n Run-Fangemeinde mit einem
weiteren Teil von Donkey Kong Country. Die Story ist
schnell umrissen: Es gibt mal wieder Arger. Diddy ist
losgezogen, um mit Donkey Kong die Insel zu erkun-
den. Als nach zwei Tagen noch kein Lebenszeichen
der beiden auszumachen ist, begibt Dixie sich auf die
Suche. Unterwegs wird ihr von ihrem Onkel Funky
Kong der kleine Kiddy Kong als hilfreicher Wegge-
fahrte anvertraut. Wie schon in den beiden Teilen
zuvor, stehen Euch zwei Charaktere zur Auswahl.
Dixie ist Euch ja schon aus Diddy’s Kong Quest
bekannt. Neu hinzugekommen ist das Riesenbaby
Kiddy Kong, das so einiges drauf hat. Anstatt Diddy
Kongs Spin-Attack habt |hr jetzt eine Roll-Attack zur
Verfigung, mit der der Kleine alles niederwalzt, was
ihm im Wege steht. Er tréigt Fasser vor sich her, die
als Schild fungieren und lguft mit Anlauf iber Was-
serflachen. AuBerdem kann Kiddy huckepack genom-
men und gegen herannahende Feinde als Wurfge-
schof3 verwendet werden. Springt Dixie auf den rol-
lenden Kiddy bevor er zum Stillstand kommt, kann sie
auf ihm wie auf einem StahlfaB reiten. Spielen kann
man abwechselnd mit einem der beiden. Entspre-
chend der Situation sind sie auch mit einem ihrer tie-

» “"r\. & % i
Schaut Euch die Farben der Kniipfe des Joypads an und spielt
die vorgegebene Melodie nach

([;unter Glos - Markus prel)

Wurfgeschossen hinter den halben

Hier kinnt lhr die Items, die l“ll' he den Budenspielen

gewinnt, gegen Tips eintauschen
rischen Freunde zu dritt unterwegs. Schon zum dritten
Mal spielen hier der Schwertfisch Enguarde und der
Papagei Squanks mit. Aus dem zweiten Teil wurde
die mit Netzen werfende Spinne Squitter tbernom-
men. Neu ist der Vogel Parry, der Euch auf der Suche
nach ltems behilflich ist, die sich auferhalb der
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Hangt Euch an die Haken und zieht sie Immplett herunter, S0
daB geniigend Zeit bleibt, um das néichste Tor zu erreichen

13 :3:-:
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up my 5mnk|n’ (=111

‘, boat shop on thi island.

" Bu.t. that’s nut all...

Onkel Funk;l leiht Euch Boote und spater ein Hovercraft, mit
dem lhr iiber die Steine in den ndchsten Levelahschnitt
gelangt

Hier seht Ihr die Ubersicht des vierten Levels

Trefft den DK-Miinzen-Gegner mit dem Stahlfﬂ von hinten, m
ihn zu iiberlisten

(supcr ncs)

@NUAR 1997 - FUN GENERATION)

5

Reichweite befinden. Mein
absoluter Favorit ist der
kleine Elefant Elli, den ich
sofort in mein Herz schlof3.
Er saugt Fasser mit seinem
Rissel an, sauft Wasser
und schieBt damit bis zu
7 mal auf Gegner. Ich
habe noch nie eine so put-
zig animierte Spielfigur
gesehen. lhr werdet ihn
lieben. Wieder mit von der
Partie ist die bucklige Ver-
wandtschaft: Funky und
sein Bootsverleih, Wrinkly, bei
der lhr speichert, und zuletzt Swanky und Cranky, die
die SchieBBbudenspiele veranstalten. DKC3 beinhaltet
auch im dritten Teil Ingame Spiele, in denen lhr Miin-
zen und Extras gewinnt, die Ever Fortkommen verein-
fachen. Apropos Spielverlauf: das Spiel ist eineinhalb
mal so umfangreich wie sein Vorgéanger. Die Welt,
wie auch die Ubersicht der verschiedenen Spielab-
schnitte, wurde jetzt in einer 3D-Ubersichtskarte mit
aufrecht stehenden Buden, Hausern und Schildern
bestiickt. In den Leveln wirken deshalb Aufbauten und
Hintergriinde wesentlich plastischer als friher.

Nintendo does it again
Es ist unglaublich, aber wahr. Rare konnte in

Bezug auf Grafik und Spielbarkeit gegeniiber Diddy”s
Kong Quest noch einmal zulegen. Die Strategie, in
jeder Fortsetzung einen Charakter des Vorgéngers zu
iibernehmen und den anderen durch einen neuen zu
ersetzen, halte ich fiir gut durchdacht. Hierdurch ver-
mittelt das Game dem Spieler einen Wiedererken-
nungswert und weif3 dadurch aber auch noch im drit-
ten Teil neu zu motivieren.

Der Verkauf des Super Nintendos stagniert schon
seit den ersten Ankiindigungen des Né4. Aber die
Qualitat dieses Moduls beweist, daf3 diese Konsole
sicher noch lange nicht fot ist. DKC3 ist ein Spiel mit
perfektem Gameplay und einer Grafik, die fir dieses
Genre meiner Meinung nach keine Wiinsche
offen lassen. Wie man mir seitens Nin-
tendo zusicherte, wird es dieses Jahr
keine Lieferengpdfle bei der Aus-
lieferung der Spielkassette
geben. Wer ein SNES sein
eigen nennt, sollte diesen Titel -
scharf ins Auge fassen. Wer N
DKC3 keine Chance gibt ist, %«
selbst schuld!

Im Schnee-Level ist es sehr rutschig. Geht hier sehr
langsam vor

Dmi sitzt vor dem Nintendo
64 und spielt Mario

Auf diesen Gegner miiBt Ihr
mit Kiddy Kong springen.
Dixie ist dazu zu schwach

Hmr sel:t Ihr Dixie wallreml
des Budenspiels, bei dem Ihr
viele Items gewinnen kinnt

System: ..Super Nintendo ~ Hersteller: .......... Nintendo

(B2 e el Jumpin Run’ -« CEntwieklers s i Rare

Spieleni s e e -2 STesEmustar s Nintendo

b e e 100 + el e e T 10

Besonderheiten: .. ... ... Batterie  Verdffentlichung: ... ... Bfraraei T 9
CaPreismi e o et 119,-DM Gameplay ............... 10



Chronicles of
the Sword
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Giitz Schmiedehausen

P

Die Geschichten um den sagenhaften Kénig Artus
sind sicherlich nicht der schlechteste Nahrboden fiir
ein klassisches Adventure, wie CotS gerne eines
wire. Erzahlt wird die Geschichte des jungen Ritters
Gawain, der auszieht, um die blutriinstige Hexe Mor-
gana, Artus Schwester, zu vernichten.

Der Spieler stevert einen Cursor ber den Bild-
schirm, der sich, sobald er auf einen Gegenstand
oder einen Menschen trifft, verfarbt. Die Story ist vél-
lig banal und hohl, und ich wurde bis zum Schluf3
das Gefiihl nicht los, daf3 die Programmierer, als sie

merkten, wie schlecht ihr Produkt ist, kiinstliche Stol-
persteine einbauten, so daf} ein Spieler, der durch
Ausprobieren versucht, ans Ziel zu kommen, bald
den puren Wahnsinn im Nacken spiiren wird.
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PlayStation

Die Hard
Trilogy

Géitz Schmiedehausen

m

Drei Spiele zum Preis von einem, das ist die Offer-
te, die Die Hard Trilogy zu machen hat. Alle Teile der
Trilogy wurden stilistisch héchst unterschiedlich,
umgesetzt. Die Hard spielt im Nakatomi-Hochhaus,
welches von Terroristen eingenommen wurde, und ist

als 3D-Shooter aus der Draufsicht dargestellt. Die
Harder hingegen erinnert stark an Virtua Cop, auch
hier schieft man sich mit der Wumme durch einen
selbstéindig laufenden Film. Die Hard With A Venge-
ance wird komplett aus der Perspektive eines Auto-
fahrers gespielt, allerdings muf3 man keine Fahrgaste
beférdern, sondern Atombomben entschérfen. Tech-
nisch GuBerst lecker in Szene gesetzt, hat der Saturn
doch mehr mit Geschwindigkeitsproblemen zu kéimp-
fen als die PlayStation.

Stephan Girlich

Bislang blieb den Rallye-Freaks unter den PlaySta-
tionbesitzern nichts anderes ibrig, als neidvoll auf
Sega Rally zu schielen. Hyper Rally wird daran leider
nicht das geringste éndern. Der Méchtegern-Racer
wirkt in allen Belangen unglaublich lieblos hinge-
klatscht. Angefangen bei der langweiligen Grafik

% uUber die lasche

= Spielgeschwin-

D q digkeit bis hin
O vollig ver-
hunzten Steve-
_ rung verdient sich
_ der Titel nur har-
sche Kritik. Wenn
ich solch einen Schrott sehe, muf3 ich mir ernsthaft die

Frage stellen, welche Typen eigentlich die Qualitéits-
kontrolle bei Sony zu verantworten haben.

PlayStation




Offensichtlich hat man den Jungs bei Mindscape
eine schéne, neue FMV-Anlage zu Ostern spendiert,
warum sonst knallen sie ihre Produkte mit kleinen,
mittelgut bis préichtig gemachten Filmchen zu2 Aller-
dings war wohl kein Geld mehr fir ein paar anstan-
dige Entwicklertools mehr tibrig, den auch bei Star-
winder ist das Spiel selbst ein Windbeutel. Aus der
Ego-Perspektive rast man mit seinem Raumschiff tber
eine rofleuchtende Schiene, die durch diverse futuristi-
sche, aber grafisch héchst unspektakulér anmutende
Réhren gelegt ist. Meist geht es gegen drei Mitbewer-
ber, die man nach wenigen Augenblicken Spielpraxis
schon problemlos verséigen kann, auBerdem liegt

Playstation
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noch jede Menge Schrott auf der Fahrrinne. Starwin-
der beruft sich auf das wipEout-Spielprinzip, doch
wenn man mir den Vergleich aus dem Tierreich
gestattet, wipEout 2097 ist der strahlende Adler und
Starwinder ein zéhes halbes Hahnchen aus der Frit-
tenbude um die Ecke.
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JapuIMmJIels

In einer fernen
Zukunft wird die Erde
von héchst seltsamen
Besuchern beehrt. Eine
Armada Aliens verwan- -
delt Mensch und Tierin
zombiedhnliche 2
Cyborgs, die ihrer Zerstérungswut freien Lauf lassen.
Ein junges Médchen wird infiziert, kann aber durch
Experimente zu einer lebenden Waffe umfunktioniert
werden. Einerseits besticht Steel Harbinger mit auf-
wendigen FMV-Sequenzen, die zudem oft witzig in

PlayStation

Szene gesetzt sind. Andererseits ist das Spiel selbst so
haarstréubend schlecht und abstofBend, aulBerdem
technisch so erbérmlich in Szene gesetzt, daf} es nicht
verwundert, daf3 Mindscape vor kurzer Zeit Teile des
Programmierteams auf die Straf3e setzte.
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Strike Point erinnert nicht nur dem Namen nach
stark an EAs Strike-Serie. Mit einem Hubi stirzt man
sich in eine von zehn frei wiihlbaren Missionen, die
in mehrere Auftriige unterteilt sind. Man zerstort
Fabriken und Stellungen des Gegners, befreit Geiseln
oder vernichtet Flottenverbénde - das Ubliche halt.
Eigentlich wéire Strike Point ein gar nicht mal so
schlechter Titel. Grafisch bewegt sich die Hubi-Simu-
lation auf ansprechendem Nivau, und auch in
Sachen Spielmechanik habe ich schon Grausameres
iber mich ergehen lassen missen. Wo liegt nun der
Hund begraben? Jede Mission unterliegt einem derar-

PlayStation

tig knapp bemessenen Zeitlimit, daf3 Taktik und
gezieltes Vorgehen von vorneherein ausgeschlossen
sind und nur unglaublich geduldige Naturen die eine
oder andere Mission nach zahllosen Versuchen voll-
stiindig meistern werden.
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(First aid)
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{._] The Caves
1. Secret

Aufgrund der Masse an Anrufen von ver-
zweifelten Lesern bieten wir Euch iber zwei
Ausgaben hinweg eine Art Komplettlésung
zu dem Adventure der Superlative. Wir zei-
gen Euch alle Secrets und geben grundséitz-
liche Hilfestellungen zu jedem Level. Aller-
dings méchten wir an dieser Stelle anmer-
ken, daf die meisten Secrets nicht mehr als
Medi Packs oder Munition darstellen.

PERU

1. The Caves
7 Extras - 3 Secrets

Der erste Level ist sehr einfach zu lsen.
Gleich zu Anfang nehmen Euch Selbstschuf3-
anlagen mit giftigen Pleilen unter Beschuf3,
die Ihr einfach Gberspringt. Lauft weiter bis
in die riesige Hohle und achtet zundchst
nicht auf die Offnung in der Mitte links.

first aid

1. Secret: Begebt Euch linksseitig bis zur
letzten Wand, dort entdeckt lhr eine ver-
steckte Kammer, die Ihr mit dem Doppelsalto
erreicht.

2. Secret: Sobald Ihr auf die ersten Fleder-
méuse stof3t und diese abgeschossen habt,
geht lhr nach links. In der einen Ecke ist der
Schnee etwas aufgetiirmt, so daf3 lhr pro-
blemlos nach oben klettern kénnt und ein
weiteres Medi Pack findet.

Mehrere Wélfe, Flederméuse und ein Bar
missen ausgeschaltet werden, bevor lhr das
dritte Secret erreicht; zwischendurch durft lhr
einmal abspeichern.

3. Secret: lhr kommt in einen Raum mit einer
verschlossenen Tire, die lhr durch das Umle-
gen des Schalters fiir eine bestimmte Zeit &ff-
net. Springt jedoch zuver von der verschlos-
senen Tire ausgehend gegen den Uhrzei-
gersinn bis zu der Plattform, von der aus ein
riesiges Piktogramm und ein grofes Medi
Pack zu erreichen sind.

Der Rest des Levels ist vllig problemlos zu
meistern.

2. City Of Vilcabamba
11 Extras - 3 Secrets

Der zweite Abschnitt in Peru gestaltet sich
schon etwas schwieriger. Allein den exakten
Weg zu erkldren, wiirde den Rahmen dieser
Ausgabe schon fast sprengen. Deswegen
beschrénken wir uns nun nur noch auf die
notwendigsten Hinweise.

Zunéchst marschiert lhr einmal um den
gesamten Komplex herum und erledigt jede
Menge Walfe, Fledermause und einen riesi-
gen Bdr. Schliefllich gelangt Ihr zu einem
Wasserbecken, in das lhr hineinspringt. lhr
taucht nach rechts und findet zwei Schalter.

1. Secret: Der erste Schalter hat zur Folge,
daf sich in einem Raum am anderen Ende
des Wassertunnels eine Tire &ffnet. Dort fin-
det Ihr Munition fiir die Magnum und ein
kleines Medi Pack.

2. Secret: Der zweite Schalter 8ffnet eine
Falltiir tiber Lara. Hier kommt lhr in einen
Raum, in dem lhr wieder ein kleines Medi
Pack einsammeln kénnt.




Der néichste Weg fohrt Euch durch die Ture,
die sich direkt neben einem Schalter befin-
det. Habt Ihr das grofe Medi Pack im Toten-
kopfraum genommen, schiebt lhr den Fels-
block mehrmals in die Wand hinein. Dort
nimmt Lara den Schlissel und die Gatzen-
statue auf, um dann Gber den Felsblock nach
oben zu kleftern. Setzt den Schlissel an der
entsprechenden Tiire ein und totet weitere
fiinf Wélfe. Offnet danach die verschlosse-
nen zwei der drei Tiren und achtet im mitt-
leren Gang auf die schwingenden Beile. Ihr
fallt durch briichige Bodenplatten und ent-
deckt in dem Wasserbecken einen kleinen
Tunnel auf der rechten Seite. Dort steigt Ihr
die Treppen empor, betétigt den Schalter
und erledigt den Bér aus sicherer Hohe.
Gegeniiber, vom letzten Schalter aus gese-
hen, fihrt ein Weg zum dritten Geheimnis.

3. Secret: Lauft den Gang entlang und hebt
die Uzi-Munition auf.

Setzt zum SchluB die Gétzenstatue ein und
beendet den Level.

3. Lost Valley
16 Extras - 5 Secrets

Bewegt Euch zunéchst nach links, und Ihr
landet nach einer Hipforgie vor einer Zahn-
radkonstruktion, der drei Teile fehlen. Rechts
davon kénnt lhr nach unten blicken und seht
dort ein Skelett, neben dem eine Shotgun
liegt. Geht nun den gesamten Weg wieder
zuriick bis zum grofien Wasserfall und
beseitigt aus sicherer Hohe die Walfe.
Durchquert die Hahle und hangelt Euch an
den weif3 schimmernden Felsen nach oben.
Sobald Ihr ins Freie gelangt, attackieren
Euch zwei Velociraptoren und ein méchtig
grofBer T-Rex. Nun sucht Ihr die drei Zahnra-
der. Das erste befindet sich in der Néhe der
zwei Wasserfélle auf der rechten Seite des
Tals, das zweite auf der rechten Halfte der
defekten Héngebriicke und das dritte im

(first aid)

Brunnen des Tempels. Achtet auf weitere
Velociraptoren!

1. Secret: In der Ndhe des T-Rex seht lhr auf
der rechten Seite zwei Wasserfille. Klettert
rechts davon nach oben, und Ihr findet Shot-
gun-Munition.

TR ¥ : 15 ©

2. Secret: Links vom grofien Wasserfall kann

sich Lara an einer Felsspalte in dessen Mitte
hangeln und sich dort nach oben ziehen. In
einem kleinen Raum dahinter findet sie Uzi-
und Shotgun-Munition.

ns
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3. Secret: Vor dem Tempel, wieder auf der
rechten Seite, kénnt |hr Euch mit ein paar
gewagten Spriingen auf das Dach des Tem-
pels bringen und dort ein grofes Medi Pack
sowie Munition fir die Uzi, die Magnum
und die Shotgun einsammeln.

Lauft zuriick zu den Zahnrédern, setzt diese
ein und betifigt den Schalter auf der linken
Seite, der die Schleuse fir den Tunnel &ffnet.

-4
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4, Secret: LaBt Euch am Rand

nach hinten

fallen, klammert Euch fest, hangelt Euch bis
zum linken Ende.und laf3t los. Dort findet Ihr
erneut ein grofles Medi Pack.

5. Secret: Taucht den tberfluteten Tunnel ent-
lang, und Ihr gelangt in eine versteckte Kam-
mer, in der sich Munition fir die Shotgun
und ein kleines Medi Pack befinden.
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4. Tomb Of Qualopec
7 Extras - 3 Secrets

Der vierte Abschnitt ist nicht sonderlich
umfangreich. Habt lhr die zwei Velocirapto-
ren erledigt, geht lhr in den Gang, aus dem

die zwei Dinos kamen. lhr stoft auf drei Ein-

géinge, die lhr in beliebiger Reihenfolge
angehen kénnt. Ein paar kleine Tips: Die
Ture mit dem gesichtsarfigen Piktogramm
dariiber ist ein Steinschiebe-Rétsel. Driickt
den ersten Block zweimal in die Wand hin-
ein, und ein zweiter erscheint auf der linken

Seite. Wuchtet auch diesen in die Wand hin-

ein, woraufhin ein Schalter zugéinglich wird.
Die Tiire mit dem runden Pikiogramm biefet
eine Uberraschung. Versucht Ihr den Schal-
ter umzulegen, stirzt Lara durch briichige
Platten nach unten, drei gefréflige Walfe
erwarten sie. Die letzte Tire mit dem Vogel-
zeichen ist nur mit gut gefimten Springen zu
meistern. Sind alle Réume geschafft, 5ffnet
sich ein weiterer Gang, der zum ersten Teil
des Scions fishrt. Direkt an der Treppe
gelangt lhr zu einem Geheimraum, der zwei
Secrets birgt.

1. Secret: Klettert an der Statue nach oben,

iberspringt die briichigen Platten und nehmt
die Shotgun-Munition auf.

2. Secret: Nun kommt der haarige Teil. Laf3t

first aid

Lara nach hinten springen und haltet Euch
an der Platiform fest. Schaut auf die Spitzen
am Boden und hangelt Euch an eine Stelle,
von der aus lhr Lara gefahrlos nach unten
fallenlassen kénnt und nehmt die Munition
for die Magnum auf.

Geht den normalen Weg weiter, erschief3t
den mumifizierten Grabwiichter und nehmt
das Scion. Der Palast bricht zusammen, und
Ihr flichtet durch das rote Gittertor ohne

anzuhalten, denn eine riesige Steinkugel
héingt Euch an den Fersen. Ist die Gefahr
vorbei, geht Ihr durch die letzte offene Tire
weiter und springt ins Wasser.

- b e

3. Secret: |hr seht einen unscheinbaren Tun-

nel, der Euch zu einem groflen Medi Pack
und Magnum-Munition fihrt.

Sobald Ihr auftaucht, nimmt Euch Larson,
der Kontaktmann aus dem Intro, unter
Beschul3. Schenkt ihm ordentlich was ein
und genief3t die folgende Zwischensequenz.

Monastery
1. St. Francis” Folly
18 Extras - 4 Secrets

Erschieft die zwei Lowen und geht zu dem
Schiebeblock auf der rechten Seite. Bewegt
diesen auf beide Symbole am Boden, wor-
aufhin sich jeweils eine Tire &ffnet. Geht
durch die Tiire in den Tempel hinein und
erledigt die beiden Gorillas. Befétigt beide
Schalter, ein weiterer Gorilla erscheint.
Sobald Ihr den Raum verlaf3t, nimmt Euch
ein unbekannter Abenteurer unter Beschul3,
der sich nach einer bestimmten Anzahl von
Treffern verzieht. Klettert auf den Schiebe-
block und springt auf die Séulen. Von dort
aus seht Ihr auf der einen Seite der Halle
eine einzelne Plattform, die Lara mit einem
weiten Sprung erreicht.

1. Secret: Dort seht lhr zwei schréige
Fléchen. Stellt Lara, wie auf dem Bild zu
sehen, auf, springt zweimal seitlich und hal-
tet Euch an der Plattform fest. Wiederholt
von dort aus dieses Spielchen, und Ihr findet
Munition fir die Shotgun sowie ein grof3es
Medi Pack,

Springt iber die Stulen auf die gegeniiber-
liegende Seite und geht durch die offene
Tire, bis lhr zu einem schrt’:‘:gen Tunnel
gelangt.
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2. Secret: Jetzt wird es haarig. Laf}t Lara bis
kurz vor Ende des Ganges rutschen, und
springt nach oben. Lara staBt an der Decke
an und landet - mit etwas Glisck - auf einer
schriigen Plattform, die etwas unterhalb am
Ende des Tunnels angebracht ist. Thr mift
sofort wieder die Sprungtaste driicken, um
den Eingang iiber dem Wasser auf der
anderen Seite zu erreichen. Als Belohnung
winken ein kleines Medi Pack und Shotgun-
Munition.

] s P i
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3. Secret: Erschiel3t zundchst das Krokedil
und schwimmt zu der Offnung in der Mitte
des Kanals. In diesem Raum liegt Munition
fur die Shotgun.

Jetzt befindet Ihr Euch in einem riesigen
Komplex, in dem Ihr vier Schalter aktivieren
miBt, um jeweils eine Tire zu ffnen bzw.
um an einen Schlissel zu gelangen. Dieser
Abschnitt wirkt anfangs sehr verwirrend, ist
aber mit Geduld und Vorsicht relativ easy zu
meistern. Vom ersten Schalter aus gelangt
Ihr zum vierten Secret.

4. Secret: Springt auf die grau markierte
Stelle, wie auf dem Bild zu sehen, und ver-
sucht nun so schnell wie méglich nach ganz
unten des Komplexes zu gelangen. Bei man-
chen Spriingen verliert Ihr etwas Energie,
was in Kauf genommen werden muf3! Unten
angekommen, miiBte, falls lhr schnell genug
gewesen seid, eine Geheimtiire offen sein,
hinter der Munition fir die Magnum und ein
grofles Medi Pack plaziert sind.

Um einen Handstand auszufthren, miiBt lhr,
wenn sich Lara an einer Plattform hochzieht,
zusétzlich die R1-Taste gedriickt halten.

first aid

T e
2. Colosseum
14 Extras - 3 Secrets

Ein Krokodil und drei Léwen bilden das
Empfangskomitee im Colosseum-Level. Lauft
links am Tempel vorbei, klettert auf die obere
Bristung und geht bis zu deren Ende. Posi-
tioniert Lara auf den Felsen und blickt in

Richtung Wasser. lhr erspéht eine kleine Off-
nung.

1. Secret: |hr miBt mit Anlauf Gber die
schréigen Felsen springen, ansonsten rutscht
Lara nach unten und lhr mift noch einmal
um den ganzen Tempel herumlaufen. Ob
Euch Shotgun-Munition diese Aktion wohl
wert iste

Ganz in der Naghe ist ein zweiter Eingang.
lhr gelangt an ein grofles Loch im Boden, in
dem sich zwei Krokodile befinden. Schief3t
sie ab, um an ein kleines Medi Pack kom-
men, oder hangelt Euch gleich an der Fels-
spalte auf der linken Seite entlang.

i =

2. Secret: Exakt in der Mitte der Felsspalte
kann sich Lara nach oben ziehen und
erreicht so einen geheimen Raum. Dort darf
sie wieder Shotgun-Munition aufsammeln.
Der weitere Weg fihrt in die Arena des
Colosseums. Beseitigt die Léwen aus sicherer

Hahe und springt dann in die Arena hinun-
ter. Geht durch die Tiire in der linken Ecke,
totet zwei Lowen und betdtigt die Schalter.
Aus dem Loch innerhalb des Kampfschau-

platzes steigt lhr vorsichtig nach oben und
zieht sofort die Waffen, denn weitere Léwen
erwarten Euch. Geht nun durch die Tire hin-
ter dem Felsgebilde in der rechten Ecke.
Habt Ihr die Schalteraufgabe gemeistert,
gelangt Ihr durch die offene Tiire zu einem
Speicherpunkt. Klettert die Felsen nach oben
und springt auf die Briistung links davon.
Zwei Gorillas wollen Euch ans Leder, hinter
einem Schiebestein verbirgt sich ein Schalter.
Begebt Euch wieder in die Arena, und klet-
tert iiber den Stein in der linken hinteren
Ecke nach oben. Dort ist die erste Tire offen,
in der Ihr einen Schalter betétigt, welcher

die néchste Tire entriegelt.

i

3. Secret: Harakiri! Die nach oben fihren-
den Plattformen des zweiten Raumes sind so
angeordnet, daf} Lara sie allesamt mit kunst-
vollen Seit- bzw. Rickwartsspriilngen ohne
Zwischenschritte erreichen kann. Dies muf3
so sein, denn lauft lhr an der Séule der
ersten Plattform vorbei, 8ffnet sich auf der
obersten kurzzeitig eine Geheimtiire mit
leckeren Extras. Stellt Lara, wie auf dem Bild
zu sehen, auf, und mit ein wenig Geschick
schafft lhr es, den Eingang zu erreichen,
bevor sich dieser wieder schlief3t. Hier erhal-
tet Ihr die Magnums, zwei grofBe Medi Packs
und Munition fir die Uzi.

Hinter der dritten Ture findet Ihr den Schlijs-
sel, um den Level beenden zu kénnen.
Springt erneut in die Arena, und laBt Euch
an der Stelle auf dem Bild in das Loch mit
den Pfihlen fallen. Klettert die Felsen hoch,
springt ein zweites Mal zur Briistung hintiber
und benutzt den Schlissel. Hipft ins Wasser,
betatigt den lefzten Schalter, und freut Euch
auf den zweiten Teil in der néchsten Ausga-

be...

®



Project Overkill
PlayStation/US-Version
Cheats
Pausiert das Spiel, geht auf ,Review
Mission”:

-200 Health-Points: Haltet den Qua-
drat-Knopf gedriickt und driickt Kreis,
X, Dreieck, dann laf3t Ihr Quadrat los
und haltet dafir Kreis gedriickt und
tippt Quadrat, X, Dreieck.

-Unsichtbarkeit: Haltet Dreieck
gedriickt und tippt Quadrat, 2x Kreis,
Quadrat, Dreieck loslassen und X
gedriickt halten, 2x Dreieck driicken, X
loslassen.

-Geschwindigkeit: Steverkreuz nach
oben gedriickt halten, 3x Dreieck, Steu-
erkreuz loslassen und nach unten
gedriickt lassen, tippt dann X, Quadrat,
Kreis, Steuverkreuz loslassen.

Earthworm Jim 2

Saturn/Alle Versionen

Alle PaBwirter

Level 2: Gun-Energy-Blue Gun-Sand-
wich-Can Worms

Level 3: Bubblegun-Sandwich-Sand-
wich-Bubblegun-Energy

Level 4: 3 Gun-Gun-Missle Gun-3
Gun-Blue Gun

Level 5: Energy-Bubblegun-Bullet-Can
Worms-Jim

Level 6: Bullet-Sandwich-Gun-Jim-Gun

Level 8: Blue Gun-Can Worms-Bullet-
Missle Gun-Jim

Level 9: Bullet-Gun-Missle Gun-Bullet-
Jim

Level 10: Sandwich-Gun-Jim-Blue Gun-
Blue Gun

Level 11: 3 Gun-Bullet-Bubble Gun-
Enrgy-Bubblegun

Level 12: Missle Gun-Energy-Bullet-
Energy-Energy

heat Hotline

o Ch
Dlensa Stags Yon 20 Uhr
0931 / 4043716
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Fighting Vipers

Saturn/Jap. Vlersion
Diverses
Nearly Naked-Mode

Beendet das Spiel auf Very Hard im
Hyper Mode mit Honey. Wahlt sie
dann wieder aus, um ein weiteres Spiel
mit lhr zu machen. Sobald Ihr Body
Armour zerbricht, fehlen ihr roter Slip
und ihr Kleid (Yeees!).

G-String-Honey

Haltet X gedriickt, withrend Ihr
Honey auswdhlt. Wenn lhr Body
Armour weg ist, tragt sie den hauch-
diinnen Tanga (All riiight!)

Spielt als Pepsi-Man

LaBt Euch von irgendeinem Kampfer
mit ,Perfect” schlagen, und Pepsiman
wird erscheinen.

Kumachan

Spielt mit Pepsi Man durch. Um
Kumachan 2 zu erhalten, mif3t lhr mit
No. 1 durchspielen.

Neves Intro

Spielt auf Normal im Hyper Mode
mit Kumachans zweitem Outfit durch
(Panda mit Beach Ball). Wenn Ihr nun
das Intro laufen laft, sollte Kumachan
am Ende auftreten.

Schritt zur Seite

Wéhrend |hr im Hyper Mode
kiimpft, driickt Ihr A+B+C+rechts bzw.
links. lhr kénnt nun nach rechts oder
links ausweichen, um mehr 3D-Feeling
zu erfahren.

NBA Jam Extreme

PlayStation/US-Uersion
Beachhball-Mode

Driickt Paf3, Paf3, Turbo, Extreme,
Turbo, Pass, Pass

Blast Chamber

PlayStation/US-Version
Unendlich Leben

Driickt im Hauptmeni auf Controller
1: Quadrat, links, Quadrat, rechts,
Kreis, unten, Kreis, oben. Wahlt nun
Solo Survivor. Im Ein-Spieler-Modus
werdet lhr kein Leben verlieren.

ENTER PASSWORD
[sorNFREE]

K. R
W

WORLD'S YOUR OYSTER/

Pandemonium

PlayStation/US-Version

Verschiedenes
Gebt folgende PaBBworter ein:

TWISTEYE: Haltet L1 + L2 gedriickt und
drisckt links oder rechts um den
Screen zu rotieren.

THETHING: Haltet L2 gedriickt und
drisickt dann Kreis. L2 + X wird den
Etfekt” wieder abstellen.

HARDBODY: Unbesiegbarkeit

BODYSWAP: Mit Dreieck kénnt lhr
wdahrend des Spieles die Charaktere
tauschen.

OTTOFIRE: Das was es heif3t.

VITAMINS: 31 Leben!

CORONARY: Extra Herzen bis zum
Abwinken.

BORNFREE: Levelskip

TOMMYBOY: Bonus-Level

CASHDASH: Bonus-Screen nachdem

der Leve| beendet wurde.

uaEl,'él:uu1 KONFIS. STRIRE-BRT

RSSWORT
L

PRSSHORT EINGEBEN

cwennoove |

I KAMPRGNE:  BRACULA

Soviet Strike

PlayStation/PAL-Version
PaBwirter

Level 2: GRANDTHEFT
Level 3: GROZNEY
Level 4: CHERNOBYL
Level 5: CIVILWAR
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Disruptor
PlayStation/Alle Versionen
PaBwirter (ohne Gewdhr)

Diese Paf3wérter entstammen der
finalen Version, allerdings ibernehmen
wir keine Garantie dafir, daf3 sie auch
in der Endversion funktionieren.
(K=Kreis, D=Dreieck, X=X (lustig!),
Q=Quadrat)

Level 2:

S @Bl O (G St b 0 o G G ¢
Level 3:

X,D,K K X XD, K,K,XK,K
Level 4:

X, DK XD QK KX DD G
Level 5:

KX, K, DK@ XXX K QK
Level 6:

X, QKK XD X KK XK Q
Level 7:

X, X,D,K K X D,D,K Q,X K
Level 8:

DK X KX DB, K.Q B X QX
Level 9:

K, 6%, 2%, KK DL X XD
Level 10:

X, QXD KQD,XKK,K,X

Resident Evil

PlayStation/Alle Uersionen
Anderer Spielablauf

Startet das Spiel als Jill. Nachdem
lhr in das EBzimmer gegangen seid,
geht lhr in die Haupthalle zuriick. Wes-
ker wird Euch sagen, lhr sollt die
SchuBgerdusche untersuchen. Das Spiel
bringt Euch zuriick ins EBzimmer. Geht
wieder zur Ture zuriick und versucht,
hindurchzugehen. Barry wird fragen:
.Lost your courage a|rec1dy3. That's no
like you.” Geht zu der Blutspur und
betrachtet sie, wéhrend Barry sprich!.
Geht zur alten Uhr, der Zombie aus
dem Nebenzimmer kommt. Barry wird
ihn fluchend abknallen. Geht mit Barry
ins Foyer, in der FMV-Sequenz die
F0|gr, gibt Euch Barry einen Dietrich
(SchloBknacker). Geht nun zuriick zu
der Stelle, an der der Zombie Kenneth
verspeiBte. Das 5pie| wird nun merklich
einfacher zu spielen sein.

Tomb Raider
PlayStation/PAL-Version
Big Gun-Mode
Geht auf die letzte Seite des Auswei-
ses (Inventory Screen) und driickt: L1,

Dreieck, R2, L2, L2, R2, Kreis, LI
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Tomb Raider

Saturn/PAL-Uersion
Level-Skip

Im Inventory-Feld driickt lhr: Z, Y, Z,
Y, X, X, X und dann Start.

Star Gladiator

PlayStation/ Alle Uersionen
Verschiedenes

Dark Fighting Mode:
Wahlt einen Charakter und haltet
Unten + L2 + R2 gedriickt bis das
Match startet.

Bilstein:
Im Arcade-Mode haltet Thr Select
gedriickt und wahlt Gore. Driickt nun X,
K,Q Q,Q,D,D,D, X+K

Kappah:
Arcade Mode, Gore, Select driicken
und halten, zu Hayato gehen, K, Q, D,
Q, X, Q,D, QD QK Q, X+D

Blut:

Arcade Mode, Select driicken und
halten, Bilstein anwdhlen, X, Q, X, Q,
X, Q. Geht nun zu Kappah und driickt
K, D, K, D, K, D. Nun driickt L1+R1
und laf3t den Select-Button los.

Twisted Metal
PlayStation/US-Version
Level-Codes
Moskau: K, D, X, X, D, Space
Paris: Space, D, Q, K, K, X
Amazonas: K, X, D, Q, D, X
New York: D, D, X, D, X, X
Antarktis: D, X, D, K, X, Q
Holland: D, Q, Q, X, Q, Space
Hong Kong: K, D, K, Q, Q, D

’ ’

Lomax in
Lemmingland
PlayStation/PAL-Uersion
Levelanwahl
Driickt unten, Start, oben (Driicken
und Halten), L1, (driicken und halten),
Dreieck, Kreis, X, Quadrat (nun
erscheint eine Nummer neben Lomax).
Danach:
Level-Skip: Driickt und haltet: oben,
L1, Select + Start.
Helicopter-Mode: L1 + Kreis

Wayne Gretzky
Hockey
Nintendo 64/US-Version
Verschiedenes
In irgendeinem Opfionsmenii aufBer-
halb des Spieles driickt lhr Z um eine
Werbung einzublenden. Bei jedem
neuen Driicken erscheint eine weitere
Werbung.
Wenn man den A-Button 20x im
Titelscreen driickt, kommt eine bebilder-
te Liste aller Mitarbeiter.

Lemmings 3D

PlayStation/PAL-Version
Alle Abspann-Filme

Um Euch die FMV-Sequenzen zu
betrachten, gebt Ihr folgende PaBworter
ein:

Space: SPACEAAA

Agypten: EGYPTAAA

Army: ARMYAAAA

Schluf3: MAZEAAAA

Die Cheat Mot
Diené cseiaotnH &"z eUhr
0931/ 4043716
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Wipeout 2097

PlayStation
Tekken 2

(PAL)
800D 0ACH 006E
UnendI. Energie Player 1
800D 1CCE 006E
Unendl. Energie Player 2
800D 1CCE 0000

Keine Energie fir Spieler 2

800A 3E28 FFFF

(dt Version)
800B E51C011B
800B E520 E955
800B E52C 0126
800B E530 FF60
800B E544 011B
800B E548 E955
800B E554 0126
800B E558 FF60

Unendliche Energie
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Descent
PAL
800D 1816 0064
Unendl. Energie
800D 181A 0064
Unendl. Schilde
800D 1810 Q4FF

Alle Schlissel und 4 x Laser

Formel 1
(dt. Version)

Rayman
PAL
F600 0924 C305
B400 2800 0000
Hauptcode
160A 6800 0063
Unendl. Leben
160A 6870 0200
Unendl. Energie
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800A 3E2A OOFF 8009 5814 09%9A 800C EB2C OE74
Charakteranwahl Unendliche Zeit Unendliche Rundenzeit
Shockwave Alone in the Saturn
Assault 2 Dark 2
(dt Version) (PAL) Sim Cify 2000
8006 ADO4 01CO 8010 DASC 0037 PAL
Unendliche Energie Unendl. Energie F600 0924 C305 Iens s von '
8006 ACD8 027E 8010 DASE 0006 B400 2800 0000
Unendliche Laser-Energie Unend|. Revolverkugeln Hauptcode 0931 43716
8006 E314 252B 8010 DA4C 000A 1607 C73C 3B%A
Unendlicher Treibstoff Unendl. Thompson-Kugeln 1607 C73E CAOO
Unendl. Geld

Sony Playstation: TG Ggrat ‘385,00
' Game +8at) . 89,00
Soviet Strike 89,00 lg Memp CaNIJ thk NEU’H 109 00,
e X7 89,00 f;  |Memo Card 120 Block " 69,00
i DR 99,00 | 1 enkrad + Pe S 13900
Crash Bandicoot 109,00 |n Analog Stick & 129,00
Baphomets Fluch 89,00 [N Game Buster © 89.00
NHL Hockey 97 89,00 [ IpSX Bag incl. Memo i
Disruptor 89,00 |" |Controller = 89,00
Resident Evil (unzensiert) 89,00 ]el Lisungen £ versch. SP% 14 m
Die Hard Trilogy 89,00 |; |MAD CATZ+F1 9,00
Tomb Raider 89,00 t [Trrtimer und Preisdnderungen vnrbeila]ien
o B, [y s ke
Tekken 2 109,001, i igerer 20,00 DM Gebiihr

A 0931 / 4@43716

Gunter Zilch -Games

Tel.: 09721/21623

NEU !!! GZ GAMES

im Internet: (18 1
htip: Hg!ggmes mailbox.de = | 5
Sega Sat, Manga / Anime®Deutsch | 8] :
& 415,00 [Appleseed 39,95 o 3
99,00 Armitage 111 Vol. 2 39,95 w .
* 89,00 |Devil Hunter Yokho 2 4995 E E
129,90 | The Hakkenden Vol. 2 49,95 g
L i 3909 m‘e“ﬁ'ﬁ‘“, gzgg w WIR BIETEN EIN UMFANGREICHES
ross-The Movie oz
Nln&ﬂdnﬁd. 58 Green Logend Ran (1-3) 19,95 = SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN
T S b i - | Bubblegum Crisis 3 49,95 FUR:
g:'::f;’:; f{';;‘.”.’ - ML weitere Titel lieferbar o3 o s .
it 1adennreise kinnen variieren. Y _,_i_ E A <4 64
Bei Bestellungen iiber 200 DM gibt’s | Wir fiihren auch PC Software o ot
eine Weihnachtsiiberaschung gratis. SNES Titel ab 49,00 DM E PLAYSTATION SATU RN
Hiindleranfragen erwiinscht - Fax: 09721/16982 A AUGUSTASTRASSE 6A - 47441 MOERS
Bauerngasse 101 - 97421 Schweinfurt Y] TELEFON 02841/ 9 24 41 - TELEFAX 02841/ 9 24 42
g 1T}
> (VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME)
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Hallo, mein Name ist George Stobbard und
dies ist die Geschichte meines gréfiten Aben-
tevers und einer grofiartigen Beziehung. Vie-
les klingt unglaublich und Gbertrieben, aber
es hat sich alles so ereignet, Wort fiir Wort.
Angefangen hat alles nach einem Bombenat-
tentat in einem lauschigen Bistro in Paris, wo
dieser Clown... also Kahn... dieser Mar-
der...na jo, vielleicht...aber Moment, alles der
Reihe nach, lesen Sie selbst, was genau
geschah...

PARIS |

Nach der Explosion hob ich die Zeitung bei
der Laterne auf und betrat das zerstérte Cafe.
Nachdem ich die Leiche inspiziert hatte, kiim-
merte ich mich um die Kellnerin. Bei dem Ver-
such, die Gegend in Richtung Norden zu ver-
lassen, wurde ich von der Polizei festgenom-
men und im Bistro befragt. AnschlieBBend traf
ich die Reporterin Nico, die mit dem Opfer
des Anschlags verabredet war. Sie gab mir
ihre Telefonnummer. Dem Kanalarbeiter iiber-
lie ich die Zeitung, worauf er seinen Arbeits-
platz verlieB und mir die Méglichkeit gab,
den Kanaldeckeldffner aus dem Werkzeug-
kasten zu nehmen. In der Sackgasse bekam
ich so nun Zugang zur Kanalisation, in der
ich die Clownnase, einen Stoffetzen und das
Taschentuch fand. Am anderen Ende der
Abwasserkandle gab ich mich beim Portier
mit Hilfe der Karte des Inspektors als Polizist
aus, worauf dieser mir bereitwillig Auskunft
gab. Von der StraBenbaustelle aus rief ich
Nico an, die mich in ihre Wohnung beorder-
te. Dort verriet mir die Blumenfrau den Trick
mit der Eingangstire. Bei dem ausfihrlichen
Gespréch mit der Reporterin erhielt ich ein
Foto des M&rders und eine Menge wichtiger
Informationen. AnschlieBend begab ich mich
zum Kostiimverleih, wo ich dem Besitzer die
Fotografie zeigte. Er sagte, er habe die Clo-
whnsverkleidung ins Hotel Ubu zu einem Gast
namens Kahn bringen lassen. Dort angekom-
men, war mir die Grafin am Fligel eine
groBe Hilfe. Sie lenkte den Portier ab, und ich
konnte mir den Schlisssel zu einem Zimmer im
oberen Stockwerk schnappen. Uber das Fen-
stersims brach ich in Kahns nebenliegendes
Domizil ein, fand aber zundchst nichts. Beim
Verlassen des Zimmers durch die Tiire sah ich
den Mérder die Treppe heraufkommen und
versteckte mich erschrocken im Schrank.
Gliicklicherweise blieb ich unentdeckt und
beobachtete den Schurken beim Wechseln
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seiner Kleider. Nachdem Kahn gegangen
war, durchsuchte ich die abgelegten Wésche-
gegenstinde und fand eine Visitenkarte
sowie ein Packchen Streichholzer. Zuriick in
der Hotellobby versuchte ich mich beim
Manager als Herr Kahn auszugeben, was
aber wiederum erst mit Hilfe der netten Gré-
fin gelang. Ich erhielt eine Karfe aus dem
Safe, die ich nicht in die Hénde der beiden
Mafiosi vor dem Eingang fallen lassen wollte.
Deswegen warf ich sie vom Fenstersims aus in
die Gasse, wo ich sie nach dem Verlassen des
Hotels wieder aufsammelte. Danach schickte
mich Nico zu einem befreundeten Wissen-
schaftler ins Museum, in dem ich eine heife
Spur nach Irland entdeckte.

IRLAND

Nach einem kurzen Flug fand ich mich in
Lochmarne wieder. Dort fihrte ich ausfihrli-
che Gespriiche auBerhalb und innerhalb der
lokalen Gaststitte. In der Kneipe erhielt ich
durch gutes Timing ein Handtuch und einen
Draht. Nachdem ich Fitzgerald ein wenig zu
intensiv auf den Zahn gefihli hatte, verlie
dieser die Bar und wurde prompt von einem
Sportwagen iiberfahren. Bei dieser Tragédie
wurde der Sicherungskasten beschadigt,
beim Versuch, ihn zu reparieren, zerstdrte ich
ihn vollkommen. Nachdem ich dem Barkee-
per Kahns Visitenkarte gezeigt hatte, bat er
mich daraufhin, die Geschirrspilmaschine zu
reparieren. Dies war mit Hilfe des Drahts, mit
dem ich den Stecker iberbriickte, kein Pro-
blem. Von meinen technischen Féhigkeiten
iberzeugt, lief3 der Wirt mich nun in den Kel-
ler, um auch noch die defekte Zapfmaschine
zu Uberholen. Dort legte ich den Hebel um
und &ffnete die Falltiir vor der Kneipe. Zuriick
im beleuchteten Keller fand ich den Diaman-
ten von Kahn. Nun machte ich mich auf den
Weg zum Schlof} und erzéhlte dem Landwirt
von Fitzgeralds Unfall, worauf er seine Stel-
lung verlieB. Der Kanaldeckelsffner diente
mir auf der Spitze des Heuhaufens als eine
Art Trittleiter im brockelnden Mauerwerk. Die
garstige Ziege im Burghof Uberlistete ich,
indem ich mich erst nach rechts umwerfen
liel und anschlieBend schnell nach links
sprintete und den Pflug umdrehte. Thre Leine
verfing sich, und ihr Akfionsradius war des-
wegen entscheidend eingeschrénkt. In der
Ausgrabungsstétte angekommen, warf ich
die Statue um und fillte die entstandenen
Lécher mit dem Gips. Ich kehrte in den Bar-
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keller zuriick und befeuchtete das Handtuch.
Ohne jegliche Umschweife ging ich zur Aus-
grabungsstétte und betreufelte den Boden mit
dem nassen Lappen. Den Gipsabdruck
benutzte ich in der Wand, worauthin sich
eine Geheimtiir &ffnete.

PARIS II

Zuriick in der Stadt der Liebe sprach ich mit
Nico und begab mich anschlieflend ins Pali-
zeiprasidium. Dort erfuhr ich, daf3 Marquet
im Krankenhaus lag. Im Hospital fragte ich
am Empfang nach ihm und zeigte meine
Karte vor. Im linken Gang begegnefe ich dem
leicht durchgeknallten Hausmeister, den ich
durch das Herausziehen des Steckers seiner
Bohnermaschine weglocken konnte. Schnell
in die Kammer geschliipft, borgte ich mir
einen Arztkittel. Zuriick am Eingang sprach
ich mit dem Chefarzt, der mir seinen Assi-
stenten zuteilte und mich zur Station von
Schwester Grendel schickte. Dort angekom-
men, beauftragte ich Benoir Eric Sopmash
den Blutdruck zu messen, wéhrend ich mich
mit der Wache vor Marquets Zimmer unter-
hielt. Danach betrat ich das Zimmer des Pati-
enten, sprach mit ihm und wurde an-
schliefend von einem Oberarzt hinausge-
worfen. Der vermeintliche ‘WeiBkitiel war
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jedoch ein gewiefter Meuchelmérder und
beendete das Leben des schwer verletzten
Marquet endgiiltig. Frustriert ging ich zum
Museum, wo ich das Fenster offnete und
mich, ohne daf} es die beschaftigle Wache
merkte, im Sarkophag versteckte. Den néicht-
lichen Einbruch von Guido und Flap vereitel-
te ich heldenhaft durch Umstof3en des Totem-
pfahls. Am néchsten Morgen begab ich mich
zum ehemaligen Schafoft Montfaucon und
machte mich nach einem Gespréich mit dem
Artisten vor den amerikanischen Touristen
beim Jonglieren zum Idioten. Nach einem
kurzen Smalltalk mit dem arbeitswiitigen
Gesetzeshijter setzte ich mir die Clownsnase
auf und versuchte erneut mein Gliick als
Jongleur. Von soviel Kénnen geschockt, wan-
derten Gendarm und Avrtist ab, der Weg in
die Kanalisation war nun frei. Dort rif} ich mit
Hilfe des Kanaldeckelsffners ein Loch in den
rechten Torbogen und befestigte den Haken
des Krans daran. Nun konnte ich durch einen
Felsspalt ein geheimes Treffen der Neo-Temp-
ler beobachten. Nachdem diese gegangen
waren, benutzte ich das Dreibein und den
Diamanten mit dem Steinsockel. Mit den

_.



erhaltenen Informationen begab ich mich
erneut ins Museum, wo man mir riet, nach
Spanien zu reisen.

SPANIEN

Dem ibereifrigen Gértner drehte ich mit Hilfe
des Blufdrucl(meﬂgerijtes das Wasser ab.
Gleich im Haus ging ich nach rechts, wo mir
zwei Hunde den Weg versperrten. Vor dem
alarmierten Gértner versteckte ich mich hinter
der Ritterriistung und nahm anschlieend den
Treppenaufgang zur Griifin. Nach einem auf-
schluBreichen Gespréch &ffnete sie mir die
Familiengruft, in der ich hinter der Bibel ein
Rétsel mit Schachfiguren entdeckte. Ich stellte
den Léufer auf die oberste Position, den
Springer in die Mitte und den Kénig auf das
zweite Feld von unten. Die neve Spur fihrte
mich nach Syrien.

SYRIEN

In Syrien angekommen unterhielt ich mich mit
den zwei abgedrehten amerikanischen Touri-
sten und dem kleinen Jungen. Danach ging
ich die Treppe ganz rechts hinauf und zeigte
dem Teppichhéndler die Streichhélzer, wor-
auf ich Zutritt zum Club Alamut erhielt. Nach
einem Gesprich mit Ultar versuchte ich
erfolglos in die Toilette zu gelangen. Darauf
angesprochen bat mich Ultar, ihm eine
gestohlene Klobiirste zu besorgen. Zuriick in
der Stadt versprach ich Nejo den roten B,
wenn er mir helfen wirde, Er lehrte mich
einen arabischen Satz, den ich freundlich vor
dem Kebabverkéufer wiederholte. Knapp
einem Ritualmord entkommen, ging ich
nochmals zu Nejo und holte mir erbost das
Diebesgut. Im Club Alamut gab ich das gute
Stiick dem Besitzer und durfte dafiir endlich
die Toilette betreten. Mit dem Schlussel &ffne-
te ich den links angebrachten Handtuchka-
sten und entnahm mir den Inhalt. Zuriick bei
Nejos Stand streichelte ich die Katze und klin-
gelte die Glocke. Im anschlieBenden Chaos
nahm ich die Statue und benutzte sie mit dem
Taschentuch. Dann verkaufte ich sie den ame-
rikanischen Touristen als Antiquitat. Nun
mufte ich nur noch Ultar mit Hilfe des Fotos
uberrreden, mich zum Bull’s Head zu fahren,
was er auch tat, nachdem ich seinen Truck mit
dem Handtuch als Keilriemen wieder funki-
onstiichtig gemacht hatte. Beim Stierfelsen
nahm ich den Zweig, benutzte den Rest des
Handtuchs damit und stieg so den Felsspalt
hinab. Nachdem ich den Rif3 im Fels mehr-
mals untersucht hatte, entdeckte ich einen
Ring, den ich einsteckte. In der Hohle machte
ich einen grausigen Fund, den toten Klausner.
Ehe ich mich von dem Schock erholt hatte,
schlof3 sich der Eingang hinter mir. Nach
genaverem Betrachten von Statue und Karte
erschien plétzlich Kahn. Listig beantwortete
ich alle Fragen wahrheitsgemif, benutzte
dann den Buzzer mit seiner Hand und sprang
tber die Klippe in die Tiefe.
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PARIS I

Zuriick in Nicos Appartement studierte ich
noch einmal genauestens die Schriftrolle und
fuhr dann zu Montfaucon. In der Kirche gab
ich den Pokal dem Priester und bat ihn, ihn
fir mich zu polieren. Dann benutzte ich die
Linse mit dem Fernrohr der Ritterstatue und
schaute hindurch. Kurz darauf verliel3 ich mit
dem frisch gesduberten Pokal die Kirche,
jedoch nicht ohne ihn vorher noch einmal
iber alles Wissenswerte zu befragen und die
Sarkophage in der Kathedrale zu untersu-
chen. Im Museum fragte ich Nicos Bekannten
so lange iiber Baphomet und die Ritter des
Tempelordens aus, bis er mir den Standort
einer Ausgrabung verriet, zu dem ich mich
unverziiglich begab. Nach einem wenig
erbaulichen Gespréich mit dem Maler zeigte
ich ihm das Foto und ging zur eigentlichen
Site de Baphomet. Der Wiichter war &uferst
redselig; nachdem ich vergeblich versucht
hoﬂe, den Waschraum rechts zu berreten,
gab er mir sogar einen Schlissel. Diesen
drisckte ich dort in die Seife am Wasch-
becken, benutzte den Gips mit eben jener
und lieB Wasser dariiberlaufen. Nachdem
der Malermeister mich oben nicht an seinen
Farbeimer lassen wollte, rief ich Nico an und
bat sie, ihn telefonisch abzulenken. Wéhrend
sie eben dies tat, farbte ich den Schlissel end-
lich grau. Nach einem weiteren Gang zum
Waschraum tauschte ich die Félschung mit
dem Original aus und gab ihn der Wache
zuriick. Ein weiterer Anruf bei Nico, und
auch der Gesetzeshiiter war verschwunden.
Jetzt betrat ich die Ausgrabungsstétte und
untersuchte die Baphomet-Statue und das
Mosaik. Ich stellte den Kelch auf das Muster
und erhielt so eine weitere Spur, ber die ich
kurz darauf mit Nico sprach.

SPANIEN I

Zuriick bei der Griifin stellte ich den Kelch auf
den Kamin und befragte die Dame und ihren
Gértner intensivst. Dann brachte ich ihrer
Lordschaft die Bibel aus dem Mausoleum,
ging zuriick in die Gruft und benutzte das
Oltuch mit dem Fensterstab und der Altarker-
ze. So entziindete ich die grof3e Kerze an der
Decke, und nachdem diese abgebrannt war,
erhielt ich einen Steinschlissel, den ich der
Grifin zeigte. Der Gértner erwihnte darauf-
hin einen geheimen Brunnen, den ich mit
einer Wiinschelrute vom Haselnu3baum hin-
ter dem Haus ausfindig machen wollte. Uber
viele Ecken gelang es uns dann, ihn doch
noch zu entdecken. Nachdem ich hinunterge-
klettert war, berihrte ich eine Tir und konnte
mich erst im letzlen Moment durch einen
Sprung Richtung Ausgang in Sicherheit brin-
gen. Nach diesem Mif3geschick bat ich den
Gértner um eine Taschenlampe und holte mir
noch den kleinen Spiegel aus dem Raum
neben der Treppe im Haus. Wieder im Brun-

nen, lenkte ich das Sonnenlicht mit dem Spie-
gel auf die Tir und &ffnete sie. Ein weiterer
Hinweis auf die Templer fihrte mich nun nach
Schottland, dem letzten Ziel meiner Reise.

SCHOTTLAND

Auf den Spuren von William Wallace fuhr ich
mit Nico, der ich meine Liebe gestand, Rich-
tung Kilmarnock. Im Abteil unterhielt ich mich
mit einer alten Dame, die mir irgendwie
bekannt vorkam. Nachdem ich mich im Zug
umgeschaut hatte, entdeckte ich links Guido.
Zuriick in meinem Abteil waren die Dame
und Nico verschwunden, worauf ich die Fuf3-
ballfans im Nebenraum ansprach, um mir zu
helfen. Ich kletterte durch das Zugfenster auf
das Dach und lief nach rechts, um nicht mit
den Hochspannungsmasten in Berihrung zu
kommen. Am Ende des Zuges angekommen,
stieg ich die Leiter hinunter und wurde Zeuge,
wie die alfe Dame alias Kahn erschossen
wurde. Ich reagierte schnell und zog die Not-
bremse, um nicht ebenfalls ein Opfer des
Schiitzen zu werden. Bevor Kahn starb, gab
er mir noch einige wichtige Informationen mit
auf den Weg. Nico und ich verlieflen schnell
den Zug und gingen am Friedhof vorbei zum
Turm. Ich durchsuchte den Schutt mehrfach,
drehte den Hebel am hinteren Rundstein und
steckte ihn sowie die beiden Zahnréder ein.
Nun benutzte ich die Fiillerkappe mit dem
Mund der Teufelsstatue und verunstaltete den
Démonen mit den Zahnrddern und der Clo-
wnsnase. Dann verwendete ich den Hebel mit
dem entstellten FurchteinfléBer und betrat die
heiligen Hallen. Nachdem ich das Schiefpul-
ver untersucht hatte, wurden Nico und ich
Zeugen der gottesldsterlichen Démonenanbe-
tung der Neo-Templer. Auf der Flucht vor den
gefdhrlichen Sektenanhéngern wurden wir
von Guido gestellt. Bevor er jedoch mit sei-
nem Messer Schaden anrichten konnte, warf
ich die Fackel von der Wand in das Schief3-
pulver, was meiner Freundin und mir das
Leben rettete. Nach dem furiosen Ende unse-
rer Odyssee schworen Nico und ich uns...
aber das ist eine andere Geschichte und geht
auBer uns zweien sowieso niemanden etwas
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((JANUAR 1997 - FUN GENERATION )

Lesercharts / November
1. (2) Resident Evil (PS)

2. (1) Formel 1 (PS)

3. (5) Tekken 2 (PS)

4. (-) Tomb Raider (PS/SAT)
5. () Crash Bandicoot (PS) |
6. (5) Nights Into Dreams (SAT)
e

. (-) wipEout 2097 (PS)

Handlercharts / Order in Time
. Tomb Raider (PS/SAT)

. Formel 1 (PS)

. Erhumed (SAT)

. Die Hard Trilogy (PS/SAT)
. Tekken 2 (PS)

Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure 6. wipEout 2097 (PS)
drei bevarzugten Konsolentitel auf eine aus- | | 7. Com. & Conquer(PS/SAT)
8

reichen;ﬁ frankierte Postkarte und sendet . Virtua Cop 2 (SAT)

diese bitte an: FUN GENERATION, ,Charts”, | b--==-=-=c-cmmcmcmmmmccmeccm e

Mex-Planck-Str. 13, 97204 Hachberg. zu| | 9+ S€9a Worldw. Soccer (SAT)
1

gewinnen gibt es wieder drei Uberra- 0. Daytona USA CCE (SAT)

8
9. (10) Super Mario 64 (N64)
1

1
2
. (8) Exhumed (SAT) 3
4
0. (-) Wave Race 64 (N64) 5

1
2. Com. & Conquer (PS/SAT)
3. 1SS Deluxe (PS)

4. Killer Instinct Gold (N64)
9

i]

. Formel 1 (PS)
. Hardcore 4*4 (PS)

7. NHL Powerplay 96 (PS/SAT)
8. Crash Bandicoot (PS)
9, Star Gladiator (PS)

10. Legacy Of Kain (PS)

schungspakete. EinsendeschluB ist der 10.
Januar 1997. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

Die Gewinner aus
Fun Generation 12/96:

P> Wolfram Eberle - Trier,
P> Thomas Burkhardt - Bockau,
P> Ariane Lafrentz - Burg a. F.
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FG 1/96 |
FG 3/96 FG 9/96 Name, Vorname
10/96
FG 5/96 FG
-Nummer
11/96 Strafle, Haus
FG 6/96 FG
FG 7/96 FG 12/96

DM ab 3 Hefte 12,- DM)

pro Heft 5,80 DM

o P trag pe
+ POrtO (3, oM ab 3 Hefto 4 DM - Ausland: 8- Bitte Gesamtbetrag p

Gesamtbetrag:

check oder in bar mit
ety de Adresse schicken;
3.97204 Hachbe!

ausgefilltem Coupon an f’olge:
[::] Fun Generation - ,Bac lssues” - Max-Planck-Str.




|l virRTUAL

i glasses' Special offe

Mit Virtual |-glusses sitzt Du nicht in
der ersten Reihe - Dv sitzt mittendrin!

Wer Lust hat, Fun und Action haben will,
aber nicht weif3, wo er es bekommt,

ey rtud]l Hotline:!
OhLier o+ W5 1% 0T

;L >> Wir kennen den Handler in Deiner Nahe!

Nintdo
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Imprcssum

Uertrieb Handelssuflage: Inland [GroB-, Ein-
zel- und Bahnhofsbuchhandlung):Vereinigte

FUN==—re
GENERAT’ON Motor-Uerlage GmbH & Co. KG, Leuschnerstrl,

70612 Stuttgart, Tel: [0711]] B2-01, Telex 7 21

CyPress Uerlagsgesellschaft mbH 593. ARusland: Deutscher Presseveririeb

Max-Planck-Strape 13 Buch, Hansa GmbH, Postfach 10 16 06, 20010
97204 Hichberg Hamburg,Tel: [040) 2 37 11-0, Telex 2 162 401

Tel.: 093 / 4043710 Bezugspreise: Jahresabonnement DM 6240

[Inlend]), OM 79,20 ([Ausland), Abonnement-
Preise inkl. Uersandkosten. Einzelhefte
Inland und Auslend: DM 5,80 + Uersandkosten.
Zshlung RAbonnement: nur aufl Postgirokonto

Fax.: 0931 / 4043711
HTTP://WWW.CYPRESS-ONLINE.DE

Chefredakteur: Stuttgart [BLZ 60D 100 70) 211 717-707; Zah-
Gtz Schmiedehausen lung Einzelheft: nur auf Postgirokonto Stutt-
E-Mail: GOETZ@CYPRESS-ONLINE.DE gart [BLZ 600 100 70) 238 325-705.
Bankuerbindungen:
stellu. Chefredakteur: Uogel Verlag und Druck GmbH s Co. KG
Stephan Girlich Dresdner Bank ARG, Wirzburg
£-Mall: STEPHAN®CYPRESS - DNLINE.DE (BLZ 730 80O 52] 314 883 000

Bayerische VUersinsbank AG, Wirzburg
(BLZ 730 200 76] 2 506 173
Kreissparkasse, Wirzburg
Kei Neugebauar (BLZ 730 501 30) 17 400
E-Mail: KRI@CYPRESS - ONLINE.DE Postgirokonta Nurnberg

[BLZ 760 100 BS) 99 91-853

Art Direction:

Layout: Bezugsmiiglichkeiten: Bestellungen nehmen

Kai Neugebauer, Kerstin Tschech der Uerlag und alle Buchhandlungen im In- und
Rusiand entgegen. Abbestellungen sind

Textkorrektur: Jederzeit miglich. Sollte die Zeitschrift aus

Rabea Lehr Griinden, die nicht vom Uerlag zu vertreten

sind, nicht geliefert werden kinnen, besteht

Freie Mitarbeiter: kein Anspruch auf Nechlieferung oder

Markus Appel, Andreas Erstattung vorausbezshlter Bezugsgelder.

Moége die Macht mit Euch sein! B
& Bineenhalar, MichaslEndies, Druck: Uogel Uerlag und Druck GmbH & Co. KG,

Gunter Glos, Holger GiBmann, 97084 Wiirzburg

‘n, Stefan Hellert, Rabes Lehr, : :
" ' Lithos: Cyblon Computergrafik  GmbH,

3x Star ars an KonSOIe Bastian Lurz, Wolfgang Miller, Hiichb
37204 Hdochberg
Philipp Noack, Julian Ossent &

Shadows of the Empire (Nintendo 64), Rebel Assault 2 und i EUCR roNIE Menaseiip e ke
. . tung Ubernommen. Fiir die mit Namen oder
Dark Forces (beide PSX) auf dem Prifstand Titel: ,Legacy of Kain* - Signatur des Uerfsssers gekennzeichneten
Crystal Dynamics Beitrége ibernimmt die Redaktion lediglich

die presserechtliche UVerantwortung. Die in

/7 g dieser Zeitschrift veridffentlichten Beitrége
E;?_T:;:;:S:T::hac‘?tprmif sind urheberrechtlich geschitzt. [berset-
. : zung, Nachdruck, Ueruielfsltigung sowie
Marlo Kart 64 Wolfgang Hartmann Speicherung In Datenuerarbeitungsanlagen
E-Mail: WOLFGRANGaCYPRESS-ONLINE.DE nur mit ausdriicklicher Genehmigung des Uer-
lages. Jede im Bereich eines Unternehmens

Ein ,,Drift“-iger Grund fur Nintendo 647

Lest den umfassenden Testbericht von den Mario Kart-Profis Anzeigenleiter: hergestellte oder benutzte Kopie dient
Wolfgang Hartmann gewerblichen Zwecken gem. § 54 2] UrhG und
Tel.: 0931 / 4043712 verplichtet zur Gebilhrenzahlung an die VG
Der Igel ohne Hase Fax.: 0931 / 404371 Wort, Abteilung Wissenschaft, Goethestr. 49,

80336 Minchen, von der die Zshlungsmoda-
litdten zu erfragen sind. Die Aedaktion FUN
GENERATION recherchiert akribisch nach
bestem Wissen und Gewissen. Sollte trotzdem
eine Ueriiffentlichung Fehler enthalten, so

Uertriebsleiter:
Axel Herbschleb

i

Schafft das Sega-Maskottchen den Sprung in die 32. i Ko eI v g i nan o
Dimension? Tel: (0931] 91B-2756 Samtliche Uerdffentlichungen in FUN GENERR-
TION erfolgen ohne Beriicksichtigung eines
Nachdruck: @ 1996 by CyPress Verlags- euentuellen Patentschutzes, auch werden
gesellschaft mbH, Nachdruck nur mit Warennamen ohne Gewshrleistung emer frei-

Ridge Racer’ schriftlicher Genehmigung des Verlages ~ en Verwendung beniitzt.

erlaubt.

Hilfsmittel dieser Rusgabe: Kruder &
Rage Racer Verlag: Dorfmeister - DJ Kicks, U.A. - Space
CyPress Night, Voodoo Child - The End of Every-

thing, U.A. - Dubnology 2, CJ Bolland -
Analogue Theater, Moby - Rmimal Rights,
Prodigy - Breathe, Kekse

Verlagsgesellschaft mbH
Max-Planck-Strafe 13
97204 Hdchberg

Namcos Edelrennspiel geht auf Welttournee

Nun aber wirklich! Special Thanx: Nintenda, Sony Camputer
Anzeigenseruvice: Entertainment, BMG & Tilman FrontPage
Rolf Ganzer,
Tel.: 0331 / 4043716 Very Special Thanx on: Euch Leser!

E-Mail: ROLF@CYPRESS-ONLINE.DE

Wir sagen Euch, was der grofe Name noch wert ist Anzeigenpreise: Anzaigenliste Lige0g dee Mpee: B sUpn BiE e
Nr. 2 vom 1.4.1996

%’7 VOGEL o
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ohne Abb.
Autorennbahn

LOOPING EXPRESS

Komplettpackung mit

2 Rennwagen Rundenzihler,
2 Doppel-Looping, 2
Steilkurven, Engstelle,
Soundbox, Servicebox,
Spielzeug-Transformator.
Rennstrecke ca. 10 m.

99%
ohne Abb.

Autorennbahn

HOCKENHEIM RING

Komplettpackung mit

4 Rennwagen und Tribiinen-
Rundenzihler, Engstelle,
Soundbox, Servicebox,
Spielzeug-Transformator.
Rannestrecke ca. 11.5 m.

139

siehe Abbildung
Autorennbahn

DEKRA TOURING

Komplettpackung mit

2 Rennwagen und
Rundenzihler, Doppel-
Looping, 2 Giant-Loopings, 2
Steilkurven, Sprungschanze,
Soundbox, Servicebox,
Spielzeug-Transformator.
Rannestrecke ca. 15m.

1599

PlayStation
FORMEL 1

Formel 1-Spiel von
PSYGNOSIS fiir Sony-
PlayStation

11995
KARSTADT
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