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Vi sélier ocksa de flesta spel till
Super NES, Gameboy,
Sega CD, NeoGea, Amiga & Pc
Ring och hor efter narmare
eller bestall var gratis katalog.
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Hej aliihop. Sag ni kartan | nummer 57 Vi har sjalva
just sett den. Kartan ar ingen sarskilt god hialp for den
som vill klara Baya Malay-tonet. Vi ska gora ett nytt for-
sok att £ med sjalva kartbilden i nasta nummer, och
da hoppas vi att den inte biir tryckt | osynligt black. ..
Vart senaste pahitt finns pa sid. 20 - vi har bodat titta
pa arkadspel, d.v.s. spelautomater. Det har viss bety-
delse for oss TV-spelare. inte minst darfor att vara henv
malir ofta ar attiingar till arkadspelen.

En annan nyhet: det kommer en annonsbilaga | tid
ningen. Dar kan ni salja, byta, och kipa spel, lasare
emellan, och den ar sarskilt tankt for dem som bor
langt fran stademas byteshutiker. Det kostar inget att
annaonsera - nackdelen ar att det | varsta fall kan ta na-
gra manader innan annonsen kommer in. Det finns en
kupong pa sidan 33, men du ar inte bamgen att ane
vanda den. Se den snarare som en komdhagdlista, sa
att du far med alla vasentiiga fakta: VAD du har, VAD
du vill ha, HUR MYCHKET du vill ha eller ge, samt vem
du &r och hur man fart tag i dig - helst per telefon. Mem
behovs inte. Sand in nu =a kor vi igang sa fort vi kan,
lovar...
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Hir ser ni den mya multi-ladan som vi berdttade om i frra numret. Som synes kan man koppla in upp il
fyra jdjpoddar eller -sticks, men den Gr inte enbart fill f6r de nya spel som kan ha fyra deliogare - Gven
solospelare kon anviinda den for oft blixisnobbt byta mellan olika pads och spakar. Bar finnas hr filljul,
men priset dr infe fastsloget. Inga priser dir "fusta” i dogens ldge!

ALABI:‘)DIN
ANKORNA

Masto spel fran Disney heter
Aladdin, och av en ren fillfallig-
het &r Aladdin éven julens stor-
film fran animafionsfabriken i
Burbank. Spelet beskrivs i lyris-
ka ordalag av alla som sett dat.
Animationen dr gjord av et
team pé elva Disney-tecknare,
och marknadsfolket menar aft
grafiken Gr sa nara den teckna-
de filmen mon kan komma. Vi
trar det ndr vi far se det, men av
torhandsfittarna att déma finns
det en majlighet att de talar san:
ning. Vik en ?Iurs pa Gnskelistor-

ot dessutom  @r
Junge?boken ach et nytt Kalle
Ankaspel [for Master System)
pa viag. Det senare Gr redan
uncler ulpravning i var hemliga
kilare - mero nytt i ndsta
nummer!

RADDAREN I
REGNET?

NAR VI STARTADE denna tidning var det
bora 6% ay lasarna som hade Gome Gear,
Mu ar det betydligt flera - under sommaren
har det salfs fusentals. Men ska man undvi-
ka mentala mégelskador en katasirofsam-
mar som denna maste det till andra syssek
satiningar an de vanliga utelekarna, och
dé kan inget vara bétire @n en GG - sa
manga bra spel det finns!



MIG 29 simulator
Ultimate Soccer sport
Davis Cup Tennis sport

T2 The Movie action
Robocop acton
Spiderman & X-men action
Rocket Knight Adventures platiform
Asterix plattform
Young Indy action
Aladdin plattform
F-15 simulator
Final Fight fighting
Make WMy Video (INXS) videomixning
Batman Returns action
Sonic plattform
Ecco the Dolphin Iabyrint/aventyr
Superman plattform
Ecco the Dolphin se ovan
Jurassic Park plattform
Superman platiform
Ecco the Dolphin se ovan
Jurassic Park plattform

¥¥¥Y¥!

Detta ar tecknet for den |o-
panska valutan, Yen. Den ar
dyr. Det beror pa aft en massa
manniskor tycker oft Japan dr
nagot aft satsa pa, fill skill
nug fran Sverige. Afi de
bara vagar! Vi som ar sa bra
pa bordtennis!

Darfar har allting som vi ko-
per fran utlandet blivit dyra-
re. TV-spel ar inget undantag
(fast vi tycker afi det borde
vara sa). Vi hade hoppats pa
billigare prylar, inte minst for
ait priserna gatt ned i Japan,
men det blir fyvarr tvartom.
Den nya Mega Driven kom-
mer aft kosta strax under
2.000 kronor, ryktas det.
Men det ryktas ocksa att den
inte ar likadan som den gam-
la - det finns nagra extra
chips i ladan. Vi far se...

COOL SPOT dar sa cool aft
han fick vara med i The
Chosen Ones sommarvideo,
"Touch®. Vad kommer har-
ndsi?  Syrrorna  Pdivdrinta
och Ecco? Di leva och
Chuck Rock? Vi vantar. ..

Alla véntar pa Senic 3, men
det blir ingen lang och hard
vantan. | detta nummer kan
ni lésa om Sonic Chaos, eft
"mellanspel" for 8-bitaren,
och snart kommer Senic
Pinball for Mega Driven,
men CD-<dgarna far nagot
alldeles extra. Skvallret Icﬁﬂr
om att CD-Senic inte bara
har Tails som birallsinneha-
vare, utan aft vi far mota
Sonics flickvan ocksa...
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Micro Machines bygger pd en
nigot underlig idé om att du skall
kiira mycket smé fordon i miljéer
shsom verkstadsbord, sandlidor,
frukostbord och i badkar! Detta
girs mot dina viinner eller mot da-
torn, som di kée it en eller Nlera av
dina motstindare. Allt cftersom
du vunnit ett lopp fir du en liten
Micro Machine att placera tll di-
na troffeér i hyllan.

S om du biir lite race- och
tivlingsinstikt inom dig &r detta
ditt spel!

Du kan vara en av ett
flertal olika forare.

Du kan utmana en eller tre andra
forare som dil blir dina motstinda-
re. Hurvida dessa motstandare dir
bisttre eller siimre beroende pd vil-
ken av dem man viiljer vel jag in-
te. Jag fick niimligen intc nigon
manual till mitt firsta demo-ex av
spelet. Hur som helst har jag inte
miirkt ndgon skillnad mellan de
motstindare jag miiter (Fel Fel
Fel! En del dr fakriskt mycket
biittre fin andra! Sidesd! Patie),
Det finns eit flertal banor, och de
kommer firvisso igen, men dii i en
fisrlingd version som giir det hela
Ll en ny utmaning. Somliga ba-

Det &dr dags av kliva in | Micromaskinerna,
dra pa sig stortkrukan och trycka pedalen ge-
nom underredet. Nu kommer namligen varl-

dens minsta fordonsrace till Megan. Och det

nor kan vara it sviira anl kniicka
om man inte tinker pd att di och
di slippa pd gasen.

Mangder av fordon

Det som Kinns lite extra rolige
med Micro Machines dr att det
finns s4 manga varianter av fordon
att viilja pa. Bétar, formel [ bilar,
dkenbuggies, stock-cars, helikop-
trar mm. Alla med olika egenska-
per som gir att det tar ett tag att li-
ra sig att bemiistra de alika kirsti-
lar som vage fordon kriver,
Enklast forefaller bitarna vara (sd
linge man inte ki pd en stor gum-
mianka) och det knepigaste tycker
jag dr de otroligt triga helikop-
trarna.

Krossa din baste van!!
Det biasta med Micro Machines iir
att man kan vara tvi spelare som
sliiss mot varandra saviil som mot
Megan sjilv, Att utmana polaren
och dundra iviig med minibatar dr
verkligen super roligt! Jag och mi-
na godla viinner har spelat bort dt-
skilliga timmar pd detta spel, skri-
kandes och hurrandes. Det iir hiir
som Micro Machines kommer till
sin ahsoluta i,



Var en dalig forlorare,
skjut sdnder din mot-
standare!

Personlig favorit bland det flertal
fordon du kan tiivla med idr de smi
stridsvagnama. Med dessa niistan
siita pansarfordon kan du skjuta
sinder din motstindare niir han
har kiir om dig. Det dir absolut ro-
ligast att gira mot en minsklig
motstiindare, Jag gillar niir man
fir spela ut lite fula knep som det-
ta, Otroligt roligt och sanslost -
terande niir man sjilv rikar ut for
det,

Ett OK spel, tycker Deg!!

O, Det iir inte det biista i grafisk
viig jag ndgonsin upplevt, men
fullt anviindbart, Det forckommer
sillan onddiga eller forvirramde
grafiska detaljer. Extra kul fiir al-
la kids som har riktiga Micro
Machines hemma i lidorna. ..

Jpelkansla

Detta fir ett ganska underhillande
spel. Spelets enkla mekanik gir
det litt-tillgdingligt och enkelt att
spela. Man fastpar dirfor w1 det
och vanebildningsnivin ir hig.

Hyfsade ljudeffekter, men musi-
ken dr lite viil mycket plipp-
plopp. Det kiinns att de som gjort
dessa ljud tillbér den ndgor Gldre
skolan av programmerare. {Yar
glad att de inte hiirt talas om Milli
Yanilli...)
llI

r1/allbarhet
Definitivt haller detta i en mingd
veckor, Det biista i it man kir
med flera spelare mot varandra,
D blir man aldrig riktigt it pd
att susa fram i microprylar! Men
MM kommer nog fram niir man
bara vill dka lite ocksa..

/rritationsniva

Ert och annat segt parti niir man
fér viinta pd att ens vinnande for-
don har “segerhoppat™ firdigt,
ndgol som gir mig it

Dret enda som jag rikiigt blir irri-
terad pil iir trigheten nir man
skall sviinga med vissa av fordo-
nen. Detta kallas visst “sladd™,
Min bil dker ju jimt dver kanten
pii borde!

(Men Deg, utan detta vore spelet
inte ens hiilften sd roligt! Har du
inte mirkt att bilar och helikop-
trar har en viss triighet i kurvor?
Reds Anm.)

7



Kara Sega-freaks, drade Mega fans, nu ir

det dags..Spann fast er i sofforna eller vad

helst ni foredrar att placera er i nir ni intrader

i Segas magnifika varld, for nu kommer varl-

dens trixigaste lodjur, Bubsy the Bobcat!!

BU

Bubsy ir en cool lirare,
ett akta kattdjur utan
svans (Lodjur). Han har
alit under kontroll. Det
galler for honom att un-
der sa kort tid som maéj-
ligt samla in maximalt
antal garnnystan (!) och
ga helskinnad in i “mal”.
Detta sker pa platser fyll-
da av faror, livsfarliga
stup, dodliga fiender,
skenande tag och &#nd-
lost djupa vattendrag
bland andra trixiga fallor.
Ser du inte upp kommer
du forlora fler “Bubsys”
dn du har rad med...

Perfekt grafik och bra
demo.

Bubsy grafik dr slaende
bra. Figuren sjalv kidnns
oerhort tredimensionell
och han dr animerad pa

ett underbart vis. Det
kidnns verkligen som att,

styra en tecknad film!
Han, Bubsy, har t.ex. ca
20 (!) sitt att “dé” pa .
Aven bakgrund och

Bubsys fiender dr myck-
et vilgjorda. Om man vill
ldra sig spelet utan att
behdva pléja manualen
dr det bara att satta sig
ned och kolla in demon.
Den beskriver allt av vikt
for att du skall kunna
sitta igang och spela.

Ett mycket bra grepp

fran tillverkarna!

Det finns likheter..

Den idé som Bubsy byg-
ger pa &r oerhort lik
Sonic. Bubsy ir en snabb
huvudperson som kan l&-
sa de flesta uppgifter.
Han hoppar, springer och
kan dunka till en mot-
standare sa de gar upp i
rik. Men det kdnns in-
dock inte trakigt. Det
finns “ménga moment
med Bubsy som man sak-
nat i Sonic. Bla “glide"
vilket innebér att Bubsy
segelflyger under hopp
och fall. Bonusbanorna
som ligger inspringda i
grottor och dylikt &r en-

3
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kia att komma at och
kan ge ordentligt med
poding om man dr skick-

Mang liv och omstarts
mdjligheter

En mycket positiv detalj
med Bubsy &r att man
hat hela tio liv fran start,
och det finns mangder av
extra liv att samla pa sig
{de ser ut som T-shirts!).

En underbar
detfalj med Bubsy
ar att man efter
varje uppfylld niva
far en kod.

Dirfor kan man ofta pro-
va lésningar pa problem
och rent utav offra en
“Bubsy" for sakens skull.
Man kan dessutom sam-
la pa sig “omstarter”, dvs
mijlighet att fortsitta

fran den niva man sist
var pa med fullt antal liv
{10 st).

Niva-koder

En annan bra detalj hos
Bubsy &r att man efter
varje avklarad niva far en
kod. Med hjilp av denna
kod kan du intrdda i néds-
ta niva utan att behiva

_traggla dig igenom tidi-

gare nivaer. Detta inne-
biar att man slipper spela
sig igenom nivaer man
redan kanner till vilket
gir att man tjanar in tid,

.och dessutom férhéjer

det spelkinslan enormt
mycket. Detta skall kon-
struktorerna ha all heder
av!

Eit superbra spel som
kommer att bli en rak hit,

tycker Deq!

Toppgrafik! Ett av de
biista spelen pa Megan
vad det betraffar snygg
graffe. Bubsy kanns
mycket tredimensionell,
och hans rérelsemonster
ar superbt animerat!

E;;elkéne[a

Det bista som hint pa
mycket léinge - fragan ér,
om inte detta faktiskt ar
béttre &n Sonic! Bubsy
dr snabb, littmandvere-
rad och har somliga dun-
der-coola funktioner.
“Glide” {da Bubsy segel-
flyger) &r min personliga
favorit.

Bra ljud, OK musik, bra
effekter. Man kan dess-
utom sla av musiken, be-
halla ljudeffekter och
kasta i en egen CD (dvs
pa din egen CD spelare)!

allbarhet

Lang! Det finns sa fruk-
tansvirt manga saker
att finna pa varje niva.
Det finns méangder av oli-
ka viigar genom varje ni-
va. Mangder av sma bo-
nushanor ligger dolda
bade hir och var. Man
hinner sillan bli uttrot-
tad, for man finner stin-
digt nya satt att samla
garnnystan pa.

E rritation Sl LL'

Hmm... detta var lite
svarare. Ja, kanske blir
jag irriterad pa att jag
stundtals inte lyckas
styra de verkligt hdga
hoppen sa bra. Men..
nad, Bubsy dr inte ett
speciellt irriterande
spel, faktiskt!!
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Har har vi det helt tunga dventyret Shining
Force! Det &r en uppfdljare till héjdarliret
Shining in The Darkness (som vi alla har kla-

rat, eller hur). Det ar helt annorlunda upp-

byggt j@amfort med Foregangaren.

SHINING |

Deetta lir dr uppbyvet Kring strategzi
och konsten att viilja et rollfigo-
rer i gruppen som du lirar med. [
detta spel kan man i med sig
massor med kompisar och det dir
en kolossal blandning av sogovii-
sen och cybervarelser - vad siigs
om att ha med sig kentaurer, dviir-
gar, robotar, fAvaande minnisko-
drnar eller en knidpp gammal ve-
tenskapsman som har konstruerat
en helikoptermotor som han kan
montera pa ryzgen? Shining Force
ir helt underbart att lira och spelel
bjuder pi minga bide spdnnande
och religa timmar. fiir det innehdil-
ler en hel del humor ocksia Man
slass 1 formation, och man bir va-
ra duktig bide 1 taktik och strategi.
OBS! 5F iir inget svirt spel. Niir
Jag siger “duktig i strategi” menar
Jag att man far prova sig fram pd
slagtiilien och se vilka giing som

ir starkast.Shining Force @ viter-
ligare ett i raden av uimiickia roll-
spel frin SEGA i Japan. Shining
Force kan du spela om och om
igen och aldrig ledsna. (Om du in-
te dr hardeore-death-metal-speed-
shoot “em up-fan, alltsd.) Man kan
prova med olika sammansittning
it gruppen - vissa gir hiittre och
vissa simre,

Storyn:

[ Shining in The Darkness tvitlade
hijiltarna till den fule Dark Dragon
och riddade Prinssesan och alla
levde lyckliga i ca. 1000 dr, Det
finns inget trikigare dn o leva
Iycklia, s nie der dintligen biicjar
hiinda skumma saker i landet efter
alla dessa dr. blir dtminstone sta-
dens proffshjiltar Etade och gla-
da. Miinniskorna § staden diir spe-
let birjar, tror att det fr en ond

trollkar] som ligger bakom alla at-
tacker frim diverse skumma typer
runt staden Hijilen fir i uppdrag
av kungen atl tareda pid vad som
hiinder. si

skilt vid en pont som le-
der in till ett stort bergrum, diir det
en gang stod et slag mot en
miingd demaoner, Dirlir hiills den
numera stingd. men fienden vill in
och hiimta ndgra saker, Hjiilten
aker iviig med ndgra wogna viin-
ner och hamnar nu i en strid som
mistan tar kil pa allihop, men de
Klarar sig och firsiker gi tillbaka
fir gt rapportera il kungen, Nu
hamnar de i en dnno svirare strid,
men med lite skickligher och twr
s klarar de sig den hilr gdngen
ocksi, Under tiden bar fienden an-
falliv staden. Stor oreda uppstir,
kungen och hans rddgivare blir
slagna och du (hjilten) tar upp
kompen med det onda. Nu bisgjar
ett langt och svint uppdrag, och du
kan se fram emot minga roliga
och underhallande tmmar med
Shining Force,

Roffe.



Som vanligt ser man det
hela snett uppifran.
Grafiken ar klar, tydlig
och lagom detaljerad
utan att bli rorig, men i

' stridens hetta ar det
fullt mijligt att ta fel pa
gubbarna - storre ar de
inte. Sjidlva kampigon-
blicken visas i narbilder,
dir tydliga skarmar vi-
sar all viktig informa-
tion.

Mycket fin - men det kan
man vanta sig fran SEGA
of Japan, som gjort sa
manga av denna sorts
spel. Atmosfiren ar den
ratta, och spelkontroller-
na ar enkla och latthan-
terliga.

Musiken ar kort och gotit
hemsk. Den som sutte
inlast i en hiss med des-
Hordes of evil creatures sa pruttilutter skulle va-
rq,p-aged, every land. ra en harsman fran 'I.r::n-
sinnets grins efter na-
gra minuter. Annars &r
ljuden ganska medel-
mattiga.

Detta spel avslutar man
inte pa en eftermiddag.
Inte ens pa tio eftermid-
dagar. Rikna med nagra
veckors kamp. Ar man
sedan intresserad av att
prova olika kombinatio-
ner, sa kan man halla pa
hur linge som helst.
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Nar vi nu har Fredagen den trettonde del 8,
Hajen 4 och Motorsagsmassakern del 2 (trean

riknas inte for den var sa dalig), sa varfor ska

vi da inte ha uppféljare dven pa spel? Hir

kommer del tre om den totala ninjan.

SHIN

Shinobi dr dnnu en gang
har for att sprida sina
kaststjdrnor i dodliga
kaskader mot eit flertal
skurkars kroppar.

Om man jlimfr den senaste med
den forsta si har mycket hiint,
shinobi rir sig mycket hiitre och i
trean sa kan han till och med géira
en flyg spark (findd 54 saknar man
lite mera sparkar och slag, kanske
en pilbige eller niigot annat grymt
Ninja vapen skulle inte vara helt
fel och skulle fi detta spel an hli
en total hjdare). Gubben ser ock-
sd mycket hiittre ut och bakmun-
derna (som i och for sig fortfaran-
de ir platta) ser mycket hiittre ut.

Den ovaligt jobhiga
dubbelhoppet finns
ocksa kvar.

Detta hopp har gort mig rabiat ett
antal ganger. Varftir man inte gir
sil, att man istillet for att gitra ent
svirt dubbeliryck istillet kanske
trycker pid A och sedan B fattar jag
inte. Som det Gronu dbr man bara
fiir at man miste tajma hoppet s8
in i rackarns bra. och inte ens di
funkar det varannan gdng.

Tyviirr sfi finns det en rejiil skam-
fliick 1 Shinobi 3, och det ir hiss-
banan som &r rikig, pantad och
ovanligt jobbig och radig at ta
sig igenom. Jag hall pd an bl
Hulk ett flertal gdnger innan jag
klarade banan, Men om den bara
var svir si skulle det vara en bag-
gis. Den dir tradig ocksd! Synd, for
annars sd fir spelet inte dume alls.

Sa nu kommer
Shinobi 3 att bli
virldens hit bland
alla Starlet-lisare...

Shinobi 3 iir viildigt like de andra
tvii spelen, och det kiinns lite tra-
kigt att man inte kunde komma pd
niigot biittre #in et helt vanligt
plattformsspel. Det &r lite for like
de v fiirra spelen i spelkiinsa,
For alla hel sjuka villdsgalningar
som kiiper et spel bara fir atr det
finns en blodsdroppe i det (ja ja ja
Jig vet att jag hie till dom, vadi-
ral) si har jag lagt miirke till at
varje gdng man kastar ihjil en nin-
ja med en kaststjiirna, si sprutar
det ut en kaskad med blod.



Shinobi rider en hast!

I en av de ménga banorna finns det
en diir Shinobi rider och blir anfal-
len av elaka ninjor (som man lr
diddar med kaststjiirmor). Han blir
ocksid tvungen att hoppa Gver et
antal grova hinder, men det stopar
inte en superninja, utan han
(Shinobi) hoppar dver dom utan
att ens bli svettig. 54 nu kommer
Shinobi 3 bli viirdens hit bland al-
la Starlet-Bisare. Det som gor
Shinobi bra Sr ant det inte dir fGr
litt! Jo, kanske fir en drkegamer,
som tycker att de fiérra Shinobi-

spelen stinker av litthet och kan
mandvrern gubben med magisk
kraft, men fir oss vanliga dédliga
somm med jimna mellanrum missar
dubbelhoppet ir det swviirt! Ni
man fightas med en boss, och i
och med det fir bora om (men
istillet gir och pular in spelet tll-
sammans med grannens feta gam-
la katt i mikron), sd kan Shinobi 3
vara klart sviirt och siikert ta ett
bra tag att spela igenom.........
tycker Patte!

Grafiken dr nistan ut-
markt, men jag skulle
nog velat haft lite mera
djup i bilderna. Det blir
vialdigt 1att platt, vilket
kan medfira att man pa
vissa stillen har svart
att se var man kan hop-
pa utan att diden da.
Hela idén med en trea
pa Shinobi skulle ma bra
av nagot nytt.

Alskar man de tva firra
Shinobi-spelen sa blir
man nog inte besviken,
for trean &r nistan iden-
tisk med de foregaende.
Varfor de har kvar sam-
ma dckligt korkade ma-
niver for att fa gubben
att gira ett dubbelhopp
{ett tryck for att hoppa
och sedan ett tryck som
maste tajmas perfekt for
dubbeln) kan jag inte
fatta. Funkar sillan!

Bra musik och bra ljud-
effekter lyfter detta spel
en aning.

MNagra veckor.

Dubbelhoppen (se ovan)
som aldrig funkar nar
man som mest behover
dom. Men det mest irri-
terande ar hiss-sekven-
sen. Den som kom pa
den vill jag gérna traffa i
en mork griand! 13



HAN AR NASTAN LIKA
COOL SOM JAG.

Du ér strandens coolaste snubbe.
En liten rod prick med armar, ben
och solglasdgon. Du tar dig fram pa
ett satt som far Mr Cool sjilv att bli
gron av avund. Landkrabbor, fula
fiskar och skeppsmaskar ér dina
fiender. Genom att skjuta
kolsyra tar du dig fram.
Cool Spot ir ett platt-
formspel med helt nya
finesser och unik grafik.
Nir du spelar handlar
det om att vara kall
som is anda ut i
fingerspetsarna.

BEAT US. IF YOU GAN.

ANSETY, HBG



ARSEY, HBG

JAG N
HATAR |
ALLA

MILJO-
BOVAR!

fram pa mojliga och omajliga véagar.
Samtidigt ir du ivrigt pahejad av Ronald

¢ stacken [or att vérlden McDonald som bjuder pa hamburgare om
ska ma bittre. | Global du har tur. Allt detta dr inramat av otroligt
#  (ladiators ir du anting-  ljud och fantastisk grafik.

en Mick eller Mack, tva unga killar | Global Gladiators gor du vad alla borde
som gjort det roligt att ridda jorden fran - Riaddar varlden innan det ar forsent.

- nedskrapning och miljogifter.
Du slar dig fram genom fyra nivaer -
Toxi-Town, Arctic, Forest, Slime level. Det

giller att stoppa giftmonster och ta dig BH“ “s “: Yﬂ“ nn“




Gillar du systematisk forstorelse? Tycker du om |
“Tugga miti s1dl, svinpalsar och
knorkbaroner! Ta den! Och den!
Shil, slut pa ammo! Och sop-
pa...och ndston ingst pansar
kvor...vor iir nu den diir alomre-

att kdnna adrenalinet bubbla genom adrorna? Vill
du ha en uppgift som verkar smatt omdjlig? Da ska

du genast skaffa Jungle Strike, uppféljaren som &r

bittre dn foregangarspelet!

Kalla pi pun ﬁu. annars it dy nkr...

Som alla (?) vet handlade

Som alla andra GDiO-ty-
per ar han ute efter
varldsherravilde. Din
uppgift ar att tukta ho-
nom - pa egen hand, fly-
gande i en ganska vass
helikopter.

Fir it £ bukt med dirhushjonet
riicker det inte med att panga pd -
hiir miste man utéva systematisk
firstirelse! Alla delar av varje
uppdrag miste utféras i en viss
ordning; 1. ex. maste du hitta och
belria vissa nyckelpersoner far att
fi veta veta var en del dolda mdl
finns. Forsiker du ta jobben lite
som et faller sig, si fir du rikna
mied sl Lex, stita pd hus som inte
rasar om du s mirsar iviig hela
Ruanda-Burundis militirbudger.
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i Jungle Strike &r upp-
Desert Strike om en byggt pa exakt samma stéirs skjutorgien av smd problem:
Galen Diktator i Oknen. satt, ir det inte soppatorsk som hotar,

men det ir stibrre, biitire och vack-
rare (liis: mera varierat) in Desert
Strike. Och den hiir gingen ir det
den galne diktatorns dnnu galnare
son, Ibn Kilbaba och hans Kilbabi-
aner som strular! Han har slagit
sig  ihop med knarkbaronen
Ortega, som ocksd han tycker sig
ha anledning att himnas pd USA:s
regering - eller vem som nu rikar
stil niirmast nir det smiiller. Ingen
av derm dir stirskilt petig.

Forsta nivan - Wash-
ington DC - &r nedlu-
sad med vanliga terro-
ristﬂr,

missiler,  stridsvagnar, didliga
VW-bussar och annat. Du ska nita
dit hela giinget med din didligt

aktorn? Har folk inget ordnings-
sinne nufértiden?"

farliga helikopter, men hela tiden

54 hir du smi forsmidliga “klick”
néir du ska fyra av - ammunitionen
har tagit slut! Eller 54 har du in-
kasserat sii manga iiffar, ar dit
puansar miste lagas. Och det finns
inget dverflid av varken det ena
eller andra - detta spel kréiver pla-
nering! Andd fir nivé | en relativt
enkel historia jimfort med det
som komina skall.. !

Du far kort och gott en
hel massa action for
pengarna.

Niviierna Hr stiime och mycket
mera varierade iin i Desert Strike,
uppdragen iir mera komplicerade
och du har dessutom tre nya k-
don att lira dig. Forutom attackhe-
likoptern fr du pa olika stillen

"|’ kul, en F-117 iII u

g



2 | skogen!” 1 den och dk.

testa  stealth-planet  F-117. en
stridsmotoreykel och en svilvare.
Detta spel r en ordentlig nét att
kniicka fiir dem som gilrna blandar
shoot ‘em up med hushillning och
klurerier.

Realismen da?

Ja, trots att man oftast rir sig en
bit diver marken, sd dr detta inget
flygspel. Du hiller alltid samma
hiijd med helikoptern - inte som i
verkligheten, diir en attackheli-
kopter far upp och ned som en jo-
jo for an utnyija terringen som
skvdd. De diodligt precisa
Hellfire-robotarna  far  ombkring
som fyrverkeripjiser, och din co-
pilot riktar automatkanonen s att
man anar att han it ut instruk-
tionsboken i blindskrift - men OK,
det fir inte vara for ldn heller,
Men det dr ingen risk, siirskilt inte

pd bana 4, dir man dker omkring
dver en nattlig djungel utan att ve-
ta var det finns ammuntition och
briinsle. Den ir dessutom spiickad
med tungt bestyckade Ortega-an-
hisngare, som alla tycks se mycket
biittre fin du...men det blir viirre!

Har da detta spel inga
daliga sidor?

Jo, det gir lite ryckigt ibland niir
man passerar den osynliga griin-
sen mellan tvd kartdelar, och det
finns nigra glitchar dir stridsvag-
nar kryper under griismattoma,
Det hinder ocksd att bilden inte
riktigt "hiinger med" 54 att anting-
en du eller méaltavlan hamnar
utanfir, men annars ingen aggro
utom den du fir erfara niir du tor-
skar...!

MJ

Mycket detaljerad trots
det lilla formatet. De
springande gubbarna pa
marken dr inte manga
pixlar hoga, men det gar
#nda att skilja pa vinner
och fiender. Att fienden
skjuter pa en hjalper for-
stas! Fina intro- och mel-
lanscener, och samma
utmaérkta “instrumentpa-
nel” som i DS.
Helikoptern ar klart
snyggare dn forut.

Ilr L
| [
Y 122

Mycket bra. JS ar ett
svart spel som varar
linge, och sadana ér det
tyvarr ganska ont om.
Helikoptern dr mera latt-
mandvrerad &n | DS,
men de andra aken [sé&r-
skilt svivaren och mo-
torcykeln, som svavar li-
te dven den) dr ratt mi-
serabla fordon. J5S har
allt som ett bra spel ska
ha - action, spanning
och svarigheter som
man kidnner sig stolt att
ha dvervunnit.

Haftig intro-musik, men
helikoptern later som de
osmorda takfliktarna i
pizzerian nere pa homet.
No problemo -
explosionerna,
skottsalvorna och
raketsuset &r musik nog

Lang. Uppdragen &r sva-
ra och omfattande. Aven
en rutinerad DS-lirare far
rikna med att ligga na-
gon vecka pa att slutfora
JS, och da kan man
glémma bade mat och
nattsémn.

Lag till medium. 17



She

Tahle of Coni

T

L

Testa din hjarna! (som antagligen &r helt slut
efter allt MTV-tittande, Ajax-sniffande och da-
gar framfor Megan) Bli detektiv! Om du tycker

att du 3r nagot extra nar det giller 1Q-kapaci-

tet, sa dr detta ett spel for dig.

riock |

N G

PATTE TYCKER...

Jag kan pa en gang siiga
att sa'na hér spel inte
tilltalar mig séarskilt
mycket. Man maste lasa
manualen ett par ganger
innan man kan hirja, och
sedan ha papper och
penna till hands for att
kunna skriva upp alla
fakta... och sa far man in-
te ens slass!

Det fir annars ganska balla inspe-
lade sekvenser med riktiga skide-
spelare som rér sig och snackar
presis som pd teve, Grafiken dr viil
aanska si tam, men der jir inte det
som e viktigr, utan hiir giller det
att anviinda huvadet! (for att tinka
med — ime att sk blodigt mot
Cedlen niir du gir bet pd att luska
ut vem misrdaren dr).

Detta ar inget fight-
Shoot ‘em Up- eller ac-
tion-spel!

Alla som viintar sig det allra min-
sl totalmisrs bir genast tinka om,

D




e o = W L

O du ol exempel hade lite svirt
atl fiirstd Streets of Roge 2 nir den
kom och e tvangen att Lisa manu-
alen 20 ganger fior att dver huvid
tagen B igang din Mega-Cede som
du har haft och anving i tvi mana-
der, sa tvcker jog an du ska kipa
Final Fight istiller. Det ska jag!

MATS TYCKER...

Det hir spelet &r inte likt
nagot tidigare SEGA-spel.
Det ar faktiskt det forsta
Cedespel som verkligen
tar till vara mediets maj-
ligheter.

Hiir finns det scener i full motion
video (om din bara pa 14 av TV-ru-
tan], tal och ljud av bista kvalitet
samt ett pekarstyrt kontrollsystem
med snygea (och ganska effektliva)

1koner,

Det finns tre mysterier
att losa.

Det gir du genom att séka upp vitt-
nen och lzea deras vittnesmil pa

B

J

minnet, Do maste ocksd kolla med
killarma pi Yarden, sami lyssna pia
skvallret (vin krivgare, skribenter
och gmpojkarna i Baker Streel
[rregulars), Kunskap kan {is 1 oli-
ka register och pa hiblioteket, men
vikrigast av all iir an lisa tdning-
en! Pane hade fullstéindigt i -
Sherlock-spelet har inte minsta
spar av action. Det ir ett kalender-
hitarspel for fundersamma. men

jag hiller inte med om ant der dir

avsett fir EN spelare. Man kan
vara en hel flock som hjilps at i
TW-soffan. Och man miste vara
b pi engelska, siirskilt pa atn for-
sti talad brittisk engelska, efter-
som nittiofem procent av alla upp-
Iysningar levereras just i den for-
mern.

Miir man tror sig ha utrett fallet
och dr overtyzad om vem som dir
mirdaren gar man till domstolen
och ligeer fram sina bevis, Bra va

Tycker Mats

{ .
i
L

Videosekvenserna ar
mycket bra och lite an-
norlunda, med tanke pa
att de faktiskt ingar i
sjalva spelet och inte
bara ar intro- och slutse-
kvenser. Annars sa ar
grafiken inget speciellt
alls, men jag tycker inte
att det behdvs heller.

Ganska underlig. Som

att spela Monopol samti-
digt som man kollar pa
en TV-deckare. (utan
svensk text!) Perfekt for
den som hellre ir decka-
re &n askadare.

Mycket bra. Full CD-kva-
litet pa talet, skotten,
skriken och den stam-
ningsfulla (men spar-
samma) musiken.

Yallbarhet
Inte sérskilt lang. Folk
med rollspelsvana hittar
snart riatt bland ledtra-
darna, men nar de tre
gatorna dr losta, sa kan
man ju anvanda spelet
som mini-frisbee eller
som underldgqg for varma

¥ rritationsni

Inget for otaliga. Du
maste vinja dig vid att
glo pa den timglassym-
bol som betyder att ma-
skinen haller pa att lad-
da och inte vill storas,
annars kan du boka rum
med madrasserade vig-
gar direkt.
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s PE' CIAL

Om ni tar och stinger av era Cede/Mega/

Masters ett tag och krdlar ut till ndrmsta spel-
hall, sa ir chanserna goda att ni kan spela
Mortal Kombat, det klart basta fightingspelet.

Det kommer ocksa till Cede och Megan, men

inte till Swargje, sa dar fick ni. Suckers.

1. det Ideles fantastiska fig-
let Mortal Kombat
n'man vilja sin figur bland

sex gubbar och en bravd.
Alla har (férutom wvanliga
kickar, slag, kast och andra
brutala martial arts-knep) ett
antal specialkrafter. Efter att
noggrant och lange testat al-
la gubbar, sa har jag kommit
fram till att de basta &r
Raiden och Sub-zero.

Raidens specialkrafter &r
ovanligt bra: han kan skicka
i vig en blixt, férsvinna for
att sedan materialisera sig

Sonya dr en hird kvinna. Hennes bensaxkostir frokial, men kndsporken (som Searpion just hor in-
kasserat) dir gonska sur den ocksa. Hon kan Gven skjuta krafrspiraler och goro en Fygonda kick.

Coge, vars skr

bakom sin forvanade (och, i
nista sekund, medvetsldse) -
motstandare samt ta med..
denne pa en liten forédand
flygtur som slutar mot nag
hért. Sub-zero har bara tve
specialkrafter, men de &r
ovanligt forédande. Den fér- |
sta &r en slide som &r snabb

och effektiv, och den andra

ar en strale som fryser mot-
standaren sa att du lugnt kan
strosa fram och ge motstin-

daren en ordentlig smill pa
nasan. Alla dessa krafter be-
hiver du sa vil nar du sena-

re i spelet moter Goro, en
ovanligt vidrig demon med

fyra armar. Han kan: alltsé

halla och sla utan hjilp...

IBspogal i hort men riftist,




Alla vﬁ[dsam a

finna - eller konske halvgudar? Rayden (1.v. i undre raden) br ju den jopanske
Shoolinkimpar ken sallan skjuto frysblobbor eller blixtar. . ;z

Grafiken &r total.
Gubbarna &r inte tecknade
utan inscannade a foton av
riktika maniskor, vilket gor
intrycket och fighting kins-
lan maximalt bra
Bakgrunderna dr kanske inte
sa bra, lite platta och trakiga
men vem bryr sig, inte jag,
fighting-ké@nslan &r for bra
for att det ska maérkas.
Senaste nytt &r att detta spel
kan na din Mega Drive, men
bara som hyrspel (om du
aller dig inom grénserna
ill séga).
..Patte.

G rafik

Efter som alla gubbarna inte
ar tecknade, utan inscanna-
de foton av riktiga mannis-
kor som utfor alla moves, sa
blir realismen hogklassig.
Det har gjorts pa bekosinad
av bakgrunderna, som ar lite
vil platta, men detta medfor
faktiskt att man ser vad gub-
barna gér. Och det ar ju fi-
gurerna som ar det viktigas-
tels

Spelkﬁns]a !

Det ar spelkénsian som ar
det basta i Mortal Kombat.
Gubbarna ror sig otroligt
smidigt. Fenomenet med
sl6 reaktionsférmaga, som
man ofta stéter pa, finns in-
te ens pa kartan i detta spel.
Det &r mer tur an skicklighet
att denna tidning kommer ut
id pa grund av att vi (Patte
a spelar Mortal
Kombat hela tiden.

Lic

Musiken &r helt suvve man
kan till och med sitta och
sjunga med medans man
spbar sin motstandare i
smabitar. Det finns flera oli-
ka banor, och alla har olika
musik, 53 man behdver inte
tréttna pa latarna. Smallarna
ar ovanligt bra och man rik-
tigt far ont i kdken nar rund-
sparkarna traffar.

Héllbarhet:

. Det finns fyra svarighetsgra-

der att vilja mellan. Pa nor-
mal s4 kan du ganska latt
spoela igenom spelet, men
tro inte att du &r nagot for
det! Det fins hard och very
hard ocksa och de &r Igjligt
svéra.

’ rritationsniva

Y¥nkans lag. 21



Hej och viilkomna till Ord-
kriget. | detta nummer har
jog (Patte) tagit over och
ska svara pa alla brev, sa
bered er pd en massa kri-
gunde.

"Hej Seqa Forcel
Jng har en enkel {rugu jog undrar niim-
ligen om det finns ndgon pirm, mapp

eller liknonde att samla eran fidning i?
Niklas Logergren"

Nej. Mapp eller parm finns inte.
Liknonde finns. L6gg bloskon under
Iocket pi den brusande stolen i det ka-
kelklddda rummet i din ligenhet. Nar
du drar i knoppen skickas den aufo-
matiskt till def stora arkivet i kiilfaren.

“NEI NU...

(har stir det en massa som jag inte or-
kar skriva ner sa jag gér divekt pé frd-
gomua. Patte)

1. Hur méinga jobbar med Sega Force?
2. | Superitintpower siger de off Bubsy
the Bohcat ar snabbare @n vér coola kot-
fe, skitsnack va? Nintydbwifjd3-Mago-
sinet siiger att Road Runner r snabbare
tin Sonic, Blojsnack va?

3. Ar Deadly Moves ach Cyborg Justice
bra spel, kemmer dom hit?

4. Ar det nigot Sonic 3 i girmingen?
Tack for en jttebra tidning (bsta Mag i
Sverigel)

Mikgel Sundling."

1. Tvd. Patte & Mas.

2. Sitilvklart dir det skitsnack.

3. Deadly Moves? Jog har ingen aning.
Cyborg Justice kommer inte af! fos in fifl
Sverige, men def verkar vara ganska si
coolf, sikerf virt it kollo. Jog hor inte
spefat det dn men tinker kofla upp det.
4. Det dir det. Nar det kemmer att kom-
ma vel varken jog efler ndgon annon
foch da som pastar att de vet ljuger som
fulla. sitimiin) men jog kan finka mig
ndgon géng effer jul. Annars si kan ni
spela det nya Sonic pd Mastern, kolla re-

22

censionen i d'emm fidning.

“Tiena! jo Ei\ iir en 15- ﬁng Mega Drive
digare och har ett par fragor...

1. Jug képte Sego Force 2/92 och liste
om Strider och jog tyckte oft det sig os-
toolt ut, s jog bytte fill mig det i en tv-
spels birs. Niir jog kom hem och festade
det s blev jog grovt besviken, det sting-
ker viirre in mina strumpor. Hur kan i
ge et sint spel 94 pong?

2.1 ett av nummren si fick mon hidlp
med en fusk lopp i rollspelet Phanta
star 3, ett javla jobbigt spel. Den var T?ﬁ
mytcket hjilp, fortsitt med sint.
3.Segu-bruvden som skrev i nr 4/93-
kan ni ge mig hennes telenr?

Robert Johansson."

1. Strider dr ju skitbra! Det Gr du som in-
te fattar/Klarar speler. Surt, sa riven. ..
2 Kon vi val Om vi vill. Och dv ber
snillt.

3. Bruvdar far du fixa sfiilv.

Joha , 56 vod ska mon svara d&?

HAT @< BREVET

Du i full av...{iyviirr sd fir jog inte
skriva av vod) och dv suger...{def fir
jog inte skriva hefler men du kan ju fan-
tisera). Duger det som svar?

Alla ni som vart kinkiga av
att lisa det firegdende
brevet kan nu ta del av
detta:

"Hej.

| Sega Force nr 4/93 séi sokle ni néigon
som kiinde igen den feta mannen i keps.
Jug har kollot i et Grd Lid-Magosin och
dom péstod att han heter M-rio och jog
vet vod man ska géro med honom. . .HE
HE HE...! Forst ska man binda honom
och stoppa honom i en siick. Sen ska
man 1o hans keps och elda upp den. Sen
rycka av hans har och klippa v hans
ndsa med en hiicksax. Sen sprutar mon
motorolja pa honom och kastar ner ho-
nom i en brunn med huvudet fore.
Hilsningor frén ett Sega-Fon.”

Joha dv. Det var eft ov de mest humona
fairslag vi har fatt in hitinfills.

HEJ SEGA FORCE

"Jag har tvd fragor:

1. Hur mycket kostar en Mega (D, och-
spelen fill (Dn?

2. Kommer Rood Rash 3 uf?

Michael Ademaon."

1) En Mega-(D kostar skjorian! (Plus
Eums..!rﬂh Mk ska vi vara ni;muﬁﬁ
iset ligger krimg 3.500:- flytan
svenska kronor. Er;gmm hrevﬂ'wre
undrade varfér samma maskin dr 1000
bagis bifligare i US4, och svaret ar helf
enkelt off vira pengar (jamfort med
dollarn) dr si pass mycket mindre virda
gentemot den yen (¥] som dr aflfings

viirdemitare.

Spelen till (D:n kommer aff figga pd
samma prisnivd som Mega Drive-spefen.
2) Man vet aldrig vad som kommer vt
(elfer ndr det kommer) forr@n man har
det i sin smutsiga lilfo nive. Men vi vet
ait Electronic Arfs arbetar pd Road Rash
3 - det har vi sett med egna dgon.

SEGA FORCE
Box 1074, 172 22
Sundbyberg.
"Ordkriget" utanpd!



MASTER
SYSTEM
Ead ar deEt? Super-ll'i-mn? X-:en? Patt(:?

Nej, det ar Robocod som ar tillbaka for

att radda leksakerna hos tomten som

skriker pa hjilp. Sadan spinning!

ROBO
coDZ2

Den lilla supersillen (eller vad han
nu dir} e tilThaka Foe att ridda tom-
tens leksoker, En efterlingtad co-
meback av var fuktilskande platt-
formshjiilte nr. 1!Det firsta som
slidr mig dr musiken, Vem ir den
halvaud som har skapat deta hiir-
liga. symiploppande miisterverk?
Fir en gang skull sa blir jag inte
tvumgen att skruva ner musiken
direkt for ate slippa £ en otrolig
hovudvirk (som sedan fr mina
tarmar att dra i hop sig 1 spasmer!)
Men grafiken matchar ljudet - niis-
L sak som slir en dr denna:

Spelet har rena Mega-
kanslan.

Grafiken fir otrolig fiir att vara en
Master spel. 84 niir man har nju-
fgt Klart utayv musiken, s i der
dags att bli tardgd av lycka dver
grafiken. Att sedan firzerna kan fa
clen mest gosgulliga fjolla som ba-
rat liiser Barbie och Min hiist atr £
stelkramp fr en helt annan histo-
ria, lat mig bara siiga det an jag
har aldrig sent si mycket rosa pd
en ging. Annars si ir Robocod e
midste fiir alla Master-figare,
Mastern lever!

beordrar Patre!

Grafiken i viird hundra poling,

Mer Mega-feeling gir nog inte
ate £ ph et Master spel. Man sit-
ter och forundras dver hur de har
lvckats att fixa sadan kanon gral-
fe. Total upplevelse!

i -
= pelkansla
Gillar man den hiir sortens platt-
formsspel si fir Robocod en total
Iycka. Gubben rir sig otroligt bra
och snabbt. Roliga banor giir an
man kan sitta i timmar utan atl
trivttna. James Pond har gjort en
hiiftiz comeback.

Som alltid si dr det det diir syni-
ploppet som man s vil kiinner
igen. MEN sjilva litama i gu-
domligt wintbri, Inlednings liten
dr et Klart ripoff frén Robocop
men vad 17 gir det. niir den iir sd
fiirtvivlar (jrnviigars, attans) bra.

allbarhet

Kanske inte si ling som man
skulle vilia ha den. (niir dir den
det?) men det duger klart.

rritationsniva

Det dr svirt ant siiga elter som jag
dr friilst pd nytt. Diiremot kan jag
siiga vad som inte irfterar mig:
att ftag i detta kanonspel pi
Mastern!
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 lgelkotten ér ti

tredje gangen pa |
tern, tillsammans med

sin rdvpolare. Nidr jag
tinker efter, sa maste
Sonic vara en mutation

fran Tjernobyl (eller ut-
omjording?) for vem har
viil sett en igelkott som
ar stbrre 3n en riav? Men
med tanke pa att riven i
detta fall har tva svansar

och med hjilp av dem

kan flyga, sa dr det nog
troligare att Tails ar en
mutant. Dér kanske vi
har kommit pa var Tails
befann sig innan han fick
dran att vara med i
Sonic-spelen: han var
helt enkelt anstilld som
forsisks djur i Tjernobyl
da nér allt (som vi alla
vet) gick at h-vete.

Tails dverlevde med
nagra sma blessyrer
{han fick tva svansar och
blev liten som en igel-
kott) och blev sedan upp

i :Hill"l:'- kan vilja mel-
lan att vara Sonic

eller Tails,

och antagligen sa ska
det vara littare att vara
Tails &n Sonic, for det
finns ingen meny dir
man kan vilja svarig-
hetsgrad. Det som &r bra
med Tails édr att han kan
flyga en liten bit med
hjdlp av sin svans, en bra
effekt som kan vara ftill
nytta lite da och da.

En nyhet &r raket-
skorna,

som man kan hitta lite
har och dar. Nir man sét-
ter pa sig Raketskorna
sa kan man flyga nagra
sekunder tills raket-
branslet tar slut i skorna.
Men man maste vara lite
forsiktig, for dojorna gar
med en ji#la fart! Det &r
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rigt mekano-djur.

Hckligt Iatt att fara rakt
in i gapet pa nagot vid-

1IERALD

" banor som man kan

njuta av om man éar
ﬂ“kﬁgl

De &r kanske inte sa
tunga som i Sonic 2 till

- |l_iur.i

Alla vet vi ju hur ljudet
brukar vara | Master-
spel, och inte ens i
Sonic 3 kommer vi un-
dan syntploppet. Men
om man bortser fran det-
ta, sa dr musiken inte sa

men for enkla, Megan, men klart virda dalig och férkinar att
man vill ju girna ha lite att ta en dust med. Har vara pa ett tag i alla fall.
motstind av de till synes du en Master, sa maste

farliga bossarna. Den du kolla Sonic 3 (eller vil-

storsta skamflicken i
spelet déir att det ar alide-
les for latt och tar slut
kvickare fn fort. Man blir
lite besviken ndr man
precis har kommit igang
och vips - sa ir spelet
slut.

Det finns fyra bonus-

o
B
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ket nummer det nu ska
ha), som klart visar att
dn finns det liv i Mastern
fast sa manga menar att
den ar helt dod. Men vi
vet att det bara dr skit-

snack... |

siger Patte!

Hﬁé’;hm*?':eﬁ

Fast det adr hela 22 ba-
nor i Sonic 3, sa ir det
férvanansviirt liitt och
tar kanske en till tva da-
gar for en normal spela-
re att spela igenom. (Fér
en onormal - vem vet?)

l’rri;a tionsniva

Det finns inget specielt
att irritera sig pa, forut-
om att det &r aningen for
latt. T. ex. slutbossen ar
lajligt lidtt, och man
krossar honom pa firsta
forsoket.
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Och nu: nagonting helt annorlunda! 1
farra numret kunde ni ldsa om Dino-
héjdaren Jurassic Park for Mega
Drive. Nu &r GG-versionen hir, men
den dr HELT annorlunda!

Visserligen dr bida spelen ay plattformstyp, men
den lille &r betydligt mera konventionell, Efter en
liicker intro-sekvens diie man dker helikopter till
den tropiska & dir Jurassic-parken ligger, fir man
pd en karta wilja mellan Visitor Center,
Triceratops, Velociraptor, Preranodon  och
Brochiosaur-banoma, Alla dino-banorma bbejar
med en skjuthanedel. dir man ska halla dcdlorna
borta frin en framrusande bil. Lyckas man bra
mied det, s kammer T. Rex och vill sluka dket.
Klarar man honom ocksd, fir man én massa po-
fing, men fiven om man misslyckas filr man gg vi-
dare till action-delen. Den dr fivrsuis fylld med fa-
ror, fillor och power-ups - ingetdera fir sirskilt
hiipnadsviickande, utom kanske blistnedslagen
som phen av banoria gie hil | marken.

Jurassic pa GG saknar 1yviire der bista med
Mega-versionen - mijligheten att vara dinosaur!
Annars fir det ett fullt godkiint action-spel med en
Litedrlig (kan Keypa. gd, hoppa och gd armging)
subbe, tre vapenval och bea geafik. Det dr inte
siirskilt svart e en som e hyfsat snabb och har
lite vana vid plottformare, men tyviier dr det inte
si mycket kvar ay stimningen | Mega-spelet
teller filmen. fir den delen.)

L=
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Ecco the Dolphin ar utan tvivel ett
av 1993 ars bista Mega-spel, i kraft
av en helt ny grundidé och ett klan-
derfritt utférande. Versionen far SE-
GA:s lilla burk har férvanansvart
mycket av det som gjort Ecco till en
sadan framgang hos Mega-dgarna -
ja, nastan allt. Grafiken och delfi-
nens rarlighet &r hipnadsviackande
lik 16-bitarsversionen. Att det ror
sig om ett 8-bitarsspel marks fak-
tiskt mest pa ljudet!

Mlan maste “ala”™ med sing med-deliiner fGr an
kunna komma nagonvart, och den hirhara delen
av Eccos ultrasoniska anrop dr et av de vanligas-
te ol som tringer ut we din GG ondic do forvand-
laut dlen tll mini-akvariom med denna 4 mee-kas-
senl, niist efer det diskrea “Nimp” som hies niir
diigadjuret slukar en fisk, Det Eiter snarare som
om han at gridt.

Man “simmar” med en knapp,

T rusningar (e an it upp en fsk) med en an-
nan och gir “anrop” med startknappen. Du fir
passwords hela tiden, si rikna med att hints-si-
dorna kommer att bjuda pid en och annan lista sd
smaningom. Ecco the Doelphin bar nimligen en
egenskap som vi tycker att ett bra spel ska ha: det
dr inte sarskilt e Ocheosd dr det stoee. Men det dr
en tjusning redan i att som Eceo simma munt och
atira hiiga luftsprang: spelmekaniken fungerar
perfekt. B av de bista GO-spelen vi sent!

Ser battre
aiir man med ett av de frstoringszlas som finns

ate kipa ull GGin, Jag anviinde et, och det pir
helt klart upplevelsen stigre - och di imte bara ll
formatet.  Doktor  Roffe  anviinder  alltid
fiirstoringsglaset, men det kan bero pd att han i
si gammal och skamigd. (Nej! Sl mig inte!
Sluta!)

Enda nackdelen fir att man maste ha ganska

misrki omkring sig e st ing Leetiirance retle

1 glaset.
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GORO HAR FYRA ARMAR.

~ Dérfér kan han laja med Mega

Driven och laga frukest samtidigt.

" Extra-armar kan vi inte fixa &t dig,
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stillet for att ga ut och kipa blas-

kan!
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mer. Fyll i och posta kupongen re-

dan i dag - portot ér betalt. Du far

' eft inbetalningskort, shickar in

pengarna, och plétsligt ar du prenu-
merant! Vilkommen i géinget!
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Skriv till
SEGA HOT LINE
Box 4076, 128 04
Bagarmossen

Nu ér det dags for mig, Dr. Roffe, att ga ronden igen. Det ir manga som vill bli
kurerade, men tyvirr finns det en del obotliga problem. Pernilla i Vaxjé kom
med ett sadant - trots att hon anvinde en adapter gick det inte att spela den
“Tiny Toon"-kassett som hon tagit med hem fran USA. Den &r ndmligen kodad,
sa det enda man kan géra ar att skaffa en amerikansk Mega Drive...men de
flesta svarigheterna kan vi fixa. Hir kommer det svar pa nagra nédrop:

Diet verkar som om detta vampyr-
spel pd GGn dr lite fir mycket fiir
manga av landets inneviénare. Ni

behiver en transfusion - inte av
blod, men viil av kunskaper. Vi
kiinner inte till nigra fusk, men nii-
ara  takikiips  ken ni L
Firsiktighet och envishet dr det
som giller. Vilj alliid yxan som
vapen — den fir starkast,

MNir du ska sl bossama, ska du
stilla dig i yierkamerna, dir han
inte kan nd dig - men vad jag me-
nar med “yierkanterna” fir du
sjilv lista ut - he he he!

“Finns det niagot fusk till Rolo pa
Megzan?” ir en fraga som jag hirt
en hel del pi sistone. Javisst finns
der - jintedringiusker Orvar finns
at lisa i nummer 5093, men det
kunde ju inte ni veta - tidningen
var under tryckning nir ni ringde.
Detta fusk &r s kraftige att spelet
fiirlorar lite av sin tjusning, si om
ni inte redan st det tycker jag at
ni ska prova detta tips fdrst.

Det gdr ut pd an samla si minga
extraliv pl firsta banan att man
klarar sig ett bra tag. Giir 58 hiir:
Git till mannen som har nyckeln.
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Ta den, Riidda Kaninen, ta start och
vidlj kaninen. G Gl viinster, till
bérjan, hoppa upp och ta extral-
iver, Tryck start, gi tillbaka till kar-
tan. Upprepa hela proceduren igen.
Fidr varje ging fir du et extraliv,
sil det i bara att ge jirnet och sam-
I s mycket du orkar, Nuo var det
vill 17 om du inte ska klara Rolo
till slutet!

Detta shoot “em up dir snabbt och
hysteriskt och mycker japanskr,
jag skulle aldrig rekommendera
det fior patienterna pd ett nervhem.
Men till mina patienter - d.v.s. du
och de andra Fisarna - piie jag det
gdrna! Andreas | Toreboda har bet
om hjilp, innan han hamnar just pi
ett nervhem, och det ska han £
Tag skriver w et osynlighetsse-
rum, som gie dig odidliz under
kortare stuncer. 8§ hiir lvder recep-
tet:

Pi option-skiirmen ska du dindra
Arrow Flash-listan fran “stock” till
“charge”. Sedan vintar du tills
hela demo-sekvensen har spelats
upp, och startar diirefter spelet. Nu
kan du bli osynlig (och osirbarjge-
nom att trycka pa C-knappen! Det
fungerar pd alla banor, men bara i
bérjan eller slutet pd banan. Do
miste alltsd viilja nir du vill an-
viinda fusket! Coolt eller va?

Har du skaffat Sherlock-spelet till
din CD? Ar du en av de stackare,
vars  detektiva skickligher  fir
Pulmespanarna ate verka
framgingsrika? Ta det lugnt - hiir
har vi medicinen! Med detta
exempel pd ldsningen av fallet
med mumiens fGrbannelse i fickan
ska du vl kunna Klara av de andra
tvi fallen ocksd, S hiie loser du
morden pd - Ebenezer Turnbull,
Andrew  Weatherby och  James
Windibank:

Bliddra inte i ticningarna, lis Aug
7 1888, March 5 18589 och April
12 1889,

Bestk  Henry  Ellis,  Jardine
Shipping  Co.  (skicka dina
Irregulars!), London University,
Andrew Weatherby, Philip Travis,
Cluintin Hogg, London Library, Sir
Tasper Meek,  HR,  Muorray,
Herman Ramsey, Luther Tenney,
Anthony  Urubuwre  och Porcky
Shinuri.

Lifsning

Mardaren i samtliga e fallen dr
Philip Travis, men maotiven dr oli-
ke,

Ebenezer Turnbull

Motiv: D

Andrew Weatherby
Motiv: D

James Windibank
Motiv: B



Har du problem med dina SEGA-spel?
Var speldoktor Rolf Larsson har den ritta medicinen!

Har du bradis - RING! 08 - 600 51 71
Ma, tis, ons, tor 1730 - 2000. Son 1300 - 1500

Dena riroliga bil-lic #r ganska
sviirt, For de otiliga har vi dirfor
lite plaster att dela ut: konsten ate
fii viilja bana utan minsta restrik-
tioner.

MNiir titelscenen & framme trycker
ni START. Du kan nu wviilja pa
START och OPFTIOMS. Ta nu
kontrollpad 1 och tryck UPP, Pilen
fytar sig nu tll OPTIONS. OBS!
Du MASTE trycka UPP! Fir du
pilen nedit 1ill OPTIONS fungerar
det inte! Har du gjort riitt kommer
nu OPTIONS  MODE-skiirmen
fram. S#nt pilen pi PLAYER'S
OPTION. Vilj STAGE SELECT
och tryck sex ginger pd A-knap-
pen. Gi ur OFTIONS MODE och
starta spelet. Nu kommer STAGE
SELECT fram. Pausa spelet. Mir
pilen star vid PLAYER'S OP-
TION wrycker du A fyra giinger, B
en ging och A en ging. Presto!

i

Inte fiir jag begriper hur Lars-Ake
i Skeppshult fitt tag i Time Gal,
(han skrev hit i augusti) men hir
har han och hans likar et fusk:
Tryck C + START sd kan ni hoppa
frin bana till bana och klara av
spelet pi nolltid - om det nu dr det
ni vill gira,

Inrodction

ﬂ“lil[
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FAVVOSAR

Manga av patienterna frigar
om vilka som &r mina favvo-
spel just nu, s hdr kommer
det fyra listor:

MEGA DRIVE
Phantasy Star 2
Rings of Power
Sonic 2
NHLPA Hockey 93
Flashback
Shining in the Darkness
Streets of Rage |
Strader |
Thunderforce 4

l Alisia Dragoon

=l Q0 =] O LA s L —

MASTER SYSTEM
1 Phantasy Star |

2 Sonic 2

3 Land of Nlusion

4 Spellcaster

5 ¥'s, the Vanished Omen
[i] Golvellius

7 Daonald Duck

8 Power Strike

9 Miracle Warriors
10 R-type

MEGA-CD

| Final Fight

2 Cobra Command
3 S0l Feace

4 Road Adventure
] Batman Returns
i Earnest Evans

7 Prince of Persia
8 Time Gal

9 Lunar

10 Wonder Dog
GAME GEAR

1 Sonic |

i Land of Hlusion
3 Wonder Boy

4 Ax Battler

3 Master of Darkness
[ Crystal Warriors

T Fantasy Lone

b Donald Duck

G Star Wars

10 Castle of Ilusion

SRITE A VIE

FAVVOSAR
Det &r inte en kotte som har
fragat efter var favvo-lista,

men har kommer den | alla
fall:

1 Mortal Kombat {Full tilt
boogie-arkadversionen)

ps Mortal Kombat (Full tlt

orensurerade Mega-ver
sionen)

i Mortal Kombat
(Censurerade Mega-ver
sionen)

4 Fatal Fury

5 Streets of Rage 2

[ Jungle Strike

¥ Foad Rash 2

) Cool Spot

9 Galahad

10 Shadow of the Beast




Genvagar tilElC R 1A R

08%: Guiden for vgp Gome ﬁmmnlurulil v
tern Mlmr varianlen ir sa gatt som like-

Land Of "lusmn - en totalguide

Deetta &r lllusionemas land, dar manga faror vantar pa den diaree lile musen Pigg, Men
om du féljer var beskrivning, 54 ska du nog kunna ta dig fram til bossen, ..

FOREST

Mycke enkel. Smitviig vid firsta ingangen:
hogponfall armien, studso upp-higer. Du gar
direkt uppfar lionstegen ach ger ormen dpp-
let.

LAKE

Enkel. Hall et Ggo pa syreforradet. Simmo
qima i yllige; det gar ot hoppa Gver bovar-
na. Dyk vid frsta “stranden”. | tunneln: flyt
i farsto lofthalet fills sirdmflidet possena,

Simma fill andra stegen. Lit sirdmmen pas-

sera. Ta luft i nosto hal, a1 strommen posse-

ra. Simma fil sista stegen. G& ut nir stram-
men posseral. Birja ganost simma. Ligg pre- |

(s under '.rﬁktu:fisk

BLACKSMITH'S .'

CASTLE

Hiir dir det snobbhet som pller. Flockn pdl E
kasta stenor ir viktigt, lkasa ot hoppa sander

spiirrondz stenor. Firsta bonon it enkel,
Ovver lavasicn: tvé plottformar i taket, Du kan
uckn far drekarnos eld. Du hittar din faret
Pawer Stor hiir. En vaning upp ska du flyto
fitidern s att du kan forfsiitta &t viinsder, Effer
tiindsticksgubbe 1 ska du kasto sten pd nista.
085! Du miste hoppa oth kasto somidigd féir
it friiffal Anviing nista kisto pd somma sat,
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Draken ar en lagom nybdrjarboss, men
liksom | dvrigh maste han tas pd alivar.
Din som slarvar kommer inte 1&ngt. ..

Var inte fir sélig; di tor deteld i plulﬁurmur
na!, i

ﬁmﬁunﬂm al:fﬂmbe lﬁnslafmp.
* Toen sten, st kingst upp ach hnppknmdmi

h,mdel pi humm Se upp for eldkulon! Tuf

Uullnelhurﬂ;ﬂ Dl ﬂnns ell extralv hir -
i fisto gropen (med fiskviikiare) - men hall

- digiyflige from fill frsta stranden; u‘:ltlmh iy

st Dyk dir. [undervatenstufineln finns det
inget strimdrag Iangre. T luft i firsto hilet,
simma fill ndsta och ta Power Stor nummer
tvii. G tillbaka sammu viig du kom. Hoppo
upp, ach dar finns utgdngen mat niiste bano;

CASTLE RUINS

| slottsruinen stiter du pd lokansspaken och
pumpagubbear.

Pumpogubbarna finns bade stillastienda och

anfollande. Kosta lykian pd dem! Happo
dver lakansspikena, Har far du kira dig on-
vindo faremdl fill off Klittra pd och ant
"studs-hoppa” pi. Minga spikhinder| Pa det
sistn, storn, sk du kasta keffertor oft hoppa
pd. {Med eft hig! hopp kan du f ivig dem
tiktigt ldng1. En srwhlg Iryckning pa knapp 1
sliipper dem rakt ned} Du méste ocksd stud-
st p pumpagubbarna. nnan du far mita

m-.....
ol |1 |

Lakansspokel krinor fyra traffar for
slappa Ifran aig krympvAtskan,.

bessen miste du hiimtn en nyckel i on bisarr,
tvingsscrallonde bana, Den rullar obinhiir-
ligt it vainster, och fr ol viinda rhirelsen
miste nigan ov knopporna i galvet varg
nediryckia! Du ska @1 hoger. Flytta stenar
oth hoppo stindes sptirrande block pi viigen

- et kon du inte niir du biir pd nyckeln! Dy

kon happa ugp genom de blg blocken, men

tle{]ﬁr off 51 pasPi dterviigen giiller det oft
inte bli klgmd. | mitten-Gr tvd block i viigen,
Kasto nyckeln pa knuppw still dig pi den

" igst i sin s-rivelse. Do ser snort manstrel,
. men fir vorje 1eiff far han en eldslago som
‘sldpor efter henom! Nir han har fre fér du se
. upp.extro noga - en o dem gar [agre &n de
“andral Anfall nir han tr pa vig mot dig, di

studsar du Gver lagorna efterdt. Fyra triffar,
och den magiskn krympvitskan dr dinl Utan
den kommer du inte igenom

TINY CAVERN

Ingu strre problem. Ny fiender: “mydlej-
on" {man ser kiiftarnn) ach “billar” (rullar
emol dig uton Frvarning),



FLOWER FIELD

Sa upp fir onfollonde bin! De “musifonda”
blommarnd dr virst. Som alltid keiivs fiming
far ott kloro hoppen pd Hygonde maskros-
friin och blommor.

TOY WORKSHOP

en |G nive, men inte stirskilt svar. Pa Flera
dliillen miste mon placern soker pd knoppor
fir oft Gppna diirrar, men det kan ni vid det
hiie laget. En Power Star finns hiie: hoppa ba-
ra upg i den lilla "jojo™apporoten uch fryck
hiiger, st ker ni upp - men inte fir hiigl, det
finns spiker i taket!

Bossen dr en herllek. Hon hoppor from,
snyggt och regelbunded. Du ska hopponfalln
- 1o hanom precis niir han landat, D sha du
happa nr han dr som hiigst. Perfu-timing
kriivs. Tt triiffar, st shutor han hoppo ach
béirjar snurro och faro from och fillboka dver
skiirmen i stille1. 518 bingst ut i skiirmen ach
hoppa rokt upp ndir han dir inpd dig. Efter tre
rusningar stannar han i tre sekunder - i on-
faller du. Tre triffor sa ar hon viick, ach du
kan snart ga iil...

PALACE RUINS

Snygg oth péhittiy nivd dir du far laro dig
aft fa dig from biirandes pa ent firemil,
Snabbhet ar viktig. Hir miter du "aldspotia-
re" | vagparna och de “vita solormn”, Effer
frsta dorren ska du genmst rusa ot higer
oth lita dig fallo, Sick-snck-schokiet dr fulli
ov *vilo solar” och du jogos ov en snobbt
viixande "kedja” ov dern. Du for inte stannal
Till slut hamnor du avanfér en rullonde sten.
Hoppo bort de va tickstenorna, hoppo ned
just som han slagit emot stoppstenen, plocka
upp den och spring. Kosta stenen i fiyklen.
Ta nitsto. Kasta. Ta den tredje, behall den och
hoppo. Du ér nw nere i bossens hila - ruso at
viinster ach s1a kvar!

Rullaren kommer nu ned, men du star siiker.
Niir hen stannar foller en hopponde sten ned
frén taket. Hoppa dver dend Nér rullstenen
Hinar upp sig kastor du den sten du redan
hade. Hoppo "ihidl” den rosn stenen {den
blir grit) och sidil dig fill vinster. Nu varvar
Rullaren upp. Nir hon rusar emat dig happar
du i mafsatt riktning. 518 kvar fill vinstor. By
sten faller ned. Du har gott om tid pa dig, st
kententrera dig p oft "dida” folktenen, fo
inte wpp den forréin Rullaren gjor sin rund-

rusning. Du stir siker § hiirnet, ormviizlonde
viinster och hiiger, Efter tre fjotiublingore
déir han, och du fir repet som gor ot du kon
Klittra pé vaggar.

CRAGGY CLIFF

Héir sk det kltros p viiggor, men det vil-
bor inga strre problam. Yirst dr grofion med
stigande och sjunkands vatten (eller vad det
nu &b diir det ofto dr bast oft varg *liten”,
Dot kan voro myiligh diven pa andro sidllen,
*illmusse” kan inte b eller kliittra, men
&r snobbare i viindningarna. | vissa hopp
miste man “studsa” pi sprites far ot kloro
sig. Tips: niir du hoppor frin en klippwiigg -
klittra inte FGir k| Det ger simre rickvidd.

DESERT
Detto dr ganska [6H, (eflersom du inte ens
vet aft en vikfiq pryl finns dold hir) utom
kanske ot tajmd in gomen med frollflaskan
pi shutet, Kolloin honom ett 1og boro, 6 ser
du snart din chens.

PRINCESS’'S
CASTLE

Hiirda popper i biirjon, men (bksom i resten
av spelet) gonska |Gt nir du val [Grt dig bo-
nama. Denna beno ar ividelod; effer inled-
ningen {sam du bir fixa [dtt om du klorede
av Cosile Ruins) kon du valio pa ted dimar,
Den hiigra dr raligost - en massn trekbots-
pendlar som shurrar pd olika sin. Ramlar du
av fir du did, cheroende av anlol livspoding,
st sikto pd mavel i varje pendel. Diir kan du
st [angst, diir ach pd det yiterst klotet i de
lingsamma gungorn, Aterigen: det galler
att hoppa i riitt dgonblick. Pumpagubbarna
kan du utnyttjo £l et "halvfusk™! Londor du
ph dem uton att sludshoppa farlorar du en
livspating, men & andra sidan &r du ocksd
osirbar wnder nigra dyrbaro sekunder.
Stirskilt péi den sist “gubben” biie du offra
et ivspoiing - giir du eit shadshopp uton ot
nd from, <6 dr du dad!

Den andr banen gér ol pé af fampos med
et brumd, snobbt, elokt spike som &r svart
it finta. Sista hindret & en vigy med fre
eldspotiore, och fir att komma upp miste du
sludsa p spiket. Lyckos du homnar du pa
det stiilla som ocksa den andro viigen leder
till - en kliittring som kriver eftertankel Hr
far det "vito sabar” from ach fillbaka pd var-

jie viining. De gdr inte att dida, varken med
happ eller tillhygoen. Mon kan bara blocke-
ro dem med “kotfertomna”, som du lirde
kiinnn i Costle Ruins. Du behdver fva off sta
pi fir ot nd 4l nisto vaning. Helst ska de
varo 58 plocerade oft du shipper "solorma®
under fiden. Du listar snort ut arbetsgng-
en..oth bliblocken funkar som i Costle
Ruins,

Sedan dr det mera Klittring och happ frin
ena viiggen fill den ondra. Sedon en it lat-
sam sektion med kakor av "salar som her
wpp och ned (krymp dig och kil pi boro)
med mers. Frinsessan [iknar mest en ritto,
men hon lavar dig en puss om du fixor den
onda anden. Du fir frin Gl en binsijilk ach
order oft hamio el por skor som ligger giim-
du i pyramiden i Desert. Du behaver dem fr
ofl kunno gi pd moln och to dig fill den onda
ondens sait.

DESERT (I1)

Ingdngen Gill pyromiden &r dald, men den
gir ot hitta med en aning envishet, S hiir
qiir du: to dig dver pyramiden. Pi marken
alldeles till hdger om den ligger tvi kosiste-
nar. Kasta iviig den véinsira och ga ot vanster
tills du posserar under dnnu en kaststen.
Hoppa upp elt hack, kosta bort den ach -
prestol Diir &ir hilet. Krymp och gi in. Hu
htrjos defl Hér finns det “drogknappar” i
golvet, Du lyfter dem som olla ondra fire-
mil, vilket staller om labyrinten il el annol
liige. Bartom den firsta dirren hérjor en tuff
jakt - en spikvang Farfalier dig - hill s langt
fill hiiger som miiligt! - men du ska dndd
hinnn happkrossa stenar for oft komma at
tryckknoppar, stilla om drogknopper osy,
utan att bli spetsad. Plus en masso onnat,
" Hkstenor” som du mangrerar med krysset,
Snabba tryck, onnars ramlar du vl

Oth s ir det firsis en boss. Eif ormiigy som
ir mycket svart aft undkomma rullar av ach
an pd arenan. Visst - du kon klitta ph viig.
gor, men du siter inte kvar ldnge - inte far-
réin du trffat ormen (ndr han fittor vt ur -
gel] tvi ghnger, ach han pléjer fram under
sanden; 0 kan du hiingo kvar, men om du
bara gar dt gar fiden snord o, Du masta
triiffa puckel i sanden med ett rumphop,
st ot ormen dyker upp, 04 ska du hopptraf-
fa harom ire ganger, sedan ligger malnskor-
na diir! {Ormskinnsdojor?)

31



SAND CASTLE

Kanske den mast pahistign nivan, grafikmis-
sint. Hiir finns det pating-mynt att hitta i kis-
tor bide hiir och dar. Tips: glém inte att du
kan klitra pa sliila viiggor...och ot visso sa-
ker dr ov lsan sond. Efter grustaget blir det
vildigt vitr: en knivig undervaltensjakt pd
drogknappar som mishe stillos om fr ot -
ta dig gi (plaska) vidare, Luften riitker bora
preciiis...om du kan ding mandvrer, Effer en
litt sekfion iir det viigoklitiring igen, fir att
kopo hem iinnu en Power Siar. /Du fir mox
fem livspoding hur ménga du éin samlor, men
vurje ny ger fullstindig pafylining £l skill-
nod frdn tarthitorna man hittar.) Sedon en
besviirlig boss i form av en krabba som bar |
en voltenbossting, Den har kon du inte hop-
pa ihjill - som vapen hor du en ov de dir
tingestarno med ett "m" pd. (Ar det en kru-
ko? Bikupa? Astronouthidlm frén stendl-
dern? Eller, Gud frbjude, en patta?) To upp
den genost och kosio den pi honom s snort
han visar sig. Fint! Bara b triffor kvar -
men det bfir inte s enkeb. Hon dr bar sér-
bor nér han stor med klarmos spetsar mot
botinen, och som alltid giller det ott fista ut
hans rirelemanster. Dat dr sa hir:

1) Springer av och an, faktonde med klorna,
2) Stannar, vavar upp en virvel med klorno
3) Speinger ov oth an (roki pd dej, om du
stdir kvarl)

4] Stannar med klorna nere

Det ir vid 4 sam han Gt sirbar. Yatenvirveln
{ir sorm virvelstormarna i Forest-bonan = man
undptr dem genom off huka sig. Fost i fir
du ingen |uft, Yilage dr off rekommendera
di ach di! Nej, huka pd battnen, simma upp
nir han pdrmar sig oth dyk mot "krukan® s
snart han stannar. Kosta den. Fir du in ryl-
men ir han snortshut och frvondlas fill Kalle
Ankn, som skiinker dig en bit. Nu kaon du
ika fill...
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ISLAND

Nej, inte diir histarna faltar, dar Vigdis
Finnbagadattir &r president ach de serverar
"swarfa diden” pd krogarna. Detta dr en &,
diir det enda du behiver gara dr ot hitta en
grop afi plantera din hana. 5 vier stiing-
eln upp, och du kan birja kldttra, Ormar, fa-
alar, stegar med spindlar och onnat otyg dr
matstindarmn - man tiden dr ocksd knapp.
Utan virvelvindorna ach ormskinmspupparna
frian pyromiden hade det varit omiligt, men
st snort du fixor det &r det dags fir....

PHANTOM'S CASTLE
...som inte i nd'n jikla etto med kokvrd
precs; utan et brock-schotd med ririp déds-
kolle i hallen ach spindlar i taket. Lugn, det
blie vérre: tre dérror diljer tre olika helve-
testurer.

Den viinstra &r far dem som ollfid velat veto
hur en tluga péd en viigy har det - nér viiggen
16t sig genom et rum med heltckonde mat-
ta v dédsspikar, flygunde kranier, “vila so-
lor" ach fackrossande murverk! Hir giller
det oft kunna allo Musses konster - snabbil
De leder alla 4ill samma bano, Ga &t hager,
in i rummet och dra upp klossen. G ut, ta
nyckeln och gt tillbaka &t higer. Dppao dar-
ren, Ga fillbaka dt viinster] Ta en myckel il
oth gi fill hger. Lovobddden har blivit il
vaften! Hoppo ned i vatinet. Du kammeg il
#n upp-och-nedviind bonal Oppna dérren fill
hger. Ga sedon at vanster fills du ser en
knapp i toket. Hoppa upp ach tryck in den i

taket, G tillboka it higer. Hoppo upp och
"markera” pilskylten, men se upp fir ligant
Hu kan du g in genom darren upptill hager.
Diirinne ska du {Firsiktigt) nérmo dig den [l
In dirren, som blir et manstrum och jogor
dig &t héger! Vid slutet av bonan hoppar du
pi den 5@ off den stannar, G in genom den
oth tryck ned knoppen. Forlsitt at viinster
oth ut genom dérren nederst ill vanster, En
enkel vattenpassage vantar, ach sedan siar
du vid dirren som leder §ill bossomos
buss. ..

TROLLKARLEN

Du kan bara skodo trallkarlen nir han st
med armarna vid sidorna. | frsta fosen kos-
tar han eldklat - &t det hall han dr vind, sé
st bakam hanom! Efter nagro triffar flyger
hon i toket - bokstavligt talail Hu firscker
hon skaka ned stenblack § huvudet pi dig.
S1all dig inill det firsto blocket som faller,
fiir det kammer aldrig tvd blodk intill varan-
dro. To upp och kasta blocken pd hanom ndr
han stonnor! Har du gjort det nigra gnger
blir hon iill en elektrisk virvebvind som du in-
ta fir vidriro, och nér hon stonnar kallor
han ned blistar fron toket, Hu sha du vil
kunno fixa resten sjilv, tycker vi. Lycka Kl

MJ

Antligen méter du den onde trollkarien
s0m ar skuld till alit elénde i dan lila
byn dir Musse har gin bestadsratt. Nu
cka han & an upprumpning sam gér till
histarian! Wi ger dig négra bra tips, men
hur nddastoten ska sattas in far du
sjalv rakna ut!




MED HUR MYCKET
TUNGA RECENSIO-
NER OCH ANNAT
SOM HELST, TEX
ROCKET KNIGHT
ADVENTURES

OCH FIGHTING-CEDEN
FINAL FIGH

UTE 9/12 "

Ett garanterat tomtefritt julnummer!

R
ANNONSERA | SEGA FORCE:

GULA SIDORNA

Ar du trétt pa dina sura gamla spel? Orkar du inte dra till stan och silja eller byta dem?
Fyll i, klipp ut och skicka in denna blankett, och vips: Du kan nu fa kontakt med nagon
stackare som t.ex. dr villig att betala for ditt ex av "Ariel, den lilla surjungfrun". Vi kommer
namligen att starta en annonsbilaga under 1994! Det kostar bara ett brevporto, s sénd in
din annons nu!

Kopa Saljia BEBvta Annat:
Annonstext:
Namn: | Lo Tel.:

Adress: GULA SIDORNA, Sega Forr:.e ‘Box 1074, Sundbyberg 33

Vill du inte klippa i blarran sa gar det lika bra med en kopia eller en avskrift!
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Ett spel som NHL cilliter att det bir deras namn, NHL Hockey® 94 géir
att du tappar andan snabbare in om en hink med is hills i dina kalsonger.

Till att bitrja med har du fyra ginger 3 mycket action tack vare Electronic
Arts isande nya 4 WAY PLAY adaptor. Denna adaptor ger dig nimligen
majligheten act spela 1, 2, 3 eller 4 spelare samtidigt.

Den &r ocksd snabbare in sin super-laddade faregingare. 53 snabb att
pucken behéver en ytterrock av asbest. Och det dr stdrre. Mycket storre.

De 25 nya funktionerna erbjuder en helt ny spel-upplevelse, yterama kan
skjuta direkrskott, du kan silv kontrollera din egen milvake med akrobatiska
riddningar och dédsfaraktande stértdykningar framfér motstindarforwards.
De nya staffslgen skapar dramatiska man-mot-man attacker mot malvakeerna.
Diet finns nya speciella rinkar, var och en med sina egna kiinnetecken, lyssna
till Sharks fansens il nir de stampar eller kastar sina hattar i luften vid varje

hattrick. Vansinniga busvisslingar ech 70 olika stycken adrenalin-pumpande
orgelmusikstycken skapar yeterligare atmosfir och spanning, Ny batteri-backup
lagrar personliga rekord pé upp tll 7 spelare pa samma kassett. Och dessutom,
eftersom der b3r WHL:s namn &r alla de uppdaterade lagen ach spelarna | MHL
Hockey-94 verkliga. Om du héirt det forug, kom ihdg namnet....

IF IT'S IN THE GAME. IT'S IN THE GAME.™

ALTY SHOT! -

=ASPORTS

ELECTROMIC ARTE

]ﬂURHHHEH]

gjllll!

ERIED

ASPORTS

ELECTRONIC ARTS
IF IT’S IN THE GAME. IT’S IN THE GAME.

A Contact EA DIRECT on 0044 751 549 442
ES SPORTS, the B4 SPOATS lago, IFITS M THE GAME TS N THE GAME, Blectronic Arms and 4 Yy Py arm trademiris of Eaitrenic

Armn. WHLP, Maionl Hitbory Lisyger Plryers Aasocianon and the logn of the MHLPA sre tadaruria of the HHLPA and are ued onder
Besnie by Becmronkc Arms. WAL and the log= of the NHL sre tradaman of the MHL and are ured under bosess by Ekrranc A,

Marknadsfirs av PlayMix, 283 00 Osby,
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STHLM - CITY SODERTALJE UPPSALA
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