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ELLOS DESTRUYERON TODO LO QUE TENIA
TODO LO QUE AMABA
TODO LO QUE ERA

AHORA, EL CRIMEN TIENE UN NUEVO NOMBRE
Y LA JUSTICIA UNA NUEVA CARA
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NUMERQ UNO COMUNICACION

520 ST

El nuevo ATARI 520 STE suma a lo alta
tecnologia del 520 ST™, el ordenador
més premiado por la prensa internacio-
nal, la potencia que buscas para elevar-
te a tu maxima expresion:

o Més de 4.000 colores de donde esco-
ger.

¢ Sonido digital en estéreo.

¢ Acelerador de gréficos, «Blitter».

e Formateo de discos compatible con

- MS-DOS para intercambio de fiche-
ros.

o Modulador para conexién a tu TV,

o Conectores MID| para instrumentos
musicoles.

o Mayor nomero de interfaces para co-
nexion directa a moltiples periféricos.

e Facilidad de uso con el raton y el en-
torno grafico GEM.

e Version avanzada del sistema opero-
tivo TOS en ROM.

Da el salto definitivo con ATARI 520 STE
y disfruta de una potencia sin limites,

Ademas te regalamos
el DISCOVERY PACK,
valorado en mdas de 35.000 pts... que incluye:

Omikron BASIC

El lenguaje BASIC
mas rapido para
los ST.

Music Maker 2

Creaq, graba y
Jreproduce tu
musica en estéreo.

Hyperpaint 2

Programa de
creacion de
grdaficos para ST.
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ALTA TECNOLOGIA
AL MEJOR PRECIO.

ORDENADORES ATARI, S.A.: Apartado 195. Alcobendas. 28100 MADRID. TELS. (91) 661 56 25/ 661 83 36
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En este nimena

Este verano tenemos ganas dc gue-
rra, por eso no hemos podido resis-
tir la tentacién de darle nuestra
portada a «War Zone», un trepi-
dante arcade ae Core para joysticks
inquietos.

1l
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MEGAJUEGO. «Speedball 2».
Vuelven los populares Bitmap
Brothers con la segunda parte del
juego deportive mads espectacular y
violento de la historia del software.

1 MANIACOS DEL CALABOZO.
¢Es un pdjare? (Es un
avion? ¢Es Superman? No, es Feher-
gén, dispuesto como cada mes & sa-
caros del atolladero en que os tiene
sumido vuestro RPG favorite.

1 REPORTAJE. "Sierra On li-

ne”. Te contamos lodo lo
que necesitas saber acerca del pasa-
do, presente y future de una de las
grandes del software americano que
por fin llega a nuestro pais.

2 0 PREVIEW. «Darkmans.

Ocean continua trasladando
los éxitos de la gran pantalla a nues-
tras ordenadores.

2 PUNTO DE MIRA. Las com-

pafias de software parecen
no canocer el significado de la pala-
bra vacaciones y continuan su fre-
nético ritmo de produccién.

e el norte
a de Fuego
da y fria.
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‘«;Dénde esta Carmen Sandiego?»
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«War Zone»

3 MICROMANIAS Disfruta
con estas paginas no aptas
para aburndos.

3 VIDEOCONSOLAS. Nada

mejor para combatir el ca-
lor que un refrescante abanico de
novedades.

40 ¢DONDE ESTA CARMEN

SANDIEGO?. La forma mas
divertida de aprender Geografia nos
la ofrece Brederbund con este ame-
no y original juego educativo.

4 LA PULGA 2. Vuelven las

azarosas aventuras de uno
de |os personajes mas populares del
software espariol.

49 WAR ZONE. Core sigue
empefada en ponernos las

cosas dificiles con sus arcades, y no-
sotros en ponéroslas mas faciles con
nuestros Patas Arnba.

5 CARGADORES. Solo no

puedes, con ayuda si. Nues-
tros experlos «destripa-juegoss
contindan convirtiéndote en coser y
cantar llegar al final de tus juegos
preferidos.

5 COMIC.;qué nuevas an-
danzas esperan a nuestros
héroes?

6 PANORAMA. Si no te con-
formas con escuchar la can-
cién del verano y ver sélo la pelicula
mds comercial, nuestros consejos te
vendran a las mil maravillas.

I asfalto se derrite, los
semaforos no funcionan, los
ordenadores se bloquean...
si, es el asfixiante calor de
Agosto, que no ha faltado a su anual cita
veraniega con todos nosotros.

Lo cierto es que aunque nos hayamos tenido
que armar de ventiladores hasta los dientes,
hemos conseguido reunir las fuerzas
necesarias para acudir un mes mas a nuestro
encuentro mensual, que en esta ocasion
comienza con la seqgunda parte de un juego
legendario, «Speedball», todo un derroche de
violencia y calidad técnica a cargo de los
populares Bitmap Brothers.

Eso si, no os preocupéis, porque para
compensaros de los sudores y los golpes
recibidos en la cancha de juego, nada mejor
que los nuevos aires que nos llegan
procedentes de Sierra on Line, una compania
de reconocido prestigio en el mundo de las
aventuras graficas, a la que hemos querido
dedicar un reportaje de presentacion con
motivo de su reciente distribucion en nuestro
pais. Continuamos nuestro recorrido y nos
encontramos con un rostro poco conocido, tan
poco que nadie ni siquiera ha llegado a verlo.
Estamos hablando de «Darkman», el hombre
oscuro, protagonista de la pelicula, el juego de
Ocean y la Preview que os ofrecemos en
nuestras paginas.

Cambiando de tercio, y asomandonos a un
género que hasta el momento no termina de
cuajar en nuestro pais, los juegos educativos,
nos encontramos con un articulo muy especial
que hemos dedicado a «;Donde esta Carmen
Sandiego?», una forma muy original de
aprender Geografia que esperemos consiga
dar a este tipo de programas el empujoncito
final que estan necesitando.

Por ultimo, y pensando como siempre en todos
los fanaticos de los arcades mas frenéticos e
imposibles, os hemos preparado dos
estupendos Patas Arriba, uno con sabor a
leyenda y a tierra patria, «La Pulga 2», con los
mapas completos de todas las fases para
facilitaros la escapada, y «Warzone», todo un
homenaje de Core al clasico «Commando»,
repleto de accién y de insistentes enemigos
que so6lo podréis derrotar gracias a nuestros
imprescindibles consejos.

Y en fin, asi son las cosas, nuestras paginas
por este mes no han dado para mas, aunque
esperamos que igual que vuestras vacaciones
las disfrutéis a tope y se os hagan muy, muy
largas. Ya sabéis, nos vemos en Septiembre y...
jcaray, se nos olvidabal, jempezar a hacernos
sitios en la playa que salimos disparados para
allar

La redaccion

MICROMANIA



Lankhor llega a Espaiia

. Una nueva compania
francesa va a comenzar a
ser distribuida en Espana
por System 4. Hasta ahora
muy poco se habla ofdo so-
bre ellos en Espana, pero se-
guro que después de los pri-
meros lanzamientos que el
proximo mes veran la luz,
Lankhor, el nombre de esta
empresa gala, va a estar en
la boca de todos los aficio-
nados a los videcjuegos.

La inauguracién hispana
llegard con «Vrooms» vy
«Qutzone», los dos desarro-
llados para 16 bits. El prime-
ro un juego de carreras de
coches que tiene el mejor
scroll gue hemos visto en
mucho tiempo. «Qutzone»

es un arcade y no lo es, nos
explicamos, aungue conce-
bido como tal nuestra mi-
sibn es rescatar a las naves
gue se encuentran en apu-
ros en los mads intrincados
rincones de la galaxia. Para
ello no sélo deberemos usar
nuestras armas sino resolver
también puzzles l6gicos. Un
programa muy completo y
que nos demuestra que no
esta todo dicho en el mun-
do del arcade.

Pues ya sabéis, a la vuelta
de las vacaciones tenemos
una cita con una nueva
compania gue comienza
fuerte. Esperemos gue se-
pan mantenerse. Bienveni-
dos Lankhor.

N S I O S e

Robin Costner de los bosques

todos los tiempos. No con- * i

tentos con las dos peliculas
gue se acaban de estrenar,
los ingleses, Millennium end

concreto, esta dando los ul- 2

timos toques a una versién
para ordenador de las aven-
turas de aqguel legendario
arquero que luchdé contra el
Rey Juan y el Sheriff de Not-
tingham. «Robin Hood»,
—-iqué otro nombre espera-
bais?—, nos traslada a los os-
curos afios de las cruzadas y
nos permitira enfrentarnos a
los secuaces del malvado
monarca.

El programa parece gue
por una vez no es un arcade

Thunderstrike 2

clasico sino una especie de
videoaventura vista desde
una perspectiva isométrica,
como el «Knight Lore», y
con unos toquecillos de rol.
Todavia faltan unos meses
para gue podamaos darnos el
gustazo de poder acompa-
har a Robin en sus aventu-
ras pero Como aperitivo para
que os ponga los dientes
largos agul tenéis una pan-
talla de la versién Amiga.

. ¢Recordais un juego
que se [lamaba «Thunder-
strike»? Era un arcade futu-
rista en el que, en un inmen-
so escenario al aire libre,
liberabamos un combate
nave contra nave como si de
antiguos gladiadores se tra-
tase. Pues aunque el progra-
ma tampoco fue un gran
éxito Millennium insiste en
el tema y estd a punto de
poner a la venta «Strike
Command» la continuacién
de «Thunderstrike»,

6 MICROMANIA

Esta segunda parte prome-
te algunas variaciones sobre
la primera, entre ellas la po-
sibilidad de conectar dos or-
denadores entre si, graficos
mejorados, NUevos escena-
rios..., y seguramente en-
candilara inmediatamente a
los que disfrutamos en gran-
de con el juego criginal.

Como viene siendo habi-
tual en los productos de Mi-
llennium solo estara dispo-
nible para los ordenadores
de dieciséis bits.

Por fin ha llegado hasta
nosotros la sequnda parte
de uno de los jueqos mas )
geniales de todos los tiempos. Parecia que la cosa se
retrasaba pero la espera ha merecido la pena: ya

tenemos aqui «Speedball 2» que con el subtitulo «Brutal
Deluxe» viene a intentar llenar de accién y emocion los huecos que nos
quedan libres en el mentén de dias que restan todavia de verano.

H|MAGE WORKS
M Disponible: AMIGA y ATARI
By Comentada: AMIGA

amos a comenzar,
por una vez y sin
que sirva de prece-
dente, por el final:
«Speedball 2» es
uno de los mejores juegos que
hemos visto. Y lo decimos asf,
de primeras, porque una vez
mis, los Bitmap Brothers, si-
guiendo su costumbre de: “se-
gundas partes fueron mejores”,
~jrecorddis su espectacular
«Xenon 2» 72—, han llevado al li-
mile las posibilidades de los or-
denadores para los que ha sido
realizado ¢l programa.

Comienza la temporada

«Speedball 2» es radicalmente
diferente a su antecesor. La ra-
zon es que en el siglo XXII,
—£poca en la que transcurre la
competicion—, el Speedball se
ha modificado, convirtiéndose
en un juego mucho mds violen-
10 y emocionante, con nuevas
reglas que tendrds que aprender
para poder derrotar a tus peli-
grosos adversarios.

El terreno de juego ha aumen-
tado de tamaiio, ahora tiene
scroll lateral y cs bastante mds
large. A los lados hay cinco es-
trellas, —obtendrds dos puntos
por cada una que golpees—, va-

ATARI

Puede que el “scroll” de
pantalla sea algo mas len-
to pero «Speedball 2»
conserva toda fa jugabili-
dad de su versién Amiga
en el ST. Su perfecta reali-
zacién nos lleva incluso a
la duda de cual de las dos
versiones esta basada en
1a otra. Si «Speedball» pa-
ra Atari era un gran pro-
grama, su sequnda parte
es sencillamente genial.

AMIGA

La competicién mas emocionante de la Galaxia, el Speedball, ha sufrido con el
tiempo muchas modificaciones que han aumentado su interés.
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CONSEIOS 4 TRULOS

B Hay un lugar en las paredes laterales, que no es dificil de
encontrar con un poco de habilidad, en el que, con el angu-
lo exacto y Ia fuerza adecuada, meteras siempre gol.

I |

BAprende a identificar los “bonus” que aparecen en la pista
y cuando veas uno que te interese... de cabeza a por él.

®En «Speedball 2» no solo hay que ser muy rapido sino que
deberas planear tus jugadas con mucha habilidad. Empieza
con el modo préactica hasta que estés seguro de que eres ca-
paz de hacer un buen partido.




Algunas veces podremos recurrir a trucos sucios, como los
electro-reboteadores que paralizan a los contrincantes.

Durante el encuentro tendremos acceso a algunos objetos
que nos proporcionan ventajas inmediatas.

rios multiplicadores de tanteo, o
rampas quc aumentan los pun-
tos, cuatro electro-reboteadores,
para que el contrario no pueda
tocar la pelota durante un tiem-
po, ¥y cuatro puertas que desma-
terializan la bola y la trasladan
de un lugar a otro. Ahora no es
solo el “gol average™ el que de-
lerinina ¢l ganador, sino la pun-
luacion total en la que los tantos
obtenidos son sélo una parte.

Hay bastantes mas dilerencias
que descubrirds a medida que
vas disputando partido tras par-
tido. aunque nuestro consejo es
que intentes conocer las reglas
antes de que te lances de llenc a
la competicion.

El “Brutal DeLuxe”

Nuestra mision es conseguir
que el equipo que nos ha contra-
tado, ¢l Brutal DeLuxe, llegue a
campedn de la liga. Empezamos
en segunda division y debere-
mos ascender hasta vérnoslas
con los contrincantes dificiles
de verdad.

Hay dos formas de jugar con
«Speedball 2». La primera es la
normal; cn ella manejamos a
nucstros hombres durante el
partido y es posible recurrir a fa
opcion de dos jugadores si nos
parece que €l ordenador lo hace
demasiado bicn, La segunda es
una modalidad de “Speedball

Entre partido y partido llegaremos a la pantalla gimnasio.
Aqui es posible cambiar las monedas por mejoras.

AMIGA

Entre las opciones mas innovadoras encontramos la posi-

Hay dos modos de juego: el normal, donde dirigimos a los
miembros dei equipo, y otro estratégico lfamado Manager.

bilidad de grabar los goles para recrearnos en ellos.

Manager” en la que no contro-
laremos al equipo directamente
sino su forma fisica, los traspa-
$0s, elc, elc.

Durante cada uno de los parli-
dos encontraremos objelos que
nos permitirdn aumentar las
cualidades de nuestros jugado-
res para obtener mejores resul-
tados. Algunas ventajas son in-
mediatas, -partes de nuestro
uniforme como corazas, cascos,
botus, iconos que reducen la
fuerza del contrario...—, otras
son monedas que podremos
cambiar por mejoras en [a pan-
talla de gimnasio que aparece
entre un partido y otro.

«Speedball 2» tiene también
opciones verdaderamente revo-
lucionarias. Por ejemplo, conta-
mos con la posibilidad de gra-
bar los mejores goles en un
disco y verlos en el momento en
(ue mas nos apetezca.

Nuestra opinion

Después de todo lo que os he-
mos contado os habréis dado
cuenta de que este nuevo pro-
grama de Image Works es todo
un sefor juegazo. Aungue, y
siempre decimos lo mismo, no
¢arece de defectos. Uno de ellos
es la ausencia de algo muy im-
portante y que suele ser habitual
en los programas deportivos en
los que ¢l campo ocupa mds zo-

Solo la practica nos permitiré salir airosos en este partido
donde se unen fuerza y habilidad.

na que la que aparece en el mo-
nitor: una imagen reducida del
terreno de juego que nos indi-
que la posicion de los miembros
de nuestro equipo y que facili-
taria la realizacion de pases.
También hemos detectado que
¢l nivel de dificultad es dema-
siado elevado para los que no
tuvieron la oportunidad de prac-
ticar con el juego original de los
Bitmap Brothers,

Tampoco la redaccion del ma-
nual ayuda demasiado a com-
prender con facilidad las reglas
del invento. Sélo la priciica y la
lectura detallada del texto te da-
ran la facilidad necesaria para
sacarle todo su jugo,

A pesar de estos defectillos la
balanza se inclina decididamen-
te hacia el lado bueno y «Speed-
ball 2» es, en justicia, un digno
sucesor del original.

Un programa casi perfecto que
puede ser considerado como la
consagracién definitiva de los
Bitmap Brothers, un equipo
que nunca nos ha defraudado.
El juego que este verano os me-
recéis ti y tn ordenador, Sim-
plemente imprescindible.

LGV
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El oro de los ingleses

ALIEN STORM

ARCADE

ARCADE BONANZA BROTHERS

. Los aficionados a visitar
los salones arcade estan de
suerte porque U.S. Gold
continuando con su linea
habitual ya tiene perfilados
los lanzamientos de cuatro
nuevas conversiones para lo
que nos queda de ano.

«Alien Storm», «Bonanza
Brothers», «Mega-Twins» y
«Final Fight» son sus nom-
bres y seguramente ya ha-
bréis visto alguna de las re-
creativas en la calle.

Su argumento es, como
siempre, bastante intrascen-
dente pero en todas ellas
implica el enfrentamiento a
tiro ¢ punetazo limpio con-
tra cientos de miles de ene-
migos de las mas variadas
formas y tamanos.

- O S s e

El mundo a tus pies )

EL PADRING Il

ALIEN STORM

ARCADE

Pasando a otro tema pero
sin salirnos de U.S. Gold
también os podemos decir
que esta compania se ha he-
cho con los derechas de la
ultima pelicula de Francis
Ford Coppola.

«El Padrino Ill» serd, muy
pronto, un nuevo juego de
ordenador en el que tendre-
mos que utilizar todos los
medios a nuestro alcance
para poder mantenernos co-
mo “capo” de una de las
“grandes familias” mafio-
sas. Intriga, arcade y aventu-
ra en la conversion informa-
tica de lo que ha sido, sin
lugar a dudas, la pelicula
mas importante del ano.
¢Quién quiere ser “il signore
Corleone”?

=a) ==m

SIM EARTH (V. inglesa)

#C

&

SIM EARTH (V. inglesa)

@ rrimero fue la ciudad y creadores de todo un plane-

ahora es el mundo... Des-
pués del increible éxito al-
canzado por «Sim City», y
cuando apenas han pasado
unos meses desde el lanza-
miento de «Sim City Terrain
Editor», Ocean ataca con un
nuevo producto destinado a
consagrar definitivamente el
original estilo iniciado por el
primer titulo mencionado, y
que de hecho ha sido reali-
zado por el mismo equipo
de programacion que reali-
z6 el primer juego para Info-
grames.

Se trata de «Sim Earth»,
un sorprendente simulador,
gue contara dentro de muy
poco con una version edita-
da en castellano, que nos va
a exigir la ardua pero atrac-
tiva labor de convertirnos en

ta, algo que por su compleji-
dad, va légicamente mucho
mas lejos de lo que se nos
ofrecia en «Sim City».

De hecho, aungue el ma-
nejo del juego resulta nota-
blemente sencillo gracias a
la combinacion de un siste-
ma de ventanas con el uso
del ratoén, el desarrollo es lo
suficientemente intrincado
COMO para asegurarnancs
muchas horas delante de la
pantalla, jugando a conver-
tirnos en Dioses Creadores.
Sus posibilidades son multi-
ples y en funcién de nues-
tros conocimientos podre-
mos disfrutar de cientos de
partidas diferentes, ya que
la combinacién de los dife-
rentes elementos es practi-
camente infinita.

MICROMANIA
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PROXIMOSTITULOS DISPONIBLES

Robocop
Super Mario Land
Batman

Pinball-Revenge of the Gator

Wizards and Warriors
Ghostbusters 2
Kwirk
Burai Fighter Deluxe
Tortugas Ninja
The Amazing Spiderman
Atomic Punk
F1 Racer
NINTENDO World Cup
Chessmaster
Side Pocket
Othello

LAMASFANTASTIC

VIDEOJUEGOSPOR

GAME BOY; Consola portatil de Videojuegos

B Potente CPU y micro-procesadores que permiten complejos graficos con
scroll, cientos de imégenes, y un desarrollo excitante.

B Cartucho TETRIS, auriculares Stereo v pilas incluidas con una duracién de
15 horas (aproximadamente).

B También incluye cable «Game Link™» para competiciones simultidneas de
dos jugadores.

B Cartuchos intercambiables.

B Portdtil, para que puedas jugar con él en cualquier lugar y en cualquier
momento.

B ;ESTO ES GAME BOY!

Adaptador
recargable

jConecta el Adaptador
AC para una continua
diversion! Cuando esté
cargado completamen-
te, el Pack de Pilas
Recargables proporcio-
na 10 horas de energia
para accion continua.
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E BOY

ACONSOLADE
[ATIL

Accion con mas de un jugador

Muchos titulos Game Boy ofrecen la posibilidad de usar el
cable «Game Link™» para competicio-
nes frente a frente en el mismo juego.
El cable de conexion permite una
competicion con dos jugadores.

)

Nintendo GAME BOY--
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Nintendo GAME BOYm
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El sistema incluye:

e Cartucho TETRIS
e Auriculares para sonido Stereo Digital

Wl , * Cable "Game Link ™" para juego simultineo
© 1991 NINTENDC .
T4 & B aro vademarks of NINTENDO de dos Iugadores

e 4 Pilas AA

q4 sm
ALV
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i, sefor: los maniacos aparecen cuando hacen falta y

cterran filas en torno a sus camaradas en los mo-

mentos dificiles. Calma todo tiene su explicacion;
esto lo digo porque ante la llamada de auxilio de quienes
se encontraban atrapados por «Elvira», no han tardado en
llegar muchos otros para rescatarlos. Francamente, sois
cantidad los que no habéis dudado en escribir para resol-
ver los problemus planteados en el citado juego hace un
par de meses. Estoy gratamente sorprendido por la res-
puesta obtenida y os garantizo que. poco a poco, todos
conseguiréis acabar con Emelda.

SOBRE JUEGOS

ds cosas, Volvemos a Espania y a nuestros JDRs,
MY:: empiczan a llegar muchas consultas sobre el

«Drakkhen». de lo que deduzco que estd comen-
zando a extenderse, Espero también que no rardéis en ju-
gar al «Dragons of Flame», merece la pena. Pero yo, sobre
todo, os reconticndo el «Megatraveller», del que estoy de-
seando que comencéls a contarme cosas.,.0 a yo contaros
algunas gue os intercsen. Qué no se diga que lo poco que
hay no lo jugamos,

e aqui un gran olvido, un casi histérico olvido. Lle-
vo casi un afo de scecidn y se me han olvidado dos
JDRs ckisicos para Spectrum . Lo que me parece

peor es que ninguno de vosotros, hasta hace muy poco,
havais reparado mi falta,

ueno. [a verdad es que no son JDRs puros, pero si
Bes[zin mds cerca del concepto que la mayorfa. Es-

toy hablando de dos obras de un programador de
nacionalidad inglesa que responde al nombre de Mike
Singleton. Sus nombres son, por supuesto, «<Lords of
Midnight» y «Doomdark’s Revenge».

on juegos cuyo origen se pierde en el tiempo, en es-
te tiempo acelerado de los juegos de ordenador. Yo
los definirfa como de estrategia con elementos, nu-
merosos, de rol. Si mal no recuerdo, estdn en la linea del
mds reciente «War in Middle Earth». En fin, usuarios de
Spectrum. he aquf dos antigiiedades que quiza puedan
aplacar momentdneamente vuestra sed.
Dejemos ahora que hablen...

DRAGON S LANCE
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OTROS MANIACOS

omenzamos con Santiage Ruiz, de Pamplona, que

padece problemas técnicos con su juego «Heroes

of the Lance». Me temo gue no soy el mds indicado
para ayudarte con esos problemas de curga que dices te-
ner. Lo tinico que puedo hacer es aconsejarte que vayas a
donde lo compraste a que te lo cambien por otro en mejor
estado. Sobre el hecho de no tener joystick, creo que no
debe influir en absoluto.

ergio Gémez, de Alcald de Henarcs (Madrid), es uno

de los innumerables rescatadores de «Elvira». En po-

tencia, claro, pues como muchos de ellos acompaita
sus consejos de angustiosas preguntas. Supongo que el es-
pecial de hace peco te habrd ayudado algo. De tus pre-
guntas, contestaré las menos comprometidas. El caballero
invencible de las almenas no lo ¢s, como descubrirds si le
lanzas una flecha. En el bar frente a la cocina encontrards
un companente indispensable para ciertos hechizos. La
estaca del saldn...preguntale a la vampiresa de arriba.

ngel Carcolen, de Elche (Alicante) es el prototipo

de preguntdn continuo. Aparte de contarnos que le

gustan mucho los conversacionales, que le parecen
ademds bastante fdciles, bombardea con preguntas del
«Bloodwych» que espero haber satisfecho en el pasado
nimero. Adicionaluiente, le dir¢ que el hechizo Vanish
vuelve al grupo invisible, mientras que el Trueview per-
mite al que lo realiza ver objetos o pasadizos invisibles,
Por cierto, un Dungeon Master (que fiel a mi propésito
de castellanizar, pasa a ser Ducio del Calabozo, DDC) es,
en los JDR de tablero, quien se encarga de guiar a los ju-
gadores por el mundo del juego, poniendo en el escenario
(rampas, tesoros, enemigos... En resumidas cuentas, es el
que monta todo el tinglado para que los restantes partici-
pantes jueguen,

Alfonso Gareia, de Linares (Jaen). no puedo satis-

facerle sus deshonestos deseos por razones de las

que €l deberia ser consciente. Espero que tu club
de Linares tenga mucho éxito y también que nos cuentes
muchas cosas sobre ese maravilloso tesoro que tienes: el
«Bard’s Tale I» para Spectrum.

Chiss. Silencio. ;No has oido pasos?
Calla. Y ahora, ¢no te ha parecido oir
murmullos? Algo debe de estar
asando, algo gordo y secreto.

o te preocupes, claro que esta
ocurriendo algo: los Maniacos del

Calabozo han surgido de sus escondites
para su reunion mensual. Ven, ya veras

como te lo pasas bien...

la seccion. No desesperes, poco a poco lo vames coin-

siguiendo. Respecto a tu problema, —sabed que estd
atascado en una zona de columnas en el «Heroes of the
Lance»—, debes saitar con Raistlin hasta llegar al extre-
mo izquierdo de la sala y meterte por la puerta que alli
encontrards. Haz td los mapas, que te divertirds mds.

l osé¢ Luis Fuentes, de Mdlaga, me propene que amplie

quien pregunta dénde adquirir libros de rol. La res-

puesta es: en bastantes librerfas. En cualquier caso,
en nimeros anteriores enconlrards alguna direccion. So-
bre el «Bloodwychs, te remito de nuevo al nimero pasa-
do. Lo tltimo es mds Iriste, ya que ni «<Dungeon Master»
ni «Phantasy» van a llegar a nuestro pais para tu CPC
6128 pues no existen versiones para tal ordenador.

ﬁ hora nos escribe Javier Albelda desde Valencia

eguimos por regiones, pues desde Castellon pregun-

ta Antonio Alcafiiz sobre juegos del mundo de

Krynn. Aprovecha para recomendarnos los libros de
las Cronicas y las Leyendas de Dragonlance, asi como el
JDR de tablero «Hero Quest» (cuya versién para ordena-
dor, realizada por Gremlin, estd a punto de salir en Ingla-
terra). Bueno, pues de Krynn hay muchos juegos, todos
obra de SSI vy editados por U.S. Gold. Que yo recuerde,
aparte del «Heroes of the Lance», el «Dragons of Flame»
y ¢l «Champions of Krynn», estién: «Curse of Azure
Bonds», «Hillsfar», «Eye of the Beholder» —que pronto
llegard a nuestro pais— y alguno mis, seguro.

lador de Iskewood y Halldybrugh, y escribe desde el

Calabozo de Ia Séptima Luna, que no queda tan le-
jos ya que es Guadalajara. Escribe dos folios (supongo
que deberfa decir pergaminos) con consejos para el «El-
vira» que e agradezco. En particular, por la lista de in-
gredientes que vamos a completar. Todos los lirios, asi
como el foto negro, estdn en el centro del laberinto custo-
diados por sus duendes. El trebol de 4 hojas y las moras
mortaies estin camino del laberinto. De la pluma de pdja-
ro s6lo te diré que es de un haledn. La manticora estd dis-
fruzada de libro. Los demis no tienen nada raro.

B ueno, va podéis volver a vuestras guaridas, miste-

Ez I dltimo maniaco del mes responde al nombre de Fa-

riosos maniacos. La reunion se disuelve en un nmur-
mullo y unos pasos presurosos. Pero todos [o sa-
ben, ninguno [o olvida: el proximo mes, mds.

FERHERGON

Espero vuestras ideas, colaboraciones y preguntas en
la direccion: MICROMANIA -Ctra de Irun Km 12,400-
28049 Madrid (Maniacos del Calabozo)
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Sin duda alguna los
programas que
estan rompiendo

actualmente en

nuestro pais son las

aventuras graficas.

Todo el mundo

habla de este tipo

de juegos y cada vez R ———
son mas las compaiiias —
decididas a adentrarse I

en este interesantisimo

Ken y Roberta Williams fundaron
Sierra hace diez anos. Nada hacia
adivinar entonces el gran éxito
que acompaiiaria a la compainia.

1 tu respuesta es no, en-

tonces no te preocupes,

sigue leyendo y cono-

cerds algo sobre una de

las més importantes
compaiifas actuales. Si por el
contrario ya kas tenido la opor-
tunidad de cargar uno de sus
programas en tu ordenador, aho-
ra podrids saber las (ltimas noti-
cias que se cuecen en tornoe a
esta afamada y reconocida com-
paiifa norteamericana,

Sierra on Line nacié hace mds
de diez afios de la mano de Ken
y Roberta Williams —no son
hermanos, sino matrimonio, ya
sabéis el lio que se hacen los
americanos con los apellidos—.
Ken es el presidente y manager
general {(como en el fiitbol), y
Roberta uno de sus mas presti-
giosos programadores, pues su
serie de programas «King's
Quest» (I-IV) ha vendido méis
de 2.500.000 copias —jdos mi-
llones quinientas mil!-, entre
todos los titulos de la saga, en
todo el mundo.

Por supuesto la plantilla ha ido
aumentando con el paso del
tiempo y se le han ido sumando

dibujantes, grafistas, programa-
dores, guionistas —-sus juegos
son auténticas peliculas anima-
das— e incluso misicos profe-
sionales de la talla de Bob Sie-
henberg, del grupo Supertramp,
y los autores de la banda sonora
de la pelicula «Fama». Poco a
poco la compaiia se ha ido ex-
pandiendo mds alld de las fron-
teras americanas y ahora es una
de las mds prestigiosas del pla-
neta, siendo sus programas co-
nocidos en todo el mundo.

EN PRIMERA LINEA

i NOS paramos a pensar
cudl ha sido la evolu-
cidn de Sierra en todos
estos afos, nos dare-
mos cuenta que desde
siempre han intentado situarse
¢n primera linea a la hora de
adentrarse por nuevos caminos.
Buena prucba de ello ¢s que
Sierra no se ha detenido ante na-
da y ha sido picnera en introdu-
cir muchas de las caracteristicas
que hoy consideramos impres-
cindibles en una aventura grafi-
cay sin las cuales probablemen-

GANT:
DESCONOKDO

género. Sin embargo, ¢a que no sabias que
existe una compania americana de nombre
hispano que vende sus aventuras graficas por
cientos de miles y que para muchos es, con
seguridad, la namero uno en este terreno?

te la evolucidén de este popular
género habria sido muy diferente.

Por ejemplo, para que os ha-
gdis una idea de la importancia
de lo comentado, podemos des-
tacar que Sierra fue la primera
compaiiia de software que desa-
rroll¢ aventuras mezclando gra-
ficos y texto. Fue también pio-
nera en introducir graficos con
color en sus aventuras y en 1984
dio un paso de gigante al conse-
guir crear decorados tridimen-
sionalcs por los que nuestros
personajes podian circular libre-
mente y llegar a lugares que uli-
lizando una perspectiva plana
hubiera sido imposible, —como
rodear un castillo, acceder a la
puecrta trasera de una casa ©
avanzar por un ¢amino que s¢
pierde entre drboles cn un exire-
mo de la pantalla—; de este mo-
do han conseguido que el realis-
mo aumente hasta limites
increibles.

Sierra ha side también la pri-
mera compaiia que desarrolld
software compatible con tarje-
tas grificas avanzadas como la
MCGA y la VGA, consiguien-
do resultados espectaculares.

" Otro de los grandes avances de
Sierra ha sido ta creacidn de un
ststema de desarrollo en tres di-
mensiones propio (3-D develop-
ment System), que permite es-
cribir sin demasiados problemas
nuevos juegos, —alge similar al
SCUMM desarrollado por Lu-
casfilm para generar sus aventu-
ras—. Este sistema utiliza un len-
guaje de programacion de alto
nivel que reduce considerable-
menle el tiempo necesario para
programar el cédigo de un jue-
go. Una dc sus principales ven-
tajas es que cualquier persona,
sin necesidad de ser un ¢xperto
en programacion, puede crear
un programa nuevo y diferente
y ademis, especialmente intere-
sante para nosotros, simplifica
considerablemente la traduccién
de las aventuras a otros idiomas.

Sierra se concentra actualmen-
te, intentando situarse de nuevo
a la cabeza de las nuevas tecno-
logias, en el desarrollo de sus
nuevos programas para CDI
(Compact Disc Interactivo)...
(Podéis imaginar to que son ca-
paces de hacer estos chicos con
su experiencia y estos medios?

UN ESTILO PROPIO

na de las caracteris-
ticas que mds llama
la atencion en la
produccion de Sie-
rra €5 su especiali-
zacién, A diferencia de fa ma-
yoria de las casas de software
importantes que se dedican a
comercializar todo tipo de pro-
gramas —simuladores, arcades,
videoaventuras, juegos deporti-
vOs, etc.— para abarcar ¢l mayor
abanico posible de gustos y po-
der llegar a todos los usuartos,
Sierra se caracteriza porque ¢l
80 o ¢l 90% de sus programas
son aventuras graficas. El resto
se queda en alguna que otra uli-
lidad para la empresa y en jue-
gos arcades importados dirccta-
mente de Japdn, al mds puro
estilo de las series niponas que
invaden las televisiones espaiio-
las. y que ellos adaptan al gusto
americano para posteriormente
distribuirlos en su pais.

Llegado este punto muchos de
vosotros os estarcis preguntan-
do qué tienen estos programas
para alcanzar la increible difu-
sion de la que habldbamos unas
lineas mas arriba. Vamos a in-
tentar sacaros de dudas.

Sus primeras aventuras tienen
muchas diferencias con las que
conocemos hoy dia. Tal vez la
principal, —dejando a un lado la
espectacular y ldgica evolucién
que han experimentado en el
apartado grifico—, es que a la
hora de dar las ordenes al perso-
naje, en vez de hacerlo constru-
vendo frases con palabras prefi-
jadas, se debia teclear lo que se
deseaba hacer, al estilo de las
aventuras conversacionales.

La diferencia con cstos 1lti-
mos es que en las aventuras his-
téricas de Sierra el personaje se
mueve con el teclado o raton, y
cuando se le da una orden apa-
rece su efecto grifico en panta-
lla, como st de una pelicula se
tratase. Por ejemplo, en un caso
sacado del programa «Larry 11»,
cuando entramos en la pelugue-
ria del barco, si tecleamos “Sit”
(sentarse), Larry, ef protagonis-
ta, se sicnta en la silla del bar-
bero y le dice a éste que le arre-
gle el pelo, —como nota curiosa
debemos destacar que cstd un
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SIERRA

o poco calvo—; entonces el pelu-

= quero, que aparece fregando el

y — s suelo. ni corto ni perezosoe le

A - E— quita el palo a la fregona y se la

A - YW pone en la cabeza, cobriandole

A ... YW ademds 10000 $ por el modelito

- en exclusiva.

=———--L—J Sin embarge sus dltimas pro-
. H . - e

=— ducciones transcurren por otro

———

— — camino. Ahora emplean un sis-
tema de menis por icanos para

sefialar las acciones que ¢l juga-

dar, oler, examinar, ver inventa-
rio, coger, utilizar, etcétera, Esto
simplifica las cosas, sin perder
por ello un dpice de interés.
Prueha de que el tuturo se en-
cuentra en estu linea es que
Sierra ha reeditado los prime-
ros programas de las series
que les dieron a conocer
adaptando este sistema,
—bastante mds acorde con
los tiempos que corren—,
mejorando ademis fos
grificos, que hoy re-
sultarian demasiado
simples pero que en
su dia explotaban al
miximo el hard-
wire disponible.
De cualquier mo-
do, los variopintos argu-
mentos son responsables en
gran parte del éxito de las aven-
turas de Sierra, Estos tocan muy
diversos temas, especiticos en
cada una de sus series, y son el
punto en torno al cual giran sus
avenluras y sobre el que cobran
vida apasionanles escenas para
publicos de diferentes edades.

ALGUNAS
CARACTERISTICAS
TECNICAS

Sierra sigue
desde hace anos
una linea
ascendente que
ha situado a la
compania en una
posicion
privilegiada.

hora que ya sabe-

mos ¢coOmo son sus
juegos, seguro gue

a mis de uno le in-
teresard conocer al-

2o mds sobre sus caracterfs-
ticas Lécnicas. Pues
bicn, ahi van,
La gran
mayo-
ria de los
titulos de
Sierra estdn
desarrolla-
dos por regla
general para
Pc, Atari, Ami-
ga, Apple y Ma-
cintosh, por lo
que los usuarios de
g bits ya pueden ir-
se despidiendo de

14 MICROMANIA

dor quiere realizar: hablar, an-

ellos; lo
sentimos,
pero desde
hace afios
Sierra  se
concentra
en la pro-
duccién de
programas
para 16 bits,

La calidad de
los mismos cs-
td cuidada al minimo detaile y
el acabado es increible.

Los graficos eran brillantes en
sus primeras producciones y son
absolutamente alucinantes en
sus Oltimas creaciones. Los co-
lores estin tratados con mucho
cuidado y en la version PC, por
ejemplo, s¢ pueden utilizar to-
das las tarjetas graficas, desde
Hércules hasta VGA, pasando
por la CGA, EGA, Tandy... Eso
si, los graficos en VGA solfan
ser iguales gue los creados para

i B
rree SARIEN... -

EGA, sin embargo en sus tlti-
mas producciones ya s¢ aprove-
chan al miximo los 256 colores
simultdneos que la tarjeta VGA
soporta.

Los movimientos son también
muy buenos, pero sobre todo
sorprende la gran variedad de
los mismos a lo largo del juego.
Para cada situacién hay un mo-
vimiento distinto —sentarse en
una silla, tumbarse en la playa,
montar 4 caballo, correr, dar sal-
tos, escalar, usar objetos...—.Esa
es la razén por la cual los pro-
gramas vienen en varios discos,
Para quc os hagdis una idea. sus

producciones mds recientes
ocupan diez discos de 360K y
st iltimo lanzamiento en Esta-
dos Unidos «Rise of the dra-
gon» nada menos que 20, jtotal,
150 Spectrums de nada!
Todos empiezan con una
presentacidn “de pelicula”
en la que se nos introduce
en la historia, acompada-
da de una banda sonora
que cambia a lo largo
del programa y que
aprovecha al mdximo
todas las posibilidades
de cada ordenador. In-
cluso en el PC, donde
sus cualidades son li-
mitadas, la madsica
estd muy lograda.

Ademds vienen pre-

parados para adap-

tar cualquier tarje-
ta de sonido —Sound
Blaster, Adlib, Roland MT-32...
y asf hasta més de diez—, con lo
que dispondremos de la capaci-
dad de escuchar hasta 32 voces
polifénicas a la vez, todas ellas
con la calidad del mejor de los
compact discs,

Imaginaos 1o que es avanzar
por el bosque perseguido por los
lobos al ritmeo de la mejor de las
orquestas polifonicas o escuchar
una auténtica lormenta mientras
avanzas por ¢l jardin de una os-
cura mansion en mitad de la no-
che. Realmente hay que escu-
charlo para creerlo.

BREVE RESUMEN
HISTORICO

0§ Programas van por

series, al més puro

estilo cinematogrifi-

co, y las mds impor-

tantes son las que ci-

tamos en las siguientes lineas.
~KING'S QUEST: La his-
toria, por ¢l momento
desarrollada a lo
largo de cinco
aventuras,
va de

pes, reyes,
dragones ¥
demds. En es-

tas mismas pigi-
nas encontrarcis

informacién mucho
mds detallada sobre

esta popular saga.

-LEISURE SUIT LARRY:
Aquf adoptas el papel de un sol-
tero cuarenton que decide ir en
busca de la mujer de su vida. En
la primera parte vivirds una no-
che de lujuria donde intentards
ligarte a la chica de tus suefios.
Aungue una cosa es intentarlo y
otra censcguirlo... La segunda
parte te llevard a una isla pobla-
da por indigenas y un cientifico
loco y en la tercera la aventura
se desarroltard en esa misma is-
la, pero ahora convertida en un
paraiso del turismo. La serie tie-

ne cinco aventuras y ha genera-
do mucha polémica en EEUU
debido al ambientc sexista v
erdtico en el que se desenvuclve
la historia. Sin embargo acos-
tumbrados a las peliculas que
vemos ¢n el cine y la television,
el juego no llega a ofender ni a
un nifio de diez afos, Coma cu-
riosidad hay que decir que en la
primera y tercera parte antes de
empezar ¢l juego el ordenador
te pregunta la edad y te hace
unas preguntas acordes con la
respuesta que le has dado, para
comprobar si realmente has di-
cho la verdad. Si no las respon-
des correctamente, no te dejard
entrar en ¢l juego o suprimird
las escenas “subiditas de tono”.

-SPACE'S QUEST: Ahora la
accién transcurre en el espacio
a lo largo de cuatro titulos, don-
de tomaremos el papel del héroe
accidental Roger Wilco, en su
lucha contra las mas terrorificas

razas extraterrcstres que pue-
blan el Universo conocido y sin
conocer... El juego mezcla un
desarrollo hilarante con un fino
sentido del hamor, otalmente
acorde con la personalidad de
sus creadores, Mark Crowe y
Scout Murphy.

También importantes dentro
de la produccion de Sierra s¢
encuentran «Police’s Quest»,
«Manhunters, «Codename: Ice-
man», «Congquest of Caimelot» o
la tltima creacién de Roberta
Williams «The Colonel’s Be-
quest».,

Esperamos que todo lo dicho
hasta aqui sobre la compaiifa
SIERRA ON LINE os haya ser-
vido para conocer un poco mds
-o todo, si no sabiuis nada- so-
bre uno de los grandes del soft-
ware mundial, que por fin ha
ilegado a nuestro pafs.

Antonio Pascual

M. ogicamente el idioma original
de las aventuras de Sierra es un
gran handicap a fa hora de acer-
carse al publico de otros paises,
gue atn conociendo el ingles di-
ficilmente puede sacar todo sus
jugo a flos dialogos de los perso-
najes. Esto ha quedado solucio-
nado con el acuerdo firmado
con Erbe, su distribuidora espa-
nola, y podremos adquirir en
nuestro idioma este ano y por
orden de aparicion «King Quest
V», «Space Quest IV», [a ver-
sion actualizada de «lLarry In y,
para finalizar, «Larry V», el Glti-
mo programa de la polémica se-
rie de fama mundial.
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iDIVIERTETE CREANDO TU PROPIA ROPA!

iEs super facil!
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con los materiales que to - Happy Biery : camisetas, o las de tus
quieras y transferirlos a s ZS’J?SZ?'J;’
q j | . i itbol, tus fiestas
\ » de cumpleatiios,
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| El kit PAROdraw incluye dos
sets de tres hojas (Papel «A»,
Papel «B» y Papel de
«Acabado») de 21,5 x 28
cm., instrucciones completas
en castellano y un montén
de ideas para que uses tu
imaginacién.

Puedes imprimir camisetas,
pantalones, parches para tus
vaqueros y cazadoras,
cojines y cualquier tejido que
se te ocurra.
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CONSEGUIRAS
DIFERENTES RESULTADOS
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Puedes realizar tus
disefios con ceras,
lépices de colores,
ceras Plastidecor,

rotuladores Velleda,
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® ae 2‘\\)\ lapices de grafito, >
" v\o:;.lp." pasteles al éleo,
ﬂo rotuladores permanentes
\ con punta de fieltro, o

incluso boligrafos
«ballpoint», En general,
cualquier material no
soluble en agua.
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Deseo recibir el kit PAROdraw al precio de 1.790 ptas. (IVA y gastos de envio incluidos)
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s la primera entrega de la saga de Sir Graham en el reino de King

Edward el benevolente, donde todo era paz y felicidad excepto

por una cuestion: el rey y la reina no tenfan descendencia a quien
dejar el reino.

Un dia encuentran a un poderoso
mago que les ofrece la posibilidad
de hacer un conjuro que les permiti-
rd tener descendencia a cambio del
espejo Mahogany que los reyes tie-
nen en su alcoba. Este cspejo tiene
un valor incaiculable porque con él
puede verse el futuro y es usado por
el monarca para gobernar con acier-
Lo su reino.

You are Sir Graham,
the bravest and most
honorable Kuight in
the troubled realm
of Daventry.

Finalmente aceptan y entregan el
valioso espejo al mago. Al despojar-
se del espejo, no pueden predecir tas
lluvias y por primera vez en siglos
las cosechas del reino se malogran
debido a la tnoportuna accién de la
climatologia.

El tiempo pasa y no sélo no llega
la descendencia sino que la reina en-
ferma gravemente. Un enano ofrece
un remedio mediante el uso de una
mdgica raiz. A cambio solicita del
rey ¢l escudo mdgico heredado de
su padre. Construido en titanio e in-

LA SAGA DE |

7 o of T/
/< ol f(/(’/?//g/ Ut / é/ e

a segunda parte comienza en el reino de Daventry, ya con Gra-
ham como monarca, y supuestamente recuperados los tres teso-
ros que garantizan la prosperidad del territorio.

El reino crece y la gente vive feliz en la pacifica tierra. Una maifiana

Many trees shade you
you J?urncg through
| of Kolunma.

crustado de esmeraldas, cuenta la le-
yenda que conduce a la victoria a su
poseedor en cualquier batalla.

Ante la gravedad de la reina, acep-
ta ¢l intercambio. El enano se mat-
cha con el escudo v la reina, tras in-
gerir la raiz, no sélo no mejora sino
que fallece.

Los pafses colindantes, conocedo-
res de la debilidad de su vecino de-
ciden atacarle sin piedad, devastan-

do sus propiedades.

El rey desespera y el tiempo trans-
curre inexorable. Un dia, paseando
por el bosque observa como una be-
lla joven es atacada por una manada
de lobos. Consigue salvarla y rdpi-
damente se enamora de ella. El rey
le propone matrimonio y ella, agra-
decida, no puede negarse.

El dia antes de la boda, la novia se
convierte en bruja y apoderdindose
de la llave del tesoro que escondia ¢l monarca, consigue Hevarse en co-
fre magico del reino. que no sélo estaba repleto de joyas y valores, si-
no que ademds tenia la interesante propiedad de reponer al instante las
riquezas que de ¢é1 se extraian.

Sin dinero, cosechas, ni ejéreito, el reino se sume en la desgracia y el
rey. desesperado y moribundo. Tlama hasta su lecho a Sir Graham, ef
mds virtnoso de sus caballeros. A ¢l le encarga la delicada mision de
recuperar los tres preciados tesoros: espejo, escude y cofre. A cambio
fe nombra heredero del reino.

Como se deduce de lo anterior, es realmente Sir Graham el protago-
nista del juego y quien tiene que enfrentarse con la aventura,
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st King Graham has

n into the chasm,
ues t.

ending

Graham mientras consulta su espejo como siempre, queda sorprendido
al ver la imagen de su antecesor en el trono, el rey Edward, que le ad-
vierte: Graham, tu reino es ahora préspero y feliz pero tu obra no esta-
ra completa hasta que no tengas un digno heredero. Cdsate y dale a tu
pueblo el principe que se merece y que hard seguro su futuro.

Tras consultar con su primer mi-
nistro decide que hay que buscar
una candidata que ame a su pueblo
y que al mismo tiempo sea aprecia-
da por la gente. Para encontrarla,
Gerwain sugtere a Graham la cele-
bracién de una gran fiesta a donde
sean invitadas todas las jévenes con
idea de poder apreciar cual es la
mas adecuada para reinar.

Desde todos los puntos del territo-
rio llegan jévenes casaderas, de to-
dos los tipos y clases sociales, con
una pretension comin. Conseguir
que Graham fije su mirada en ellas.

Después de dos dias ininterrumpi-
dos de celebracién, Graham entris-
tece por momentos, Ninguna de las
candidatas satisface plenamente los
requerimientos de Graham pues ca-
da una de ellas presenta defectos de
distinta consideracion.

Graham da por terminada la fiesta
y se retira a sus aposentos para re-
flexionar. Mientras piensa en voz
alta el espejo mdgico se ilumina
mostrando la imagen de la mds be-
lla y perfecta doncella que Graham
pudo nunca imaginar, pero su triste
expresion le da a entender que don-
de quiera que se encuentre esta mu-
chacha tan especial, no es precisa-
mente feliz.

El espejo migico informé a Gra-
ham de que la bella doncella se 1la-
maba Valanice, pertenecia al reino
de Kolyma y habia sido secuestrada
en un palacio de cuarzo por el celo-
sisimo Hagatha.

~*iTengo que rescatarla o morir
en el intento!.....", dice Graham,
iAhi queda eso....!

~*;Dénde puedo encontrar [a tie-
rra encantada?......”

Y ¢l espejo contestod con la pres-
teza habitual: "Hay que viajar hasta
el reino de Kolyma y buscar las tres

llaves (mdgicas, por supuesto), que permiten el acceso al territorio
donde se encuentra la joven Valanice™.

Ahora es el momento de que i, osado aventurero acompaiies a Gra-
ham en su terrible prueba. Encuentros con personajes de leyenda, ex-
ploracion de cavernas subterrdneas y mdgicas tierras transocednicas.
Hay que encontras las llaves y rescatar a la amada de Graham.
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l a accién comienza en las lejanas tierras de Liewdor, donde habi-

ta un mago llamado Manannan. Su frigil apariencia y blanca
piel trasmiten una falsa idea de debilidad. En sus negros ojos
brilla un extraiio fuego. E! es, de hecho, un poderosisimo mago.

A pesar de su poder, tiene a su ser-
vicio a un joven sirviente que pre-
para la comida, limpia la casa y
otros detalles de menor importancia
en fos que ¢l gran mago no quiere

Fgr@zg ;;1 preciadoe tiempo (que lis- 2‘1‘:?3‘;(:55"‘25212“”5
Sl hem, 4 quickly??
Desafortunadamente para Manan-

nan, el muchacho que convive con

¢l desde su mds tierna infancia y

que es en realidad su esclavo, no pa-

ra de aprender y su fuerza crece al
mismo tiempo que su estatura.

El Mago estd molesto con su sir-
viente porque conlinuamente le en-
cuentra metiendo las narices en sus
habilaciones privadas e incluso en
una ocasion traté de merodear por
los alrededores del castillo. Pese a
ser reprendido, contintia con ¢stas
pricticas.

Un difa, cuando ¢l esclave-cumple
18 afios, es sorprendido en un des-
cuido por el mago practicando con-
juros y encantamientos. jEsto ya es
el colmo! No sélo habfa espiado sus
libros secretos sino que habia agota-
do sus existencias de productos mi-
gicos... Con un poderoso embrujo el
mago hizo temblar la tierra y del es-
clavo s6lo qued6 un diminuto mon-
tén de cenizas.

Los afios pasan y Manannan se-
cuestra a otro muchacho para con-
vertirlo en su esclavo pero esta vez
lo trae desde un reino lejano para no
despertar sospechas.

De nuevo, al cumplir los 18 afios

ng 8 Quest IV
o, 2ol f/ Fusell

o0s tiempos han cambia-
I do mucho. El reino de

Daventry ha sido libe-
rado de las garras del deplo-
rable dragdn, pero la salud
del rey Graham ha empeora-
do y los médicos reales no
pueden curarle. Sélo existe
una fruta mdgica en las tie-
rras de Tamir que puede res-
tablecer el precario estado de
salud del bondadoso gober-
nante de Davenlry,

La princesa Rosella, hija del rey, se pone en marcha para conseguir la
fruta médgica y en su periplo realiza valientes hazafias y se enfrenta a

peligrosas averturas,

Alcence Makos

Wi ,/ //(/ﬁ -/'f/ﬂ/(? G/ﬁ/(’(/\é/ .
/4

uando la salud del rey se restablecid totalmente y su familia se

encontraba reunida de nuevo, Graham marché a dar un paseo

por el bosque un claro dia de primavera, casi un afio después de
que Rosella hubiera vuelto de Tamir. El reino habia recuperado la paz
y prosperidad y sus sibditos estaban muy satisfechos. Los pdjaros can-
taban en los drboles, parecia un buen augurio,

Mientras Graham pensaba en
su buena suerte, desde el este so-
plé un fuerte viento que levantd
hojas y ramas en su camino. Los
pdjaros dejaron de cantar, el aire
se enfrid, parecia que se acerca-

ba una tormenta y el antes bucé-
lico paisaje dejé paso a un esce-
nario diferente. Graham decidid

el mago considera que el muchacho
sabe demasiado y puede practicar dignt® Vau are

conjuros por si mismo. Para no co- A& - ; 1 feconils face

:iyes narrow to

rrer riesgos decide eliminarlo y de | [ Hell, mn gt time. For

esta forma el ciclo se repite en in-
numerables ccasiones.

Durante este tiempo, el rey Gra-
ham ha contrafdo matrimonio con la
previamente rescatada reina Valani-
ce y ya cuenta con dos hermosos gemelos, Alexander y Rosella. Todos
viven en armonia y felicidad hasta que se extiende el rumor de que
una monstruosa criatura de tres cabezas que vive en el bosque se apro-
xima al reino.

En esta tesitura, Gwydion, el dltimo de los jévenes esclavizados por
Manannan consigue escapar merced unos hébiles encantamientos que
mds tarde, pondria al servicio del rey Graham para destruir al dragén
tricéfalo.

Frente a estos graves problemas, te conviertes en protagonista y tie-
nes que resolver la situacién,

regresar al castillo, su buen hu-
mor habia sido quebrantado por
un oscuro presentimiento,

Cuando llegd a la cima de una colina desde la que se divisaba el cas-
tillo, Graham se qued¢ aterrorizado al ver sélo un gigantesco espacio
vacio donde antes se encontraba su gigantesco castillo y sus frondosos
jardines. El miedo congeld su corazén. ;Ddnde estaba su familia?
i Qué les habia pasado?

Un buho merodeaba por el bosque pero Graham no podia oirlo, en-
sordecido como estaba por los latidos de su corazon y el desconcierto
de la inexplicable situacion. Yo sé lo que pasd... dijo una voz detrds de
¢él. Graham se di¢ la vuelta y un gran buho con gafas le dijo: Yo lo vi
todo. Tu castillo se ha evaporade por el efecto de un poderoso hechizo
del mago Mordack.

;Te atreves a acompafiar a Sir Graham en su afanosa bisqueda de
familiares y pertenencias? Este es el desafio de la hasta ahora dltima
parte de la saga de King's Quest.
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Estimacdos amigos:
Como va habréis visto, os seguimos ofreciendo juegos
de ordenador & precios sin igual, ofertas importantes para
que obtengiis por poco dinero, las cintas que os van a ha-
cer pasar tan buenos ratos con tu erdenador.

En estas paginas observards nuevas ofertas de juegos de
gran éxito ¢ impacto, como ¢l NARCOPOLICE de Dina-
mic, que te los ofrecemos a 595 pesctas, o los tremendos
arcades STRIDER 1 y TURRICAN 1, o ¢l impresionante
matamarctanos SAINT DRAGON, que lo pucdes comprar
por 395 pesetas, o ¢l divertidisimo hit de TAITO, RAIN-
BOW ISLAND...

Ademas puedes conseguir (si cres rdpido) TELE-PAKS,
que son asociaciones de 4 cintas en sus primitivos estuches
y con sus instrucciones, cardtulas y demds, que por yazo-
nes de normalizacion de stock te ofrecemos a sélo 395 pe-
setas, ;A menos de 100 pesetas cada juego!

Piénsatelo con calma, tienes muchos juegas donde cle-
gir ¥ 1o te olvides de que todas nuestras ofertas también
ticnen toda la garantia de todos los productos que puedes
conseguir en TELEJUEGOS,
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COMMODORE D

$1 Y& TE HA5 DEQDIDO, NO LO PICNSES MAS.
RAZ AHORA TU PEDIDO. ELIGE LA FORMA:

POR TELEFONO. LLAMA RHORAR AL (9) 304 09 4T

2. 7O0R CORREOD. EAVIA EL CUPON DE FPEDIDO DE LA
DERECHA, SIGUIENDO LAS INSTRUCCIONES.

Alentamente:

Miguel Alonso

Coordinador de Servicios al cliente
- TELEJUEGOS
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SPECTRUM

SPECTRUM

B OCEAN

B En preparacion: SPECTRUM,
AMSTRAD, COMMODORE,
ATARI, AMIGA.

Ocean, siguiendo la
linea de conversiones
de peliculas de éxito
que ultimamente ha
marcado la pauta de su
produccion, trae hasta
nuestros ordenadores
su peculiar adaptacion
de las aventuras de un
moderno encapuchado
que hace un ano paso
por la pantalla grande
y que ahora se acaba
de estrenar en video en , e
todo el mundo. Llega ER-H — -
dispuesto a arrasar
nuestro amigo
«Darkman»

® Qué habriais hecho vo-
sotros si hubierais esta-
do en el lugar de Peyton
Westlake? Vamos a en-
trar en situacion. Inagi-
naros por un momento que sois
un brillante cienttfico a punto
de hacer el descubrimiento de
vuestra vida. Tenéis una novia
preciosa y ¢l mundo en la pal-
ma de vuestras manos. Luego
pensad que hay un gdngster que
intenta mataros, os desfigura
cruelmente y rapta a vuestra
chica. Todo esto, aderezado con
alguna que otra desgracia de
propina es lo que le sucede al
protagonista de la pelicula y por
ende al del juego.

«Darkman» es un ser casi in-
mortal, consumido por la idea
de la venganza, un moderno
“Fantasma de la Opera™ que re-
corre Jas calles de la ciudad bus-
cando desesperadamente a sus
torturadores. Serd su personali-
dad atormentada la gue nos per-
mitird asumir ¢l juego de orde-
nador que Ocean estd a punto de
lanzar al mercado.

Siguiendo la costumbre de es-
ta comparniia inglesa, el progra-
ma eslard primeramente dispo-
nible en Spectrum, Commeodore
y Amstrad, para luego, en unos
dias aparecer en el resto de for-
matos de dieciséis bits, Nuesira
mision principal serd conseguir

Tu vida y la de tu chica esta en jue-
go, ;crees gue seras capaz de identi-
ficar a los culpables?

o

'.J_a.d |s¥

A lo largo de varias fases ayudare-
mos al impasible Darkman a saciar su
sed de venganza.

U

U o
”

£l tercer nivel de «Darkman» nos obligara a caminar por
los tejados esquivando los disparos del helicoptera.

Entre nivel y nivel accedemos a esta pantalla en la que a
golpe de flash debemos identificar a los sospechosos.

.........

SPECTRUM

¥

Aungue su aspecto no es muy original, la experta mano
de Ocean se deja notar claramente.

SPECTRUM

elimmar a Strack, malo entre los
malos, y rescatar a la chica. Pa-
ra etlo tendremos que recorrer
seis niveles repletos de dificul-
tades que reflejan fielmente el
argumento de la pelicula,

Todas las fascs estdn realiza-
das en forma de arcade y son di-
ferentes entre si. Algunas serdn
mas sencillas que otras, pero en
todas habrd que completar una
misién. Entre fase y fase encon-
traremos un subnivel en el que
provistos de una cdmara y un
carrete de doce fotos deberemos
identificar a un sospechoso para
obtener ciertas ventajas en la
partida.

En la primera fase tendremos
que robar a Durant, otro de los
malos, una enorme cantidad de
dinero que oculta en China-
town. Cuando lo hayamos con-
seguido nos encontraremos aco-
rralados por los secuaces del
malvado ¢n el interior de su fd-
brica y deberemos buscar el ca-
mino hacia la salida mientras
intentamos sobrevivir a sus ala-
ques. El tercer nivel consiste en
huir a través de los tejados de la
ciudad mientras esquivamos las
granadas que va lanzando un
helicOptero. En la cuarta fasc
volveremos a estar acorralados,
iqué mania la de este chico de
meterse en todos los atollade-
ros!, de nucvo debemos buscar
Ia salida antes de que todo ex-
plote. Ahora estamos abandona-
dos en medio de una autopista
llena de coches, ;sois hdbiles
esquivando? si no es asf acaba-

Acosados por cientos de gangsters emprendemos una ra-
pida carrera en busca de la salida,

réis despachurrados. Tras mu-
chos sudores conseguiremos
llegar al edificio donde Strack
tiene a la chica, un viajecito ha-
cia su parte mds alta nos condu-
cird a enfrentarnos contra nues-
tro enemigo y, si hemos llegado
hasta aquf lograremos liberar a
la chica de nuestros suefios.

«Darkman» promete ser un
Juego completito. Lo que hemos
visto nosotros es adictivo y estd
bastante bien realizado, tampo-
co es demasiado innovador,—¢l
juego recuerda en su desarrollo
a@ «Robocop», «Batman» o
«Midnight Resistance»—, pero
ya se sabe lo que ocurre con las
conversiones. En todo caso lo
que si se nota en el programa es
el sello de calidad de Ocean.

iPrepararos fans del joystick!
Ocean estd a punto de lanzar
una vez mis sobre nosotros otra
de sus explosivas bombas arca-
de. Algo que todos esperamos
que ocurra cada cierto tiempo y
que la compaiiia inglesa cumple
regularmente. Y es que no serdn
muy originales pero son tan di-
verlidos...

1.G.V

La prometedora carrera de un joven
cientifico se ve truncada por la inde-
seable preseacia de Strack.
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arkman» es una pelicula que
toma como punto de partida
viejos mitos del cine y la
literatura fantasticos y de terror.

La doble personalidad de un
mismo ser —el bien y el mal- que fue llevada a sus
tltimos extremos en «E[ extrano caso del Dr. Jekyll y Mr.
Hyde» y sus multiples adaptaciones y secuelas
cinematograficas; la venganza del ser deforme
enamorado de forma tan patologica como imposible en
«El jorobado de Natre Dame» o «El fantasma de la
operan y el cientifico con super-poderes condenado a la
soledad, que tanta popularidad ha dado a los comics
con el sello Marvel, ya sea en su version del ciego Dan
Defensor, el jovencito Spiderman, la patrulla X o tantos
y tantos superhéroes incomprendidos por la sociedad o
su entorno mas === == e
cercano, como si fueran
adolescentes cuyas
acciones nadie en el
mundo entiende.

De gran éxito en
Estados Unidos, donde
los seguidares del
género parecen ser mas
numerosos gue en
Europa, «Darkman»
nos cuenta la historia
de un cientifico, Peyton
Westlake, tan joven
como brillante. El
futuro parece
prometerle una existencia feliz, en el plano personal
gracias a sus amores con la bella Julie Hastings y en el
profesional si sus experimentos para crear una piel
humana sintética se ven coronados por el éxito. Sélo ef
azar, una desagradable y macabra broma del destino,
puede torcer tan deseado porvenir y ..., logicamente,
-de lo contrario no habria historia, ni personaje, ni
pelicula, ni nada-, la loteria le da a Peyton Westlake un
numero equivocado. Un dia, unos brutales matones le
torturan y humillan, queman en su laboratorio y ...,
jcraso error!, le abandonan muerto y, desde ese dia,
tnicamente la venganza guiara los pasos de Peyton,
cuyo rostro ha quedado absolutamente deformado por
la paliza y las llamas del incendio.

Es en ese momento cuando nace Darkman, un puevo
personaje a engordar la lista de los objetos de “cult-
movie”, acompanando en un lugar de honor a los
Freddy Krugger, los tipos del mitico Roger Corman o
cualquiera de los innumerables aciertos de los films de
serie “B” rodados con bajo presupuesto en Hollywoaod.
Los poderes de Darkman se derivan del éxito de sus
experimentos con la piel sintética humana. Su

apariencia es perfecta y permite transformar totalmente
el horripifante aspecto de Peyton Westlake, hasta el
punto de que nadie en su sano juicio aseguraria no estar
en presencia de Darkman, tal es su maestria en el arte
del disfraz. No obstante hay un problema ;serén
suficientes los 100 minutos de vida antes de que fa luz le
desintegre para que Darkman de rienda suefta a su
venganza? Logicamente si y, que nadie lo ponga en
duda, sera una venganza terrible y violenta, tan sadica
gue difuminara las tenues lineas fronterizas que
separan al bueno del malo, al héroe del villano.

El inventor de tan dual personaje es Sam Raimi, director
y guionista del film. Anteriormente ya habia
demostrado sus habilidades detras de la camara con las
dos partes de «Posesion infernal», otra historia clasica y
demandada con profusién por los seguidores de
peliculas fantasticas.
Desde entonces no hay
ninguna duda de que
Raimi ha devorado
multitud de comics,
algo que se refleja no
solo en el argumento
de «Darkman» sino
también en su
desarrollo y filmacion, a
lo que no es ajenco el
éxito internacional de
productos mas “light’’
\ como «Batman» o

" «Dick Tracy».

Los actores
protagonistas poseen una contrastada personalidad,
aunque solo fuera por la calidad y popularidad de
algunas peliculas en cuyos créditos aparecen sus
nombres. A Peyton Westlake/Darkman le da vida en la
pantalla el irlandés Liam Neeson, que anteriormente
habia trabajado, por ejemplo, junto a Dennis Quaid y
Cher en «Sospechoso», Robert de Niro en «La Mision» o
Julie Andrews en «Ansias de vivir», Su media-costilla,
mas o menos fallida por exigencias del guion, es la
actriz Francis McDormand, protagonista de «Sangre
Facil» y «Arizona Baby», dos peliculas de los hermanos
Coen que ningun buen aficionado al cine se deberia
perder sin lamentarlo el resto de sus dias, pese a que la
antigua «Mississippi Burning» de Alan Parker, donde
ella es la esposa del sheriff, fuera mas popular.
Finalmente, convendria senalar que la apariencia de
«Darkman» es obra de Tony Gardner y Larry Hamlin,
unos reputados artesanos de la ciencia ficcion que
pusieron su granito de arena en el éxito comercial de
peliculas como «Terminator» o «Los Cazafantasmas»
donde demostraron con creces sus habhilidades
inventando efectos especiales. 5
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PROGRAMACION

ENTORNO PROGRAMADOR DEL
OPEN ACCESS I} PLUS

247 Pags. 1930 Ptas.

El Open Access es un pa-
guete integrado por cinco
moédulos: Base de Datos,
Hoja de Calculo, Procesa-
dor de textos, Agenda y
Entorno de programacion.
Este dltimo, objeto del li-
bro gue nos ocupa, esta
reservado a los expertos
del manejo del programa.

El Entorno de Programa-
¢ion del Open Access Il es
un lenguaje construido
para realizar aplicaciones
basadas en los ficheros
creados con el modulo de
Base de datos. Un buen
manual que ayudara a sa-
car todo su jugo a sus ba-
ses de datos,

Juan Lépez Baisson bk
[Paraninfo |
PROGRAMACION

REDES LOCALES
TEORIA Y PROGRAMACION
DE LAS REDES [.B.M.

NIVEL «C»

REDES
LOCALES

Teoria y programacién
de laz redes 1BM.

184 Pags. 1980 Ptas.

Este libro pretende sim-
plificar las cosas a aquel
que este intentando adap-
tar su Red [.B.M. a un pro-
posito concreto, aprove-
chando la posibilidad que
ofrece esta red de perso-
nalizarla para necesidades
concretas.

Por la propia compleji-
dad del tema gquizas el
manual resulte algo farra-
goso para quienes estén
“pez” en el tema, pero re-
sultara muy atil para los ya
hayan comenzado a intro-
ducirse en el mundo de las
comunicaciones locales.

C. Metaire y N. Polian ~ **
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ACRASADO (BN PARTE DE Koo,
SD (08 COMPATERDS DE (A LANZA
PUEDEN EYITAR QUE (A MALDAD DCHPE
7000 £2 TERRITORD,

F-29 KETALIAT OR

COMBATES AEREDS, BOMBARDEDS
LSTRATEGICDS, ATAQUES COV BASE £V
TIERRA O PORTA-ALRONAVES,..

LAS FOSIBIIDADES SOX (RFINITAS,
TUERD £ THEHPD FEA, SIMUACTOV
ASOHBROEA CON BADAR BEY INCLADD, .
COMIENZR TH MiSTON.
£e CiEp TE F8Pee,

INOIANA TONES
TLA ALTIMA CRUADA

FREPACATE PARA (A AVERTHBA HAS
EHOCIDNANTE DE T4 Viph,

Eurors, 1938, Apoerw Hiriee
PERSIPUE £L TRUSHAY MAS FODEROSD:
& SHTD G, QuE CoNvERTIRA 4
WHORTAL A AQHE QUE BEBA DE A,
SO Unos WUENTES SE CRUEAN £V
S CAMND & AFOETUNADAMENTE dhg
£ (HOANA JONES, & ESTA VEZ THNE
A SH PADEE CON &,

MI-29 FHLCRAM

DECPHES DE ARDS DE INVESTIGACION ¥
DESRRROLLO, STHIS, L0S CREADORES DE
PROCRANA, QUE PREVIAMENTE
TRABAJACON PARGA (A BRITISH
ALEOSEACE AN PRODUCIDE UNA
SHULACIIN QHE COMBINA (A EMACON
DEL COMBATE AERED CON U AVE OF
DETALE 9 REALIDAD TELAIEA SIW
PRECEDENTES,

ESEOT I WE AR ket al

MURDERS (W SFACE

MurpEs i SPACE TE SUMERGE £V
HHA FANTASTICA AVENTHEA EN (4 QUE
ASUMES £ PAPEL DF Dick AnDeeson,
UH DETECTIVE PERADD QUE DEBE
BESTLVER 4N INTENTD DE ASESIHATD EW
A ESTACION ESPACHL PEGASHS

£ IMPEDIP GUE SE VHELYWA A PEPETIR
¢ EN ESTA DCASION, QUE B2 CRMINAL
L0 CONSIEA,

WIOHT SHFT

N HINTIN DE TAREAS A BERLZAR &
CRANDES DOSIS DE DIVERSIEN &
ENTRETENTHIENTD SON LAS BASES DF
LETE PROGEARA, £ £L QUHE DEBERAS
HSAP Ul POCD DE HABILIDAD & & FOCD
DE ESTRATEGIA &1 £5 QUE QUIEREE
MANTENER T EHELED,




M7 TANK FLATDON

LA MAS PERFECTA SINULACION DE CAPED
M1 Azeus,

DEBERAS CONTRUAR UNA ESCHADRA DE
CHATRD TANGHES, CON CHATRD PIRSONAS
EW CADA AT, PARA CHAFLIE LAS
MISIONES QUE TE SEAN ERCOMENDADAS,
ENFRERTANDOTE CON (A INFANTERH,
OTROS CARRDS, HELICOPTERDS, AVIONES &
AETTULERIA ENEHIA,

MIDWINT ER

U VeV GLACACIN SE Wik CERMIDD
SOBRE £ PLANETA, 5A URIGA 2003 QaE
MANTTERE CONDICIDNES PACA 1A
SUPERYIVENCH £5 (A 1514 DE MIDWINTER
DONDE VIVES TUNTD A OTROS
SUPERYIVIENTES, LM NUEVA AMEHAZA
SE CIERNE CUANDD W ETERCITD INVASOR
WTENTA APODERARSE DE [0S CENTROS
NEYRALICOS DF LA (524,

fay
i)

it

R % B s

DISPONES SOLO DE DOS HORAS FARA '
FEEOLVER (2 ASESINATD, ASY QUE AFEA
e s A A M e e A R A AR A 1D [ %0 D

TU ASTUCH, LHPIA TH LUPA, COGE TU & iz
N MK?{%@?’ 4
1

MUARDER

GORRA DE DETECTIVE ¥ /A A CRZA DE - e

ASEINEY [ Ty, e
. o =
- CERCA DF TRES MILLONES DE COMENES — e ¥
I
DIFERENTES, A / )

— SF ACLUHEN DATDS DE 105 CHATRD ‘ : Ly
ASESINDS HAS FAROSOS DE LA HSTORIA, A e

[ 4 E~CENA DL 1 poe it
FSPANTOSNG O BINES : <

JUCASFILM

NTRANCL Ay ATOR A

3

-
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L00#M

W EXTRARD PODER #A LLEVADD A
GesHip DE (08 TETEDORES A& O0viDe,
DETANDD TRAS ELOS A UN TOVEN
TETEDOR BOBBM, PAGA DESYELAR SH
HISTERID, ATUDALE A BESCATAR A S
GREHID ¥ PODEAS SAAR AL LAWIVERSD
DE UHA INSOSPECHADA CATASTROE,

GENGHIS KHAN

Genguis Knan, Kieaepo Corazoy of
Lepw, Swogwan Huanor, son
ALGUNAS DE LAS ERINENTES FIGHURAS
CUYA AITADA § PELIGROSA VIDA PUEDES
CEVIR AHORA,

ESTE E8 t SIHULADOR MUITAE
LCONOHICD & DIPLOMATIED, Y QU
TOMARAS £ PAPEL DE tih0 DF £ST08

GRANDES LIDERES ¥ CONTROLARAS
EHORHES PAISES QUE SF SOMETERAY
ATa L,

M

3 2\ 4 /4 D1
S~ ALY

THESECRET OF MONKEY
(SLAND

GugBeusk T HeErPwooD DESEABA A4 TOPA
COSTH CORVERTIRSE EW U FAKDSD
BUCAYERD, FERD PARA B0 WECESITHBA
PROBAR S VALENTIA, SU DOMIHD DE 1A
EEPADR ¥ SU ASTHCIA,

PERD HIENTRAS INTENTASA ALCANTAR E3A
ANSHADA CONDRON DE PIRATH, U
HHERHDSA MUTER SE CPUZD BN SH CARND
¥ L08 FRIBLEHAS SF HICIERON AU HAS
GRAIDES,




Mitad bombee, mitad maguina..is ley del
futuro en 1u on! aador, Enfremisic 3 los

(9])

3040947

(SLINEAS)

.VEN’TA POR CORREO

*ATODA ESPANA

Camrima iy W

BOXING
MANAGER

-

BOXING
MANAGER
CINTA SPECTRUM_ \ma

Demuestra rus habilidades como mdnager y B Disfruls de lo sllimoe oo vimelaciones de
promotor: manc)a haita f;}g\:glln olros f carros de combale. Dizpondras del max
minager compiten con 1 boxcadores, § sofixticado armamncio que hayas imaginado,
mmxmhmmw\ﬂnhun peio sin wn been plan, 5O lograns sobeerivir,

wela del imprevonants depocte del fetm.

ball, Con la rupedes, Ja cmocion y bos
<. cuperados pars

3l al mgadores o violoals sivion

Juepo oficial d¢ “Dragoses y Marmoermas™, ¢l
sello lider ¢n todo Jo Cancermente 2 josgod do
Rote ¥ labermntox. En en gran jecgo de accade
¥ €00 Koo, padrks demostras tu nivel real.

EURCPEAN £-15 F 15 STRIKE
STRIKE

SUP{EI?&EAGUE ENGLE EAGLE

"‘i’:}u e

Acceson, divpare 3 rapedes woa L3y comdanicos
on ode arcade. Sioroes qur ya nada pucde
wOrpremde1e, prechy la accwn mepadsnie ) lon
iremedon giaficon de 13 magor sopunda parie

Tados lox may modernos avancesy
wanologicos, a te alcance: punteria dicigida
por ondenador, txmlhlu’nrlll,\:n‘m mivionex
d¢ practica y entrenamicnto, mumlt-vivion,

Lna detallada semulacidn de ka parie oculia do
tu deporie {xvofito. Dizcunionex donire del
Cquipo. acticas, resnloncs de la diroctiva, plan
e enaremamiento...y posg fin o} ia del pamido!

(91) 304
IA DE

Tu objetivo de desertar ¢on ¢ mas modemo

submaring nuclear vovictico no va 2 resuiiar
sencillo. Cinco duras mislones de accion

habrzs do suporar para conseguirko.

47 Y RECIBIRAS EN TU CASA TU!

LEJUEGOS, LA UNICA EMPRESA DEDICADA
ALA VEWA DE JUEGOS DE OHDENADOR POR CORREO. .

EGOS PREFERIDOS

- El ajedrez de ordenador mas vendido. %00
jugadas yncdchnldas Opcion de profesor,
Graficos ¢a 2D y 3D, ||HLd de nivelos,
Resolacon de mates haxts “en §

Amancce. Os reunts Jos piloton on I xaala de
wipulacioncs. Discuns kos objetivos del dia, lax
W Ticas, maniobras de combdaic... Una larga y
dura jornada de vucho y combaic os cxpera.

F-19 STEALTH
FIGHTER

[CINTA SPECTRUM__ 2550
[CNTA COMMODORE 2 850
DﬁCOS-PECTP,II. ?-l‘;v

El simulador ¢l famaso avion invisible a los
radar del que 1a U.S AF. no quicre hablar,
Presemtado ¢n esteche de ttujo, viene con
potcmies mapas y mamoales de vacko.

genero, ¢) programa mas vends

KING
QUEST V

[ SE——
AMIGA_ 6¥M
PC — 6550

Primesa aventura de Sicira, compleiamenic

traducida al castellano. Graficos detallados vin
igual. Mancjo agil. No requiere wectear, En wu

ido del mundo.

F-20
RETALIATOR
TARL 3%
AVIGA___ 390
PG e 3800

El ciclo te espera: 2 aviones diferentes, 4
campos d¢ batalla. docenas de mislones
1aciicas, bombardeos oxiralegicos, mMaque
desde O O POrLIVINGS, omipo real, radar

TINT
CINTA SPECTRUM_1 500

El pak quec va a atrasaf ¢ate verana Paca
dinamita com ¢x(0s Cinco arcades do las
coin-up: TOORIN, XYBOTS. A.P.H..
DRAGON SPIRIT y HARD DRIVIN.

exie especiacular programa. Recorre los
nuevos Jabesinios. ahors ¢n 3D, con max
opclones de jecgo y varianiex que snies

La mitica Saga de GAUNTLET s cierra coa

La swegunda parte dec Populous. ¢! jucgo
favorita dc los dioses en 1990, Abora cres un
xenof feudal con abyoluios poderes sobre tux
swbditon y xe% miseras vidax y sobee tax Hemma

BUDOKAN

CNTA SPECTRIAL 1 300

Lxx smtenicas antes marciales japoncas o
Samuraix. 25 movimienton distintos por ¢xtilo
12 Anes de lucha. Armas realex reprodecudas.
Graffeon y Movimienios precisan

SPECTR

SHTA

NAVY

SEALS
N CasicmM 10
DECOSPECTRM 2290
AN 5
AGA ?7‘50

GOLDEN
AXE

CNTASPECTRUM
CATAMETRAD

123

Un arcade con pna tremenda accion, basado
on lax herosca mivionex 3¢ comanda mas
clilisla y mep-r plc(p.n:d\l del mundo: Jos,
U S NAYY SEALS, Compane v andanizay

DARKMAN

CNTASPECTROM. 1 390

E! sliima kit de los recreativos de SEGA.
shosz cn ordenador, Lucha salvaje en thorma
hoxtilex. Podcrosos gigaaies de 4 meiros ¥
bestias infemalet arraxan o poblada_,

Compleja y complicads simulzcion dei

tubmaring g hizo calragos on lx Seguda

Goerra: ¢l U BOAT VII. Con grafices 3 D
0lidon del eatilo de fon simnutadores ancos.

La mstervona beatia de miserer, ¢ deprodador
ha vuelto.. 1a cara continua, Enlreatate,
Hevando 3l policia Harngaa, 2l vt que ya
S ITONLo & v Oupo on | pengpts

La comvendon oficial oe | tinganic policula
Dewcubre jugando quica es Darkman, La
sccma y la calidad pacantcadas por ¢l solfo de
calicdad y presigio de OCEAN.

La versdon definitiva del fuibal clegido por s
critica.. | y por los uyaaniod ! Lo mejor. 1anio
pam los que ya disfeutaron con ¢l Kick Off 1,
Como pasa ks gae bascan o mejor jucpo de ©

HEROES OF
JTHE LANCE

Lot famosos crmnajc; y clemmenion del
“Dragones y Marmormas™ en lu ordenador.
Guia hasta § aventureros por las cecvas. Har
30 Comects de Lx magia, xoros ¥ ¢risaras.

Originsl como pocos. Pogaboo, ls pulgs. ba
aido al fomdo de ana caverna. Hay peligroa
uc la aterran: ilaradas, plantax. bichor. . Tu
ldad y dertezs o o ultima Cperana,

En {a ¢dad de prodra. solo of kambre e capas
e hacer maoved a bos prehestoricos. Polcaras ¢n
[parayes antidilovmnos, hasta 7 fases (lenas d¢
frolorido com cnemigon pigantes 2t final

PAK IN
ACTION

ATAR 5060
JALIGA 500
FC 5000

Agrupacion de Coatro de lox me fores jucgon
fi<l prevtigiono selle amencano. Accolade
Inc|uy<: Grand P Circuit, Baloncesto Fa
[Broak., Hiwe Angets v Fatbol Amendano 3ih.

La swper clasica y demoniacamenic adictva
maquina de Phoenix, revitalizada con wna
expoctacular \tn.u:ﬂnkyzﬁcm espidia e
y que incluye ouevas opcioncs y mejoras

| LEMMINGS

il onginal y novisimo jutgo de la prestigiona
Prygnone. To deberas giiar 2 bon Lemmings y
ayudarier ¢n ¢ada momenio para que no
mperan, poo (156 y drverun pelignon

CHUCK
ROCK
Anas 25m
AIGA 2%

No recomendado para cerebros delicadon

Una aatentica locura de reflejon y color. Hax
rlll\ de bolas de igual color, 51 o, = i lenara
1z pantafla_Lo uitima ¢o jucgos de pueric.

Jucga cdn Ix histonia con ¢sta simalacion de
estraicgia de L paorra civil americana. Llcvs sl
Nozje o zl Sur y decide si quicres tener
exclavos. Dessroilado con sma ica agil

ha (agado con oLy (llvpo CVE (8 peaada
TGS Y FOCUpeTa a | mupT quet i pericnece

PAK NUEVE
EXITOS PC

10

Impottantc paquele ¢ jucgon puia 1w PC:
Army Maves, Aventura Onginal, Tennis
Freddy Masdew |y 2. Game Over 1 ¥ 2. Fuibol
Miche] y Ralonocuo Bankes Masser

Aun mas poicnie y con mejorex graficos qus
L pccdcccwv Ademas incorpora opdiones
capociales que le hacen ser ¢l rn.upmmx tenix
&) morcado: Goble, Iemistas

Cualro aulentlicos “mumeros uno~ de
Hollywood recopilados para Li: BATMAN.,
ROBOCOP |, GHOSTBUSTERS 2 ¥
INDIANA JONES, LA ULTIMA CRUZADA

GUNSHIP +
PIRATES

A48
i

GUNSHIP: Simalacion impresionanie del
aderond helicopiera de combae APACHE.
PIRATES: Emulador de la vida pirala del
ugho XYL Abordas. ssqueas. Mot .

joombate Para-Ti

El mejor juogo del imendial de Halia. Viss
wperiof del jucgo. Cambios tacticos. Fahas
con barrera. Rematea e plancha y chilona,
Comers. Rasgos fisico-tocnicos del jugador,

RED STORM RISING

4450
44

AIRBORNE RANGER: Simulador dv
pida x<ion
axTe e hpoiCtacs

Toops
RED STORM RISING.

| wehmarin de Occidenie contra Rusia

SKULL AND
CROSSBONES
CHTASPECTRIM 1 30
1350
{TA COMMOOCRE | X8

En exte arcade. vas  iones qund Massrar 3
ciomton de CREmitpon que i€ slosigaran oo cada
uno & ko niveles de ambicnte parsta. El Brujo

Lo ultimos 4 bombaros ¢ CAPCOM 4c los
recreanivos reanidod en un pak: STRIDER 1

PAK SEGA
MASTERMIX

g CINTA SPECTRUM 1200/
D500 SPECTRUM._ 2240
2%

2250

Cinco de ot jucgon de lat magquinas de SEGA
con mas acclon: DYNAMITE DUX, TURBO
QUT RUN, TAUNDERBLADE, CRACK
DOWN y SUPER WONDER BOY,

Consiguc los wltimos caites de TOPO de | Répido, adictivo, colorido... Site gustan Jos

ICE BREAKER, RAM, MAD | juegos divertidos, lo tenes muy claro. Coontx

E 1 PETROVIC BASKET yJ ton variados decorados y hasia 50 niveles de
VIAJEALCF_WODELA'I'IERR . dificuliad progresiva pam que 00 o sharres.

PAK
MEGA BOX
GuusTcRM 1

Lad muevas aventuras do Michael ). Fox te van
a dejar sin aliento_. La intriga s¢ desamolla cn
€l Cexte, donde Ic cspera la mas amriesgada |
wccion de la trilogia

Jibmgir Khax Wil Chamyn
Pummd:lmdcpwtu
& dhap

El pak d¢ DINAMIC
POLICE

¢ incluye: NARCO

L AM.C.* SATAN. NAVY MOYES
AFTER THE WAR®.

* En PC van C.TRUENO ¥ AESPACLAL

m;';?i&’:}:.':.

4

El max grande. especiscolar y variado Coin-up

dc arfes ninjas. Usa las weenicas secretas del
asevingto v loa golpes mortales prohibidos de
los Ninjitsu, invalados en Nocra York.

SHADOW

La aitiss magmisa 4z 3EGA coovatids por
U 3. GOLD. Pelea m th carmino de veidad ¥
viciarta froate a bed ched ores un:jsm,
yoogmdo sl La coctes del jowen Kato,

Un coatrel trillante. una simoslera de
etmacion...Pusdes jugar con los 40 mejorer
(qn(pal de Enmpl Jucga desde la lign
dominguera liga nachonal

PANZA KICK
BOXING

L R R T

Realismo coma no 1¢ vio anies on EA jucga
deprmivo de golpes: 800 posiciones difcrenicx
de sprites, digitalizaciones, 73 golpes... todo
con waa gran sencilles de mansjo.

] SILENT

La caperiencia de Angel Nieto ha permitido
hacer el programa mas realista de mojos: |6
circuitos, eleccion de gomas, clima variable,
permite jugar a2 dos molos a [a vez on pantalla.

Mcticulosos simulador de vucho que reprodece

las Caracteristicas de los aviones de combate
ovicinon que han intdrvenido on multined de
conilicton b:l-u‘n como Vietnam o Carea

PRINCE
OF PERSIA

Una sventara én el Lejano Oricoe. Thmes que
hacerte con |a hifa del sultan. Desamrolla vna
trama tipo pelicula, con los malos, romancex y
S prendenics carsdieristicas d realismo

Diabolico y wus hombrex, quicren vene mucrio.
S —

GHOULS AND GHOST. g
WORLDS y BLACK TIGER.
e Dl
b I \'kl

b

G

_1

SERVICE 2

B

Revive lox combates subhmarinos mas

ferpectaculares de s Scpunda Guerra Mundial
imprerionanies graficos. Sonidos realer. Max
jopc oo de

Jeipe. Nusvas midoons y mapon

Elccurizantc arcade con ¢ que DINAMIC 10
¢ce 13 posibilidad de pasar horas de
vion. Facil de jugar, si boacas wo jucgo
ve y honito de ver. ko themes (il

habras admirado en Jos salones recreativos

Quema cl asfal1o del circuito wrbano matf en

expociacsiarg] mitico Gran Premio de Monaco

La cypectaculas Miquina de SEGA que ya

g

La culmi de la seric de por
Iconot en castellano de Locasfilm. Vas a paxar

mil peripocixs y comer innmmerables riesgos ¢n

un armbicnic pirats y ropical.

R ERLMOFF ROAD

Las especiaculares carrcras de los Moster

Trucks y los Big Foot goe arrastran 2 Jas masas
Estados Unidon. Con vista aerea del circulio

cniero, para quc veas clars joda 1a camrera.

Sin duda, &l jutgo de disparos mas

logrado y
eapectacular de) momento, Posibilidad dc

combatir dos vehiculos conjuntzmente con =
potencia de deatruccion devastadora

Todo un 1o para lox ma: evidon: e ol
pevidenic de lov Extadon Unidos duranic la
Gucrra d¢ Vidimam, Gana la gucira dexde ja
iopacho on 3 Caoa Blands con tus doCiiones,

St 1¢ pustan loa jecgos tipo Commando o Tan

(Warriors. con War Zons pucdes onconirar la
fclicidad. Scroll de accion belica en & faes
Prlagadas d¢ maquinms de combale y ropas.

| CARMEN
SANDIEG

Convenaional wadenido al cavcllano, ¢n o
que bas & detener a Comen y vu banda, pacs
oxtan robandd iexoron por odo ¢f mundo. Con
. xuper Adln Larowos gratis on ¢ada jecgo.

TRIVIAL
PURSUIT

L

Conversion de los arcades de OCEAN.
Multited de pantallas, graa colorido, divertida
BCion y Lodos os r‘cmm para fos fass de
knpmd«puu!mcmmgmyn}m

Demucstrale a 1 ordenador que cslas
cmpollado en ¢l mas famoso y difendido juega
de ptqun:u Con 3.0 prc‘unln en
castellano. Pocden jugarde § ad

EI juego oficial) de las popu]ucx y
arimaticas lonegas plnja que comen pi

\menu las cloacas. Lucha con las di uonlu

anmias de Cada pOrsonajs A0M Undd HpcHs

5t todan 300 las aranss, CsCoge oo =

may repugnanie pelicula de Spiclberg.
jcanveriida en una avenlura de oxtralepia y

jaccion. Con mfinidad de sorprosan.,

Basado ea Ja1 oicenas de accion de motos de
la pelicula TRON. Conduces ana moto-fave,
¢n vaa persecucion en la cual xolo uno
sobrevive y los muEren. Acsion ol

mcro CLUB

mmmmmmmmm

(---‘---‘-‘—----—---------------—--------—--------
RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A:| [ oo MODELO DE ORDENADOR
TELEJ U EG OS APELLIDOS CICINTASPECTRUM  [[] DISCO SPEGTRUM
[C] CINTA AMSTRAD [C] DISCO AMSTRAD CPC

AP. DE CORREOS 23.132 | |pomcre i e

MADR'D i (] GINTA MSX [] Disco msx

PROVINCIA CODIGO POSTAL ] ATAR1 5T [ PCDES2S

FORMA DE PAGO: CONTRARREMBOLSO,
81, deso recibir contramreembolso (pagandolos al recibir e} paquete) | | TELEFONO (] Amsaa [JPcoE2S
los jucgos que les indico e cxte de pedida, sl aun no ores TELEGLIENTE MARGAR ol modeto de ordonador par. of que 58 gub
NO MANDE DINERO POR ADELANTADOQ| | NUMERO DE TELECLIENTE, ponor NUEVO moﬁrha]wgos,yﬂshhmn(cinnodboo). Gracias,

TITULOS

PRECIO

6128

GASTOS DE ENVIO

250

TOTAL

=



Tres ya no son multitud

PROJECTYLE

W ELECTRONIC ARTS
W Disponible: ATARI, AMIGA
MY Comentada: AMIGA

Si creiais que lo de
meter balones en
una porteria estaba
%a muy visto, os
abéis equivocado.
Electronic Arts trae a
nuestras pantallas
una revolucionaria
adaptacion del
futbol, en la que
juegan tres equipos.

ues sf, aqui estd «Pro-
jectyle», un interesan-
te simulador de fitbol.
mucho menos agresi-
vo que todos los futu-
ristas publicados hasta la fecha
y que presenta como principal
novedad que son tres los equi-
pas que se enfrentan en esta cu-
riosa confrontacién por conse-
guir golear a los contrarios.

Cinco campos de juego

En «Projectyle» la accién se
desarrolla en cinco subsectores
diferentes. En tres de ellos hay
una porteria, en otro tres y en el
tiltimo y central ninguna, Tene-
mos un jugador en cada sector,
que deberd luchar por el balén
contra otros dos contrincantes v
meter gol o llevarlo a un sector
donde pueda hacerlo.

Para pasar de un sector a otro
encontraremos tineles, a través
de los cuales entrard el baldn.
La labor de nuestro jugador serd
guiarlo hasta alli y empujarlo
para llegar a una zona en la que
sea posible consumar la victoria
con un gol.

Al igual que en «Speedball»

AMIGA

Las reglas del futbol han sufrido una considerable transformacion en esta adapta-

cién futurista llena de toques originales.

Cinco sectores, comunicados entre si
por taneles, son el escenario en el
que tiene lugar el partido.

en el campo aparecerdn algunos
objetos, que serd interesante, en
la mayorifa de los casos, recoger,
ya que nos proporcionardn ven-
tajas para el equipo, como ma-
yor velocidad o paralizadores
de los contrarios. Sin embargo,
en olras ocasiones nos llevare-
mos una sorpresa desagradable,
por ejemplo al encontrar un re-
ductor de velocidad.

En cualquier caso, debemos
evitar que nuestros contrincan-
tes lleguen hasta los objetos an-

tes que nosoelros. ya que de ser

asi se apoderardn de ellos.

Existen tres modos diferentes
de enfrentamiento —copa, liga y
amistoso—, en los cuales debe-
remos elegir un equipo de entre
los ocho existentes,

CONSEIOS 4 TRUEOS

ENunca dejes que el contrario coja una pastilla... salvo

si es de ralentizacion.

Wintenta evitar que la bola entre en el sector de tres
porterias o en el tuyo, y si lo hace sacala lo mas depri-

sa posible.

ENada mas empezar un partido dispara sin cesar y el
baldn sera tuyo.

.

AMIGA
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No tedos los objetos esconden ven-
tajas, en algunos casos su efecto ne-
gativo nos causaré algan disgusto.

Complicado al principio,
facil después

Cuando se juega por primera
vez con este «Projectyle» lo
mds probable es que parezca de-
masiado complicado,— es posi-
ble incluso que ver cémo la
pantalla gira vertiginosamente
tras meter el balén por un tdnel,
NOS Provoque un mareo—, pero
con el tiempo nos veremos ab-
sortos en ¢l jugando sin parar.

Los grdficos son claros, —uno
puede ver por dénde va sin pro-
blemas—. pero tampoco son la
octava maravilla. Algo parecido
ocurre con la misica; es mejor
jugar sélo con sonido FX. ya
que, aungue la musica al princi-
pio no molesta, al cabo de algiin
tiempo acaba por ser crispante.

En definitiva Electronic Arts
ha hecho un revolucionario jue-
wo de fitbol que rompe con to-
dos los esquemas. Ademds da la
posibilidad de jugar tres equi-
pos distintos al tiempo, lo que
lo hace mucho mds divertido.

M.EP.
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No hay nada nuevo, viejo

NINJA RABBITS

T 0000

El considerable tamano de los grafi-
cos es uno de los detalles mas intere-
santes del juego.

BEMICROVALUE

MDisponible: ATARI, AMIGA,
PC, Co4

BV Comentada: AMIGA

o acertamos a com-
N prender como alguien

se puede empenar en
convertir a un animalitc tan
dulce y pacifico como un co-
nejo en un agresivo karateka
dispuesto a repartir especta-
culares mamporros a guien se
le ponga por delante, pero lo
cierto es que si hace tiempo
desfilé por nuestras pantallas
«Samurai Warriors», —prota-
gonizado por un encolerizado
congénere de Bugs Bunny y
Roger Rabbit-, ahora le toca
el turno a «Ninja Rabbits», la
Ultima produccion de Micro-
value gue de nuevo nos pre-
senta a un orejude guerrero
apasionado por las artes mar-
ciales y, cémo no, por las za-
nahorias.

Tampoco resulta facilmente
comprensible algo que ya he-
mos dicho una y mil veces:
por qué las companias de
software se ofuscan en seguir
bombardeandonos con jue-
gos de artes marciales que,
por mucho que cambien los
decorados los escenarios, el
argumento ¢ incluso la espe-
cie del protagonista, en el
fondo nos ofrecen lo mismo
de siempre, eso si, con una
calidad variable.

Por lo menos en el casc de
«Ninja Rabbits», —que, como
es facil adwvinar por la intro-
duccion, no es otra cosa que
un nuevo juego de artes mar-
ciales calcado de titulos como
«Renegade» o «Double Dra-
gon»—, éste nos ofrece una
serie de caracteristicas desta-
cables y elogiables.

Entre todas ellas merecen
especial mencidn la calidad y
respetable tamano de sus
graficos, que junto con los so-
nidos y la melodia de presen-

ANIGA

[ororsos |11 { |

Un argumento inédito envuelve a un
titulo que sélo es otra version de los
clasicos juegos de artes marciales.

tacién, forman un conjunto
nada desdenable.

En el lado negative, dejando
a un lado la descarada falta
de originalidad, hay que se-
nalar una gama no demasia-
da extensa de posibles movi-
mientos a realizar, y una cifra
—tres— bastante sucinta de es-
cenarios distintos, aparte del
hecho de gue el juege no po-
sea final y se repita ciclica-
mente una vez tras otra.

El argumento, que da la im-
presion de ser un mero relle-
no para intentar justificar las
andanzas dei Conejo Ninja,
nes habla de las extranas al-
teraciones en el caracter sufri-
das por los habitantes de la
ciudad, al ser afectados por
las ernanaciones procedentes
de una fuga de gas toxico,
gue los ha transformado en
potenciales asesinos sin nin-
gun escrupulo.

Pero buenao, lo mismo da,
también pedrian decirnos gue
la hermosa novia de Ninja
Rabbit ha sido raptada por los
malhechores de turno y tan
contentos nos guedariamos;
poca justificacion necesitan
los amantes de este tipo de
juegos para golpear primero
y preguntar después.

En fin, que como solemos
decir en estos casos, el vere-
dicto final sobre este arcade
de buena concepcidon técnica
dependera mas de vuestro
grado de fanatismo hacia los
juegos de artes marciales que
de la propia calidad objetiva
del programa. Nosotros real-
mente estamos ya un poco
hartos de tanto aprendiz de
pequeno saltamontes. ..

J.EB.
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AMIGA

Fichaje grande, programa pequefno

ENGLAND
CHAMPIONSHIP SPECIAL

Las pautas que marcd el genial «Kick
Offr han sido retomadas en esta
nueva adaptacién del clasico.

B GRANDSLAM

B Disponicle: SPECTRUM,
AMSTRAD, COMMODORE,
ATARI ST, AMIGA, PC

WY, Comentada: AMIGA

Grandslam le debieron
Afuncionar francamente
bien las cosas la pasada
temporada, porque de otro
modo resuita dificil compren-
der como han consequido
reunir la bonita cifra que sin
duda habran tenido gue de-
sembolsar para usar el nom-
bre, no de un jugador de
prestigio, sino de todos los
componentes de la reputada
seleccion inglesa, en la que
militan estrellas del calibre de
Paul Gascoigne, John Barnes,
Gary Lineker o Brian Robson.
Tampoco resulta muy facil
comprender por qué una vez
obtenida una licencia de tal
calibre, no han intentado rea-
lizar algo mas original que un
nueve programa de futbol al
estilo de los clasicos de las
maguinas recreativas, en lu-
gar de esforzarse en crear el
simulador definitivo de este
popular deporte, capaz de su-
perar incluso al mitico «Kick
Off», cosa gue podemos ya
adelantar, no han conseguido
ni por asomao.

Grandslam ha optado por el
camino mas facil, y mas que
realizar una simulacién per-
fecta ha ido en busca de la
adiccion, dando foerma a un
juego que resulta entretenido
y facil de jugar, pero que de-
frauda por el escaso numero

En la modalidad de campeonato ga-
nar al equipo controlado por el arde-
nador serd una tarea casi imposible.

26 MICROMANIA

AMIGA

La calidad grafica es uno de los pun-
tos mas interesantes de este simula-
dor muy poco innovador.

de opcicnes que ofrece al ju-
gador. En definitiva éste se ve
abccade a realizar lo mismo
de siempre: coger el balon
cen el primer jugador que
tenga a mano y tratar de lle-
gar a base de velocidad y re-
gates hasta la porteria contra-
ria, cosa que especialmente
compitiendo contra un se-
gundo jugador resulta nota-
blemente sencilla.

No lo es tanto sin embargo
jugar contra el ordenador. Es-
te es todo un hueso durfsimo
de roer, y por tanto una vez
seleccionada la opcién de
Campeonato deberemos ha-
cer gala de una extraordina-
ria habilidad -solo fruto de
una buena cantidad de horas
de practica— para obtener un
resultado gue no roce el es-
trepitoso ridiculo,

Quizas uno de los aspectos
gue debemos destacar del
juego es su increible calidad
tecnica, especialmente si nos
referimos al aspecto grafico.
El juego sorprende por el
gran tamano de los jJugadores
en comparacion con 1o visto
hasta ahora en otros progra-
mas de futbol, donde éste na
sido un aspecto secundario,

En fin, si eres un fanatico de
este deporte y pretendes pa-
sar algun que otrgo rato diver-
tido retando a tus amiguetes,
«England Championshio Spe-
cial» te permitira pasarlo bas-
tante bien sin demasiadas
complicaciones. Si por el con-
trario lo tuyo son cosas mas
complejas como el ya men-
cionado «Kick Off» en sus ul-
timas versiones guedaras no-
tablemente decepcionado.
Dejamos la decision en tus
manogs.

{.E.B.
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Una diosa con sed de sangre

CHAMPION OF THE RAJ

Imaginate por un
momento que
puedes retroceder
un siglo y viajar
hasta la India. Un
mundo soprendente,
plagado de
conflictos politicos y
religiosos, espera
encontrar el lider
capaz de unificar la
nacion y acabar con
los Thugs, los crueles
seguidores de la
diosa Kali.

WPS.S.
M Disponible: ATARI, AMIGA y
PC

mY. Comentada: AMIGA

i habéis lefdo alguna
de las novelas de Emi-
lio Salgari conoceréis
sin duda una secta hin-
di cuyos miembros se
dedicaban a sacrificar victimas
humanas. La diosa Kali, a cuyos
adoradores también se ha en-
frentado nuestro viejo amigo In-
diana Jones, es ahora, en el ailo
1800, la deidad mds poderosa
en la India. Los Thugs asesinan
impunemente a millares de per-
sonas mientras los gobiernos de
la dividida nacion se esfuerzan
por olvidar sus rencillas e inten-
tan unificar sus fuerzas para en-
frentarse a la poderosa secta.

Es en este enrarecido ambiente
cuando comienza nuestra emo-
cionante aventura gracias a este
reciente lanzamiento de [a com-
paiifa P.S.S. ~muy popular entre
los aficionados a la estrategia—
En «Champion of the Raj» ten-
dremos que escoger entre Seis
personajes distintos, o jugar
Junto a cinco personas mds, para
conseguir convertirnos en los Li-
deres del pais, unificarlo de
nuevo y crear un gobierno fuer-
te que elimine la amenaza.

Usa tus dotes de
estratega

Bisicamente «Champion of
the Raj» es un juego de estrate-
gia con algunas diferencias con
los cldsicos del género, aunque
ya existan precedentes en su li-
nea como «Carthage». La carac-
teristica mds evidente que mar-
ca las diferencias mencionadas
es la sustitucion de los engorro-
s0s ¥ complicados mapas, que

AMIGA

AMIGA

AMIGA

Los sobrios y escuetos mapas que suelen acompanar a fos juegos de estrategia
han sido sustituidos por sencillos menis y unos graficos mucho mas cuidados.

rlaruthras [ndustry = 40%
Averago for ampire =
mni(ha avorage Lo 0%
§ thousand in gold
Updata?

El juego incorpora muchas
des respecto a los programas de si-
milar tematica.

Tomar parte en esta apasionante
épaca de la historia es un gran reto
que no todos pueden aceptar.

{lenaban la pantalla de estadis-
ticas. par unos gréificos de gran
tamafio y bastante calidad, mu-
chas veces animados, que stm-
plifican enormemente el manejo
del programa.

«Champion of the Raj» inclu-
ye también cinco escenas arca-
de, —opcion que aparece por pri-
mera vez en un juego de P.S.S.
si la memoria no nos falla—, que
nos trasladan a una caceria de
tigres, a una carrera de elefan-
tes, a una hatalla en el interior
del templo Thug, a la captura
del palacio de otro gobernante
de la nacion y a una pelea a es-
padazo limipio si los adoradores
de Kali deciden acabar con no-
sotros con ayuda de un asesino.

Resulta bastante sencillo lle-
gar a comprender el funciona-
miento de este juego. Parece
que, por una vez, los programa-
dores se han dedicado a hacer
fdcil su manejo y se han olvida-
do de los habituales largos y
complejos mends que otros si-
muladores de estrategia poseen.

MIGA

Ad

Cinco escenas arcade daran variedad
a la accion, complicando la tarea del
jugador,

I dalivered rour yaquask for taths,
oh Printca od tha Maruthras but

the Consul of France 15 not
avatlablae st now

S R - R,
33 @@ ) 0 AR
Su sencillo manejo ne evitara que pa-
ra progresar en [a aventura medite-
mos algan tiempo nuestra jugada.

Un poco de todo

«Champion of the Raj» es un
programa mixto bastante aleja-
do de los clisicos, simple de en-
tender v manejar, aungue dema-
siado lento en el proceso de
carga debido a sus enormes grd-
ficos. lo que [e hace en ocasio-
nes aburrido. Se queda a medio
camino entre lo que buscan {os
fans de la estrategia y lo que de-
sean [os amantes del arcade.

Un hibrido con bastante cali-
dad pero que lamentablemente
no llega a enganchar. Parece
gue P.S.S. intenta que sus crea-
ciones lleguen a un piblico mu-
cho mds heterogéneo que hasta
ahora. Han dado el primer paso,
esperemos que el segundo sea el
definitivo.

LGV
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AMIGA

Imita a Bruce Lee

BUDOKAN

M ELECTRONIC ARTS

M Disponible:  SPECTRUM,
AMSTRAD, COMMODORE,
MSX, PC, AMIGA

Wy, Comentada: AMSTRAD

| Budokan es un edificio
Econstruido a sermejanza
de un templo budista y
en el que se guarda el espiritu
de las cuatro clasicas artes
marciales orientales.
Dominarlas es el objetivo de
este juego que hoy traemos
de nuevo a nuestras paginas.
Decimos de nuevo porgue,
aungue todavia estan dispo-
nibles en el mercado, las ver-
siones de dieciséis bits de
«Budckan» fueron publicadas
hace ya algun tiempo y en el
numero 22 de Micromania
encontraréis mas informacion
sobre ellas.

Karate, Bo, Kendo y Nun-
chaku son las cuatro técnicas
gue deberemaos conocer a la
perfeccion para convertirncs
en maestros.

Es bien sabido gue las artes
marciales implican, ademas
de una estupenda forma fisi-
ca, un profundo ejercicio de
introspeccién. En el Dojo es
donde alcanzaremos esa paz
aspiritual siguiendo las ense-
Nanzas de nuestro maestio y
entrenando nuestros muscu-
los contra él.

El programa permite elegir
entre comenzar en el mismo
Budokan o empezar en el Do-
jo. Nuestro consejo es que os
deis una vuelta por el sequn-
do si no queréis “recibir” na-
da mas comenzar en el pri-
mero, donde se dan cita los
expertos.

iééSquash???

JAHANGIR KHAN

WORLD CHAMPIONSHIP SQUASH

M KRISALIS.

M Dispenible: SPECTRUM,
AMSTRAD, COMMODORE,
ATARI ST, AMIGA

WV Comentada; AMIGA.

emos visto juegos de
H futbol, tenis, balonces-

to y hasta de fatbol
americano pero de sguash
nunca. Ahora, de la mano de
Krisalis, llega el primero y es-
peremaos que no sea el unico.
«Jahangir Khan World Cham-
pionship Squash» es un juego
con una idea buena y un de-
sarrollo mejor aun, pero de
excesiva dificultad y un bajo
nivel de adiccion.

El juego incluye varias opcio-
nes del juego real de squash,
-cambic de pelota, varias ha-
bilidades, postponer partidos,
etc. etC.— y otras no tan pro-
pias que siguen siendo intere-

| :
i —_—
s =

En el modo para dos jugadores la
emocion aumenta a medida que va-
mos ganando un nuevo punto,

santes, como por ejemplo el
uso de las normas antiguas.

Los graficas son excelentes y
muy bien animados, e| efecto
de bote de la pelota esta in-
creiblemente bien logrado v
el movimiento de las figuras,
tanto en juego como en lcs
menus, NG merece menor a-
lificative que el de pasmosa-
mente bueno. Los graficos
son muy claros, y los colores
no chocan con el fondo, dan-
do una sensacion de realidad
impresiocnants.

El sonido &5 muy bueno, se
nota que los efectos sonoros
estan trabajades. La musica
también estd bien hecha, pe-
ro es demasiado estridente vy
choca negativamente con el
resto del juego dejando una
peguena mala impresién. Los
“pip"” que se gyen al cambiar
algo en las opciones af princi-
pio no molestan, pero al cabo
de un tiempo acaban desgui-
ciando a cualguiera.

El juego se desarrolla en un
campo de squash donde de-
beremos ir ganandc a los
contrarios. Simple ;eh? Pues
no, porque las reglas del
squash estaran al acecho para
pitarnos un Fuera, ¢ un No
LLegd o incluso una Falta, o

AMIGA

Por contra a lo que suele ser habitual
la conversién de 16 a & bits tiene
gran calidad.

«Budckan» tiene unos estu-
pendos graficos y un sensa-
cional movimiento, es sin du-
da una de las conversiones de
dieciséis a ocho bits mas inte-
resantes del afio.

Si no pudistéis disfrutar en
su dia de este programa aho-
ra vais a tener la oportunidad
de imitar al idolatrado Bruce
Lee con este gran juego de
Electronic Arts.,

1.G.V.
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La perfeccion de las animaciones se
muestra claramente en el increible
efecto conseguido por la pelota.

cual podria ponernos en difi-
cultades de cara al partido,
concediéndole el saque af
oponente ¢ incluso dandole
puntos. El juego concluye
cuando un iugador gana el o
los sets de los gue consta el
partido, llegando a nueve
puntos por set.

«Jahangir Khan World
Championship Squash» es,
en definitiva, un completg
juego de sguash, con unos
graficos buenos y muy bien
animadcs, un sonide bien lo-
grado que da un realisme
asombroso al juego, una mu-
sica bien hecha aungue de-
masiado estridente y un nivel
de dificultad demasiado alto.
£l juego es muy original pero
al principio su desarrollo pa-
rece algo monotono.

Con el paso de! tiempo y en-
trenamiento por nuestra par-
te «Jahangir Khan World
Champicnship Sguash» aca-
bara siendo un verdadero éxi-
to de Krisalis.

M.E.P.
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WARZONE

CORE (Atari St Amiga)

SPEEDBALL 2
IMAGE WORKS (Atari St, Amiga, Pc)

¢ DONDE ESTA CARMEN SANDIEGO ?

BRODERBUND (Amstrad, Amiga, Pc)

MERCS

U. S. GOLD (Spectrum, Amstrad, C64, Atari 5t, AmigiPc)
TOUR 91

TOPO SOFT {Spectrum, Amstrad, Msx, Pc)
LAPULGA 2

OPERA SOFT (Spectrum, Amstrad, 64, Msx, Pc)
ARACNOFOBIA

TITUS (Pg)

PREHISTORIK

TITUS (Atari S5t Amiga, Pc)

BRAT

IMAGE WORKS (Atari St, Amiga)
PROJECTYLE

ELECTRONIC ARTS ¢atari St, Amiga)
LOGICAL

RAINBOW ARTS (C64, Atari St, Amiga, Pc)
LEMMINGS

PSYGNQOSIS (Atari St, Amiga, Pc)

CRIME WAVE

U. 5. GOLD (Atari 5t, Amiga, Pco)
CHAMPION OF THE RAJ

MIRRORSOFT (Atari St Amiga, Pc)

JAHANGIR KHAN WORLD CHAMPIONSHIP
SQUASH

KRISALIS {(Ce4, Atari St, Amiga, Pc)

POWERMONGER

BULLFROG (Atari St, Amiga, Pc)

DARK SPYRE
ELECTRONIC ZOO (Atari St, Amiga, Pc)

SILENT SERVICE Il
MICROPROSE (Pc)

TOKI

OCEAN (Spectfum, Atari St, Amiga)

LOOPZ

AUDIOGENIC {Spectrum, Amstrad, (64, 5T, Amiga, Pc)

Esta lista ha sido confeccionada por la redacciéon de MICRO-
MANIA y en ella se incluyen los programas que a nuestro jul-
cio destacan por alguna razén especial. En ningtin caso la se-
leccién se hace atendiendo a cifras de ventas, ni a criterios
comerciales; es, simplemente, la opinion completamente sub-
jetiva de la revista.



Aqui no hay playa “bility”

TURN N BURN

Todo lo gue debemos hacer es avan-
zar rapidamente disparando sin pen-
sarlo demasiado.

M FLAIR SOFTWARE

M Disponible: Ca4, ATARI ST,
AMIGA, PC

mY.Comentada: AMIGA

- stas interesado en
C el ocultismo? ;Re-
flexionas 2 menudo

sobre preguntas de indole fi-
losofico? ;Has estudiado na-
rapsicclogia? Bien, nos ale-
gramos, porgue vamos a
necesitar tu ayuda para resol-
ver un desconcertante miste-
r1o Que Nos corree por dentro
y nes provoca un profundo
“sinvivir” espiritual.

¢Por qué una mente privile-
giada, —capaz de dominar a la
perfeccidn algo tan complejo
COMo @5 un lenguaje ensams-
bladcr, de realizar herrmosos
gradficos y de codificar espec-
taculares sonidos—, pierde su
tiempo v su ingenio en reali-
zar un tontc masacra-marcia-
nos tan simple como el meca-
nismo de un chupete?

Sencillarmente increible pero
cierto. Flair, una compania
desconocida hasta el momen-
to en nuestro pais, acaba de
anotarse el triste honor de
hacer su debut con un juego
que nos tiene francamente
desconcertados.

La cosa es mas 0 menos asi:
resulta que uno le echa un
vistazo a la car&tula del jueqo
y tiene que reconocer que es
bastante atractiva, &s mas, in-
cluso una vez que el proceso
de carga empieza y se escu-
cha la sintonia de presenta-
cion, ~francamente buena-,
comienzas a prometértelas
muy felices acerca de lo que

Los graficos son probablemente la
parte mas elaborada de este lanza-
miento de Flair.

28 MICROMANIA

Pocas son las novedades que este
clon de «Asteroids», uno de los “his-
toricos” del mundo del videojuego.

estd a punto de aparecer en
tu pantalla... pero jvoilal,
cqué es lo gue de verdad se
nos ofrece? Pues buenos gra-
ficos, movimientos y sonidos
para todo un descarado y no
especialmente divertido clon
del vetusto «Asteroids».

Como suele ademas ocurrir
en estos casos, puestos a ha-
cer casc omiso de la existen-
cia y significado de la palabra
“originalidad” (Uh?, what is
this?), el argumento en tornc
al cual gira el programa no es
otra cosa que seis escuetas li-
neas que vienen a decirnos
que, con ¢ sin motivo, tene-
mos que masacrar toda for-
ma alienigena que se nos
ponga por delante,.. todo un
derroche de imaginacion, va-
mos.

Para colmo no deja de resul-
tar curioso que en la caja del
juego figure el siguiente slo-
gan publicitario; "Turn n burn
es el altimo reto y el juego de
«shoot em up» mas variado
gue hayas jugadc antes”.
iPero bueno!, ;jqué entien-
den por variedad estos seno-
res de Flair? ;cambiar 1a pan-
talla que sirve de fondo al
juego vy el diseno de los ene-
migos? ;De verdad no se les
ha ocurride pensar que de
arincipio a fin tenemos que
hacerlo mismao, es decir, dar
vueltas y disparar?

: Qué mas se puede decir?,
© mejor aun, ¢para queé decir
mas? Puede que Flair esté sa-
tisfecha de haber perdido su
tiempo, pero nNosotres no va-
mos a malgastar mas saliva
en hablar de un programa cu-
ya existencia resulta dificil-
mente justificable. Esperemos
que la proxima vez tengan a
bien emplear sus muchos co-
nocimientos de programacion
en algo mas interesante.

J.E.B.
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Buscando la salida desesperadamente

DARK SPYRE

Aqui estamos de
nuevo en otro
bonito laberinto
repleto de
monstruos que
pretenden comernos
sin el menor reparo,
pero ;vamos a
permitirselo? jNol,
lucharemos por
nuestro héroe con
unas y dientes, o
mejor dicho con
joystick y teclado.

B ELECTRONIC ZOO

M Dispcnible: ATARI, AMIGA,
PC

WV Comentada: PC

s muy probable que

quicnes se declaran

fandticos incondicio-

nales de los RPG's

acepten de buen gra-
do esta nueva aportacion de
Electronic Zoo al género, ya
que «Dark Spyre» es un juego
muy entretenido, aungue tam-
bi¢n mucho mds sencillo de ma-
nejo que el popular «Blood-
wych» 0 el «Elvira».

Una de las principales razones
gue lo hacen cspecialmente ase-
quible es que, por contra a lo
que es habitual, el jucgo no es-
tar totalmente controlado por
iconos. En «Dark Spyre» no
hay quc estar desesperado bus-
cando ¢} botén de huida cuando
le quedan a uno dos puntos de
golpe. Nuestros personajes sc
pueden guiar directamente con
el ratdn, el joystick o el teclado.

Aunque alguien podria pensar
que sin iconos no es un auténti-
co RPG, a medida que se avan-
7a empieza 4 pareccr mds y mds
emacionante, dando una sensa-

7
|
|

o Al
o d ol A

R N
Ao d i sr
EEEE N EE

{AmPEare FARTHD
FROTELTIEN DEBARMADD

Un sencillo y completo editor nos permitiré disefar a nuestros persanajes distri-
buyendo a nuestro gusto sus diferentes caracteristicas.

Los iconos ocupan un aspecto secun-
dario, lo que diferencia a este «Dark
Spyren de otros RPG's,

cidn de rol puro aun sin estos,
Para aquellos que no cstén ha-
bituados a los jueges de rol,
«Dark Spyre» puede ser un pri-
mer paso que resultard mucho
mds accesible que si comenza-
ran esla nueva aventura por
otros titulos mds puros.
Incluye, ademas, un sencillo
pero completo sistema de crea-
cion de personajes, que aungue
parezca incompleto aporta lo
bdsico, sin llenarlo todo de ha-
bilidades initiles y afadiendo
interesantes cualidades.

En busca del poder

El argumento no es demasiado
interesante. Es mils, no es nuevo
encontrarse a uno mismo en un
labertinto buscando salidas y ob-
jetos para ganar poder, tales co-

QONSEI0S 4 TRULOS ™

ENo vayas a lo loco, procura no pisar losas que luego
te puedan dejar encerrado porque no puedes salvar
el juego en cualgquier momento para cargarlo después

si algo sale mal.

B Pjsa todas las calaveras que veas, te daran consejos

muy utiles.

BRecoge todo lo que veas, porque si bien en un primer
momento no te sirve, te puede venir muy bien en el
futuro.

Nuestro objetivo prioritario es sobre-
vivir a la vez que vamos adquiriendo
mas poder.

mo libros de conjuros. péeimas,
PErgUMinos y armamento para
derrotar a los monstruos.

Aunque pobre de argumenio,
cl juego estd muy bien desarro-
llado y es muy entretenido. Sin
embargo es probable que al
principio, despuds de jugar unas
diez veces y quedar encerrado
en otros tantos lugares, nos ven-
za el desdnimo y se nos acahen
las ganas de seguir jugando, No
debemos desesperar, a medida
que comenzamos a saber salir
de las diferentes trampas, em-
pieza a ser muy adictivo.

Un punto negativo es la impo-
sibilidad de grabar situaciones
en cualquier punto. Esto obliga
a estar pegado al teclado hasta
encontrar la runa de salvacion y
poder hacer otra cosa.

Sobrevivir a toda costa

El objetivo es sencillo: sobre-
vivir y ganar poder, al tiempo
gue se van dejando atras las di-
ferentes fases. Esto se consigue
eliminando monstruos. abrien-
do puertas interdimensionales y
recogiendo todo el material que
sed postble mientras sea (o pue-
da llegar a ser) atil.

Los graficos son buenos y cla-
ros, aunque hay ocasiones en las
que los objetos se ven disimula-
dos con el color del suelo por lo
que hay que fijarse bien antes
de pensar que no hay nada de
valor en una habitacion,



Trampas y monstruos esperan el mo-
mento de sorprendernos e impedir
que completemos nuestra tarea.

El argumento no es muy original ya
que nos sitia en un complejo labe-
rinto del que debemos escapar.

El sonido esta muy Iogrado y la musi-
ca de presentacion invita a adentrar-
se en la aventura.

Nunca vi un laberinto
sin trampas

Tampoco hay que olvidarse
del gran efecto logrado al incor-
porar esas tipicas losas que cie-
rran algunas puertas, abren
otras ¢ incluso disparan tram-
pas. A veces pueden venir bien
si uno estd desesperado huyen-
do de un monstruo, pero hay
que tener cuidado: algunas lo-
sas son beneficiosas pero otras
nos pueden dejar encerrados y
si no tenemos partidas salvadas
poco antes, no nos resultard
muy divertide volver a recorrer
el laberinto hasta donde fuimos
encerrados.

En definitiva, «DarkSpyre»
es un RPG mis que destaca del
montén por su carencia de ico-
nos y su sencillo y dnico siste-
ma de creacién de personajes,
ademds del buen sonido.

Solo nos apaga las ansias de
profundizar en sus misterios te-
ner que empezar desde donde le
apetecio al ordenador colocar la
runa de salvacidn de juego, so-
bre todo si estibamos ya muy
avanzados. Recomendado para
quienes deseen adentrarse en el
mundo de los R.P.G’s.

M.E.P.
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Importado de Oriente

I OXFORD SOFTWORKS

M Disponible; ATARI, AMIGA y
PC

WV Comentada: ATARI

| «Go» es un antiquisimo
Ejuego oriental de tabiero

que, aungue nunca ha te-
nido una gran difusion, cuen-
ta con un respetable nimero
de fieles adeptos, Aunque de
apariencia sencilla, vencer en
una partida de "Go" implica
una gran capacidad de refle-
Xion y concentracion,

Fitablerc de ju=go tiene die-
cinueve lineas verticales y
otras tantas horizontales. Sus
361 intersecciones son las
areas donde deberemos colo-
car nuestras fichas para con-
seguir dominar una mayor
area de terreno gue nuestro
contrincante. Para lograrlo
tendremos gue, Como en casi
tados los juegos, comerle sus
piezas rodeandolas con las
nuestras. La partida finaliza
cuando ya no existe ninguan
terreno por conguistar, mo-
mento en el cual se cuentan
las puntuaciones y se procla-
ma al vencedor.

A grandes rasgos éste es el
mecanismo de este curioso
juego, aungue existen varios
tipos de movimientas, que no
vienen al caso y se explican en
el manual, para evitar que
una ficha sea capturada, de-
iandola blogqueada.

Oxford Softworks ha realiza-
do un programa siguiendc es-
trictamente las reglas del
“Go" que hara las delicias de
los aficionados que hayan
echado en falta una version
computerizada de su juego
favorito.

A todos los dernés, entre los
que el gue escribe estas lineas
se incluye, nos costara mucho

Esta adaptacion del juego de tablero
respeta perfectamente las reglas del
original en el que se basa.

El programa presenta un nivel de jue-
go bastante elevado lo cual es todo
un reto para los aficionados,

tiempo y trabajo sacarle parti-
do al programa. Primero por-
gue el manual no esta tan
bien realizado como deberia
estarlo para ensenarnos a do-
minar un Juﬂgo tan complejo,
y segurido, porque graficay
visualmente, «Go» es absolu-
tamente desdenable,

Somos conscientes de que
un juego de tablero no nece-
sita tener unos graficos tan
impresionantes como los que
puedan encontrarse en el Glti-
mo arcade de moda, pero los
programadores podrian ha-
berse esforzado un poguito y
no limitarse a un conjunto de
rayas, puntos, circulos y ven-
tanas. Curiosamente en los
créditos del juego aparece el

ATARI

En la linea de otros muchos juegos
de tablero «Go» es muy facil de
aprender pero dificit de dominar.

nombre de un grafista que no
ha debidc tener demasiado
trabajo a la vista de los resul-
tados.

En cuanto a lo que de ver-
dad interesa a los aficionados
al «Gon, estos encontraran el
juego bastante atractivo. Sus
opciones son las tipicas que
posee cualquier buen progra-
ma de tablero y tiene hasta
cien niveles de dificultad don-
de elegir. Como ya os hemos
dicho ninguno de los miem-
bros de la redaccion es un ex-
perta jugador de «Go», pero
el programa promete por su

ATARI

El apartado grafico ha sido bastante
descuidado lo que no contribuye a
causar una buena impresion,

profundidad horas y horas de
juego.

«QO» 85 un programa espe-
cialmente recomendado para
los amantes del ajedrez, las
damas, el backgammon, etc,
que quieran aumentar su pro-
gramoteca con un nuevo de-
safio, esta vez procedente del
proceloso oriente.

1.G.V.
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EL PRIMER SISTE
PE ENTRETENIMIEIENT

GATES OF ZENDOCON. Carga-
do con multiples y devastadoras
armas, conducas v nave a fraves
da 99 asombrosos mundos, re-
chozando las incesantes oleadas
de aliemgenas.

ELECTROCOP. Eres un Poli dol si-
gloe XXI, mitad hombre mitad ro-
bot. Te han encargado liberar a
la hija del presidente encerrada
an un complejo con varios niveles,

ATARI

GAUNTLET. Combates guerreros
a traves de 40 niveles pare 4
aveniureros que descubriran po-
cimas y alros 105oros.

Ms. PAC MAN. ;Gobble, Tobbla,
dlub! Miss Pac Man, la diosa de
los laberintos, ha regresado. En-
gulle las pildoras y tragate a los
fantasmas.

PAPER BOY. Es tu primer trabajo:
repartidor del Daily Sun. Se trata
de dor buena impresion, pero es
dificil distribuir ol periodico evi-
tando los ohslacules,

ROAD BLASTERS. En un mundo
devastado por un conllicto ato-
mico, burlas a los Mad Max, pi-
sando el acelerador a fondo, du-
rante un rally de 50 etapas.

RYGAR. Eres ei elegido Rygar ol
guerrerc, Dobes liberar la tierra
de los hordas del mal que lo han
invadida, Para ello tendras que
atravesar 23 paisajes.

RAMPAGE. No es nacesario volar
el edilicio para destruitlo, Te bas-
ta con un punetaro, Y si los solda-
dos vienen a hacerte cosquillas en
los dedos de los pies, comotelos.

YI2ED EAME CARD

CHIP'S CHALLENGE. Solo tu as-
fucia y tu destreza te permitiran
abrirte camino y evitar las tram-
pas y los obstaculos de los 144
niveles de este juego.

ATAR{"

SLIME WORLD. Te vas a aventu-
rar en un mundo pegajoso, es-
ponjoso, verdoso, inguietante.
Na lo dudes, gracios al Comlynx,
puvden acompanarte hasta 7
amigos en esta expedicion.

XENOPHOBE. Tendras que co-
marte los Xenos en mas de una
veinlena de estaciones espacia-
les. Un consejo jno te aventures
sola! Si quieres podran acampa-
narte hasta tres amigos.

ZARLOR MERCENARY. Si se
mueve dispara hacia arriba, si se
queda quieto, na lo dudes, dispa-
rale tamhbien. Y, gracias al Co-
mlynx, fres amigos te pueden
ayudar en tu mision.

PERIFERICOS LYNX

" ADAPTADOR PARA RED DE 220 V. ° VISERA SOLAR PARA PANTALLA.
®* MALETIN PARA LYNX Y ACCESORIOS.
°® CARTUCHERA LYNX.

® CABLE COMLYNX PARA
INTERCONECTAR VARIOS LYNX.
* ADAPTADOR PARA COCHE.

. = e 3

KLAX. Para ser un maestro de
KLAX preciso disponer de una
buena dosis de destreza, lagica y
autacontrol. jAtrevete con el de-
safiol

ROBO SQUASH. El tanis del ano
2000 se juego en salas. Tu eliges.
o tu adversario es el Lynx u otro
jugadar conectado gracias al
Comlynx.

BLUE LIGHTNING. Can los con-
trales a tope, pilotas tu F15 Eagle
a ras de tierra sobrevelando pai-
sajes tridimensionales escarpa-
dos, destruyendo los tanques y
radares enemigos.

CALIFORNIA GAMES. Todo e
espiritu departiva de California
en cuafro juegos: Surfing, BMX,
Feothag y Skateboarding.




Con el buen fiempo, seguro que no te apetece quedarte e:m._'?Sal,
disfruta del sol, gueda con tus amigos... y no olvides llevarte
o LYRNX.

LYNX es un “todo terreno” con el realismo que estas acostumbrado
a ver en las mejores maquinas de juegos:

e Pantalla de cristal ligquido refroilluminada a todo color.

® Microprocesador grafico de 16 bits, que permite la representacion
de mundos tridimensionales.
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~ MICROMANIAS

mumn | Busca Lo difpremcias

"Consolas
en pié de guerra”

n la lejania del horizonte
unas espesas nubes de
humo hacen presagiar
gue algo estd sucediendo
o va a suceder. Parece
que se ha desenterrado la temible
“hacha de guerra™. Pero ésta vez no
han side Cherokees, Pies Negros o
Plumas Acelchadas los culpables.
No. ;Recorddis aquellos pacificos
aparatitos que se concctaban a los
televisores para jugar al ping-pong
o al tenis y en los que también se
“fulminaba™ algdin que otro alieni-
gena de colores? Seguro que si

Pues la “tercera generacion” de
esos tele-juegos. —poco satisfacto-
rios, por cierto—, de hace afios, son
hoy las que, preparadas para el com-
bate danzan en circule ¢ "baile” de
la que se padria amar 1a “nueva ra-
za”. Una nueva estirpe mucho mads
compelitiva, comercial y tecnoldgi-
camente hablando, y mucho mejor
preparada para extenderse por las
Hanuras y continentes de todo ¢l
mundo,

Y es que las "consolas” necesita-
ban esa rebelidn que desde hace ya
unos meses se vela venir. Sus her-
Manos mayores —nuestros amados
ordenatas domésticos—, les habian
asestado un fuerte golpe antes de
que cllas hubiesen podido evolucio-
nar con los tiempos, Alris quedaron
diversos modelos de consolas de vi-
deojuego y un no muy numeroso ci-
tdlogo de cartuchos que por su ex-
cesivo precio contribuyd bastante &
dejarfos a4 un lado en ¢l “cajon de
los recuerdos”. Desde entonces ha
llovido mucho, han pasado cerca de
diez afios, y ahora si se puede hablar
de una “avanzadilla™ de consolas
fortalecida por el ataque.

Las actuales video-consolas, que
incorporan una nueva tecnologia
con micros de 8 y 16 bits, vienen a
hacerle la competencia —esta vez en
SErio— @ Sus anceslros,

Claro que hay que distinguir y di-
ferenciar prestaciones. Una consola
puede rivalizar con un ordenador en
el campo —extenso— de los videojue-
gos y s0lo en éste. Sin embargo, un
ordenador, ademds de sus gestiones
propias (proceso de datos, lextos, fi-
cheros, grafismo, ete), se alimentan
también, c6mo no. de cantidad de
programas de juegos con una alta

32 MICROMANIA

calidad y capacidad de resolucidn
para estos, Por otra parte habria que
destacar el precio de los disketles,
que por lo general suclen ser més
baralos y asequibles para la cartera
que ¢l de los cartuchos, Aungue los
cartuchos tienen la ventaja de ser de
carga rapida y mds resislentes que
los floppys. En fin, todo depende
del consumidor y de su idea concre-
ta y particular de utilizacion.

Lo que si estd muy claro es que
una oferta siempre surge por causa
de una “demanda” {marketing-con-
nection) y por supuesto de que un
alto nivel de piiblice, sin limite de
edades. pasa sus mejores ratos de
ocio jugando frente a una pantalla.

Los videojuegos han llegado a
convertirse en el entretenimiento
primordial de un gran nimero de
genies de todas partes, y la “recicla-
da familia”™ de consolas llega para
ofrecer esa otra atrayente alternativa
para jugones adiclos y aspirantes,

La posibilidad de algunos mode-
los de consolas de convertirse en
“portitiles”, lo que implica poder
lievirselas a la calle, coche, campo
0 playa {jgenial!) sin problemas de
altmentacién (baterfas) ni tampoco
de lamailo, y con muchas municio-
nes {(decenas de cartuchos), de-
muestra que cada maquina tiene su
lugar. Una atractiva cualidad —por-
table— que dificilmente podrin emu-
lar ordenadores de “casa” —no me
imagino yo mi Amiga 2000 en el
coche, el monitor por un lado, las
maletas por otro y Ia unidad central
y el joystick encima de la guantera
mezclados con bronceadores, dis-
quetes y cubito—. Incluso echdndole
imaginacién a la cosa... jpodria ju-
gar durante ¢l trayecto enchufando
el sistema al encendedor del vehicu-
lo? Guau, qué fuerte!

Lo mejor serd dejar mi ordenador
en la mesa de mi habitacién y loca-
lizar una portitil para llevarla con-
migo a todos os sitios y asi tener la
diversion asegurada. Claro, que
pensindolo bien, tendré ademds que
adquirir una video-consola de las
otras porque ;jqué le diré sino a mf
televisor de 27 pulgadas cuando con
voz grave y triste me diga:*Hazme
un favor, conéctame a una..."?

Rafael Rueda Avila
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i Tenemos duendes en la redacaion! Misteriosamente en el niimero de Julio de vuestra revista

favorita, —ésta, por si alguna no sabe a cudl nos referimos—, habia una pagina gue perdié el

color. ;Como? ;Cuando? ;Por qué? Nadie lo sabe, quizas se nas cold algun gnomo desde la
redaccion de “Ano Cero”, —otra revista gue se publica también en esta casa y que esta dedicada a los
fenémenos extrafos— o tal vez el calor del verano nos derritié las neuronas. Toda una incognita.

El hecho es que como somos legales aqui tenéis lo que fue y lo gue deberia haber sido. Un ejemplo
de gue nosotros, aungue seamos casi perfectos, cuando decidimaos meter la pata la metemos hasta el
fondo. jAh! Y no os preccupéis, si encontramos al culpable sera desterrado como corresponsal a Si-
beria, para que los proximos meses nos envie su trabajo desde aquel “caluroso” lugar. Lo sentimos, no
volverd a pasar. jPalabra!
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[HAST& EN LAS LADERAS
M CEL MONTE KATANOA SE
BB LEE LA MEJOR REVISTA
IR CE yiDEOJUUEGOS,

lanzamientos de Dro, cuando hemos descubierto que entre las mas

ascuras y misteriosas profundidades del byte informatico habia una
pantalla que demostraba, sin lugar a dudas, algo que ya es de conodi-
mignto general, gue Micromania es la revista Gue llega & todos los fuga-
res v que feen todo tipo de personas y personajes.

La verdad es que esta pantalla nos la ha mandado un lector anénimo
que no ha podido resistir la tentacién de retocarla para demaostrarnos
que somos {os mejores. Nesotros, en un acto de constriccion, paco habi-
tual y sin gue sirva de precedente, vamos a confesar que no lo somos pe-
ro que lo intentamos. Y mientras vosotros estais de vacacicnes la redac-
cion estd agui trabajando, surtida de ventiladores v refrescos, dispuesta a
acompaniaros durante esta canicula para que no perddis ef hilo de todo fo
que se prepara para la llegada del Otono. jQué os lo paséis bien!

Resufra que estébamos aqui, jugando con uno de fos mas recientes

&

esta a punto de comenzar el rodaje de
una superproduccion de Hollywood
cuyo protagonista principal sera
Mario, el famoso personaje estrella
de las consolas Nintendo. Ef actor
que interpretara a nuestro pegueio
' amigo sera, si se llega a un acuerdo, el
famoso Danny De Vito, «La Guerra de los
Rose», «Tira a mama del tren», «Los gemelos golpean dos ve-
ces»... Por una vez parece que los grandes del cine se han in-
teresado por el mundo del videojuego y no al revés. Las aven-
turas de Mario, para las que se desconoce aun incluso el titulo
provisional, probablemente se transformen en realidad para
el verano del ano que viene, que es fa fecha prevista para el
estreno de la pelicula; asi que probablemente no llegue a
nuestro pais hasta las navidades del 92.
Segun vayamos sabiendo algo mas os iremos informando.

que, como bien nos ha-
béis demostrado mu-
chos de vosotros, nos
hayamos equivocado y
Espana esté al mismo nivel en cantidad y calidad de BBS que
el resto de los paises de la CEE. De verdad que no sabiamos
de la misa la media, y parece que la modemmania se ha
asentado profundamente en los ordenadores de los usua-

rios espanoles.

que mientras que du-
rante estos meses es
cuando tengamos mas
tiempo libre para pasar-
lo con nuestro ordenador haya algunas companias que pa-
ralicen casi completamente su actividad dejandonos desa-
bastecidos de juegos hasta que pase el buen tiempo.

Ccurre con el

' homenajeado

‘ M «Cadaver» de
Mirrorsoft

gue no acaba de ver la luz en
nuestro pais?

(C«M’

algunas companias abando-
naran la mala costumbre de
sacar una y otra vez el juego
que fes did éxito cambiandole

unicamente los graficos y el
nombre?

(Po/» q«lf

en nuestro pais las maquinas
recreativas salen con tantfsi-
mo retraso con respecto a su
lanzamiento en el resto de
Europa ?

A POR TO DAS =Con los calores del verano los que

hacemos esta revista y su hermana Microhobby hemaos formado
un equipo de futbol para enfrentarnos contra quien se atreva. De
momentc solo Erbe ha tenido la osadia de machacarnos por uncs
tanteos que es Mejor NO mencionar para no avergonzarles. Fsta-
mos esperando a que alguien mas tenga el suficiente valor para
desafiarnos, de momento, y para que quede constancia pensando
en la posteridad, agqui tenéis nuestra primera foto oficial. Segui-
remes entrenando,
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Porque no queremos que nuesiros programas se (e queden "
para distintos aviones (Hurrieane, Spitﬁre, BF 109 E, ete.)
epodnssegllrdhﬁ'nundoclelminﬂeiblesehhmﬂmumhtes
aéreosdelalhu[ladelnghterrl.

Disponible en PC, Atari ST y Amiga.
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i El desafiop de la batalla de
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UN HOMBRE Y UN LATIGO

INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE

M SEGA MASTER SYSTEM

los aventureros como Indy se les nota la
Amadera de héroes desde jovencitos. En ias

dos primeras fases de «Indiana Jones and
The Last Crusade», —la version arcade del juego
que parte del original creado para ordenadores
domeésticos—, nuestro amigo lo demuestra, cuan-
do recupera la Cruz de Coronado y escapa sobre

el techo de un tren de circe con solo trece anitos,
Por supuesto, al igual gue en

ra evitar caer al suelo, En el tercer nivel, un India-
na algo mas crecidito, busca en las catacumbas
bajo la biblioteca de Venecia la tumba de uno de
los guardianes del Grial, en cuye escudo estan
inscritas instrucciones precisas para encontrar la
valiosa reliquia. Los nazis entran en accion en la
cuarta fase donde las cosas se complican e India-
na debera rescatar a su padre, prisicnero en el
castilio Brunwald; como no puede llamar a la
puerta y preguntar por su proge-

la pelicula, nuestro protago-
nista crece y se hace un exper-
10 en el manejo del latigo para
lanzarse a aventuras algo mas
serias en los otros niveles del
juego. Tan serias comao resca-
tar a su padre de las garras de
sus eternos enemigos: los sol-
dados del Tercer Reich.

MASTER SYSTEM

Seis fases repletas
de accion

«Indiana Jenes and The last
Crusade» es, en cartucho para
la Master Systemn, virtualmen-
te ideéntico al juego de crde-
nador. Desde las pantallas de
presentacion hasta el final es-
ta versidn parece sacada de
un Amiga o un Atari. Sin du-
da, esta es una de las cosas
gue mas llama la atencion, ya
gue aunque esta consola po-
see un procesador de o¢ho
pits el resultado se aproxima

MASTER SYSTEM
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nitor tendra que escalar a pelo
las murallas, evitando que sus
enemigos le cescubran en una
arriesgada escena. La guinta fase
transcurre en un dirigible donde
nay que hallar el diario del Grial y
escapar en un avion. Todo esto
para que el anciano Dr. Jones
termine herido de muerte en el
suelo de un viejo templo en [s-
kenderun y su dnica cportunidad
de sobrevivir dependa de que su
hijo llegue a tiempo hasta el ob-
jete de su busqueda.

Mas sencillo y adictivo

R Lo e e e e T PP

U.5. Gold, en este primer acer-
carniento al mundo de las censo-
las, se ha apiadado de nosotros
y, aunque las otras versiones del
juegeo eran terriblemente difici-
les, en esta ocasién na hecho
gue la aventura, al menos en un
principio, sea considerablemente
mas facil de resolver. Esto ha re-

mucho mas a las versiones de
dieciséls que a sus inmediatas inferiores.

En este cartucho estan encerradas seis fases de
puro arcade gue siguen fielmente el argumento
de la peiicula. La primera transcurre en las cuevas
donde el joven Indy debe recuperar |2 Cruz de
Coronado. La segunda coloca a nuestre amigo
sobre el fecho de un tren ocupado por unas via-
jeros muy especiales: los animales procedentes
de un circo; saltande entre vagon y vagon debe-

dundado en un aumentc de la
adiccion, porgue mientras gue antes era practi-
camente imposible, sin mucha practica, pasar de
la primera fase ahora no resulta nada complicado
superaria y... terminar perdiendo todas las vidas
gue nos queden en la segunda.

Bromas aparte, «Indiana Jones and The Last
Crusade» es uno de los mejores cartuchos gue
hemos visto uUltimamente para Sega Master Sys-
tem. Al igual que en «Gauntlet», —0fro juego que
ha sufrido el mismo proceso que éste—, la version
para consola de las mas recientes
aventuras de indiana Jones ha
ganado muchas puntos con la

LONSEI0S |, TRUCOS

BEn la primera fase ten mucho cuidado al saltar de
una cuerda a otra porque si te golpeas contra el te-

cho caeras irremediablemente al abismo.

B{os enemigos se repiten en varias fases, con una pe-
culiaridad, mientras que en las primeras sé6lo te quitan
algo de energia, después perderas casi toda tu vida
con un unico contacto, asi gue no te confies.

BCuando te encuentres con un lanzador de punales
intenta averiguar, por ejempfo contando mentalmen-
te, cada cuanto tiempo arroja su arma. En ciertas ca-
sos sigue una misma pauta y puede ser esencial cono-
cerfa para aprovechar al maximo el limitado tiempo
del gue dispondras.

transformacion.

Buenos gréaficos, buen scnido,
superior nivet de adiccion y una
elevada dosis de jugabilidad son
fas caracteristicas de un juego
que demuestra que U.S. Gold sa-
pe hacerlo tan bien en el mundo
de las consclas como en el de los
ordenadores, donde cuenta con
mas experiencia. A la Master Sys-
tem le hacian falta juegos asi.

LGV
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. KARATE A GO-GO

Y SOPLARE, Y SOPLARE...

BUBBLE GHOST

B GAME BOY

eguramente muchgos de vosotros re-
Scordaréis este divertido y criginal ar-

cade gue Infogrames realizé para
nuestros ordenadores hace meses. Su
protagonista era un simpatico fantasmita
a cuyo cargo quedaba la delicada mision de congucir una burbu-
ja alolargo de 35 habitaciones plagadas de los mas insospecha-
dos peligros, y todo ello teniendo en cuenta gue la Unica forma
de moverla consistia en empujarla mediante sus soplidos.

La endeble naturaleza de la burbuja hace que cualguier inespe-
rado contacto contra las paredes o los abjetos que decoran cada
habitacion, sea causante de su destruccion, lo cual equivaldra
también a que nosotros perdamos una de nuestras vidas.

Podemos soplar en aocho direcciones, lo cual nos permitira qgue
pOCo a poCo, y siempre <on un cuidado extremo, cesplacemos {a
nurbuja en la direccién que deseemos. Deberemos evitar, y en al-
gunos casos desactivar, las trampas que nos acechan en nuestro
camino. Por gjemplo las velas pueden ser apagadas de un decidi-
do soplido, e igualmente por ejemplo los ventiladores se pueden
desconectar soplando al interruptor gue los controia.

Disponemaos de todo el tiempo del mundo para pasar cada pan-
talla, pero si somos lo suficientemente rapidos abtendremos bo-
nus en recoempensa a nuestra habihdad y presteza.

«Bubble Ghost» es un arcade de desarrollo tan sendciilo como
divertido, hien realizado, adictivo, y al gque solo se le puede re-
prochar que conste de un nume-
ro tal vez insuficiente de panta- 12345678910
llas, por lo que los jugacores mas
habiles conseguiran terminarselc
en un breve plazo de tiempo.

1.G.V.
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NINJA BOY

B GAME BOY

caba de aparecer un nuevo arcade
Apara Game Boy protagonizade por

un graciose muneguito que debe
pelear contra cientos de enemigos para
rescatar a su amada, raptada por un per-
verso y malévolo personaje. Su nombre es «Ninja Boy» y vamos a
hablaros de él.

Tode el mundo era feliz en el Mundo Ninja hasta que aparecie-
ron les miembros del Yoma Force y Dragon Shogun. Estos dos
poderosos clanes se apoderaron de todas las armas de la nacion y
sometieron a la esclavitud a sus habitantes. Ademas, no conten-
tos con esto, secuestraron a la princesa Ling-Ling, la novia de
nuestro protagonista.

Este es un joven entrenado en las mas secretas artes marciales
gue ha decidido que las cosas ya han pasado de castano oscuro y
ha emprendido el camino hacia los dominios de los raptores. La
ruta estd infestada de miembros de las dos sectas dispuestos a
destruirle, pero con tu ayuda puede gue consiga su objetivo.

«Ninja Boy» es un juego simplén, que no facil, y que, aunque no
se le puede reprochar nada a nivel técnico, no cuenta con ningun
detalle que le haga especialmente interesante frente a los cientos
de arcades similares gue continuamente aparecen en el mercado.
Asi que ya sabéis, no esta mal,
pero le falta “gancho”, quizas si | 123
fuese algo mas adictivo... intere-
sante para los incondicionales del
arcade clasico.

45678910
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LO ULTIMO DE ULTIMATE

SOLAR JETMAN

BENINTENDO

Nos preguntabamos qué ha-
bia sido de los programadores
de una de las casas mas le-
gendarias de software, Ulti-
mate, cuando cual no seria
nuestra sorpresa al ver, nada
mas cenectar este juego de
Nintendo, el logotipo que
tantas y tantas horas de diver-
5i0n nos proporcionod hace al-
gunos anos. Y es que resulta
que Rare y Ultimate son una
misma cosa; asi les ha salido
este juegazo...

Si rebuscais en los cajones
donde tenéis almacenadaos los
juegos antiguos hallaréis uno
lamado «Lunar Jetmans,
iRecordais {as aventuras de
un gracioso astronauta que
nos divirtié en uno de los me-
jores arcades que hayan apa-
recide en el mercado? Pues
nuestro viejo amigo ha sido
ascendido a «Solar Jetmans vy
tiene en sus manos una de las
tareas mas dificiles y arriesga-
das de la galaxia.

La historia paso a paso

La mejor nave del universo
era la “Golden Warship”, vy
decimos era, porgue hace un
par de dias fue secuestrada

36 MICROMANIA

por unos piratas y desarmada
pieza a pieza para esconderla
mejor. El rescate que los de-
lincuentes han pedido supera
lo que puede pagar la Federa-
Cion asi que no te va a guedar
mas remedio gue recorrer to-
dos los planetas conocidos
para recuperar los trozos de la
nave espacial oculios por los
malvados aliens. Luego ten-
dras que ensamblarla y devol-
verla a sus legftimos duenos.

Una mezcla explosiva

Pocos cartuchos de consola
habiamos visto con la calidad
de éste. Mezcla entre el origi-
nal «Lunar Jetman» y el clasi-
co «Cyberun», Rare ha conse-
guido un original cartucho
que engancha desde el mo-
mento en gue aparece la pri-
mera imagen en la television.

En las pantallas iniciales de
presentacion veremos como

QONSEI0S 4 TRUCOS\

B Cuando tu lanzadera sea destruida procura, mientras
vuelves a la nave nodriza, acabar con todos los caio-
nes ocultos en las paredes de las cavernas. No volve-

ran a aparecer.

B piensa que cada planeta tiene una determinada gra-
vedad y que fa inercia hara que tu sofisticada nave
sea mas dificil de controlar en unos que en otros, asi
que no aceleres nada mas salir de tu base sin pensar

con qué vas a frenar.

®No estaria de més que prepararas lapiz y papel cuan-
do comiences la aventura para hacerte un esquema
de cada planeta, te serd muy util sobre todo en los ni-
veles superiores.
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la nave de nuestro héroe ate-
rriza en el planeta donde em-
pezard la busqueda. Nada
mas “planetizar” podremos
controlar una peguena lanza-
dera con la que deheremos
introducirnos en las cavernas
que minan el subsuelo de ca-
da mundc.

Alll, deberemos luchar con-
tra infinidad de criaturas que
surgen de todos los-lados y
mirar en los recovecos del la-
berinto hasta hallar alguna de
las piezas de la "Golden
Warship”. Entonces tendre-
mos que remolcaria hasta la
nave nodriza para asi poder
pasar de nivel y continuar con
la mision,

En «Solar Jetman» nao es
problema el nlirero de vidas:
un disparo v la lanzadera de-
saparecerd dejando en su lu-
gar a nuestro héroe embutido
en un traje espacial y provisto
de un jet-pac con el que de-
bera regresar hasta su base
para recoger otra lanzadera y
prosequir su arriesgada tarea.
Si por el camino de vuelta es
destruido sera cuando debe-
reis empezar a preocuparocs,
porque entonces si perderéis
una de vuestras escasas y limi-
tadas vidas.

Puriquito Ultimate

Todo, desde los graficos
hasta la musica, pasando por
las pantallas, los menus o el
movimiento... recuerda a Ul-
timate. Y eso es especialmen-
te bueno ya que implica que
posee una altisima calidad e
incluso se rumeorea que los
programadores de ésta inolvi-
dable compania inglesa fue-
ron quienes descubrieron el
verdadero significado de las
palabras “adiccién” y “juga-
bilidad”, lo cudl no es poco.

«Solar Jetman» esta a anos
luz de la mayor parte de los
cartuchos de Nintendo. Posee
todas las virtudes posibles y
casi ninguno de los defectos.
Bueno, quizas si os podamos
reconocer que es algo dificili-
llo al principio hacerse con el
control del protagonista de
este juego pero, ;gQué es eso
para unos expertos como vo-
sotros? En una palabra: im-
prescindible.

1G.V.
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MEGADRIVE

GADRIVE

M

VENGANZA GALACTICA

ARROW FLASH

B MEGADRIVE

iglo XXIII. El poderaso sindicato del crimen Zorgon V contro-
la casi todo el universo conccido. S0lo hay un hombre capaz
de acabar con su dominacion: el doctor Schwinn, Este cienti-
fico ha construido una nave espacial de cornbate capaz de infil-
trarse en las defensas de la base de Zorgen V y destruir de una vez
por todas la organizacién que esta llevando al universo al caos.
Schwinn esta dispuesto a todo para vengar la muerte de su es-
posa, asesinada hace un ano por Zorgon V. El gran momento ha
llegado, el piloto se coloca el casco y la esclusa del «Arrow Flashy»,
el nombre del navio de combate, se cierra. Todas las luces estan
verdes, el tiempo se acaba para los asesinos.
«Arrow Flash» es un entretenide arcade en el mas puro estilo
«Nemesis», un cartucho netamente japonés que no puede ocultar

su procedencia. Comenzando
por sus graficos en las image-
nes de presentacion, —dibujos
similares a los de todas las se-
ries de television—, y termi-
nando por los propios sprites
del juego, todo en este masa-
cramarcianos respira el mas
puro ambiente oriental. ;Es
ésta una buena senal? Pues
unicamente en parte,

En el aspecto positivo pode-
mos destacar que «Arrow
Flash» es tremendamente
adiciivo ya que su nivel de di-
ficultad ha sido ajustado per-
fectamente y la jugabilidad se
ha beneficiado con ello. En el
aspecto negativo debemos
hablar de una gran faita de
originalidad, porque, aungue
magquillado con un argumen-
to interesante, «Arrow Flash»
no deja de limitarse a ser un
matamarcianos como ya ne-
mos visto miles.

El cartucho estd dividido en
cinco niveles con diferentes

graficos, cada una de ellos, a su vez, tiene dos partes separadas
entre si por el tipico guardian de final de fase. Nuesira nave posee
un armamento muy sofisticado; bombas atdmicas, rayos laser,
misiles de neutrones. .. artilugios de destruccién que pedremos ir
renovando por el camino si destruimos las lanzaderas que guar-
dan las municicnes. En ellas encontraremos, si la suerte nos es
favorable, también alguna que otra vidilla extra, muy necesaria
para poder avanzar en la masacre. Los enemigos son nuUMerosos,
aungue en ningun momento se convierten en excesivos, y ademas
no son bastante muy complicados de eliminar al principio.

Con «Arrow Flash» pasaréis un rato divertido si lo tnico que de-
sedis es matar todo lo gue se ponga a tira. Tal vez muchos de vo-

sotros penseéis que ya es bastante
y lo cierto es que aste cartucho es
divertido, adictivo y facil de jugar,
En cualguier caso, no esperéis en-
contrar demasiadas novedades.
1G.V.
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LA AMENAZA DE
LAS MAQUINAS

CRACKDOWN

B MEGADRIVE

con total libertad. Por tode el mapeado encon-
traremos una serie de cajas metdticas, ademas de
muchos enemigos, que nos proporcionaran mu-
nicidn extra para las armas.

N 0s preocupéis por hallar el lugar dende de-
béis situar las bombas de tiempo porque estan
marcados por unas enormes

on un cierto retraso llega
C hasta nosctros la enésima

version de una sensacional
maguina recreativa que tuvo un
enorme éxitc hace algo mas de
un ano; una aventura de esas
gue tienen muchos niveles y que
parece gue nunca se acaban.
«Crackdown», el juego de labe-

MEGADRIVE

MAE

cruces rojas sobre las que uni-
camente debemaos pasar para
dejar dispuesta la explosién.

Nuestro mayor problerna sera
encontrar la salida en el labe-
rinto de salas y pasillos que
forman las instalaciones por-
que si no ne podremos esca-

o BUPL IS T oy |
b

par antes de la detonacion de

rintos mas emocionante de los
ultimos tiempos, ya esta disponi-
ble para nuestra Megadrive.
Cojase un ciantifico locoe, dos
agentes secretos y una ciudad
dominada por rabots. Mézclese
bien, anddasele unos huenos
graficos, un puiaco de adiccién
y el resultado tendra nombre

MEGADRIVE

los artefactos, convirtiéndonos
en fosfatina jurto a los secua-
ces del malvado profesor.
«Crackdown» es un arcade
sencillo, sin demasiada dificul-
tad y bastante bien realizado,
sin llegar a extremos. Llama la
atencion por su cuidada pre-

sentacion y su similitud con la

propio: «Crackdown».

La misidn a realizar en este car-
tucho para uno o dos jugadores
es destruir el complejo industrial
creado por el Dr. K, uno de esos
estudiosos de gran habilidad y
pocCo seso, que estd dispuesto a
acabar con la vida humana para
sustituirnos por robots a su servi-
cio. Légicamente, el modo de terminar para siem-
pre con la amenaza es colocar estratégicamente
en su laboratorio subterraneo una serie de po-
tentes bombas gue iran destruyendo las instala-
ciones piso por piso.

MEGADRIVE

Comienza la aventura

El juego permite una visidon aérea de las zonas
gQUE recorre nNuestro o nuestros protagonistas,
porque ya hemos dicho gue «Crackdown» per-
mite el juego simultaneo de dos personas, divi-
diendose la pantalla en dos zonas independientes
en la que cada uno de los personajes se mueve

0oNSE90S 4 TRU00S —

BResguardate en las esquinas, no avances a campo
abierto hasta estar seguro que tienes ef camino libre,

B pMNo pierdas de vista el plano de la fase es un estu-
pendo recurso para no despistarse y visitar varias ve-

ces el mismo lugar.

B Procura no dejarte ningun cofre por abrir por el ca-
mino, las armas que hay en su interior van a ser muy

necesarias.

maguina original, aungue, cla-
ro estd, debido al tamano de
la pantalia los graficos son
bastante mas pequenos pero,
eso s/, de gran calidad.

En lo referente a la adiccion,
«Crackdowns» es, como casi
todos los cartuchos de Sega,

PROTO rE(Y, |
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un modelo de entretenimien-
to. Medida cuidadosamente, esta caracteristica,
esencial de tedo arcade que se precie, es ia prin-
cipal virtud de un <artuche, por lo demas no ex-
cesivamente innovador.

Un buen arcade

Lo dicho, un buen juego que va a hacer las deli-
cias de todos 10s que ya en su dia nos quedamos
encantados con la recreativa y gue habiamos la-
mentado lo gue habia perdidc el programa en la
conversion para los ordenadores domésticos. Me-
nos mal que estéd aqui la Megadrive para conver-
tir vuestra habitacion en un salon de juego.

«Crackdown» demuestra que se pueden hacer
randes juegos con argumentos sencillos, sélc

hay gue tener estilo y hacer bien

las cosas. Saber mezclar los in-
gredientes de la forma adecua-
da para conseguir un coctel que
nos haga disfrutar y destrozar el
Joystick es una cualidad aue muy
pocas companias consiguen, y
Sega es una de cllas.

LGV

12345678210

Adiccién:
Gréficos:
Originalidad:

L

2 t:laz tu pedido llamando: ,
' 3040947

VENTA POR CORREOQ

IS LANEAS]

PIDE AQUI TU GAME BOY

{ ATOOA FSPANA

1, CONSOLA GAME BOY

2. CARTUCHO DEL JUEGO TETRIS

3. CABLE PARA DOS JUGADORES

4, AURICULARES STEREQ

5. PILAS GRATIS (lote de cuatro).

8. PACKAGE. Caja e inslrucciones en
castellano. Garantia oficial.

7. SUSCRIPCION GRATUITA A LA
REVISTA CLUB NINTENDO.

todo por.. ] 4 90 PIDETE UNA YA
¢

LLAMA AL:
(91) X403 47
PESETAS

telefono de pedidos

PAPERBOY...3.900

S| YA TIENES UNA, HAZ TU PEDIDO DE CARTUCHOS O COMPLEMENTOS

MAS CARTUCHOS DE GAME BOY

ALLEYWAY .. 3

000
AJEDREZ CHESS 3.900
HBATHMAN 4.400

BUBBLE GHOST 3.000
BEACH VOLLEY 3.800
BUGS BUNNY .. 3000
BUBBLE BOBBLE 3.900
CHASE H.Q, .. 3.900
CASTELVANIA ... 4.400
DOCTOR MARIO 3.900
FORMULA | 4.400
GARGOYLES 3.900
OUCK TALES ... 3.800
MERCENARY FORCE 3.000
KUNG FU BOY . 3.900

GREMLINS 2 4,400

KUNG FU
MOTOCROSS ... 3.
NEMESIS

NINJA BOY ...
PINBALL . 4
SKATE OR OIE .. 3,
SPIDERMAN .
SNOOPY SEE
TENNIS ...
FACMAN . 4.400
WRESTLING (WWF] . 4.400
FUTBOL 'WORLD CUP 4 400

GOLF . . 3.900
GHOSTBUSTER 2 3.900
e 3,900

COMPLEMENTOS - ACCESORIOS
GAME LIGHT - fluminacion nocluma ]
LIGHT BOY - lluminacién + lupa ... 3900
Bolsa-Malala de viaje de GAME BOY y cartuchos 2.100
Bolsa de viaje para 10 cartuchos de GAME BOY 1.625
Altavoces-amplilicadores slereo GAME BOY .. 2.100
Adaplador recargable OFICIAL GAME BOY ... consultar




COMPATIBLES PC

VENTA POR CORREO

HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20,30
SABADOS DE 10,30 A 14

TELEFONOS: :
1) 527 39 34 |TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO |
539 04 75/ 539 34 24
FAX: 467 59 54 | PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIFOGRAFICO |
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ATARI 520 STE
sélo 4,900 ptas. +som

+ Loma
Qgﬁﬁlr C]) gﬁ)osm -77.900 + Paris Daker
NOCROMO - 18,900 4+ Sherman M4 + Music Marker Il
MONITOR COLOR . 49.900 F et ok Nl
OFERTA LIMITADA: + Hyper Pain I
ATARI 1040 STFM - 59.900

_ATARI LYNX - 17.900 ptas.

PACK CREACION
Y FANTASIA
—Deluxe Paint

syyEEsesy

—Deluze Music
—Deluxe Video
—Budckan
—AMC

—Afer the War

CONFORMES CON MENOS

Si compras tu Amiga con monitor color ademas te
regalamos el convertidor TV 119.900 ptas. y
recuerda en 24 h. puede ser tuyo. Llamanos.

o ' Ghouls'n gh:ms 8490 Sword of Sodan .....
F 4 Golden Axe ... 4990 Sword of Yermillion
‘1/ AMIGA 2000 "' Granada ..... 6490 Target Earth ......
Hard Driving 46990 Thunderforce 11 .
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VALORADA Master System 11
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EN 49.900 +ALEX KIDD+CONTROL PAD
+SUBCRIPCION REVISTA DISNEY
PERIFERICOS
Contrao PAD . veeer 1590
COMMODORE Rapid Fira Unil " 1590
MPS 1270 INKJET N 0 m GCEAR pcﬁfo'l., I.’;.'T..k i 5950
E- } Pomlro ha: .......
] “\) o CARTUCHOS Jl"ohuk+!( |uq-i-;.oi
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Y 100 PROGRAMAS MAS COLUMNS e Toe o AR O e,
. - Al o At — et o Ace of Ace ...... Imposibls Mission ...
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; i : Action Replay M ..covvvrecnrerivcirececnneneens 13.500 s 3300 Rambo 17 ... 5590
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TE OFRECEMOS UNA BUENA MARCA AL MEJOR PRECIO

(= Commodore

PC 10 1 FLOPPY VGA MONQCROMO
PC 10 1 FLOPPY VGA COLOR

TODOS LOS EQUIPOS INCLUYEN
UN PACK DE SOFTWARE
TUTORIAL DE:
WORLD PERFECT
LOTUS 1,2,3
SBASE 1)l
OPEN ACCESS

ADEMAS con Los
MODELOS PC20 y AT286

REGALAMOS UNA IMPRESORA
COMMODORE MPS 1270 INK SET

79.900
119,900

PC 20 T FLOPPY 20 M8 VGA MONOCROMO

+ IMPRESORA

149.900

PC 20 1 FLOPPY 20 MB VGA COLCR

+ IMPRESORA
PC 20 MULTISYNC COLOR +

AT DT 286 VGA MONOQCROMO 40 MB + IMPRESORA
AT DT 286 VGA COLOR 40 MB + IMPRESORA

AT DT 286 VGA MULTISYNC 40 MB

182,900
199.900
179.900
219.900
229.900

IMPRESORA

+ IMPRESORA

.| Ghostbuster .

VERSION OFICIAL ESPANOLA
CARTUCHOS

Aftarburner ...

Alox Kid in E.C. . 5990

Arnold Palmer Gold 4990

Arrow Flash ....... 6990

Alomlc Robokid . . 6990

Douﬁlus ﬂomng
Baseb iy,
Battle Squndrun =

Battle Tank ..... 8490
Bimini Run ....... 46990
Budokan ..... 8490
Columns ...... 5490
Crack Dawn 4990
Cybarball .... . 6990
Dick Tracy ... 6990

Dynamite Duke
E. Swat -

Fatal Labyrinth ... 4490
Final Zone .. 5990
Fire Shark . 46990

Flicky ... 4490
Forgcman Warld . 4990
Gain Ground .. 6990

+ALTERED BEAST+CONTROL PAD

29 .900
PERIFERICOS
Convertidor para curtuchos
SEGA 8 bit .. u ceeee 6,490
Cabla Vidao manitor . 1.499

Power PAD .
Arcade Powar Stick
Euroconectior .......
laystick ADS

MEGADRIVE

Kloxx

l.nken W (G e ot
Last Batitle
Mikey Mouse ..
Moon Walker ...,
Mystic Defender
Pm:k Rl]leyr Buskatbull

a Golf

Pganlusy Star 1i .
Phelios
Populous ........
Rambo Il .............
Rastan Saga 1) ...
Revenge of Shinol
Shadow Dancer ....-
Spoace Harrter 11 .
Spacer lnvader 91,
Stider ..o ..
Super Hang On

Super League Boseb
Super League Baskolbull
Super Monaco G.P.

Super Thunderblade .
Super Vellayball
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TITULO : ‘ N
f S O ‘= [
| I 3 & 0@* W %\Q@x,s Q(_.
| Armourgeddeon
Atomi Robokit 1200 1200 2250 |
Awsome |
| Bat 2250 2500
| Eattie Cammand 1200 AN
Blue Mox 3500
{ Booly 1200 1250
[ Bedoken 1500 | 1500 [ 1500 | 1500 [ 2250 | 2500
| Buslderland 1200 2250 b
Cebica GT4 1200 1200 1200 2250
Chip Challenger 1200 1200 | 1200 2250
{ Crime Don't Pay
Das Boot
Days of Thunder 1300 1300
Disc
Dragens of Flame 1900 1900 1900 2850
| Exitos PC
Exterminator 1200 1200 1200 2450
Extreme 1850 1850 1850 24650
Flood
Genghis Khan 1300 1300 1300 2250
Hommer Boy 1500 1500 1500 1500 | 2250
Hard Drivin’ 2 1200 1200 1200 2250
Hill Street
Hydro 1300 1300 1300 2250
Iron Lord 1300
Jack Nicklaus |1
ludge Dreed 1200 1200 1200 2250
La Corona Mégica 1200 1200 2250
Lo Historia Intesminable 1200 1200 1200 2450
La Pulga 2 1200 1200 1200 2250
Lemmings
Logical 1200
Loopz 1200 1200 1200 2450
Megaphoenix 1300 1300 1300 | 2250
Mercy 1200 1200 1200 2250
Matal Mutant
Mysticol 1200 1200 1200 | 2250
Nom
Novy Seals 1200
Ninja Rebbits 1200
Qchsbee Rojo 1200 1200 1200 2250
Pock i Action
Pock Megabox 1750 | 1750 | 1750 | 1750 | 2500
Predalor |1 1200 1200 1200 2250
Prehistorik
Regreso al Fuluro Il 1200 1200 1200 2250
Serie Oro vo. |
Serie Oro val. 1l
Serie Oro vol. Il 1295 2500
Serie Oro vol. IV 1295 2500
Shadow Dancer 1200 1200 1200 2250
Stull & Cressbones 1300 1300 1300 2250
Speecboll 11
Star Coatrol 1500 1500 1500 2250
Sralego
SWIV 1300 1300 | 1300 | 2250
TN.T. 1500 1500 1500 2250
| The fing! Conflict W. game
[ Toki 1200
| Tewr 21 1200 1200 1200 2250
[Turricon 2 1200 | 1200 ] 1200 2250
| W.C Squash 1200 | 1200 | 1200 2450
Whart of Demons
Zona 0 1200 1200 1200 2250

ey
toniac Mansien
Loom

loom
| Monkey lsland
Jrakkhen

sam@!m +7A
lam Jet + 3
Ramn et ZX
Reset pora pokear €64

LIBROS DE PISTAS

JOYSTICKS

TELEMACH 200
TELEMACH MADERA
letfighter

Koniz

Konix autofire
Navigater

PC Zero Zero + Tar.
PC Zerc Zero Winner
Phasor One

Pro 5000

Quickjoy Il

Stick ball

Topstar

Zero Zero

Zero Zero ADS

Zero Zero Junior
Zero Zero Winners

6900
8900
3300
2500
2750
3500
6500
2800
2800
2800
2250

995
5250
1700
3500
1200
2595

TITULO

| HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO .
LUNES A VIEANES DE 10.30 A 20.30
SABADCS DE 10.30 A 14

an

TELEFONOS:
527 39 34

536 04 75 / 530 34 24
FAX: 467 59 54

| Ancien! Arl of wor

Batolla de Inglaterra

il Carmen Sondiego

Crime Wave

Drogens Breoth

|| F-29 Retcliotor

Ganghis Khon

Indiana Adv. Costeflono

Loom

M1 Tak Platoon

Mamac Maonsion

Mig 29 Fulcrum

Midwinter

Murder

Operation Stecith

Power Monger

Secre! Of Monkey lslond

Silent Service |

* PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR

I
I
|
|

JUEGOS DE 995 ptas.
PC5% PC3 %

thagic Johnsen, Kuchel, Avenfura
Eipacial, Aspar, Copitdn Traeno, Satar,
Cozumel, Gama Over, Phantis, Driller,

Hutant Zene, Cnrwnos Telemark

Warerior, Side Winder, Tamahawk.

SOLOPC 5 ¥
World Darts, Ace of Aces, Gryzar,
lamor's, Yector Boll, Herte Racing, Sol
ra, Acadenry, Teuceti, GBA
Bﬁ&ke1b84§1| Eaglest MNest, Harrier Combal,
Rarting G. Prix, Cambat Caurse.

* SOLO PC 3 V2
Power Boat, The train, Mas, Steeef §
Basket, Lifises, Mission !mposxblr:}
Lum store 1, Simulador tennis, Skate or
. Freddy Hardest, King of the Beach.

MIGA
Blue ef, Ccrmnm Gortield 2,
Genius, Horse Racing, livingatane 11,
thot, Ninja Mission, Rock'n Roll, Sky Fox,
egro, Telemark Warriors,
Vectarhall, APB, Soldier of Lish,
Picopiedras.

ATAR
Circus Atraction, Cantinental Cirgus,
Double Dragon, Games Winter ED.,
Gemiai Wing, Herd Drivirg, Marble
Madness, Menncu Mortadelo v Filemon,
Pantera Rosa, Spi xhn% images, T dlemark
VWarrinrs, Tiburén.

_E

| TITULO

= AMSTRAD DISCO §=r
925.9@;;3.1 :

XI1TOS PC
S14-3 12

JUEGOS DE 1200 ptas.

Arkanodd, Barbonon, Champronship Golf, Gaunlet,
Green Beret, Indiona lArcode), ltcha 90, Cut Run,
Platoon, Rampoge, Roboccp. Subbaltle Smulotor,
Thendertilade, W.C Leader Board, Imp Massion [,
Light Corrider. $tor Dust, E-Motian, Tiger Road.

SUPER OFERTAS

]

AMSTRAD
DISCO

DISCOS VIRGENES
NUEVO PRECIO

- R$232 soportade

[ Acien Batiles (War Games) ]
' ADs 1200 7250 | 2500 £t
|| Arnhen (War Gome) 495 495 2250

Battlestorm 1200 2250 | 2250 .
Carlos Sainz 1295 1295 1295 2250 2850
S| Creta 1941 (War game) 1200 1200 2250 '
s | Desalio total 1350 1350 1350 2250
El oro de los Antecas 2250
| Emlyn Hughes 1100 1100 1100 2250
Enmanuelle

" European Superleague 1100 2750

'| F-15 Strike Eogle 1350 1350 1350 2250 mu
F-16 2250 2250 4990

1| F-19 Stecith Fighter 2850 2850 5990
Football Man. W. Cup Ed. 1200 [ 1200 [ 1200 2250 | 1595

| Football Monoger |1 595 595 595 1495 | 1495
Gazza ll 1200 1200 1200 2250
Golden Axe 1200 1200 1200 2250 |
Golden Basket 1200 1200 1200 | 2250 | 2850
Grembing 1| 1200 1200 1200 2250 3900
Gunship 1350 | 1350 | 1350 1900 | 3990
Hermes E.S.S. 1595
Heroes of the Lance 1350 1350 1350 2250 | 3990
Joi Alay 1200 1200 1200 1200 | 2250 | 2850
Kick off 595 595 595 1495
Kick off I 1200 1200 1200 2250 | 3995
La botolla de Inglaterra 495 495 495 5595
La espado sagroda 1200 1200 1200 1200 1900 2250
Libro de lo selva 1495 | 1595
Lotus 1200 1200 1200 2250 | 2250
Monato Grand Prix 1200 | 1200 [ 1200 2250 | 2250
Monty Phylon 1200 1200 1200 2250 | 2250
Mundiol Fitbol [Opera) 1200 1200 1200 1200 | 2850
Nare 1200 1200 1200 2250
Nightshift 2850 2850 | 2850 3200 | 3990
Norte y Sur 1200 1200 1200 1200 | 2250
Pack a toda mequing | 1750 1750 1750 2950
Pack Challenger 1500 1500 1500 2500 3900
Pack Comic orcade oventur. | 1500 1500 1500 2500
Pack Full Blast 3900
Pack genial 1200 § 1200 | 1200 | 1200 | 1900
Pack Multispert 1500 1500 1500 | 2500 | 3500
Pack Pletinum 1550 1550 1550 2250
Pack Ruedos de Fuego 1750 1750 1750 950
Pock Sega Master Mix 1750 1750 1750 2950
Peck 10 by Topo Il 1550 1550 1550 2950
Pang 1200
Panza Kick Boxing 1200 2250 | 2500
Pimball Mogic 595 995 995
Plotting 1200
Poli Diaz 1200 1200 1200 2250 | 2850
Power Pack 6500
Prince of Pessia 1300 2250 2500 §
Puzznic 1200 1200 1200 2250 2250
Rally Cross 395 595 595 1595
Ratas del desierlo 495 495 2250
Razes de noche 1200 | 1200 1 1200 2250 | 2850 |
Rick Dangerous Il 1200 | 1200 1200 2250 | 2250
Robocop | 1350
Roger Robbi 1595
Sherman M-4 595 995 995
Sim City 1350 1350 2250 3700
Sito Pons 1295 1295 1295 ] 2250 | 2850
Strider |l 1200 | 1200 1200 2250
Subbuteo 595 595 595 1495 1495
Super OH Rood Racer 1200 1200 1200 2250 2250
Superman 595 595 595 1595 1595
Templos sagrados 1500 1500 1500 1500 2250 2500
Tennis Cup 595 935 795
Tortugas Ninja 1350 1350 1350 | 2250 | 72850 ]
Vulkon (Wor games) 1200 1200 2250 | 2450
W.C. Boxing Manoger 1200 1200 1200 2250 | 2850
Wellrix 1200 | 1200 [ 1200 2750 | 2250 |
Wing of Fury 1200 1200 1200 1200 1950 | 2500 |8 !

CONVIERTE YA TU A500 O TU
19 900 ATARI 520 EN UN PC-AT
p‘ug, COMPATIBLE.
CON LA NUEVA TARJETA AT, ‘
- CPU 80286 o 7.2 Mhg, - Somedo AT soportedo

- Partician HARD DISK !

« Hércules CGA
. Primer soportado
- MOUSE bajo MS.0053

Disco interno soporado
- Con 1 Mb AMGIA- 440 K AT
- Adaptador A-2000 - 7900

SONIDO PARA TU PC

LO MAS INTERESANTE DE

10 dISCOS 31/2
795

50 discos 3 1/2
3.490

10 discos 5 114 _ 495

3900

10 discos 3 1/2 HD 1,500

T4HD _ 995

32.900 ptas.

-DIGITALIZA - MIDI
COMPATIBLE AD-LIB
SOUNDBLASTER

LOS PROGRAMAS P.D,
REUNIDOS POR MAIL SOFT

Dispenible
en Amiga
PC5 %
PC3 %

Y SOLO CUESTAN COMO

1 PROGRAMA: 2250 pts.

Envia este cupdn a Mail Seft, P.© Santa Maria de la chezc 1. 28045 MADRID

o]
: \ff |
N “«\.
e
5
< 10 discos 3"
o
10 discos §
NOMBRE
APELIDOS

TTULOS PEDIDOS PRECIO

DIRECCION COMPLETA

POBLACION
TELEFONO

N.® CLIENTE
CINUEVO CLIENTE
FORMA DE PAGO:

MODELO ORDENADOR __

__PROVINCIA
C.p.

CONTRAREEMBOLSO

GASTOS ENVIO

250

TOTAL




BRODERBUND
Disponibie: AMSTRAD,
AMIGA, PC

V. Comentada; PC

armen Sandiego es el

nombre de la jefa de

una peligrosa organi-

zacion mundial dedi-

cada al rabo a gran
eseala, Cualguier valioso teso-
1o, por tnaccesible que sea el lu-
aar del paneta donde se encuen-
1re, corre el riesgo de situarse en
el punto de mira de la organiza-
cion y cambiar de residencia en
un abrir y cerrar de ojos. Las
Haves del Kremlin, Las joyas de
la corona britinica, los manus-
critos del mar muerto... todo es-
td al alcance de estos habilido-
sos criminales.

La Interpol anda desde hace
dlgunos anos sobre la pista de
Carmen y su banda pero hasta
ahora han sido incapaces de en-
contrar lus pruebas suficientes
para ponerles de una vez por to-
das entre rejas.

El mejor ajente
de la Interpol

T4, a partir de este momento,
cres ¢l detective encargado del
caso. Tu mision es recorrer el
mundo tras las huellas de los
miembros de la banda.

Tienes carta blanca en lo que
respecta ¢ los fondos de la Inter-
pol. Podrds viajar a los lugares
mds remotos del globo siempre
y cuando consigas capturar al
ludrdn y recuperar lo robado, en
un perfodo de tiempo limitado
que han establecido previamen-
te tus superiores,

Te van a hacer falta unos co-
nocimientos muy profundos so-
bre cientos de paises y para que
no necesites memorizarlos to-
dos, junto al disco del programa
cncontrards un completo atlas
—por supuesto cn nuestro idio-
ma— con todas las informacio-
nes precisas para cunplir co-
rrectamente tw objetivo,

Un juego diferente

«;Donde esta Carmen Sandie-
go7» es probablemente muy
diferente a todos los juegos
educativos que hayas vis-
to antes. En ningin mo-
mento tiene fases arca-
de, todo e programa
se controla a base de
sencillos menis con
dos o tres opciones,
La pantalla del moni-
tor se dividird en tres
ventanas. La mayor,
en la esquina izquier-
da, muestra un dibujo
de la ciudad donde te en-
cuentras ¢t €se momento.

=

La sepunda nos permitird reci-
bir las informaciones que nos
den los testigos interrogados, y
la tercera estd formada por una
serie de 1conos con los que po-
dremos comunicarnos con el
resto de los personajes del juego
y decidir nuestras acciones.

. Qué tiene esto de educalivo?
Os preguntaréis. Pues muy sen-
cillo, imaginaros que el ladrén
ha robado los fondos del tesoro
de Fort Knox, Estados Unidos.
Vuestra primera tarea es interro-
gar a los testigos. Entre ellos
stempre habrd alguno que co-
nozca un detalle importante. En

/ Hace ya unos cuantos anos, a un grupo de
programadores americanos se les ocurrio
una idea: ;por qué no hacer un juego
que ademas de ser divertido
sirviera para aprender a;guna de
esas materias que result
complicadas y desesperantes
en el colegio? Del esfuerzo
de estas personas surgio un
programa que hoy
en dia es un
clasico y con el
que todavia los
espanolitos no
habiamos tenido
ocasién de disfrutar
en nuestro propio idioma.
Hoy aterriza en nuestro pais.

an tan

- el 2] =]
En uno de nuestros viajes encontra-
remos esperandonos a la famosa

"Miss Liberty".

PC

El continente americano es uno de
los lugares del mundo can paisajes
mas variados. Aqui: Argentina.

NUESITO CASO SUPONETOS que re-
cibimos la informacién de que
¢l “caco” ha huido en un coche
con una bandera con una franja
amarilla entre dos rojas. St “pin-
chdis™ el icono de las conexio-
nes, [ugares donde poedemos
desplazarnos, encontraréis que
uno de etlos es Espana. Como la
bandera obscrvada por el testi-
go corresponde a la de nuestro
pais no tendréis mds remedio
que coger un avion hasta Ma-
drid para perseguir al criminal.

Las primeras partidas son muy
ficiles, lus conexiones y los lu-
gares donde debemos viajar son

muy evidentes, pero seglin va-
mos avanzando en el juego las
cosas no son tan sencillas, ;o0
acaso sabéis qué moneda es el
Leu? o jen qué lugar del mun-
do estd la ctudad de Moratuwa?

Cada vez que equivoquemos
nuestro destino el tiempo corre-
rd en nuestra contra, como hay
que alcanzar al [adrén antes de
uni fecha pues... si nos pasamos
se escapard y, logicamente, se-
remos relevados del caso.

Asi que preparaos a manejar el
Atlas vy a aprender geografia de
una forma diferente, porgue os
va a ser muyr dtil.

Juego Opciones Home Nossiers

Colombo
Lunes, 3h00

—

Los cingaleses gque vivian
en Ceildn, estuvieron
bajo centrol britanico
durante casi 200 ahos.
Ceildn se convirtié en Sri
Lanka en 1972,

Carmen Sandiego es un juego que posee un increible na-
mero de pantallas, todas diferentes entre si.

o
o

Examinando con atencién los mensaje nos enteraremos de

El llevaba un
diccionario de

griego en el
balsillo.
Normalmente,
conduce una
limusina.

muchas pistas imprescindibles para detener a Carmen.

El di fo

bajar por el Tigris  fif T
&n caned. Sintid

mucho que sdle
tuvidr anos
mar15Ccos.

' ueqo [

qua queria

b

mientras intentan un crucero por el Tigris.

iones

Lunes, 16h00

‘ Huceva Delhi

iDénde estara escondido el criminal? De momento vamos a

lome [lossiers

Heropuerto
Mercado

probar suerte en el hotel. Luego, ya veremos...




Budapest
Martes, 21h00

Juego Opciones Acme Dossiers

Budapest, la capital de
Hungria, fue en su dia
dos ciudades distintas -
Buda y Pest - separadas
por el Danubio.

Por fin tenemos en nuestras manos un juego educativo que ademas de ensenarnos

geografia nos hara pasar unas horas de lo mas divertidas.

Atenas
Jueves, 17h00

Atenas es la capital de
Grecia, donde se
encuentra el famoso
templo del Partendn. Su

poblacién sobrepasa los

Club Deportivo

Bibliotecsz

Palacio

1al la
siudad
recia.

= e

La biblioteca es un lugar de lo mas curioso para que se oculten los miembros de la
banda, pero son capaces de todo con tal de despistarnos.

Aunque viajes en avion habra veces que deberas ser terriblemente rapido para
capturar al caco antes de que desaparezca de la escena del crimen.

Una buena iniciativa

Como ya adelantdbamos en las
primeras lineas del comentario
«;Doénde estd Carmen Sandie-
£o?» no es, ni muche menos, un
programa de reciente aparicion.
En cualquier caso ha sido modi-
ficado en
tantas

ocasiones para realizar nuevas

versiones actualizadas que poco

o ningdn parccido guarda con el

original, La forma de juego ha

permanecido invariable a lo lar-

go de los afios pero tanto los

grificos como la velocidad, so-

nido o grado de dificultad han

ido, poco a poco, conformando

un producto que posee unas

cualidades de las que mu-
chos otros carecen.

Una gran parte de

programas educati-

vos fallan en sus ob-

jetivos. Unas ve-

ces, la mayoria,

porque potencian

el material base

para el aprendiza-

je en perjuicio de

lo esencial cn un

juego: que sea di-

vertido. En otros ca-

s0s porque ocurre lo

contrario y es entreteni-

do pero ensefia verdaderamente
poco, «;Ddnde estd Carmen
Sandiego?» tiene el equilibrio
justo entre una y otra cualidad.

La forma ideal, y la que resulta
mis divertida, de jugar con este
programa de Broderbund es ha-
cerlo entre dos personas. Una
con el Atlas y otra manejando el
ordenador. Se os dn las ho-
ras volando.

De todos modos, y si no tienes
a nadie que pueda acompaiiarte
en tu mision, puedes parar el
jirego y consultar tu mismo el fi-
bro cuando te haga falta,

En la redaccion hemos busca-
do a Carmen Sandiego durante
muchas horas por los lugares
mds famosos del mundo. Algu-
nas veces la hemos encontrado
y detenido, otras no. cada una
de las partidas que hemos echa-
do ha sido completamente dife-
rente a la anterior y nos lo he-
mos pasado en grande.

Realmente es una gran inicia-
tiva publicar en nuestro idioma
este juego aungue los educati-
vos en Espafia no hayan adquiri-
do todavia demasiada difusion.
Esperemos que, de una v

todas, éstc sca solo el primer pa-
so para quc los juegos de este ti-
po despeguen definitivamente
en nuestro pals y tomen el lugar
que les corresponde por dere-
cho. Al finy al cabo los ordena-
dores también fueron hechos
para aprender, o mejor dicho,
para aprender juga

ENTRA EN LA ARENA Y DESCUBRE EL JUEGO
MAS MORTIFERO QUE EXISTE EN EL 3¢ MILENIO
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INCLUIVE. L en tecnologl’a
Utiliza lo ultimo en micropraocesadores de 16 bits, para que
tengas en casa tada la diversion y emocion de las

| maquinas profesionales. Con capacidad para cartuchos de
I hasta 8 megas. .

“en graficos

Sdlo camparables a los de las mejores maguinas
recreativas.

Colorido, defintcion de imagen y movimientos que-tienes
gue verlos para creerlos.

| d of B -
| yth en sonido

En estereo, para que no te pierdas deialle. | Y con salida da
e . ayriculares, para gque /0s vecinos no protesten!
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=l juegos
iSega sabe de qué va! Por algo es el numero 1 mundial |
como febricante de maquingsredreativas (Qui-Run, -
o, - After Burner, Thunder Blade, R. Typc Shinobi,
Alterad Beast et ).
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eh todo — I
No hay mdquma en el merrado que pueda ofrer‘erte mas: |
Diseno supey, mando de control Ergonom;co el fal buloso

juego Alfered Béast de relgalo la darantia de Seg%

iNo lo prens £S masf | | | O \ 1
Si realmenté quieres conocer una nueva drmension en
videojuegos| prueba uha Mcgndrivo 'ie Sega.
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pera ha conse-
guido una vez
mas ponernos

las cosas dificiles con
su nueva produccion,
«La Pulga Il», recupe-
racion del superclasico
«Boogaboo» que tan-
to éxito cosechara fue-
ra y dentro de nues-
tras fronteras hace
unos anos. Por ello no
hemos querido dejar
de reservarles un lugar
de honor en nuestra
ya extensa lista de Pa-
tas Arriba, que sin em-
bargo hemos realizado
de una forma un tan-
to atipica. Dado que el
juego responde a una
evidente sencillez de
planteamientos —que
no de desarrollo— des-
de su comienzo a su
final, y dado que evi-
dentemente el unico
consejo practico gue
se 05 puede dar es gue
saltéis con prudencia y
aprendais de vuestros
propios errores, 0s he-
mos querido brindar la
que, sin duda, os pue-
da resultar la mas va-
llosa ayuda para com-
pletar todos y cada
uno de los diabolicos
nueve niveles que
componen el juego. Ni
mas ni menos que los
mapas completos, gra-
cias a los cuales po-
dreis estudiar sin pro-
blemas el recorrido
mas adecuado para
escapar de cada pozo,
y la fuerza aproximada
con que deberéis sal-
tar hacia la plataforma
que desedis alcanzar.
Buena suerte.

SE BUEDEN ALOUILAR CARTUCHOS [ 300 BPTS. MINIAMG
2.490 ptas. | |
lce Cream

6.490 ptas.
Devil Town

4.990 ptas.
Hockey

Pin Ball Castillo lkari 3
Tennis Guerreros Voladores Robocop
Motobicycle Equipo Verde Bobby Yano
Ninja Rambo Nemo
Road Fighter Contra
Zippy Race Dock Jones &6.990 ptas
Kung Fu L B et
Galaga 5.990 ptas. Supper Mario 3

Donkey Kong J.R. Operation Wolf
Double Dragen 3

Silk Worm

1944
Sala Mander
Chip y Chop
Kage
Tortugas Ninja

2.990 ptas.

Mach Rider
Tetris
3.490 pts.

lack Chen

7.990 pts.
Turtle Ninja 7
Supper Mario 5

Ninja Garden 2
T.V. Mario
Thunder Cat

Dragon Fighter

PUEDE PAGAR A PLAZOS
VENTA POR CORREO

Star Force
Nemesis
La Leyenda de la Sombra

C/ SIERRA DEL CADI, 3. MADRID 3 juegos ... . 6. . 64 juegos ... ... 15.900 pts. 6.900 pts.

TEL.: 478 42 26

20 juegos ; . 76 juegos .
42 j .. 110 i

ESPECIAL PARA PRINCIPIANTE

FABRICA: RAHHAM CORP.
TAIWAN R.O.C.

REPRESENTANTE EN ESPANA:
TAIPING S.L.
C/ FERNANDO EL
CATOLICO 84
TEL.: 549 66 76 - 441 92 16
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RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A:| |, yonc MODELO DE ORDENADOR TITULOS PRECIO

TELEJ UEGOS APELLIDOS (JATARI ST

AP. DE CORREOQS 23.132 ||voweuo OAanmicAa
MADRID rosuscon e :

PROVINCIA CODIGO POSTAL

FORMA DE PAGO; CONTRARREMBOLS Ll
le., deso recibir contrarreembolso (plgmdolos al recibir ol paquets) | | TELEFONG [:I PC DE 3.5 GASTOS DE ENVIO 250
los juegoe que les indico en este cupon de pedido. i aun no otos TELECLIENTE MARGAR o modelo 0o ordonador para ol que 30 quieran

NO MANDE DINERO POR ADELANTADO) [NUMERODE TELECLENTE_ Bt fiid rockoi 03 fungos. Gracks. TOTAL




MAS DE UN 1.000.000 DE PTAS. EN PREMIOS

Con motivo del verano, PROEINSA y MICROMANIA
te proponen Un concurso c¢on «premio casi seguro».

Todos, absolutamente todos los juegos originales de Proeinsa (no
tienen por que ser novedades) que compres desde el 1 de Julio al
31 de Agosto incluyen unos cupones de participacion.

Estos juegos son facilmente identificables ya que llevan
el sello de Micromania bien visible.

Cada juego contiene dos cupones
como los que se indican.

Cuantos mas juegos compres mas
cupones para participar. Hay tres

categorias de Premios:

1.° 75 Ajedreces electrdnicos.
2.° 75 coches teledirigidos.
3.° 150 Hand-Helds.

Para optar a estos premios debes
enviar:
1.° 16 cupones y entraras en el
sorteo de los 75 ajedreces
electrénicos.

" L X II
2.° 12 cupones y entraras en el iiENHORABUENA::

$élo por hober adquiridoe uno de nusiires programas tendrdi lo aportunidad de
SO r‘teo e OS 7 5 COC eS adquirir muy Mdlmente un coche taladirigido, un aiadrez slacirdnico o vn Hand-

Held. Natires los cyponet adjunios ylee Ign baret Jd (omno"nroa arecerd #n
los numaros 38 y 39 {julle y ogoste) de o revista MICRO: HIR. Hay mé

teledirigidos. 4=7.000.000 42 pescteon preiias
3.° 8 cupones y entraras en el e T v o o o o o S
sorteo de los 150 Hand-Helds. . e }
) . VALEPOR: , , VALEPOR:
' as envies mas ! N !
Cuantas mas cart ' ] cUPON ' ' 'J CUPON
oportunidades tienes. R R |

PROEIN, 8. A. Morquét de Montsogudo, 22, Bojo 28028 MADRID

Modelo de cupones que incluyen los juegos.

Muy importante: Es requisito indispensable que mandes los cupones de los juegos junto con el cupdn que aparece en
esta revista y el que aparecio el pasado mes de julio (son imprescindibles los dos), con vuestros datos personales a:

HOBBY PRESS, S.A.
Revista MICROMANIA
Ctra. de Irdn, Km. 12,400
28049 MADRID

Indicando en una esquina del sobre «Concurso Proeinsa» y el
nombre del premio al que quieres optar, dependiendo del nimero
de cupones que tengas, es decir si tienes 8 cupones deberds
meterlos en un sobre junto con el cupdn de la revista de Julio mas
el de la revista de Agosto e indicar en una esquina del sobre NOMDIE ..ot
CONCURSO PROEINSA HAND-HELDS.

APEIHAOS .o,
Las cartas que no cumplan estos requisitos seran descalificadas Domicilio
automaticamente. 0 TSR DOMIGHIO e
Recuerda que como siempre no se aceptardn fotocopias Ni de 105 | et snneand
cupones de los juegos ni de los cupones de las revistas. Localidad

El plazo limite de recepcion de cartas serd el 31 de Agosto (se
considerard fecha de matasellos) y el sorteo se realizard ante notario PIOVINCIA ....eecuerieeieceerercre et sseere s s ssasanssssnsesans
el dia 5 de Septiembre de 1991.




ero asi era. La suerte
le habia abandonado y

ahora s¢ hallaba con

un espléndido modeli-

to a base de una cartu-
chera de balas cruzada por el
pecho, unas horribles e incémo-
das botas de cuero, un horroroso
pantalon verde y... lo peor: esos
tiznes negros gue adornaban to-
das las partes visibles de su
cuerpo. Le habian dicho que era
para facilitar su camuflaje y no
habfa podido evitar una sonrisa:
seria el centro de alencidn en
una de las fiestas a las que iba
habitualmente.

Las cosas empezaron a encajar
cuando le arrojaron del helicop-
tero sobre una pérdida selva.
Por supuesto, le tuvieron que
empujar. Y una vez abajo pudo
contemplar dos cosas: la prime-
ra era una caja con toda la inten-
cién de aplastarle; la segunda

Los juegos del
género gue
«Commandor
invento6 han
recuperado
ahora, entre
los usuarios, el
protagonismo
alcanzado por
este clasico,
hace ya
algunos anos.

era mis terrible: los pantalones
verdes habian perdido su inte-
gridad fisica y un agujero habfa
aparecido en una rodilla.

Repuesto de tan traumdltico su-
ceso se decidié a abrir la caja.
jHorror! Tenfa dentro una gi-
gantesca metralieta.

A lo lejos, no tan lejos para sus
desgracia, le parecid escuchar
unos sospechosos disparos...

Una de masacre

Asi es como nos encontramos-
de pronto ante un juego tipo
«Commando». Esto es, mucha
estralegta y pocos disparos.
Bueno, mejor dicho, al revés,

A lo larga de ocho escenarios
diferentes nos encontraremos
con un buen manton de vehicu-
los y soldados completamente
dispuestos a ser acribillados y a
demostrarnos, una vez mis, que
en esto del joystick no hay na-
die capaz de hacernos sombra.

De vez en cuando podremos
cambiar de armas para acabar

El no estaba acostumbrado a esto. Jamas lo hubiera pensado, ni en su
mas horrible pesadilla. Qué dirian todos sus conocidos si le vieran asi. Su
carrera tendria un indeseable final, su prometedora carrera... jManda
narices!, mira que tocarle a él, precisamente a él, salvar al mundo.

con el enemigo de forma varia-
da y que no nos puedan acusar
de aburridos. Por otro lado, tam-
bién pululan por los alrededores
algunos pobres prisioneros que
intentardn ser rescatados, pero
que rara vez sobreviviran a
nuestra proximidad y su voragi-
ne de municién asociada, En ca-
so de hacerlo, se nos recompen-
sard con una porcién de puntos
y, & veces, un botiguin,
Pasemos a analizar las cosas
que encontrarermos en nuestra
misién, no sin antes advertir que
para evitar morir deberemos
emplear una estralegia determi-
nada contra los diferentes ene-
migos que hallemos en el reco-
rrido. Por tanto, no todo es
matar a [o loco, hay cierta dosis
de estrategia, mayor a la habi-
tual en estos programas, que so-
lo la prictica nos permitird lle-
gar a dominar perfectamenie.

A lo largo de
ochos fases de
se suceden los

esquemas de

mas éxito en
el mundo del
software:
numerosas
armas, cientos
de enemigos y
accion
desenfrenada.

Para masacrar...

Veamos los lipos de armas de
que podremos disponer. Todas
ellas tienen en coman tres gra-
dos posibles de potencia, que se
pueden perder al ir consumién-
dose nuestra energfa. Mientras
no perdamos el arma por esta
causa podremos recoger “poten-
ciadores” para la misma.

- Lanzallamas: ¢s devastador
pero tiene un escaso alcance, lo
gue lo hace poco prictico con-
tra enemigos lejanos y en parti-
cular contra los superbichos de
fin y entre nivel.

— Lanzagranadas: cvitar a toda
costa. Es un arma pésima que te
conducird a la muerte casi segu-
ra. Su dnica utilidad puede ser
contra los enemigos atrinchera-
dos, pero no compensa.

— Misiles: de efectos altamente
satisfactorios psicolégicamente,
su utilidad viene limitada por-
gue puedes dispararlos de poco
€1 poco, esto es, no permite ri-
fagas de misiles.
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- Triple dispare: no la dptima.
pero de gran facilidad de uso.
St no hay nada mejor, procura
cogerla siempre que no te jue-
gues la vida en el intento.

— Ldser: su principal ventaja
es su gran flexibilidad 4 Ia hora
de disparar, Permite un disparo
muy ripido, pero da algunos
problemas porque debes previa-
mente apuntar y esas cosas. Es
el mejor arma siempre que no
puedas hacerte con la siguiente,

— Misiles dirigidos: son una
gozada. Te permiten maltar bi-
chos sin fener que apuntar, sélo
preocupdndote de esquivar y no
de apuntar. En su contra tiene el
hecho de permitir rifagas cor-
tas s6lo (como ¢l misil normal)
lo que puede ser soslayado si
tienes la maxima potencia. Es
ideal contra los armatostes de
fin de nivel. Por otro lado, tien-
de a ir a por los barriles y las
cajas en primer lugar, por lo
que deberds tener cuidado en
sus cercanias. Este es el arma
que recomiendo si quieres [le-
gar a algtin sitio.

- Potenciadores: tienen forma
de letra “R” y suben ¢l nivel de
tu arma, siempre que lieves al-
guna y no la tengas al mdximo.

— Escudo protector: aparece
raras veces y es una letra ¥S”.
Buscala en las cercacfas del fin
de nivel.

- Superbomba: hace una lim-
pieza casi total de la pantalla,
afectando tanto a enemigos co-
mo a posibles objetos que quie-
ras coger. Los Unicos que so-
breviven a sus aniquiladores
efectos son los blindados: tan-
ques, barcos...

Para ser masacrados...

Ya tenemos las mimbres, Cla-
ro, veamos lo que nos falta para
hacer el cesto: los enemigos.

— Soldaditos: pobrecitos. Son
los mds abundantes y no se
comportan siempre de la misma
manera. Unos bajan en zigzag
hacia ti. Otros aparecen desde
los laterales y te siguen hasta

Solo la
practica nos
permitira
conocer la
tactica
adecuada para
responder a
los ataques de
cada enemigo.
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RS e, Ji Algunos
L e e prisioneros
- que debemos
rescatar
apareceran
por sorpresa,
pero muchas
veces caeran
bajo nuestro
fuego.

fallecer, momento en que un
nuevo soldado les sustituye en
el 1nismo sitio hasta que avan-
zas lo suficiente para quitdrte-
1w . it 1 i : , los de encima, Otros s¢ atreven

l“hif; ﬁ“ﬁ“ NS | Il ‘ WIS ] s i} a esperarte parados. Todos tie-
s | : 4 nenen comiin gue disparan ha-

cia ti y sus balas sdlo desapare-
cen al salir de pantalla o chocar
con un obstdculo dei decorado.

— Granaderos: lanzan grana-
das en tu direccion. Son ficiles
pues puedes permanecer fuera
de su alcance para acabar con
ellos. Fijate donde caen sus
bombas y no pases por allf.

- Ametralladores: disparan
casi de continuo, bien en verti-
cal o en rdfagas multidireccio-
nales. No apuntan hacia ti. Pro-
cura eliminarlos segin los veas,
sobre todo a los muitidireccio-
nales.

— Caniones diversos: la mayo-
ria estdn apuntando en una di-
reccion determinada. Procura
no pasar por su trayectoria has-
ta haberlos destruido. Pueden
disparar misiles o ldser. Aque-
llos son indestructibles. Otros
cainones disparan ridfagas multi-
direccionales de balas. Final-
mente, otros lanzan balas hacia
tu posicidn; de ellos, los que
tienen forma de estrella pueden
ser destruidos normalmente sin
problemas. Hay otros que tras
disparar se “tapan’: estos po-
drdn ser destruidos s6lo con mi-
siles 0 una superbomba.

- Lanzamisiles: cuando los
veas, destriyelos antes de pro-
seguir. En caso contrario, dispa-
rardn sus proyectiles sobre tu
descubierta espalda.

— Bazokeros: disparan dos ti-
pos de misiles: dingidos y nor-
males. La dnica estrategia vali-
da contra ellos es matarles
rdpidamente. Respecto a los di-
rigidos, ponte fuera de su alcan-
ce (tienen un recorrido muy li-

mitado) y masacra al pesado
’.vi':‘ :.: ‘ ‘.A".'.v".'.'. que tc los lance.

“'!illl I ‘

e s ~ Bombas-paracaidas: lo tni-
¢0 gue podris hacer es evitar
que te den en la coronilla, Tie-
nen el defecto de caer en puen-
tes estrechos, con la consecuen-
te falta del espacio necesario
para la adecuada maniobra,

— Puertas beligerantes; son
puertas blindadas que obstacu-
lizan nuestro paso y aprovechan
para ducharnos con balas. Si
podemos pegarnos al muro en
su flanco 1zquierdo, no nos po-
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drdn alcanzar sus disparos. Otra
posibilidad es meterse en algin
habitdculo préximo desde el
que dispararla.

Precalentamiento

La primera fase es poco den-
sa. La cosa empieza a ponerse
interesante cuando, tras atrave-
$ar un puente, ENCONtramos una
locomotora que obstaculiza el
avance. Para destruirla, coléca-
te en el puente de la derecha pe-
gado al lado izquierdo y dispara
hasta destrutrla. Ni las balas ni
las bombas podrdn alcanzarte,

Tras ella se abre otro puente
en el que deberemos dar el pa-
saporte a un par de tanques:
dispara pegado al extremo del
puente en que se encuentren y a
la suficiente distancia para que
sus misiles dirigidos no te al-
cancen. Prosigue tu avance y

barricadas cuando veas
sa complicada; vigila los
troncos que te son lanzados.

El tanque del final es enterne-
cedor, pese a su temible aspec-
to. Si te colocas hacia la dere-
cha a su altura sus balas no te
alcanzardn y podras acribillarle
sin dificultad.

La segunda fase consiste en
instalaciones militares, pero es
un mero entrenamiento todavia.
Consigue cuanto antes el ldser
y masacra sin piedad a los sol-
daditos que (e atacan. Tras de-
rribar a balazos una puerta po-
dras gozar de la destruccién de
un helicdptero que te ataca con
timidas balas.

No mucho mas alld podris ha-
certe con unos misiles dirigidos
y el resto de la fase serd casi un
paseo. Dispara sin cesar hasta
llegar al helicéptero final. Con-
tra éste, muévete todo el rato
rdpidamente huyendo de sus
proyectiles dirigidos y dispara
de continuo con los tuyos: no
tardard en caer hecho pedacitos.

Como fin del paseo, la tercera
fase nos devuelve a la jungla y
deberemos atravesar incluso
apestosas ciénagas. Si posees
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Distintos
escenarios nos
permitiran
comprobar en
nuestra piel la
efectividad del
sofisticado
ejército
enemigo.
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Tras los
primeros
Pasos,
relativamente
sencillos, el
interés por
avanzar crece
a medida que
lo hace Ia
dificultad.

los misiles dirigidos, esto va a
ser coser y matar, En caso con-
trario...uf, procura ir siempre
primero a por los ramboides,
para lo que deberds subir depri-
sa hasta su altura, donde su [lu-
via de balas no te alcanzard.

No olvides destruir las rampas
con misiles cuando las vayas
encontrando: te ahorrards pro-
blemas. El tanque final es la
guinda del aperitivo: coldcate
por la esquina inferior derecha
y dispara sin cesar al tiempo
que esquivas sus balas, lo que
no ha de darte problemas.

La temperatura sube

Ahora nos encontramos en las
alcantarillas. Sobre los muros
hay granaderos malcanzables
para nosotros. En el agua hay
una especie de foco, inmune a
nuestro armamento, excepcion
hecha de la superbomba. Avan-
za deprisa y con decision, pro-
curando no coincidir en tu ca-
mino con las granadas.

A media fase hacen su apari-
cién unos tanques con capaci-
dad de disparo en las cuatro di-
recciones: dispdralos desde una
distancia prudencial y luego
avanza con confianza,

Al final nos espera un diverti-
do submarino que no tardard en
llenarlo todo de balas. Su mo-
vimiento es sélo horizontal, asi
que procura encontrar un hueco
para tu hombre entre la muche-
dumbre de balas y suelta todo el
rato tus maravillosos misiles,

Tras el alcantarillado, entra-
maes en una base ya mds vigila-
da. Nuesiro avance serd conti-
nuamente entorpecido por las
puertas beligerantes de las que
ya hablamos.

También podremos observar
un hermoso caiion tubular con
decididos misiles hacia nuestro
héroe; es indestructibie,o sea
gue ponte fuera de su camino.

Por si fuera poco, antes del fi-
nal deberemos atravesar una
zona de tuberias, entre las que
se esconden granaderos insacia-
bles e inatacables salvo por sus
armas. Y ¢l tanque final es una
delicia: aparte de ponerlo todo
perdido de proyectiles, dispara
laser en las ocho direcciones y...
se mueve tanto vertical como
horizontalmente. {Una auténti-
ca joyita!

En la sexta fase volvemos a
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MICORE DESIGN
BDisponible: ATARI ST, AMIGA
WVersion comentada: AMIGA

ace apenas un par de me-
H ses Core tuvo a bien sor-

prendernos con un diver-
tido arcade protagonizado por
un cavernicola y gue fue bauti-
zado como «Chuck Rock». Los
que lo recordéis probablemen-
te tendréis también todavia en
mente lo gue dijimos acerca del
notable coniraste que existia
entre su elevada calidad técnica
en oposicion a su evidente falta
de criginalidad.

Bueno, pues parece que Core
no esta dispuesta a cambiar el
rumbo de su timoén, porque su
ultima produccién «Warzone»
es de nuevo un adictivo arcade
lleno de adiccion y calidad téc-
nica pero presidido por lo que,
esta vez, ya puede ser conside-
rado como una clamorosa falta
de imaginacién, como demues-
tra el hecho de que el progra-
ma esté literalmente calcado
del mitico « Commandon».

Otro factor negativo a desta-
car es el hecho de que el juego
resulta bastante reiterativo,
pues pese a estar compuesto
por elevado numero de fases,
todas comparten entre si el
mismo desarrollo.

En fin, aun con todo, y pese a
qgue Core parece empenada en
sequir dandonos una de cal y
otra de arena, mejor es un
buen arcade en la linea clasica
que uno innovador injugable y
mediocre, cosa que Ultimamen-
te abunda maés de io deseable.

J:E.B;
| 12345678910
iAdacu‘fm:
Gréficos: '
e ]

VALE DESCUENTO

Recora y envia este cupon a: Tele-Juegos -

do. de correos 23.132. MADRID

solicitando tu juego WAR ZONE y beneficiate de

este descuento.

[l Amiga 2.500 2.200
[ Atari 2,500 2.200

Apellidos oo
Domicilio ..o

Peblacion oo

Provincia ...

C. Pastal ................... Telefono ...

Forma de pago: centrarcembolso.
Gastos de envio: 250 ptas.

Numero de telecliente ..o

['] Nuevo cliente

Apl-

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

p'- 3 w@ﬁ
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En caso de no tomar la precaucién de deslrmr los lanzami-

siles, pagaremos con creces el descuido.

Ocho escenarios diferentes, plagados de enemigos y tram-
pas mortales, nos esperan para ser recorridos.

AMIGA

Existen muchos tipos de adversarios, que presentan varia-

dos comportamientes y peligrosidad.

Esta fase se convertira en una dura prueba incluso para

nuestro olfato, ya que se desarralla en las alcantarillas.

Las puertas que hloquean el camine pueden ser facilmente

destruidas con nuestros disparos.

pues se halla fuertemente defendida.

No nos resultara tarea sencilla atravesar la base enemiga,

AMIGA

AMIGA

tuna también los menos peligrosos.

Los soldados son Ios enemigos mas abundantes, y por for-

Al termino de cada nivel nos enfrentaremos contra el ine-

vitable y resistente enemigo final.
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Aungue la realizacion técnica del juego es excelente, su de-
sarrollo esta calcado de! mitico «Commandon,

Ademas de nuestra fiel ametralladora, contaremos con la
posibilidad de utilizar otros tipos de armamento.

AMIGA

Cuando fa situacion se vuelve enormemente complicada, lo

mejor es hacer uso de la superbomba.

Completar el juego con el niimero de vidas gue se nos con-
ceden es tarea casi imposibie.

los origenes. Tras atravesar un
desierto frustrado (por la canti-
dad de soldados que hay en él),
entraremos en una zona muy
parecida a la primera, pero un
poco mas densa.
Encontraremos en ella tam-
bién el ferrocarril obsticulo y
los tanques en los puentes, pero
con mds dificultad para su des-
truccion. Tras el puente serd di-
vertida ser recibido por mogo-
Ilén de balas procedentes al
unfsono de estrellas y soldados,
Al final, un nuevo tanque con
movimiento vertical, sobre los
carriles marcados en el suelo,
nos devolverd la esperanza da-
da su fdcil destruccién si te co-
locas en uno de sus flancos y
desde aquf le disparas sin cesar.

Al rojo vivo

La séptima fase comienza pa-
sada por agua. Aprovéchate de
lus enemigos que no se atreven
a meterse en el liquido (el te-
mor al constipado, supongo) y
avanza por aqui siempre que
puedas, abatiéndolos desde esta
improvisada plaza fuerte.

Tras unas quebradizas puertas
nos espera una serie de helicop-
teros como el del segundo ni-
vel: vigila sus dos primeras ba-
las y no tendris dificultad para
hacer que estallen. Al subir
unas escaleras vigiladas con
inusitado celo, nos veremos
frente a un barco. Encomiénda-
te a alguien y dispara como lo-
co, pues es francamente dificil,
mdxime teniendo en cuenta tu
limitada zona de manicbra.

La octava transcurre en la ba-
se del jefe y es fdcil imaginarse
que va a estar llena de toda cla-
se de cosas destructoras. Pues
nada, paciencia y a no dejar ti-
tere con cabeza. Masacra sin
descanso.

Un punto especial es el puente
sobre el vacio gue has de atra-
vesar vigilando 14 caida libre de
bombas paracaidistas. Antes
del final deberemos tragar otra
racién de puertas beligerantes
en un laberinto de pasillos: usa
los trucos explicados.

Por fin, podremos ver al cau-
sante de todo este infierno mon-
tado en su utilitario lanza-todo-
tipo-de-cosas. Aqui podrds
corregir tu error, pues descubri-
rds que el barco del séptimo ni-
vel NO era tan dificil; es mds,
era casi facil,

Una ducha en casa

Esa es la sensacién que tenia.
Habia matado todo lo matable,
destruido todo la destructible y
esquivado todo lo esquivable.
Los tiznes negros se habian co-
rrido hasta distorsionar las fac-
ciones de su cara, el pantalon se
le pegaba a las piernas y la me-
tralleta echaba humo.

Alli, por {in, estaban los ves-
tuarios. Se jurd que no volveria
a pasarle: la proxima vez que
quisiera adelgazar emplearfa
una dieta normal. Esta habia
acabado con sus kilos, pero ha-
bix estado a punto de provocar-
le un ataque al corazdn.
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CARGADORES

BACK TO THE FUTURE 3

EXTREME SPECTRUM
LUSTADO 1

1@ REM Cargador "EXtreme’

29 REM Pedro Jose Rodriguez-91

=@ DEF FM niY=tags="n" OR ag$="N
"1: PRPER @: INK 7 BORDER @: CL
EAR 49999: POKE 25417,34: LORD ™
"CODE SQ0Rk0 cLs ¢ DIH a%il)

42 IMPUT “Energia infinita® ',

LIME ag: IF FM ni{) THEH FPOKE S0
119.@

S@ INPUT "Armamento infinitc?
v CIGINE B Ee IPPFND LY. THEN FDOR T
=5@13@ 7O S8139: POKE n,®: MEXT

€@ INPUT "Tiempo infinito? ",
LIME a%: IF FN nt} THEN POKE S8l
45.a

Ta PRIMT 8@, "Inserta cinta ofi
gigal...": FOR n=1 T0O 15@: NEXT
n: INE @: PQOKE 23624 ,0: CLEAR

2@ RANDOMIZE USR SQ00@

LISTADO 2

1 F3OD2100@R0CF3110010 104

2 ZEFFZ7CDS6@53R@EF217F 111%

2 C311945CR164000SEDBR 1179

4 110AFER11IRAQEDE@LLIF4 118@

5 FEQLSIR2ELEBRCI921CPSE 1291

= 11C1SDRLSSSE3GOREDES S50

7 DD21O0DFFLICSO@CDI3FD 1211

= CL21aR4P1l1FF1I72108FD 1107

= Z22CEFLDCDI3FC31ASG1E21 1317

13 FFFS11FFFFRL1ISS2EECES 1701

1i 21AS61Q1SS9EFEEEQDY?7 1185

12 23@E7SEB120F6AF322A0DAR 1106

13 SERT324@BF327204329E 1110

14 EE327205532FDD432@304 1344

1S AFZ2AS7CC3165BA0ESER 1129

1& DZE2BERERECE@GBEE@DEZEZ 2090

12 ECELCDIAFGSFEZCFE@1IDS 1918

18 CODDORDSRESAFFSZFEGD 1351

19 QAEACZ3172119FC22B7F0 Sl

28 2120321 100E3S3E4 10662 4086

21 1OFEQSDOCSFBFCRQBIEFE 1463

22 [COASSDESIE@QSECAVEDA@ 1158

2z ECHQECHIEDLRGEDABEDAG 1985

=4 ECRQEDRAEDRPEDAREDLAQ 1985

25 Q@AD9SCIFEFCRER1AS215A 1189

=& FCoeB7FLAF32AQCFLTERE 1282

27 CZQEFLREQSAERSRAE0S1IO 375

=5 FELQCUIFEFCOS@SFESS838 1856

23 SOAba2SEQSRoA47ELZ22S 357

=@ 1410FRAARGCRALLISSGEZDFE 6349

Ll SSISSZHREQSZ21IFIFCL116eS 927

2 4350823182810 100020 254

23 PEASFESYZS102EI0QO@RAE =52

G4 REFEQReaSR?7?2BIC1D@AQAR 559

] GEVBLIQFESEREFFOSLOCE 1109

S& FEFCOSRLRS1IRFEDSCEFE 1463

=7 FCRERB1SFSTTIAFELI2E 297

S8 PRARLIS2ASD2RET7IESCAE 616

= S1FIFC11FE?S7BS66BRB 1536@

4 DT7EIELZEL E7BEEEBRARE 1213

4.1 Q4 QLEZECEZE7B26EBRAZ2G 1027

4= D7ICHSZETESEZ7RQEQLIDS 1088

43 CO3FBFCQS3SCS98CDFERFC 2041

44 DRZELIESOZOFDA7R4C3TE 1871

45 TFLEBFELFASESG2025F472 1467

45 CZF4FECQEFE@SLIFESYCY 132353

47 FZZE@2EZ2aCFLFEQSD3FE 1541

G Z1EQFEESL/EFELFEEZR4F 1S8S

45 CELECQREOCCDF2FC3aFTY 1451

5@ ZEC28EZQFZ21020F1Q6C9 1239

S0 COFEF QES?EFEL43BF4 1861

S2 COFEFCZQRDELEQTZIDIFE 1SQ6

53 4E2SCLF2ZFCS@QL27EZSEBE 14Q@7

=4 SECLI102RF1IIEQLIZ2AQCFD 330

55 DESEDLLZEQ4SERS1IZQZZE S581

SE QACTEFESFCDOQRA@ZERECDE 1203

SV CEFLLGAZEASIZEBCESCELE 1447

S8 RESEDRZ2ECFDIEJZABDCZDD 1459

=4 REZSESEZ6QAPREE22ERIFD 697

e Z1ZQFFZSED418163ECLAL 376

g1 CS11CD770Q0DD2S1EREE2 1022

52 cEQLAQIER218025EQ9CD 415

B FEFCLACOFAFBRD@SELI3IGZE 1759

E4 CYESCBLISQEB2D2EAFLTYC 1563

25 ~DET7TABS20CFC3DOFFESE 15%5@

=) CA1RALC61IDDT7RARDCEZSZIE 1Za4

&7 CEQZZEQAQEBICD4T7FED® 1037

ke FO7EQ4B7225C0E3@1FD7F 1178

(8= ECTSFDA4E@DFD4EQ1002Y 1267

7o AERALCAAACZERLZEQE2REC 424

21 ESCL4APFEDOREFFED2S@3 1338

TE Z2DOFEFLSEQR2FDS6Q3EE69 1388

] Q1OSRAFDRS4L2EQRR2IERS 4538

74 AEEICO47FEDQTBEZ2Q682 14835

= CEVMIZE@ECZBZFLLIDFFE 1234

7E EDSSCEFGLIAEQQSERZCS 1063

PP BSFOIEQRLISEEREQCCDFE 1237

Ta FCRRPADSEGECDFSFCDRASE 13203

79 DEESCRISQEBIRD245FECS 1546

&0 AR 0AC2020200 O

DUMP; 40.000 N¢ DE BYTES: 790

REM Cargador “Back to the future III
REM Pedro Jos® Rodrigquez 27-5-91

AMIGA

DEF FNn=(UCASE® (a®)="N"):CLS:DIM cX(S512) :n=0:sum=0; as="" 1 RESTORE
WHILE a$<{>"x";READ a$:byte=VAL ("&H"+a$):c¥h(n)=byte:sum=sum+byte:n=n+i:1WEND
IF sum<>14461943% THEN PRINT"Error en los data!":END

FRINT"Este cargador proporciona:":iPRINT
PRINT"-Vidas i1nfinitas en la fase 1"

FRINT"-Tiempo infinito en la fase 2 (deberas pulsar el botdn izquierdao"
FRINT"del ratbn cuando hayas consequido mas de S0000 puntos v la aguia’

FRINT"de los minutos pase por las doce)”

FRINT"-Inmunidad vy tartas infinitas en la fase 3“

FPRINT"~Tiempo infinito en la fass 4"

PRINT:PRINT"Inserta disco ariginal..."istart=VARFTR(ck(0)):CALL start |
DATA 41FA,0016,43F9,0007,0000,45FA,01DE, 26449, 32D8, B5CH, 46FA, 4EDI, 20780004
DATA 41FA,002E,2048,002E,416E,0022,7016,4281,0258,51CH.FFFC,. 4641 ,3D41,0082 |
DATA 0B3?,0004, 00BEF,E001, 86F&,21FC, OOFC, G002, 0080, 4E40,48E7 , 0082, 2078, 0004
DATA 42AE,002E,41FA, 0012, 216E.FE3A, 0002, 2D48, FESA.4CDF . 4100, 4E75, 4EHT . FFFF
DAYA FFFF,0C?4,444F,53Q0, 46F0,2D7A,FFF2,FE3A41FA,000A, 2948, 0038, 4EEC, 000C
DATA 41FA,000E,23CB,0007,CC64, 45FF, 000/, CHED, 41FA, 0026, 45F9,0007, CHOO, 33FC
DATA 4EF9,0007,CCE2,23C9,0007,CCE4,453FA,0134,32D8.B5CH, 66FA. 4EF9. 0002, 0000
DATA 4EBY.0007,CD66.4EH?, Q007 CD10O, R84, 66F0, DIFL, 0000, 1800, 527F,0007, CETE
DATA 45F7,.0007,CE7C, 0452, CUOC, 4A52, 6702, 6AD4,0CE2, 0007, 0BO0O. 0004, 4150, 640C
DATA 2EFC,0007,CR74,00046,41530, 4575, 0CR9 ., 0007, 03EQ, 0006, 2930, 6608, 23FC, 0007
DATA CR9C,0Q004, 29350, 4E75, 0CH?, 0007, U3EQ, QO0&, 2974, 660A, 2FFC, 0007 CBF4, QUO4
DATA 2974,4E75,21FC,0007,CR82,00F0, 4EFF, 0007 ,0B00 4EHY 0004, 251E,4279, 0007
DATA SCHQ,4279,0007,5F58,4279,0007,6116,4E75, 21FC, 0007, CRAA, OOFQ, 4EFF, D007
DATA Q3IEQ,0C79,007A,0006, 2928, 6620, 4EB7, VOVS, DEIE,33FC, 6004, 0007, 1ABA, 23FC
DATA 0B39.0006,0007, 1AR9A, 23FC, OOBF . EQQL, 0007, {ATFE, 33FC, 4600, 0007, LARZ, 4E7S
DATA 4EB9.QQ05,DOFE,. 4279,0007, 3BAB, 4279 ,0007,249A 4E75, 21FC. QLO7,CCO2, UOFO
DATA 4EF9,0007,03EC,4EB?, 0003, DOFE, 23FC, 33FC, 0099, 0007, 0ACS, 23FC, 0007, OB4E

DATA QO07,0ACA,33FC.4E71,0007 ,0RCE. 4E75, X

HUNT FOR THE RED OCTOBER

ATARI ST

/
z "X

ATAR( ST

ATARI

CRAREEXRMORERR R R KRR R R AR R R KRR XA KRR RN RE RN R KRN XN X

CARGADOR ATARI 5T FARA RED UOCTOBER X
3 T X POR MARC STEADMAN Y JULIAN ROM X
4 TR RO IOR K00 ORI KO8 R O0OIOR KR R OO0 R OO K RO OR R K X
5 i e CREA UNA CARPETA ARUTOD ANTES DE COFIAR EL CARBADOR --—-- £
& TORKOK K ROR R 3OKOROR OO R 00 KR KR KKK ORI R R XX KRR KRR R X R KOO kX X
10 {=ZES:FOR N=Z TO Z+162 STEP 2:READ A%:A=VAL ("LH"+A%) 1 FOKE N,A
20 S5=S+AINEXT N 1 IF § «<>&HODE447 THEN 7 "DATAS MAL": END
30 ? "INBERTA EL DISCO CON LA CARFETA A= [NPUTH (1)

40 BESAVE "AUTONOCTOBER.PRG".3IES.N-3ES

30 7 "0k, PULSA EL BOTON DE RESET"

100 DATA 4014, 0000, 0084, 0000, QOO0, QOOG, QDOQ, Q00O , 00U, GO0, G000, 000
ito DATA 0000, 0000, 3IF3C, 0020, 4E41 . 487A, 0054, 3F3C, 0009, 4E41, 3FIC. Q007
120 DATA 4E41,3F30,0001,42A7,3F3C,0001,4267,42AR7,2F3C, 0000, 0500, 3F3C
130 DATA QOOB,4E4E, 21FC, 0005, FFCE, 0432, 31FC,4E75, 0544, 4ERE, 0500, 48FA
140 DATA QOOE,23CD.00046, 0190, 4EFT, 0006, 0000, 1 3FC,. DOFF, 0001, DBEC? . 4EDC
150 DATA S04F,8E20,454C, 2044, 4995, 434F, 204F , 5249, 4749, 4E41 4C20, 5920
1&0 DATA S035,4C53.4120,.554E.4120,5440, 4340, 4100,0000, 0004

MICROMANIA 55
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LEMMINGS
20 7 Cargador de LEMMINGS por JESUS PEREZ SICILIA 1.991
S0 NB = 520: NL = NB / 20: A=101 B=11: C=12: D=13: E=14; F=15
60 COLOR &, O, 0: CLS
70 LOCATE 13, 3&: PRINT "ESPERE ..."
80 DIR = 0: DEF SEG = &HP000: OFFSET = ©O
g0 FOR W1 = 1 TO NL
100 CHECKSUM = 03 Z = 1: READ L%, SUMA
110 FOR W2 = 1 TO 39 STEP 2
120 Bi% = MID$ (L%,Z.1): B2% = MID% (L$,Z+1,1): Z =12 + 2
130 Al = ASC(B1%): AZ2 = ASC(B2%)
140 NIB1 = AL+4BXx(A1<98) +552(A1>57): NIB2 = AZ+48% (A2<35B)+55k (AZ2>57)
150 BYTE = NIB! x 16 + NIBZ2: CHECKSUM = CHECKSUM + BYTE:
POKE DIR. BYTE: DIR = DIR + |
160 NEXT W2
170 IF CHECKSUM <> SUMA THEN CLS: LOCATE 12, 29: PRINT
"ERROR EN LINEA DATA "3 Wi: LOCATE 22, 1: STOP
180 NEXT W1
190 CLS: LIN = 7
200 D1 = &H1AS
210 Bl = 0: Bl = 03 Bl2 = 0
220 LOCATE 1, 27: COLOR 7: PRINT “Cargador LEMMINGS": COLOR &
240 LOCATE 9, 19: PRINT "i Pasar siempre nivel (s/n) ? .co.. 8"
250 LOCATE 11, 19: PRINT "& Tiempo infinito Prvesessssssvwres 3"
260 BGOSUR 390 :
270 IF X% = "N" OR X% = "n" THEN Y% = "N" ELSE Bll = 1: Y$ = “g"
280 GOSUB 410
290 GOSUR 390
J00 IF X% = "N" OR X% = "n" THEN Y$ = “N" ELSE B12 = 2: Y% = "g"
310 GOSUB 410
320 Bl = BIi + B12
I30 LOCATE 20, 23: COLOR 0,3 PRINT “ Pulsa <intro> si
es carrecto ": COLOR 6,0: X% = INPUTH(1): IF X% <> CHR®(13)
THEN 190
40 POKE D1,B1
350 CLS: LOCATE 12, 1: PRINT "Introduce el disco 1 sin proteccién
contra escritura"; CHR$(13): "en la unidad A: vy pulsa una tecla...”
X% = INPUTS(1)
Z60 CALL OFFSET
370 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT “"Juegoc modificado. Puedes comenzar ...
: PRINT: PRINT .
380G SYBTEM .
390 LIN = LIN + 2: Y& = "s"; LOCATE LIN, &60Q: COLOR 4: FRINT CHR®(17):
COLOR &: X$ = INPUT$(1)
400 RETURN
410 LOCATE LIN, S58: PRINT Y#z" "
420 RETURN

CARGADORES

64000 DATA "S551EBCCBEEDBEBZIFOAQASUIICOL17418ACASOLIEC", 2140

&40
540
640
540
&40
&40
&40
&40
&40
&4Q
640
&40
&40
&40
&40
&40
&40
S40
&40
&40
640
&40
640
640
640

01 DATA "037411A0AS0O13COZ7472A0AS013CO37446BEFSFOL", 1690
0Z DATA "EB&FF01EBAZSQOSZEBS701BCCYBEDYBIVUIZBECL", 25035
03 DATA "8D36ALLIBF?700B91100FIA45AEBASCIBALLOOS2", 2070
04 DATA "EB3701BCCYBED9IBIOOIZBECIBDILAL0IBFI70O0BT, 2543
03 DATA "1100F3A4SAEBZS01IRAALQOSZERT7018BCCI8EDIRY", 2354
06 DATA "OO92BEC18D36AL0LIEFF700BF1100F3A45AERBOS0OL", 2122
07 DATA "IFE979FFERLLFOIEBAZS00S2EBEFO0BCCYBED?R?", 2812
OB DATA "00728EC18D3&BY0Q1BF9700B1100F3A45AEBDDOOY, 2354
09 DATA "BA&1QOSZEBCFOOBCCYSEDFRFO0YZ2BECIBN3LDIOL"Y, 2579
10 DATA "BF9700B71100F3A45AEBBDO0OBAATQOSZEBAFOOEC", 2438
11 DATA "CY8EDYEFVOFZ2BEC18D3ISEBQLEBF?700B91 1C0F3A4", 2608
12 DATA "SAEBYDOOIFE?IFFFIEBA250052EBBAO0BCLYBEDS", 2434
13 DATA “BFOOFZBECLIBDILCEOIBFIFOOBIOIFCOFIAGSAAR0DAS", 2428
14 DATA "013C027507264C7069B00F090E86AC0BALI00SZ2ES", 1808
15 DATA "SCOOBCCYBEDYRI00P2BECIBDI&EZ01BFIFOORT0T", 2424
16 DATA "CGOF3A43ARA0ASOIICO2730726C7069B00F0F0EBIC", 1987
17 DATA "OOBAALOOSZEE2ZEQOBCCYBEDYBIOOF28EC18D3&FC", 2520
12 DATA "O1RFIFQOBFOOOFIA45AR0ASUL 3COE7HO726CT0&", /97
19 DATA "9BOOFVFOEBOEQOIFERCLIFOLFSDCBESORBCOLDZS9DY, 2069
20 DATA "C3IEBQ400CD269DC3BBOOF2BEDBZBLORIVIVO29DR", 2392
21 DATA "C3038eEDD3I3ICOBBDE8SECEBRDOCBESBBFOBBFECEBE", 3327
22 DATA "DBCAN&ECALEBF0F0UF0R0909070F070CBBEDBC706", 3027
23 DATA "DCO19090CRBEDBCAOSZ2447ERHFOI0FO0I0707090", 2771
24 DATA "FOCBBEDRCT70L26027090CBBEDBCA0OLCOA4ERTOR0O", 2792
23 DATA "0902070709090CE8EDBCT06ESC1F0F0CEBAOQOQ0", 2498

PC

PREDATOR 2 AMSTRAD

10 REM Cargador 'Predator 2

20 REM Pedro Jose Rodriguez 31-5-91

30 DEF FNn=(UPPERS$ (a$)="N") :MODE 1:MEMOR
Y &3EFF:CALL &BD37

40 sum=0:RESTORE:FOR n=8&3F00 TO &3F2D:RE
AD as$:byte=VAL("&"+a$) :PCKE n.byte:sum=s
um+byte :NEXT:IF sum< >4707 THEN PRINT"Err
or en los data! " :END

50 INPUT"Energia infinita“”:a$:IF FNn THE
N POKE &3F18.2

60 INPUT"Creditos infinitos":a$:IF FNn T
HEN PCKE &3F1D,&3D

70 INPUT"Balas infinitas':a$:IF FNn THEN
POKE &3F22,&3D

80 INPUT"Cargadores infinitos':a$:IF FNn
THEN PCKE &3F27.&3D

90 PRINT:PRINT"Inserta cinta original. ..
":FOR n=1 TO 1000:NEXT

100 MODE 1:LOAD"!" .&7000:CALL &3F00

110 DATA F3.21.0.70,7E.EE.C3.77.23.7C.FE
ol TN, R 2 R L B 22 A T O A 70 3E
0,32.51,99,3E,A7.32,4A.95.3E,A7.32.3C.91
L3E.A7.32.4A.91.C3.3D.0

PUZZNIC SPECTRUM
1O REM bt 8444 e e et e e
20 REM ### AMADOR 4
30 REM ##4 MERCHAN e
40 REM ### RIBERA  ###

S0 REM #ddbtsat sttt
60 REM ## NOVIEMBRE 1990 ##
70 REM a4 bt a4
80 REM ### PUZZNIC 44
90 REM dbsiatdbattb i i bttt

100 CLEAR VAL "24730": LET L=PE
EK VAL "23631"+VAL "256"*PEEK VA
L "23632"+VAL "5": LET K=PEEK L:

FOKE L, VAL "p1i"

110 LOAD ""SCREEN$ : LOAD "'COD

E VAL "30000": FOR A=VAL "25000"

TO VAL "25012": READ X: POKE A,
X: NEXT A: RANDOMIZE USR VAL "25
000": LOAD “"CODE VAL "25088"

120 POKE L,K

130 INK 5: CLS

140 INPUT "INF. TIEMPO?

A%

150 IF A$="S" OR A$="s" THEN PO |

KE VAL "46080",NOT PI

160 INPUT "INF. INTENTOS? (S/N)

"L A%

170 IF A$="S" OR A$="s' THEN PO

KE VAL "37913",NOT PI

180 RANDOMIZE USR VAL "36864"

190 DATA 243,33,48,117,17,0,64,
1,0,27,237,176,201

(5/N) ™

VALE DESCUENTO

Recorta y envia este cupdn a: Mail Soft, P.° Sta. Maria de la Cabeza, 1. 28045 Madrid
solicitando tu juego CARMEN SANDIEGO y beneficiate de este descuento.

[l Amstrad disco 4,500 3.995 [1PC 5% 5.900 5.295
L] PC3% 5.900 5.295 [] Amiga 5.900 5.295
N OMBIE et ettt ettt e e
APEIIAOS oot
Domicllio oot Poblacion ...
Provincia ..ooicviniiiiinieicien C. Postal ovovviiiiii Teléfono ccviiiiiiii

Farma de pago: contrareembolso. Gastos de envie: 250 ptas.
Nomero de clienfe ... L] Nuevo cliente




CARGADORES

WARLOCK THE AVENGER C 64 - LEMMINGS

!
\
| |
l REMttniik!AﬁtﬁﬁAxkitAkhih#kht)ﬁlikkkl ; !
2 REM* * ; |
3 REM* WARLOCK THE AVENGER C-64 * i |
4 REM* (Cy JOSE DOS SANTOS 24—6-91 * i ‘
5 REM* A | s .
6 REM***#*#)‘(*!«J&!\A**‘Aiti**ik*itk.ﬁkﬁxkt* ‘ g |
7 POKES53281,1:POKES53280, 1:POKE646,5: PRIN | |
TCHR“B(U}?! \ REM Cargador ‘Lemmings’ !
g E‘OPjNuA_BBTGBB”/:READA:POKEN.A:S-S+A:NEXT i REM Prdro dusk Rodriguee 13-5-91 1
o s LESAGENERINESRROR T, DATRTSE i DEF FNn=(UCASES (a$)="N"):CLS:1DIM c%(256) : n=0: sum=0: a$=""3; RESTORE [
L0 INPUT"ENERGIA INFINITA (S5/N)":A%:1FAS WHILE a$<>"¥%";READ as:ibyte=VAL ("%&H"+a$):ci(n)=byte:sum=sum+byte:n=n+1:WEND
="N"THENPGKE373.44 : POKE376 .44 IF sum<»987801% THEN PRINT"Error en los data!":END |
11 INPUT"ARMAS INFINITAS (S5/N)":A$:1FAS= INPUT"Tiempo infinito“;a%: [F FNn THEN cZ(91)=kH40046 !
“N"THENPOKE381 .44 i INPUT"Trepadores infinitos":a%:IF FNn THEN c%(97)=&H&E002 ‘
12 PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA ! INPUT"Paracaidistas 1nfinitos"jas: [F FNn THEN c¥%(99)=&H6002
UNA TECLA" f INPUT“Bombas infinitas"i{a$:IF FNn THEN c%(101)=&H&002
ig POKE53280.PEEK (162} : GETA$: I[FA$=""THEN | INPUT"Bloqueadores infinitas";a%:IF FNn THEN c%(103)=4H&6002
\

INPUT"Constructores de puentes infinitos"ias: IF FNn THEN c%(103)=4H&002

e gioens | INPUT"Canstructares de tlneles infinitos"“;a%: IF FNn THEN ci{107)=4H6002

15 DATAL60.0.132.252.169.224.133,253,177

,252,145.252.200, 208, 249 . 230 . 253 | INPUT"Mineros infinitgsf';aS:IF FNn THEN_:'/.(IO:?)=&H6002

16 DATAZ08,245.169.76.141,225.255.169.23 | INPUT“Excavadores anfinitos"ias: IF FNn THEN ci(111)=%H6002
7.141,226,255.169,246. 141,227 .255 PRINT:PFRINT"Inserta disco original..."istart=VARPTR(c4(0)):CALL start

17 DATAL69.53.133.1.162.1.160.1.169.1.32 DATA 41FA,0014,43F8,0300, 45FA, 00DC, 2649, 3208, BEC8, 66FA, 4EDT, 2C78, 0004, 41FA |
. 186,255,169 ,0,32, 189 DATA 00Z2E,2D48,002E, 41EE,0022,7016, 4281 ,D258,51C8,FFFC, 4641, 3D41, 0052, 0839
18 DATA255.169,0,32.213.255,169.32.141,2 DATA 0004, 008F,E001,66F&, 21FC, 00FC, 0002, 0080, 4E40, 48E7, 0082, 2078, 0004, 42AE
22.3.169,107.141,223,3.169 DATA 002E,41FA, 0012, 2146E,FE3A, 0002, 2D48, FEIA, 4CDF, 4100, 4E75, 4EBF, FFFF, FFFF
19 DATA1.141,224.3,76.0,4,173,32,208.73, DATA 0G94, 444F, 5300, 66F0, 2D7A,FFF2,FE3A, 41FA, 0014, 2948, 00SA, 2948, 007E, 2948
2.141,32.208,169.173 DATA 00RO, 2948, 00AC, 4EEC, Q0OC, 23FC, 0000, 0390, 0007, 00DC, 4EFT, 0007, 0000, F1FC
20 DATA141.96,109,141,241.115,169.0,141. DATA 0380,3FDA, 31FC,03A0, 4010, 4EF8, 0400, 21FC, &010,4E71, 1952, 303C, 6002, 31CO

G e DATA 13Cé,31C0, 138E, 31C0, 12CC, 31C0, 1054, 3100, 1266, 3100, 11F2,31C0, 1158, 31C0

DATA 132E,4EFB, 0400, X

Al hacer tu suscripci
(12 noOmeros) por

conseguiras total
de SUPER SPOKES

Ademas los nomeros esp
te saldran al mismo precio.

Si ya eres suscriptor recibiras ta
(siempre que la oferta se encuentre

Haz tu pedido rellenando el cupén de la revista o |l
(de 9 a 14,30 h. y de 16,00 a 18,30 h. de lunes a vierne

Debido al fuerte incremento de las tarifas postales las nuevas solici-
tudes de suscripcién y renovacion de Canarias tendrdn un recargo de
985 ptas. per envio aéreo. Este recargo no se aplicara si expresamen-

En EXCIUSiVU para nuestros |ectores. te el suscriptor indica que desea recibir a revista por correo normal. Para mayor comodidad pog




SCORE CCOCDC FROGB L. ... | LIVES 99 TIME 96

it

"\ .

CARGADORES

SCORFE 041700 FOAD L. w0y LIVES 09 TIHE 99
it Lr ] a
At

ENERGY:

AMIGA

REM Cargador ’Frehistorik’

REM Pedro José Rodriguez 6-6-%1

DEF FNn=(UCASE$(a%$)="N"):CLS:DIM c%(256) :n=0:sum=0:a$="":RESTORE
WHILE a#<>"x"3;READ at:byte=VAL("&H"+a%$):ici(n)=byte:sum=sum+bytein=n+1:WEND
IF sum<>»981175% THEN FRINT"Error en los data!“":iEND

INPUT'"Vidas infinitas"ia$sIF FNn THEN c’%(74)=%H&600A

INPUT"Energla infinita“;a$:IF FNn THEN c’(80)=%H&004

INPUT"Tiempo infinito"ja%:IF FNn THEN cX(B3)=%H&01C

INFUT"Marcador de comida lleno al destruir un enemigo":;as$

IF FNn THEN c%(102)=%H6004

FRINT:PRINT"Inserta disco original..."istart=VARPTR(c%(0})):CALL start

PREDATOR 2 C 64

7 POKES3281.1:POKES53280.1:PCKE646.5:PRIN
TCHR$ (147)

8 FORN=49168T049313: READA: POKEN.A:3=5+A:
NEXT

9 FORN=304TO0319:READA:POKEN.A:3=5+A:NEXT
10 IFS< >22135THENPRINT"ERROR EN DATAS":
END

11 INPUT"CARTUCHOS INFINITOS (S/N)";A$:1I
FA$="N"THENFPOKE306,44: POKE309 .44

12 INPUT"CREDITOS INFINITOS (S/N) ":A$:IF
A$="N"THENPOKE312.44:

13 PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA

UNA TECLA"

14 POKES3280.PEEK(162) :GETA$: IFA$=""THEN
14

15 5Y¥549168

16 DATAL160.0.132.252.169.224.133,253.177
,252,145.252,200. 208, 249, 230,253

17 DATAZ208,245,169.76,141,225,255.169.73
,141,226.255,169.192,141,227.255

18 DATA169.53.133,1.162.1,160.1,169.1,32
,186,255,169,0,32,189

19 DATAZ55.169.0,32,213.255.169.76.141.2
ZOL2Lie D O AL 220, 2 169

20 DATA192.141.222.2,76.0,229,.160,171,89
; BUL LGS, BU 18, 136 , 208

21 DATAZ47.,169,32,141.225,3.169.122.141,
226230 L6982 141, 227, 3., LG9

DATA 41FA,0016,43F9,0007,F000, 45FA, 00C8, 2649, 32DB, BSC8, 46FA, 4ED3, 2C78, 0004 22 DATAZ208,76.231.2.169.32,141,198.3,169
DATA 41FA,002E,2D48,002E,41EE, 0022, 7016, 4281 ,D258,51C8, FFFC, 4641 ,3D41, 0052 .143,141.199,3,169,192.141

DATA 0839,0004,00BF ,EQQL, 66F6, 21FC, DOFC, 0002, 0080, 4540, 48E7, 0082, 2C78, 0004 23 DATA200.3.164.254,153.67.5.96.169.76.
DATA 42AE,002E,41FA, 0012, 214E,FEDC, 0002, 2D48, FEDC, 4CDF . 4100, 4E75, 4ERS, FFFF 141,229,136,169,48,141,230 "
DATA FFFF,21C8,0000,2057,0C90, 2840, 23EC, 6708, 4CF6, 0100, 0000, 4€75, 2D7A,FFE4 | 24 DATA136.169.1.141,231.136,173.4,220.9
DATA FEDC.D1FC,0000,90Ck,317C,4E71,6ARA, 3170, 4E71,08C8, 317C, 6002, 063C, DOFC - i ,

DATA 4000,317C,4E71,0A9A, 317C,4E71,2176,317C, 4671, 4CA2, 317C, 4E71, 61€6,317C | A s i e e e Ty
DATA 4E71,762E,90FC,5000,317C, 702E.0DB2Z, 60AC, X ‘ R

a MICROMANIA por un aio
2.700 ptas,
te GRATIS un paquete

tu "bici".

P.V.P. 850 ptas.
si deseas adquirirlo
sin suscribirte.

les, que son mas caros,

n este regalo al renovar por un nuevo ano
avia en vigor).

SUPER SPOKES: 20 tiras de muchos colores mas 6 reflectantes,
para tu sequridad por la noche.Cértalas a tu eleccién, colécalas
sobre los radios de las ruedas y tendras una "bici"
superdivertida.

iEchale imaginacién, puedes hacer "la tira" de combinaciones!.

ndo al teléfono 91/734 65 00

ANAERICAN|

fectuvar el pago con:
pag [EXRRESS

- ey £
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Por Santiago Erice

LOCOS POR LA VELOCIDAD

«FRIO COMO EL ACERO»

os clubs de motoristas poseen gancho comercial
cinematografice. En un momente dade sirven como chivo
expiatorio cinematografico (como los drogadictos, los
arabes, el ku kius kan o los hippis}. Sirven perfectamente

para ser los malos en un western de los 90 donde, por
razones obvias, 10s indios a caballe no tienen lugar. De tal idea
parte «Frio como el acero», acompanada de unos cuanios
topicazos, de espectacufares escenas de accion sohre dos ruedas,
de un tridangulo explosivo, de suspense con intriga, de
punetazos... El thriller y el western

unidos por las motos en escenas
con riesgo y un ritmo trepidante. La
historia es sencilla: una banda de
motoristas aplica su propia ley de la
selva y un policia del FBI se infiltra y
gana la confianza del jefe. ‘

Gracias a su papel en la pelicula
nace una nueva estrella dispuesta a
competir con Stallone o Schwarze-
nagger. Se trata de Brian Bosworth,
gue encarna al policia Jhon Stone,
un antiguo jugador de rugby
inconfundible por su pelo rubio y su
inseparable pendiente,

Camo Chain, el malo, aparece
Lance Henriksen, un veterang y reconocido intérprete de films
como «Encuentros en la tercera fase», «Terminator», «Al filo de
ia sospecha», «Elegidos para la gloria» o «Johnny el guapo».
Arabella Holzbog, que hace el papel de Nancy, la ex-novia del

malo que ayudard a la policia, es poco conocida hasta la fecha, -

aungue en [0s proximos meses se estrenaran varias peliculas
suyas cemo, por ejemplo, «El altimo samurai». «Frio como el
acero» es el tercer largometraje dirigido por Craig R. Baxley.

MAS RADICALES QUE NUNCA

a pasado el antes y ha llegado el después para el Loco y

sus Troglos. Se comieron este pais con el doble Lp «A

por ellos gue son pocos y cobardes!», tocaron con pro-

fusion del uno al otro confin peninsular, recrearon su

" vieja historia de cadillacs solitarios, piratas en libertad,

mala reputacién... y, tras un punto y aparte, vuelven mas broncas

y radicales que nunca (lo que no esta nada mal para un persona-

je caracterizado por no tener pelos en la lengua). «Hombres» se
titula genéricamente su Lp.

Loquillo y los Trogloditas han
decidido reivindicar su personali-
dad como banda de rock, se han
cargado las pilas y han marcado
una linea que les separa del pop
patrio.

Cuando este pais era musical-
mente un erial, Loguilio se con-
virtié en companero de viaje de
Alaska (o viceversa) y de mas co-
legas de “movida"”. Ahora ha de-
cidido juntarse solo con compa-
neros afines, 1 grito de querra es
la fuerza de las guitarras y la con-
signa no dar jabon a nadie.

Terminé ya la ceremonia de la
confusidn, cada uno a su lado de la barricada. Y, como siempre,
alla arriba en el escenario, un tipo macarra y estirado, largo como
un jugador de baloncesto, provocador y pendenciero, tan duro
como los malos de las peliculas y tan atractivo coma los pistoleros
de! viejo Oeste de Huston o Ford. Es Loquillo y se hace acompanar
por una banda de chulos como él. Hacen Rock and roll y siguen
dispuestos a meterse en lios.
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iY EN ESO LLEGO

LA SA SA

urante anos y afos la salsa ha sido
despreciada en este pais. S6io las
orquestinas gue iban de pueblo en
pueblo se atrevian a destrozar algu-
nos éxitos que llegaban del conti-
nente americano y los cantantes de bcleros
sélo encontraban su pablico entre burgueses
0Cios0s y sefioras pintarrajeadas antes de ir a
gastarse el dinero en el casino. Lo latino era
algo hortera y epatar, lo gue se dice epatar,
s6lo epataba la musica anglosajona. No im-
portaba que en 1.970 un “quitarrista seric”
como Santana hubiera grabado «Abraxas»,
un ip donde se buscaban puntos de union
entre el rock y lo latino. En el mejor de los ca-
$0S efra una

historia).

Pronto les

seguirian

Radio Futura y

Los Ronaldos, un

poco antes Alaska, Danza Invisible no se que-
dé atrés, Sabina se apunté a la movida, Male-
vaje creaba tangos en Madrid... La salsa, lo
latino para ser mas exacto, habia liegado a Es-
pana. Los musicos del lugar probaban fortuna
y mezclaban con diversa suerte sonidos antes
incompatibies.

La explosion se habia producide, Companias
discograficas como “"Manzana”o "Bat” dis-
tribuian a los reyes de la salsa. Una multina-

cional como

excepciéon a Ariola apos-
la regla. taba fuerte

Las cosas por el géne-
empezaron a ro. Las disco-
cambiar con tecas de mo-
los 80. Algu- da y a la
nos progres Gltima, pri-
habian admi- mero timida-
rado a can- mente luego
tautores cu- a fondo, de-

banos como
Silvio Rodri-
guez o Pablo
Milanés pero
mas por Sus
consignas

dicaron dias
a esta expre-
sion musical.
En las gran-
des ciudades
proliferaron

politicas gue

los locales

por sus virtu-

des musicales. Esa musica llamada guaracha,
merengue, bolera, rumba o son, no importa.
Tuvieron que ser anglosajones como David
Byrne y su «Rei Momo» los gue le colocaran
ta etiqueta de calidad. Parecia como si una
vez bendecida por cantantes de inglés, la sal-
sa pudiera ya ser homologable con el jazz o el
rock como un estilo musical mas, como una
forma de expresion tan valida como otra cual-
guiera. Los Lobos hacian cantar a todos los
americanos «La Bamba» durante la Olimpiada
de Los Angeles y la pelicula inspirada en la vi-
da de su autor, Ritchie Valens, era un éxito
internacional, pero pocos compraban discos
de salsa en Espafa.

El caso es que todavia no era un género se-
guido masivamente en nuestro pais pero algo
empezaha a cambiar. Victor Abundancia y sus
Coyotes reivindicaban lo latino. Seguramente
eran los primeros

(la tradicién salse-
ra nunca se ha

perdidc en las

Canarias, pe-
ro eso es
otra

donde et dai-
kiri conjugaba perfectamente con los ritmos
calientes de Rubén Blades, Eddie Palmieri, Wi-
ltie Colon, los chicos y chicas de la Fania All
Stars o Celia Cruz. Los ayuntamientos organi-
zaron conciertos salseros y la respuesta del
ptblico fue masiva.

Y Hegaron los grandes éxitos: Wilfrido Var-
gas y su “El africano”, Lalo Rodriguez y su
“Devorame otra vez”, y, por supuesto, 1as lu-
vias de café de Juan Luis Guerra. Hacla mu-
cho tiempo que un salsero no vendia en Es-
pana cientos de miles de discos y éste Uitimo
lo habia conseguido. Como si de una especie
de hijo prédigo se tratara, el género era aco-
gido en Espana. Y llegaba el verano y el calor
y la salsa lo inundaba todo. Y se editaban re-
copilaciones para que los no iniciados se pu-
sieran al dia («Mosquito Coast» o el reciente
«Tremendos éxitos latinos» superan con cre-
ces el calificativo de dignas).

“Cheo” Feliciano ya no era un impresenta-
ble sino un maestro del bolero, Las Chicas del
Can despiertan pasiones no sélo por razones
propias de su sexo sino también por sus rit-
mos. Hasta una banda formada exclusiva-
mente por japoneses, La Orquesta de la Luz,
es conacida por los espanoles. El Combo Bel-
ga no es un grano de arena en el desierto
cansado de compartir constantermente esce-
nario con la Orquesta Plateria. La salsa se ha
impuesto en un pegueno pais llamado Espana
y la musica, curiosamente, ha tenido gue ser
descubierta previamente por manipuiaciones
como la famosa y extendida “Lambada”. Se
tuvieron que enterar por otros que en el
Bronx, en Puerto Rico, en fa revolucién cuba-
na, en los clubs de jazz, en las playas cariocas
y en medio de la guerra salvadorena habia
unos tipos que fusionaban ritmos africanos y
espanoles, folkiore variado, colores calientes y
percusiones, luz y alegria «on penas. Alguien
un dia llamo a aquello salsa.



UN DESMADRE MUY BRITANICO

ATRACO A FALDA ARMADA

¢ va a subastar el secreto de la fusién fria y como fianza se
han depositado tres millones de libras en diamantes. Una
jugosa cantidad que Gerald, Sidney y Willie estan dispues-
tos a ingresar en la cuenta corriente de sus respectivos ban-
cos. ;Dénde estd el truco? Muy sencillo, legalmente las
“piedrecitas” no les pertenecen. Gerald tiene los modales de un
perfecto lord inglés pero no deja de ser un estafador de guante
blanco, Sidney es un simple timador que suele terminar entre rejas
cuando encuentra socios co-
mo Gerald, y Willie es... Willie,
(na mujer cuyo rasgo de ca-
racter mas sobresaliente es la
avaricia. Ellos van a dar el
«Atraco a falda armada».

Rodada en su mayor parte en
escenarios naturales por el di-
rector Michael Winner, —un prolifico cineasta britanico-, si la pelicula es
capaz de transmitir al espectador las vivencias reflejadas en las historias
de produccion, entonces sera una comedia de éxito. El equipo gue ha
hecho posible «Atraco a falda armada» ha reproducido los escoceses
Juegos Highland (una ancestral competicién de clanes) con miles de ex-
tras; ha sentido el escalofrio de noches en el cementerio; se ha monta-
do en el auténtico Orient Express; ha convivido en verdaderos castillos
con fantasma (en las islas hay muchos como pueden atestiguar millones
de turistas); y, cuando ha hecho falta, ha cortado el trafico en Chelsea
por exigencias del guion, Una auténtica locura, dicen.

Y para sostener tamano desmadre {muy britanico, eso si) se ha conta-
do con dos actores muy populares: Michael Caine y Roger Moore, que
se han encontrado con el desafio de interpretar a la vez un doble papel,
el de los ya resenados estafadores y el de dos cientificos nucleares. El to-
que erotico lo pone la actriz Sally Kirkland. Las relaciones entre los tres, sus apuros, 1as aventuras que corren,
son el meollo de «Atraco a falda armada», una pelicula muy facil de juzgar: si una sonrisa alegra tu cara, ni
fu ni fa; si sueltas un punado de carcajadas, perfecto; si a [a salida del cine comentas los magnificos deco-
rados, lo bien que interpreta Michael Caine, la excelente ambientacién del film, recuerdas aquellas series de
“El Santo" o estas dispuesto a escribir una carta de amor apasionado a Sally Kirkland, entonces la pelicula
es un bodrio. Serd la mejor senal de gue no te has reido a pierna suelta.

¢ QUE FUE DEL POP DONOSTIARRA?

DUNCAN DHU

ace unos afnos se puso de moda el pop do-
nostiarra, la movida de San Sebastian o co-
mo se quiera llamar. Ahora, de aquel su-
puesto queda muy poco, un punfado de
bandas que se pueden contar con los de-
dos de la mano que,
eso sf, siguen mante-
niendo una alta capa-
cidad comercial supe-
rado el acné de los
comienzos.

Entonces Duncan
Dhu fueron abande-
rados de aquel resur-
gir musical alternati-
vo al rock radical
vasco, y ahora son los maximos representantes de
una forma de entender el pop gue se introduce bien
nasta en los mercados internacionales (los ejemplos
de “Batman”, el penditimo Lp del trio, “Autobiogra-
fia”, o el fallido asalto a los Grammys son suficiente-
mente ilustrativos).

Recientemente Mikel Erentxun y Diego Vasallo han
visto editado su nuevo trabajo discogréfico, “Super
Nova” puede ser una herejia. Ahi siguen estando sus
caracteristicas voces y su ya clasica manera de com-
poner letras, mas donde antes habia aires countrys
simples y directos ahora hay moderna tecnologia, bai-
le, influencias de Pet Shop Boys y Depeche Mode. Si
Duncan Dhu se habian inspirado en épocas anteriores
en The Beatles, Elvis Costello o Elvis Presley, ahora lo
hacen en Fine Young Cannibals.

Dispuestos a aduenarse de las pistas de baile como
se apoderaron de jovenes corazones adolescentes con
canciones de amor a la luz de la luna. ; Quién dijo gque
una banda espanola no podia ser tan camaleoénica co-
mo David Bowie?

NO TE VAYAS DE VACACIONES SIN
TU MICROHOBBY

Increible nUmero extra con dos cintas.

NUEVO 2 DEMOS JUGABLES:

«TURRICAN 2» y «<TOYOTA
CELICA GT RALLY»

SHADOW DANCER
TURRICAN 2

MERCS

THE CHAMP

EUROPEAN SUPERLEAGUE

by O JUEGOS COMPLETOS:

UTILIDADES ‘ «HUNDRA», «SPHERICAL»,
NUEVO CARGADOR UNIVERSAL «BOUNDER», «JACKSON CITY»,
DE CODIGO MAQUINA «SHAO LIN‘S ROAD» y «<STAR

LA LUPA RIDERS 2»

EXTREME: ABORDAJE EN LAS ESTRELLAS

PLUS 3 ]

EDITOR DE TEXTOS

MICROPANORAMA

DURO GOLPE A LA PIRATERIA

FANTASTICO MAPA HECHO POR
AUTOEDICION DE
«SKULL & CROSSBONES».
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Toma posesion total
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Cantrola la Geastera, Almdsiera, Biosfera y
civitizaciones de tu planeta

de un planeta, des

' PLANETA

su nacimiento hasta

VIVIENTE

su muerte, 10
billones de afos
después

Dirige la vida desde
Su principio como
microbios
unicelulares a una

Pon, donde tu quieras, distinlos niveles de
civilizacion. Usa mecanismas especiales para
convertir un mundo hostil en un paraisa.

civilizacion que
podrd alcanzar las
estrellas.

«Guia a las
*Fomenta la vida

* Mueve montanas
+Crea y destruye continentes
*Mundos terrenales hostiles
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IBM PC . APPLE MAC

Estableca larmas de vida en |a Tierra y los mares.  Desata volcanes, terremolos, meteoros mareas y
atros fendmenas naturales y artificiales para
relormar tu pianeta.

través de la guerra, polucion,
hambre, enfermedad,
calentamiento del globo y del
efecto invernadero.

Inspirado en la

hipotesis de Gaia

de James Lovelock,

Sim Earth simula

f Rl REER TRED

Vista del mundo entero, tanto de una proyeccion
plana como del globo girando. Mapas multiples
que identifican todo; desde corfientes
cantinentales a otras variedades biolégicas.
Primeras l;nlarms le permitiran inspeccionar y
madificar planetas, en elios se muestra el clima,
distintes capas y vida.

~Influye en la evolucion

= Cultiva inteligentes formas de vida

«Crea dinosaurios civilizados,
moluscos,'mamiferos y otros

a la Tierra como

especies inteligentes a

un organismo
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