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Alors Thomson créa le M06. Puis, 
pour faire bonne mesure, il rajouta le 
TOB et le T09 + . « Damned » s'écria 
Apple, il faut faire quelque chose. Et il 
laissa courir les rumeurs les plus 
vraisemblables sur des Mac 
compatibles PC, des App/e II 16 bits 
et autres merveilles du genre. «Peste 
diantre » répliquèrent en chœur les 
fabricants taïwanais et sud-coréens de 
compatibles pas chers et aussi bien 
que les vrais. Et ils travalllèrent 
<l'arrache-processeurs pour être encore 
moins chers que pas chers du tout. 
«Or donc , susurra Commodore, peut­
être, un Amiga, moins cher ... » «Ouf, 
soupira Eureka, mon Stratos est enfin 
(presque) terminé ... » « Yeah », lança 
Atari pour impressionner l'adversaire, 
tout en se demandant ce qu'il pouvait 
inventer lui aussi. « Tching, tchang, 
tchong », éternua Philips, tout fier de 
son M.S.X. Il, performant, pas 
excessivement cher, mais encore trop 
cher, surtout si le M.S.X. ll1 arrive. 

«A vos souhaits», sardoniqua 
Amstrad en se frottant les mains de 
l'air de celui qui ne dit rien mais n'en 
pense pas moins et prépare quelques 
menues surprises à ses gentils 
camarades. 
Et ce fut la rentrée. 
Et tous ceux qui avaient adoré leur 
premier ordinateur, puis leur second, 
puis leur troisième, ceux qui avaient 
rêvé micro, puis acheté micro, ceux 
qui allaient, enfin, s'offrir ou se faire 
offrir THE computer se retrouvèrent 
devant THE problem : lequel choisir? 
Et de foncer sur les journaux 
spécialisés, et de demander leur avis 
aux copains - très dangere,ux, ça : 
plus il y a de copains, plus il y a 
d'avis - et de comparer ... Pour 
finalement acheter le plus rassurant. Et 
pour vous, cher Jacques Chancel, le 
succès d'Amstrad, c'est quoi? 
Je ne sais pas si vous imaginez les 
services commerciaux des sociétés 
citées. Concevoir un produit qui 
ressemblera à tous ceux qui existent 

déjà, définir une politique commerciale 
qui vous prouve par A + B que cet 
ordinateur, oui, celui-là, avec des 
touches, au milieu des 257 autres, est 
fait pour vous. L'horreur! 
D'autant plus qu'il devient de plus en 
plus difficile de vendre un ordinateur 
dix fois plus cher que ·sa valeur réelle. 
Cela se pratique encore, remarquez, 
mais si vous vous faites avoir, c'est 
que vous le voulez bien. 
Le soft, dans tout ça? 
Il va bien . Atari, Commodore, 
Amstrad ou Spectrum, ne seraient rien 
sans lui. Les adaptateurs des hits 
fleurissent, les logiciels US ou grand­
bretons sont de plus en plus traduits 
en français, et nos productions raflent 
les premières places dans les hit­
parades anglo-saxons. Que demander 
de plus? Tilt surfe sur la vague. 
L'équipe évolue, se muscle, nos 
locaux s'agrandissent, la pagination 
augmente et nous passons en c dos 
carré », une formule réservée aux 
journaux de prestige ! 
Nous sommes HEU-REUX ... 

Jean-Michel Blottière 



Le résultat de la collaboration entre les producteurs du film américain BIGGLES 
et les 3 meilleurs programmeurs de MIRRORSOFT. 

A la fois, jeu d'arcade, jeu stratégique et jeu d'aventure, 
BIGGLES vous entraîne sur terre et dans les airs de 1917 à nos jours. 

DEVENEZ UN HEROS! 
En vente: FNAC, Majuscule, Plein Ciel, Carrefour, Euromarché, Rallye, Auchan, Continent, Cora, Naso 

(et revendeurs spécialisés Coconut, Duriez, Hyper CB, General Vidéo ... ). 
Distributeurs et Spécialistes : 

contactez MICROPOOL France 
110 bis, avenue du Général Leclerc - 93506 Pantin Cedex France - Tél.: 0) 48.91.00.44. 
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La relance du standard M.S .X., les nouveaux Thomson , les softs 
gratuits, le créateur du mois, le secret des couvertures de Tilt, la 

trahison d'Apple, les dernières nouveautés. 
TUBES 

La sélection des meilleurs logiciels du mois impitoyablement 
testés par les spécialistes de Tilt. Cassettes, cartouches et disquettes. 

TILT PARADE 
Fantavison pour Apple U , Science Toolkit, pour Apple II, Nexus 
pour Commodore 64 et 128, D.P. Slide pour Amiga 

ACTUEL 
The Consumer electronics show de Chicago. Cinq ans après, les 
consoles contre-attaquent. Aux States, le jeu règne en maître. 

La France suivra-t-elle ? 
SESAME 

Indicateur de présence du crayon optique sur TO 7, TO 7170 et 
TO 9. La dernière bougie pour C 64, un affichage 80 colonnes pour 

Atari 130 XE et 800 XL, Q • Bert pour Yeno SC 3000, Ali Bobo pour 
Spectrum, Bad Boy pour les Thomson . 

L'actualité de la micro informatique, en bref et en vrac. 
Le hit-parade des meilleures ventes. 

CHER TILT 
...... ~ ... n 1 .. ·i 1Le courrier des lecteurs, vos idées, vos suggestions et. .. 

vos critiques. 
BANC D'ESS '\l 

Minitel est pris qui microyait prendre: Minitel, modem intégré, 
'~:;(•H 111·211ogiciel d'émulation, transpac, accès aux banques de données, transfert 

de fichiers : le second souffle de la micro passe par les réseaux 
MICRO STAR 

, Spectrum on the rock : extension innombrables, formidable 
L:.;;Z/.UIWJilWludothèque, existence tumultueuse ... Tilt se livre au jeu 

dangereux des pronostics ! 
DOSSIER 

La micro, ça déméninge : 26 logiciels de réflexion au tiltoscope : 
backgammon, Othello, échecs, scrabble ... 

KlD'S SCHOOL 
C'est la rentrée. Découvrez les derniers 
logiciels éducatifs. 

CHALLENGE 
Les meilleurs logiciels de contrôle aérien feront de vous 
de vrais aiguilleurs du ciel 

LUDIC 
Cauldron Il : 
la citrouille contre-attaque! 

Tempête sur les Bermudes pour App/e li, Murder on 
.....,~ ..... - · the Mississippi pour Commodore et Apple, Shogun pour 

Commodore et Amstrad et Uninvited pour Macintosh, dix nouveautés, 
et Message in a bottle. 

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté en pages 3 et 4. 
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COCON UT 
RÉPUBLIQUE 
13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55.63.00 

DlJ LUNDI AU SAMEDI lOh o 19h 

METRO OBERKAMPF 

ATARI 520 ST 
AMAZON ...................... 350 
ARTGALLERY N' 1 •.. ••.•• •••••• -
BLACK CAULDRON •.••••••••••• • 570 
BALLYHOD ......... . ..... . .... 250 
BRA TACCAS ... ................ 3211 
BRIDGE 4.0 .. .. . ...... .. . .... .. . -
B.S.S ... . ..... .......... .. ..... 390 
BORROWEO TIME ... . ..... .. .... 250 
CHESSMASTER 2000 .. .. ........ 450 
CA LEN DAR . ...... .. . . ..... . . .. 250 
CAROS ........ . ............... 400 
O.E.G.A.S. • . . . . . . . ... ... ....... 375 
OISK HELP ..... .. , ... .. .. .. .... 350 
DOS SHELL .. . •. •••• •..••• •• ••. 320 
O.F.T ... ....... .. .............. 390 
EASY ORAW ••• . •• ••••.• ••. •••• 2000 
FLIGHT SIMULATOR Il NOT FR 570 
FARENHElf.151 •.•••.••••••.•••• 350 
F15 STRllŒ EAGLE .... .......... 399 
FUP SIOE • • • . • • .. • • • • . • • • .. • .. • 185 
HITCHHIKER'S GUIDE ••••••.•••.• 215 
HABAMERGE . .... .............. 350 
HABAOEX ...... ..... ... .. .. . .. 550 
HABAVIEW FRANCAISE ......... 750 
HABAWRITER FRANCAIS . •• •••.. 750 
HACKER ... .............. . ..... 250 
JOUST .•.••...• .• .. •• . .• . .• •. • 500 
KISSEO (0. BUGGER) ............ 350 
K SEKA ASSEMBLEUR •. .• ..• •.• 465 
LEADER BOARD ...... : ......... 399 
LANDS OF HAVOC .............. 175 
M DISK ........... .... ...... ... 125 
MODULA 21ST .............. ... 1400 
MINOSHADOW ....... . ....... .. 250 
MUSIC STUDIO ..... ............ 340 
MUOPIES .. • . . • • . • • . • • . . • • • . • . • 185 
NEOCHROME ................... :500 
NINE PRINCES OF AMBER ••••.••. 350 
PERRY MASOH .. .. .. .. .. .. .. • .. 350 
PRINT MASTER .• •••• ••••••.. ••. 400 
PAWN ....... .. . .. ..... ........ 22S 
ROGUE .•..•• ..•.. •• ••••• •.. ••• 400 
RUBBER STAMP ................ 400 
SI LENT SERVICE •.••. .•••• •. ••.• 340 
SPIOERMAN ............. .. .. .. 200 
SUNOOG ....................... 400 
SWORD OF KAOASH .......... .. 400 
TEXTOMAT . ...... ... ... .. ..... 450 
TIME BANO!T ... . ...... ...... .. 250 
TWIN PACK (SOFT SPOOL + M OISK) 250 
TREASURE ISLAND . ...... . ..... 340 
TEMPLE OF APSHAI TRILOGY .... 380 
UTILITIES ..••.• •. •••.• •. ••. .•.. 390 
ULTIMA Il ............... .... .. 475 
UNIVERSE Il .......... .... .... . 710 
WJNTER GAMES .......... ... ... 399 

DRIC/ TMOS 
ATLANTIS .. .. • .. .. .. • .. • • • .. • • 130 
BASIC TURBO .... . ...... .. ..... 140 
CRYPTSHOW ....... . .......... 110 
OIGGER ........................ 110 
DAM8USTERS ....... . ....... ... 130 
FORMULE 1 ..... .. ... .. ........ 140 
HYPERSPACE 4 ......... ........ 140 
HADES .... . .. . .. . .. .. . .. . .. ... 180 
KARATE .................... ... 110 
LA GUERRE DE SECESSION ...... 140 
LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE 149 
LA CITE MAUDITE' ERE • • . • • • . • .. 125 
LORITEL ..... . .. ........ ....... 395 
L'AIGLE D'OR ..... .............. 169 
MASQUE D'OR : . ..... . .. .. ...... 130 
MONTSEGUR .. . ..... ........... 115 
MACADAM BUMPER ....... . .... 145 
MEURTRE.A GRANDE VITESSE 200 
MISSION DELTA ...... .......... 100 
REVERSI CHAMPION ... ......... 140 
STARTER 30 .......... ...... ... 130 
SUPER JEEP .. • .. • • .. • • • • • • • • • . 1 &O 
SAGA .... .. ......... .......... 140 
STAR ....... .................. 125 
TYAANN ... .. . .. . .. .... . .. ..... 149 
TOUR FANTASTIQUE 
TOUA DU MONDE EN 80 JOURS ... 120 
TERMINUS ........ ............. 140 
THE HOBBIT .. ......... . .. .. ... 250 
TRIATHLON ....... ... .. .. .. .... 135 
XENON 3 ..... .' ...... .. .. ...... 120 
XENON . . ......... ............. 120 
ZORGON .: ...... ............ ... 120 
ZOOLYMPICS .............. ..... 120 
1815 ................. . ..... .. . 129 
3D FONGUS ................. ... 149 

OU LOGICIEL C'EST 
COCONUT : 2 POINTS DE VENTE 

COCONUT : 6 SERVICES 
+ accueil, conseil, essais, vente, 

échange, reprise des programmes achetés chez nous ... 

+de 1000 TITRES 
THOMSON 

ARSENE LAPIN ................. 115 
ANOROIOES ...... ........ ...... 179 
AIRBUS (MOS) .. ....... ....... ~ . 395 K 
ANIMATIX ............... ...... 250 
AFFAIRE EN OR (T071M05) ...... 145 
AIGLE D'OR .................... 139 
AIR ATTACK . ... .. .. . .. ... .. ... l!IG 
ALPHAVILLE ................... 199 
AU PAYS DES COMPTES . . . . ..... 189 
ATLANTIS ................. .. .. 120 
BEACH HEAD • . . . . . . • • • . • • . . • . . 1 !19 
BUDGET FAMILIAL (T071M05) .... 135 
BILLARD ................... ... 89 
BYDRYTHMES (T07/MOSJ ........ 120 
CHATEAU NOIR ET DRAGON ROUGE 195 
CUBE INFORMATIQUE ........... 215 
CARTE DE FRANCE ............. 141 
CARTE D'EUROPE • • • • • • • • • • . • • .. 175 
CAP SUR DAKAR (T07/M05) ..... 110 
CONTROLE AEJlJEN ...... ....... 495 K 
CATEGORIC (M05) .............. 140 
C.A.0. (T071M05) •.• . ••• ••..••.• 320 
CHALLENGE VOILE (T07/M05) ... 148 
CHATEAU DE LA MORT (T07/M05) 120 
CROCKY Il (M05) .............. 110 
CHOPLIFTER (M05) •. ••.•• •. •• . • 21111 K 
CHOPLIFTER (T071M05) .... ..... 2&0 K 
COUSEUM .......... .... . .. .. .. 148 
CORPS HUMAIN ......... . ...... 158 
CUISINE FRANCAISE .. • . • • • .. • . • 99 
DICTEE ELECTRONIQUE . .... ..... 158 
OIEUX OU STADE (T07/70/M05) 159 
DIEUX OU STADE T09 .. ......... 210 0 
ERNEST (T07 I MOS) • .. • • • • • .. • .. 95 
EDUCATIF 1 ...... .............. 130 
ELIMINA TOR .. .. .. • .. • .. • • • • .. • 19 
EMPIRE ........ ............... 158 
F.B.I .......... ........ ......... 190 
FOX .... .... ...... ... .......... 141 
FLIPPER ........ .. , ............ 148 
GEOOYSSEE (T07170) .. . ... .. ... 179 
GESTE D'ARTILLAC ..... ........ 245 
HISTOIRE OU THEATRE (T071 M05) 1211 
IMPERIAUS (T07170) ........... 1915 
INSPECTEUR GADGET .•. . ••• ••.. 179 
J'ENTENDS .. ... .. . . ........... 199 
JE LIS J'ECRIS .. .. ... ...... .... 199 
JE TU IL ... . .... .... .. .. ....... 188 
KHRONOS (T07 /70) ....... .. .... UICI 
KARATE (T0717DIMOS) .......... 1711 
LORITEL (MOSJ ............... .. 4SG 
LA NUIT OES TEMPLIERS ........ 145 
LAS VEGAS .. .. • .. • • • • .. • • . • • • • 195 
L'OREILLE FINE ..... . ... .. ...... Ill 
LECTURE RAPIDE ............... 239 
LES 7 MAGICIENS . • • • • • • • • . • • • . 151 
LORANN (T07/M05) ...... ....... 145 
MANDRAGORE (T071701M05) •••• 115 
MEMOIRE MOONSTRE .... ....... 199 
MEURTRE A GRANDE VITESSE ••. 141 
MICRO SCRABBLE (T071701MOSJ 175 
MISSION DELTA ................ 180 
MINOTAURE ... . .. . ............ 110 
MINER2049(M05) ..... ......... 2tO K. 
MINER 2049 (T07170) ....... . .... 2&G K 
MON GENERAL .. ..... .. . ...... . 110 
NUMERO 10 (T071MOS} .. ........ 130 
N' 10/SCRABBLEI 
PLANETE INCONNUE •. ••. .•. . ••. 241 
OMEGA PLANETE INVISIBLE ..... 1915 
PAYS OU MONDE ...... .. ..... .. llD 
PHONEMIA • ., ... ............ ... 230 
POUTIK POKER • • • . • • . • • • . • • . • • • Il 
PULSAR Il ................. .... 110 
PLANETE INCONNUE •.••••••. •• • 190 
RODEO ........................ 210 
REVERSE .. .. • • • .. • • . • • • • • • • • • • 11 O 
REGATES ...................... 175 
SAN PABLO (T07170) ........... . 155 
SUPER TENNIS ........ ....... .. 1111 
SORTILEGES ........ . ......... . 119 
SORTILEGES T09 ........ ... .. . . 250 0 
SPACE SCHUTTLE (MOS) ....... . 2411 
T071M05 A L'ECOLE . . ..... . .. . . 199 
THESAURUS . .. . . . ............. 1911 
TOUTANKAMON ............. ... 139 
TYRANN ... ... .. .... . .. ........ 15G 
TOP CHRONO .... ...... ,. .. .. • .. 99 
VAMPIRE ......... . . . ... ... .... 210 
VOL SOLO . . . .. ................ 115 
VERA CRUZ ..... .. .... .. . .. .. .. 141 
VOX (M05) ..... . ............... 180 
YAMS POKER SOLITAIRE . . ...... 120 
YETI . .. .. ............. ........ 120 

1815 ....... ................... 1311 
3D KIT ... .. . . . ...... ........... 180 
5" AXE ........................ 140 

SPECTRUM 
ACTION MADNESS • • . • .. .. .. .. • . 99 
ALIEN HIGWAY (ENCOUNTER 2) .. 79 
ARNHEM ......... .. . .......... 130 
AUSTERLITZ ................. .. 110 
ALIEN 8 ULTIMATE • • • .. • • .. • .. • 90 
BOBBY BEAAING .. .. . • .. • .. .. .. . IO 
BOUNCES .. .. ... ............... 110 
BIGGLES ................. , .. ... 120 
BOULOERDASH Ill .............. 110 
BOUNOER ................... ... 79 
BOMB JACK . . .. • . • • • • .. • . .. .. • • 79 
BALLBLAZEA ACTIVISION • . • • . • • 80 
BATMAN OCEAN .. • .. • ... . .. . .. 70 
BARRY MC GUIGAN'S ........... 110 
CAULORON 2 • • • • • .. .. • • .. . .. • .. 89 
CORE ............ ..... ........ Il 
CLIFFHANGER ................. 110 
CHIMERA . ... ........... ....... 50 
CYBER RUN ULTIMATE .. • • .. • .. • 80 
COMMANDO . • • • • • • • • • .. • .. .. • • 75 
COMPUTER HITS lD .. . • .. .. .. .. • 7!1 
COMPUTER HITS 10 VOL 2 .. .. . .. 95 
CAULDRON .. . • • .. • .. • .. • . . .. .. 81 
DELTA WING • • .. • • • • .. • .. • .. • .. 80 
DESERT RAT ... .. .............. 140 
DOSSIER G ...... .......... ,. ... 138 
DRAGONTORC • • . . • • • • • • • • • .. • .. 85 
EOUINOX .. .... ........... .. ... 119 
ELITE ... . ... .... ... ... ........ 145 
FALKLAND$' 82 .. . . . .. .. . .. . .. . Il 
F.A. CUP FOOTBALL • • • • .. • • .. .. Il 
FOOTBALL MANAGER (ADDICTIVE) 78 
FIGHTER PILOT .. • • • • • • • .. • .. • .. 85 
GHOST ANO GOBLINS .. .. • .. • .. . 75 
GllAOATOR • • • • .. • .. .. • • .. • .. .. 110 
GREEN BERET • • • .. . • • .. .. .. .. . • ID 
GUNFRIGHT ULTIMATE ... .... .. • 19 
GYROSCOPE ............. ...... 99 
GIFTS FROM THE GOOS (OCEAN) 11 
HUMAN TORCHE • . • • . • • . • • . • • .. 19 
HEAVY ON THE MAGICK ......... 110 
HOTSHDTS . .. ... ... ... ........ 118 
HAGKER .......... .. . ........ .. 99 
INTERNATIONAL RUGBY • .. • .. • .. Il 
IMPOSSIBLE PISSION .. • .. .. .. .. ID 
KIREL .. . . . . .. ................. 110 
KNIGHT RIDER .. .. .. .. .. .. .. .. .. 19 
KUNG FU MASTER • • • • .. • .. • .. • . 19 
LA GUERRE DE SECESSION • .. • .. 140 
LASER BASIC .................. 1 IO 
LORDS OFTHE RINGS .. .. .. .. • .. 129 
MANTRONIX • • • .. .. .. .. . .. .. .. • 89 
MEAMAID MADNESS • • • . • • • • . .. • 89 
MOVIE ........................ as 
MACADAM BUMPER . . ... ....... 120 
N.O.M.A.D . ........... .......... 99 
NOW GAMES Il ....... ......... " 99 
NIGllTSHADE .. .. .. • • • .. .. • . .. • 19 
OPEN GOLF • • . • • • • • . • • • • .. • .. .. 148 
PAPEA BOY • .. .. .. .. • .. .. .. .. • • 79 
PENTAGRAM • .. .. • •• • .. .. .. .. .. 115 
PRICE OF MAGICK • .. • .. • .. .. • • • 99 
PINGPONG .... . . ............... 815 
POLE POSITION . ....... , . .. .. .. • 815 
OUAZEATRON .. .. .. .. .. .. .. • .. • 110 
AEBEL PLANET • • . • • . • • .. .. • • .. • 89 
ROCK'N'WAESTLE .. . .. . .. .. • .. • 81 
RAMBO . . .... .. . .. . ..... . .. .... as 
ROCKY HORROA SHOW • • • .. • • . .. 19 
SPLITTING IMAGES ... ..... . . ... 120 
SAI COMBAT .... . . .... .. . .. ... • 71 
SAMANTHA FOX .. • • • .. • • • • • • • • Il 
SKYFOX ARIOLA • • .. • . .. .. . .. .. • 71 
SPITFIRE 40 MIRRORSOFT • • • • • .. 71 
SABOTEUR • • • . • . .. • • • • .. • .. • .. ID 
SWEEVO'S WORLD .............. 117 
SWORDS AND SORCERY .. .. . .. .. ID 
SPY VERSUS SPY • . .. • • .. • .. • .. • ID 
STARQUAKE •. . • .. • •. • .... .. ... 71 
THEATREEUROPE .............. 1115 
TURBO ESPRIT .. ............... 1211 
THEY SOLO A MILLION 2 .. .. .. .. . 70 
THE WAY OF THE TIGER • .. .. .. .. 80 
THE WAY OF EXPLODING FIST .. .. 89 
TOMAHAWK .. .. • .. .. .. • • .. .. .. 15 
THE NEVER EN OING STORY • • • .. . Il 
UNDERWURLOE .. .. • .. • .. .. .. .. IO 
VIII .. . ............ ....... .... . 80 
WORLD CUP CARNIVAL .. • .. .. .. • 19 
WHO OARES WIN 2 ..... ·.. ...... 70 
WINTER GAMES .. .. • • .. .. • .. • .. 89 

COCON UT 
MONTPARNASSE 
29, rue Raymond-Losserand 
75014 PARIS 0 43.22.70.85 

10 n a 19 h FERME LE LUNDI 

METRO PERNETY 

WATERLOO ... .... . .. ...... .... 13G 
YIE AE KUNG FU • .. . .. • • .. . • • • . • 75 
ZOAAC ........................ 85 
30GAME ...................... 120 

A.T.A.R.I. 
ALTEANATE REALITY ........... 195 D 
AMAZON .. • • • • • • • . • • . • . • • • .. • • 330 0 
ARCHON Il . . . .................. 125 D 
ARCADE CLASSICS . • .. • • . • • .. • . 915 C 
ASYLUM • • . • .. .. .. .. . .. .. • • • .. 149 C 
ARCHON ..... ................. . 119 C 
AIRWOLF . • . • • .. • .. • .. .. .. .. .. • 15 C 
BETA LYRAE ..... .............. 120 C 
BETA LYRAE ................... 175 D 
BOULOERDASH Il .... ........... 120 C 
BOULDERDASH Il ............... 180 0 
BLUE MAX 2001 .... . • • .. .. • .. • .. 95 C 
BLUE MAX 2001 ................ 145 0 
BLUE MAX ................... , • 95 C 
BOULDER DASH • • • • .. .. • • • • • • • • IO C 
BRUCE LEE .................... 144 CID 
BOUNTY BOB STRIKE BACK • • • • • • 17 C 
BALLBLAZ.ER • • . • • . • .. • .. .. • . • . 95 C 
BALLBLAZER .. .. .. • .. .. .. • .. • • 145 D 
CONFLICT IN VEITNAM .......... 430 0 
CONAN . .. .. ........... ........ 145 D 
CRUSAOE IN EUROPE ........... 189 0 
COLOSSUS CHESS 3.0 ........... 109 C 
COLOSSUS CHESS 3.0 ........ ... 210 0 
CHOP SUEY .. .. .. .. • .. .. .. • .. .. 95 C 
CHOP SUEY ...... .............. 13!1 D 
OROPZONE .. • • .. .. .. .. .. .. .. .. • 99 C 
ELECTRA GLIDE .. • .. • .. • .. .. • • • 115 C 
F<lRT APOCALYPSE . • . .. .. • .. .. • 95 C 
FOOTBALL MANAGER .... ....... 139 C 
FIGHTER PILOT . . • • . • • • • .. .. .. .. 95 C 
FIGHTER PILOT .......... ....... 125 D 

~G~~~~~i.füu·Â i1· Nor. °FIÏ.' .. ~ ~ID 
GOONIES • • • .. • • • • • • • .. • • • • • • • . 911 C 
GOONIES • .. • • • • .. .. • .. . .. . • .. . 145 D 
GHOSTBUSTERS • • • • • .. .. • .. • • • • 141 0 
GHOSTCHASER .. .. • .. .. .. • .. .. . 95 C 
HUMAN TORCHE ............... 145 0 
HACKER .. ... .............. .... 95 C 
HACKER ........... .. ... ...... . 145 0 
HARD HAT MACK . .. .... ....... . 112 C 
JUMPJET ............... ...... . 125 0 
JUMPJET • • • • • • . • . . • .. .. .. • .. .. 911 C 
KNOCKOUT .................... 110 C 
KNOCKOUT .................... 149 0 
KNIGHT OF THE DESERT ...... ... 145 D 
iŒNNEOY APPROACH ... ...... .. 144 CIO 
KOAONIS RIFT ........... ....... 11D D 
KARATEKA .. • • • .. • • • • .. • .. .. • • 2715 0 
LUCIFER'S REALM .............. llD D 
MUSIC CONSTRUCTION SET ...... 180 0 
MA ROBOT ........ .. ........ ... 139 C 
MOVIE MAKER .. .. .. . .. • .. .. .. • 1111 0 
MEDIATOR • • • • . . • • . • . .. .. .. .. • • 915 C 
MEDIATOR ..................... 125 D 
MERCENARY ................... 13& D 
MERCENARY . • .. .. • • . .. • .. .. .. • 15 C 
MIG Al LEY ACE • • .. • .. • • .. .. • • • 915 C 
NAM . ... . . . . ... .... ........... 430 D 
ONE ON ONE ...... ........ ..... 95 C 
QUASIMODO . .. .. .. .. .. .. .. .. • • 90 C 
PINBALL CONSTRUCTION SET •••• 190 D 
RACING DESTRUCTION SET ..... . 180 D 
REALM OF IMPOSSIBILITY ....... 180 0 
RESCUE ON FRACTALUS ........ 145 D 
RESCUE ON FRACTALUS .. .. .. .. 911 C 
SOLO FLIGHT 2 .... ..... . ... . ... 158 C 
SOLO FlJGHT 2 .. . . . .. . .. . .. .. .. 180 0 
SIDEWINTEJI ............... .... 180 0 
SILENT SERVICE ......... . .. . ... 145 D 
STEVE DAVIS SNOOKER ••••••••• 120 C 
STEVE DAVIS SN OO KER .. .. • .. .. 180 D 
SPY VSPYll ................... fl!I C 
SPY V SPY li ................... 145 D 
SPY HUNTER .. • .. • .. .. .. • .. .. .. 95 C 
SPY HUNTER ................... 1411 D 
SUPER ZAXXON ............ .... 145 D 
SUPER ZAXXON .. • • .. .. • .. • • .. • 915 C 
SUMMER GAMES (epyx) ......... 180 D 
SPITFIAE ACE • .. .. • .. .. • • .. • .. • 95 C 
SOLO FLIGHT .. .. .............. 144 C/D 
STRIP POKER .. .. .. • .. .. .. . .. • .. 15 C 
SARGON Ill ..... ...... .. . .. .... 870 D 
THE WOAM IN PARADISE .. . .. • .. 148 C 
TAPPER ........ ..... . ........ . 95 C 
TAPPEA . ............ . ..... .. . . 145 D 
THEATRE EUROPE .. • .. • .. .. .. • • Il C 
TIGERS IN THE SNOW • . • • .. .. .. • 1411 D 
GREAT AMEÂICAN ROAO RACE • • • Il C 



GREAT AMERICAN ROAD RACE .•• 145 0 
THE BATTLE OF SHILOH ... .. .. . . 520 0 
ULTIMA 4 .......... . ......... .. 750 D 
ZORRO ...... ......... ...... ... 95 C 
ZAXXON ..... ... ............. .. 147 C 

COMMODORE 64 
IMPORT USA ..... ... . . ....... .. 
ACROJET US SSI . . .... ..... .... 390 D 
BATTLE GROUP US SSI ........ .. 6!15 D 
BLACK THUNDER US ............ 210 D 
COLONIAL CONQUEST US SSI ... . 570 D 
JET US SUBLOGIC ........ ... ... 570 D 
NEWSROOM US ....... .... .. .. . 390 D 
NINE PRINCES OF AMBER US .• • . 390 D 
REA.CH FOR THE STARS US .. .... 48G D 
ULTIMA 4 S . .. . . • . .. . .. . . .. .. • • &e0 D 
POWER CARTRIOGE ........ ..... 475 K 
1789 ..... .... .... ........ ..... 275 D 
ALTER EGO .... .. ........ ,. .... 196 0 
ARCHON 11 .. • • .. • • .. • .. .. • • • • .. 95 C 
ARCHON Il ... . . .. ...... ... .. .. . 125 0 
ARC PANDORA .... ............. 110 C 
ARC PANDORA . ..... ...... ..... 170 D 
ARCADE CLASSICS . .. . .. .. .. .. • 85 C 
ARCADE HALL OF FAME .. .. • . . • • 95 C 
ARCADE HALL OF FAME .... ..... 125 0 
AOVENTURE CONSTRUCTION SET 169 D 
BATMAN ....... ......... ...... 19 C 
BOUNCES • .. . • .. .. .. .. .. .. .. • .. Il 0 C 
BOMBO .... .... . ... ..... ....... 99 C 
BIGLES ..... ... .. ... ....... . ... 99 C 
BIGGLES ..... ...... . . ........ . . 149 D 
BOULDEROASH Ill .... ...... .... 110 C 
BOULDEROA.SH Ill . . . ..... .... .. 1110 D 
BOMB JACK ... .. .. • .. .. .. .. .. • .. 89 C 
BOMB KACK ........ ...... . .. .. 139 
BALLBLAZER .. .. .. . .. .. • .. . .. • 75 C 
BALTIC 85 SSI ... ........ .. . . . .. 475 0 
BROAOSIDES SSI ............... 580 D 
BARRY MAC GUIGAN SOXING • • • . 99 C 
COMBATLYNX I CIUTICAL MASS 140 0 
CORE ......................... 130 C 
CRUSADE IN EUROPE • .. .. .. . • • . 96 C 
CRUSAOE IN EUROPE ......... .. 145 D 
CYBERUN .. . . • • . • • . • . .. .. • • . • • . 95 C 
CAULDRON .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. 79 C 
CAULDRON2 ........ ......... .. 90 C 
COMMANDO .. .. .. .. .. .. . .. .. .. 15 C 
COMMANDO .. . ....... .... .. . .. 133 0 
COMPUTER HITS 10 VOLUME 2 .. . 90 C 
COL OSSUS CHESS IV .......... . 170 D 
COLOSSUS CHESS IV ... ........ 120 C 
DANSE MACABRE .............. 190 0 
DESERTFOX .. .. • • . .. • .. .. .. • • • 19 C 
DESERT FOX • .. .. • .. .. .. .. • .. .. 139 D 
EMPIRE .... .......... . ... .... . 95 C 
EXPLODING .. .. . • .. .. .. • .. .. .. • 15 C 

~:~~ :: ::::::::::::::::: :::::: :: g 
FAIRllGHT .. • .. . .. • .. • . • .. .. • .. 89 C 
AGHT NIGHT (BOXE) . • . . .. . .. . .. 89 C 
FIGHT NIGHT . .. .. .. • .. .. .. .. • .. 139 0 
FLIGHT SIM Il NOTICEFR ........ 490 C 
FLIGHT SIMULA TOR Il N FR ••• • . • 570 0 
FASTLOAO EPYX . .. . ... ........ 219 K 
GHOST A.NO GOBLJNS .. .. .. .. .. • 95 C 
GHOST AND GOBLINS ...... ..... 145 0 
GOLF CONSTRUCTION SET .. . .. . . 180 C 
GOLF CONSTRUCTION SET ..... .. 190 0 
GAME MA.KER .... .......... .... 190 D 
GREEN BERET • • • .. . .. .. • .. • • .. • 89 C 
GREEN BERET ...... ..... ...... . 149 D 
GA.MES KILLER ...... .......... . 143 K 
GEOPOLITIOUE 1990 SSI . ........ 549 D 
GOONIES .. .. .. .. .. • .. .. • .. .. .. 19 C 
HUMAN TORCHE . .. . ..... .... . . 139 D 
HUMAN TORCHE .. .......... ... 1110 D 
HARDBALL .. .. .. .. • • .. .. .. . . .. 89 C 
HA.RDBALL .. .... .............. 138 0 
HACKER ...... .... ......... . .. . 95 C 
HACKER .. .. .. . • • • .. .. .. .. .. . • • 131 D 
INTERNATIONAL KARATE .. • .. .. • 69 C 
IMPOSSIBLE MISSION . .. .. . • .. • • 75 C 
IMPOSSIBLE MISSION ....... .... 139 D 
INTERNATIONAL TENNIS .. ...... 145 C 
KHIGHT GA.MES • .. .. • .. .. . .. .. • 95 0 

KNIGHT RIDER ............. , • • .. 99 C 
KUNG FU MASTER .. .. .. . . .. .. .. 89 C 
KUNG FU MASTEA ........... ... 139 D 
KENNEDY APPROACH • • • • • • • • • .. 89 C 
KENNEDY A.PPROACH • • • • • • • • • • • 139 D 
KARATEKA • • .. • .. • • • • • • . • . • • .. 95 C 
KARATEKA ... ............... .. 185 D 
KNIGHT OF THE DESERT .. • . . . • .. 89 C 
KNIGHT OF THE DESERT ....... .. 139 D 
LAW OF THE WEST ..... ...... .. 145 D 
MUAOER ON THE MISSISSIPI ..... 169 0 
MERMAID MAD NESS .. • • . . • • .. .. 99 C 
MERMAIO MAONESS ............ 160 D 
MACADAM BUMPER ... ... ... ... 145 C 
MDVIE MAKER ............ ..... 190 D 
MUSIC SYSTEM ... .. .. . ...... .. 174 CIO 
MERCENARY .. .. .. .. . .. .. • • • • .. 99 C 
MERCENARY .. ........ .. ..... .. 149 D 
NEXUS .. . ..................... 99 C 
NEXUS .. ..... ........ ...... ... 145 D 
NICK FALDO'S OPEN !GOLF) . . .... 140 C 
OMEGA PLANETE INVISIBLE ••••• 250 C 
PAPERBOY .. • • .. . .. • . .. • .. • . • .. 95 C 
PAPERBOY .... ........ ..... .... 145 D 
PENTAGRAM • . .. .. • . . • • .. • . • .. • 85 C 
PHANTASY ... .... ........ ..... 145 D 
PILGRIM . ...... ...... . .. ... . ... 99 C 
PSI 5 TRADING COMPANY . • • .. • .. 89 C 
PSI 5 TRADING COMPANY ...... .. 139 0 
PING PONG .. .. • • .. .. .. • • • • • • .. • 89 C 
PINBALL CONSTRUCTION SET .. .. 190 D 
QUESTRON SSI .... .... .. . . ..... 899 D 
R.M.S. TITANIC .... ..... .... .... 110 ~ 
R.M.S. TITANIC ... ........... ... 170 
ROCK'N'WRESTLE (CATCH) .. • • .. 65 C 
ROCK'NWRESTlf ...... ..... ... 129 D 
REYS ... . .. . ......... .... ..... 190 D 
RACING DESTRUCTION SET .. .... 175 0 
RACING DESTRUCTION SET • . . . . • 95 C 
SOLO FLIGHT 2 NOT FRANCAISE 160 C 
SOLO FLIGHT 2 NOTFR .... . ..... 210 D 
SILENT SERVICE .. .. .. .. .. .. .. .. 95 C 
SILEHT SERVICE .. .. . .. .. .. . .. .. 145 D 
SHOGUN ... .. ..... ........ ..... 110 C 
SHOGUN ........ ... ............ 189 D 
SOUTHERN BELLE .......... . ... 120 C 
SPINDIZZY ... .......... ..... ... 120 C 
SPINDIZZY .... ..... ........ .... 180 D 
SABOTEUR .................... 110 C 
SAMANTHA FOX . .. .. . . .. . .. .. • 15 C 
SAMANTHA FOX ..... ......... . 149 D 
STARSHIP ANDROMED'A .. .. • .. .. 95 C 
SARGON Ill ...... ........... ... 835 D 
SKYFOX ....... ....... ....... .. 95 C 
SKYFOX ............ ........... 125 D 
SUMMER GAMES Il .. .. .. .. .. .. • 19 C 
SUMMER GAMES Il .......... . .. 139 D 
THE STANDING STONES ... ...... 175 0 
TAU CHI .. .. . • .. • .. .... .. . .. .. 99 C 
TAU CETI ... ........ ..... ...... 160 D 
TUBULAR BELLS . • .. .. .. . .. .. .. 99 C 
THE WAY OF THfllGER .. . .. .. .. IS'C 
THE WAY OF THE TIGER ...... ... 145 0 
THE VERY BIG CAVE ADVENTURE 89 C 
TIMETUNNEL .. • • .. .. .. • .. .. .. • 89 C 
TIME TUNNEL .................. 139 D 
THEY SOLO A MIWON Il .. .. . . .. 95 C 
THEY SOLO A MILLION Il .. .. .. .. 125 D 
GREAT AMERICl\N ROAD RACE • • • 95 C 
GREAT AMERICAN ROAD RACE ... 139 0 
TIGERS IN THE SNOW .. .. . .. • .. • 95 C 
TIGERS IN THE SNOW SSI .... .... 145 D 
UlTIMAlll ............ ........ 195 0 
URIDUM •• : ............ ..... ... 14 C 
URIOUM ........ .... . . .. ....... 144 0 
VIII ...... .... .... ............ 89 c 
WORLO.CUP CARNIVAL .. • .. ... .. 95 c 
WORLO CUP CARNIVAL .......... 145 0 
WA.R PLAY ... .. .. .. .. . ......... 89 C 
WAR PLAY .... ................. 120 0 
WIZA.RDRY .. .. .. .. .. . .. . • • .. • .. 121 C 
WISARDRY ............ .... .... 170 0 
WHO DA RES WIN Il .. . .. . • . .. .. . 79 C 
WIN TER GA MES .. .. .. .. • • .. .. .. 19 C 
WINTER CAMES .. .. .. .. .. • .. .. • 139 D 
VIE AR KUNG FU .. .. .. .. .. .. .. . . 89 C 
ZORRO . ... .................... 19 C 

AM ST RAD 
WINTER SPORTS PROMO .. .. . . • . 59 
ATTENTAT RAINBOW .... ..... .. 195 0 
ALIEN HIGHWAY (ENCOUNTER Il} 89 
ALIEN HIGHWAY (ENCOUNTER Il} 135 D 
AIGLE D'OR .... ..... . .......... 180 
AIGLE D'OR .... ..... ........ ... 220 0 
AFFAIRE VERA CRUZ ....... ..... 150 
AFFAIRE VERA CRUZ ........ .... 190 D 
ARNHEM . .... ...... ..... . .. .. . 120 
AIRWOLF .. . .... ... .... .... .... 99 
AIRWOLF ..... ...... ........... 125 0 
BIGGLES ........... ........... . 99 
BIGGLES • .. .. • .. • .. • . .. .. .. • .. • 189 D 
BATMAN ..... ...... ..... ...... 19 
BATMAN . ...... . .. ...... _ .. .. 160 0 
BOULOERDASH Ill . • • .. .. .. . . . .. 110 
BOMBJACK ..... - ... - ........ 90 
BOUNDER .............. ...... .. 15 
BOUNOER ..... ................ . 139 D 
BACK TO THE FUTURE .. . .. .. • . . 90 
BALLBLAZER . . . . .. .. .. .. • .. .. • 90 
BATAILLE D'ANGLETERRE .... ... 114 
BATAILLE D'ANGLETERRE .. ..... 190 0 
BOUNTY BOB STRIKES BACK • .. .. 95 
BARRY MC GUIGAN'S ........... 140 
BOULDERDASH .. • • • • .. .. .. .. • .. 105 
CORE .. ..... ....... ........ . .. 110 
CLASSIC INVAOERS • . . • . . .... • . . 59 
CLASSIC INVADERS .. .. .. .. • .. .. 99 0 
CUBE INFORMATIOUE ........... 290 
CAULDRON • • .. .. • • • . • .. .. .. • . • 79 
CAULDRON Il . . . . . .. . .. . .. .. .. .. 90 
CONTAMINATION ... . . . ......... 119 
CONTAMINATION .......... ..... 190 0 
CRAFTON ET YUNK .. . ........ .. 119 
CRAFTON ET YUNK .. ....... , ... 190 D 
COMMANDO .. .. . • • .. . . .. . . •• .. 15 
COMMANDO ................... 145 D 
COLOSSUS CHESS IV ..... ... ... 119 
COLOSSUS CHESS IV ... ... .... . 185 D 
COMPUTER HITS 10 VOLUME 2 • .. 90 
DAMSTAR (SIM VOILE) ..... ... .. 140 
DA.MST AR ...... .. .... ......... 190 D 
OAMBUSTERS .. .. • • • • . .. .. .. • • • 99 
OEVILS CASTEL .. .. • .. .. • .. .. .. 160 
DESERT RATS .. . . • • . • . .. .. .. . • • 120 
DATA.MAT ......... ........ .... 331 D 
DAMS ......... ...... ..... ... . . 280 
DAMS ......... ............. ... 214 D 
EOUINOX ............ .. ... ..... 135 
EOUINOX .......... .......... .. 175 D 
ELITE ... ................... ... 130 
ELITE ....... ...... . .. .... ..... 210 D 
FAIRLIGHT ... .... : .. .. .. .. .. . .. 90 
FAIRLIGHT ... ..... ......... .... 145 D 
FIGHTER PILOT • •• .. .. .. .. .. .. .. 15 
FIGHTER PILOT .. • • • • • . .. .. .. .. • 130 D 
GHOSTN GOBLINS .. .. .. .. .. .. .. 89 
GLASS .... ...... . .... ..... ... . 99 
GLAs·s ........ ....... ... .. .... 169 D 
GUNFRIGHT .. .. .. • . .. .. .. . . . . .. 95 
GOLIATH .................. .. .. 120 
GREEN BERET • • • .. .. .. .. . .. • .. • 90 
GREEll BERET .. .. .. • .. .. .. • .. • • 160 D 
HEAVY ON THE MAGIC • • .. . .. • .. 90 
HEAVY ON THE MAGIC ..... ..... 185 D 
HAR.RIER STRIKE FORCE .. .. .. .. • 95 
HYPERSPORTS ................. 120 D 

~:g~g ::::::::::::::::::::::: 1: D 
JUMPJET ........ .. .. ..... ..... 99 
KUNG FU MASTER • • .. . . .. .. . .. . 90 
KUNG FU MASTER .. .......... .. 145 D 
KNIGHT GA MES .. • .. • .. .. .. . . • • 90 
KNIGHT RIDER .. .. • • .. .. .. • .. .. • 90 
L'HERITA.GE ......... ....... .... 165 
L'HERITAGE .. .. .. . .. . .. .. • .. .. • 185 D 
LA GESTE D'ARTILLAC ........ .. 240 C/O 
LASER BASIC .. .. . . . ... ...... .. 240 0 
MERMAIO MAONESS ......... . .'. 99 
MERMAIO MAONESS ........... . 1619 D 
MA.X HEAORDOM .. .. .. .. .. .. ... 110 
MOVIE ..... ... . .. ............. 115 
MOVIE ..... .. ... .... .......... 189 D 

M.L.M. 3D .... .. .......... ..... 150 
MERCENAIRE .. .. . .. .. . .. .. . .. • 99 
MUSIC SYSTEM ......... ....... 119 
MUSIC SYSTEM .. ........ ...... 235 D 
MEURTRE A GRANDE VlTESSE ... 140 
MONTSEGUR • • .. • .. .. .. .. . • . • • . 117 
MACADAM BUMPER ..... ....... 120 
MACADAM BUMPER ....... . .. .. 178 D 
MANDRAGORE ................. 195 
MANDRAGORE .. ......... . .... . 2!ID D 
NICK FALOO'S OPEN GOLF ....... 110 
NOOES OFYESOD ..... .... ...... 110 
NOOES OF YESOD .. . .... .. ..... . 189 D 
N.O.t.\.A.0 .......... . .. ......... 110 
NIGHJSHADE .. • .. • .. .. .. .. .. .. 90 
PAPERBOY . . .. . . .. . • . . .. • .. .. .. 90 
PRICE OF MAGIC .......... ...... 110 
PING PONG .. .. .. .. .. . .. • .. .. .. • 79 
PINGPONG . .......... . . ...... .. 145 D 
PACIFIC ................ ....... 119 
PACIFIC ... . .. ...... ....... .... 169 D 
RICHELIEU GESTION ..... ... .... 115 
RICHELIEU GESTION .. ...... .... 250 D 
REVERS! CHAMPION (OTHELLD) .. 150 
ROCK AND WRESTLE .. .. .. .. • • .. 80 
RAMBO .. . .... ........... ...... 79 
ROCKY HORROR SHOW • .. • .. • .. • 115 
SHOGUN ..... ......... ...... ... 95 
SHOGUN ..... ............ . ..... 169 D 
SWOROS A.ND SORCERY .. • • . • • .. 99 
SAMANTHA FOX .. .. .. • .. .. .. .. 90 
SAMANTHA FOX .. .. .. .. . • .. • .. 170 D 
SKYFOX ... . ............ "· ..... 95 
SPINDIUY . .. . .. .. .. .. • • • • • .. . . 90 
SPINDIZZY .. • .. .. .. . .. .. .. .. .. • 140 0 
SABOTEUR .. . .. . .. • .. • . .. . .. . • 90 
SABOTEUR ........ .... ........ 180 D 
SPITFIRE4-0 .... .. ........ : ..... 90 
SPY VS SPY . • .. .. .. .. .. . .. • .. .. 90 
SPY VS SPY .................... 130 0 
STRATEGY ..................... :: O 

~~~r:::::::::::::: :::: ::: 115 
SORCERY .. .......... . ......... 130 0 
TOMAHAWK . ..... ,. .. .. .. .. . .. 89 
TOMAHAWK .. ................ . 139 D 
TURBO ESPRIT • . .. . . .. . .. . • • • .. 99 
TURBO ESPRIT • .. .. .. .. .. . .. .. • 180 0 
TANK COMMANDER . . • • . • • . • • . .. 89 
THEY SOLO A MILLION Il ....... . 110 
THEY SOLO A MILLION Il .. . .. ... 140 D 
TAU CHI • .. .. .. .. . .. .. • .... .. • 96 
TAU CETI ....... ...... . . ... .... 149 D 
TENNIS 30 .. .......... . ........ 160 
TENNIS 30 ............ ......... 220 0 

füA:~~:::::: :: : :: ::: :: :: : : :::: :S 0 
THEY SOLO A MILLJON .. .. .. .. .. ml 
THEY SOLO A MIWON • , ........ 135 D 
THE WAY OF EXPLOOING FIST .. .. 19 
THEATRE EUROPE ..... . .. ...... 115 
THE LASTV8 • . . .. .. .. • .. .. • .. .. 59 

~ :::::::::::: :: ::::: :::::::::: 1:: D 
WINTER GAMES .. .. .. .. .. • • .. .. 90 
WlNTER GA.MES ......... .. ..... 118 D 
WATERLOO ........... .. .. ..... 135 
WORLD CUP CARNIVAL 86 . . . . . .. Ill 
WORLO CUP CARNIVAL 86 ... .... 145 D 
WARRIOR .... ......... .. ....... 95 
WARRIOR . .. ............. .. .... 185 0 
WAY OF THE TIGER .. .. .. .. .. .. • • 
WAYOFTHETIGER .. ..... .... .. 140 D 
WHO DA.RES WIN Il .. .. • .. .. .. .. 9D 
WHO DA.RES WIN Il .. . .......... 140 D 
YIE AR KUNG.FU .. . .. . .. .. .. • .. • 99 
VIE AR KUNG FU ...... ...... .... 149 0 

~g~Jo :::::::::::::::: ::.::::::: iE o 
30 BOXING ..................... 110 
30 BOXING • .. .. .. .. .. • • • .. .. .. . 149 0 
30 GRAND PRIX .. .. . • .. . • • . .. .. 99 
30 GRAND PRIX ........ ........ 145 D 
S'AXE ........ ...... .......... 170 
50 GA.MES ........ ......... .... 140 D 
50 GAMES .............. ....... 190 

COCONU~C'ESTV~IM .. =E=N~~~M=l=E~U~X~!--~-----~=~==~=~~~-m_w_~-~~~~-~-"~ 
r- 1TTMS ..... BON OE COMMANOE EXPRESS à envoyer à : VENTE PAR CORRESPONDANCE 

MONOPOLIC ... .... ............. 190 D 

(France Métropolitaine) 
Chèque bancaire à l'ordre de COCONIJT - Frais de port : 20 F 

Réservation possible par téldphone 
• Oémonstration permanente 

• Des spécialistes • Des impo~ . 
• Les derniers logiciels • Des exclusivités 

•Un club (moins 10 %) 

C8CGlllT • 13, ._...,. Voltlln, 7SDll ,_. 
NOMl-~~~~~~~~~~~-

ADR ESS; t:.._~~~~~~~~~~-

TËL. 
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Q je prij!rt Pl!W l• -l~{ .. ~15F .... hisde-I 
_...,. ... 11 ...... de jeuJc : 
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AINE COMPACT-DISC LASER 
elle va faire jazzer. 

LE MORDANT'TECHNOLOGIQUE 
r------ --- ------1 
1 M'.emi de m'tinv~yer ~e documentat.ion 1 ~ 
1 éomplè~ sur les m:mvelles clïaîiles Amstrad 1 .;; 
1 Nl!dl CD,109oetCom[iactGD·2000. ~ 1 ~ 
1 ~I ~ 
1 pom: , 1 ~ 
1 adl'eS'SÇ, : 1 i 
'I . ' 1 
1 Gode RQStal ! , .. 1 
1 ''V. 
1 ~envoyer ce côup6n a . . : ' '~ 
1 ~rnswa4 Fr~nce, ~P 12 · 92312 $è\TCS'cede~ 1 · 
1 Ligne oonsommateurs,: 46.26.02.83 1 
L---~----~------~ 



' ., 

·. 

J 
J 

TILT ._IOURNAL 

Le Thomson toujours 
trois fois 

Inspirés par le TO 9, voici les nouveaux Thomson. Ils se nomment MO 6, TO 8 et TO 9 + et doivent 
permettre à notre premier constructeur d'ordinateurs familiaux de reprendre le leadership sur ce 
marché. Ils sont beaux, ils sont français, ils sont puissants, et ce sont les premières machines de 

conception sérieuse chez Thomson. Pour tout savoir sur eux, lisez la suite ... 
C'est la rentrée des classes, et voici que 
Thomson rend ses devoirs de vacances. Notre 
cher constructeur national nous propose trois 
nouveUes machines : MO 6, TO 8, TO 9 +. 
Ces ordinateurs ont certains points communs : 
microprocesseur 6809 E à 1 Mégahertz, palette 
de 4 096 couleurs, huit modes d'affichage (les 
mêmes que ceux du TO 9). Malgré une certaine 
ressemblance, ces machines ne s'adressent pas 
tout à fait au même public, et cette gamme 
paraît beaucoup plus homogène qu'auparavant. 
Le ro 9 ne disparai1 pas, il est recentré sur le 
c haut du milieu » de gamme et, en plus, la 
sortie de ces nouveUes machines est 
accompagnée de la présentation d'une nouvelle 
gamme de périphériques. Mais ne brOlons pas 
les étapes ... 
Le MO 6 vise le marché de l'initiation, son 
créneau est le même que celui de son aîné, 
mais cette machine semble bien plus 
convaincante que le MO 5. Le processeur reste 
le 6809 E, le Basic du MO 5 est toujours présent 
mais il est accompagné du Basic 128 - déjà 
connu des possesseurs de ro 9 - et du 
programme c Réglages et Préférences ». La 
mémoire morte de 64 Ko a une possibilité 
d'extension grâce au connecteur de cartouche 
(identique à celui du MO 5). La capacité de 
mémoire vive est de 128 Ko, dont 112 Ko 
utilisateur. Il est possible aussi de faire des 
programmes Basic occupant toute la mémoire 
disponible, ceci par le biais du Basic 128. La 
palette est identique à celle du ro 9 (4096 
couleurs), il en est de même pour les huit 
modes d'affichage. Le MO 6 peut donc imprimer 
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le texte en quatre-vingts colonnes. 
Pour le son, nous avons quatre voix sur sept 
octaves. La mémoire de masse est intégrée, il 
s'agit d'un lecteur de cassettes (et non d'un 
QDD), ce dernier fonctionnant à 1200 bauds -
pour assurer la compatibiUté avec le MO 5 -
et à 2 400 bauds. 
Les possibilités d'extension ne sont pas oubliées : 
un connecteur pour crayon optique, un 
connecteur type bus d'extension, une sortie 
imprimante parallèle, deux connecteurs joystick, 
une sortie son CINCH. Il est possible de 
connecter un lecteur de disquettes en se 
procurant la carte contrôleur - d'ailleurs 
Thomson propose un nouveau lecteur de 
disquettes de trois pouces et demi, d'une 
capacité de 640 Ko formaté. Le clavier est 
Azerty et mécanique, il reprend la disposition de 
celui du ro 9 à un petit détail près : il n'y a pas 
de pavé numérique. La touche Basic est 
toujours existante, ce qui permet un accès direct 
à certains mots Basic. De plus, cinq touches de 
fonction sont présentes, à l'image du ro 9. 
Le prix, relativement compétitif, du MO 6 
est de 2 690 francs. 
Le TO 8 est considéré comme c milieu de 
gamme •, à l'image du TO 7170. Par rapport à 
ce dernier, il connaît un nombre important 
d'améliorations qui le rendent plus crédible et le 
font ressembler, de manière étrange, à un super 
TO 9. Le microprocesseur est, bien 
évidemment, le 6809 et la mémoire morte 
représente 80 Ko - il est possible de létendre 
par le slot pour mémo 7. Elle contient le Basic 
du TO 7, ainsi qu'un nouveau Basic dénommé 

512; le programme c Réglages et Préférences» 
est aussi présent dans une version améliorée : il 
est désormais possible de créer un disque virtuel 
qui permet d'avoir plusieurs programmes en 
mémoire et de passer de l'un à l'autre très 
rapidement. La mémoire vive de 256 Ko donne 
environ 235 Ko pour l'utilisateur et est extensible 
à 512 Ko avec 491 Ko disponibles. A l'image de 
ce qui existe déjà sur le TO 9 et sur le MO 6, 
ce nouveau Basic permet d'utiliser toute la 
mémoire disponible pour le Basic. 
Pour le graphisme, mêmes performances : 
4 096 couleurs, huit modes d'affichage, quatre­
vingts colonnes. Les capacités sonores sont de 
quatre voix sur sept octaves. Contrairement au 
M06, la mémoire de masse n'est pas intégrée 
en version de base, mais le contrôleur de 
disquette est dans la machine. Cela permet de 
connecter directement un drive. De plus, il ne 
faut pas oublier que le Dos est intégré dans le 
Basic 512. Ses extensions: un connecteur de 
bus, une prise crayon optique, une sortie pour 
imprimante parallèle, deux connecteurs pour 
joystick, une sortie magnéto, une prise pour 
lecteur de disquettes, un bus pour l'extension 
mémoire et une sortie CINCH pour le son. Le 
clavier est d'un aspect identique à celui du 
TO 9 : mécanique, Azerty, avec pavé numérique 
et touches de fonctions. Le prix du TO 8 en 
version de base est de 2 990 francs (version qui 
ne comprend pas le crayon optique) . 
Il existe une offre à 5 990 francs qui contient un 
T08, un moniteur couleur et un lecteur de 
disquettes trois pouces et demi. Ces prix sont 
honnêtes, sans plus! 



Le TO 9 + occupe le créneau difficile de la 
petite informatique d'entreprise. C'est, en cela, 
une alternative au phénomène PC, sa force 
résidant dans sa capacité de communication 
grâce à un modem intégré, mais aussi au 
minimal logiciel livré en version de base. 
Globalement, le JO 9 + se présente comme un 
TO 9 gonflé moins les défauts de son aiÎlé. Les 
80 Ko de mémoire morte intègrent les mêmes 
fonctions que le JO 8 - Basic 1 et 512, 
«Réglages et Préférences•, etc. La mémoire 
vive de 512Ko n'est pas extensible, l'utilisateur 
dispose d'environ 419 Ko pour ses programmes. 
Comme sur le JO 8, il est possible de créer un 
disque virtuel et de charger plusieurs logiciels en 
mémoire. Pour ce qui est du graphisme et des 
capacités sonores, rien ne change : 4 096 
couleurs, huit modes d'affichage, quatre voix 
sonores sur sept octaves. Le point le plus 
marquant est l'intégration d'un modem. dans 
l'ordinateur, ce modem est en full duplex -
V 23 réversible - et permet d'envisager toutes 
les applications télématiques. 
Côté extension, le JO 9 + dispose de deux 
connecteurs de bus, une sortie imprimante 
parallèle, une prise pour lecteur de disquettes 
supplémentaire et une pour le branchement 
d'un magnéto, une sortie pour le crayon 
optique, deux ports joystick, une sortie CJNCH 
pour le son et la trappe à cartouches. Le clavier 
ne change pas. Donc, mis à part la capacité en 
Ram et I~ modem, le JO 9+ ne présente pas 
de grande différence. Ceci dit, Thomson innove 
au niveau du soft. Le JO 9+ propose quatre 
logiciels de base : Paragraphe - le traitement 
de texte - dans une version revue, Fichiers et 
Dossiers - gestion de fichiers - , 
Communication qui permet l'exploitation du 
modem et un tableur qui se nomme Multiplan. 
Cet ensemble devrait être le cheval de bataille 
du JO 9 + car il permet de répondre à la 
majorité des besoins visés. 
De plus, Fil proposera pour cet ordinateur des 
logiciels professionnels - comptabilité, gestion 
de stocks et autres - à des cotlts relativement 
faibles. Cela montre bien la volonté de 
Thomson de proposer un ordinateur « semi­
professionnel i. et rapidement opérationnel qui 
ne soit pas en marge de la gamme. Le prix du 
TO 9 + est de 7 490 francs. Il existe deux offres 
supplémentaires : une· unité centrale avec un 
moniteur couleur pour 8 990 francs, et une 

unité centrale plus une souris avec un nouveau 
moniteur vert à très haute définition et une 
imprimante qualité courrier pour 9 990 francs. 
Ces prix sont un peu élevés, mais il ne faut pas 
perdre de vue que ces ensembles sont 
directement opérationnels. 
Parallèlement à la sortie de cette nouvelle 
gamme, Thomson propose une nouvelle série 
de périphériques. L'ancienne souris disparaît au 
profit d'une nouvelle, plus petite et moins chère 
(350 francs), un nouveau modèle de joystick 
sera proposé au prix de 120 francs l'unité, prix 
identique pour le crayon optique qui est en 
baisse. La carte d'extension de 256Ko de Ram 
pour TO 8 devrait tourner aux environs de 
l 500francs, ce qui est relativement cher. Une 
nouvelle extension RS 232 C devrait sortir au 
prix de 490 francs, le lecteur de disquettes 
3 pouces et demi coûte 1 990 francs. 
Dernière nouveauté de la rentrée : le moniteur 
noir et vert à très haute définition, dont le prix 
n'est pas encore connu. Ces 'périphériques 
fonctionnent avec tous les ordinateurs Thomson, 
sauf l'extension mémoire qui est dédiée au 
TO 8. A savoir : le TO 9 baisse à 4 490 francs en 
version de base et il existe deux offres 
supplémentaires : une unité centrale et un 
moniteur vert à très haute définition pour 
5 490 francs. Si vous désirez un moniteur 
couleur à la place du moniteur vert, cela vous 
cotltera 6 490 francs. Mathieu Brisou. 

---Echanges ---
inauguré le 9 mai 1986, D.l.A.L.0.G. vient de 
prendre le départ pour la course aux bonnes 
affaires ! Distributeur d'une gamme étendue de 
produits (de Commodore à Apple en passant 
par Oric ... ) , le magasin ne manque pas de 
ressources... L'import est bien stlr au rendez· 
vous avec, chaque semaine, des nouveautés en 
exclusivité. Mais si lon parle affaires, 
0 .1.A.L.O.G. frappe très fort avec la création 
d'un club •échange>, tout à fait nouveau sur le 
marché parisien ! Contre la déception du 
«Super-Flop• ou tout simplement pour changer 
d'horizon, on vous propose ici d'échanger vos 
anciens logiciels contre l'un des mille titres 
disponibles en boutique. A 20 francs la cassette 
et 30 francs lâ disquette (plus une cotisation 
annuelle de 150 francs), il y a vraiment de quoi 
abandonner le piratage et éviter les magasins de 
location! Quant à la vente du matériel, 
D.I.A.L.O.G. espère bien développer 
prochainement un service 520 ST et Amiga et 
assure d'ores et déjà la distribution de l'Amstrad, 
du Commodore et des micros Thomson . Les 
projets pour octobre sont nombreux : 
organisation de • soirées test'" concours ou 
rencontres avec les créateurs de logiciels. On 
parlera action, aventure ou éducation .. . Une 
affaire à suivre! (D.l.A.L.0.G. : 28, rue des 
Carmes, 75005 Paris. Tél. : 43 29 55 31.) 

expositions sur les technologies de pointe. 
Après avoir testé les logiciels (25 francs pour 
40 minutes de jeu), vous pourrez acheter vos 
préférés, sur place, au comptoir de vente. 
Nous attendons avec impatience l'année 1988 
qui verra surgir de terre un immense vaisseau 
intergalactique (1400 m2) offrant, aux 
inconditionnels de Megam, une gamme de 

,t produits encore plus étendue, un amphithéâtre 
Ni pédagogique, ni professionnelle, =-----' , réservé aux enfants et un espace jeux de 
l'informatique que vous trouverez à partir 1 matières où les mélomanes pourront composer 
d'octobre à la Grande Halle de la Villette se leurs œuvres, les plasticiens créer des sculptures, 
veut tout simplement amusante. L'espace de etc. Mais, déjà, lors du salon de la Musique qui 
300 m2 sera divisé en trois parties: se tiendra du 14 au 21 septembre à la Grande 
- un coin lecture où les • intellos • pourront Halle, Megam interviendra avec des animations 
dévorer leurs revues préférées, françaises ou • informatique et musique•··· 
étrangères. 
- un lieu plus spécifiquement ludique où une 
cinquantaine de machines de tout poil (micro 
ordinateurs allant du Thomson à rIBM PC, sans 
oublier les Commodore, Amstrad, Apple et 
autres Atari. .. ) offriront l'accès à de nombreux 
logiciels renouvelés régulièrement. Les co· 
auteurs du projet, René Eksl et Alain Elkaïm 
souhaiteraient en faire une antichambre de 
• SOS Aventure», lieu de rencontres, de 
communication, de confrontation entre les 
acharnés, ceux bloqués parce qu'ils ne savent 
pas que la clé est cachée sous l'oreiller de 
Dracula ou celui qui risquerait, sans une aide 
bienvenue, de finir ses jours dans une cellule 
humide et nauséabonde. 
- un esp(\ce spectacle privilégiera les jeux 
collectifs, grands écrans, modèles réduits avec 
robots pilotés par les joueurs ainsi que des 

Consécration 
Merci Dieu. Enfin, Kilt, 
pardon, Tilt à la une 
d'Hebdogiciel ! Toutes les 
semaines, fébriles, nous 
le feuilletions. En vain. 
En petit, en italique, en 

micro-caractères, dans 
un coin, en fin de journal, 

en rappel, nous ne demandions 
pas grand-chose. Eh bien non. Le mépris, 
la morgue, l'indifférence peut-être? Pas la 
moindre citation, pas le plus petit filet de fiel.. 
Et là, la consécration! Bien sûr, quelques 
menues erreurs se sont glissées ici ou là. Mais 
peu importe, c'est l'intention qui compte. 

Signé: !'Autre 
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Les ambitions de Philills 
Patrick Fauquette dirige le département micro-informatique 

de Philips, qui relance le standard MSX ... en pensant au Nouveau 
Système de Communication (NMS). Tilt sonde cette ambition. 

d'affaires. Leur pére mité n'est pas assurée. Ce 
marché se nettoie depuis trois ans, et se 
nettoiera encore un an ou deux. 
T. : Vous profitez de cette instabilité. 
P.F.: Non! Par rapport aux entreprises qui 
n'ont pas de structures multi-produits, nous 
avons une stratégie réfléchie. Notre force 
principale réside dans des capacités de 
développement et de recherche quasiment 
uniques dans le monde. Nos services de 
recherche ont une structure mondiale : Europe 
(à Eindhoven), Etats-Unis (dans le cadre de la 

North American Philips), Japon (à Tokyo). 
Plusieurs centaines de chercheurs travaillent sur 
des produits qui prendront le gros du marché de 
l'électronique grand public. 
T.: Donc, si /e marché de la micro-informatique 
domestique ou de loisirs stagne, vous estimez 
que ce n'est pas grave, et relève d'une péripétie 
conjoncturelle ? 
P.F.: Le marché de la micro-informatique 
oscille entre 400 et 450 000 machines (celles 
qui sont vendues moins de 6 000 francs), il 
croîtra très faiblement en volume, mais très fort 
en valeur. Une foule de petits produits ont 
disparu du marché, les spécifications des 
produits augmentent, et les prix aussi. Notre 
objectif est d'être présent, avec des produits qui 
sont ce qu'ils sont; le VG 8235 est un produit 
compétitif. Prenons l'analogie avec la hi-fi où 
l'image de Philips n'a jamais été fantastique les 
années passées : on était quand même leader 
sur le marché. Sans proposer de haut de 
gamme, les consommateurs étaient satisfaits. Et 
puis un jour, on a sorti le compact-disqu'e, et on 
est devenu leader sur ce marché dans le monde 
entier, en particulier en France. Les nouveaux 
produits tirent l'ensemble du marché : 
maintenant l'ensemble des produits hi-fi est 
adapté aux spécifications des compact-disques, 
et notre notoriété comme notre part de marché 
hi-fi évolue très nettement. C'est ce qui se 
passera dans le traitement de l'information 
électronique grand public, avec l'arrivée de 
l'ensemble de concepts et de produits nouveaux 
vers 1987-1988. 
T.: Le rapport entre le VG 8235 et ce nouveau 
système de communication n'est pas évident, 
sauf la présence du sigle NMS sur le boîtier . 
P.F. : Tout ce qui est aujourd'hui vu, lu, écrit et 
parlé se traite par l'édition de bouquins, par 
l'édition de disques, de cassettes vidéo, par la 
transmission d'images, etc. Tout ça se traitera à 
partir d'un seul et même ensemble. L'ordinateur 
ne sera plus essentiel, mais un moyen de 
gestion de l'ensemble de ces éléments. On peut 

Tilt: Vous venez de lancer le micro·ordinateur 
VG 8235, le second en France à respecter le 
standard MSX. C'est parier sur un standard 
dont la première version ne s'est pas imposée ... 
Patrick Fauquette : Par principe, Philips 
recherche la standardisation des produits. Nous 
définissons une politique mondiale, ainsi 
sommes-nous à l'origine des standards (comme 
pour beaucoup de produits tels le compact­
disque, la cassette vidéo, l'utilisation du laser). 
Sinon, nous devons nous raccrocher à des 
standards comme le standard VHS des 
magnétoscopes (après des expériences peu 
satisfaisantes sur le plan économique). 

--P.C. 1our tous--

T. : Le VG 8235 correspond à une montée en 
puissance de Philips dans Je domaine de la 
micro-informatique? 
P.F.: Oui, pour nous, un standard c'est le 
meilleur compromis d'un certain nombre de 
normes et de spécifications auxquelles ont 
adhéré plusieurs fabricants. MSX a eu un 
démarrage difficile. En micro-informatique, 
sévissent des quantités d'entreprises limitées à 
cette activité. Elles mènent des politiques 
agressives, voire à la limite du .suicide car, pour 
liivre, elles ont besoin de créer. du chiffre 
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Après une forte baisse des prix, imposée par les 
producteurs d'Extrême-Orient, les compatibles 
PC se retrouvent de plus en plus chez les 
particuliers. Mais le nombre, peu élevé, de 
programmes de jeu disponibles en France pour 
PC restreint la pénétration du marché familial 
par ces ordinateurs : le marché du compatible 
n'est que potentiel, ceci avec toutes les réserves 
que cela sous-entend. Fait sans précédent: 
certains éditeurs prennent les devants et 
préparent des programmes •familiaux» sur PC. 
Ces éditeurs sont, entres autres, Loriciels, Ere, 
Microïd, Raindbow Production. Les premiers 
programmes à venir seront probablement des 
adaptations comme Sapiens ou Crofton et 
Xunk, et leurs prix seront en rapport avec le 
marché visé. 
Cet état de fait est intéressant, ceci pour deux 
raisons. La première est que ces logiciels vont, 
certainement, permettre à ces éditeurs 
d'exporter vers les U.S.A. Aux Etats-Unis le 
marché est très orie11té PC, il existe beaucoup 
de lo~iciels du genre Lode Runner, Zaxxon et 

autres ; la lecture des revues américaines montre 
bien que PC n'est pas incompatible avec 
ordinateur familial. Cette pénétration du marché 
US permettra aux éditeurs, européens, de gagner 
de l'argent, donc de vendre moins cher. Cette 
baisse du prix des programmes permettra de 
débloquer le marché qui, de potentiel, passera à 
l'état de réalité. Le second aspect qui donne à 
réfléchir est que ces programmes risquent de 
couper l'herbe sous les pieds de pas mal de 
fabricants de cartes. En effet, les cartes 
d'émulations PC fleurissent aux quatre coins du 
monde avec un argument simple: émuler, PC 
son ordinateur (Atari, Amiga, Amstrad, et 
autres). c'est avoir accès à une fantastique 
bibliothèque de logiciels familiaux - en utilisant 
son ordinateur de façon classique - et 
professionnels. Mais si de nombreux programmes 
accessibles apparaissent pour PC et compatibles, 
les cartes d'émulation deviennent trop chères et 
d'une trop grande complexité en comparaison du 
modèle émulé (ceci en comptant le prix global, 
carte d'émulation et ordinateur). 



certainement considérer que la première étape 
de ce nouveau système de communication (le 
New Media System) est le VG 8235 et ceux qui 
vont suivre derrière. L'autre étape, c'est le COI, 
le Compact-Disque Interactif: un projet mondial 
beaucoup plus vaste. 
T. : On imagine mal aux compact-disques la 
facilité d'inscrire et d'effacer indéfiniment des 
informations. Vous lancez le compact-disque 
textuel aux Etats-Unis par la diffusion d'une 
encyclopédie, application peu inter-active! 
P.F.: Ça ce sont des Rom (de la mémoire 
morte qui ne peut être que lue) : ce n'est pas 
vraiment du COI, c'est une étape. Quand un 
nouveau système ou concept arrive, il n'est 
évidemment pas ce qu'il deviendra dix ans 
après: sur un ordinateur de ce type, on va 
connecter un compact-disque, peut-être audio 
dans un premier temps, puis une caméra vidéo 
et d'autres choses encore. On va pouvoir 
mélanger les différentes sources à l'intérieur de 
votre ordinateur, générer des textes, des 
graphiques spéciaux, des images et des sons, 
digitaliser l'image, sonoriser des films qui auront 
été faits à partir de caméras vidéo. Sur un 
disque de 12 centimètres de diamètre ou de 20, 
ou de 31, on pourra mettre un certain nombre 
d'informations, à voir, à lire ou à écouter. Les 
ordinateurs comme Je VG 8235 et ceux qui 
suivront permettront d'y intervenir. Ce que le 
CD Rom ne peut pas faire aujourd'hui. 
T.: Pour les MSX, vous faites un effort 
particulier d'incitation des éditeurs de logiciels ? 
P.F.: Je n'ai jamais vu de machine arriver sur 
le marché avec 2 000 logiciels : une grande 
quantité d'éditeurs ont reçu les machines vers le 
mois de mars et développent des logiciels sur les 
spécifications des MSX 2. li doit y avoir 450 
logiciels MSX sur le marché français, dont 25 % 
de best-sellers. On a besoin d'un catalogue 
général des logiciels MSX, on y travaille afin de 
l'éditer au mois de septembre. 
T.: Philips VQ·t-il continuer une gamme 
ascendante dans /es prix et les performances ? 
Mordrez-vous sur des usages plus professionnels? 
.P.F.: Nous ne voulons pas créer de produits à 
usage professionnel. Le 8235 qui n'a pas de 
pavé numérique sur la partie droite du clavier 
est bien réservé aux usages domestiques. Le 
8250 disposera d'un pavé numérique. Les 
machines qui sortiront après, permettant la 
digitalisation et la surimposition d'images, seront 
accompagnées de logiciels adaptés à la création 
graphique de haut niveau. Les images de Roll 
Knie que vous avez vues sont créées avec la 
tablette graphique et non des images digitalisées. 
T.: Pensez-vous tenir vos prix, ou bien, comme 
ceux du VG 5000 par lequel Philips s'est lancé 
dans la micro-informatique, vont-ils baisser de 
façon importante, au fur et à mesure de 
l'apparition de nouvelles machines ? 
P.F.: On doit s'adapter à ce que fait l'ensemble 
du marché! Les prédécesseurs du 8235 étaient 
distribués seulement par les circuits hi·fi et audio 
vidéo grand public. En un mois, nous avons 
pénétré 127 boutiques spécialisées en 
informatique, avec le 8235, nous voulons 
monter aux 200 principales. 
T.: Vos premiers retours vous incitent-ils à être 
optimiste sur la vente ? 
P.F. : La vente? Excellente! 

Propos recueillis 
par Denis Scherer 

SvJ1fhèses vocales 
Beau parleur, le Commodore prend la parole. 
A l'aide de ses cent trois sonorités de base, ce 
synthétiseur vocal vous permet d'intégrer sous 
Basic un langage phonétique convaincant. 
L'adressage mémoire est simple, le résultat tout 
à fait honorable. Livré avec un ampli et un 
haut-parleur «boule., le logiciel comporte deux 
sous-programmes. Utilisez le mode « démo • 
pour tester dans un premier temps les cent trois 
sonorités présentes ; Phon 100 laisse ensuite 
libre cours à votre imagination pour composer 
les dialogues de vos propres logiciels. 
Mis au point par la société T echni-Musique et 
Parole Informatique, ce logiciel peut également 
être accompagné de deux autres programmes : 
Vocagraphic et Vocal fr. Le premier offre la 
possibilité de créer ou de modifier vos propres 
mots de synthèse vocale à partir des phonèmes 
de base. La manœuvre consiste à modifier le 
volume, le delay, la fréquence ou encore la 
bande-passante d'un phonème afin de modifier 
la tonalité générale de la voix. Toutes les 
options se manient avec souplesse et précision 
et mettent en place différentes courbes 
symboliques. Vocal fr offre pour sa part un 
catalogue de trois cents mots pré-programmés. 
A noter enfin l'existence de divers logiciels 
éducatifs ou utilitaires sur Amstrad : Vocaclavier 
permet aux non-voyants de suivre par l'écoute 
leurs travaux informatiques (lecture de l'écran, 

Atari propose deux nouveaux périphériques 
pour la gamme ST, U s'agit d'une imprimante et 
d'un disque dur. L'imprimante porte le doux 
nom de SMM 804. Elle est matricielle, à 
impacts, bidirectionnelle optimisée. Sa matrice 
d'impression est de 9 x 9, ce qui lui permet de 
proposer plusieurs formes d'impression (qualité 
courrier, italique, condensé, etc.). Elle 
fonctionne à la vitesse de 80 caractères par 
seconde en mode normal, elle accepte du 
papier A4 en feuille à feuille ou en continu. 
Son branchement sur les ordinateurs ST se fait 
en passant par l'interface parallèle 
équipant la gamme. Son prix se situe aux 
alentours de 2 500 francs. 
Le second périphérique est le SH 204, disque 

etc.); Vocachiffres et Voca/phabet proposent un 
travail oral et visuel pour les enfants de 5-8 ans. 
Synthétiseur Vocal pour Commodore; cassette 
ou disquette : 600 ou 640 francs. Distribué par 
Techni-Musique et Parole Informatique. Centre 
Commercial, rue Fontaine du Bac, 
63000 Clermont-Ferrand. (Egalement disponible 
sur Thomson, Amstrad, M.S.X. et Oric.) 

La rentrée d'EXL 
La nouvelle version de l'EXL 100 d'Exelvision, 
est annoncée. Ce nouvel. ordinateur est ni plus 
ni moins un EXL 100 avec l'Exelmodem 
incorporé. Sa configuration de base : une unité 
centrale, un clavier mécanique, un moniteur 
couleur ou noir et vert, une Exelmémoire de 
16 Ko, un magnétophone, l'Exelbasic, et un 
nouveau logiciel qui s'appelle Exe/earn. Le prix 
devrait être aux environs de 3 500 francs pour la 
version noir et vert, et 4 500 francs pour la 
version couleur. Cela ressemble beaucoup à 
l'ancien pack télématique à une petite nuance 
près: Exelearn. Ce logiciel vous permettra 
d'avoir accès au service télématique que 
propose Excelvision (la mise en place devrait 
intervenir aux alentours du 15 octobre. Pour 
plus d'informations sur ce service, consulter Tilt 
32), service qui est le principal argument de 
vente de l'EXL 100. D'autre p_art Exelvision 
annonce une nouvelle Exelmémoire pour la fin 
de cette année, elle devrait contenir 
64 Ko de mémoire. 

dur, d'une capacité de 20 Mo formaté. La 
vitesse de transfert est de 5 Mb par seconde. 
Ce périphérique permet de réduire les 
manipulations de disquettes, ce qui augmente 
encore le confort d'utilisation de la gamme sr. 
Le SH 204 est principalement destiné aux 
applications professionnelles, son prix est de 
6 990 Francs. 
La mise en place des Rom (mémoire morte) sur 
les 520 et 1040 ST est désormais annoncée 
pour le Sicob. Les acheteurs de Sr se verront 
proposer ces circuits pour environ 300 francs. 
Pour ce prix vous aurez droit au TOS (système 
d'exploitation) et à Gem (intégrateur graphique) 
résident, ce qui permettra de libérer la mémoire 
vive du ST d'environ 200 Ko. 
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Découvrez nos couvertures 
« Sur quelle machine Jérôme T esseyre réalise-t-il les 

couvertures de Tilt?» Son secret: Lucie Vidéographie. 

Il est des valeurs sQres auxquelles on peut se 
raccrocher dans la vie, même si le monde 
bascule autour de soi. A Tilt, c'est le c_ourrier 
des lecteurs, et à l'intérieur du courrier des 
lecteurs «LA• question : •Sur quelle bécane 
Jérôme T eisseyre arrive+il à concocter ses 
couvertures?• Un pilier, un roc. L'heure et 
venue d'y répondre : Lucie Vidéographie vous 
ouvre ses portes. Derrière ce nom, ne cherchez 
pas une histoire d'un romantisme échevelé ou 
un vieux reliquat de beatlemania (Lucy in the 
sky with diamonds). 
Lucie vient. de l'unité de conception d'images 
électroniques, un sigle obtenu après un 
brainstorming d'enfer. Lucie se cache au frais 
dans une cave de Montrouge entre Pluto , le 
processeur graphique et Rosalie, le chien. Elle 
est née en août 1984 des œuvres de Gilles 
Lambert et Jean-Christophe Bernard. 
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Le premier se morfondait dans l'informatique 
bancaire et le second réalisait des images en 
Basic et en Assembleur sur un DAI pour ses 
projets d'architecture. Très vite le DAI s'est 
avéré insuffisant pour créer des images de 
synthèse. «Nous avons acheté un processeur 
graphique en Angleterre : le Pluto (une palette 
est composée d'un processeur graphique et d'un 
logiciel). En revanche, le logiciel est fait maison 
et nous le peaufinons en permanence. L'accent 
est mis sur la facilité d'emploi. Le Pluto était le 
meilleur rapport qualité/ prix à l'époque. Ça l'est 
encore, malgré ses quatre années d'existence» , 
explique Gilles. Survolons ses caractéristiques 
techniques : une résolution aux normes vidéo 
professionnelle, 768 x 576 points, 256 couleurs 
affichables simultanément sur un total de 
16 millions (sur un Amiga l'écran affiche 
16 couleurs sur 4096) deux pages en mémoire 
(pour •scanner• d'une page à l'autre) , 
digitalisation en temp~ réel et genlockable 
Le Pluto possède une ·synchronisation interne, 
pour piloter le moniteur par exemple. Cette 
synchronisation n'est pas forcément compatible 
avec d'autres normes vidéo. Chaque régie a sa 
propre synchro. Un système est dit genlockable, 
lorsqu'il peut être synchronisé par une source 
extérieure, magnétoscope, vidéodisque, etc. 
Autant d'options qui distinguent le Pluto d'une 
palette Graph 9 ou Gixi qui offrira moins de 
couleurs et des primitives moins performantes 

Jérôme Teisseyre réalise plusieurs 
ébauches autour du sujet fort du 
numéro. A partir du projet retenu, 
il élabore la couverture soit directement 
sur la palette, avec ou sans brouillon 
(n° 1), soit traditionnellement. 
Le dessin est alors digitalisé 
ou calqué ligne par ligne à l'aide 
du stylo optique afin d'être retravaillé. 
Pluto permet de jouer sur les couleurs ou 
les cadrages. Le dessin naît parfois de la 
réunion des squelettes de formes 
géométriques simples (n° 3). Les 
différents éléments (n° 2) peuvent être 
manipulés séparément (superposition, 
copie ... ). Le dessin final (n ° 4) trop carré 
ou trop froid a été refusé pour 
un robot style B.D. 

(une primitive est une fonction que le 
processeur sait faire de lui-même, «un logiciel 
en Rom•) . Interfacé avec un compatible PC, 
Lucie 2 D, nom du logiciel et, par extension, du 
système, intègre les fonctions courantes qui vont 
du tracé de formes géométriques aux copies, 
rotation et symétrie, en passant par 36 pinceaux 
prédéfinis, un amas de polices de caractères, 
16 niveaux de zoom, une bibliothèque d'objet. 
Voir ci-près les étapes de conception d'une 
couverture de Tilt . 
Actuellement Lucie a trois sources de revenu : la 
prestation de service, .réalisation de graphismes 
d'affaire ou d'animation en deux dimensions ; la 
location du matériel et, depuis un an, 
l'importation et la commercialisation du Pluto en 
France. La configuration complète : le soft 
maison, un moniteur haute-résolution, une 
tablette graphique, un système de recopie 
d'écran et de digitalisation et une carte 
d'interface VES pour l'enregistrement en 3/4 de 
pouce image par image coûte 110 000 francs . Ils 
comptent vendre une machine par mois : « Nos 
objectifs sont à la mesure de nos moyens. Nous 
ciblons une clientèle plus intéressée par les 
performances de l'outil que par la société qui le 
vend. Il est sûr que notre cave inspire moins 
confiance que les bureaux higt tech de certaines 
sociétés ! commente Gilles avec humour. Mais 
Gixi et Graph 9 raflent les gros poissons, nous, 
nous récupérons les petits. Nous leur apportons, 
en plus des performances pures de la machine, 
un savoir-faire important et pouvons jouer un 
rôle de conseil pour les aider à préciser leur 
besoin. Très peu de clients savent ce qu'ils 
veulent. Ils sont persuadés qu'ils vont avoir la 
Sogitec pour pas cher. Pour eux imagerie 
électronique se dit Pain! Box, la superbe palette 
de Quantel. Pourtant voiture n'est pas 
synonyme de Ferrari ... • 

Véronique Charreyron 



ce boulier inventé il y a 1500 ans 
Avec votre volume lniüalion à l' informatique 
en examen gratuit, vous recevrez, en cadeau, 
cet authentique boulier (24,7 x 12,3 x 2,1 cm 
d'épaisseur) reproduction fidèle de la pre­
mière calculatrice du monde. 
Le mode d'emploi qui y sera joint vous per­
mettr.i de l'utiliser comme le firent nos loin­
tains ancêtres, avec une déconcer­
tante facilité. 
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A l'attague 
Lr guerre entre pirates et éditeurs de 
programmes vient de connaître un nouveau 
tournant. La société KBI - qui fait de la 
duplication de logiciels - propose, depuis 
quelques mois, un système de protection très 
intéressant à tous ses clients (c'est-à-dire aux 
éditeurs). Ce système est simple : KBI 
s'est aperçu que certains ordinateurs pou· 
vaient lire des données mais pas les écrire, 
c'est cette Idée de départ qui fut retenue 
pour la protection. C'est pourquoi il est impos­
sible de copier une disquette, protégée de cette 
manière, avec un ordinateur de configuration 
standard. Du moins aux dires de cette société, 
car l'imagination des pirates ne connaissant pas 
de limites, il ne serait pas étonnant de les voir 
contre-attaquer et, peut-être, plus tôt que prévu. 

Cing millions 
de logiciels et moi, 

et moi,_ et moi! 
Mon premier est une gamme de softs de 
qualité. Mon second, une fourchette de prix 
imbattables : 30 à 40 francs. Mon troisième, une 
société internationale qui vient de créer sa 
branche française. Et mon tout est Mastertronic. 
Ces champions toutes catégories du marketing à 
grande échelle possèdent 20 % du marché 
anglais et arrivent en seconde position en 
France après US Gold. En deux ans, ils ont 
innondé l'Europe de cinq millions de logiciels au 
rythme de six nouveaux titres par mois. 
Mastertronic France signifie la disponibilité 
immédiate des nouveautés mais aussi la 
recherche de partenaires français qui viendront 
grossir l'équipe des quarante programmeurs 
existante. Trois nouveaux titres sur Amstrad 
sortent pour la rentrée: Radzone, une 
aventure/action irradiée, Storm qui est 
l'adaptation du hit d'arcade Gauntlet, et Kane 
qui, pour une poignée de dollars, vous entraîne 
dans l'univers des cowboys et des shérifs. 
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Public domain: des solts 
• gratuits ••• ou R_resgue 

On trouve tout. .. dans le domaine public, ou presque. 
Produits rarement finis , ou figés, mais modifiables à volonté 

par l'utilisateur averti. Vous? 
Nous vous présentons dans le • Tilt Parade • un 
logiciel remarquable: DP S/ide. Remarquable, 
DP S/ide l'est par ses performances intrinsèques 
mais aussi par ... sa gratuité. 
DP S/ide fait partie en effet des programmes du 
domaine public pour l'Amiga collationnés et 
diffusés par R. Fish. Que recouvre le concept 
du • Public domain •? li s'agit tout simplement 
d'un mouvement anglo·saxon de diffusion de 
logiciels gratuits ( • freeware •) ou de logicie)s à 
contribution volontaire (• pay-if-you-llke •). 
Concurremment à la diffusion de l'informatique 
(avant même la micro). des groupes 
d'utilisateurs se sont formés pour échanger des 
trucs, des expériences et des programmes. 
Désormais, pour le prix du timbrage d'une boîte 
de disquettes ou celui d'une communication 
téléphonique pour un téléchargement, on peut 
trouver les dernières nouvelles, les 
renseignements les plus techniques, des 
programmes originaux, des programmes portés 
d'une- machine à l'autre, des versions bribes de 
démonstration de logiciels du commerce ou tout 
simplement l'équivalent gratuit de ces mêmes 
programmes du commerce. Il y a dans le 
domaine public énormément de choses (bien sOr 
pas toujours originales, efficaces ou utiles), mais 
certains secteurs sont mieux couverts que 
d'autres. On trouve notamment des utilitaires : 
communication, traitement de texte, éditeurs 
de disquettes, éditeurs graphiques, 
compilateurs ... et des jeux. 
les contributions au domaine public ne sont 
pas, en règle générale, écrites pour celui-ci. En 
fait les hobbyistes décident à postériori de mettre 
à la disposition de leurs comparses les petits et 
gros programmes qu'ils ont élaborés pour leur 
usage. Parfois les programmes ainsi diffusés ont 

été réalisés au cours de l'écriture de 
programmes plus importants qui, eux, seront 
commercialisés ou constituent des versions 
d'évaluation et de démonstration. Un motif 
puissant de diffusion d'un programme est 
l'existence d'un problème particulier que l'auteur 
n'a pas le temps de résoudre convenablement : 
le programme fonctionne tel quel mais certaines 
améliorations, bien que prévùes, ne sont pas 
incorporées. Les logiciels du domaine public 
sont rarement des produits finis ou figés, ils ne 
peuvent pas remplacer les programmes 
commerciaux, mais ils constituent une bonne 
alternative en termes d'efficacité et de puissance, 
d'autant plus qu'ils sont modifiables à volonté 
par l'utilisateur averti qui dispose des fichiers 
sources. Il semble évident qu'un programme 
que l'on peut étudier et modifier est supérieur 
au programme commercial, véritable boîte noire, 
du point de vue formation en informatique et 
connaissance de la machine. Néanmoins, 
l'utilisation intelligente des logiciels du domaine 
public demande du temps, beaucoup de temps, 
et certains programmes nécessitent plus de 
ressources qu'un programmeur isolé ne peut en 
fournir. l'industrie logicielle a donc encore de 
beaux jours devant elle. 
Voici les coordonnées directes de Robert Fish : 
345, Scottsdale Road, Pleasant Hill, CA 94523, 
et celle de Paul A. Biondo, l'auteur de DP 
Slide: 185, Powderhouse Blvd. SommerviUe, 
MA 02144. Mieux vaut cependant essayer de 
passer par des clubs ou par certains journaux 
américains. le Club OUF, Ordinateurs 
Utilisateurs de France, est le correspondant du 
magazine Byte (OUF, BP62, 75621 Paris 
Cedex06, tél. : 43.44.82.65). International 
Software Distribution (ISO France). 
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tél.: 42.97.48.27, diffuse des disquettes du 
•Public Domain•. PC UG, BP 18, 75101 Saint­
Germain-en-Laye Cedex, est le correspondant 
du PC Users Group US (il faut sal(Oir qu'il existe 
environ 450 disquettes du c Public Domain " 
pour IBM). Deux journaux US sont 
particuliêrement utiles pour tous ceux qui 
recherchent des programmes: •Byte•, bien 
évidemment, et • Mister Dobbs Journal of 
Software Tolls for Professionals Programers • -
bientôt • Software T oils" tout court ! Quant aux 
serveurs, vous pouvez vous connecter à 
VAXNET, BIX, COMPUSERVE ou suivre le 
Bulletin Board Service (BBS). 
Même si la somme demandée pour les logiciels 
• Pay if you like " est modeste, il faut la payer : 
les utilisateurs français ont déjà mauvaise 
réputation et votre contribution, si minime soit­
elle, est Importante. Les softs du domaine public 
représentent une source de programmes non 
négligeable. Il serait dommage qu'elle se tarisse. 
C'est le moment ou jamais de jouer le jeu ... 

Nicolas Coste 

J111le ex10: 
trahisonl 

Apple, c'est fini! Ani les jeans, 
fini l'e apple way of life • ... 
Même les pommes, 1><>urtant 
toujours au rendez-vous, 
n'ont plus le même goQt. Apple 
devient sérieux. Evolution 
inévitable? Peut-être. 

li n'empêche; la visite d'Apple expo n'est pas 
très gaie pour les fans d'Apple •ancienne 
manlêre •. Aucune des nouveautés c hard • tant 
attendues. Des Ile et flc rarissimes. Le Mac 
omniprésent, avec sa cohorte de traitements de 
texte - Mac auteur, très beau et très 
performant - , de gestionnaires de fichiers -
Easy Puss trône à côté des classiques ABC Base 
et Quatrième dimension ·-, de logiciels 
d'émulations et de modems (cf. c Banc 
d'essai•) , de disques durs, etc. Des softs 
ludiques? Flight simulator II, enfin disponible 
officiellement sur Mac, avec ses graphismes 
somptueux ; Canal meurtre, un jeu d'aventure 
signé Froggy Software, digne de Déjà vu ou de 
Uninvited ; la carte couleur de International 
Computer, pas vraiment une nouveauté, mais 
qui, associée à des softs de création graphique 
comme Super Paint ou Full Paint, permet des 
réalisations intéressantes et... that's ail, folks. 
Pas de quoi exploser de bonheur, s'pas? Quant 
aux logiciels de jeux tournant sur Apple Il, 
c'était carrément le grand désert arc-en-ciel. 
Evolution un peu triste et, en même temps, 
pratiquement inévitable. Au point de 
développement atteint par la société, rester sur 
le marché •familial•, si sensible aux modes et si 
volage, serait suicidaire. Le professionnel 
rapporte beaucoup plus, avec une stabilité de 
marché sans commune mesure avec celle du 
•grand public•. Reste à savoir si le rouleau 
compresseur Apple sera de taille à affronter le 
grand rouleau compresseur bleu ... 

Photo : Monsieur Calmon1, dired~ur d'Apple France 
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Après l'âge du bronze, de l'acier, du pétrole et 
du silicium, nous entrons dans fâge de rarseniur 
de gallium. Christian Vérié, chercheur au 
C.N.R.S., a expliqué à Tiit la révolution 
technologique qui nai1ra de cès nouveaux 
matériaux. Loin des exposés techniques 
incompréhensibles au pékin moyen, ce 
chercheur de pointe sait expliquer sans ennuyer, 
avec une simplicité et une clarté que nombre de 
scientifiques pourraient lui envier. Le silicium est 
mort, vive les semi-wnducteur trois/cinq. 
- En quoi vos recherches constituent· 
elles une révolution ? 
- Nous assistons à la remise en cause d'un 
processus de développement industriel hérité du 
passé. L'industrialisation était fondée sur 
/'existence d'un matériau unique avec lequel on 
faisait tout, de la fourchette à la carrosserie. Dès 
1945, les transistors des circuits intégrés 
utilisaient le silicium qui domine encore 
/'industrie électronique. Aujourd'hui, le matériau 
unique est remis en cause par le • tayloring • 
(sur mesure). Chaque matériau sera élaboré en 
fonction d'une application particulière. Le 
silicium s'estompe faisant place aux semi­
conducteurs : les composés trois/cinq. Les 
chiffres font référence au tableau de Mendéleiev 
qui classifie les éléments selon leurs poids 
périodiques. Colonne trois : le gallium, colonne 
cinq: l'arsenic, cela donne un composé 
trois/ cinq de même structure atomique que le 
silicium ou le diamant. 
- Quels étalent les défauts du silicium ? 
- Le silicium n'est pas la panacée universelle. 
Il n'émet pas de Jumière alors que la plupart des 
semi-conducteurs le font et peuvent être utilisés 
dans les câblages optiques. En haute fréquence , 
pour la réception hertzienne ou les radars, le 
silicium s'essouffle. Alors qu'auparavant on 
demandait au silicium d'être la bonne à tout 
faire, il est désormais possible d'obtenir le semi­
·conducteur optimal en alliant les composants à 
l'infini... Le câblage transatlantique est composé 
d'un alliage quaternaire de composés trois/ cinq. 
Certains alliages permettent de multiplier par dix 
ou vingt la vitesse de traitement des circuits 
intégrés. Leur utilisation sera généralisée 
d'ici dix ans. 

' futur: l'ère 
de l'arseniur 
de•llium 
Dans les !aboratoires du CNRS, 
sur les collines de Sophia 
Antipolis, se prépare les 
matériaux du XXIe siècle .. Le 
Silicium n'en a plus pour 
longtemps. L'Arséniur de 
Gallium et autres composés 
trois/ cinq sont prêts à prendre 
la relève. Ils sont plus rapides et 
plus performants. 
- Quelles sont les autres applications 
possibles? 
- La maîlrise de l'énergie est l'une des 
applications majeures. Nous en sommes encore 
aux balbutiements de l'utilisation de /'énergie 
photovoltaïque (tout ce qui permet de 
ITansformer la lumière en électricité et qui 
dépasse largement la seule énergie solaire). Les 
cellules photovoltaïques ne peuvent, pour 
l'instant, convertir à haut rendement toutes les 
couleurs du spectre. Nous ITavaillons sur la 
conversion photovoltaïque à très haut 
rendement, plus de 4Q % , obtenue grâce au 
"sur mesure •. Les cellules photovoltaïques 
"arc-en-ciel» ou multispectrales fourniront 
l'énergie de demain. Notre premier client est 
l'espace. Les satellites sont voraces en énergie, 
il faut donc tirer le maximum de kilowatts 
d'une surface réduite pour éviter les surcharges. 
- Ces technologies de pointe sont-elles 
déjà opérationnelles ? 
- Noire rôle est de rechercher, de démontrer 
que c'est possible. Nous irriguerons les 
entreprises plus tard. D'ici trois ans nous 
essaimerons les unités de fabrication. Notre 
premier client sera certainement l'aérospatiale. 
L'enjeu spatial sera considérable en l'an 2000. 
Toutes les activités de poinJ.e à haute valeur 
ajoutée se feront dans l'espace. Cela ouvre des 
perspectives fabuleuses dans le domaine 
énergétique. 
- Pourquoi quitte-t-on Paris ? 
- Par esprit pionnier. Id, c'est le Far West où 
tout peut se créer. C'est ce qui s'est passé aux 
Etats-Unis, de la côte. Est à la côte Ouest. 
I.B.M. a essaimé en Californie. A plus petite 
échelle, la région parisienne l'a.fait à Sophia. 
Nous sommes en majorité des ex-Parisiens. On 
ne badine pas avec la qualité de la vie et le 
confort. Il est plus agréable de travailler dans 
des bâtiments neufs adaptés à nos besoins. De 
plus, nous sommes dans un contexte 
éminemment favorable. Un seul exemple : la 
pépinière d'entreprises qui nous permettra de 
créer une société en nous déchargeant des 
formalités administratives pour lesquelles nous 
ne sommes pas faits. 

Nathalie Meistermann 



, à des pr\x 
nouveautes 

THOMSON 
KS 1815 MOS T07no T09 . • • • • . • • • • . . • • 121 
DT 5• AXE 109 • . • . . . • . • • . • • • • • • • • . • • 211 
DT AIR ATIACI009 •.• . ••••• ,. • . • • • • • • 211 
KS ANOROIDES . • . • . • . • • . . • .. . . . .. . . • 135 
DT ASSDESASS • • . • . • . . • • . • . • . • . • . • . • 295 
KS ASSDESASS . . . • . . . . . • • • . • • • . • . • • • 295 
KS ATlANTIS M05 T07170 T09 • . . • • . . . . . • 106 
DT CAP SUR DAKAR T09 • . • . . • • • • • . • . . . 226 
DT COUSEUM T09 • . • . • .. . . . . . • . . • • . . • 211 
KS EDUCATIF 1 • MEMORAM . . . . . • . • . . . 91 
KS EDUCATIF 2 PLURIEVAMSTERM • • • • • 91 
KS EDUCATIF 3 NOMBREs.tlKXl • • • • • . • • 91 
KS EDUCATIF 4 MATHASARO • . • • . . . • . . . 91 
KS EDUCATIF S ORTHO-REPERE • • • • • • 91 
KS EDUCATIF 6 VOCABWJRE • • • . • • . . • 91 
KS EDUCATIF 7 COHJUGAISON . • . . • • . . . 91 
KS EDUCATIF 8 COURS"AUTO • . • . .. • • • . 91 
DT EMPIRE T09 . • . • . • . • . • . • . • • • • • • • . • . 211 
KS EXTRA MISSION . . . . . • . . . • . • . . . • . . • 106 
KS F.B.I. . . . . . . . . . . . . . . . • • . .. • • . .. . • • 135 
KS fOOTllAl..l . • . . . • • • . . . • • . • . • • .. • • . • 161 
OC KARATE .• . • . . . • . . . . . •• • . . . • . . • . . • 186 
KS KARATE • •• • . • • • . • . •• • • • • . • • . • • • . • 161 
OO KARATE 000 M05 • • • • • • • • • • • . • • . . • 195 
OO KARATE 000107 • • • • • • • • . • • • . . • • . • 195 
DT KARATE T09 . • • . . • • . . • . . • • • • • • . . • 195 
KS L'AFFAIRE VERA CRUZ • . • • • .. .. .. • 135 
OTL"AFFAIRE VERA CRUZ T09 . • . . . • . • . 194 
KS LA GESTE D"ARTILLAC f.«15 . • • . • • • . • 211 
DT LA GESTE D"ARTILLAC T09 . . .. . • . • . • 246 
KS LA GESTE D"ARTILLAC TOHO • . . . • . • 211 
KS LE MILLIONNAIRE M05 . • . • . • . .. . • . • 121 
KS LES DIEUX DU STADE Il MOS . • . • • . . • 135 
KS LES DIEUX OU STADE Il T07 .. .. . . • . • 135 
DT LES DIEUX OU STADE Il T09 • . • • . • . . . 154 
DT MALEDICTION DE TAAR T09 . . . • . . . 226 
DT MANDRAGORE T09 • . . • . . . • • • • • • • 246 
KS MEURTRE SUR l'ATLANTIOUE • • • • . . . 203 
KS MISSION PAS POSSIBlE .. • .. . • • • . 135 
DT OCEANIA T09 • • . . . • • . . . .. • • • • • • .. . 211 
KS OMEGA PLANITT INVISIBLE M05 • • • . 211 
KS OMEGA PLANITT INVISIBLE T07 • . 211 
DT OMEGA PLANETE INVISIBLE T09 . • . • . 246 
KS PILOT • .. . • . • . . . . . • . • . • . • • • . .. • . . . 102 
KS PLANITT MORTE M05·T07 • • • . • . . .. . 133 
KS POP POP M06· T07 . . . . . . • • • • . • . .. . . 133 
KS POSEIDON MOST07/70 . . • • .. • . • • . . 198 
DT PULSAR 2 T09 • . • . . . . . 193 
DT RODEO T09 • • • . • • • . • . . • • .. • • • • 211 
KS SCAAFINGER • • . • • • . . • . . . • . • . • . • . • 150 
OC SIRIUS T07170 BASIC 128 189 
KS SIRIUS T07170 BASIC 128& 1.0 . .• .• 148 
DT SIRIUS T09 • • • • • • • • • • • . • • • . • . • . • .. 189 
DT SOLEIL NOIR T09 . .. . .. . • .. . .. .. • . • 193 
OO SORTILEGES 000 T07 • . . .. . • .. . • . • 195 
KS S.O.S. SPACE MOS·T07 • , • • • . • . . . • .. 133 
DT S.O.S. SPACE T09 . . . . • . • • • .. . . . • . . 174 
OC SPEEDY WONDER M05 • . . . • . • .. .. . . 189 
KS SPEEDY WONDER MOS . . .. • .. .. . • . • 148 
KS SPEEOY WONDER T07170 • • . . . • • • . . 148 
OC SPEEOY WONDER T07170 • • . • • • • • • • . 189 
DT SPEEOY WONDER T09 .. .. . • • • • • • • • 189 
KS SUPER JIMMJE M05-T07 .•• . .••• .• . • 133 
KS SUPER TENNIS • • . . . . • • • • • . . • • • . • . • 189 
KS THESAllRUS . . . • . • • • . • .. . • • . . • • • 133 
DT THESAURUS T09 . • • • . • • • • • . • . . . • . • 166 
OO VAMPIRE .. .. .. • . .. .. .. .. • . • . . .. • • 195 
KS VAMPIRE . . . .. . . . . .......... , .. • • 154 
DT VAMPIRE T09 . . • . . . • . • • • • • . • . • . • . • 195 
DT YETI T09 . . . .. .. .. . ., • . • • • . • . . .. . . 193 

COMMODORE 
KS ARCHON 2 .. • .. . • . . . . . • . . . . . . . . . • . 107 
KS BATAILLE D'ANGLETERRE . • . • .. .. . • 121 
KS BATAILLE POUR MIDWAY . . • . • .. . . . • 121 
KS BIGGLES • .. • • . • • • . • • • . • . • • . • • . • • • 76 
KS BOLlOER OASH Il . . . • • .. . • • .. • . . • • 80 
KS BOXING • • • • • . .. . . • • • • • • • • • • • . • • . 106 
OC EXPLOOING AST • . • • • • • • . . • • • • . • • • 114 
KS EXPLOOING AST . • . • . • • . .. .. • • .. • • 76 
KS FA CUP FOOTBALL . • . • . • . • . • . . . • . . 82 
OC f lGHTING WARRIOR • . . . • . . • . .• . . . • 114 
KS FIGHTING WARRIOR .. • . • . . • • • • . . . • 70 
OC GOLF CONSTRUCTION SET . 159 
KS GOLF CONSTRUCTION SET . • .. , • . • • 145 
OC IMPOSSIBLE MISSION • . • . . . • . . . • . • . 132 
KS IMPOSSIBLE MISSION . . . ... ... , • . • • 89 
KS JIMMY BUSINESS • . . • . . • • • • • • • • .. • 111 
OC JIMMY BUSINESS • • • • • . . • • . • • • • • . • • 133 
OC KARATEKA • • • • . • • • • • • • . • • • • • • • • • • 291 
KS L'1lEINfERHALE&FEU ......... ... 133 
OC lllE INFERNALE & FEU •• • .• •• •• .• • 155 
OC LOOE RUNNER CHAMPIONSHIP • • . • . 291 
OC LORD Of THE RINGS . • . . . • . • . .. • .. • 185 
KS LORD Of THE RINGS . . . • . . . . . . . . • • 147 
KS MEURTRE A GRANDE VITESSE 137 
OC MUGSY"S REVENGE . . • • 114 
KS MUGSY'S REVENGE . . . • . • . • . • . . . • . • 70 
OC RE~AWK . • . • . • . • . • . • . • . .. • . • • . . • 114 
KS REOHAWK .. . • . • . • • . • • • • • • • • .. • . .. 70 
KS ROCK"NWRESTLE • . . . • . • • . • • . . • • . . 86 
OC ROOKNWRESTLE . . • • . • . • . . • . . . . . • 123 
OC S.O.S. OVOllES • • • • • • • • • • • • • • . • • • • 133 
KS S.O.S. OVOllES • . . • • • • • • • • • • . • • • • . 111 
OCSAMANTHAFOX . .•• . • •• •• .•. •.•.•• 114 
KS SAMANTHA FOX . • • • . • • . • • . • . . . • . • • 10 
KS SCAAABEUS .. • . .. • . • . . . • . . . . . • . • . 107 
KS SERENADE • • . . . . • . • . • • • •• . • . • . • . 148 
KS SHOGUN ..... • .. •. . • , • . • . • . • • • . • . 95 
OC SKYFOX • . .. . . • . . . • . • . . . • . • .. . • .. • 145 
KS SKYFOX • . • . • . • . • . • . • . • . • . • • • . • . . . 107 
OC STARION . •.• . • . • . • . • , • . • • • . . • • . . • 114 
KS STARION . • • . • .. . . . • . • . • . .. • . • . .. 76 
OC SlJMMERGAMES 2 . • . • • • . • • • • • • • .. 132 
KS SUMMERGAMES 2 . . . . . . . . . . . . . . . . 89 
KS TERREl.'l SUR LE ND . • • • .. • .. • • . • • 111 
OC TERREUtl SUR LE ND . . . . . . • . . • • . • • 133 
OC THE H008IT . . . . . . . • • . . . . . . • • • • • • 166 
KS THE HOBBIT . . • • • • • . . • . . . • • .. . • • .. 139 
OC TRAAC ... PANIQUE . . . . . . . • • . • • • . . . 133 
KS TRAAC ••. PANIQUE • . . . . . . • . . • • • . . . 111 
KS WINTER GAA1ES . . .. . . . . .. . . .. .. . . . 89 
OC WlNTER GAMES . • . . . . . • . • . • . • . • . • . 132 
OC WORDSTAR POCKET 128 . • . . . • . • . • . 686 
KS ZDIOS .. •• • . • . • .•. •. . . • . • . . . . . • . •. 70 
DCZOIDS •. . • . • . • . • . • . • . • . • . • . • . • . • 114 

AMSTRAD 
KS AM • STRAM • DAMES • • • . • • • • • . • • • . 99 
DT AM • STRAM • DAMES • • • . • • • • • • • • • • 143 
DT BA TMAN .. .. • . • . . . • . • . • . • • . . • . . . . . 118 
KS BATMAN • • • . • . • . .. • .. . • • • • • . • . • • . . 77 
KS BIGGLES . • . . . . . . . • . • • . ••• . • . , • . . 103 
DT BIGGLES . . .. . . . • . • . . . . . • . • . • . • • . . 159 
KS BLADE RUNNER • • . • . .. . . . . • . • . .. . . 98 
DT BUGGY 2 . . . . . . . . . . . . • . . • • • . . . • . . 141 
KS CAP HORN . . • • . . • . . • . • • . .. • • . • .. • • 107 
DT CAP SUR DAKAR . . . • . • • . . • • . . • . . • 226 
KS CAP SUR DAKAR . . • . . • . . • • • • • • • • . • 162 
DT CHIP PACK 2 OISK • • . . • • . • • • . • • • • • • 176 
KS COI.OSSUS CIESS 4.0 .. • • • .. • .. • • • 103 
KS COMMANDO . . . . . . . . . . . . . . . . • . . • • • 80 
DT COMMANDO • . • . . . • • . • • . • • . . • . • •• . 129 
DT CRAFTON ETXUNK • • • . • . • • . . • . • . • . 189 
KS DEVIL"S CASTLE . . . . . • . • . • . • . . . . • • . 141 
DT EDEN BLUES .. . . • .. . • .. . • . • . .. • .. . 189 
DT EXCALISUR OUEST • . • . • . . •• . • . • . . . 121 

AUTRES TITRES. AUTRES MICROS : TARIFS SUR SIMPLE DEMANDE 

COMPAREZ '" ••• 

KS EXPLOOING FIST .. .. .. . . .. .. • . • . . . 103 
DT FEU! .. • .. . . . • • • . • . • . • .. . • . • . • .. .• 145 
KS FEU! . . . . . . . . . . .. . .. . .. • . • .. .• . • . . 111 
KS FIGHTING WARRIOR • . . . • . • . • . • . • . • 95 
KS GALACHIP • . • • • . • . • . • . • . . • • . . • . • • . 141 
KS HARD HAT MACK • . • .. . • . .. .. . • • . • . 106 
DT HIGHWAY ENCOUNTER Il . . . .. . . • • . . 107 
KS IMPOSSIBLE MISSION • . • . .. • • • . . . • . 89 
KS JIMMY BUSINESS .. • • • . • • • . • • • • . • • • 111 
DT JIMMY BUSINESS • . • • • . • . • . • • . • . • • • 145 
KS JUNG1.E JANE • • . • . • • • • • .. • .. • • • . . 98 
DT JUNGLE JANE .. • .. • .. . • • • • • . • • • • . • 128 
DTL'AFFAIRE VERA CRUZ • • . • • • . .. • • • 161 
KS L'AFFAIRE VERA CRUZ • • . • • • . • . . . • • 135 
KS l'liERITAGE . • . • . .. • .. .. .. • . • . • . • . 135 
DTL'HERITAGE . • .. . • . • .. .• . . . • . •. . . • . 154 
KS L'ILE INFERNALE • . . . . .• .. . • . .. • . • . 111 
DT llLE INFERNALE • • . • . . . . . . • . • . • . • • 145 
KS LA GESTE D"ARTILLAC • . • . . . . . • • . • • 211 
DT LA GESTE D"ARTILLAC •.. . . , . . .. . • • 211 
KS LE MllllONNAIRE . • . • • • . • . • • • • • .. • • 121 
KS LORD OF THE RINGS • . • • . • • .. • • • . • • 168 
KS M.LM.30 .... .................... 141 
KS METRO 2018 . • . • • • • • • . • • . • . • • • .. • • 95 
KS MlSSION ELEVATOR • • • • • . . • . • • • • • • 71 
KS PANZA ORQl.IE . •• .. .. .. • • . . • . •• . 107 
DT PANZAOROME . •.•.•.•.•..••.• .• . • 145 
KS PING PONG . . . . ........... , • . • . • . • 75 
KS RAMBO •. • . • . • • .• . • . . ........ . . . . 82 
KS REOHAWK . . . . . . . . . . . . . . . . .. . • . . . • 95 
DT ROCK"NWRESTLE .. .. . .. . .. .. • .. .. 139 
KS ROCK"NWRESTLE . • .. . • .. . .. . • . . . • 76 
DT ROCKY HORROR SHOW .•..• , .. • . . . 107 
KS ROOM TEN . .. • . .. .. • . • • . . • • • • • . • • 65 
KS S.O.S. SPACE .. .. • .. .. • • . • • • • • • • • 121 
DT S.O.S. SPACE • . . • • • • .. • .. .. • • . . . • • 151 
DT S.O.S. OVOIDES • • • • • • • • • • • • • • • • . • • 145 
KS S.O.S. OVOIDES . .. .. • • • • • . • • • • • . . • 111 
KS SAMANTHA FOX • • .. . • . • • .. • . • . • . • . 70 
DT SKY FOX . • • . . • . . . • . • . • • • . • . • . • . • . 167 
KS SORCERY .. .. • • • .. . • . . . • . • .. . • . • . 85 
DT SPEEDY WONDER CPC 4ô4 . • . • . . . . . 189 
KS SPEEOY WONDER CPC 4ô4 .. . . . • . . • 148 
DT SPEEDY WONDER CPC 66416128 . • . . • 189 
KS ST ARION . . . • . • . . • . . • .. • • . . • . • • 76 
KS STRANGELOOP . . • • • • . • . . • . . • . • 89 
DT STRllŒ FORCE HARRIER • .. • • .. .. • 139 
KS STRDŒ FORCE HARRIER • • . • • • . • . • • 76 
KS TliE HOB8IT . . • . . • • .. . .. . • • . • • . . . 159 
KS TRAFIC ... PNllOUE • • • • • • • .. • •• .. 111 
DT TRAFIC ... PANIQUE • • . •• • • • • • • • • • • • 145 
DT WHO OARES WINS Il . • . . . • . . • . .. . . . 124 
KS VIE AR KUNG FU • • • • • • . • • . .. • . • . • . 75 
DT ZAXX .. • . .. .. .... .......... . . • . • . 170 
KS ZAXX . . • . . • . . • . . . . . .. ... . . .. .. . . . 124 
DT ZOIDS . . .. . • . • . • • • . • • • . • .. . .. . . . .. 131 
KS ZOIDS . . . . . • , . . ......... . . . ... . • . . 10 

NOM .· .... . . . . ... . .. . . .. , · '· ·. 

PRENOM 

ADRESSE • 0 + +. + *. 0 • 0 0 0 ·.·A I"•- + 

MICRO UTILISE : 
ExeMS'® C Thomson 0 
Ams1rad C Commô<lore · 0 
PCW825& C . 
Cl·Jôlnt mon règlement • 
Cl)èque:C. C.C.P. 0 Mandai 0 

EXELVISION 
KS 1000 BORNES • . . . • . • . • • . • • • . • . . . • • 98 
KS 10000 • • . • . • .. •• . . . •. .. . .•• . •• •• • • 69 
KS AFFAIRE EN OR . . . . . . , . .. ... ... . • • 105 
KS ANACONDA . . • . • . . • • • • • . • • • • . • . • • 69 
KS Ali 42 . • . • . . . . . . . . . . . . . . .. . • . • . • . 133 
KS BACKGAMMON . . • .. • .. • . .. • . . . . . • . 143 
KS BUGS BUSTER . . • . . . .. • . .. • . . .. . • . 85 
KS CAR CRASH .. • . • . • • • • • . . • • . • • • . • . 76 
KS CITE D'OR . • . • . . • • • • • • • . • • • . • .. . • . 132 
CA CPT MENKAR • • . • . • • • . • . . • • . • • • . • 289 
KS CRAPETTE . . . • . . . • . .. .. . • • • • • .. . • • 113 
KS ENIGME O'ALGENUBI • • • • • • • • • • . • . • . 133 
KS EXELJACK • • . • . • • • . • • . . • . • . . . • .. • • 93 
KS EXELPOKER • • . • • • .. • .. • • • • • • • • • 132 
CA GUPPY . . . • • . . • • . • • .. . .. .. .. • . • . 271 
KS KUNG FU • .. .. . • . • . • . . . • . . • . • . . .. • 82 
KS L'ANNEAU DE l 'UNION . . . .. • . . • • . • . 76 
KS LE PETIT PENDU . . . . . . . . . • . . . . . • . 80 
KS LE TRESOR DE TOUT ANKH AMON . • . 143 
KS LES PARAS . • . • . • . • .. . • .. . • . • .. .. • 122 
KS M"YAMS • . • . • . . . • . • . • . • .. . • . . . . . • . 61 
DT MEURTRE A GRANDE VITESSE • . . . • • 181 
KS MEURTRE A GRANDE VITESSE • • • • • • 144 
KS MDWAY 1942 • •• •••• ........... .•• 69 
KS MLLE PATTES • . • • • • • • • • • . • • • • . • • 77 
KS MOHOPOUC • • • . . • • • • . . •• . • • • • • . • • 146 
KS MUSICAL • .. • . . . . • . . . • . • • . • . • • • • • . 113 
KS OTHO ....... . .. ........... ....... 76 
KS POLICHINELLE •. . .. . . .. . ... .... •• . 69 
KS PUZZl.E MASTER •.• . • . . . • . .. . , • • • • 154 
KS REMI •. . • . ... . . . . . . . . .. . ... . . .. ... 84 
KS ROBIX • . • . • . • . • . • . • . • . . . • . .. . • .. . • 103 
KS ROMULUS ROME ET MOI . • . . . . • • • . • 98 
KS SUPER BAD . • . • . • • • . • • • .. . . • • • • • . • 77 
CA TEHNIS . • . • . • • • . • • . . • . . • . . . . . • • • . • 327 
KS VEGA X4 • • • • • • . • • • • . • . • • • • • . • • • • 89 
CA VIRUS .. • • • • • . • • • • • • • • • • • . • • . • • . . • 250 
CA WlZORO . . • • . • • • • • . • • • • • • . • .. .. • . • 250 
KS WORll> WAR 3 . . . . . . . . . . . . . . . . .. .. 91 

PCW 8256 
DT 30 CLOCK CHESS . . . . . . . . . . • . • . • . • 169 
DT C BASIC COMPILER 6128·8256 • . • . • . • 500 
DT DR DRAW 6128-8256 . . • . • . . . • . .. . . • 500 
DT DR GRAPH 612H256 • • . • . • . • . . . • . • 500 
DT GESTION DE FICHIER • .. • • • . • • • • • .. 201 
DT GESTION DOMESTIOUE 825ô • • . . • • . . 189 
DTL 'EXPERT 150 REGLES . • • • • • • • • • . • • 801 
DT PASCAi. MT 6128-112S6 • • .. • .. • • • • • .. 500 
DT POCKET BASE 8256 • . • .. • • • .. • • • • . . 609 
DT POCKET CALC 6128-8256 . • • • • • .. • . . 347 
DT POCKET WOAOST AR . • . . • . • • • • • • • . . 648 
DT POCKET WOROSTAR 8256 .. .. .. . • . . 686 

TIT8E~(") PRIX 

. • .. .. . : ,._, ~ .., ... 
• • ••••••• .- • • •• !.; • ~ •• • 

Panicipalion aux .trais . 15 

TOTAL A PAYER •. . . 

(') Avec le lilrë IJlèrCi d"i(ldlquer le SUP· 
port ·ch0is1. Ca : eartôootie - Ks : Cas­
seue . De : ,5'"114'.·,0I ;.3"' el 3"112 • QD : 
000. 



COMMODORE 64 
INCROYABLE 1 

ARCADE CLASSICS @ 
+ POLE POSITTON 
+ PAC MAN 
+ DIG OUG 
+ MROO 

95 F 

THEY SOl.D A MIWON 2@ 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (œnnis) 
+ KNIGHTLORE 95/125 F 
+ MATCH DA Y (foot) 

THEY SOl.D A MllJJON 1 ® 
+BEACH HEAD 
+DECATHLON 95/125 F 
+ 1lŒ STAFF OF KARNATH 
+ JET SET WILL Y 
ARCADE HALL OF FAME@ 
+SPY HUNTER 
+ TAPPER 
+UPNOOWN 95/125 F 
+BLUE MAX 
+ AZTEC CHALLENGE 
ALBUM VIRGIN 2 
+ AIRWOLF 
+ CAUWRON 
+ WORLD CUP FOOT 95 F 
+ CHUCKIE EGG 2 
+TIR NA NOO 

ALBUM OCEAN 
+ HUNCHBACK 
+ MR WIMPY 49 F 
+ CHINESE jlK.lULER 

NOUVEAUTESI 
CID 

ACROI .. " .. . .. . 9511'15 F 
BAT ........ 89F 
CO & .. .. .. .. . 119 F 
CRUSADE EUROPE . . . 95fM5 F 
CRYSTAL CAsrt@ . . 95/145F 
CYBERIJl€). . . . . • . . . 95 F 
DECISION in die DESERT . 951145 F 
GALVA!W) .......... 89F 
GEMSTON'É WARRIOR .. l'ISF 
GERMANY 85 .. . .. .. .. 9511i5F 
HIGHl.ANDffi® ._,_. . . . 89 F 
~.!Q~ ... 89/139F 
INFILTRATORli>. . . . . . . 951145 F 
INTL KARA Tt:'. . . . . . . fi} F 
JEUX sam FRONTIERES)i} 891'129 F 
KNIGHT ON THE DESÈR'i" 891'139 F 
MlAMl VJCr© . .. .. .. 891'129 F 

=i.@:~:::::: ,fs~ 
NIGHT ~J© .. . .. 95 F 
PAPER BO ' .. .. . .. . 9511i5F 
P .. . .. .. .. ~129 F 
PHALSBER . . . . . . ND/145 F 
PHANTAIS . . . . . . ND/1'15 F 
QUESTRON . • .. .. • .. NDfli5 F 
ROLLER CO~ . . 891135 F 
OOLO FUG~ .. .. . 9511"5 F 
STREET HA . . . . . . 891129 F 
SUPER HUEY . . . . . 951145 F 
SUPERCYCLE . . . . . . . . . 951145 F 
SUPERSTAR PING PON~ 9Sfli5 F 
TEMPLE OF TERRO,. 951145 F 
THE GREAT ESCAP '.. 89 F 
THE RETURN ci the . 951129 F 
ULTIMA 4.. .. .. .. • ND/li5F 
VŒTNAMNFl. ........ 951145 F 
WARRIORS°'OF RAS .". 951145 F 

HAC ....... . . 95F 
· MIO ......... 89F 

GREAT ROAD RAC~. 95 F 
GROGS REVENGI@> . . 95 F 
GYROS!i. . . . .. . .. 65 F 

a--11'111 IMPOSSIB MIS5!0JI€) 751139 F 
INDIANA JONES .. . . .. 89 F 
INFINGii). .. . .. . .. . . 119 F 
INT sottER . • . . • . . . . 145F 

·HIT PARADE C/D 
ALTERNATE realt@· ND/li5F 
BIGGLESfi).... ... ... 95F 
BOMB J~® . . . . . . 891139 F 
BOUND~ ....... 89F 
CAULDRO NF .. • .. .. 79 F 
CAULDRON . . . . . 95/135 F 
COMIC BAKE NF • • • 89 F 
CO=...... 85/135 F 
DESERT FO . . • . . . 891139 F 
GHOST N GO BELIN@ 9511'15 F 
GREEN BERE'filîf). . . . . . 89/129 F 
HARD BAL~. . . . . . 891139 F 
HYPERSPORT . .. . .. .. 89 F 
KENNEDY APPROACJ@ 89/139 F 
KNIGHT G=. . 9511'15 F 
KING FU MAS . . 89/139 F 
LEADER BO . . . 95/1"5 F 
l..tg'lld ci amame ~ 851M5 F 
MACADAM BUMP~ 145 F 
NEXUsNF'l. .. .. • .. • .. 951145 F 
PING roNc@. . . . . . . . 891125 F 
PSI 5 ttad!!ig compan@. . 891135 F 
RAMBC~.f ... .".:....... 851139 F 
RfBEL PI:ANE"@· . . . . 891139 F 
REVS ...... ...... .. 95F 
SCRABB!b9 .. .. • • .. 185F 
SILENT SàlVJCE@. . . . 951145 F 
SKYFO~.. .. .. . . . 95/US F 
SORCER .. .. .. .. . 95F 
SUMMER AMES !@. . 891139 F 
SUPER BOWL .. .. .. .. 95 F 
SUPER ZAXXO~ :...: . 89/139 F 
TEMPLE OF AP~. 89/139 F 
THE GOO~. . . 891139 F 
1lŒ WAY of exp . . . 851125 F 
llŒWAYofihe . .. 9511'15~ 
TIGERS IN THE SN W . 951H5 F 
11ME TUNNEi@. . . . . 89/139 F 
V!!!NF ..... ........ 89F 
WINTER G~. . . . 891139 F 
YE AR KUNG fi@. . . . 89/125 F 

ASYLuMNFl.. .. .. .. .. 99/145F · 
BACK to dit~~.. .. 95 F 
BALL BLAZ~. . . . . . 75 F 
BAT AILLE d' Angietm@ 119 F 
BATAILLE pour Midwa@ll9 F 
BEACH HEADI .. " . 89fl39 F 
BLACKWICH .. .. . . 95F 
BLUE MAX 2 NE • • • • • 89fl39 F 
BOUNTY BOB ~. bac@ 89/139 F 
BRIAN JACK . • .. .. . . 89 F 
BRUCE LEENF • • • • • • • • 891139 F 
BUCK ROGERS . .. . .. . '19 F 
BUO BUTZNF .. .. .. .. 95F 
COLOSSUS CHESS N . . 120 F 
COMPUTER hit 10 voU . 95 F 
DESIGNER PENC!!@. . 95 F 
DRAGON SKUU@. . . . 89 F 
DRELB.S .. .. • .. . .. • . 95 F 
DROP zo~ ....... 95F 
EIOOLONNf):-:-.. . .... 95F 
ELECTROOUol@. .. . 89fl29 F 
EUTE ............. 135F 
ENTOMBEC@. . . . . . . 89 F 
EUREKMif) .......... 249 F 
FIS STRùŒ EAGLE. . . . 14511'15 F 
FAIRLIGHT. .. .. .. .. . 91 F 
AGHT NIGH!ci.. .. 89fl39 F 
AGHTER PILO .. .. . 95 F 
AGHTING W R .. . 85 F 
FORT AFOCAL~. 89/139F 
FRANCK Bruno boxing • . • 89 F 
FRANKlES ~ !O HW!@ 89 F 
FRIDA Y 11Œ~13 .. .. .. 89 F 
GHOSTBU . .. . . 95F 
GHOSTCHAS . . . . . 75 F 

~~ORY ·w.m ~'15 F 
KORONL5 RIFT . . . . . . . 951145 F 
LAW OF 1lŒ ~. 951H5 F 
LfITLE COMPt.mRW. . 95 F 
MASTER ci die ~ 95 F 
MERCENAR~.. .. . 89 F 
MIO AllEY . . . . 8911"9 F 
MUSIC STUO . . . . . 9911"9 F 
NATO CO .. 89 F 
NEVER ENDING . .. . . . 89 F 
OPERATION CYBORC@ 115 F 
OlJTLAWS . .. • .. • .. . 89 F 
PADOIRAQi)........ 119 F 
PARADROJtr. . . . . . . . . 791135 F 
PENTOGjAf.{NF) . . . . . . 85 F 
PITT~.:...-7' ....... 95F 
PITSrOP iNn. . . . . . . . . 89/139 F 
POLE POStriON .. .. .. 75F 
RACING DESTRUCTION 95 F 
RAID OVER MQSCO'l@) 891139 F 
RED ARROW~.. .. .. 89 F 
RED HA Wl(NF).-: .. .. .. 89 F 
RESCUE on= Fraa. . 951H5 F 
ROCK'N W .. '19/129 F 
ROCKY HORROR S OW 89 F 
SAUCER ATTACK(V.. 95F 
SCALEXTIUC . . . . • . • • llSF 
SHAOOW ~ . .. .. 95F 
SHOGUN!il. .. . .. • .. . 95 F 
SOLO FI.kiHT • . . . . . • . 1451M5 F 
SPAŒ OOUBTS.. . .. • 95 F 
SPAŒ SHlJI11..E. . . . . 95 F 
SPITFIRE ACE .. .. .. . . 95 F 
SPY VS ~... .. .. 951125 F 
SPY VS SPY .. . .. .. 951125 F 
STAR slùp .. • 95 F 
SlRIP POKWil. .. • .. • 89 F 
SUPER HU&:'. .. .. . . 95 F 
SUPERMANNF . . . . . . . . 89/139 F 
1lŒ DAMBUST'ER® . 89/139 F 
THEATRE EUROP~ .. llOF 
ULTIMA m .......... l~F 
URIDIUM .. .. .. .. .. . 95 F 
VEGANF .. .. .. .. . .. . 1"5 F 
WEOO D!MENSIO"® . 95 F 
WIZARDS LAIR .. .. • .. 95 F 
WORl.D CUP 8@· . . . . 95/HS F 
ZAXXO@ . .. .. .. . .. 95 F 
ZORRONF .. . .. .. . .. . 89/139 F 

SPECTRUM 
INCROY~LEI 

THEY SOLO A MIWON 2@) 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (tennis) 
+ KNJGHT LORE 
+ MATCH DA Y (foot) 

95 F 

THEY SOLO A MIWON t@ 
+BEACH HEAD 
+ DECATHLON . 
+SABRE WULF 
+JET SET WILLY 

95 F 

ARCADE HALL OF FAME@ 
+ RAID OVER MOSCOW 
+BLUE MAX 
+ FLAK 
+ HUNCHBACK II 
+ROCCO 

ALBUM OCEAN@ 
+ MR WIMPY 
+ HUNCHBACK 
+KONG 
+ POGO 
+ ESQUIMEAU EDDIE 

ALBUM VIRGIN 2 
+ AIRWOLF 
+ CAULDRON 
+ WORI.DCUP 
+ CHUCKŒ EOG 
+TIR NA NOG 

95 F 

79 F 

95 F 

NOUVEAUTES 
CAULDRON 1© .. ....... 89 F 
CYBERUN@.': .. .. .. .. .. 89 F 
DESER1: ~~ .......... 95 F 
GALVANNF\ .' ............ 79 F 
GHOST N°toBEUN@ . . . . 79 F 
HIGHLAND~ ........ 79 F 
HUMAN TOR ..... . 89 F 
INTERNATIONAL ~t@_ .. 75 F 
JEUX SANS FRO~. 79 F 
KNJGHT RIO~ .... .:.."': .. 89 F 
KNJG~-~·. 79F 
KONAMl'S~ ....... 79 F 
KQNAMl'S .. .. . 79 F 
KUNG RJ · ..... 89F 
LEADER BO .. .. . .. 95 F 
MlAMI VIC@ .. .. .. .. .. 79 F 
MOVII@ .............. 89 F 
PAPER BO~ . .......... 79 F 
PSI 5 TRADIN'G COMPANY . 79 F 
REBEL P= ...... . 89F 
SILENT SERVIC ... .... 95 F 
STREET HA .. . . .. . . 79 F 
SUP~_..; . . .. . .... 95F 
THE GOO~ ......... 95 F 
THE GREAT ESCAP ..•. 79 F 

HIT PAR D 
ALŒN HIGHYW A Y . . . . . . . 79 F 
BA TMANNFl .. • .. .. .. . .. 75 F 
BEACH Hr°AD @· ....... 85 F 
BIGG~············ 95F 
BOMBJA . .......... 85F 
BOUNDE ............ 79F 
COM F • .. .. • .. • 75 F 
COMPUTER VOU . . .. 95 F 
GREEN BE~ ......... 89 F 
HYPERSPORT .. . .. . .. • .. 85 F 
MACADAM BUMPEI@ . . . 120 F 
MATCH DA't!Nf) ......... 65 F 
PING PONG KàNAMI . . . . . 89 F 
POLE POSITION@). . . . • . . . 85 F 

.......... 85F 
..... " .. 185F 

S ........ 915F 
SKYFO~ ............ 79 F 
SPY- . . . . . . . . • • . 95 F 
SUPER DECATHLON . 49 F 
1lŒ DAMBUSTEI(ii) . . . . . . 89 F 
THE WA Y OF EXPt;' FIST .. . 89 F 
THE WA Y OF 1lŒ TJGERS@) 89 F 
V!!l!m ................ 85F 
W!NltR Graf: .... .. . 89 F 
WORLD CUP ........ 89 F. 
YE AR KUNG .. .. • .. . . 75 F 
ZORR .............. 85F 
10 COMPUTER HlTS . . . . . . 79 F 
A VŒW A Kil.J©.. .. .. .. 105 F 
ALŒN &NF).. .. .. . .. . .. .. 95 F 
BACK Tà'THE FUTURE .. .. 89 F 
BALL BLAZER .. .. .. .. .. . 85 F 
BATAILLE d'Anglet~ ..• 119F 
BAT AILLE Midwayfif). • .. . 119 F 
BOUNTY BOB ST, '!JACK@. 95 F 
BRIAN JACK • .. .. . .. .. .. 49 F 
BRUCE LEI@ ......... .. 65 F 
CAULDRON@ .......... 89 F 
EUTE ................ MSF 
EUREK/\Nn .. . .. . . . .. . • 2"9 F 
AGHTER'-PllO°Nl . .. .. .. . 89 F 
RGTHING WAIÙÛO~ ..•. 79 F 
FRANK BRUNO BOxlOO . . . 85 F 
FRANKY GOES TO HWC@. 95 F 
GHOSTBU~ ...... .. 89 F 

~~üNiiis: ~~ 
IMPOSSIBLE MISSIONrif) .:..· . . 85 F 
LEGEND OF AMAZomw .. 95 F 
MILUONAJRl!N0 .. .. .. .. 119 F 
MINDSHADO\'tf. .. • • .. .. • 85F 
NIGHT SHAD~ ........ 89 F 
PENTAGRA~ ......... 95F 
PITT ALL utm . . . . . . . . . . . . 89 F 

ffi>cWg1~èi-AiuS@ ~~ ~ 
ROCK'N BOL~ .....•... 89 F 
ROCK'N WRESJ'i.l@ .... . 89 F 
SABOTEUR .. • .. .. .. .. .. 85 F 
SWORDS AND SORCERY ... 95 F 
THE UNDERWURDL!@ ... 65 F 
THEATREEUROPI@ ..... 119F 
TRANSFORMER .. .. .. .. . 85 F 
VIDEO =NF .. .. . • .. .. . 119 F 
VIDEO ......... 119F 
VIDEO AC NF • .. .. .. • 119 F 



ATARI 
600/800/XL/130 
INCROYABLE! 

AR<.:ADE CLASS'IéS NF 
+ POLE POSITION 
+ PAC MAN 95 F 
+ DIGDUG 
+ MRDO 

NOUVEAUTES! 
CID 

BEACH HEAD @ . . . . ND'l45 F 
ŒUSADE IN EÙ!(OPE . . . 951145 F 
DEŒION IN lliE DESERT 951145 F 
FIGHTER ~ ... ,,_. 951125 F 
GEMSTONE W ARRJOR® ND'l45 F 
HARDBAJJ,. .. .. . .. .. . 951145 F 
JUMP~) .. . .. .. .. . 951125 F 
MEDIA~....... . . 95112SF 
MERCENARY 2ND arY . . 851125 F 
QUESTRON .. .. . .. .. ND'l45 F 
RAID OVER MOSC01@ ND'145 F 
Sll.ENf SERVIC@ .. .. . 951145 F 
SMASH HIT VOL~ .. . 9S F 
ro~..... 951145F 
SUPER HlJEY .. .. .. . .. 951145 F 
TEMPLE OF APSHAf. . . . ND'I45 F 
lliE EIDOlON . . . . . . . ND'l45 F 
ULTIMA 4 . .. .. .. .. .. ND'I45 F 
WARIOORS OF RAS.. . . . 951145 F 

HIT PARADE 
CID 

AIRWOl.F .. . .. . .. . .. . 8H 
ALTERNATIVEREALTI€) ND'I45 F 
BAU. 13l.AZER0 . . . . . . 951145 F 
BUJE ~~@ .. . .. 951145 F 
BRLŒ LEE© . . . . . . . . 1451145 F 
ŒIIMERA .. . .. . . .. .. 49 F 

· El.ECTROGlID@ . . . . . 951135 F 
F 15 STRllŒ EAGLE . . . . . 1451145 F 
ŒEAT US ROAD RACE@ 9CJ/145 F 
HUMAN TORaff'l . . . ND'145 F 
KENNEDY APPRôi\Qi© 1451145 F 
I<NKJHT <i the ~ . . ND'l45 F 
MIO ALLEY ~~ . . . . 951145 F 
POLE~..... 951145 F REBEL . . . . ND'HS F 
RESCUE œ . . . 951145 F 
SPY . . . • • .. 951145 F 
SPY VS SPY . .. .. . . 951145 F 
SPY'S DEMISE ; ë> . . . . . 9)JJ45 F 
SUPER wxo~ . . . . . 951145 F 
T APl'ERtf). . . . . . . .. • .. 951145 F 
lliE GOONŒ.'@~. . . .. . 951145 F 
lliEA TRE ElJR · .. . 1)1) F 
1KJERS IN lliE W . • ND'l45 F 
ULTIMA fil .. . . .. . .. . ND'l45 F 
ZORRo@. .. .. .. .. .. . 951145 F 

ASYLtJMW . . . . . . . . . . 951145 F 
BEAŒ HEAD.. .. . .. . ND'I45 F 
BEAM~ ... . .. 135F 
BLUE .... ... 95F 
llOUl.DER . .. .. 9H 
COMPUTER .. .. 119 F 
DECATl:!lO . . . . . .. 125 F 
DRELB@ ........... 95F 

~
za fi) ....... l)l)F 

....... 95F 
roRT YPSI@, . . 951145 F 
GHOSTilUSTER • .. . .. . 149 F 
GHOSTCli!\SERN) . . . . . 95 F 
HACIŒR!f) ... :::;: .. . . . . 95114SF 
LODE RlJNNER© .. .. . 119 F 
MELTDOWN .. .. .. . .. 85 F 
MERŒNAR'6Ë). . . . . . . . 951135 F 
NATO ~ER... 951145 F 
ONE ON~ ....... 95F 
roLO AlGHT~. . . . . . . 951145 F 
SPrn1RE A · .. .. .. . 95 F 
S11UP PO .. .. .. .. 95 F 

THOMSON 
T07/T07-70/M05 
ELIMINATOR . . • . . .. . . . . 95F 
PULSAR II .............. 95F 
YETI .................. 95 F 
T07/7o-MOS 

ALBUM FIL 
NUMERO 10 
SCRABBLE : 259 F 
LA PLANETE INCONNUE 

NOUVEAUTES 
GREEN BERET. .. . .. . .. . 149 F 
L'EVADE de Topiocamu . .. . 139 F 
MEURTRE SUR Atlantique .. 195 F 
MONOPOLY ........... 175 F 
SUPER TEST Decathlon . . . . 149 F 
THE WA Y OFTHE TIGER .. 149 F 
VAMPIRE .. . .. . .. . .. . .. 169 F 

NUMERO 10 (Platini)'. . . . . . J3S F 
BEACH HEAD.. .. . .. . .. 159 F 
ECHECS 3.7 . . ..... . ... . 110 F 
MON GENERAL. . . . . . .. . 95 F 
MINOTAURE ........... 95 F 
1815 . ................. 135 F 
FOX ................. 149 F 
MEURTRE A GRANDE VTS 155 F 
INVASION . .. .. . . .. . .. . 159 F 
DIEUX DU STADE ... ... . 159 F 
AIGLE D'OR . . . . . . . . . . . 139 F 
ANDROIDE .. .. ........ 179 F 
FBI .................. 195F 
EMPIRE ........... . ... 115F 
MANDRAGORE . . . . . . . . . 195 F 
SCRABBLE . .. . .. . .. . .. . 175 F 
KARATE .. ...... ...... 175 F 
CINQUIEME AXE.. . . . .. . IZSF 
COLISEUM .. .. . .. • .. . . 125 F 
OCEANIA . .. .. . . .. .. . . 125 F 
LORRAN . .. . .. . .. • .. . . 125 F 
AIR ATTACK ........... 195 F 
CHRISTAN .. .. . .. .. . .. 179 F 
SOLEIL NOIR .. . . .. .. .. .. 95 F 
LA GESTE d'Artillac .... . . 245 F 
OMEGA Planète invisible . . . . 195 F 
LAS VEGAS ........ . .. . 195 F 
TOUT AN KHAMON . . . . . . 139 F 
SORTILEGE . . .. . .. .. .. . 169 F 
AFFAIRE VERA CRUZ . . . . 149 F 
EXTRA MISSION . . . . . . . . 109 F 
BUTZ ......... .. ... . . 249F 

.·%:~".. 

ATARI 520 ST 
Advemure twm pack . . . . . . . 220 F 
BRATACUS ............ 320 F 
COLOURSPACE . .... • . .. 185 F 
DEADLINE . . . . . .. • .. . . . 185 F 
DEGAS . .... .. . ....... 375 F 
FLIPSIDE . . . . . . . . . . . . . . 185 F 
HITCH HIKERS . ....... . 215 F 
K-RAM ............... 275F 
K-SEKA .. . .. . .. . .. . .. . 465 F 
LANDS OF HA VOC . . . . . . 175 F 
M.COPY .. . .. . .. . . .. . . 125 F 
H-DISK . . . . . . . . . • . . . . . 125 F 
MUDPIES .. . . . . .. . .. . . . I8.5F 
PLANETFALL . . . . . . . . . . 185 F 
RAM disk 2 prim spook>r . . . . 225 F 
RHYTHM . . . . . . . . . . . . . . J75 F 
SEAST ALKER . . .. . .. . . . 175 F 
somooL (RLES). . . . . . . 125 F 
ZORK ONE . .. ......... 175 F 
THE PA WN (FIREBIRD) . . . . 225 F 
WHISHBRINGER Infocom . . . 250 F 
ST ARCROSS . . . . .. . .. . . 195 F 
SORCERER .. . . . • .. . .. . 195 F 
SPELLBOUND . .. . .. . . .. 195 F 
SUSPENDED . .. . .. . • .. . 195 F 
ZORK 2 ...... ... ...... 195 F 
ZORK 3 . .... ........ .. 195 F 

SOLDES MONSTRES 
EN SEPTEMBRE 

DANS LES POINTS 
DE VENTE MICROMANIA 

ALIEN 8 ........... . . .. 89F 
BOUNDER .. ............ 89 F 
GUNFRIGHT .. . .. . .. .. .. 89 F 
KNIGHT LORE .. . .. .. . .. 89 F 
NIGHT SHADE .. • .. .. . .. 89 F 
THE WAY OF THE TIGER .. 89 F 
JACK THE NIPPER ........ 89 F 
WALKYR .... .. . ........ 89F 

"SOLDES" 
ORIC 

MR WIMPY ... ........ .. 69 F 
MISSION DELTA (ere) . . . . . . 69 F 
MILLIONNAIRE .. . . . .. .. . 69 F 
CITE MAUDffi (ere) . • . • • . • 69 F 
STAR .......... .... ... 69F 
1815 ...... ........... . 69F 
FRELON .. : .. .. .. . .. .. . 69 F 
TRIATHLON (ere) . .. . . .. .. 69 F 
SECRET DU TOMBEAU . . . . 69 F 
MACADAM BUMPER (ere) . . 69 F 
30 FONGUS .. .. . .. . . . . . 69 F 
AIGLE D'OR . . .. . .. . . . .. 69 F 
FLIPPER .. .. .. .. .. .. .. .. 69 F 
RETOUR DR GENIUS . . . . . . 69 F 
LORIGRAPH .. .. .. .. .. .. 69 F 
SACA ............. . ... 69F 

GB: les programmes proposés dans cerce 
liste étant princip~lement d 'importation 
directe d'Angleterre, les notices d'instruc­
tions sont en anglais, "NF" à côté d'un titre 
indique qu'une notice en français est dispo· 
nible. 

BON DE COMMANDE PAGE SUIVANTE 
Votre jeu chez vous dans 48 h * 
en téléphonant au 93.42.57.12 

* Pour tout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaîrrc la 
disponibilité exacte. Envoi le jour même de la réception de la commande par 
paquet poste urgent. 







TILT ._IOURNAL 
JBG Elettronies présente ... 

Septembre 1986, JBG Electronics fête son 
deuxième anniversaire de bons et loyaux 
services! Atari, Commodore, Amstrad ou 
M.S.X., les imports d'Angleterre arrivent toutes 
les semaines avec, pour les meilleurs, une 
démonstration à la clé ... L'été a fait bronzer le 
prix des logiciels pour Commodore, vendus par 
trois pour moins de 200 francs . Et pour réussir 
votre rentrée, ne manquez surtout pas les softs 
Mastertronics. De 30 à 45 francs, on trouve chez 
JBG The /ast V8 et un grand nombre de titres 

M.S.X.11: la menace 
Le M.S.X. 8235 est le nouveau M.S.X. de Philips, mais à la 

différence de ses prédécesseurs il s'agit d'un M.S.X. 2. Il semble 
plus convaincant que les insipides VG de la série 8000 ... 

Après le «raz-de-marée• ( !) du M.S.X. 1, voici 
que le standard repart à l'attaque après une 
cure de jouvence, et avec un nouveau nom : 
M.S.X. 2. Mais, contrairement à la première, 
cette seconde version ne déchaîne pas les 
passions, et les constructeurs européens et 
américains ne semblent pas effrayés par l'arrivée 
de ce petit dernier. Pourtant, ils devraient y 
regarder de plus près .. . 
En effet, les perspectives de développement de 
ce micro sont très grandes, surtout chez Philips 
qui ne considère plus l'ordinateur comme un 
outil unique, mais comme maillon d'une chaîne 
dénommée New Media System (NMS). 
Sous ce sigle se cache Je concept du «tout­
informatique » grand public, l'ordinateur gérant 
différentes applications, depuis la protection de 
la maison par caméras et radars interposés, 
jusqu'au suivi budgétaire familial ou à 

l'éducation des enfants. Un concept pas 
vraiment nouveau mais dont la concrétisation se 
faisait attendre. 
Mais plutôt que d'étudier le NMS, faisons 
connaissance avec le VG 8235, digne 
représentant de la gamme M.S.X. 2. 
Contrairement au M.S.X. 2 Sony, le Philips se 
présente en un seul bloc, de couleur gris fonc~ 
légèrement perlé, et son design est relativement 
original. Sur le côté droit , nous trouvons un 
lecteur de disquettes au format trois pouces et 
demi, d'une capacité de 360 Ko formaté : il est 
dommage, pour ne pas dire aberrant, que le 
format choisi ne soit pas identique à celui du 
Sony car le Phillps ne peut pas lire les 
disquettes au format 720 Ko utilisées sur le 
Sony. Standard, vous avez dit standard? 
Toujours à droite du boîtier et en-dessous du 
drive, nous avons deux prises pour joystick. 

--Souris de luxe 
Quoi de plus semblable à une souris qu'une autre 
souris? C'est la question qui se pose si l'on sait 
que quelles que soient leurs formes, elles sortent 
presque toutes de la même usine. Logitech est 
bien placé pour le savoir puisqu'il fournit les plus 
grands: Helwett Packard, Olivetti, Digital 
Equipment ou ATT. Sous le design de chaque 
marque, rond, ovale ou carré, se cache la même 
bestiole. Mais, comme tout fabricant qui se 
respecte, l'anonymat pèse et le marché du grand 
public est tentant. 
D'où Je lancement de la Logimouse C7, 
une souris optomécanique, qui s'adresse aux 
compatibles IBM PC, XT et AT et coûte 1 000 
francs. Mais qu'est-ce qu'elle a de plus que les 
autres? Si !'on en croit les fabricants, elle allie la 
meilleure technologie au meilleur prix. 
Techniquement parlant, la C7 offre une 
résolution de deux cents points par pouce et la 
vitesse de transmission des données de l'animal à 
lordinateur peut atteindre neuf mille six cents 
bauds. Autant de détails qui détermineront 
l'ampleur et la vitesse du mouvement à effectuer 
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pour obtenir un déplaceront sur l'écran ou une 
validation. La Lagimouse s'adresse aux artistes 
avides de précision ou aux speedés du Lotus un, 
deux, trois, amateurs de souris qui valident plus 
vite que leur ombre. La Logimouse C7 est 
distribuée en France par Alphat:Tonic, la tour 
d'Asnières, 4, avenue Laurent-Cély, 
92606 Asnières Cedex. Tél. : 47 9144 44. 

fameux pour un prix défiant toute concurrence. 
L'action est pour sa part servie par un choix de 
joysticks impressionnant, une des spéciaUtés de 
la maison! JBG vous livre sous vingt-quatre 
heures et offre de nombreuses possibilités de 
crédit. Enfin, pour finir en musique, vous 
pourrez toujours admirer le dernier né 
d'Amstrad : la fameuse chaîne compacte laser, 
offerte pour le prix d'un CPC 6128 ! (JBG 
Electronics, 163, av. du Maine, 75014 Paris. 
Tél.: 45414163.) 

Bien, passons de l'autre côté et repartons car il 
n'y a rien à voir par là! Les possibilités 
d'extension se trouvent à l'arrière de 
l'ordinateur: un connecteur pour une seconde 
unité de disquettes, une prise pour 
magnétophone (afin d'assurer la compatibilité 
avec les M.S.X. 1), une sortie parallèle pour 
imprimante, un bus d'extension, trois sorties 
vidéo (Péritel, moniteur monochrome, téléviseur 
PAL), une prise pour le cordon d'alimentation 
et l'interrupteur. Tout ceci est très complet, mais 
il est dommage qu'une interface RS 232 C n'ait 
pas été prévue en version de base. 
Vu du dessus, l'ordinateur présente un clavier 
Azerly inclinable qui comporte 72 touches, dont 
5 de fonction, 5 de commande et 4 permettant 
le déplacement du curseur. Au-dessus du 
clavier, nous trouvons la trappe pour cartouche 
Rom, trois led (unité de disquette en marche, 
majuscules enclenchées, ordinateur sous 
tension), et un bouton de Reset. Le tour du 
propriétaire terminé, passons à la technique. Le 
VG8235 contient 64Ko de Rom (48Ko pour le 
Basic plus 16 Ko pour l'exploitation du lecteur 
de disquettes, c'est comme pour le Sony) . La 
capacité en Ram est de 256 Ko, avec 128 Ko 
pour le graphisme et autant accessible à 
l'utilisateur. La mémoire disponible représente 
donc le double de celle du Sony, mais le 
problème reste Je même : la mémoire disponible 
sous Basic n'est que de 29 Ko, donc pour avoir 
accès au reste, il faut se servir des instructions 
de gestion du disque virtuel. A part la différence 
de Ram et de prix, le VG 8235 est un M.S.X. 2 
tout comme le HB 500 de Sony, et il a les 
mêmes défauts (pas de logiciels, micro­
processeur vieillot, etc.) , et les mêmes qualités 
(graphisme d'enfer, capacités sonores 
excellentes, Basic puissant, etc.). Une différence 
cependant entre le VG 8235 et le HB 500: Je 
Philips est livré avec deux softs, un de dessin, 
un pseudo-intégré et, en plus, vous aurez droit 
au M.S.X. Dos et à une démo. 
Malheureusement, ces logiciels ne sont vraiment 
pas terribles. A savoir : les manuels livrés avec le 
Philips sont illisibles : on ne peut utiliser cette 
machine qu'à la condition expresse de se 
procurer un bon bouquin sur le sujet. 
Heureusement Philips prépare un nouveau 
manuel. Alors, que faire? Le M.S.X. 2 est 
séduisant à plus d'un titre mais il n'existe pas 
encore de logiciel utîlisant les possibilités de ce 
système, et la concurrence des Atari et autres 
peut éprouver cette deuxième édition du M.S.X. 
Quant au prix du M.S.X. ll, suivra-t-il la courbe 
- descendante - de son prédécesseur le 
M.S.X. 1? Wait and see. .. Mathieu Brisou 
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The ba.rd's tale : ce fabuleux jeu de rôle 
(nit 33) est d~nnais disponible sur Apple. 
Les possibilités sont impressionnantes (on 
peut reprendre des équipes de Wizardry et 
Ultimo) et les graphismes de meilleure qua· 
lité que la plupart des autres jeux de rôle. 
Un must. (Disquette Electronic Arts pour 
Apple Il. Prix: F. Intérêt * * * * * *) 

Super huey : après les avions et navettes 
spatiales, c'est au tour des hélicoptères de 
faire leur apparition sur Apple. Votre mis· 
slon sera de retrouver et secourir de mal· 
heureux soldats en détresse en évitant les 
attaques ennemies. La simulation est bien 
réalisée el assez fidèle . (Disquette Cosmi 
pour Apple li. Prix : D. Intérêt * * * *) 

Football (américain) : s'il est déjà difficile 
de contrôler Ioule une équipe de joueur$, 
ce n'est pas le graphisme de Football qui 
vous viendra en aide. Difficile de retrouver 
les multiples stratégies annoncées dans la 
notloe el de reconnaîlre le sportif que l'on 
anime ... (K7 Ariolasoft pour C64/l28. 
Prix : B. Dlsq. Prix: C. Intérêt * * ) 

Raclng : la plus belle course d'automobi­
les du monde existe enfin. Ce programme 
est différent des autres : ici tout est redéfi· 
nissable. Vous pouvez choisir votre voiture, 
celle de vos challengers, le style de la 
course, le tracé du circuit, et même l'âge du 
capitaine. A voir! (Disquette Electronic Arts 
pour Atan XL/XE. Prilt : B. lnlérl!t * * *) 
30 

TILT JOURN-AL 

Jet 51rlke mission : un petit vol pour un 
gros bombardier. Choisissez votre cible, 
votre armement, et en route pour la grande 
désillusion .. . Le tableau de bord est complet, 
Il manque juste la souplesse, le graphisme et 
le réalisme des • vrais • simulateurs de vol! 
Une mission difficile à supporter ... (Cassette 
Alpha pour C 64/ J28. P rix : B. Intérêt *l 

Tubular beUs: pour profiter des possibi~· 
tés graphiques du Commodore, ce pro· 
gramme vous propose de créer une anima· 
lion de figures géométriques. Variation de 
couleurs ou de symétrie, formes pleines ou 
rayons •lasers ., une superbe musique 
signée Mike Oklfield ! (Cassette Nu Wave 
pour C 64 et 128. Prix : A. lntér~t * * *) 

Coupd'œil 
Les toutes dernières nouveautés du mois, 

en un bref panorama. Pour ceux qui veulent tout 
savoir et se doivent 

de tout essayer. Parmi ces logiciels 
tous ne sont pas promis au même avenir. 

Voici l'avis de nos spécialistes. 

M.L.M. 30 : égaré sur la Lune, votre seul 
bul est de fuir au plus vile. La seule fusée 
disponible est protégée par une horde 
d 'ennemis. ïir à répélilion et sauts d'obs· 
tacles, l'action l'emporte sur la stratégie. 
Animation 30 convenable pour ce logiciel 
qui manque surtout d'originalité. (Cassette 
Chlp pour Amstrad. Prix : B. Intérêt * * ) 

aa ......... r- U.. . . ........ . ., _ .... , .. -... __ _ 
Laser Geolus : un outil de travail précieux 
pour les développeurs sur Amstrad qui maf· 
trlsent l'anglais, car la notice est dans cette 
langue. Editeur, Assembleur, analyseur. Un 
ensemble très complet. Le tout utilisable en 
quarante ou quatre-vingts colonnes. (Dis· 
quelle Ocean pour AmstTod. Prix : C. 
Intérêt * * * • l 

Thrust : peu convaincant au premier 
11bord ... Récupérer des blocs d'énergie sur 
une planèle hostile, rien de nouveau. 
Cependant, lorsqu~I s'agit de diriger Ill sou· 
coupe, de lutter contre la pesanteur pour tirer 
les fllts dans l'espace, on reste séduit par la 
difficuké et le réalisme de la manœuvre ! (K7 
Ariola pour C 64. Prix: B. lnlérêt * * *) 

Super androîde : un remake de Lode 
Runner sur TO 9. Ce programme offre !Oui 
ce que sait faire son illustre prédécesseur : 
création de tableaux, sauvegarde, charge· 
ment, réglage du niveau de jeu, etc. Hélas, 
les personnages sont trop petits, et il est dif· 
flcile de les suivre. (Disquette lnfogrames 
pour TO 9. Prix : C. Intérêt * * * ) 

Rescue on &acta1us : présenté dans Tilr 
23 pour Atari, U fait aujourd'hui son appa­
rition sur Amslrod. Vous partez à la recher· 
che des rescapés sur la planète Fractalus. 
Pilotage spatial, tir Jaser, le graphisme 3D 
avait surpris à fépoque ... L'ensemble reste 
convaincant, sans plus. (K7 Activlslon pour 
Amstrad. Prix : B. lntéri!t * * *) 

Bug bUtz: ou l'éternel combat spatial 
contre l'envahisseur. Le graphisme est 
Mnudé, l'animation des plus simples ... Il 
suffit de détruire en un temps record une 
pléiade d'insectes futuristes, sans heurter les 
champs radio-actifs ou mines, ennemis. Du 
déjà vu! (Cassette Ariolasolt pour C 64. 
Prix : B. Intérêt * ) 

Plppol$ : une action pure sur MSX, jolie, 
bien ficelée mais sa.ns aucune originalité. 
Plppols bombarde dix ennemis différents 
tout en progressant dans un scro!Ung verti­
cal. Sur son chemin il ramasse fruits et piè· 
ces d'or pour finalement atteindre le dia­
mant sacré au Nord. (Cartouche Konami 
pour MSX. Prix: C. Intérêt * * * • l 

Treasure bu.nt : grâce à quelques indlca· 
lions données au début de chaque jeu, vous 
allez pister le •trésor•. Vous parcourerez 
l'Angleterre à bord de votre hélicopt~re . SI 
vous ê tes sur la bonne voie, l ordinateur vous 
le dira. Un bon jeu d'enquête qui vous fera 
mieux connailre ce pays. (Cassette Macsen 
pour Speclrum. Prix : B. Intérêt * * * * ) 



L 'b&ftage, panique à Las Vegas : lnfo­
grames avait frappé fort avec Lo.s Vegas, un 
logiciel d'aventures graphiques superbe 
(Tilt29). Si le nom du programme s'est 
modifié pour Amstrad, il s'agit bel et bien 
du même logiciel et nul ne s'en plaindra . .. 
Génial! (Cassette lnfogrames pour Ams­
trad. Prix: B. Intérêt * * * * *) 

Boulder dHb Il : ce.lie nouveUe version 
n'apporte pas grand chose par rapport à la 
précédente, si ce n'est une plus grande dif· 
flculté (on était pourtant déjà bien servi de 
ce côté dans la première!) avec l'lnterven· 
tlon de papillons et autres mouches. Sim­
ple et prenant. (Disquette Electronic Arts 
pour Appk 11. Prix : E. Intértt * * * * * ) 

Cblmera : votre but : découvrir au plus vite 
Je mécanisme d'autodestruction de ce mis· 
sile avant qu'U ne fasse exploser la Terre. 
Le cycle de désamorçage est complexe et 
risque de vous tenir longtemps en échec. 
Le graphisme est toujours aussi réussi et le 
jeu très difficile (Cassette Arebird pour 
Spectrum. Prix: A. Intérêt * * * *) 

Tau Ceti :adaptépourC64etl28,celogt­
del d'aventure spatlale est un véritable casse· 
tête . . . Paysages, pilotage complexe ou stra· 
tégie, le programme est d'une richesse 
é po.ustoullante. Testé en version Amstrad 
dans Tilt 31 Tau Ceti est ici servi par un gra­
phique et sonore excellent (K7 CRL pour 
C64. Prix : B. Intérêt*** **) 

Little comput~ people : les peUts bons­
hommes qui habitent les ordinateurs h an­
tent désormais les Apple (voir Tlh 28). Les 
gniphismes et surtout le bruitage sont moins 
travaillés que dans la version Commodore 
mais le jeu n'en reste pas moins toujours 
awsi sympathique. (Disquette Activision 
pour Appfe 11. Prix : F. Intérêt * * * * *) 

Solitaire : payer 85 francs pour un logiciel 
qul se contente de g&er le déplacement des 
pions sans vous suggérer aucune aide nous 
parait abusif, d'autant que lentrée des 
coups est un peu fastidieuse et le graphisme 
quelconque. Pour le même prix achetez un 
solitaire en bois ! (Cassette No Man's Land 
pour Spectrvm. Prix : A. Intérêt * ) 

Shadowflre : déjà testé dans Tiit 24 pour 
C 64 et Spectrum, ce fut un des premiers 
jeux· de rôle spatial. Pour combattre l'infâme 
général Zoff, vous disposez de cent minu­
tes ... Choix d'lcilnes et fenêtres multiples, 
un maniement très agréable. (Cassette 
Beyond pour Amslrad. Prix : B. InMrét 
****) 

Movle Maker : Ce logiciel permet la créa· 
lion de séquence animées de toutes sortes 
avec accompagnement sonore. Chose 
Importante : les séquences créées sont réu· 
tillsables sans ce logiciel, ceci avec n'importe 
quel programme écrit par l'utilisateur. (Dis­
quette Electronlc Arts pour Atari XL et XE. 
Prix : B. Intérêt * * * * ) 

Don Juan: séduire votre belle n'est guère 
facile t En fonction de son caractère (nou­
veau à chaque jeu et qu'il vous faudra 
découvrlr). vous allez suivre les méandres 
de la Carte du Tendre. Prenez garde à votre 
rival qui n'attend qu'un faux pas pour vous 
la souffler. (Disquette No Man's Land pour 
App/e Il. Prix : B. Intérêt * * * ) 

Wlnter games : Inutile de présenter oe 
logidel... Les jeux olympiques d'hiver 
s'ouvrent sous la tutelle de I' Amstrod. Bobs· 
lelgh, patinage artisUque ou ski acrobatique, 
le rire et Je téaltsme sont de la partie. Une 
très beUe prestation graphique qui séduira 
les sportifs de la micro ! (Disquette Epyx 
pour Amstrad. Prix : B. Intérêt * * * * *) 

Toad runner : en attendant de retrouver 
sa figure royale sous le baiser d'une prin­
cesse, cette grenouille va affronter les mul­
tiples salles du chAteau. Stockez dans vos 
quatre poches divers objets et trouvez la 
façon d'anéantir les monstres et d'ouvrir les 
issues secrètes ... (K7 Ariola pour Amstrad. 
Prix : B. Disq. Prix : C. Intérêt * * * ) 

Rock'n wrestle : cette nouveUe version 
pour Spedrum (voir Tiit 30) conserve tou· 
tes les multiples et complexes possibilité.s de 
combat. Par contre, on note une nette 
dégnidatlon du graphisme des personnages 
(en noir et blanc et taillés à la hache) et des 
bruitages. Dommage. (Cassette Melbourne 
pour Spectrum. Prix : B. Intérêt * * • l 

Booty : pour s'emparer du trésor des plra· 
tes, Booty va fouiller le navire de fond en 
comble. U s'agit de collecter les clés de cou­
leurs correspondantes aux portes à ouvrir, 
d 'éviter vos adversaires el de collecter tout 
ce qul tralhe. Classique et bien conçu. (Cas­
sette Flrebird pour C64/ 128. Prix: B. Inté· 
rêt ***) 

Starshlp Andromeda : toujours à la 
recherche du Zyron et du Tryst (d. n it 33), 
les aventuriers d ' Androméda peuvent 
désormais recevoir leurs messages inter· 
galactiques e n français 1 La quête est sou­
tenue par un graphisme convaincant. (Cas­
sette Arlolasoft pour C 641128. Prix : A. 
Intérêt * ** * * ) · 

Shuffle: jeu de cartes et tapis vert, ce pro­
gramme renferme huit épreuves distinctes. 
•Réussites •, Black-Jack ou Catpet, J'ordl· 
nateur peut jouer contre vous ou laisser la 
place à plusieurs partenaires. La présenta· 
lion du jeu est agréable et le maniement des 
cartes très aisé. (Cassette Alpha pour Ams· 
trad. Prix : B. Intérêt * * * *) 

Bat man : pour dé~vrer Robin, notre héros 
devra rassembler son vaisseau alnst que son 
équipement disséminés dans la cité de 
Gotham. Evidemment, de nombreux hom· 
mes à la solde des méchants vont lui barrer 
la route. Un.très bon jeu d'aventure-action 
aux graphismes superbes. (K7 Ocean pour 
Spectrum. Prix: A. Intérêt * * * * * *) 
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Reprise de votre ancien ORIC 
Pour l'achat de l'un des ensembles TELESTRAT décrits ci-dessous 

ORIC TELESTRAT 
HYPER-BASIC: 
Structuré et compilé. Plus de 250 Instructions qui en ront le Basic 
le plus complet et k plus rapide du marché. En plus des 
inst ructions classiques (toutes les fonctions aritbmetiques el 
lo&iques, structures de conlr61es, gestion du son et des 
crapbismes haute el bllSSt risolulion etc..on troun la ~nnltion de 
procédures Oabels), un éditeur plein· kran avec commande au 
clavier , à la souris ou a u joyslick, scrolllng avant/arrière (sur les 
llstin&s), un jeu d 'instructions télématiques (attente de 
communlc:ation, téléchargement de programmes ou de fichiers via 
le MINITEL •• ), des Instructions de communication avec n'importe 
quel autre ordinateur via le RS 232. Entrées/sorties banalisées el 
bufférisées gérées par numéros de canaux, permettant notamenl le 
transfert de données de n'importe quelle entrée à n'importe quelle 
sortie. 4 fenêtres d 'écran définissables par l'utilisateur. 
L 'HYPER-BASIC est interfacé dans le 2 sens avec le logiciel 
TELEMA TIC : une arborescence peul rendre la main au Basic, el 
un proeramme Basic peut appeler une fonction de TELEMATIC. 

Extepsjops préyues Chard et soft) ayapt fig 86 
Carte 80 colopnes entièrement compatible VIDEOTEX. Sortie PERITEL 
RVB. Incrustation vidéo possible. 
ORJC NET pour crter un réseau de TEl.ESTRA T pouvant couununiquer entre 
eull et partager les marnes n:sscun::es. Eilemple: Un TELESTRAT maître avec 4 
MICRODISC et 4 TELESTRAT esclaves en serveurs ou aurres pourront 
partager la base de dollllées et tous les piriphüiques . Cela en fera Je système 
multi-utilisaleurs le moins cher du man:~. 
Mllll : interface avec logiciels de tél6chargement de séquences et de sons, 
séquenceurs, plus extension du BASIC pennettant de réaliser soi-m8me des 
loiic!el_s MIDI. 
MilllEM avec numm>tation et réponse aulOmatiques. 
Qigllal!seur d ' jmaees YIDEQTEX fonctionnant à partir d'une caméra 
vidéo. Pour des serveurs "pros"! 
HO{lot:e ~temosrh~ Cadouçhc RAM 64k d'extension m~moire 
~~'!'~ .. -~~G,. _ _._~~·B..,Q.c;,G.....,~'fA .. ~wiM,,.E ... R ... programmateur d'Eproms 2708 à 27512 pour 
dtvelopper les applications en ROM. 

îELEMATIC 

Le logiciel lntégré quJ permet de réaliser sol-même 
facilement un serveur monovole : 

Emylalion MINITEi. : Commande du MINITEL au clavier du 
TELESTRAT ou du TELESTRAT au clavier du MINITEL. 
Visualisation des pages MINITEL sur l'écran du TELESTRAT, 
mémorisat!on ~es pages VIDEQTEX sur disquette, impression de 
pages sur 1mprnnante standard. 

CJl.m.posjtjop de pages YIDEOTEX : elle se fait sans dificulté 
comme avec un traitement de texte (couleurs de rond et de 
car actères, lettres simple ou double Jarçeur et/ou hauteur etc •. ) 
avec la possibilité d'incorporer des graphismes. La gestion d 'écran 
se fait au clavier, au joystlclc ou à la souris. 

Gutjop d 'arborcucpçu : une roi& les pages comp08ées et 
nommées, vous organisez votre arborescence à votre gré : menus, 
pages krans, paçes temporisées etc.. Arborescences afficJJées en 
couleurs, ou _imprimées. Une arborescence peut gérer plus de 1000 
pages, une disquette peut en stocker 2 à 300. 

Mjçro-scueyr : Le TELESTRAT ainsi utiliff est un serveur 
mono.voie. Connecté au MINITEL, il att~nd la communication, 
dfcroche et lance le serveur. D peul enregistrer des messages, 
raccrocher au bout d'un temps dfternùnt etc.. 

Borne de çommupjçaliop : déconnecté du MINITEL, il peut 
fonctionner en mode local e t un utilisateur peul interroger le 
serveur sur place, exactement comme s'il appelait au MINITEL. 
Avec une arborescence de type journal cyclique, il peut délivrer de 
l'information automatiquement, sans intervention extérieure. 

' lp!cractiop pos11jblc avec l'HYPER-BASJC pour l'accès aux 
fichiers ou pour des applications plus sophistiquées. 

- Onit6 centra1• 'l'&LESTRAT 64Jt 
- Onit6 de diaqu•tt•s 3" double face MICRODISC (400Jt) 
- Cartouche programma TELEMATIC 
- Cartouche langage BYPER-BASIC 
- Disquette MASTER STRATSED av•c de nombreux utilitair•a 
et progr&m111ea exemples. 

Les 3 manuels (Utilisation, Telematique, Index BASIC) 
- Toua les cabl•a (MINITEL, PERITZL, Telephone etc .. ) 
- Alimentation Secteur 220V pour l• 'l'J:LESTJIAT et le disque 

Un "kit développeurs" 
A l'•ttont lon d8• conatruc-rs ou d•veloppeura 
d8 ayat•mff, m11IM18I ot logldolt _.,.ptl_ O. 
fonctionner evec ta TELESTAAT, nou1 avona 
r•unl un "KIT DEVELOPPEURS" comprt n• nl 
notamment un do11lar 1y1t•m• avec tous les 
vecteurs du lang1a•machlne, tout• • ••• 
adre1H1·m• molra, un do11ler technique, un 
progrommour d 'EPROMS •te.. Pour tou• 
r1na1lgHm11nt•, contact•• Jeen·Plerre MORLANE 
au 42 e1 20 02.. 



1 ou ATllOS pour 69(J F. 
Offre exceptionnelle . 

- Unit6 centrale TBLESTRA'l' 64k 
- Unit6 de disquettes 3" double face HICRODISC (400k) 
- Moniteur monochrcme vert ztnUDtA HV12 haute r6solution 
- cartouche progrlllDlll8 '!ELDG'l'IC 
- cartouche langage BXPZR-BA.SIC 
- Disquette ...STER STJtA'l'SICD avec de nombreux utilitaires 
et progrS111111e• exempl ... 
- Le• 3 manuels (Utilisation, 'l'e.1-tique, Index BASIC) 
- Toua les cahl•• (Peritel, Moniteur, MXHX'l'l:L etc .• • ) 
- Alimentation Secteur 220V pour le TBLESTRA'l' et l• disque 

Des serveurs délà en 
fonction sur TELES"rRAT: 
EUREKA : (1) 42 81 22 72 
PHAETEL: (1) 43 22 17 73 
VISMO : (1) 43 38 OO 29 
l.T.S. : (1) 42 82 02 41 
E.P.V.S. : (1) 69 04 94 01 
COGECOM : (1) 43 29 55 35 
IN Bureau d'etudes 90 95 21 OO 
ESPACE MICRO (1) 42 80 26 10 
P.A.I. : 49 46 67 87 
DUBASQUE : 40 70 08 07 

- tJni.t6 centrale HLES!rRA'l' 64k 
- Onit6 de disquettes 3" double face HICRODISC (400k) 
- Moniteur coul.eur RVB/PDI'l'&L 36ca SUlUDCA *14 
- Cartouc:hAt proqr- 'l'ELDG'l'IC 
- cartouche langage BXP.Bll-BA.SIC 
- Disquette Mll.S'l'BR S'l'llA'l'SKD avec: de DCllllbreux utilitaires 
et progor-s exemples. 
- Les 3 manuels (Utilisation, Tel ... tique, Index BASIC) 
- Toua l•• cablea (MIHI'l'BL, P&JU'l':&L, 'l'elephone etc •• ) 
- Aliiuntation Secteur 220V pour le 'l'U.llS'l'RAT et l• disque 

Peripherigues Accessoires 
Moniteur monochrome vert MVI2 ··-·-····· 1150 Souris pour TELESTRAT ·- ·····-············ •· 490 Disquette "JEUX D'ARCADE N' I" (3jeux) - 200 
Moniteur couleur EUREKA MM14 _ ........ 2490 Joysllck type QUICKSHOT 1 ................... 95 Disquette "JEUX D'ARCADE N' 2" (3jeux) .. 200 
Magnétocassette ORIC à piles .•• .--........... 350 Joyslick type QUICKSHOT 2 ................ - ... 120 Disquette "DANGEREUSEMENT VOTRE" .. 200 
MlCRODISC supplémentaire (sans alim.) .. 1790 Cable pour Imprimante parallèle ...... "._ ..... 180 Cartouche ROMATMOS (émulation ATMOS) .. 200 
Imprimante matricielle COSMOS 80 """'" 2890 DlsqueUe vierge 3" double face ..... _ ........... 39 Cartouche ROMORICl (émulation ORlC 1) ••..• 200 
Imprimante plotter 4 couleurs MCP40 ........ 990 AJlmentatiou pour MICRODISC ·····-·· ........ 490 Ci,rtouche "TELE-FORTH" ...................... 390 

Bon de commande à retourner à : 

ORIC 
T E L E S T R A T 

LA TELEMATIQUE EN PLUS ! 

Teleph. 42 81 20 02 Tix. 649 385 
Démonstration et Informations sur MINITEL 

au 428122 72 

Professionnels de la télématique, nous 
consulter pour RV. et démonstration 

ORIC INTERNATIONAL 39 Rue Victor Massé. 75009. PARIS 

r---------------------x---~--... IOUhllb l'llCIMllr ~un -nmie TELESTRAT n· ....... (coc:ller la configurallon c:llolsle) 
0 E-mie n•1 (TELESTRAT avec MICROOISC·et canouches) ai prix da 3880 F. 
0 E~ n"2 (TETESTRAT avac t.ICROOISC, monlleur 11911etCllf1aUChes) 1111 prix de 4750 F. 
0 E1111811tie n"3(TELESTRAT1M1C MICROOISC, monllllUr coulew al c:arl0ud1es) pour 5850 F. 
0 ~ et périph. (pr6c:llel) .............................................................................................. . 

Je-181Mliemon OfllC 1 0 ou AlMOS 0 poir niprlle• F. OUI 0 NON 0 
0 Cl-joint mon rtoiement par chèque de .................... (montant de ma commande ............ • 690 F. 

811 Clll de niprlse) 
O Je cholall da Ngler à récepllon du coll (montant da ma commaocle .................... • 690 F. en cas 

de niprtse+ 100 F.delralsde~ 
0 Je c:holll8 de payer mon TELESTAAT à ctildll selon la tonnule déçrlte c:l-contre, en ...... ... . 

rnetllU8lllêe de ........... F. Cl-joint mon apport Initial de .•...•..•..••.•.. F. pat chèque et les plèœ8 
........ à laCOllllllutlon du .. -. 

Je .... .....,.. d'-~ tol8le d'un .,. ,.._. et Mmln cl'e11uvre eur le malerilll alnll qu'une -•nlenance gmulht toglclele (•Ieee • jour) pendant cette ptrtocle. 

Nom ......... " ... - ......... _ . ......... "'"_ ............. - .... llC!Mlum (dH parents li cllent mineur) 

Aelreeu ............................................................... . 

Colle ........... _ VIIIe ............. - ............................... . 

- jolndte' - ..,,.. de aildfl "" ld8f*I de ..... - pho#ocaple dt plke clldemlll. - qulr.a dt 
io,., ou tlEDFIGDF. BI"" IWellf dldtltlfM e.ra*1I poil la OCllldllAD1 cil doaler. 
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la nouvelle super.production Cobra Soft 
Avec MEURTRE A GRANDE VITESSE. COBRA SOFT a séduit et étonné l'ensemble de la presse micro-infor­
matique qui découvrait un programme original et intelligent ... Avec MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE, 
COBRA SOFT va e"lcore plus loin 140 personnages, une énigme passionnante basée sur les origines de l'infor­
matique, le décor splendide d'un super-paquebot, une période trouble : l'année qui précède la seconde guerre 
mondiale ... Les auteurs ont utilisée une très importante quantité de documents : l'histoire de la guerre secrète, 
la naissance de l'informatique, les archives concernant le paquebot Normandie ... Pour pousser le réalisme 
jusqu'au bout, ils ont même utilisé les techniques de digitalisation pour les graphismes des personnages! 

Présenté sous la forme d'un véritable dossier toilé, MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE-contient 2 cassettes ou 
disquette (plusieurs programmes et enregistrements), photos, fac-similés, indices, et un assortiment complet 
d'objets divers et mystérieux 1 (voir photo ci-dessous). 

•Pour AMSTRAD (cassette-disquette) 
Sortie Imminente pour THOMSON : 
(cassette - disquette ou QDD) 
Prochainement pour COMMODORE 

• CASSETTE : 220 F ..... ~~ 
DISQUETTE OU QDD : 279 F 

COBRA SOFT: 100 LOGICIELS MICRO-INFORMATIQUE 1 , 

Demandez notre catalogue en utilisant le bon 
de commande ci-contre et en précisant "Catalogue". 
Joignez deux timbres f>. 2,20 Frs. 

Le dossier comporte un programme d 'évaluation 
et un formulaire vous permettant de participer au 

concours. 7er prix : une croisière en méditerrannée ! 

BON DE COMMANDE "MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE" 1 
AMSTRAD / THOMSON I cassette I Disquette I QDD 
(rayez les mentions inutiles) 

M. -- - -

Adresse ·-··-----·-··--·--·----··-··--··-·-··-·-·····- -····-·-····--·-··---·-·-·-

Code postal __ __ - ·· ···-· .... --··· 

Vil le --·-······-·· ........ - ....... _ .. ..................... - ·········--··········-··· ...... . 

Ci-joint mon règlement par chèque. Rajout~r 10 F pour le port} 
----·---·- FRS 

à envoyer à COBRA SOFT BP 155 - 71104 CHALON S/S 



• NOIMAuru 

JEUX D'ACTION K7 0 c K7 
A V1lW TO A IOll 129 F 
Al."1A IQUADllON 230F cowc IAIŒll'f 
ANTMnC AIMH1URE 190f CONGO IONCOO 13SF 
AJHUTIClAND 190F COQINN 1'9F 
AnACIC OF ICIUH TOMAJOEI* 9Sf COSMO-EXft.OIER 
AUrOIOUll 129 f DOG FIGfffER 71F 
IAIHSTOIMER tif DROME 115 F 
IAlnlCllOIS 230f EJ. 
llAMRIOfll ' 120F EŒlllON 
IMAGGH 9SF EllC a THE llOTTBIS 75F 
llOOQ,t,«)() 9SF ,_RUCUE 95F 
IOOM C..-e llwader) "' fllllTY FIAI« 75F 
IOUNDEh 120F GALAXJA 7SF 
IOUlDllt °"'" tif Qt10SIUABIS 135F 
IUCICllOORS 1S5F HEllCUlE 1'9F 
IUZZOf tif HBIO 120F 
CllCUS CHAii.if 190F HOPPER "' Cl1ACIC'H "°' KF NOISHOE 75 F 
CHIUIR '9 f HUMPHREY 95 f 
atOllOQ 911 F HUNCHIACIC 95F 
CMUQQEEGG 911 F HUNTE1t roua 95F 

DANS LA UMtE DES STOCQ DISPONlllES 

-- - -

D 

MONITEURS 
PHIUPS IM 7502. MONOCHROME : 990.F 
PHILIPS CM &521, COUlEUR: 2790 F 
1HILIPS CM 1535, MOYENNE RESOLUllON : 3490 F 
SONY IOC 14, HAUTE RESOLUTION : 6490 F 

LECTEURS DE DISQUEJTES MSX 
l'HIUPS VY 010 (3,5", 340 10 : N.C. 
MUl'S VY 011 <:2-LICllUI) : 1990 F 
S0NY ~ (3,5", 340 IO : 2590 F 
Sl'ECTIAYIDEO SVI 707 ($1/• •, c;;,/ M) : 2990 F 
~VIDEO M 717 (2 .... LEC110a, c;;,/ M) : 1'90 F 

LECTEURS DE CASSmEs POUR MSX 
S0NY SDC 500 : 43CI F/ PHIUPS D 6460 : 460 f/SN«O 0.2112 A : 675 F 
PHILll'S V'/0030 : 350 F 

IMPRIMANTES MSX 
CANON T22A.80COI. : 1890 F/ ICH'f PINC •1. COUUUR : 1290 F 
SONY PIN-TU : 2290 F/PH&IPS VW 0010 : 1190 F 
l'tlllll'S VW 0020, 80COI. : 1990 F/ l'HIUPSVW0030, QUALJŒ CCUllllER :2990 F 
MACHINE A ECllRE CANON $-70 : 2990 F 

CLAVIERS El SYNTHETISEURS YAMAHA POUR TOUS MSX 
CLAVIER MUSICAL YIC.01 : 790 F/ SYNIMETISBIR FM SflC.01 : 190 F 
SVNIHE11SEUR FM 1 PRISES MIDI ' VOIES fi 05 : 1690 F 
IECIUENCEUR 'llMPS RIB. 1 l'ISJU POLYPHONIQUE DMSI : 1250 F 

CARTOUCHES MUSICALES Y AMAHA 
MUSIC COMPOSa YllM-101 : 2aO F 
YOtCING ~M YllM-102 : 2SO F 
MUSIC MACRO YlllM°' : 290 F 
VOIOHG l'IOGRAM li .'fN.12 : 460 F 
MUSIC MACRO U \'llM-60t : 460 F 

ACCESSOIRES MSX 
CAl1mES AUDIO C20 PM 5 : 35 F/ DISCIUETTES ZI" : 29 F 
DISQUflTES S" 1/' PM 10: 71 f/DISQUEflES 3" 1/2 PAii 10 : UO f 
ECŒNSION 6' IC RAM PHIUPS W ~: • 90 F 
CAIJOUCHE DE DONNEES SONY 111M1 : UO F 
CAll.I MNMIETO MSX: 65 F/ CAIU IMl'lllMANIE MSX: 250 F 
INTEIFACE IWllMAMI PHIUPS W 0.0 : 260 F/INIERFACf RW32C : 650 F 
MOOUlAllUI l'El!ITB.-MllNNE PtlUPS W 011 : "° F 
MAHml MSX CllRCICSHOI' 1: 16F/ MANETIEMSXQUICIClflOT1 : 125 F 
MAHOŒ MSX CAHON VJ.200 : 166 F/MANE1'1E MSX SOHY JM5 : 1'9 F 
MANmEMSXHYPSISHOT:1'9F/MAHE!nMSXINFIMIOUGUOHYJS.C7S:290F 
MANETTE MSX INf'RA.llOUGE SONY ,a.75 + CAl'IEUll: 320 F 
MANETTE MSX SONY ,a.70 : 390 F/TllACIC IAll SONNY Gl5E : 460 F 
MANETTE MSX "JOY$CAIO" QUICICSHOI VII : 1'9 F 
MANETTE MSX "JOV&Al.L • QUICICSHOT IX : 199 F 
MANETTE MSX "JOYPNY' SONY JS 33 : 129 F/TllACIC IWL CAT : 490 F 
IYN1HEl1SBlll VOCAi. (PAlllAHT l'IANÇAIS) : '90 F 
POlf llAll.OHGE POUR SYNTHETISEUR VOCAi. : 120 F 

UVRESMSX 
IHllW10N NJ MSIC 91 F/ GUIOE DU GRNflSME 9t F/56 PIOGIAMMES 71 F 
JEUX D'ACnON '9 F/JWX EH ".slB.ulll 79 F 
llOUllNES GRAPHIQUES EN ASSIMIUUll 71 F 

.PIOGIAMMES EN LANGAGE MACHINE 71 F 
ŒCNNIQUES DE PllOGIAMMAJIOff DES JEUX EH ASSIMll.Bll 9t F 
AS1110t.OGIE, NU.MBIOl.OGIE, llOIMHMES 9t F/ll UVllE DU MSX 110 F 
102 PllOGRAMMES MSX 120 F/MSX EN ~W 120 F/SUl'ER JEUX MSX 120 F 
LA DECOIMlltE DU MSX 150 F/CUF POUR MSX 150 F 

· ASHMlllUI ET PERll'HEllQUQ DU MSX 110 f/MUSIQUE SUR MSX YAMAHA 116 F 
llASIC MSX D MSX.OOS 125 F/ llUX D'AC1ION, llASAID ET REF\!XION 110 F '° PIOGllAMMES PEDAGOG4QUU EN IASIC MSX 95 F 
INnlOOUCtlOH A MSX 108 F/ GUIDE DU 1AS1C 121 f 
MSIC MSX : MmtOOES l'llAJ1QUES 120 f 
PIOGIAMME EH AS$Bi9llUll 9t f 
Nl'UCATIONS FAMILIALES EN IASIC MSX 91 F 
llUCS ET ASIUCES POUR MSX 149 F 

c K7 D c 
190F IUUSIONS t•9f 

JACK THE NIPPlll" 99F 
JETIOMIH tif 145f 

230F JET SET WILLY 1 OU Il tif 
IŒVSTONE ICAPERS 135F 

191f ICICICR 9SF 
230 F ICNIGHTMAlll 230 F 
230F ICNIGHTIME" 49f 

1.N:fJOHU H F 
LODERUNNER 350F 190F 
MACADAM IUWER 160F 190 F 
W.CAJTACIC 19F 166F 
MANICMWBI 95F 
MAS1B1 OF THE LAWS 120F 
MAZE MAXE 130' 
MOUCUlE MAN• 49F 
Mr WONG'LOOl'Y LAUNDRY 95F . 
NINJA 75F 
NORSEMAH MF 
OIL'SWEU 115' 



LES 2.NOUVEAUX HITS 
DE KONAMll 

K7 
JEUX D'ACTION 
OHMUMMV 711F 
OHNO '9F 
OHSHlf 95F 
OLE 115 F 
PANIC JUNC1ION 75F 

D 

GOONIES 
NEMESIS 

c 

1'5F 

230 F 
(en cartouche) 

EDUCATIFS BASIC 
CUBE INITIATION MJ 
BASIC <• IC1 + manuel) 
DIAl.OGUE AVEC UNE 
SAUTOS.LE 
INITWION AU llASIC 1 OU Il 

K7 0 c 

295F 

179 F 
179F 

CREDIT CREG IMMEDIAT 
FACILITE VIDEOTROC 
CARTES DE CREDIT . 

JEUX EN SOFT-CARDS 
K7 D c 

ADNfAlBlllS SOf'f-cARO 95F 
llACICGAMMON 170F 
IARN5TORMER 170 F 
CHACIC'NPOP 1AO F 
CHOllOQ 1AO F 

l'ASfANDER 120F FORMATION AAJ BASIC SONY 1 OU Il 1119F FllONTUNE 150 F 
PIPl'OLS 230F MICllOPllOCESSEUR 1119F lEMANS 220F 
PllJALI.. 120F OROIDACTIC• 250F SHARIC HUNTER 110 F 
PUNCHIE 95F SWEET ACCORN 1.-0 F 
PYRC>M.AN 12SF EDUCATIFS ntEWRE<:IC 2'9F 
RIYBRAID 120F ANGLAIS 1 OU Il 195F XVZOlOG 1AOF 
llOUERBAL1 (ftlpper) 230F DEUTSCH WURMCHEN* 165F 
ll\INNER* 1.-0F FARMICIT* 230 f JEUX DE SPORTS 
SCENll'EDE •9F .GEOGRAl'HIE 179 F llWAROS 230 f 
SCION 230F URE VITE ET llEN 119f BOXING 230F 
sauyp 230F LOGO &90 f NIAN JACICS SUPER CMLLENGE 95F 
SHA111C HUNTEI 95f LOS GUSANITOS* 165F COASTER RACE* 230F 
-.VJAGUNI 230F MASYEl!VOICE WOROSTORE 155F COUPE DE L'AMERICA• 315F 
SICllAMll.E 165F MX DISSEllf PHASE_I OU 1 2'9F CllAZYGOLF 95 F 
SPACEIUSTER 95F otrHOCRACIC 185F DECATHLON 120 F 
SPN;f RESCUE 76F PEDAGOGIA 1 A VI 1'5F EDDY ICID JUt.t' CH/\WNGE 95F 
SPACEWALIC '9F chaque FORMULA ONE SIMUIATOR •9F 
SPOOICS a LADDERS 75F STAR SEElŒR (Cllbonomle) 115F HAMY SMITH'$ SHOW JUMPER 95 F 
SfAllVINGEll 95F HOLEINONE 190F 
SfOf' THE EXPRESS 75f GRAPHISME HOLE IN ONE PllOfESSIONNAl * 230F 
SUPIRCOllA 160 F MCICO DRAW a PAINT 215F HUSTLER (blllord) •9F 
SW&TACORN 95F CARTOON 185 f HYPER OLYMPIC 1 OU Il 110F 
11ME CUllll* 125 F 1'5F COLORPACK 1•9 F HYPER SPORTS I ou.n 190F 
TIMEPILOl 160F EDDYll 275 f HYPER SPORT$ Îll 230F 
THE HEISJ 120 F EDDY Il + JRACK llAll 690 F HYPERRALLY 230F 
THE WAY OF THE 11GER 125 F Hll llT GllAPHIC MASJER 395 F KNOCK OUf (boxe) 95F 
lRNRC1t 230F Hll llT l'AINJ LA8 395 F LE MANS 95F 
1UllMOll •9F KATUW 1'9 F PINGPONG 230f 
VAl.KVll* 95F PSYCHEDEUA 79F ROAD FIGHTER 230f 
XYZOl.°'9 95F SIAPSHOT (hoclc8y aur glace) 95F 
DPPER •9F MUSIQUE SOCCERICONAMI 230F 
ZOIDS 95F SUPER Blll.AROS 190f ASIROMU5* 190F SUPER SOCCER SONY 230F CtAVIU5* (1(7 de 150 aona) 150 F SUPER BOWl (football amérk:oln) '9f 
JEUX D'ACTION/ COURS DE CLAVIER 1'5 F TENNIS 230F 

AVENTURE 
COURS DE SOlffGE 179 F TOURNAMENT SNOOICER 75 F INTROOUCTION A LA MUSIQUE 179 F YIEAR KUNG FU 1 OU Il 230F 

AllENt t20F Hll llT MUSIC STUDIO 395f 
MlTLE OF MIDWAY 125F MUE 275F UTILITAIRES CHOl'LIFTEll 230 F MUSICMAES'IRO 115F 

MCKO llASE <Dl1k+Kn FUQHTDECIC 155 F 199F MUSIX 155 F 390F 

GUNfllGHT 120 F IMHMAMU5* 190 F MCKO mer (Dllk+Kn 390F 
KlNG'S-VAl.ilY 230F llANCC>GEST 199F 

ICNIGHJLOllE 120 F MATHS DEVl'AC 235f 
MAGICAl. ICID Wlb 230F CALCUL t90F 

DM'AC80 ASOF 
DAT'""5E (flclllen) 235F MIDNIGHT NOJHEll5* 230F JE COMPTE (calcul + 'Jeux) 125 F Of BASIC a Mr BUG t25f NIGHTSHADE 120F LE MINOTAURE 160 F GESCOMPIA* 750F PAYLOAD 230F MONKEY ACADEMY 160F HITllJCALC 2'9f RAID ON IUNGBJNG llAY 230f MX FONCJIONS 2'9F 

SPECIAi. OPÙATIOMS 95F MX MATHS 2'9F 
KUMAFOllfH 375F 

SORCEll'r 110F KUMALOGO 235f 

SIMULATEURS DE VOL KUMA WORO PllO 375F 

JEUX D'AVENTURE KUMA SftlEAD SHUT 37SF 
JUMPJET 125f KUMA ZEN (Edit-Alt) 16Sf 

L'NfAIRE VERA CRUZ 165F R.IGHT PATH 737 IOSF MACROHIT Aalembleur• 3'9F 375F 
llUS1BI 11.0CIC 75F f16AGHJER* 290F MAX (ptoglelel) NC 
COCO IN THE CAS1\E 75F NORTH SfA HEUCOPIER 155F t99F MINIC>.LC t99F 
QETECTM (MSX Il)* NC 737 R.IGHT SIMULATOR 125f MX llASE (llcllllll&) 2'9f 
EMERALD ISLE 95F MX C>.LC (lobleurt) 2'9f 
DAllKWOOO MAHOll 9SF JEUX DE SOCIETE MXGRAPH 2•9F 
LE GESŒ D' Al!llUAC 2'5F MX STAT (a1altlllquea) 2•9F 
L'HElllTAQE• 16SF 315 f ET REFLEXION MX STOCK 2'9F 
HYDLIDE (MSX 2)• 290F llACl<GAMMON 115 F MXTEl<l 2'9f 
MANDRAGORE 2'SF llACICGAMMON SONY 189 F MTIASE 590F 
MAYHIEM 95F NIDGE NJ INFOGRAMES 250 F ~F MXTELX (CMIC coble) •90f 
MEUllllE SUR L'AtlANT1QUb NC CHESSGAMIE 215f MULTITEl<l 590f 
MUTANT MONTY 95F CHESS MASlER 195 f OQIN (Aaa-l>ea) 320F 
OMEGA Pl.ANm INVISillE 2'5F CHESSSONY 189 F POCIŒT WOROSTAll• 890F 
IB>MOON 95F "c:tllEDO• t20 F SPRITE A IA ilENTO 95F 
llEIUllN TO EDEN 125F CONFUSS> (puzzle anlm6) t39 F 195F TAllLEUllS ET GRAPHISMES 690F 
ntE DIARY OF ADRIAN MOLE 125f ECHECS (lo!lclela) 230 F TASWOfll? (en françola) 250f 295F 
TIEHOlllJ 179f EGGElllANI> MYSlEllY 230F JELICIT 250F 
WOllM IN PAllADISE 125F GAMES DESIGNER 125.F lEX 2'5F 295F 
ZAICllWOOD 95F MONOl'OI. V. 120 F TEXlES ET RCHIERS 590F 

COMPILATIONS OTHRLO COMPETITION• 195 F IURIO PASCAL• 7'5F 
PATIENCE 75F IURIOTUTOR• •1SF 

COWllA110N 1 1ffF 195f SCRAllLE• 120 F IURIO DAlA IASE• AtSF 
IOMO GAMES <•Jeux) 75F ·suPER CHESS 105 F T-MAIŒR IV (loglcfel 1""91') NC 
COt.l'UTIR Hns "(6 Jeux) 99f TAROT NICE IDEAS 250F WOllCSTAR, MAILMERGE, DATASTAR. 
SUPER .-UX PSI (50 Jeux) 1•9F ULTllA CHESS 175 F CAi.STAR. REPORISTAll (en fronçai&) 2590F 

BON DE COMMANDE : à retourner à VIDEOTROC - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS 

Je soussigné M ________ Prénom -------- A CREDIT 
Adresse _________________________ _ 

Je désire recevoir une offre préalable de crédit (CREG) 
Commande le matériel suivant ---- --------- Montant de la commande ________ ___ _ ___ F 

Nombre de mensualités F/mols 
Je choisis de vous régler par o chèque bancaire ou o CCP Versement comptant F 
pour un prix de + 20 F FRAIS DE PORT JEUX D Chèque D Mandat-lettre 0 CCP 
pour un prix de + 90 F FRAIS DE PORT MATERIEL 



LEGEND,OFWzON:WOMAN·C · '115F. · 
, .LITTtE. cQMPtl)CR i>EoPLE ·CID . • 10&j4;5 F 
MANDRA~ORl'·C/0. . ', :m250F· 
MASOUERADE·D '· ·1il5F · 
~H'tRIDEl\S·Clb 10s/Î65F 

,, PiNeAJ.cS'f:SE:r.Q, . . 17SF' 
.. PING l!ONG ·.O/D ' a91'45 F 

1>1tsf0i>.i1' t-tli " H5/11s f 
lll,.CJHèfoST •. SET ,czo ... 15S/.17~F· ' 
~.80>.C/D .~i13s•F. 
llASPOOfl.N • Q/D, 1Q5/~65,,f. 

· ROADf!ACE,C/O ' .105/l45F 
~/f.·C/b ·, ,,· · tf~/14pf . 

, . ·.· ~El:l.V··C "i· · ' 95F . 
SPYVSSPYll·C/0 ·'"' . 110/155F 

, ~ARS!liP<AiiDRQM~ -~io' : '1151140'11 ' · 
,. " SUMMER GAMf:S l-C/D 109n75F 

~·~~t=~1n~ci~:" . ~=j~~{ .: 
, ULTIMAlll"D' • ~ts.F , 

URllllUM"·C/O· . 1n5t149F .. 

' · ~T~R·~E8.c11i . ·~;!~~. 
," \Y.Ô~LDC\IP:CARff!VAL-C/D 1o9J.i~:F . ' 

YlE·(IRKUllGl'Y·C/D , ·89/125F " 
ZORll<J/ C/0" . .. x .,95'1149~ 



Horaires: du mardi au samedi 10 h 30 - 13 h • 14 h -19 h 
MICROSTORY 14, RUE DE POISSY 75005 PARIS MÉTRO : MAUBERT-MUTUAUlt LE SPÉCIALISTE 

~ATARr 

C(Wllmallde le matériel suivant ............................................... . rêglemems libellés à l'ord<e de MICROSTORY 
Jeôésirerllee\'oir 1 ol!rep~decré<il 

~ériel : ............................................................................................ . 
pour la somme lolale de : ............................................ ........ . 

Montan! de la C(Wllmande .......................................................... . 
Je, ooossi}lé, M ......................................................... . Frais de port softs 20 F, matériel nous consu•ei Nombre de mensualltés (de4 à 24): .............................................. .. 

Plénom .............. . ··--·····-··--.............................. ;,.,.,., Je joins à ma demande le YetSement co~1ant 

chêque 0 ccpO mandat-lettreO 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Il 1 1 Adresse ....................................................................... . 

~: 

chèque 0 mandatO carie !joue 0 

.................................................... Tél. : ...................... . 
Oateeiq). Signature 

Signature : ·-··--·······--·········· Date: ··········----··-·-····-- Signature:··········-···-·····-········---···- Daia: ................................ . 
marque du matériel ........................................................ . Offres valables dans la inlte des stocl<s <isponibles. 



us GOLD 1 (CASSETTE) 

us GOLD 2 (DISQUETTE) 
Quatre best-sellers vendus à plus d'un mil­
lion d'exemplaires : Beach Head, Jet Set 
Willy, Décathlon et Sabre Wulf. 

SALUT L'ARTISTE: (CASSETTE) 
Tout l'univers de la création graphique sur 
Amstrad: dessin libre, tracé de droites, 
cercles, loupe, remplissage de zones, 
changement de couleurs, cadrage du des­
sin, insertion de textes ... Entièrement en 
français, Salut I' Artiste donne du talent à 
votreCPC. 

UTILITAIRES (CASSETTES) 

INITIATION AU BASIC 
Un apprentissage simple, clair et complet 
pour tous ceux qui veulent programmer 
leur Amstrad. 

EASY AMSCALC 
Un puissant tableur entièrement en fran­
çais pour la gestion de votre budget et 
pour vos calculs financiers. 

MASTERFILE 
Gérez, triez, classez votre carnet d'adres­
ses, votre discothèque, votre bibliothèque 
(jusqu'à 400 fiches), imprimez vos fichiers 

· en liste ou-sur étiquettes. 

u Heu de 1Afi1 

u lieu de J45' 
ulleude pd'F 



VIDEO SHOP 
50, rue de Richelieu 
75001 - PARIS 
GENERAL VIDEO 
10, bd. de Strasbourg 
75010 - PARIS 
AM.1.E 
11, bd. Voltaire 
7&011 - PARIS 
HYPEACB 
183, rue St Charles 
75015- PARIS 
MICRO FOUE'S 
4, rue André Chénier 
78000-VERSAILLES 
LOISITECH 
83, av. Faidherbe 
93106 - MONTREUIL 

SPITFIRE 40 (DISQUETTE) 
Un excellent simulateur de vol avec possibilités 
de combat aérien. 

VDMC 
62 bis, av. Georges Clémenceau 
94700 - MAISONS ALFORT 
ORDIVIDUEL 
20, rue de Montreuil 
94300 -VINCENNES 
LECOMTE S.A.R.L 
31, rue du Général de Gaulle 
95880- ENGHEIN - les - BAINS 
CALCULS ACTUELS 
49. rue de Paradis 
13006 • MARSEILLE 
MICROLUDE 
44. rue Saint Yon 
17000 - LA ROCHELLE 
KEMPERINFORMATIQUE 
72-74, av. de la Libération. 
29000- QUIMPER 

MICRO DIFl'USION 
43, bd Carnot 
31000- TOULOUSE 
MICRO DIFl'USION 
6-8. rue Fernand Philippart 
33000- BORDEAUX 
ESPACE MICRO 
47, av. Alsace Lorraine 
38000- GRENOBLE 
MICRONAUTE 
9, rue Urvoy St Bedan 
44000 -NANTES 
M.E.R.C.I. 
23. rue de la Mouchetière 
45140- St JEAN DE RUELLE 
TEl'olPS01 
17, place Molière 
49000 -ANGERS 

169~c 

LOGIMICRO LERTHIER 
2. av. de Laon 
51100 -RElMS 
GRYCHTA FRERES 
1, rue de la Fontaine 
57000-METZ 
MICROPUCE 
87, bd de Valmy 
59650- VILLENEUVE D'ASCQ 
PALAIS DE LA TELEVISION 
Centre Commercial Place de'S'Halles 
67000-STRASBOURG 
MICRO BOUTIQUE 
37, pas;age de !'Argue 
-69002 ·LYON 
VIDEO PLAY 
C.C. Barnéoud 
83160 -1.A VALETTE 

_, - ' •' f .,,.. '· ' 1 .,. '- - ~ .. I .. , • ' ' , ' "' 
:_Ces produits sont également en vente par correspondance aux adresses ci-dessus. ,,. 1 .. ' 1:.1 .• / ,"' 1 • 
';-,' \1'/\ .. :: ~ '· 1..·~ ";" • ...:.~-:;'':. .'.f ..:, ,,; ~ ~47, ~". '!; •' ~;; '1 ,_ .. ,\ (-\~ \'.' •. ! ,' -. 4 



-- ~- ------

TANT OU'IL Y AURA DES PILES. 
TOULOUSE 97.4 FM 
PERPIGNAN 94.1 FM 

NICE91.9 FM 
NANCY 102.1 FM 

MONTPELLIER 91.9 FM 
LYON* 91 .5 FM 
LILLE 97.3 FM 

GRENOBLE 98.8 FM 
CÔTE BASQUE 102.7 FM 
CARCASSONNE 94.1 FM 

BORDEAUX 103.2 FM 
AVIGNON 98.2 FM 
ANNECY102FM 

ARCACHON 102.9 FM 
AGEN 103.8 FM 

•en cours de constitution. 



ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF 
DE GRASSE. TEL: 93 42 4998. 



117 AVENUE DE VILLIERS PARIS 17• TEL: 47 66 11 77 nETRO PEREIRE. BUS 83. 
OUVERT 7JOURS SUR 7: LUNDI DE 14H A 19H. DU "ARDI AU SAMEDI IOH A 20H. Dl"ANCllE DE 14" A IBH 

1 
· 2 
! 3 

4 
5 
6 
1 

1 : 
" 10 

C64P81 
C64 Secem periel 
Lecte ... K71530 
lectewDieq 1541 
lmprMPS801 
MriewYelt +son 
Monl blanc+son 
Mriewcowew 
Adapttte ... pallsecsn 
Ade.pt Periell.anteme 

1 OFFRES C64& c12a) 

19 
20 
21 
22 
23 
24 
~ 
26 
n 
28 
29 

2+3 
~ 
1+3+6 
1+3+8 
1+4+8 
1+4+8+5 
14+16 
14+3 
13+4+8 
13+15+16 
17+16 

249CF 
3990F 
299Œ 
449CF 
5990F 
729(1' 

649CF 
3690F 
729(1' 

9990f 
'990F 

GAMME COMMODORE 128 AMIGA 
14200ttc 

i '"STRAD "Dne/Ceul . 

1890 
2190 
320 

1890 
1490 
990 

13 C128 Pal+JMIE 3250 

3490 

3290 

1 CPC 464 fl:/N: . 

14 C 128 Sesant pellet 

15 Lecte ... Disq 1571 

Tel 47 6611 n 1

1 

CPC6128 r«:/N: 
PCY 8256 599Œ 
DRIYE F1>1 159Œ 

NOUVEAU Doœlew ;o-., 190F 

1190 
2490 
590 
500 

16 Monle ... 1901 tte 
resolution 

3790 C64 Psitel 
+ Lect 1541 li 5 ..EJ)( + 1 .m GRATUrrs 

AVf.C L 'N1STRM> 
17 C128D( 128+ 1571}+ 6790 + 1 Oi8q Jeu 

4290 Fra AMSTRN> K7 IDISO J..6NE J ... 
oo..D HITS 
&MMr"Gam.s 
S4lnmtr' Garnes 2 
'w'inttr Garneos 
hlpossi>l Mission 
PO'w'ER CARTRl>O 
JmJSFOCUS 
f9rtl<n9rt 
Zorro 
Ooonin 
Slcvfox 
Kr.ttb 
Ccmmando 
bnbo 
Kenneciv Approach 

~. 99/145 
1291159F .. 1--------1 ........... ,, 1œ1159 
1091159F • SOFT AMIGA ~= 1091159 
109/159f Conûnmatton 139/189 
1no/1c.ar rtlll>SHADOW 255f Solda Million 2 129/149 

u 7 "'7(' eœROWEDTIME 2ssr 'Who w.s win 2 109/159 
109/159F HACKER 2SSF COf11Aft)() 109/159 

475F 811.DEHOLDIES 390F PACFI: 139/189 
109/159F ARC..iN NC Zorro 109/ 
59/159F ONE œ li.E NC 'hn Cruz f'Z50 

109/ 159F BRATACCAS NC 1Cwtg Fu Haster 109/159 

109/159F ~~~INT IOMJ~ ~=~ 1~~ 
119/159F VIP(LOTUS 1,2,J) 1990f S1cy Fox 119/169 
119/159F AEBIS ( IMA&ES) 700F L 'tERrTAOE 249/249 
109/159f AEBIS ( ANIMAT!lt ) 1290f St1œ force Har 1°'/1" 

109/ 159F AE&ISDRAW 1590f E1ectric "l'ondtrl 109/159 

149/ 149f 
81Zl1lZ 420F BATHAN 109/159 
COOKf INArilCIAl lllOK 6)f GCIJ) HrTS 129/159 

149/199F ANAl.IZl 1090f SWord&Sorctnj 109/1" ....-~~~~~~~ Em. 
l.___roNE __ .wTES _ _ K7_1D_sSo__,I PAPER BOV 

ACRDJET 
SILENTSERYICE 
ULTIMAllJ 
l'lœRIJWED TIME 
SREENEERETS 
EARTH~ AFRICA 
KNIBKT GAMES 
81.WER CYCLE 
fURYDlll1 
MOlt'IE MAKER 
DRABON'S LAIR 
tERŒNARY Il 
ALTEIU.&D 
J[T 

NEICUS 
flClm JACK 
NIBWI' RIDERS 
STREET HAWK 
OMEGA PLANETE INVI 
LEADERBœD 
811.D MILLION 2 
CAULDROH2 
GHOSTBCllELINS 

/'Z90F 
IOMJ/169F 

/590F 
/169F 

10911S9F 
/290F 

109/159F 
/J90F 

1091159f 
/l 89F 

159/199F 
109/169F 

/19QF 
/570F 

109/1S9F 
109/159f 
109/159f 
109/t59F 
259/259F 
109/169F 
129/1S9F 
109/1S9f 
109/169F 

Ultima3 
BWŒS 
Exploding Fist 
SPN)rzzf 
Spy YS Spy 2 
TAUCETI 
l>ambust1!n 
F•ter Pllot 
GN"EHltKER 
TW'neTcmtl 
K~fuHmft" 

~ 
Pn)Pong 
Rasputil 
Tnlogy APSHAI 
~t Si'nulator2 
VNJrK~Fu 
BARD'S TALE 

109/159F INSTANT tllSIC 450f "l'ont~ Cami 109/159 
/189f t1AR8EI. HADNESS NC DN9.JSTER 109/159 

I SHOOllt 109/159 
109 159f Clu~ Il 109/1" 
991159F LOGICIELS APPLE F•terPtlot 1091159 

109/159F U1tWna ri1 590f ..... av Enc 2 109/159 
119/169F LA'w' OF M 'w'EST 390f Sltl cett31tT 109/159 
109/159f fWYS Room 590F Clu'kt'on 99/149 
99/149F DAM3USTERS 390f Bru.DER DASH3 109/159 

"iilttr Garnes 250F ELITE /289 
109/159f Swnmer ~ 2 250F 'w'lntR ON-ES 109/169 
159/199F ltrMrican challeng 390f R.nbo 1 °'/1" 
109/159f Haclœr 109/159 
109/159F Til'1AHA'w'K /159 

10 DISQŒTTES 3 • 450F Fairlight 109/159 59114
9f 1 O D~S 5• ,25 99F ND.M.AD 109/ 

109/159F 250f "las,, of Tioer 109/159 
109/159F tOD~TES 3 · ,5Sf Tnnr Geste Artlllac 249/249 

l200F 10D~S 3•,5DF ~ Mandragore 290l290 
420/S70F QUD< SHOT2 .100f V 109/ 
109/1S'9f QUD< SllIT9 149f Bomb Jack 109/159 

14,_ .x1i COHT ACT 199F GREEN BERETS 109/159 
""ui- zm-mE /159 



Jll® 
ATARI 

REHISES ET SERVICES o·ENFER ELECTRON 
SX POUR L9ACHAT DE 2 LOGICIELS. 1B POUR s. 1SX POUR 5 
UVRAISON PARIS CiRAlllTE POUR ACHAT SUPBIEUA A 1 lllF 

EXPEDITION PRORICf GRATUITE POUR ACHAT SUPBIEUA A SlllF 

Jll® 
ATARI 

LA GAMME XL XE 
ET PERIPHERIQUES 

1

1 130XE ( 128kRAl1) 
2 DRIVE 1050 

.. 3 LEmURK7 
4 IMPRIMANTE 102Q 
S MONITEURVERT+SON 

» 6 QUICKSHOT Il 
7 AdapteteurAntenne 
8 ( 1 + 3 + 5-.JEUX + 5 ) 
g ( 1 + 2 + 5.JEUX + 6 ) 
10 ( 1 +3+5+SJEUK + 6) 
1 1 ( 1 +2+5+5JEUK + 5 ) 
12 ( 1+2+4+5+SJEUK+6) 

LOG~E.s~ 

520 & 1040 STF 
IHllRDWED TIME 25'5F 
BRATACCAB 370F 
HINDSHAOOW 25SF 
l:INGQIDT Il 420F 
MM:KlR 255F 
SllfDDll 420F 
11URRAV& tw: 250F 
WINTER SAMES 350F 
TRANSVLYANIA 350F 
WINNIETHE POl)f 350F 
CRIMBON CROWN 350F 
Bl.ACIC CAll.DRDN 420F 
THEPAWN 24!1F 
TIHEBAHDIT 290F 
TIUL08V OF APSHAI 390F 
IRJBII 390f 
KJSICSTUDID 390F 
LEADER BOARD 390F 
ttA.IJR tlJTlœ 190F 
SILENTSERVICE NC 
UNIYERSEll 6g()f' 
HEAN IB 420F 

1490F 
1490F 
450F 

1490F 
990F 
100F 
550F 

1990F 
2990F 
2S90F 
3890F 
5290F 

13 

14 
15 
16 
17 

18 
19 
20 
21 

LA GAMME ST 
ET PERIPHERIQUES 
520 STF' (Dr1ve tntê 
gré +5 Log+ sour1s) 
Mon1 t mono SM 124 
DRIVE 3,5 1 M0 

DRIVE 3,5 SOOk 
1040STF (Dr1Yelntê 
grê +Slog +souris) 
+Montt mono SM 124 
Honltcoul SM 1224 
lmprPD BOFWI 
lmprCITIZEN '20 D 
lmpr ATARISl'1M804 

NC 1 

1 
1990F 
2700F 
2000F 

9990F 1 39QOF .: 
2990F ~ 
2990F i 
24~0F J 

UTUTAIRES~ 

520 & 1 040 STF 
DEGAS 390F 
EtlJLCmt B90F 
ISTWCRD 590F 
mCl9ACK 690F 
RVTHrl 20C7' 
PLATINE ST 1990F 
DB HASTER 590F 
FOllTH 450F 
PRINT MASTER 370F 
HOBASE (DllASE2) BOOF 
EASY ORAW 1490f' 
ART &ALLERY 1 300F 
FORTRAN 141JOF 
VIPlhaprofess1on111 1890F 
LATIICEC Metecom 990F 
PASCAL Metecom 790F 
ASSDl!lEUR 490F 
DB MAN (DBAE) 1190f 
CAT3D 47'5f 
CIJllERMAN HC 
"VISION 390F 

LITTLE CCl1P PEOPLE 
CARDS 

390F 
249f 

AUTRES TITRES? 

47 66 11 77 

SYBTEn EXPEllT 1590F 
RHllllTOR NC 
Ml llfl.LERY 2 JSOF 

520 SlF + Monitfw cciultur ~ 
7990frs 

ClmtT POISIBLE JDOF PAi HOIR 

DISQlE Dœ Sii 204 20H9 7000F 

SYSTDE RESIDEllT ST 
POSE MEDIATE. 

•ATIJIT ,_. t.t ..ut 41._ ST 

UG !CIELS II.IIE rr DISQ 

TtEBOONIES 109F 159F 
ZDRRD 109f 159F 
KARATEKA 32'JF 
SPV YS SPV 2 109f 159F 
FIBHTERPILOT 109F 1519F 
HERŒNARY 2 109F 159F 
BALL BLAZER 109F 169F 
RESCUE DN FRACT ALUS 109F 169F 
KC.DNISRIFT 159F 
!IWLDER DABH 2 109P' 159!ô' 
KEl\llEDV APPRDACH 149F 159F 
AMERICAN ROAD RACE 109F 161JF 
HACKER 109F 161JF 1 
RACING DiSTRIJCTIDN SET 189F 
BEACHHEAD2 350F 
RAID OVER MOSCOU 350F 1 FtlBKT SIMULATDR Il 570F 
SILElfTsERYICE 350F 
AL TERllfATE REAUTV 161JF i 
SYM:ALC 690F i 
SYPFILE 690F 

D1squette FREE CARTE 

99 F 
PARRA•AGE 
476611 71 

BONDECOMMNŒ ARETOlAIERREMPUA ELECTRON,,, AY9Ui DE VILLIERS 7!017PMIS(SOU8411-10ANS lAUMITE ces STOKSDISPONBLES)CREDIT C$lEG IMMEDIAT 

E PRUI 47 66 11 77 

PORT ftll:lllHE . • 50F LOGICIEL •25F 

Nom 
M"esse: ...................................... ........ . 
Yllle: .......•............................... CP: ....... . 
Cl ~lfT CŒQŒ a MANDAT POSTE a 
CCM'RE~ a + 30F 
J ' a l Uft of'dlftlrt-! .. . , . , . . . . ..... . ' .• 





----"""-~-__,,oventute.adlott 
--~~-----· *'*** -------- **** --------'----"-* * * ':(---------'--* * *' 

____ _..:;..,;.:_,~-:;:;-.!:_ __ B 

BILL Y LA BANLIEUE 
Gros cœur de Paname 

Votr-e- rêve le plus cher es,t de vous trans­
former en rockeF de dernière catégerie ilfin 
de faire les quatre cents c01:.1ps dans Paris?· 

BIGGLES 
Gat.è' aux ê.nriemis ! 

Netre héros Bîggle,s a wur !Jlission d.e 
détruite la touté noûvelle arme dès eime­
mis: un.canon à uttraoons. Mais peur y arri· 
:ver. il l,ui fao(Ïra franchir aveersaceès de 
nombreüsés étaJ!>es. En premier lleu, à bord 
de son avion. il va sur:voler le territoire 
ennemi pour teoterde loealiser et de pho· 
tographier ·rarme. Il h,1i fal!dra bierit sûr $vl· 
'te'r la D.C.A. étles Urs des avions ennemis. ~ 
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Twe ----------adlolt 
lrd&ft ***** 
Grapla~mè ***** 
A~maffon **** 
8ndtage *** 
Prix B 

WORLD CUP CARNIVAL 
La Fnmce en finale 

Que diriez-vous de vous replonger dans 
l'excitation du Mundial? Qui sait, peut-être 
parviendrez-vous cette fois à conduire la 
France en finale? Pour commencer, sélec­
tionnez donc votre équipe. Chacune est 
composée de six joueurs (impératif de pro­
grammation oblige). 
Comme dans tous les jeux de ce type, vous 
contrôlerez le joueur se trouvant le plus 
près de la balle. Il changera d'ailleurs de 
couleur à ce moment là, ce qui permet de 
le reconnaitre plus facilement. Par contre, 
le goal est contrôlé systématiquement par 
le programme. Il a d'ailleurs ses bons et ses 
mauvais côtés. Ainsi, s'il ne se laisse pas 
facilement encaisser un but, il a la désa-
50 
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SOCCER 86 
Footballean nodces 

France-Italie: l'ordinateur entame l'hymne 
natlonal de chacune des équipes. Vous 
venez de définir la couleur du m~Jllot devos 
joueurs et le degré de dlfficulté du match. 
Il est en effet question de se battre tout 
d'abord contre l'ordinateur. Graduée de 1 
à 100, la force de votre adversaire n'est 
Jamais exceptionnelle. Jusqu'à 50, l'ordina­
teur commet des failles Impardonnables et 
vous laisse prendre la balle à la moindre 
occasion. Dans les degrés supérieurs, c'est 
surtout la rapidité du jeu qui augmente. 
L'animation supporte moyennement les 
dribbles et shoots et il est souvent diffîcile 
de prévoir la portée des passes. Manié au 
joystick, un seul de vos joueurs tente 
d'intercepter le ballon. Dommage que l'on 
ne puisse sélectionner soi-même le Joueur 
en question ou placer les autres membres 
de l'équipe pour préparer une action parti­
culière. L'ordinateur donne systématique­
ment la main au jo\jeur qui se trouve le plus 
proche de la balle et vous devrez attendre 
que le scrolling vous dévoile le reste du ter­
rain pour connaître la position de vos par­
tenaires. Le jeu reste spontané et accessi-





Sympathique, American Challenge aurait 
gagné à être plus sophistiqué. Les marins 
y retrouveront l'excitation,de la régate mais 
pas les finesses des réglages subt11s et des 
tactiques élaborées. Pour les novices, pas 
d'inquiétude: le mode d'emploi donne les 
bases de la navigation à voile. Un atout de 
poids : deux ordinateurs peuvent jouer l'un 
contre 1'.autre, via modem ou câb,le: (Dis­
quette. Mindscape poÜrApple Il ou IBM PC.) 

Type ----- simulation de regme 
Intérêt ***** 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage~---------~ 
Prix E 

VROOM 

Grand Prix 
Dans le grondement assourdissant des 
moteurs, le départ de cette nouvel!~ course 
de formule 1 est sur le,point d'être donné. 
Ce championnat est composé de cinq cour­
ses successives se déroulant sur des cir­
cuits de Grand Prix. Mais pour pouvoir par­
ticiper à la course suivante, il faut encore 
réussir à se qualifier. Apparemment, votre 
voiture est équipée d'une boîte automatique 
car vous n'aurez pas à vous soucier de 
changer de rapport. La position de votre 
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rez car la perte de temps qui en découle 
risque fort dè vous faire éliminer. 
Le graphisme en 30 et l'animation sont fort 
bien réalisés. Les roues et le volant tour· 
nent dans les virages et le paysage se 
déplace. Les changements de direction 
sont suffisamment dowe pour ne pas don· 
ner de mouvements saccadés. Quant aux 
bruitages, ils sont particulièrement bien ren­
dus. Vous entendrez même les ratés du 
moteur en cas d'accélération rapide, le cris· 
sement des pneus dans les dérapages et 
le bruit différent de votre voiture roulant sur 
le bas-côté. Une bonne simulation de 
course automobile, assez difficile. (Micro· 
cassette Pyramide pour Q,L.) 
Tppe _______ coune de oo1ture 

lnthh ***** 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * Prix B 

SUPER-CYCLE 

Course de gros tubes 
On entre vite dans la course, le temps de 
chosir la couleur de sa moto, son cuir et le 
niveau de difflculté. Deux autres mofos se 
trouvent sur la ligne de départ ; bien plus, 
elles tournent déjà. Sur le tableau de bord, 
très réaliste, le compteur de vitesse et le 
compte-tours seront à surveiller spéciale· 
ment pour passer les vitesses à temps : un 
moteur surmené casse. La mécanique réa­
git au quart de tour, le moteur rugit, les 
pneus crissent dans les nombreux virages. 
Pas le temps de regarder défiler les paysa· 
ges de ville, de mer, de neige, de nuit et de 
désert surchauffé : la moto amplifie les 
moinâres impulsions du joystick. Gare,aux 
flaques d'huile, aux plaques de verglas et, 
surtout, aux autres motards qui enverront 
votre engin dans le fossé ou le réduiront au 

sort peu env 
fumants. Heur 
plus spectaculaJ 
avoir perdu de 
au risque de se 
vous suivent. 
Commencer au n 
rise les scorell nt :qeoès à la 
course suivante, veau décor, 
et permet de les ln~sQdet•leau des 
records. Commen~JPl*r~le ntveau 3 tient 
du suicide. La cou~ tk'Vité, néces· 
site des nerfs d'acïer êt une main de 
velours: conduire le:plos rapldement;f)<>S­
sible sans sortir de la rwte. L'4t bruitage de 
haute qualité ainsi que le graphlame et son 
animation ne manqueront pas d'aiguiser 
vos réflexes. (Disquette Epyx pour 
Commodore 64/128TM~ 
J'ppe _______ cowwe de moto 

lntérb *'* * * * 
Groplaf$me * * * * * 
Animation * * * * '* * 
Bnlttoge **** 
Prbc B 

GHOSTS~ GOBLINS 

Epouvante 
Sinistre ambiance que celle-ci... Un cime· 
tlère en ruine dans l'aurore frémissante 
d'un matin d'hiver, vous avancez courageu· 
sement vers votre destin. C'est 
l'amour gui guide vos pas, 
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ur qui vous permet encore de sur­
r vos craintes. Pas pour longtemps ... 

emler « mort-vivant,. qui surgit de sa 
, c'est la panique! Dragons mortels 
tômes diaboliques, vous sautez par 
les pierres tombales, escaladez les 

les et tentez de saisir votre première 
erte, un superbe bouclier. Une tor­

:ennammée réduira en poussière pres­
tous vos assaillants, et seule la rapidité 

vos mouvements peut vous empêcher 
oucher un • mort-vivant,. ou de mourir 

l'attaque des dragons. 
logiciel d'arcade ne possède pas un 
nario très original. Par contre, la qua­
graphique des décors et de l'anlma-
mérite bien quelques souffrances ... 

r une musique qui n'est pas sans rap­
er celle de Ghostbusters. le scrolling 

ile un paysage superbe. Quant à 
tion, elle est d'une vitalité épuisante. 
me de bien entendu, vos adversaires 

rtent de terre à tout moment et en tout 
u ; inutile donc d'espérer quelques 

itecondes de répit. Il vous est tout juste 
permis de rester 

Immobile- sur une échelle, pour peu 
:qu'aucun gOblin ne soit à proximité .. Que 
ne ferait-on pas pour celle qu'on aime! 
(Céssette Elite pour Commodore 64 et 128 ; 
également disponible pour Amstrad et 
Spectrum.) 

'J'ppe ,..-----------arcade 
,,.,.., **** 
~ **** ..... ...._ **** ....... *** 
.Prix B 

~ monde des 2ombles 
Minuit, une heure propice à l'aven­
ture. Perdu dans une campagne lugu­
bre, votre cr Deudeuch" vient de ren­
dre l'âme. Buveurs de sang et 
loups-garous des grands soirs sont 
en place pour le show. La vedette 
de la soirée n'est autre que votre 
pauvre personne. Arcade ou 
stratégie, Vampire est un 

~=*=" ;__----,..-r--~~-----------
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logiciel classique. Classique par son scé­
nario, certes, mals d'une Vitalité peu com­
mune aux logiciels pour Thomson. Le gra­
phisme, tout d'abord, est très convenable. 
On accède aux différents écrans à l'aide de 
petites portes réparties dans un décor élo­
quent SI l'animation des personnages est 
(trop) simple, le combat est enlevé et néces­
site une adresse et une rapidité exception­
nelles. Armé d'un pistolet, vous viendrez 
facilement à bout de ce premier zombie . 
Par contre. le vampire suivant n'est abattu 
que si vous prenez l'épée, puis ouvrez la 
porte à l'aide du sac d'or. 
L'action nécessite de nombreux aller-retour 
et vous devez mémoriser tous les passages 
avec précision. Votre quotient vital est très 
vite rongé par les assauts répétés des dif­
férents monstres, et Il importe surtout de 
ne jamais rester immobile. Pour un logiciel 
qui passionnera tous les joysticks de Thom· 
son, nous regrettons seulement l'absence 
fatale de bruitages. Il eut été si agréable 
d'entendre hurler quelques victimes égor­
gées ! (Cassette lnfogrames pour MO 5, 
ro1no et ro 9.) • 

/ 

/ 
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et ce moyen dé 
beBUcOuP d'énergie. 
pluïleurs nlveawc-èt ~ 
culable de salles. 
Ce loglcfel est, qualltatNèrilent, très correct, 
animation et graphisme arHVèhf tous deux 
au top niveau ; de même pour la bande son. 
Un défaut pourtant, la mauvaise gestion du , 
joystick rend la tâche ardue, voire lassante. 
Cet avis est strictement personnel : à vous 
de l'essayer avant de l'adopter 1 (Cassette 
Gasoline Software pour Amstrad.) 
1'J!Pe mcode 
,.,.,., *** 
GNplt~-· ***** 
Aal111Gflon * * * * * 
........ ***** Frtx B 

ALIEN HIGHWAY 

Sauver la Tene 
Voici la suite de Highway encounter. Grâce 
aux Vortons, la tentative de domination de la 
Terre a échoué. MaisJa menace est toujours 
présente. Seule une destruction plus corn· 
piète des équipements de l'ennemi pourra le 
réduire définitivement à l'impuissance. Votre 
mission consiste à frapper le cœur industriel 
de l'envahisseur avant que ses armées 
n'aient le temps de se regrouper. 
Vous manœuvrez le Vorton qui, cette fois, 
doit guider le Terratron jusqu'au bout de la 
<< Grand'Route ». Ce Terratron est en fait 

une bombe de grande puissance qui 
permet de faire exploser d'un seul 

coup l'ordinateur principal. Bien évi­
demment, la route est très fréquen­

tée : uniquement par des ennemis 
qui cherchent à vous arrêter par 

tous les moyens. De plus, vous 



La..._,lee 'Vhre 
des enfants n·est pas toujours auiSI 
qu'on lé pense 1 Mettez-vous dans ra 
dè celui du logiclel One, sur Amstrad. 

!togramme met en scène la scarida­
affalre du it môme• que ses parents 

alssé seul avec un baby-sitter (hélas, 
.oœ de placement ne dispQSant plus de 
Jeune fille, elle envole, à la place, un 
sieur d'un genr~ tout à fait honnête qui, 

ureusement, révèle une légère ten-
e à l'alcoolisme et à la violence -
urs, 11 semble que ce douteux persan­

e faisait partie de la légion étrangère, 

~~-~-------..----------ttdfDft 
...,,.------------- ** * * * ------ ****** -------------**** -'----------** ------------• 

DEATH WAKE 

Gaene atollilque 
Encerclées par un ennemi redoutable, vos 
forces armées perdent peu à peu du ter­
rain ... L'issue de cette guerre tient sans 
aucun doute au plan atomique de votre 
adversaire. Derrière un barrage naturel de 
terres et d'océans, ce dernier va bientôt 

mais chat, je ne vous al rien dit t), O'eS:t aéolencher l 'ultime" explosion ! Cemman~ mettent d'accéder à différer:ites zones d'u 
alors çtue lè pauvre etifa~t> 'c,émpreoçt ~a ôaflt· d'un desftoY,ert \/Oµsm venez d~l pteii,: futur OU qu passé; li sragitia alors <fecôttee,, 
douleur; dès que oet« afffel/X. 11orrib1~ pas · 'dre conqai~nce' Q:e votre m~i~n: trâver- · 'iet lesJnèiioe~ convenablès, d~ s'armer .. en 
beau »' d~c<>uvre des jouets ctui traînent, U s~.& les frOl:J~~ enn~!Tlies et,(jétn,iire)elabo- con~équenœ et d~ne Jafr\'aî~\ pçir,<fre le· fil 
se . mèt ,;~Je ljattr.e ...:.:. mis . le jouet; mai$ laJoir~ deJanqernsnt ,hûct~i,r~. E$~0!}é de d~ I' ~yen tu~~ ! I . • • ~ • , 

l'enfant. !"· , , . ·. , · 9~ux alittes bâ!imeo\~1faOUS,'.!?,,rèhez.fa 'foi'.!te Peu( ùn scén~rio c!assigtte, Ttme Ttax ~· 
C'èrfèt!Jtop, l'ertf~.t 'f;:dt9'RRil ~ fpUtè';$on d,u no(él, Majs atteti\ioff, !'en~èfni est Cfé,jà 1·ava. d~ pfofilbser U('I 1erraîn . ~ 
intelligence'.: la.seule solution·est la guerre, intorriié de_:v.qs intenti,ons et.dé,glole·~es for- manœ . 'la$te~t . n . éotJ,çu., "' les 
Guerf~.,s~r}s;mefqi car'tous lefe,o~~s sont li' ces aèrienl'),e'$14~! navale$ <:@ns 1e ·seuf, but détors S.q>nU:~ali~J~$1ai l i)é'la~eronr"· 
Pf:)!'A'lis: peaux d l'.)anes contre COURS de .ae ~Çipper votr~- conyoL. . ,

1

~ fi~ m" : 1 .. 1 ~s de· s,ifqÇ Mais(tu~ ; 1 e Q~,o.l'anfü1at~6n ... 
po~n,i;J. tartes'A 1 èf"!'lè·.2ontr,~ ~orgnQle§ 'C,e ~ar9a'h'.l~ d'.fict~on&S'e <;JécomP:QS.e ~P. · ... f~1;1r 9n,jeu 9ùi ~tce~s1fe réflex,e .ett{!l)ldifé, 
pas fil,ÏQUéeS d~s Ve!s(et tout ~t '2Ut. Apre- d1ve~ses phases de ,Jeu. Vous~ffrcmte~, pat la lenteur d~ notre hétOS' AO.~&Un rê~tpro· 
mi.ere vl(e le' c9mbat semble iMQa.1, mais , etape§.SUècèS,SJyesi çtes fa.lets ë!§riegs, de~ · blèfl}e,. ,surto\;,(J; !,df~qi;i'lb.S"1i9lt ëféyiter ,u~ ~· 
le gamin ~OQ!1aît:tr~S bien la trJ;ll)t$iAe de ·'. eon~ois tnaf.itime§ OU e[lCOl'&'VOJiS ttave?-'. ennemi 01,1 de rejoindre ~U plus \lite ùn POT<' 
pièces dé; sà maiS,of'.l, alors qu~ le vilain . -se't de~n!!lereux;ëparriR;> dé tn,înes. A clia· ~ail't~tr:iPPteL 11 nous fés~' 1:1.eur~usetnent , 
n'.e$t pas sl,!r sqn terr~!n. Une histoir.~plëine que su1:leès rempoJ:té, taçart~ ctes l'Yl~!'l·œu• la stratégie ! (~sett~ Mmq G!i!J,rles pour 
de fébondiss.ements et de taèéties. L,Jr1 !o9J· · vré'sapparaît'àTéorah : en ·lar'lçanfvostof~ CCimm<xiore•6.4 efi't-28.)!' . ".'~ "~' ·~ 
ciel rapide aljX, graphismes étonn~r.its efà ceSv·~érie,0ne:s · à roffensive; VOl,!S tentez z, ·~· ol1èiitufc'î actl;n 
l'anîmà~itih ttë très b,onne facture, Në rriah- .. d"enray,erles m~n~uvtes ennèfufés atin·eie 'f:,t· * *· * 
quez pas de vous l~proeurer. . Pf-Oféger votre route. ,, ,, Gnit>hlsme. '*"* ** 
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Pour nioi, les tnaths c'est plus un problètne ! 
Calcula trices scientifiques 

Texas Instruments: faciles à 
comp rendre, faciles à utiliser. 

Ma calculatrice Texas Instruments 
et moi, on travaille vite et bien ; comme 
ça j'ai le temps de faire autre chose. 

Les calculatrices Texas Instruments 
sont conçues pour rendre la vie plus faci­
le. Par exemple, le groupement logique 
des fonctions sur le clavier et les touches 
larges me pennettent de travailler rapide­
ment et facilement. 

Bien mieux: sur la Tl-30 Galaxy, il y a 
sur l'écran des indicateurs d'opérations 
pour suivre pas à pas les calculs : on sait 
toujours où on en est. 

Et bien sûr, les calculatrices Texas 
Instruments ont toutes les fonctions né­
cessaires aux calculs les plus élaborés. 
Par exemple : la T l-52 pennet les change­
ments de base, les calculs de loi normale 
et les nombres complexes. 

Quant à la calculatrice à énergie lumi­
neuse Tl-31 SLR, dernière-née de la gam­
me scientifique Texas Instruments, elle 
offre toutes les fonctions dont on a 
besoin au lycée. 

Les calculatrices Texas Instruments 
sont bien adaptées à la vie d'étudiant : 
el.les sont solides, leurs couleurs sont sym­
pa et elles ont toutes un étui protecteur. 

Et puis, les calculatrices Texas 
Instruments sont garanties deux ans 
(échange standard dans votre magasin). 

Faire équipe avec Texas Instruments 
c'est vraiment génial ! 

Des ~alculatrices pour des maths 
plus faciles et une vie plus relax. 

TEXAS~ ~ 
INSTRUMENTS I 



Au début du combat, vous possédez p.lu­
~ieurs. appareils de chaque type. Vo.us ne 
pouvez malheureusement -envôyer qu'un' 
avion ou un tank au combat : suwemez liionc 
attentivement les ~ttaques ennemies afin 
de.ne pas opposer vos blindés aux-tirs sau­
vages des jets adverses. L'aoimatibn de cè 

à un. Pénétrer de nuit dans, les maisons 
n'est pas chose afsée,,surtoùt lorsque.des 
chiens mé'chants en défende,nt r· accès, .. A. 
l'intérieur, la vie n'est p,qs plus facile. Dés 
obstacl.es en tout genre-s'iriterposeht p0ur 
vous empêcher d'atteindre les ch.aussettes 
que vous devez .remplir de cadeat:Jx. 

JACK THE NIPPER 

Donnez, libre cours 
à VQS pulsions destructriees 1 

«J'ai tout cassé la belle vaisselle ... » Nul 
n'ignore plus la célèbre chanson de Sabine ~ 

SI 



COKTEL VISION 
25, rue Michelet 92100 B Distribué ar p C V Oiff ~ulogne Tél. :(1 ) 46 04 70 85 

· · · us1on 

, ___ ... ____ _ 
1 .ltldtllte --------- ----
' teefNOk,. oaldotJI.• COK1a ---

' Prénom 1 __ _____ ____ Non\ 
1 --------- - --- - - -

' Adresse --- --------1 -------- -- -- ---· 

1 Code postal-------- VIIIe--- -------- --· 
1 Jann 2· 1lmbles ~ 2.20 F peu fn:dS cferMJI 
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~---------adloll -------- * * * ** ------ ***** -------***** ----------** ------------· 

A l'attaque des Dalton 
Pensez ·vous rester en vie jusqu'au lever 
du soleil? Parviendrez-vous à abattre les 
célèbres Dalton? Résisterez·vous aux atta­
ques du Kid et aux avances de Miss Rose? 
Bref, vous sentez-vous capable de faire res­
pecter la« dure loi de l'Ouest»? Ne répon· 
dez pas, dégainez ! Shérif d'une petite ville 
tranquille de l'ouest des Etats-Unis: vous 
devez. en tant que tel, faire respecter 
l'ordre et la loi. Vous disposez pour cela 
d'une-aide appréciable : votre colt. Malgré 
le graphisme juste correct et la fixité duper­
sonnage principal (il aurait été en effet 
agréable de pouvoir parcourir les rues de 

__________ Cldlon 

-------- ***** ........ *** 111111.eifGn. _______ ~*** 
.... ..__ ------- * * * * ----------E 

BO UN CES 

Superballe 
A mi·chemin entre le squash et le baseball, 
ce sport futuriste met entre vos mains un 
«tube de renvoi » et une balle de slug­
domium ! Les deux joueurs viennent 
d'entrer dans la salle. Chacun d'eux est 
relié au mur voisin par une corde élastique. 
Muni d'un oouclier et du fameux tube, vous 
allez affronter votre adversaire et surtout 
les rebonds 11'.lcongrus du projectile. Il existe 
dès lors deu~ moyens·de faire grimper son 
score : tou,t d'abord, terït~r d'envoyer la 
balle (après l'avoir réceptionnée dans votre 
tube ... ) dans l~s buts adverses ou encore 
«allonger» votre partenaire d'un coup de 

inerte, en panne d'énergie. Original et plein 
de vivacité, ce logiciel est particulièrement 
agréable dans le mode «deux joueurs•. 
(Cassette Beyond pour C64 et 128, existe 
également pour Spectrum.) 
Type ________ ac#onre/fue 

lnthfl **** 
Grr,rphl•me ** * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

STAR TREK 

Equipage disparu 
Le luxueux livret d'accomp~gnement pré­
cise : << Confidentiel. Réservé ail personnel 
habilité de la flotté spatiale. »' Vous avez > 
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ésente l'équipage et certaines planètes 
systèmes stellaires qui peuplent la tégion 
l'espace visité. Vous êtes l'amiral Kirk 
dfspose~ du clavier et de l'écran pour diri­
r la maison. Maudite soit la hiérarchie 
r votre équipage manque singulièrement 
sens de l'initiative et paie sa haute corn· 

pétence par une faible polyvalence : Kirk 
choisit ses interlocuteurs, formule des 
ordres précis. S'il demande à la spécialiste 
des communications, Uhura, de démarrer 
les moteurs, elle répond qu'elle ne sait pas, 
et le commandant Scott qui, lui, sait, est 
occupé ailleurs 1 
Un univers qu'on ne peut pénétrer en une 
heure, complexe et attachant malgré un 
mode de communication exclusivement 
textuel. En anglais. Ce jeu constitue une 
étape nouvelle pour les aventures stellaires. 
(Disquette Simon Schuster Software pour 
C64, Apple ou /BM.) 

Type :-----------~ aventure 
lntérit * * * * * * 
Graphisme * * * Animation __________ _ 
Bruitage __________ _ 
~X E 

TWISTER 
Les moQ~es des tén~bres 

Twister, le plus noir des seigneurs des ténè­
bres, est descendu dans votre monde pour 
prononcer les terribles paroles qui séme­
ront peu~ et désolation dans le pays. Dans 
un premier temps, vous devrez récupérer 
les quatre cartes de couleurs différentes. 
Les démons acolytes de Twister vont s'en 
donner à cœur joie pour tenter de vous en 

empêcher. Vous éllsposezneureusernent de 
quelques munitions pour leur tirer dessus. 
De plus, il est possible d'en renouveler le 
stock au cours de votre trajet Votre éner· 
gie s'épuise rapidement, tant par le temps 
qui passe que par les contacts avec les 
répugnantes créatures qui vous côtoient. 
Aussi pour ne pas mourir d'inanition vous 
devrez récupérer les fortifiants qui s~ trou­
vent de ci de là. Mais tous les objets ne sont 
pas bons à ramasser. Ainsi certains vous 
feraient baisser votre énergie, tandis que 
d'autres vous enlèveraient une des cartes 
si durement acquises. 
Dans la seconde partie, ce sont les symbo­
les du zodiaque qu'il vous faudra collecter. 
Les. monstres sont plus dangereux et plus 
rapides, Prenez garde en particulier au ser­
pent qui n'attend qu'une occasion pour 
vous enserrer dans un de ses anneaux. 
Avant de combattre Twister en personne, 
vous devrez encore éliminer ses nombreu­
ses légions. Puis, sans hésiteF, tirez une 
boule d ·énergie psychiquë à la gorge de ce 
sombre démon. Prenez garde, le regard 
de ce dernier pourra vous apporter des ~ 
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Matraquage 
n'est pas mauvaise .•. Réunir sur un 

Jne programme huit épreuves de com· 
médiévaux et permettre au joueur de 

itlquer le tir à l'arc, l'épée, la masse 
e, etc. une bonne occasion d'user ses 

icks ! Dans un graphisme agréable, le 
r est original. Vieux pont de bols ou 

r de château, vous affrontez votre 

ersaire à l'aide de sept prises différen­
. L'animation est vive et précise mais, 
vite, on s'aperçoit qu'il s'agit avant tout 

frapper sans discontinuer, de ~ matra· 
er » l'ennemi. Il est dè plus difficile de 

ger de l'efficacité des prises, et de recon­
itre l'approche de la victoire. Les épreu­
s de tir (arc ou arbalette) sont de même 

sommaires et trop simples. Dommage, 
n aurait aimé mettre au point une straté· 
e, varier les attaques et acquérir, au fil des 
urs, un peu plus d'expérience. Rien de 

t cela n'est hélas possible, Knight games 
nque de souplesse et les épreuves sont 

op semblables les unes aux autres. Il 
'agit en définitive d'un jeu d'action au con­
exte graphique et sonore intéressant... 
Cassette English Software pour Commo· 

dore64 et 128.) 
Tppe _ _ ____ combota midlillflUX 

l~t * * * (pour l'animation 1) 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * Prix A 

HOCUS FOCUS 
Reporte r photographe 

l e pauvre Jérémy n'aurait jamais dO accep­
ter ce job ... Le reportage qui vient de lui être 
confié n'est pas de tout repos: aller photo· 
graphier les installations du professeur 

- ~ "::~2~ ".• .... ---:r ~-• .... 

' _ , :~;::{:_i<.Jl~;· .. 

des actions différentes. Manié au joystick, 
le personnage peut se déplacer de droite 
et de gauche; ou sélectionner une action 
particulière telle la prise d'une photo, le 
mode combat, la récupération d'un objet, 
etc. Et ·si f'ânimation gràphique n'a rien 
d'exceptfomné.1 {elle reste cependant très 
acceptable), un-grand bravo pour la musi· 
que et les effets sonores qui favorisent le 
développement, par de subtils crescendos 

marche des opérations. On calcule la Ion· 
gitude et la latitude de son lieu de nais· 
sance, puis l'heure (mieux vaut se sauve· 
nir de son heure de na.issance -à la minute 
près pour obtenir des rés.1.1lfat$ ex:a_cts !). 
L'Ere du Verseau trace aloi:s la carte du ciel 
lors <;le votre naissanoe, .et en avant pour 
l'interprétation ! 
Les caractères tranchés ne peuvent que 
susciter une approbation enthousiaste : ~ 
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VIDEO VEGAS 
Machine à sous 

Quatre jeux en un et un capital de départ 
de 1 000 dollars ... Essayez de faire sauter 

-BE. 1 5 llAltlCR1IU. 00999 

.J 10 .J 9 1( ... ~ ....... ~"'' •• ~:~ • . + • " ••• ~~ + • -.. ~ ... ... .··• r 01 r s 

BET IJ TO G'.I 
Œt~ 01111 PÔIŒR W FOR 00115 

r.otée de 1 à'.80. V0us pouvez mJser sur un 
· maxlmûm' dê~ihz~ numéros. puis le pro· 

gramme tiré,, yné série de vingt çhlffres : 
votre. gairl"dépend du noml;)re d:e vos m.Jmé· 
ros tirés par la « maçhine "· Facile, dites· 
vous? Pas si sOr; avec huit numéros, vous 
n'avez qu'une chance sur 200 000. 
Au Blackjack, vous jouez contre la banque. 
Les options traditionnelles de Double. Split 
et Assurance, ainsi que la stratégie suivie 
par la banque font de ce jeu une bonne 
simulation. 
Bonne simulation également pour la 
machine à sous, où vous n'avez qu'à insé· 
rer votre pièce et croiser les doigts. Dans 
tous les jeux, le gain est toujours en fonc· 
tion de la mise. Une touche spéciale(«?") 
donne accès à un écran présentant les rap­
ports gain/mise. Enfin, lorsque vous sortez 
d'un jeu, votre capital vous suit. 
Tout ceci fait de Video Vegas un jeu inté· 
ressant, à déconseiller toutefois aux per· 
sonnes ayant les nerfs fragiles. (Disquette 
Baudville pour Apple //.) 

Type ________ Jeux de hasard 

Intérêt ** * 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Broltage * * * * 
Prix E 

leurs, un sens stratégique correct. En fin de 
partie, il se révèle beaucoup plus habile que 
la plupart de ses concurrents et pratique 
sans problème la règle du carré et celle de 
l'opposition. Pour conclur~. Chessmater 
2000 s'avère être un très bon logiciel 
d'échecs, l'un des plus fqrts, voire le plus 
fort, sur cette machine. (Disquette Software 
Country pour Apple //.) 

Tvpe ----------- éche.C$ 
Intérêt * * * * * * 
Graphisme * * * * * Animation __________ _ 
Bruitage __________ _ 
Prix F 
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L'éclosion d'une fleur: Wolt Disney /oit la même chose .•. pour plus cher t 

---APPLE 11- --

fanfaVÎSÏOn 
Finie l'animation laborieuse: 

un dessin de départ, un dessin d'arrivée, 
et l'ordinateur fait le reste ... 

Heureux les possesseurs d'un 
App/e d'au moins 64 Ko de 
mémoire, car ils pourront utiliser 
Fantavision et créer leurs propres 
dessins animés sans passer par le 
long et fastidieux travail de la com­
position Image p·ar image. En 
effet, la principale - mais non la 
moindre - des caractéristiques de 
ce nouve'au logiciel vous offre la 
possibilité de dessiner uniquement 
les première et dernière images, 
le programme se chargeant alors 
de créer jusqu'à soixante-quatre 
plans intermédiaires, transformant 
ainsi progressivement votre pois­
son en un serpent ou un oiseau. 
La magie commence à opérer dès 
le chargement de la face Démons­
tration d.u programme, par 
l'extraordinaire diversité et la qua­
lité technique de l'animation pré­
sentée. Puis vous aUez de surprise 
en surprise, séduit à la fois par la 
grâce des images et leur simplicité 
(en particulier par le " vol du bour­
don " ou la pr~sentation en coupe 
d'une orchidée), émerveillé par le 
déplacement'de l'ombre d'un sim­
ple rectangle s'agitant sur l'écran. 
Vous ne résistez pas plus long­
temps, vous tournez la disquette, 
et embrayez sur le programme lui­
même. Un écran central s'affiche 
ave.c, sur son pourtour, les diffé­
rentes options graphiques tradi-
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tionnelles (crayon, formes pré­
dessinées, palettes de couleur, 
etc.). En haut de l'écran se trou­
vent trois têtes-de-menu (Goo· 
dies, Edit, File), laissant apparaî­
tre des fenêtres lorsque vous « cli­
quez " dessus. Ces différents sous­
menu vous permettront une mani· 
pulation impressionnante de tout 
ou partie de l'image créée. 
L'option « Goodies,. .peut bascu­
ler, renverser ou courber vos des­
sins. Les options " F.ile »et« Edit» 
sont utilisées pour la manipulation 
des fichiers. Vous pouvez charger 
un arrière-plan de votre création 
ou un de ceux existant sur la face 
Démo du programme, ou encore 
n'importe quelle image graphique 
haute résolution. Vous pouvez 
également, à l'aide de ces options, 
charger et sauvegarder vos films . 
La création proprement dite des 
dessins est rendue facile par les 
multiples possibilités de Fantavi­
sion. Elle se fait par tableau ou 
plan. A l'intérieur d'un même 
plan, vous pouvez intégrer jusqu'à 
huit formes séparées, plus un 
arrière-plan. Lorsque vous avez 
terminé un plan, vous passez au 
suivant en cBquant sur une des flè­
ches situées à droite de l'écran, sur 
et sous la bande film. Les dessins 
s'effectuent point par point, mais 
vous avez à votre disposition des 

• 

... se transforme en ol5eau de proie. 
formes pré•définies telles que cer­
cles et carrés, avec également une 
option de surUgnage des contours 
de la forme, qui améliore la net­
teté et la finition des objets ou des 
personnages dessinés, ainsi qu'un· 
mode texte vous permettant 
d'intégrer des caractères entrés au 
clavier qui feront partie de l'image 
et qui, comme tels, pourront être 
manipulés avec elle. 

Une évidence n'a pas été oubliée 
par les concepteurs, la commande 
« Undo » qui vous permet de rec­
tifier une erreur. En fait, tout a été 
fait pour simplifier le travail de 
l'utilisateur, y compris la recopie 
d'image ; vous pouvez en effet, si 
une image se répète dans votre 
film, la «cloner,. dans un plan 
ultérieur. Bien évidemment, la 

Une palette complète à voire dlsposJtion 

couleur n'est pas absente, puisque 
vous disposez de quatre palettes 
de quatorze couleurs chacune, 
avec en plus la possibilité de les 
mélanger pour créer vos propres 
tons. 
Mais en dehors de dessins, Fan· 
tavision est avant tout un logiciel 
d'animatio.n graphique. A cet 
effet, il dispose de plusieurs 
modes d'animation : normal ou 
arrière-plan, mais également 
« éclair » et « mode traçant'" per­
mettant la création d'effets spé-

ciaux tels que léclatement de 
fusées d'un feu d'artifice ou le non 
effacement des images au fur et 
à mesure du déplacement d'un 

· personnage à l'écran. La sou­
plesse d'utilisation de Fantavision 
est encore mise eo évidence lors­
que vous vous apercevez que, 
tout au long de votre film, la main 
du personnage principal n'a que 
trois doigts au lieu des cinq habi­
tuels ! Quelle malchance ! pensez~ 
vous, tout est à refaire. Mais non, 
le programme a également prévu 
les fautes d'inattention, et une 
simple manipulation de la com­
mande « global ,. vous permettra 
de ne rectifier que la première 
image, le logiciel se chargeant de 
répercuter cette modification sur 
toutes les images du film où appa­
rall votre personnage. 
La même option s'offre à vous en 
ce qui concerne les couleurs ou les 
dimensions d'une forme dessinée. 
Fantavision offre aussi la possibi­
lité d'avoir une action au cours du 
déroulement même de l'anima­
tion. Après avoir sélectionné la 
commande « GO » , qui lance 

· votre film, vous pouvez le ralentir 
ou l'accélérer (sept vitesses possi· 
bles), le faire défiler en marche 
arrière ou avant, ou image par 
image. Vous pouvez à ce 
moment-là effectuer des modifica­
tions, par exemple couper une 
scène ou rajouter un plan, essayer 
différents effets spéciaux. Lorsque 
votre film est au point, il vous fau­
dra l'enregistrer; vous aurez alors 
besoin d'une disquette formatée 
(l'option d'initialisation se trouve 
dans le programme) et vous aurez 
la possibilité de réaliser une dis­
quette« show>, en fait votre pre­
mier long métrage, par la juxtapo­
sition de plusieurs films que le pro­
gramme se chargera de « connec­
ter » entre eux. 
Fantavision compte parmi un des 
meilleurs logiciels d'animation gra­
phique. Il est une aide précieuse 
à la création, et peut même être 
utilisé comme outil pédagogique, 
pour létude de thèmes aussi 
variés que la reproduction cellu­
laire ou le mouvement des planè­
tes. En étant très exigeant, on 
pourrait dire qu'il ne lui manque 
que la parole. Alors, à quand la 
bande son ? (Disquette Broder­
bund pour App/e II.) 

Didier Guilhem 
Type ____ créationlanîmation 

graphique 

Intérêt ----- * * * * * * 
Animation *** *** 
Accessibilité * * * * 
Potentialité * * * * * * 
Prix F 



- - - APPLE li- -

Science Tao/kit 
Révolution dans la micro-loisir : 

les soft éducatifs peuvent être géniaux! 
La preuve ... 

Bienvenue dans le monde de la 
science et de l'expérimentation! 
Ce tout nouveau type de logiciel 
vous Introduit en effet dans l'uni­
vers de Galilée, Newton et Eins­
tein, en fournissant la matière pre­
mière nécessaire à la recherche et 
au développement de vos théo­
ries. Le module contient, outre 
une disquette programme, une 
interface spéciale se connectant à 
votre ordinateur par la prise du 
joystick, ainsi qu'un senseur ther­
mique et une cellule photo­
électrique. L'interface possède 
quatre entrées, deux d'entre elles 
utilisées pour le branchement 
d'appareils à lecture analogique 
(les deux senseurs) et deux p0 ur 
la connexion d'appareils à lecture 
digitale (à venir, nous promettent 
les auteurs) . Le programme, 
quant à lui, reste confondant de 
simpkité : un menu vous offre dif. 
férentes possibilités telles que 
configuration, chargement et sau­
vegarde des données, impression, 
sélection d 'un instrument. Cette 
dernière option donne accès à un 
sous-menu qui propose un choix 
entre thermomètre, chronomètre 
ou luxmètre, ainsi qu'un oscillo­
graphe permettant l'étabUssement 
de graphiques à partir des mesu­
res effectuées. Vous aurez égale­
ment besoin d'un cahier (non 
fourni) afin de noter le résultat de 
ces mesures et vos propres 
conclusions. 
Vos premières exp1foences s'effec­
tueront à l'aide du guide, outil pri· 
mordial de vos recherches. Une 
trentaine d'expériences y sont 
décrites pas à pas, et des ques­
tions s'y rapportant vous sont 
posées. Elles portent sur des 
domaines aussi variés que la 
lumière, le mouvement des corps, 
le temps ou la chaleur. Vous 
dévouvrirez a insi - de manière 
scientifique - que votre café 
refroidit plus vite dans une petite 
tasse que dans un grand bol, ou 
la partie de votre corps la plus 
luminescente, ou encore le meil­
leur angle de lancement qu'il faut _ 
obtenir pour propulser un objet le 
plus loin possible. 
Les expériences sur la lumière 

peuvent vous conduire à vous 
transformer en détective, en 
découvrant si quelque chose ou 
quelqu'un est entré dans votre 
laboratoire et à quel moment. 
Pour réaliser cette expérience, 
vous avez besoin de la cellule 
photo-électrique que vous fixerez 
sur le montant d'une porte. Vous 
sélectionnez ensuite l'option 
«$trip Chart ,. qui vous ~onne 

accès au sous-menu de configu­
ration de l'oscillographe. A l'aide 
de la barre d'espacement, vous 
pouvez choisir l'échelle désirée 
(température ou intensité lumi­
neuse) ainsi que la durée de 
l'expérience (de cinq minutes à 
vingt-quatre heures), en fait, la 
durée de votre absence. Après la 
vaUdation de ces données par la 
touche RETURN, un oscillogra­
phe apparaît, présentant en haut 
de lécran des indications sur la 
mise en route et l'arrêt de l'expé­
rience, en bas le temps écoulé et 
la mesure de l'intensité lumineuse. 
La barre d'espacement est utilisée 
pour démarrer. A ce moment, un 
stylet positionné sur la droite de 
l'écran va afficher des points cor­
respondant à la mesure de la 
lumière. Une fenêtre d'écran 
défile, affichant ainsi le tracé d'une 

courbe. Si, à cet instant, un corps 
vient Interrompre le faisceau lumi­
neux, cela provoquera une chute 
du stylet, qui se répercutera sur la 
courbe, enregistrant ainsi la chute 
de luminosité correspondante. Il 
est à noter que le temps de 
réponse de la cellule photo­
électrique étant de l'ordre du 
1/ l()c de seconde, la traversée du 
champ par un objet; même très 
rapide, aura un effet sur le stylet. 
A la fin de l'expérience, vous pou­
vez, en utilisant la touche «flèche 
arrière "• positionner le stylet sur 
le point où la chute de luminosité 
s'est produite et lire dans la fenê· 
tre « temps» l'instant de cette 
chute en temps relatif, c'est-à-dire 
par rapport au début de l'expé· 
rience. Les graphiques ainsi ob.te· 
nus à partir de l'oscillographe (que 
l'échelle choisie soit celle de la 
luminosité ou de la température) 
peuvent être enregistrés sur dis· 
quette, pour utilisation ultérieure. 
Vous aurez besoin pour ce faire 
d'une disquette initialisée (option 
DISK du menu principal). Enfin, 
le « LOG MENU » vous offre la 
possibilité d'imprimer les courbes 
réalisées, avec affichage, avant 
l'impression, d'informations telles 
que le nombre de points qul 
seront imprimés ou le nombre de 
pages nécessaires à l'impression . 
Programme génial par sa simpli­
cité, son accessibilité et les énor­
mes possibilités qu'il ouvre, le 
module Science Toolkit réconci­
lie apprentissage et jeu, et consti-· 
tue à ce titre un matériel éducatif 
inestimable qui devrait être pré· 
sent dans bon nombre de labora· 
toires de physique. 
Nous attendons le développement 
de ce programme qui, au dire des 
auteurs , ne constitue qu'un 
module de départ susceptible 
d'évolution. Pourquoi pas un cap­
teur de son ou de vibrations? 
La conclusion s'impose : Science 
Toolkit est un des meilleurs et des 
plus attrayants logiciels existant 
actuellement ; il ne serait pas éton­
nant de voir surgir d'ici quelque 
temps des clubs où les « Nou­
veaux Science Toolkiter" échan· 
geraient expériences et théories 
révolutionnaires, l'idée est lancée. 
Non, la Recherche Fondamentale 
n'est pas condamnée à disparaî· 
tre ! (Disquette Broderbund pour 
App/e II.) 

Didier Guilhem 
Type ________ éducatlf 

Intérêt * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Accessibilité * * * * * * 
Potentialité * * * * * * 
Prix F 
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Reporter au Clarlon Newspaper, vous rous tTOuoez mêlé à une affaire redoutable. 

- COMMODORE 64et128-

NeXUS 
N.E.X.U.S., une organisation ultra-secrète. 

Sa mission : espionner les espions et. .. 
les détruire. La vôtre: survivre . .. 

Nom : Jack, profession : reporter 
au Clarion Newspaper. Convo­
qué d'urgence par votre rédacteur 
en chef, vous apprenez la terrible 
nouvelle : votre meilleur copain 
vient de disparaître alors qu'il 
enquêtait sur les agissements 
d'une organisation terroriste. Il 
faut agir au plus vite. Votre billet 
pour l'Amérique du Sud est déjà 
réservé. Le temps de rassembler 
l'équipement nécessaire, et vous 
voici en route pour le QG 
ennemi. .. L'aventure sera dange­
reuse et vous avez peu de chance 
d'en ressortir vivant ! 
Ce logiciel d'aventure/ espionnage 
met en place un écran composé 
de plusieurs fenêtres distinctes. 
L'action va en effet se départager 
entre le maniement de votre per­
sonnage, le regroupement des 
renseignements et le choix de 
diverses options supplémentaires. 
Vous accédez au repère ennemi 
par une rivière souterraine. La 
première galerie est bien peu ave­
nante. Quelques fûts et tonneaux 
sont entassés là, pêle-mêle, et seul 
le clapotis de l'eau sombre vient 
troubler le silence . Vous allez 
néanmoins faire une première 
rencontre .. . Le jeune Wendy est 
un membre actif du N.E.X.U.S., 
une organisation qui lutte à vos 
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côtés. Saluez-le, il vous deman­
dera de Je suivre. L'ascenseur 
donne accès au deuxième sous­
sol où vous ferez de· même la con­
naissance de Clive, un autre de 
vos alliés. Apprenez dès mainte­
nant à reconnaître le visage de vos 
amis lorsqu'il apparaît dans la 
fenêtre de visualisation. Cela vous 
sauvera peut-être la vie par la 
suite ... Le réconfort de ces brèves 
rencontres sera de courte durée. 
Vous allez désormais lutter seul 
contre une organisation particuliè­
rement puissante ... 
Pour conserver quelques chances 
de survie, vous devez avant tout 
apprendre à maîtriser le manie­
ment de votre personnage. Vos 
possibilités en la matière sont mul­
tiples. Une poussée de joystick sur 
le côté, Jack se met à marcher 
d'un pas souple et cadencé. Pres­
sez la gâchette, une superbe fou­
lée . vous permettra de fuir 
l'ennemi au plus vite . li est ainsi 
une douzaine d 'actions qui 
concernent presque toutes le 
combat. Du « chassé avant » au 
classique uppercut, tous les mou­
vements s'appuient sur une ani­
mation sans faille. La fenêtre gra­
phique permet ainsi de suivre et 
régler avec précision toutes les 
attaques. 

Répartis tout au long des couloirs 
et galeries, les ascenseurs vont, 
comme nous l'avons vu, vous per· 
mettre d'accéder aux nombreux 
niveaux de l'édifice. Mais atten­
tion, s'il existe des points de repère 
qui différencient chaque lieu, il 
n'est pas toujours facile de s'y 
retrouver avec exactitude dans le 
feu d'un combat. .. Dressez donc 
un plan précis qui spécifie, entre 
autres, les différents niveaux des­
servis par chaque ascenseur. 
Jack peut désormais se consacrer 
aux recherches. Bien sûr, il doit 
avant tout découvrir son ami 
détenu dans l'une des nombreu­
ses prisons du QG. Mais sa mis­
sion consiste aussi à prendre 
connaissance de certains indices 
qui permettront finalement le 
démentèlement de l'organisation 
terroriste. Ainsi doit-il élucider 
trente-deux questions .. . Quel est 
le chef du gang, sur quelle fré­
quence émet l'organisation, quelle 
puissance étrangère lui fournit son 
armement. .. ? Autant d'énigmes 
qui trouveront leurs réponses dans 
les multiples pièces et caves de 
lédifice. Il vous faut par consé­
quent ouvrir toutes les portes, 
soulever ou inspecter les moindres 
tiroirs et prendre le maximum de 
photos. Pour gérer toutes ces 
informations, vous devez utiliser 
les ordinateurs de l'organisation. 
Il en est de trois sortes : les pre­
miers, de couleur rouge, vous ser­
vent à assembler les fragments de 
réponses découverts lors de vos 
recherches ; les ordinateurs bleus 
permettent ô'obtenir des rensei­
gnements sur les membres du 
N.E.X.U.S.; enfin, vous trans­
mettrez vos résultats à l'aide des 
ordinateurs noirs. L'emplacement 
des machines devra être noté avec 
précision sur votre carte. Inutile en 
effet de conserver sur vous les pré­
cieuses indications recueillies au fil 
de votre progression. N'oubliez 
pas que l'ennemi veille et que, s'il 
venait à vous capturer (ce qui 
arrive malheureusement très sou­
vent aux reporters débutants .. . }. 
vous perdriez le fruit de vos 
recherches. 
La stratégie qui se développe dans 
Nexus est de tout premier ordre. 
Toutes vos actions doivent répon­
dre à un plan précis. Il est cepen­
dant difficile de réfléchir lorsque 
l'on est sans arrêt opposé à un 
ennemi passé maître dans le 
domaine des arts martiaux ... 
Pourvu d'un fusil mitrailleur et de 
quelques grenades, vous pourrez 
sans doute éviter pendant un cer­
tain temps la prison ou l'hôpital. 
Dans le cas contraire, seul le bon 

vouloir des mem.bres du 
N.E.X.U.S. vous permettra de 
continuer l'aventure, après avoir 
bien sûr découvert un nouveau 
stock d'armements! 

Un graphisme haut en couleur, 
une animation sans faille et un 
scénario des plus complexes, voilà 
sans aucun doute de quoi mener 
de longues heures de combat. 

Inutile de vous dire que la partie 
devra être sauvegardée fréquem­
ment sur cassette .. . Mieux vaut 
prévenir que guérir! (Cassette 
Nexus pour C 64 et 128.) 

Olivier Hautefeuille 

Type----- aventure/action 
espionnage 

Intérét * * * * * 
Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

Spécialistes des arts marllaux ... 

... tueurs spéciaux et silencieux ... 



---AMIGA- -

D.P.S/ide 
Montrer les dessins créés sur ordinateur 

est souvent lassant. .. pour les spectateurs. 
OP Slide fait de vous le roi 

,du fondu-enchaîné, de la surimpression, bref, 
des effets spéciaux. En plus, il est gratuit ! 

J'ai testé le programme de Paul A. 
Biondo, OP Slide, qui fonctionne 
sur l'Amigo. 
DP S/ide est un programme de 
présentation d'images, inspiré des 
diaporamas. Il peut manipuler les 
images conformes aux normes 
IFF, définies conjointement par 
Commodore-Amiga et Electronics 
Arts. Les normes JFF, qui existent 
pour le graphisme, le texte et bien­
tôt la musique, permettent à l'uti­
lisateur d'exploiter les capacités 
spécifiques de chacun des pro­
grammes utilisés : ces normes 
définissent comment le program­
meur peut concevoir un stockage 
compatible des données. En 
d'autres termes, elles permettent 
d'élaborer des programmes com­
patibles entre eux, même s'ils gar­
dent chacun leurs spécificités 
propres. 
Ainsi un dessinateur peut prendre 
une image digitalisée à l'aide de 
Oigiuiewer, la retraiter ou la modi­
fier avec un programme de des­
sin tel Oeluxe Paint, Graphicraft 
ou Aegfs Images , la projeter avec 
DP Slfde ou encore l'animer et la 
présenter à l'écran avec Oeluxe 
Video Construction Set ou Aegis 
Animator. 

Ces normes ont été définies de 
manière à tirer parti des capacités 
hors du commun de l'Amiga mais 
elles ne sont pas «hardware 
dependent "• ce qui veut dire en 
bon français. qu'elles ne sont pas 
liées au matériel. En consé­
quence, il est possible de les utili­
ser sur d'autres machines, favori­
sant ainsi l'apparition de program­
mes (fonctionnant de manière 
identique pour l'utilisateur), et 
l'échange de données, même 
entre des machines~ différentes. 
OP Slide permet à l'utilisateur, 
par le biais d'un fichier de com­
mande, de spécifier dans l'ordre 
souhaité les images à afficher, la 
méthode d'apparition de l'image 
et la durée de l'affichage. Il y a 
cinq méthodes d'apparition diffé­
rentes: 
« Pop Up ,. : l'image apparaît ins­
tantanément à l'écran dès qu'elle 
est chargée. Très spectaculaire, 
avec des images très colorées. 
" Fade ln ,. : l'image apparaît pro­
gressivement en une seconde. 
«Fade Out/Fade ln» : l'image 
précédente disparaît progressive­
ment, puis la nouv~lle apparaît 
aussi progressivement. 
" Scroll Up ,. : la nouvelle image 

... peuvent ~tre igalement utilisées par OP SU de grôu à l'usQ!le de normes. 

appara1t sur l'ancienne en glissant gramme lancé par DP Slide 
depuis le bas. (fichier de commande), U bou­

c Scroll Ali • : la nouvelle image 
apparaît depuis le bas en repous­
sant l'ancienne. 

La version diffusée est la ver­
sion 1.0, mais la version suivante 
permettra aussi de spécifier une 
méthode d'affichage différente de 
celle de l'apparition de !;image 
(peut-être avec des variations de 
palettes ou des déplacements) et 
une méthode de fin d'affichage. 

Pour l'instant, le programme ne 
peut charger les images IFF com­
pactées ou les images en mode 
Hold-And-Modify (256 couleurs 
simultanément et une très haute 
définition de 640 x 512) car 
aucun programme de dessin n'en 
produit. Les digitaliseurs peuvent, 
eux, produire ces images en très 
haute définition et il existe un uti­
litaire - Show ILBM - lui aussi 

An"lt sur lmqge. 

dans le domaine public. qui affiche 
n'importe quelle image aux nor­
mes IFF. 
DP Slide est relativement gour­
mand en mémoire. Une confi­
guration de base ne suffit pas. 
Pour afficher à la fois des images 
en basse, moyenne et haute réso­
lution, il a besoin d'une machine 
avec 512 Ko sur laquelle il sera le 
seul à tourner. Une fois le pro-

clera sur le fichier de commande 
en attendant l'appui sur une tou­
che de fonction. Trois touches 
ont un rôle spécial : F 1 arrête et 
fait repartir le programme sur une 
Image, F 2 permet en plus 
d'accéder aux facUités du multl­
tâche en· renvoyant au Work­
bench ou au CU, et F 10 ter­
mine tout simplement le pro­
gramme. 
Ce programme est un excellent 
outil de démonstration des capa­
cités de l'Amigo. En effet, cet ordi­
nateur est en outre très fort dans 
le domaine du graphisme et ce 
programme permet d'enchaîner 
très rapidement des images de 
source et de style différents : avec 
le programme sont fournis notam­
ment des portraits, des paysages, 
des schémas techniques ou des 
créations psychédéliques. 
Bien sûr, DP Slide ne peut pas 
concurrencer les logiciels profes­
sionnels actuellement commercia­
lisés, de présentation graphique et 
sonore tel le De/uxe Video dont 
nous vous présentons quelques 
écrans, particulièrement remar­
quables, mais il constitue un excel­
lent outil de découverte graphi­
que. Tout le monde se découvre 
une vocation de dessinateur avec 
l'Amiga et ce programme permet 
en quelque sorte de satisfaire sa 
vanité naturelle en c exposant ,. 
ses œuvres d'une manière dyna­
mique. (Disquette Public domain 
pour Amiga.) 

Nicolas Coste 

Type _ ___ utilitaire/ graphique 

lntér~t * * * * * 
Accessibilité * * * * * 
Potentialité * * * * * 
Prix pay if you lfke 
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indispensable à tout amateur d'action qui se 
respecte, est lui aussi révolutionnaire. A la dif­
férence des modèles existants, le point 
d'impact du tir apparaît sur l'écran. Il faudrait 
être fou pour demander plus. Parler de qua­
lité « arcade ,. est ici entièrement justifié, tant 
pour l'effet de profondeur que pour la rapi­
dité et les scrollings multidirectionnels. La 
machine ne coûte que 150 dollars 
(1125 francs), les Segi:z cards~ 25 dollars 
(190francs) et les Mega Cartridge Software, 
30 dollars (225 francs). Vingt jeux sont actuel­
lement disponibles et une dizaine supplémen­
taire est prévue pour Noël. A rioter Chop lif­
ter et Hang On, précédents hits en salles 
d'arcade. Animation, couleurs et scrollings 
sont somptueux. 
Le catalogue comprend également : un ball­
trap, une simulation aérienne, deux program­
mes d'arts martiaux, une course de voitures, 
un space invaders, du hockey sur glace ... 
Cette petite merveille, très proche d'un micro­
ordinateur, sera lancée en septembre en Alle­
magne. La stratégie commerciale pour la 
France et la Grande-Bretagne ne paraît pas 
encore fixée. A suivre . .. 

Nintendo contre-attaque 
A ma droite, le tenant du titre, la Nintendo 
Entertainment System, prématurément vieil­
Ue par les tournées de pré-présentation, avant­
première et introduction préliminaire. Sous le 
slogan: «Les hommes n'ont pas été créés 
pour jouer seuls '" une année de robots est 
sur le pied de guerre. Les qualités de cette 
machine, graphisme de type «arcade'" 
cinquante-deux couleurs et une définition de 
256 points sur 240, ont déjà été maintes fois 
abordées dans nos colonnes. Son arrivée en 
Europe était imminente .. . depuis deux ans. 
Il semble que l'on soit aujourd'hui revenu à 
la case départ, Nintendo Corporation ne sait 
même pas si la machine échouera un jour sur 
nos rivages. Le système complet (console, 
manettes, robots et pistolets) coûte · 
175 dollars, soit 1300francs. 
Le prix oscille entre 15 et 29 dollars (100 à 
200 francs). Nintendo arrive sur le marché 
américain, fort de sa réussite au Japon, où 
déjà six millions d'unités ont été vendues. En 
six mois, la branche américaine a distribué 
deux cent mille unités uniquement sur Las 
Vegas et New York. Une vingtaine de jeux 
équipent le système, dont les traditionnels 
casse-pipe, flipper, tir au pigeon, Donkey­
Kong et kung fu. Plus originaux : Gyromite et 
Stock up ne fonctionnent qu'avec le « robo­
ting operating buddy ,., un petit être de plasti­
que aux yeux plus grands que le ventre. Ce 
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ACTUEL 

Fouorlte : Io Sega Master System avec ses cartes à puces et ses cartouches de un Mégobyte. 

petit robot, une fois programmé, réagit aux 
signaux lumineux envoyés par l'écran grâce 
à des cellules photo électriques. Sa rapidité et 
ses réflexes dépendent de votre programma­
tion. Un concept qui fait vîsiblement fureur 
outre-Atlantique. 
Qui de Nintendo ou de Sega emportera le 
marché? Difficile à dire. Mais la partie 
s'annonce acharnée, surtout lorsque l'on sait 
que le président de Sega aux Etats-Unis est 
l'ancien vice-président des ventes chez Nin­
tendo. Un match que même les vendeurs 
prennent à cœur. Ils n'hésitent pas à s'aven­
turer sur le QG ennemi pour dénigrer le 
concurrent. C'est de bonne guerre. 

Atari règne en m aître 
Atari, grand seigneur; se place hors compéti­
tion. L'heure n'est plus aux hésitations: la 
marque qui trône au centre de l'exposition 
entame un retour en force. La promotion n'a 
pas lésiné sur les moyens : un technicien pour 
chaque machine, une hôtesse pour chaque 
client, une revue pour chaque machine, sans 
compter les salons particuliers prêts à accueil­
lir toute personne intéressée. Claude D 
Nahum, directeur des ventes au niveau inter­
national, explique la relance de la gamme 
console ainsi : «Nous avons une vision glo-

bale du marché. Con­
trairement à la 

Tenant du titre : Nlntendo 
o uendu 6 mllllons 
d'exemplaires au Japon et 
200 000 aux Etots·Unls. 
Dans sa corbeille, 28 ]ewc : 
du tir au pigeon à Donkey 
Kong en passant par le 
baseboll, le tennis, le golf, le 
football et le karaté. A 
l'affiche cet été : Wrecldng 
er-; Pinball, Balloon Flght 
et Hogan'• Halley. A quand 
l'Europe ? 



majorité des entreprises américaines, Atari réa­
lise 50 % de son chiffre d'affaires à l'étranger 
et est présent dans quarante pays. Une nou­
velle génération de joueurs arrive sur le mar­
ché et conduit à un renouveau du secteur 
vidéo. Cette tendance est sensible aux Etats­
Unis mais aussi en Amérique latine et au 
Moyen-Orient. L'an dernier nous avons été à 
court de jeux pour la console 2600. C'est 
pourquoi nous avons cru en l'avenir d'une 
autre machine. " 
L'Atari 7800 est compatible avec l'ancienne 
console grâce à la puce« Maria», mais la qua­
Uté des graphismes et de l'animation est tout 
autre, sans pour autant égaler ceux de Sega 
ou Nintendo. Il suffit de jeter un coup d'œil 
aux différents jeux proposés, les plus grandes 
marques sur micro répondent à l'appel. Elec­
tronic Arts avec One-on-one, Basketball et 
Skyfox ; Karateka et Chop lifter de Broder­
bund ; Summer games, Winter games et 
Impossible mission d'Epyx. Une salle d'arcade 
sur le stand joue le rôle de faire-valoir, au client 
d'établir les comparaisons. Faire-valoir ou pas, 
Je comptoir était assailli de visiteurs, de la 
culotte courte au costume trois pièces. 
li faut savoir que la branche arcade n'avait pas 
été rachetée en 84 par Jacques Tramiel. Ce 
dernier n'a d'ailleurs jamais caché son peu 
d'intérêt pour les consoles ou les arcades. De 
plus, la Wamer Bross ne voulait pas se défaire 
à l'époque du seul bastion bénéficiaire d'Atari. 
Depuis, Je seçteur a été racheté par la Namco, 
une compagnie japonaise. 
Gardons la têtè-froide devant cette offensive 
vidéo. les développeurs américains attendent 
encore la consécration commerciale avant de 
risquer la moindre bille dans l'affaire. l 'incer­
titude est encore plus grande quant à leur arri­
vée sur le marché européen, radicalement dif­
férent. Aux Etats-Unis, très peu de machines 
servent de relais entre les compatibles PC 
omniprésents et les consoles. L.e phénomène 
contraire existe en Europe où les machines 
moyen de gamme occupent le haut du pavé. 
Les MSX, Oric et autres machines bradées.ris­
quent fort d'empêcher une véritable percée 
des Sega, Nintendo et Atari 7800. Si percée 
il y a, elle aboutira sans doute à une segmen­
tation du marché avec, d'un côté le domaine 
traditionnel du jeu pur et des consoles, et de 
l'autre les micro-ordinateurs polyvalents tour­
nés vers les applications domestiques. Mais 
pour cela il faudrait que ces petites merveilles 
ne tardent pas à être commercialisées de ce 
côté de l'Atlantique. L'exemple de Nintendo 
n'engage pas à l'optimisme. Les profession­
nels français sont très partagés sur la question. 
Gérard Guillemot, directeur commercial de 
Guillemot International Software, ne leur 
donne aucune chance: «Tout ce qui ne va 
pas dans le sens de la qualité et du progrès 
ne m'intéresse pas. Ici les MSX coûtent moins 
cher, et offrent la programmation en sus de 
jeux de qualité supérieure. "· M. Peters, à la 
tête de ITMC, qui importe la gamme Yeno et 
divers jeux électroniques japonais, les consi­
dère égaleme11t trop chers pour être réellement 
attirantes. «Les consoles appartiennent au 
monde du jouet et ne peuvent·survivre qu'à 
moins de 1 000 F, comme le Super cassette 

La console Atad 7800 frappe 
fort. To.-s les best sellas 

amhlcalns répondent à 
l'appel : Rese11e on fractalm, 

Wlnter games, Elelttra Giide ... 
face à l'lnnooatlon (Sega) et 

au poids commen:lal 
(Nlntendo}, la carte diJ 

pratfge sera-t-elle payante? 

v1s1on de Yeno . » Les nouveaux systèmes 
vidéo provoquent au contraire l'enthousiasme 
de certains revendeurs. Ainsi, pour Thierry 
Ojian du magasin Electron : «Si elles arrivent, 
elles feront certainement un tabac à Noël. Les 
joueurs et les branchés micros ont trop sou· 
vent été confondus, ils appartiennent à deux 
mondes différents. Il y a un public potentiel 
énorme pour des machines simples d'utilisa­
tion. Ce public n'a eu aucun produit innovant 
à se mettre sous la dent depuis longtemps. Les 
gens adorent les boum-boum, tac-tac. »Pour 
Albert Loridan, directeur de US Gold et Micro­
mania, cette renaissance des consoles marque 
le recentrage du marché autour du jeu pur, 
qui est sa véritable vocation. li n'avance néan­
moins aucune certitude quant à leur réussite 
en Europe. Autant de divergences. qui 
marquent l'instabilité d'un marché 
toujours insaisissable et imprévisi­
ble. L'Atari 520 ST se voulait la 
machine de toutes les situa-
tions, capable de s'adapter 

à un environnement tant ludique que domes­
tique ou semi-professionnel. 
Deux mille sociétés, tant professionnelles que 
ludiques, développent actuellement sur le ST. 
Le stand hybride abritait aussi bien Si/ent ser­
vice de Microprose, Black Cauldron de Sierra 
on Line ou l'Advanced music system d'Acti­
vision que des programmes de traitement de 
texte ou de gestion de banques de données. 

Les outsiders 
Non loin de là, Commodore, le concurrent 
inavoué, se faisait tout petit. Pas le moindre 
Amiga à l'horizon, seul le C 64 C pointait timi­
dement le bout de son nez. Absence remar­
quée qui montre un Amiga en difficulté, tou­
jours en quête de son public. Pourtant Com­
modore affirme vouloir réorienter la machine 

vers des milieux professionnels. Profil 
bas également pour l'Amstrad qui a 

fait un flop monumental avec le 
lancement de sa gamme ; seu­

les deux mille unités ont ~ 

L'homme n'eist pas né pour jouer seul. Coude à coude, les robots Nlntendo préparent leur offensive 
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été écoulées. En conséquence, la filiale amé­
ricaine fait porter tout l'effort marketing sur le 
Joyce, l'ordinateur spécialisé dans le traite­
ment de texte. Autant de données qui mar­
quent l'écart séparant le marché américain de 
son homologue européen. 

Le logiciel nouveau est arrivé 
La même réflexion s'impose si l'on se tourne 
vers la nouvelle moisson de logiciels. Seuls les 
plus gros, ST, Amiga, Commodore 64, 
Apple, Macintosh et IBM, ont la faveur des 
développeurs. Hors eux, point de salut. La 
collection d'été, présentée par les sociétés de 
softs, mise, elle aussi, sur les grands classiques. 
A l'approche des vacances, la mode des simu­
lations sportives ne se dément pas. Les aven­
turiers deviennent paresseux ou inalphabètes, 
leur travail d'enquête est orchestré par le joys­
tick ou la souris. Une méthode plus rapide, 
mais aussi plus universelle, qui ouvre une car­
rière internationale aux produits. Les « produc­
tivity software», traduisez les utilisateurs 
domestiques, font également recette. Sobriété 
du côté des stands peu affriolants. La partie 
se joue ailleurs, dans les suites luxueuses des 
grands hôtels, un verre de «Martini on the 
rocks» à la main. 

Activision s 'agrandit 
Ouvrons la danse avec Activision, prise d'une 
boulimie acquisitive appuyée par une réorga­
nisation de son équipe commerciale en 
Europe. Trois sociétés, et non des moindres, 
font désormais partie de la compagnie tout 
en continuant à produire sous leur marque 
propre : « lnfocom », la rolls de l'aventure 
textuelle, « Gamestar » , les champions des 
simulations sportives et «Persona! choice », 

spécialisée dans le logiciel domestique. Paral­
lèlement, Activision continue sa politique 
d'édition avec un outil de création graphique 
original, Paintworks. 
Outre une loupe 
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Spéelol dernière : l'équipe 
des chercheurs d'Actl11lslon o 

troqué et domestiqué les 
petits squoters d'ordinateurs 

sur I~ ST et f'Amiga. 
Impossible d'allumer un écran 

sans tomber sur les •Little 
Computer People•. 

Paiotworks sur le ST puf11érise 
les outils graphiques Orle(! son 

cpcfage des couleurs. 
Haclœr D : The Doomsday 

paper orrhle sur Apple, IBN 
et ST. 

ACTUEL 
· modulable qui grandit selon l'envie dans un 
rapport de deux, quatre ou huit, et la gestion 
simultanée de trois dessins, Paintworks se 
détache du lot par sa manipulation des cou­
leurs. Le «cycle color » réaUse un véritable bal­
let chromatique par un enchaînement savant 
des nuances. Suivant la fréquence choisie, 
l'effet stromboscopique produit une animation 
plus ou moins saccadée. De concert avec le 
Music Studio, Paintworks vous transforme en 
directeur artistique de vidéo-clip. 
D'autre part, les chercheurs de l'équipe ont 
découvert que le ST et l'Amiga accueillaient 
également des petits hommes dans le giron de 
leurs circuits intégrés. Plus qu'une adaptation, 
les nouvelles versions ont été enrichies en uti­
lisant au maximum les capacités des deux 
machines. Changement de standing pour les 
« little computer people » qui emménagent 
dans une demeure luxueuse. Le piano trans­
formé en orgue électrique emprunte la sortie 
MIDI pour une émotion intacte. Nos petits pro­
tégés, joueurs acharnés, vous convient à des 
parties endiablées de black-jack et de mots 
croisés. Si d'aventure vous sentez votre hôte 
mal à l'aise dans sa nouvelle maison, il ne tient 
qu'à vous de jouer les architectes d'intérieur. 
(Le jeu est déjà disponible en France.} 
Shangaï, jeu de réflexion qui allie domino, 
solitaire et Mah-jong sort sur Macintosh, App/e 
et IBM PC. Murder on the Mississippi pour 
C 64, 128 et App/e 2 entraîne le joueur dans 
l'univers des bateaux à aubes du début du siè­
cle. Sir Charles et son acolyte Regius mènent 
l'enquête {voir« SOS Aventure»}. Dans The 
Doomsday Paper alias Hacker II, le destin des 
Etats-Unis est entre vos mains si vous réussis· 
sez à pénétrer les systèmes de sécurité sovié­
tique. La division « Gamestar »s'attaque, elle, 
au basket-ball et au golf. lnfocom se lance dans 
la comédie interactive coquine, plus ou moins 
hard selon l'humeur, dans Leather Goddes of 
Phobos. Les petits génies made in Cambridge 

explorent en même temps les zones de 
la quatrième dimension avec Trinity 

et l'univers de la magie noire 
et des films d'horreur 

dans Moonmist. 

Mean 18 d'Accofade : 
Io rotls des goffs sur 

IBM PC, Amiga et ST. 
Efectronlcs Arts riallse 

une somptueuse 
adaptation de Muble 
Madoess sur Amlga. 
Instant Music: est à 

l'ordinateur musical ce 
que fa méthode 

Bontempl est - piano. 
Un orchestre modulable 

lnstantaniment 811 
joùont sur les }'Orties 

pqfpchrom-.. 

Sportivement vôtre 
Access se tourne vers les salles de bowUng 
pour les strikers invétérés. Accolade s'attache 
à la balle de golf dans Mean 18, un pa.rcours 
dix-huit trous reconfigurable qui calcule les dis· 
tances à parcourir {!BM PC, Amiga et ST). 
Ace of Aces simule une mission de la Royale 
Air Force durant la seconde guerre mondiale 
sur les C 641128. La branche luxe de Fire­
bird: Rainbird, à qui l'on doit le magnifique 
The pawn, sort une aventure spatiale, Star­
glider: mi boum-boum, mi simulateur de vol 
sur le ST. Mindscape, malheureusement 
méconnu en Europe, est toujours porté vers 
le septième art et la bande dessinée. Comic· 
works élabore une BD de science-fiction en 
préfabriqué. Mise en page, création des bul­
les et du scénario sont facilitées par les motifs 
en mémoire, modulables à l'infini sur Macin­
tosh. 
Cinemaware, une nouvelle .gamme de pro­
duits s'adresse aux cinéphiles amateurs de 
classiques au travers de« films interactifs». La 
démonstration dépassait tout ce que l'on a pu 
voir jusqu'à présent sur micros, tant en ani­
mation qu'en graphismes. Quatre aventures 
basées sur les héros-standard du cinéma (Sin­
bad, preux chevaliers, truands américains et 
explorateurs de lespace} sont en préparation 
sur les seize bits: Amiga, ST et Mac. 
L'équipe d'Electronic Arts mise uniquement 
sur l'Amiga avec le lancement de logiciels 
"haute couture». L'adaptation de Marble 
madness est réellement éblouissante. La série 
Deluxe s'enrichit avec Deluxe vidéo qui per· 
met le mixage et la réalisation d'effets spé­
ciaux. Les fichiers de Deluxe paint et Deluxe 
music fournissent le matériel de· base. Instant 
music ouvre les portes de la composition à tous 
ceux qui ne connaissent rien au solfège. Un 
peu au synthétiseur ce que Bontempi est au 
piano, le programme se charge de la techni· 
que pour vous laisser la création pure. Les dif· 
férents instruments symbolisés par des cou­
leurs évoluent instantanément au gré de votre 
inspiration. De quoi s'amuser inlassablemennt 
pendant des heures. 



Epyx et la guerre des gangs 
Ambiance Al Capone et enfer de la prohibi­
tion dans les salons d'Epyx. Les logiciels dis­
posés sur des cartons de gnole sont encadrés 
par les figurines patibulaires de l'équipe grimée 
en gangsters des années trente. 
La suite tellement attendue des polythlons 
d'Epyx, World games, est enfin parmi nous 
sur ST, Apple II, C 64, et compatibles PC. 
Après les sports estivaux et hivernaux, voici 
venue la saison folklorique. Au programme: 
le sumo japonais, le saut de tonneau alle­
mand, le rodéo américain, le saut de la mort 
mexicain, le lancement de tronc de mélèze 
écossais, l'équilibre sur tronc canadien et, 
bizarrement, le ski français. Toujours dans le 
sport, un jeu de basket-ball., The world's grea­
test baseball game (Apple II, ST, C 64), met 
en scène les plus grands joueurs américains 
que vous entraînez et contrôlez sur le terrain. 

Et un 
champion-
nat de lutte, 
Championship 
wrestle, où le pu­
blic déchaîné ma­
nifeste, s'il y a lieu, 
son mécontentement 
en bombardant le ring 
de canettes. La « mons­
tramania » frappe aussi les 
programmeurs qui profitent 
de l'engouement provoqué par 
le lézard géant pour simuler un film 

catastrophe dans Movie monster (Apple Il, 
C 64). Epyx propose également un rallye 
moto : Super cycle, un remake de Si/ent ser­
vice : Destroyer et, pour les possesseurs de 
Commodore 64, l'utilitaire à tout faire , The 
vorpa/ utility kit, qui formate une disquette, 
retrouve vos fichiers malencontreusement effa­
cés ou charge un jeu à la vitesse de l'éclair. 

La domotique 
Avant de clore ce survol du marché software, 
citons une nouvelle race en plein essor : le logi­
ciel (ou périphérique) domestique. Bodylink 
a élaboré toute une série de capteurs couplés 
au Commodore 64, qui indiquent la tension, 
les contractions musculaires, la température du 
corps, le rythme cardiaque e.t même le nom­
bre de calories dépensées. La démonstration 
était particulièrement réjouissante (voir photo). 
Le «cobaye» voit son crâne cerclé d'électro­
des. Devant lui, un mini-jeu d'action affiche 
un œuf sur un plan incliné et troué. Pour évi­
ter l'omelette, le joueur doit serrer les dents 
à l'approche des précipices. Crispations et gri­
maces assurées. Plus sérieux, les mini­
systèmes experts font leur entrée dans la mai­
son. L'intelligence artificielle bricoleuse vous 
guide dans la réparation de l'installation élec­
trique ou de la plomberie familiale. Dévelop­
pée par Sharedata, ils fonctionnent sur Com­
modore 64, Apple II et IBM PC. Toujours 
dans l'optique travaux manuels, Multibotics 
d' Access permet la construction de robots en 
kit. Une sorte de !égo électronique qui initie 
aux règles de la robotique. Avec Toyshop de 
Broderbund sur IBM PC, Commodore 64, 

EpJ!X continue sur sa lancée a11ec 
World Games : épreuues folkloriques 
empruntées à différents pays, un 
bosebàll et un }eu de monsne : 
Movle Monster (C 64, Apple Il 
et ST). 

Serrez les dents, les capteurs qui encerclent uotre 
crâne transmettent les contractions à la machine. 

Apple II et Macîntosh, l'enfant construit une 
catapulte médiévale, un manège enchanté ou 
un moteur à vapeur à l'aide d'un patron sorti 
sur imprimante. 

Attention les yeux 
Difficile de conclure une visite guidée du CES 
sans parler des toutes dernières merveilles 
électroniques, principal pôle d'attraction des 
bataillons d'hommes d'affaires venus conclure 
les contrats de l'année. D'autant que le CES 
entendait bien faire de son vingtième anniver­
saire une manifestation exceptionnelle. Deux 
ans après l'introduction de sa première télévi­
sion de poche, Seiko fait l'événement en pré­
sentant sa L VD 302 dont la définition est sans 
aucune mesure avec sa taille : 70 400 pixels 
couleur sur un écran de 5 centimètres de dia­
gonale, pour la somme ridicule de 300 dollars. 
Pour les magnétophiles, Rabbit multiplie mira­
culeusement la portée de votre magnétoscope. 
Grâce à ce VCR Mu/tiplying System et un seul 
magnétoscope, vous pouvez approvisionner 
un immeuble entier en images vidéo. Plus 
anecdotique, ce jeu de société couplé à une 
cassette vidéo qui retrace les étapes de matchs 
de football américain. Si l'un des joueurs tire 
la carte «vidéo», une des quatre cents 
séquences préenregistrées est lancée. Selon 
l'issue de la scène, le joueur rétrograde ou 
avance sur le damier. La cassette comprend 
dix-sept heures de jeu, de quoi alimenter les 
longues soirées hivernales. Avec Je maître 
d'hôtel dans la boîte, The butler in the box, 
l'électroménager bascule dans la science­
fiction. En deux mots: c'est un maître d'hôtel ~ 
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électronique qui répond à la voix. Sidney, 
pour les intimes, contrôle tout l'appareillage 
électrique de la maison. Si vous lui deman­
dez de mettre le café en route, d'éteindre la 
télévision et d'allumer le premier étage, il vous 
répond : « Yes, good evening, sir. • Si vous 

Le kid d' Abilene 
Peur sur les stands. Tout le monde au garde 
à vous, sourire et amabilité onctueuse obli­
gatoires. Le voilà, il arrive. Alléluia, Raw­
son est là. Mais qui est donc ce petit gar­
çon en costume gris et attaché-case qui se 
balade, le menton au niveau des présen­
toirs et jouit apparemment de l'attention de 
tous ? Une star du monde de la micro infor­
matique yankee? Sans doute. Un journa­
liste prodige ? Certainement. 
Lorsqu'il arrive chez Activision ou Atari, 
c'est au président qu'il demande à parler. 
Tramiel dit de lui : « Les gamins de cette 
nature sont mes boss. • 
A quatorze ans, il dirige depuis quatre ans 
/'éditorial informatique de /'Abilene Repor­
ter News. En 1984, il publie le Vid Rid's 
book of vidéo games, un guide d'achat des 
consoles. Régulièrement, il donne des 
conférences, participe à des shows télévi­
sés et est interviewé par les plus grands jour-

76 

naux: le Wall Street Journal, le New York 
Times ou encore le Washington Post. Mais 
laissons-le parler:« C'est la sixième fois que 
je parcours les CES. Mais cela me paraît 
toujours aussi grand. Peut-être parce que 
je suis petit. Mes ordinateurs favoris sont le 
Commodore 64, l'Apple Il Cet l'Atarl ST. 
A la maison, j'ai six ordinateurs et quatre 
consoles. Mais aussi un télex et une ligne 
particulière. C'est pourquoi je ne gagne pas 
tant d'argent que cela. J'ai beaucoup de 
frais. J'adore les jeux stratégiques. Maman, 
en revanche, préfère les boum-boum. Cela 
me prend beaucoup de temps, mais je ne 
veux pas m'arrêter sinon je redeviendrais 
comme tous les enfants de mon âge. De 
toute façon, je ne suis pas un génie en élec­
tronique. Les tendances du marché et l'évo­
lution des jeux seuls m'intéressent. Plus 
tard, je serai producteur et scénariste à la 
télévision." Personne n'en doute. 

Défonce du con•ommoteur : le Voice Master Ht 
un mattre d'h6tel électronique qui répond à la voix. 
lui dites qu'il est temps d'aller se coucher, la 
réponse est : «Faites de beaux rêves, mon­
sieur.> Sidney ne s'arrête pas là. Prépro­
grammé, il répond aux coups de téléphone, 
éteint automatiquement les lumières ou se 
transforme en système d'alarme pour 
9 000 francs environ. Dommage qu'il n'ait pas 
les yeux aussi beaux que ses microproces­
seurs. Nathalie Meistermann 
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CONCOURS CREATION D'IMAGES TILT 
la crf1.tion d'im1.ges su- micro vaus 
p1.ssionne ? Nous aussi ••• 
Tilt lance lll grand conc:OlrS ouvert l 
tous ceux qui dessinent avec leur micro. 

Artich~ 1. Tilt Kicroloisirs, 2 rue des 
Itdiens, 75440 P&ris cedex 09, organise 
un concours de crfaüon d'images 
rfdisfes sc.r miCNH:lrdinatell'S. 

Article 2. Ce concoc.n, HnS obligation 
d'1.chat, est ouvert l tous. 

Article 3. POU' participer l ce 
concoc.rs, il suffit d'envoyer ww 
disquette ou cusette ~ laquelle sont 
sauvegardfs le ou les dessins rfalisfs 
par le COl'lC\.lnnt Str son 
miCNH:lrdinatetr, &ccompagnfe si 
possible de photos du dessin l TILT, 
tonccu'S crf&tion d'images, 2 rue des 
It&liens, 75440 Paris cedex 09. 

Article 4. les participants devront 
envoyer ltll'S oeuvres avant le 30 sept. 

Envoyez-nous des photos de vos 
oeuvres - sur diapositives l.llÏquement -
1ccompagnfes d'U"ll s1uvegarde Str 

disquette ou cassette : les meillei.res 

1986 l miB.d.t, le cachet de la poste 
f&iunt foi. Aucui envoi en rtcommandf 
ne ser& &cceptf. 

Article 7. En aUCU"I cas les disquettes, 
cassettes ou photos envayfes ne seront 
retoc.rnfes l let.n expfdite\J'S. 

Article 8. C'est W1 i.ry composf des 
membres dt li l"4d1cüon dt Tilt qui 
sflecüonner& les meillet.res crf1.üons, 
ses dfdsions ft1.nt uns appel et ne 
pouvant faire l'obJet d'&uan! 
l"4c11.mation. 

' 
Article 9. Les org1niu.telrS du concotrS 
se rfservent le droit dt pJJlier les 
oeuvres les plus r'ussies dans Tilt ou 
de les rfl.l\Ù' dAnS une exposition 
pc.blique et gratuite. 

seront sflecüom4es et publifes dans le 
oomfro spfdal •Guide des Hicroloisirs 
87• de Tilt. 
le dfbut d'ww carrière d'illustr&teur ? 

Article 10. les p1.rücipants s'eng&gent 
l accepter que leurs oeuvres puissent 
fùre fventuellement partit de cette 
exposition, et de toute autnt arg1.nisfe 
par Tilt et l ne rfcl1.mer aUCU"I pliement 
de droit poc.r cell. 

Article U. Tilt se rfserve le droit de 
suspendre l tout moment et uns prf&vis 
le dfroulement du concot.rS en cas 
d'4v4nement grive ou imprfw. 

Article 12. La partidp&tion &u concoors 
entrf.fne 11 pleine accept1.tion du 
prisent rfglement qui peut ttre obteoo 
SU' simple demande auprès dt Tilt, 
demande qui doit ttr. accompagnfe 
d'i.nt enveloppe timbl"4e et 1dressfe. 

CONCOURS CREATION D'IMAGES 
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Bullettn à rempltr et à nous renvoyer en même temps que vos dessins. 

RAPPEL : Nous avons absolument besofn de la sauvegarde sur K7 ou disquette de vos dessins el, sf 
PoSSible, de photos. 

Na1 DE L '()ll)INA T'EUR. UTILISE : ........................................................................................................... . 
N<>r-1 DU (DES) LOOICIEL(S) UTILISE(S) (1) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

···························································································································································· REfEJ:Œ.NCE DE SAUVEGARDE C>E VOS DESSINS (2) •••••.••••••••••••••••••••••••.••••••••••.•••••••••••••.••••••••••••••••••••••••.• 

Na1 : ••••••••••••••••••••..•.•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••.••••••.•.•••.....•••....•.••....•.•.•.••.•.•.••..•..•..•.•.•...•...••.•.••.. 
~tf()f1 : ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••. 
AMESSE : ••••••••••..••.•••.•.••••••••••••••••.••••••..•••.•••••••••.•••••••.•.••••.•..•..•.....•.•..••••......•.....••.•..•..••.••....•••.•..•..•.. 
AGE : ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Nl.Jt1ERO DE T'ELEPHOOE : ••.•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••.•••• 

C 1) Indiquez Ici le nom du ou des logiciels qu1 vous.ont servi à réaliser votre dessin (par exemple : 
Néochrome). 
(2) Indiquez le(s) nom(s) 9009 le(s)quet(s) vous avez sawegardé votre (vos) dessln(s) sur disquette ou 
K7, de façon i ce que nous puissions les charger à notre tour pour les prendre en photo. 
IMPORTANT : Ill I se réserw le droit de contacter directement tes auteurs si le chargement de leurs 
sons pose problème, potr leur demander en parUculler ooe copie du son qui a servi à la réallsaUon du 
ou des dessins. 



SESAME 

107, 107/70, 109 

Indicateur· 
Une petite routine permettant de visualiser la zone pointée 

par le crayon optique ou la souris de votre Thomson . Un bruit témoin est 
par ailleurs émis lorsque la souris est cliquée ou le stylo optique appuyé. 

10 '*********************************** 6809 Language Module 1.0 

20 '* * 
30 '* INDICATEUR DE PRESENCE * 
40 '* DU CRAYON OPTIQUE * 
50 '* OU DE LA SOURIS * ******************** 
60 '* Par Christophe COUASNARD * 
70 '* * 
80 '*********************************** qn CLEAR300,&HBEFF ,O : SCREEN0,7,7 : CLS: PRI 
NTCHR$C20> :AOR=&HSFOO 
100 FORI=ADR TOADR+94:READAS :POKEI,VALCu 
&Hu+A$> : NEXT . 
11 0 COLORl : ATTR80,1 : LOCATE10,12:PRINTuME 
TTRE VOTRE sw~PORT" : LOCATE19,15 : PRINT"Eî 

~ : LOCATE11,18 : PRINT"PRESSER UNE TOUCHE" : 
A$=INPUT$Cl> : CLS . 
120 LOCATE~,13 : PRINT"SAUVEGARDAGE EN COU 
RS ... " : SAVEM"INDIC",ADR ,ADR+94,ADR 
130 CLS: ATTRBO,O: COLOR4 : LDCATE8,l : PRINT" 
ESSAI DE FONCTIONNEMENT" : LOCATE10,3 : PRIN 
T"VI SER LA CASE JAUNE 
140 LOCATE10,5 :PRINT"ET APPUYER LE CRAYO 
N" : LOCATE10,7 :PRI NT"OU CLIQUER LA SOURI S 
150 LOCATE20,15:COLOR3 :PRINTCHR$C127 ) 
160 INPENX,Y : PDKE&H6034,0 : EXECADR : IFPEEK 
C&H6034l=OTHEN160ELSEIFX=-10RY=-1THEN160 
170 IFY>120ANDY<128ANDX>160ANDX< 168 THEN 
PLAYu02SODOMISODOu:cLS: COLORS : ATTR81,1 : L 
OCATE7,10: PRINT"CA MARCHE ! ! !"ELSE160 
180 DATA 8D,E8,18,25,58,34,30, 1F,20,C4,F 
8 , 86,28,3D,34,06 , 1F,10 ,44,56,54,54,E3 , E4 
,C3,40,00,32,62,1F,01,86,E7,C3 ,84,FE, 87, 
E7,C3,C6,08,63,84,30,88,2S,5A,26,F8,10 
190 DATA 8E,12,00,31,3F ,26,FC,C6,08,30,8 
8,D8,63,84,30,88,D8,5A,26,F8,85,30,8D,E8 
,18 ,24,10,CC,00,02,FD,60,36,CC ,00 ,16 ,FO, 
60,33,8D,E8,1E,89,4F,39 

8FOO 
8FOO 
8Fo:::: 
BFOS 
8F07 
BF09 
BFOE: 
8FOD 
8FOE 
BFlO 
BF12 
8F1 :3 
8F 14 
8F15 
8F16 
BF1~: 

BD 
2.S 
:34 
1F 
C4 
86 
30 
34 
1F 
44 . 
S6 
54 
.S4 
E":. ._, 
C:3 

BFOO 
E!318 
E81E 
E:?-18 
6036 
6033 
E7C3 
4000 
1200 
0028 

E818 

:~:o 

20 
F8 

06 
10 

E4 
4000 

* * * INDICATEUR * 
* * ******************** 
DEBUT EQIJ $8FOO 
GETL EQU $E8H:: 
NOTE EQIJ $E81E 
LPIN EQU $E818 
O.CTAVE EQU $6036 
DUREE EQU $6033 
PRC EQIJ $E7C3 
ECRAN EQU $4000 
TEMPO EQll $1200 
COL EQlJ $28 

ORG DEBUT 
JSR GETL 
BLO BOUC4 
PSHS y' X 
TFR Y,D 
ANOS #$F8 
LDA #COL 
MllL 
PSHS 8,A 
TFR X ,D 
LSRA 
BORB 
LSRB 
LSR8 
ADDD ,S 
ADDD ~tECRAN 
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BFlB 
BF1D 
BFlF 
BF22 
BF24 
BF27 
BF29 
BF2B 
BF2E 
8F2F 
BF31 
BF35 
BF37 
BF39 
BF38 
BF3E 
BF40 
BF43 

SESAME 
32 62 LEAS 2,S BF44 26 F8 BNE 
lF 01 l'FR O, X BF46 ~3.S 30 PIJL:3 
86 E7C3 LDA PRC BF48 E:O E81E: .JSR 
84 FE ANOA #$FE BF4B 24 10 BHS 
87 E7C3 STA PRC 8F4D cc 0002 LOD 
C6 08 LOS #$8 BFSO FD E·036 STD 
63 84 BOLICl COM 'X BFS3 cc 0016 LOD 
30 88 28 LEAX $28,X BF56 FD 6033 STD 
SA DECB BF.S9 80 E8 1E ~TSR 
26 FB BNE 80UC1 
108E 1200 LDY #TEMPO 8F5C 39 RTS 
31 
26 
C6 
30 
63 
30 
SA 

3F BOUC2 LEAY -1, y BFSD 4F BOUC4 CLRA 
FC SNE e:ouc2 BFSE 3 9 RTS 
oa LOB #$8 0000 END 
88 08 LEAX - 2E:H, X 
84 BOUC3 COM , X 00000 Tot,al Errors 
88 0 8 LEAX -2BH, X 

DECB 

Cornmenh.lrts : 
Il tst possible dt transposer Ind icateur sur N05 en modifiant 
certaines adrtssts et instructions dans le progranvue source. Ce 
progri.!Mlt tst entlêrement translatable . Si son emplacement dans la 
mémoirt nt convient pas, on peut en changer, en modifiant ORG $8FOO 
sous Assembltur, ou ADR=&HBFOO sous Bas ic sans oublier de modifie r 
4galement lt CLEAR. 
Rien dt plus simple que d'lnslrer Indicateur dans un programme. Il 
suffit d'introduire un EXEC &HBFOO dans la boucle de localisation du 
crayon pour qui l'affichage ait 1i1u. Pour utiliser le son, taper un 
POKE &H6034, 0 avant l'EXEC &HBFOO puis regarder si un changement 
s'opêre (faire PEEKC&HBFOO>>. Si un changement a lieu, cela signifie 
que lt crayon a 4tf appuy~. 

COMMODORE 64 

BOUC3 
X,Y 
LPIN 
BOIJC4 
#$2 
OCTAVE 
#$1 6 
DUREE 
NOTE 

La dernière bougie 
Un jeu enfantin ou presque à essayer entre amis 
les jours d'anniversaire. Un peu de pénombre, 

un zest de souffle, une série de bougies et un joli 
fond musical. Que le meilleur gagne! 

10 CC$=" f:ili.JSi~~illlO:::'' 
20 DIM NHC17 ), NLC17 ) 
30 POKE 53280,14 
40 POKE 53281 ,6 
50 PRINT ":1:11~ CONl4AISSEZ-VOUS CE JEU " 
60 PRINT 11 :l!l QUI CONSISTE A ETE!t-IDRE " 
70 PR Hff ")Il LA OERN I ERE BOUG IE " 
80 PRitH ":fil PARMI 17 11 

90 PRINT SPCC240) "POUR CONTIHUER"; 
100 PR I t~T " APPU'1'EF:. SUR UNE TOUCHE" 



1 1 0 t·-IE: = 1 7 
1 20 00:::;1_18 10::::~:1 

130 GETR$ : GOSUB 1140 
14~:1 IF F~$ = 1111 THEN 1::::0 
150 PF.~ I rH 11 :'lil VOUS POUVEZ '.30UFFLEF.: EN UNE FOI'.::;" 
16121 PRIHT ")!l ~ 1 OU 2 OU 3 BOUGIES " 
1 7~] PF: I NT "JIJ SI VOUS ETE I GNER " 
180 PF:HH "J•J LA ï:·UEF.:1-HERE!!! DAl-1S LE DERtHER LOT" 
190 PF: I tH ":i.1J VOUS AVEZ GAmŒ" 
2~30 PF: I tff ")!!J RPPLl't'EF: :::;UR UNE TOUCHE" ; 
210 PF: I t·ff " POUF: POIJRSU I '·/F~E 11 

22~3 GET F.::f. : IF !<:$ = " " THEN 220 
230 FOR X=l TO NB 
240 GOSUB 114(1 
250 REM I NITIALISATION 
260 Sl = 0 S2 = 0 
270 PR = 0 : NB = 17 
280 J1 = 0 : J2 = 0 : s = 0 
29C1 PR I t·ff ":"J" • G0'.31J8 77~3 

300 FOR X=l TO NB 
:::: 10 PR nn Il !:i::~ A vau:;:; DE SOUFFLER PU rs:::;fü~CE 1. :2. :::1.? Il 
32t21 PF: I tff Il)!!] vou:=; EN PF.:ENEZ .J ... Et·1 PF:Et·m Il 

340 GET SS : GOSU8 1140 
::::5ü IF 3$ = " 11 THEN 34E1 

37ü IF S < 1 OR S > 3 THEN 340 
:::::=:O PF: ItH 
39c1 PF:nn .. s .. .. . : 
40~~1 ~·18 = t·~B - S 
41(1 . ..Tl = .Jl + !S 
42(1 GOSUB :::7~3 

430 IF NB > 0 THEN 480 
44~z1 PF:ItH "VOUS AVEZ GRGl-~E EN ETEIGNANT" .: 
45~z1 PF.:It·ff Jl .; " BOUGIES" 
46€1 ~T2 = 0 
4 70 l)OTO 58(1 
480 S = NB - INTCNB/4)*4 
4 90 IF 8=0 THEN S=INTCRNOC1>*3)+1 
5~3~3 PFHMT :3 
51 i~1 t·~E~ ::: t·~E: - ~:; 

520 .J:2 = J:;:: + s 
5:;:~21 e;o~:us :;:::70 
540 IF NB>0 THEN 340 
!;;;5e1 PF: 1 t-H ":eg VOUS AVEZ F'ERDU VOS " ; .J 1 .: 
56~1 F'Ril'H 11 BOUGIES" .J1=0 • GOTO 5;:::121 
570 STOP : REM FIN DE PARTIE 
580 PR=0 : N8=17 
590 FOR X=l TO NB/2 
600 GOSUB 1140 • NEXT 
6 H3 p1;: nn fi::-:!! DESIREZ-VOUS F~E.JOUEF.: i:: ü/t·D Il 

6::::0 ::;;1 = :31 + ~T1 

630 S2 = S2 + J2 
640 Il = 33 : 12=32 
650 PF: I MT ")!~1·/0TF.:E SCOF.:E EST DE " · 
66121 F'F.: I t-H S 1 .; 11 COMTRE " .: '.:;:2 
670 GET RS : GOSUB 1140 
68(1 IF F.::t •= fi " THEN 670 . 
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690 IF R$ = "0" THEN 270 
700 POKE 53280.14 
710 POKE 53281. 6 

SESAME 

720 PR Hff ":1 A B I E N T 0 T 11 

730 PRINTSPCC50)CHRSC14); 
740 PRitH "TAPER RUN/STOP F~ESTO~:E" 

750 GOSUB 1140• GOTO 750 
760 REM 
770 REM CONSTITUT ION DES BOUGIES 
780 POKE 53280,12•POKE 53281.11 
790 FOR X=l TO NB 
800 FOR Y=l'TO 3 
810 POKE 56138+2*X,10 
820 XX = INT<RN0(1)*14)+1 
830 POKE56138+2*X+Y*40,XX 
840 POKE1866+2*X+Y*40.102 
850 NE::<:T • NE:•<T 
86~3 F~EM 

870 Il = 129 : 12 = 
880 FOR X=l TO S 
890 IF S<>0 THEN PR = PR+l 
900 XX = INTCCPR-1>*RNOC1))+1 
910 GOSUB 1140 
920 POKE 1866+2*PR,85•NEXT 
930 REM 
940 Il = 17 : 12 = 16 
950 FOR X = PR+l TO NB 
960 XX=INTC<NB-PR>•RNDC1) ) +PR 
970 Y = 1$66+2*X 
9;30 PŒŒY, 32 POKE'r' .. 85 
990 POKEY.32 : POKEY.90 
1013~3 NE:X:T 
10H3 RETUR I-~ 

1020 
1030 
H340 
1050 
1060 
1070 
1~380 

1090 
110~1 

1110 
1120 
1130 
1140 
1 150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
121\21 
:L22~3 

STOP 
REM INITIALISATION DE LA MUSIQUE 
FOR:><:= 1 TOMB 
READ t4H ( ~<) 
READ NLCO 
1F NH CX>=- 1 THEN RESTORE 
NE>ff 
FORX=54272T054296: POKE:x:, ~3 : ME:•<T 
PO~~E 54296, 15 
11 = 33 : 12 = 32 
RETURN 
REM 
POKE 542?7.70•POKE 54278,133 
NH = NH CXX> : NL = NLCXX> 
XX=lNTCCNB- l)*RNDC1))+1 
2Z=INTCC1000-125)*RNOC1))+125 
POKE 54273,NH•POKE 54272.NL 
POKE 54276,Il 
FORT=1TOZ2:NEXT•POKE 54276,I2 
FOl:;;:T= 1 T05,~1 : MEi<:T 
RETURN 

h 
0 

)., ~ % 

f /-? - h 
~ 11 

t1 

1. /1 
~ 

1 t.__,)' .;'1 

1 ~ 
'----" 

1230 
1240 

DATR32,94,34,75,36,85.38.126,40.200.43,52, 45 .. 198,48,127,51,97.54,111 
~~TA57,172.61.126.64,188.68.149.72.169.76.252.81.161.0,0 

125e1 DATA-1 .. - 1 
1260 REM 



SESAME 

Le tour de l'Atari 
en quatre-vingts colonnes 

Suite de la bidouille de Célia qui portait le nombre de lignes exploitables à 29. 
Aujourd'hui, Laurent récidive avec l'affichage 80 colonnes sur des moniteurs 

monochrome ou couleur de bonne qualité. 

Commentaires: 
Ligne 155: NC indique l e nombre de caractères en données. 
Ligne 170: choix aléatoire de !;emplacement d; affichage - de A à Z e t 
de 0 à 9 soit 36 caractères . 
Ligne 175 à 185 1 lecture des données servant à concevoir les 
car ac Ures. 
Ligne 190 à 2051 affichage par PLOT X,Y en mode graphique 8 . 
Ligne 215 à 2551 sous programme convertissant la chatne de 
caractères c• en poin ts. 
Ligne 295 à 380: données des différents caractères <codage 
héxadéc imal). 
Pour tout problème contacter FANHARD sur Minitel <36.15.91.77>. Taper 
SAH•PAL + <ENVOI>, puis prendre le FORum Atari, 

100 Rem ******************************** 
105 Rem ** ** 
110 Rem** Le Tour del' ATARI en ** 
115 Rem ** ** 
120 Rem ** 80 colonnes ** 
125 Rem ** ** 
130 Rem ** par ** 
135 Rem ** ** 
140 Rem ** Decomble Laurent (Mai86 ) ** 
145 Rem ** ** 
150 Rem ******************************** 
155 Y0•100:X0•100:Nc•36:Graphics 8 
160 Dim Ca$1Nc*8),C$1Nc+l>:Color 1 
165 Setcolor 2,0,0:Setcolor 1 1 0 , 14 
170 X0=Int1Rnd<0>*100l :Y0•'Int!Rndl0l*150> 
175 For A=0 To Nc-1 
180 Read C$:Ca$((A•8l+1,IA+1l*8>=C$ 
185 Next A 
190 For A=0 To Nc-1 
195 Y•Y0:C=A*8:X=A*4+X0 
200 Gosub 215 
205 Next A 
210 Restore :Goto 170:Rem RECOMMENCE 
215 C$=CaSIC+1,C+8) 
220 For L=0 To 7 
225 Ll=L+l:D=AscCC$CL1 ,Ll ll-48 
230 If 0>9 Then D=D-7 
235 For C=0 To 3:FR2~<3-C) 
240 If D>=F Then DaD-F:Plot X+C,Y+L 
245 Next C 

250 Next L 
255 Return 
260 Rem ******************************* 
265 Rem ** ** 
270 Rem ** Donnees Hexadecimal•s ** 
275 Rem ** ** 
280 Rem ** Des differents Caracteres ** 
285 Rem ** ** 
290 Rem ******************************* 
295 Data 4AAEAAA0,CACAAAC0 REM A&B 
300 Data 4A888A40,CAAAAAC0 REM C&D 
305 Data E88C88E0,E88C8880 REM E&F 
310 Data 4A88AA60,AA~EAAA0 REM G&H 
315 Data E44444E0,2222AA40 REff I&J 
320 Data 8ACCAAA0,888888E0 REM K&L 
325 Data AEAAAAA0,AEEEAAA0 REM H&N 
330 Data 4AAAAA40,CAAC8880 REM O&P 
335 Data 4AAAAA42,CAACAAA0 REM Q&R 
340 Data 4A842A40,E4444440 REM S&T 
345 Data AAAAAAE0,AAAAAA40 REM U&V 
350 Data AAAAEEA0,AA44AAA0 REM W&X 
355 Data AAA44~40,E22488E0 REH .Y&Z 
360 Data EAAAAAE0,44C444E0 REM 0&1 
365 Data 4A2488E0,E22C22C0 REM 2&3 
370 Data 88AE2220,EA8C22C0 REM 4&5 
375 Data EA8EAAE0,EA222220 REM 6&7 
380 Data EAA4AAE0,EAAE22E0 REM 8&9 
385 Rem A completer avec vos propres 
390 Rem donnees n'oubliez pas de changer 
395 Rem la valeur de NC, qui indique 
400 Rem le Nombre de Caracteres presents 
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QBerts 
Un grand classique en Assembleur. Le roi de l'élan et du rebond 

déboule guilleret de case en case. Le but : entrer en collision avec les ressorts 
et éviter les pierres qui roulent. Le jeu, seul ou en duo, 

s'effectue au joystick. Rapide et rigol~. 

5 REM YENOPHILES NEWS 
6 REM COPYRIGHT 1986 
7 REM REVU E TILi (C) 
8 REM 

j 

10 CLS: I NPUT" No m~re de joueur";NJ : IFNJ<10RNJ>2THEH10 
20 SCR EEN 2, 2 
30 COLOR1 ,1,(0, ~>~<255, 191 ), 1 
40 CLS 
~0 Qc0 
60 FORN~1T 0 29 : READT,Y 
70 POKE~HFF00+Q,T*8+8 :POKE~HFF01+Q,Y-14 :Q=Q +2 
80 Uc0 
90 IFN•10RNd2QRN=40RN=70RN=110RN=160RN=22 THEN U=1 
100 Y=Y+3 
110 I=0 
120 IFN c10RN =30 RN=60RN=100RN=150RN~210RN =2STHENI = 1 
130 GOSUB 460 



SESAME 
140 NEXT 
150 DATA14,20,12,44,16,44,10,6S,14,68,18,6S,8,92,12,92,16,92 , 20,92,6,116,10,116, 
14,116,18,116,22,116,4,140,8,140,12,140,16,140,20 , 140 , 24,140,2,164,6,·164,10,164, 
14,164,18,164,22,164,26,164 
160 FORT 2 0T095:READBS : PATTERNS#T , BS : NEXT 
170 DATA00030F1F3F3F7~7F,7F7F3F3F1F0F0300,00C0F0F8FCFCFEFE,FEFEFCFCF8F0C000,0003 
0405051F3F7F,9B9361000000010 3 ,F0FS7C7E7EFFFFFE , FEFCFCD8DSD8B060,0F1F3E7E7EFFFF7F 
, 7F3F3F1B1B1B0D06,00C020A0A0F8FCFE,D9C98600000080C0 
1 80 DATA00000000030F3FFF , FF3F0F0~00000000 , 030F3FFFFFFFFFFF , FFFFFFFFFF3F0F03 , 0000 
0000 00030F3F,0F03000000000000,00030F3FFFFFFFFF , FFFFFFFF3F0F0300 
190 DATA000000000000030F , 0300000000000000,0000030F3FFFFFFF,FFFFFF3F0F030000,0000 
00000 0000003,0000000000000000 , 000000030F3FFFFF , FFFF3F0F03000000 
200 DATA0000000000000000,0000000000000000,00000000030F3FFF,FF3F0F0300000000,0000 
000000000000,0000000000000000,0000000000030F3F,3F0F030000000000 
210 DATA 0000000000000000,0000000000000000,000000000000030F,0F03000000000000,000 
0000000000000,0000000000000000,0000000000000003,0300000000089000 
220 ~ATA0000000000000000,000000000000~000,0000000000000000,0000000000000000 
230 DATAC0F0FCFFFFFFFFFF,FFFFFFFFFFFCF0C0,00000000C0F0FCFF,FFFCF0C000000000,00C0 
F0FCFFFFFFFF,FFFFFFFFFCF0C000,0000000000C0F0FC,F0C0000000000000 
240 PATA0000C0F0FCFFFFFF , FFFFFFFCF0C00000,000000000000C0F0,C000000000000000,0000 
00C0F0FCFFFF,FFFFFCF0C0000000,00000000000000C0 , 0000000000000000 
250 DATA00000000C0F0FCFF , FFFCF0C000000000 , 0000000000000000,0000000000000000 , 0ee0 
000000C0F0FC,FCFac00000000000,0000000000000000 , e000000000000000 
260 PATA000000000000C0F0,F0C0000000000000,0000000000000000,00000 00000000000 , 0000 
0000000000c0,ceee000000000000,00000000000000e0,e00000000000000e 
270 PATA0000000000000000,0000000000000000,0000000000000000 , 0000000000000000 
280 DATA0718204043848480,8181404021101618,FF00000008889F8S,08081F08000000FF,FF00 
00008182C485,8584C281000000FF,C0380402E201F109,29C912E204043880 
290 DATA0702010007020100,0702010007020100,E0008040E0008040 , E0008040E000S040 
300 MAG1 
310 Bf•"112111211212121221222322323233323333 3333233333333333333333 3333 
320 FORT=1T062 : POKE~HF4FF+T ,. VAL < MID$(BS,T,1>> : NEXT 
330 FORT=1T062 
340 POKE~HF53FtT , VALCMIDfCB$ , T,1 >>: IF M IDS C BS , T , 1 ) s " 2 " T H E NP O K E&HF53F+T , 4 
350 NEXT 
360 U20 : FOR Ta62T01STEP-1 
370 C• VAL <MIDf<BS,T , 1)) : POKE& HF600 +U,C: IfCc1THE NPO KE6 HF600+U , 3 
380 IFCc3THENPOKE&HF600+ U, 1 
390 IFCc2THENPOKE&HF600+U , 4 
400 U•Uti:NEXT 
410 Uc0:FORTc62T01STEP - 1 
420 C•VAL<MIDS<Bs,T,1>> : POKE•HF640+U,C : IFC =1THENPOKE&HF640+U,3 
430 IfCc3THENPOKE&HF640+U~ 1 

440 U=U+1:NEXT 
450 GOT0530 
460 COLOR15,13, <T*8,Y-8)- Cî*8+15,Y+8 > 
470 COLOR14 , 13,<T*8+16, Y-8 >-< T*8+31 ,Y +8) 
480 LI NE< T*8,Y >- <Tt8, Y+16 ),1 4 : LI NE- <T*8+16,Y+24 ): LINE- <T*8+16 ,Y +8): LINE-(T*8 ,Y } : 
PAIN T<T*8+8 , Y+16 ) 
490 LINE CT*8+16 ,Y t8 )- ( î *8+3 1 1 Y> 1 15 : LINE· <T*8+31 , Y+16): LINE- <T*8 +1 6, Y+24 ): PAINT CT 
i8+24 , Y+16 > 
500 IFU=1THENFORMz8T01STEP-1 : LINECT*8+15 , Y - 9 ~ - C T*S , Y-M>,1 : NE X T 
510 IFl=1THENFORM=8T01STEP-1 : LINECT*8+16,Y-9 >- <T*8+31 , Y-M),1:NEXT 
520 RETURN 
530 T=0 
540 READBt:POKE&HF000+T ,V AL<"&H"+BS>:T=T+1 : IFB$()" . 1"THEN540 
550 DATA DD,21,0,F5 , 21 , 90 , F1,11,0,F1,E,6,7E , 32 , 1 C,F0,34,7E,0,0,0 , 0,0 , CD,80,F3,D} 
, 7E , 0 , FE , 1 , C2,29 , F0 , EB , ,35 , EB,13,C3,45,F0 , FE, 2, C2,35,F0,13 , EB,34,EB , C3 ,45,F0,FE , 3 
, C2,41 , F0 , EB,34 , EB , 13, C3 , 45 , F0 , 13,EB,35 , EB , 23 , 13,13 , 13 , D, C2, C, F0 ,C 9 , .1 
560 T=0 
570 READBS : P OKE&HF280+T ~ VAL C" &H"+B$) : T=T+1 : IFBf<> " . 1 " THEN570 
5 80 DATADP,21 , 0 , F5 , 21,C0 , F1 , 11 , 40 , F1 , E, 1 , 7E , 32,9C , F2, 34 , 7E , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , CD,0,F4 , DD , 
7E , 0 , FE,1 ,C2,A9 , F2 , EB , 35,EB , 13 ,C3 , C5 , F2 , FE , 2, C2 , B5 , F2,13 , EB,34 , EB , C3 , C5,F2,FE , 3, 
C2 , C1 , F2 , EB , 34 , EB , 13,C3 ,C 5,F2 , 13,EB , 35 , EB , 23 1 13 , 13,13,D,C2,8 C,F 2 ,C D, 80,F5 ,C9,.1 
590 T=0 
600 READBt : POKE6HF580+T,VALC"&H"+BS> : T=T+1 : IFB$()".1"THEN600 
610 PATA3A,7E,F1 , FE,2C,C8,C6,1,32,7E,F1,3A,7A,F1,C6,1,32,7A,F1,C9,.1 
620 T=0 
630 READBS : POKE&HF080+T,VAL<"•H " +B$) : T=T+1 : IFBS<>".i•THEN630 
640 DATA21,0,3B , CD,C5,2B , E, 80,21,0,F1,7E , CD , C8,2B,23 , D,C2,8B , F0 ,C9,.1 
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SESAME-----------------
650 T20 
660 READBS:POKE&HF200+T,VALC"&H"+B$):fsT+1 : IFB$()",1"THEN660 
670 . DATAE,10,6,FF,5,C2,4,F2,D,C2,4,F2,C9,.1 
680 T=0 
690 READJS:POKE~HF240+T,VALC"6H"+B$) : T=T+1 : IFBS<> " .1 " JHEH 690 
700 DATACD,0,F0,CD,0,F3,CD,80,F4,CD,80,B6,CD,80,F0,CD,0,F2,C3,40,F2, . 1 
710 T=0 
720 READBS:POKE&HF300+T,VALC"&H"+B$):T=T+1:IFBS<> " .1 " THEH 720 
730 DATA21,90,F1,11,0,F1,E,6,1A,FE,B0,C2,20,F3,3E,9,12,13,3E,76,12,13,13,3E,8,12 
, 1B,1B , 1B , CD,A0,F3,23,13,13,13,13,D,C2,08 , F3 ,C9, .1 
740 r~0 
750 READJ$:POKEbHF380+T,VALC"&H"+B$):T=T+1:IFB$C) " .1"THEH 750 
760 DATAFE,3E,C2,89,F3,CD,A0,F3,C9,FE,7E,C0,CD,A0,F3,C9,.1 
770 T•0 
780 READB$ : POKE6HF400+T,VALC"&H"+BS>:T=T+1:IFBS<>".1"THEN 780 
790 DATAFE,3E,C2,8 , F4,C3,B,F4,FE,7E,C0,3E,E,32,80,F4,3E,7,32,81,F4,3E,CD,32,B2,F 
4,3A,40,F1,C6,8,32,7C,F1,32,78,F1,3A,41,F1,D6,S,32,7D,F1,C6,10,32,79,F1,3E,C,32, 
7E,F1,3E,30,32,7A,F1,CD,80,FF,C9, .1 
800 T=0 
810 READB$ : POKE~HF3A0+T,VALC"~H"+B$):T=T+1 : IFBS() ". 1"THEN 810 
820 DATA22 , FE,BF,2A,FC,BF,23 , 22,FC,BF,2A,FC,BF,7E,FE,80,DA,B9,F3,2A,FE,BF,36,40, 
C9,2A,FE,BF,36,0,C9,.1 
830 Ta0 
840 READBS:lFBt•",1 "THEN860 
850 POKE&HF480+T,VAL("&H"+BS):TsT+1:GOT0840 
860 DATAE,7,CP,64,49,E6,5 , FE,5,20,12,3E,0,32,C0,'F1,3E,F6,32,83,F2,3E,8,32,42 , F1, 
C3,F0,F4,E,?,CD,64,49,E6,9,FE,9,20,12,3E,40,32,C0,F1,3E,F6,32,83,F2,3E,4,32,42,F 
1,C3,F0,F4 . 
870 DATAE,7,CD,64,49,E6,A,FE,A,20,12,3E,0,32,C0,·F1,3E,F5,32,83,F2,3E , S,32,42,F1, 
C3,F0,F4 
880 PATAE,7,CP ,64,49,E6,6,FE , 6,C0,3E,40 ,32,C0,F1 ,3E,F5 ,32,83, F2 ,3E,4,3 2,42, F1 ,3E 
,C3,32,80,F4,3E,80,32,81,F4,3E,F2,32,82,F4,C9,.1 . 
890 T=0 
900 READBS : POKE•HFF80+T,VALC "&H"+J$) : T=T+1 :IFBS<> ". 1 " THE H900 
910 DATA22,FC,FF,79 , 32,FF,FF,E,1C,21,0 ,F F , 46 ,23,3A,4 1,F1,B8, C?,9 ~.FF,46,3A,40 ,F1 
,B8,CA,A5,FF,23,P,C2,8C,FF,C3,AD,FF,3A,FF,FF,4F,2A,FC,FF,C9 
920 DATA3A,40,F1 , D6,10,32,70,F1,32,74 ,F1 ,3A,41,F1,C6 ,C,32,71,F1,C6,10,3 2,75 ,F1,3 
E,C9,32,40 , F2,CD,80,F0,3A,FF,FF,4F,2A ,FC,FF,C9, .1 
930 T•0 
940 READB$ : PpKE•HB680+T,VALC "&H"+B$> :T =T+1:IFBS<> ".1"THE N 940 
950 PATA21,0,F1,E,6,3A,40,F1rC6,8,46,23,90,FE , 10,D2,9E,B6,3A,41,F1 , C6,8,46,90,FE 
,10,DA,A6,B6,23,23,23,D,C2,85,B6,C9,23,7E,2B,FE,0, CA,A D,FF,23,23,7E,2B,2B,FE,7,C 
A,9E,B6,23,23,36,7,2B,2B,3A,F5,FF,D6,1,32,F5,FF,FE,0 ,CA,C 5,FF,C3,9E,B6, . 1 
960 COLOR15,1:CURSOR20,0:PRINT"Plaw•r 1":CURSOR180,0 :PRI HT"PliYir 2" 
970 POKE•HBFFF,33 : POKE•HBFFE,33 : POKEbHBFFD ,3 3 : POKE~HBFFC,33 

980 NOMBC1>=1 : NOMBC2)•1:SC0<1>=0 : SCOC2>=0 :L E<1> =10 : LE C2>= 10 :FORFO IS=1T03 
990 FORPLAYc1TONJ 
1000 NOMB•NOMBCPLAY) :GOSUB1090:POKE•HF201 , LECP LAY> 
1010 SPRITE20,(192,192),0,1 
1020 CALL•HF240:POKt•HF240,•HCD:POKE•HF480,•HE : POKE•HF481.5 : POKE&HF482,&HCD 
1030 SCOCPLAY>=SCO<PLAY)+10·PEEKC•HFFF5> 
1040 BLINEC20,10>-C80,18>,1,BF:COLOR15,1 : CURSOR20, 10 : PRIHTSCOC1> 
1050 BLINE C18 0,10)· C240,18), 1,BF :COLOR15,1 : CURSOR180,10 : PRIHTSCO C2) 
1060 1FPEEK C6H FFF5)()0THEHNEXTPLAY,FOIS : GOT01130 
1070 NOMBCPLAY>•NOMB<PLAY>+1 : IFNOMBCPLAY>>4THENLE<PLAY>2LECPLAY>-2 : NOMB <PLAY>=2 : 
IFLECPLAY><1THENLECPLAY>=1 , 
1080 GOT01000 
1090 I=180/NOMB:Y•RNDC1>*16 : FORT=6HF100TO•HF0FF+HOMB*8STEP8 : PO KET , Y· POKET+1,0·PO 
KET+2,0:POKET+3,0:POKET+4,Y+J,2:POKET+6,92:POKET+7,0 : Y=Y+ I : NE XTT . FORT=•HF100+NOM 
B*8TO&HF180STEP4 :POKET,192:NEXTT 
1100 POKE&HFFF5,10 
1110 POKE&HF140,103 : POKE•HF141,120:POKE&HF142,8 : POKE~HF143,2:POKE~HF17F,11 : POKE~ 
HF1?B,11 : POKE6HF172,84:POKE&HF173,5 :POKE•HF176 , 88 : POKE~HF177,5 
1120 POKEbHF00B,NOMB*2 : POKE~HF307,NOMB*2 : POKE~HB684,HOMB*2 : RETURN 
1130 COLOR15 , 1 :CU RSOR100,0:PR I NT"Game ov~r· 
1140 IFIHKEY$• " "THEN1140 
1150 BLIHE C100,0)-C169,8),1,BF 
1160 BLINE(0,10)·C60,18),1,B F 
1170 BLINEC180,10)-C250,18),1,BF 
1180 GOT0970 



SESAME 

Ali Bobo 

1 : GO SllB C!(C1V1~1: . G(I sua :;:517 : POKE 23.;.09' 10' 80RDEF: ~3 : PAPER 0 : !Ml< 4 : CLS : LE 
T tableau=!: ET 11=~ · LtT x=0 • LET~=~ 

3 GO SUB 7060 : . GO :3U8 999::: : LET ::.•:=f1 
4 CLS: LET Pointeur=l• LET ~=0• LET mons x=0• LET m~ns~=0• LET lim9=0: LET li 

ff1d=13 
7 CLS 

10 LET u.$=" bbb " : LET t$=u$ 
11 GO SUB 9999 : PRrnT AT 1, 12.; "ALI BOBO" 
12 IF tab l eau=l THEN PRINT AT 12,1~; INK 2; PRPER 7; FLASH l ; "TABLEAU 1"• GOS 

U8 9200 • CLS : GO SUB 9998• GO SUB 1000 : RESTORE 7501• GO SUB 4500 • RESTORE 8000 
• GO SIJB 46fll3 

13 IF TA8LEAU=2 THEN PRINT ~T 12,12; INK 2; PRPER ?; FLASH l 1 11 TA8LEAU 2"= GO S 
UB 9200 : CLS • GO SUB 999::; • GO :3UB 1 f(;:f1 : RESTOl':E 7511 • GO SU8 4500 : REST ORE :::010 
: GO SUB 4600 

14 IF TA8LEAU=3 THEN F'f':IMT AT 12, 12.: H4K 2; F'APER 7; FLASH ï; "TABLEAU 3": GO :=;; 
UB 92~30: cl::: : GO SU8 9998 : GO SUB 1 H~1(1 1 RESTORE 7521 : GO sue 45(10 : RES;TCJRE 8~32f1 
: GO SUB 4600 

15 IF t.~.blE-.~. u.=4 THH~ F'RINT AT 12 .o 12 .• HU< 2.1 PAF'ER 7 .; FLA::;H 1; "TABLEAU 4" • GO S 
UB 9200• CLS • GO SUB 9998• GO SUB 1210• RESTORE 7531• GO SUB 4500 : RESTORE 8030 

GO SIJ8 460~3 

50 LET P -"· = 150 • LET c:i.=0 : LET t.=~3 
55 IF TRBLEAU=l THEN LET x=10 • LET y=15 
60 1 F TABLEAIJ=2 THEt~ LET x=5 : LET :,i =29 
61 IF TABLEAU=3 THEN LET X=5• LET Y=25 
62 IF tableau=4 THEN LET x=5 • LET ~=2 
64 FOR f=0 TO 31: PRitff AT €1, f.; PAPER 1 ; " ": NDff f 
65 PF:IMT AT x-L Y; H~K 7; ".:-",;AT x, ::i .; HH( 7; "f" 
71Z1 GO :::uB 5~~10 
75 IF SCREEN$ ( ;<+ 1, ::i )= " " THEN GO SUE: 4f1(1(1 
80 IF ATTR Cx+1 .. ::i)=7 THEN GO. SUB 2000 
90 IF ATTR <x-2 .. ::i )=? THEN GO SUB 8000 

87 



88 

100 IF HUŒY$="" THEN GO TO 65 
110 8EEP • 002, 20 
12~3 LET Pa.=Pa.-1 
130 PR ItH AT x / ::1 ; " " ; AT x- l / ::1 ; " " 
140 LET ::1=::1+< IHKEY$= 11 8 11 AND ::1<31 )-( IHKE'/$="5" AND ::.i >C3> 
150 IF ATTR ( x, ::1 )=6 THEN GO SUB 50f10 
160 REM IF o< >4 THEN IF ATTR < x, ::.i )=68 THEM GO SUE: 41Z1fl0 
170 IF o=5 THEN IF x=20 ANr> ::1 =29 THEr4 GO ::;uE: 6~7:1~30 : GO TO 4 : REM p 0 :5 d .. ~.rt . i './E .;:-

180 IF Pa.=0 THE~l GO SUB 4000 
f90 IF ATTR (x,::1>=198 THEN GO SUB 7000 
200 GO TO 65 
396 REM MUSIQUE 
397 RESTORE 400= FOR f=l TO 178= READ M,n 
898 E:EEP rr1/2-1 r1+12: IF INKE'($( >"" THEt·l f':ETUR~-l 
400 HEXT f : l''.ETUl':N 
401 DATA .81-11.414,.4,3,.414, ,4,6,.4,7,.4,6, , 4,7, .4,9,1.11 
402 DATA 1,-20,.4, 14,.4114,1,11 , 1,-201.4•16,.4,14,1.2,11 
403 DATA 1,-20 •• e111 •• 4,9,,4,7,.4,9,.4,7,,5,4 , 11-20, .8 .. 11 • • 4 .. 9 •• 4 .. 7,.5,4.1 .. -20 
404 DATA • 8, -1 , • 4, 4, • 4, 3, • 4, 4, • 4, 6, • 4, 7, • 4, 6 .. • 4, 7, • 4 ,; 9 .. 1 , 11 
405 DATA 1, -21211 • 41 16, • 4, 14, l / 11, l / -2f1, • 4, 16 .. • 4, 14, • 4 .· 16, . 4, 14, • :::: , 16 .. • 4 .. 14, • 5, 11 

, • 4, 1 L • 4 .• 11 , • 4" 9, • 4, 7, • 3 .• 9, • 4, 7 .. • 5.• 4 .. 1 .. -20" • 8 .• 11, • 3 .• 9 , • 4 .. 7 ... 5, 4 .• 1 .. -2€1 
406 DATA 1 , - 201 • 4 .• 16, • 4, 14, L 11 , 1, -20 .• • 4, 16, • 4, 14, • 4, 16, • 4, 14, • 3, 16, • 4, 14, . 5 .. 11 

, , 4, 11~.4, 111, 4191. 4, 7,. 3, 9,. 4, 7,. 5 .. 4, 1 ,-20,. 8, 1L.3, 9,. 4 .. 7 .. . 5, 4, 1, -20 
407 DATA • 8, 11 .· , 5, 16 ... 3, 141 • 5, 16, • 3, 14, • 5 .• 16, • :3, 19, • 5, 19, • 4, 18" • 5, 16, • 4 .. 1 ::il • • 4 .· 1 

61L14, 1,-21!:1 
408 DATA • 5, 141 • 5, 16 , • 5, 14, L 1 L L -20, • 8, 1 L • 5, 16, • :3, 14, • 4, 16, • 4, 14, • 5, 16 ... :::: · 14 

.• L 16, 1.· -20 
409 DATA , 5, 14, • 5, 16, • 5, bL 11 11 .• 1 , -20, • :3 .. 11 ... 5" 16, • 3, 14 .· . 4 _; 16, . 4, 14" . 5,. 16 ..• :;: .. 14 

, 1 J 16 .. 1 J -2e:1 
410 DATA .a,16,.5,19,.3,16,1,14 .. 1,-20 
41 1 DATA .s,14,,5,16,.5114,1,11,1,-20 
412 DATA ,5,.11,,5,9,,5171.319,,4,7,.5,411 .. -20 
413 DATA ,5,11,.5,91 .S17, .3,9, ,4,7, , 5,4,1,-20 • 
414 DATA L-20,. 4, 14 , . 4, 14, 1, 1LL-20 ..• 4, 16,. 4, 14 .. 1. 2 .. 11 
415 DATA 11-20,,5,111.519,.5,7,,3,91.4 .. 7,.5,4 .. 11-20,,8,11 .. . 3 .. 9,.4 .. ? • . 5,4 , t.-20 
499 REM tablea.u 
500 IF TABLEAIJ=l THEt~ GO SUB 1020 
502 IF TABLEAU=2 THEN GO SIJB 1045 
503 IF TABLEAU=3 THEt~ GO :5UB 1190 
504 IF të.blea.1.1.=4 THEN GO S;IJB 1300 
5f19 REM .3,fficha.9e SCC•rP. 
510 GO SUB 9999• PRINT AT 0,0; PAPER l; INK ?;"score= 11 ;sc;AT 0.ll;"vies~";li;AT 
0, 20.• 11 eni:-r9io:-=" .i Pa: PRINT FIT 1, 2.•" " ' GO SUB 999::: 
530 RETURN 

1000 REM TABLEAU 1************* 
1010 FOF: n=6 TC1 16 ::;TEF' 5 • PR I NT AT n, f1 .: I MK :2 .• F'AF'ER [1 _; BF: 1 GHT 1 .• "AAAAfiAAAA1=iAF1A 
AAAAAAAAAAAAAAAAAAA"• HEXT n 
1011 PRINT AT 2110; INK 1; PAPER 0; BRIGHT 1; "--------------------------------" 
1015 FOR n=6 TO 8 = PRrnT AT ·n .. :3; INK 6; IMK 7; F'APEF.: '~1;"c":AT n,28;'1c 11 ;AT n+5.0 • 
"c".:AT n+5,31.;"c";AT ·n+10, 4;"c".•AT n+1(1,2?;"c": HE~-::T ·.-, 
1020 BEEP .001 , 20 • LET u$=u$(2 TO )+u$(1): LET t$=t$(5)+t$( TO 4): F'RINT INK 6.:A 
T 11,22;u$;AT 11,5;u$;AT 16 .. 21 ; t$;AT 16 .. 6;t$;AT 6,13;t$ 
1021 IF Po i nto:ur= 1 THEN LET r11ons:,l =rr10:1rtS:,l- l 
1022 PR I NT AT rr1onsx, rr1o·ri::.::i ; I t~K 5; " i .j 

11 

1023 IF r11or1:sY =li r'l9 THEM LET Po i ·.-,teur=2 
1024 IF P 1;:, i -rrte•.•.r=2 THEN LET r1'1c1n$::1=r;ron::.!<!+1 
1025 IF mon::.:;i = 1 i rr1d THEN LET P 0:1inteur=1 
1026 IF ATTR (x,:;i>=5 THEN GO TO 4020 
1E:t27 RETIJRN 
1031 REM tableau.2 
1032 PRHff AT 6.• 18; "AAAAAAAAAAARAA" 
1033 FOR M=11 TO 16 STEF' 5: PRINT AT N.- 0 .• "AAAAAAARAAAAAAFIAAAAAAAAAAAAi=iflAA": tlD::T 
N 

1040 PR I NT AT 21 .• 0; "00000000000000000000000000000000" 
1042 FOR n=6 TO 8: F'RINT AT n.21; HUC 7.: PAF'ER 0;"c".oAT n .. 28;"c ".:AT n+5,7 .:"c"niT 
n+10125;"c": NEXT n 

1045 BEEP • 00L 20: LET •.1.$=•J.$( 2 TO )+u$( 1): LET U=t.$C:D+U( TO 4): PF:HH IMK 5 ; fl 
T 6,22;u$;AT ll.~3;u$;flT 16.-10;t$ 
1948 IF Pointeur=! THEN LET monsY=monsy-1 
1049 PRIHT AT rria:1n:::.x-1 .. 1Y1ons:i; It~K 2.i" P'1r ": PRitH AT r1·1r.:an~.:>::,r1·11::ons:;1; HJI< 2.o" :st•.•. " 



VENTE 

AMSTRAD 
Vends 6 K7 pour Anwad (MaSlor chess, Golf, Roland T ime. 
fP737. Harriet rtl. Hunter KI ot 1 ~éto Brandt électro, 
660 F rensemble; 1 K7 90F, à débaure. &1'P­
PUTHON, la RMn de v...-, 79211 PRAHECQ. T61.: 
4L7UZ.S7 (rlllOdl Il ........ ~ 

Vends 5 disq,letœs Amslrad : Tl, Fighmg Warrior + expf. 
Fist, Highway ..._.,ter, Sold à Million 111. Slapshot !hoc­
keyl. au prix de 140 F r une 111 ~ BERTHm, Cft6 
Mclll.oc, 1SICIO~(Cantll. Til. : 71.47.58.00. 

Vends Amstrad CPC464 couleur + 12K7 (Crafton, Win· 
ter Garnes, Sorceivl + 41ivres + garan1ie, lotaut3000F. 
Axel llEAUDENON, 17,ollM de TOU>Vonll, Ondrevile­
....&oonno. 45390 .......... Til.: 38.39.15.34 (apràs 
17h3111. 

Vends Amstrad CPC 464 + moniteur couleur + nombreux 
logiciels + livres+ revues + 2Joysticks, p<ix4500F à 
débattre !sous garantie). Wàr LOPEZ, Rue des Ecolea, 
a&30 Argnlll. T61.: JUZ.84.07. 

Vends Ams1111d 464 monochrome + joystick + oombreux 
logiojejs + synthétiseur vocal + nlix fM"eS, ~stings, doal· 
mentation ~ + nbx K7: 4000 F. Fr6d6ric GRA­
IET, l,Lea-de.........., _..,Moi, 83500 la 
Se~r. T61. : M.74.14.AO. 

Vends Amsttad CPC664 couleur 3500F + jeux + joys­
tidt hrgo BORREU. 112, rue de Pkpm, 75012 PW. 
T61.: 43.43.57.82. 

Vends mia!Hlfdi>atlM Amstred CPC 464 + logioiels. Prix 
à daiattre. Tél.: 48.40.52.24. 

Vends Amstrad CPC 464 moniteur + K7 + Joys Com­
mando + They sold a milli041 li + World cup camival + 
Turbo esprit + Rallye li. 4000f tacheté juillet!l6). Llldo­
vic PEZIN, 15, rue cll r.bourg-81.fnn<)ols. 45690 Suly· 
ouH.oire. Tél.: 31.311.41.39 (lpM 18hl. 
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P.A 
Vends pour Amstrad 464 : Commando + Soul of a robot 
+ Finders KH!)e<c+ Chiller. le tout200F fsurK7J. Dllvid 
GRUlOIS, 5,,.. ... Riai.1112112 Genech. T61.: 2U4A157. 

APPLE 
Vcn~s Appel lie, monit.. mono ven, stand, souris, joys:tick, 
6mo1s gaiantle, nombreux logiciels !utilitaires + jeux! 
8500 F. Génnl PERRET, 14,rue ... Champ de M­
.... mllO 6...i.o.rrg. T 61.: 18.28.24.38. 

Vends Appel 11 tt carte couleur + 80 col. + moniteur cou· 
leur + joystick + livres + nbx logiciels + tablette plotU. 
Prix8000 F l cUblttra. SimonMOOlllEll, a,,.. Vollaire, 
1131• - T61. : 4Ut.SUL 

Vends Ca-.yon Cinber pow Aq>el 2 + :le, 2c (jeu d'aicadel 
à 1SOF lachetAle2112.851. Arnaud Mii.ANOR~ 42,.,. 
dao 0.-. 54420 ........ , . T61.: &U1.5l!i8. 

Vends c:omc>atibl& APl)ll Il + moniuu wrt t ctM> + nom­
bteux jeux + 21iwes Apple + joystick. l e tOU1: 6500F. 
Mldcell LEGEAY, ...... de Lannçon, moo Conchu. 
Til: M.02.37.11. 

ATARI 
Vends Atariroll XL + 1050 + livres + nombreux logiciels 
'?r disq. 01 K7 fUhima4, ln1ema1ional karaté, Silent ..,. 
v1ce ... I. bon état + donne 1010. letout:5500F. Nicola 
CARA YOH, 15, NI .lu1 Giraudoulr, 923311 Sceaux. T61.: 
47.02.43.74. 
Vends AtarirollXl + 1050 t 1010 t 141og. (K7, disq.) 
+ 3]ovsticks + Basâc2 + 611vm + prog. Basâc + dos2,5 
+cours Basic 1,2et3 + alariens. le tout: 5000F. ft6. 
d6ric JOUSSfT, S. .... del Houtet-Odla&, 71230 ()dùo. 

~ T61. :IU:J.2U2. 
Vends Ata'i roo XL + e><t. 64 K + magnéto 1010 + 
2mananes + 7joux + adip1allU PerilS t 3iilres + Mat· 
!el + 9 jeux. le IQUt : 3 500 F. Pltllppe RO\IVIER, 11, bd 
de Il Fêll6r1l1ion, ln NOUYoeua Cha-lreu:<. bit. H 2. 
13804 Mlnello. T6L: t1.49A0.28. 
Vends All~rollXl + lec:teur de K71010. Vends aussi 
Modem + logiciel pour Atariroll XL-130XE Etat impccce· 
blo. Emballage d'0<igine. Contac1ez .Jeen.Dftid BICKEI., 
Clot des llaintltH, 57510 Heckennnblch. 
Vends Ateri2600 + 2ioysticks + 8K7, très bon état + 
notice: 1000F.Dmitri1111RARD, ~NI de la Made­
lelnt 5l9IOO Ll1e. T6L: :?ll.ol.23.35. 

~ .-'. ' 
AMSTRAD 

u.c. ACCfSSOl!fS 
O'C*'Miir'o - ltt~llD .•• 

oc .. -.. .. "''~ ... o 
CPCtlltMo!it "" 

tb.•t6'10.. 
CJ'Clllfeo.Hlt ""' 

~1130.. •. 

CPWW "'' 
HMMWOr. .• 

J11CWas1a ••• *' 
......... ..,libl&.. 
f'Oi•~bv 

LECTEURS (.Q..H11 ... .. ..... 

IO' .......... "' 
tbMe Uof_..,~)I • 

Chh001 •. •• ""' ~1~1256 

Oi1hfDI , , , 1.m tbaeOOI .••• -,. 

Dabf0111:2MJ. "" • 
e.;.lM .. .•. 

D1lt l~1n .. '"' 
Clj)Ot6t21 . ...... . 

Ddtl'lJe ., , , "" 
~RJ'Pçt ,,,, 

Clu.Ull90'lrt /e, , ... CIHti~' 
Ml)tQ,.\ , , , •. 

PERIPHERIQUES .tlO Eetlfldl~ 

o~~""tM .... ... 
01JN!QlllM Oll1~ 210' .. 

Vends lecteur de cassettes (lOlK A tari + 10cassettl!S dont 
« Zorro - Had«< ... >Prix : 800 F, uryent. -1.AROET, 
178,choMn dlrr Vrgo~ 30340 St~Vlowc. T61. : 
..... 51.87. 

Vends Atariroll XL + moniteur m041ochrome + lect. K7 
+ leet. disquenes + 16K7 + 7tflSQ. + 21ivles + ljoystick, 
le tout: 2800 F. Dem1en LE NEll'l'HIEC, 10, ruo ...._. 
c.....t. 82131 lwy.-Mou._ Til: 41M.2t.93. 

Urgent! Vends cause double emploi, un Atari800XL + 
Bcertouches + lect. K7410 + 16jeux_K7(dont7origin1Rlx). 
Vonds le tout: 1300 F, vile 1 Sll6pllene HOARAU, 2.rue 
St~.-~ Til:CUOJUZ. 

Vends AIMI l ........ nte 1029 80ool., graphismes + 
600 fùles lsting : 1000 F. Nplwlt HEGEDUS, 23, rue 
Plrmen!lw, llJtot Moow.oii. Til: US1.Z1 :D. 

V--!5 A1ati2$Xl t 4 jeux (Keygtone Kapers, Ftœtbit2, 
Vars r""""9'1, Wariordsl + padd!e : le 10U1 tl'ès bon état : 
liOOF. X ... WEIBB. la C-yrat,82DOOM...­
T61. : 8U7.83..IO .... 18h~ 

V&ndsAtari28Xl + 12cas. (Enœro, P!tfallll, etc.) : 1 OOOF. 
.._.,MARIHO, ci.111ndao~~3411111 
ClennonH'll6null. T61.: 17.96.38.91. 

Vends Atariroll XL + magnéto 1010 + oombreux loglclals 
en K7 (Hacker, Pi1fell2, Tennis, Blue Max.2001...J -
PICCO, 30, R6oidenco du Salol. 31181 AuteoM. T61. : 
11.liG.IU3. 

Vends Atari 28XI t 3 jeux ISpaœ war, Defender, AsleroidsJ 
+ Jou 61ectronque c la chasse aux cort.ux 1, IQUS en trk 
bon '1al, oécl699>F. ~RABll.lER,5,,,. ._ 
CoperNc. mm Comlio+v.. 
Vends Auri 130XC + disquette 1ŒO + Cllssette 1010 + 
svnthé. de pa1Qje -+ tall1ette et jeux f~ de -
en cMtaill + Modem IDigitolecl. Ohior TCHAO~. 
12.nie dao~ 7!11211 Ptril. T61.: 43.14.47.75. 

Vends IJl'Clfimantll Atari 1027 comme neuve, 1 500 F, à 
débatU.. Cherche budget familial pour 800 XL (pas 1$COI· 
tes et dépenses!. DorNen HfTEll. 23, .. de 1llelu. 77MI 
C.NOn. T61. : I0.83.28.87. 

VendsAtarillOOXL + lecteur de K7etdedisq. + 80jeux 
(Free, Summer gemes, Myches Il, St. Davis snookerl + 
livres, le 1au1: 4000F (cadeau!. Fréd6lil: FBIRERO, la 

~ ATARI ~ 

~. bit. F, 13400 Alli>egne. Til: 42.711.14.llG. 

Vends A tari 800 XL + Peritel + drive + magnéto t logi­
ciels + 20 disq. S boites + joystick + Trakball + 
livm :3 300 F. Imprimante T ekelec 8300 : 3000 F. Llurent 
GUILBEAU, %78, .. CouUiet, llJ180 Noiey.te.GrMICI. 
T6L: 43.04.'3.48. 

Vends AtarlllOO XL + monitour vert + lect, de K7 + 
S K7 Basic Atari + 10 jeux·+ livres + joysôck t prise PerUI 
+ Manuel Basic 186! :2100 F. Monirath OK, 
13, promenedo de la 5-ce, n2t0 Totey. Til : 
I0.17.9SM. 

VendsAtlrillOOXL t driw 1œo t ~de K7 + livr• 
+ 42jewc !Bnrce 1.oe, Summer garnes. Beach head Il, HllO< 
br, Kntob) + manettes. Prix : 4000F • .M1u de 
~10,,,. ~. l22t9 ...._, Til : 

Affaire 6 saisirl Vends tlluse double emploi lot suivant : 
AtarillOOXL (6moisl, driw 11l!il, 2manettes, 86disq., nom­
bJIWljr>Jlt + utilitaiesfFrae, Raid°""' Mosc. Spyvsspy:t 
Mindshadow, Dark cristal, Ultima3, etc.), manuels, mali"' 
zlnes; tout est d'origine, et en parla~ état; l'ensemble: 
5000 F. Julon MEIFRIET, IWlideriot la~ C 1, 
037'0 ....._ _Aiiier. T61.: 7G.1t.1U2. 

Vends é18t neuf Ataria:x>XL. lectQ Kl 1010, livres; le tout : 
700F. Vends aussi T.V. n.b.éc:ranfonnat 12cm: prix650F. 
~ l.EGBIDRE, 23, .. de....,.._, 
K1IO Pon1GiM. Til: 311.311.21.74. 

Vends driw(s) Atari810 + chjp. A111n FEIRENIACff. 
RICOllDEI., 7, plec:e 8oukioil, 7!i017 Poril. T61.: 
4L2U2.04. 

Afflnl VondsAtari œXE + driY811l!i) t impriman­
ta1029 + 10jeo.lx + nomi.-prt9811WllOS + ZX8lavoc 
16 K et davier mécadque, nombteux progr1mmes + 
manu«s. la toul: 5 200 F (à débattre). AnlW FAUCHER, 
11,la .......... l,NO Nounh, 513• Vilrt* 
"""9a1L TM. : 2'.74.81.53. 

Vends Atari 10«! STF complet + mooaeur haute rfoolu· 
11041 + manuels + livre + joystiek + nombreux logiciels 
prof. (des9in, jeux, t. text, gestioll). Letout: 12500 F Mu· 
lemon1. Llurent HADJADJ, 4, rue de l'Eli*a110<1, Mii­
..._du .,_.Tllme. 91880 Brunoy. T61. : I0.4U7.42. 

Vends 2 driwos 1050 pour Alari a:x> XL; prix : 1000 F pica 
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'SESAME. 
1050 IF monsy=1iM9 THEN LET Pointeur=2 
1051 I F Poi nteur=2 THEt~ LET f'i10"flSY=r1'1C•ns~+1 
1052 IF r<ronsY=limd THEN LET Pointeur=! 
1055 IF ATTR (x,y)=2 THEN GO TO 4020 
1099 RETURN 
1100 REM TABLEAU 3************** 
1110 PR mT AT 6, 10; "xxxxxx:i<xxxxxx:x::x::x:" 
1120 PRINT AT 11, 0; "Xxxxxxxxxxxx:.i::..;:x:xx:x::~::,.::,.::i<: :,,::··,::":x:,::x::x:x>::x " 
1125 PR I NT AT 16, 7; "xxxxxxxxxxxxx:~x:•:::<x:x::-:::<::x: " 
1.130 PRINT AT 21 , 0;"-------------------------------" 
1150 FOR n=6 TO 8: PRINT AT n,14; I NK 6 ; HlK 7 ; PAPER 0 .: " c ".;AT n+5 , 28;"o:" ;RT n+l 
0,10;"c": NEXT n 
1190 BEEP . 001..20 = LET t$=t!fi(5)+t$( TO 4 ;.: PRHH IMK 3; AT 11.. l :::; U 
1191 IF Poi nte1.1.r=1 THEN LET f'i10i"IS~=r11o·n:sy-l 
1192 PRINT AT rtlô)'"ISXJ r1·1o'OSY ; INK 1 i Il 8 " 
1193 IF f'ilo·n::::::i = l i M9 THEN LET Po i riteur=2 
1194 IF Poi nteur=2 THEN LET r1·1on:.~=r•iOY1:.~+l 
1195 1 F r'1onsY = l i r~d THEN LET Po i ·r1t.:ur= 1 
1198 IF ATTR (x,y)=l THEN GO TO 4020 
1200 RETURN 
12!0 REM tableau 4 
1220 PR I NT AT 6' 0; I NK 5; "~JWlo.l~J~JWlo.IWWvJ~JLo.lvJ~J~ll·JJ..JvJ WvJl•JWl·M~Jl~vJl•Jl•JWl·lL·J Il 
1230 PR It~T AT 11 , 8; INK 4; "aa.aaa.;i.aa.aaaa.a<' .. :J. .3 . .:i .. 3 .. 3 .. :ci •• ;i." 
1240 PR I NT AT 16, 0; I NK 3; 11 

••• • • ••••• •• •• • • ••• • • • • • • ••• • • • • 
11 

1250 PRINT AT 21,0;"-------------------------------- 11 

1290 FOR n=6 TO 8=· PRINT AT n .. 11; INK 6; INI< 7.; PAPER 0.•"c"_;fff n .. 21.;",:".;AT n .. 2:::; 
"c";AT n+10,4;"c";AT )1+5, 28;"c"1 NEXT 11 
1300 BEEP • 001, 20: LET u.$=1.\$( 2 TO )+u$( 1): LET U=U< 5 HU< TO 4 >: PRHH WK 2; A 
T 6,16;1.1.$;AT 11,15;t$;AT 16,6;u$;AT 16 .. 15;u$ 
1321 IF Po i ntel•.r= 1 THEN LET r~oils~ =mons~ -1 
1322 PRINT AT rriol1sx-1,mo·ns::i; lN~~ 1; 11 pqr ": PRINT AT rt1onsx,rr1crns::1 .o IMK 1.;" st.u " 
1323 IF rrions.Y = l i 1'19 THEN LET Po î )1te-1.lr=2 
1324 IF Po h'1te1.1.r=2 THEN LET 111on:=.::1=r<tc•r1:s'.:ol+1 
1325 IF rr1ons::1=l imd THEt~ LET Pointeur=l 
1327 IF ATTR (x,"')=1 THEN GO TO 4020 
1500 RETIJRN 
2000 IF INKEY$= 11 6 11 THEN GO TO 2005 
2002 RETURN 
2004 REM descente· esca l i er . 
2005 FOR ·n=0 TO 4 • GO SIJB 500: PRitH AT x .. ~ .o" " ; AT x- 1.. ~;" ": LET x=>(+l : 8EEP .13 
02Ln+2 1 PRitH AT x,::1; INK 7;"f".;AT :<-L~; IMK 7.•"e" 
2010 IF n>l THEN PRWT AT x-2, ~; PAPER 0 ; IHK 7; 111

:
11 

2e'.115 t4EXT n 
202e:1 RETURH 
2999 REM monte escalier 
3000 IF INKEY$="7" THEN GO TO 3002 
3001 RETURN 
3002 FOR ·ri=tl TO 4: GO ::>UB 500: PRI NT AT x, ~ .• " ";AT x-1, ::1 .: " " : LET )<=x-1 : BEEF' . i;:1 
09,·n+2 : PRINT AT x,~; INK 7.t"f".oAT x-Ly; INK ?;"e" 
3005 IF n>l THEN PRINT AT x+l,'.::1; rnK 7; PAPER 0; "c" 
3010 NEXT n 
3015 RETURN 
4001 IF x=20 THEN GO TO 4020 
4005 PRINT AT x, !:J;" " ; AT x-L ~;" " : GO SUB 500: LET x=x+l: BEEP 0 . 003, x +5 : PF.' rMT 

AT x, !1.: INK 7; "f" ;AT x-1,~; INK 7; "e" 
4010 GO TO 4000 
4020 PRINT AT x-1,!:J;" " • Pl'~INT AT x,y; HUC 7 .• PFIPER fJ ; "FG": FOR n=fJ TO 20= BEEF' 
0 . 01,n+5 1 NEXT n: LET li=li-1= IF li<=0 THEN GO SUB 5050 
4025 FOR n=0 TO 200• NEXT n• GO TO 4 
4500 FOR f=l TO 5• READ ·n, a: PRIMT FIT n,,3,; IMf( 6; PRPER 0.•":t."• ME:><T f: REM F··~· =- l 
4.r~Pe· 

4501 RETURN 
4599 REM Pos r~o·nstre 
4600 READ monsx, r~or1s!:! ... l i rrt9 , l i r11d : F.:ETURN 
5000 LET b=INT <RND:ti9)+1• FOR ·n=0 TO 15: BEEP 13 . 1302,.n+3:t.2= MEXT n= PRHIT AT x,. ::i; 
b: LET sc=sc+50: LEî o=o+ 1 : LET t=t+b : FOR 1,1=f1 TO 30: BOF:OEF: 1 : BORDER 2: 80F.'DER 

3 : BORDER 4 : NEX1' •.o.• : BORDER 0 
5010 RETURN 
5050 GO SUB 9999: FOR n=30 TO -5 STEP -1 : BEEP 0 . 01 , n+9 : ~lE:•:T n : PR I NT AT 2 .. 2L;:1 ; 
I NK 2; PAPER 7 ,; FLASH . 1 ; "GAME OVER" : PAUSE 0 : 



+ 1 tablette Tactile; prix: 400 F + boîtes da rangement + 
disquettes. flhilWe LORRAIN, 31,- du f'onl.Nluf, 
75001 Pft T6L: 42.31.58.811. 
Vends monite<rr mono vert IPMips janv. 861 + cables + 
interface Pal/Péritel + jeux PitfaU encart. pour Atari XL 
+ initiation 8asic2 en K7 (ventadétaill. &lcBIJOT,4,rue 
Edoulrd'Vellant, 51100 Rlhl. TM.: 28.116.10.116. 

C.B.S. 
Puristes 1 Vends C.B.S. Coleco + adap. ant. + 2sup. cont. 
+ Rocky + Montezuma + Fathom + Wing war + Buck 
reg + Donk + Noti + Traduc joy révisés + emballage. 
Très bon état. Faire offre. Merv' GAUDET, 22,rue du 
Doctour-llour, 44650 Montolr.<Je·llfftagne. T61.: 
4'J&52.111. 
Affan du siècle ! VendsC.B.S. Coieoo + 6K7pourla mc6 
quesommede500F . .NoorneVOGl,7, ... .._lloulJI. 
7$006 p.;.. 1'L: 45.35.27.27. 
Vends C.B.S. + 2 Modules Turbo et super- controllers + 
9K7. Valeur: 7000F, vendu: 3400F. Etat neuf. Edoœrd 
BORG, 614,ruo du Port. nDOO Vaa-IH'6nll. T61.: 
IOAU8.50. 
Vends C.B.$.+ 8K71Turbo +Module. Rocky+ super· 
controll&fS , Decathlon + menettos spéciales ... ) Prir: 
1700 F (très bon état). Mlohlll USINSKI. 81, - du 
..... 94350 ~eme. TM.: 43.13.57.93. 
Vends C.B.S. Coleco + superK7: Donkey·Kong, Zaxxon, 
Patoufs; pour la modique somme de 1000 F. Sléplaw 
llNCIC, N. 1, Choltin de l'nyàte. O. Le Rouret. T61.: 
13.77.28.ot. 
Vends C.8.$. + 10 K7 (Decathlon, Frenzy, Patoufs, Keas­
ton, Beamrider, Miner, Gataway, Montana, etc.J ;prix: 
1 tnl F. Cherche correspondant C 64 sur Auxerre. Joll LE 
PEVD>IC, 11,Nt ~ ... 88000 Aux.,., Tél.: 
•.&1.11J4. 

Vends K7 C.B.S. :Donkey Kong, Cosmic avengtr. Prix: 
100 F l'une. Vends jeu électronique double écran Donkey 
Jcong2. Prix:lOOF. MMhlea CHEl.ET, Los~ 
44'81 Conleonà T61.: 40.57.8&70. 
Vends pour C.B.$. Space Panic. Prix: 100 F. Cherche super· 
controllers et toute K7 pour Adam. Muimo BONPAJN, 
24,rue Nicclel, l8007 Lycn. T6L: 78.&&19.19. 

Vends pour C.B.S. Module Turbo + (Destructor, Turto, 
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The Dukes of Hazard). Prix: !lro F. Vends aussi (Venture. 
Looping, SpacePanic, Carnival). Prix: 175F chaque. Ft&. 
d6ric LE BUCHOUX, 330,ev dt la Fondtrlo, 84270 
VecMne. TM.: 90.31.48.02. 

Vends C.B.S. très bon état + 5 K7 (Donkey Kong,.Zaxxon, 
T utankham, Cosmic Aveng01, POj)eye) + adaptateur 
antenne. Le tout cédé pour 2 000 F. Urgent 1 Thiey MO~ 
GRn.ET, 14,ev. M-~ 66400 A1911es­
Gmost. T6L: 82.97.10.12. 

Vends Adam C.B.$. (unité centrale, console de jeux, impri­
mante) + doc. + K7 + cartouches. Prix: 3 500 F (à débat· 
treJ. JearM>ierN AUDOtlSSET, Roula dt ~ 
18389 S.duie le Potlet. TM.: 4&.83.12.94. 

Vends C.8.S. + 6 K7 !Gort, Zaxxon, Camival, D.·Kong ... I 
+ edapteur prise antenne. Prix : 1300 F avec cadaau: Ordi· 
nateur 2X81 (nombreux jeux + livre!. Jolr>Marc NIClUET, 
7, peougo ~ 96410 Groslay. TM.: 38.83.0l.811. 

Vends C.S.S. + 6 K7 :H010, Donkey Kong et J.R .. Lou· 
ping, Pitstop, Rocky + manett8$. Très bon état. Prix: 
1 OOOF (à débattre). Lany ATLAH, 54bil,ruedt Lanc:ry, 
75018 Pn Tél.: 42.00.48.30. 

Affaire! Vends C.B.S. (état neuft + 6K7 
(Zaxxon,Schroumpfs, Doney, Aoc'n Rope, Jumpman 
Junio<, O. Bert). Valeur nlelle: 2700F. Prix: 1(11)1)F. Vln­
-MOREAU,Ecoledtt,_._,t1130iu.<ll'8f'lllÎL 
Ta: ee.ot.91.98. 

COMMODORE 
Vends C 128 + Pérltel + 1531 + 2mananes + jeux 
(14 originaux: Ghosts'n Goblins, The Way of E.F .. Winter 
Garnes, Figlrt Night .•. J ;le tout: 3 500 F (poss. crédit!. lions! 
KEASEBET, 12,NtCMIJaume.T-,292110lhtt. Têl.: 
98.47 .42.31. 

Vends pour C 64: K7 (The Dambusters, Super Zaxxonl. 
prix: 60F pièce. Cartouche Jupiter Lander, Plix: 70F. 
Echange possible. Ch&fche Plogrammes d'aventure tex­
tuelle. Mire, VUIUEUMER, Monloural. 33230 C-.. 
Til.: 67.4&.54.24. 

VendsC 128Péritel, sous garantie+ 1570 + 30$uP8f]8uX 
(K7 et disquettes! + an cadeau un Atari 2600 avec 
2llcartouches. l atout: 7500F. Prix réel: 13000F. fr6cl6. 
lie HER\lt, 21 bit, Nt dt le Mlhle,t22IO ~ 
S.-X. T6L: 48.66.92.52. 
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Vends pour C 64: K7 (Impossible Mission, Sortert, Entom· 
bed); prix : 70F. (Poker64, Piene Magique, Tolten of Ghal, 
Gates of Dawnl ; prix : 50 F + 3 livres listings; prix : 60 F. 
Pmail MA1111N, 33, n Mlllllœ&vel.18140 Rliliowr.Ja. 
Pape. 

VendsC64Secam + lecteuraisq. + nombreuxprogram· 
mes+ 2joysticks + docs. Acheté neuf, moins de 6mois. 
Le tout: 4000F. J..,,.pjene ATTAI, 2,Nt de Nec.ily, 
93200 Saint-Denis. Tél.: 41.22.G3.41 lapràs 19 hl. 

Vends K7 orig. pour C 64 anciens jeux, ex. :Raid over Mos­
cow, Pitstop2 ... et plusrécents: Hacker. Kung-fu, Ma$­
t&r ... Prix : 50Fl'un + port. H61ènoSADOUS,34,bddta 
"-. '8800 Saint-Priest. 

Vends C64 K7 originales45 F l'une IDambuste<, Waydor, 
Matchpoin~ Decathlon, Hustler Poleposition, Beach Head, 
Home manager, F15eagle. Mychess2J. Catherine 
HOUSSA, 23,,.. dos Tein111rlars. 90080 AMIENS. Til.: 
22.44.10.21 .. eo1ri 
Vends C.P.C.464 n.b. + joyslfcks pro.+ 6cassettes (Cauf· 
dron, Amstrad, Gold Hits, atc.J + garantie 6 mors. Prix : 
3270F. laNl!fAURE,4,al6odtaAaàlo,!i881iOCAIJ. 
DAN. TM.: 97.0S.78J7. 

Vends pour C 64, K7 :Summer Garnes 1 et 2. Wint&f Gernes, 
Match Point. Prix:70F chaque ou 2!i0Fles4. Dominique 
DEl.ARISSE,3,Nt ~ Pieulo, to1.wL2, 7QO C. 
l8ltu. Til. : 36.36.48.73. 
Vends jeux pour C 64 ISorc&fY, Summ&f Ga mas, Wlntar 
Gamas, Impossible Mission .•. ) et beaucoup d'autres. Pos­
sibilrté d'échanges (K7 uniquement). Jean.Mme DOBEl, 
27,Nt dt Il Cleaonnlète,78930Vart. Tél.: 34.78.311.18. 

Vends C.B.M. 64 Périœl Seœm + Drive + lecteur K7 + 
nombreuses disquettes: jeux at utiitaies + documants + 
livm + malettaderangement. Prix :400JF.Jecqi..VIEL, 
54, Nt 8'1mtier>Mlfdor, 76015 l'llta. T61.: 48.79.88.12. 
Vends pou1 C.B.M. 64: Imprimante M.P.S. 813 létat naufl 
+ tracteur + ruban. Prix : 1000 F. KEN, 22,ev dt Qdey, 
app134, 751113 ....._Ta: 45.84.74.89. 
Vends C.B.M. 64 + lecteur K7 + livres + 1541 + 2 K7 + 
1 manette + nombreux jeux. Très bon état. Prix : 2 500 F. 
RcbeotMACCI0,2blt,bdllolri-\, 13t12Minellt. T61.: 
91.93.12.24. 

Vends C.B.M. 64 + V.l.C. 1541 + 60dlsQ. de jeux + boite 
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pour disq. + nombreuses docs. utili1air8$ + 2io'f$tid<s. Le 
tout en très bon état (neuf 6000 FI, cédé è 4000F. Nice> 
IM CfflllSTMANN, 1t, rut du Hirondolln, 87114 
ücMu. Til.: 8U4.21iJ1. 

Pour C.M.B, 641 Vends programmes trtilîtaires ou jeux l l'rix 
sensationnels! Patrick SALVI, 2Z rue dt Dllfllldlngo, 
4437 Sclauvre, ~ornbcug. Til.: 
00.3.52.511.22.71. 

Vends C.B.M. 64 + lect. + joy. + moniteur mono !Phi· 
lipsJ + cables + nombreux jeux (Commando, Fight Night, 
Summer Garnes 2 .. . J, le tout en excêllent état. Prix~ inlé­
ressants. &le BLIOT, 4,rue ........ Velln51100 Reimo. 
T 61. : 28.06.10.86. 

Vends jeux sur disque (Fnt. Soccer. Pole·position, Siam· 
ball, etc.J pour Commodofe64. Lionel Torini, 20bil,rte 
Natlonelt8, Notie O.... Limita, 13244Seii*noslao 
Velcns. Tél.: 81.51.78.57. 

Vends jeux pour C.B.M. 64 (Eti 28, Green Betet, Ghost'n 
Gublin's, Zo!To, Rms, TRanic, etc.J seulerrartsurdisq., tous 
petits prix ..• Rudy OMAR, 8, rte dt eu-rt 023GO 
Soint.,..._-loia. T6L: 23.52.47.78. 

A tous les Tiltésl Je vends C64 Pal Secam + 1541 + pro­
gremmes(prixàdébattrel) + supereffaie: 1040STFPémlll 
(prix: 6500 F Il St6plmw IGOUNET, R- dt 11 llolt­
IMre, S.lnt.OU.llllrHe.fottrie, 307'0 UHt. Til.: 
M.22.lllM. 

Affalre1VendsCommodore64 + ]euxrécents + 2manettes 
+ lecteur de K7 + llwes sur C.B.M. + doc. + eotdons 
Périt el et autres. Tout ça pour moins de 3 000 F alors télé· 
phonez vite au : 48.88.lli.51 ou 48.llU&.75. 
Vends jeux C.B.M. 64/128 : Shogun, Green Beret, Ghost'n 
Gob, Bombjacit, Law of West, Jet, Plng Poog, V, Strip 
Pok&f, etc., Version disq. Prix hallucinents 1 J"6me DES­
VAUX. 78, .... o.y.i..u.-, &9130 l..embenlut. ra: 
20.09.90A 

ORIC/ATMOS 
Affaire 1 Vends Dric 148 KO + nombreux jeux + crayon 
optique + Péritel + livres + listings + cable magnéto. + 
trucs et astucas. Prix: 1 000 F seoJlament (venta séparée pos­
siblal. Dliler JACOB, 2b,flnpeote dt l.onghllt, 57490 
Carlng. TM.: 87.93.36.08. 

Vend> pour Oric: Karaté(70FI, Sagal60 F), Hyperspace4 
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5070 PAUSE 0 • GO TO 1 
6999 REM Pa.ss.a.9e ta.blea.u 

SESAME 

7000 PRINT AT .. x,~;" 111 FOR ~=1 TO 5: FOR )<.=1 TO 10: BEEP .05,:>r:t:2: ME:x:T x: ME>n ~ 
7005 GO SUB 9993: FOR 1.oJ=2 TO 300 STEP 2: BEEP • 01, 1.,1/8: PR IHT AT 0, 6 .• PFIPER 1 .: IM 
K 7;sc+w : NEXT w 
7006 LET sc:=sc+t\• 
7010 GO SUB 9999 : PRINT AT 3 >10; FLASH 1 i INK 3 ; PAPER 7 ; " BRAVO ! ! " 
7020 LET tab l e.a.u=tableau+ t : FOR n=0 TO 400 : NEXT n 
7021- IF t.a.b1eau=5 THEN CLS: PRINT INK 1; PAPER 7.: FLASH l ; "FELICITRTIOMS : ALI E: 
080 VOUS AVEZ GAGNE LE TRESOR " : PR I NT FLASH 1 ; I MK 1 .1 PAPER 7 : F'R 
nn INK 7 ; PAPER 1; FLASH 1 i "PRESSEZ Ut·4E TOUCHE POUR F:EPAFfflR": GO SIJB 397: RU~~ 
7050 RETURN 
7082 PRINT AT 2L8.1 INK RND*4 ; "PRESSEZ UNE TOUCHE" 
7085 IF IHKEY!fi="" THEN GO TO 7082 
7090 RETURN 
7099 REM 1i9r1e :s.:i.1J.ve9arde 
7100 SAVE "a. li" LINE 7200 
7200 BORDER 0: PAPER 0 • INK 4 : CLS : PRINT AT 10, 9 .: IHK 2 ; PAPER 7 ; FLA:3H 1; "PAT 
!ENTEZ s. v .P " 
7210 REM char9erl\ent chr!fi 
7215 RESTORE 7220 • FOR f=1 TO 143 • READ a , b : POl<E a, b 1 NEiH f : BEEP • 2, 1i::1 : GO TO 

1 
7220 DATA 551391 1931551401186155 141' 25215514218155143, 62155160, _255155161' 1821551 
621ll615516311541551641169155165184155166182155167,36,5516818l15S169, 1821 55170 .. 8 
2155171 118915517212231 5517312551552421 128,553201187, 55321,119 155322, 170 
7230 DATA 553281198155329112415533018415533 1156, 55332,841553331146,553341146, 553 
35 1 146155362, 281553631241553641281 55365181 553661 15 1 55367 .• 15, 55371, s, 55372 .. 24 , 553 
73, 36, 553741 1~6155375 1 13515543212551 554:33, 169155434, 235, 554351 169 
7240 DATA 5543611261554961255155497,1 6, 554981 16155499, 255155500, L 5550 1 .. t .. 5551~2 .. 
-1 ·'55503 .· 255155504 .• 2551555061 126 .. 55507 I 195, 555081 165 .. 55509, 153 , 555101 2 19 , 55511 .. 25 
5,55577125515557812551555791 149,555811 183155583, 149 .. 55584, 170 .. 555851255 
7250 DATA 555961 129 I 55587 I 1891 555881 165 > 55589, 189, 55590, 129 ,• 55591 ' 255 ,• 55592 ' 126 ·' 
55593, 66155594166155595 .. 661 555961 1261 55597166155598166155599 .. 661 55611, 56 .. 55612, 5 
6155613156155614,16155615,1241556161186,55617 , 170, 55618, 18615561 9, 16 , 556201 40 , 55 
621140155622140,5562311981 55641,113,55642, 8915564318155644 .. 14,55645 .. 19 .. 55646 .33· 
55647165155649139155650137 
~260 DATA 556511196, 556521220155653, 2421 55654, 81 .. 55655 .. 81.· 55?E11, 1, 557132 .. 6 .. 55703 · 
2155707, 8515570812551557101 i27155711 1128, 557 16, 128 .. 55717 .. 64 .. 55718, 4E:. 55719 , 3:?: , 55 
720, 70,55721166155722,981557231821557241 74 155725, 69, 55726 , 66 .. 55727 , 64 .. 55728 1162 .. 
55729 1 1281 55730 I 1281 557311 651 55732 I 2351 55733 J 20 J 557361 1 77 .• 557:37 J 163 > 557:3:3 ,• 165 > 55 
739141 j 55740 1209155741 133155742 .• 1.• 55743.· 1 
7500 REM hl'l'1P~ tab 1 
7501 DATA 5, 10, 5 .. 221 10, 30, 1014120, 10 
7510 REM lamP e ta.b 2 
7511 DATA 5118110129110101 151 3 115,29 
7520 REM lamPe tab 3 
7521 DATA 1018110,261151711512012015 
7530 REM h .l'l'1P e ta.b 4 
7591 DATA 5 1251 1019110122,10, 301 15, 13 
7999 REM mo·ns tab 1 
8000 DATA 1s, is10129 
8001 STOP 
8009 REM Mns. t.3.b2 
8010 DATA 101511, 17 
8019 REM mons h .b3 
8020 DATA S,13,10118 
8029 REM mons tab 4 
8030 DATA 51813114 
9000 REM Presentation 
9001 BORDER 0 • PAPER 0 • CLS : PR 1 tH AT 21 , 0; I ~U< 1 .: "ER 1 CK CABER 1 A 29.-·::.v:::iS " 
9010 PRU!T AT 8 .0 9; INK 2; FLASH 1.1 11

- • • " 

9011 PRIHT AT 9 19 ; INK 2; FLASH 1; "• • B Il" 
90.12 PRnlT AT 1019; INK 2; FLASH 1; "• • • • " 
9013 PRINT AT 11.9; INK 2 ; FLASH 1; .. _ • • " 
9014 PRINT AT 1219ï INK 2; FLASH 1.; " • • • • " 
9015 PRIHT AT 12,9; IHK 2; FLASH 1; "• • - • " 
9016 RETURH 
9200 FOR f= 1 TO 30 : BEEP • 021 f*2 ' NEXT f : RETURt·~ 
9998 POKE 23606, 16 : POKE 23607 / 214 1 RETURM : R:EM .~. l l l1.r11e chr$ 
9999 POKE 236061 0 : POKE 23607 / 60 : RETURt·t : REM ete- i nt chr$ 



1a:> FJ, Le diamant de l'ile mau61e noo Fl. 3 o Fongus l8l Fl. 
ou letoul pour J!ilF. V..-.tTERRIENNE. 84, ruedet 
MQr9o. 91540 Mennecy. Tt!. : 14.18.13.38. 

llniquel Vends Orlc/A1mos + Périlel + !ilK7 + 
2 magnéto. qui passen1 100 % les jetJx + livres et listings. 
Prix : 1800 F, plus que juSlifié. ()!Mer ZKlGIOTTO, 
2~19 atit, 34410 Serigrwl. Til: 87.3U7.D9. 

llrgenll Vends Allnos 110/85) + lecteur K7 + adaptatarr 
n.b. + Pér~el + alimen1a1lon + inœrfllee + joySlick + 
KJ + ~ livres, 11.b.6.) Prix : ISOOF. Fnnck RACCAH, 
27l,Mdu~'l!it11-.TM.: 
GJUU4, 

Vl!MsAtmos48K Nrhellimentaèon + mamel + œbles 
+ ~: M.G.V.·Macadsn, Aige. On:hessll, Assir 
mi. anglais. etc. Le tcu1 uès bon 61at ei peu se<Vi. Prix : 
960F. S.V0 ND.Y, Mliclora Le Cor1•llille<le-

~ moo - ·· T&: M.33.17.IO. 
Stop 1 Vends Atmos 119841 + mon~eur monochrome + 
lecleur K7 + 40j11Jx IAigled'or, Ooggy, etc.) + in1emlp­
teUT + nombre.ix livies. Le tout : 2200F là débattre). 
Ammd CKABIEISK~ 131,qual~94210 
Lft.V........SHlillk T6L: 42.8147.st. 

VendsOrlc/Atmos 1.b.6. (85) + cebles + tnrnsfos + nom· 
bret1x jeux + li\ITes + lislings + adap1a1eur an1e110e. Le 
tout : 1000 F lsans adaptaleur: lm FJ. Fnn;oii REUTER, 
B.P.1, 84440 Rclllon. Tk: 18.71.54.82. 

Vends Orie/Allnos48K 119861 + magné10Phonell986l + 
31ogiciels 119861. Prix : 1000 F là débattre). filnclr.SETTE. 
•E.• dtScopol,-- Til:93JUB.57~ 
11 111. 

SPECTRUM 
Vends Spec1111m48K + interfaces Péritel manettes + 
interface 1 + inprimameZX + 15jeux (ex. Eureka Raid 
Corm>en. Sabol). Prix : 1 SOOF. ~ PESCHET, i... 
~ 71311 M-. T61.: 3D.112A38. 

Vends ZX Spectrum 48 Ko Péritel + lecteur K7 + 
quicksho12 + in1erface programmable + 21>J)<ogrammes 
pour: 2 500 F. Livraison 111r Paris . .IMnhlçaia lf DOUA­
RIN, 7,rue Clludt-Chohu, 75118 ...._ 

Urgent cause ctillmege vends Spee1rum 48 K + Péritel + 
lecteur K7 + in1erface joystick + 2 joyslicks + 100 jeux et 
utiilaires inédits. Prix : 2500 F • .U..X... RICHARD, 
1.oquon Hondr6-09umler, 71118 T-. Tél : 
a.&1.57.81. 

Vends pour $poc1rum 48 K 5 muS1 dont Commando, Maca­
dam 8UfTil)8f, $on:e<y, Knighl !.ore, Alchemist; prix : 85 F 
letout. Vends aussi web; prix1!ilF. r.....d<CAVATZ, 
l,3"ol6o du ............... l22eO ............ TM.: 
JUUl.52. 

Vends Speçtn1m48Ko + Périlel + int. joysticl: + 
quicbchol 2 + aune interface + nombr. logiciels. Le tout : 
3000F là débanrel • .JNn.fnn9olt KLOPSTBN,37, NO 
de Il R6publique, Les He~. 87110 
Conde"6olignti Til: 56.31.11.14. 

Vends $pec11um 111851 + P6ritel + inl. KempSlon. Prix: 
1 !iOO F. ChrimpheGRELIJEll.clMSllMed'or•13,bd 
do l'Océon, 44730 Saint-Michel T61. : 40.27.81.39. 

Vends ZX811 K + alinenta1ion + cêbles + manuel + 
75P11l!J11mmes IU1ll1airesetjeuxpour1 Kou16Kl + livras. 
Pris bas, à débattre. O..vld BANGOURA. Le G­
o.-..on, 1-....... 
Vends ZX SpecWm t "'°1ol + 50 jeux dont Knight !.ore, 
Bœgl1 Head 1 et Il + magn«o ll*:ial + livl9 Basic + 
manuel + d'MWS cadons. Le IOlll : 1 400 F. Mlltiou 
DUalOS,3, NI dt li f<ovrio, 91118 ~y- T61. : 
18.87.41 ... 
Venlo ZX Speœwn 48 K + dlviet mécanique + int joy$­
tic:lc + 1001ogiciols (jeux + prof.) + 4 manuels + 
lectewK7. Prix: 2700 F là d6battret. ~ eü­
MENCEAU, Moldonce Duguetcln 123, 7, rut Clmilt­
Pelelln. 71100 TholllrcL T61. : 49.96.32.14. 

VendsSpectrum48Kldoubleemplolt + Péritel + n/b + 
interfacemane1te + magné10. + !il logiciels + 61ivres + 
rewes. Le 1out :2600F. HlrWSCHOTT,Cè&h.aJou23G, 
2' 6t., 54100 Nency. T6L : 13.96.16.90. 
Vends Spectrum 48 K + lecteur K7 + Périlel + 10 logiciels 
+ li\ITe de programma1ion. Excellent état Prix :·2llll F là 
débattre). °""'""" R:RA T, *"-f Audzll, 85240 
St ...... _.._ Til : 51.12.41.10. 

V811dsZX81+c:lavôe<ABS + 16K + joystid< + K7jeux 
+!Mes + prog,-. Prix : 1100F, .. gent. Michol 
DEI.AYE, 1, rut Emit, 4:Z. St.ffonne. 

Vends ZX81 + dlviet ABS + ram. 16K + magnéto. f 
3K7 IRiQet, Atgolllh. Pa1rouileder"""""'1 + monue1. Le 
1001pour: 500 F IEh oui Il. Fnrdt 1lWTURIER. Pootzela. 
Monl!jvray, 3Mt8 Le Chhe. T61. : 64.41.27.00. 

Vends ZX Spectrum plus 48 Ko + Pririlel + 3 rcvres + 
601ogiciels. le lout : 1500F. Khi.Y HUA.1,rue BtflM. 
lot, t1100 Oyonnu. Til.: n .76.04.o&. 

THOMSON 
Vends K7 T07, T07/70 : Tridi 444, valeur: 288 F, vendu : 
140F; Labyrin1hesurvie, valeur.: 182F, vendu 90F + jeux 
él~uoniques (Amazone, Foo~ Donkey K2l, vendu 70F. 
Ohior RASTouex, i. ~3'790 St· 
GecrgoH'Eaphnc:he. Til : JUl.22.M. 

P.A 
Vends T07/70 + Basie + magnéto. + conlrôleur + 
manettes + Airbus + Pulsar Il + Fox + Empire + nom· 
breux autres jeux+ programmes+ livres. lelout: 4500F 
là débllttret. Lanne DUSSAULT, 37, "9doUlt18740 
Balgou. T6L: 89.48M.30. 

Urgenl 1 Vends T07 /7!J + Slogiciels + manettes + eXlan· 
sion musiqua et jeux + lecteur de cessettes + cartouches 
Basic l.O.Ache1é : 5600F, vendu : 3500F. LaunntBAJI. 
llUllSON, 7,IW JMn.11.,...,,., 59150 WltlNloo. T61. : 
20.82.n.84. 

Vends M06 lc11Viet mécanique, ncnne Alari. alimenmion 
in~l + Joysticl< + magnéto. K7 + jeux + manuel el 
m... Prix : 2JlOF. ~MENGES, 15ble,"9dt IOntz. 

- · f77JO CNW>OiL Vends Oldina18UI n.on-t M05 avec de llOOlbreux péri-
phériques à des prix ris inéressonts. JeoDMchel LOUET, 
102,rutdo Il a...... 371• TOie. T61.: 47.54.4l36. 

Vends MOS + elf1ension jeux + lecteur K7 + joyS1ick + 
eravonoptiqua + menue! + JljeuxlFox, FBI, 5Axe, Cao. 
plifte< .. .I. Valeur: 7000F, vendu: 2500F. Leunrnt 
1.AVOIX,31,IWdu Moulind'Etit,9550tG,,.,..., T'1. : 
38.87.58.10. 

Vends jeux pour MOS: Top chrono, Yeti, La Gested'Artil· 
lac, Urb\'flnlhe survie, Mission pas possiile + myon opti· 
que. St6phene MAURE. Lac IM ClopMtH. la S..... 
-. 04850 J ....... T61. : 92.81.1].99. 

Vends Thomscn MOS avec ou sans lecteur de K7 + 2 K7 
de jeux (Jl jeux pe< K7t. Fein: offre à patti de: 1 IJ))F . ...... 
Mid>ol LOUET, 1112. rut do Io~ 3710I Toon. 
Til : 47.54.4UL 

Vends T07 /70 + ~ ervegÎSll9UI de K7 + 1 manette 
jeu + 2 KJ Yilrges + 10 K7 jeux : Aibus. S\lj)Of 1enris. etc. 
Le Tout : 2500F • .-.a..i.AUJALtoE, 4,nadoo Mo.­
_.., t32St Vlllomom.,.._ T61.: 4USJll.86. 

Vends T07 + 16 K + manettes + magnélo. + livres + 
nornbreuxjetJx ITrapp, l'lllsar, elc.I. Prix : 2200F. Allin 
COUMARTIN, 1, .... Roug~' .. , 711130 1.­
Mu-.x. Til : 31.19.83.111 ... 19 hl. 

Vends M05 Plalini lclaviei mécanique, 1/86) 48 K + lec· 
leur de K7 + crevon op1lque + elf1ension musique el jeux 
el 2 manenes + 9 jeux + nombreux livres et catalogues. 
Lelout: 3JlOF (àd"'8ttrel. AleunthllM.IWR, 11,pmc 
do Noolloo, 7'100~~ Til: 34.61.49.11 
llp911h ou w .... L 

VENTES DIVERSES 
Vends Yeno SCJXX> + io'tstick 2 2 eartouches jeux + 8asîc 
+ KJ jeu + marool. Le 1001: 1 500 F, 1Jès ben êta(. une 
aHlite a Slisir. J6r&M GAAlARD, 11.,.. WJoboio. 
..._M1IOV.0-..~ T61. : Cl.82.5U1. 

Vends ordina1eur Casio FP 200 + 3 manuels d'utJISlltion. 
Matériol lràs bon élal. Prix à débattre. Joc:qims DELOBEL, 
&,MPUCliudol,910IOEwy. T61. : ... 18.58.25ilprtl 
19 N. 

Vends monileur mono. Prix à débattre. Vends jeux disquet­
tes uniquemenl. Domell 6T8CHEH. 43, rue fl'ldlei.l.ably, 
54800 htny. Til.: 82.33.03.60 (paràs 18 h). 

V8flds Yamaha CXSM + clavier pro. YK10 + lecreur K7 
Yeno + 3 logiclels musique + 3 jeux + revues. Prix: 
4500F. Monheurcouleur hie résolut. Prix 1800F. Letoul : 
6000F. Jun.tJrc SEGUEl.AS, 210tar,chemin du 
............... 31170T~ T61.: 61.85.se.38. 

Ullj8nt 1 Vends Til du num«o 1 au numéro33 + revues 
USA, Japon, Italie. ln6dites. Prix : JlO F là débattre!. i.... 
nrnt MAUZIEUX, a.- ftlldhofbo, 75G11 Paris. Til: 
43.71.71.11. 

Vends jeux tloctloniques microvision avee 5 K7 interdlan­
geables donl c-.brique, etc. Prix: 500 Fou écha~ge le 
1ou1 eontre 2 K7 J>OU1 MOS. Stl6P>on LEROY, 1 ter, rut 
Monlbuzy, ....,_. ..... , 714911 Monlfonf""-J. 
Til: M.A00.23. 

Vends 1~111Jr cassettes vidéo conSlellation lpas de rede· 
vance) 1r9s bon 6181, sous garantie. Prix: 2990 F. DlfjeJ 
BOUCHER. 20,NO Marc-Sangnier, 93190 Uwy-Glrgin. 
Til: 43.13.83.84. 

Vend. TI99/4A + Basic élendo + mi1i mémoire + synlh.­
parole+ Speech Editor + 3modulesjeux + 51Mes + joys. 
1icl< + KJ. Le 1out : 2 600 F. C'eSI une affaire,.......,...,. 
GAllORIT, ~dot_., MGO Mon-. Til : 
90.37.83.A 

lkiierlt 1 Vends SP 48K t + •· inlMlaœ joyslicb, 18 logiciels 
IEunika. Bnal.ea, Baledemaich ... I, ivres, oni-5. Prix : 
1350 F. r..dt DUIWI>, llu9 frlll!dt l'enW\ 31511 
Monot.a. T61.: 74.IUUO. 

Vends pour T199 : Basic 6tendu. Prix: 400 F. Munchman, 
Tombstone. Prix : iOO F chaoun. La Tombe du sorcier + 
Le Rubis sacré. Prix: 100F. Achètes carte féline pour 
Apple 11 +. OhlorFAGOT,66, ,.,.dot ~123110 
G...i- Til.: 47.41.48.7l 

Vends ordina1eur pour console Manel + 2 K7 IPitfal + 
Super Foo1balll ~ programmes. Vends aussi autres jeux 
pour Manel (en lfès bon étal). Gilles MAERTEN, 53,.., 
do Sttrlybrldgt, 582IO Annenll6fea. Til: 20.n.31.54. 

Vends onlina1eur AqU«ius 11 v<>ie x 4 octaws, 16 eouleurs, 
320x200phelsl !Orties ~rirelou UHF. Prix: 500F. "*'-

FLAMEWT, 31,.., do V..iun,lill155feches.~ 
Til : 20.17.0l.31. 

Vends Aragon 32 + 3 manenes + lecteur K7 + Simula· 
teurVol + Space Shutle + Danger Ranger + Moon Pa11ol. 
Trèa bon 4181. Prix : 1200 F là d<lbattrel. Vends K7 Alari. 
Prix: 50 F. J...,.Mlchel VROEMEN, SZrue ....._, 
94400 Vllry_.w.. Tk: 81.82.22.n. 

lncrO'{al>le I Vends C..on X07 + L. casetlB X 7ll + clble 
man~o. X 710 + adaplalt>ur AD4111 + fivres, Assembleur. 
jeux + diver1 revues. Le toot: 1500 F. L.ornnt GOUAIL· 
llARDOU, 2.M do l'Mcy, &112911 Le L~ Til: 
44.JU7J1. 

Vends Chip 810 + manuel. Montage possille. Prix : 1000 F 
là discute<}. Vends pou< Al!ri Happy 1œll0. Prix: à voir. 
ONvler MEYER, 1, rue de Il Ub6ratlon, n43t 
~inL Til.: M.23.35.34. 

Vends VIC 20 + -sion 16 K + 2 K7 jeux + 3 cartouches 
jeux + méthodes Basic + li\ITes + magnéto. Le Toul 
2000 F. Bon 6m. ~PEYROT, 1M Rocqul-
1111, 1M711 St·Yrloix.-.a..-. T6L: 46.92.71.21. 

Vends Canon X 07 + imprinante X711 + ca~ mémoire 
4K +cordons + livres. Valeur:3500F, vendu : 1600F. 
~ FR.APPIEll. T61.: 46..90.41.22. 

A saisir pour vous ini1ier aux dessins graphismes Eppy Il + 
Le Track Ball. Valeur réelle : lOO f, cédé à : 500 F. Toujours 
pour MSX vends Pligt Pa1h W. Prix: 100 F. Murlll BAIL 
UEUL. CM Flog9t s• .. ~o.-' .. Wt3, ont 5, ... 
Unln. Til : 21.43.11.27. 

Affaire 1 Vends MSX + 10 ieu• IHobbà. Pi'lg-Pong, elC.I 
+ loetllUf K7, loot 1fès ben état. lliœs votre prix. CSS + 
4 jeux: IOUI Nt neuf. Lewent DUfOUR. &70 -
los. Til: ilUUL 10. 

Vends pour MSX Yie ar Kung-NJ 190, Mandragore 190, 
Ghostbust8fS90, Zaxxon90. Etat neuf. Le tout: 500 F. 
C6drlc EIJRIN, Le~.,,_..... 
74200 '"""*'-Til : SO.n.J1.o4. 

Vends jeux sur MSX 110 F les 10, port et cassettes corn· 
pris. Vends jeux sur Commodore, même prix. -
DORMANN, 1, rue du Rulosea1>Nonoy, 64700 Pont+ 
M...- T61.: U.81.38.47 (lp919h). 

Urgenl 1 V8'1ds joyslick JS·75 Sony à infrarouge, jamais 
servi. Cause venia : non compalilli~ avec mon ordinateur. 
Prix : 200F.1Fonctionne sur MSXI. Phiippe DUFOUR, 
21, rut dos Chormilos, 71De0 Mlcon. T6L : IS.34.3&.31. 

Vends pour Vectrox: 4 K7 tAnnor Attack, Solar ai-. S11r 
Hm, Cosinic Chasm). Prix : 100 f l'utoe. Une manette de 
jlJIJ. Prix : 200F. Phllppe ROYER. R6oidenar Ely•2. 
71171 Le Cello>Saint.ao..t. Til: 38M.27.11. 

Exceptionnel, vends VG 5000 + 4 K7 + magnélhophone 
+ 1 livre de 102 P<o0rammes. Le tou111ès peu GeNi. Valeur 
~lie : 2 600 F, cédé à : 1500 F. J9ll>Men: SOCHA, 4, rut 
~ Le Mont de Gif, 95200 ........_ TM. : 
3Ul.24.0I. 

Vends VG5000 + inœriaœ + 2manetœs + Sjeux dool 
une budget et de nomtnux auns jetJx. Le tout: 1 000 F 1 
C'11tenparfaitétat. Viœ l ..... ROZEC,1,rutclot&. 
blol, lllWGO St-Miio. Tt!. : 9LSIA1.35. 

ACHAT 

Adiàle pour Amstnrd 4&1 logiciels (cassette), Endurance, 
Football maf\lgef. Faire offre: Mlch9I JEOOUZO 22, "'" 
Gous>1. -,,-, 17220 LA JARRE. Til : 4U5JM.M. 

Adlète 2' lecteu' d'15q11ette pour Amslrad 664 + dac. Zen, 
Devpack. EcNnge jeux + utitaîtes sir disquettH. Aeh6œ 
Assemb. + dessamb. aveedoc. A.liin llEZAULT, .. rut 
......,, ._..,.....Til: 41.87.15.• 

()ache c:niuel>el5 poox A13i8ll XL. peli1 prix. Flft offle : 
PU FOURNIOL, 10, bd ...... Duploosr, bM. A. 13114 
...... T61. : 91.58.11.79. 
Ach6te Traclcball pou1 Atari.2000 au P<ix de 2!îO F,.., lrès 
bon étal de marche et d'aspect. ~LANGLOIS, 
131, - do Poria, 83130 Noiay.i.s.c. 

Achàte AtMaxl XL avec cart. et K7 jeux ainsi que 2joV$tioU 
pourTl994A. JNnAWMAND, 114,"9dol'llll,247IO 
...,.._, T&: 53.08.2414. 

Achète extension mémoire pour Atarl 500 XL et vends pour 
ZX81 carte soOOfe + carœ graph. + 16K ram. + 6K7, 
le IOUI : 430f lou sépalémenU. \ltgenl 1 ~ !IBllER. 
llJ'. 74, 44&13 Le - Cédu. Til : CUO.OU7. 

l e correspondant de CHIPOKAZ : DIELON 
36, rue Patenôtre - 78120 Rambouillet - Tél. : 34.85.74.14 
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SESAME 

Bad Boy 
Laissez-vous aller à votre instinct dévastateur. La loi anti-casseur? 

connais pas. Armé de votre lance-pierre, tirez sur tout ce que vous voyez, 
des vitres aux oiseaux. Le voisin sort, rouge de colère. 

Un caillou dans la tête le calme immédiatement. 
Le nombre de points varie 

selon la difficulté de l'objectif à atteindre (bonus de 100 
quand les cinq vitres sont cassées). Les coordonnées du tir son fixées à la manette et 

validées avec le bouton action. Deux adresses doivent être modifiées 

94 

sur M05, soit AD 1 = &HOOO et AD 2 = &HA7CO. 
Attention , un stock de munitions traîne quelque part. A s de le trouver . .. 

1 o ' ***************:t.:t.:t.*******:t::t::t::t::t.:t::t.*:n: 
20 '* * 
30 '* THE BAD BOY * 
40 '* * 
SO ' * Fait par Christophe COlJASNARD * 
60 '* * 
70 , ************:t::t::t;***********:********* 
~o CLEARSOO;&HDFFF , 115 : CONSOLE0, 2 4, 0 , o : s 
CREEN0,7,8 : DEFINTB-Z: PRINTCHR$(20>:DlMPA 
(999) 
90 FDRI =OT0114:READA, B 1 C , 0 1 E,F,G,H: UEFGR 
$(l)=A,S, C,D , E,F,G,H:NEXT 

1 OO ' **********************:t:*********** 
110 AD 1 =&H4000 'DEBlJT ADRESSE ECRAN T07 
120 AD2=&HE7C3 ' REGI STRE DE DONNEES T07 
130 

1 ******************************:t.*** 
140 '* DONNEES GRAPHIQUES * 
150 '********************************** 
160 DATA28 ,62, 127, 12 7, 126,6Q,56,24,57, 12 
5,252,1 24,56,24,8,0, 239 ,239,206,68,0, 0, 0 
,0,56,12 4,254 , 124 , 56 , 48,32 ,0,56,124, 264 , 
254,126 ,60,60, 56 
170 DATA24 ,8, 0 , 0,Q,2 ,2,6 , 255,195, 129, 128 
,1 28, 129, l9S , 2S5,1 , 1 , 1,l,1,S7 , 41 ,57 ,254 , 
1~4,2,0,0 , 2 , 134,254, 24 , 48 ,32,0,0 , 1 28,192 
, 192 
180 DATA14, 30,63,127,127 ,126,62,2B, 0 , 0 ,3 
2,112,249,251,251,112,0, 0, 0,136,140, 222 , 
222,140,1 ,1, 19,59,127,251,249,112 , 224 ,22 
4,240,248, 248 , 248,240 , 224 

190 DATA5 ,18,10,75,47, 63 , 63 ,127,32 , 7~,82 
,212,244, 252,252,254, 255 ,255,255,127 , 127 
,63, 3 1,15 , 255,255,255 , 254,254,252,248 , 24 
0 
200 DATA0,0,0, 7 , 31 ,63,63, 127, 7 , 7 ,15,255, 
255 , 255,255,255 , 224,224 ,240,255,255,255, 
255.~55 ,0,0,0, 192,240,248,252,254 
210 DATA1 26,126,126, 252, 252,252,1 26, 126, 
48,40,57, 37,57,0,0,0, 2 , 2 , 2 06 , 74,238,0 ,0, 
0,254,12 6,126,126,63,1 9 1,159,159 
220 DATA126,126,126,63 ,63 , 31,15,7,48 ,40 , 
57,37 , 57 , 0, 0 ,0 , 0 , 0 , 21 0 , 76, 200 , 16, 32 , 0 ,16 
9,223, 207 ,207 , 207 ,135,135, 7 , 128, 192, 192, 
192,192,224 ,224 , 224 
230 DATA3,1,0,0,0,0,0,0,~SS,2SS,255 , 2b5, 
127 , 127 , 127,127 , 255 ,255,231,195 , 195 , 23 1, 
255, 255 , 7 ,1 5 , 7 ,3,0, 0, 0 ,0,248 ,254, 254,1 82 
'10, 10, 18 , 18 
240 DATA1 27 ,127,127, 254, 2S4,254,264, 254, 
127,127 ,63,63 , 63 , 63 ,31 ,31,0, 0 ,128,128, 12 
8 , 128, 192, 192 ,18 , 33,65,65,65 , 6 7,126,60 
250 DATA0,97,1 15 , 12 7 , 109,97,97, 97,0,128, 
128, 128, 160 ,184, 164,230,0, 127,8,8,4, 4 ,70 
, 57 ,0,0,0,0,253,178, 146,242,0, 0 ,0,0 ,1 52, 
84,89, 5 4 ,0 , 0 , 0 ,0,96 , 160 , 32 , 224 
260 DATA0, 0 , 0 1 90,126,126 ,60,24,0 , 0, 66,10 
2,126,126 ,60,24,0,24, 52, 4p,S2,44,60, 24, 2 
5,25,155,91 , 95,126 , 124, 56 



P.A 
Cherche VictorS1128 ru 256K + 1,2 ou 2.4M. en boo 
état et à U1l prix Uès raisonnable. Herv6 Roger, « Maury• 
Alflewr, 192&0 T..V- T61.: 6U8. 11.72. 

Aehêtejeuxpour520ST et échange Sundog + The Pawn 
+ Time Bandits. S"P-CAMAlt., 3,rw m. Pont C.. 
ben. ac.1, 7llOGO v-... Tél: 39.51.04.31. 

Che<che ll!(leur disquettes M 541 !sous garantie si possi­
ble) + nombreux jeux IL.a Geste, Yesr, Zombi, Winttt 
Garnes, Wisardry). Envoye< liste pour 1 000 F et plus. 
Maùniien BRAUN. 8, ne des Braguiêra, Cl6110 Le Can­
net. T61. : 83.4'-03.39. 

Recherche ZX Spectrum 48 K Péritel ou NB ainsi que tout 
oe qui conce<ne Apple lie, lie et Spectrum. Khie• HUA, 
rr 1 ..... 8erillolot, t1100 Oyonnu. . 

Achète Spectrum48 K Péritel, 500 F maximum, pllis frais 
d'envoi. "*" DAUPHIN, Caserne Redoule, B.P. &18, 
111261, Fort IM France. 

Achète lecteur de disquettes pour Commodore 128 lmaxi· 

mum 500 FJ. Michel Place, Haute.S.voie. T'1.: 
50.39.52.11. 
Achète 2manettes IOuiokshot de prélé<encel + ZX2 ou 
Turbo. en bon état, surSpectrum. Je peux mettre jusqu'à 
400F. O... ~ 30, rue -~ 95370 
Bezons. T6L : 30.76.45.65. 

ECHANGES 

Echange 32cassettes de jeux sur CBM64 + V'idéopac et 
3Sœrt. contre drive 1571, ou vends 500> F le tout ou sépa· 
rément. Thietry LAURIER, 16, rua du Valléet, 
92700 Colombes. T61.: 47.80.24,45 lapRt 18 hl. 

Pour toute insertion. écrivez dans les cases ci -dessous en ca­
ractère d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par 
case. une case pour chaque espacement, avec un maximum de 
8 lignes). Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc inscrire vôtre nom. votre adresse ou 
toutes autres coordonnées permettant de vous contacter direc­
tement. Nous sommes dans l 'obl igation de vous demander une 
participation forfaitaire aux frais de 65 F pour toutes les catégo­
ries de petites annonces. Vous joindrez donc pour toute an-

E'dlange Burger Tmle, Tarzan, Frogge:, Blacl< Jack. Donkey 
Kong, cootre toutes autres K7 CBS. Fare offnls. Sàlplw18 
VIGNEAU, 15, nao Canol. 51000 ~ 
Echange Yamaha OO RDLC, très bon état, 1984, contre 
Apple + drive + écran (à débatlJe), urvent. Nicolas We& 
berv. 5,rue du Chomptier, 92500 ~Tél: 
47.0SM:IO. 
Echange Hector 1 + 10 K7 + manuel Basic + livre de pro­
gammation + modulateur NB + manettes, état excallen~ 
cootre Amstrad CPC464, Eric TERRIER, 28,rue Albeol W 
loi, 93600 Aulnay.sou.Bois. T61.: 4U8.1U2. 

Echange AtariaxJXLlalin. + Péritel) + magnetu.K7 Atari 
+ 1 jeu (Cart), contre Tl 99/4A + Basic étendu + 1 jeu 
(Modulo!.~ PERlt. Le Malpee, 13940 Mol6-
ges, T61. : 90.96.00.38. 
E'dlange programmes poor Oriel Atmos. Plilippe ZIGHMI, 
5, rue cil Ccmmandm!t-Audibelt, 311100 Ales. T61.: 
66.55.74.45. 
Echange pour C64 K7: Aicadia64 (50f), Le voyageur du 

temps (50 FI et Mandragore noo FI, contre autres {Spy us, 
Spy 1 et Il, etc.) Gérard Alouclte, 18,pâce GuMin, 96280 
SlrcelM. ni.: 34.19.51.37. 
Echange pour CPC 664: They sold a miUion2. contre !au 
choix): Hacker Mindshadow, Tau Ceti, Clafton, The Way 
of Exp!. First. M. Bumper. Paoœl GAUDIAN, 24, BY. de 
la R6publlque, 28000 a..-. T61. : 37.21.08.75. 

CLUB 

' 

Amstrad Club vient de s'oovrir à Orgeval pour 464 seul. 
Organisation de concours av«: prix à gagner. 20 Flan. U... 
nnt GAMEIRO, 2, rue de Tre---1, 71830 Orve•ll. 
Tél: 39.75.74.12. 

nonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre de Tilt ou 
chèque postal (CCP Paris 18900.19Z.). 
L' insertion d'une pet ite annonce est gratuite pour les abon · 
nés, à condition qu'ils joignent à leur envoi l'ét iquette d'expédi­
tion de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement à 
TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les a.nnonces sont réservées 
aux part icu l iers et ne peuvent être utilisées à des fins profes­
sionnelles ou commerciales. 

1 1 1 1 1 1 
N e rien inscrire dans ces cases. 

à retourner accompagné de votre règlement avant le 15 du mois 
précédent la parution à Tilt : 2 rue des Italiens. 75009 Paris 

RUBRIQUE 
CHOISIE: D ACHATS 
D VENTES 

D ECHANGES 

D CLUBS 

D TOURNOIS 

lf>.ü.ïfll~ll~ 

Alll1 lHIIlïf lf'~ 
~·~ 

OOf~Il~ 
lillJJ 'lflll61f rnl0~ 

n~~~ 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

NOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 

PRÉNOM 1 1 1 1 1 

ADRESSE : 1 1 l 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 UJ_ 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TËL. : LU LU U. 

Classez par ordre de préHrence les 4 meilleurs logiciels du mois: 
1~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 
2~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 
3~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-
4~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

Parmi ces quatre jeux, choisissez-en un et donnez- nous votre meilleur score: 

Marque de votre ordinateur : -----------------

FACULTATIF:NOM~~~~~~~~~~~~~~~~~~~­
ADRESSE~~~~~~~~~~~~~~~~~-
N•TEL.~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-

E:nvoyez-nous le bon à découper ci dessus à TILT, 2 rue des Italiens 75009 PARIS 
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270 DATA255, 128 ,128,12B,128,128,128,128, 
255,0,0,0,0,0,0,0,255,1,1,1,1,1,1,l 
280 DATA128,128,1 28, 128,12B,128,128,128, 
0,0,0,0,224,248, 2 48 ,240,0 ,0, 0 , 0,7, 3 1,31, 
15,1,1,1.1,1,1,1,1,0,84, 38,88,26 ,100, 42, 
0,0,42,100,26,88,38,84,0 
290 DATA83 ,39,92,18180,4B,72, 0,196,234,1 
44,14~,148,132,74 ,160, 128 ,128, 128, 1 28, 12 
9,1 28,128 ,255,l,l ,l,l ,1,1,1 ,255 
300 DATA255 ,255,255,255, 2S5,255,0,0,24,6 
0, 126,255,255,126,60, 24,0, 60,36,36,60,24 
,24,0 
310 DATA0,0, 63, 0,63,0, 63,0,0,0,252,0,252 
,0 ,252, 0 ,63,0,63,0,63,0,63,0,252 ,0,252,0 
.2s2,o. 2s2 ,o,o,o,o,o,o,o.o,255 
320 DATA0,129,129,129,195,126,60,24,0,0 , 
0,24,126,15~, 129,0,0,0,0,2,1,1,1,0,28,20 
1 28 1 192 1 34' 32 1 34 1 0 1'2 1 4 1 8' 1 7' 34 1 255 1 8 1 16 
330 DATA255,f28,128 ,133, 130, 130,1 38, 133, 
255,0,16,10 ,81,34, 85,8, 255,0 ,4, 34 ,146,77 
,40,24,265,1,l,17,13,17,105,129 
3 40 DATA130,130,130,129,138,132,136,148, 
40, 16, 15, 14·4, 120, 36, 35, 67, 80, 149, 82, 60, 3 
4,34 ,209, 192,133,9,53,33 ,33,81,129,65 
350 DATA129, 146,13B ,133,136 ,148,148 ,25S, 
3, 55,9,113,130,0,0,255,192,194,36, 83 ,28, 
2, O., 2.SS , l 7 , 33 '· 81 , 137, 1 7, 41 , 1 , 2.S.S 
360 DATAS, 18,11, 36,24 , 40, 25, 24,171 ,84, 22 
3, 34,1,0,140,32,64,160,112, 160,112,80,96 
, 96 
370 DATA8,8,4,4,2,2,1,0,6~,144,96,0,60,6 
6,60,129,64,64, 64,128, 128,128, 128,0,0, 0, 
o,o ,o,o ,1,1, o,1.s,63, 127, 255,255,2s5,2.s1, 
126,255,255,255,255,255,255,255 
380 DATA0,224,248,254 ,255,255,255, 239 ,0 , 
0,0,0 , 0,128,128,128, 1,1,1,1,1,1, 0,0 , 251, 
2 43,243,243,241,249,249,249,239,23 1,231, 
231,199 ,207 ,207, 223 ,192,192, 192,192,128, 
128,0,0 
390 DATA125,12S , 12 1,57,11 ,3,7, 7, 255,2SS, 
255,255,231,231,1 95, 195,223 ,223,223 , 206, 
200,224,224,224,7, 15,15, 31,31,255 ,265,25 
4,129,129,0,0,0, 0, 0,0,240,240,248,248,24 
8, 255 1 127 1 127 
400 DATA0,0,0,0, 224,248 ,248,240, 0,0,0, 0, 
7,31,31,15,8 ,8,4,4 ,2,1,0,0,64 ,144, 96 ,0,6 
0,129,1 26,66, 64, 64,64,128,128,0,0,0 
410 MA$CO ) =GR$(0)+GR$(l)+GR$(2)+GR$(3) +G 
RSC4) : MA$Cl)=GRSCS)+GR$(6)+GR$(7)+GR$(8) 
+GR$(9) : MA$(2)=GR$C10)+GR$C11)+GR$ ( 12) +G 
R$(13)+GR$(14) 
420 A$C0) =" "+CHR$C27)+CHR$C64)+GR$Cl5)+ 
GR$Cl6>:AS( l)=" "+GR$Cl7>+GR$ClB> : CO$=CH 
R$C27)+CHR$(68)+CHRSC27)+CHR$C82) 
430 A$C2)cCHR$(27)+CHR$C68) +GR$ C19)+GR$ C 
20) +GR$ C21)+GR$C22) 
440 A$C3)=GR$C23)+CHR$C27)+CHR$C64)+CHR$ 
C27 >+C~R$C84)+GR$C 24)+GR$(25) +CO$+GR$C26 
) 

4 50 ASC4)=GR$C27)+CHRSC27 >+CHRSC64 ) +CHRS 
C27) +CHR$(84)+GR$C28) +GRS C29) +COS+GR$(30 
)+GRSC31) 
460 AS<S>=CHRSC27)+CHR$(1 13J +GR$C 32) +CHR 
$C27)+CHRSC 116>+GRSC33)+CHR$C27)+CHRSC81 
) +GRSC34 ) +CHR$C27)+CHR$C 82)+CHRSC 27)+CHR 
$C113>+GR$C35)+CHR$C27)+CHR$C64l+GR$C 36> 
470 A$C6)=CHR$C27>+CHR$C116)+" "+GR$(37) 
+GR$C38)+GR$C39 ) +CHR$C27)+CHR$C64 ) +GRSC4 
0) 

480 NO$=GR$C41>+GR$C42)+GR$ ( 43)+GR$C 44)+ 
GR$(46>+GR$C46>:CA$=GR$(55>+GR$CS6)+CHRS 
( 10) +CHR$(8) +CHR$ C8> +GR$ C60) +GRSC 61> 
490 FL$=CHR$C10)+CHR$(8)+CHR$C27>+C:HR$ (1 
14 ) +GRSC 50) 
500 FL$Cl>=C:HR$C 27 >+CHR$C 65) +GR$C47J +FL$ 
: FL$ C 2 > =CHRS C 27 > +CHR$_( E08 >+GR$ C 4::::) +FL $ : FL 
$ (3 )=CHRS C27 J+CHR$C69)+GR$ ( 49)+CHRSC27 )+ 
CHR$C87 >: FL$ (4)=CHRSC 10) +CHRS(8)+CHRS C27 
)+CHR$Cll6> +GRSC 64) 
510 FS=CHR$C8>+CHR$C8l+CHRSC8)+CHRS C8) +C 
HR$(10) 
520 FE$Cl )=CHR$ (27)+CHR$C64)+CHRSC27l +CH 
RSC86> :FES C2> =GRS C51)+GRSC52) +GRSC 52)+GR 
$CS3>+Fs:FE$C3J=GR$C54)+" "+GR$~57J+F$+ 
GR$C62J : FE$C4l=GR$C71l+GR$(71)+GRS(63) 
530 ACS(l)=CHR$C27)+CHR$C 6 4)+CHRS C27 l+CH 
RSC86> : ACSC2>=GR$(77)+GRSC78)+GR$ C79)+6R 
$ (80>+Fs : ACSC3)=6Rs<Bl>+GR$C82>+GR$(83l+ 
GR$C84)+F$+GR$C85> : AC$C4 )=GRSC86 ) +GR$ C87 
) -~GR$C 88) 
540 VS=CHRSC10)+CHRSC8)+CHR$(8):VUSC1l=C 
HR$ (27)+CHR$C83)+GRSC 67)+GRSC68> : V0$(2)= 
V$+GRSC69 ) +GRSC70) : VOSC3>=V$+" 
550 8$(0)=CHR$( 27)+CHRS< 7l)+CHR$C27>+CHR 
$(80)+" "+GR$C89)+GR$(90)+GR$C91)+CHR$C1 
O>+CHR$(8)+CHR$(8)+CHR$C8)+CHRSC8) 
560 8$( 1)="· !' +GR$ ( 92) +GR$(93) +GR$ ( 94) +CH 
RSC 10)+CHR$ , 8)+CHRSC8) +CHR$ C8>+CHR$ C8) 
570 8$( 2l=CHRS C27)+CHRS C68)+GRS C95)+GRS C 
96)+GR$C97>+6RiC98>+GR$C99)+CHRSC10)+CHR 
$(8)+CHRSC8ifCHR$(8)+CHR$(8) +CHRSC 8) 
580 S$( 3)=GR$(100)+GR$Cl01)+CHR$Cl 2 7)+GR 
$Cl02)+6~$(103)+CHRSC10)+CHR$(8)+CHR$C 8) 
+CHR$CS> +CHRSCS>+CHRSC8 > 
590 8$(4) ~ " "+CHRSC27)+CHR$(66)+GRSC 104) 
+GR$C10Sl+GR$C106)+CHR$(10)+CHRS( 8) +CHRS 
(8)+CHR$(8)+CHRS(8) 
600 B$ CS)=GRS C111)+GR$ Cl07 ) +GRS C108) +GRS 
( 109)+GR$C110) 
610 C$=GRSC112l+GR$C118 J+GRSC114 ) 

620 '********************************** 
630 '* AFFICHAGE DE L'ECRAN * 
640 ' ****************************~***** 
650 SCREEN , 7: CLS: PRINTCHRSC20) : CONSDLE 17 
,24:SCREEN,2 : CONSOLE0,24 : COLOR,7 : FORI=3T 
019STEP2:LOCATEI,1S:PRINTFL$Cl> : NEXT 
660 FORI=30T032STEP2 : LOCATEI,15:PRINTFLS 
C2 ):NEXT 
670 FORI =OT0130: L I NEC0,72)-(l,0),14 : NEXT 
: LINEC0,72)-( 180,0),l 
680 LOCATE15,3 : FORI=lT04 : PRI NTFES CI) ;:NE 
XT : LOCATE4,10:FORI = 1T04: PRINTFESCI>; : NEX 
T 
690 LOCATE1 4,10: FORI=1T04 : PRINTFES CI >; : N 
EXT :LOCATE30 ,10: FOR I=1T04:PRINTFE$ CI) ;: N 
EXT 
700 LOCATE29,3 : FORI=1T04: PR INTFESCI>; : NE 
XT : LOCATE13,3: FORI=1T03: PRINTV0$ Cl ) ; : NEX 
T:LOCATE19,3 : FORI=1T03 : PRINTV0$ ( l ) ;:NEXT 
710 LOCATE27,3 : FORI=1T03 : PRINTV0$ (!) ;~NE 
XT:LOCATE33,3 : FORI=1T03 : PRINTV0$(l) ;: NEX 
T 
720 LOCATE2,10:FORI=1T03:PRINTV0$(l); : NE 
XT:LOCATE8, lO : FORI=lT03: PRI NTVOS <I>; : NEX 
T 
730 LOCATE12,10: FORI=1T03:PRINTV0S(I) ;:N 
EXT:LOCATE18,10 : FORI =1T03 :PRINTVOSCI> ;: N 
EXT 



-----------------SESAME 
740 BOXFC184,73)-(223 1 135),16:BOX<1B3 1 72 
) - C224 ,136 >,0:LOCATE23 ,12: COLOR0,15: PRIN 
TGR$(66) ;CHR$(10);CHR$C B>;GR$C66) 
750 FORI=OT03: LOCATE15+I, 5:COLOR,6: PRINT 
FL$(3);FL$C4>; : NEXT 
760 FORI=OT03: LOCATE29+I ,5: COLOR,6: PRINT 
FL$(3>;FL$(4); : NEXT 
770 FORI=OT08:LINEC184,136)-Cl76+I,200>, 
11 :NEXT:BOXF<184,136 ) - (224,200), 11 : FORI= 
OT01 2 : LINEC2.24, 136)-<224+1, 200), 11: NEXT 
780 LOCATE2,1 : COLOR0 , 14 : PRINTGR$C72>:LOC 
ATE5, 3 : PRINTGR$(73) 
790 COLOR,2:FORI=OT06: LOCATE16, 1B+I : PRIN 
TA$(I>;:NEXT:COLOR13,14: 80XFC24B,176)-(3 
12,200),14 
800 LOCATE32,23:PRINTNO•:LOCATE36,22: PRI 
NTGR$C74>;GR$C75>JGR$C 76) 
8 10 COLOR01 7 : LOCATE:30, -19-: PRINT"ACT!OM" : C 
OLOR7,0:LOCATE30,19: PRINT"ACTION":Z=RND: 
IFSTRIG<O>=OTHENB10ELSECOLOR2,2: LOCATE30 
,19:PRINT" " 
820 DX=5*RND: OV=5*RND : PI=lO : SC=O:PRE=O: T 
=150:Ll=O:L2=0:L3=0 : L4~0:LS=O:FORI=OT099 
9:PACI>=O: NEXT:GOSUB86Q:GOT0980 
830 '********************************** 
840 '* AFFICHAGE DU SCORE * 
850 '**************************~****** 
860 COLOR0,7:LOCATE1,18:PRINT"PIERRE : " 
; : PRINTUSING"##" ; PI : LOCATE1, 20 :PRINT"HOR 
IZ . : 11 ; : PR I NTUS ING11## 11 ;X : LOCATE1,21 : PRI 
NT"VERTI. : "; : PRINTUSING"##" ; V 
870 LOCATE1,23: PRINT"SCORE : "; : PRINTUSIN 
G"####"; se: LOCATÉ:l, 24 : PR INT"MAX I . : Il; : PR 
INTUSING"####";TP; 
680 IFPRE THENLOCATE30,19: PR INTUSING" ### 
" ;T:RETURNELSERETURN 
890 '********************************** 
900 '* FI N DE LA PARTIE * 
910 '***************************~+:**** 
920 IFSC>TP THENTP=SC:GOSUB860 
930 FORJ=OT07: FORI=OT07:LàCATEI*S,J*3: CO 
LOR7,0:PRINTMA$CO> : ~OCATEI*6, J*3+1:COLOR 
1 : PR I NTMA$ < 1 > : COLOR7: LOCATE I :t:S , .J*;;:+2: PR I 
NTMA$ (2> ;:NEXT: NEXT 
940 FORI=OT0200: LINE< 0,200- I)-(320,200-I 
),8 : NEXT: GOT0650 
950 ' ********************************:+:* 
960 '* S.OUCLE PRINCIPALE :+: 
970 ' ****"****************************** 
980 X=O:XX=O: V=O: YY=O:PU=O: LINE<0 , 72)-(1 
30,0), 1 
990 IFSTICKçO) =3THENX=X+1 : BEEPELSEIFSTI C 
K<0>=7THENX=X-1 : BEEPELSEI FSTRIGC0>=-1THE 
NPLAV"L20A003DODO" : GOSUB860: GOT01040 
1000 IFX>SOTHENX=OELSEIFX <OTHENX=SO 
1010 IFPRE THENT=T-1 : GOSll81410 
1020 IFT=OTHEN920 
1030 GOSUB860:GOT0990 
1040 IFSTICK<0>=3THENY=V+l :BEEPELSEIFSTI 
Cl~ < 0) =7THENV=V-1 : BEEPELSE I FSTR I G < 0) =-1 TH 
ENGOSUB86ô: GOT01090 
1050 IFY>30THENV=OELSEIFV<OTHENV=30 
1060 IFPRE THENT=T-1:GOSUB1410 
1070 IFT=OTHEN920 
1080 GOSUB860: GOT01040 
1090 PLAV"A105L10SIPL9SIPL8SIPL7SIPL6SIP 
LSS I PL4SIPL3SIPL2SIPL1SIPL1SIPL200000" 
1100 IFX-DX<OTHENXX=OELSEIFX-DX,39THENXX 
=39ELSEXX.::X-DX 

111 0 IFY-DV<OTHENVV=OELSEIFV-DV>24THENVY 
=24ELSEVY=V-DY 
11 20 IFXX=39ANDVV=24THENVY=23 
1130 FORI=OT07: POKEAD2,l:Q(I)=PEEK(A01+X 
X+40*1+320*YY> : NEXT:POKEAD2,0:CO=PEEKCAD 
l +XX+320*YY> 
1140 FORI=OTOlS:COLORI:LOCATEXX,YY:PRINT 
GR$CSB> ;:COLORO: PLAY"L100":LOCATEXX,YV : P 
RINTGR$( 59>;:NEXT 
1150.FORI=OT07 : POKEAD2, l: POKECAD1+XX+40* 
I+320*YY>,Q<I> : NEXT 
1160 FORI=OT07: POKEAD2,0:POKECAD1+XX+40* 
I+320*YY>,CO: NEXT 
1170 IFPACXX+40*YY>=1THEN1290ELSEPA<XX+4 
O*YY)=l 
11 8C) 1 FC0=70THENPU=200: LOCATEX X, YY: COL OR 
14 , 14:PRINT"" 
1190 IFC0=23$0RC0=19SORC0=2070RC0=46THEN 
PIJ=SO 
1200 IFC0=71THENPlJ=35 
1210 IFC0=1SSORC0=231.TH6NPl.1=30 
1220 I FC0=191THENPU=2S 
1230 IFC0=1510RC0=178THENPU=10 
1240 IFC0=1990RC0=194THENPU:t 
1250 IFC0=161THENPI=PI+10 
1260 IFC0=13BTHENPI=PI+2 
1270 IFC0=198THEN1300 
1280 IFC0=248ANDXX~23ANDXX<26ANDVV>lOAND 
YY( 13THENGOSUB14SO 
1290 SC::!;;C+PU: PI =P I-1: GOSIJ8860: 1 FP I =OTHE 
N920ELSE980 
1300 IFL1=0ANDXX>1SANOXX<19ANOYV:3ANOVV< 
7THENLOCATE 1S,3:FORI=1T04:PRINTAC$ ( I ) ;:N 
EXT:L1=1 :PU=100: PRE=1 
13 10 IFL2=0ANDXX>4ANDXX <8ANDYY >l OANDYY <1 
4THENLOCATE4,10:FORI=1T04: PRINTAC$( 1) ;:N 
EX T:L2=1:PU=lOO:PRE=l 
1320 I FL3=0ANOXX >f4ANDXX <113ANDYY>lOANO.YY 
( 14THENLOCATE14, l O: FORiz lT04 : PR INTAC$(1) 
; : NEXT:L3=1 : PU=lOO: PRE=1 
1330 IFL4=0ANDXX>30ANDXX(34ANDVY>lOANDYY 
<14THENLOCATE30 ,lO: FORI=lT04:PRINTAC$(l) 
;:NEXT:L4=1:PU=lOO:PRE=l 
1:340 IFLS=OANDXX>29ANDXX<33ANDYV>:;:ANDVV< 
7THENLOCATE29,3:FORI=1T04: PR I NTAC$ (1) ;:N 
EXT:LS=l : PV=lOO: PRE=l 
1350 IFL1=1ANDL2=1ANDL3=1ANDL4=1ANDL5=1T 
HENSC=SC+500 
1360 IF <T=1.SOORT=80) ANDPRE THENBOXF<183, 
"72 ) -( 224 , 136), O: GOSIJ81420 
1370 GOT01290 
1380 1 **********************:+:********:t:* 
1390 '* AFFICHAGE OU PROPRIETAIRE * 
1400 ' *****:t:******:t:****************:n*:t: 
1410 COLOR7,0~IFRND>RNDTHkNLOCATE24,12 : P 
RINTC$ : RETURNELSE1420 
1420 IFT=1500RT=80THENLOCATE23,ll : FORI=O 
TO.S:PRINTB$CIJ ;: NEXT : RETURNELSELOCATE23, 
12 : PRINTB$C l> : RETURN 
1430 1 **********************:#:********** 
1440 '* EFFACEMENT DU PROPRIETAIRE :t: 
1450 '********************************* 
1460 PRE=O: T=80: BOXF( 184 ,73)-( 223, 13S>,1 
S: COLORO, 1.s: LOCATE23, 12 : PRINTGR$C6S>; CHR 
$( 8) ; CHR$( 10); GR$ ( 6.6) 
1470 COLOR,2: LOCATE30, 19 :PRINT" ":RETV 
RN 
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HIT PARADE LECTEURS 
1 CCHW·mo 
2 WINTER GAMES 11 
3 GREEN BERET 
4 Slt1MER GAMES 11 
S KlJllG FU MASTER 
6 PING P~G 
7 YI E ARE KlJllG FU 
8 REVS 
9 THEY SOLO A M I 1 
1 0 Bll'1B JACK 

ELITE 
EPYX 
KONAMI 
EPYX 
DATA EAST 
KClW-11 
KONAMI 
FIREBIRD 
THE HIT SGUAO 
ELITE 

HIT PARADE 
1 GHOSTS' N GOBLINS ELITE 
2 l<NI GHT GAMES ENGLI SH SOFTWARE 
3 BIGGLES MIRRORSOFT 
4 BctlB JACK EL 1 TE 
5 GREEN BERET KONAMI 
6 CAULDR~ 1 I PALACE SOFTWARE 
7 SILENT SERVICE MICROPROSE 
8 WINTER GAMES 11 EPYX 
9 C~DO ELITE 
10 DRAG~' S LAIR SOFTWARE PROJECTS 

Nous remtrcions les magasins suivants qui ont partidpf l la rblisation de ce 
hit parade : 

AUDITORIUM 41 15 rue du Prfsident Wilson PBRIGUKUX; JEAN LOUIS DAVAGNIKR, 3 
pl&ce J, Marcellier GAP; ERE BINAIRE, rut du char LISIEUX; JfNAC LILLE, 9 
place du Gal dt Gaulle LILL!; FNAC LYON, 62 rue dt la République LYON; FNAC 
TOULOUSE, 1 bis promemde des Capitouls TOULOUSK; JEAN LEGUE, 10 rue Notl 
CHARTRES· SOCIETE LHOMME, 5 rut hnfrtlin ANGOULEME; SOCIETE LHOHMB, 138 bl 

1 " • 
A. Briand COGNAC; PIXISOJfT, 1 rut dt Metz TOULOUSE; TEMPS X, Centre commeraa.l 
B&mfoud AUBAGNE; TEMPS X, 8 rut chm>St CALAIS. 
COCONUT, 13 bd Voltaire et 29 rut Raymond Losur&nd PARIS; DIGiT ŒNTER, 23 bd 
Poissomitres PARIS; ELECTRON, 117 av dt Villier PARIS; JBG BLBCTRONICS1 163 
av du M&int PARIS; LA REGLE A CALCUL, 67 bd St Germain PARIS; ULTIMA, 5 bd 
Voltaire PARIS. 

LE SON BOUGE! 
L'drobic faiuit df~ bouger les 
corps tn musique ... P&r une 
surpren.inte invtrsion du 
rOles,c'est 1.u tour dt la musique de 
se tnnsformtr au rythme des 
mouvements corporels.Le Group4t de 
Recherches OptiquH et Acoustiques est 
à l'origine d'une intfrtnante 
initiative qui vise à transformer les 
tr&ditionnels l<iosques l musique des 
jardins publics en.espaces musicaulC 
interactifs.Ln gesticulations tt lu 
dfplacements du public intervitnnent 
en temps. riel 51.J' le dfroultment d'une 
elCfcution music&le piloUe par 
ordin&tel.l'.11 Ht &insi possible de 
participer tn direct l une vfritable 
composition collective! Un ballet 
lumineUlC &ccompagne cette crf&tion 
inst&ntanfe dt l'environnement 
sonore.De toutt façon,l'oeil ne risque 
pas d'ftre dfçu: les ftr&nges 
pantomimes du pl.blic devraient l elles 
seules v&loir lt dfplactment.CTous les 
jours de 15h à 19h au Kiosque l 
musique du parc Montsouris,i.Jsqu'au 30 

L.. ___ ___________ _ _ ___ _______ _. septembre> 
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INJIE IMJAINJlQllUJIEZ PAS 
[O)AlNJS llE l?rROC~A ~ lNJ lNlllDIMJlE~O 

INTE6NAL 
Les nouveaux Thomson. MO 6. IO 8. au banc d'essa1 

INOllBLJABLE 
Canal Meurtre. Phalsberg. Sram et d'autres aventures 

INOUI 
Hacker 11. Litt le Comouter People.· Psy 5 trading Cie .. 

INDISPENSABLE 
Tout savo1r sur EXL 1 OO et ses jeux 

INEDIT 
CAO 30 et Pa1otworks sur ST, The-Animator sur Amstrad 

INCOllPA TIBLES 
Ou l'évolution des standards 

INCOllPARABLE 
Les sports d'éauipe : Foot. Basketball. hockey. baseball etc .. 

A ffJ> A~î ~ ~ [))lUJ 3 (Q)Cî(Q)(Bj~lE 



SPB:CIAL SICOB 
En attendant le Sicob d'avril 1987 
qui reprend l'ancienne formule de la. 
session unique et le "Sicob spécial 
micro" prévu pour septembre de 
l 'année prochaine, précipitez vous, 
cent francs en poche, sur les 70.000 
m2 du Cnit Pa.ris la. Défense du 15 au 
20 septembre. Au menu 550 exposants 
pa.rmi lesquels Atari1 Amstrad1 

Commodore, Apple, Sony, Guillemot 
International Software. Le tout 
accommoM à la sa.uce professionnelle, 
naturellement. Les absents: 
Exelvision, l!:urel<a.1 Philips1 Thomson. 

AMSTRAD 
On attend avec impatience le 
compatible PC. Il coaterait aux 
alentours de 6000 francs avec un 
moniteur et GEM intégré en Rom. 
Actuellement, des problèmes de mise 
au point risquent de retarder encore 
un peu plus sa sortie, sera-t-il présenté? 

APPLB: 
Le remplaça.nt des Apple II est 
attendu par tout le monde. Il sera. 
certainement équipé d'un processeur 
16 Bit, le 85816. Coté graphisme on 
parle d'une ré~lution de 640 par 200 
en 4 couleurs simultanées a.vec une 
palette de 4096. Sera-t-il a.u Sicob? 

SONY 
lifting et baisse de prix pour le MSX 
2. Sous une nouvelle robe, le HBF 700 
reprend toutes lu cal'a.ctéristiques 
du HB SOO. En revanche1 la "nouvelleu 
vel'sion est commel'cialisée pour 
environ 5500 francs (sans moniteur>, 
avec une souris et un pac de 5 
logiciels: Hybride, un intégrateur 
graphique; Hytext, un tl'aitement de 
texte; Hybase, une gestion de 
fichiers; Hycalc; et Hygraph, un 
outil graphique. les joueurs a.uront 
six nouveaux programmes à se mettre 
sous la. dent sur cartouche ou disquette. 

INFOGRAMBS­
MINDSOFT 
Infogrames présentera trois logiciels 
nouveaux: CompoHur, un logiciel de 
composition d'im .. ge pour Vidéotex, 
qui facilite le tra.vul des 
concepteurs de micro-Hl'VtlUMI. 
Télékit, logiciel d'émulation 
Minitel, permet dt prfenregistrer des 
scénarios d'interrogatoirn de 
Minitel, destinés aux TO 71 TO 91 MSX 
et IBM PC. Enfin, destinf l una 
utilisation professiomelle, Nexus, 
un système expel't qui ne rfpond pu 

aux interrogations par oui ou par non 
mais aussi en modula.nt de or. à 1001.. 
lecteur, logiciel de système expert 
grand public sera. proposé autour de 
2000 francs. 

P.INGIENERIE 
Outre un réseau local pour 
compatibles lBH à 6400 francs, 
P.Ingenierie présente sur son stand 
un logiciel de CAO sur Macintosh à 
1700 francs environ. 

ATARI 
La carte émulation MS Dos pour la. 
gamme ST risque de fail'e pal'ler 
d'elle. La fantomatique carte 
d'extension graphiqlle est tout aussi 
attendue. Les chiffres couramment 
cités à son égard sont: 1024 par 1024 
en monochl'ome et 640 par 40 en 32 
couleurs parmi 4096. Mais rien n'est 
certain ... Du çoté des logiciels, du 
professionnel, encore du 
professionnel et que du professionnel 
sauf une version des uchiffres et des 
lett.-es" qui accède en deux secondes 
au mot le plus long à partir d'une 
bibliothéque de 70 000 mots et au 
calcul le plus court. A coté des 
tableurs, traitements de texte, 
gestion de fichiers et langages 
divers <Pascal OSS, Forth 4, Modula 
2) apparaissent les logiciels 
verticaux destinés â la gestion 
médicale, à la DAO pour architectes 
ou CAO de circuits imprimés. A noter 
les tous premiers logiciels sous 

· Henisoft ST encore en cours 
d'adaptation au moment où nous 
bouclons le numéro. 

COMMODORE 
L'Amiga s'adresse aux professionnels 
et vise le marché des applications 
verticales pour devenir la. machine 
des architectes, graphistes, 
publicitaires, stylistes etc. Pour 
preuve les logiciels et périphériques 
présentés au Sicob largement hors de 
portée du marché familial. Avec 
Sideca1'1 l'Amiga s'ouvre a.u monde des 
compatibles au prix de 8000 francs. 
Cet émulateur sous forme de boftier 
est doté d'un microprocesseur 8088 et 
d'un lecteur de disquettes 5" 1/4 
(disque dur optionnel). vu· 1a chute 
des cours du compatible, Sidecar 
présente peu d'intérêt si ce n'est 
la possibilité de gérer les logiciels 
PC parallélement aux autres 
applications oùvertes par le 
multiUche. Plus spectaculaire, 
SIRS, permet d'obtenir instantanément 
un tirage papier ou diapositive de 
l'écran pour 35 000 francs. Digiview1 

digitaliseur d'images au prix de 2500 

francs, offre, grtce à 
l'utilisation de filtres couleurs, 
une résolution de 640X400 pixels avec 
128 niveaux de gris. Coté logiciels: 
De Luxe Print comprend cent motifs, 
la. gestion du texte et sept formats 
de page pour l'impression couleurs de 
panneaux publicitaires, posters etc. 
Coté graphisme a.ppal'ait la ganime 
Aegis avec des logiciels de CAO, 
d'animation et de dessin 
professionnel. Plus significatif: VIP 
ProfeS!iionnd, un programme de 
gestion intégré comprenant tableur, 
base de damées et graphiques, 
compatible 1001. avec Lotus 1-2-3. 

GUILLEMOT 
INTERNATIONAL 
SOFTWARE 
Alleluia, Guillemot est là pour 
relevel' le niveau ludique d'un Sicob 
trop sél'ieux. Chez eux, le jeu se 
taille la part du lion dans une gamme 
qui s'étend à tous les softs 
accessibles aux particuliel's. Plus de 
mille titres occuperont le stand avec 
machines de démonstration et bandes 
vidéo. Sur IBM, Sicob oblige, les 
grands classiques occupent le ha.ut du 
pavé: Lode Runner de Broderbund, Jet 
de Sl.blogic, Temple of Apshai Trilogy 
d'Epyx, Wiza.rdry de Cil'-tec1 Flight 
Simula.ter de Microsoft et F15 Strike 
Eagle de Microprose. Pour Commodore 
64, l!:volution propose au joueur de 
progresser peu à peu dans la. cha.fne 
de l'évolution de l'amibe à l'humain 
à travers 99 niveaux de jeu. Dans 
Solo Flight 2, la tour de contrôle 
guide le pilote grlce à la synthèse 
vocale. A noter également: Dragon's 
Lair de Software Project1 Questl'On de 
SSI, Tra.p de Aligata., Tai' boxe de 
Anirog, Touch Dawn foot de 
Electronics Arts, Paralax d'Ocean et 
Iridis Alpha de Hewson-Llamasoft 
nouvellement associés. Sul' le 
Commodore 128 15ort une nouvelle 
vel'Sion de Rocky Horor Picture Show 
qui met l'accent sui' la qualité d.es 
graphismes. Tous les derniel'S nés de 
Ere Informatique sur Amstrad seront 
présents ( Robot, Sram, Sai Combat>. 
Hais aussi Speed King et Knight Time 
de Hatsertronics, Music System de 
Rainbird, International Kal'atf de 
Endurance Game et Room 101 squatch 
galactique de CRl. ST et Amiga seront 
également à l'affiche avec pour ce 
dernier les extensions mfmoire de 256 
Ko et 2 Mo. 
A cette liste, il convient d'ajouter 
toutes les nouveautés qui 
sortent les 15 premiers jours 
de septembre. 
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U~: DISCOURS DE 
LA METHODE 

Conjointement au Sicob, se déroule au 
Palais des Congrès la convention 
informatique. Ce vaste colloque est 
un peu le pendant th4orique de la 
grande foire. La série de conféNtnces 
dédiées à la micro informa.tique 
reflHe l'air du temps. Il n'nt 
question que de télécommunications, 
de sel'veurs vidéotex et de réseaux . 
Un théme central préside aux 
différentes sessions: du discours à 
la méthode. Vaste programme pour 
cette réunion des 300 vedettes 
internationales de la profession.Pour 
business men only. Clnscription à 
l 'ensemble du congrès: 4500 fl'ancs. 
Convention informatique , 4 place de 
Valois 75001 PARIS. Tél: (1) 46 40 27 
66) 

RESCAPES DU SAV 
Si vous avez une fois perdu trace de 
votre ordinateur entre le 
transporteur, l'importateur, le 
distributeur, le revendeur et le 
réparateur; sué d'angoisse à la 
pensée dt votre micro ég~4 dans un 
hangar; mangé les bons de garantie au 
bout de la 120 ème relance ou pleuré 
de rage ~s une immobiliution de 
quatre mois: défoulez-vous en nous 
envoyant le récit de va. malheurs. 
Nous publieron.s les lettres les plus 
révélatrices dans notre dossier ~ 
le service après vente. Adressez vos 
papiers à Tilt réda.ction, témoignage 
SAV. 

ORIC 
Une nouvelle version du Téléstrat est 
prévue pour octobNt. Ce ne sera.i t ni 
plus ni moins qu'un Télé5tra.t avec 
deux lecteurs de disquettes et une 
carte 80 colonnes, le tout da.ns un 
boftier du style IBM. Le prix se 
situera. aux environs de 15000 francs. 
Un prix élevé qui Ntflète le marché 
visé: les pro. D'autre part le Basic 
de la première version est 
disponible, ce mois ci. Il fa.ut 
savoir qu'E1.rel<a. le propose 
gratuitement, à tout possesseur de 
Téléstra.t, en échange de l'ancien 
Basic et dans un délai d'un an 
suivant l'a.chat de la machine. 

AVENTURES EN V.F. 
Francophones,francophiles,dHenseurs 
intransigeants de la langue 
française,don 't cry a.ny more: 
Ariolasoft annonce la sortie de 
versions traduites de "The Bard's 
Tale" ,"Elite" et "Shogun"!! 
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··-·-·- ·- ·-·-·-·-·-A VIS DE RB:CHERCHE·-·- ·-·-·- ·-·-·-·-
cLUBS, MAIRIES ET ASSOCIATIONS DIVERSES QUI ORGANISEZ DES 1 
MANIFESTATIONS, EXPOSITIONS, COLLOQUES ou TABLES RONDES AUTOUR DE 
L'INFORMATIQUE, ECRIVEZ NOUS. VOS ACTIVITES NOUS INTERESSENT, PRECIS!l:Z 
LES DATES, ue:ux ET THEMES ABORDES, NOUS EN INFORMERONS NOS LECTEURS. 

SALUT L'ARTISTE 
Créateurs, créatrices et 
gribouilleurs de tout poil, vos 
dessins m'intéressent. Qu'ils soient 
hyperré.alistes, expressionnistes1 

abstraits, conceptuels, drOles ou 
tristes, naïfs ou sophistiqués. Les 
critéres sont larges seuls comptent 
l'originalité et le cachet. 
N'attendez plus. Envoyez tout de 
suite vos réalisations sur micro 
ordinateurs à Tilt (voir bon à 
découper page 78) 

Il EST FRAIS 
MON POISSONt Il 

EST FRAIS! 
Rainbow Production annonce une baisse 
des prix, les cassettes à moins de 40 
francs et les disquettes à moins de 
100 francs. Je suis bien content! 

ULTIMATUM 
On vous aura. prévenus! Ultima. ouvre 
ce mois-ci un rayon déstiné aux 
logiciels d'occasion.Les Jeux sont 
repris moitié prix et revendu à 65 Y. 
de leur v.aleur, Pour les aventuriers, 
Ultima crée un club où ils pourront 
échanger des solutions. Des remises 
selon un taux de réduction, de 3Y, à 
18~ c!turminé all!atoiN!ment. 

LA FIL-1-ERE 
Ere Informatique confie la. 
distribution de ses produits à France 
Image Logiciel. Cet allégement de la 
struct1.re pel'met à l!:re de développer 
toute sa. politique d'exportation et 
de coédition réciproque l trayers 
l'Europe. Outre la. force de vente, 
FIL apporte ses relations 
privilégiées avec Thomson. 

ALLO, JE SUIS 
BIEN CHEZ 

MONSIEUR MINITEL? 
Alintel est une extension qui permet 
d'utiliser le Minitel comme calepin 
et calculatrice, Gérée~ 
micro-processeur elle comprend 8 Ko 
de Ram et 10 Ko de Rom. Une sortie 
Centronics est intégrée, elle est 
compatible avec les imprimantes PC. 
Cet appareil permet aussi la 

limitation des appels, les prix 
tournent aux environs de 1000 francs. 
La distribution en est assurée par la 
société Gestio de Montpellier, de 
plus cette sodfté devrait proposer, 
à coi.rt terme, une gamme de èartes 
pour PC. 

UNE NOIX DE COCO 
DANS VOTRE PC 

Coconut fait des petits partout. 
Après avoir implanté un magasin en 
Espagne, il ouvre ce mois-ci son 
troisième point de vente parisien <41 
avenue de la Grande Armée 75016 
PARIS>. Vocation plutOt haut de 
gamme pour le nouveau-né: sur deux 
étages, vous pourrez en effet trouver 
tous les jeux dont vos PC, Apple, 
A tari ST et autres Amiga raffolent. 

5u1/4 
POUR AMSTRAD 

Le Jasmin AM-SD est un lecteur de 
disquettes 500 K non formatés double 
face, double tête, connectable sur 
CPC 464, 664 et 6128 pour 1699 
francs. Alternative à la. pénurie de 
disquettes? <TRAN, 53 impasse 
Blériot, immeuble le Frédéric 83130 
LA GARDE!. Tél: 94 21 19 63> 

ASSOCIATION/EDITION 
L'association pour la promotion du 
CPC vend par correspondance, pour la 
somme modique de 36 francs trois 
ouvrages: le guide des langages sur 
Amstrad, le guide de l'imprimante et 
le guide de l'utilisateur. <A.P.c •• 7 
rue du Capitaine Freber 75020 PARIS. 
Tél:C1l 48 97 04 84> 

SPECTRA VIDEO 
Spectra.video a réalisl! une machine 
équivalente à. l'AMSTRAD PCW 8256: le 
SPECTRA VIDEO SVI 738 ou X'PRESS 
coOte wi peu moins dt 7000 F. Le 
SVI 738 est un MSX f avec une RS 232 
et Lne c~te 80 colomes intégrées, 
de plus il poss~de IXl drive de 3 
po1.1ces t/2. le système d'exploitation 
est CPM, cela. lui ouvre les portes du 
professionalisme: Wordstar1 Da.ta.star, 
Mailmer'ge1 Ca.lcstar, Reportstar sont 
disponibles sur le SVI 738 qui 
pos~de 64 Ko de mémoire vive. 
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OJAMSTRAD 
COMPTANT ... mioF 

A t.'ON!lEllR 2690 F ,,. .... - 9-

"' 348,IOF 
llONfll1JI 3990F ,.._ - 11.-

6111 381,!0f 
M!l'<ITEUR 4490F pormœ .... t2ans11aits 

6128 502.llOF 
MONITEUR 5990 F parmcis 

coJeur 12mensueltès 

des aocessolres 
pour votre PCW 
1. SAC DETIWISPORT: S.,yez 
autonome. emportez YOtre PON 
avec ..,... dons ..,. ~­

monts. Dos renforce poi.- pio­
loctlonderê«an.400 F. Port BOF. 
2. P0sn DE TllAVNL DE TA­
Bl.2 : Il çomprend uo puprtre 
surêltvenl l'écran, un logement 
pour leclaviér et un support pour 
l"lmprlmante &ous lequel se glia· 

CRélIT C!TtlEM 
olpOOol 

TfÇ 
O:ütlllalducrldt _... --3tOF 11.20 2<3.«lf - 1[6 Olillll!ltloa!dl - 1&24% --310F «.«IF 

~· ru; c.otidtltrHJ 
"''~ne mtiSllDlO! 
390F 111.2411 563,lOF 

AlllQll IES COûl t!tal6JaêdC ,._ 
avec!SSU'tt1œ 

090F \8,24% 124,0llf 

3. POSTE DE TRAVAIL MITO­
NOME : Il comprend un pupitre 
reoeYent le clavier et rêcn.n. OO 

support dïrnprimante. rensam· 
ble - "" la<ge p;étemenl à 
5 l>f- à l'O<.fêltéS : grande 
.-i16et comp1è1eautooomle. 
Plateau tournant 36()1>, hauteur 
r8fllable. 1530 F. Port 160 F. 

1e le papier. 540 F. Port 100 F. _,_,,.... -,,. 

l±l-"'.ATARr 
520 STF : nous consulter. 
Ordinateur personnel + cable PERITEL 
+ lecteur de disquette 3" 112 intégré 500 Ko. 

1040 STFM : 9990 F. 
Ordinaleur professionnel+ leeteur de cllsquette 1 Mo intégré 
+ moniteur monochrome SM 124. 

1040 STFC : 11990 F. 
Ordinateur professionnel+ lecteur de disquette 1 Mo intêgrê 
+ moniteur couleur se 1224, 

OOMPIANT CRtOIT Ct'r!lEM 
8M,30r Alflot1 JtÇ 001 .. 1 11uc~dn 
palllOG complant 

1~7411 
awc11S1nnœ 

12"""'"" tl90F TI71.60F 

11900 F 9411,IJF 
"°""" 1[Ç l'.olltllbllllr-

TTC 
permoi - 1&24% -·-11- lllllf 1371.!0f 

mmm 
IN F 0 R M, A TIQUE 

MULTITACHE 
GRAPHISME 
SON (la_."",,.,., 
RAPIDITÉ 
512KoRAM 
1 lectew de disquette 3,5" 
1 mènlteur couleur HR 
Prix; 
consultez-nous. 

!ill Club AMIGA /RUN 
\\lus avez un AMIGA. 
\\lus désirez en posseder un et voulez fu1iliser à son 
TOP NIVEAU. 
Le Club AMIGA/RUN vous propose: e 
- des informations: 
- des revues et des livres: 
- des logiciels ... à prix réduits; 
- les nouveaux logiciels en priortté: 
- un point cle rencontre. 
Pour bénéficier de tout cela rejoignez le Club AMIGA/RUN. 

(g]ATARI 8> 
"first telease service" · 

rn COMMODORE~..Jll 

l'authentiqùe · 
spécialiste de 

commodore, amiga 
atari st et amstrad 
62, rue Gérard - 75013 PARIS 

Vous voulez être l'ATARlMAH de pointe. RUN vous propose 
l'ATARI "first relUM 1enlce~ Vous serez tenus au courant 
vous pourrez choisir les derniers logiciels sortis (USA·GB· 
France), les meilleures parutions, pour vous. pour votre ST 
chaque mois. 

COMMODORE 64 t: ~l~~~e~u n:~v:.rrivé 
chez RUN ! Venez le dé­
guster. Il est accompagn~ 
du nouveau logiciel GEOS 
(GRAPHIC EHVIRONHE· 
MENT SYSTEM). A vous 
les Icones et les menus 
déroulants sur 64. 
Prtx : consultez·nous. 

128 et 1280 : nous consulter. 

~: l_I t-~ PRO 
pour les utilisateurs PRO! 
.... AMIGA 

PC 10 640 K : 12950 F Hl'. 
2 lecteurs disquette 360 K 
carte graphique AGA 

PC 20 640 K : 19950 F Hl'. 
1 lecteur disquette 360 K 
1 disque dur 20 Mo 

carte graphique AGA _:...:~~?!!!!!~~ 
COMMODORE AT 640 K 
carte graphique AGA 
Prl X : 33950 f. 

.... PCW 8256 et 8512 

COMPWIT c11tonctrtu11 

5926 F lft)Of 
"°""" TE.G PCW8256 p1J9llli:s -TTC 11-111s ~llf 8241< 

7690F IS7.50F """ ru; ,.._ -Pt\1'811! TTt 1!.......t( .. l911F -.JH, 

C.:.l«AIO.oidl 
~'eCas:AJJ'.Q 

IJUGF 

Coil<U•---9311oor 

Tél. : (1) 45.81.51.44 - Télex : RUNINFO 270841 F 
Ouvert du lundi au samedi de 9 b à 19 h 

œ Protégez votre micro ..• 
RUN voua~ une hou" e pour chaque 
appareil!!! 

e AMSTRAD e COMMOOOREM/12.8 
.... couleur (2 housses) , 140 F CLAVIER 04 (1 housse) .• . OO F 
.... mono. (2 housses) , , 100 F DATASETTE C2N (1housse)35 F 
8128oôuleur(2 hou ... s) 100F 1541(1housaa) ... . .... . 70F 
0128 mono. (2 housses) • 1.-0 F IMP. AITEMAH C+ 
DISQUE Dln (1 housse). . '5 F (1 housso) .... . .. ••••• : 70 F 
IMPRIMAJfTE DMP1 ou 1571 (1 housse) ••.•• •••• 70 F 
DMl'2000 (1 housse). . • . 80 F 1901 (1 housse) • ••••• ; • 105 F 
PCW (3 noussos) .. - ... . 195 F • ATARI 

e AMIGA HOUSSE-
- + -UC (1bOuSSe) 195F c:oulotJr •••••••••••••• 105F 

[QI DIGffALISJmON e> 
VOUS AUSSI VOUS P00VEz CRÊER 
DES IMAGES AVEC VOTRE MICRO 

CAMERA BSt CC-400A 
(sans objeçti1) . . . • • • • 3328 F 

"4/128 (CICI) .. • • • • • • 1400 F OBJECTIF COSMICAR 
AMIGA (CICl•OIGIVIEW) 2N5 F 8,5 mm 1~.5 .... , , • • • 1183 f 
ATARI ST (00)..... . 2'480 F ZOOM COSMICAR 
ATARISTPRO (CICI) .. 3480F 12,5-75mm1:1.8.. 4400F 
PC compaUbl... • . • . 2IMO F BAGUE MJ.ONGE 43-4 F 

IMJ DERNIÈRE MINUTE 
e COMMOOORE 641128 

PC·AMIGA. 
L 1mptlmante COMMODORE 
1000 est enfin clilponlble en 
France. Son prix : S$50 F. 

tm!!:'~:.~MINITEL 
couleur. Nou.s consulter. 

e ATARI HABASPELL 
Le diçtionnaire <l'HABAWRITER. 
Fonçtionne aussi avec les prlnd· 
paux traitements de texto. les 
CO<nclionssefontdantlemode 
d'6dîtian. \lius ..,.,.,.., auooi 
criér .ot.re propre <lctionnah 
La fonction seesçh retrowa en 
IM'I clin d•oe111e mot d'•f"'-
PflX: 490F. 

e ATA.RI HABAWRITEJI 2 
HABAWRfTER élait déjà on lrl~ 
toment de texte de haute qualité, 
Ajouta: lea fonctions : 
- ent~ automatique de la date; 
- ltailques(àl'écran) ; 
- choix de l'interligne; 
- paglnationautomatlqueetma· 
nuelJe: 
- gloooaire : 
-compteurcfe mots: 
- ewtête, b6S de poge ; 
- notes en bae de page : 

- $p00181 lnté9rê : 
parmi d'autres. et YOUS avez un 
~able loçi<iel p<o. Son p<lx 
Identique è celui d,..ASAWRI· 
TER 1 : MF. 

eATARI- . 
OFFRE SPECIALE 
RENTRÉE. 

HABAWRITER 2 (895 F) 
+_HABASPELL (470 fl • 1365 F. 
Pril<RUN : 1200F. 
Passa~o de HABAWRfTER 1 
en HABAWRfTER 2 (:ZOO F) 
+ HASl.SPELL(470f)=670F. 
Pril<RllN :550F. 

Possesseurs de HABAWAITEA 1. 
Vous voulez protitet du am6-
lioratiom de KABAWRITEA 2. 
Envoyer-nous la facture de votre 
HASAWIUlBI 1 et 200 F. 
en retour. vous ree6YT&Z 
HABAWRITER 2. 

e PCW. DES JEUX 
11/JMAN 150 . . . . . • . D 1 C50 F 

~~=-:: g:~ 
e Des jeux DDIMMIUX 
Pow-AMSTRAD, COMMOOORE 
"41128, ATARI ST at AMIGA. 

• • • • • • '• e e e • • • • • • BON DE COMMANDE à renvoyer à •• @11 i dep' VPC: 62, rue Gérard - 75013 PARIS• • • • • • 

N om •.••.••..••••••..•• •• •• ••• • • .• • ••..• . •• • ••••• • 
Je préfère régler 

Prénom .. .. .. ....... ... ......... ...... ... . .. . .. .... ··· · ·· · ··· · ·· · ··· · · · · · · · · · · ··· · · ·· ··· · · ·· · · ··· · . ,,.. ·· · · ·· · · 

io91del .... ... .. .. ...... ' .. ... ..... ... ... . ... ... ...... Ë ........ " par carte de crédit bancaire 
n•decarre 

..... ..... .. ............... ...... ....... ......... ······· ···· 111 l ll llllllilJlll l i 
Adresse , ..... .. .. ... .... ..... ... . . .. .... ... ..... •• mat6flel . .. .. . ..... .... . .... . ............ .. ..................... . 

.. .. .... . .... •. . .. .. .. . Tél.. . .. ...... . ..... ... ...... . 

Mat6riel •••• • • ••••••• • .. . •. •• . •••.•• •.••• •• •. ••••.•• 

Frais de pon (France métrof)Olil8lne) : Loglclels 15 F. Matérlet par • · • • • · · · • • • 
SERNAM EXPRESS 160 F. Sup. pour contre-remboursement 30 F. + 

Expire à fin .J_. 
Date de commande : 

C!·JWnt m<ln règlement par chèque bancalra O ou CCP O '· • · • · • • · • 

SIGNAT\JRE : Total • • • • . . • • • • • ::-~~!',,~, •. 
Signature obligatoire : 

SJgnawro du parents pour les mofnt d• 18 •na. Votre releW d'identlt• -------------------+------------------------------------4 bancaire(RIB). 
'Pour recevoir noire documentation apêclale marquez d'une , CRÉDIT CETELEM.• . Un de vos chèques an· 

croix les numéros <les tiroirs conœm&s: Je choisis la proposition @- !ID -~ - !ID· Œ)- ŒJ-@ - IBI. Mettre une croix i(ldi~uant ~~~~~:~:'~~. de 0J • [Ï] • [!) ·0 •@:) • œ • IZJ {fil ·ŒJ • OOJ· IITI l'option cliolsie. Veuillez me faire parvenir une offre préalable de CRÉDIT CETELEM. paye. 
@· ~. ~ Je joins les pièces demandées pour son établissement et mon versement comptant un Justincam do voire 

•. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • serade parOchèque DCCP DMandat-lettre. ::!ci~:~EDF.qw1· : ...................................... ._ ______ _ 



BRAVO 
Bravo pour l'innovation dans 
Tubes. J'encourage les journalis­
tes à publier leur avis s'ils ne sont 
pas d'accord sur la critique d'un 
logiciel. Pourquoi ne pas le faire 
plus souvent? Un autre bravo 
pour les P. A., enfin classées! 
Ouf, je n'aurai plus à parcourir 
toutes les P. A. pour trouver ce 
que je cherche. Et à bas ceux qui 
critiquent «Tarn-Tarn soft ». Ce 
n'est pas beau, mais frais, brOlant, 
branché quoi ! 

Une Tiltwoman 
montluçonnaise 

AUX GRANDS MAUX •.• 
Suite au test d'Elite paru dans Tilt, 
j'ai acheté ce logiciel. Malheureu­
sement, la notice est en anglais, 
et quelques points restent obscurs. 
Pourriez-vous m'éclairer? 

Olivier 
La législation française oblige les 
fabricants et /es importateurs à 
inclure une notice dans notre lan­
gue pour tous les produits, que ce 
soit un aspirateur ou un logiciel. 
En ce qui concerne les softs, nom­
breux sont les importateurs qui 
passent outre, car une traduction 
de mode d'emploi demande du 
temps et de l'argent. lis se mettent 
délibérément en infraction. Adres­
sez-vous donc à votre revendeur 
pour exiger une notice en français . 
En cas de refus de sa part, vous 
avez le recours de vous adresser 
au bureau de la concurrence et 
des prix de votre département. 

COURRIER LOINTAIN 
« Nazywam sie Radoslaw, 
Dariusz, Marek, Agnieszka, 
Jerzy ... Droga redakcjo. Bardzo 
interesuje sie mikrokornpute­
rami. .. ,, : «Cher Tilt, je m'appelle 
Radoslaw, Darius, Marc, Agnès, 
Georges, j'habite en Pologne, 
peux-tu m'envoyer un numéro?» 
L'avalanche démarra mi-juillet: 
quel événement avait provoqué 
l'envoi de ce brusque flot de let­
tres et de cartes postales arrivant 
à Tilt, affranchies de timbres mul­
ticolores? 
De toutes les villes de Pologne, 
des correspondants de 13, 14, 
16 ans, 22 au maximum. Quel­
ques-uns possèdent un ZX Spec­
trum, un Atari 800 XL, un Arns­
trad CPC 6128, un Amiga. Tous 
lisent les deux journaux polonais 
de micro informatique : « Kompu­
ter » et « Bajtek ». Ce dernier a 
reproduit Îa couverture et les coor­
données de Tiit. Les jeunes Polo­
nais, toujours à l'affût de ce qui se 
102 

CH.ER TILT 
passe dans ·le monde, sautèrent 
alors sur leur plus beau stylo. Plu­
sieurs cherchent des correspon­
dants en France. Ils écrivent en 
anglais, français, allemand ou 
polonais. Si vous voulez corres­
pondre avec eux, écrivez-nous, 
Tilt vous communiquera leurs 
adresses! 
Ainsi Jerzy Clhebicki habite : ul. 
Ryszki 59159, 41-500 Chorz6w, 
Pologne. Il a 21 ans, possède un 
ZX Spectrum, étudie le Basic et 
le Pascal. Il parle l'anglais. A vos 
plumes! 

A1ARI MON AMOUR 
Dans la rubrique « Cher Tilt » de 
juin, j'ai lu deux énormités concer­
nant l'Atari que je m'empresse de 
corriger. Premièrement, un lec­
teur a déclaré que I' Atmos était 
plus avantageux que l'At.ari en rai­
son de la soi-disant absence de 
lecteur de cassettes. Si le lecteur 
Atari 1010 se raréfie c'est pour 
laisser la place au X Cii bientôt dis­
ponible sur le marché français . 
Doté d'un nouveau lifting, il est 
entièrement compatible. Deuxiè­
mement, un autre lecteur a osé 
dire que l'Atari 800 XLK était 
dans une mauvaise passe côté 
nouveautés. Bien au contraire, 
j'affinne que c'est une des meilleu­
res périodes depuis que l'Atari 
800 XL est sur le marché. Je 
m'explique: des sociétés de logi­
ciels anglaises comme Databyte 
(Spy vs Spy Il, Boulder Dash 
Il . .. ), Addictive game (Football 
manager), Gremlins Graphies 
(Mordons Quest, One X, King of 
Ring), Future-Ware (Sidewinder), 
Americana (Shamus, New York 
City, Scooter ... ), Firebird (Chi­
mera), Mastertronic (Last V 8, 
One man and his droïd, Action 
biker .. . ) • etc., se décident à créer 
ou importer des jeux pour mon 
micro préféré. 

Jonathan Bandelier, 
Neuchatel (Suisse). 

JE T'AIME, 
MOI NON PLUS 

Ici un lecteur à visées culturelles 
qui vous lit depuis Je début et qui 
s'endort avant la fin de la lecture, 
malgré France Culture poussé à 
plein volume. Mais vous pouvez 
compter sur moi pour signer les 
pétitions et rester fidèle à Tilt. Je 
ne peux pas accepter qu'on vous 
bâillonne comme un jambon de 
Parme, car alors c'est une erreur 
de géographie et un pan entier de 
la statue de la liberté qui va 
s'écrouler par terre. J'ai écrit aux 

autres journaux afin que l'on ne 
vous nomme pas «juge de touche 
enfermé dans un placard de ves­
tiaire ». Quand le lis Tilt, je sais 
que c'est grâce à notre redevance 
que vous allez pêcher les informa­
tions de l'autre côté de l'Atlanti­
que. Evidemment, un livre cou­
rageux qui meurt, c'est comme 
une bibliothèque classique qui 
meurt à Tchernobyl. Les pom­
piers n'ont pas le temps de vous 
sauver, ils préfèrent s'9ccuper des 
livres de« cul». Des fois je me dis, 
Tilt est fatigué, il devrait s'arrêter, 
il commence à sortir des conne­
ries, faire lire les gens plusieurs 
années n'est pas une vie, sauf pour 
un sourd et un aveugle de nais­
sance. Mais chaque fois que vous 
sortez votre dernier Tilt, le mira­
cle me frappe et je suis soulagé. 
J' étals déjà fidèle quand vous avez 
créé Tilt, alors vous comprendrez 
que si on vous mettait au placard 
maintenant, je serais primé quand 
on vous en sortirait. D'ailleurs les 
couloirs de Tilt vont bientôt res­
sembler à la vallée des rois, avec 
un T outânkhamon derrière cha­
que porte. L'archéologie oui, mais 
si c'e$t toujours les mêmes qui 
s'enterrent, non! 
Cher Tilt, c'est une belle histoire 
d'amour qui nous unit. Au mois 
prochain pour une nouvelle lec­
ture à dormir assis. 

Christophe Mauber, 
Se.nits. 

PROMESSE DE GASCON 
Je voudrais savoir quand sera 
commercialisé la prochaine ver­
sion de l'Atari 520 ST avec TOS 
et GEM en Rom? Toujours à pro­
pos de GEM, pouvez-vous me 
dire si cette version sera ou non 
modifiée à la suite du compromis 
intervenu entre Apple et Digital 
Research. J'ai en effet entendu 
dire que la version deux de GEM 
serait moins performante (possibi­
lité de n'ouvrir que deux fenêtres 
au lieu de quatre, etc.) . 

Thierry Grenier, 
Seyssinet. 

A l'origine, /'Atari devait être com­
mercialisé en France avec le TOS 
et le GEM en Rom. Son arrivée 
est reportée de mois en mois. 
Cela tourne au gag ou à /'Arlé­
sienne. Aux dernières nouvelles, 
Atari annonce que les modèles 
sont en train de passer la douane. 
Mais tant qu'ils ne seront pas en 
chair et en plastique sous nos 
yeux, en pleine démonstration de 
leur savoir-faire, nous n1en parle­
rons pas. Quant à la deuxième 
version du GÇM, elle perd, c'est 

vrai, quelques fonctions. Mais, en 
revanche, elle est plus rapide et 
plus conviviale. 

GRAPHISME 
SUR AMSTRAD 

Quel matériel choisirais-tu comme 
outil graphique sur un Amstrad 
CPC 464 monochrome? La Gra­
phiscope 2, la Grafpad 2 ou la 
souris AMX? Et quel est le meil­
leur logiciel de dessin pour 
Amstrad? 

Julien Robbe, 
77370 Nangis. 

La palette Grafpad 2 est la plus 
fiable et la plus sérieuse. A l'image 
des matériels professionnels, un 
cache placé sur la palette permet 
d'avoir accès aux différentes com­
mandes du menu. Un système 
souple qui offre en permanence 
le plein écran à votre imagina­
tion créatrice. (Grafpad 2 et 
cassette : 950 francs. Grafpad 2 et 
disquette: 1 000 francs .) La 
Grafiscope 2 est plus chère 
(1 200 francs) et peu ergonomi­
que. La souris AMX ne nous 
paraît pas très intéressante : len­
teur dans la validation, nombre 
d'options limité. Elle est en revan­
che moins chère, 690 francs. Côté 
logiciels, Lorigraph emporte la 
palme pour le moment. 

PAS DE GUEGUERRE 
POUR LE 800 XL 

Existe-t-11 des jeux dans le même 
style que Commando, Rambo, 
Who dares Win II pour Atari 
800 XL ? Quels sont les titres et 
où peut-on se les procurer? 

Frédéric Defossez, 
59400 Cambrai. 

Au moment où boucle le journal, 
aucune adaptation des titres cités 
ou s'en rapprochant n:était sortie 
ni prévue. Les amateurs de tran­
chées et de percées en franc-tireur 
sur le territoire ennemi resteront 
donc sur leur faim. Les seuls logi­
ciels belliqueux préfèrent les batail­
les aériennes telles que Side Win­
der de Future Ware ou Solo 
Flight 2 de Microprose. 

FRIKIMMO NUMBER ONE 
Mon EXL 100 était sur l'armoire 
de ma chambre à coucher depuis 
Noël 1985. J'étais tranquille ... 
Acheté à crédit à 5 000 francs 
avec deux jeux sur cartouches 
payés très très cher. Alors merci 
à Tilt et à J. Chagny de lui redon­
ner vie avec ce monopoly auto­
matisé : Frikimmo. J'ai joué pas-



sionnément avec ma fiancée, assis 
confortablement à six mètres de la 
télévision. A quand le prochain lis­
ting sur EXL? 

Michel Rodrlguez, 
94 Boissy·Salnt·Léger. 

Je tiens à vous féliciter pour Fri­
kimmo, paru dans le numéro de 
juillet/aoQt. C'est un très bon jeu 
qui met au placard le vieux mono­
poly d'antan. 

Luden Girard, 
78 Versailles. 

Que les possesseurs de EXL 100 
et les Inconditionnels de Jean 
Chagny se réjouissent : il nous a 
concocté deux jeux pour le 
numéro d'octobre et cinq supplé­
mentaires à paraître dans le micro 
jeux hors série. 

RÉPERTOIRE SIMILAIRE 
Je désirerais savoir si le Schneider 
CPC 464 est entièrement compa­
tible avec l'Amstrad CPC 464. 

Pascal Vasseur, 
Carlepont. 

Le CPC 464 Schneider est stricte­
ment identique à celui d'Amstrad, 
ceci à tous les niveaux. En effet, 
ces deux machines sont les mêmes 
et la différence de nom ne résulte 
que d'un choix commercial. Donc, 
tous les logiciels pour Amstrad 464 
marchent avec le Schneider de 
nomenclature identique. 

INCONNU 
AU BATAILLON 

Je vous lance un SOS à propos 
du Vector 4. Cet ordinateur fonc­
tionne sous CPM 80, et je n'arrive 
pas à trouver les programmes 
d'applications qui me sont néces-
saires. 

Patrice Benistan. 
75008 Paris. 

Voici le problème classique de 
tout acheteur d'un ordinateur 
dépassé : les programmes sont 
introuvables. De plus, votre situa· 
tion montre bien qu'il faut se ren­
seigner sur un ordinateur avant de 
l'acquérir, le Vector 4 est inconnu 
au batalllon. Heureusement, cet 
ordinateur utilise un système 
d'exploitation très courant: CPM, 
qui équipe aussi les Amstrad. En 
théorie, il est possible d'utiliser un 
programme CPM avec n'importe 
quel ordinateur utilisant ce 
système d'exploitation; en prati· 
que, cela peut poser problème car 
le format des disquettes n'est pas 
standard. ·11 faut donc effectuer un 
transfert de programmes d'un 
ordinateur à l'autre; une seconde 
solution est envisageable : se met-

tre en rapport directement avec les 
éditeurs de programmes sous 
CPM. Ces derniers ne sont pas 
difficiles à trouver, car tous les 
grands de l'édition de logiciels ont 
apporté leur eau au moulin, ils se 
nomment Microsoft, Digital 
Research - qui est le créateur de 
CPM - etc. Enfin, un point qu'il 
me semble important d'éclaircir": 
CPM 80 est aussi appelé CPM 
plus. 

DISCORDANCE 
Je voudrais savoir si des disquet· 
tes de programmes achetées aux 
USA pour Commodore 64 fonc­
tionnent en France ? 

O. Soussan, 
Neuilly-sur-Seine. 

Il y a peu de temps, on m'a rap­
porté des USA deux cartouches 
pour ma console Atari. Hélas, 
elles ne marchent pas, l'écran 
semble coupé en deux. Quelle en 
est la raison? 

Jean-François Gontier, 
33440 Ambarès et Lagrave. 

Les problèmes d'incompatibilité 
entre les USA et la France sont 
réels. Les causes sont simples : 
aux USA, la fréquence du courant 
est de 60 Hertz - 50 en Europe 
- de plus, le standard de télévi· 
sion est le NfSC - Pal ou Secam 
en Europe. n arrive que certaines 
routines soient prévues pour fonc­
tionner sur la base de la fréquence 
du courant ; si ces routines portent 
sur la ges.tion de l'écran, de nom­
breux problèmes peuvent surve­
nir. En effet, la résolution du 
NTSC est Inférieure à celle des 
normes connues en Europe : ainsi 
de graves conflits peuvent appa­
raitre à l'écran. 
En revanche, il n'existe pas, à 
notre connaîssance, de problèmes 
similaires avec les disquettes, les 
logiciels américains sont parfaite­
ment utilisables en France à 
condition que leurs supports soit 
magnétiques. 

PROBLÈME DE 
DONNÉES 

Peut-on relier un Amstrad (464, 
6128) à un Atari ST avec un 
modem ? Existe-t-11 une impri­
mante compatible avec ces deux 
ordinateurs? 

Patrick Chatelln, 
74000 Annecy. 

Il est tout à fait possible de relier 
un Amstrad et un Atari ST grdce 
à un modem. Mats.seul l'échange 
de données ASCII sera possible 
- ces deux machines sont trop ~ 

VIDE 

• Le prix : 
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différentes pour permettre la 
transmission de programmes. 
Le problème de l'imprimante se 
pose à deux niveaux: le jeu de 
caractères et le format de l'inter­
face parallèle. Sur l'Amstrad, /es 
données sont transmises sur 
7 bits, alors que l'Atari travaîlle sur 
8 bits. Pour pallier à cela, il vaut 
mieux prendre une imprimante 
équipée de 8 bits, et acheter une 
interface 7 bits pour /'Amstrad. Le 
second problème est celui du jeu 
de caractères ; en effet, ces deux 
machines ne ·sont compatibles 
qu'au niveau du code ASCll. II est 
to~t à fait possible de trouver une 
imprimante qui fonctionne avec le 
code ASCII, mais cela ne permet 
pas l'accès aux caractères semi­
graphiques. Cependant, de nom­
breuses imprimantes ont la possi­
bilité de téléchargement, cela 
signifie que l'on peut créer ses pro­
pres caractères dans /'imprimante 
- cette dernière ne les conservant 
que lorsqu'elle est sous tension. Il 
est donc tout à fait possible de 
vous procurer une imprimante qui 
réponde à vos besoins. Hélas, il 
m'est impossible de vous conseil­
ler à ce niveau-là car je ne connais 

CHER TILT 
pas vos besoins. Le choix d'une 
imprimante ne peut se faire qu'en 
possession de tous les éléments. 

TOUCHE PAS 
A MON ATARI 

Cher Tilt, 
Je t'écris pour te faire part de mon 
étonnement : je possède (bien­
heureux que je suis) un A.tari 
1040 STF et un Amiga. Or, les 
comparaisons effectuées entre les 
deux machines me surprennent : 
« L'Amiga est mieux que l'Atari » 
(etc.). Voici le résultat des com­
paraisons que j'ai effectuées sur les 
deux machines et qui contribuera 
à rétablir 1' équilibre. 
- Graphisme : i'Amiga est-il réel­
lement le meilleur? Peut-être pas. 
Certes, sa fiche technique compa­
rée à celle de l'Atari le montre bien 
plus performant, mais 1' A.tari pos­
sède des possibilités insoupçon­
nées. En réalité le ST affiche 
16 couleurs, en basse résolution, 
mais ceci par ligne. En outre, on 
peut très facilement, en Assem­
bleur, afficher 512 couleurs en 
basse résolution, et même 16 cou­
leurs en moyenne résolution. Ceci 

sans mélange ; on peut obtenir 
une palette encore plus fournie 
mais par mélange. Toujours en 
Assembleur, on peut atteindre la 
résolution de 600 par 600. 
L'Amiga possède 4096 couleurs? 
Certes, mais ses possibilités en 
Assembleur sont réduites, et le 
mode « Hold and Modify » est 
contraignant et ne permet pas de 
très bons résultats. 
- Vitesse : pour le graphisme, 
c'est l'Amiga qui remporte la pre­
mière place . Mais dans les autres 
domaines, le ST se révèle plus 
rapide. Son système d'exploita­
tion est plus dépouillé que celui de 
l'Amiga mais beaucoup plus 
rapide à mon goût, (l'Amiga ne 
possède que 3 co-processeurs 
contre 6 pour l'Atari.) 
- Le son: l'avantage est à 
l'Amiga qui, grâce à son co­
processeur de grande qualité et 
ses instructions, permet de réelles 
performances sonores. L'Atari ne 
possède que trois voix et une de 
bruit blanc, sa prise Midi intégrée 
permet beaucoup de choses. 
- En conclusion: l'Atari est le 
complément de l'Amiga. En effet, 
il possède, contrairement à 

l'Amiga, des possibilités d'exten­
sion et une marge de progression 
plus importante. L'Amiga ne 
l'emporte réellement qu'au point 
de vue des possibilités sonores de 
la machine sans extension. 
L' Amiga et le ST sont deux excel­
lentes machines qui se valent à 
peu près sur tous les points - sauf 
sur la capacité mémoire où !'A.tari 
l'emporte. 

Gandalf, l'allumé 
barbare des claviers. 

UNE PAGE 
DE BIDOUILLES 

Je voudrais suggérer quelque 
chose. Je trouve votre rubrique 
« Message in a Bottle ,, super et je 
pense qu'il serait intéressant d'en 
faire une autre équivalente, où on 
pourrait demander et donner des 
trucs et des sous-routines pour les 
amateurs de programmation en 
Basic et en langage machine. 

Cyril Murat, 
69500 Bron. 

Très bonne idée. Une page d'astu­
ces et de bidouilles a sa place dans 
«Sésame». Nous attendons votre 
courrier. 

Cha ue mois: 

FL~tf t1t\' C4 

. de la disquette vierge 
le ~SOfT» au prix .t 12 disquettes: 220 F 

le 1"°Jnag11zi11e t//gital fO#r Commodore 64/ 1L8 
disquette A : Le Magazine 

Les meilleurs programmes, trucs et astuces 
lnfos - Bancs d'essais - Animations musicales ... 
Initiation assembleur 
Les concours (meilleurs programmes, graphismes, musiques) 
et de nombreuses autres rubriques ... 

Dès maintenant, envoyez-nous vos meilleures réalisations; les programmes publiés seront rémunérés. 

disquette B: Les meilleurs logiciels du moment en démo. 

NUMËRO 1: OCTOBRE 1986 ex: abonnement 6 mots, soi 

3<5 f' chez votre reve11de#r de "goft 11 ltablt11e/ 
En préparation pour Amstrad. En prévision pour App/e et A tari St 

Dès maintenant, abonnez-vous. Des cadeaux pour les premiers abonnés. 

Je m'abonne pour: NOM: ........ . 
3 mois (6 disquettes) : 114 F 0 
6 mois ( 12 disquettes) 220 F 0 
1 an ( 11 n° ; 22 disquettes): 380 F 0 

Prénom: 

Adresse: 
est un produit 

~ 
pour 1 an 0 SUISSE 110 FS 
ÜBELGIQUE 2810 FB ÜCANADA 87 SC ...............................•.. 

A retourner, paiement joint par chèque à l'ordre de: 

INFOMEDIA: BP 12 - 66270 LE SOLER Tl:L.:68.92.60.79 
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BANC D'ESSAI 

Minitel est pris 
qui microyait prendre 

Minitel, modem intégré, logiciel d'émulation, transpac, des termes 
qui font partie de notre univers quotidien. Derrière eux, un rêve - la communication 

tous-azimuts - et une réalité - un univers interdit où ne pénètrent que les 
initiés -. Tilt dénoue l'écheveau: émulation d'un micro en Minitel intelligent, 

accès aux banques de données , transfert de fichiers, création d'un 
micro-serveur' le second souffle de la micro passe par les réseaux ... 

A l'heure oil le mot communication se mange à 
toutes les sauces, il est de bon ton pour tout 
V!P (very important person) d'installer à côté de 
son Mac ou son ST une petite boîte noire, porte 
ouverte sur le réseau hertzien et le câble, bref 
sur le monde. Standing oblige. Ô tristesse, bien 
souvent le cocktail modem · logiciels de 
communication · micro se transforme en fade 
piquette : émulation du micro en terminal Minitel 
avec usage du kiosque et de l'annuaire 
électronique. La communication en CCITT V 23 
mode 2 (75/1200 bauds), diront les pros. 
Parallèlement à ces malades du gadget qui 
s'excitent depuis quelques mois, le modem 
poursuit son bonhomme de chemin. 
Essentiellement en entreprise : 30 % des micros 
professionnels sont équipés de modems contre 
5 % des familiaux. Avec l'apogée du Minitel, le 
modem pénètre gratuitement et inexorablement 
dans les foyers. Trois millions d'exemplaires 
prévus avant la fin 1986. On ne plaisante plus. 
Si Loritel, le logiciel de télécommunication de 
Loriciel, qui couple micro et Minitel, reçoit un 
Tilt d'or puis l'oscar du meilleur jouet de la 
Villette, ce n'est pas fortuit. Si Eureka se lance à 
cœur perdu dans Téléstrat, le micro qui 
communique (bien), si. .. Les exemples se 
multiplient. Le second souffle de la micro passe 
par les réseaux. Attention, cet article n'est pas à 
mettre dans toutes les mains. 
Les télécommunications n'ont absolument rien 
à envier aux drogues dures. Une fois qu'on y 
goate, on est accro. 

Les bonnes vibrations 
La question clé à se poser avant de foncer tête 
baissée chez un revendeur tient en ces quelques 
mots: • Un bon modem, oui, mais pour quoi 
faire?» Quatre grands domaines se dégagent : 
émulation d'un micro en Minitel intelligent, 
accès aux banques de données nationales et 
internationales, transfert de fichiers personne à 
personne et enfin création d'un microserveur. 
Sorti de là, mieux vaut se contenter d'aller 
chercher un Minitel à l'agence commerciale des 
PTT la plus proche. 
Derrière le mot modem se cache une meute de 
termes techniques. Un bref récapitulatif 
s'impose. Modem: pour Modulateur/ 
démodulateur. Intermédiaire entre micro et 
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réseau hertzien qui traduit des impulsions 
électriques en tonalités, en d'autres termes, qui 
convertit les informations binaires en signal 
analogique. Côté pratique: l'ordinateur envoie 
chaque byte au modem bit par bit. Le modem 
assigne une certaine tonalité aux « 0 • et aux 
« 1 • et les envoie sur la ligne en succession 
rapide. La vitesse de transmission des données 
est exprimée en bits/s ou en bauds (d'Emile 
Baudot, inventeur du code de téléimpressîon en 
187 4). Cette vitesse varie de 50 à 9 600, ou 
plus, bit/s. Dix bauds correspondent 
approximativement à 1 caractère/s. Pour 
mémoire, le telex dispose d'une vitesse de 
transmission égale à 5-7 caractères par seconde. 
La plupart des modems fonctionnent avec du 
300 et 1 200 bit/ s, correspondant à une vitesse 
de transmission de texte de 5 et 20 mots/s. Le 
Minitel envoie des informations à 75 bauds soit 
environ 8 caractères/ s et les reçoit à 1 200 
bauds (l'inverse si r on fait basculer 
un Minitel réversible). 
A 300 bauds, les • 1 • correspondent à des 
vibrations de 2 225 hertz, les • 0" à 2 025 hertz. 
A l'autre extrémité, un second modem capte le 
signal et le transcrit en 0 ou l. L'ordinateur 
reconstitue ce flot de bit par bit en ·escadrons de 
bytes. La présence ou l'absence de •réponse• 
en simultané fait écho aux termes full/half 
duplex. A l'image d'un téléphone, le full duplex 
accepte que les communications s'effectuent 
dans les deux sens à la fois, alors que le half, à 
l'instar de la CB, effectue le transit de 
l'information dans un seul sens. Le Minitel 
fonctionne en full duplex. Le half, très restrictif, 
est à éviter d'autant que certaines applications 
- consultation de banques de données par 
exemple - requièrent impérativement la 
capacité full duplex pour dialoguer. 
En contre partie les transmissions s'avèrent 
nettement plus rapides. La grande majorité 
fonctionne en full/half duplex. 
Pour éviter les interférences et les percussions 
de signaux, donc d'informations, le deuxième 
modem communique sur une autre fréquence. 
Dans le cas précédemment cité : 1 270 pour les 
• l » et 1 070 hertz pour les « 0 •. Deuxième 
point litigieux : les origines. Comment repérer le 
début et la fin de ces signaux ? Pas de miracle : 
les transmissions sont formatées en fonction du 

nombre de bits d'information envoyés pour 
chaque caractère. Un exemple : le caractère 
«A• en ASCII se dit 1100001, code 7 bits. 
A 300 bauds chaque lettre est précédée et 
suivie du chiffre 0 indiquant Je début et la fin 
de la transmission du caractère ainsi que 
le début du suivant. Bref le modem transmet 
des séries de bytes de dix bits. Le bit de parité 
occupe le huitième bit du byte. 
La parité permet de vérifier la précision, les 
erreurs de lecture et de transmission. Le bit de 
parité indique que le nombre de bits égaux à 
« 1 • dans un ensemble de bits (mot, byte ... ) est 
pair ou impair. Le bit de parité n'est pas 
toujours présent. Dans ce dernier cas, les huit 
bits sont mobilisés pour les données. La plupart 
des modems sont connectés ou intègrent des 
processeurs nommés très simplement 
«récepteurs-transmetteurs universels 
asynchrones» (UART) chargés de transformer 
un mot de donnée parallèle en une suite de bits 
transmise en série sur la ligne. Ils offrent des 
procédures de contrôle déterminant la vitesse de 
la transmission, le nombre de bits d'arrêt et le 
mode de parité. La transmission asynchrone 
(envoi et réception de l'information caractère par 
caractère, avec bits de start et de stop) est 
réservée aux liaisons à faible débit, du style 
connexion d'un Minitel à un centre serveur ou 
télex. Trois standards fonctionnent aux U.S.A. 
• Kermit», l'un des protocoles les plus anciens et 
les plus répandus (implanté sur des EXL 100 
comme des IBM PC), transmet en 7 bits de 
données avec un bit de parité paire. 
Le problème est différent dans les cas d'envoi 
de données informatiques chiffrées qui 
nécessitent des mots de huit bits, sans bit de 
parité mais avec un bit de contrôle •contrôle de 
redondance cyclique •. Ces transmissions entre 
micros s'appeUent des transmissions à protocole. 

Comment choisir un modem? 
Le modem est un animal polymorphe. Carte, il 
vient enficher dans les slots de son micro (carte 
modem ou modem intégré avec, à la clé, 
l'économie d'une jungle de fils). Petit boîtier, Use 
connecte directement sur une prise téléphonique 
murale (modem à connexion directe). La race à 
oreillettes de caoutchouc où s'encastre le 
combiné téléphonique (coupleur acoustique) est ~ 





en voie d'extinction. Là n'est pas le primordial. 
Un bon modem doit être capable <l'émuler un 
Minitel (75/1200 bauds full duplex), de 
travailler sur le réseau Transpac (300 bauds) et 
sur les réseaux américains, et de numéroter 
automatiquement les codes d'accès aux 
serveurs. Acheter un modem sans un bon soft 
d'émulation exploitant ses potentialités n'a pas 
plus de sens qu'atteler une charrette sans 
cheval. Les qualités à rechercher dans un soft 
d'émulation sont multiples. Shunter et faciliter 
au maximum le travail de l'opérateur en est la 
devise. Tout d'abord, il faut qu'il puisse 
transformer le miqo en standardiste de haut vol. 
Toujours quelque chose de moins à faire. 
Certains softs permettent de stocker une liste de 
numéros de téléphone (agenda). Un modem 
•intelligent• compose seul le numéro de 
téléphone demandé sous les ordres du micro et 
attend que le service réponde. Pas mal. 
Deuxième problème de taille du 
télécommunicant : gérer ses tonnes de codes 
d'accès à neuf chiffres, se remémorer ses 
millions de mots de passe, bref tenir à jour 
toutes les procédures d'ouverture de sessions. 
Puis, à chaque consultation, se coltiner les 
entrées avec toutes les erreurs d'ina:ttention que 
cela induit. Invivable. L'ouverture automatique 
de session vient le sauver. L'ordinateur 
enregistre le tout et envoie le bon mot de passe 
sous le contrôle du programme. Dans la même 
veine, le calcul de ratification automatique avec 
horloge interne limite les surprises pénibles. 
Tous ne présentent pas cette caractéristique 
ô combien utile. 
Standardiste mais aussi répondeur automatique. 
Grâce à un bon soft, en votre absence, le 
système décroche le téléphone et se place en 
mode réponse. Votre correspondant peut 
déverser en toute impunité ses fichiers. Un 
système automatique de recherche détermine la 
vitesse de transmission et le protocole qu'il 
utiUse, et ajuste en fonction le protocole de 
réponse. En deux mots : une super boîte aux 
lettres. La saisie et la sauvegarde des 
informations dans une mémoire tampon, 
pendant une consultation, est assurée par la 
majorité des logiciels de communicafion: 
Certains plus performants stoppent la 
transmission quand la zone tamptm est pleine et 
écrivent les résultats sur disque. Pour mémoire: 
un Atari 800 XL raccordé à la prise périphérique 
du Minitel permet de stocker une centaine 
d'écrans par disquette. Outre cette fonction de 
sauvegarde, la crème des programmes effectue 
un tri des caractères transmis pour enlever les 
caractères de contrôle et parasites susceptibles 
de générer des erreurs. Toutes ces Informations 
stockées dans des fîchiers sont manipulables 
directement et peuvent être travaillées avec un 
traitement de texte et un cale par exemple. 
Dans la série «qualités à rechercher•, l'envoi de 
fichiers doit pouvoir s'effectuer en mode 
caractère ou en mode ligne. Toujours plus fort, 
nous abordons les berges du téléchargement ou 
transfert à protocole. De textes en ASCil, on 
passe à la transmission de logiciels. Gros 
problème : la finesse et la qualité des 
transmissions doit être parfaite. La moindre 
erreur dans un bloc sape le résultat. 
L'incompatibilité, drame de l'incommunicabilité, 
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refait surface : guéguerre des protocoles de 
téléchargement. Le CCETI (Centre commun 
d'études de télédiffusion et de 
télécommunication) de Rennes, papa du Minitel 
et de toutes les normes de communication, s'en 
mêle. Arsène de Ere Informatique, !'Education 
nationale et les banques optent pour ses 
services. Le bon sens, semble-Hl. Ce ne saurait 
être aussi limpide. 
Loriciel lance un pavé au mois de septembre 
1985 en présentant sur Oric puis sur Thomson 
un logiciel de télécommunication intégrant un 
protocole de téléchargement «compatible • pour 
toutes les machines, un éditeur et un 
émulateur ... le tout pour la modique somme de 
395francs. Un an plus tard, Laurent Weill · 
déclare : « Au départ, Je milieu nous traitait de 
pauvres nains, maintenant la situation s'est 
renversée du tout au tout. Le protocole Loritel 
est Je seul standard de fait sur le marché du 
téléchargement. Vu la demande des centres 
serveurs nous allons commercialiser un système 
• moulinette > hyper-simple permettant d'installer 
le protocole sur leurs serveurs. » Le seul moyen 

pour Loriciel de s'imposer, face au géant 
CCETI. •Par ailleurs nous allons essayer 
d'intégrer la norme dans des produits <semi-pro> 
pour qu'f/s puissent dialoguer entre eux, pour 
rendre un cale ou un tableur communiquant. 
Des produits complémentaires comme Loriserv 
permettront de créer un bon serveur en Basic 
sur Thomson et Amstrad. Vendu avec un cdble 
de détection de sonnerie, Je produit coûtera 
environ 500 francs. • Quels problèmes se posent 
au concepteur de softs de communication? Les 
normes. <Le plus difficile n'est pas de faire un 
produit qui marche mais un produit propre qui 
respecte les normes vidéotex, transpac, etc. 
présentes et à venir. Un vrai dédale•. 

Des noms, des noms 
Un petit tour entre les stands de la dernière 
Apple-expo se montre révélateur. Les 
télécommunications s'y taillent la part du lion. 
Star du moment : Diapason, de Hello 
Informatique. Pour 5 000 francs, on se retrouve 
avec un modem intelligent (processeur 65002, 

8Ko de Ram et de Rom) compatible Haynes 
capable de numéroter automatiquement sur 
fréquences vocales, de répondre 
automatiquement et de télécharger des logiciels. 
Il se branche partout avec une RS 232. JCA 
informatique donne dans la création de service 
télématique sur App/e II à un prix battant toute 
concurrence. Son Cristel-Minitel utilise le 
modem retoumable du Minitel. Un serveur créé 
avec « Cristel • fonctionne sur une gamme de 
modems très répandue : Apple-tell, 
Digitelec 2000 et .2100 ... Dans la série 
émulation Minitel, Marvie propose du bon 
matériel (agenda, numérotation automatique) 
pour moins de 1 000 francs (M 2321) . Digitelec 
annonce la gamme DTL 3000 de modems 
multistandards intelligents. Ne parlons pas du 
matériel sur IBM PC et compatibles, cela frise le 
déUre (en prix aussi). Point n'est besoin de 
grands discours. Les modems et les softs 
d'émulation sont aussi prolifiques que les 
pingouins de Pentagonie. Nous avons opté pour 
la justice et tenté de présenter un outil de 
télécommunication par machine. 

Exelmodem : un package c classe• qui intègre 
un modem CCITI V23 (normes du Comité 
consultatif international des télécommunications. 
1200/75 bauds réversible) à réponse 
automatique ; un logiciel sous forme de 
cartouche à enficher et un cache en plastique à 
poser sur le davier gomme pour repérer les 
nouvelles fonctions (pas de chance pour ceux 
qui possèdent un clavier mécanique). Sans 
oublier des interfaces Centronics, RS 232 et 
incrustation vidéo. Toutes les fonctions 
classiques et utiles sont là : impression et 
archivage de pages vidéotex sur disquette ou 
Exelmémoire (cartouche de mémoire vive non­
volatile et numérotation au clavier avec rappel 
du dernier numéro) . Trois cent vingt noms et 
numéros peuvent être sauvés sur Exelmémoire 
et appelés automatiquement. Notons également 
un système de détection automatique d'appels. 
Les voies du transfert de fichiers ou de 
programmes avec un. autre EXL 100 (protocole 
Kermit) sont grandes ouvertes. Grande 
innovation : un répondeur-enregistreur 
téléphonique faisant appel à la synthèse vocale. 
On salive. En vain. Seules dix phrases pré­
programmées peuvent être utilisées. C'est peu. 
(Exelvision pour EXL 100. Prix : 1090 francs. ) 

Loritel : outre la traditionnelle émulation d'un 
micro en Minitel intelligent (couleur, sauvegarde 
de pages, impression ultérieure sur One ... ). 
Loritel se distingue par trois facteurs : un rapport 
qualité/prix imbattable, un éditeur de pages 
vidéotex en mode local et l'ouverture sur le 
téléchargement. Bref, en utilisant un Minitel 
réversible gratuit - le petit R derrière la 
machine faisant foi - l'heureux possesseur d'un 
M05 à Marseille est capable de converser avec 
son alter ego version Orle à Lille, voire 
d'envoyer des programmes compatibles en 
Basic. Impressionnant et utile pour de petits 
programmes (inférieurs à 100 K) sans 
documentation. Sur le terrain, les choses se 
révèlent extrêmement simples. « T • est 
synonyme de transfert, c Données• est dédié au 
transfert de zones mémoires (en code machine) 
et • Texte • à la transmission de fichiers ASCll 





(ceux dont le code dépasse 128 ne sont pas 
transmis). La fiabilité de la transmission est 
assurée grâce à une procédure qui s'adapte 
automatiquement sur la ligne téléphonique. 
Dans de bonnes conditions, la vitesse de 
transfert s'établit à 4-5Ko/ mn. Un compteur 
permet de suivre le nombre de blocs restant à 
charger. Qui dit éditeur de page Télétel (textes 
et graphismes) en mode local dit micro·serveur. 
Des indications permettent de choisir le « look • 
des pages : police de caractère, couleur du fond 
et des caractères. Seul problème : l'écran du 
Minitel se contente du noir et blanc. 
Des lacunes, il faut bien en chercher. La plus 
évidente repose certainement sur l'absence de 
•répondeur• et d'agenda. loritel est moins 
professionnel que grand public. Un gros atout et 
un petit handicap. le kit sur Orle et M05 
comprend une K7, un câble de connexion à 
brancher à farrière du Minitel et - loin d'être 
négligeable - une notice particulièrement claire. 
La version Amstrad devrait sortir début 
septembre, suivie, avant la fin de l'année, des 
versions A tari ST et IBM PC et compatibles. Une 
affaire qui roule. (Loriciels pour M05, Orle. 
Prix : 395 francs.) 

Arsène : il est une règle à se mettre dans la 
tête : si quelqu'un fait un bon coup, les autres 
suivent. Arsène, de chez Ere informatique, 
s'inscrit dans la droite ligne de Lorite/. Principe 
identique : détourner le modem du Minitel et 
proposer des versions sur différentes machines, 
histoire de donner un sens au mot 
communication. Au delà des marques. Arsène 
s'en prend aux Thomson (disquette M05, T07 
avec extension 8K et 16K, T07170, T09) , aux 
Apple ll (carte), et au CPC 6128. La c malette • 
de softs est livrée avec une interface comprenant 
un câble de transmission à relier au Minitel et un 
câble capteur magnétique à relier - via une 
ventouse - à l'appareil , pour la mise en œuvre 
du programme répondeur. Un détail : tous ces 
fils manquent tragiquement de longueur. Par 
ailleurs, la notice ne brille pas par sa clarté. Au 
lieu de s'astreindre au pas à pas très utile pour 
les débutants, elle donne dans les grandes 
enjambées. les fonctions se permettent 
quelques variantes : sempiternelle sauvegarde et 
impression des pages, mais aussi 
téléchargement, création d'un centre serveur et, 
enfin, répondeur télématique monovoie. Perdu 
en pleine réunion de travail, vous pouvez 
appeler votre ordinateur, lui dicter un compte 
rendu sur le vif et l'éditer à votre retour. Arsène 
décroche et restitue les informations, les 
conversations, de n'importe où, n'importe 
quand. En deux mots : un super bloc·note plus 
une boîte aux lettres et une messagerie 
personnalisées. 
Les communications s'effectuent aux normes 
recommandées par le CCETT. En guise de 
démonstration du module téléchargement, Ere 
propose de se connecter sur le centre serveur 
TFOl utilisant ce protocole, et de charger un ou 
deux programmes. Pas de chance pour Tiit. 
Black·out complet. li n'existe pour l'instant 
qu'un serveur de cette espèce. Pas de risques, 
le protocole CCETT a l'avenir devant lui. L'état 
de la liaison et les opérations en cours sont 
disponibles à tout moment. Astucieux Arsène 
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renverse la donne : le soft Ereser transforme le 
micro en serveur «téléchargement•. Votre 
correspondant peut alors ouvrir le catalogue de 
votre disquette, télécharger un programme ou 
un texte ou parler directement. 
Gros problème : le coût de la valise : 990 francs . 
Moins cher qu'un répondeur, me direz·vous. 
Effectivement. Mais, de l'autre côté, Lorlte/ 
casse les prix pour une qualité comparable. 
Histoire de feeling ... (Ere informatique pour 
M05, T07, T07170, T09, Amstrad CPC 6128, 
Apple Il, IBM PC. Prix :990 francs .) 

Vidéotex interactif. Accès au service 
Télétel : cet émulateur Minitel T07170 ne 
marquera pas les annales des 
télécommunications. Voici l'exemple type des 
applications « tourne page • du couple micro­
modem. les capacités des machines sont 
utilisées à 0,5 % . Le principe est idiot: associer 
modem (75/1200 bauds) et logiciel d'émulation 
Minitel. Exclusivement. Sur les plateaux de la 
balance, le Minltelus vulgaris pèse beaucoup 
plus lourd que les l 690francs du kit Thomson, 

même s'ils sont agrémentés de la couleur et 
permettent l'archivage et l'impression des pages. 
le porte·monnaie a ses raisons. Affichage 
quarante colonnes en couleur, petites pastilles à 
coller sur le clavier du T07170 pour la 
métamorphose en Minitel : cela sent le bricolage. 
Quant à la sauvegarde, la lenteur des opérations 
sur K7 est assez décourageante. Ne jetons pas 
la pierre à Thomson. Datant de 1984, il aura eu 
au moins le mérite d'exister avant les autres. 
(Cartouche plus inferface modem pour T07170. 
Prix: 1690 francs.) 

Emulcom : annoncé à grand renfort de pub, il 
était attendu avec impatience. Il est là, le logiciel 
d'émulation Minitel et de communication des 
Atarl ST qui fonctionne avec le modem du 
Minitel. 200 Ko développés sous GEM, Atari 
met le paquet. Un bref calcul mental vous 
amènera à la conclusion suivante : à moins 
d'avoir le TOS en Rom, le possesseur d'un 
520 ST devra renoncer à charger des accessoires 
sous peine de se retrouver avec une mémoire 

tampon riquiqui. Ceci dit , Emu/com offre un 
rapport qualité/ prix très séduisant. Ses 
caractéristiques: souple et simple. Souple: il est 
possible de configurer le programme en fonction 
de son imprimante, d'utiliser souris et menus 
déroulants ou clavier, de visualiser, imprimer et 
sauver une communication simultanément. Tout 
va pour le mieux dans le meilleur des mondes. 
Première restriction: si l'on peut formater une 
disquette, effacer, copier, renommer les fichiers 
tout en communiquant, il est impossible de 
visualiser ces mêmes fichiers. La mémoire 
humaine prend le relais. l 'émulation Minitel 
s'effectue sur quarante ou quatre-vingts 
colonnes. Un bon point puisque cette dernière 
option permet l'accès aux vidéotex , 
professionnels. Emu/com permet par ailleurs 
l'émulation en terminal ASCII quatre·vingts 
colonnes. Le protocole utilisé pour le transfert 
de fichiers ASCII ou "binaires dérive de Kermit. 
Pas de problème côté compatibilité donc. Le 
dialogue simultané avec un Minitel ou un autre 
ordinateur est aisé. 
Emu/te/ fonctionne dans toutes les résolutions. 
Rien à redire à la qualité des graphismes. 
Simple : toutes les actions sont amplement 
détaillées dans la notice et facilement accessibles 
dans les menus. les procédures telles que la 
connexion à un serveur (apprentissage). la 
sauvegarde sélective de l'impression et la 
conversion des fichiers sont entièrement 
automatisés. La sauvegarde du tampon et des 
fichiers s'effectue selon trois formats au choix : 
ASCII mais aussi ST texte, First word. Une 
super option qui permet de conserver les lettres 
accentuées, les différents corps et les symboles 
spéciaux. les connexions Minitel-ST se limitent 
à un câble d'interfaçage que l'on branche sur la 
prise modem du ST et au dos du Minitel. 
Voilà pour la rubrique «vertus•. Côté 
• ouverture du logiciel» nos commentaires 
s'avèrent moins élogieux. La grande faute 
d'Atari est d'imposer le modem du Minitel 
standard sans proposer de connexion à d'autres 
types de modems (modem intelligent en 
particulier). li est gratuit d'accord, mais loin 
d'offrir les performances nécessaires à un usage 
professionnel. De même l'absence de détecteur 
de s0nnerie interdit la fonction répondeur· 
enregistreur et la possibilité de créer un serveur. 
Un très bon émulateur Minitel et soft de · 
dialcigue qui malheureusement ne peut briguer 
le titre d'outil professionnel. Pour ce prix, il ne 
faut pas être trop difficile. (Atari pour Atari ST. 
Prix : 890 francs.) 

Mercitel : à chacun son tour. Les 
Amstrad CPC 464, 664, 6218 et PCW 8256 
rentrent en piste par le biais de Mercitel, un 
contrôleur de communication assez performant. 
Le développement a été effectué à partir de 
l'interface série RS 232 C. Pour faire marcher la 
bête, deux solutions : un modem standard ou le 
modem du Minitel. Les portes sont grandes 
ouvertes : transfert de fichier ASCH (vitesse de 
la transmission égale à K X 8,5 secondes), 
émulation Minitel, émulation Preste! (english), 
sauvegarde des écrans, téléchargement, 
détection de sonnerie et possibilité de se 
concocter un petit serveur ... trentes·trois 
instructions de Basic externe gèrent l'accès aux ~ 





options. Cela manque un peu de procédures 
automatiques. On cherche en vain un agenda. 
Dommage. Si Mercitel s'affiche grand public de 
qualité, sa notice quasi-inexistante risque d'en 
rebuter plus d'un. {Merci - 23, rue de la 
Mouchetière, Z.I. lngre, 45140 Saint-Jean-de-la­
Ruelle - pour Amstrad CPC 464, 664, 
6128 et PCW 8256.) 
Notons pour C 64 et C 128, un kit modem et 
logiciel d'émulation Minitel chez Almatec 
(disquette). Si Je solft n'est pas transcendant aux 
dires des usagers, !'Oscar modem peut 
fonctionner en 300 bauds full duplex. (Prix : 
environ 1 900 francs.) Il est par ailleurs possible 
d'utiliser un modem de la série Digitelec (de 
1450 à 2 990 francs) avec son soft. Les résultats 
sont plus performants. Ceci est valable sur la 
quasi-totalité des machines (voir plus loin). 

Apple Tell: Apple Tell se présente sous la 
forme d'une carte modem el d'un solft 
permettant <l'émuler un Apple Ile et un Ile en 
Minitel ou terminal ASCII quatre-vingt colonnes. 
Conforme aux standards CCITI et Bell, la carte 
ouvre l'accès aux serveurs américains. Enfin! La 
numérotation, la réponse automatiques et le 
raccrochage en cas de perte de porteuse (le bip) 
sont également de la partie. Elle fonctionne en 
1200/75 bauds réversibles . 600/600 bauds 
1 200/1200 bauds half duplex et 
300/300 bauds full duplex. Emulée Teletel, elle 
accepte la création de procédures de 
consultation automatique ainsi que 
l'enregistrement d'écrans au format vidéotex ou 
ASCII. Un point important puisqu'on peut alors 
les faire entrer dans un fichier ou les travailler 
avec un traitement de texte. La rapidité de 
travail est impressionnante. Par ailleurs, Hello 
informatique propose une panoplie de softs 
visant à transformer l'Apple en serveur une à 
quatre voies : le phœnix des outils de 
télécommunication. Le prix s'en ressent. (Hello 
Informatique pour Apple 11. Prix: environ 
5 500 francs.) 

Emutel : cette carte modem enfiche sur le slot 2 
(obligatoirement celui-là) d'un Apple ll +. Ile ou 
compatible. Grâce au logiciel fourni, eDe offre 
deux fonctions différentes. La première est une 
émulation Minitel. Le logiciel réalise le décodage 
des caractères vidfotexte et des fonctions d'un 
terminal Minitel, pour les convertir en mode 
ASCII standard. Quelques fonctions mineures 
n'ont pas été prises en compte, ce qui nuit 
quelquefois à la qualité des images graphiques 
mais permet toujours d'exploiter les messages. 
La composition du numéro se fait au choix en 
manuel ou en automatique, le programme se 
chargeant alors de composer tout seul le 
numéro choisi parmi ceux qui sont en mémoire. 
Le choix des touches redéfinies du clavier est 
ergonomique et ne pose pas de problème. La 
sauvegarde des pages-écran sur disquette, qu'on 
pourra bien évidemment rappeler plus tard, 
permet de diminuer un peu le coût 
de la communication. 
Le second programme est un logiciel de 
communication inter Apple équipé Emutel. Il 
vous faudra auparavant basculer un petit 
interrupteur situé sur la carte pour changer le 
débit de communication de 1200/75 bauds full 
duplex (mode Minitel) en 1200/1200 bauds 
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half duplex. Les bricoleurs auront tôt fait de 
déplacer cet interrupteur pour plus de 
commodité. Les Apple pourront alors 
transmettre ou recevoir programme Basic ou 
zone de mémoire, ils n'empiètent pas sur la 
zone $8000-$8600 (c'est là que réside le logiciel 
de communication). En réception, le logiciel 
affiche le type de programme reçu, l'adresse de 
début, la longueur en cas de réception de zone 
mémoire et le nombre des erreurs de 
transmission. Le système marche parfaitement 
bien pour peu que la ligne ne soit pas 
complètement surchargée. Une très bonne 
acquisition, à un prix particulièrement compétitif 
(1 500 francs) . 

M232: ceux qui disposent déjà d'un modem 
sous forme d'un Minitel retournable (attention, 
ils ne le sont pas tous) vont pouvoir l'utiliser en 
conjonction avec leur Apple (tous types). Dès 
lors, la connexion au réseau Télétel pourra se 
faire directement à partir de r ordinateur 1 ce qui 
est bien plus agréable en ce qui concerne la 
frappe et l'affichage. Plusieurs options 
supplémentaires sont aussi disponibles : 
sauvegarde sur disquette des pages-écran et 
impression de ces pages, en mode texte 
uniquement pour conserver la compatibilité avec 
la majorité des imprimantes. Selon les modèles, 
d'autres fonctions seront accessibles: passage en 
quatre-vingtscolonnes, filtrage ou simulation des 
couleurs, pause d'affichage. Un ensemble 
correct au bon rapport qualité-prix (695 francs). 

Mac Tell-Diapason : nous avons déjà touché 
deux mots de ce super modem intelligent 
1200/75 bauds et 300/300 bauds. Son papa : 
Roland Moreno (celui de la carte à mémoire). 
Une référence de qualité. Mac Tell 
métamorphose le Mac en Minitel et terminal 
ASCD quatre-vingts colonnes. Il permet de 
préprogrammer des sessions de service avec 
sauvegarde et envoi automatique de données. 
Ces mêmes données sont directement 
manipulables avec des softs geme Macwrite. 
(Hello Informatique pour Mac. Mac Tell 2: 
1 750 francs. Diapason : environ 5 000 francs.) 

Télémac : détail fort agréable : Télémac, logiciel 
d'émulation Minitel de IBS-TBS pour Mac, offre 
un agenda avec code d'accès aux différents 
serveurs. La consultation d'un service peut être 
manuelle ou automatique. Il comprend un 
éditeur et un tabulateur intégrés. Pour finir, il 
émule le Mac en terminal télétype TIY. (!BSI­
TBS pour Mac. Prix : 1 780 francs.) 
Le PC est certainement le micro le plus doté en 
matériel de télécommunication. Reste que la 
grande majorité des produits dépasse les 
6 000 francs. Voici les plus accessibles : 

Estel plus : émulation des touches en Minitel, 
automatisation de l'accès à certaines 
informations de bases de données avec 
programmation de dialogues, agenda ... plus un 
câble d'inferfaçage PC-Minitel. L'utilisation d'un 
modem aux normes vidéotex est également 
prévue. Du bon matériel (Goto informatique • 
445, bd Gambetta, 59976 Tourcoing · pour PC 
Prix : 3 600 francs .) 

Minilink : carte série classique, cordon de 
connexion avec le Minitel, programmes 
d'émulation Vidfotex simplifié et 

de transfert de fichiers avec protocole à haute 
fiabilité. (Transphon/ Alphaconcept ; RN 113, 
avenue de la Libération, 47450 Colayrac - pour 
PC. Prix : 1600 francs.) 

MTEL 3 : cet ensemble reprend les principes du 
M 232 pour IBM PC. Mais le logiciel qui 
l'accompagne est beaucoup plus évolué. Il 
permet, en effet, la composition d'un numéro 
au clavier, la répétition du dernier numéro 
appelé ou l'appel direct à partir de l'annuaire. 
De plus, il utilise pleinement le modem pour 
transmettre des fichiers entre ordinateurs. 
(2 135 francs.) 

Digitelec 2 000, 2000 + , 2100 : la référence. 
Digitelec conjugue les modems grand public 
avec trois modèles : les DTL 2000, 
DTL 2000+ et DTL 2100. Look standard avec 
boîtier en plastique d'un bel écru et loupiottes 
témoignant du contrôle de l'état de la 
communication (mode émission, réception, 
détection de la porteuse, connexion ... ) 
Autonomes, ils permettent la réponse et la 
numérotation automatique. Comble du pratique, 
ils se présentent sous deux formes : équipés 
d'une interface adaptée à chaque type de micro 
et du logiciel correspondant ou, sans soft, dotés 
d'une prise série RS 232C, 25 broches. En 
d'autres termes, cela signifie que vous pourrez 
changer d'ordinateur sans changer de modem. 
Economique. 
Premier de la game, le DTL 2000 permet la 
liaison V23 en 1200/75 bauds pour le réseau 
télétel et micro en half duplex. Combiné à une 
simple carte d'extension V21, il se 
métamorphose en DTL 2000 + avec possibilité 
de se relier au réseau Transpac ou Calvados en 
1200/300. Le DTL2100, équipé d'un haut­
parleur de contrôle de tonalité, permet, en 
outre, Ja connexion aux réseaux nord-américains 
à la norme Bell 103 (l'équivalent de Transpac) . 
Contrairement aux deux modèles précédents, 
l'alimentation secteur est externe. Ayant reçu 
l'agrément des PTI (sans numérotation 
automatique), les trois modèles ont en poche un 
atout de taille : un rapport qualité/ prix très 
attrayant dans les versions standard Apple Il et 
RS232C. Notons que le soft d'émulation 
Apple 11 permet le transfert de fichiers vers un 
autre micro et la connexion au réseau Télétel. 
Oigitelec, ainsi que de nombreuses sociétés, 
diffusent des softs pour C 64, Spectrum, ZX 81, 
Amstrad, IBM PC ... Les mordus peuvent 
également se bricoler un programme sur mesure 
en Basic ou en Assembleur. La notice est 
hyper-claire. (DTL 2000: 1490 francs; 
DTL2000+: 1990francs; DTL 2100 : 
2 750 francs.) 
La conclusion appartient à Frank Algard, 
d'Espace Micro : c Dans les télécommunications, 
comme ailleurs, il y a deux mesures. Tout 
dépend de ce que l'on 1>eut faire. Pour des 
applications •pro», il faut du matériel •pro». 
Le porte-monnaie en subit les conséquences. A 
moins de 5 000 francs, rien de ualable. Les 
logiciels de la qualité d'Emulcom permettent aux 
amateurs d'acquérir les bases, de communiquer 
et d'exploiter au maximum les potentialités du 
Minitel pour moins de 1 000 francs. C'est bien 
assez pour un départ. » 

Véronique Charreyron 
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____ MIC_R_Q_S.IAR __ . 

Spectrum on·tie rock 
Carrièré fulgurante en Grande-Bretagne, succès plus tardif mais réel 

en France, le Spectrum occupe une place à part dans le cœur 
des informaticiens français. Extensions innombrables et formidable ludothèque; 

il mène une existence tumultueuse. Tombera-t-il un jour? 

Sorti en juillet 1982 en Angleterre 
et en juin 1983 sur le sol français, 
le SM.ètrum fait ·figure d'ancêtre 
sur le marché actuel·de Pinforma­
~qùe familiale. ·li faut dire c~pen­
dant qu'il n'est pas le seul dans ce 
cas,,, témoir\s les Commodore '64, 
Atrnos et autres Apple-11. A sa sor­
tie en F,ranc~. le Spectrum avait 
connu un succès r:niî!gé-, de par la 
concurrence que lui faisait à l' épo­
que l'Oric, plus performant par 
·certains côtés et surtout plus rapi­
dement disponible. 
En Angleterre,. par c.ontre, où 
l'Oric n'a jamais réussi à percer 
réellement, le Spectrum s'est taillé 
un franc succès. En '1984; devant 
l'arrivée de dangereux concui· 
rents (dont Amstrad), Sinclair 
décide de red0nner une nouvelle 
jeunesse à son leader. Le boîtier 
devient légère)nent plus grarid et 
surtout le détestable clavier à 
gomme, sot.trce de tant d'erreurs 
de fr~ppe et de lenteur certaine, 
èst remplacé par un pseudo cla­
vier mécanique. Certes, ce n'est 
pas encore parfait car il s'agit non 
d'un vrai davier à ressorts de rap­
pel mais d'.un .cJavier ·~ bulles à la 
frappe beaucoup plus moite, et les 
cabochons des toÜches ont une 
fâcheuse tendance à prenâr~ la clé 
des ëhamps forsque l'on re.toume 
l'appareil. Mais tel qu'il est, l'amé­
lioration est-notable, avec en par­
ticulier l'adjonction de nouvelles 
touches qui facilitent un peu la 
nappe. En: ce qui concerne .la 
configuration interne, elle reste 
strictement identique. 
l.!inconvénieht de l'ancienneté de 
conception (en micro-informa­
tique les cl)oses vont très vite et 
deux a~s sq11t une fort l!"ngue 
période) est compensé par la pos­
sibilit~ d'utiliser absolument tous 
les progtamrriès â.e la_déjà très 
vaste bib~Qthèque logieielle de ,cet 
appareil. 
Au tqura de ces derniers mois, .la 
situation de Sinclair a. connu de 
profonds changements. La politi­
que de diversification était beau­
coup trop poussée. Ainsi, si l'idée 
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Tilt se livre au jeu dangereu~ des pronostics ... 
d'une voiture électrique .était inté­
ressante, la réalisation l'étàit moins 
car cette voi,ture a dQ être équipée 
de pédales pour aider le m0te1:1r 
à grimper tes côtes ! Inutile d~ 
vous dire que le, bide fut total ét 
que Sinc;lair y.engloutit une·grosse 
somme d'argent. 

Amstrad abandonne le Q:L. 
La télévision miniature a connu 

.,plus de. succès ·sans renflouer 
cependant les finances de la 
société. Enfin; comme coup de 
gi:âce, le Q.L, sur qui la.firme du 
génialïnventeur·avait misé, s'est 
.beaµcoup moins bien vendu que 
prévu_ D'où des diffü:ultés°(:le tré­
sorerie catastrophiques. Dans un 
premier temps, Sindair fut éearté 
de la gestion de. l'entreprise, tout 

.. comme Jobs et Wozniak l'avaient 
été chez Apple (on peut .être 
inventeur de génie et gérer .son 
.alfaire comme un débutant). Mais 
cela n'a pas suffi et, après un feuil­
leton ·à épisodes 0ù les rumeur~ 
changeaient quasiment toutes les 
semaines., la société a finalement 
été rachetée par AmStrad. L'ave­
nir des Sinclair pose problème. 
Amstrad a annoncé sa décision 
d'abandonner 'complètement le 
Q.L.. Adieu donc le projet de 
transformation de ce dernier 'par · 
remplacement des fameux micro­
çlrives pai; de plus classiques lec­
teurs !:le disquette,s. La '!ente des 
·stocks de Spectrum + continue à 
être assufée sans pr9blème mais 
qu'en sera-t-il de sa prodûction ? 
Quant au nouveau Spectrurn 
128 K, sorti.en Espagne puis· plus 
récemment en .Angleterre (com­
patible avee le Spectium + màis 
doté de capacités graphiques et 
surtoui sonores.bien supérieur~s), 
on ne sait pas du tout si Amstrad 
compte fin_alement le diStnbuer en 
France. Pour compliquer .cette 
situation déjà bien diffü:ile, s'est 
ajout~ la faillite.de Dir~cp. itnpqr­
tateur fianÇais de Sinclair. Du 
coup, les m'alheureux pôssesSéurs 
français.d'un Speotrum en panne 
sot1s garantie en sorit .de. leur 

poche car Amstrad France se 
refuse à reprêndre. à son. compte 
·les obligations de DJreco. Pas très 
fair-play de sa part. Plus gÎave 
encore, ·les appareils ~n réparation 

.. chèZ èireço1 au moment de la fail­
lite de celui~~Ln;Qnt, pour la: plu­
part, pas ét~ retournés à leurs pro­
priétaires. Espéron~ vi11ement que 
·cette situation jotOlérable sera 
réglée rapidement. 
Comment se place acfuéllement le 
Spectrum face auX' autres ordina­
teurs .dans la même catégorie de 
prix? Eh bien, rîous avons., déjà 
parté' du davier qui constitue 
encore un des· points faib)e's de 
l'appareil. L'entrée,des mots·dé 
s~effectue directemént sel0n le 
système .cher à Sinclair. Le· nou­
v~au clavier faeUite un peu la 
tâche grâce à ia touche « extend 
mode .,. mais les touches sont 
encore tr~s surchargées'. L'appa-· 
reil ne disposant qti'e d'une sortie 
PAL, il faut clone branchér un 
adqptateur Péritel sur le ·bus 
arrière. l'image oh.tenue dépençl 
beaucoup dU téléviseur choisi.­
mais on note de toute façon une 
certaine ih!!tabilit~ âe:. l'image. 
Pour les bons bricoleurs en élec­
tronique, il es't possible d'inclure 
une plaquette à l'interieur .même 
de l'ordinateur .~le,rendu ~alors 
bien meilleur. 
Le ·BaSic inclus en ROM est tln 
Basie Sinclair particulier avec ses 
bons et ses mauvais"èôtés. Ainsi 

,Jes fonctions matMmatiques sont 
particÙlièrement étenduks, les 
opérat.ions su.r les variables­
chàînes complètes et trèS prati­
qµes d'emp~i, et les GOîO et 
GOSUB acceptent des variables 
en place de.nuµlêro de. ~gne. Par 
·eontre, point de lf'.\ .. THEN ... 
ELSE, de PRINT USING, d'.auto­
numérotatiol), de GNcERROR et 
s1,1rtout pas <le .ce.s:nouvelles ins­
tructions de structurations si pra-

. tiques qui r·appf9Chent alQrs le 
Basic du Pascal. Lés càpaeités·gra­
phiques sont com~ètes, sàns plus. 
Ainsi l'appafeil di5pose d;un affi­
chage <le 22 lig11es de 32 cârp-ctè-

res en mode texte (24 lignes avec 
. un POKE..au bon endroit) .ei d'une 
haute résolution de 192 sur 256 
piXelS·en huit couleurs, deux tona­
lités, inversion et clignotement. 
La mémoire écran étant unique, 
il e:st donc pos~ible de mixer à loi­
sir textes et graphiques, ce qui est 
bien pratique. Par contre, .il existe 
un conflit de proximité des c9u­
leurs. Ainsi, sur une~ même 
matrice de caraâères, seules deux 
couleurs pourront être ~chées 
simultanément, une pour !'.encre 
et l'autre pour le fond. Cela oblige 
les giaphistes à faire preuve de tré­
_sors d'ingéniosité pour parvenir à 
colorier cortectement des dessins 
complexes. Les eommandes gra­
phiques sont correctes mais il y 
manque la comman!'!e flLl_ (rem­
plissagé d'une figure fermée) et 
sùrt0ut il n'y pas de véritables spfi" 
tes (seule lâ redéfinition de carac­
tèr.es est accessible). La gestion 
des sons est très simple d'emploi 
mais une s.eule voix est disponi­
ble (sur dix octaves, il est vrai) et 
il n'est pas possible de contrôler 
l'enveloppe. 

To._.jo_urs 
le même défaut ! 

Les bruitages seront donc tout à 
fait limités en Basic et li faudra 
recourir·à l'assembleur si l'ol'I veut 
disposer de detix, voire de trois 
voiX (eertains- logiciels ont réussi 
des prodiges en la ma@re). 
Autre défaut , et .de taille, des 
capacités"'soilores : le son provient 
d'un.tout petit haut-parleur inclus 
dans le boîtier de !~appareil, de très 
faible puissance et au son nasil­
l~rd. Il est heur~usement possiQle 
:<i'.Y remédier facllement et d'utili­
!ler le haut-parleur du téléviseur 
ou du moniteur, simplement en 
raecordant la ~ortie MIC à la prise 
PérîteL 
Il est d'ailleurs etonna:nt que Sinc)air 
n'àlt pas prévu eette possibilité 
d'emblée màis les bruit~esne sem­
blent pas être son, souci ,majeur, 
Gomme le montre ta·persistance de 
ce même défaut $Ur le Q.L.. 



La mémoire de masse de l'appa­
reil de base est constituée par le 
classique magnétophone à casset­
tes. La vitesse de transfert est cor­
recte (1500 bauds) et la fiabilité 
excellente, pour peu que l'on 
prenne soin de ne pas brancher 
les deui< jacks en même temps. Le 
seul port disponible est le bus 
arrière sur lequel se branchent 
toutes les extensions à la queue­
leu-leu. Le Spectrum ayant été 
bien vendu en Europe, le choix 
des périphériques est vaste. Tout 
d'abord, pour suppléer à la lenteur 
du chargement cassette, Sinclair 
a mis sur le marché des microdri­
ves Ousqu'à huit ~n série) que l'on 
peut connecter par l'intermédiaire 
de l'interface ZXl (qui permet 
aussi la création d'un réseau de 64 
Spectrum et offre en plus un port 
série RS 232) . Il s'agit en fait de 
micro-cassettes tournant à grande 
vitesse. La vitesse de chargement 
est corr~cte (16 K par seconde) et 
le temps d'accès moyen de 
3,5 secondes. Le système 
d'exploitation contenu dans la 
ROM se démasque lors du bran­
chement de l'interface. 

Malheureusement, l'accès des 
fid)iers n'est que séquentiel et la 
fiabilité des micro-cassettes très 
aléatoire à un usage intensif. De 
plus, la capacité est trop faible : 
85 K formatés. C'est pourquoi 
d'autres sys_tèmes de remplace­
ment ont vu le jour. Ainsi le Wafa­
drive beaucoup plus volumineux 
et moins esthétique reprend le 
principe des microdrives Sinclair. 
Mais s'il est plus lent, il se révèle 
plus fiable et offre une sortie paral­
lèle en prime de la sortie série. Les 
microcassettes, de capacité varia­
ble, peuvent atteindre 128 K for­
matés. Par contre il n'y a toujours 
pas de fichiers à accès direct. 
Deux lecteurs de disquettes au for­
mat 3,5 pouces ont vu le jour. Le 
premier, le Discouery 1 offre 
178K formatés par face, les 
fichiers à accès direct, une inter­
face parallèle et une autre pour 
joystick au format Kempton . Le 
second est plus particulier car il 
peut se connecter à plll$Îeurs ordi­
nateurs, vfa une interface dédiée. 
Il offre une capacité. de près de 
500 K par face formatée, mais en 
revanche ses instructions sont 

infiniment moins complètes que le 
précédent. 
Enfin, toujours dans le domaine 
de la sauvegarde, la cartouche 
MON « S " permet la sauvegarde 
en mode rapide de la majorité des 
programmes protégés du com­
merce (pour copie de sécurité uni­
quement) et offre en plus la renu­
mérotation automatique, la 
conversion décimal-binaire­
héxadécimal, la lecture des en­
tête de programmes et un reset 
qui ne perd pas les données. 

Extensions et jeux 
Bien d'autres extensions sont dis­
ponibles sur le marché: modem, 
module de reconnaissance vocale, 
synthétiseur vocal, générateur de 
sons à trois voix, imprimante 
dédiée. Les interfaces aussi sont 
nombreuses : pour manette· de jeu 
(au format curseur, Sinclair II qui 
offre en plus une entrée cartou­
che, Kempton ou redéfinissable), 
sortie série ou parallèle, entrée­
sortie normale ou analogique et 
bien d 'autres. 
La ludothèque est particulière­
ment étendue : près de 1000 logi-

ciels ont vu le jour. Elle concerne 
tous les types· dé programmes, 
depuis les éducatifs, jusqu'à diffé­
rents langages (Assembleur, Pas­
cal, Logo, Forth, Compilateur 
Basic, Basic étendu) en passant 
par toute une série d'utilitaires de 
haut niveau. 
Les jeux couvrent toute la gamme 
ludique, sont le plus souvent de 
fort bon niveau, utilisent pleine­
ment les capacités de la machine 
et parviennent ainsi à soutenir la 
comparaison avec ceux qui tour­
nent sur des machines plus per­
formantes (Commodore 64, Ams­
trad). De plus, la. production loSJ­
cielle continue sur un bon rythme, 
surtout en Angleterre. En ce qui 
concerne la bibliographie, elle est 
très vaste, tant en français qu'en 
anglais et couvre bien l'ensemble 
des besoins. 
Au total , si le Spectrum est main­
tenant dépassé tant sur le plan 
hard que sur le plan Basic, ses 
extensions et swtout sa formida­
ble bibliothèque logicielle lui per­
mettent de tenir_ encore la route, 
mais pour combien de temps? 

Jacques Harbonn 
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Southern belle 
Conduire une locomotive à vapeur sur la 
ligne Victoria-Brighton n'e~t pas une affaire 
de tout repos. Tenir les horaires, vous arrê· 
ter aux gares prévues en laissant le temps 
aux passagers de monter, respecter les Umi­
tations de vitesse, surveiller votre machine, 
vous aurez à effectuer tout cela. Une simu­
lation originale et intéressante. (K7 Hewson 
Consultants.) 
Type _____ Conduite de locomotiue 

Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Sorderon's shadow 
A côté de vous, Hercule va bientôt faire 
figure de petit plaisantin ! Pour unir les 
Balords et amener la chute de l'abomina· 
ble sorcier Sorderon, une seule solution : 
réussir neuf travaux. La plupart des objets 
et l'aide de certains des personnages que 
vous rencontrerez vous seront indispensa­
bles. Un fantastique jeu de rôle et d'aven­
ture. (K7 Beyond.) 
Type -------- Rôle-auenture 

~N~ ****** 
Graphisme * * * * 
Animation ----- ----- non 
Bruitage non 
Prix B 

Green beret 
Difficile mission que d'aller délivrer des pri· 
sonniers même quand on est un para hau­
tement entraîné comme vous. Les adver­
saires surgissent de tous les côtés en même 
temps et ne vous la.issent aucun répit. Sans 
compter les mines et les attaques aériennes! 
Et dire que vous ne disposez pour l'instant 
que d'un couteau! Un bon jeu de guerre, 
totalement épuisant. (K7 Imagine.) 
Type Action 

Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 
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.MICRO STAR 
Enlgma Force 

Votre équipe de quatre personnages 
parvîendra+elle à retrouver le général Zoff, 
et à mettre la main sur le seul vaisseau dis­
ponible détenu par le peuple des Reptiles? 
L'aide des Insectes vous sera indispensable 
pour réussir. Un excellent jeu d'aventure et 

de rôle, avec un peu d'action, aux graphis· 
mes el à l'animation de qualité. (K7 
Beyond.) 
Type ------ Rôle·auenture·action 

Intérêt * * * * * * 
Grophisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Wlnter games 
Concourez seul ou à plusieurs dans cette 
fabuleuse simulation de sports en sept 
épreuves. Ce n'est pas tant la vitesse de 
maniement du joystick qu'une parfaite 
synchronisation et un bon coup d'œil qui 
seront requis. Les décors et l'animation sont 

remarquables. Quant à l'accompagnement 
musical, il fait exploser les limites de la 
machine. Un must. (K7 Epyx.) 
Type Simulation de sports 

~~M ****** 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix B 

Samantha fox strip poker 
Dans cette variante de poker qui privilégie 
le bluff, votre partenaire sera la belle 
Samantha Fox. Elle joue déjà correctement 
au début et surtout devient redoutable par 
la suite par sa capacité d'apprendre votre 
manière de jouer. Si vous parvenez à 

• •11!. .. 
gagner, VQUS ·aurez la chance de la voir 
s'effeuiller au fil des tours en images digita­
lisées! (K7 Martech.) 
Type ___________ Poker 

Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Animation non 
Bruitage non 
Prix B 

Mugsy 
Chef de gang, c'est en faisant du racket 
auprès des commerçants que vous accroî­
trez peu à peu votre puissance. Mais gare 
aux bandes rivales, aux tueurs et à la police, 
sans compter vos propres gangsters qui se 
retourneront contre vous à la première 
occasion. Un logiciel totalement immoral, 
à l'anglais difficile, servi par des graphismes 
superbes. (K7 Melbourne. ) 
Type Stratégie-action 

Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Scrabble 
Le respect scrupuleux de toutes les règles 
du jeu, la posslbllitli de faire participer un 
à quatre joueurs et quatre niveaux de diffi­
culté, c'est ce que nous propose ce pro­
gramme. Le vocabulaire est particulière­
ment étendu (20000 mots) . Les place­
ments sont intéressants mais ouvrent sou­
vent les triples . Un bon adversaire pour 
amateurs de tout poil. (K7 Psion.) 
Type Scrabi!le 

Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * 
Animation non 
Bruitage non 
Prix B 

Arena 
C'est dans un vaste champ clos qu'a Ueu ce 
duel entre votre bataillon de six chars et 
celui de l'ennemi. Les quatre types de chars 
ont chacun leurs avantages et inconvénients 
propres. Le po~itionnement de chaque char 
a une grande importance stratégique. Un 
combai en 3D style arcade règle l'issue des 
rencontres entre adversaires. Un bon jeu. 
(K7 Lothlorien.) 
Type ___ _ _ ___ Action-stratégie 

Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage----------- non 
Prix B 

The rocky horror show 
Pour délivrer votre compagne captive de 
l'affreux Dr Franck-n-Furter, une seule solu· 
tion : réactiver l'appareil • dé-Médusa • . 
Mais les pièces qui le composent sont dis­
séminées dans le vaste château-vaisseau 
gardé par plusieurs personnages déUrants. 

Et le compte à rebours est déjà commencé ! 
Un jeu amusant, servi par des graphismes 
remàrquables. (K7 CRL.) 
Typti - - -------- Adion 
Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Rocky 
La route qui mène aux championnats du 
monde de boxe est dure. Direct, uppercut, 
esquive, swing, c'est à ce prix que vous 
aurez quelques chances d'étaler trois fois 
votre adversaire. Au fil des combats, les 
boxeurs gagneront en puissance et en 

-------***** -------* * * * --- -----* * * * ______ ____ __ B 

Grand national 
Quarante chevaux au départ de cette 
course de Grand Prix. Choisissez le vôtre 
en fonction de son affinité avec le terrain, 
sa cote et sa forme. Vous pourrez ensuite 
parier. La course commence. Vous contrô­
lez votre cheval tant en vitesse (indispen-



Red iuTows 
Amateurs de difficuM, ce logiciel est fait 
pour vous. Aux commandes d'un Faucon, 
vous devrez essayer de conseTVer votre 
place dans la formation, tout en effectuant 
de multiples figures aériennes. Inutile de 
vous préciser que vous devrez déjà maîtri· 
ser parfaitement le pilotage de l'appareil! 
Une très bonne simulation tout à fait origi­
nale . (J<7 Database.) 
Type __ Slmuiation de vol en porroullle 

Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Brullage * * * * 
Prix B 

Fairllght 
Vous devrez mettre la main sur le fameux 
Llvre de lumière. Mais les créatures qui peu­
plent le ch3teau vont tout tenter pour vous 
en empêcller. Votre é~e risque vite de 
devenir Insuffisante et ce n'est qu'avec l'uli­
&sation judicieuse des objets ramassés que 
vous pourrez vous en sortir. Un jeu d'aven­
ture passionnant aux graphismes superbes. 
(K7 The Edge.) 
Type ___ Auenture et un peu action 

Intérêt * * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

The way of the tiger 
Trois types de combat différents (à mains 
nues, au bâton et à l'épée) pour vous mon· 
trer digne de votre maître. Les posslbilltés 
d'attaque et de déplacement sont très com­
plètes, et les adversaires et les épreuves très 
variées. Quant aux graphism<!s et à ranima­
tion. Us sont tout simplement superbes. Le 
meilleur des logiciels d'arts martiaux, e t de 

. loin . (K7 Gremlln Graphies.) 
Type ________ _ _ Combot 

Intérêt * * * * * * 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

Wham the music box 
Devenir Bach ou Messian n'est plus qu'une 
affaire de temps avec ce logiciel! Vous allez 
pouvoir composer sur deux voix, votre cla· 
vier se transformant en clavier musical. 
Vous pourrez m'lme agrémenter votre corn· 
position de bruitages. style batterie ou autres 

(ils peuvent être redéfinis) . Votre composl· 
lion s'inscrira en même temps sur la por­
tée. (K7 Melbourne.) 
Type _ _ _ _______ Musique 

~M~ ****** 
Graphisme * * * * 
Animation ----------non 
Bruitage selon talent 
Prix B 

The artlst 
Tout à la lots aide aux graphismes et à l'ani· 
mation, ce logiciel vous étonnera par ses 
capacités. On y retrouve la majorité des 
fonctions disponibles sur des machines plus 
puissantes: nombreux pinceaux, •peinture 
variable•, transposition en miroir, change· 

ment ec e e une zone e ecran, etc. 
En prime, vous disposez d'un compacteur. 
Un must. (K7 Softechnics.) 
Type ___ Alde à la création graphique 

Intérêt * * * * * * 
Graphisme selon talent 
Animation selon talent 
Bruitage non 
Prix B 

Dun Darach 
Dans la cité secrète de Dun Darach, Cuchu· 
lainn tente de retrouver son ami Loeg. De 
nombreux problèmes vont se faire jour. 
C'est en laisant d u troc avec certains per· 
sonnages que vous gagnerez objets ou ren­
seignements indispensables à votre mission . 

___ ___ ____ Aventure 

- - ------ * * * * * - --- ---***** - ----- ****** _ _ ____ ____ non 

- - ---- - --- --B 

Tomahawk 
Piloter un hélicapt~e n'est pas à la portée 
du premier venu, comme vous allez vite 
vous en rendre compte. Mais c'est quand 
viendra le moment des combats aériens que 

. vous risquez de souffrir le plus, d'autant qu'il 
vous faudra encore surveiller vos réserves 
de carburant et projectiles el l'indicateur de 
dégâts. Une très bonne simulation. {K7 
Digital lntegration.) 
Type _ _ Combat aérien en hélicoptère 

Intérêt * * * * * * 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Abu Simbe l profanation 
Pour rompre le sortilège qui vous a trans­
formé en globule à pattes, une seule issue : 
gagner la chambre mortuaire pour en 
découvrir les secrets. La route est longue 
et périlleuse au miUeu des monstres et 
autres pièges qui vous barrent le passage. 
Un très bon jeu d'action, particulièrement 
difficile et servi par d'excellents graphismes. 
(K7 Gremlin Graphies.) 
'f'ype --- --- - --- Action 
Intérêt * * * * * 
Gropliisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Surfchamp 
Une grande première sur ordinateur: une 
simulation de surfing qui se dirige ... avec 
une mini-planche de surf plaquée sur le da· 
vier ! Il n'est déjà pas si lacile de s'éloigner 
de la plage. Quant à la réalisation des ligu­
res les plus difficiles, elle vous demandera 
un entrainement intensif po ur y parvenir. 
Une remarquable simulation. (K7 New 
Concept.) 
Type ----- - Simulation de surf 
Intérêt * * * * * * 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage ---- - --- -- non 
Prix B 

The lord of the ring$ 
Incarnant tour à tour Frodon, Sam, Pippin 
et Merry. parviendrez-vous à soustrai.re le 
ma.ître anneau des griffes des neuf cavahers 
noirs? Dans cette première aventure, vous 
devrez vous rendre à Fondoambe. La plu­
part des clés de l'aventure sont contenues 

dans le livre de Tolkien. Un fantastique jeu 
d'aventure et de rôle, aux dialogues éton· 
nants. (1<7 Melbourne.) 
Type · Auenture-rôle 

lnt~rft-------* * * * * * 
Graphisme * * * 
Anlmallon - ------ --- non 
Bruitage ---------- non 
Prix C 

Robin of Sherwood 
Vous Incarnez le célèbre héros anglais qui 
va tenter de lever le joug des Normands. 
Tout d'abord, il faudra réussir à sortir des 
cachots du château de Nottingham, ce qui 
n'est déjà pas si facile. Votre mission 
ensuite : récupérer les six pierres de touche 

e annon. n n jeu aventure, aux 
dialogues et aux graphismes de qualité. (K7 
Adventure International.) 
Type --- ----- - - Aventure 
Intérêt * * * * * 
Graphisme ________ **** 
Animation * * * 
Bruitage ---------- non 
~x B 

Movie 
Vous incarnez le détective Jack Marlow. 
Votre mission: récupérer une · bande 
magnétique et revenir à votre bureau pour 
l'écouter. Mais les gangsters et surtout la 
sœur jumelle de Tania risquent de ne pas 
vous faciliter la tâche. Un bon jeu d'aven· 

------- Auenture·<1ction 

--------* * * * * --- ---****** ----- - - * * * * _ _________ non 
________ ____ A 
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LOGICIEL 

A day in the Ille ..... . 
Action Blker ....... . 
Akhemist •••• •• • ••• 
All~S .• • ..•.•.•.. . 
Aahkeron • •• • .•..• .• 
Astronomie ..... ... . 
Atlc-Atac ... •.. .. ... 
Atlantls ..•. • ....... 
Automanla ..... .... . 

Ballbluer • •..• •. ... 
Battle for midwap . • . . 
Battle of the planet& •. 
Beach Head ..... ... . 
Bomb Jack •••••.••• 
Booty • •• • ••.• •••••• 
Bounty Bob Strlk .. Bad< . . 
Bridge Player ... .. ..• 

Carson City • .• •••••• 
Chequered Flag .•.... 
Com.mando • • • •••••• 
CompU•t- lnt~al .. . . . 
Cosmlc Wartoad ••.• • 

~ Tbom.,.011'1 0.Uthlon 
Dili!!' Tbompoon"• Sorpertesu 
Dangeureu~ment vc\tre 
Desert rata ... . .. •... 
Doomdark's Revenge .. 
Dossier G . ...... .. . 
Dragontorc • . ... . ••• 
Dynamite Dan . . .. . . . 

Editeur mllflcal ... • .. 
Elite •....•••.•••.•. 
Endurance •.••... . . . 

Flghtlng Warrior ••••• 
FlndeH Keeper.s . .. • . 
Flyer Fox ••••.• • •• .• 
Frank Bruno's Boxing . 
Frankie Go .. to Hollywood 
Full Throttle . . . .... . 

Gladlator . ... ...... . 
Glaa .. . .•.•.... •.• 
Go to Hell . • .• ...•.. 
Gremllns .• • .. •.. • .• 

Gunfrigbt . .. ... . . •.. 
Gyron .••.. • .. .. . .• 
Gyroscope .. ...... .• 

Hacker . ... ....... . . 
Halley's Come! Il .. . . 
Hellfltt •••• ••.•. •.. 
Hlsfl-ll Encounter ..• 
H ot Rasputln . •..•. .• 
Hypersport .. . . .. .. . 

1 of the mask . • . . • ..• 
Impossible mission .. • 
International Rugby .• • 

Jack and the Beallltalk 
Jasper ...... ...•.. . 
Jeu de dames • • ..•.• 
Ju99"1llaut 

Knlgbt Lore 
Kung Fu .... . .. . ... . 

La grande boucle ..... 
La:ty Jones . .. .. •.••• 
Le survivant •• • • • .• •• 
Leonardo . • . ........ 
Lombrht . . . .... . . .. . 
lorlgTaph . . •.. .••.•• 
Luna.r mlssfon ......• 

Macadam Bumper .... 
Make a chlp •....... . 
Metabolls .•.•.• ••• • 
Micro Sapiens •. .. . .. 
Mlkle ....... .. ..•.. 
Monty ls Innocent ••. • 
Mugsy Revenge ..... . 
Music Typewriter .... • 
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MARQUE 

Micromega 
Maste:rtronk: 
Imagine 
Ultlmote 
Mlrrorsoft 
S~maphore 

Ultimate 
Anirog 
Mlkro·Gen 

AciWl$ion 
P.S.S. 
Mikro·Gcn 
Acte$$ 
Elite 
F'irebird 
Big Ave 
CP Softwore 

A.G.B. 
Psion 
Elite 
Ere informatlque 
Ocean 

Ocean 
Ocean 
Domark 
c.c.s. 
Beyond 
Cobr• 
Hewson 
Mirrorsoft 

loriciel 
Arebird 
C.R.L. 

Me lbourne 
Mastertronîc 
Bug-By1e 
Ellie 
Ocean 
Mitl'o Mega 

Domark 
Qulcksilva 
Triple six 
Adventure 
lnternaüonal 
Ul1lma1e 
Fireblrd 
Me lbourne 

Activi.slon 

~li.­
Molboume 
Vonex 
Fh-ebôrd 
lmagjne 

Electrlc Dreams 
Epyx 
Artlc 

Ocean 
Micro Mega 
loridels 
CR.L. 

Ultimate 
Byg-Byte 

Sprites 
·rermirlal 
Ere lnformatique 
Creative Sparks 
&e Informatique 
Loriàel 
Epsilon 

Ere Informatique 
Incognito 
Gremlin Graphies 
Ere Informatique 
Imagine 
Gremlin Graplûc;s 
Melbourne 
Romanlic Robo1 

TYPE 

Action 
Aaion 
Avenrure-action 
Avcntur.,.actlon 
Aventure 
Astronomi" 
Aventure.action 
Action 
Action 

Sport 
Wargame 

Aaion 
Action 
A<:rlon 
Aventure ·acrlon 
Action 
Bridge 

Aventure·acrion 
Course de voilure 
Aciion 
Complla1eur 
Aaion 

Sport 
Sport 
Acllon 
Wargame 
A11en1me·stra1dgie 
Polllique 
Rôle-ncilon 
!\<:lion 

Musique 
S1ra1fgk! 

G<5'ion de c-

A cri on 
Av~nture-actlon 

Comb•• •érlon 
Bo'Xe 
Avenrure -action 
Course de moto 

Aclion 
Action 
Aventure: 
Aventure 

Enqu~tc·Ac1lon 
Labyrln1he 
Action 

Déplombage 
Astronomie 
Action 
Aclion 
Aventure·&e-tton 
Spor1 

Labyrin•h• 
A\ien1ure.14fltxlon 
Rugby 

Acllon 
Avenrurt·&c:tion 
Dames 
Condu•tdtconïon 

Aventure·t'lctlon 

Karal4 

Cyclisme 
Action 
Action 
Dessin 
AetJon 
Dessin 
Acrion 

Ft.pper 

Découverte ordinateur 
Aventure-acUon 

Action-réfle xion 
Action 
Aclion 
S1ra1égle·aerion 
Muslquc 

MICRO STAR 
INTÉRtT 

**** 
** 
**** 
***** 
**** 
**** 
*** 
** 
**** 

**** 
***** 
**** 
***** 
**** 
**** 
*** 
**** 

**** 
**** 
**** 
***** 
*** 

*** 
*** 
**** 
***** 
***** 
*** 
**** 
**** 

*** 
****** 
**** 

**** 
**** 
****** 
**** 
**** 
**** 

***** 
* *** 
**** ***** 

**** 
**** 
*** .. 

**** ***** 
**** 
***** 
***** 
***** 
**** 
***** 
**** 

* *** 
***** 
**** 
****"* 

****** 
**** 

** 
*** 
*** 
***** 
*** 
*** 
**** 

***** 
*** 
**** 
**** 
**** 
*** 
**** 
***** 

PRIX TILT N' 

B 
A 
B 
B 
B 
B 
B 
A 
A 

A 
è 
B 
A 
A 
A 
A 
B 

B 
A 
A 
c 
A 

B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 
B 

A 
B 
B 

A 
B 
A 
A 
B 
A 

B 
B 
B 
B 

B 
B 
B 

u 
B 
B 
B 
B 
B 

B 
B 
A 

B 
B 
B 
8 

B 
B 

B 
A 
B 
c 
A 
B 
B 

B 
A 
B 
B 
B 
A 
B 
B 

23 
29 
30 
30 
27 
22 
30 
29 
22 

32 
29 
30 
29 
32 
24 
29 
:JO 

25 
32 
29 
25 
30 

27 
27 
27 
31 
24 
30 
30 
27 

29 
31 
31 

29 
24 
32 
29 
27 
32 

31 
28 
25 
24 

31 
25 
28 

28 
25 
22 
30 
29 
27 

28 
29 
30 

23 
23 
24 
'l:1 

30 
24 

22 
22 
27 
25 
28 
28 
23 

23 
22 
24 
25 
30 
22 
32 
29 

LOGICIB. 

Nid< Faldo Plo~t tht open . 
Nlghshade •.•.... ... 
Night Stolker • •••• •.. 
Nodes of Yesod ..... . 
Nomad •••• • •• • ••.. . 

One Man and hlt Droïd 
Overlords •.... • ..... 

Palnt Plut ....•. . , . , 
Paws .• . • .. • .. . .... 
Plnball Wlzard •.• . ... 
Plng·Pong .•. . . • .... 
Pôle P osition . • ...••• 

Quack&hot . ••.•.• • .. 

Rambo . ... .••. . • ..• 
Realm of lmposslblilty 
Red Moon • • •••• • • . • 
Rlddler's Den . ... ... . 
kobin ol the Wood .. . 

MARQUE 

Mlnd Garnes 
Uhim..te 
Thor 
Odin 
Ocean 

Mastertronic 
Lolhlorien 

Print'N'Plottcr 
Ar1ic 

Sagitarrian 
Imagine 
Daiasoft 

Thorn Emi 

Ocean 
Ariol.tisoft 

Level 9 
Electlic Dr .. ms 
Thor 

Roller Coaster . . . • • • • Elile 
Runestone . . • . . . . . . . Fireb;rd 
R"pert . . . . . . . . . . • . • Qulcksilva 

Saboteur .•. • .. • ... . 
Sal Combat ... . ..• , • 
Sam Stoat Safebreaker 
Scbool Oaze •••••••• 
Seas of Bllod ••.•• ... 

Shadow of the Unlcorn 
Sbadowflre • . •... . • . 
Sherlock .. ..• . . . ... 
Ski Star 2000 ..•..•• 
Space Walk ••....... 
Speed Duel . .. . ..•.. 
Spellbound 
Spy Hunter 
Squash .•..•.• •• • •. 
Stargazer secret~ ... . . 
Starion .... . ...... . 
Stay Kool ••....... .. 
Strangeloop ....•.•.. 
Str<>ntl11m tht KllllDtt Dog • 

Superstar Challenge • • 
Survh•al ......... . . . 

Talos .•.• •••.. .... . 
Tau Cetl ...•.... . .•. 
Tenormollnos ... • ... 
Test Cricket •. • •• • .. . 
Thal the Spirit .. ..•.. 
The Arc of Yeood ... . . 
The complete machine: 

Dureil 
Mirrorsoft 
Gremlin Graphies 
Mlcrosph~re 

Adventure 
lntemationnl 
Mikrogen 
Bcyond 
Melbourne 
Richanl Shejlllerd 
Mastertronic 
Dkïronlcs 
Mad Garnes 
Seg• 
New Generallon 
C .R.L. 
Melbourne 
Bug-Byte 
Virgin 
Quicksllva 

Martech 
FiveWays 

Silver Sort 
C .R.L. 
Melbourne 
Audiogenlc 
The Edgc 
Thor 

l'IPE 

Goff 
Aventure-action 

Action 
Acrlon 
Acilon 

Action 
Wargame 

Création grophique 
Acrion 
Flipper 
Sport 
C-..deYOirur• 

Action 

Action 
Action 
Aventure 

A venlure-acOon 
Aventure-action 
Action 
A venture· rôle 
Action 

!\<:lion 
Combat 
Acllô o 
Action 

Aventure 

AvenluHM"t:lion 
Aventure-action 
Enquête 
Sport 
Acilon 
Course de voiture 
ROle·•ction 
Action 
Sport 
As1rologle 
Action 
Action 
Aventure-action 
Action 

Sport 
Ecologie 

Aventure-action 
Avenlure pl(lnétaire 

Aventurn 
Crick el 
Aventure 
Action 

code tutor . ........ . ~Gmei-Sok- Cound'~ 
The Dambu1tcr1 . . . . . 
The Oesigner's PenciJ . 
The Dukes of Hazzard . 
The House J ock Bullt . 
The Qulll ..•.•• , • • •• 
The Rats ....... . .. . 

The ware game • • •••• 
The Way of the 
exploding fls t • • • •••• 
Thelr Flnest bour •.... 

Think .... . ••.•..... 
Turbo Esprit .•• .... . 
TwUlight Zone ••••••• 

Ulderwulde ...•.. • . . 
Une affaire en or ..•. . 

V •. . •.•..••.••.••• 

Waterloo .. . .. ... .. . 
Willow Pattern . . .. . . 
Winter Sport& .••.•.• 
World séries baseball . 

Xcel . .. ..... • .... • . 

Yabba Dabba Doo . .. . 

Zaxxon .. ....•..... . 

Sydney Slmulalion de vol 
Acliviston 
Elit• 
CrV..alion d'aventure 
Gilsoh 
Hodder 
& Stoughton 
Reelax 

Melbourne 
Cenlury 
Communieatic>i'\S 
Ariolasoft 
Dure li 
Thor 

UJt_îmate 
Free Game Blot 

Oc::ean 

Lothlon•n 
F'uebôrd 
Electric Dreams 
Imagine 

Pro91am Techniques 

Qoîc.ksilvil 

Oils.sin· musique 
Action 
Action 
Cr~ation d'ovenlure 

Str~tégle-twenlure 

Action 

Wargam~ 

R(flexlon 
Action 
Actlcm 

Aventure-action 
Ceslion 

Attion-avenlure 
r40.xlon 

Wargame 
Aventure·aôion 
Sport 
Sport 

Action 

Action 

Action 

***** 
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** 
***** 
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**** 
**** *** 
**** 
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** 
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***** 
***** 
***** 
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*** ** 
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STOP : le 9.5.86, 10 h 01' 34" 
OUVERTURE DB D.I.A.LOG STOP. 

cP-#'~'f' LOGICIELS '~~'-
t.o~~ :A 2 0 r LA X.7 ! ~~+~ 

i"1t:la c;,'1 SES 

ET 30 FLA DISQUETTE ! ~; 
TOUTE MARQUE. 

~s-··oo 
Y~ UN TRUC?! 

C omme elle, tapez dans le 1 000 ! 
Adhérez au 1er centre d'ECHANGE DE LOGICIELS 
Profitez de notre opération oo 

() 
COUP Dl POING SUR LIS PRIX ! 

A pportez vos anciens logiciels et venez en 
choisir de nouveaux parmi les 1 000 
disponibles dans notre magasin: pour 150 F/AN. 
Ne payez que 20 ou 30 F le logiciel ! 

· D.l .A.LOG C'EST AUSSI : 
Vente de Logiciels neufs, matériels et 

accessoires à des prix D.l .A.LOG ! 
Service vente par correspondance : 

demandez notre catalogue en précisant. 
la marque de votre ordinateur, 
toujours à des prix 
D.l .A.LOG ! (joindre 2 timbres pour frais d'envoi) 

PONCEZ CHEZ D.I.A.LOG : 
28, rue des Carm.es. 75005 PARIS i:it~~;:~~-uutualité. 

\ 



BULLETIN D'ADHÉSION AU CLUB 
A renvoyer à DIGIT CENTER, 23, bd Poissonnière, 75002 PARIS. Tél. 42.21.49.66 

ÉCRIRE EN LETTRE CAPITALES 

Nom ...................... -........................................................................................... Prénom ...................................................... ............................................................ . 

Adresse 

Signature ........................................................................................................ Règlement joint : Chèque 0 C.C.P. D 
Veuillez m'envoyez ma carte d'adhérent par courrier nomal. 

.- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --- - - - -
RÉGLEMENT DU CLUB 

1) L'achat des logiciels, des fournitures et des 
matériels à prix préférentiels est réserrvé aux 
membres du Club. 
2) Chaque membre recevra régulièrement le 
journal du Club qui le tiendra informé : 
a) de l'actualité des nouveautés venues des 
U.S.A., Angleterre. Allemagne ... ; 
bl des nouvelles technologies ATARI ; 
c) la possibilité de correspondre entre mem· 
bres du Club ; 
d) un service de renseignements répondra à 
vos questions. 
e) une rubrique à «toutes astuces•. 
3) Des remises de 10% seront accordées sur 
les logiciels, 5 % sur le HARD et périphérique. 
4) Des opérations spéciales allant jusqu'à 50% 
de remise sont accordées aux membres du Club. 
5) Chaque adhérent recevra sa carte du Club 
strictement personnelle qui ne pourra être ven· 
due ou prêtée. 
6) La cotisation annuelle pour l'adhésion au 
Club est de 300 F. 
7) Le Club Digit Center se réserve le droit de 
refuser une adhésion. 
8) Votre inscription peut se faire dans les maga· 
sins Digit Center. 
9) L'adhésion au Club entraînera l'acceptation 
du présent règlement. 

ATARI 
ATARI 130 XE + lecteur disquette 1050 .............. -...... - .... 2990 F 
ATARI 520 STF: seul ..................................... ... .................... 4990 F 
ATARI 520 STF + Moniteur Monochrome (PROMO) : . 6850 F 
ATARI 520 STF + Moniteur Couleur (PROMO) : ................ 7990 F 
ATARI 1040 STF + Moniteur Monochrome : ...................... 9990 F 
ATARI 1040 STF + Moniteur C-Ouleur : .............................. 11990 F 
DRIVE pour STF SFDD :........................................... .. ...... 2000 F 
DRIVE pour STF DFDD : ...... __ ................... - ........ - ........ 2700 F 
DISQUE DUR pour ST / STF : Nous consuHer. 
Moniteur Monechrome SM 124: .................... - .. - ........ 1990 F 
Moniteur Couleur SC 1224 : .............................. -..... - .......... 3990 F 
Imprimante SM804 : .................................................................. 2490 F 
Imprimante CITIZEN 120 D : ........ ................... ..... ... .. 3250 F 
Offre spéciale : ATARI 1040 +Moniteur monochrome 
+ Imprimante Citizen 120 0 : 10990 F 
(Interface et cable en sus). 

AMSTRAD 
AMSTRAD CPC 6128 Monochome : (Nouveaux Prix)_3990 F 

Couleur: (Nouveaux Prix) ... 5290 F 

COMMODORE 
COMMODORE 128: Seul : ......................................... . .......... 3190 F 
COMMODORE 128 D: QUERTY : .......................................... 4990 F 
COMMODORE 128 D: AZERY avec JANE : N.C. 
COMMODORE 64: Nouveau modèle : ................................... 2290 F 
COMMODORE 64: Nouveau modèle 
+ lecteur de disquettes 1541 : ................................................. -4250 F 
COMMODORE ANIGA 512 K + Mon~eur coule1.1 : ..... 17730 F 
(Etudiant 14200 F) 

CLUB ATARI: LE PIED! 
Exemples de prix réservé 
pour les membres du Club 

DEGAS 350F 
MUSIC STUDIO 300 F 
COLOUR SPACE 200 F 
COPY 250F 
MAJOR MOTION 200 F 
TIME BANDITS 280 F 
CARDS 280F 
THE PAWN 250F 
KINGS OUEST 300 F 

SOFTS : AMSTRAD 
D BIGûLES CIO: 
D COMMANDO CID : 
0 TOMAHAWK CIO : 
0 WINTERGAMES CID: 
OSRAMD : 
D CONTAMINATION CI O: 
D KRAFTON CID : 
0 GHOSTS'N GOBBLING CIO : 
D GOLD HITS CI O: 
D KUNG FU MASTER CID : 

140/ 180 F 
1051175 F 
110/ 169F 
120/ 180 F 

180F 
1401220 F 
1401220 F 
1051170 F 
1201180 F 

D MOVIE C/O: 1151169 F 
D LORD OF THE RINGS CIO: 1651235 F 
0 ROOMTEN C: 90 F 
D MILLION 2 CID : 120/ 180 F 
D TOAD RUNNER C/O : 1251185 F 
0 V CI D: 105/ 159 F 
0 ZOMBI D: 175 F 
0 CAULORON 2 C: 109 F 
D BOMBJACK C/ O : 105/ 180 F 
D EOUINOXCID: 120/ 169F 
0 L'HERITAGE CIO: 169/ 180F 
0 MElJlTRE SUR L'A TI.ANTIOE CID :220/ 269 F 
0 ELITE (FRANCAIS) C/O: 199/260 F 
0 GESTE O'ARTILLAC CIO: 290/ 390 F 
Et tlJus nos PACKS PROMO à vœ sur place 
ATARI ST / STF 
0 WlNTERGAMES 
0 ROGUES : 
0 TEMPLE OF APSHAJ : 
0 UTILE COMPUTER PEOPLE : 
DSUNOOG : 
D PLUSPAJNT : 
D TEXTOMAT: 
D COULOURSPACE . 
D ENCHANTER : 
D ZORK 1: 
D ZORK 3: 
D HACKER 
D MINDSHAOOW 
0 BORROWEO TIME : 
D PACK BUREAUTIQUE : 

N.C. 
430 F 
440F 
390F 
399F 
395F 
450F 
235 F 
299 F 
290 F 
280F 

260 F 
260F 

1000 F 

DIGIT CENTER : 
Cherche Franchises exclusif 
• Strasbourg • Bordeaux 
• Toulouse • Nantes 
• Nancy 
Contactez M. DAHAN 
Tél. 91.53.50.50 

OUVERTURE 
LE 13 SEPTEMBRE 

REJOIGNEZ LES FRERES 

\GOR et GR\SC\\AA 
IU\i\11\tl\lH 

IW centre conte<lèration 
p. GENEVE 

0 EMULCOM : 890 F 
0 THE PAWN : 299 F 
0 FARENHEIT 451 : 495F 
0 KING OUEST Z: 475 
0 MAJOR MOTION : 245 F 
CJCARDS : 275 F 
0 TIME BANDITS : 280 F 
0 L'EXPERT: 1490 F 
D CORNERMAN : 345 F 
D EASY DRAW: 950 F 
D DEGAS : 450 F 
O CA03 D: 550F 
0 1 ST WORO: 590F 
0 OB MASTER : 590 F 
0 ZOOMRACKS : 1100 F 

0 KSPR.uEAD:: ----:-.::;:;4;95~F;;:;A~s-
DJSPONKl~Liie~~:res 

oes sroc 

."'-ATARr 
la technologie de pointe pour tous 

DIGIT CENTER: 12 CENTRES DE DISTRIBU110N DE LOGICIELS ATARI EN FRANCE 
DIGIT CENTER 
23, bd Poissonnière 
75002 Paria 
Tél. 42.21.49.66 

DIGIT CENTER 
Centre CiaJ Beaudottes 
93270 Sevran 
Tél. 43.83.20.46 

DIGIT ŒNTER 
Centre Cial Les 4 Temps 
Niveau 0 
92092 Paria-La D6fenM 
Tél. 47.78.82.56 

DIGIT CENTER 
Centre Commercial Vélizy Il 
78000 V611zy 
Tél. 39.46.03.47 

DIGIT CENTER 
Centre Clal La Part Dieu 
89003 Lyon 
Tél. 78.60.99.71 

DIGIT CENTER 
Centre Bourse 
13001 MarMlli. 
Tél. 91.56.24.20 



ils sont rous 
ces Belaesl 

Imprimante CITIZEN 120 D 
COMPATIBLE EPSOM/IBM • 120 CPS 

25 CPS en qualité œurrier 
136 colonnes · traction et friction. 

3250F 

OFFRE SPÉCIALE 

ATARI 1040 
+ moniteur couleur 
. + imprimante Citizen 1200 

10990 fT.T.C. 

DIGIT CENTER l elllfJ@;lll);lj 
DIGIT CENTER 
Mobls/Rocca 

ATARI 520 STF 
+ IMPRIMANTE CITIZEN 120 D 

L'EMSEMBLE 5990 f T.T.C. 

COMMANDEZ VOS TITRES PAR CORRESPONDANCE 
------- -....- -------------------- ~ Pour commander, cochez les articles choisis, faire le total, remplir le bon·cl·dessous et expédier cette page 

accompagnée du règlement à l'adresse du DIGIT CENTER le plus proche de votre domicile. 

Nom ···················-························-··················· ....... Prénom ··--················-·········-....................................... Adresse ··························-··············· ................................ . 

Code.Postal ........................................................................... Localité ............................................................................. Tél ...................................................................... - .• 

Montant des commandes ................................................. . Frais de port 20 F 

DIGIT CENTER 
Boutique 221 bis 

DIOIT CENTER • T-P• X 
Centre Ciel Bamaoud 
13127 Aubtlon• 

Montant total ................................................. . 

Nouvelle Adre ... 
DIGIT CENTER Centre Clal Nice Etoile 

24, av. Jean médecin 
Clléloo Nice 
Til. 93.85.22.33 

BAI. B • CIC Barneoud 
13127 Cabl1M 

Centre Cial Villeneuve-d'Asq 
59650 Vllleneuve-d'Asq 
Tél. 20.47.44.23 

Tél. 42.70.43.55 

DIOIT CENTER 
7, rue du Raisin 
88100 MulhouM 
Tél. 89.56.61 .65 

8, rue de la Confédération 
1204 Oenhe 

~~~~.__~~~~~~~~-·-~~~~~~~~~··~-



Lariaiels lait 

MARA.CAlBO 
Au cours d'une nùssion sous-marine, ton parte­
naire 009 se laisse piéger alors qu'il inspecte une 
grotte : une grille se referme sur lui, le retenant 
prisonnier. Un seul moyen pour le sauver, retrou­
ver la clé qui ouvre la grille avant que 009 ne suc­
combe au manque d 'oxygène. Mais les puissan­
ces ennenùes te harcèlent. Mines de fonds, atta­
ques de plongeurs, le danger ne te quitte pas. 
Sache éviter les requins et les algues empoison· 
nées, mais n'oublie pas009 ... Sa réserve d'oxygène 
s'épuise rapidement 1 Une Aventure Arcade pleine 

Bactron, c'est le prenùer 
soft antibiotique, le héros du corps humain. 
que tu guideras dans les dédales de ton 
corps pour élinùner les virus qui te rongent. 
Bactron combattra pour te sauver. La 
lutte sera sans merci! Mais n'oublie jamais 
que tu joues avec ta vie ... Garde courage ! 
Si Bactron peut te sauver, il peut aussi te 
perdre, car tu ne pourras plus t'en passer ... 
une drogue en somme ! 

de suspens ... 

BILLY LA 
BANLIEUE 
Connais-tu Billy, le rocker pas craignos qui 
hante la zone en quête d'aventure! Le mon· 
de de Billy, c'est Nini Jolie, une minette •ca­
non• maJS très nerveuse. C'est aussi Bob, 
le "Dieu du Sax", et Punky le baroudeur ... 
un dur 1 Mais Billy, ce qu'il préfère, c'est 
les jeux vidéo (il y claque toutes ses 
•tunes"). C'est un pote, Billy, mais par­
fois, y fait pas gaffe, et quand les 
"Keufs" rôdent, y'a danger... Mais 
comme dit Billy : "Les Képis, y m'font 
pas peur". Il a du cran, ce mec, alors 
le provoque pas, sinon ça saigne ... 
Parole cfe Billy ! 



SAPIENS 
"Il y a 1.000 siècles, l'aventure humaine 
commençait•. 
Tu es Tauroc, un homme de Néanderthal, 
et tu parcoures les plaines et collines, com­
battant l'homme et l'animal, luttant pour survi~ 
vivre dans un monde hostile et sauvage. Les 
épreuves feront de toi un guerrier, un chasseur 
... ou un homme mort. Souviens-toi, Tauroc, que ta 
force, c'est aussi ton intelligence ... Bonne chasse 1 
Sapiens, c'est p lus de 3 millions de lieux 
différents et un grahlsme au réa-
lisme surprenant. 

LETEMPLE DE OUAUBTLI 
Souviens-toi de !'Aigle d'or ... Tu viens 
d'apprendre qu'un aigle identique 
se trouve dans un vieux temple 
Amazonien. Tu pars à sa recher­
che, t'enfonçant dans la moiteur 
de cette jungle hostile, remontant 
les rivières au mépris des pi­
rhanas affamés. Tu trouveras 
peut-être ce temple mystique 
mais ne crie pas encore victoire. 
·n te faut maintenant déjouer les 

pièges qui t'attendent, repousser les 
indiens dont les flèches au curare te 

harcèleront sans cesse. Auras-tu la force 
et le courage d'aller au bout de cette 
nouvelle aventure ? 

81, rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél. : (1) 47521133-Télex :631748F 

Distribution : LORIDIF 
Tél. : 47 521818-Télex : 631 748 F 

-------- -
Je désire recevoir LORICIELS 
NEWS, le journal d'information 
sur vos produits. 

Nom .............. ..... ........... .... ....... ....... .......... . 

Prénom . . . . . . . • . . . .. . . .. . . .. . . . . . . .. .. .. . Age ............ . 

Adresse ..................... ...... .. .....................•... 
T.T. 

Ville .. ............. ...... ..... ........ .... . C.P ........ .... . 

Votre matériel ...... ...... ....... ..... ....................... 
09

·
06 

Joindre 3 timbres à 2,20 F pour participation aux frais d·expédition 

Avez-vous un Minitel ? • [QDl) lBQNI 
• Cochez la case correspondante. 



DOSSIER 

La micro 
ca demeninge 

Danger ! les jeux de réflexion sont redoutables. 
Vous pouvez toujours les snober, foncer de Commando 

en Yie Ar Kung Fu, ils VQUS retrouveront. .. 
Humour et stratégie, ce sont les plus forts. 

Une fois pris, vous ne leur échapperez plus. 
Jeu de dames : les logiciels de dames ne 
sont pas légion sur ordinateurs. Saluons 
donc l'effort de Loriciels. La représentation 
du damier est correcte et l'on reconnaît 
sans problème les pions des dames. 
L'entrée des déplacements s'effectue à 
l'aide d'un curseur. Mais les programmeurs 
se sont arrêtés en chemin . En effet. ce cur· 

seur se déplace bien à l'aide des flèches, 
ce qui permet d'utiliser un joystick, mais la 
validation, elle, nécessite l 'appui de la tou· 
che cc enter» au lieu du bouton de tir 1 De 
plus, il faut taper la lettre « C » avant cha­
que coup. la procédure est donc lourde et 

• 



, 

• 

peu agréable d'emploi. Le programme dis­
pose d'un mode problème, QUI apparait en 
fait plus comme un gadget, vu la force limi· 
tée du logiciel. En cas de grosse méprise, 
il est possible de reprendre son coup 
Sept niveaux de jeu sont proposés, mais 
seuls les six premiers sont jouables en par­
tie normale. En milieu de partie, ce logiciel 
est capable d'élaborer d'élégantes combi· 
naisons mais il commet par contre des tau· 
tes grossières en finale et, de plus, se 
révèle incapable de sacrifier le moindre 
pion pour aller à dame. Il pourra donc satis­
faire le joueur débutant ou occasionnel, 
mais ne saurait en aucun cas tenir tête à 
un joueur de club. (Cassette Lorlclels pour 
Spectrum.) 

Awari : ce jeu de réflexion d'origine afri· 
caine a des règles simples. Cependant, ce 
n'est pas en quelques heures que vous 
deviendrez imbattable, car Il demande une 
stratégie assez fine La présentation du jeu 
date et la représentation du plateau ne brille 
pas par son originali1é. L'ensemble 
demeure clair et parfaitement jouable. 

Le programme n'offre qu'un seul niveau de 
jeu. En revanche, il dispose d'un méca­
nisme d'apprentissage qui lui permet 
d'améliorer son jeu au fil des parties, te 
niveau en cours pouvant être sauvegardé 
Mais même après plusieurs heures de pra­
tique. 11 se révèle incapable de combinai­
sons très brillantes. Apparemment, l'arbre 
de recherche est limité à un ou peut-être 
deux coups. ce qu: est franchement insuf· 
tisant dans un tel ieu Si vous débutez, 
sachez que les meilleures ouvertures sont 
5 ou 6 et qu'il vaut mieux contrer son adver· 
salre que de ramasser un pion supplémen­
taire. Un logiciel correct pour celui qui veut 
Juste se distraire. (Cassette Ere lnformatl· 
que pour Spectrum.) 

Othello : ce maître-jeu de stratégie était un 
peu tombé dans 1 ·oubli jusqu'au jour où les 
programmeurs se sont aperçus qu' il était 
relativement facile à programmer. Témoins, 
les machines d'Othe/Io qui battent le cham­
pion du monde sans trop de problèmes 1 Ne 
vous inquiétez pas, le programme analysé 
ici est loin d'avoir cette puissance Le pla- ~ 



A l'usure ou â la 
ruse, les micros 
vous voincronl-ils 1 
teau de Jeu est sans grande originalité et 
un peu petit. L'entrée des déplacements 
s'effectue à l'aide d'un curseur pouvant 
être contrôlé au joystick. Trois niveaux sont 
offerts. Au niveau« champion» (ce qu'il est 
loin d'être!), le temps d'attente commence 
à s'allonger mais demeure encore dans les 
limites du raisonnable. 
Comn:ie la plupart des logiciels, le pro· 
gramme se méfie comme d'une peste des 
cases jouxtant les bords, ce qui est bien en 
théorie, mais l'amène par contre à commet· 
tre de dramatiques bévues, qui le rendent 
assez facile à vaincre. Autre ennui, le temps 
de réflexion pour un coup obligatoire (en fin 
de partie par exemple) est exactement le 
même que pour les autres ! Un mode pro· 

Jeu de domea, Spectrum 

Othello, Spectrum 

Aworl, ZX 81 
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DOSSIER 
blème permet la disposition des jetons sur 
le plateau, mais il n'y a aucun contrôle de 
la légali té des positions. Un programme 
moyen, pour débutants ou joueurs faibles. 
(Cassette Ere Informatique pour Spectrum.) 

Backgammon : .cette version américaine 
du jacquet présente quelque petites diffé· 
rences avec notre jeu national. Ainsi la dis· 
position des pions au départ est différente, 
on peut capturer un pion adverse en se pla· 
çant dessus et le doublement des enjeux 
revêt une grande importance. Ce logiciel 
suit scrupuleusement toutes ces règles. Le 
plateau de jeu est franchement laid et les 
couleurs mal choisies. De plus, si une flè­
che se trouve occupée par plus de six 
pions, les autres deviennent invisibles, sans 
même un repère pour s'en souvenir. 
Le programme dispose de huit niveaux de 
jeu dont les temps de réflexion sont tous 
corrects. Vous pourrez soit choisir celui qui 
va commencer, soit laisser au hasard le 
soin de le faire. Le programme pratique un 

Aworl, Spectrum 
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Backgammon, Speètrum 

OtJtello, ZX 81 

jeu défensif et ne semble pas très attiré par 
la possibilité de prise (exactement le contraire 
d'autres qui se montrent boulimiques). 
Paradoxalement, alors qu'il est en passe de 
détenir une position gagnante en mainte· 
nant ses pions de départ, le programme a 
«les nerfs qui lâchent», ce qui est un com­
ble pour un ordinateur. De même, il se gar­
dera bien de proposer le double (sauf au 
début, mais c'est le vôtre!) alors que sa 
position est on ne peut plus correcte. 
Au total, un programme acceptable pour 
s'amuser mais qui ne saurait tenir tête à un 
bon joueur.(Cassette Hewson pour Spectrum.) 

Awari : un jeu de réflexion qui tourne sur 
·un ordinateur disposant tout juste de 16K 
de mémoire ! Peuh ! il ne doit pas être bien 
puissant. Eh bien, ne vous laissez surtout 
pas aller à de telles réflexions. Contre toute 
attente, ce logiciel se révèle l 'un des plus 
torts, voire le plus fort de tous ceux que 
nous avons testés ! Certes, le graphisme 
est limité par les faibles capacités de la 
machine (qui ne dispose ni de couleur, ni 
de haute résolution). Trois niveaux sont 
offerts. Le premier est plutôt réservé à l' ini· 
t iation et se laisse facilement battre. Le 
second est déjà plus coriace et ne 
s'avouera vaincu qu'après une lutte sévère. 
Quant au troisième et dernier, il est dur, 
dur ! En jouant bien, on peut parvenir à le 
battre en commençant, mais il tient de la 
gageure d'y arriver si c 'est au tour de la 
machine de commencer. Les temps de 
réflexion sont tout à fait raisonnables, 
même au niveau 3 où le passage en mode 
rapide permet d'accélérer un peu les cho· 
ses. Un excellent logiciel qui prowve que la 
programmation n'est pas seulement une 
affaire de taille mémoire. (Cassette Unders­
tanding pour ZX 81.) 

Othello :deux programmes sont proposés 
sur la cassette. Le premier est en Basic. li 
n'offre que trois niveaux de jeu et n'est pas 
très brillant même au niveau le plus élevé. 
Par contre, le programme n'étant pas pro· 
tégé, vous aurez tout loisir de l'analyser 
pour comprendre comment se programme 
un tel jeu, voire de le modifier et de l'amé· 
liorer. Le second programme est en Assem· 
bleur, comme tout programme performant 
qui se respecte. L'affichage ne brille pas 
par son originalité, mais on le pardonnera 
vu les capacités de la machine. L'entrée 
des coups s'effectue en tapant les codes 
des cases choisies. C'est moins pratique 
qu'un curseur mais on y arrive. d'autant que 
les coordonnées sont rappelées sur le bord 
du plateau. de jeu. Neuf niveaux sont pro· 
posés, mais les plus élevés demandent des 
temps de réflexion trop importants. 
Le programme joue correctement et 
demandera toute votre concentration pour 
se laisser battre. En cas de grosse faute, 
vous pourrez reprendre votre dernier coup, 
voire même échanger vos places et laisser 
alors le programme se débrouiller d'une 
situation difficile. Un bon logiciel pour cette 
machin.a. (Cassette Di reco International 
pour ZX81.) 



Think : créer un nouveau jeu de réflexion 
qui tienne la route n'est pas une affaire sim­
ple. C'est pourtant le pari tenu et gagné par 
ce logiciel. Si le jeu s'apparente par cer­
tains côtés au «Alignez-en quatre"• il s'en 
différencie cependant pleinement en ce qui 
concerne la stratégie à adopter. Sur un pla­
teau carré de six cases de côté, vous devez 
réussir à aligner quatre de vos pions, et cela 
dans n'importe quelle direction : horizon­
tale, verticale ou diagonale. Mais vous ne 
pouvez introduire vos pions que sur les 
bords, où ils repousseront d'une case ceux 
qui sont déjà présents. 
Différentes options complémentaires sont 
fournies par ce logiciel. Ainsi, on peut jouer 
contre l'ordinateur ou contre un partenaire 
humain, rejouer un coup malheureux (ils 
sont fréquenis surtout au début 1), ou 
demander de l'aide au programme en cas 
de position difficile. 
Le programme offre un choix de sept 
niveaux de jeu dont les temps de réflexion 
sont compatibles avec une partie nor­
male, même aux niveaux les plus éle· 
vés. Mals le programme est déjà 
redoutable au niveau 1, c 'est 
vous dire ! Votre stratégie 
devra consister à 

créer une ligne de trois pions pouvant être 
complétée dans les deux sens pour évi ter 
que votre partenaire informatique ne réus­
sisse à vous bloquer. Mais vous verrez que 
c'est plus faci le à dire qu'à faire. 
Pour les passionnés, un mode problème 
autorise l'analyse approfondie d'une posi· 

Think, Specbum 

Ot he/Io, Q.L. 

tion. Une excellent jeu de réflexion qui vous 
donnera bien du fi l à retordre. (Cassette 
Ariolasoft pour Spectrum.) 

Othello : deux programmes sont fournis sur 
la micro-cassette. Le pre­
mier propose une visuali­

sation en deux ou trois 
dimensions. Cette der­

nière est d 'ailleurs 
fort bien réussie. L'en­
trée des coups se fait 

au c lavier ou au joystick, en sélectionnant 
l'un des coups possibles. Certaines options 
complètent le programme : retour arrière 
sur un ou plusieurs coups, consei l de l'ordi­
nateur, sauvegarde ou impression de la par­
tie en cours. Ce logiciel dispose de huit 
niveaux pré-établis dont les temps de 
réflexion s'échelonnent de trente secondes 
à deux heures. Fort heureusement, il existe 
aussi deux autres niveaux : un où l'on règle 
à volonté le temps d'attente et un autre où 
l'ordinateur calque son temps de réflexion 
sur le vôtre. Enfin un dernier mode autorise 
la résolution des problèmes. Le programme 
utilise une stratégie classique mais assez 
efficace cependant, et il joue déjà correc­
tement dès le niveau O. 
Le second programme utilise pour sa part 
un affichage standard. Il vous faudra taper 
les coordonnées des pions pour les placer. 
Dommage, car ce système est beaucoup 
moins agréable d'emploi qu'un placement 
par curseur. Comme dans le logiciel précé-

dent, il est possible de reprendre un ou plu­
sieurs coups ou de rentrer un problème. Il 
n'y a ici aucun niveau pré-établi. Vous indi· 
querez simplement à l'ordinateur le temps 
total dont il va pouvoir disposer pour 
l'ensemble de la partie. La stratégie utilisée 
par ce logiciel s'écarte un peu de la majo­
rité des autres programmes. Plutôt qu'une 
bataille de récupération intensive, l'ordina­
teur joue surtout la mobilité maximale et ne 
conserve que quelques pions, sans tomber 
dans le t ravers de les perdre tous en milieu 
de partie. Gare au joueur qui pensait avoir 
gagné quelques tours avant la fin. En quel­
ques coups bien calculés, le programme va 
refaire son handicap et finir le plus souvent 
largement vainqueur. Un bon log,iciel utili­
sant une stratégie f ine et d ifficile à battre. 
(Micro-cassette Pyramide pour Q.L..) 

Scrabble : élu Tilt d'Or 1985, ce logiciel n'a 
toujours pas de rival. Il faut dire que, bien 
que ce jeu soit le plus joué des jeux de let­
tres, son adaptation posait de gros problè­
mes aux programmeurs, tant par l'impor­
tance du dictionnaire obligatoire que par le 
mode de recherche à adopter. > 

Scrabble. Spech'um, C 64, T07 /70, A pple U 
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Si vous ne supportez· 
plus de perdre, resle 
Io friche ••• 

Bockgommon, Dragon 

Les deux difficultés ont été résolues ici avec 
élégance, grâce aussi à l'aide apportée par 
une thèse sur la structure des mots. Tou­
tes les règles du jeu classique sont conser­
vées. Un à quatre joueurs pourront y parti­
ciper. humains ou tenus par le programme. 
Celui-ci dispose de quatre niveaux dont les 
temps de réflexion restent raisonnables 
même pour le plus élevé. 
Le dictionnaire est particulièrement riche : 
20 000 mots dans la version Spectrum. 
Etonnant quand on sait que cet ordinateur 
ne dispose que de 42 K utiles et qu'il a fallu 
y insérer le programme ! Certains mots 
courants sont omis au profit d'autres conte­
nant les lettres qui rapportent le plus. 
Cependant. vous ne serez pas pénalisé car. 
si vous rentrez un mot inconnu au pro­
gramme, il l'acceptera après confirmation 
de votre part. 
Les placements sont souvent intéressants 
(création de plusieurs mots en même temps 
et bonne utilisation des cases de double ou 
triple). Par contre, il ne joue pas de straté­
gie défensive et n'hésitera pas à libérer la 
colonne des triples au besoin. Au niveau 4, 
le programme se défend plus qu'honorable­
ment. S'il ne peut espérer tenir tête à un 
bon joueur de club, il mettra cependant la 
majorité des amateurs en difficulté. (Cas­
sette ou disquette Psion pour Spectrum. 
Commodore 64, M05. TO 7170, Apple Il.) 
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Raienl champion, Amstrad 

Tour de Honor, EXL 100 

Reversai : Reversi, Reversai, Odin, sous 
tous ces noms se cachent des variantes 
mineures d'un seul et même jeu: Othe/Io. 
Ce programme est dû au couple Dan et 
Kathe Spracklen, ce qui constitue une réfé­
rence. En effet, ceux-ci ont été longtemps 
les programmeurs vedettes des plus puis­
santes machines d'échecs. Le plateau de 
jeu est bien réalisé graphiquement. Petite 
particularité amusante : les pions sont dotés 
d'un« visage» dont l'expression change en 
fonction de l'état de chaque camp. L'entrée 
des coups s'effectue en sélectionnant l'un 
des positionnements possibles. 
Ce logiciel autorise le retour arrière sans 
limitation (jusqu'au début de la partie éven­
tuellement) ainsi que l'entrée d'une position 
pour les problémistes. Le programme dis­
pose de trois stratégies différentes et de 
neuf niveaux de jeu. les deux possibilités 
pouvant être combinées a loisir. Ceci 
permet au programme de s'adapter aisé· 
ment à tous les types de joueurs, depuis les 
débutants jusqu'aux joueurs confirmés. Les 

temps de réflexion restent encore raisonna­
bles même à haut niveau. En sélectionnant 
une stratégie élevée et un niveau moyen, le 
programme joue très correctement. Plutôt 
que de jouer la prise. il préfère opter pour une 
mobilité maximale, ce qui lui laisse alors un 
grand éventail de possibilités et le rend beau­
coup plus difficile à contrer. 
Un bon logiciel, pot1r joueurs de tous 
niveaux. (DisqtJette Hayden pour Apple Il.) 

Backgammon : ce jeu a su lui aussi rete­
nir l'attention des programmeurs car c'est 
dans le mélange hasard-réflexion que l'ordi­
nateur se débrouille le mieux. Le plateau de 
jeu est représenté sans grande originalité 
et les flèches de couleur claire sont mal dis­
tinctes. En contrepartie, le nombre des 
pions présents sur chaque flèche est rap­
pelé à leur sommet. même si graphique­
ment le programme n'en affiche que cinq 
au maximum. 
Le programme dispose de neuf niveaux de 
jeu dont les temps de réflexion sont cor­
rects en dehors du plus élevé. La stratégie 
utilisée est bonne et il se montre suffisam­
ment agressif, sans être atteint d'une bou­
limie fatale. Par contre la gestion du dou­
blement, de loin la plus difficile dans la pro­
grammation de ce jeu, laisse un peu à dési­
rer. Un jeu correct pour joueurs moyens. 
(Cassette Mlcrodeal pour Dragon.) 

Revers! champion: l'anniversaire de votre 
Amstrad approche et vous ne savez tou­
jours pas quoi lui offrir? Un tuyau : il sera 
certainement ravi de se mesurer à vous 
grâce à ce jeu d'Othello. 
Ce logiciel commence par vous prendre par 
la main en vous indiquant où placer votre 
pion. dans la louable intention de guider 
votre apprentissage. Vous feriez bien de 
vous méfier car cet ami parfois mal inten­
tionné vous conduit tout droit à la catastro­
phe ! Profitez donc plutôt de la commande 
de visualisation des positions valides ... 
Quels que soient vos progrès. le logiciel 
sera de toute façon en mesure de suivre 
votre évolution : six niveaux de difficulté 
sont en effet proposés. Signalons toutefois 
que des temps de réponse prohibitifs ren­
dent les niveaux supérieurs inutilisables: le 
logiciel vous aura eu à l'usure bien avant 
d'avoir pu vous vaincre par la ruse. 
Doté de nombreuses possibilités, il vous 
permet aussi d'affronter un adversaire 
humain ou de faire jouer l'ordinateur contre 
lui-même (ce qui n'aboutit pas nécessaire­
ment à son autodestruction), de remonter 
étape par étape le cours d'une partie afin 
de rejouer un coup, de sauvegarder les par­
ties mémorables ... Le graphisme quant à lui 
correspond à ce qui se fait pour ce type de 
jeu, avec en prime la liberté pour le joueur 
de choisir les couleurs selon son humeur 
du moment. (Cassette Loriciels pour 
Amstrad 464, 664 et 6128.) 

Des chiffres et des lettres : prenez-vous 
à peu de frais pour un analphabète 1 Si 
votre plus grand regret est de n'avoir jamais 
pu participer à la célébrissime émission 



télévisée« Des chiffres et des lettres », soyez 
rassuré, ce logiciel vous est destiné : vous 
allez enfin pouvoir jouer en direct sur le petit 
écran de votre Atari 520 (ou 1040) ST. 
Rappelons pour mémoire que le jeu 
d'Armand Jammot regroupe deux épreuves 
.distinctes disputées en alternance, et dont 
les règles sont ici scrupuleusement repro­
duites : « Le compte est bon » et " Le mot 
le plus long ». Le combat se déroule contre 
votre ordinateur. 
Comme prévu. celui-ci affirme sa supério­
rité dans la première épreuve (personne 
n'ignore que depuis que les ordinateurs 
savent compter, il vaut mieux compter avec 
eux). Aussi aborde-t-on la deuxième 
épreuve avec un certain sentiment de supé· 
riorité mêlé de condescendance envers la 
machine. La gifle pourtant ne se fait pas 
attendre. On est tout d'abord incrédule lors­
que le micro nous affiche des mots à cou­
cher dehors de sept, huit ou même neuf let­
tres, qui évoquent parfois plus un bug que 
la langue de Voltaire. Une vérification dans 
le dictionnaire aura raison de cette suspis­
cion. L'explication de ces performances 
réside dans l 'exploitation de deux énormes 
fichiers par un algorithme de tri très effi­
cace. Au total 70 000 mots, variantes com­
prises, sont ainsi disponibles. Précisons tou­
tefois que vos mots personnels ne seront 
pas vérifiés, ce qui vous laisse heureuse­
ment la possibilité de tricher. 
D'autres options de jeu sont offertes par le 
programme. Vous pouvez par exemple vous 
entraîner en communiquant directement au 
micro les chiffres et les lettres de votre 
choix, il vous donnera sa solution. Sachez 
enfin que si vous ne supportez plus de per­
dre, le logiciel vous fournira la corde pour 
vous pendre : grâce à une ultime option, 
vous pourrez en effet jouer au pendu. Vous 
verrez votre potence se dresser progressi­
vement... Seule la découverte du mot caché 
pourra vous sauver la vie. 
C'est incontestable, ce logiciel est un adver­
saire coriace. On regrettera cependant le 
caractère tristounet du graphisme ainsi que 
l'absence d'une option permettant un affron­
tement entre deux joueurs, l'ordinateur ayant 
alors pour fonction de mener le jeu. (Disquette 
Nathan pour Atari 500 ou '1040 ST.) 

Tour de Hanoï : Ce jeu dont l'origine se 
perd dans la brume des temps nécessite 
quelques disques en bois, de diamètres 
variés, percés en leur centre, et une série 
de trois épieux. Les disques, au début du 
jeu, sont enfilés sur l'épieu de gauche, le 
but étant de les transporter sur le pal de 
droite, en plaçant bien sûr le disque le plus 
large à la base pour former une pile côni­
que. La contrainte qui crée l'intérêt du jeu 
veut qu'on déplace un à un les disques d'un 
épieu à l 'autre, et qu'on ne puisse poser un 
disque que sur un autre plus large. La cas­
sette d'Exelvision permet de choisir le nom­
bre de disques entre trois et sept, ainsi que 
l'empilement de départ: soit les disques 
sont empilés dans le désordre, soit ils for­
ment un cône régulier semblable à celui 

que vous devez obtenir autour du pal de 
droite. On peut jouer seul ou mener deux 
parties parallèles, le gagnant étant celui ou 
celle qui construit la tour au bon endroit 
avec le minimum de coups. 
Le graphisme simple, le bruitage réduit à 
des « bips" ne vous distraieront pas de la 
résolutio.n du casse-tête. Le départ dans 
l'ordre exige plus de coups que celui dans 
le désordre : avec sept disques, il faut 
compter de cent vingt à cent trente coups 
pour le départ «ordre » mais si vous chois­
sissez un début «désordre », la chance 
interviendra : un cas possible quoique très 
rare permettant de réussir le jeu en sept 
coups pour sept disques. 
Les limites de la cassette sont celles du pro­
blème de la Tour de Hanoi': il existe en effet 
une méthode de résolution qui permet de 
dépenser le minimum de coups possibles, et 
le jour où le joueur domine cet algorithme, 
le problème perd tout son sel. 
Défense de tricher ! 
Post-scriptum : la 
notice donne 
une expli­
cation 

-· -•• •• 

qui remplace les disques par des" groupes 
de mineurs» et les pals par des «puits de 
pétrole». Curieuse transformation qui 
empêche de comprendre la nécessité 
physique initiale des règles du jeu. (Cas­
sette Exelvislon/Minipuce pour EXEL 100.) 

Neurone : des chiffres ou des lettres. Des­
tiné aux utilisateurs d'EXL 100, ce logiciel 
regroupe deux jeux distincts: la face 1 de 
la cassette propose aux littéraires une ver­
sion du« Mot le plus long» limitée à huit let­
tres tandis que les matheux retrouveront 
« Le compte est bon» en face 2. Ces jeux 
étant ici complètement dissociés, il est 
impossible de les faire alterner confor­
mément aux règles de l'émission télévisée 
« Des chiffres et des lettres » déjà citée. 
Les modali tés d'organisaton des parties 
sont nombreuses. Vous pouvez, bien sûr, 
affronter votre ordinateur en tête-à-tête, 

mais ce logiciel vous offre aus 
si l'intéressante possibi­

lité d'organiser des 
tournois réunis­

sant jusqu'à 
dix parti­
cipants- ~ 

ee • ~-- - --·-·-·- 129 



"Oue peu de lemps 
suffit pour ehonger 
Ioules ehoses I " 

Neurone, EXL 100 

(notons que l'ordinateur peut lui-même par· 
ticiper au tournoi en tant que joueur). Il faut 
pourtant regretter que la redéfinition des 
conditions de jeu nécessite un nouveau 
chargement du programme. 
Si le graphisme est tout à fait correct pour 
un jeu de ce type, le point fort de ce logl· 
ciel réside incontestablement en l'exploita· 
lion des possibilités de l'EXL 100 en matière 
de synthèse vocale. Vous vous laisserez 
agréablement bercer par la voix suave de 
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Micro •aplen.s, Amstnd 

SarJJon 111, Macintosh 

l'ordinateur qui donne à ce logiciel un 
caractère hautement convivial. (Cassette 
Exelvision pour EXL 100.) 

Backgammon : ainsi qu'en témoignent les 
différentes versions testées, ce jeu pourtant 
ancien ne paraît pas« vieux jeu». Il a su tra· 
verser les siècles sans prendre de rides et 
le lifting informatique a redonné à ses char­
mes un attrait nouveau. 
Prévue pour tourner sur MSX, cette version 
s'avère supérieure à celle développée par 
Electric Software. Elle dispose de nombreux 
atouts: le graphisme est convaincant (on 
pourra sans regret reléguer dans un coin 
de grenier le traditionnel attirail en bois). et 
la rapidité du jeu ne laisse pas prise à la las· 
situde ... La souplesse d'utilisation du logi· 
ciel est appréciable. Les risques de dépla­
cements erronés de pions sont éliminés 
grâce à sa vigilance. Vous pourrez jouer 

contre un partenaire ou contre la machine, 
mais celle-ci ne vous laissera pas le choix 
du niveau de difficulté (contrairement à la 
version Microdeal pour Dragon 32 par 
exemple}. Il y a là une petite lacune. Pour 

. le reste, le logiciel se conforme aux règles 
classiques du Backgammon, avec mises, 
doublements. prise en compte des divers 
scores (bredouille, tric-trac). Ces règles sont 
d'ailleurs clairement exposées dans une 
brochure traduite en français. Ce fait, mal­
heureusement assez rare, mérite d'être 
signalé. (Cartouche Sony pour MSX.) 

Micro sapiens : Pac Man, le roi de 
l'arcade, se met enfin à réfléchir ! Dans 
cette épreuve du «mot le plus long», vous 
voici opposé à l'ordinateur pour une pre· 
mière manche. Au détour d'un labyrinthe 
sommaire, vous allez tenter tout d'abord de 
collecter le maximum de lettres possible 
avant que l'affreux enzyme ne s'empare de 
vous. L'action laisse place ensuite à la 
réflexion: tâchez de découvrir le mot qui 
vous rapportera le plus de points afin de 
surpasser l' intelligence de l'ordinateur ... La 
difficulté de votre travail dépend bien sûr 
du niveau choisi pour le computer (de 1 à 
5). L'expérience aidant, il va bientôt deve· 
nir possible de choisir avec stratégie les let­
tres intéressantes dans la première phase 
du jeu, en respectant de même la valeur de 
chacune d'elles (les points obtenus varient 
s'il s'agit d'un « e » ou bien d'un « w » .. . ). 
Micro sapiens admet quatre joueurs qui 
s'affronteront tour à tour pendant plusieurs 
manches. Dans un graphisme sans grande 
originalité, l'animation de la première par· 
tie du jeu reste malheureusement trop 
lente. La réflexion sera votre seule raison 
de jouer ! (Cassette Ere Informatique pour 
Amstrad.) 

Sargon Ill : un programme d'échecs, réel· 
lement performant, sur Mac. Contrairement 
à la gran'de majorité de ses petits camara­
des, il se lance dans des ouvertures origi· 
nales - qui changent de l'habituel C2·C4, 
C7-C5. Il propose, en outre, un très bon 
niveau en milieu de jeu. D'ailleurs, cela se ~ 
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11 laudrail êlre 
loupour 
accepter l'échec 
révèle de plus en plus comme une cons­
tante: le milieu d'une partie d'échecs 
demande moins de créativité que le début 
ou la fin. Sargon Il/ propose toutes les 
options imaginables: de la fenêtre de 
recherche, en passant par le conseil de jeu, 
sans oublier la résolution des problèmes, 
l'inversion des camps en fin de partie -
pour les mauvais perdants - et, bien sOr, 
l'inévitable réglage de niveau. 
Le programme est parfait. et en plus très 
attrayant . Facile d'utilisation: un petit tour 
de souris, un autre et hop, le coup est joué. 
Evidemment, le Mac y est pour beaucoup ! 
Il ne s'encombre pas non plus d'artifices 
inutiles, du genre dessin en trois dimen· 
sions, en général tellement mal réalisés 
qu'il devient difficile de distinguer les piè· 
ces et leur position. En conclusion, de tous 
les programmes d'échecs testés pour ce 
dossier, c'est celui-ci qui nous laisse la meil· 
leure impression. Dommage qu'il soit sur 
une machine aussi peu accessible que le 
Mac, cela à cause d'un prix élevé. (Dis­
quette Hayden Software pour Macintosh.) 

30 Voice Chess : la superstar des pro­
grammes d'échecs pour Amstrad. 
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Ce logiciel est, malgré de nombreux défauts 
- cases non numérotées, gestion du cla­
vier tâtillone - très agréable, et il devrait 
suffire à des joueurs moyens ou débutants. 
Ces derniers seront attirés par le graphisme 
en trois dimensions, et les couleurs, bien 
que non standard, sont plaisantes. 
Mais ce n'est pas tout car une autre faculté 
a été ajoutée à ce programme -: la synthèse 
vocale. Hélas, la mauvaise qualité des cir­
cuits sonores de l'Amstrad rend cette inno­
vation insupportable. Il est heureusement 
possible de stopper ces <<crachouille· 
ments » inaudibles, et de jouer en paix. A 
propos de jeu, il semble que ce logiciel ne 

tienne pas ses promesses. Il est d'un clas· 
sicisme exagéré qui se révèle ennuyeux. De 
plus le niveau en fin de partie est excessi­
vement faible. Au niveau trois j'ai réussi à 
le «mater» en une trentaine de coups (en 
jouant avec les noirs), ceci grâce à un judi­
cieux alignement ; même un débutant ne s'y 
laisserait pas prendre ! 
Ainsi, le niveau global de ce programme se 
montre relativement faible comparé à 
d'autres logiciels de ce genre. Cela est 
dommage compte-tenu de toutes ses qua­
lités. (Cassette CP Software pour Amstrad.) 

30 Clock Chess : le PCW d'Amstrad est 
une machine professionnelle et, de ce fait, 
sérieuse. On découvre cependant, pour cet 
ordinateur, des programmes distrayants. 
Ainsi CP Software propose 30 Clock Chess, 
un logiciel d'échecs avec, en sus, un cer­
tain nombre d'options qui se révèlent très 
utiles. La possibilité de jouer au « blitz » en 
réjouira quelques-uns, mais ce n'est que 
l'arbre qui cache la forêt ! L'accès à 
l'analyse d'un coup, à tout instant, le chan· 
gement de niveau de jeu en cours de par­
tie, le conseil de jeu, rendent ce logiciel 
captivant. Mais cela n'est pas suffisant pour 
offrir un bon programme! CP Software l'a 
compris et a peaufiné sa présentation : gra­
phisme en trois dimensions, réorientation 
éventuelle du damier, représentation des 
horloges de façon concrète, et j 'en passe. 
De plus le jeu est très agréable, et marque 
de manière évidente les progrès réalisés 
par les programmeurs, ceci en un laps de 
temps très court. 
Il suffit de comparer le style de jeu de ce 
programme avec des logiciels moins 
récents : le jeu est beaucoup plus clair, très 
aérien et plus réaliste. Quelque défauts tout 
de même : les cases non numérotées et le 
déplacement par coordonnées semblent 
vraiment anachroniques. Heureusement. 
ces détails sont mineurs et n'enlèvent rien 
à la qualité globale du logiciel. (Disquette 
CP Software pour PCW8256 et 8512.) 

Master Chess : un logiciel d'échecs sur 
Amstrad datant d'une autre époque. Dès le 
chargement, on se rend compte des pro­
grès réalisés en un ou deux ans. Les piè­
ces sont représentées« à plat». L'échiquier 
n'apparaît pas en trois dimensions, mais 
comme un maillage de couleurs, qui ne cor­
respondent à aucun standard. Les pièces ~ 
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Ne laissez pas le 
programme avoir le 
dernier mol 
noires n'étant pas entourées d'un liseret de 
couleur différente sont impossibles à repé· 
rer sur les cases noires ! On est donc forcé 
de redéfinir les couleurs en passant toute· 
fois par un menu assez désagréable. 
Ce programme contient les options classi· 
ques : analyse d'un coup, changement du 
niveau de jeu, sauvegarde d'une partie. 
Tout cela est accessible par un système de 
menus - indentique à celui qui permet de 
redéfinir les couleurs. Ce programme ne 
supporte pas la comparaison avec d'autres 
comme 30 Voice Chess, mais ceci unique­
ment au niveau du confort d'utilisation, la 
qualité du jeu restant tout à fait honnête. 
Les ouvertures relativement classiques lais­
sent la place à plusieurs variantes origina­
les. Le milieu du jeu est intéressant : le pro­
gramme ne joue pas de manière bête et 
méchante et il favorise l'approche straté· 
gique tout en conservant les ressources 
nécessaires aux coups fatals. La fin de jeu 
est un peu faible, quoique d'un niveau très 
honorable. Globalement, ce logiciel est de 
bonne qualité, et si vous n'accordez que 
peu d'intérêt à l' interface visuelle. ce pro­
gramme devrait vous convenir. (Cassette 
Amsoft pour Amstrad.) 

Cyrus 11 Chess : illustration séduisante de 
la représentation tridimensionnelle des piè· 
ces et de l'échiquier. L'image est ici telle· 
ment bien réalisée que les inconvénients de 
celle représentation ne sont plus une 
entrave : les pièces sont faciles à identifier 
et les chevauchements n'existent 
pratiquement plus. Il s'agit sû re· 
ment de la meilleure interface 
visuelle existant dans le 
domaine du programme 
d'échecs. Heureusement, les 
concepteurs de ce programme 
ont aussi pensé à la convivialité 
du logiciel. C'est pour­
quoi le déplacement 
des pièces s'effec­
tue au moyen 
d'une petite flè­
che qu'il suffit de 
mettre sur la case 
de départ et sur celle d'arrivée. 
Ce système est d'une souplesse 
extraordinaire et reste simple à 
l'utilisation. Seul regret : les 
cases ne sont pas numérotées 
- mauvaise habitude ! 
Le style de jeu de ce logiciel est 
relatîvement agréable, avec une 
mention spéciale pour le début 
de partie - des ouvertures inté­
ressantes - et pour la fin du 
milieu de jeu. Le programme 
sait traiter ce moment, ô com­
bien délicat, avec un brio éton­
nant. En revanche, la fin de par-
134 
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tie se montre assez faible. Toute la gamme 
des options classiques est présente : 
analyse, résolution de problèmes, rejouer 
un coup. De plus, certaines options ont été 
ajoutées : on peut voir la partie se 
dérouler en deux dimensions ou 
Imprimer la liste des coups joués. 
Tout cela est accessible très sim­
plement. Pour sa grande facilité 
d'utilisation et pour son bon ni-

veau, ce program­
me reste un 

exemple à 

suivre par les programmeurs. (Cassette 
Amsoft pour Amstrad.) 

Colossus 4 Chess: un programme 
- d'échecs étonnant, voire même surpre· 

nant ! C'est en effet le seul logiciel parmi 
ceux testés pour vous dans ce dossier, à 
respecter toutes les règles de ce noble 
divertissement que sont les échecs. 
Contrairement à beaucoup, ce programme 
connaît la règle du «toucher c'est jouer'" 
et ne permet pas le roque après mise en 
échec du roi, bref : toutes les règles sou­
vent méconnues - ou ignorées - de la 
majorité des joueurs. 
L'aspect qualitatif du jeu est également 
satisfaisant. Les entrées, bien que souvent 
classiques, sont relativement intéressantes 
d'un point de vue créativi té. Les positions 
stratégiques prises en milieu de partie sont 
d'un très bon niveau, et ceci même en cas 
de léger déficit - budgétaire - en faveur 
du joueur. Hélas, la fin de partie ne semble 
pas à la hauteur. 
De présentation classique, l'échiquier et les 
pièces sont en deux dimensions, et cou­
leurs normalisées : noir et blanc. Le dépla­
cement des pièces se fait à l'aide d'un cur­
seur qui présente de grandes analogies 
avec le système pr-ésent sur Cyrus Il Chess 
- on pointe la case de départ et celle 
d'arrivée. Un plus : les cases de l'échiquier ~ 

voveu.EI . 
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Réflexion loile, 
il foui compler 
avec l 1ord1naleurl 
sont numérotées ! Ce programme propose 
toutes les options classiques telles que la 
sauvegarde et le chargement d'une partie, 
le réglage du niveau de jeu, le conseil. Nous 
sommes donc en présence d'un logiciel 
classique, mais d'une réelle qualité de jeu. 
{Disquette CDS Software pour C64/128.) 

Awele : magie, vaudou. grigris, vous voilà 
en plein cœur de la traditionnelle Afrique. 
Dans un décor idyllique de cases, de pal­
miers, et la mer au loin sous un soleil de 
plomb, Macdonald vous permet d'affronter 
de redoutables adversaires dans un jeu de 
stratégie aux multiples variantes. Vous pou­
vez sélectionner le niveau de force en vous 
adressant soit au guerrier, agressif mais 
sans grande finesse, soit au chef de tribu, 
plus âgé et plus subtil ou encore au sorcier, 
vieux sage à l'esprit retors. Devant vous, 
douze bols en bois contenant chacun qua­
tre graines, soit quarante-huit graines au 
total. Le jeu consiste à rafler le maximum de 
pions, la partie s'arrêtant lorsque 
l'un des joueurs totalise, dans 
sa case d 'accumulation , 
plus de la moitié des grai-
nes. Pour y parvenir, 
il suffit de semer le 
contenu d'un pot 
de votre rangée, 
graine par graine, 
dans les cases 
suivantes. Si 
vous arrivez 
dans une ca-
se adverse 
et qu'il s'y 
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DOSSIER 

Colossus 4 Chess, C 64/ 128 
Awele, Macintosh 

• 

-

trouve une ou deux graines, empochez-les 
ainsi que le contenu des cases précéden­
tes comprenant deux ou trois graines. Cha­
cun joue à tour de rôle. Vous avez la possi­
bilité de jouer à deux partenaires ou bien 
seul contre l'ordinateur. L'utilisation de la 
souris facilite à l'extrême le déroulement du 
jeu dont le graphisme est tout à fait plaisant. 
Mais, attention, ne vous laissez pas endor­
mir par l'ambiance conviviale qui n'est 
qu'une apparence trompeuse, votre adver­
saire n 'hésitera pas à vous couper la tête 
si vous vous laissez battre ! 
En cas de match nul, il vous avouera avoir 
été gentil avec vous mais si voùs avez le 
toupet de le battre, ce grossier personnage 
vous enverra une bordée d'injures ponc­
tuée d'un« Grrrr ! !. .. >}menaçant. Ce n'est 
pas très fair-play ! {Disquette Topics pour 
Macintosh.) 

Otho : initiez-vous au jeu d'Othe/Io sur 
EXL 100. Soixante quatre-cases de damier 
à occuper par deux adversaires. Quatre 
cases le sont au départ. Chaque joueur 
dépose à tour de rôle un pion de sa cou­
leur, à condition de faire prisonnier et de 
"retourner» au moins un pion adverse. Les 
positions les plus fortes risquent ainsi de 

tomber par rang entier, après un coup 
bien choisi de l'adversaire. Les 

graphismes simples d'Otho per­
mettent de jouer à deux sans 

contestation ni omis­
sion dans le calcul­

des prisonniers et 
des retournements. 
Otho pourra vous 
affronter à trois 
niveaux de dif­
ficulté, les pos-
s i b 11 ités de 
retou r vers 
lesphases ~ 



TOUS CES PROGRAMMES SONT POUR AMSTRAD 

NOM=----~-----------
ADRESSE : ______ _;_ _______ _ 

VILLE : CODE POST AL 
PORT GRATUIT Règlement par chèque bancaire ou 
CCP. 
0 CLAP CINE-DISC 180 F 
0 FER .ET FLAMME-DISC 295 F 
0 GRAPHIC CITY-DISC 195 F, D CASS 150 F 
0 ZOMBl-DISC 180 F 



Il 

Un sens de 
l'observolion el une 
slralégie "bélon" 
antérieures de la partie, de sauvegarde, de 
pause facilitant l'apprentissage du jeu. Otho 
affiche les coups de la machine pendant 
qu'elle calcule, simulant ses propres pos­
sibilités et anticipant même vos réactions. 

DOSSIER 

Otho, EXL 100 S hangai, Macintosh 

Tout ceci ralentit la marche des parties : le 
fort intéressant spectacle de Otho se bat­
tant lui-même au plus haut niveau m'a pris 
une heure et quart pour quatorze coups 
(une part ie standard en comporte 
soixante !). Le hasard joue-1-il un rôle dans 
l' issue de la partie ? Otho s'affrontant avec 
lui-même au niveau 1 a obtenu le score de 
23 contre 41, une déroute sans appel ! 
(Cassette Initial pour EXL 100.) 

Shangaï: un dérivé du célèbre jeu de Mah 
Jong, sur Macintosh. Une pyramide de cinq 
niveaux symbolise le dragon que vous 
devez battre. Cent quarante-quatre pièces 
représentent les graphismes classiques des 

sept familles du jeu : les bambous, les 
caractères·, les vents, les saisons, les fleurs, 
etc. Vous devez les collecter par paire. Cela 
paraît simple mais seules les pièces repré­
sentant la tête et la queue du dragon sont 
libres. Il faut les dégager pour avoir accès 
aux autres et continuer la partie. 

pouvez aussi vous associer avec un ami 
pour essayer de le battre . 
Jeu difficile qui requiert un sens de l'obser­
vation et une stratégie à toute épreuve. Si 
vous séchez et que votre patience est à 
bout, Mac se fera une joie de vous indiquer 
le prochain coup à jouer. A vous mainte­
nant ! (Cassette Activision pour Macintosh.) On succombe vite au charme envoûtant de 

l'Asie et il est très difficile d'y échapper. On 
risque même de passer quelques nuits blan­
ches en tête-à-tête avec le dragon ! Vous 

Dossier réalisé par M. Brisou, 
J.-P. Delalandre, J. Harbonn, 

O. Hautefeuille, A. de Panafieu, O. Sherer. 

26 logieiels de réflexion au lilloseope ..... IWQUI - SUPPOIT ...,._ llOMlll . 
PllSONNU llRCIUi llnÎIÊT ClllllMllld NllDlll1HI Plll 

AWARI Ere Informatique Specirum K7 ** 1 ** *** * - A 

AWARI Unda Standing ZX81 K7 * 1 ****** ****** ** 24 A 

AWB.E Topics Madntosch Disquette **** là2 ***** ****** ****** 29 E 

BACK GAMM ON Sony M.S.X. Cert ouche **** 1-2 *** ***** ** 31 D 

BACKGAMMON Hewson Spectrum K7 * 1 ** *** ** - A 

BACKGAMMON Miaoclûl DrllQon K7 * 1 **** **** * 23 B 

COLOSSUS 4 CHESS CDS software C64/128 K7 et disquette *** 1 ***** ****** **** 29 B 

CYRUS 2 CHESS Amsoft CPC K7 ****** 1 ***** **** ****** - B 

DES CHIFFRES Nathan Atert520ST Disquette ** 1 ***** ***** *** - c 
ET DES l.ET1RES 1040 ST 

JEU DE DAMES Lor1clels Spectrum K7 ** 1 ** **** * 24 B 

MASTER CHESS Amsoft CPC K7 * 1 *** ** *** 23 A 

MICRO SAPIENS Ere AmSl(ld 

CPC464 
K7 *** U2 *** *** ** - B 

NEURONE Exelvl.slon EXL 100 K7 **** 1-10 **** ***** ****** 30 B 

OTHfll.O Ere lnformaUque Speelrum K7 ** 1 * *** * - A 

OTltBJ.O Oireco lntem. ZX81 K7 ** l ***** ***** * 24 A 

OTHfll.O Pyramide QL Mtcro-K7 ****** 1 ****** ****** **** 30 c 
OTHO lnltiel EXL 100 K7 ** 1 ou2 **** *** *** 25 A 

REVERSAI. Hayden Apple ll Otsquette ****** 1 ... .-.. ****** ***** 13 E 

REVERSI CHAMPION Lorlclels Amstrad K7 et Disquette **** 464/664/6128 
2 ***** ***** * * *1< 33 B 

SARGON ID Hayden soit Maclntosch Disquette **** 1 ***** **** ****** 31 D 

SCRABBLE Psion Apple 
Speet. C.64 

MOS, T07/70 

K7 et Disquette *'** là4 ***** ****** ***** 26 B à E 

SHAN GAI Aetiv!sion Maclntosch Disquette '****** là 2 *****"!' ***** *** - E 

THINK Arlolasoft $peclrum K7 ** 1 ou2 ****** ****** ***** 30 B 

TOUR DE HANOI Mlntpûce EXL 100 K7 ** 1 ou2 **** **** ** 23 A 
Exelvislon 

3 D VOICE CHESS CP Software CPC K7 ***** 1 *** *** **** 28 B 

3 D CLOCK CHESS CP Software PCW Disquette ***** 1 **** ***** **** - B 
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ESPACE MICRO 

LIGNE MINITEL (24 H SUR 24) : Tél. 42 80 26 10 

L 'ESPACE Atari 

monochrome 
Moniteur 
couleur 3 990 F 
Modem 
Digitelec 
Digitaliseur 

Imprimante 
SMM 804 2 490 F 
Disque dur 
20 M, SH204 6 990F 

Macro Assembleur 
PascalMCC 
LATICEC 
GSTC 
Forth 
Ea;iJi Draw 
Mo ula2 
Bratacas 
Ramdisk 
Dbias 
CO REditor 
Disk Utility 
Ultimall 
Monkey Business 
Delta patrol 
Emulcom 
Hypoconcept 
K:Eead 
H awriter 
Menu+ 
HEX 
Flip side 

650F Mudpies 330F Treasure Island 
990F Habasolution 450F TimeBaudlt 
990F HD Base 1100F Crimsow crown 
690F Exf,ert 1450F Operation HK 
450F Ha aManager 670F Hypopxel 

1 650 F Hip~oke 390F Music Studio 
1450F Sun og 440F Universell 

440F King quest II 550F Print Master 
490F Essex GBOF Art Gallery 
390F Mindsbadow 590F Comerman 
390F Borrowed time 490F Winni the Pob 
390F Hacker 490F Taram chaudron 
490F Temple of Apshay 550F magique 
295F R~e 550F Almanach Hypo 
295F Sp derman 250F Bridge 
890F Little computer BBS 
990F ~eopte DOS Shell MSDOS 
520F awn DFT 
850F Murray and Me Hypoart 
150F CAD3D N·Vision 
440F Mornand Me Nine Princess 
245F Transylvania Farenheit 451 

BON DE COMMANDE 

Nom ... . . ........ . ..... . ... .. .................•.... Prénom ......... . .. · · · · · · · · 

Adresse ......... . .... .. .. ... ..... .. .. . ........... · · · · . . . · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 

Ville . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Code postal . .... . ... .. .. .... . ....... ..... . 

Date et signature •... ...... ... . . .. . .. ... ... . ... ... ..... .. . . ...... .. . . ... .. ....... .. 

C B 0 • MAN DA T 0 Port gratuit poli" achat s~eiK à 6 000 F. Accrnpte ou ràglernent total à la C()lllmande. 

UC1 Mega 
Lecteur 1 Mega 
Livré avec 5 logiciels et 
Moniteur monochrome 
avec moniteur 
couleur 11 990 F 

120D 
MSP10 
MSP15 
MSP20 
MSP25 
D35 
!.SERIE 
BUFFERSK 

550F PenyMasson 
398F PlusPaint 
440F Texlomat 

.450F DB MAN 
'450F VIP 
490F Wordstar 
650F Pascal 
490F Fortran 
490F 

3 190F 
5 990F 
7 390F 
8 390F 
9 990F 
8 890F 

380F 
330F 

....... . · · -· ..... . ... . 
590F 
440F Le ST 

La Bible du ST 
440F Truc et Astuces 
390F Le livre du CEM 
330F Le Basic du ST 
550F DuBasicauC 149F 
550F Le langa~e Machine 149 F 
375F Pieck et oke 129 F 
450F Bien débuter 129F 
450F Graphie et son 149F 
410F Livre du Logo 149F 
550F Graphisme en 3D 179F 



Au paradis rien ne manque. 
AMSTRAD a tout donné à ses deux 
ordinateurs vedettes : 
une unité centrale puissante et compacte. un 
clavier professionnel. un lecteur rapide intégré. 
un écran graphique et un prix ... AMSTRAD 
Vous branchez. ça marche. 
Des centaines de programmes sont à votre 
disposition. 

Pour jouer. pour étudier. pour travailler ou 
pour programmer. 
Plus de 500000 AMSTRAD ont éM vendus 
dans le monde en tout juste un an. 
C'est le plus grand succès dans toute l'histoire 
de la micro. 
Vous aussi, entrez librement dans le paradis 
informatique AMSTRAD, et laissez la télé 
familiale aux fans de Dallas. 



LE MORDANT INFORMATIQUE 

* CPC 464 (64 Ko. lecteur cassette) 
- avec moniteur monochrome : 2690 F u.c -
- avec moniteur oouleur : 3990 F ttc 

* * CPC 6128 (128 Ko. lecteur disquette. CP/M +) 
- avec moniteur monochrome: 3990 F' u.c 
- avec moniteur oouleur: 5290 F u.c 

r---------------------------, ù 
1 Merci de m'envoyer une <locumentation complète sur le CPC 464 et le CPC 6128 1 ~ 
1 1 ~ 
I oom: ... 1 ~ 
1 adresse : : 1 ffi 
1 codepostall 1 1 1 1 1 1 • · 
1 ·11 1 1 VI e tél. : l 
1 Renvoyez ce coupon à : 
1 Amstrad France. BP 12 92312 sevres cedex -Ligne consommateurs: 46.26.08.83 1 
~---------------------------~ 



KID1S SCHOOL 

Eleve Chaprot,au micro I 
Hé hé! c'est la rentrée. De nouveaux softs éducatifs vous attendent. 

Ne prenez pas cet air effondré : 
après tout, sans eux, jamais les micros n'auraient envahi les lycées. 

Avouez: un micro vert, 
c'est quand même mieux qu'un tableau noir, non? 

1 • • 

1 

BRIC A BRAC 
Bric à brac fait partie d'une série de huit logi­
ciels destinés à l'enseignement préscolaire et 
primaire. L'objectif visé est ici de développer 
la perception de l'espace, des couleurs, des 
dirt;/ensions. 
Le principe utilisé est des plus simples : des 
rectangles, dont la taille, la couleur, la posi· 
tion varient, sont affichés en haut de l'écran. 
Il faut les replacer dans l'ordre logique grâce 
au crayon optique. 
Selon l'âge des enfants, on peut sélectionner dix­
sept niveaux de difficulté, permettant de faire tra­
vailler des enfants de quatre à sept ans environ. 
Ne vous fiez pas trop à cette apparente préci· 
sion de la gradation : les différences réelles entre 
les exercices sont loin d'une telle finesse. 
Est-ce volonté délibérée de faire simple, ou fai­
blesse de la programmation ? En tous les cas, 
le logiciel ne suscite pas l'enthousiasme des 
foules enfantines : à part quelques change­
ments de couleur ou de taille des rectangles, 
c'est le même exercice qui se répète inlassa­
blement tout au long du programme ... Lors 
du test, notre cobaye a bien vite réclamé 
RécréA2! 
L'ensemble est d'autant plus triste que l'éva­
luation se fait par une note et un repère mobUe 
indiquant la progression des questions. A la 
rigueur utile à l'adulte pour évaluer les pro­
grès de l'enfant, ce système n'a vraiment rien 
de gratifiant quand on a quatre ou cinq ans. 
Au moins aurait-on aimé une animation ou 
quelques notes de musique pour récompen­
ser les bonnes réponses .. . La programmation 
n'en aurait pas été insurmontable! 
Que les objectifs de I' Association pour l'infor­
matique didactique soient louables, nous n'en 
doutons pas. Mais, de grâce, que les· péda-
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gogues nous proposent de vrais programmes. 
Au prix du logiciel on peut attendre autre 
chose que du travail d'amateur! {Cassette Edi­
micro pour M05, T07170 et T07.) 

GEOGRAPHIE 
Deux options principales pour ce logiciel : la 
partie atlas permet de visualiser les pays de la 
C .E.E. sur l'écran. Malheureusement, un 
temps de recherche b-op long sur CPC 464 et 
l'absence de toponymie rendent son usage 
bien limité. Dommage car l'intention était loua· 
ble .. . mais que faire d'une carte muette? 
Le second menu vous invite à parcourir 
l'Europe et les mers qui la baignent : au gré 
des déplacements de votre hélicoptère ou du 
voilier de vos rêves, vouS'devrez identifier fleu­
ves et montagnes, pays et villes. 
Ne comptez sur personne pour guider votre 
périple culturel : le programme ne propose 
jamais d'aide et il est impossible de revenir au 
menu en cours de question. 
Cela rend très fastidieuse l'option c Voyage en 
Europe'" d'autant plus que la précision du 
repérage laisse parfois à désirer : essayez donc 

de poser votre héljcoptère sur le Luxembourg 
ou de prétendre que votre voilier affronte 
la mer du Nord quand il croise au large de 
la Belgique .. . 
Selon le même principe - mais l'hélicoptère 
cède la place à un index plus pratique -
l'option "Visite d'un pays" propose un test 
détaillé pour chaque Etat. Si détaillé même 
que les pauvres connaissances du Français 
moyen y seront vite mises en échec! 
Là encore, le logiciel refuse toute aide, et le 
temps perdu à répondre au hasard n'a rien de 
très didactique (à moins, bien sûr, de consul­
ter un atlas ... ). 

Enfin, si la seule vue d'une carte firut par vous 
rendre malade vous pourrez toujours vous 
replier sur le dernier questionnaire : superfi· 
cie, population, P.N.B .. .. des questions répé· 
titives qui permettent néanmoins de s'entraî­
ner à la lecture d'histogrammes qu'il est, cette 
fois, permis de consulter avant de répondre. 
Géographie est donc avant tout un bon logi· 
ciel de test de connaissances ou de révision ; 
N'aurait-il pu être, aussi, un outil d'apprentis· 
sage et, pourquoi pas, un véritable atlas? {Dis­
quette Loriciels pour Amstrad.) 

QUESTION 
Destiné avant tout à l'étude des membres 
grammaticaux de la phrase, ce logjciel permet 
de composer des exercices et de les stocker 
sur cassette. 
Première étape : après avoir établi une corres· 

pondance entre chaque fonction et une cou· 
leur (cinq au maximum) , rentré un texte 
Uusqu'à quinze lignes par exercice), on attri· 
bue une couleur aux éléments de la phrase. 
L'élève doit ensuite colorier correctement les 
mots selon leur fonction. Si ce travail se fait 
sans difficulté au crayon optique, il est en 
revanche regrettable, lors de la composition 
de l'exercice, de ne pouvoir corriger une let· 
tre sans devoir effacer toute la ligne ... Gare 
aux fautes de frappe ! 
Malgré une possible utilisation de Question 
hors de la grammaire, ses capacités demeu· 
rent tout de même bien réduites. 
Certes, la présentation est claire et l'utilisation 
sans mystère. Certes, il permet de composer 
rapidement des exercices de contrôle utilisa­
bles en classe. 
Mais on attendrait d'un tel logiciel qu'il offre 
un vaste choix d'exercices alors qu'il n'en pro· ~ 



Interface RS 232 C 
L'accès au monde des télécommunications 
(Minitel, serveur, etc.). 
Fbur CPC 464, CPC 664 et CPC 61?.8: 890Fttc 

Imprimante DMP 2000 
Imprimante qualité courrier pour CPC 464, 
664 et 6128. 90 polices, 20 à 100 caractères/ 
seconde, alimentation feuille à feuille ou en 
continu : 2290 F ttc 

Clayon optique 
Le dessin direct pour tous les modèles 8'9C 
moniteur couleur: 290F ttc avec logiciel 
graphique 

Pour piloter tous vos jeux : 149 F ttc Malüplan, le t.ableur 
bien connu de Microsoft, d.i$ponible 
pour le PCW 8256 et le CPC 6128 

à. un prix Amstrad 498 F TTC 

D Base U, le système 
de base de données rela.tionnellè très 

performant qui vous permettra de 
construire tous vos fichiers pour 

790F TTC. 



pose qu'un ; qu'il permette d'assortir la cor: 
rection d'un commentaire aidant l'enfant à 
comprendre ses erreurs ... en un mot qu'il 
constitue un auxiliaire durable et véritablement 
éducatif l 
Ce ne sont pas les quarante-cinq lignes 
de Basic de Question qui y parviendront! 
(Cassette Edimicro pour MOS, T07 et 
T07/70.) 

SCRIVOR 
Ah! Souvenez-vous ... La page d'écriture. La 
plume qui grince, s'accroche, se plante dans 
la feuille. Et la tache, là, énorme, juste à la 
dernière ligne ... 
Rude combat pour maîtriser notre belle calli­
graphie! 
Scrivor est là pour ça. Objectif clair et simple : 

écrire. Ecrire des lettres, des mots, en cursive 
ou en script, écrire des chiffres. 
Aucun artifice pour séduire : on tape une let­
tre au clavier et la lettre, blanche sur le fond 
noir, s'inscrit dans la réglure. Mais l'ensemble 
est bien réalisé, plutôt joli même, et la lenteur 
voulue du mouvement permet à l'enfant de 
suivre pas à pas le tracé des lettres, leurs liai­
sons ; li peut même arrêter le tracé, pour 
mieux observer. L'intérêt pédagogique est évi­
dent : incomparablement plus facile à suivre 
que la main du mai1re, l'ordinateur accepte 
toute répétition sans sourciller. 
A partir de trois ans, quand l'écriture est des­
sin (l'enfant regarde si «ça monte'" si «ça 
tourne»), jusqu'à l'entrée au collège pour par­
faire l'écriture, Scrivor est à la fois une aide 
à lécole et à la maison. 
Un regret cependant, formulé par notre jeune 

LOGICIEl.S MARQUE EXISTE ORDINATEUR EH 

QŒSTlON f&miao K7 M05 
T07 

1'07/70 

BRIC Edfmicro K7 M06 
A T07 
BRAC T07fTO 

SOUVOR M.!gnllld K7 T07 + J6K 
T07/70 

M05 

llEJlllATOI _Mognard K7 T07(10 
MOS 

L 'DJ.USTRATEIJR Ddacliddl 
FM 

llisqocut IBMPC 

lfmportl"" 
Mognard) 

GÉOG8APHŒ Loricidl llisqudlo Ammld 
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KID1S SCHOOL 
testeur Olivier : les mots ne pouvant dépas­
ser sept lettres, il est impossible par exemple 
d'écrire le mot «éléphant"! 
A vrai dire, il ne manque peut-être que la 
parole à Scrivor; avec une synthèse vocale, 
ne pourrait-on rien mettre en œuvre pour ceux 
qui ne savent pas encore lire, Monsieur 
Magnard ? (Cassette Magnard pour T07170, 
M05 etT07 + 16K.) 

L'ILLUSTRATEUR 
Tiens, un didacticiel pour IBM PC? Quelle 
idée? Il faut dire que celui-ci a traversé l'Atlan­
tique pour nous parvenir de Québec et, là-bas, 
les écoles s'offrent des JBM ... A défaut donc 
d'être adapté aux micro-ordinateurs scolaires 
ou familiaux de chez nous, ce logiciel exigera 
le détournement de l'IBM du bureau de papa! 

Occasion inespérée d'ailleurs car les éducatifs 
pour JBM ne fourmillent pas de ce côté de 
l'Atlantique. 
Comme vous le deviniez déjà, !'Illustrateur est 
un logiciel de création graphique. Les fonc­
tions habituelles apparaissent sur l'écran sous 
forme d'icônes ; leur sélection se fait avec le 
curseur ou au clavier. 
Outre les sempiternels crayons, pinceaux et 
autres effaceurs de largeur réglable, on dispose 
de tracés de cercle, de rectangle, de duplica­
tion ou de déplacement d'image. Un très 
grand choix de motifs de remplissage permet 
de jouer sur les textures et les nuances. 
On peut aussi sauver un dessin sur disquette, 
y inclure du texte ou le sortir sur imprimante. 
Tout irait bien si l'intégration d'un dessin à un 
programme Basic se faisait plus simplement 
et surtout, surtout, s'il y avait la couleur ! 

MATŒllE GllAPfflSll E COMTENU 
l'ÉIMGOGIQUE IMÉlb PRIX 

0........... - • t 8 

l.cgique ** ** * 8 

Ürilll!I! *** *** **** B 

Ccnjuglli5oo - *** **** 8 

~ 
,.plique *** *** *** F 

~ *** *** *** c 

Dernière ombre au tableau : l'utilisation du 
logiciel, sans problème pour un adulte, 
demeure trop compliquée pour un enfant. 
Certaines touches, inutiles pour les comman­
des, restent actives et risquent de « planter ,. 
le programme. 
A réserver donc aux élèves du secondaire ou 
aux adultes ; les plus petits se satisferont bien 
mieux d'un logiciel fonctionnant avec un 
crayon optique ou une souris ... et en couleur 
s'il vous plaît! (Disquette Didacticiels FM 
(importé par Magnard) pour IBM PC.) 

VERBATOR 
Bescherelle, vous connaissez? La bible de la 
conjugaison, le livre de chevet des grammai­
riens et autres scribouillards. Que ceux qui 
n'ont jamais êu recours à cet ouvrage salva-

teur me conjuguent immédiatement le verbe 
déchoir à l'imparfait du subjonctif! 
L'ambition de Verbator n'est autre que de 
constituer un logjciel de référence dans ce déli­
cat domaine de la conjugaison . 
Comme chacun sait, on peut classer les ver­
bes en trois groupes : les deux premiers 
regroupent les verbes suivant un modèle régu­
lier de conjugaison. Dans le troisième, se trou­
vent rassemblés les originaux: ceux-là, Ver­
bator les conserve en mémoire (environ qua­
tre cents). Pour les autres, il suffit de rajouter 
les terminaisons au radical ; il est inutile de les 
stocker en mémoire. Ne comptez donc pas sur 
le logiciel pour vous dire si un verbe existe (ce 
n'est pas un dictionnaire) mais vous pouvez, . 
en revanche, lui faire conjuguer tout ce qui 
vous passe par la tête. Le programme fonc­
tionne selon deux formules : 
- en mode c consultation», il joue le rôle 
d'un guide p~rmettant de visualiser les formes 
verbales à tous les temps. 
- apr~s sélection d'une liste de verbes, de 
temps, de personnes, l'option «révision ,. 
contrôle les connaissances. 
On peut donc aussi bien considérer Verbator 
comme un utilitaire complet et efficace que 
comme un auxiliaire d'enseignement. 
Dans ce cas, il trouvera mieux sa place au 
niveau secondaire qu'en primaire. Les possi­
bilités de l'outil vont en effet de pair avec un 
maniement difficile pour de jeunes enfants et 
une présentation austère. Cela mis a part, 
l'intérêt de Verbator n'est pas contestable. 
(Cassette Magnard pour T07170 et M05.) 

Dominique Leclerc 



4 - Bataille d'Angleterre 
5 - Spindilzy 
6 - Commando 
7 - Samanta Fox strip poker 
8 - Vie or Kung Fu 
9 - Bomb Jaclc 

10 - L'Mrit;ige 
11 - Zaxx 
12 - V . 
13 - The way of the tiger 
14 - Summer Garnes Il 
15 - Ping-Pong 
16 - Impossible Mission 
17 - Mandragore 
18 - Swords and sorcerry 
19 - Winter games 
20 - Crafton 
21 - They sold a Million Il 
22 - Cauldron 
23 - Geste d · Artillac 
24 - RAMBO 
25 - Spitfire40 
26 - Green beret 
27 - Wizard' s Lair 
28 - Transmat · 
· 29 - Scrabble 
30 - Oddjob 
31 - Barry McGuigan Boxina 
32 - Boulder Dash Ill 
33 - Batman 
34 - Vera Cruz 
35 - Theatre Europe . 

140 F (K7) 200 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 

130F(K7) 
130 F (K7) 180 F (D) 

130 F (K7) 
180 f (K7) 250 F (D) 

130F (K7l 
130 F (K7) 180 F (D) 
130 F (K7) 180 F (D) 

Noos consulter 
130F(K7) 

Nous consulter 
239F(K7) 
130F(K7) 

130 F (K7) 180 F (D) 
130F (K7) 

110 F (K7) 180 F (0) 
130F (K7) 
250F (K7) 
130 FiK7) 

130 f (K7) 180 F (D) 
130F(K7)180 F (0) 

130F (K7) 
185 F(D) 

280 F (K7) 340 F (D) 
200F (D) 
180F!Dl 

130F(K7)180 F (0) 
130 F (K7) 180 F (0) 
180 F (K7) 250 F (0) 
180 F (D) 130 F (K7) 

-·w; .... .... ·.- ............... ·.·:.C:."Oer.'f•JLt.· ••••• 
-::ulVE&S·:·:·:·:·:·:·:·:·:l"l'l,· ..... ~~~:·:·:·:·:· 
· . .. . .. •. . •• , . .• .-:::::::.-:~~.C:Trr.v~.-.-• ........ . ................ ~-Y.~1·,..:""· .. . ·. 

36 • Joysticlc Konix 150 F 
37 - Joystick quickshot Il 120 F 
38 - Joystick qulckshotlV 170 f, 
39 - Joystick quickshot VII 150 F 
40 - JoystickquickshollX 199 F 
40A -• Joysticlc competltion pro 190 f 
40 B - Joystik Arcade turbo 275 f 
41- Moniteur couletJr avec son 2.200 F 
41 A - Moniteur mono 40/80 col. 1.090 f 
42 - Disquet1e 5 pouces 1/4 SFDD 

les 10 149 F 
43- Boïte rangement 50 disquettes 

avec serrure 

CARTE DE FIDELITE 
Au bout c1e 5lOGICIEIS1GRATUrT 

100 - Bombjaclc 130F(K7)180 F (0) 
101 - Saboteur 130 F (K7) 180 F (0) 
102 - Silente service 130 F (K7) 180 F (0) 

52 - Chimera 130 f (K7) 103 - ShOgun 130 F (K7) 180 F (D) 
53 - Zorro 130 F (K7)180 f (0) 104 - Amazon women 130 F (K7) 180 F (0) 
54 - Goonies 130 F (K7) 180 F (Dl 105 - Titanic 130 F (K7) 180 F (0) 
55 - Koronis Rift 130F(K7)180 F (Dl 106 - International karaté 130 F (K7) 
56 - Pole Position 130 F (K7) 180 F (0) 107 - Impossible mission 180 F (0) 130 F (K7) 
57 - Bruce Lee (K7) 180 F (D) 108 - Spy VS ~y Il 180F(0)130 f (K7) 
58 Ultima 3 190 F (0) 109 - Summer Garnes Il 130 F (K7) 180 F (D) 
59 .- Rescueon Fractalus 130F(K7)180 F (D) 110 -WinterGames 130F(K7)180 F (0) 
60 - RoadRace 130F(K7)180F(D) ·111 - Ultimalll 190F/Ol 
61 - Hacker 130 F (K7) 180 f (Dl 112 - Game maker 180 F (K7) 210 F (Dl 
62 Asylum 130 F (K7) 180 F !Dl 113 - Eidolon 130F(K7)180 F (D) 
63 - Altemate reality 180 F D 114 - Koronis Rift 130 F (K7) 180 F (0) 
64 - Chop Suey 130 F (K7) 180 F (D) 115 - Golf construction set 180 F (K7) 210 F (D) 
65 - BoulderDashll 140f(K7) 116 - UltimalV 59Ut-(U) 
66 - flyghtsimilatorll 550F (D) 117 -TheySolda Millionll ·110F(K7) 180F(D) 
67 - 7 cilies of gold 180 F (D) 118 - Altemate reahty 180 F (Dl 
68 - SuperSaxKon 130F(K7)180F(D) 119 - LeadrBord 130F(K7)180F(O) 
69 - sre vs sr~' 130 F IK71180 F IDl 120 - Kung Fu Master 130 F (K7) 180 F (0) 

f~ ~ ~id~:~~ o ta Lyrac. :: ~ (~;) ~~ ~ g). m : ~~d5 Ball 1~~ l~~ ~:: ~ rn~ 
72 - Ultiina IV 570 F Dl 123 - Ping Pong 130 F (K7) 180 F (D) 
73 - Summer Garnes Il Nous consulter 124 - Gfflen Ber9t 130 F (K7) 180 F{O) 

··-------------· 125 - Spindilzy 130F (K7) 180 F !Dl ·::a.:M· .. ·s· ·..a:a:n·a ·a·li!!!•·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:· :·:... . . :•:~:f.111 J:'f:• :·:·:·:·:·:.:·:·:·:·:·: ········· ·· ········· ·· ········ ··········· 

lndiq~ le rf' de votre choix ainsi que les prix 
correspondants : 
N°.............................. . ··········-·············· .. ·· F 
N°.............................. .. ............................ F 
N°.............................. . ......... .................... F 
N" .............................. . ............................. F 
N" .............................. . ............................. F 
N°. ................... .......... . ............ ................. F 
N'.............................. . ............................. F 
N' .............................. .. ............................ F 
N°:.............. ..... .......... . ..... .. ............ .......... F 
Contre remboursement......................................... F 
Frais de port• 20 F 
Total ................................................................... F 

fèdl\ c~EG BON DE COMMANDE 
~1(\éd\11\ à retourner après avoir rempli à : 

J6G ELECTRONICS 
163, avenue du Maine - 75014 PARIS 

~~rNa~c :::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
~~~.~~.~ik ·::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
CODE POSTAL. .......... _ •........................................ 
VILLE ..................................................................... . 
TYPE DE CONSOLE ................................................. . 

Je règle contre remboursement ( + 30 F) D par chèque O cl-joint à l'ordre de JBG ELECTRONICS + 5o F pour les machines 



CHALLENGE - -

Latoug 
prendsga 

Dissimulés dans leurs tours de verre, les yeux rivés sur des cadrans luminescents, 
les contrôleurs aériens assurent quotidiennement la sécurité de milliers d'avions. 

Ballets infernaux autour des aéroports, atterrissages en catastrophe 
sont leur lot quotidien. Olivier Hautefeuill a vécu, ar logiciels 

de simulation interposés, leurs angoisses. Il us livre ses impressions. 



Les logiciels de contrôle aérien sont certes 
denrée rare dans la micro-informatique 
actuelle ... Peut-être moins commerciaux 
que les simulateurs de vols, sans aucun 
doute moins faciles d'accès qu'un bon Solo 
f/ight, ces programmes font tranquillement 
leur apparition à l'horizon des terrains 
d'atterrissages du monde entier. De Paris 
à Dallas. les boeings que vous pilotiez 
naguère sont toujours sous votre contrôle : 
si le siège d'un aiguilleur du ciel ne quitte 
jamais le sol, vous allez bientôt vous envo­
ler vers un monde bien réel où la tension 
et la nervosité sont à proscrire. Eteignez 
votre cigarette, accrochez votre ceinture et 
préparez quelques litres de café ... L'aven­
ture vaut le détour ! 

Contrôle aérien pour avoir piloté sur votre 
ordinateur les jets. boeings ou mirages de 
toutes les forces aériennes mondiales et ris· 
qué votre vie dans bon nombre de combats, 

vous voici promu au titre de commandant 
d'une tour de contrôle. Un nouvel univers 
pour de nouvelles responsabilités ... Bien 
plus qu'un simple équipage, le sort de plu ~ 
sieurs centaines de personnes va dépendre 
de votre attention: membres d'équipage ou 
passagers qui comptent sur votre compé­
tence pour ne jamais connaître l'horreur 
d'une catastrophe aérienne ! 
Il est dix heures du matin, la météo semble 
favorable. Dans la salle de contrôle, le 
calme n'est troublé que par les messages 
nasillards qui émanent des haut-parleurs de 
communication. Encore cinq minutes et ce 
sera à vous ... En poste devant votre écran 
radar, vous allez pour cette première jour­
née gérer le trafic aérien d'une zone bali­
sée de quelques soixante mille kilomètres 
carrés. La carte d'écran couvre entière· 
ment ce secteur : les aires civiles et mili­
taires y découpent des couloirs aériens où 
vont évoluer plusieurs appareils. Première 
étape, vous prenez connaissance de la 
nature de chacun des vols. Sur deux 
réseaux de communication. vous recevez 
les appels des tours de contrôle avoisinan· 
tes : prenez note de la destination de cha­
que apparei l. Ces derniers suivent en fait 
des trajectoires bien définies. Leur route est 
recti ligne entre les différentes balises 
(quinze au total) et. sauf incident. il est inu· 
tile d' intervenir pour l'instant. 
Devant l'ampleur de la tâche, ce logiciel 

ménage en effet les débutants. Selon huit 
niveaux de jeu, le programme est conçu 
pour vous permettre, dans un premier 
temps, de pénétrer sans violence ce nou· 
vel univers. Ainsi, il vous suffit de répondre 
avec précision aux différents messages 
émanant des équipes de .Pilotage : s'il faut 
corriger Je cap du vol AF 335 ou autoriser 
la descente d'un boeing, vous n'aurez 
jamais l'initiative des manœuvres ni le choix 
des données. Pour les trente minutes de 
contrôle du niveau un. vous voici qualifié 
aiguilleur du ciel «confirmé », et par la 
même appelé à renouveler cet exploit ! 
Chacun des huit niveaux de jeu augmente 
de deux le nombre des avions qu'il vous faut 
contrôler. Si là encore les plans de vol sont 
définis à J'avance entre les diverses balises, 
votre réussite dépend de la rapidité du tra· 
fic. Soucieux d'économiser du carburant, 
vous tentez de modifier le cap et la vitesse 
d'un appareil: la communication avec le 
pilote vient d'être établie, ce dernier va 
prendre en compte vos ordres et modifier sa 
trajectoire. Bien sûr, si vous avez la possibi· 
lité de monter en grade et de gagner l'estime 
de vos supérieurs. en contre-partie la mis· 
sion se complique ... Plusieurs pénalités sont 
susceptibles d'entraver votre avancement : 
la plus grave. I' «air-miss», survient lorsque 
deux appareils se rencontrent dans un 
même couloir hors des distances limites 
autorisées. Ce cas reste fréquent et entraîne 
vot re révocation Immédiate. 
Aux niveaux de jeu supérieurs, vous allez 
également rencontrer des appareils priori· 
taires à l'atterrissage : à vous de libérer 
l'approche de la balise numéro cinq et de 
communiquer au pilote les données 
d'approches correspondantes ... Les intem· 
péries vont apparaître sur votre secteur. 
Les zones d'orages sont symbolisées à 
l'écran par un écho radar: déviez immédia­
tement la route des appareils concernés 
tout en respectant, bien sûr, les distances 
horizontales ou verticales nécessaires. 
Lorsqu'une vingtaine d'avions sillonnent 
votre secteur (niveau maximum), la concen­
tration et la rapidité sont vos seules chan· 
ces de succès. Sur l'écran, les différents 
appareils se mêlent en un ballet confus où 
seuls les professionnels garderont leur 
sang-froid ! Fort heureusement, le gra­
phisme de la carte radar est d'une préci· 
sion exemplaire, précision qui peut s'accroî· 
tre lors de la sélection de la fonction 
«zoom». Ce "plan rapproché" peut être 
sélectionné sur les différentes zones et per­
met de surveiller le croisement d'appareils 
en vol dans le même couloir. 
En cas de confl it ou de risque d'accro· 
chage, vous devez dévier l'un des avions: 
mais attention, si certaines zones civiles 
sont autorisées au survol, les zones militai­
res actives sont inaccessibles aux appareils 
volant à basse altitude. Toute fausse 
manœuvre déclenche l'appari tion d'un petit 
repère au niveau de l'avion concerné; le 
pilote· de ce dernier ne tarde pas à vous 
communiquer sa désapprobation ... 
Durant deux longues heures. Contrôle 

aérien va tester votre résistance physique 
et morale. Manié au clavier et au crayon 
optique, ce simulateur ne tolère aucune 
erreur: que vos doigts effleurent la mau­
vaise touche et c'est la catastrophe assu­
rée, la mort de tout un équipage et... la fin 
d'une superbe carrière. Aussi, n'hésitez pas 
à reli re plusieurs fois l'excellente notice 
fournie avec le logiciel et, pourquoi pas. à 
engager un assistant ·qui saura vous redon· 
ner courage lors des phases c ritiques de 
cette incroyable mission. (Cartouche Vifi 
International pour TO 7 et TO 9). 

Heathrow international airtrafficcontrol: 
pour contrôler le plus important aéroport de 
Londres, vous voici en poste devant votre 
écran radar. Selon sept niveaux de dlffi· 
cuité, vous gérez l'atterrissage de cinq 
types d'appareils. Au centre de l'écran, la 
double piste est balisée tous les dix miles. 
En provenance de quatre aéroports. les 

avions apparaissent dans votre secteur 
sous la forme de «tache radar 11. C'est dans 
une fenêtre indépendante que sont consi· 
gnées les positions, alt itudes et caps 
actuels de chacun d'eux. Les mains sur le 
clavier de l'ordinateur, vous allez, pendant 
trente minutes. connaître l'angoisse et 
l'émotion d'une aventure déroutante ... 
Ce simulateur n'est pas, à première vue, 
d'un maniement compliqué. Tapées au cla· 
vier, vos instructions seront de trois types 
différents : modification de vitesse, de cap 
ou d'altitude. Après avoir énoncé l'lndica· 
ti f de l'appareil, vous choisissez la rubrique 
voulue puis inscrivez la nouvelle valeur à 
prendre en compte. Le message est immé· 
diatement enregistré par l'ordinateur qui le 
communique à l'appareil concerné. Dès 
l'obtention du <c roger », l'avion modifie sa 
route au vu de votre plan de vol. 
La première difficulté rencontrée concerne 
la représentation graphique de l'écran 
radar: en effet, si la trajectoire de chaque 
appareil se dessine en pointillé au fur et à 
mesure de sa progression. les change­
ments de cap ne sont soumis à aucun 
repère (un quadrillage de l'écran aurait été 
apprécié ... ) et il est bien difficile de définir 
avec précision le degré exact des axes de 
routes. En fonction de sa vitesse et de son 
type, chaque appareil va ainsi tourner sur 
une distance plus ou moins grande : à vous 
de connaître rapidement ces marges de ~ 
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rotation afin d'établir un plan de vol précis. 
Si de nombreux problèmes techniques et 
météorologiques entravent la bonne mar­
che de votre travail, la principale difficulté 
de ce simulateur réside bien sûr dans 
l'approche de la piste d'atterrissage. Pour 
les sept niveaux de jeu, vous devez avant 
toute chose maîtriser les diverses phases 
d'un « landed safely » ! Pour ce faire, tenez 
compte du type d'appareil concerné : la 
descente d'approche sera différente selon 
qu'il s 'agisse d'un Concorde ou d'un sim­
ple jet et l'alignement sud-ouest de la piste 
est soumis à la fameuse résultante des for­
ces. En effet, signalées en haut de l'écran. 
les conditions météo en action sur votre 
secteur sont loin d'être négligeables ... Pour 
un vent de vingt nœuds orienté à 200°, le 
cap de route plein ouest est de 300° ! Pour 
maitriser ces situations épineuses, inutile 
de tenter d'impossibles calculs. C'est votre 
expérience qui vous permet, au souvenir de 
nombreuses fausses manœuvres, de cor­
riger avec précision chacun de vos plans 
de vol. En cas d'approche réussie, l'appa­
reil est pris en main par l'ordinateur pour 
les dernières minutes d'atterrissage. 
C'est au vu de votre rapidité et de la préci· 
sion de vos manœuvres que se définit votre 
taux de réussite. 
N'hésitez pas à consulter souvent le 
tableau des scores qui indique, en pourcen­
tage, votre compétence dans les différen­
tes phases précitées. La fonction « pause 11 

sera de même d'un grand secours pour 
entrecouper les divers atterrissages de peti· 
tes périodes de décontraction. Car dans ce 
nouvel univers, l'absence totale de bruitage 
et la froideur professionnelle du graphisme 
contribuent à développer, passées les pre­
mières heures de jeu, un climat de tension 
et d'angoisse exceptionnel. Cette ambiance 
ne favorise malheureusement pas la prise 
en main du logiciel : les contrôleurs novices 
risquent vite de s'enliser dans une notice 
peu explicite pour finalement se désintéres­
ser d'une présentation par trop austère. 
Aussi, ne perdez pas courage devant la 
médiocrité de vos premiers scores ... Air 
traffic control est un programme de longue 
haleine qui ne dévoilera ses réelles capa­
cités qu'après de longues heures de mani­
pulation. (Cassette Hewson Consultants 
pour Amstrad CPC 464.) 

Kennedy approach: vous voici devenu l'as 
du contrôle aérien européen; grand maître 
des ballets aéronautiques de votre chère 
vill!'! de Londres. Est-ce par souci d'aug­
menter votre salaire ou tout simplement 

· pour le prestige de l'offre ... vous venez 
d'accepter de travailler pour les Etats-Unis ! 
Votre nouvelle carrière prend naissance à 
Atlanta, capitale de la Géorgie, une zone 
clef dans le réseau aéronautique des U.S.A. 
Centré sur la ville, le secteur de contrôle 
de votre écran radar assure les provenan· 
ces de huit aéroports internationaux. Vous 
prenez votre poste : déjà, le tableau de 
communication indique l'approche d'un 
premier appareil. Son immatriculation, son 
cap et son altitude sont consignés sur la 
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bande message. Vous étudiez avec atten­
tion le plan de vol de ce boeing : sa prove­
nance, tout d'abord, vous permet de le loca­
liser dès son entrée dans la zone radar; 
ensuite, selon sa destination, vous mettez 
au point la trajectoire voulue. Si certains 
appareils ne font en fait que traverser votre 
secteur de contrôle, la majorité des vols 
sont attendus sur l'aéroport d'Atlanta. 
Sur un·tableau de jeu simple et précis, votre 
zone d'action est représentée par un qua­
drillage régulier : la distance réelle entre 
deux points de cette trame est de un mile, 
soit environ mille six cents mètres. Quelque 
soit l'appareil considéré, il faudra à ce der­
nier un mile pour descendre ou monter de 
mille pieds ou encore effectuer un change­
ment de cap de 45 °. Vous allez donc être 
amené à calculer sans cesse les distances 
d'approche des pistes, limites de croise· 

ments ou courbes de prise de cap. Cette 
petite gymnastique de l'esprit, quelque peu 
fastidieuse en début de partie, se révèle à 
la longue très efficace. En effet, pour peu 
que trois appareils se dirigent simultané­
ment vers la piste d'atterrissage, il est de 
toute première nécessité d'éviter les ris­
ques de conflit et de ménager entre eux des 
distances suffisantes. Vous allez donc être 
amené ici à entrer en communication avec 
le commandant de chaque appareil. 
Après avoir défini avec précision la trajec­
toire idéale pour le vol de ce 757, position­
nez votre curseur sur la trace radar de 
l'avion et pressez la gachette du joystick: 
descente de mille pieds, cap à 260 °, l'ordre 
est transmis après validation. Et il ne s'agit 
plus ici d'un simple message écrit.:. C'est 
la voix de l'opérateur qui retransmet votre 
ordre de route, en américain bien sûr ! Mer-

veille de technique, le" roger 11 qui con1irme 
la prise en compte de votre ordre par le 
pilote vaut à lui seul le prix du logiciel ! 
Le climat qui émane de cette salle de 
contrôle est d'un réalisme surprenant. Si 
vos messages se succèdent en un rythme 
effréné, voici que le 737 de la British Air 
Unes vient de lancer un break : «urgence, 
niveau actuel de fuel limité!». 
Assailli par les impératifs de ce trafic 
intense, à vous de ne pas relâcher votre 
concentration. Pour corser encore la difli· 
cuité, un nombre important d'appareils vont 
devoir décoller de votre aéroport pour pren­
dre la direction d'une des balises de sor­
tie. Ne laissez pas s'allonger la liste des 
avions au départ ... A chaque minute de jeu. 
le trafic se complique en effet de nombreux 
vols supplémentaires ! Limité dans le 
temps, cette première aventure va cepen­
dant prendre fin sans que vous ayez com­
mis de fautes graves. Avec mille dollars en 
poche, vous pouvez désormais prétendre 
à un poste encore plus prestigieux ... 
Si le secteur d'Atlanta est réputé pour ses 
bonnes conditions météo et son faible relief, 
il n'en va pas de n:iême pour les secteurs 
de Denver, Washington ou New York! Le 
premier côtoie les Rocheuses, le deuxième 
est emprunté par trois types d'appareils dif· 
férents et le dernier, enfin, supporte un tra­
fic à faire perdre la tête aux professionnels 
de l'aiguillage! Si de nombreux appareils 
méritent toute votre attention, les conditions 
de vol vont se corser de quelques orages, 
tempêtes ou pannes mécaniques diverses. 
Décollant de deux aéroports, les boeings 
côtoient des jets de l'armée et le fameux 
supersonic Concorde! Tous ces appareils 
ont bien entendu des vitesses différentes, 
ce qui ne facilite pas le tracé des plans de 
vol. La meilleure solution consiste donc à 
modifier l'altitude de chaque avion de façon 
à prévoir une marge de sécurité minimale 
permanente de mille pieds. Si vous parve­
nez finalement à réguler sans dommage le 
secteur de Dallas ou Denver et si votre 
salaire approche déjà les cinq mille dollars, 
vous pourrez sans doute prendre pied dans 
la tour de contrôle de New York ... pour finir 
responsable de deux «crash 11 et une heure 
de u conflit grave» ! La simulation atteint ici 
son apogée .. . un test ultime qui ravage les 
nerfs et le moral ! 
Kennedy approach est un logiciel de longue 
haleine. Ne tentez pas l'impossible, vous 
risqueriez de ternir votre réputation l Sau­
vegardée sur disquette, votre ascension 
professionnelle va peu à peu accroître vos 
capacités. assurer votre salaire et vous 
entraîner vers les hautes sphères de l'aéro­
nautique américaine ... Etudiez avec atten­
tion le résumé, proposé en fin de partie, de 
chacune de vos missions et n'hésitez pas, 
une fois de plus, à engager un fidèle coé· 
quipier : la responsabilité d'éventuelles 
catastrophes n'en sera que plus facile à 
supporter ! (Disquette Microprose Software 
pour C 64; également disponible sur 
Atari 400, 800, 1200 et BOO XL.) 

Olivier Hautefeuille 





SOS AVENTURE: 

Le port de l'angoisse 
Un navire à reconstruire sur une île déserte? Facile! Un meurtre sur le 

Mississippi ? No problem ! Prendre le pouvoir dans le Japon féodal ? 
Tout de suite ! Une balade dans une maison hantée tout droit sortie d'un 
Creep Show infernal ? Où est-ce qu'on s'inscrit? Les aventuriers de Tilt 

sont des blasés. Plus rien ne leur fait peur. A moins que ... 
~~~~~~~~,---~~~~~~~ 

Tempête sur 
les Bermudes 

Une transat en solitaire 
interrompue violemment 

par une féroce tempête ... 
Un îlot à palmiers avec, pour 
toute compagnie, un cobra 

et une araignée. Bonne chance ! 
Froggy Software vient de nous gratifier de ce nou­
veau logiciel d'aventure. Avant toute chose, une pré­
cision d'importance : ce programme utilise la tou­
che DEL, inaccessible aux malheureux possesseurs 
d'un Apple Il + ou compatible. Si vous êtes dans 
ce cas, il faudra tout d'abord procéder à quelques 
petites modifications avant de pouvoir jouer. Char­
gez un DOS normal puis tapez BLOAD OBTESA (face 
1 de la disquette). Puis faites : 
CALL- 151 RETURN 
4C93:9B RETURN 
UNLOCK OBTESA RETURN 
BSAVE 0BTESA,A$4004,L$l!AF RETURN 
Voilà, c'est fait. Désormais, la touche ESC aura tou­
tes les fonctions de la touche DEL. Il est d'ailleurs 

Il n'est pourtant pas échoué b ien loin, 
mals que d'aventures entre vous et lui f 

dommage que les auteurs du programme aient cru 
bon d'exclure ainsi sans raison les Apple II + alors 
que leur parc est encore important. 
Passons maintenant à l'aventure elle-même. Le 
thème est le' suivant : alors que vous participez à une 
transat en solitaire, une tempête vous surprend. Des 
lames gigantesques déferlent sur le pont et l'une 
d'elles, encore plus monstrueuse, vous emporte. 
Vous vous retrouvez sur une île déserte. Votre 
bateau s'est échoué non loin de là mais il est en triste 
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Après la pluie, le beau temps ; n'en prnfftez pas 
pour faire une sieste. l'heure tourne ... 

état. li vous faudra faire preuve de jugeote pour Je 
réparer avec les moyens du bord. Vous ne dispo­
sez que de trois heures pour cela. Une araignée tis­
sant sa toile à gauche de l'écran vous aidera à vous 
rappeler le temps qui passe. Si toutefois elle vous 
agace, rien de plus simple que de l'immobiliser. n 
suffit de taper • ARRETER ANIMATION •• 
Près de vous sur le sable, vous trouverez une serin· 
gue et une malle. La seringu,e vous sera capitale pour 
survivre. Aussi ramassez-la au plus vite. Par contre, 
laissez la malle de côté. Elle ne contient rien d'utile 
et Je cobra qui l'habite se montre fort susceptible. 
Son venin est d'une terrible efficacité et même le 
sérum qui se trouve aux environs ne suffirait pas à 
vous sauver. Il est temps d'explorer un peu les envi­
rons. Comme toujours, prenez soin de dresser une 
carte des lieux traversés. Le nombre total de lieux 
est assez restreint mais il existe quelques c sens inter­
dits• qui pourraient vous dérouter. 
Une fois arrivé sur la plage, vous apercevez votre 
bateau échoué à quelques brasses de là. Allons, un 
peu de courage! La tempête est maintenant pas· 
sée et la mer est étale. Rien ne vous empêche donc 
d'aller visiter votre bateau pour vous rendre compte 
de l'état dans lequel il est, et aussi de récupérer cer­
tains objets de la plus haute importance. N'espérez 
pas vous en tirer facilement en lançant un appel 
radio et en attendant du secours! La radio n'est plus 
en état de marche et vous ne possédez ni les moyens 
ni les connaissances nécessaires pour la réparer. En 
dépit de votre fatigue extrême, ne vous laissez pas 
aller à piquer un petit roupillon dans la cabine, à 
moins bien sQr que vous n'ayez pris la précaution 
de sauvegarder le jeu auparavant. Remettez-vous 
plutôt à l'eau. Mais avant de rejoindre le rivage, faites 
donc preuve d'un peu de curiosité et plongez sous 
le bateau. Merveille, vous mettez la main sur deux 
nouveaux objets indispensables. Profitez-en aussi 
pour bien examiner le reste de l'image car un détail 

a une grande importance lors de la suite de votre 
"évasion •. Cependant, n'oubliez pas que vous 
plongez sans bouteille. Aussi remontez régulièrement 
à la surface prendre une goulée d'air frais si vous 
ne voulez pas mourir bêtement noyé ! 
Une fois sur le rivage, continuez à explorer cette 
petite île. Mais après en avoir fait le tour, vous 
n'aurez toujours pas résolu tous vos problèmes. Si 
rien ne vous a échappé, vous devez être mainte­
nant en possession d'un grappin. Mais ce grappin 
ne vous est, pour finstant, d'aucun secours car vous 
n'avez pas la moindre corde pour l'y attacher. C'est 
le moment de faire preuve d'un peu d'astuce pour 
vous débrouiller avec les moyens du bord. Un petit 
tuyau en passant : quelque part dans la forêt vous 
êtes à même de découvrir ce qui vous manque. 
Attention, cet objet n'est pas signalé mais en revan­
che il est représenté à l'écran! C'est seulement après 
avoir fixé le grappin à cette c corde • que vous pou­
vez franchir un certain précipice. Récupérez le tout 
avant de continuer car vous en aurez besoin un peu 
plus tard. Les bottes que vous découvrez sur la plage 
ne vous serviront pas seulement à soulager vos pau­
vres petits pieds meurtris, mais surtout à escalader 
plus facilement le gros rocher que vous trouverez 
sur votre route. 
li ne vous reste plus qu'à vous rendre de nouveau 
sur le bateau et à effectuer les derniers préparatifs 

Vous n'espérez tout de mê me pa.s lancer un 
S.O.S. rodlo et attendre rarrioée du aecoura I 

du départ. Si vous avez eu la malchance de vous 
faire piquer dans la forêt, c'est le moment de vous 
injecter au plus vite le sérum sauveur, si vous ne 
voulez pas mourir empoisonné si près du but. Tout 
est au point, parfait. Vous n'avez plus qu'à partir 
au plus vite de cette île pourtant accueillante. Le 
jeu n'est pas terminé pour autant car vous devez 
maintenant éviter les rochers dans un petit jeu 
d'action. Prenez la précaution de sauvegarder le 
jeu avant le départ pour ne pas tout recom· 



Plein d'objets lndlspensob1es se trouvent justement 
sous l'eau .•. Petit malin que uous êtes t 

menc;.er en cas d'échec. Entraînez-vous au jeu en 
chargeant directement la face 2 de la disquette. 
L'aventure est amusante mais le vocabulaire réduit 
(soixante-quatorze mots) conduit trop souvent à des 
messages d'incompréhension. Cette aventure 
séduira les aventuriers ne possédant pas encore tou­
tes les ficelles du• métier •, d'autant qu'elle est en 
français et son prix raisonnable. (Disq. Froggy·Soft­
ware pour Apple II. Prix: B.) 

Jacques Harbonn 

Murder on .the 
Mississippi 

Sher.lock Holmes et Watson, 
Miss Marple et Hercule Poirot, 

chapeau melon et bottes 
de cuir sont sur un bateau. 
Personne ne tombe à leau. 

Cherchez le cadavre ... 
Saint-Louis - New Orleans par le Mississippi, un 
superbe voyage à bord du.De/ta Princess ... Vous 
incarnez Sir Charles Foxworth. Accompagné de 
votre assistant Régis, vous venez tout juste de vous 
installer dans la cabine n° 6. Tôt dans la matinée, 
la Sirène sonne le départ. Vous voilà isolé pour trois 
jours aux côtés de huit passagers .. . Il ne vous fau· 
dra sans doute que quelques minutes pour décou· 
vrir un cadavre et comprendre que vous venez de 
plonger dans une extraordinaire aventure ! 
Vous ne disposez que de trois jours pour résoudre 
une énigme complexe (ce qui correspond environ 
à une dizaine d'heures de jeu ... ), attaquez-vous 

donc sans tarder au problème. Le Delta Princess 
possède trois ponts superposés auxquels il faut ajou­
ter la salle des machines. L'ensemble représente une 
trentaine de cabines ... Il est désormais impératif que 
votre assistant prenne note de vos moindres mou­
vements et découvertes! 
Ce logiciel d'aventure policière possède un atout 
e~ceptionnel : il se manie exclusivement au joystick. 
Lorsque vous partez à la recherche d'éventuels indi­
ces, vous maniez ainsi vos deux personnages simul­
tanément avec la manette de jeu et pouvez vous 
introduire dans toutes les cabines habitées ... Pre­
mière nécessité : prévenez le commandant du 
navire. Dans la cabine de ce dernier, le dialogue va 
être de même sélectionné au joystick. Choisissez tout 

Sir Charles Foxworlh et son assistant Regls n'ont 
que trois jours pour résoudre l'énigme. 

d'abord l'option « talk to ... • puis interrogez votre 
permier suspect ! Le capitaine Overlight est un 

2! homme charmant. S'il prétend bien connaître la vic­f lime, il vous apprendra aussi que cette dernière pos-
1- sédait la moitié des parts du bateau .. . Un fait dont 
~ il faut absolument prendre ·note ! L'ordinateur vous 
~ permet de sélectionner une partie de l'interrogatoire 
~ et de le stocker en mémoire. Vous comprendrez bien 
.g vite l'importance de cette dernière manœuvre ... 
~ Vous allez ainsi faire bientôt la connaissance de tous 
:§ les passagers. Les accusations de chacun d'eux sont 

Politesse toute britannique pour la suite de 
l'enquête. Ici, dans les ent:rallles du bateau. 

précises et souvent cruelles. Si le mécanicien Henry 
Stocker vous affirme que le juge Carter n'est qu'un 
alcoolique violent, n'hésitez pas, pour autant, à fouil­
ler sa cabine en son absence ... Premier indice : cette 
balle de coton imprégnée de parfum vient de servir 
à nettoyer une arme à feu. Votre assistant va immé­
diatement la ranger dans son coffre en vue d'une 
inspection plus minutieuse! 
Tandis que se poursuit votre enquête, vous devez, 
bien entendu, examiner avec soin les différents ~ 
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SOS AVENTURE 
témoignages réunis. Le dialogue avec vos huit sus­
pects va ainsi s'enrichir peu à peu. En effet, vous 
pourrez bientôt demander à chacun ce qu'il pense 
de ses compagnons et... de lui-même ! Les esprits 
futés découvriront bien vite d'étonnantes divergen­
ces d'opinion. A l'aide des notes prises pour cha­
que interrogatoire, n'hésitez pas à confondre les 
éventuels menteurs. Ainsi, si Lionel Humphrey pré­
tend reconnallre le parfum de Gladys sur la balle 
de coton, la charmante Thrillia admet pour sa part 
avoir prêté une même eau de cologne à Daisy ... 
Situation embrouillée, enchevêtrement de témoigna­
ges contradictoires, le soleil va bientôt se coucher 
sur cette première journée d'enquête ... inutile de 
poursuivre votre action, mieux vaut profiter d'une 
bonne nuit de sommeil. 
Durant ces trois jours de voyage, prenez garde à 
votre santé. L'assassin qui rôde encore sur le navire 
ne semble pas apprécier outre mesure votre pers­
picacité! Aussi, méfiez-vous des cabines fermées à 
clé. Bien sOr, le capitaine peut sans doute vous en 
procurer les clés mais un accident est si vite arrivé .. . 
Il est bien plus utile d'observer les réactions de cha­
cun face au cadaVIe. Pour ce faire, vous avez tou­
jours la possibilité de demander à un suspect de vous 
sulVIe. Ce dernier va ainsi vous accompagner, et 
peut-être se laisser aller à quelques confessions. 
De même, vous avez tout intérêt à fouiller les moin­
dres recoins du navire, à regarder derrière toutes 
les portes et soulever les matelas ... 
Les nombreux indices qui étoffent cette aventure 
vous permettront de pousser toujours plus loin vos 
interrogatoires et peut-être de confondre le coupa· 
ble. Mais inutile d'accuser quelqu'un pour tester sa 
réaction .. . Votre assistant ne supporterait pas cette 
grossière manœuvre ! 
S'il n'est aucun dialogue tapé sur le clavier, faven· 
ture n'en est pas pour autant dénuée de richesse. 
Bien sûr, il aurait été agréable de formuler les ques· 
lions avec plus de précision mais les simples possi· 
bilités du programme suffisent amplement à résou· 
dre l'énigme, pour peu que l'on fasse preuve d'à 
propos. Il est à noter que le maniement de ce logi· 

Troltr ponts superpotréa, une salle des machine• 
et huit sUBpects. Oi> n coche le m eurtrier? 

ciel est d'une étonnante simplicité. Aucun problème 
de vocabulaire, une sauvegarde quasi automatique 
de l'aventure, Pensemble laisse 6bre cours à la déduc­
tion et à l'analyse. Le contexte sonore et graphique 
est par ailleurs excellent. L'animation des person­
nages est réaliste et pleine d'humour. Du juge ven­
tripotent aux subtiles ondulations de la belle Thril­
lia, chacun a sa propre personnalité. Les bruitages 
contribuent, quant à eux, à développer l'ambiance 
mystérieuse de l'aventure. Si le doux ronronnement 
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de la salle des machines est parfois oppressant, 
la musique qui vous accompagne tout au long de 
l'enquête est bien plus encourageante! Enfin, la 
bonne humeur des dialogues échangés entre le 
fameux détective et son fidèle assistant vous per· 
mettra d'oublier, de temps en temps, le tragique de 
la situation pour vous tourner vers quelques plai· 
santeries du plus pur humour britannique! 
(Disquette Activislon pour C 64 et 128, 
Apple Il, Ile, Ile et 11 +. Prix : B.) 

Olivier Hautefeuille 

Shogun 
Choisissez une personnalité 
et partez poùr le Japon du 

XVIIe s. Découvrez un 
pays étrange déchiré par la 

guerre. « Je veux être Shogun 
à la place de Shogun . » 

Nous voici en l'an 1600. Le Japon est en pleine 
effervescence. Sous l'emprise féodale des nobles de 
grandes familles (les Daïmyo), rares sont ceux qui 
peuvent espérer devenir un jour Shogun et contrô-

Yotolca, Io belle et gentille gdsha, donne 
des ordres à Kllcu, cela uous concem e·t·ll ? 

Ier une part importante de la nation ... Echoué sur 
la côte Est du pays, l'ambition vous dévore. Seul 
devant le vieux temple, vous rêvez de tenir les rênes 
du pouvoir. li faudra pour cela combattre ou saluer, 
prendre ou voler, toujours faire preuve de ruse et 
de sagesse, pour devenir, au fil des jours, de plus 
en plus populaire et puissant... 
Votre champ d'action couvre un nombre important 
d'écrans qui défilent en scrollings verticaux et hori­
zontaux. La carte sommaire fournie dans la notice 



permet de repérer assez facilement l'emplacement 
des différents temples, montagnes ou tunnels. Vous 
devez désormais choisir votre personnage. Parmi la 
quarantaine de possibilités offertes, on trouve tout 
à la fois des samouraïs, des nobles ou de simples 
paysans. Bien entendu, de ce premier choix dépend 
votre caractère. Opterez-vous pour l'ambition des 
Daïmyo ou la force et la loyauté des guerriers? La 
lutte sera ardue dans tous les cas ! 
Dès vos premiers pas dans le domaine de Shogun, 
vous allez rencontrer divers personnages. Sélection­
née dans le menu des icônes, l'option« examine» 
vous communique les nom et force de la personne 
choisie, ainsi que la valeur de sa fortune personnelle. 
Inutile d'être agressif. Sans aucune expérience, vous 
ne pouvez espérer impressionner un véritable 
samouraï ... Il est préférable de saluer le nouveau 
venu et d'observer sa réaction. En début de partie, 
chacun va se faire un plaisir de vous ignorer, par­
fois même de vous attaquer. Seule la charmante Wil­
low, servante des plus fidèles, qui ne sait résister à 
votre charme, tombe en admiration devant vous. 
Voici votre première recrue. L'ordinateur vient 
d'augmenter votre popularité d'un point, il ne vous 
en manque plus que dix-neuf pour devenir Sho­
gun .. . A partir de ce moment, veillez à conserver. 
l'estime de votre nouvelle partenaire. Le menu vous 
permet de donner à cette dernière une série 
d'ordres. Mais attention, pour peu que vous deman­
diez à l'un de vos amis de tuer ou d'attaquer une 
personne qui lui est chère, vous risqueriez de per­
dre son amitié. Songez ainsi à demander souvent 

à vos acolytes de vous protéger et. .. de vous aimer! 
Tandis que vous poursuivez votre quête, les divers 
personnages du jeu vont tous tenter de devenir Sho· 
gun à votre place. Sous l'écran graphique, de nom­
breux messages vous tiennent ainsi au courant des 
moindres faits et gestes de vos concurrents. Tout 
se passe très vite ... Le pouvoir passe de. main en 
main sans que vous ayez le temps ct'agir. Il vous 
arrive aussi de croiser l'un de vos adversaires pour 
constater qu'il est déjà suivi d'une demi-douzaine 
de fidèles. Prenez garde alors à ne pas succomber 
lors d'un combat par trop inégal ou de vous faire 
dérober votre fortune personnelle. Il est en effet plu­
sieurs objets disséminés au long des chemins ou dans 

ainsi stocker dans vos quatre poches quelques minia­
tures ou bijoux afin de marchander plus tard l'achat 
d'une aide quelconque. Pour la monnaie trébu­
chante, il s'agit bien stlr ici de yen. Rescapé sur la 
côte, vous débutez l'aventure sans un sou ... La for­
tune peut être conquise par des combats victorieux 
(et dangereux!) ou plus simplement grâce aux dons 
de vos généreux fidèles. . 
Lorsque votre suite et votre fortune deviennent plus 
conséquentes, vous allez acquérir un nouveau pou­
voir. li n'est rien de tangible, si ce n'est une plus 
grande force au combat, un meilleur pouvoir de 
séduction (l'union fait la force ... ) et surtout une maî­
trise plus vaste du pays. L'un ou plusieurs de vos 
fidèles peuvent être laissés en surveillance en un 

les poches de vos adversaires ... Ils ont tous une L'union fait la force, mals les alllés ne comptent 
valeur marchande non négligeable. Vous pouvez plus si la place de Shogun est en )eut 

point stratégique, ou encore combattre simultané­
ment contre l'un de vos ennemis. L'intérêt d'un 
tel développement donne au jeu une continuité 
particulièrement intéressante. Il sera alors néces­
saire de sauvegarder souvent la partie afin de ne 
pas risquer la perte de tout pouvoJr au cours d'une 
rébellion. 
Si la stratégie tient une place prédominante dans 
votre mission, l'action est pour sa part soutenue par 
un graphisme réussi. Bien que le royaume soit vaste 
et le nombre des personnages important, il est très 

Rencontre avec Klku. peut-li vous aider 
dans uob'e ascension de ·l'échelle sociale? 

facile de se repérer dans les différents t~mples et de 
reconnaître la silhouette de lady Yotoka ou du 
samouraï Wakizashi! L'animation est, quant à elle, 
simple et sans surprise. Meilleurs sont les bruitages : 
vous entendrez avec délice le doux ronronnement 
des vagues du Pacifique ou le souffle du vent sur 
le Plateau de la Lune ... (Disquette Virgin pour C 64 
et 128 ; également disponible sur AmslTad et C 64 
en version française . Prix :B.) 

Olivier Hautefeuille ~ 
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SOS AVENTURE 
Shogun: oui, mais 1 
Oui, Shogun, sur Commodore, est un bon pro: 
gramme! En revanche la version Arnstrad est plu­
tôt, comment dire? Oui, plutôt baclée. Elle perd 
beaucoup en qualité par rapport à celle qui existe 
sur Commodore. A savoir : graphismes fignolés au 
maximum, animation plus que parfaite, bande 
sonore de très grande qualité. En effet la version 
Amstrad se voit dotée d'un graphisme ordinaire. De 
plus, les divers personnages qui peuplent l'univers 
de Shogun sont vraiment pires que tout ce qui est 
concevable sur cette machine - le fait que cette ver­
sion utilise la basse résolution n'est en rien une 
excuse à cet état de fait. Les personnages sont 
affreux, certes, et l'animation pas terrible. Les mou· 
vements sont hésitants avec, de temps à autre, de 
légers sauts qui vous permettent de passer dix pixels 
d'un coup. En fait l'écran de l'Amstrad fait plus pen­
ser à une représentation surréaliste qu'à un logiciel 
de jeu ! A tout cela, il faut aussi ajouter une gestion 
du joystick qui est loin d'être parfaite. Quant au côté 
musical, il est aussi décevant : une sorte de mélasse 
sonore qui ne ressemble à rien. La conclusion paraît 
évidente, ce programme est pire que tout. Pourquoi 
donc sortir une mauvaise adaptation le plus rapi· 
dement possible, alors qu'il vaudrait mieux en sor­
tir une de bonne facture mais plus tard? (Cassette 
Virgin Garnes pour Amstrad. Prix : B.) 

Mathieu Brisou 

Uninvited 
Le bourreau ouvrit la porte. 
De la tête qu'il tenait à bout 

de bras, le sang gouttait. 
Un tendon, blême, se rétracta. 

Etait-c.e un signe? Qui 
était l'intrus? Vous, ou lui. .. 

Et voilà. Je me suis encore fait prendre. Pourtant 
ces aventures débutent toutes de la même manière. 
J'aurais do m'en douter. J'aurais dO savoir que si 
la journée s'annonçait si belle, la campagne si rieuse 
et mon frère de si bonne humeur, il allait arriver quel­
que chose d'anormal. Ça n'a pas raté. Un coup de 
volant malheureux, un platane et voilà que ma vie 
bascule dans l'horreur, de l'autre côté du miroir où 
morts vivants, démons et tortionnaires sont rois. Je 
suis devenu • l'intrus• catapulté dans un Creep 
Show digne de Dracula ou Frankenstein. Pourquoi 
ai-je branché mon Macintosh en premier lieu, c'est 
bien le problème. Toute retraite est coupée, il faut 
avancer coOte que coOte. 
Dans la descendance directe de Déjà uu, Uninvi· 
ted offre une quatité inégalée sur Macintosh. Les gra· 
phismes ont la précision des vieilles gravures. L'ani­
mation fait vibrer l'image à chaque coup de tonnerre. 
En un mot : c'est parfait. Toutes les commandes 
transitent par la souris qui regarde, ouvre, con· 
somme, frappe ou agit de mille manières différen· 
tes. Difficile de faire plus simple ou plus maniable. 
De même que Déjà uu reprenait le film noir des 
années quarante, Uninvited rappelle les Dracula de 
la belle époque. Tous les trucs des maîtres de l'hor· 
reur qui font sursauter les spectateurs des salles noi· 
res sont utilisés. Lorsque le parquet craque, Parage 
gronde ou le squelette ricane, l'adrénaline monte 
d'un cran. Même utilisation des gros plans qui s'affi· 
chent brusquement sur l'écran. Essayez de garder 
votre sang-froid lorsque les crocs sanglants des Cer-
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bère ou le sourire grimaçant d'un corps en décom· 
position vous arrivent en pleine figure. Vous finis· 
sez par oublier que vous êtes confortablement calé 
dans votre fauteuil, le malaise du protagoniste 
devient vôtre. 
Mais reprenons le fil des événements. Le tout se 
déroule bien sOr dans le village de Loch Ness en 
Ecosse. L'intrus reprend connaissance au volant de 
sa voiture, son frère a diSparu. Il se dégage dou­
loureusement du véhicule qui ne tarde pas à explo­
ser. Devant lui se dresse un manoir sinistre qui prend 
des allures cauchemardesques lorsque les éclairs 
déchirent le ciel. C'est bien parce que Billy a dis· 
paru qu'il s'aventure à l'intérieur, sinon il aurait pris 
la direction opposée avec le plus grand soulagement. 

La salle des trophées : 
oeil pour oeil, dent pour dent._ 

La porte s'ouvre avec le grincement classique. Dès 
le pas de porte franchi , l'atmosphère étrange pèse 
sur le visiteur. L'immense bâtisse victorienne regorge 
de symboles ésotériques : l'aigle et le serpent ou 
encore Je Pentagramme. Les portraits au regard fou 
ou sauvage semblent vous en vouloir personnelle­
ment. Pour couronner l'ensemble le Mac n'arrête 
pas de vous rappeler la force défaillante de votre 
esprit qui se sent irrésistiblement attiré par lautre 
monde. Commencez la visite par le placard du pre-

mier étage et sa potion anti-fantôme. Cela vous per· 
met de neutraliser la femme en crinoline qui erre 
dans l'entrée et bloque l'accès aux pièces du rez· 
de-chaussée. Ensuite, promenez-vous de pièce en 
pièce, l'histoire du manoir et de ses occupants se 
dessine progressivement. Le grimoire de la biblio­
thèque, le journal intime dans la chambre du maî· 
tre et la missive trouvée dans la boîte aux lettres 
racontent la destinée du disciple qui a fait alliance 
avec le mal. Visiblement, depuis la mort de Mister 
Crawley, le manoir inhabité est repris en charge par 
le démon. Toujours aucune nouveUe de votre jeune 
frère, cela devient inquiétant. Surtout lorsque vous 
retrouvez des traces de sang sur les chiffons ou les 
boîtes de biscuit dans la cuisine. Dans la pièce du 
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Dialectique du maitre et de l 'esc/<n>e? 
Le ualet de chambre ne /'entendait pas ainsi ... 

serviteur, non loin de là, vous ferez une rencontre 
intéressante en activant la lampe. Un seul des habi· 
tants de la maison vient alléger l'atmosphère: le petit 
gnome qui traverse régulièrement les pièces, une 
clé à la main. Difficile de l'arrêter sans avoir préala­
blement ouvert la cage. Au sortir de cette atmos­
phère oppressante, trois directions se profilent au 
fond du jardin : le pavillon d'astronomie, la chapelle 
et la serre. Un dernier conseil, débarrassez-vous des 
Cerbères avant d'entrer dans l'église et n'eS!Klyez pas 
de vagabonder dans les douves. Le bourreau qui 
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Pos de panique, gardons notre sang-froid . 
C'est à quel sujet ? 

vous y attend, une tête décapitée à bout de bras, 
n'est pas là pour faire joli. 
Uninuited est un jeu somptueux à déconseiller aux 
âmes sensibles. Les autres joueront de préférence 
la nuit et dans le noir avec un seul mot en tête : 
Abraxas. lis se réveiUeront le lendemain matin avec 
l'impression d'avoir fait un cauchemar en compa­
gnie de Boris Karlov. (Disquette Mindscape pour 
Macintosh. Prix : E.) 

Nathalie Meistermann 
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Way of the tiger 
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R~ fighter (Cart) 
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Jet bomber 
~ Valley (Cart) 
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Konami 
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Gremlins graphie 
Konamï 
Konanu -
Konamï 
Aaekosoft 
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They sold a million II 
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International karaté 
Sununer games 
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English software 
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US Gold 
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Pyracurse 
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Théâtre europe 
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Rebel planet 
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Incentive softw. 
Firebird 
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Probe software 

Golden hits US Gold 
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Ghost'n goblins Elite 
Batman 8256 (D) Oœan 
Zombi (D) Ubisoft 
Gladiator Domark 
Ghost'n goblins (D) Elite 
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They sold a million II Oœan 
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Sram (D) Ere 
Kung fu master Data base 
Clap ciné (D) Ubisoft 
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Winter games Epyx 
Bomb jack Elite 
Tomaliawk Digital intégration 



LA TELE PLUS PROCHE 

Pour gagner. , 
au Ciné-Poche' l~eS:- ~acile. Il suffit de .. 
et FR 3 sur l'h' ' . cme-concours d l~rt1c1per 
dredi FR 3 tstrnre du cinéma De 1 ele-Poche 

J 

' vous p · u und' 
eux de 20 H osera une quest' 'au ven-
donnera des7udr~s. Dès le lundi '-e~ol ~ ppendant les m 1ces ' 11 e- och qu~~tions et doubl pour mieux répond e~ous 
2 se1ours à H Il er votre gain do d re a ces 

Vous saur; ywood. , ne e gagner 

Télé-Poche et z tout sur le Ciné-Po 
concours le 

8 
en regardant FR3 0 ci1e en lisant 
septembre. . emarrage du 



Eamon,leHIMmaudil 
Concierges retors 

et chaînes de motos, 
minitels, caves sordides 

et trafics louches, 
le HLM maudit 

vous guette. 
aoenrure/rôle: type 

* * * : Intérêt 
* * * (création seule) : graphisme 

- : animation 
* * * : dlalogue * * > dlf/lculté 

n.c.: prix 

Redltowk 
Le faucon rouge . .. 

un super-humain à la 
force inimaginable. 

Une force au service 
du bien? 

Pas forcément ... 
mienture : type 

** ***: Intérêt 
* * * : graphisme 

- : animation 
* * * * * : dialogue 
***** : Difficulté 

8 : prb: 

Rings ol Zillin 
Vous êtes le maître 

de l'arc et de l'épée. 
Méfiez-vous cependant 
des mignons de Zilfin. 

Un bon soft 
pour les débutants. 

rôle-octJon : type 
* * * * : Intérêt 
* * * : graphisme * * * : animation 

- : dialogue 

* * * * : difficulté 
E: prix 

Cylu 
Pas de bataille 

pour les robots, mais 
des champs de force 

incontournables, 
et des terminaux de 

téléportation étranges .. . 
aoenrure graphique: type 

* * * : Intérêt 
* * * * : graphisme * * * : animation 

- : dialogue 
* * * * : diffeculté 

A: prix 

Heavy on lhe magiik 
Noir donjon et prisonnier; 

le thème est connu, 
l'aventure difficile. 
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Fuyez les combats ou 
utilisez la magie, 

jamais la force 
aoenture-rôle : type 

* * * * * * : Intérêt 
* * * * : graphisme * * * animation 

* * * dialogue 
* * * ** diffeculté 

B prix 

SOS AVENTURE 
Deux programme. composent cette aventuze : une créadon d'aventurlen 
et un jeu: le HLM maudit. La première séduit et n'est pas sans rappeler 
les aventmes de la série• Swordthruster-, avec le graphisme et l'humour 
en plus (l'Elfe géant qui vous accueWe est un grand penseur). De plus, 
la deuxième face de )a disquette est un générateur d'aventure, en fran· 
çals, et • débogué• par rapport à la version américaine. L'aventure, quant 
à elle, est originale et constitue une ake d'entraînement pour personna· 
ges novice.. Vous vous trouvez dans une banlieue glauque, face à une 
vieille HLM que vous devez explorer; vous serez confronté à des mons· 
tres nouveaux; Ici. point d'Orc nJ de Troll, mals des gardiens et des 
conclerg<i!S (qui bien s4r sont daM l'escaller), point d'or mals un Minitel, 
point d'épée magique mals des chaînes de motos. Malgré son analyseur 
de syntaxe peu puissant. quoiqu'en disent les auteurs, et son vocabulaire 
limité, le HLM maudit pe.ut être conseWé à ceux qui voudraient s'lnJder 
au jeux d'aventure et de rôle. Un regret c:ependant, l'absenc~ de graphisme 
qui enlève un peu d'attrait au jeu. (Disquette Réseau Planétaire pour 
Apple 11.) · 

Kevin Oliver est doté de pouvoks merveilleux. A volonté, il peut se trans· 
former en Faucon Rouge, un superhumaln capable de voler et d 'une force 
Inimaginable. Si vous vous sentez l'âme noble, c'est le moment d'utiliser 
cette pul-nce supérieure pour combattre les méchants. Mals rien ne vous 
empèche de laisser évoluer les bandits en toute IJberté. Vous pouvez même 
en devenir un vous·même. Bien sOr, votre cote de popularité risque alors 
de prendre un sérieux coup. Au début, Kevin est dans une chambre. Il ne 
se souvient plus de rien .. La seule chose qui hante son esprit est le mot 
• KHAH •, mot qu'il faudra prononcer pour accéder aux supers pouvoirs. 
Mais vous ne pouvez pas rester sous cette forme trop longtemps ca.r votre 
énergie s'épuise et vous ne la récupérerez qu'en redevenant le modeste 
Kevin. Explorez Je vaste monde qui vous entoure et surtout dressez un 
plan. Dans les combats, vous au1ez Intérêt à être au mieux de votre forme 
sl vous avez affake à un super vilain. L'analyseur de syntaxe très puissant 
(il accepte des phrases complexes) et le vocabulaire extrèmement étendu 
facilitent grandement le dialogue. Un bon jeu d'aventure. (Cassette Mel· 
boume pour Spectrum.) 

Vous devez lever le joug de l'implacable Lord Dragos .. Vous avez hérité 
de votre père de puissants pouvoirs magiques mais ne connaissez pas 
enco1e le moyen de vous en servk. Par contre, votre habileté à l'épée et 
à l'arc est renommée dans toute la province. Durant votre pédple. vous 
aolsez différents personnages. Certains sont suscepdbles de vous appor· 
ter quelques renseignements utiles ou de vous aider. Mais la plupart sont 
des mignons de Dragos. A chaque combat victorieux, votre capacité à 
manier les armes tien trouvera augJ11entée. Prenez soin de ramasser tou· 
tes les plantes que vous découwez am votre route. Certaines sont très 
nutritives et d'autres vous aideront à dissiper la fadgue ou à mieux com· 
battre. Dès la nuit tombée, dressez le camp pour vous reposer. Le som· 
meil est Indispensable pour récupérer des fadgues de la route. Mals votre 
sommeil risque d'être Interrompu par l'attaque d'oiseaux et autres mons· 
tres volants. Un mini jeu d 'arcade vous permet de vous en débarrasser, 
s'il vous reste encore des flèches 1 Une bonne Introduction aux jeux de 
rôle qui risque cependant de laisser sur leur faim les passionnés. (Dis· 
quette S.S.I. pour Apple H.) 

Vous Incarnez Cyiu, un petit robot. Vous êtes perdu au milieu d!un glgan· 
tesque labyrinthe. Pour en sortir, vous devez récupérer vingt-quatre objets 
capitaux qui sont disposés de façon éparse dans les salles, et les rappor· 

· ter à votre point de départ. SI vous parvenez victorieux au but de votre 
mission, vous aurez l'insigne honneur d'être désigné pour chef. Si ce com· 
plexe n'est peuplé d'aucun être agressif (pas de bataWe en perspecti<1e 
ici), les obstacles ne manquent pourtant pas. Tout d'abord des champs 
de force lnfrancblssables vous barrent le passage par endroit. Pour les 
désactiver, vous devez Introduire le mlcro•processeur conespondant dans 
l'ordinateur principal. Ensuite, certaines parties du labyrinthe so.nt tota· 
lement Isolées et l'oq ne peut y accéder qu'en empruntant les terminaux 
de téléportadon, lesquels, bien entendu, ne foncdonnent qu'avec la clé 
adéquate. Pour compliqner le tout, votre réserve de carburant est très IJml. 
tée et vous en consommez beaucoup. U vous faudra donc être très pré­
voyant et ramasser une provision suffisante de bidons pour ne jamais être 
à court. Un jeu assez difficile, tout à fait correct pour son prix. (Cassette 
Flreblrd pour Spectrum.) 

Notre héros AxlJ a été transporté au plus profoqd d'un sombre donjon. Et 
comme chacnq le sait, le plus sûr moyen de survlwe dans un tel lieu, peu· 
p)é bien évidemment de créatures démoniaques, est d'en sordr au plus 
vite. n y a Id fort heureusement trois Issues, qui pourront toutes conduire 

, notre héros dans le futur. Au début de l'aventure, Axll se volt doté d'un 
certain quota de points d 'énergie. de capacité et de chance. Vous pouvez 
cependant décider de modifier cette répartition pour privilégier l'un ou 
l'autre. Au fur et à mesure de votre progression dans l'aventure (par exem· 
ple eq récupérant le grimoke bourré de sorts qui se trouve dans la pre· 
mlère salle), vous accroissez considérablement vos capacités et peut-être 
même augmentez de grade (capital pour acquérir des connaissances ou 
objets plus puissants). Les combats avec les créatures que vous rencon· 
trez sont uniquement d'ordre magique car le contact physique vous anéan· 
tkalt immédiatement. Vous pouvez malgré tout obtenJr des renseigne· 
ments Intéressants en quesdonnaat des monstres, voire même des objets. 
Un bon jeu mi-aventure, ml·rc'lle, toutefois assez complexe. (Cassette Gar· 
goyle Ga.mes pour Spectrum.) 
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l'enlagrom 
Une légende ? 

Peut-être pas ... 
Foncez mais gardez-vous 

d'entrer en collision 
avec les monstres. 

Leur contact est mortel. .. 
aoailure/actlon: type 

* * * * * * : lnthêt 
* * * * * : graphisme * * * * : animation 

- : dialogue 
* * * * * : dlJficult~ 

B : prix 

Rebel Plonel 
Une armée d'espions 

à votre service, 
une épée laser, 

si vous ne menez pas 
votre mission à bien , 
la terre sera détruite ! 

011e11ture : type 
* * * * * : lnt&ü 
• * * * * : graphisme 

- : animation 

* * * * * : dlal09Ue * * * • * : dlJficult~ 
B : prlx 

Bored of lhe ring 
Parodie évidente 

du Seigneur des Anneaux, 
les aventures de 

Bimbo et Fordo vous 
lancent au pays des 

c Boggit ,. . Cocasse, non ? 
cn>enture: type 
**** : intmt * * * : graphisme 

- : animation 
* * * : dialogue 

* * • * : di/ffculté 
A:priJC 

Lo jovo du privé 
Femme trompée, mari trop 

riche , les softs tombent 
dans le mélo TV. 

Heureusement, les 
dialogues sont signés 

« Froggy "· 
aoenture : type 

**• : intérêt 
* * * : graphisme 

- : animation 

• * * * : dialogue * * : difficulté 
B:prlx 

Exiolibur quesl 
Ours féroce, bien que 

polyglotte, 
arbre creux aux trésors 

inouïs, la quête 
de l'épée vous attend. 
Agréable, sans plus ... 
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ooenture: type 

* * * : Intérêt * * * : graphisme 
- : anlmotlon 

* * : dialogue * * * : difficulté 
n.c. : prix 

SOS AVENTURE 
Posséder le Pentagramme, cet objet de puissance phénoménale. voilà qui 
a déjà t enté plus d'un dans les h tmps passés. Mals depuis longtemp$, le 
secret s'est perdu et certains pensent même qu'IJ ne s'agit que d'une 
légende. Pourtant, ayant acquis le livre de sorts du Grand Arc.hlmage, vous 
y découvrez l'endroit où se trouve cette relique. D n'en faut pu plus pour 
enflammer votre ardeur, bhm que vous sachiez que cette expédition ris­
que de ne pas être d e tout repos. Ce jeu reste dans la tradition mainte­
nant classique des logiciels d'aventure·actlon. Mais li est bien réalisé. La 
salles sont suffisamment variées et les décors et le relief bien rendus. De 
nombreuses salles contiennent des objets utiles, mais cewl'cl sont le plu• 
souvent Inaccessibles directement. 0 vous faudra donc auparavant dépJa· 
cer un c meuble•, puis sauter dessus pour récupérer l'objet de vos 
convoitises. De plus. presque toutes les Issues sont gardées par des mon5-
tres dont le contact vous ferait mourir instantanément, ou par des pièges 
tout aussi redoutables. Seul un saut bien calculé vous permettra de les 
éviter. Un très bon jeu d'aventure, difldle à souhait. (Cassette Uldmate 
pour Spectrum.) 

Le puissant empire arcadlen a étendu son emprise sur la Terre. Rien ne 
semble pouvoir arrêter son armée. Cependant, l'organisation SAROS 
œuvre en secret depuis plusieurs mols. Un plan vient de se faire jour : 
atteindre l'ordinateur central qui a le contrôle de toutes les forces de 
l'ennemi et le détruire. Vous avez été choisi pour cette mission. Votre cou· 
verture est -parfaite. Vous êtes en appa1ence un paJsible marchand qui 
commerce sur les planètes Tropos, Halmurus et Arcacllon. qui font tou · 
tes partie de l'empire. A bord de votre vaisseau, vous découvrez de nom­
breux objets fort utiles dont une épée laser. Méfiez-vous car le port d'armes 
est lntercllt à tous les humain• , cachez-la donc soigneusement. Le SAROS 
a envoyé plusieurs esplont que vous devez contacter pour avoir d'autres 
informations. Pour pénétrer dans le bâtiment où réside l'onlinateur, U vous 
faut trouver et Inscrire un nombre binaire de neuf chiffres. Heureusement, 
les espions vous seront d 'une grande aide pour le découvrir. Un très bon 
jeu d'aventure agrémenté de jolls graphismes, d doté d'un analpseur de 
syntaxe puissant et d'un vocabulaire étendu. (Cassette Fightlng Fantasy 
pour Spectrum.) 

Les aventures de Blmbo the bogglt sont bien farfelues ... Parodie hurles· 
que du superbe Seigneur des Anneaux, Bored of the Ring vous Invite à 
parcourir un royaume où la Tour sombre est le centre du pays de Dormor 

. et où la mer de Numen s'est transformée en aéroport •.. Fordo, le jeune 
c bogglt •vient d'assister i la disparition étrange de son ami Blmbo. Uva 
devoir sans tarder partir i l'aventure sur la grande route de l'est. Malheu­
reusement, Inutile d'espérer visiter le pays en toute quiétude. L'ordina­
teur ne vous permet qu'une quinzaine de mouvements avant de déchaî­
ner contre vous quelques sombres guerriers aux !JleWl rouges 1 Cette aven· 
ture est essentiellement textuelle et, si quelques 9111phlsmes viennent par­
fols étayer votre course, IJ sera très utlle de 1econstltuer ou de compléter 
la carte (sommaire) fournie avec le programme. On aurait de même sou· 
haité quelques Informations s upplémentaires concernant le vocabulaire 
reconnu par l'ordinateur afin d'éviter un début d'aventure lent et quelque 
peu fastidieux. Le scéftarlo de Bored of the rlng s'étend sur quatre parties 
distinctes. L'aboutissement de chacune d'elles vous permettra d 'avoir 
accès à votre prochaine mission. (Cassette Schneider pour Amstrad.) 

La femme d'un riche Industriel vous a engagé dans le but de découvrir si 
son mari la trompe. A vous d e réunir les preuves. Mal& cela ne sera pas 
facile, surtout qu'au départ, vous êtes c aussi démuni qu'un auteu1 de logl· 
ciels sur Apple •. Peut~e cette provlnciaJe, reneontrée sur le quai d'une 
gare, vous y aidera·t-elle. En tout cas, ne comptez pas trop aur votre 
charme naturel pour vous en sortir et, même si cela est très tentant, ne 
lui volez pas son gâteau. Les femmes, ce sont les auteurs qui le disent, 
aiment bien les cadeaux. SI vous n'avez rien à leur offrir, vous pouvez, 
en désespoir de cause., essayer de les embrasser pour obtenir des lndl· 
ces. Peut~e enfin ce professeur vous aidera-Ml s'il retrouve son carnet. .. 
Du même auteur que Le mur de Berlin 110 sauter, Lajol>tl du prloé s' inscrit 
dans la llgn.ée des jeux d'aventure tels que Même les pommes de terre ont 
des yeux ou La femme qui dEtestolt les ordinateurs. Le grapbl1me est cor­
rect mais le jeu pêche par un vocabulaire très pauvre et un faible analy­
seur de syntaxe. En revanche, ceci est compensé par des dialogues orlgl· 
naux, hauts en couleur, et assez • chébran • . (Dlquette Froggy Software 
pour Apple 11.) 

Un univers de bric à brac mythologique recèle l'épêe &callbur qui fera 
de vous un chevalier. Pour affronter les fauves qui gardent certains accès 
d'un mo.nde labyrlothlque et forestier, IJ faudra jouer des bonnes armes 
au bon moment : faut-U mieux s'encombrer d'un passe·muraJJle, d 'un gant 
à lancer, d'un brassard. quand vous partez avec quatre pièces d'or , seule­
ment, et qu'IJ est obligatoire de choisir un seul objet parmi dix? Al-je eu 
raison d'emporter le bol de faTence rouge et blanc abandonné dans la petite 
butte? L'arbre creux m'a livré certains de ses trésors, mals ceux-cl 
n~unpre5$lonnent pas l'ours féroce et polyglotte qui défend le p-ge vers 
le nord. Quel mélange d"époques et de cultures 1 Sorcellerie et cbiteaux, 
sphlu, Minotaure et Go19one, etc 1 Le monde d'Excallbur au.rait gagné 
en Intérêt en se limitant i un seul des univers mythologiques évoqués, 
car U awalt pu en utiliser les particularités pour approfondir la stratégie. 
Les gJaphlsmes honnêtes, des cheminements sans réelle progression, ne 
rebuteront pas les apprentis joueurs, mais feront ressortir le manque d'ori· 
glnaJJté comme le seul défaut notable d'une aventure agréable. (Disquette 
&callbw pour Amstrad 64-128.) 
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SOS AVENTURE 
furelca: carnage aux Caraïbes 

Monde hostile et piégé 
par l'innommable Von Berg 
pour ce cinquième épisode 
d'Eureka, Courage. 
Confortablement installé à bord du jet, notre homme 
savoure déjà sa victoire prochaine en sirotant un 
double scotch. Sa mission est simple : il s'agit seu­
lement de sauver le monde menacé par les terribles 
desseins de l'innommable docteur Von Berg. Mais 
encore faut-il retrouver l'abominable personnage -
réfugié sur une petite île des Cara1bes depuis la 
déroute nazie - avant de l'éliminer physiquement. 
Folle outrecuidance : Von Berg déteste perdre son 
temps avec les trouble-fête de cette espèce. Perdu 
dans un monde hostile et piégé, notre pauvre justi­
cier risque fort de faire figure de gibier. L'abnosphère 
de cette cinquième partie d'Eureka évoque irrésis­
tiblement les aventures de James Bond ... 
Comme l'affirme un proverbe chinois, mieux vaut 
sauter de l'avion que sauter avec. L'aventure com­
mence sur les chapeaux de roues, pas de temps à 
consacrer au tourisme. Dans ce milieu menaçant, 
chaque recoin mérite d'être soigneusement inspecté. 
N'hésitez pas à vous embarrasser de toute une bim­
beloterie hétéroclite, chaque objet vous sera fort utile 
en temps voulu. Une promenade digestive sur un 
pic rocheux vous fera découvrir une grotte d'où vous 
rapporterez quelques antiquités. Vous pouvez 

Le double jeu de l'ordinateur. 
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ensuite vous enfoncer dans une forM tropicale peu­
plée d'animaux qui ne sont pas tous en peluche : 
il vous faut triompher d'une panthère noire indis­
posée par votre présence. Votre sixième sens tou­
jours en éveil vous poussera sans doute à empor­
ter sa dépouille fumante (il ne s'agit pas là d'une gra­
tuite disposition morbide}. Après un détour par une 
pyramide inca, retour au monde moderne: c'est un 
aéroport qui se dessine maintenant devant vous. La 
tour de contrôle vous fournira dè quoi vous couvrir 
la tête et éteindre vos cigarettes. Machine arrière : 
vous êtes devant une propriété bien gardée. Un bon 
isolant aura raison de la clôture électrique, mais c'est 
à mains nues que vous tuerez le chien de garde. 
Un.tel enchaînement meurtrier de circonstances ne 
saurait être le fruit du hasard: D'aucuns y verront 
r œuvre d'un chef d'orchestre occulte, probablement 
le fameux Von Berg en personne. D'ailleurs, c'est 
dans sa propriété que vous venez de pénétrer, soyez 
sur vos gardes. Vous voici devant une piscine infes­
tée de requins. [J faut trouver un moyen d'occuper 
ces sales bêtes pendant que vous allez chercher un 
ustensile qui vous ouvrira bien des portllS ... Après 
une fructueuse Inspection du garage, vous vous 
introduisez enfin par effraction dans le repaire de 
votre hôte. La visite des lieux s'avère mouvemen­
tée mais intéressante. Une petite cure de vitamines 
vous redonne des couleurs. Profitez aussi de la négli­
gence de la femme de ménage (dans la bibliothè­
que par exemple}. Si vous aimez la littérature, vous 

lntel'lude. 

trouverez peut-être en ce lleu un passage secret. .. 
Vous êtes maintenant au cœur de raction; là où se 
joue l'avenir de l'humanité. Vos tendances pyroma­
nes vous font découvrir un passage caché. L'ordi­
nateur central devient votre copain (lui aussi joue 
à Eureka !} . En échange d'un mot de passe, il vous 
confie un code secret. Vous allèz ensuite vous repo­
ser en prison. Pour en sortir, rien de tel que de cas­
ser un poste de radio, c'est bien connu. Ne vous 
perdez pas dans la mine d'uranium dont les gale­
ries forment un véritable labyrinthe. Sans combinai­
son spéciale, vous succomberiez à la radioactivité 
ambiante. Vous êtes maintenant sur la bonne voie ... 
Nous prions instamment Christophe, de Mâcon, de 
nous envoyer une lettre manuscrite mentionnant son 
adresse : U a gagné un abonnement de six mois à 
Tilt pour sa solution ! 
Félicitations à tous les aventuriers pour les 
autres solutions complètes : 
Stéphane Gaver, Gambshein; Philippe Jacquot, 
Eric Matecki, Laurent Meresse; RoH; Les tueurs de 
dragons et de démons réunis; Phi~ppe Garzone, 
Barberaz ; Martin Didier, le Mans ; Arnaud Mois­
sin, Frédéric Moissin, Philippe Ferrucci ; Florent 
Wagner, Vandœuvre ; Daniel Martin, Saint-Jean­
Savrene; Christophe Dorrer, Balma ; Stéphane 
Racloz, Scionzier ; Bertrand Jenner, Gagny; Xavier 
Regord, Herblay ; Dominique lopez, Argnat ; Lau­
rent Gatto, Sète ; Marc Noirez, Marly ; Nathalie 
Gouait, Trinité Martinique. 
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SOS AVENTURE 

Message in a bonle 
Michel 
Dans Ultima Ill, comment auoir plus de 25 points 
de magie et où? Comment peut-on entrer dans le 
château maléfique ? Comment peut-on finir le jeu 
et quel est son but ? 

Fabrice ------------~ 
Réponse à Christophe (n° 31) : pour se procurer le 
flash dans Dallas quest, il suffit de taper ~ draw 
curta.in" puis • look" dans la poste du uillage. 
Pour Nicolas (n° 31): dans Zorro, il faut descen­
dre dans le labyrinthe souterrain dont l'entrée se 
trouue dans le cimetière. Là, prendre tous les sacs 
d'argent. Vous ITouuerez alors l'entrée de la prison, 
signalée par le dessin de la botte, du pot et du fer. 
Pour Nathalie : dans Dallas quest, pour trouuer 
l'aéroport, il suffit de creuser auec la pelle dans le 
champ des uaches. Vous trouuerez alors une tombe. 
Taper c read epitaph " et uous saurez comment trou· 
uer l'aéroport. 
Eureka : à Colditz, après auoir foi! sauter le pont, 
pour passer le champ de mines, taper c utiliser baïon­
nette" puis aller au sud, et cela jusqu'au blockhaus. 
Et moi maintenant : dans Borrowed Tlme, j'ai 
réussi à libérer mon ex-femme et M. Brown, mars 
que faire ensuite ? Que faut-il répondre à l'infirmière 
pour pouuoir rencontrer Lafferty? 
Quelle est la combinaison du cadenas de la cabane 
au sud du parc? Que faire de la clé trouuée chez 
mon ex-femme ? 
Dans 1789, comment uoler le trésor dans la cham· 
bre du roi et comment sortir du palais des Tuileries ? 
Que faire dans le donjon de Mandragore ?. 
Raphaël _ _ ___ _____ _ ~ 
Coiilcés dans Mlndshadow, ne passez plus de nuits 
blanches, je suis uotre sauueur ! ! 1 Si uous ne sauez 
plus quoi faire après auoir tué le locataire du 207, 
suiuez mes indications: tapez c Think Tycoon think 
Bob think Jared think Arman think William Arc· 
man "• et vous uerrez la suite. 
Pour ma part, j'aimerais sauoir comment amadouer 
le chameau dans The sand of Egypt. Dans The 
count, peut-on descendre par le • ftag pole" après 
auoir accroché le • sheet > (sic) ? Comment peut-on 
ouurir la porte fermée à clé ? Dans Transylvanla, 
comment peut-on arriuer à faire cracher un mot au 
crapaud ? Un grand merci à celui ou à celle qui 
m'aidera. 

Gilles -------- ----­
Dans Enlèvement (Apple), pour Julien ~ilt n ° 33) 
pour ouurir l'armoire il faut, au début, dans ton 
bureau, taper •bouger corbeille• puis c prendre 
clé"· Tu entres dans la maison, descends au sous· 
sol el tapes c ouurir meuble auec clé, prendre 
tenaille» .. . Et uoilà. J'espère que ton attente n'a pas 
été trop longue. Au sauueur ! Depuis deux mois et 
demi, dans le Mur de Berlin, je cherche comment 
entrer dans les bains turcs et dans le night-club. Merci 
d'auance à tous! 

Olivier 
Je réponds à Philippe (filt n° 32) qui se noie dans 
le lac de la Bête du Gévaudan. Une fois dans le 
marais, tu couperas un long roseau auec le couteau 
récupéré à l'auberge, ce qui te permettra de respi· 
rer et de trouuer /'Elodée. Quant à moi, il ne me 
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reste plus que le papyrus à découurir. Je possède 
le philtre qui me change en glace et je me doute 
que la plante se trouue derrière le miroir du tailleur, 
mais je n'orriue à rien. Comment se nomme la sta· 
tue dans la chapelle et à quoi sert la flûte ? Dans 
Transylvania, comment approcher l'anneau dans 
la crypte du château? 
Emmanuel _ _________ _ _ _ 
En réponse à Eric (n° 33), dans Free, une fois que 
tu as coupé les barreaux auec la scie affûtée, il faut 
nouer la corde au mousqueton puis accrocher le 
mousqueton à /'qnneau. Tu peux maintenant des­
cendre à la corde à condiüon d'auoir pris les ten· 
nis, indispensables pour amortir la chute. Auant de 
descendre, n'oublie pas l'os que tu auras trouué dans 
/'armoire de l'amant. Bonne chance! 
Michael _ ___________ _ 
Je suis complètement bloqué dans Zorro pour 
l'Atari 800 XL. Comment fait-on pour accéder à la 
salle où il y a le barman ? Schnell ou je craque! 

Boris ~------------~ 
Dans Free, comment sortir de la prison? Je pos- · 
sède la corde, et j'ai scié les barreaux de la fen~tre, 
mais dès que je descends par la corde, je me fra· 
casse la tête. 

Patrick 
Rémi (n° 29), tout d'abord tape c go fa//•, ensuite 
ua au sud. Lorsque tu trébuches sur quelque chose, 
tape «gel shouel •et• get bar•. Va au sud ettape 
ego hole». 

Jean-Pascal -----------~ 
Pabick, dans Entombed, pour découurir la torche 
qui se trouue effectiuement dans la salle aux scara· 
bées, il faut les frapper à l'aide du fouet dans un 
ordre précis. Le jaune d'abord et le blanc à la fin. 
Pour la salle au serpent, trois manœuures sont indis· 
pensables. Se rendre dans la salle où la statue est 
assise. Derrière celle·ci se trouue un coffre conte­
nant le « Knot d'Osiris>. 
Se rendre dans l'une des toutes premières salles. Là 
où se trouue la momie dans Je sarcophage. Pren­
dre la « bowl of fruits" qui permet de trouuer le 
c book of dead • dans la salle aux esprits. Celui-ci 
neutralise le serpent. Un petit détail d'importance : 
pour terminer le jeu, il est indispensable de se ren· 
dre dans toutes les salles pour ouurir coffres et sar· 
cophages. 
Raphaël _______ ____ _ ~ 
Je réponds à Charles (n° 29) et au druide fou (n° 
31) pour Ultima Dl. Les clés se trouuent dans les 
magasins. La c Mark of snake " dans le donjon sur 
une i1e, les• Cards,. dans les« Shrines ,._ A chaque 
fois, uenir se placer dessus et taper c search •. Pour 
augmenter son potentiel de magie, il faut prendre 
un bateau, entrer dans le typhon, et chercher les 
c shrines "· Il y en a quatre à trouuer. Pour passer 
le serpent, se mettre à côté, appuyer sur c y • et taper 
« euocare >. Le chateau qui apparaîl est celui 
d'Exodur. 
Pour ma part, je uoud~ais saooir où se trouue le 
c Skull >, les deux ingrédients que l'on ne trouue pas 
dans le commerce et le c Mantra• de justice. Un 
grand merci d'auance. 

Help 
Je suis coincé dans The Dallas quest depuis six 

. mois. Je n'arriue pas à aller à la poste. A part la 
chambre, le hall, le salon, le bureau, le champ, la 
prairie, le cheual et J.R., je ne découure plus rien. 
Qui pourra m'aider? Je sens que je oais manger ma 
disque.tte ! 
Vous trouverez des indications dans Tilt n° 23 p. 91. 

Christelle - --------- - ­
En réponse à Guillaume (n° 31), dans Coliseum, 
après l'hindou, ri y a un samouraï puis un dragon. 
Dans Christann, j'ai ramassé les cent cinq dia· 
monts, mais je ne ITouue pas le parchemin. Où 
est-il? 
Dans Mandragore, j'ai trouué dans le donjon n° 3 
le Master, mais je ne sais pas quoi en faire. 

Patrick 
Quelques trucs pour uenir à bout de certains jeux. 
Dans l'Enlèveme.nt, /es tickets de métro se trou­
uent dans la poche de Durant, le photographe poi· 
gnardé et je.té derrière un buisson, près de la tour 
Eiffel. Il faut «fouiller corps"· 
Dans Klngs' quest, pour sortir de la grotte des lutins 
uerts, il faut d'abord prendre le champignon, (mush· 
room) qui est dans le tableau à gauche. Puis il faut 
le manger pour passer par la pe.tite ouuerture 
(tableau à gauche de la salle du trône) et sortir. On 
deuient petit en mangeant le champignon. 
Cyrille _ _______ ___ _ _ 
Je n'arriue pas à dépasser le niueau 9 du labyrinthe 
de Sorcellerie 1. Comment accède·t·on au niueau 
10 de ce diabolique dédale? 

Pierre-------------­
Depuis des semaines, je cherche désespérément à 
ouurir l'huître dans Heroes of Kam. Au secours ! 

Nicolas - - -------- - - -­
Jérôme (n° ;29), dans L'île maudite, lorsque tu 
arriues en barque deuant la falaise, tape c attache 
barque ., puis c monter., et tu te retrouues en haut 
de la falaise. 

loan~--------------
Laurenl, au début de l'Enlèvement, dans ton 
bureau, pousse la corbeille. Tu trouueras la clé qui 
permet d'ouurir l'armoire dans l'atelier. 
Moi, je suis bloqué. J'ai découuerl la pièce dans la 
cuisine, je suis entré dans le grenier, j'ai désamorcé 
la bombe et je sais plus quoi faire. 

Hervé~--~---------~ 
En réponse à Gilles, Tilt n° 29, dans Les dieux 
du stade, pour passer l'épreuue du saut en hau­
teur, il faut : premièrement, courir très uite, deuxiè· 
mement, appuyer une fois sur «action• pour que 
l'athlète s'élèue et troisièmement, au niueau de la 
barre, appuyer jusqu'à ce qu'il passe. 
Dans Algie d'or, comment faut-li s'y prendre pour 
découurir certains passages secrets ? 
Philippe et Evan _ _ _____ _ _ 
Pour Abo, Tilt n° 30, dans Mlnd shadow, il faut 
se rappeler, "think., les différents noms trouués en 
cours de partie. Se rappeler de Arcman en dernier. 
Nous recherchons dans Ulysses ans the Golden 
Fleece sur C 64, un moyen d'ouurir le coffre et 
d'aller sur lite. 1 
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SOS AVENTURE 
Message in a bonle 

Fabrice ___________ _ 
Quelle est la solution de l'ultime combat dans Man· 
dragore ? J'ai mangé la mandragore. Je suis main­
tenant invisible mais je ne peux toujours pas sortir 
de chez le monstre. Une petite indication : il faut trois 
mille pièces d'or pour acheter le bateau. 
Cyrille: ___________ _ 

Salut les Euréklens et bon.courage. Void quel- · 
ques aides, actions nécessaires suivies du lieu ou du 
personnage, pour la préhistoire : "prendre et man­
ger souris» (savane), c prendre silex> (carrière de 
pierre), "prendre cristal de salpètrê > (ptérodacty­
les), c prendre charbon" (marais 2), "prendre os 
et faire hache> (cimetière mammouths), "prendre 
rubis brillant> (lac), c prendre tronc creux" et atten­
dre deux fois (brachiosaure), c prendre collier» (tun­
nel), c prendre pierre ronde» (village), c prendre 
souffre>, c faire poudre" etc faire canon> {uolcan), 
c donner rubis,. (kogo), c donner collier> {smig), 
c remplir pot> (point d'eau boueux), c sud>, c sud"• 
c sud >, • sud ·est >, • utiliser canon ., c sud > {traver­
sée du désert), •boire eau>, "sud-est-sud-sud>, 
" remplir pot" (à partir du village), •lancer bâton " 
(petit dinosaure). 
Vincent ___________ _ 
Pour Christian, n° 33, dans le Mystère de Kike· 
kankoi : il ne faut pas prendre la hache mais le mas­
que à gaz que tu trouveras dans la maison du méde­
cin. Alors tu casses la bouteille qui est dans le bateau 
et tu prends les débris de verre. Délivre alors la fille 
et prends la bombe insecticide invisible (au Sud et 
à l'Ouest). Tape E, E, E, S. 
Creuse le mur avec la broche et te voilà un héros. 
Pour la lampe, tu as une solution, mais elle est vrai· 
ment compliquée. Pour ma part, je suis bloqué dans 
Heroes of the Karn, devant les pirates. Nuits blan­
ches assurées. 

Thierry ----------­
Qui pourra me dire comment attraper le balai d'or 
dans Cauldron version Commodore ? Je sais où 
il se trouve, mais je ne peux pas l'attraper. Dès que· 
j'arrive près de lui, une citrouillé me fonce dessus 
et me tue. Vite, je vais craquer. Les personnes pos· 
sédant un Amstrad peuvent répondre. 
Pierre ____________ _ 

Dans Hulk et Heroes of the Karn, tous les ren· 
seignements sont les bienvenus. Plus particulière· 

. ment pour passer le Grizzly et sortir du donjon où 
je suis coincé depuis des siècles. 
Christian, pour passer la forteresse, il suffit de tuer 
tous les soldats qui en sortent. La manœuvre est 
simplifiée en se plaçant sur le côté. 

Gérald 
Pour Christophe dans Euréka (n° 32): devant 
Néron tu dis:" Ave Cesar>, Tu rentres dans sa mai· 
son en évitant la salle des orgies, mortelle. 
Dans Colditz, tu coupes le fil avec la pinee et avan­
ces dans la prairie. Tu verses alors le poivre qui était 
dans la cuisine. Ensuite tu vas dans la forêt et utili­
ses la boussole. 
Pour Nicolas, tu prends le casque du soldat endonni 
qui est dans la direction inverse du blockhaus. Une 
fois dans le blockhaus tu tapes • U casque » pour 
ouvrir la grenade. Pour les épieux, dans Rome, tu 
dois aiguiser ta hache sur les rochers du ruisseau 
puis tu coupes les atbres qui sont situés dans la mine. 
Pour Pascal (fih n° 31) : le rocher près du Stégo· 
saure ne sert à rien. Pour le canon il faut posséder 
le charbon, le soufre et le salpêtre, le tronc creux 
près du brachiosaure et la pierre ronde à l'entrée 
du village. Alors tu per.ix : "faire poudre> puis "faire 
canon"· Dans Colditz, le code est marqué: 1) sur 
le carnet dans le blockhaus; 2) sur Je Pilpier dans 
le placard du bunker; 3) sur Je buste dans le bureau. 
J'aimerais savoir comment éviter le dard que le 
gremlin lance au début du jeu, dans Caverns of 
richess. Tous les renseignements sont les bienve­
nus dans Anow of dead. Dans Pirat adventure 
que faire dans la pièce oil il'est marqué • light > sur 

· un mur et c unlight >sur le mur d'en face. Et finale· 
ment dans Eurêka, comment monter dans l'avion 
qui décolle de /'ife dans les Caraibes ? 

Sylooin -----------­
Pour Yannik (n° 33) dans Orphée. Après avoir 
donné la harpe à Miniu, va voir les gardiens de la 
dé et dis" Cuique Suum >. Tu échanges alors la clé 
en rubis. Ensuite tu retournes à la porte des dam· 
nés et ... Je n'en dirai pas plus, reportes-toi au spé­
cial Orphée du numéro 31. 
Amu ____________ _ 
Je réponds à Julien, dans /'Enlèvement (iilt 
n° 33). Le passe-partout se trouve sous la corbeille 
au début du jeu. 
Christian, dans Commando, pour entrer dans la 
forteresse, il suffit de tuer tous les hommes qui s'y 
ITouvent. 
Grégory, dans l'Aigle d'or, pour se débarrasser du 
fantôme il faut avoir la croix et sauter dès qu'il tire. 

Dans Ghosfn Gobllns, pour entrer dans le châ­
teau il faut aussi posséder la croix et tirer sur le gar· 
dien. 
Dans Time tune) : en Grèce, j'arrive à tuer la 
méduse et à déplacer la brique mais je ne peux trou­
ver la page. 
Et dans Borrowed tlme, comment trouver le code 
pour ~·ntrer dans la petite cabane. Pour se débar­
rasser des chiens dans le jardin, il faut faire "SA Y 
HIYO >, entrer dans la maison et faire " untie 
woman,. et parler à Wainwrith. 
Huw _____________ ~ 

En réponse à Vincent pour Crafton et Xung sur 
Amstrad (n° 33) : tu prends la carte magnétique 
(recta.ngle avec la ligne de couleur au milieu) en 
appuyant sur la barre espace. 
L'ouverture des portes avec la carte est automati· 
que. Si une porte ne marche pas, i/ y a erreur sur 
la carte. Tu peux bien sOr transporter cette carte. 
Mais ~'oublie pas que tu ne peux tran~porter qu'un 
objet à la fois. Qui pourrait m'aider pour faire avouer 
les codes aux savants ? 
Sophie 
Je suis bloquée dans Mindshadow. Après auoir 
ramassé tous les objets, je ne cômprends rien à la 
carte placée au fond de la caverne. Comment ne 
pas tomber dans les sables mouvants ? Comment 
récupérer la vigne après /'auoir accrochée au rocher ? 
Réponse de Pierre Emmanuel 
La carte se lit comme suii: la flèche uers le bas indi­
que le sud en partant de la hutte. Une fois arrivé, 
il suffit de prendre la bouteille et de resulvre la carte 
à l'envers. Pour finir la première partie il faudra grat· 
ter l'ader, donner la bouteille, tuer l'homme, cou· 
per les chaînes avec la viande et prendre la toile. 
Quelques trucs dans la deuxième partie : prendre 
la canne à pêche puis pêcher les débris. 
Bldoullleur anonyme: _ ______ _ 
Quelques pokes pour augmenter son capital tem· 
pore/ ou financier. 
Gyroscope: poke 53992,0 (vies infinies) et poke 
52138,201 (temps illimité). 
Hunch back 1: poke 26888,0 (vies infinies). 
Manie Minor: poke 2428920 {vies infinies). 
Zzoom: poke 24743,0 {énergie infinie). 
Sabrewulf: poke 39702,30 {nombre de monstres) 
et poke 43575 (les 255 vies maximum). 
Jet pac: poke 25015,62 : poke 25016,5: poke 
25017,0: poke 25018,0 (vies infinies). 
Zaxxon : poke 48825,255. 
Finders Keepers: poke 34252.0 (vies infinies). 

Â. 3"" p·4·"2" ·;<;·2·· :2· ':·=:5'"' r... ;r :: ~.;: :::: . .. ~ . -~-: :\!J: 



.''Hep, 
l'auditeur! 
fonce sur 

• ,t'os 
1 les bronches en 

occordëon?' 
~ 



SOS AVENTURE 

Zono anonyme 
De retour dans l'auberge, il faut sauter sur le ventre 
du barman et monter. Après, vous poussez le garde 
qui ouvre le passage sous le cadeau. Une fois le verre 
en main, il faut remonter chercher le fer et trouver 
le cheval. Ensuite, posez le fer sur le four, sautez 
sur Je soufflet et marquez le cheval. Dès que ce der­
nier disparaît, prenez le fer à cheval qui porte bon­
heur. Après il faudra se procurer les clochettes puis 
les sacs d'or pour finalement atteindre la rose. La 
senorita n'est plus loin. 

Thomas~------------­
En réponse à Grégory (n° 32): une fois dans la pri­
son, tu appelles Yurk qui brûle la porte. Tu échap· 
pes aux morts vivants en grimpant à l'arbre. A 
l'ouest, tu trouves les cordelettes et reviens dans la 
salle des objets. Là, tu ouvres le coffre avec la clé 
en or et prends le papier. Yurk se charge de l'épée. 
Dans la prairie, attrappe la machette et pose Je papier 
sur la loupe. Le message se lit à l'envers. Au canon 
de la mort, traverse la passerelle, puis soulève les 
rochers et prends une pièce en or. A la rivière tu 
remplis la gourde et prends une pièce en or. 

Cyrille. ____________ _ 
Dallas quest, en réponse à Fabrice (n ° 33) : après 
avoir donné les œufs au chef, tu donnes le miroir 
au singe. Et pour Emmanuel: il faut toujours aller 
au sud. 
Dans Zono, pour anonyme (n° 33), tu remontes 
puis grimpes sur le ventre de l'homme qui admire 
le tableau de la femme. Puis tu fais tomber un sol­
dat sur le lustre et descends par l'échelle pour pren­
dre le verre. 
Je suis bloqué au quatrième tableau dans Goonles. 
J'espère que mon message ne flottera pas jusqu'à 
la fin des temps, sur toutes les mers du globe. 

Patrick 
Aidez-moi, je bute dans Eden blues. J'attends les 
conseils de tous les crues de ce jeu car après de nom­
breux efforts, je meurs! J'arrive à la salle au carre­
lage de deux couleurs mais malheureusement je ne 
sais pas si je suis sur la bonne piste. J'ai des tuyaux 
dans Infernal _runner. 

Stéphane 
En réponse à Jean-Christian, n ° 30, pour éviter de 
te faire tuer après plusieurs actions, il faut aller cher· 
cher les objets dans la station, prendre l'allume-gaz 
dans la cuisine, aller au garage puis souder le chasse­
neige. Le flash /ight fait sortir les Gremlins de la boîte 
à lettres. Tu l'allumes puis la jettes dans la boîte à 
lettres et tapes« eut box ». Cela te donne des pla­
ques en fer, après ... Complètement bloqué dans 
Dun Darach : que dois-je faire, où aller? 

Yuan 
Bloqué dans trois jeux d'aventure, mes démarches 
sont les suivantes : 
1) dans Circus adventure: je suis bloqué au début 
avec seulement deux objets. Une pel/e qui m'a per­
mis de trouver une poignée de démarrage. Par 
contre il me manque un câble afin de réparer ce fichu 
générateur pour illuminer le cirque. Chaque fois que 
j'y entre je me casse le cou. A quoi sert le camion ? 
2) dans Aztec tomb, part one: j'ai fouillé à fond 
la maison et voilà la liste de mes découvertes : un 
coffre dans le grenier, une clé de porte dans le tiroir 

de la chambre, un manteau et une petite clé dans 
la trappe qui se trouve sous le lit. Avec la petite clé 
j'ai ouvert Je coffre dans lequel j'ai trouvé un sabre 
et une corde. Dans le hall, en regardant bien, j'ai 
découvert un pot de confiture. (Un bon conseil, exa­
minez chaque pièce et chaque objet.) Puis j'ai ouvert 
la porte et je me suis dirigé vers le bassin. J'ai attrapé 
le poisson grâce au pot rempli d'eau. C'est un pois· 
son magique qui vous dit ce dont les plantes ont 
besoin, puis disparaît. Comment traverser la rivière, 
seul chemin possible? Est-ce que j'ai oublié un 
objet? A quoi sert le manteau ? Comment arroser 
les plantes ? 
3) dans Perseus et Andromeda, je possède qua· 
tre objets : un sac en cuir trouvé en chemin., un dis­
que remis par Je clochard à qui j'ai donné à boire, 
une paire de sandales ailées et un bouclier offert par 
les dieux. Comment prendre le casque en or de la 
statue? Comment découvrir d'autres salles? Merci 
à tous. 

Dominique 
Voici, en style télégraphique mais explicite, les pre­
miers pas d'Atlantis sur Amstrad : est, descendre, 
prendre bouteille, nord, ouest, sud, tirer anneau, 
ouest, prendre fiole, prendre clé, est, nord, ouest, 
nord, prendre combinaison, remplir bouteille, sud, 
ouest, prendre coffret, ouvrir coffret, prendre or, 
poser coffret, est, est, est, sud, monter, ouest, ouvrir 
fiole, vider fiole, poser fiole, enfiler combinaison, 
plonger, ouest, prendre radium. A vous de jouer 
pour la suite. 
Christophe 
Pour Michel, n° 32, à la préhiStoire d'Euréka, pour 
sortir des grottes sacrées, tape : NO, SO. L'écran 
devient bleu, tu vas alors au sud et utilises l'échelle 
pour monter (logique) . Au Moyen Age, il faut pren­
dre la lance chez les moines, entrer dans la forêt et 
faire: S, SO, SO, NE, tuer la bête et prendre le cru­
cifix. Pour tuer le taureau, il faut l'entraîner sur une 
falaise et utiliser le chiffon. A Colditz, une fois la 
dynamite passée, retourne au sud, utilises la dyna­
mite et continue ton chemin au SE. Bonne chance. · 
A mon tour, dans J'aventure destinée au 
Commodore 64 : à Colditz, comment peut-on ouvrir 
le coffre dans le blockhaus ? Malgré les deux com­
binaisons, lettres et chiffres, il reste fermé. A Rome, 
que faire dans le palais de Néron et comment ter­
miner l'aventure ? J'ai trouvé de la nourriture et une 
torche. 
Dans Entombed, comment passer la salle au ser· 
pent vert? 
Et dans The Staff of Karnath, comment rendre 
la pièce de Pentacle dans la cheminée et comment 
trouver le seizième morceau ? 
Enfin dans Mlndshadow, que faire au Luxembourg 
après avoir tué le garde de la chambre 207 et 
retrouvé son identité. 
Christophe 
Dans Hacker, si vous voulez passer directement à 
la carte du monde lorsque l'ordinateur inscrit au dé­
but" lagon please »;tape également« Australian ». 

Pour les Eurékamen, et Cédric plus particulière· 
ment: dans le broyeur, quand le plafond est à 
50centimères du sol, tape « utiliser pompe». Ensuite 
sur le tapis roulant, tape deux fois est, et attends 
que le marteau pilon soit passé à côté de toi. Enfin 
quand tu te diriges vers le creuset, tape «sauter». 
Quelques questions: à Rome, que faire des ingré­
dients, et à Colditz comment ouvrir le coffre au . 
bunker? 

Dominique 
Coup de pouce dans Chimera : trouvez la clé 
anglaise qui se trouve vers la droite, au fond. Ouvrir 
par la suite tous les passages possibles, il faut faire 
plusieurs essais. Loin vers la gauche, appuyez sur 
le bouton pour prendre la bombe. Déposez cette 
bombe devant l'entrée d'une pièce de couleur au 
nord. Après je ne sais plus. Y-a-t-il quelqu'un qui 
puisse m'aider? 

Grégory-----------­
En réponse à Julien ([ilt n ° 33) : dans /'Enlève­
ment, pour se procurer la tenaille, il suffit, quand 
tu es dans ton bureau, de taper« pousser corbeille» 
puis «prendre la clé:" c'est le passe.partout. 
Pour Pierre (ftlt n° 31), pour entrer dans le bureau 
de Mister Topp; il suffit de porter tout ce que l'on 
peut (boucle d'oreille, soutien-gorge, chapeau, etc.) . 
Ensuite tu peux entrer et faire mourir Topp de rire 
et gagner! 
J'ai moi aussi besoin d'aide! Dans ÎranS,ylvania, 
quel est l'objet qui, avec la bague, permet l'appari­
tion de l'être caché dans la statue ? Comment se pro­
curer le mot de passe qui permet de posséder la clé 
du goblin? A quoi servent le balai, le pain, l'acide? 
Quelle est la grille mystérieuse placée sous ma pro­
pre tombe? 
Jean-Marc ____________ _ 
En réponse à Cécile (Tilt n° 32), dans Je donjon 
des sirènes (Mandragore), il faut prendre la proue 
et la poser sur la plage, qui est aussi la sortie. Com­
ment faire dans le donjon des échecs, des vents, 
des clés d'or? 
Dans The Hobbit, comment passer la porte magi­
que ? Malgré les conseils de Laurent (Tilt n ° 27) je 
n'y arrive pas. 
Dans King's quest, quel est le nom du gnome et 
comment donner les trois trésors au roi? 
Dans The Ba1d's tale, où sont les catacombes? 

Jérôme -------------­
Help ! Dans Message from Androméda, après 
avoir tué l'androïde et exploré toutes les salles, que 
doit-on faire ? 
Et dans Mindshadow, que doit-on faire dans le 
bateau? 
Phfllppe ___________ _ 
Qui pourrait me dire comment passer la chambre 
où se irouve le serpent dans Classlc adventure 
pour M.S.X. ? · 

Erlc _ _ _____ -'--- ----
Au secours, je suis bloqué dans le Diamant de l'île 
maudite! Comment faire pour réussir à ouvrir la 
grille sous la tour à la fin de la première partie du 
jeu en ayant assez de force ? 

Fabrice -------------­
Pour Jean-Stéphan, dans Free: devant le docker, 
il faut plonger dans l'eau, nager uers lui, et ensuite 
tu te retrouveras dans un hôpital. 
Quant à moi, je reste devant le malade du Newgate­
Bird. A quoi servent le canard, le scalpel et le bout 
de baguette trouvé dans le coffre-fort? 
Y a-t-il un moyen d'ouvrir l'armoire dans le bureau 
de l'hôpital? 
Pour Nathalie, dans Dallas quest, il faut prendre 
la pelle trouvée dans la grange, près du rat, et aller 
dans la prairie où sont les vaches, péiis creuser. Tu 
trouveras une tombe qui t'indiquera le chemin de 
l'aéroport. 
Pour Serge, dans Mindshadow : pour avoir la 
corde, il faut aller, à partir de la hutte, deux fois vers ~ 

169 



·1 

.-1 ••• •• r -· ·-· ··---- -MICROLOISIRS 

VOUS OFFRE 
Eli CADEAU Ull ABOllllEMEllT 

GRATUIT DE 6 MOIS 
SI llOUS DMllEZ LE 

PAllAlll D'Ull llOUllEL AIOlllll 

POUll lf011E 
MAI 

198 f. SfUlfMfNT GRATUIT 
La meilleure publicité, c'est celle que nous font nos tee- Votre ami lui, bénéficiera d'un tarif exceptionnel et re-
teurs. Vous appréciez TILT, alors faites-le découvrir à un cevra TILT pendant un an pour 198 F seulement au lieu 
ami qui vous ressemble. Vous y trouverez tous les deux de 249 F. 
un avantage important : Alors transmettez-nous vite le bulletin d 'abonnement 
Voua d'abord : Pour vous remercier de votre collabo- d'un nouveau lecteur accompagné de son règlement. 
ration, nous serons heureux de vous offrir un abonne- Nous ferons immédiatement le nécessaire pour que 
ment (ou une prolongation de votre abonnement si vous vous receviez tous les deux TILT dès le prochain numéro 
êtes déjà abonné) de six numéros à TILT. Six mois de lec- Cet si vous êtes déjà abonné nous prolongerons votre 
ture entièrement gratuite. abonnement actuel de six numéros.) 

~------------------------------~ 
à remplir par votre ami 

OUI, je désire m'abonner à TILT pour un an (12 numéros dont 
un hors sér ie) au prix exceptionnel de 198 Fau lieu de 249 F. 
Prix de vente au numéro. J 'économise ainsi 51 F. 

Nom : •.. ..... ...•. . ...•.......................... . ...... 

Prénom: .... ..........••.. .•.... .............. . ......... 

Adresse : .... . .. . .•...................................... 

Code postal : .._I __.___._ ........... __...__. 

Ville : •. . ..... .. . . ...... .. .. .• ..•............ • . . .... . .... 

0 Veuillez trouver ci-joint mon règlement à l'ordre de TILT. 

... .., 

.... 

6 remplir par voua 

Je suis le parrain d'un nouvel abonnéà TILT dont vous trouvez 
ci-contre les coordonnées. 
0 Veuillez m'adresser mon abonnement cadeau 

de six numéros à : 

Nom : ......... .... ................ .... .......... .. . .. . 

Prénom : ..•... . ....•...... . ....... ... ... .. ............. 

Adresse : ....................•......... . ..... . ... ..... .. 

. ....................................................... . 
Code postal : ,_I __.___._..__...&.--' 
Ville : . .. . ....... .. ....................•.. .. •.......... .. 

oJe suis déjà abonné à l'adresse 
ci -dessus. Veuillez prolonger mon 

Ci-joint mon étiquette adresse qui 
porte mon numéro d'ebonné. 

Cette offre n 'est valable que pour un nouvel abonné. abonnement de six numéros. 

A retourner à TILT - ABONNEMENTS 2. rue dea ltaliena 75440 PARIS CEDEX 09 



SOS AVENTURE 
Messageinabonle 

l'est. Moi, je reste bloqué au Luxembourg. J'ai tué 
le client du 207, mais après, plus rien. Quel est le 
rôle de l'homme que l'on suit dans le café Rick? 
(Pour y aller il faut taper c follow man • après auoir 
regardé son uerre.) 
Cyrille _____ ____ __ _ 
Auis aux Henerim auerliS / 
Après une marche épuisante dans la Geste d'Artil· 
lac, je suis paruenu jusqu'd l'église de Gaasbeek. 
Malheureusement, je termine mon ouenrure a cha­
que fois au Chant n° 3 lorsqu'une créalure me pro­
uoque. 
Faut-il fuir, ou bien faire autre chose? D'autre part, 
comment peut-on ressortir de l'église en parfait état ? 
Dans Sortilèges pour TO 7-70, même en parcou­
rant la quasi-totalité des salles, je n'orriue pas pat· 
faitement à localiser la salle du Ta/iman de Phaleg. 
Est-ce que les nombreux Artep/us ayant déjd braué 
les secrets du dédale pourraient m'apporter quel­
ques informations qui mettraient fin a mes paniques. 
Merci d'auance ! 

Qui pourrait m'aider dans Tau Cetl pour Amstrad? 
J'ai récupéré six barres de refroidissement comme 
il était indiqué dans Tilt n° 31, mais sitôt arrivé dons 
la chambre du réacteur central je suis immédiate­
ment arrêté et détruit par la radioactiuité, qui est 
pourtant d'un très bas niueau. 
Comment faire pour éuiter cela? Faut-il plus de six 
barres de refroidissement? Comment se sert-on du 
système de recharge d'énergie c energy recharge 
unit• ? Merci d'auance. 

Yoes 
Pensant que bien des acquéreurs de Hacker sont 
dans /'embarras, je ueux les aider a faire un pas en 
auant s'ils ne l'ont pas encore fait puisque j'ai trouué 
ce que chaque agent secret désirait en échange de 
son morceau de document. · 
Voici le schéma de parcours que je propose: 
tout d'abord aller en Suisse et donner de l'argent 
pour obtenir le morceau de document, puis ache­
ter les deux objets proposés. Ensuite : aller en 
Egypte, proposer le chronograph et acheter les deux 
objets proposés. Remonter vers la Grèce et propo· 
ser le scarab (ne rien acheter). Aller en Arabie Saou­
dite (je /'appelle ainsi) et proposer la statuette d'or 
(ne rien acheter). Partir pour New York et propo­
ser le chalet, acheter stocks & bonds. Aller au Japon, 
proposer stocks .. . et acheter les deux objets. Reuenir 
vers la Chine, proposer les perles de culture, ache­
ter le jade corulng. Aller en Angleterre où uous pro­
posez le jade et acheter /'autographe des Beatles. 
Retourner uers San Francisco, proposer /'autogra­
phe (ne rien acheter). Finir par l'Amérique Latine, 
proposer la caméra. Malheureusement, arriué aux 
enuirons du Japon, vous allez receuoir un message 
disant que la télémétrie ne fonctionne plus. Donc 
vous deurez faire le parcours sans uoir où vous 
êtes ... De plus, le temps est compté et, personnel· 
lement, je n'ai pu ramener le document a Washing· 
ton (dernière étape). Bonne Chance! 
JCD ___________ _ 
Réponse à Arnaud dans Tilt n° 32. Les comman· 
des dans Mercenuy : B: monter dans le vaisseau. 
L : quitter le vaisseau. T: prendre les objets. D: 
déposer les objets. E: descendre et monter d'un 

hangar. Le but du jeu est d'acquérir l'antenne et 
avoir 999999 crédits. Se rendre ensuite au c com­
munication room • puis acheter le stellar ship pour 
pouvoir enfin quitter la planète verte. Pour aller à 
la station orbitale, composée d'un hangar a trois 
niveaux, il faut auoir le power romp au 9. 6 et /a clé 
au 8135. Les engins qui se trouvent aux 3.0 9.5 
et • • ne seruent qu'd s'amuser, sans plus. Le 

1

uols· 
seau que lu achètes au départ du jeu au 8.8. à 
50 000 de crédits te suffit pour finir le jeu. Les points 
de uente sont aux 03.00 et 8.8 d la station orbitale 
(niueau d'altitude: 64994) . Les hangars sont aux 
3.0, 9.5, 9.6, 11.13, 81.35, •'et 8.8 en altitude. 
Bonne chance. 

Thierry 
Pour Gilles, n° 32, afin de finir le jeu Ulysse and 
the golden Oeece, il faut arriver à prendre la toi· 
son d'or. Une fois arrivé deuant l'arbre où se trouue 
la toison, tu dois libérer Pégase de ses chaînes avec 
le maillet. Puis tu lui mets la bride (c bridle.) et les 
rênes (c reins•) et ensuite tu montes sur Pégase afin 
d'ouoir la toison. Tu remontes sur Pégase et Il te 
mènera au cMteau du roi. Donne alors la toison 
au roi et tu auras l'étoffe d'un héros. 
Pour ma part, dans Hacker, qui pourra me dire 
dans quel ordre il faut parcourir les pays afin d'avoir 
les morœaux du document? Et quels sont les objets 
qu'il ne faut pas acheter? 

Stéphane 
Void le détail des premiers pas dans Le aime du 
parldng sur Apple Il C. Pour/ aire parler Rita : lui 
offrir le parfum. Pour ouurir la poubelle : donner une 
bouteille au clochard, puis ouurir la poubelle et lire. 
Pour faire parler Mme Vieil/epeau, lui offrir des 
fleurs. Pour entrer chez Odile, il faut défoncer la 
porte auec une hache. Une fois a l'intérieur, auon· 
cer deuant le magnétophone cassé en gros plan. On 
ne peut pas le réparer auant d'avoir résolu 70 % de 
l'enqu~te. Taper prendre K7 et aller l'écouter au 
rayon hifi. Chez Odile, prendre le liure et l'ouvrir 
pour lire le message. Au rayon plantes : souleuer 
les pérunias pour prendre la clé. Au rayon meuble, 
ouvrir l'armoire qui renferme également un message. 
Felix est monsieur Meuble. II faut lui offrir un jouet 
pour son enfant. La suite est entre uos mains. 
A mon tour de poser des questions : dans le Mur 
de Berlin, comment entrer dans le métro, comment 
entrer dans les bains turcs? Et comment entamer 
une discussion auec l'homme au night club ? 

Morgane~~~~~~~~~~~~ 
Je viens en éiïde d Thierry, n° 32. Dans Goontes, 
il faut attirer un goonie jusqu'au premier gros tuyau 
et le mettre devant la roue. L'autre doit aller en face 
et se mettre devant l'autre roue. Le passage sur Io 
gauche s'ouvrira alors. Tu les fais rentrer tous les 
deux pour passer au deuxième tableau qui est 
encore pire. 
Je suis coincée dans plusieurs jeux sur Commodore 
64. Dans Blackwyche, j'ai la perle, le compas, le 
sextan, le crâne, la clé, le gros liure, le baril d'eau, 
l'épée, le peigne, la hache ... 
Comment faire pour trouver le capitaine Soul ? 
Dans Cauldron li : la sa/le du squelette renferme· 
t-elle un objet magique ? 
Dans Rasputln, que faut-il faire dans la salle des 
armures? 
Et enfin dans Sorcery : comment /aire pour déli· 
vrer le·deuxième sorcier ? Je sèche là-dessus depuis 
un mois. Merd aux généreux informateurs. 
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OBrateiccas 390.00 
D Landa of havoc 2'95.00 
OMafor motion 210.00 
OMuslc sttJdfo 350,00 
OThe pawn 270,00 
Cllme bandU 295.00 
ou111ma Il 530.00 
c King quest Il 470,00 
OSundog 420.00 
c H1cker 260,00 
O TM w1tness 390.00 
pWinter games ne. 
O&tent service rie . 
OFHn11jmul1tor Il ne. 
Dlinle comp. peoole 3S5.00 

OOIGITAllSEUR ST 2490.00 
OCamêf1. accessoires ne. 
OSYSTeME EXPERT 1590.00 
D EMULCOM. 890.00 

UTILIATIRES 
008 man (0 Base Ill) 1190,00 
D Habaview 850.00 
O Habawriter 850.00 
D Habamerge 460.00 
DOatamat rn::. 
OT~xtomal 450.00 
a 1St word 590.00 
OMetaoomco Pascal 1100.00 
aMetacomco Assemb. &20.00 
OProapero Fortran 1540.00 
01..attice C 1255.00 
Olllodula Il 1450.00 
OK Spread - .OO 
OCaJcuma1 ne. 
OPlatine ST nç, 

DComeman 390.00 
OPfus paint 39:5.00 
a Degas ne. 
OEasy draw 1290.00 
DColor.space 210.00 
OCAO 30 490.00 
DCOLR objec1 éditot 380.00 
DPrint rnaster 37S.OO 
DMgallery 295.00 
DThe anlmator •90.00 
ON vision 390.00 

• CATALOGUES 10 Ftimbres 
(préciser le micro) 

• CREDIT 
Dossier CREG immédiat 

1\1 VPC envoi rapide 
Commande : Tél. 40.69.03.58 
Micronaute UPC 
9, rue Urvay de St bedon 44000 Nantes 

- -PÔrt :-20F-Soffs_: 7o F mac-hme - -- - - - -
+ 30 F contre-remboutsement 
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Préparez vous à 
!\attendu et battez vous 

ur défendre votre vie 
~~ans ce superbe jeu 
Warcade. Apprenez a 

maitriser les dix 
ouvements du kung fu 
et si vous parvenez à 

repousser les attaques 
des experts en arts 

artiaux, ce ne sera que 
rtie remise. Apprenez 

à connaitre les armes 
spécifiques de chaqu. 
ennemi, ils ne sont p 

prtels ... mais• 
ni n plus . 

• 

1-,,,_=---

parvenir son 
message 

moureuxàsa 
tite amie à l'insu ,_ 

du professeur. 
Des situations 
urlesques qui en 
nt un jeu d'arcade 

tres drôle. 

ux prises a· 
gereuxgc 
newyorki 

Il vous taud 
l'astuce et 
réflexes p 

découvrir la 1 

magnétiqui 
ontient le m~ 
secret. Lalco 

balles et les tr 
'[p{le manqlJ 
JlYJJ{ sériE 

LIBEREZ 
ZAC DE MOUSQUETIE · 067'40 CHATEAUNEUF· TEL 93 42 51 



Le meilleur jeu de 
simulation de tennis 

de table jamais 
réalisé. Tous les 

effets du véritable jeu 
y sont récrées, revers 

coupés, smashs, 
bal les à effets, vos 

réflexes seront 
souvent mis à 

'épreuve dans cette 
étonnante simulation 

en 3 dimensions .. .,··~ r 

Dans Green Beret toutes 
les sensations d'un 

membre de commando 
vous attendent. Vous 

etes super entraînés, et 
tel une machine de l!!!!ii 

combat invincible, vous ,~,______,, 
ne craignez rien ni 

personne. Pour forcer 
les quatre niveaux des 

installations de défense 
de votre ennemi, vous lm .. ~---

devrez vaincre de 
nombreux et dangereux 
obstacles. Une Pé;lrfài · 

adaptation du jeu' 
d'arcade. 

Prises de vue à partir de divers formats d'ordinateur. 




