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LA VITA E”PIENA DI SORPRESE. ..

E in questo lavoro sono veramente poche quelle che si accolgono con un sorriso (che non sia un
ghigno isterico) sul viso.
Anche guesto mese & stato costellato di imprevisti pil 0 meno gravi ma comungue abbastanza da
rallentare la lavorazione della rivista. La buona notizia invece & che siamo riusciti, a scapito in effetti
di un numero limitato di recensioni e preview, a inserire |o speciale sull'Electronic Entertainment
Expo di Los Angeles.
Le novita in mostra erano tante e il prossimo futuro fa ben sperare per la nostra nera consale
casalinga: i titoli in uscita sono molti e di buon livello, tanto che I'articolo finale, dalle quindici
pagine previste, ha finito con I'occuparne quasi il doppio...
L'altra novita mi riserbo di usarla per scrivere il contro-editoriale... Ci vediama fra 95 pagine.
Buona lettura

Alex Rossetto
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E’ con un pizzico d’orgoglio che vi presento gquesto speciale E3 per
il numero di giugno di Nintendo Magazine. Ho sempre visto questo
periodo dell’lanno come una festa, non tanto per le vacanze che si
avvicinano, quanto per questa splendida manifestazione che
riempie le mie fantasie videoludiche per i successivi 11 mesi.
Puntualmente, dopo ogni E3, il file di testo “lista della spesa” che
campeggia garrulo sul desktop del mio PC si riempie di nomi,
ingrassa in maniera sproporzionata verso Natale per ritornare
vuoto (o quasi, se dovessi comprare tuttii giochi che mi piacciono
dovreilavorare anche dinotte... ehm effettivamente sono le
04.30...) verso maggio e ricominciare il ciclo. Da quest’anno, pero,
le cose sono parzialmente cambiate: 'entusiasmo e sempre a
1000 (mentre il mio conto corrente si prepara a dileguarsi) ma,
oggi, mi trovo dall’altra parte del muro e ho la responsabilita di
creare le vostre fantasie videoludiche per il resto dell’anno. Non
crediate, il compito e complesso; non si tratta tanto di scrivere in
un buon italiano quanto e successo in una fiera, quanto di
comunicarvile emozioni di un evento del genere; saranno poi
gueste stesse emozioni a creare le vostire fantasie.

Spero di essere all’altezza.

Buona lettura.
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Ouake 2
(Activision)

Mentre la terza puntata del
capolavoro targato Activision sta
per vedere la luce su PC, il
Nintendo 64 si prepara-ad
accogliere il secondo episodio di

un gioco che é stato una pietra

miliare per il genere degli

sparatutto in prima persona.
Quake, in effetti, & entrato nella storia dei videogame per PC e, per
quanto riguarda le console, & stata finora convertita soltanto la prima
realizzazione della ID.
L'E3 di quest'anno & stata I'occasione per mettere
in mostra all'Activision, oltre al terzo episodio per
PC, anche la conversione del secondo per Nintendo
64, un titolo che promette quanto il cugino per
picchio e molto di pil, in particolare sul lato della v -
velocita e del multiplayer. \ i ' 3
Per quanto riguarda la velocita, il gioco viaggia a e T
una velocita superiore a quanto sia in grado di
viaggiare la versione PC su una macchina di fascia
alta, decisamente un ottimo risultato (anche se non
eclatante viste le capacita del Nintendo 64 con i
poligoni). Grazie a questa caratteristica, anche il
multiplayer risulta migliore rispetto alla versione PC con scontri piu frenetici e
rallentamenti inesistenti.
A queste novita aggiungete 19 livelli completamente nuovi per il gioco singolo, luci
dinamiche, supporto all'espansione di 4MB per un colore a 24 bit ed effetti sonori da
urlo e avrete un primo quadro di quanto sapra proporci questa conversione.
Queste sono le ultime novita dall'E3, a questo punto non mi resta che invitarvi a
gustarvi le foto gui intorno e ad aspettare pazientemente l'inizio dell'estate per l'uscita
ufficiale.
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Toy Story 2 (Activision)

L'Activision, una delle indiscusse protagoniste dell'E3, ha mostrato oltre alla saga di Quake (la seconda puntata per N64 e
la terza per PC) anche una prima versione giocabile (Playstation e Nintendo 64) di Toy Story 2.

Il gioco sara un platform 3D in stile Mario 64 e vedra il protagonista, Buzz Lightyear, impegnato a salvare Woody dalle
grinfie di un malvagio collezionista di giocattoli; i livelli che dovrete attraversare saranno in tutto sette e saranno colmi di
ostacoli e di nuovi nemici.

Sfortunatamente, la versione N64 era molto pil indietro rispetto a quella per Playstation (a cui si riferiscono le foto qui
intorno), quindi non possiamo dirvi altro.

Un'ultima cosa: l'uscita & attesa in contemporanea con il lancio del film (prodotto dalla partnership Pixar/Disney),
guest'estate ma, visto lo stato d'avanzamento, non mi farei illusioni...

Vigilante 8: Second Offense (Activision)

Un altro sequito, se date un'occhiata ai giochi di cui ho scritto in questo speciale E3, vi
accorgerete che circa la meta & costituito da sequel di altri titoli che hanno gia
riscontrato un discreto successo; che si tratti di un segnale allarmante riguardo alla
mancanza di fantasia degli sviluppatori? Che si tratti della nuova tendenza riguardante
la volonta di sfruttare a fondo il successo di un titolo proponendo espansioni, sequel e
rifacimenti di vario tipo... A prescindere dalla risposta che vogliate dare al quesito, (direi
che & un ottimo argomento da rubrica della posta), Vigilante 8: Second Offense rientra
appieno in questa fenomenalogia [come parlo forbito oggi). Dopo il grande successo del
primo episodio (che ha visto i natali su tutte le piattaforme videoludiche), I'Activision ha
pensato bene di proporci "more of the same" come si dice in inglese, cioé altra quantita della stessa
qualita. Questo secondo episodio, infatti, manterra intatta la ricetta che tanta fortuna ha portato al primo
vigilante: missioni con obiettivi ben precisi, scenari interattivi e combattimenti automobilistici
estremamente divertenti. |l tutto verra condito con alcuni miglioramenti e diverse aggiunte. Innanzi tutto, i
veicoli e le armi verranno aumentati di numero; secondariamente, saranno presenti piu livelli che
spazieranno in diverse zone degli Stati Uniti e si avvarranno di fondali molto pit dettagliati.
Tra i nuovi veicoli vi segnaliamo un futuristico hovercar, un sidecar e una mountain bike; tra i veicoli
presenti nel primo episodio, invece, I'unico mezzo a venire riproposto senza nessun tipo di restyling & il
mitico autobus.
Dal punto di vista estetico, quello che abbiamo potuto vedere all'E3 ci ha gia dato alcune indicazioni sulla
qualita del prodotto: dettagli come riflessi estremamente dettagliati e carrozzerie che si ammaccavano in
modo molto realistico, inseriti in una versione ampiamente sperimentale, costituiscono indizi pressoché
incontrovertibili di quello che ci dobbiamo aspettare dal punto di vista della grafica. D'altro canto, il frame
rate era decisamente zoppicante ma si sa, si tratta di un problema spesso presente nelle versioni non
definitive.
Un'ultima nota: aspettatevi nuove modalita per il multiplayer e un livello di violenza ancora piu ato
rispetto all’'originale. Come dire, a noi dell'Activision le polemiche sulla violenza nei videogiochi ci fanno un
baffo... bene cosi ragazzi, la penso come voi.

Altri titoli Activision

Sulla scia della partnership con la Disney, oltre a Toy Story, I'Activision sta per lanciare sul mercato
anche Bug's Life, un platform game che vi vedra impegnati nell'attraversare, nei panni della formica
Erik, i 15 naturalistici livelli del gioco.

L'Activision, dopo Asteroids, sta riportando sui nostri schermi un'altra leggenda del
passato, Space Invaders, un titolo splendido che ha visto i natali sul mitico Atari
2600 e che promette molto bene anche per la versione N64. Un'ultima notizia
riguardo alla software house americana: |I'Activision ha acquisito la licenza per
produrre giochi che vedano protagonista Spider-Man... gia immagino le lotte con il
Batman della Ubisoft.




Roadsters (Titus)

Ed ecco un nuovo titolo che andra ad ingrossare le fila dei giochi di
corsa per Nintendo 64, una categoria decisamente fertile per la
macchina della grande N. Roadsters, prodotto dalla Titus, potrebbe
sembrare a una prima occhiata il sequel di "Automobili Lamborghini”,
uno dei primi titoli del genere per Nintendo 64 a vedere la luce.
Nonostante guesta prima impressione, Roadsters sara molto diverso e,
~soprattutto, sembra possedere una realizzazione tecnica di ben altro
livello; andiamo con ordine e iniziamo dando un‘occhiata ai
protagonisti, o meglio, alle protagoniste...

Roadsters vi offrira la bellezza (& proprio il caso di dirlo) di 30 diverse
automobili tra cui scegliere, la Titus non ha acquistato nessuna licenza,
quindi aspettatevi dei facsimile dei modelli reali. Tra le altre, avremo
repliche di una BMW Z3 Roadster, di una Mazda Miata e di una
Porsche Boxter; tutte le automobili vengono proposte con motori
diversi e con componenti modificabili (colore compreso).

Per quanto riguarda le piste, la Titus ha annunciato un bel numero,
dieci, decisamente tante viste le limitazioni imposte dal supporto
cartuccia; a questo, aggiungete condizioni meteorologiche variabili, la
possibilita di correre di giorno e di notte e la solita selva di effetti
speciali [segrli delle sgommate, fumo, riflessi sulle carrozzerie e lens
flare) orma diventati routine per giochi di questo tipo.

Graficamente, Roadsters ricorda vagamente “Automobili Lamborghini®

Blues Brothers 2000 (Titus)

Devo ammettere che accolgo sempre con estremo scetticismo i giochi
basati su film pili 0 meno di successo; i miei sospetti derivano
soprattutto dal pensare che i produttori facciano appeal piu sul
richiamo del titolo del film che sull'effettiva qualita del gioco. Certo,
non si puo fare di tutta I'erba un fascio (vedere Golden Eye per

convincersene) ma molto spesso il mio sesto senso sospettoso indovina.

Detto questo, Blues Brothers 2000 inizialmente mi ha fatto subito
storcere il naso; ho pensato "ecco il solito platform condito con
personaggi del film, niente di nuovo", poi ho appreso delle
caratteristiche che saranno inserite nella versione finale, ho dato
un'occhiata a una prima demo e il mio parere & cambiato...
Diciamo. innanzitutto ehbe molto dura per B
2000 affidarsi completamente al successo del film, semplicemente
perché un successo non & stato, anzi trattasi di un fiasco; quindi,
dobbiamo per forza aspettarci perlomeno uno sforzo dei
programmatori atto a sfornare un buon prodotto. Dopo questa breve
introduzione andiamo a parlare di quanto abbiamo visto di questo
gioco. Blues Brothers 2000 sara un platform
ambientato sia in scenari reali che di fantasia

News §7 4|7 »

ma, questa volta, gli scenari sono
molto pili vari, i colori pil brillanti
e i modelli delle automobili molto
piit dettagliati; oltre a questo,

- aggiungete un'opzione per rivedere

i replay delle proprie prestazioni (e dei propri errori) da pitr visuali in
puro stile Gran Turismo (quindi con le telecamere mobili e con zoom
sui particolari).

Tutte queste meraviglie viaggiano a un'ottima velocita, mosse da un
motore che permette anche a otto vetture contemporaneamente di
essere presenti sullo schermo senza rallentamenti di sorta, un bel passo
avanti rispetto ad altri titoli dello stesso genere!

Dal punto di vista del multiplayer, Roadsters supportera quattro
giocatori in split screen senza subire rallentamenti di sorta (parale loro,
noi non possiamo fare altro che sperare che mantengano le promesse);
la Titus, inoltre, ha dichiarato l'inclusione di una modalita esclusiva che
non verra rivelata fino al momento del lancio, sorpresona.

In complesso, questo Roadsters fa ben sperare, soprattutto sul lato
della grafica, le immagini qui intorno dovrebbero supportare le mie (e
le vostre) speranze. Restate sintonizzati per la preview.

recuperando denaro ed esequendo vari numeri da musical. Nessuno di
questi fantomatici “enigmi musicali & stato ancora mostrato dai
responsabili della Titus ma, visti gli sforzi profusi dall'azienda per
assicurarsi la licenza delle musiche ufficiali del film (compresa “Soul
Man"), direi che possiamo aspettarci qualcosa di estremamente
divertente e godibile. La grafica che abbiamo avuto modo di vedere
assomigliava molto a quella utilizzata nel primo episodio di Turok,
condita comungue da alcune finezze in stile Blues Brothers (tipo i
calzini di Elwood, visibili grazie all'accorciamento dei pantaloni modello
acqua in casa). Questo & quanto; in definitiva si tratta di un platform
abbastanza promettente che, grazie alle musiche e alla particolarita
degli enigmi, fa ben sperare. A presto per ulteriori dettagli.

(come nel film) e presentera, quali caratteristiche
di punta, enigmi a sfondo musicale, colonne
sonore REB e un multiplayer con diverse modalita
di gioco che potra ospitare fino a quattro
giocatori. | livelli saranno in tutto 25 e vi
vedranno impegnati nella ricostituzione della band
nei panni di Elwood; dovrete aprirvi la strada nei
vari quadri del gioco prendendo a pugni i nemici,
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Battle Tanx 2 (300)

Si lo so, non iniziate a lamentarvi, non avete visto neanche il
primo Battle Tanx che gia vi snoccioliamo le prime impressioni
seguito... purtroppo questo & il risultato di due situazioni
estremamente preoccupanti per il mercato italiano dei videogame.

A dire il vero, |la prima tendenza preoccupante riguarda non solo

I'ltalia ma l'intero universo dei consumatori di videogiochi; mi riferisco a sequiti che

altro non sono che correzioni degli errori commessi nel primo episodio senza

autentici apporti originali, un nome per tutti Turok 2, con la sua terza puntata

annunciata per la fine dell’anno.

La seconda situazione preoccupante riguarda l'arrivo delle cartucce Nintendo nel

nostro Paese che, spesso, vanta ritardi da guinness dei primati; se a questo

aggiungiamo i tempi eterni con cui le cartucce NTSC vengono convertite in formato

PAL, ecco che il guadro della situazione si completa colorandosi nel nero pili nero

che esista.

Dopo essermi sfogato per bene (a qualcuno devo pure raccontare gueste mie

afflizioni), vediamo di parlare del gioco in questione, Battle Tanx 2 della 3D0;

purtroppo voi non avete ancora visto il primo Battle Tanx (a meno che non vi siate

procurati la versione NTSC), quindi tentero di tenere i paragoni con il primo episodio al minimo.

Inizio subito mantenendo le promesse. Battle Tanx 2 annovera sette nuovi mezzi rispetto all'originale (quindi dieci in totale), nuove armi
e una grafica pil dettagliata (soprattutto nelle texture) e pili veloce (30 frame al secondo per il gioco singolo e 20 per il multiplayer)
con molta meno nebbia (bel colpo 3D0, questa ci voleva proprio!). Fra i nuovi mezzi, abbiamo avuto modo di ammirare un hover tank
(galleggiante in aria), un quasi indistruttibile Rhino Tank e un altro carro armato con i cingolati in grado di ruotare e permettere
movimenti tipo-strafe (spostamenti laterali, per intenderci); fra le armi, oltre ad aggiungere una serie di dispositivi assolutamente
devastanti (lanciafiamme, laser, mine e armi nucleari), & stata aggiunta la possibilita di modificare I'alzo oltre che I'orientamento.

Per quanto riguarda la grafica, Battle Tanx 2 sara ambientato in citta reali quali Washinghton, Parigi, Londra e Berlino e tutti gli edifici e
le strutture saranno completamente devastabili

A guesto punto, vi anticipiamo le varie modalita di gioco che saranno disponibili sia nel gioco singolo che nel multiplayer, ci sara da
divertirsi!

- FRENZY: questa modalita vi vedra impegnati nel recupero della regina (la quale si trova al centro dello scenario) e nel trasporto della
stessa nella vostra fortezza, se poi riuscirete a difendere la vostra preda per un certo quantitativo di tempo, avrete vinto.

- ANNIHILATION: in questa modalita due squadre da cinque carri armati si affrontano fino alla distruzione completa di una delle due
compagini.

- CONVOY: qui, un giocatore dovra scortare un convoglio di carri armati mentre |'altro cerca di annientarlo.

- CAPTIVE: molto semplice, si tratta di rapire la regina madre e tenerla in ostaggio per un certo gquantitativo di tempo.

- DEATHMATCH: classicissimo, il primo giocatore ad annoverare un certo quantitativo di nemici abbattuti vince.

- BATTLELORD: in questa modalitad entrambi i giocatori hanno un doppio obiettivo, difendere la propria regina e catturare quella
avversaria... una vera gioia per gli strateghi.

Questo e quanto, Battle Tanx 2 sembra promettere bene, quindi aspettiamo il seguito.

Army Men: Sarge’s Heroes (300)

Di questo titolo ho gia parlato nell'ultimo numero di Nintendo Magazine, mi limitero quindi alle caratteristiche salienti, in modo da
ll,'- 'l l - llll,.ll‘ () i -‘-'l"'l."ll- [lll-' C d l'l. 'l"l."l-"

alla fonte del mio sapere. Army Men: Sarge's Heroes & la seconda puntata della serie Army Men; in quest'episodio ritornerete nei panni di

Sarge, valoroso ufficiale soldatino al comando dei suoi sottoposti di plastica e dovrete affrontare una
serie di missioni nell'eterna lotta contro gli eserciti nemici (altri soldatini di diversi colori). La nuova
fatica della 3D0 mostrera i muscoli anche sotto |'aspetto estetico: i soldatini sono ricoperti di
texture che riproducono fedelmente la classica plastica verde e anche gli scenari sono curati nei
minimi particolari.

| nostri eroi saranno armati di tutto punto: pistole, bazooka, fucili e lanciafiamme sono solo alcune
delle armi a disposizione e anche i mezzi
militari non sono stati trascurati (carri armati

A - N ed elicotteri).

Lot Il gioco presentera un‘opzione multiplayer

5 - " . K o L 3 . -
-~ ot e DR 1 'w R completa di supporto per quattro giocatori e
N -l 5 diverse modalita di gioco (capture the flag,
[ v : - - i = L% invade e altre).
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Harrier 2001 (Video System)

Ovvero un titolo molto atteso per diverse ragioni. Innanzitutto, il genere dei simulatori di volo, pili 0 meno

—rigorosi-langue su Nintendo-64 e questo Harrier 2001 puo-voler dire nuova-linfa. Secondariamente la

Video System si € gia rivelata all'altezza di questo genere in passato, quindi direi che le premesse ci sono

tutte per aspettarci qualcosa di buono.

Harrier 2001 vi catapultera al comando dello splendido Harrier AV-8B Jump Jet VTOL, un velivolo in grado di esequire decolli verticali e
missioni estremamente varie. La minaccia di turno & costituita da una banda di terroristi che si & impadronita di un'isola contenente gli unici
giacimenti di Prodinium (una nuova fonte energetica) e vi si & barricata. Le 50 missioni che dovrete affrontare saranno proprio orientate alla
distruzione totale dell'esercito terroristico e, per far questo, fondamentale sara la scelta dell'arsenale con cui armare il vostro velivolo (sono
disponibili pii di 50 ordigni diversi). Fra le caratteristiche pil interessanti segnaliamo diverse visuali da dentro e fuori il velivolo e la
presenza di una modalita multiplayer per due (forse quattro, la Video System non si & ancora shilanciata in proposito) giocatori.

| RAREWVUARE

Perfect Dark (Rare)

Ed eccoci arrivati al titolo che molti definiscono il pil importante di tutta la
manifestazione per quanto riguarda il Nintendo 64. Il nuovo capolavoro della
Rare (perché non mi aspetto altro da questa giovane ma gia mitica software
house) vi mettera nei panni di Joanna Dark, una giovante spia alla prese con le
malefatte della solita multinazionale malefica, la DataDyne. Questa combriccola di simpaticoni ha scatenato una guerra interstellare tra
due specie aliene, una delle quali & vostra alleata; inutile dire che la DataDyne si é schierata con |'altra (e pii malvagia) fazione.

Il gioco si presenta in maniera molto simile a Golden Eye (di cui € I'ideale seguito), con una serie di missioni da portare a termine (in

. - ® 1] s i
1 arieranno dal arattaciell NIcago 3 Ong dell'Oceana col oanuna o * 010 i E i

difficolta. Rispetto a Golden Eye, gli enigmi e gli obiettivi da portare a termine richiederanno un maggior uso di materia grigia, mentre
I'intelligenza artificiale dei nemici & stata portata su un nuovo standard per questo genere. Graficamente, i programmatori della Rare
hanno scartato tutto quanto non era loro gradito in Golden Eye (parole loro) sostituendolo con tecnologia di livello superiore... a prima
vista non erano molti gli aspetti dell’engine di Golden Eye che piacevano ai programmatori.

Per quanto riguarda altre novita, vi segnaliamo che verra implementata la possibilita di "mappare”
la vostra facciazza sul viso del protagonista tramite I'uso coordinato del Transfer Pack e della Game
Boy Camera; i risultati che abbiamo avuto modo di vedere erano assolutamente lusinghieri, tenete
conto che potrete anche modificare la dimensione della testa in modo da aggiustare per bene le
proporzioni.

Un'altra importantissima novita riguarda la presenza nel gioco di due tipi di personaggi comandati
dal computer. Il primo tipo & costituito dagli alleati che incontrerete nel gioco singolo; questi gentili
personaggi combatteranno al vostro fianco e compieranno tutte le pili comuni azioni da guerra
(copertura, aggiramento del nemico...), si trattera di presenze sul modello di Natalya nel livello della :

giungla in Golden Eye ma dotate di un'intelligenza artificiale estremamente migliorata. | ; i‘—\\l
Per quanto riguarda il secondo tipo di personaggi, si tratta di BOT intelligenti che prenderanno
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parte (se lo vorrete) alle vostre partite in multiplayer. In questo aspetto, la Nintendo ha fatto un po' la spaccona e ha definito i propri BOT
presenti in Perfect Dark come molto piu intelligenti di quelli al momento presenti in alcuni sparatutto in soggettiva per PC (Unreal
Tournament per esempio). A supporto di cotanta affermazione, i responsabili Nintendo ci hanno raccontato che queste splendide entita
saranno in grado di ricevere ordini da voi (utilizzando il pad D) su come comportarsi (coperture, attacchi ai fianchi del nemico etc...). A
tutto questo aggiungete il fatto che fino a otto personaggi (di cui solo quattro umani) potranno prendere parte al gioco in multiplayer e
che potrete mischiare umani e BOT in singolo e in squadre realizzando qualsiasi combinazione (tutti contro tutti, voi e i bot contro due
amici, voi e gli amici contro i bot e via cosi fino ad aver esaurito tutte le permutazioni possibili) e avrete il quadro completo della
situazione. Quasi dimenticavo, saranno disponibili, oltre alle solite modalita, anche le opzioni “Capture the Flag" e “Fortress".

Sul fronte degli effetti speciali, Perfect Dark si avvarra dell'Expansion Pack per poterci proporre luce dinamica, splendide visuali e altri
effetti quali esplosioni, polvere e lens flare; a tutto questo aggiungete il nuovo Surround proprietario della Rare e la nuova tecnologia
Acoustic Shadowing e avrete un titolo tanto bello da vedere quanto stupefacente da ascoltare.

l.-. - i '!ll-.'. L drLl ia I-.' () = ..l' -.'ll'..-.‘. ll-.' .l||'...'.'-.".-. -.!...'".' i
Ultimissima (giuro) chicca: & stata aggiunta una nuova arma rispetto al solito arsenale tipico del genere, si tratta di un
fucile di precisione a raggi X, in grado quindi di vedere attraverso i muri e di stanare, finalmente, i malvagi "camper”
dai loro nascondigli.

A guesto punto, non mi resta che chiudere I'articolo, so benissimo che state sbavando e volete sapere la release date di
Perfect Dark: purtroppo si parla di Natale '99, quindi mettetevi il cuore in pace, godetevi I'estate e iniziate ad agitarvi
soltanto quando vedrete la neve,

Jet Force Gemini
(Rare)

Abbiamo gia parlato di questo titolo nei

numeri precedenti, si tratta di uno dei

prodotti Rare pil attesi in assoluto, guindi

vedro di rinfrescarvi la memoria

proponendovi quanto di nuovo abbiamo

appreso all'E3.

Jet Force Gemini sara un gioco decisamente

particolare; non apparterra, infatti, a nessun genere particolare ma proporra
scorribande in tre mentalita diverse: puzzle, azione e avventura. |l tutto mettera 'accento sul gioco
di squadra dei tre protagonisti, | due gemelli Juno e Vela e il loro cane, Lupus; utilizzare in maniera
corretta le capacita specifiche di ogni personaggio (debitamente upgradabili) si rivelera
fondamentale per il successo finale. Ecco, parliamo dell’obiettivo. Juno, Vela e Lupus dovranno
raggiungere il pianeta sul quale risiede il cattivone di turno, Mizar, per poi lanciare insieme |'attacco
finale al malvagio nemico e salvare, cosi, la galassia dai suoi terribili piani.
Esteticamente, Jet Force Gemini, riprodurra i vari pianeti in cui si svolge il gioco attraverso un uso
disinvolto dei colori e una grafica poligonale 3D di ultima generazione.
Per quanto riguarda il multiplayer, JFG presentera un'opzione co-operative nel gioco singolo e nel
multiplayer (contro altri umani o contro il computer); inoltre, & stata inserita una modalitad "Capture
the Flag” e altre modalita "Racing”. Questo & quanto abbiamo saputo di nuovo, vi lascio alle foto che, ormai, iniziano a farsi abbondanti
visto che la data di uscita si awvicina... si parla del 30 agosto.

Donkey Kong 64 (Rare)

E qui, signori, arriviamo a uno dei piatti forti della manifestazione; il gorilla pi famoso dell’'universo ritorna sui nostri schermi (dopo aver
attraversato tutte le piattaforme esistenti, schiacciapensieri compresi) e sembra che il tutto avverra in grandissimo splendore.

Innanzi tutto, diciamo subito che gli sviluppatori sono un certo team chiamato “Rare”, vi dice qualcosa? Possiamo forse aspettarci
qualcosa di meno di uno stupefacente successo da questi personaggi? Direi di no, comunque proseguiamo e diamo un'occhiata alle
informazioni che abbiamo recuperato in proposito.

Donkey Kong 64 sara un platform 3D in stile Banjo-Kazooie ma cerchera di portare le frontiere di questo genere molto piu avanti,
offrendo varieta negli scenari (otto livelli in totale), mini game, power-up e armi in stile-foresta (peanut pistol, pineapple launcher, fruit
grenad 0 a guesto il giocg presep ingue diversi personaaai (Donkev Kona. Diddy Kong, Tin hunky e | ank on
caratteristiche e abilita particolari; queste "inclinazioni” si riveleranno utili per superare alcune aree particolari del gioco, creando una
struttura completamente non lineare che sfocera, in definitiva, in cinque diverse avventure.

L'aspetto estetico sard particolarmente curato e costituira, a detta degli sviluppatori, il nuovo stato dell'arte per il genere dei platform 3D:
splendide ambientazioni si uniranno a texture mai ripetitive e a luci colorate, per creare colpi d'occhio superiori anche a quanto gia visto
nell'ultimo capolavoro Rare, Banjo-Kazooie. Il segreto di tutte queste meraviglie risiedera nel pieno sfruttamento dell’'Expansion Pack da
4MB, un vero must ormai.

La Nintendo si & detta estremamente fiduciosa riguardo alla

risposta del pubblico e ha azzardato una previsione di due _
milioni e mezzo di copie vendute per le prime sei settimane, una %
cifra che piazzerebbe il titolo in cima alle classifiche di vendita 5 i
natalizie. s \ ¥ TR g

Si, avete letto bene, ho scritto "natalizie”, Donkey Kong, infatti, B & ™™ : . '_' A ﬁ
vedra la luce in novembre e, pill precisamente, il 22; a quel s N , - F | )
punto, sara questione di poche settimane perché arrivi anche da - R‘gi : oy
noi, in Europa. e / {
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Distribuito da

Vola, congela i tuoi nemici col tuo soffio, scaglia le automobili in faccia al nemico, nulla

& troppo per il supereroe piti famoso di tutti i tempi. Combatti contro Lex Luthor, Metallo,
The Parasite e gli altri famosissimi nemici per liberare il mondo dalla loro tirannia. Da
solo o con altri tre amici, Superman sicuramente non ti deludera, sempre che tu abbia

MINTENDO"

e = la forza di metterti nei suoi panni in questa NUOva avventura.
@ @ www.3dplanet.it
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Star Wars: Episode 1: Racer (LucasArts]

Mon volevo inserire questo articolo nello speciale E3 per una ragione ben precisa: nell'ultimo numero di Nintendo
Magazine avevamo gia inserito un Work In Progress molto esteso sul nuovo titolo della serie Star Wars.
Poi ho pensato che, effettivamente Racer era uno dei protagonisti pill attesi della manifestazione
losangelina e inserire gquesto articolo, comunque, non avrebbe fatto male... al limite non sarebbe stato
letto - sono sicuro che, in ogni modo, maolti di voi saranno contenti della mia decisione.

Spariamo subito-una bella notizia: nel momento-in-cui-leggete-il-gioco-dovrebbe gia-trovarsi-in-vendita
anche in Italia, anzi, potrebbe anche essere gia esaurito... Tutto questo mentre negli Stati Uniti il nuove
lavoro di George Lucas inizia la sua lunga presenza nei cinema.

Star Wars: Episode 1: Racer € incentrato sulla scena madre del film in questione. Si tratta di una corsa
tra veicoli chiamati “Podracer”, degli strani prototipi quasi completamente costituiti dai due motori e
capaci di raggiungere velocita intorno ai 600 chilometri orari.

Con questi veri e propri dovrete gareggiare nei 25 tracciati presenti nel gioco e sparsi su sette
mondi gia incontrati nella saga cinematografica piu famosa dell'universo; i vostri

avversari, neanche a farlo apposta, saranno altri personaggi del film con qualche

aggiunta estranea inserita appositamente per la realizzazione del videogame. La

struttura del gioco sara decisamente classica: gareggiate, guadagnate punti e denaro,

riparate e migliorate il vostro veicolo e passate al circuito successivo [sempre che vi

siate piazzati sufficientemente bene in quello precedente).

Il multiplayer non manchera e si avvarra di uno split screen orizzontale e di diverse

modalita. Graficamente, Racer sfruttera la potenza dell'Expansion Pack per proporci

una grafica in alta risoluzione veloce e visivamente appagante; dal punto di vista del

sonoro, le musiche del celebre John Williams sono state riproposte nel gioco in tutto

il loro splendore originario. Questo & quanto, i vertici della Nintendo hanno definito

questo titolo come la

riproduzione delle emozioni del

film nel salotto di casa vostra,

allettante no?
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Starcraft 64 (Nintendo)

Una partnership esplosiva; non ho altre parole per definire I'accordo che sta dietro a questo nuovo

titolo per Nintendo 64, quando due aziende come Nintendo e Blizzard lavorano insieme su un nuovo

gioco, noi consumatori possiamo attenderci soltanto grandi cose.

Per chi non conoscesse la Blizzard, vi rendo noto che si tratta di una delle aziende che si occupano di

software d'intrattenimento piii rinomate al mondo; per essa parlano i titoli che in questi ultimi anni

hanno-accumulato premi-e riconoscimenti-di- tutti-i tipi. Warcraft, Starcraft e Diablo sono i tre giochi di

punta della Blizzard, successi indiscussi che hanno (tutti e tre) superato largamente 1l milione di copie

vendute in tutto il mondo; oltre a cio, la Blizzard ¢ proprietaria di Battle.net, la pii grande comunita

Internet completamente dedicata al gioco online (2.3 milioni di giocatori attivi).

Detto questo, parliamo di Starcraft, I'argomento di gquesto articolo.

La versione PC di questo splendido gioco rientra nella categoria degli “strategici in tempo reale”, si

tratta del genere inaugurato da Command & Conquer, per intenderci. Accolto come uno dei tanti cloni

del meraviglioso titolo targato Westwood, Starcraft ha saputo instillare nuova linfa in un genere che

sembrava aver gia detto tutto quanto poteva essere detto. | segreti del suo successo sono racchiusi

nell'ottima grafica, nell'avvincente gameplay, nelle tre razze disponibili (molto diverse ma perfettamente

bilanciate e profondamente caratterizzate), nel numero e qualita (obiettivi molteplici e splendida trama

lineare) delle missioni e nel coinvelgente multiplayer.

Tutte queste caratteristiche verranno trasportate su Nintendo 64 (comprese le 60 missioni) mantenendo

I'appeal del titolo originale e aggiungendo alcune novita grazie alle peculiarita della console della grande N. Innanzitutto,
le missioni potranno essere intraprese a diversi punti d'avanzamento: potrete cominciare da zero o partire gia da una base
pili 0 meno completa di tutte le strutture necessarie. |l mutiplayer, inoltre, & stato riproposto in split screen con I'aggiunta
della possibilita di affrontare il computer in modalita co-operative (con I'aiuto di un amico).

Questo e quanto ci & dato di sapere finora, gustatevi le foto qui intorno e aspettate, pazientemente, il 27 settembre, data
d'uscita della versione americana.

Command & Conquer 64 (Nintendo)

Ed eccoci arrivati a un titolo pensato appositamente per metterci in difficoltd davanti allo scaffale del
nostro rivenditare preferito; dopo Starcraft della Blizzard ecco Command & Conquer della Westwood. Si
tratta, senza dubbio, di due titoli che hanno fatto la storia del
genere ma che, viste le diverse date di uscita sul mercato
(distanziate di un paio d'anni circa), sono abbastanza diversi, sia
dal punto di vista tecnico, sia dal punto di vista del gameplay.
In Command & Conquer entrerete nei panni di un generale di una
delle due fazioni in lotta eterna per il dominio del mondo: i
malvagi NOD (Bre rhood of Nod) e i pit equilibrati GDI (Global
Defence Initiative). Al comando delle vostre truppe, affronterete
una serie di missioni molto varie che si succederanno lungo una
ama lines gelle guali la compopepte s egi | yedr3
impegnati sia nella pianificazione degli scontri, sia nella
costruzione delle vostre basi. Ognuna delle due fazioni presenta AR
caratteristiche ben precise e unita ed edifici particolari.
La versione N64 presentera una grafica 3D completamente rinnovata e un nuova iy
tecnologia di compressione audio, che permettera 'inserimento nella cartuccia di
diverse colonne sonoro in stile tecno, di briefing pre-missione parlati e di ¥ \
comunicazioni radio dalle proprie unita sul campo di battaglia. Oltre a queste novita |
tecniche, Command & Conguer 64 riproporra le stesse missioni presenti nella versione
PC con I'aggiunta di alcune pensate specificatamente per la versione Nintendo 64.
Quello che abbiamo potuto vedere ci ha un po’ deluso dal punto di vista grafico,

2 ashes 9 Quon

soprattutto se rapportato a quanto visto in Starcraft 64; i pixel componenti i
soldatini, infatti, erano decisamente pochi e questo dava a tutto il gioco un aspetto
un po’ retrd (tipo Atari 2600). La mia speranza & che quella da noi visionata non sia
la versione definitiva (per la grafica), purtroppo, ho I'impressione che non sia cosi... aspettiamo e vedremo.
L'uscita americana & prevista per il 28 giugno.
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Ken Griffey Jr.’s Slugfest -
(Nintendo) ' ity ¥

Ed ecco il primo titolo a vedere la luce (entro un mese) nella nuova
linea sport '99 della Nintendo. Si tratta di una simulazione di

baseball che mira a stabilire un nuovo standard del genere £ ;
attraverso la sua grafica in alta risoluzione e un'opzione "create a !
player” estremamente completa e ben realizzata. Tra le altre i

caratteristiche particolari, segnaliamo i nuovi stadi, I'interfaccia wy
molto user-friendly e un uso particolarmente innovativo del r

Mario Golf (Nintendo)

Per chi di voi volesse avvicinarsi allo sport di Jack Nicklaus con un

approccio decisamente “soft", ecco a voi Mario Golf, ovvero il mitico

idraulico alle prese con mazze, palline e bandierine. La nuova avventura di Mario vi
proporra sei diversi campi (per un totale di 108
buche tutte ambientate nel Mushroom Kingdom) da
affrontare-nei-panni-di-Luigi,-Mario, Bowser o
Peach, in singolo o in multiplayer. La grafica sara,
come sempre, 3D poligonale ma
I'accento verra posto sul
divertimento e sull'immediatezza
dell'esperienza golfistica. Dal 26
luglio potremo vederlo sui nostri
schermi.

B

B

Kobe Bryant in NBA Courtside 2 (Nintendo)

Il titolo originale, che ha visto la luce ormai un anno addietro, & stato completamente migliorato sotto tutti gli aspetti in questo seguito
che si annuncia decisamente esplosivo. Tra gli elementi piu eclatanti, segnaliamo il nuovo metodo di controllo e le nuove mosse realizzate
tramite il Motion Capture sullo stesso Kobe Bryant. Il tutto sara disponibile a ottobre.

L'ultima versione del popolarissimo titolo Namco arriva ora anche su Nintendo 64 e 1§ !
lo fa con ottime premesse; tra le varie caratteristiche, spiccano il numero di piste e . T Sy d ST

di vetture (il pii alto rispetto alle altre versioni) e il nuovo metodo di controllo pil ’-
é‘.‘fﬂ:n

Ridge Racer 64 (Nintendo) ,u‘; - ;

preciso e immersivo. Questa volta, non possiamo darvi alcuna data precisa, il mio
intuito, pero, dice fine '99... vi fidate?
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Eternal Darkness (Nintendo)

Un titolo che giunge come sorpresa per il sottoscritto. Ho
comunque scoperto che si tratta di un gioco d'azione ambientato
nel medioevo con pesanti tocchi in stile horror. Purtroppo,
Eternal Darkness rimarra nascosto nelle nebbie nintendiane fino
al 2000. Per ora, accontentiamoci delle due foto qui intorno...
un po' poco ma che ci volete fare?

Riga (Nintendo)

Ed eccoci a un altro gioco d'azione in terza persona ambientato in scenari tipicamente science-fiction che mischia elementi d'a

pura a momenti di sforzo cerebrale di fronte a puzzle decisamente sfidanti. Riga € il nome della protagonista femminile del gioco, che

ha fatto sfoggio all'E3 di movenze decisamente realistiche e di una personalita gia discretamente definita. Anche in questo caso,
purtroppo, dovremo aspettare l'inizio del nuovo millennio...
pazientate.

|]'

Resident Evil 2 (Capcom)

Finalmente gli zombie arrivano su Nintendo 64! Dopo le enormi fortune delle versioni
Playstation e PC, anche i possessori di N64 potranno presto spalmare cervelli di non-morti sui
muri degli splendidi scenari del successo targato Capcom.

Il secondo episodio della serie riprendera da dove era terminato l'originale, assicurando la
continuita della trama tramite filmati che v'introdurranno alla nuova avventura. Il gioco
presentera tutte le caratteristiche che hanno reso un grande successo la versione Playstation e
aggiungera diversi elementi che si avvarranno delle superiori caratteristiche tecniche della
nostra console. Innanzi tutto, la grafica ha subito un significativo restyling (non ci sara
bisogno dell'Expansion Pack per potersela godere) e costituira il nuovo standard per i livelli di
splatter; i programmatori sono stati cosi gentili da inserire varie opzioni che permetteranno di
modificare la quantita di sangue e di violenza sullo schermo ma ho gqualche dubbio che
gualcuno mai ne fara uso.

La versione N64 comprendera anche nuovi tipi di nemici e nuove armi.

Al momento, tutto quanto possiamo dirvi & che la grafica ci ha impressionato

molto positivamente. oy
Nessuna data di uscita, nemmeno ipotizzata, é stata ancora annunciata. _ ki " 1
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Hot Wheels (Electronic Arts)

Owvero, una licenza a dir poco esplosiva. La Electronic Arts sta per riportare nelle
nostre case i mitici modellini che hanno popolato la mia infanzia (suppongo quella di
tutti i miei coetanei). Hot Wheels sara un prodotto molto particolare, visto che
cerchera di conciliare la rigorosita della simulazione dal punto di vista dei modelli
fisici delle vetture con il divertimento e la frenesia dell’azione. Nel gioco saranno
inclusi-un-totale di-45 modellini-diversi-(tra cui Dragster, Go Kart, Silhouette e
Sweet 16) e 12 piste che varieranno da isole tropicali (complete di vulcani) a scenari
artici, passando per case infestate da fantasmi e altre entita. Le leggendarie
macchinine potranno compiere le evoluzioni piu disparate e gli scontri piu disastrosi,
guadagnando punti per i numeri eseguiti con successo. Naturalmente, Hot Wheels
sfoggera il meglio di sé nella modalita multiplayer offrendo, tra le altre cose, anche
una colonna sonora scritta ed eseguita da niente meno che i Metallica. Direi che le
premesse per un grande successo ci sono tutte, aspettiamo la fine dell'anno e
vediamo...

Supercross 2000

(Electronic Arts)

Motocross, una disciplina che non mi ha mai stuzzicato pil di
tanto ma che posso capire faccia impazzire tutti gli appassionati.
Proprio per questi amanti delle due ruote, la EA sta preparando
Supercross 2000, una simulazione che si avvarra della
collaborazione di alcuni titani del settore: Honda, Suzuki, Yamaha
e KTM. Il gioco si avvarra anche delle licenze ufficiali e presentera
i piloti reali lasciando, comunque, al giocatore la possibilita di
creare il proprio motociclista personalizzato da portare poi alla
gloria nella modalita carriera. Anche per questo titolo, la EA
sembra aver fatto le cose in grande dal punto di vista della
grafica: le piste sono realizzate completamente in 3D e anche la
fisica delle motociclette & stata particolarmente curata. Entro la
fine dell'anno anche gli appassionati di questa disciplina saranno
accontentati.

WCW Mayhem (Electronic Arts)

Un altro titolo di wrestling, ormai il Nintendo 64 sembra essere
diventata la console ufficiale di questa discutibile disciplina.
L'ultimo nato arrivera targato EA e presentera una collaborazione
con niente meno che Bam Bam Bigelow; tutto quanto abbiamo
potuto vedere & costituito da diverse mosse costruite attraverso il
motion capture sul popolare campione. |l titolo & atteso per il
periodo centrale del 2000.




—per-la creazione di-un-nuovo-titolo-per-la-propria-linea-sport.
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Tiger Woods 2000 PGA Tour Golf
(EA Sports)

Tiger Woods & ormai diventato il personaggio simbolo del golf nell'immaginario
collettivo, soppiantando veri e propri giganti quali Jack Nicklaus e Tom Watson. La EA
ha preso la palla al balzo e si & assicurata la collaborazione del campione statunitense

Tiger Woods 2000 PGA Tour Golf sara un gioco basato sull'immediatezza d'uso, sul
divertimento e sulle componenti arcade. Accanto a un realismo comungue curato
minuziosamente dai programmatori (lo stesso Tiger Woods si & prestato per sessioni di
motion capture], il titolo presenteré caratteristiche in puro stile arcade, quali il cambio
di direzione della palla in volo e un'interfaccia estremamente intuitiva.

Ottime notizie quindi per gli appassionati di golf che vedranno il parco titoli a loro
dedicato espandersi... purtroppo non sappiamo ancora quando.

Knockout Kings 2000 (EA Sports)

Abbiamo gia incluso un breve "work in progress” in uno degli ultimi numeri di Nintendo Magazine, quindi
cerchero di essere breve e di riferirvi soltanto le ultime novita riguardanti questo nuovo prodotto della
linea EA Sports.

Diciamo innanzi tutto che la EA ha avuto un'ottima idea pensando di riempire |'attuale falla nel parco
cartucce dell'N64, che vedeva la completa assenza di un titolo di boxe; si tratta, infatti, di una disciplina
che vede, soprattutto in Italia, moltissimi appassionati "dormienti” (si svegliano soltanto quando tele+ si
degna di trasmettere qualche incontro dagli Stati Uniti) che sarebbero ben contenti di scendere su un ring
simulato, soprattutto contro un altro avversario umano... quello che voglio dire & che uno sport del genere
si presta ottimamente a una trasposizione per console e ha tutte le caratteristiche per trasformarsi in un
videogioco avvincente. Detto questo, vediamo cosa ci proporra Knockout Kings 2000, un titolo che ha gia
visto la luce per altre piattaforme ma che promette il meglio di sé (com’é logico che sia) su Nintendo 64.
Quello che abbiamo potuto vedere & stato decisamente interessante: il titolo EA é gia a buon punto, si
avvale di un'ottima realizzazione grafica e, soprattutto, si muove velocemente; il frame-rate, a mio parere,
e l'avversario piu ostico che i programmatori devono affrontare in un titolo di questo genere.

Knockout Kings 2000 presentera 25 diversi campioni della boxe di tutti i tempi, che potrete ammirare
mentre si sfidano sul ring attraverso una miriade di telecamere (tra le quali abbiamo primi piani e riprese
in stile televisivo). Una caratteristica che ci ha favorevolmente impressionato é stata la possibilita di
“caricare” un “super charge punch” (se avete abbastanza energia residua) dagli effetti spettacolari ma
ancora realistici. Tra le altre mosse, segnaliamo la possibilitad di esequire combinazioni e diverse finte. Al
metodo di controllo, inoltre, va l'ultima citazione: molto intuitivo e potente vi dara la perfetta sensazione
di presenza sul ring.

La release date per questo titolo si avvicina, direi alla quinta ripresa... ehm volevo dire, dopo 'estate.
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World Oriver
Championship (Midway)

Un altro titolo di cui vi ho gia parlato nei numeri precedenti,
diamo giusto un breve ripasso a quanto potrete aspettarvi da
questo gioco.
WDC & un gioco di corse tipo-rally sviluppato dalla Boss Studios
(realizzatori di Top Gear Rally), un team di sviluppo esperto del
genere. Particolari punti forti sono difficili da individuare, non per
la loro assenza ma per il fatto che l'intero prodotto & un punto
forte! Per guanto riguarda la
—grafica basta dare un‘occhiata —
alle foto qui intorno e a quelle
gia pubblicate nei numeri
precedenti per rendersi conto del
livello raggiunto. Per la
giocabilita, invece, la Boss ha
dichiarato la presenza nella versione definitiva di modelli fisici
estremamente realistici e di modalita di gioco stimolanti ma anche
adatte ai meno esperti. Come vedete, ce n'é per tutti i gusti...
personalmente, mi basta sapere che c'é la Boss Studios dietro a tutto
questo per aspettarmi un gran
successo, ne
riparleremo a
fine anno.

Maortal Kombat Special
Forces (Midway)

Niente foto per questo titolo purtroppo,
troppo presto. Quello che possiamo dirvi & che
il nuovo titolo Midway (anche il titolo sembra
0 s nrovvisoriol cambiera totalmente
rispetto agli altri prodotti della serie Mortal
Kombat: non si trattera, infatti, né di un
picchiaduro (come I'ultimo Mortal Kombat 4),
né di un platform a scorrimento orizzontale
(come Mythologies: Sub Zero). Si trattera,
invece, di un'avventura 3D in terza persona che
vedra protagonisti diversi personaggi gia
conosciuti, come Jax e Sonia. Gli ambienti
saranno completamente realizzati in 3D e i
personaggi disporranno di una vasta gamma di
mosse e movimenti. Ultima chicca: segnaliamo
la presenza, nel team di sviluppo, di John
Tobias, uno dei papa dell’originale Mortal
Kombat.

A presto per ulteriori novita.




|/

Altri titoli Midway

La Midway ci sta preparando altre quattro sorprese per la fine dell’anno. Innanzi tutto, avremo BLITZ 2000, un seguito
che promette la stessa giocabilita dell'originale abbinata a diversi raffinamenti e a una nuova modalita multiplayer
“due contro due”. Un titolo un po' pil originale che promette decisamente bene ¢ HYDROTHUNDER, una simulazione
che vi mettera al comando delle imbarcazioni da gara pii veloci del mondo in corse mozzafiato. Tornando sul classico,
ricordiamo I'ormai imminente GAUNTLET LEGENDS, che vedra la presenza di ben otto personaggi e una realizzazione
grafica eccellente grazie al supporto dell'Expansion Pack e |'attesissimo PAPERBOY 3D, versione tridimensionale del
mitico successo del passato.
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Titoli Kemco

Ed ecco un'azienda che, nonostante le ridotte dimensioni,
si & gia rivelata all'altezza dei colossi ed & una sicura
promessa per il futuro. | prodotti mostrati all'E3 dalla
Kemco sono tre. Innanzitutto, nello stand dell'azienda
giapponese faceva bella mostra di sé una versione quasi
definitiva di "SHADOWGATE: TRIALS OF THE FOUR
TOWERS", un RPG (genere di cui il parco cartucce N64
ha estremo bisogno) in stile dark decisamente
promettente. |l secondo titolo presente nello stand
Kemco era HYPER BIKE, una simulazione di corse su
motociclette con percorsi cross e su strada (entrambi

realizzati tramite un engine di creazione mappe che non
fa uso di poligoni); i mezzi disponibili varieranno da moto
da cross da 125 CC fino a grossi mostri da strada, piu
indicati per le alte velocita.

Terzo & ultimo titolo &, probabilmente, il pil atteso e ha
nome TOP GEAR RALLY 2, seguito di quel Top Gear Rally
che tanto € piaciuto agli amanti del genere. Questa volta
il team di sviluppo e la Saffire (niente pil Boss) che e
riuscita a mettere insieme una bella demo da mostrare
all'E3; per ora, l'unica cosa che sappiamo & che Top Gear
Rally 2 non utilizzera un approccio basato sui giri (come
I'originale) ma avra uno stile di corsa a tappe. Se ne
riparla dopo |'estate.

Tima
e

I'm afraid | ‘4on"t know "-.Jr_.r
our language! What odd
dialect is that?"
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Shadowman (Acclaim)

Un altro titolo di cui abbiamo gia proposto un Work In Progress, Shadowman € uno dei prodotti pil attesi per quest'anno
e la Acclaim si é detta estremamente fiduciosa riguarda al suo successo, su tutte le piattaforme su cui sbarchera.

Diciamo innanzi tutto che Shadowman vedra la luce su una cartuccia da 256 megabit e presentera |'opzione di settare la
grafica in bassa, media e alta risoluzione. Gli ambienti che abbiamo visionato ci sono apparsi decisamente promettenti sia

cinque pericolosi assassini che minacciano di distruggere il pianeta; il tutto avverra in ambienti ai confini della realta, tra
il mondo dei vivi e il mondo dei morti. Se non siete deboli di stomaco, preparatevi, |'uscita & imminente.

Re-Volt (Acclaim)

Questo titolo € ormai un tormentone, era presente nella scorsa edizione dell'E3, ne ho scritto un Work
In progress un paio di mesi e ora mi si ripropone in quest'ultima edizione della manifestazione
videoludica per eccellenza. Per chi non sapesse di cosa si tratta, vi dico subito che Re-Volt & un gioco di
corse tipo-Micromachine (per quanto riguarda le ambientazioni) ma sfoggiante una grafica di ben altro

livello; quello che abbiamo visto parla da solo, materiali riflettenti, modellini ultra-dettagliati, 28 i ; "t N
diversi mezzi tra cui scegliere, 14 piste disponibili e un track editor che vi permettera di prolungare la } F}?j
vita di questo titolo virtualmente all‘infinito. A quanto detto aggiungete la possibilita di recuperare =

bonus e armi lungo i percorsi e avrete il quadro completo di questo Re-Volt. Dovrebbe arrivare verso la
fine dell'estate, sono molto fiducioso.
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Vuoi giocare con il fuoco?
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Jeremy McGrath Supercross 2000
(Acclaim)

Un altro titolo di corse motociclistiche, un genere che sembra vivere una seconda
giovinezza su Nintendo 64. Questa volta si tratta del prodotto che prende il nome
dall'otto volte campione AMA, Jeremy McGrath appunto, il quale & stato ingaggiato
per prendere parte alla realizzazione della simulazione garantendone |'aderenza alla
realta e disegnando personalmente moto e piste. Tra le caratteristiche di spicco,
questo gioco proporra un track editor, ghost car e modelli fisici delle moto
estremamente realistici. Anche per questo prodotto, dobbiamo aspettare la fine
dell'estate.

Altri titoli Acclaim

Pensavate che la software house americana si limitasse a quattro titoli? Beh vi
sbagliate, visto che ce ne sono altri quattro che non hanno niente da invidiare ai
precedenti. Tra i titoli sportivi, la Acclaim ci proporra a breve tre simulazioni
decisamente promettenti: ALL STAR BASEBALL 2000, NBA Jam 2000 e NFL QB Club
2000. Si tratta di sequiti di titoli che hanno gia riscosso grossi successi e, da quanto
visto, la tradizione non sara interrotta. L'ultimo titolo di questa rassegna Acclaim &
ARMORINES, titolo basato sul fumetto omonimo, di cui abbiamo gia parlato nel
numero scorso di Nintendo Magazine.
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F-1 World Grand Prix 2 (Paradigm)

E questa & proprio una notizia golosa! Sono proprio contento! Dico questo perché il
genere Formula 1 su Nintendo 64 sta vivendo la tipica fase pre-successone, mi spiego
meglio. L'uscita di F-1 World Grand Prix & stata una manna dal cielo per gli appassionati
di monoposto possidenti la console della grande N; dopo il pessimo F1 Pole Position, tutti
standard ed effettivamente, il titolo della
tHavia-anche-F-1-World-Grand-Peig— . -

presentava la sua bella quantita di difettucei, primo dei quali il frame rate a tratti
insufficiente.
Un paio di settimane fa ho recensito il nuovo Monaco GP 2 della UbiSoft (dovreste
trovare la recensione su questo numero); il gioco non & niente male, surclassa il titolo
Paradigm sotto molti aspetti (primo fra tutti la velocita) ma non & del tutto convincente
sotto altri punti (niente licenza e niente riproduzione delle vetture reali).
Questa situazione di stasi € la tipica quiete prima della tempesta e la perturbazione in
questione potrebbe essere il sequito del titolo Paradigm, le premesse ci sono tutte,
vediamole sotto forma delle nuove caratteristiche che verranno implementate.
<'Stipporto all'espansione di 4MB (usata per memorizzare T dati necessari a un replay di
un'intera gara e per le ghost car)

- Inserimento di un nuovo Tutorial Mode che insegni le tecniche di

base e quelle avanzate per un migliore e pili graduale apprendimento

(ricordate la complessita estrema dell'originale?)

- Piu colori sullo schermao.

- Sonoro migliorato e supporto al Rumble Pack

- Maggiore velocita, anche nella modalita multiplayer (ah, questa

proprio ci voleva!)

- Nuove visuali tra cui una telecamere dall'elicottero

- Sterzo pii dolce

e - Campionato pil realistico

= Nuovi filmati

- Conversazioni via radio con i box
- Nuovi piloti e sponsor ufficiali della stagione 1998
- Nuovi menu
- Nuovi scenari
La versione guasi-definitiva era gia presente sia nello stand Nintendo che in quello
Paradigm, quindi dovremmo essere vicini al lancio ufficiale; a presto per una preview.

el S100.15
BARRICHEWL O A TAKACH a




¥9 News

4 24 |-

Rayman 2 (UbiSoft)

Il secondo episodio delle avventure dell’eroe senza braccia
e senza gambe (ma fornito, incredibilmente, di mani e
piedi) e in sviluppo ormai da due anni ma il momento del
lancio & quasi arrivato. Rayman 2 promette di ripagare le
attese con un gioco d'azione graficamente eccezionale e
0.-La-versione-finale conterra-ben13—
mondi nei quali Rayman sara impegnato a fuggire dai
pirati intergalattici della Mysterious Guild decisi piu che
mai a catturarlo e a rinchiuderlo nel loro zoo. Il gioco
mettera |'accento soprattutto sulla velocita e sulla varieta

Altri titoli UbiSoft

Parliamo subito del grosso colpo della software house
francese e cioé della licenza acquisita per |a realizzazione
di nuovi videogiochi basati sulla serie televisiva "Batman";
il primo titolo ispirato all'uomo=-pipistrello si chiamera
THE NEW ADVENTURES OF BATMAN e vedra la luce nel
2000 inoltrato. Non ci & ancora dato di sapere di che
gioco si tratti ma la UbiSoft ha dichiarato di puntare
molto su questa licenza. Vi terremo informati sugli
sviluppi futuri.

Programmato invece per una release date imminente ¢ la
conversione per N64 del popolare TONIC TROUBLE, un

delle
ambientazioni, il
tutto facendo uso
del genere
platform a
scorrimento
prizzontale

AN AR L A e i

abbiamo visto ci ha lasciato speranzosi e impazienti,
soprattutto sotto I'aspetto estetico veramente molto
curata. Potremo presto soddisfare la nostra curiosita,
verso la fine dell'estate.

personaggio in stile Rayman (anche a lui mancano collo,
gambe e braccia pur non rinunciando a testa, mani e
piedi) che si muove in mondi perlomeno improbabili;
ancora qualche settimana di testing e dovrebbe essere
disponibile.

Dopo MONACO GP 2, la UbiSoft sta per lanciare un altro
titolo sportivo, All-Star Tennis 99, una simulazione
tennistica che vi permettera di disputare i pit famosi
tornei dei circuiti internazionali e di combattere a colpi di
palline esplosive in una divertentissima modalita
multiplayer; quest'ultimo titolo dovrebbe vedere la luce in
giugno.
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INFOGRAMES

Duck Dodgersin the 23
century (Infogrames)

prese con il malefico Marvin The Martian, genio del
male intento a trasformare il sistema solare in un
enorme flipper. Dietro a questo gioco c'¢ la
Paradigm, un team di sviluppo gia autore di successi
quali F1 World Grand Prix, PilotWings 64 e Beetle
Adventure Racing; direi ,quindi, che possiamo
aspettarci ottime cose.

Altri titoli Infogrames

Oltre a Duffy Duck che si é procurato il ruolo di protagonista nello stand Infogrames, la casa francese
ha in cantiere altri due titoli basati sui personaggi Warner Bros. Innanzitutto, TAZ EXPRESS, un titolo
che vi vedra impersonare il mitico Tazmanian Devil impegnato nel suo nuovo lavoro di fattorino; inutile
dire che le consegne avverranno in tutto il mondo, avranno un limite di tempo da rispettare e che
saranno ostacolate da una miriade di ostacoli e nemici.

Il secondo titolo Warner Bros. sara LOONEY TUNES SPACE RACE; anche qui, la causa principale dei guai
dei protagonisti sard Marvin The Martian il quale gareggera contro gli altri personaggi (Bugs, Daffy,
Tweety e Wile Coyote) per recuperare prima di loro i componenti del suo terribile Q 64 Explosive Space
Modulator. Il gioco disporra di una modalita multiplayer che potra ospitare fino a quattro giocatori in
corse che si prospettano a dir poco frenetiche.

L'ultimo titolo in lavorazione negli uffici della software house francese & V-Rally Edition '99; si tratta
di un gioco di corse che non vi vedra impegnati contro Marvin ma che presentera la bellezza di 40 piste,
11 vetture ed effetti grafici di tutto rispetto.

n.0a
Giugno
1999

23




« 26/# 9 News

Nuclear Strike (THQ)

Un titolo decisamente celebre questo Nuclear Strike, ne

sono stati realizzati diversi seguiti e versioni per tutte le
piattaforme esistenti e ora, finalmente, & in arrivo anche

una conversione per Nintendo 64. Questa versione per

N64 presentera ben 40 missioni ambientate in zone molto

estese coperte di texture estremamente realistiche e sulle———all

—quali-saranno-sparpagliati-bonus, truppe nemiche e

esplorazione (leggi ricerca dei nemici) il che appiatti

installazioni di diversi tipi. Rispetto alla versione PC, immediatamente godibile.

questo Nuclear Strike sara piu orientato all'azione e meno

Road Rash 64 (THQ)

Un altro gioco su motociclette ma, questa volta, si tratta di
qualcosa di molto diverso. Road Rash 64 vi mettera a capo di
una banda di motociclisti vecchio stile che affrontera le varie
gang rivali sulle strade degli Stati Uniti. Fra le caratteristiche di
punta, segnaliamo le 24 moto disponibili, i 10 tipi di armi che
potrete utilizzare e i 30 frame al secondo che la versione da noi
provata manteneva anche nel multiplayer per quattro giocatori

(con quattro finestre aperte quindi). Oltre a guesto, i livelli sono
stati concepiti cercando di lasciare ai giocatori la massima
liberta in fatto di percorsi e scorciatoie.

La release date & prevista per settembre.
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Altri titoli THO

Il piatto forte della THQ per quest'anno & sicuramente BASSMASTER 2000, un titolo che mira a stabilire lo standard
per le simulazioni di pesca su Nintendo 64. L'obiettivo sara facilmente raggiunto, visto che I'N64 non annovera alcun
prodotto per questo genere (se non lo stagno di Zelda) ma questo Bassmaster 2000 ha le carte in regola per resistere
anche ad assalti futuri. Graficamente, gli ambienti saranno completamente realizzati in 3D e si avvarranno di diverse
visuali, tra cui alcune subacquee; dal punto di vista del gameplay, invece, é stata annunciata un |A per i pesce
decisamente realistica.

Oltre a Bassmaster 2000, la THQ ha in cantiere altri due titoli, Rugrats Scavenger Hunt (un gioco da tavolo con
protagonisti i famosi monelli) e NOMENQUEST, un promettente RPG in fase di sviluppo negli uffici canadesi della
Hz20.

Carmageddon (Interplay)

La Interplay ha ridotto all'osso la sua presenza nel settore console e ha proposto all'E3 soltanto il discusso
Carmageddon, versione N64 del celebre titolo per PC. Sviluppata dalla Software Creations, questa versione
della simulazione di pirata della strada pii famosa del mondo, riprendera lo spirito dell'originale e

ci fara attraversare 37 livelli distribuiti in 10 scenari diversi contro 25 diversi concorrenti,

tutti impegnati a distruggersi a vicenda e compiere stragi di ignari

pedoni. Finita la corsa, potrete utilizzare il denaro guadagnato per

aggiustare |a vostra vettura o potenziarla. La modalita

multiplayer & stata segnalata, grazie alle diverse opzioni

disponibili, come la caratteristica di punta di questo prodotto.

A questo punto, chi ancora pué dire che il Nintendo 64 & una

console prettamente dedicata all'infanzia?
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| Rainbow Six (Red Storm)

4 Questo titolo presenta due buone notizie; la prima & costituita dall'ingresso nel mondo Nintendo di un nuovo
sviluppatore, precedentemente impegnato soltanto nel settore PC, la Red Storm. La seconda, invece e data dall'arrivo
di un nuovo genere, quello degli sparatutto in soggettiva pesantemente conditi con aspetti strategici. Rainbow Six vi
catapulta nell'azione di un gruppo antiterroristico sulla falsariga dei leggendari Seal. Ogni missione che dovrete
affrontare dovra essere pianificata a tavolino nei minimi dettagli prima di imbracciare le armi, per poi vestire i panni
del comandante della squadra e immergersi nell'azione pura. Le missioni, oltre a essere ambientate in scenari molto
diversi tra loro, sono anche varie e intriganti e prendono vita in ambienti completamente realizzati in 3D. Se dubitate
della qualita di gquesto titolo, chiedete a chi ha provato la versione PC, non rimarrete delusi, ve lo garantisco.

— ,
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Titoli Konami

Iniziamo subito con una bella notizia. HYBRID
HEAVEN, quando leggerete queste righe
dovrebbe gia essere ultimato e pronto per essere
distribuito. Per chi non sapesse di cosa stiamo
parlando (male, vuol dire che avete perso uno
degli ultimi numeri di Nintendo Magazine)
diciamo che Hybrid Heaven &, effettivamente, un
gioco ibrido tra un'avventura, un gioco d'azione
e un RPG.

Per gquanto riguarda la linea sport, la Konami ha
annunciato I"uscita imminente di versioni
aggiornate di alcuni suoi successi: NBA In The
Zone, NHL Blades of Steel e ISS Soccer.
Chiudiamo con due indiscrezioni, una buona e
una cattiva. La cattiva & che GOEMON'S GREAT
ADVENTURE é stato ritardato fino ad agosto; la
buona € l'inizio dei lavori su Castlevania 2, non
male no?
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pmmettentl in cantierl il prlmu CAESARS PALACE (di cui abhlamo gla puhhllcatu un Wnrk In Progress} vi
catapultera in uno dei pit famosi casind di Las Vegas (da cui il gioco prende il nome) permettendovi di godere di
tutte le attrazioni legate al gioco d'azzardo ma anche immergendovi in un'avventura ricca d'atmosfera e d'interazione
con personaggi diversi. Gli altri due titoli in lavorazioni negli uffici di Seattle della Crave sono due rifacimenti di
enormi successi del passato, Asteroids 64 e Battlezone 64; entrambi i giochi manterranno I'appeal dei titoli originali
aggiungendo, perd, enormi miglioramenti dal punto di vista estetico e diverse sorprese. Vi terremo informati sugli
sviluppi di questi interessanti titoli.

BT Interactive
Software

40 Winks (GT Interactive)

Dopo titoli dedicati a un'audience decisamente adulta (Unreal e Duke Nukem: Zero Hour), la GT Interactive torna a un
pubblico decisamente pill giovane, proponendoci questo 40 Winks. Il gioco sara sul modello di Mario 64 e Banjo-Kazooie e
ci proporra le avventure di Ruff e Tumble, due simpatici pargoli impegnati nel recupero di 40 Wink sparsi nel mondo dei
loro sogni e difesi dai malvagi di turno, Nightcap e Threadbear. Per ora, tutto quello che possiamo dirvi & che il gioco sara
disponibile per novembre; a presto per ulteriori dettagli.
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Titoli Rock Star

Ed eccoci giunti a una software house che ha mostrato titoli tanto diversi I'uno con l'altro da dubitare che arrivino dalla
stessa azienda. Il primo titoli di cui parleremo € Monster Truck Madness, una simulazione di corse su gipponi enormi molto
attesa visto il successo ottenuto su altre piattaforme. Questa versione e stata completamente ripensata per sfruttare al
meglio le caratteristiche del Nintendo 64, sia in quanto a grafica, sia in quanto a realismo dei modelli fisici. Il gioco si
avvarra di diverse modalita [(Exhibition, Circuit. Rumble. Poli ceer). di icoli disponibili ftra.

Il secondo titolo della Rock Star € Earthworm Jim 3D, un'altra trasposizione da versione precedente per altre piattaforme,
acquisita dalla Interplay e affidata al team di sviluppo VIS.

Chiudiamo con Bass Hunter 64, un simulatore di pesca che, inevitabilmente, dovra vedersela con Bassmaster 2000 della
THQ per il podio del genere. Questo gioco si avvarra della collaborazione di Hall Linder per i tutorial, di diverse visuali
(comprese alcune subacquee), di comportamenti realistici della fauna ittica (i pesci, volevo essere un po’ forbito) e del
Rumble Pack per simulare le vibrazioni causate dal pesce nel momento in cui abbocca alla vostra esca, un idea a dir poco
geniale,
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Quello di consolemania
chi ci legge
lo conosce gia

Da anni la Sil:lll 1 della competenza
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GameBoy Color

Se per il Nintendo 64 questa
edizione dell’'E3 & stata
assolutamente esplosiva, anche il
Game Boy Color non pud affatto
lamentarsi; sono, infatti, stati
presentati ben 50 nuovi titali

NINTENDO

Conker's Pocket Tales
Pokemon Pinball

Ken Griffey Jr's Slugfest
F-1 World Grand Prix
Mario Golf

Bionic Commando
Crystalis

R-Type DX

CAPCOM

Resident Evil

Magical Tetris Challenge
Ghost & Goblins

1942

Street Fighter Alpha

SUNSOFT

Looney Tunes

Speedy Gonzalez

Daffy Duck

Road Runner

Tazmanian Rush

Blaster Master

Quest RPG: Brian's Journey
Logical

Power Quest

MIDWAY
Paperboy
San Francisco Rush

GT INTERACTIVE
Duke Nukem
Extreme Games
Oddworld Adventures
Beavis & Butthead

Metal Gear Solid
Castlevania 2
Motocross Maniacs
Rally Racing

Azure Dreams

CRAVE
Babe & Friends
Earthworm lim 3: Menace 2 the

galaxy
Godzilla

ALTRI DA VARIE AZIENDE
Asteroids

Tarzan

All-Star Baseball 2000
WWF Attitude
Bust-A-Move '99
Rainbow Six

Yoda's Story

Madden NFL 2000
FIFA 2000
MicroMachines V3
Tiger Woods Golf
V-Rally

Catwoman

Diamo ora un'occhiata piu
approfondita ai quattro titoli piu
promettenti per Game Boy Color.
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Ken Griffey JR.’S Slugfest

Si tratta della versione Game Boy Color del titolo che vedra presto la luce su N64. Ken Griffey JR's Slugfest

presentera diverse modalita di gioco (Exhibition, Season, World Series e Home Run Derby), statistiche mai

viste prima d'ora su un titolo per Game Boy, licenze complete per squadre, giocatori e stadi e una struttura

di gioco veloce e semplice da imparare. Oltre a cio, la Software Creations (il team sviluppatore) si & avvalsa
amoso Ken Griffey.

GAME BOY co.o

Conker’s Pocket Tales

La prima apparizione di Conker sul Game Boy Color ci presentera un mondo composto da piu di 100 quadri
diversi ambientati in sette livelli. Il gioco sarad un misto tra azione e avventura condito con elementi RPG e
mini giochi; il tutto verra impreziosito da 30 diversi nemici, secret in abbondanza e condizioni
meteorologiche variabili. Non dimentichiamo, infine, gli sviluppatori, i mitici Rare.
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R-Type DX

Una leggenda del passato emerge sul nostro Game Boy in tutto il suo splendore. R-Type DX ripropone la
stessa struttura di gioco del titolo originale completa della leggendaria velocita, della miriade di nemici e
dei potenti power-up; anche i temibili boss di fine livello sono stati riprodotti fedelmente rispetto
all'originale. R Type DX potra essere giocato sia sul classico Game Boy sia sul nuovo Game Boy Color.
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Super Mario Bros. Deluxe

Ed eccoci arrivati al pezzo forte della linea Game Boy Nintendo. Super Mario Bros. Deluxe € il rifacimento
dell’'acclamato originale, pietra miliare della storia dei videogiochi e capostipite di una delle serie pii
longeve dell'intrattenimento elettronico. Questa versione sara completa di tutti i livelli presenti nel gioco
uscito nell'ormai lontano 1985 e proporra nuove modalita per il gioco in multiplayer (attraverso il Game
Link Cable); il nuovo "VS" mode, per esempio, vi permettera di sfidare un amico sui nuovi percorsi
ostacolandovi a vicenda grazie ai vari power-up sparsi nel livello.

Super Mario Bros. Deluxe, inoltre, presentera diverse novita interessanti: un calendario personalizzato, un
indovino sempre a vostra disposizione, la possibilita di stampare (utilizzando la Game Boy Printer) vari
elementi del gioco e un sistema di memorizzazione record completo per tutte le modalita di gioco presenti
nel titolo.

Personalmente, mi aspetto un grande successo, un titolo che, senza dubbio, diverra un must per gli
affezionati del genere.

Morio Wins!
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Dolphin, la notizia bomba

Chiudiamo questo speciale E3 con una notizia che definire esplosiva & estremamente riduttivo. Dopo
I'annuncio, ormai risalente a un paio di mesi fa, dell'inizio dei lavori sulla Playstation 2 (completo di
specifiche tecniche paurose) da parte di Sony, la Nintendo ha approfittato dell’'E3 per annunciare la sua
contromossa: lo sviluppo del successore ufficiale del Nintendo 64.

Il progetto ha nome in codice "Dolphin” (la console avra comungue un altro nome) ed & stato presentato
completo di specifiche e dell'elenco delle aziende che stanno collaborando con la Nintendo per il suo
sviluppo. Iniziamo subito con I'elencare le specifiche salienti.

NINTENDO “DOLPHIN" SYSTEM SUMMARY

‘CPU IBM Gekko Processor (un'estensione dell’architettura Power PC)
Velocita: 400 MHZ
Tecnologia al rame per semiconduttori 0.18 micron

‘GRAFICA Processore proprietario ideato dalla ArtX
Velocita: 200 MHZ
Tecnologia DRAM

‘Memoria Banda: 3.2 GB al secondo
-Supporto media DVD Matsushita

Capacita massima: 4.7 GB
Nuovo sistema di protezione dalle contraffazioni

Questo e guanto é stato rilasciato a oggi dalla Nintendo riguardo alle caratteristiche tecniche della nuova
console; l'unica informazione rilevante che é stata omessa & la quantita di memoria di cui disporra il
sistema; per quella, presumibilmente, dovremo attendere ancora un po' di tempo.

Il processore che costituira il cuore della nuova console ne sara anche la punta di diamante vista I'altissima
velocita e la nuova tecnologia al rame mai apparsa prima d'ora in un sistema per videogiochi. Questo

risultato & il frutto di una partnership del valore superiore a un miliardo di dollari tra la Nintendo e I'lBM,
I'unica azienda al mondo in grado di inserire la tecnologia al rame nei propri processori. || nuovo processore
sara studiato e disegnato appositamente per la nuova console Nintendo e incorporera, per questo,
caratteristiche specifiche alla gestione dei videogiochi (per esempio, memoria extra e gestione avanzata del
flusso dati tra il processore principale e il processore grafico).

Il supporto media, come potete leggere nelle specifiche, sara il DVD; all'annuncio di guesta specifica, nella
conferenza stampa pre-E3 della Nintendo, la platea ha esultato e applaudito anche per I'annuncio di una
nuova tecnica anti-contraffazioni attualmente in fase di sviluppo alla Matsushita.

Per concludere, la Nintendo ha dichiarato che si limitera a collaborare soltanto con IBM, ArtX e Matsushita
evitando di disperdere le energie in altri rapporti.

Per quanto riguarda gli aspetti commerciali, abbiamo due ottime notizie: innanzitutto, il prezzo della nuova
console rimarra sugli standard di oggi [niente rincari dovuti all'inserimento del DVD quindi). La seco

notizia & quella che tutti voi stavate aspettando: la nuova console vedra la luce, in tutto il mondo (niente
lanci separati, una pessima abitudine che lascia noi europei sempre ultimi), per la fine del 2000, il che
equivale a un anno e zo da oggi, non male no?

A questo punto, non ci rimane che aspettare gli sviluppi futuri; magari, per passare il tempo, confrontate le
specifiche di qui sopra con quelle della Playstation 2... ci sara da divertirsi.
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VINCE LO SCOOTER DRAGSTER DI ITALJET
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2° PREMIO

PERSONAL COMPUTER PII
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1° PREMIO

CARLO AMATI

GIAMPIERO D'ONOFRIO
MANDELLO (LC) SAN MAURO TORINESE (TO)

J

3° = 7° PREMIO

LUCA ZIRONDOLI

MARCO DAVIDDI

ANDREA ROSITO

ANDREA VITAGLIANO

STEFANO EPIFANI

CARPI (MO)

ROMA (RM)

TRANI (BA)

PIEVE FOSCIANA (LU)

TARANTO (TA)
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ESTR. NOME COGNOME CITTA’ PROV.

8 GIACOMO IACARI ROMA RM
9 GERARDO CASO NOCERA INF. SA
10 SERGIO TABORELLI ABBIATEGRASSO Mi
11 EMANUELE MURGOLO MILANO M
12 MAURO MASSETTI REZZATO BS

| SCHEDA
| SONORA
| SOUNDBLASTER

13 MARCO FURLAN PADOVA PD
14 FRANCESCO ROVERSI BRESCIA BS
15 ALDO D'ATTARDI PALERMO PA
16 ANDREA SMIDILI MILANO M
17 ANDREA CURZI SENIGALLIA AN
18 ALESSANDRO CECCARELLI FANO PS
19 DAVID MINGHINI OSTIA RM
20 FRANCESCO MUIGANI MISANO ADRIATICO RN
21 LUIGI GAMBARDELLA NAPOLI NA
22 ANDREA MANNO PALERMO PA

VIDEOGIOCO:
SPEED BLUSTER

23 DOMENICO CASUCCI TORINO TO
24 DEVIL MOSCATELLI SARZANA SP
25 LUCA MERZ POVO TN
26 ERICK GAMEILLARE ABANO TERME PD
27 FABRIZIO SESCHLEIFER MILANO M

28 MIRCO ONGARO GURDA VENETA RO
29 LEO ADRIANO NUCERA REGGIO CALABRIA RC
30 PASQUALE PERRI CASTROVILLARI CS
31 PASQUALE DONATO S.LORENZO DEL VALLO CSs
32 MIRKO BOLOGNESI REGGIO EMILIA RE

33 DOMENICO GIUNTA MILAZZO ME
34 GINO STANZANI FIUMICINO RM
35 MASSIMO GUIDOTTI PESCHIERA DEL GARDA VR
36 GIACOMO FAILLA PEVERANZA DI CAIRATE VA
37 CORRADO MORENI MONTICHIARI BS
38 ENRICO FRASCA FROSINONE FR
39 MATTEO GIORGI CARRARA MS
40 FABIO COLA BELLARIA RN
41 GIOVANNI MARTINI ARMA DI TAGGIA 1M
42 STEFANO ALBERTONI BASSANO DEL GRAPPA Vi

SCULL CAPS \

43 LEONARDO PARRINELLO NOCERA INF. SA
44 MICHELE BOGNOLO LAIVES BZ
45 ELISABETTA CARAGLIA NIZ. DI MARNATE VA
46 ALESSANDRO MAVER CALOLZIOCORTE LC
47 SIMONE DANIELIS FONTANETO D'AG. NO
48 FRANCESCO S. FOLLIO ZOLA PREDOSA BO
49 WAINER SANNITI OSTERIA GRANDE BO
50 GIANPAOLO MORELLI OSPEDALETTI IM
51 OMAR POLLINGHER CANEGRATE MI
52 FRANCESCO CADONI ALGHERO S8

S | VIDEDGIOCOD:

(&

COMMANDER PACK

PER PL

53 CLAUDIO GUIDA BRESCIA BS
54 GIANLUIGI RIZZATI RAVENNA RA

55 DANILO MONTESANTI ROMA RM

56 ENRICO FANIN SOLBIATE ARNO VA
57 STEFANO FORTUNA ROMA RM
58 LUCA PAOLO VIRGILIO L'AQUILA AQ
59 CESARE DAL BORGO TRIBANO PD
60 ANDREA SCAFATI ROMA RM
61 GIACOMO ISOLA GENOVA GE
62 GABRIELE VIETTI SESTRIERE TO

WILD 9 PACK
PER PLAYSTATION

Ubi Soft e
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lopo i viaggi del primo equipaggio della nave
stellare Enterpri generazione di
nuove forme di vita e di nuove civilta, f

» ora alla ricerca d

dove nessuno & mai

o

oy UM NUoy

di Sabrina Rossi

Star Trek:
L ‘Insurrezione

Finalmente nelle sale cinematografiche italiane sta per
approdare il nono capitolo di una delle pili celebri saghe
i rantascienza dr Tt CIEmpl,
Naturalmente stiamo parlano di Star Trek, che con Llnsurrezione porta per la
terza volta consecutiva sul grande schermo 'equipaggio di Star Trek: La
Nuova Generazione al gran completo. Anche questa volta |z regia'e stata
affidata a Jonathan Frakes - il comandante W. Riker, secondo ufficiale
dell'Enterprise - che in passato, oltre ad aver diretto Star Trek Primo
Contatto, ha curato la regia di molti episodi delle serie tv di Star Trek: La
Nuova Generazione, Star Trek Voyager e Star Trek Deep Space Nine.
Questa.volta.l'equipaggio.della.pil. famosa.nave.della.Federazione non.dovra
combattere per la propria sopravvivenza, ma per affermare i principi
fondamentali su cui si fonda l'intera Federazione dei Pianeti.
Nel tentativo di salvare il tenente comandante Data dalla disattivazione, per
aver preso in ostaggio un gruppo di scienziati - della razza Son'a - che stava
effettuando uno studio per conto della Federazione su un popolo di nome
Ba'ku, il capitano Picard si imbattera in unalincredibile scoperta. | Ba'ku; che
a prima vista'sembravano un popoloscarsamente civilizzato, composto'da
600 individui riuniti nell'unicovillaggio.del-pianeta, in realta possiedono.il
segreto dell’'eterna giovinezza e |a loro sopravvivenza & minacciata dai Son'a,
che con la scusa di ispezionare il pianeta in realtd vogliono impadronirsi del
tesoro dei Ba'ku.
Informato I'ammiraglio della Federazione Dougherty di cid che sta
accadendo sul pianeta, Picard ricevera con grande stupore l'ordine di non
interferire.
(Questa volta, infatti, la Federazione - invocando i principi della Prima
Direttiva, che impedisce di interferire con il normale sviluppo di altre forme
di civiltd - ha deciso di chiudere un occhio sulla sorte di un ristretto gruppo
di individui, poiché I'annientamento di un popolo inerme sembra, in questo
determinato frangente, un prezzo da pagare necessario per portare un
grande vantaggio a miliardi di abitanti dell'universo.
Il dilemma etico & sempre stato un elermento portante dell'intera serie di Star
Trek: La Nuova Generazione e, nel rispetto del principio della non
interferenza, i vari personaggi si sono espressi in differenti modi. Lo stesso
Picard ha sfidato le autorita pur di affermare la Prima Direttiva, mentre il
Dott. Crusher pil volte ha disobbedito agli ordini, infrangendo |a legge della
non interferenza nel tentativo di salvare una vita, spesso in disaccordo con il
proprio capitano, e questo perche esistono valori ancora pill importanti di
juelli dettati dalla Federazione
nente moralista, Star Trek: Llnsurrezione rappresenta una novita

i pres film; nonostante i cattivi siano rappresentati dai Son'a,

coinvolgimento di alti esponenti della Federazione che si appellano alla
prima regola della legislazione della galassia rendera piu complesso questa
volta st il ¢¢ e tra bene e male.
Bastera, quindi, la cieca ac ]
sempre si &€ dimostrato capace di lottare contro tutto e tutti pur di affermare

propri principi? Sono pid importanti le esigenze dei pochi o quelle dei
maolti? Una risposta alla stessa doma ‘abbiamo gia ottenuta dal buon
vecchio Kirk, ma non & detto che Picard decida allo stesso maodo!

cettazione delle regole a fermare Picard, che da

Patrick Stewart (capitano Jean-Luc Picard)

Ormai famoso capitano della nuova Enterprise nella serie televisiva di Star
Trek: La Nuova Generazione, Patrick Stewart, vestendo i panni di Picard, ha
ricevuto una nomination come miglior attore per il premio American TV e
Screen Actor Guild per Generazioni.

Ha partecipato alle riprese di Conspiracy Theory - uscito lo scorso anno al
cinema - mentre tra le sue produzioni cinematografiche ricordiamo: Dad
Savaqge, Masterminds, Safe House, LA. Story, Lady Jane e, in fine (0 meglio,
per cominciare), Excalibur.

Recentemente ha interpretato il capitano Ahab per la serie televisiva di Moby
Dick, grazie al quale ha ricevuto quest'anno una nomination all'Emmy;
sempre per il piccolo schermo & apparso nel ruolo del fantasma in The
Canterville Ghost, una produzione tratta dal romanzo di Oscar Wilde, e nelle
miniserie della BBC |, Claudius - Tinker, Tailor, Soldier, Spy - Smiley's People.
Membro onorario della Royal Shakespeare Company ha calcato le scene
interpretando il ruolo di King John, Enrico IV e Otello, ricevendo nel 1995 il
premio Drama Desk Award e |'Oliver Award
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Jonathan Frakes [comandante
William Riker)

Jonathan Frakes ha interpretato il
comandante Riker nella serie
televisiva di Star Trek: La Nuova
Generazione ed ¢ apparso. come
guest star in.una puntata di Star
Trek Voyager. Regista di Star Trek:
Clnsurrezione, ha debuttato nella
regia con Star Trek Frimo Contatto,
ha diretto numerosi episodi delle tre
serie televisive di Star Trek e ha
curato la regia del CD-ROM Star
Trek: The Klingon.

Prima di diventare il Numero Uno
dell'equipaggio dell'Enterprise,
Frakes ha partecipato alla
realizzazione di numerose serie tv,
tra le quali ricordiamo The Doctor,
Falcon Crest, Paper Dolls € Bare
Essence e sempre sul piccolo
schermo apparso nelle miniserie
Dream West e in North and South.
Attualmente é impegnato ¢
produttore nella realizzaziont

dell'episodio pilota della serie
Roswell High, prodotto dalla Fox

Brent Spiner (tenente
comandante Data)

Brent Spiner, interpretando

ide Data, si € guadagnato la

maoltl appassion:

tia a

tutte
i n nge
terpretare questa parte
androidi non invecchiar tre g
i to

0 per questo m
hanno temuto ch

ruolo di Data in St

e non accettasse il

LInsurrezione

Michael Dorn (tenente
comandante Wurﬂ

Mi

Lol Qi
della sicure;
Trek:

vestite i

n Star

Ia seriea The T ext [_]' neration ¢
entrato a far parte dell'equipaggio
di Deep Space Nine, sempre nei
panni del klingon.

Tra le sue produzioni
cinematografiche ricordiamo:
Timemaster, Jagged Edge e Rocky.
Sulpiccolo schermo ¢ stalo
coprotagonista del telefilm ChiPs ed
& stato guest star nelle serie Dead
Man's Gun, Outer Limits, Silk
Stalkings e Falcon Crest. Recentemente ha preso parte alla realizzazione del
CD-ROM Mission Critical.

Gate McFadden (dott. Beverly Crusher)

Interprete della dottoressa Crusher in.Star Trek, Gate McFadden ha diretto
I'episodio Genesis della stessa serie. Sul grande schermo & apparsa in Taking
Care of Business, Caccia a Ottobre Rosso e in The Muppets Take Manhattan:
Tra i suoi lavori televisivi ricordiamo:
Mad About You, Marker, Dream On
The Cosby Show e The Wizard.
Regista oltre che attrice e
corenqrafa, ha preso parte a
numerose rappresentazioni teatrali
messe in scena a New York e ha
avorato come direttore artistico al
New York Theatre Commotion.

Marina Sirtis (tenente
comandante Deanna Troi)

Marina Sirtis interpreta Deanna Troi,
il consigliere della nave, meta

Per il grande schermo ha
partecipato alle riprese di:
Independence Day, Phenomenon,
Qut of Sea, Stardust Memaories, The
Miss Firecracker Contest e Pie in the umana e meta beth
Sky. Sul grande schermo e apparsa in |
Oltre a Star Trek: The Next Giustiziere della Notte lll,
Generation ha preso parte alle serie Appuntamento al Buio e Il Ladro di
visive Huey Long, Crazy from the  Bagdad.
rt. Mad About You, Qut Prima di entrare
Dream On e Cheers Trek ha preso parte a diverse mir
Recentemente ha ricevuto una interprete di alcune canzoni presenti nel Cd 5
nomination al Dra Desk per dalla Styx.
‘interpretazione di John Adams in
1776, un revival del celebre musical,
1hr* dway ha recitato in
the Park With George, The
e | Tre Moschettier
“he co-prodotio e

4 3 R
distribuito un album, O Yellow E

azoide.

r Limits, nella serie di Star

Prie e

film per la televisione ed & stata
even D- adly Zens, pubblicato

LEVar Burton

Wes

5 Bac n re al di grandi successi
al quale nannd parte 0 COME
coristi Patrick Stewart, a
Frakes, LeVar Burton e Michael Dorn,
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A cura di TMB

SENTO PUZZA DI CADAVERE

e Rmuldaf{' che | mese scorso ho
cercato di fare un po’ di luce

sulle varie uscite di Resident Evil?
Beh, sappiate che nel giro di pochi
giorni @ successo veramente d
tutto, ma adesso sembra che |e
cose si siano finalmente chiarite.
Fra I'altro non sono proprio
mancate delle belle sorprese, che
hanno spiazzato anche | meglio
nformati. Anzitutto, cari amici de
Nintendo, & stata confermata la
wemmnd  COnversione del secondo episodio della serie. E fin qu
nulla di nuovo. Quel che invece vi sorprendera é la
dimensione della cartuccia in questione: ben 512MBit
(o 64 megabiyte, se pilu vi piace), ovvero il doppio di
Zelda, nonche la capienza effettiva dell'ormai
eggendario 64DD. A questo punto vale |a pena
domandarsi a che cosa potrd mai servire il lettore a
dischi magneto/ottici tanto atteso da tutti i
nintendomani... Comunque sia la Capcom ha tenuto
ha precisare che la conversione sara identica alla
contraparte PlayStation, anzi addirittura meglio, visto
che grazie all'espansione da 4MB sara possibile
gustarsi il gioco in alta risoluzione (640x480). E' stata
noltre confermata la quasi miracolosa presenza de

TUROK SI RIFA'
ILTRUCCO

i M9 News

LE DIMEN-
SIONI
CONTANO
Dopo I'annuncio
shock relativo ai
512MBit di
Resident Evil 2,
un altro peso
massimo si
prepara ad
affrontare il
mercato: sto
parlando di Ogre

filmati in full motion video, su cui non avrei davvero
scommesso due lire. Ma non & finita qui: aspettatevi a
breve |'inaspettata conversione del primo RE per,
udite udite, GameBoy Color! |l gioco sara in tutto e
per tutto simile all'originale per PlayStation (con gli
stessi fondali prerenderizzati), solo che chiaramente i
poligoni saranno sostituiti con dei ben pid modesti
sprite (scusate se é pocol).

Sempre dalla Capcom e sempre per GBC arrivera
prima o poi un certo Metal Walker, il solito giochino
ibrido Tamar_|0'.cr"i."|".-’lnns:f:- Farm, nel quale dovrete
accudire un non ben specificato robottino durante la
sua crescita (7). Di certo non sara entusiasmante
quanto sparare a uno zombie...

di occhiali a raggi x realmente
funzionante, con il quale potrete
finalmente vedere com'e fatta la
tra compagna di banco e dare
guindi senso alla definizione "belli
dentro”.

W0:

GAMEBOY COLOR RULEZ

Ancora GBC, ancora una tempesta di tit

caterva di simulazioni sportive, fra le qu
Madden NFL 2000, NBA Live 2000, non
w Generation.  atteso del gruppo. lo quasi quasi mi ven

Battle 3: Person
of Lordly Calibur,
in uscita per il
14 luglio, che
andra a occupare
la bellezza di
330MBit.
Prodotto dalla
Quest, ¢ un RPG
di chiara
impostazione
fantasy,
orientato

gatimen

principalmente
alle battaglie pil
che
all'esplorazione e
al dialogo.
Apparentemente
un sicuro
suceesso, anche
perché non mi
risulta esistano
titoli simili per
N64.

PICCHIADURO
DECENTE?
negabi e all

€ alla no trﬁnasfnsm
manca proprio-un picchiaduro stile

Tekken efo Virtua Fighter. Lunico

titolo degno di-nota rimane infatti il -

vecchio Fighters' Destiny, il che &
TUTED dire. GIGNE quindi, pofchela

di suppliche, ne ha finalmente
annunciato il seguito! La meccanica
di gioco rimarra tale e quale a quella
del primo episodio, con | "point
match” al posto dei classici round. Vi
saranno inoltre 11 lottatori
disponibili e una grafica
apparentemente migliorata sotto
diversi aspetti. Speriamo bene.

li, questa volta dalla THQ, che si &
assicurata i diritti su tutta la serie EA Sgorts da qua a due anni: cid significa una
li figurano FIFA 2000, Nascar 2001,

hé Peppatencia 2000, sicuramente il pit
o I'NE4 e mi compro il GBC...

BT [ Se—

PIU’ BELLO! PIU’ COLORATO!
PIU’ LUMINOSO!

Gaiuanizzati dallo stupefacente successo del GBC, alla Nintendo
stanno pensando seriamente di dargli un erede spirituale, nonché
materiale. Non si trattera di una console nuova nel vero senso del
termine, quanta di un upgrade, con schermo retrailluminato [come il
celebre GameBoy Light) e una migliore gestione delle batterie. Si crede
uscira I'anno prossimo, ma non c'e dato sapere esattamente quando.
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IL DELFINO DI NJNTENDO

Qualcuna diceva che erd uno scherzo.
Qualcuno giurava di aveflo visto con i
propri occhi. | pit saggi sapevano che
molto presto Nintendo 3vrebbe messo
le carte in tavola. Infatt| proprio in
quel di Los Angeles, in cpncomitanza
¢on l'inizio dell'E3, 1a grande N ha
finalmente alzato il velo sul misterioso
successore dell'NG4: il Project Dalphin.
Sviluppato in
concomitanza
con IBM e
Matsushita, la
cansole del
nuovo millennio
avra per cuore un
PowerPC, il ben
noto processore montat
Macintosh dell'ultima g¢nerazione
(auete presente gliiMag) no?). Si
trattera di un'eveluziond di
quest'ultimi (codename Geka),
probabilmente legata a goppio filo con
il progetto Altivech di cyii francamente|
non ho il tempo di parlarvi (ma forse
un giorno lo far e
400MHz. Il chip-set grafico
(sviluppato dalla Art=-X)|sviluppera, a

nello stesso periodo in
iniziera a distribuire la

8800 TIME 1:49

1ve

VIENI A
PESCARE CON

- NOI, CI MANCA
IL VERME

| uei simpaticoni della Pack In
| Soft stanno lavorando al
guarto capitolo del loro RPG di
pesca.. Detto cosi sembra una di
guelle palle colossali che ogni

Rumble Pack... Che tristezza...

tanto scrive il Vlad, ma in realta non & cosi, purtroppo. River Fishing 4
sara infatti 'ennesimo simulatore di pescatore, con degli elementi da
gioco di ruolo che al momento mi sfuggono. Destinato (tanto per

cambiare) al GBC, la cartuccia incorporera un fantastico dispositivo di

n.0@
Giugno
1999

LA BRUM
DEL CAPO
HA PSSS
NELLA
GOMMA

Qui mattacchioni
della Namco,
dopo essere stati
Zitti zitti, quatti
quatti per mesi,
S€ ne sono usciti
£0n un annuncio
shock: Ridge
Racer, l'ultra
acclamato gioco
di guida per
PlayStation,
vedra la luce
anche su

LA KONAMI CI DA’ DENTRO DI BRUTTO

41 @

Nintendo 64!
Sostanzialmente
si tratterd di un
mix dei primi
due coin-op
(ovvero Ridge
Racer e il meno
conosciuto Rave
Racer), con
diverse aggiunte
interessanti tipo
lo split screen a
quattro
giocatori. Tenete
gli occhi ben
aperti, non si sa
mai che un certo
Tekken arrivi da
queste parti...

LA VISIONE
DI LARA DA
VICINO

S07qia cosa state

ndo, ma la
sta & no,

Tomb Raider non

AppariTa sU NG,
ma forse e dico

Torse, esis
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LA CARTUCCIA MEZZA CARTUCCIA

Sahﬂ: raga, sono Ezac (non nominate il mio nome
invano), forse vi ricordate di me per le tre lettere
precedenti che vi ho spedito, che non avete pubblicato e
che non avete nemmeno considerato; per questo dovrei
esservi ostile, in quanto & qia la terza volta che chiudo un
occhio, e quando arrivo alla quinta vengo in redazione e,
immaginando di giocare a Mortal Kombat 4, taglio la testa
aVlad (tanto funziona ugualmente anche senza.
NdRaffo), strappo il pizzetto da Caimano Orsuto a Raffo e
do una randellata ai paesi bassi ad Alex [fa male!)(fa pil
male lui se non lo stendi al primo colpo. NdRaffo). Ma

-inserita correttamente e che tutti—

7 Posta
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altro giorno [ me

A Ben o

cassetta di Zelda, non della ragazza!). Quello che mi
chiedo io & questo: & possibile che ci siano in commercio
cartucce non funzionanti o addirittura “vuote™? Ma
tornando alle questioni videoludiche, ho letto di una
possibile uscita di Resident Evil 64, ¢ ufficiale o € solo una
voce? Se proprio deve uscire, sara obbligatorio 'uso
dell'espansione da 4MB?

Avete presente Penny Racers, quel giochillo delle
macchine, che in quanto a grafica lascia un po' a
desiderare? \olevo sapere se ha qualche legame con quei
giocattoli attualmente in commercio dove basta inserire
un penny (finto) nella suddetta automobilina, per farla

quindi la riaccesi: nulla. Per un
attimo rimasi paralizzato, la mia
testa non pensava pil e il mio
cervello si era come lobotomizzato
(non doveva essere un'esperienza poi
molto nuova. NdRaffa).
Aaarrrrggghhh! Non giocherd mai
pil a Zelda 64... volevo piangere, ma
una vocina fiebile fiebile mi ricordo
che ormai ero un uomo, cosi chiusi i
rubinetti e ritornai con il mio Ciao (in
riserva) in videoteca.

Spiegai la situazione ad Alessandra
che mi restitui i soldi e mi disse che,
essendo stata appena comprata,
nessuno aveva saputo dire se
funzionava [sto parlando della

~——Sono stufo di sentire la voce di queste persone gualunguiste e

passare delle ore davanti al computer, piuttosto che stare ad ascoltare
certi individui alla T.V.

RAFFO

Le lettere vanno spedite a:
XENIA EDIZIONI
LA POSTA DEL QUORE
CASELLA POSTALE 853
20101 MILANO.

Inoltre chi avesse un accesso a Internet, potra lasciare le proprie
missive a: ilraffo@hotmail.com

soldi, guindi tutto sembra essersi
risolto per il meglio. Certo, non hai
giocato a Zelda, ma non dirmi che in
quella videoteca c'era solo quella
copia del gioco def secolo.

Resident Evil 64 deve in effetti uscire
a opera della Capcom, non si sa
ancora bene quando questo accadra,
comungue molto presto; a rigor di
logica, inoltre, visto che per il
momento tutti i giochi che
permettono di usare la cartuccia di
espansione do 4MB annoverano tra le
opzioni anche quello di poter essere
giocati in bassa risoluzione, non vedo
perché dovrebbe essere un‘eccezione
Resident Evil 64. Giusto perché é bene



che questa sio anche una rubrica informativa, mi sembrg
corretto farti sapere che invece Resident Evil 2 per
Nintendo 64 é guasi ultimato, e che vedra la luce dopo
lestate.

Penny Racers prende spunto proprio dai modellini
giocattolo che hai visto in televisione; in Giappone quelle
macchinine stanno avendo un enorme successo, al punto
che la THQ Inc. ha deciso di farne un videogioco {ma la
prima software house a interessarsi della coso fu lo Takara
nel maggio ‘96, con Choro-Q).

Concludendo, come avrai sicuramente potuto vedere tu
stesso, da un paio di mesi abbiamo inserito sulle pagine di
Nintendo Magozine una rubrica su cheat e trucchetti vari,
curata tra l'altro da quel nebbioso di Toso.
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boiate, esattamente come adesso).
1) Effettivamente if gioco pit venduto della storia dovrebbe
proprio essere Mario Bros 1 per NES.

2] A quanto pare la nuova console Nintendo, che per ora
ha il rome di Nintendo 2000 (ma potrebbe cambiare, o
olmeno spero) non utilizzerd pit le cartucce, bensi il
formato DVD {meno male).

3) i bittaggio della nuova console Nintendo dovrebbe
corrispondere a 128.

4) Di sicuro dopo il 2000.

5) Sono vere, per guanto possano essere vere delle voci.

6) Con tutta lo fantasia e per guanto abbia provato a
interpretare questa domanda, non ce 'ho fatta, mi
d:spme Se erg ung hartum non ."homp.-tu {come

Antonio Capraio, si, vieni fuori Antonio®

mupmndlamu ecco. ia mia storia: ognl mathna vado 3.

'1h se? mesi d'agc-nia e di silenzio, durante i loro discorsi,

- ho raccolto le domande pili ricorrenti (certe sono state
magari gia trattate, quindi abbi pieta):
1) Qual & il gioco pit venduto nella storia dei videogiochi?
[Alex sostiene Mario Bros 1 per NES)(non si riferisce
all'Alex caporedattore. NdRaffo)

2] Il N2000 utlhzzera cartume [o} D‘u‘D? domanda

3] Eluantl bit avra |I NEUDO‘? [Alex dlce 256, mentre Mario
128)
4] Quando useira il N2000?

mai Ia luce in Eumpa?

6) Il 64DD (se mai uscira) dovra caricarsi come il PSX?

7) In relazione alla data d'uscita, nel mondo ci sono piu

Zelda o Metal Gear Solid?

8 Ouantr pohgom puo gtshre il NE4? [Ale:v. du:t 500:000)
o di stressa nettiti :

q
strampalate per oltre sei mesi, ti prego, aiutami tu!
Un ringraziamento particolare ad Alex, Mario e Antonio,
che hanno accettato che venissero inseriti i loro nomi,
Massimo Pazzaglia

I nnanzitutto grazie di quo... ehm, cuore, per i
complimenti fattimi riguardo al commento fatto
sull'amicizia gualche numero fa, ho deciso di tagliarli
perché ai lettori credo interessassero poco, comunque
ancora grazie, mi hanno fatto piacere.

Veniamo aile tue domande che, una volta tanto (o parte la
8), credo meritino una risposta seria; effettivamente sei
riuscito o farmi immedesimare nella situazione da te
descritta, anch'io, infotti, con qualche amico appassionato
di videogiochi quolche annetto fa mi facevo tirare in
mezzo do questi discorsi... anche se quando dicevo la mia
nessuno mi dava mai retta (e pensare che gia lovoravo per
la Xenig... forse perché effettivamente dicevo delle immani

Prof: “Allora raéazzi. oggi interroghiamo... interroghiamo...

Fuuu & andata |i5c|a per un buon quarto d'ora tartasscra pnrna console fu I'Atari (ah, i veccm templ | e ailora non
SU qual&matuletla videoludica®. fosse, Iaxmglmre. an.che.-, .

stuata con altri due miei amici: un fanatlm possessore di o se bls.ogna ammettere che ce n'erano po-:he* come pochl

empre sono un grandissimo amante della casa
Nintendo (chi si ricorda il glorioso NES?). In verita la mia

Ie grandi l:onsole che u:i S0N0 5ul mercato prefErism
certamente "Mister N64", ma devo ammettere che il PSX
non muore maj e che il nuovo gioiellino Sega non &
affatto male. Ora il Nintendo sta rinascendo, prova che le
cose belle e ben fatte, prima o poi, si fanno sempre avanti,
ma non posso sentire i proprietari del N64 accusare il
Dreamcastd essere "brutto" : i0 v

avré mai successo p:rché & usmto con pm:hl gnud'nl.
quanda tutti sappiama che |a nostra amata console 2 64
bit all'inizio versava I'lEIlE sttssa Ldtnti::hc al:quc.

come m'nhre che vnlteggmm minacciose sul pmmm N64
[seno un poeta, vero?); non ce n'é bisogno, dato che sul

mercato lo spazio & abbondante. Per finire questa lettera
[sarete contenti), vorrei porti alcune domande:

i] Comc funzmna ta scheda EEPRUM?

3) Quanto costa pradurre una cartuccia?
4] Quali giochi di lotta decenti vedremo in futuro per
Nintendo 647

5) La Capcom riporterd mai MegaMan a casa Nintendo?
6) Come fara la cartuccia Banjo-Tootie a collaborare col
suo predecessore?

E' tutto (per ora).

Francesco da Sorrento

Le-nem interessante la tug, che onestamente mi ha fatto
un po' riffettere fcome uno specchio, direi), non tonto
per quello che dici sul fenomeno del Il mio & pit bello del
tuo’, ma pit che altro perché ti ho visto un po’ come un
anziano signore che, guardando un paio di ragazzi per
strada dice "Eh, noi alla loro etd non eravamo cosi™
ebbene, Francesco, la competizione tra possessori di
diverse piottaforme é sempre esistita e, per quanto ne
sappia, sempre allo stesso modo. Forse hai dimenticato le



9 Posta

® 44|

lotte all'ultimo sangue tra i possessori di Commodore 64,
Spectrum e Philips; oppure le interminabili battaglie tra i
sostenitori dellAmiga e dell/Atari ST prima, e tra Amighisti e
FPeisti poi. Senza porlare dei macelli tra i possessori di
console. Insomma, a ben guardare tutta lao storia
videoludica & sempre stato piena di queste diatribe {non so
chi fu il mentecatto che conio la frase: "l computer hanno
un anima, le console no", ma successe molti anni fa). Hoi
invece ragione quando dici che il fenomena ha conosciuto
una maggiore espansione, perché effettivamente mai
come di questi tempi i videogiochi sono entrati nelle case
di tutti, e quindi ¢'é pit gente che sforna questo tipo di

A

n grado di alloggiarne |

unaltra - potrebbe essere sent

| IMIEl prop |,-‘-u|.-—:r.'—r.'—---|-—n-'_'.--A:\--.J.u-.'..-u.u_|-|-__~|p.'.——qv-_|ﬂll1|p_ln1|rl.'_lia!_|l.-.t'.'ll";—-‘.--n-'.ul'.'a.'.'_'a,

tutto intero NdRaffo) mi & piu che sufficiente.

Veniamo al dunque: ormai ho diciannove anni e quando
accendo la mia preziosa console per passare qualche ora
di relax mi accorgo di non provare le stesse emozioni di
un tempo, di quando, con il mio Commodore Amiga 500
mi emozionavo ascoltando le musiche di Turrican o ero in
grado di darmi malato per non andare a scuola e avanzare
di qualche rompicapo in Monkey Island; insomma, anche
se mi rendo conto di avere per le mani dei veri capolavori
come Mario 64 o GoldenEye, riesco benissimo a
rinunciarvi per fare qualcosa di urgente o importante,
€0sa che un tempo avrm smurarnente messo in se-:ondo

O avrn-persn oete-ore f-Sonnn

e BB S

A COASAerazIOnEe

Sm-:eramente non so se que_v.ta iettera verra m
pubblicata, ma gia il fatto che tu la legga (ne sono quasi
certo, c'e del genio nei tuoi pezzi)(guarda che sono ancora

tempo, anche io mi diverto meno coi videogiochi, o meglio,
mi diverto in maniera diversa, senza dubbio sono pit
smaliziato e lo sforzo di immedesimozione in un
adolescente {condizione essenziale per la valutazione di un

gioco) si fa sempre pit grande. Tu sei cresciuto pil in fretta
di me a quanto pare, in quonto gid a diciannove anni ti
senti un po' fuori posto, ma non & preoccupare di questo,
gli interessi cambiano, e i modi di divertirsi anche, quello
che posso dirti & che se vuoi fare qualcosa falla, fregatene
se qualcuno potrebbe pensare che sei grande per certe
cose, vivi @ modo tuo, perché solo tua é la vito.

EPILOGO
La Pasqua ¢ finita, sorridiamo a chi non conosciamo.



AIFStar Tennis ‘99 if videogioco in cui
0gni battuta & un brivido,
perchie oftre ka refe e un campione
nel suo inconfondibile stile.
llenati con loro:

Michael Chang - Richard Krajicek
Jama Novotna - Gustavo Knerten
Conchita Martinez - Jonas Bjorknian
Mark Philippoussis - \manda Coetzer

ono tutti pronti per darti fa lezione che (i meriti
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MWC‘O] ‘R Ubt Solt SpA Viale Cassala, 22 - 20143 Milano
= et Ted 02/82.31.21 - Fax.02/83.31.23.00
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Top Gear Rally
Rumble Race

gioco che & Top Gear Overdrive ma anche a mettere in cantiere I'imminente Top Gear Rally 2. La
versione GB Color si discosta nettamente dai suoi illustri progenitori, con un‘impostazione
nettamente arcade, ma € anche vero che I'impegno e I'abilita richiesti su alcuni tracciati non

sono certo inferiori di quelli nella versione a 64 bit. Con tali premesse & owvio che V-Rally ne esca

piuttosto malconcio; con questo non mi riferisco solo alla giocabilita o alla cartuccia di tipo
'Rumble’, ma anche a molti altri elementi (non certo meno importanti) quali l'implem i
del multiplayer, la resa grafica e la longevita. Ma in che cosa consiste questa tanto deca
funzione Rumble? Si tratta di un Rumnble Pak, simile a quello del N64, miniaturizzato e i

direttamente nella cartuccia che permette di
trasmettere delle vibrazioni alle mani del giocatore, in
L 0 pil completa e
una batteria
munque
tivabile dai menu di gioco. Vi con essere
partito un to nei confronti di questo Rumble
o molto scettico sull'effettiva
CAR SELECT utilita di un simile aggeggio, che inoltre minacciava di
ire e console, rendendone
IYPE-CO ‘utilizzo pre Nelle corso delle

QD
TOPSPEED

ACCELERATION la perdita di aderenza & sottolineata da un tremore

HANDLING ante e proporzionale alla velocita mentre il contatto
= con una macchina avversaria & reso da un colpo secco e
intenso. Anche |'aspetto peso si & rivelato una piacevole

sarpresa: il Rumble Pak & stato oggetto di una cura

GAR SELEGT

TYLE-ID
aAMWD

TOPSPEED
HCCELERATION
HANHDLING
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attraente & la modalita campionato che ci dara la possibilita, vincendo le varie gare (o comunque qualificandosi nei
primi tre), di sbloccare mezzi e tracciati segreti, per un totale di 8 macchine e 6 tracciati. 10 e lode, poi, per la
modalita a due giocatori, di cui tanto avevo sentito la mancanza giocando a V-Rally; la possibilita di sfidare un altro
concorrente in carne e ossa risulta guanto mai intrigante e fa lievitare parecchio la longevita, togliendo ogni dubbio
sulle notevoli capacita del piceeolo Nintendo. A voler proprio spaccare il capello in quattro, bisogna ammettere che il
commento sonoro non & certo ai massimi livelli con musiche anonime e poco orecchiabili; inoltre avrei preferito
poter salvare record e piazzamenti direttamente nel game pak invece che doversi affidare al solito sistema di
password; ma del resto che volete farci, mica si pud avere tutto nella vita... In definitiva questo Top Gear Rally riesce
a conquistare il titolo di miglior gioco automobilistico senza troppo sforzo. Ottima |a grafica, notevole la giocabilita,
il tutto guarnito con la tanto agognata modalita a giocatori e da quella pregevole novitd chiamata Rumble Pak. Non
ho particolari riserve nel consigliare questo gioco, completo e curato, € che ancora una volta ribadisce, se mai ce ne
fosse stato bisogno, la superioritd Nintendo nel settore dell'intrattenimento portatile.

Matteo Leccardi
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Toh, va’ che
bello, un altro
" gioco di
wrestling, ma
ce n'era proprio
bisogno? Beh,
per quello che
ho potuto
vedere direi
proprio disi; e
anzi, direi di si
anche per

Sviluppatori:| Acclaim
Tipo di gioco:| Botte ignoranti '}
N*® Giocatori:| 1/4 \

quello che non
ho potuto &
vedere. | ey
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Fdavvero incredibile, nonostante tutti i possessori di
Nintendo 64 reclamino a gran voce un bel
picchiaduro per la loro console, le software AOUETE s
DSHNANG 8 STOrNAre Prodost | cOMt gue
SEAPOENErE N QUESHORE, ma cie r
Sar!distano il desiderio dc anza degli utentl
Lual SoN0 dungue SLuEHGOND Una
wWare NOUSe a proc L. “lo come questo?
viamiente econemiche, ma ho come il sospetto che
csto COmprenda oo - itroiti a quelli {in Europa

giip pongOUIMIEAEY parfati dajle Vend Ye delseT Luare
COMme per GSEMPIC spo i varia n2' -addirittura
SOVVENZ oI ite da restling.
IREEHE, Jpoci, W resin rimo luogo che in
SSl0hon c'g assolut te nulla di male, e in

sCORUENStan?a K r
wirestiingyanai, pithpr

o niente contro i giochi di
iti ¢i sono del genere e

maggior g la scelfa. Certp & che sono sempre piu
frustrato A Unaer i/mancanza di un picchiaduro
Seanonico” a/'alekkc

Fatta ques' s nibeg @ premessa, passiamo a
quest'anticipzsione, cne potrebbe effettivamente
rappresentare |'inoresso sul mercato di un nuovo

termine di paracoae per i giochi del genere. WWF
Attitude pud esscretranguillamente considerato il
sequel di WWF Waizcone [non mi ricordo se I'ho
recensito io da qualche parte, ma forse I'ho fatto su
ConsoleMania), dopotutto il team-dirpregrammaterie’
medesimo, il distributore anche, il cang @0 Zio puiges
quindi...

A gquanto ho capita.ikifotore grafieo che fara funzionare _

questo nuovo.prodottaidella Acclaim & rimasto lo-stEsso;

auesto, perd, non vuol dire che graficamente sia rimasto

{0 stesso ¢ cre siano stati cambiati solo i p&rsorlc eat
contrario, U motore pub essere sfr ee
questo permette 0 largo margine di miglioramen

avvenuta con questo WWF Attt ude.
sto favarevolmente
ta con cui sono statt disegrati |

cosa che & appl
In particolar: sono
impressionato dallagua

lottatori: le texiuro cheé./| compongono sono
incredibilmente b= fatte,  usrendo a trasmettere ura
sensazione globe!c teyole realiSMOS RGN
esagerando vi confesso che piu d na volta mi e
sembrato di assistere a un match - 2visivo e attenzion

fimensiona

non sto parlando o
La struttura di ques’
assolutamente classica

igitalizzazion, !
/'timo wrestling «i'casa Acclaim &
cioé dovrete niuovervi come
ballerine all'interno di .n ring delimitate da cordoni
elastici, avrete a disposizione un'energia che dovrete fare
in modo di mantenere ai livelli piu alti possibile e,
magari, se ne avrete voglia, potrete tentare di abbattere
l'ayversario che vi fronteggera. Ecco, tutto qui, del resto
questo sport & molto popolare in America anche perche
non & molto difficile da capire e lo stesso si puo dire
della controparte videoludica.

Le specifiche tecniche in mio possesso al momentosers
pilt 0 meno le stesse del mesesearSE; comunque, in.casd
vi siate persi-tanticipazione allinternddelle-news'yeeco
puitfilialen@data ehe potra danirlin'idea della bentade!
prodetté®! gersonaggi adisposizionesaranio 55, tra i
quali spiccano nomicopeseititi persino da me, e pensare
che non veded@ing Oell'incontro di wrestling in
fetélisiorie da parecchi anni, e cioé Stone Cold Steve
Apstin, The Undertaker [ormai dovrebbe avere una

WMREATAEER
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sessantina d'anni), Kane ab!e Bu:; Bﬂss Man (qaes'
o 1aimpnn|rn astiltliE] _ Na Vet auands

S d Bt e visioneda... ), Bwea Hart (che, sel88 crrige
fa, dopo che il cavo dal gua'a si

mortg un paio di giorni
Slava Calandosulring s «
St herzango) e un sacea d
fe mosissimeneglitSAT:
abbizno molto sequito.

Le ~o-se disponibili sor
que pare sembra pro o
corr.~ionda alla realta; ta |2 altre cose, ogni

perse: agio disporra di 13 sua precisa mossa fina
che, a- ~or pit incredibile o dirsi, corrispondera a quc

pezzato, e non sto
|tri che sono sicuramet
he in ltalia non credo

che questa cifra

che u=. negli incontri tele sivi per *finire” 'avversaric. £

indut dunque, che una “ale quantita di

carati. iiche e una tale cura dei particolari
contribuiscano a rendere questo prodotto, pit di ogni
altro, aderente alla realta.

La cartuccia sara da 32 MB e avrete |z possibilita di

salvare le mosse e la fisionomia dei personaggl da vDies

creati. Proprio 2 propesitorder pe_rsona'ég ene potrefe

restler [se magro, trippone, MUSEaiDsez)ma.anche
tutta una serie di particolari che lo renderanno

assolutamente unico; giusto per citarvi qualcosa, potrei
dirvi che potrete modificare non solo if taglio dei capelli

e il loro colore, ma anche i lineamenti del viso e
disegnare a vostro piacimento la maschera che

deciderete di fargli mettere. Mi sembra ouasi superﬂu@’

aggiunaere che avrete 1a possibilita ariche di sceglicre
cosa. f=rqlidndossare ¢ di che colore. Ecco, guesto solo

L Palm
QL LITERETY

t00, incredibile, en? Eppure 3

uolta tante semora si siano fatte le cose per
on sulu infatti potrete :fc-:pdfrtla formadel

per darvi un’idea della | oerta che 2y |
estetico; non dimentich amoci cor e che r 1a

meno sara aspetto tocn igo ehie vi dara lag bilita W
caratterizzarlo in ba=c s le moss: cigiiedhstabilirne if
rapporto pesof/poter: 18 Direi Quindiehe's
guest’aspetto le prospe:tive s 10lto rosee.

versione visions =
non ancora Tutte

rersioni parziali ¢

inere che sono =tat

Le modalita di gioco uresenti
erano davvero numerose, anet:
funzionanti (le pre.ic v si fanni
giochi); quindi accotentatevi o
implementati tutt | pit famo: pettarglari even
wrestling, fatta e-c-zione per s forse al
MasSImoURORCo M URGUERD N piu dgdie’ e d NogG
quattro).
Com'er nanche prevedit
guestorahiegro giochillo di v q polrefeanche
giocare in quattro, e questo rorsignifica che voi
giocherete e che i tre vostri amici staranno li a fare il tifo
{oil colera... ehm, scusate), ma che parteciperanno con
SN OO E Aol 4] ComaatimeniaaBemmapehe.se non

L@ SUpporre, a

'néi anii Mezzi-pes, pmnanciairri mi %Prnbra wideﬁtt'

- dEJ giocao,

Cos'altro potrei dire 50 roriene quesu} 'NWFA Ltu‘ﬂe
profmette dr esserein rmgilnr FioEn W 't‘::Jirlﬁ mal
apparso st una cun-solf' fd computer fin ne p'arlxamn
_clhea qI;JL’rl' decerfrADEeARSE0 Maj stah) Ce:.o 5e
~_tantas fatica e tanta brawd venisse usata.doche’ger

8 produrre anchesi@lel picchiaduro come tutti lo
__intepdidio, non credo si offenderebbe nessuno, ma a
““quanto pare dovremo attendere ancora un po.

Raffaele Sogni

21 @
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chiama il suddetto gioco “Acqua moto
acqua”), mi sono preso larivincita
infliggendogli mezzo giro di distacco a
Monza... che personaggio bieco che
sono...




Monaco Grand
Prix Racing 2

ri:] Ubisoft
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interminabili ore passate a limare i
tempi nei circuiti pil impegnativi
del mondiale, vado a raccaontarvi
quanto questi stanchi occhi di
sagace redattore hanno visto.
Partiamo, innanzitutto, dal titolo.
Sono certo che, da attenti lettori
quali vi riconosco essere, non vi &
sfuggita la presenza di un simbolo
estraneo all'alfabeto inserito nel
titolo del gioco; mi riferisco a quel
“2" che campeggia sovrano in fondo

al lunghissimo nome del gioco. A questo punto mi aspetto un coro di
profondo stupore: “E quando & uscito I'uno? Ce lo siamo persi?”
Buona domanda, bravi, il punto & che la prima puntata della saga risale a

qualche anno addietro e ha speso la
sua vita non su una console ma su
PC. La scelta di proporre un seguito
su un'‘altra piattaforma &
decisamente bizzarra ma non nuova
nel mondo dei videogiochi. Svelato il
mistero del "2" passiamo alle cose
SErie,

Monaco GP si presenta come la
classica simulazione di Formula 1
zeppa delle solite opzioni ormai
comunissime in tutti i titoli
appartenenti al genere; inoltre, al
fianco delle consuete modalita, ci

sono un paio d'interessanti novita. La prima & costituita
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Questa recensione del nuovo titolo UbiSoft mi
prende in un periodo particolare, dopo la vittoria
dell'immenso Schumacher a Imola stavo gia per
prendere la mia cartuccia di “Formula 1 World Grand
Prix" e iniziare una bella sessione nello stesso circuito
quando mi & arrivata fra le mani I'attesissima versione
finale di Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 (che
da adesso in poi chiameremo Monaco GP o il resto della
recensione sara assolutamente illeggibile).

Avevo gia avuto la fortuna di provare questo Monaco
GP un paio di mesi fa in
compagnia del pontefice
redazionale (aka Alex) e
della P.R. della Ubisoft & ne
ero rimasto discretamente
impressionato: accanto a
una grafica non eccelsa, il
gioco presentava una
notevole fluidita e la possibilita di disputare
gran premi (quindi corse con un'altra ventina di
macchine in pista) senza dover sopportare
singhiozzi e scatti degni di Unreal su un 486.
Dopo quella prima versione ho incrociato le dita
e ho aspettato, fiducioso, la versione finale che
¢ puntualmente arrivata in redazione poco fa e
che il prode Raffo ha gia visionato e giudicato
positivamente su ConsoleMania,

Con cotanto background informativo e dopo

mondo della Formula 1 partendo,
ovviamente, dai team pil derelitti
per poi approdare, se sapra
dimostrare il proprio talento, alle
compagini pit blasonate. A questo
punto, Monaco GP vi da la
possibilita di scegliere piloti e
vetture (sempre che non abbiate
scelto opzioni che prevedano una
scelta obbligata del circuito, tipo
“Championship”) da un roster di 22
macchine, e qui veniamo alla prima
delusione. La nuova simulazione
della Ubisoft, infatti, non dispone

della licenza FIA quindi

viimbatterete in piloti il cui nome
ricorda solo vagamente quello vero;
fin qui non si tratterebbe di un

dalla possibilita di scegliere il rigore simulativo del gioco
tra due opzioni, “arcade” e “simulazione” a seconda che

ci si voglia divertire velocemente subito ai primi giri o si
desideri un'esperienza di guida pil impegnativa e

Distanza :

realistica. Nel caso di scelta dell'opzione "arcade” 4.292 km

verranno presentate le quattro modalita consuete: Qiri :

“Single Race”, “Championship”, “Time Attack” e “Duel" 12

(I'opzione multiplayer). H Totale .

Nel caso, invece, si opti per l'opzione "simulazione”, alle 300,024 ¥m

quattro modalita che vi abbiamo elencato se ne -
aggiunge una quinta: "Career”, nella quale vestirete i . d 3% S cotn
pggni dgi un novello pilota che fa il suo ingresso nel Gancelia L} J Seleziyna
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grosso problema, visto che potete
sempre editare i nomi dei piloti e
salvare il tutto su un controller pak.
Il vero problema é costituito
dall'aspetto delle vetture che non
ricordano nemmeno lontanamente
quelle reali, gli sponsor sono
inesistenti, i nomi dei team inventati
e anche i colori la maggior parte
delle volte sono scombinati (tranne
per la Ferrari che si chiama “Firenze”
ed ¢ rossa); a volte si ha addirittura
l'impressione di correre su delle
vetture Indy tanto sono lontane da
quelle reali. Ma rimaniamo ancora sui menu...

A questo punto, dopo la scelta del team e del pilota, dovrete svolgere un po’
di lavoro da meccanico e settare la vostra vettura al meglio per il circuito
che avete scelto. Sotto questo aspetto, Monaco GP & decisamente brillante:
sono presenti otto parametri da
modificare (alettoni, sospensioni,
gomme, sterzo, freni, peso, cambio e
carburante) che avranno un impatto
diretto su guattro caratteristiche
della vettura (velocita di punta,
accelerazione, tenuta di strada e
frenata); il tutto sfrutta
un'interfaccia molto ben fatta che
mostra direttamente |'impatto delle
vostre scelte sul comportamento
della vettura, una vera manna per
chi di noi non abbia un'esperienza
diretta in officina nel suo

curriculum.

Quasi dimenticavo i circuiti... ne sono presenti 16, tutti quelli ufficiali del
mondiale e sono riprodotti in maniera discretamente fedele.

Bene, direi che abbiamo detto abbastanza dei menu iniziali, aggiungiamo
solo che sono realizzati molto bene graficamente (soprattutto sono molto
chiari) e si avvantaggiano della possibilita di scegliere tra quattro lingue (tra
cui, incredibilmente, & presente anche l'italiano) e possiamo scendere in
pista.

Iniziamo dando un'occhiata al gioco in caso di gran premio singolo.

Innanzi tutto, dovrete scegliere in quale evento inserirvi: prove libere, prove
ufficiali o gara. Le prove libere sono quello che il nome stesso indica, giri di
pista a scopo sperimentale senza nessun risvolto competitivo. Nelle prove
ufficiali, invece, partirete dai box e dovrete cercare di conguistarvi, a suon di
tempi, il miglior piazzamento per la gara del giorno dopo. Ai box avrete a
disposizione la telemetria la quale v'indichera i tempi dei vari piloti, la
presenza in pista di quante e quali macchine noncheé il vostro piazzamento
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attuale; & presente, come di
consueto, il limite di tempo e la
possibilita di utilizzare il tempo
accelerato. Un'utilissima novita €
rappresentata dal disegno del
circuito in sovrimpressione con la
locazione delle altre vetture in pista,
in guesto modo potrete decidere di
fare il vostro ingresso in pista nel
momento migliore (quando c'é
meno traffico davanti a voi quindi).
Questo per quanto riguarda la
modalita "Single Race”, moltiplicate
il tutto per 16 e otterrete la
modalita "Championship" Il "Time
Attack” presenta un paio di
caratteristiche interessanti che vale
la pena sottolineare subito.
Innanzitutto non & necessario
compiere un giro per lanciarsi:
partirete, infatti, circa 200 metri
prima del traguardo e farete
scattare subito il cronometro. Non é
stata implementata nessuna ghost
car (la macchinina trasparente che
corre contro di voi e rappresenta il
vostro tempo migliore), al suo posto
sono stati inseriti due intertempi
(riferimenti temporali parziali,
piazzati in punti strategici della
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4AMB ho proprio considerato il tutto una bella spacconata dei
programmatori.

Dopodiché, ho inserito la cartuccia nel mio Nintendone...

Monaco GP riesce in un buon 80% dei suoi intenti sbandierati in fase di
realizzazione!

Innanzitutto il gioco letteralmente vola sulle orecchie di F1 World Grand
Prix. Ho fatto una prova decisamente interessante: ho compiuto un giro di
pista ad Adelaide (Gran Premio d'Australia, il primo della stagione) con
Monaco GP e, subito dopo, ho provato il titolo Paradigm sulla stessa pista. |l
risultato € che, passando al mio gioco preferito, mi & sembrato di scendere
da una Formula 1 per salire su un trattore! Ero letteralmente basito: anche
dal punto di vista dei comandi Monaco GP risultava molto pit fluido e
rispondete alle sollecitazioni del joystick. A questo punto mi sono messo ad
analizzare altri due aspetti, gli effetti speciali e la grafica. In questi campi
devo dire che, invece, ¢'é stato maggiore equilibrio; mentre Monaco GP pud
sfoggiare macchine che negli scontri si frantumano e perdono di tutto
(insieme con i segni delle frenate pil marcati in corrispondenza delle curva, |
lens flare e le scintille, veri e propri tocchi di classe), F1 World Grand Prix si

pista); si tratta di una scelta da premiare sotto il punto
di vista del realismo ma penalizzante per il divertimento,
& un opzione che io avrei inserito comunque. Altro
problema é costituito dall’assenza di replay (disponibile
solo in gara e con una telecamera fissa... € come se non

ci fosse), una pecca a mio parere,

Bene, direi che & venuto il momento di parlare della

realizzazione tecnica.

Monaco GP, fin dai tempi delle prime preview, aveva
dichiarato le proprie intenzioni bellicose riguardo alla

concorrenza (F1 World Grand Prix
della Paradigm): l'intento era quello
di realizzare un gioco graficamente
migliare, pil veloce e con un
numero maggiore di effetti speciali...
un intento che io avevo accolto con
una bella risata (essendo, lo
ammetto, un fan del titolo
Paradigm), quando poi ho visto che
la cartuccia della versione finale non
era da 256 megabit e non
supportava la nuova espansione da

pj_f ﬂr_..
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L’ANGOLO DELLA
BONTA; VI AIUTIAMO A
EDITARE | NOMI DI
TEAMEPILOTI.

In caso decidiate di passare all'acquisto di Monaco
Grand Prix Racing Simulation 2, la prima cosa che vi
consiglio di fare & armarvi di pazienza e editare i
nomi dei team e dei piloti; pud sembrare una cosa
inutile ma vi assicuro che inseguire Hakkinen alla
guida di una McLaren impersonando Schumacher
su una Ferrari & molto pili appagante che correre
dietro a Vanteeve su una Firenze nei panni di
Hummiger su una McKinlay!

Per esperienze personale, perd, so che recuperare
tutti i nomi di tutti i piloti del mondiale di Formula
1 pud non essere la cosa pill semplice della Terra,
soprattutto se non vi trovate all'indomani di un
Gran Premio o non disponete di un quotidiano con
relativi risultati. Detto questo, chi pud venirvi in
aiuto se non il vostro prode redattore? leri Schumi
ha trionfato a Imola e oggi mi sono armato di
Corriere della Sera e vi snocciolo tutti i nomi di cui
avete bisogno...osate dire poi che non sono buano...

Ferrari
M. Schumacher
E. Irvine

Mclaren-Mercedes

M. Hakkinen
D. Coulthard
Stewart-Ford
R. Barrichello
J. Herbert

Jordan-Mugen Honda
D. Hill
H.H. Frentzen

Benetton-Supertec

G. Fisichella
A. Wurz
Sauber-Petronas
1. Alesi
PP. Diniz
Bar-Supertec
J Milleneuve
M. Salo
Minardi-Ford
L Badoer
M. Gené

Williams-Supertec
AZanardi
R. Shumacher
Prost-Peugeot

0. Panis
J. Trulli
Arrows
P. De La Rosa
T. Takagi
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difende con le scintille pit belle mai viste in un
videogioco e con i dischi dei freni che si scaldano e
diventano rossi.. d'altronde, entrambi i giochi
presentano le gomme che si rovinano in caso di
fuoristrada, insomma, sotto guesto aspetto, ¢'& un
sostanziale pareggio.

La grafica, invece, merita una disquisizione un po’ pit
elaborata.

F1 World Grand Prix é realizzato graficamente meglio
del titolo Ubisoft, le ruote sono rotonde (mentre in
Monaco GP hanno un aspetto un po' blocchettoso),
I'abitacolo & migliore e i circuiti realizzati con maggiore

cura [brutto il tunnel di Montecarlo del gioco Ubi,
sembra la galleria di Via Ferrante Aporti a Milano). Tutto

guesto perd & stato ottenuto a scapito del frame rate e
Monaco GP risulta essere molto pit bilanciato sotto
questo aspetto; & stato sacrificato qualcosa nell'estetica
per ottenere una pid alta velocitd e, quindi, un maggior
divertimento unito, comunque, al realismo (& pil
realistico veder sfrecciare le palme a Montecarlo che
vederle awvicinarsi come se ci trovassimo su un trattore,
non credete?).

Per quanto riguarda la gestione delle telecamere, in
Monaco GP ne sono presenti un totale di sette piu la

visuale degli specchietti retrovisori; & presente, come ci
si poteva aspettare, la splendida telecamera
nell'abitacolo comprensiva di mani del pilota che si
muovono sul volante (la mia preferita, ti fa sentire
veramente in pista). Il titolo Paradigm presentava,
grosso modo, lo stesso numero di visuali con I'aggiunta

E Ui
& CinhiaAun

I.COLYART
Uelocita :
sl et ol )
flagressivita :
[ el e )
Ditesa :

di una doppia visuale per gli
specchietti (destra e sinistra); un
pareggio con leggera supremazia di
F1 per la migliore realizzazione
dell’abitacolo.

Anche sotto |'aspetto del sonoro c'e
battaglia ed &€ molto dura. Monaco
GP sfoggia degli effetti di scalata delle marce che hanno
del miracoloso ma un rumore del motore abbastanza
scarso; il tentativo d'inserire i boati del pubblico c'é ma,
anche qui, siamo sulla scarsa sufficienza. Dal canto suo,
F1 World Grand Prix ha un rombo del motore splendido,
un sonoro globalmente su livelli buoni e delle ottime
musiche nei menu; direi che, nell'aspetto acustico, vince
di misura il titolo Paradigm.

La giocabilita & un aspetto che merita, come la grafica,
un discorso a parte.

F1 World Grand Prix sfoggiava due tipi di frenata
(graduale e inchiodata con blocco ruote) e due tipi di
accelerata (graduale e sgommata da vero zarro), cosa
che Monaco GP non offre, D'altro canto, F1 era
decisamente troppo complicato per chi voleva divertirsi
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velocemente senza passare ore a imparare il comportamento della propria
vettura mentre Monaco GP é, ancora una volta, pit equilibrato e completo:
al fianco dei tre livelli di difficolta c'é la possibilita di scegliere tra la
modalita "arcade” (in pratica si tratta soltanto dell'implementazione di un
modello fisico per le vetture meno punitivo in caso di errori e perdite di
componenti della vettura) e la modalita "simulazione”. Il giudizio &, quindi,
quasi automatico per questo aspetto: Monaco GP per tutti, siate fanatici
delle monoposto o giocatori occasionali che desiderano subito sfrecciare a
240 chilometri orari sui rettilinei di Monza senza preoccuparsi delle
conseguenze.

Sempre rimanendo sull'aspetto giocabilita, segnaliamo un'intelligenza
artificiale dei piloti realizzata discretamente: al fianco dei soliti problemi di
demenza che affliggono gli occupanti le monoposto in caso di
incolonnamenti ¢'é un'arguzia che migliora a mano a mano che il livello di
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stima delle probabilita. La pioggia merita una citazione
particolare per I'effetto-nuvola che crea intorno alla
vettura (e non é stato dimenticato nemmeno il fanale di
segnalazione rosso).

Un'ultima annotazione: é supportato |'uso del Rumble
Pak che si rivela molto utile per aumentare la sensazione
di “presenza in pista”; consiglierei I'uso di un volante ma
la Nintendo non si decide a ufficializzarne un modello e

difficolta sale. Nel complesso, anche
qui, siamo nella media.

Passiamo ora a un aspetto che molti
considerano marginale ma che, a
mio parere, sara terreno il terreno di
scontro principale dei giochi del
futuro: il multiplayer.

Monaco GP presenta un modalita
“duel” in cui due giocatori possono
sfidarsi su qualsiasi circuito in un
awvincente testa a testa; il tutto
avviene attraverso uno split screen
molto comodo che presenta, al
centro, il distacco tra i due piloti.
Stante |la maggiore velocita del
titolo Ubi (che in questa particolare
modalita si fa particolarmente
sentire), il confronto col titolo
Paradigm si risolve in sostanziale
parita: le due modalita sono infatti
realizzate in modo pressoché
identico.

A guesto punto, lasciamo da parte
per un momento, il confronto tra i
due titoli e diamo un'occhiata ad
alcuni aspetti di contorno di questo
Monaco GP. Parliamo, innanzi tutto,
dei box, un aspetto forse marginale
ma che, personalmente, considero
come fondamentale per il realismo
della simulazione: il titolo Ubi permette di utilizzare i pit stop sia per
cambiare | pneumatici, sia per il rifornimento benzina, in questo modo
potrete pianificare la vostra corsa o cambiare repentinamente tattica in
caso, per esempio, di cambiamento delle condizioni atmosferiche. Da
sottolineare la presenza del cronometro durante le soste,

Quasi dimenticavo, le condizioni atmosferiche... potete sceglierle tra sole e
pioggia o lasciarle alla dea bendata: in quest'ultimo caso all'inizio di ogni
evento vi verranno presentate le previsioni meteorologiche con tanto di

non me la sento di intimarvi I'acquisto di un accessorio
che potrebbe creare prablemi di compatibilita, quindi...
fate vobis.

Bene, direi che siamo arrivati in fondo a questa
recensione, non manca che il guidizione finale
parametrato, naturalmente, all'acerrimo nemico targato
Paradigm.

Iniziamo suddividendo il popolo lettore in due categorie:
chi possiede gia F1 World Grand Prix e chi no. Per chi
non possedesse il titolo Paradigm e dovesse scegliere tra
i due, mi permetto di consigliare il titolo Ubi, a meno che
non siate allergici ai nomi inventati e non siate
rigorosissimi nelle esigenze di realismo. Per chi gia pud
annoverare nella sua ludoteca F1 e ne & entusiasta, stia
ferma i, per il momento pud andare; se, invece, non
siete soddisfatti, rileggetevi la recensione e i box qui
intorno e decidete di conseguenza... vi devo dire tutto
io?

Alla prossima.

Davide "Damon Hill" Pessach
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pero vivamente che abbiate riconosciuto la

citazione: si tratta di "Carro”, un pezzo
decisamente immortale dei sempre mitici “Elio'e g
Storie Tese".
Dopo cotale colta citazione, parliamo di cose serie:
Rush 2 accoglie nel titolo un numero poiché
dovrebbe essere il seguito dell'acclamato San
Francisco Rush, un prodotto che aveva suscitato, a
SU0 lL‘mp(], diseretl entus {:":!]li, ma che non aveva
convinto appieno il sottoscritto.
Nella seconda puntata, la citta pil europea della
West Coast (splendida: vi consiglio di visitarla sewi
trovate nei paraggi) é stata completamente
eliminata dai progetti degli sviluppatori: nessuna
citazione nel titolo e, di conseguenza, nessuna pista
ivi situata. Comunque, state tranquilli, perché
questi piccoli cambiamenti non preludono a nessun
tipo di rivoluzione: tutto & rimasto molto simile alla
prima puntata e, fra poco, ve lo dimostrero
Rush 2 si presenta come il classicissimo gioco di
corse urbane: diversi tracciati, diverse automaobili
tra cui scegliere, altri concorrenti, necessita di
raggiungere i vari.checkpoint per aumentare il
tempo di permanenza in pista e le solite opzioni.
Ira le modalita, potrete scegliere {in un menu a dir
poco squallido): One Race {una sala corsa su un
circuito che potrete scegliere liberamente), Circuit
{una specie di Gran Premio che si svolge su un
totale di 28 piste e garantisce I'avanzamento
automatico, senza bisogno di alcun piazzamento
nel circuito precedente) e Practice (girerete
liberamente su una pista, senza avversari e senza
limiti di tempo). Questo & quanto Rush 2 vi offre
inizialmente... molto poco a dir la verita! Le opzioni
sono le solite (presentate male per giunta) e i tocchi
di originalita assolutamente latitanti.
A ogni modao, io so che ho snocciolato una
caratteristica che vi ha esaltato: i 28 circuiti tra cui
scegliere. Purtroppo, devo in parte disilludervi: i
gircuiti sono in totale sette e solo grazie a varianti
[deviazioni stradali che vengono spostate, per lo
pili), mirror-mode e backward mode si arriva al
totale sopra citato. Mi sento comunque di dovervi
rassicurare: gli stratagemmi utilizzati per
aumentare il numero di tracciati sono stati
implementati in maniera ottima e, effettivamente,
sembra veramente di avere a disposizione 28
tracciati diversi.
Gia che siamo in tema, vi dico che le piste sono
prevalentemente circuiti urbani, riprodottiin
maniera discretamente fedele: andate a recuperare
il box qui'intorno per magagiori dettagli.
Passiamo ora alle vetture: ne sono presenti 16,
tutte abbastanza anonime. Nessuna auto reale &
stata fedelmente riprodotta e tutte le macchine
sono rielaborazioni generiche di modelli veri: si va
da un'anonima jeep (somigliante a un Cherokee) a Rush 2
un camioncino simil-Wokswagen, per poi passare a Extreme racing USA
una macchina tipo-gangster anni ‘30 e a vari Sviluppatori:| Midway
modelli sportivi, simili ai prototipi. Ogni vettura
presenta quattro caratteristiche: accelerazione,
velocita di punta, controllo e derapata (a N° Giocatori:| 1-2
testimonianza di quanto questa manovra sia Grafica:| 8.8
fondamentale nel gioco), che la rendono adatta a
certi tipi di percorsi e meno indicata per altri. Oltre
a questo, potrete scegliere di modificare, per ogn ; Giocabilita:] 9.0
'-.-'.t[[!..fa, le ﬁfls:ll‘.'fsimé_ le gomme, il motore e i i Longevita:| 9.4
cambio (automatico o manua t‘]; | colore della
carrozzeria, inoltre, & completamente
personalizzabile :E!L'L‘U comanie C'L)”'.ll-'i“‘,l":. Anche

lipo di gioco:| Corse urbane

Sonoro:| 9.0
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Dove vuoi sgommare oggi?

Una delle caratteristiche di punta di questo Rush 2 ¢ costituita dai
circuiti che avrete a disposizione. Ce ne sono in tutto sette ma, grazie
alle deviazioni semoventi e alla possibilita di percarrerli al contrario, il
numero & puramente indicativo. Ecco una piccola descrizione di ogni
pista.

» pecche (anche ALCATRAZ: ispirata, evidentemente, al celebre penitenziario, questa
: pista corre intorno all'isola e non disdegna brevi scampagnate
all'interno della prigione. Da segnalare la presenza di un giro della
morte, di tratti sui tetti degli edifici e di una breve incursione tra le celle.
Consiglio di utilizzare una vettura agile.

All: la jum Pl questa pista &
piuttosto varia, presenta tratti: sui lungomare, interni
urbani &gm[}qﬂ_gna breve incursione in autostrada.
Tutte sommate, si tratta di un circuito veloce, quindi
vi QGJ'ISIQ“C‘ na wmura dotata d: un ‘alta velocita di

splendida erly Hills, pa

n ot el & marciapiedi di Hollywood. Si tratta di un
}.—{ !‘j Ny } : piuttosto Iento e tortuoso scegliete una ve

i |’ g,

ngom
ﬁ%ﬁnmmlﬁ
ello. nto - San
1 : %iwizmuw
e: le curve sono rare

- magn T
dellingegno umano; sfreccer
sulla mitica Strip, intravedendo
Treasure Island, il Mirage, il New
York New York, 'MGM e
I'immancabile Luxor (quello a
forma di piramide). Che vi devo
dire? Chiudo qua perché la nostalgia mi attanaglia.
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Con cosa vuoi sgommare oggi?

Rush 2 vi mette a disposizione ben 16 macchine tra cui scegliere il vostro bolide. Ognuna di esse presenta caratteristiche ben precise, riassumibili in
guattro punteggi. Ecco un piccolo assaggio della gamma di vetture che incontrerete

e

PICKUP

Accelerazione: buona
Velocita di punta: scarsa
Controllo: ottimo
Derapata:ottimo

_mMabstgL ISE

MOBSTER
Accelerazione: discreta
Velocita di punta: buona
Controllo: scarso
Derapata: ottima

SEDAN

Accelerazione: discreta o
\elocita di punta: discreta

Controllo: ottimo
Derapata: buena

Bandit -

e e

BANDIT
Accelerazione: buena

Exotic

EXOTIC

Accelerazione: buona
Velocita di punta: buona
Controllo: scarsa
Derapata: discreta

VAN

Accelerazione: buona
Velocita di punta:scarsa
Controllo: ottimo
Derapata: buona

CONCEPT
Accelerazione: buona
Velocita di punta: buona
Controllo: scarso
Derapata: ottima

HATCHBACK
Accelerazione: buona
Velocita di punta: discreta
Controllo: buono
Derapata: ottima

CRUISER

Accelerazione: discreta
Velocita di punta: discreta
Controllo: buono
Derapata: ottima

Accelerazione: discreta
Velocita di punta: discreta
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Mamma, mi comprila macchina? Voglio
correre come in Rush 2!

i

Un paioidi giorni fa, Bill Clinton, in un discorso semi-ufficiale, ha invi
film, i complessi musicali a rischio e gli sviluppateri di videogiochi a
dei propri prodotti sulle menti dei teenager americani; inoltre, ha
cambiamenti di politica riguardo agli aspetti della eensura di g
leri*hor letto un articolo su week che puntava il dito, sempre riguare
giovanile ormai dilagante negli USA, su Half Life (con tanto di fot
della Interplay.
Oggi ho ascoltato alla radio le dichiarazioni di un certo Tommy Moretti
band americana non meglio identificata (penso si tratti di
certa): "Clinton uccide ogni giorno decine di civili in Serbia r
semplicernente come un pagliaccio nei suoi coneerti. Chi é che
esempio?”
Mon voglio assolutamente entrare in'polemica; neesprimere alcun parere s
Come recensore (e quindi "professionistas.del settore) la mia opir
sospetta. Ddesidero pero sollevare un paio di guestioni che v'ir
situazione
Gli sparatutto in pr ona [Quake, Duke Mukem, Half

i Quentin Tarantino potrebbero avere lo
Carmageddon potrebbe incitare alla pirateria stradale, quindi sarebbero t
guesto punto io mi chiedo: perche non'censurare anche Rush 2
guida ultra sperico jotrebbero incitare | giovani a comp
modo con le tomobili? Perché non fare lo stesso con
nuovo Driver? Gli esempi potrebbero riempire lintera rivista ¢
prende piede, potremmo arrivare a situazioni assurde. Sian
nostri schermi soltanto le avventure di Mario, Luigi, Banjo e comy
Dove sta la soluzione? Nella censura totale o in una legge pil severa per
armi e di automobili di grossa cilindrata? E giusto agire sul cervello d
I liberta, oppure ¢ giusto evitare che si procurino i mezzi per s
peggiori?
Questo & guanto. Anche se non I'ho scritto, il mio parere & chiaramente trapelato; se volete
parlarne, il buon Raffo vi aspetta nella posta del quore. Fatevi sentire!
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fingere di non
conoscere il
progresso rischia
d1 castrare

[ mniziatioa.

Il proqresso,
conoscilo bene.
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RACING

do con piacere che gualcuno di voi mi ha preso Cheat option menu:

sul serio quando parlavo dell'intestazione per le Cominciate il gioco nella modalita One Player e correte sul tracci ntry
missive a me rivolte. Bravi, continuate cosi! Anche Cove. Individuate la scorciatoia posta vicino al granaio con due pile di fieno e
questo mese ci prepariamo a spaccare una caterva fiondatevi intenzionalmente (si, avete capito bene, ho detto proprio intenzionalmente)
di giochi, barando come sole il prode Teo nella palla di fiena pil prossima al tracciato per colpire il vaso d| re nascostovi dentro.
“Fabius" Leccardi sa fare... La scritta "Groovy” confermera la corretta immissione del "codice”. A questo punto
Un'ultima cosa prima di lasciarvi alla concludete in prima posizione la gara per vedere comparire la fantomatica Cheat
vostra tanto amata rubrica... . Selection nella schermata delle opzioni.
I'indirizzo a cui dovete spedire le ' Macchine bonus -livello Novice-:
vostre richieste e, perché no, i Completate con successo i tracciati del livello Novice per sbloccare il magaiolino a
vostri trucchi, &: righe, il numero #8 e il Ligthing Beetle.

. — el Macchine bonus ~livello Advanced-:

Xenia Edizioni ’ s | Completate con successo i tracciati del livello Advanced care il maggioling
Nintendo Magazine ' o e #8 (questa volta avra lo spoiler), il Lightning Beetle con lo pmler ¢ il Flower Beetle.
"0 supremo Toso" L Maggiolino alieno - un nuovo X-Files -:
Casella postale 853 | ' Completate vincendo il Professional Championship e verrete in possesso del

20101 Milano ; magagiolino definitivo.
Il maggiolino della polizia:
Salutoni e ci si rilegge il mese prossimo Completate con successo tutti i tracciati di ogni livello e sbloccherete la mo 'alua

Davide "Toso" Tosini Bonus. Una volta mrnp letata anche questa, vi sara dafa la p

d#l tasto r‘-qumstra L'atu-.aazmne- delle sirene co “[nnq#
partecipanti a rallentare prima e fermarsi poi
garantito.

MADDEN NFL '99

Squadre Bonus:
Premete A nell'opzione New Code e inserite uno dei seguenti
codici seguito da una nuova pressione del tasto A. Posizionatevi
sull'opzione Add Code e premete A per rivelare i codici appena inseriti. BUCK BUMBLE
Cominciate una partita nell'Exibition Mode e preparatevi a usare tuttii
team segreti... Tutte le armi:
CODICE Premete Sinistra, Destra, Alto, Basso nella schermata dei titoli
BESTNFC quindi tenete premuto Z sequito da Destra(2], Sini
Selezione del livello:
Tenete premuto Z seguito da Destra, Basso(2)
titoli. Rilasciate il trigger (Z) quindi premete Destra, Alto, Basso, traf2),
Alto, Destral(2).
BELLBOTTOMS Invulnerabilita:
SPRBWLSHUFL Tenete premuto Z e inserite |a sequenza R(2), L(2), Alto, Basso, Sinistra, Destra nella
HEREANDNOW schermata dei titoli.
TURKEYLEG Vite infinite:
THROWBACK Premete L R, B, A, Z, Sinistra, Destra nella schermata dei titoli.
GEARGUYS Tutta la salute che volete (e una caterva di munizioni):
WELCOMEBACK Abilitate il cheat che fornisce tutte le armi qui mete A + B + R durante
INTHEGAME il gioco.
HAMMERHEAD Giocare nei panni di Dark Stinger:
Tenete premuto Z + Analog-stick Alto seguito da C-Alto, C-Destr:
C-Basso, C-Sinistra(5), B, A, B prima che 3
ermata di inserimento codici per giocare nel Tiburon stadium. iniziale. Un simpatico jingle fermerd
. [ rete nello stadio della EA Sports. il corretto inserimento del
Per avere un quarterhack al pomodoro: Inserite SPLAT nella solita schermata di inserimento codice.

Corre e va per la terra: Inserite TURBO_TIME dove sapete e premete A durante il gioco per correre pil
velocements.
Selezione casuale dello stadio: Premete R o Z nella schermata di selezione dello stadio.
Arbitro ballerino: Premete B(2), A, C-Alto nella schermata del sorteggio (quella dove
'arbitro lancia l2 moneta).
La ricezione come primo fondamento per I'attacco:
Premete ripetutamente Start nella schermata del
sorteggio.
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Abilitare il Cheat Menu:
Premete Start per mettere in pausa il gioco quindi inserite la sequenza C-Alto, C-
Basso, C-Sinistra, C-Destra per far comparire una cheat option nella parte bassa del menu

BUST-A-MOVE '99
Livelli Extra:

Invulnerabilita: Premete B, sinistra, destra, B nella schermata dei titoli
Entrate nel cheat menu e premete immediatamente C-Sinistra, C-Destra, C-Basso. Un simpatico quindi selezionate I'Arcade Mode e scegliete I'opzione
suono confermera il corretto inserimento del codice. chiamata Another World per giocare dei nuovi ed
Selezione del Livello: entusiasmanti (sai che roba!) livelli di questo simpatico e
Entrate nel cheat menu e premete immediatamente C-Sinistra(2), C-Destra(2), C-Basso, C-Top. Un sempreverde giochino amato

simpatico suono confermera il corretto inserimento del codice. dalle ragazze di tutto il
Uccidere tutti i nemici visibili: globo conosciuto.
Entrate nel cheat menu e premete immediatamente C-Basso, C-Alto, C-Sinistra(2). Un simpatico suono
confermera il corretto inserimento del codice.
Salute totale globale:
Entrate nel cheat menu e premete immediatamente C-Sinistra, C-Alto, C-Bassol2). Un simpatico suono confermera
il corretto inserimento del codice.
Camminare attraverso i muri:
Entrate nel cheat menu e premete immediatamente C-Alto{20), C-Basso. Un simpatico suono confermera il corretto
inserimento del codice.
Tutte le chiavi:
Entrate nel cheat menu e premete immediatamente C-Basso, C-Alto, C-Sinistra, C-Destra. Un simpatico suono confermera il
corretto inserimento del codice. Entrate ora nel collect menu per attivare il codice.
Tutti gli artefatti:
Entrate nel cheat menu e premete immediatamente C-Alto, C-Destra, C-Basso, C-Alto. Un simpatico suono
confermera il corretto inserimento del codice. Entrate ora nel collect menu per attivare il codice.
Tutte le armi:
Entrate nel cheat menu e premete C-Destra, C-Alto, C-Basso(2). Un simpatico suono confermera il corretto
inserimento del codice. Entrate ora nel collect menu per attivare il codice.
Tutte le parti per risolvere i puzzle (o enigmi, per tutti quelli che odiano gli inglesi) :
Entrate nel cheat menu e premete C-Alto, C-Sinistra(3), C-Destra, C-Basso(2). Un simpatico
suono confermera il corretto inserimento del codice. Entrate ora nel collect menu
per attivare il codice,

)

e e 0 o e

MORTAL KOMBAT 4

Cheat option menu:
Posizionatevi sull'cpzione continue nella schermata delle opzioni.
Tenete premuti C-Sinistra + C-Basso sino a quando non apparira
I'opzione cheat, preceduta dalla parola "Outstanding”. Ora, manipolando i
valori di questo nuovo menu, avrete accesso alle sezioni “Endings”, “Fatalities
1", “Fatalities 2°, e “Level Fatalities”. Lopzione “Level Fatalities™vi permettera di
compiere |a pit fatality in ogni stage.
Kombat Kodes: Inserite uno dei seguenti codici per abilitare |'effetto corrispondente

MACHIM&%Q TURBO

Un codice tanto bello quanto inutile: Mettete il gioco in Effetto Codice
pausa e premete Basso[2), Alto[2), Destra(2), Sinistral2). Un suono vi Vittoria con un colpo 123123
confermera il corretto inserimento del codice. Immettendo nuovamente la Noob Saibot mode 012012
sequenza verra disabilitata la gabola, Pioggia rossa (Mel Rain stage) 020020
Ewvai con la nuova visuale: Mettete il gioco in pausa e premete Sinistra, Destra, C- Kombat esplosivi (tutto da vedere) 050 050
Sinistra, C-Destra, Sinistra, Destra, C-Sinistra, C-Destra. Un suono vi confermera il corretto Armi incollate alle manine pacioccose 002 002
inserimento del codice. Immettendo nuovamente la sequenza verra disabilitata la gabola. Disabilita prese 100 100
Il volo di lcaro: Mettete il gioco in pausa e premete C-Sinistra, Destra(2), Basso, Alto, Basso, Disabilita Max Damage 010010
Sinistra, Bassol2). Un suono vi confermera il corretto inserimento del codice. Immettendo Disabilita sia prese che Max Damge 110 110
nuovamente la sequenza verra disabilitata la gabola. Apparizioni di armi casuali mm
Turbo mode: Mettete il gioco in pausa e premete C-Sinistra, C-Basso, C-Destra, C-Sinistra, C-Alto, C- Comincia il combattimento con un'arma casuale 222 222
Basso(4). Un suono vi confermera il corretto inserimento del codice. Immettendo nuovamente la Comincia il combattimento con le armi sguainate 444 444
sequenza verra disabilitata la gabola. Maooolte armi 555 555
|l computer va leeeento: Mettete il gioco in pausa e premete C-Destra, C-Alto, C-Sinistra, C-Basso, C- Silent Kombat G665 666
Destra, C-Alto, C-Sinistra, C-Basso. Un suano vi confermera il corretto inserimento del codice. Testoni 321 31
Immettendo nuovamente la sequenza verra disabilitata la gabola. Combattimento ambientato nel Goro's Lair (Spike Pit) 0110m
Debug mode: Mettete il gioco in pausa e premete C-Sinistra, Alto, Bassol2), C-Sinistra, C-Destra(2), C- Combattimento ambientato nel The Well (Scorpion's Stage) 022 022
Alto, C-Basso per abilitare il debug mode. Le seguenti opzioni di debug saranno ora disponibili: Combattimento ambientato nel Elder God's (Blue Face) stage 033033
Funzione Sequenza Combattimento ambientato nel Tomb Stage 044 044
Vittoria istantanea £ + C-Basso Combattimento ambientato nel Rain Stage 055055
Zoom Tenete premuto Z sequitoda Lo R Combattimento ambientato nel Snake Stage 066 066
Cambio dell'angolo visuale Tenete premuto Z e spostate ['angolo Combattimento ambientato nel Shaolin Temple 101 101

con Alto, Basso, Sinistra o Destra Combattimento ambientato nel Living Forest 202 202
Macchina guidata dal computer Tenete premuto Z sequito Combattimento ambientato nel Prison (Fan Stage) 303 303
da C-sinistra Combattimento ambientato nel lce Pit 31333

Distruzione totale di tutte le macchine Tenete premuto
X + C-Alto + C-Destra
+ C-Sinistra

Randper Kombat 333333
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: della soluzione di Castlevania. Questo mese
mbi i personaggi disponibili nel gioco:
o uno solo dei due personaggi sono
rentesi, mentre le sezioni in comune non
0 punto, vi lascio al vostro viaggio in

LI'u'ELLU 4: TUNNEL (Reinhardt)

e di partenza fino ad arrivare al rock
il prlmn nastro trasportatore (foto 1); quando
fermatevi e aspettate che cadano i due crusher
; ate sopra i due cru: am e proseguite verso il secondo
nastro trasportatore. Ancora una volta, rallentate nei pressi del nastro
trasportatore e aspettate che | due crusher beam cadano, quindi saltate
=r||:|ra d| uite drit'-'n InTra\errete un'a_ ENSOre rosso alla

nco nei press de!l'r.':r'rr.rar.a. S 3
ere nella galleria. Prendete la prima a destra
all'accampamento uite il sentiero fino al bordo dell'acqua. Saltate su
tutte le rocee bianche che incontrerete fino ad arrivare a una piccola
ontenente due torce (foto 4). Rompete le torce per portare alla
luce un arrosto e dell'acqua santa; recuperate il tutto e tornate
all'accampamento che avete oltrepassato precedentemente.

Uuerrd -.'ultE I'Jltfl‘ﬂdﬁdrf‘ il fuoco e arriverete a dUF rdl’[f‘” (f

rete una piccola stanza contenente un contratto e una
torcia. Utilizzate il contratto per ricostituire le vostre scorte di qualsiasi
tto abbiate bisogno.

Tornate indietro oltre al barile fino ad arrivare al muro tf-nf-ndu
I'ascensore ro vostra destra. Prosequite verso sinistra e vedrete
prf’5tn un cartello bi quito da due rr'|[:-arnr.=r|ti (foto 7). Appena
io d'acqua avvelenata attraver
rsate Ienrdean- il ponte e scalate
ad arrivare alla pf.-r ta
o utilizzate una Sun
nza troverete tre
| tutto e tornate

—up e attraversate
il 3 -rrmu:lcu gruppo di crusher beam,
ki ello bianco. Salvate la posizione e proseguite dritto fino a
un qdnﬂu marcato con una “I"

| GANCI
Utili g i pipi i prima di salire sul primo
i o (fo
( |1|r||1f'r3r|nu as




« 74|i 9 Soluzioni

indica I-ar
portera all'l

Girate a sinistra e vedrete una
torcia appesa al muro,
distruggetela per recuperare 300

d' oro. Raggiungete il lato

LE CASCATE (Carrie)
Tornate sull'altra sponda del fium
: ici verrete

qu ndi g
e finite il nemi

['ultimo uomo-lucertola:; eliminate il rettile e 2

ta. Tornate all
ascata; piegate a destra i

nistra e pr qui-‘e 'rlttn TII'".':
te la posizione e pro

scensore nistra alla prima occasione (i
"u‘IIFI Dm= sezioni del pav

contiene una Moon Card e
I'altra dell'arrosto. Recuperate il
tutto e tornate indietro attraverso
‘apertura nel muro.

al livello utili in fondo alla stanza.

LIVELLO 4:
UNDERGROUND
IWATERLLAY (Carrie)

ALTRE PEDANE '[Carrle]
Saltate sulla prima p

e prosequite
arrivare sull'a

a colonna
fino ad
lato (foto 81).

sulla des

Una volt: t : ;
.'-,r'er|df-te_Duar|rln - 1ggiunto

ti, se solamente vi az Red jesseliL)
carla, morirete all'istante.

. ; .
arderete d

BO Bl
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LO SCONTRO CON ROSA
(Re:nhardt]

rrivare al march

Reinhandis
Rosa...

Deaths

Still Youthiml as

A vampive, she could mot
bear 18 kill you. k3

The migchanizm to
aperale the elevator.

te la Duel Tow

LIVELLO 6: DUEL TOLWUER
[Hemhardt]




mparira un lupo mannaro dianco.

IL LUP{JI MANNAHU (Remh rdt)
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IL DEMONE TIGRATO
[Remhardt}

LIVELLO 6: TOLWER OF
SCIENCE (Carrie)

e fino ai piedi della torre e p
tre le buche ed evitate i
intervalli reg
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LO SMALTITORE DI CUBI
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LIVELLO 7: TOLUER OF EXECUTION
(Reinhardt)

Prima di fare quals

te |
ok 3
L sto che nel r-:u s-fhEr-'.a
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LIVELLO 7: TOLUER OF SORCERY
(Carrie)

LIVELLO B: ROOM OF

CLOCKS
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To save the
is not

|I|'.l rid

widimple...

La seconda modalita d'attacco
consiste nell'apparire e nello
spararvi due ondate energetic
circolari; saltate per evitare la
prima (e magari rispondere al
fuoco) e accucciatevi per non farvi
colpire dalla seconda

IF‘G d'assalto consiste ne

vitabi
tra 0 a sinistra; i
y essere abbattut

a vostra

Conte apparira, alzera un braccio e
vi lancera una grossa fiamma (foto
.fLJ cercate di colpirlo prima che lo
faccia, quindi indietreggiate e
mettetevi al riparo.

Continuate a colpire i

entrambe le vostre armi; alla fine
lo sconfiggerete e avrete concluso
I'avventura (foto 71).

OPPURE NO!
: : |)1rf0’1"'¢ D Non
tato Charlie Vincent,
7 are e voi
dr» rete correre al r pc-'o
scendendo le scale (foto 72). Una
volta arrivati in fondo, girate a
sinistra e salite sulla piccola
piattaforma rossa. In cima alla
torre incontrerete Malus che s
rivelera come il vero Conte
Dracula! (foto 73)

IL PRINCIPE DELLE TENEBRE
(foto 74)

Il Conte ascuro continuera a
teletrasportarsi da un luogo all‘altro
del maniero, segnale del suo
passaggio sara un grosso raggio di
colore blu (foto 75).
Sfortunatamente, ogni volta che
cambia locazione crea diversi ragg
blu & non ¢'¢ modo di sapere da

Soluzioni wit | BS @

quale di questi emergera. Quello che dovreste fare & rimanere vicino a un
angolo orientat in modo da avere una visuale pil ampia
possibile (cosa che -si permettera di tenere sotto controllo tutti i raggi blu).
1 una locazione, vi attacchera con una
f lisposizione, Innanzi tutto sparera

alcune palle di fuoco blu guidate; evitate guesto attacco scappando o
distruggendo i proiettili con le vostre armi. Il vantaggio nell'abbattere i

o che questi rilasceranno degli oggetti utili da
lissimi arro Una volta che vi sarete occupati
i Conte, saltate & colpitelo
alla testa con la vostra arma principale; se riuscite a temporizzare bene
I'attacco (& molts ficile ma non lasciatevi scoraggiare dai primi

fallimenti) otterrete dei risultati.

colpi nemici risiede nel f

0CO, Correte veloceme rerso il

Per quanto riguarda la seconda moda it di una scarica
di ene verde (pulita ¢ Ce corpo del Conte.
Abbassatevi per evitare la e in aria e colpite il

Conte alla testa con I'arma

del Conte a circa meta, Dracl
3 in due parti: la
eressera l'intera
| per evitare di venire ¢
‘attacco.
de mo si teletrasportera
| su love dovrete affrontarlo nella sua forma reale!

LA VERA NATURA DI DRACULA
La vera natura del Conte oscuro € un incrocio tra un d e un millepiedi
i nente nella stessa posizione per tutta la dura
Wfinato, non potrete
ontaniate troppo dallo scontro,
i riportera al cospetto de

| trovate

emente dovreste riuscire

lizzera il suo alito di fuoco [modello fogne d
n'ondata energetica decisamente devastante.
o carrendo sotto il millepiedi: da questa posizione,

rma principale,

vedrete
ta del segnale che indica
Correte lontano fino a portarvi
ta, rifatevi sotto e continuate
jgere il malefico Conte.

> in cui I'energia del Conte raggiungera la
1to due draghi interverranno nel combattimento
- t:ul'a parte del vampiro) e inizi i i
i ) causeranno danni
5to c e ogni attacco drr'a'nu seqno vi costera circa la meta
VOStra energia I.CU‘ reste utilizzare un arrosto appena la vostra salute
tto del 50%, altrimenti il colpo successivo potrebbe portarvi
nelle L'.'r'.I(.'L'i'ci della morte
| combattimento in vostro fa resta altro
ONCILSIVD,
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GUIDA STRATEGICA Al MINI GAME A CURA DI DAVIDE PESSACH

Nella recensione di Mario Party, ormai risalente a due
numeri addietro, abbiamo elencato in un apposito
box tutti i minigame presenti nel gioco; in questa
rubrica, invece, parliamo delle migliori strategie da
utilizzare in ognuno di essi. Devo riconoscere,
comunque, che gran parte del divertimento di Mario
Party risiede nell'apprendimento del funzionamento dei
giochi, quindi vi consiglio di utilizzare i nostri
suggerimenti soltanto su quei mini-game su cui
Vincartate regolarmente e venite sbeffeggiati dai vostri
amici per la vostra insipienza.

Oltre alla strategia da utilizzare, abbiamao inserito, per

ogni gioco, anche un punteggio indicante la difficolta;
pili asterischi un mini-game presenta, pil difficile & il

gioco.

Un ultimo consiglio prima di cominciare: oltre a leggere
i nostri consigli, praticate utilizzando le sezioni apposite
del gioco (comprate i vari giochi o gareggiate nel
circuito di pratica).

1-1 COIN BLOCK BLITZ (")

Un gioco decisamente semplice. | personaggi comandati
dal computer sono piuttosto lenti e, per voi, si tratta di
una sernplice questione di timing. In caso veniate
disturbati da un altro personaggio che cerca di rubarvi il
posto lasciateglielo, ce ne sono in abbondanza.

1-2 COIN BLOCK BASH (*) (foto 4)

Tenete sempre a mente che sarete piu lenti degli altri
giocatori se vi trovate in possesso del martello.
Fortunatamente, gli altri personaggi sono sempre lenti a
saltare e difficilmente riusciranno a rubare i tesori che
voi troverete. Comunque, per evitare furtarelli, colpite i
blocchi dando le spalle agli altri concorrenti o
allontanate questi ultimi con il martello.

1-3 COIN SHOWER FLOWER (*+) (foto 5)

Cercate di tenere costantemente il fiore al centro
saltando in continuazione, Tenete sempre d'occhio le
ombre delle monete che stanno per cadere; utilizzando
queste due linee-guida non dovreste avere problemi a
vincere,

1-4 PADDLE BATTLE (*+) (foto 18)

Il primo gioco in cui dovrete ruotare il joystick; l'unica
strategia riguarda il modo in cui tenete il joystick, si
tratta di gusto personale.
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2-1 MEMORY MATCH (*) (foto 8)

Principio fondamentale: centrate le piattaforme,
mancandole sprecherete tempo prezioso, Secondo
principio: all'inizio del gioco scoprirete tavolette che si
trovano adiacenti fra loro, risparmierete il tempo di
lunghe traversate. Se avete superato con successo il
terzo anno d'asilo non dovreste avere grossi problemi,

2-2 GROUND POUND (*) (foto 14)

Un mini-game decisamente violento e un po' troppo
spinto per la famiglia di Mario. In ogni modo, tenete
presente che i pali spuntati sono sempre cingue, prima
d'iniziare date un'occhiata veloce in modo da
identificarli tutti quanti e state attenti a non mancare il
bersaglio, & tutto.

2-3 THE LIMBO DANCE (**)

Ed eccoci arrivati al primo gioco complesso;
decisamente curioso come, tramite l'uso di un singolo
pulsante, si sia creato un giochetto tanto stimolante e
difficile. Le aste blu e quelle gialle sono semplici, non
saltate troppo in fretta; per quelle rosse, invece, dovrete
impegnarvi di pit. Per superare le aste rosse dovrete
abbassarvi cosi tanto che le vostre gambe inizieranno a
tremare, quando succedera, aspettate un secondo netto
e saltate ancora. Utilizzate il concetto in modo ricorsivo
e non dovreste avere problemi nemmeno per queste
aste.

2-4 MUSICAL MUSHROOM (*+) (foto 21)

All'inizio, ignorate i funghi blu, non vi aiuteranno affatto
a raggiungere la cima. Detto questo, siate
semplicemente precisi nei salti, come nei pil classici
platform-game.

2-5 PIRANHA PURSUIT (**+)

Il primo gioco a richiedere una pressione furiosa dei
pulsanti. Decidete semplicemente come impugnare il
controller e fate attenzione ai tronchi che vi cadranno
addosso, & tutto.

3-1 CRAZY CUTTER (%)

Disegno. Molto semplice, ricordatevi solo che non &
tanto importante riprodurre perfettamente le curve del
disegno quanto disegnare ESATTAMENTE sopra le linee.

3-2 BURIED TREASURE (*+) (foto 13)

Un gioco abbastanza frustrante, vista la grossa
componente di fortuna. Per limitare al massimo
I'incidenza della dea bendata, portatevi rapidamente al
centro del quadrante e aspettate che uno degli altri
personagqi scopra una freccia, a quel punto precipitatevi
in quella direzione.

3-3 DESERT DASH (*) (foto 7)

Molto semplice grazie all'insipienza dei giocatori
comandati dal computer (dei veri beoti in questo mini-
game); tenete d'occhio il fumetto e non avrete problemi,

3-4 TUG 0' WAR (*+) (foto 10)
Semplicemente tirate, non posso dirvi altro.

3-5 TEETERING TOWERS (**)
Assicuratevi soltanto di compiere salti della massima
lunghezza possibile, tutto qui.

4-1 BOBSLED RUN (*+)

Un giaco molto divertente! Il vostro compagno v

seguira ciecamente qualsiasi decisione prendiate; partite
a razzo, utilizzate gli zipper, ostacolate gli avversari e
vincerete, nessun dubbio.
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4-2 SKATEBOARD STAMPER (*) (foto 6)
Mon c'e molto da dire. Premete velocemente, saltate con
attenzione e arriverete in fondo.

4-3 HANDCAR HAVOC (*+)
Sulle curve cercate di mantenere |a vostra piattaforma
meno inclinata possibile, altrimenti cadrete

4-4 GHOST GUESS (*+)
All'inizio vi sembrera impossibile, fino a quando non
imparerete il trucco: guardare le ombre,

5-1 CAST AWAYS (***) (foto 2)

Questo & decisamente complesso! La difficolta risiede
nell'esequire lanci carti e medi. Il mio consiglio é di
preoccuparvi soltanto dei forzieri (ne dovrete recuperare
tre); per fare questo, concentratevi sul cercare
d'indovinare dove deve trovarsi il forziere in terza fila (la
pit lontana) per essere acchiappato dalla vostra lenza.
Per esempio, nel caso vi trovaste nell'ultima postazione
a sinistra, questa posizione &, all'incirca, a 2/3 dell'isola
in fondo a destra.

5-2 SHY GUY SAYS (*+) (foto 12)

Cercate di non farvi ipnotizzare dal pirata e tenete gli
occhi fissi sulle bandierine. Questo gioco perdona
facilmente la vostra lentezza, quindi prendetevela
comoda, soprattutto quando il pirata fa il brillantone e
alza due bandiere allo stesso tempo.

5-3 BUMPER BALLS (*) (foto 20)

Questo mini-game & decisamente divertente. All'inizio
mettetevi in difesa e lasciate che gli altri personaggi si
scannino a vicenda, quindi partite, con furia, all'assalto
dell'ultimo avversario rimasto; pil sarete veloci ad
assalirio, piu possibilita avrete di vincere.

5-4 TREASURE DIVERS (*+) (foto 19)

Un altro gioco estremamente divertente, ricorda molto il
mitico “Fishin Derby® su Atari 2600. Lanciatevi subito sui
forzieri grossi, quindi, quando i tesori inizieranno a
scarseqggiare, fate gli awoltoi sulle disgrazie altrui.

5-5 BOMBS AWAY (*+) (foto 25)
Cercate di non saltare troppo, se atterrate su un
avversario, avrete difficoltd a controllare il balzo.

5-6 DEEP SEA DIVERS (™)

Dovreste riuscire a recuperare il grosso forziere sul
fondo prima del computer; se vi sentite fortunati potete
provare ad aspettare che il personaggio comandato dal
computer finisca I'aria per rubargli il bottino. Per il resto,
non dovreste avere problemi, visto che i personaggi
comandati dal computer non operano scelte molto
intelligenti riguardo agli obiettivi.

5-7 MUSHROOM MIXUP (**+)

Cercate di non saltare troppo. Usate il vostro corpo per
ostacolare gli altri concorrenti (i quali, a loro volta,
faranno lo stesso); tenete conto che, in questo gioco, il
computer si comporta molto meglio rispetto al solito.
Una buona strategia consiste nel posizionarvi nel luogo
in cui un altro personaggio deve atterrare: il rimbalzo lo
fard cadere, quasi sicuramente, in acqua.

5-8 TIGHTROPE TRACHERY (*)
Molto semplice. Aggiratevi per il quadro in maniera del
tutto casuale, non potreste evitare | colpi, comungue.

6-1 BOX MOUNTAIN MAYHEM (*+)

Mon concentratevi troppo nella distruzione delle casse,
tenete d'occhio i sacchi di manete che gli altri giocatori
potrebbero portare alla luce

6-2 PEDAL POWER (*+)
Abbastanza noioso; assicuratevi soltanto di stare
rugtando completamente il joystick.

6-3 TIPSEY TOURNEY () (foto 11)
Cercate di ripulire velocemente i nove blocchi centrali, i
bordi sono semplici.

6-4 HOT BOB-OMB (*)
Un gioco di pura fortuna, non possiamo aiutarvi.

6-5 BOMBSKETBALL (*+)

Il vostro compagno & abbastanza bravo; quando ero
piccino si diceva "non fate i veneziani® il che voleva dire,
passate la palla.

6-6 HOT ROPE JUMP (**) (foto 15)
MNon saltate troppo presto. 15-20 e 36-40 sono
abbastanza veloci, a 20 si passa a ritmi pil lenti.




7-1 SLOT MACHINE (**)

Il trucco, anticipare. Non aspettate troppo o il computer
saltera per voi. Una buona regola é saltare quando
vedete il simbolo che precede di due simboli quello che
volete voi.

7-2 CRANE GAME (*) (foto 23)
Allineate I'ombra e saltate con il pulsante A,
velocemente.

7-3 PIPE MAZE (**) (foto 3)

Pura fortuna, non spaccatevi il cervello per indovinare il
punto di partenza migliore, I'ho gia fatto io & non esiste,
fidatevi.

7-4 BOWL OVER (**+) (foto 24)

Ricordate di posizionarvi leggermente a sinistra, visto
che lancerete |a tartaruga con la mano destra; inoltre,
fate attenzione a non far curvare troppo il guscio o
finirete nel canale, & tutto un gioco di compensazioni.

7-5 WHACK-A-PLANT (*)

Osservate le luci per vedere quale pianta sta salendo;
impadronitevi della tecnica del rimbalzo da una pianta
all'altra per evitare di saltare ogni volta.

7-6 MARIO BANDSTAND (*)
Tenete gli occhi fissi sullo spartito in cima, nient'altro da
aggiungere,

8-1 RUNNING OF THE BULB (**)

Piuttosto complesso le prime volte che lo affronterete, si
rivelera invece piu semplice con un po’ d'esperienza.
Rimanete dove potete vedere tutto cid che accade e
tenetevi pronti a fuggire dai personaggi tramutati in
zombie,

8-2 GRAB BAG (*+) (foto 9)

Un altro gioco divertente. Saltate per rimanere alle
spalle degli altri concorrenti e premete il pulsante B
molto velocemente.

8-3 KEY-PA-WAY (*+) (foto 1)

Il computer, qui, &€ un avversario piuttosto ostico. Non
fate gli eroi, lanciate la chiave se siete alle strette e
giocate in difesa se ce n'e bisogno.

8-4 BALLOON BURST (*+)

Il modo migliore per vincere & utilizzare la combinazione
di tasti A+B [migliore di A+Z); assicuratevi di aver visto
il flash prima d'iniziare a pompare.

8-5 FACE LIFT (")

Non molto difficile quando avrete imparato i punti che
potete tirare (naso, ciglia, mento e guance) e il modo in
cui questi rispondono alle vostre sollecitazioni.

8-6 BASH 'N' CASH (***) (foto 22)

In guesto gioco, impersonare Bowser € decisamente
penalizzante, vista la bassa frequenza con cui questo
personagqgio puod saltare.

9-1 HAMMER DROP (*)

Concentratevi sui sacchetti di monete (e non sulle
monete] e tenete gli occhi sulle ombre; in guesto modo
dovreste recuperare velocemente le 10 monete che vi
garantiscono la vittoria.

Soluzioni Y

9-3 SLOT CAR DERBY (***)

Mooolto difficile. |l trucco sta nel mollare 'acceleratore
per pochissimo tempo e solo quando vedete fumo e vi
trovate in una curva. Se vi trovate nelle corsie esterne
non dovete preoccuparvi di niente, andate a tavoletta.

9-3 SHELL GAME (%)
Seguite il tesoro con gli occhi, ci arriverete facilmente.

9-4 KNOCK BLOCK TOWER (*)(foto 16)

Il trucco sta nel saltare e tirare pugni in maniera
efficace; alcune configurazioni sono pil complesse di
altre, date un‘occhiata veloce alla torre prima di
cominciare. Fate attenzione alla fine, prendete il forziere,
non colpitelo!

9-5 PLATFORM PERIL (*) (foto 17)
Sorprendentemente facile. Saltate e correte, non abbiate
paura di cambiare corsia quando incontrate ostacoli.
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PRIMA PARTE

Ouest 64 e il primo RPG
in assoluto ad
approdare sulla console
della grande N; si tratta
di un genere non molto
popolare fuori dal regno
dei PC ma questo titolo e
unottimo primo
tentativo di sfatare
questa tradizione.

La guida qui presente e
stata concepita per
offrirviunriferimento
rapido nel caso vi
troviate persinella
landa di Celtland, i suoi
contenuti non coprono
ogni singola mossa che
dovete compiere per
completare il gioco ma
lasciano a voi il compito
di farlo. Ora bando alle
ciance e iniziamo con...

A CURA DI DAVIDE PESSACH

LA STORIA

Celtland & un'isola lontana
localizzata in un mare altrettanto
remoto e sconosciuto, oltre a
questo, si tratta anche di una Terra
decisamente pacifica. Per secoli gli
abitanti di Celtland hanno vissuto in
pace in compagnia degli elementi:
fuoco, terra, acqua e vento. | segreti
degli elermenti sono nascosti in un
libro {chiamato "il libro elementale”,
e non fate battute su cinesi a scuola)
custodito gelosamente dai guardiani
degli elementi, gli unici in totale
armonia con |a natura.

Un brutto giorno la situazione
cambid: uno sconosciuto rubo il
libro elementale e ne lesse il
contenuto; i poteri che il ladro ha
acquisito leggendo il tomo sono ora
tali da permettergli di distruggere
l'intero regno di CeltLand. Per ora,
linfame ladro ha trasformato tutte
le ereature di Celtland in orribili
mastri armati di magia nera e in
cerca di prede nelle campagne
intorno alle citta; solamente i
villaggi sono sicuri, per adesso. |
cittadini sono spaventati e temono il
peaqio, chi potra fermare il malvagio
trafugatore e porre fine a tutto
questo?

Il vostro personaggio si chiama
Brian ed & un apprendista guardiano
degli elementi. Viostro padre, Lord
Bartholomy, & stato un guardiano
degli elementi esemplare prima di
voi; un mese fa se n'¢ andato alla
ricerca del libro sacro. A questo
punto entrate in gioco voi: avete
promesso ai cittadini di Celtland di
recuperare il libro, salvare vostro
padre e riportare, infine, la pace in
questa Terra.

Questa & la trama principale, ve ne
sono molte altre meno importanti,
ne riparleremo nella guida vera e
propria.

| PRIMI
RUDIMENTI

Quest 64 presenta diverse
caratteristiche tipiche di un RPG ma
anche diversi elementi estranei.
Mentre avrete il controllo pili totale
sugli incantesimi, combatterete a
turni e potrete dormire nelle
locande, non sara disponibile alcun
sistema economico [niente denaro
quindi) e non ci saranno altri
personaqgi che si uniranno a voi.
Tuttavia, ci pare giusto annoverarlo
comunque tra gli RPG.

Manovrare Brian & decisamente
semplice: sara sufficiente utilizzare il
joystick per muoversi nella direzione
corrispondente; se volete parlare
con qualcuno, dovrete soltanto
raggiungerlo e premere il pulsante A
quando vedrete una nuvola "tipo
fumetto” sopra la sua testa.
Farlando con gli indigeni potrete
venire a conoscenza d'informazioni
utili sul livello in cui vi trovate o
potrete ottenere consigli o anche
oggetti; altri personaggi, invece, vi
offriranno soltanto una cordiale
chiacchierata. In ogni caso, & cosa
saggia parlare con qualsiasi persona
incontriate: oltre a essere un fatto di
buona educazione, non si sa mai
cosa potrebbe saltare fuori..,

Nei vostri viaggi potreste imbattervi
in alcuni forzieri rossi: awvicinatevi e
apparira un punto esclamativo sopra
la testa di Brian. A guesto punto,
potrete aprire lo scrigno premendo il
pulsante A,

Per migliorare i vostri incantesimi
dovrete recuperare le gemme
spirituali che troverete in giro; le
vedrete come piccole bolle
lampeggianti, tenete gli occhi bene
aperti perche alcune non sono
affatto semplici da individuare.
Quando raggiungerete una gemma,
apparira un punto di domanda sopra
la testa del protagonista, premete il
pulsante Z e vedrete una schermata
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con diverse possibilita: premete C
alto per il fuoco, C destro per il
vento, C basso per l'acqua e C
sinistro per la terra, imparateli!
Nota: potrete vincere gernme anche
nei combattimenti.

| combattimenti in Quest sono
assolutamente casuali, se state
camminando fuori da una citta ci
sono alte probabilita di imbattervi in
uno scontro con dei mostri. Questa
caratteristica € decisamente
fastidiosa, quindi sara meglio
aumentare per bene il vostro
arsenale di HP, MP, incantesimi e
oggetti vari,

Durante gli scontri il tempo si
congelera e dovrete affrontare una
battaglia a turni. L'arena in cui si
svolgera lo scontro sara
rappresentata da un ottagono,
mentre il vostro spazio di
movimento sara rappresentato da
un ottagono pid piccolo, anche il
nemico avra un suo raggio d'azione.
Non potrete uscire dal vostro
ottagono ma potrete spostarlo,
avvicinandowi al vostro obiettivo per
attaccarlo [premendo il pulsante Z
con nessun oggetto selezionato
rinuncerete al vostro turnol.

Diversamente da molti RPG, potrete
anche schivare i colpi nemici, tutto
cio che dovete fare sara muovervi
nel vostro ottagono; alcuni attacchi,
comunque, sono quasi impossibili da
evitare. Per sconfiggere il nemico,
dovrete semplicemente portare a
zero i suoi HP. Nel caso un oggetto
vi blocehi la visuale, potrete spostare
la telecamera con il pulsante L. Dopo
uno scontro vittorioso ci sono alte
probabilita di ricevere degli oggetti.

Normalmente disporrete di una
visuale “alla Mario” (dietro il nostro
eroe); premete il pulsante L per
allontanare la telecamera e ottenere,
cosi, una visuale pit ampia. Nota:
questa manovra non & disponibile
quando vi trovate in locali chiusi.

Per attaccare utilizzando un
incantesimo, premete il pulsante C
corrispondente all'elemento che
volete evocare e, successivamente,
premete il pulsante A. Per alcuni
incantesimi dovrete trovarvi davanti
al vostro nemico. Potrete anche
attaceare utilizzando il vostro
bastone magico, semplicemente
awvicinatevi al nernico (non
preoccupatevi, non potete venire
attaccati durante il vostro turno) e,
quando appare l'icona del bastone,
premete il pulsante A.

¥ Soluzioni

TECNICHE
AVANZATE

Recuperare le gemme spirituali & un
compito molto importante, visto che
aumentano considerevolmente il
vostro potere. | nemici saranno
guasi sempre pil potenti di voi,
quindi dovrete scegliere con cautela
quali incantesimi migliorare e quali,
invece, non considerare. Il mio
consiglio é: concentratevi su acqua
{per la cura e gli attacchi multipli) e
fuoco (per attacchi singoli piti letali),
manteneteli allo stesso livello.

Se vi trovate in difficolta e avete
bisogno di cure, potrete curarvi da
soli se disponete di un incantesimo
di cura [vedere la lista degli
incantesimi con relativa
descrizione); utilizzatelo soprattutto
in battaglia. Si tratta diun
incantesimo fondamentale per il
prosieguo del gioco.

Comunque, il pane e gli altri oggetti
curativi sono anch'essi molto utili,
visto che ci vorra del tempo prima
che siate in grado di curare 50 HP
con un solo incantesimo. Il mio
consiglio & di utilizzare gli oggetti
solo contro | boss vista che, in caso
di morte, ricomincerete dall'ultima
locanda che avete visitato.

Tenete sempre a mente che le citta
SONo sicure.

Esplorate le citta e i castelli, ogni
singola nicchia. Scoprirete diversi
oggetti utili. Ricordatevi, dopo aver
salvato una citta, di parlare con i
vari abitanti, alcuni di loro
potrebbero regalarvi degli oggetti
utili (come il re di Dondoran, per
esempio).

Anche mischiare gli incantesimi pud
essere una risorsa molto importante,
visto che potrete ottenere nuove
potenzialita. Per mischiare dovrete
semplicemente premere i pulsanti C.
Per esempio, se volete ottenere un
lce Knife, sara sufficiente premere
due volte C basso e una volta C
destro.

LA SOLUZIONE

MELRODE MAJESTY

Inizierete I'avwentura nella vostra stanza, al cospetto del
Grand Abbot [(foto 1); cerchera di persuadervi dal partire
ma, poco dopo, se ne fard una ragione e vi lascera
andare. Una volta conclusa la discussione, uscite dalla
porta.

¥ Grand Abbotl
Brion..s Euen though 1"us
bagged ?I]'J not to isaus,
you alifl say you musi

g0 aflesr you ather,

Scendete le scale fino ad arrivare in una sala. Parlate con
la domestica per ottenere alcune informazioni (foto 2).
Proseqguite fino ad arrivare a una sala con diverse porte
sulla sinistra, una di queste conduce a una stanza
contenente un'altra domestica. Controllate tutte le
porte, una delle domestiche vi dara del pane e ne
troverete ancora nei forzieri. Quando arriverete nel
cortile (foto 3), quardatevi in giro per trovare una
gemma spirituale, utilizzatela subito per alzare la vostra
potenza nel fuoco, ne avrete presto bisogno!

A questo punto, attraversate |a porta a lato, arriverete in
una stanza e incontrerete un uomo, parlategli. Per ora,
non uscite dalla grassa porta, raggiungete il fondo della
sala e oltrepassate la porta (foto 4). Parlate con il
ragazzo, se volete. A questo punto, potete oltrepassare la
grossa porta (foto 5.
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Gentili lettori,

XENIA — SONDAGGI
Casella Postale 853
20121 Milano

oppure via fax al numero 02-878567

NOME E COGNOME

ETA’

PROFESSIONE:

studente

operaio

operatore o tecnico specializzato
impiegato
esercente/commerciante

libero professionista

dirigente

disoccupato

altro

CHE SISTEMA USI?
Nintendo 64
Game Boy

Altro (specificare)

POSSIEDI 0 INTENDI ACQUISTARE UN PC?

no e non intendo acquistarne
non ce 'ho ma intendo acquistarne uno

si ce I'ho. Ecco la configurazione

IL VOSTRO GIUDIZIO

E ) H .1

M aga zine

ad intervalli pii © meno regolari, la Xenia Edizioni desidera conoscere quali sono le vostre
impressioni sulle sue testate, in modo da tenerle sempre aggiornate e piacevoli da leggere,
Non indugiate quindi a segnalarci cosa vi piace e cosa no, perché & solo tramite questo tipo
di iniziative che possiamo realizzare delle riviste quanto pit aderenti possibile alle vostre
aspettative.Vi chiediamo solo la pazienza di rispondere seriamente a queste poche domande:
vi ripagheremo con testate sempre pil belle e vicine ai vostri gusti. Questa pagina, una volta
compilata in tutte le sue parti, va ritagliata e spedita in busta chiusa al seguente indirizzo:

DISPONI DI UN ACCESSO A INTERNET?

no e non mi interessa

no, ma conto di procurarmene uno
si, sono abbonato presso un provider
si, tramite 'azienda, la scuola o qualche

altro ente

QUALI UTILIZZI FAI DELLA RETE?
esplorazione dei siti web
posta elettronica
discussioni nei newsgroup
chat (IRC, ICQ, Cé, Netmeeting, etc)

giochi on line e multiplayer

LD SAI CHE PRESSO XENIA ON LINE
(http://www.xenia.it) TROVI ANCHE IL
SITO DI QUESTA RIVISTA?

no, non sapevo neppure che esistesse

si lo so, ma nen ci sone mai andato

si, gli ho dato un'occhiata qualche volta

si, lo visito regolarmente

COSA NE PENSI DEL SITO XENIA ON LINE IN
GENERALE?

lo trove ben fatto e va bene cosi

non mi piace per questi motivi

vorrei che si occupasse di queste tematiche

Continua
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COMPRI (o intendi comprare) LA NOSTRA
RIVISTA....

regolarmente

spesso
saltuariamente

quasi mai

dal primo numero
da pochi mesi

& la prima vola

QUANTE PERSONE, IN MEDIA, LEGGONO LA

ESPRIMI UN GIUDIZIO SULLA RIVISTA

ottima sotto tutti i punti di vista
buona
discreta

insoddisfacente

DAI UN GIUDIZIO ALLE SEGUENTI AREE
DELLA TESTATA (da 1 a 10)

_ news
recensioni

_ trucchi e soluzioni

____ posta

rubriche

n e

COSA CAMBIERESTI NELLA RIVISTA?

nulla, va benissimo cosi com’é

aspetto grafico e impaginazione

metodo ed estremi di valutazione

i testi dovrebbero essere con un tono
pilu serioso

i testi dovrebbero essere scritti con un
tono pil divertente

vorrei che si occupasse o desse maggior

spazio a queste tematiche

OLTRE ALLA NOSTRA, COMPRI ALTRE RIVI-
STE DEL SETTORE? ESPRIMI ANCHE UN
GIUDIZIO (eventualmente, esprimilo
anche su altre testate Nenia Edizioni di
tua conoscenza)

La partecipazione al questionario implica il trattamento dei daci

perscnali ai sensi della legge nr 675 del 31/12/96.

IL VOSTRO GIUDIZIO
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LA STRADA

Scendete la rampa e girate a sinistra, seguite il sentiero
fino ad arrivare a una costruzione, parlate col cavallo
[foto 6), se volete, quindi entrate nell'aia; troverete
un'altra gemma. A questo punto, tornate sulla rampa,
scendete e proseguite fino ad arrivare a una porta,
entrate e arriverete in un piccolo villaggio.

IL VILLAGGIO

Entrate in tutte le case e parlate con qualsiasi persona
incontriate. Verrete a conoscenza di fatti su vostro
padre, sul giorno del dolore e su tante altre cosette
interessanti (tipo | mostri che si aggirano nelle
campagne). Incontrerete anche un nuovo personaggio
{foto 7), Shannon, una donna che incontrerete spesso
nelle locande. Sulla collina potrete parlare con la pecora
ed entrare nella casa per recuperare alcuni oggetti dal
forziere. Vicing al mare incontrerete I'unica difesa del
villaggio, un ragazzo con un bastone. Recatevi nel

negozio e recuperate le White Wings (foto 8), quindi i 30150
entrate nella locanda e salvate |la vostra posizione. A rires

questo punto, attraversate la porta nel muro blu,
arriverete al primo scontro,

1181 - LA CAMPAGNA

o - Imparate a combattere in questo ambiente, un grande
campo con alberi dappertutto. Incontrerete Man Eater,
Were Hare, Hell Hound e tanti altri simpatici nemici.
Date un'occhiata sulla destra, vedrete una gemma
spirituale nell'angolo. Combattete fino ad arrivare a una
casetta sulla destra (foto 9): vi troverete una gemma e
un indovino. Prima o poi arriverete a una biforcazione
[foto 10), procedete verso destra per Dondoran. Prima di
entrare, combattete un po’ per allenarvi. Fermatevi
intorno al livello 10, quindi entrate nella citta.

IL VILLAGGIO DI DONDORAN
Questo villaggio & molto simile a un
labirinto, guaiche volta,
perlustrandolo, vi perderete e non
riuscirete a capire dove siete o da
dove siete arrivati. Semplicemente,
rimanete calmi e cercate di
ambientarvi, Parlate con tuttii
personaggi che incontrerete per
venire a conoscenza della presenza
di un fadro che ha rubato I'Earth
Robe appena fuori dal castello; il
25 LA compito di recuperare il maltolto,
B gers6 I | " naturalmente, spetta a voi. Inaltre,

" ! incontrerete un vasaio, Shannon e il
Re. Salvate la posizione alla locanda
(foto 12), recuperate del pane e le
Gold Wings al negozio (foto 11). Nel
campo al centro (quelio senza
alberi] troverete anche una gemma
spirituale. Una volta che avrete
fatto rifornimento, entrate nel
castello attraverso la grossa porta
(foto 13).

-

IL CASTELLO DI DONDORAN

Parlate con le guardie su entrambi i lati [foto 14) (a
differenza di quanta succede nella maggior parte degh
RPG, le due guardie dicono cose diverse). Attraversate le
porte a sinistra o a destra e esplorate un po’ il castello.
Troverete diversi tesori e incontrerete la principessa che
vi informera del ladro e di come il Re vi ricompensera
per la sua cattura (foto 15); una volta finita la
discussione, recuperate tutti i tesori presenti nella
stanza. Fatto questo, tornate nella prima stanza dalla
quale siete entrati. Salite le scale e parlate con 'uomo
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per farvi dare il permesso di
proseguire (foto 16). Appena entrati
nelia sala del trono parlate con il Re;
vi raccontera lintera storia. Entrate
dalla porta sulla sinistra e recuperate
i tesori. Fatto questo potete uscire
dalla citta e tornare in aperta
campagna.

ANCORA NELLA CAMPAGNA

Ricordate la biforcazione (foto 17)7

Questa volta piegate a sinistra ma, prima di farlo,
affrontate qualche nemico fino a raggiungere un buon
livello, tipo I'undicesimo o anche meglio se riuscite, Vicino
al castello troverete | Were Hare, nei pressi della foresta
incontrerete | Man Eater e vicino al villaggio vimbatterete
negli Hell Hound. |l mio consiglio & utilizzare soprattutto i
Man Eater, i loro attacchi sono particolarmente semplici
da evitare. Quando vi riterrete pronti, entrate nella
Connor Forest [foto 18).

CONNOR FOREST

Appena entrati nella foresta potreste venire attaccati dalle
Frog Warrior, occupatevene velocemente e proseguite
Girate a sinistra ed entrate nella capanna (foto 19);
all'interno troverete una gemma e un forziere contenente
una Giant's Shoe. Uscite e affrontate qualche creatura
della foresta per allenarvi. Prendete il sentiero dietro alla
capanna e sequitelo affrontando tutti | nemici che
incontrerete. Ricordate di curare soprattutto
glincantesimi d'acqua, in particolare dovreste quasi avere
{'incantesiro curativo, un potere che si rivelera
inestimabile nella foresta. Quando vedrete un'enorme
radice che forma un ponte (foto 20, guardate a destra,
troverete una gemma spirituale (foto 21). Proseguite fino
ad arrivare a una grossa paorta blu, cercate gualche altra
creatura con cui allenarvi; nei paraggi dovreste anche
trovare un‘altra gemma. Quando vi sentite sicuri di voi
stessi, entrate.

Y ,$u|uqr:ng
l!luu!': Lthiz} Whot buziness
Bu hgue in Lhe cazlie
D' gnluumn? King of
Boaatz

BOSS: SOLVARING (foto 22)

Questo boss & un uomo gigantesco decisamente peloso. Tenetevi a distanza e
bersagliatelo con le palle di fuoco, potenza 2; in questo modo dovreste
togliergli 15 HP alla volta. Solvering, a sua volta, cerchera di colpirvi con fiotti
di lava, schivate i colpi spostandovi lateralmente o subirete la perdita di 10 HP
per colpo. Non cercate mai di attaccarlo da vicino: se vi awvicinate troppo, il
mostro utilizzera un tipo di attacco particolare {una roccia che spuntera dal

terreno) che potra togliervi fino a 15 HP pit quelli che perderete per lalblle
allontanarvi. Alla fine del combattimento (che vi vedra vincitore se seguite | Il?"Tﬂ:M
nostri consigli), utilizzate il pane o le gocee per recuperare energia. Ora avete

I'Earth Orb!

CONNOR FOREST

Una volta sconfitto Solvaring, recuperate tutti gli oggetti nei forzieri (foto 23),
quindi tornate nella foresta e, da qui, aprendovi la strada a suon di
combattimenti, fate ritorno in aperta campagna.

Tornate nel villaggio di Dondoran e recuperate altri HP.

DONDORAN
Parlate con tutti gli abitanti del villaggio, vi ringrazieranno per I'ottimo lavoro
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svolto (foto 24); se avete bisogno di
pane, fate un salto aila taverna. A
questo punto, tornate al castello.

IL CASTELLO DI DONDORAN

Fate ritorno zlla sala del trono e
parlate con il Re, che vi fara accedere
a una stanza segreta (foto 25} che
contiene una gemma, I'Hera’s Drink e
un sacco di altri oggetti utili. Quando
avrete recuperato tutto, tornate nella
Connor Forest.

CONNOR FOREST

Questa volta girate a destra e
recuperate le due gemme che
troverete lungo il sentiero. Procedete
(affrontando se necessario tutti i
mostri che incontrerete] fino ad
arrivare a una porta marrone, vicing
a cui vedrete un forziere (foto 26).
Recuperate gli oggetti ed entrate.

HILLY FIELDS

Quest'area ¢ decisamente vasta, strana e, perlomeno,
confusa; € molto facile perdersi, quindi controllate spesso
la vostra mappa. Le notizie buone, invece, riquardano la
grossa quantita di gemme che troverete, tenete gli occhi
aperti! Raggiungete ia nave che troverete anche sulla
mappa (foto 27) e passate la notte in una locanda (parlate
anche con Shannon). La mattina sequente salite a bordo
della nave.

LA NAVE

Parlate con il capitana (foto 28), scendete sotto coperta e
attendete gualche secondo. Tornate sul ponte e scoprirete
che avete attraversato il lago.

-r‘ﬁ' 216126

WEST CARMAGH
Salvate la posizione nella locanda, parlate con Shannon e
recatevi al villaggio in cima [consultate la mappa).
Troverete diverse gemme sparpagliate qui intorna,
recuperatele. Per quanto riguarda i nemici, ne troverete
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diversi ma tutti abbastanza semplici da sconfiggere,
approfittatene per allenarvi.

LARAPOOL (foto 29)

Parlate con tutti i cittadini, inclusa la
stregona; si trova nella grossa
locanda in compagnia di Shannon. La
locanda & decisamente vasta: tre
piani pil un seminterrato. Dalle
vostre conversazioni con gli abitanti
di Larapool apprenderete del furto
dell'oggetto magico Wind Jade;
questo dispositivo cantrolla la
patenza del vento, una proprieta
importantissima per la vita a Celtland, ¢ il ladro lo sta
utilizzando per eliminare completamente questo agente
atmosferico dalla vostra terra natale. Dopo che vi sarete
riforniti di tutto punto, recatevi alla locanda pit vicina alla
Windward Forest (consultate la mappal.

WEST CARMAGH

Lungo il sentiero incontrerete altri nemici molto semplici
da sconfiggere e diverse gemme, recuperatele tutte.
Quando arriverete alla locanda (foto 30}, entrate e parlate
con le persone che incontrerete; scoprirete che il ladro del
Wind Jade lo sta utilizzando per distruggere l'unico ponte
che garantisce 'accesso alla Windward Forest. A questo
punto, dovrete prendere |a strada pil lunga ma fate
attenzione: da adesso in poi, lo scorrere del tempo
influenzera profondamente la vostra avventura. Durante
il giorno incontrerete creature piuttosto deboli e semplici
da sconfiggere mentre durante la notte, invece, dovrete
affrontare temibilissimi scheletri e nuove specie di Hell
Hound. Raggiungete velocemente Cull Hazard. Lungo il
sentiero troverete diverse gemme. Salvate la posizione
alla locanda [foto 31) prima di entrare nella caverna;
troverete un‘altra gemma fuori dalla caverna, sulla destra.

Per questo mese & tutto, nel prossimo numero vi
illustreremo il resto dell'avwentura, non andate avanti
senza di noi!

m- ééég
l‘tr 257127




Nintendo'
B g PR

GAMEROY ™

‘Alex Rossetto

e X T - e e

- S — . . BRI S R S S L P TR S S e




FEX|
LEUIED.S

www.halifax.it




g, Aspes

I
nap pRAMEs B NNTINse H'I.umn I

g Stu, Noweisess B4 awe 1eg 3-0 )

[

sogrmsagree, QUANE 15 & pigstrery venspuenn @ 13 Seervea, beg, w0 v Daerpp Kospsen, Feaseny, Seuw, Goeuaw

LA VERS L.1TH 0
TN OUE FPAROLED IL Essmm. _ :
-F’hEFHR Ao 'ﬁNI:l-FlH-E TNI:I:INTR AESTIENEEETING ‘SU UNA -

FIATTAFGRMA mT'Eﬂﬂm-Eaﬁ‘é Nuh Yila Uuiriied 11 @2 *'
BEY £ S@NY F’LHYETHTmN FRESENTENTSTH AN Po
; CCHT TN TEAAMENTE R"IEDET T AR L F _ i e

i JIRRICONOSCIEIL. Gu &FfF ; 5
;g; TIFICHE | o1 NiNTENDD B4 _
=i aAsTASSE, eccomi. ANCHEINRIEET T G DEH"’H § _
,‘:’? QUHWRD%]DCHTDR‘I. T COMTHYLET ] :; ot
i PER SALVARE 1L G10CO. GF i _ L
gg 10 £ STATO Pnss':E'ILE\H T m=l VE‘HS _fbr- THNT G rg_fNEFr A |
ﬁg DA IMPENSIERIRE nN:HE Picis ,.”_,, F"‘lu N -,.l i
_:_: FRIUsSCIRAT AD EEEEF!I'QE AU EETE: e ;?
éq : " j LaTENDO 647 SERITHEHITS SHOWS

g& . ]
AcTivision 1L03, < B Haliax

www. halifax.it




