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IDE REDAQIE
N IE U W E  D W A ZEN
Een nieuwe redacteur bij de PU heeft 't niet aitijd even gemakkeiijk. Je begint namelijk 
ietterlijk onderaan de voedselketen tussen een groep 'veteranen in het vak'. Nu is de laatste 
generatie PU-redacteuren aiiemaal begonnen als stagiair en hebben ze stuk voor stuk Ed's 
schoenen moeten poetsen, maar toch begint het heie liedje weer opnieuw op het moment 
dat ze aantreden tot het eliteteam. Of zoals Jurjen het altijd zegt: 'een nieuwe redacteur kun 
je eigenlijk pas serieus nemen als ie het anderhaif tot twee jaarvoihoudt bij de PU’. Maar als 
ik nu naar Graddus en onze kersverse aanwinst Fiorian kijk, en ik zie d a t' Floor’ na het testen 
van een 3D monitor van Phiiiipseen HDMI-, USB- en voedingskabei vergeten is terug te bren­
gen en er aliemaai shit op het scherm zit, hou ik toch m’n hart vast. Ach, het is met Wouter en 
ondergetekende ook goed gekomen toch? Succes boys! •  Maarten

IEM A N D

MOET
HET DOEN
Voor de verwende gamejourna- 
list is een dage op en neer naar 
Londen een typisch 'iemand 
Moet Het Doen’-tripje, maar dat 
geidt zeker niet voor Jan. We 
kunnen natuurlijk heel flauw 
doen en zeggen dat Jan voor elk 
paginaatje dat ie kan deciareren 
z’n vinger opsteekt, maar daar­
mee doen we deze nestor der 
gamejournaiistiek echt tekort. 
Of het nu z'n zevende Biizzcon of 
z’n dertiende EA Showcase is, 
Jan weet altijd weer het enthou­
siasme op te brengen van een 
Golden Retriever die z’n favo­
riete tennisbal in de sloot ziet 
liggen.

Dark Souls. Heerlijk, zo'n avontuurwaarin 
je  echt moet bikkelen om verder te 
komen. En een mooie oefening voor de 
naderende ZombiU-terreur.

Schrok deze maand van:

De reparatiekosten van mijn net 
gekochte auto. Er waren drie A4-tjes 
nodig om de dik duizend euro aan repara­
ties op te sommen. Auwtsch!

Door de games het bos niet meer... en 
mijn bed ook niet. Vandaar dat ik mezelf 
maar niet fuli frontal op de plaat heb 
gezet.

Ondertussen...
Werd deze maand blij van:

Een gloednieuwe Xbox 360 Slim. Ik heb 
al een stuk of vier Xbox 36 0 ’s versleten; 
help me hopen dat deze het een stukkie 
langer volhoudt!

Ging deze maand langs bij:

Jurjen, want ik was in de buurt van Assen. 
Heb bij hem thuis voor het eerst een 
broodje gegrilde geit gegeten en dat was 
best lekker.

Had deze maand pijn in zijn hart:

Nee, niet omdat mijn ongezonde levens­
stijl eindelijk zijn tol begint te eisen, 
maar vanwege een zekere, legendari­
sche gameserie. Check t op pag. 46.

Bewees deze maand:

Dat de ’duckface’ niet alleen bij 16-jarige 
meisjes sexy staat. Die blik, die lippen, 
onweerstaanbaar toch? Uhm, waar 
rennen jullie nou heen... dames?

Mechelen. Als mijn zoon Koen in het bui­
tenland tennist, maak ik er vaak een ste­
dentrip je van. Beter dan urenlang 
hangen in een muffe tennishal.

Wordt vervolgd...
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FRESHBOY
FLORIAN
Omdat Maarten het als hoofdredacteur 
inmiddels te druk heeft om maandelijks 
meerdere stukjes uit te poepen, 
hebben we opnieuw een redactielid aan 
ons schrijversteam toegevoegd.
De meesten zullen Florian al kennen 
van PU.nl maar schrijven voor de Power 
Unlimited was al jaren zijn grootste 
wens. Over zijn kennis van zaken hoeft 
niemand zich zorgen te maken, want 
Florian speeide al games voor hij zinde­
lijk werd. Alleen Wouter is bang dat Flo­
rian met z'n energie van een cokever- 
slaafde veldmuis hem van z’n dagelijkse 
middagdutje af zal houden.

HARTELIJK W EERZIEN
Nieuwe redacteuren zijn goed voor de continuïteit van je blad en zorgen vaak voor een 
frisse kijk op de zaken. Toch is het ook altijd leuk om weer eens een PU-redacteur uit 
vervlogen tijden te ontmoeten, zoals Jan deed op de Assassin's Creed Ill-party.
En aan Skate te zien, was het genoegen geheel wederzijds.

PU FIKKIES IN PAK
De gemiddelde PU-redacteur loopt er op een werkdag bij als een zwervende junk na 
een stortbui, maar op de 007 Legends-party waren ze ineens allemaal verkleed als 
nette mensen. En we moeten toegeven dat het de meeste gasten best wel goed stond. 
Tuurlijk, Graddus ziet er zelfs in pak uit 
als een sloeber die net in een gierput 
heeft geslapen. Ward vindt een t-shirt 
zonder gaten al het toppunt van chique 
en Wouter z'n hoofd past gewoon niet 
bij nette kleren, maar verder zouden 
een paar moeders voor één keer best 
trots op hun zoontjes zijn geweest.

UIT DEN OUDEN DOOSCH

★  PU-TV:
Elke maand zien we de bezoekersaantallen | 
van PU.nl weer stijgen. Heel motiverend ! 
natuurlijk voor al die gasten die elke dag 
keihard bezig zijn om de content op de site 
zo Interessant mogelijk te maken. Actuali­
teit. analyses, humor en eigenwijze menin­
gen maken PU.nl een steeds be lang rijke rj 
onderdeel van de Power U n iim ited-fran-'' 
chise.
PU-TV is daarbij inmiddels een onmisbaar 
onderdeel geworden waarbij naast alle | 
vaste rubrieken ook de gamerevlews niet 
meer weg te denken zijn.
Ja. die snotneuzen van de site hebben hun 
zaakjes inmiddels aardig voor elkaar...

Zoals je elders op deze pagina kunt 
lezen, hebben we er wéér een nieuw 
redactielid bij. En jawel, het is 
wederom een ex-stagiair. Toevallig 
kwam ik in mijn archief onlangs deze 
foto tegen uit de tijd dat Maarten, 
Wouter, Ward en Florian nog allemaal 
stage liepen bij onze site.
Die vijfde gast is trouwens Frits, een 
van de velen die na z'n stage wel bij 
PU.nl mocht blijven, maar het Wal­
halla nooit bereikte... ED

l BRUGGE i WARD GEENE
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Waarom ik hier naartoe verhuisd ben? Ik denk dat 
het, het weer was. of de., ach ik weet het niet. Dat 
ene, die magie. Je ziet het in de films. Ik wou stop­
pen met wat ik deed weet je  wel. Dat werk. Een 
keer de goede man zijn, de familie man. Dus ik 
kocht een groot huis, kwam hier, deed mijn best en 
dacht dat ik een vader zou zijn zoals al die andere 
vaders. Mijn kinderen zouden zijn zoals de kinde­
ren op TV. We zouden voetballen en in de zon 

zitten... Maar ach, je  weet hoe het eindigt.

Bob Hintzen | Veldhoven

N e e , e igen lijk  h eb ben  w e g e e n  id e e  h oe  h e t  e in ­

d ig t. W e  w e te n  e v e n m in  w a a r h e t  b e g in t e n  

w a a r h e t  m idden  z it. W h at ju s t  hap pen ed?

Greetings,
Waarom is er nog nooit een b ijschrift 
van Ed geweest b ij een Assassin's 
Creed-spel dat een grapje maakt over 
de tite l van het spel? (hint: Ass ass in). 
Ed kan hier ongetw ijfe ld  een HI-LA- 
RISCH bijschrift van maken.
Groet,
Iem and m et puber-hum or

Die grap heeft Ed allang gemaakt, hoor. 
En hij vertelde desgevraagd dat ie bij 
Assassin a ltijd  aan 'ass-ass-in' denkt. 
En niet alleen dan, denken wij dan weer.

Hoi,
Ik wou ff zeggen dat ju llie  blad geweldig 
is, keep up the good work, en game ze! 
Allard Paalvast | In te rn e t

Dit is natuurlijk geen vraag, zelfs geen 
korte, maar met zo'n achternaam ver­
dien je  een plaats in de PU. Om dezelfde 
reden plaatsten we vorige maand nog 
een vrij random foto van Karlijn Vulvalos.

Yo, YOIPOSTdudes,

Ik  heb gisteren een Tritton ax 720-f 
aangeschaft met een virtuele 7.1 dolby 
surround sound. Mijn vraag is of er een 
groot verschil is tussen een virtuele 7.1 
en een "echte" 7.1.
Greetz,
GTA_yor | In te rn e t

Er is een verschil, maar dat is slechts 
virtueel.

Beste PU-mannen,
Ik  speel graag games. Thuis op m ijn 
PS3 of onderweg op m ijn iPhone. Op 
beide p la tform en zijn topgam es te 
vinden voor urenlang speelplezier. Mijn 
favorieten zijn Uncharted, Heavy Rain, 
Assassin's Creed, FIFA en Max Payne 3. 
Ik  ben wat aan het hobbyen met Linux 
en ik kom erachter dat daar nauwelijks 
vette games voor zijn. Hebben ju llie  een 

paar suggesties?
Groet,
Joris I In te rn e t

Linux, hè? Als we het niet mis hebben, 
dan valt daar nog wel een goed potje 
Spijkerpoepen o f Kloslopen op te 
rocken. You go, girl!

Yo, Yo! Posters
Ik heb even een vraagje over een head­
set die ik wil gaan kopen 
De RazerTiamat 7.1 
Mijn vraag is: is het goede kwaliteit voor 
een headset?
Groeten,
Bram | In te rn e t

Beter profiteer je  van het fe it d a tje  PU- 
abonnee bent (en ben je  dat niet, dan 
heb je  niet het recht om post naar ons te 
sturen) en schaf je  de Black Ops II  Ear 
Force Kilo Gaming headset aan, die nor­
maal 99,95 kost, maar met PU-korting 

slechts 79,95! *Plug u it*

mail je vragen naar Yopost@powerunlimited.nl

ART
Halloah PU-ers,Hierbij een fan-art gemaakt door moi van 
League of Legends (Gemaakt op de PC.

dus nee, niet overgetekend.)
Dat spel hebben jullie (lang geleden) gere- 

viewed maar daar klopte geen reet van 
Vraag is dus: gaan jullie de game nog eens 
revisiten? Oe review die ju llie  hebben 
gedaan gebruikte nog beelden van de pre- 
alpha, en je  wilt toch met bekend staan als 
het gamemagazine dat geen reet af weet 
van één van de populairste spellen op de

PC?
j  Doei.I Kamiei de Visser | internet

i Revisiten? Van da t woord k rijgen  we 
'  een spontane bitlensam enknijpreflex.

1
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K U L U IA
Op reis naar:
Egypte voor vakantie 
De redactie voor een nieuw 
secret project!
Speelt:
The Unfinished Swan,
Kingdoms of Amalur: Reckoning, 
LittleBigPlanet Vita, Forza Horizon

V i j f ja a r  g e le d e n  liep  ik  s ta g e  bij PU w a a rn a  ik  m e te e n  m ’n d in g  

m o c h t doen  voor P U .n l. Nu ik  o o k  m a g  s c h rijv e n  voo r h e t  v e ts te  

m ag azin e  van deze  a a rd k lo o t heb ik  m ’n droom  w a a rg e m a a k t, m a a r  

over g a m e s  lu llen  en sch rijven  is n ie t m ijn  e n ig e  lie fde!

N e t  ais andere PU-redacteuren ben ik een 
groot fan van de UFC. Ik heb alle UFC's to t 
153 gezien. Het is best jammer dat vechters 
als Quintin Jackson, Randy Couture, Mark 
Coleman, Tito Ortiz, Chuck Lidell en vele

de Bugatti Veyron na) en het ritje op het cir­
cuit van Zolder was de rush of my life! Zoals 
Ed altijd zegt: 'gummen met die koets!’

MSX
G am es zijn absoluut mijn grootste passie. 
De MSX was mijn eerste spelcomputer en ik 

heb daarna zo'n beetje alle consoles in huis 
gehad. Het was echter pas bij de komst van 
de Sega Mega Drive dat het gaming virus me 
echt bij de strot pakte. Sonic the Hedgehog

anderen al lang niet meer zo goed presteren 
of zelfs gestopt zijn, maar dat wil niet zeggen 
dat ik niet geniet als redelijk nieuwe gasten 

als Anderson Silva en Jon Jones los gaan op 
hun tegenstander! De beste sport die er is, al 
b lijft curling ook hilarisch.

FEELTHENEED.
Ik  hou van snelheid! Ik heb voor PU al aardig 
wat leuke tripjes gemaakt, vooral op het 

gebied van racen met vette auto's. Zo heb ik 
bijvoorbeeld al in een BMW M3, Ferrari F430 
en Lamborghini Murciélago gereden, én 
zelfs in mijn droomauto: de Nissan GT-R. Je 
rijdt alles compleet zoek bij het stoplicht (op

was iets magisch en eigenlijk wist ik toen al 
dat games als een soort rode draad door mijn 
leven zouden gaan lopen. De kans bij PU heb 
ik dan ook met beide handen aangegrepen en 

net als m'n controller nooit meer losgelaten!

SECRET PROJECT

E r  is nog ie ts waar ik veel van weet en 
enthousiast van word, maar daar mag ik hier

DRINKT
MOMENTEEL

helaas nog n iets over melden. Achter de 
schermen bij PU wordt namelijk hard gewerkt 
aan een gloednieuwe rubriek waar ik de 
hoofdrol in mag spelen, maar daar m oe tje  
nog even geduld voor hebben.

EGYPTE

RED BULL
Mijn favoriete  
drankje Is a lja ren  
Red Buil. Toegege- 
ven, h e t spul Is 
ongezond en rot 
te r p lekke de 
tanden u it je  
sm oel m aar dat 
kan m e geen tuck  
schelen. Gem ixt 
m et Wodka tijdens ' 
h et uitgaan vind Ik  
het heerlijk. De  
nummer tw ee Is 
voor Coca Cola en 
de nummer drie Is 
zonder tw ijfe l voor 
Mountain Dew.
Mier in Nederland  
m oeilijk te  krijgen, 
m aar in de USA 
heel populair en 
n ie t zonder reden. 
Heerlijk, die zoete  
troep!

D e  laatste twee jaar ben ik met mijn vrien­
din op vakantie  geweest naar Egypte. 
Ondanks dat het land buiten de prachtige 
resorts een teringbende van fo rm aa t 
genoemd mag worden, heeft ' t  toch een 
plekje in m ’n hart veroverd. Het prachtige 
weer helpt daarin absoluut mee. maar ook 
de mensen die er wonen zijn uiterst relaxed 
en de vele tempels en piramides zijn dingen 
die Je ooit in je  leven gezien moet hebben. 
De gebouwen die de Egyptenaren zo’n vier­
duizend jaar geleden uit de grond hebben 
weten te stampen, zijn op z’n zachtst gezegd 
kolossaal en ik ben er nog steeds van over­
tuigd dat die gasten toen al iets wisten wat 
wij nu nog steeds n ie t toepassen in onze 
bouwwerken. Gezeik in Cairo? Daar m erkje 

als toerist gelukkig niks van!
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•  NBA 2K13 heeft alle ver­
kooprecords van de franchise 
gebroken en in de openings­
week bijna v ijftig  procent 
beter verkocht dan het vorige 

deel.

•  Of dat komt omdat het een 
waanzinnig vette game is of 
omdat Justin Bieber in het 
spel zit, is onbekend.

•  Waarmee JJ sinds kort met 
een vreselijke nachtm errie  
opgezadeld zit: in zijn face te 
worden gedunkt door de virtu­
ele Justin Bieber, bestuurd 

door een 11-jarig meisje.

•  Dan nog liever door 
M a a r te n  v e rs la g e n  
worden met FIFA 13.

•  Niet dat dit ooit zal ge­
beuren.

•  Voor die tijd heeft JJ de 
controller al door het 
scherm gepleurd.

•  Opmerkelijk trouwens 
dat sportgam es het zo ex­
treem goed doen dit najaar. 
NBA 2K 13 breekt records, 
FIFA 13 leidt de charts en ook 
Madden 13 loopt als een 
kievit vol Epo.

•  Zal wel com pensatiege- 
drag zijn van al die stilzittende 
gamers die zich steeds dikker 
voelen worden achter hun PC 
of console.

•  Halo 4 is ruim voor de 
launch gelekt.

•  Volgens 3 4 3  Industries  
was dit onvermijdelijk omdat 
de game al af was en in de ma­
gazijnen lag.

•  Als ik Microsoft was, zou ik 
toch behoorlijk pissig worden 
van dergelijke uitspraken.

•  Zo 'n ‘lekje’ kan je honderd­
duizenden dollars kosten.

•  Nouja, eigenlijk is dit vaste 

prik bij Halo (en Gears of War).

•  Dus Microsoft had 't kun­
nen weten, toch?

•  Overigens krijgt elke gamer 
die m et de illegale versie 
online gaat een hele dik ban 
aan zijn of haar broek.

•  Inderdaad, dan is het van 
‘Hé Halo...en mazzuuuulllllllll!'

'Butler' heeft 't gedaan

Sony naar de rechtbank
D at publishers e lkaa r som s voor de recht­
bank slepen, is niks nieuws, m aar het proces 

van Sony vs Kevin Butler is op z ’n m inst op­

m erkelijk te  noemen.

Sony heeft 'Kevin Butler', of­
tewel de acteur Jerry Lam­
bert, en bandenfabrikant 
Bridgestone een proces aan de 
broek gedaan.
Lambert, die als Butler in ­

middels al in dertig PlaySta- 
tion-spotjes te zien was, speelt 
nu namelijk mee in een

O door: JJ 
twitter.com/GKJJ

Stoute Koreaan

Boete van $30.000 voor spieken
S p ieken  hebben we a lle m a a l w el een s  

gedaan, m aar de Zuid-Koreaan die ‘a fk e e k ’ 
tijdens een eSports-toernooi kwam het duur 

te  staan. ___________________

League of Legends is momen­
teel met StarCraft 2 de grootste 
eSports-game. Vooral in Azië 
gaan er miljoenen dollars om in 
de PvP-competities, en dan is 
het natuurlijk logisch datje niet 
wil dat er valsgespeeld wordt.

O door: J J  
twitter.com/GKJJ

“De reactiesnelheid 
van de Wii U-con- 
troller is waanzin­
nig. Het zal nog wel 
even duren voordat 
concurrerende 
systemen zo snel 
reageren dat je  ze 
ook werkelijk voor 
je  gamedesign kunt 
gebruiken.”

En dus kreeg de Zuid-Kore- 
aanse speler Wong een boete 
van $30.000 aan z’n broek omdat 
hij via het grote scherm waar het 
publiek op meekeek, had ge­
checkt wat zijn tegenstanders 
deden. En dat mag natuurlijk 
niet. Stoute Koreaan!

“De W ii U is abso- 
iuut krach tiger  
dan de PS3 en de 
Xbox 3 6 0  ”

Michel Ancei van Ubisoft legt 
uit hoe het Wii U-concept zich 
onderscheidt van andere sys­
temen met twee schermen.

Scribblenauts-developer 5th 
Cell spreekt duidelijke taal.

Sony’s woede nog niet getem­
perd.
We zijn benieuwd wie de recht­

zaak gaat winnen én of Butler 
nou de Wii of de PS3 leuker vindt.

Bridgestone spotje. Dat is in 
principe niet zo vreselijk, maar 
dat Butler in het spotje met een 
Wii speelt, schoot Sony in het 
verkeerde keelgat. Ook na­
dat Bridgestone de scène uit ‘t 
spotje verw ijderde , was B ril ja n te  ve rd e d ig in g  van B rid g e s to n e : ‘in  onze  c o m m e rc ia l (o n d e r) s p e e lt  

Je rry  La m b e rt, n ie t  K ev in  B u tle r '.

Tien redenen waarom dat leuk is

Chris Roberts is back!
Chris R oberts h e e ft recen t zijn com eb ack  

aangekondigd m et h e t am b itieu ze  p ro ject 
Star Citizen, een ruim teschip-sim ulator-sand- 

box-on /o ffline-gam ed ie  nooit eindigt. Ik g eef 
ju llie  tien  redenen w aarom  ik hier opgewon­
den van raak.

•  De man is een visionair die 
ons klassiekers als Wing Com­
mander, Privateer en Freelancer 
heeft gebracht.
•  Als dat je niets zegt; dat 

waren space com bat sims 
gemixt met economie en die 
worden bijna niet meer ge­
maakt. Eindelijk weer eens 
iemand die dit genre omarmt.
•  De games waren technisch 

gezien hun tijd ver vooruit en 
dat zal Star Citizen ook zijn. Ro­
berts claimt dat de game tien 
keer meer detail kent dan de 
grootste triple A-titel van dit 
moment. Je PC zal tot het gaatje 
moeten gaan, aldus Roberts.
•  De game is zowel offline als 

online te spelen. Je kunt samen­
werken met vrienden of de lone 
wolf spelen.

O door: Jan 
twitter, com/janmeijroos

•  Star Citizen kent een gigan­
tisch universum en is nooit afge­
lopen, ‘het conflict’ stopt nooit.
•  Je mag in ruimteschepen 

vliegen en andere gasten uit de 
lucht knallen.
•  Je ruimteschepen kun je uit­

bouwen en upgraden.
•  Je mag spelen als privateer, 

smokkelaar, boef, huurling, sol­
daat... watjemaarwil.
•  User generated content 

wordt ondersteund en gewaar­
deerd.
•  De game wordt in eigen 

beheer gemaakt met hulp van de 
community. Je kunt hier geld 
doneren: www.robertsspace 
industries.com/star-citizen/

’ 1
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Aandelen in games

Gambitious concurrent Kickstarter 
De m eeste  lezers van de PU kennen K ickstar­
te r  inm iddels w el. Investeerders , m aar ook  

gam ers, kunnen via deze w ebsite  investeren  

in gam es die nog m oeten uitkom en.

Door de geldstroom die via 
Kickstarter wordt gegenereerd, 
zijn game-ontwikkelaars niet 
langer afhankelijk van publishers 
die hen keiharde deadlines opleg­
gen en hoge verkoopcijfers eisen.
Maar er is een new kid in town: 

Gambitious. En de organisatie is 
deels Nederlands, wat wij als 
chauvinisten altijd leuk vinden.
Gambitious werkt simpel. Op 

gamebitious.com kun je een do­
natie doen of aandelen kopen in 
alle games die op de site worden 
aangeboden. Check de trailer, het 
verhaal achter de game, verdiep je 
in de beweegredenen en achter­
gronden van de developer en sla 
je slag. Verkoopt de game uitein­
delijk goed en heb je aandelen, 
dan deel je mee in de winst.
Je zou dus zeggen dat de PU-re-

O door: il 
twitter.com/GKJJ

dacteuren met hun uitzonder­
lijke vermogen om in een vroeg­
tijdig stadium een goede game 
van een slechte te onderscheiden, 
straks binnen moeten lopen...

N E W E ST  P R O JE C T S

nnvsq ipc/mci

Leuke tip
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Carnaval in stijl
Het is nog lang niet zo ver, maar 

toch geven we je vast een leuke tip 
voor je carnavalsoutfit, want met 
een boerenkiel of twee ballonnen 
als tieten kom je er gewoon niet 
meer vandaag de dag.
Verkleed je daarom dit jaar als 

Mass Effect-character met het 
hier afgebeelde kostuum. Ga je 
zeker opvallen. Zet er wel een 
sticker op met wat Mass Effect

O door JJ 
twitter.com/GKJJ

precies is, want vrijwel zeker dat 
geen dronken idioot dat weet.
Mocht je het pak te duur 

vinden, en toch iets met games 
willen doen, trek dan gewoon 
een voetbalbroek en shirt aan; 
kun je zeggen datje FIFA of PES 
bent.

Gameplay over graphics in f f ï ï l

Treyarch lacht om kritiek

o  door: JJ 
twitter.com/GKJJ

D at Call o f Duty: Black Ops II de kaskraker  

van het kom end najaar g aa t worden, zal n ie­
m and bestrijden. Van de grafische kw alite it 
zijn velen ech ter m inder overtuigd.

FIFA 13 doet het super en Assas­
sin's Creed 3 gaat zeker scoren, 
maar de aantallen die de nieuwe 
CoD gaat wegzetten, daar zal nie­
mand aan kunnen tippen. Waar 
men wel aan twijfelt, is de engine 
van BOII. Die is te oud, ziet er niet 
meer uit en zou op grafisch 
gebied wel eens tot een teleurstel­
lend resultaat kunnen gaan 
leiden.

Honor: Warfighter gaat straks 
echt de vloer aanvegen met die 
graphics, maar wat als de beelden 
mooier waren geweest en de actie 
op 30 fps draaide?
Met de huidige hardware zitten 

we aan de grens van de mogelijk­

heden. Als je de graphics pusht, 
dan merk je dat weer ergens 
anders. En als BOII een fps had 
van dertig, dan hadden de fora 
vol gestaan met hate.
Het is gameplay over graphics, 

jongens. Treyarch snapt dat en 
levert een retestrakke MP af. 
En is dat niet wat we willen?

Developer Treyarch lacht 
hierom. Volgens hen draait het 
bij shooters maar om één ding: de 
framerate, en die is bij BOII een 
niet misselijke 60 fps.
Volgens mij heeft Treyarch daar 

een punt. BOII ziet er weliswaar 
wat gedateerd uit en Medal of

•  De makers van Resident 
Evil 6 ieverden hun spel ook te  
vroeg af, bewust dit keer. 
Maar met net zulke desas­
treuze gevolgen.

•  De game beleefde de be­
denkelijke primeur van een 
patch die opeens de verhaal­
lijn veranderde en extra co-op 
mogelijk maakte.

•  Die gasten van Capcom 
hadden een patch voor hun 
bek moeten krijgen.

•  O pm e rk e lijk  ook dat 
Capcom de besturing van RE 
nog steeds niet soepel heeft 
weten te  krijgen. En het 
excuus dat ze het op die 
m anier lekker spannend  
houden, pikt de Powerspy ook 
niet langer.

•  Is een beetje hetzelfde als 
je  tekst inleveren met alleen 
de medeklinkers erin, want 
dan wordt het nakijken voor 
Ed een beetje spannender.

•  Nakijken is voor Ed elke 
maand al spannend genoeg 
met negen redacteuren die er 
allen een eigen visie op het 
gebied van deadlines en spel­
ling op nahouden.

•  Weer een maand zonder 
screenshot van GTA V.

•  PU-chief Maarten heeft er 
even aan gedacht om deze 
maand dan maar geen PU uit 
te geven, maar dat zou dan 
weer te sneu zijn voor die 
andere spelletjes. Niet alles 
draait bij gamers om GTA V...

•  Toch?

Advertentie



•  Onlangs werden een paar 
developers van de tactical 
shooter Arma opgepakt in Grie­
kenland omdat ze zich op een 
verboden militair terrein be­
vonden. Hun gevangenisstraf 
werd nog eens verlengd door 
een staking van de politie. Er 
was niemand om de sleutel in 
de deur van de cel te steken.

•  De Powerspy spreekt hier 
van een geluk bij een ongeluk. 
Eindelijk een developer met 
een goed argument om het 
uitstel van een game te ver­
klaren.

•  De Powerspy vraagt 
zich bovendien af wat die 
gasten daar deden, want 
niemand gaat voor zijn lol 
in veertig graden hitte in 
de woestenij rondlopen.

•  Zou Arma zich m is­
schien in Griekenland  
gaan afspelen? Wordt 
dan een matte vertoning, 
want het Griekse leger 
heeft geen geld meer om 

kogels te kopen.

•  Zo heb je maanden een ern­
stig gebrek aan topgames, zo 
liggen de schappen shitloaded 
vol met toppers. FIFA 13, Mists 
of Pandaria, Resident Evil 6, 
Dishonored, Borderlands 2, 
Forza Horizon, Guild Wars 2, Pro 
Evolution Soccer 2013, XCOM, 
NBA 2K13, Darksiders 2. En 
deze maand komen er nog meer 
bij met Far Cry 3, Assassin’s 
Creed 3, Call of Duty Black Ops 
II, Medal of Honor: Warfighter, 
Halo 4. Hitman: Absolution, etc.

•  Zou de game-industrie niet 
weten dat het crisis is?

•  De Wii U is bijna uiten dat is 
voor Nintendo hét moment om 
de Wii in prijs te laten dalen.

•  Goed nieuws voor die vier 
casual gamers die hem nog 
niet in huis hebben staan.

•  Het leek even Sinterklaas 
bij EA toen Origin vorige 
maand door een error in een 
Promo Code ineens als een 
gek games ging weggeven.

•  Ook een manier om aan de 
Free to Play-hype mee te doen.

•  ErgaateengeruchtdatSing- 
star ook F2P gaat worden. 
Waarbij je  dan nieuwe songs 
tegen betaling kunt downloaden.

•  Voor de Powerspy staat F2P 
in dit geval voor Forbidden 2 Play.

Achievements-hoeren deluxe

Wie haalt het eerst de één miljoen?
W outer is de grootste achievem ents-prosti- 
tuee van de redactie en ook Jan, M aarten en 

JJ kunnen er w at van. M aar je  hebt s ie tte - 
bakken en s lettebakken .

Stallion83 is zo ongeveer de 
grootste sloerie ter wereld met 
een gamerscore van boven de 
750.000. Samen met die 
andere whore (Smrnov) leidt 
hij de dans op weg naar de mil­
joen.
Maar hoe doe je dat nou, een 

miljoen punten bij elkaar 
spelen? 'Blijven doorgaan' dus.

O door: il 
twitter.com/GKJJ

doen aan toernooien waar om 
punten gespeeld wordt.
Of beide heren een vriendin 

hebben, werd uit een recent in­
terview met hen niet duidelijk. 
Wij hebben zo onze vermoedens.

Zo was Stallion 560 uur bezig 
om een MP achievement te be­
halen in Inversion. 'Ik snap nog 
steeds niet waarom ik het 
gedaan heb, maar ik deed het.'
Een andere manier om punten 

te sprokkelen is door mee te

World o f Minecraft
‘Van Lego kun je  a lles  m aken ,’ was ooit de 

slogan van het Deense b lokjesbedrijf. Dat 

was een keiharde leugen, w a n tje  had nooit 
genoeg blokjes.

o  door Jurjen 
twitter, com/Jurjen T

Het grote voordeel van Mine­
craft boven Lego is dat je 
meteen over onbeperkt veel 
bouwstenen beschikt, zodat je 
mooie grote dingen kunt 
maken zonder dat je daar steeds 
van die dure dozen voor hoeft te 
kopen. En bij grote mooie 
dingen denken wij bijvoorbeeld 
aan een kasteel waar je zelf 
doorheen kunt lopen, of een 
vette achtbaan.

Check die mooie plaatjes, en 
bedenk: dit kun jij ook... als je bet 
niet erg vindt een paar jaar niet 
buiten te komen.

W orld o f  W arc ra ft

Er zijn ook mensen die groter 
denken. Die bouwen bijvoor­
beeld Westeros (uit Game of 
Thrones) of Azeroth (uit World 
of Warcraft) na in Minecraft. 
Vooral dat laatste is echt indruk­
wekkend goed gelukt. W orld  o f  W a rc ra ft J

Geen p r ijs -  

v e rla g in g  voor 

X b o x  5 6 0
Werd eerder gesuggereerd dat 

de Xbox 360 een pricedrop zou 
krijgen om wat wind uit de zeilen 
van Nintendo's Wii U te halen, 
inmiddels heeft mijn glazen bol 
gezien dat dit gerucht naar het rijk 
der fabelen verwezen kan 
worden.

De console van Microsoft loopt 
nog steeds steady en isal behoor­
lijk scherp geprijsd én er zijn 
momenteel tal van aantrekkelijke 
bundels met topgames. Een pri­
cedrop is dus helemaal niet 
nodig.
Overigens beweert mijn bolletje 

dat die pricedrop er ooit wel komt, 
maar voorlopig nog even niet dus.

Analist Pachter weet het natuurlijk al

Wii U wordt geen succes voor third-parties
De A m erikaan se  a n a lis t P ach ter n eem t  

nooit een blad voor de mond. Dit keer heeft 
de grote bek van de gam e-industrie  ieder­
een la ten  w eten d at de W ii U geen succes  

wordt voor de third-party developers.

Volgens Pachter speelt straks 
bij de Wii U hetzelfde probleem 
als bij de (3)DS: de publishers 
weten geen raad met het tweede 
scherm. Bij de Wii U is er zelfs 
behoorlijke afstand tussen de 
twee schermen en dat maakt de 
situatie alleen nog maar gecom­
pliceerder.
Pachter constateert dat pu­

blishers de inventiviteit missen 
om iets te doen met het tweede 
scherm. Het worden dus alle-

O door: JJ 
twitter.com/GKJJ

games, en die ga je niet vanaf 
scratch opnieuw ontwikkelen om 
de gameplay optimaal gebruik te 
laten maken van de twee scher­
men. En een exclusieve game 
voor de Wii U maken, zal zolang 
er nog geen installed base van 
meer dan twintig miljoen conso­

les is, ook niet snel gebeuren.
En dus krijg je de vicieuze cirkel 

waar Pachter zo bang voor is: de 
Wii U wordt geen succes als er 
geen sterke third-party-games 
voor komen en de third-parties 
komen pas in actie als de Wii U 
een succes is.

maal gimmicks, en volgens mij 
heeft de man niet helemaal onge­
lijk. Op de een of andere manier 
lukt het third-parties maar niet 
om echt nieuwe gameplay te ont­
wikkelen die optimaal gebruik 
maakt van het tweede scherm.
Dit is deels verklaarbaar omdat 

het bij 3DS-games vaak gaat om 
ports van Xbox- en PlayStation-
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COMMENTAAR I JAN

twitter, com/janmeijroos

Waarom die focus op de MP bij Vita-versie CoD?
CoD-fans met een Vita hebben 

dit jaar de keuze: ga je voor de 
console/PC-versie van Black 
Ops II of scoor je Black Ops: De­
classified voor je handheld? 
O f... ga je misschien voor 
beide?
Dat laatste zal denk ik niet zo 

snel gebeuren, zeker niet in dit 
drukke najaar, en ik denk 
daarom dat de insteek van ont­
wikkelaar Nihilistic Software 
(de makers van de Vita-versie) 
niet de beste is geweest, afgaand

op de woorden van CEO Robert 
Huebner: ‘Declassified is not 
about the big campaign story­
line and huge cinematics, it’s 
more focused on the multiplayer 
essence of Call of Duty.’
Dat multiplayer een belangrijke 

rol speelt bij IEDERE CoD- 
game is bekend, maar omdat de 
focus bij CoD de laatste jaren 
steeds méér op multiplayer is 
komen te liggen, had de PS Vita- 
versie zich juist kunnen onder­
scheiden door een meeslepende.

uitgebreide singleplayer-erva- 
ring af te leveren. Dit had de 
game een meerwaarde gegeven, 
terwijl het spel nu moet concur­
reren met zijn grote broer Black 
Ops II.
Het idee dat gamers op een 

handheld dezelfde beleving 
willen als op de console, is so­
wieso een misvatting. Ie wil 
andere, unieke dan wel aanvul­
lende ervaringen.
De keuze van Ubisoft met 

Assassin’s Creed: Liberation is

Winkels hebben next-gens nodig
V o lgens A m e rik a a n s e  a n a lis te n  hebben  

gam eshops de next-gen hard nodig om deze  

barre tijden te  overleven.

Amerikaanse analisten bewe­
ren dat nieuwe hardware altijd 
leidt tot een grote toeloop naar 
de winkels, zowel voor hard- als 
software, en die toeloop is hard 
nodig gezien het feit dat gamers

O door: JJ 
twitter.com/GKJJ

langzamerhand een beetje uit­
gekeken raken op de huidige 
consoles.
Helaas voor de winkels wordt

de nieuwe generatie (PlaySta­
tion 4 / Xbox 720) pas in 2014 
verwacht. Tevens zal men er re­
kening mee moeten houden dat 
de spellen voor de toekomstige 
consoles misschien wel groten­
deels gedownload zullen gaan 
worden, in plaats van dat de 
games in de winkels worden ge­
kocht.

Vijf weetjes over Dishonored
Jullie hebben vorige m aand kunnen lezen  

w aarom  ik vind dat iedereen m assaal Disho­

nored m o et gaan spelen . H ier zijn nog w at 
dingetjes die ik je  toen niet verteld heb.

o  Je kunt vijanden/guards ont­
hoofden of ledematen afhak­
ken. Vervolgens kun je met een 
arm of hoofd rondlopen of de 
lichaamsdelen ergens dumpen.
O Je moet het ‘sprekende hart’ 

tevoorschijn halen om gehei­
men over locaties en personages 
in beeld te onthullen. De tekst 
van het sprekende hart is echt 
huiveringwekkend en zeer goed 
geschreven. Het geeft flink wat

O door: Jan 
twitter. com/janmeiJroos

diepgang en onderhuidse span­
ning aan de game 
O Je kunt het hele spel uitspelen 

zonder ook maar één iemand te 
doden. Dat betekent dat je de 
opdrachtgever voor het doden 
van de keizerin en ook haar 
moordenaar in leven kunt laten.

wat dat betreft een betere. Een 
volledig op zichzelf staande 
singleplayer die zich afspeelt in 
een andere stad, met een ander 
personage, met andere moves 
in plaats van Connor op zak­
formaat.
Als Declassified een hit wordt, 

loop ik een dag lang op de re­
dactie met m’n Glazen Bol in 
m’n reet!

“Een deel van mij 
zou graag nieuwe 
games in de Disho- 
nored-wereld willen 
zien, maar een 
ander deel van mij 
wil de kluisdeur 
voorgoed sluiten.”

Creative Director Harvey 
Smith twijfelt o f hij Disho­
nored 2  wel moet gaan 
maken.

Knappe jongen als je dat lukt, 
overigens.
O Soms kun je twee conflicte­

rende objectives allebei uitvoe­
ren. Zo moetje een kluiscombi- 
natie aan Slackjack geven... 
maar dat hoeft je er niet van te 
weerhouden om toch zelf die 
kluis eerst te kraken. Slackjack 
hoeft dat nooit te weten...
© Je kunt ook possession 

nemen van de hoofdtargets. En 
- terwijl jij bezit van ze neemt - 
hen bijvoorbeeld op een richel­
tje van een balkon plaats laten 
nemen, waarna ze negen van de 
tien keer naar beneden kukelen.

3DS VS Wii U

E D j m e t t e f ?  f f lo m o a a ?  ( i f e  ( ï M

Dat Monster Hunter 3 Ultimate 

op de 3DS hetzelfde spel zal zijn 
als op de Wii U, dat wisten we al. 
Dat kan ook niet anders, gezien de 
belofte datje het avontuur wisse­
lend tussen de twee systemen 
kunt spelen. Maar toen nintendo- 

everything.com onlangs wat verge- 
lijkingsbeelden van de twee ver­
sies plaatste, waren we toch wel 
verbaasd.
Los van de grootte zijn de plaat-

O  door: Jurjen 
twitter. com/JurjenT

jes gewoon identiek! Zoek de ver­
schillen en oordeel zelf: boven de 
3DS-versie, onder de Wii U-versie. 
We weten alleen nog niet of we hier­
door nou enthousiaster zijn gewor­
den over de 3DS-versie, óf minder 
enthousiast over de Wii U-versie.
Wel fijn dat beide versies van de 

game zijn bevestigd voor een release 
in maart 2013.
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•  Messi is weg bij Pessi en 
dus is Ronaldo daar de cover- 
boy.

•  Ook daar dus een oorlog 
tussen de twee sterren.

•  Die Messi in dit geval ook 
dik wint.

•  Microsoft gaat binnenkort 
een muziekdienst a la Spotify 
aanbieden.

•  Kun je tegen betaling een 
hoop muziek op je  Xbox en je  
Windows Phone afluisteren.

•  De Powerspy is benieuwd 
of Microsoft dan ook de stof- 
zuigertrack van de 360  zelf 
online zet zodat hij het overal 
op zijn mobieltje kan beluiste­
ren.

•  Hij is inmiddels zo aan het 
geluid gewend geraakt dat het 
hem rustig maakt.

•  Dat ze in Japan helemaal 
leip zijn van Nintendo en hun 
games, wordt weer eens be­
vestigd.

•  Ze gaan namelijk een trein 
maken waarvan het interieur 
helemaal in Pokémon-stijl op­
getrokken is.

•  Inderdaad, Pikachoo-chool

•  De makers van Second Life 
gaan drie nieuwe games uit­
brengen, en nee, ze heten niet 
Third, Fourth en Fifth Life.

•  Hoe ze dan wel heten, 
moeten jullie zelf maar opzoe­
ken, want het interesseert de 
Powerspy geen hol.

•  Hij is namelijk nog niet ver­
geten hoe ongelofelijk nep 
Second Life was. Iedereen  
had het opeens over deze 
MMO, die geen MMO was 
omdat er niemand in rondliep 
aangezien al die casual nOObs 
er na één dag al mee ophiel­
den.

•  MMO stond bij deze game 
voor M inim al M ultip layer 
Online of nog beter: Miserable 
Multiplayer Online.

•  Toejam en Earl komen via 
PSN en Xbox Live Arcade weer 
naar je toe deze winter.

•  Is de Powerspy nu gek of 
lijkt die naam van Toejam wel 
heel erg op tenenkaas?



•  De makers van Metro Last 
Light hebben de multiplayer 
uit hun game gesloopt, terwijl 
die wel was aangekondigd. 
Volgens 4A Games voldeed de 
MP niet aan de kwaliteitsnor­
men die ze binnen het bedrijf 
hebben.

•  Waren ze ook maar zo 
streng geweest bij de buggy 
voorganger Metro 2033.

•  Aan de andere kant, grote 
kans dat je  dan een doosje 
zonder schijfje had gekocht...

•  EA had met FIFA 13 

twee primeurs te pakken. 
Die van snelst verko­
pende sportgame ooit en 
die van de eerste patch 
die door een bug niet 
werkte.

•  Moet je  dan dubbel 
patchen?

•  In de maanden na no- 
tmm vember is het altijd even 

gedaan m et de trips  
omdat de grote games dan al­
lemaal net uitgekomen zijn.

•  Om Jan niet helemaal cold 
turkey te laten gaan in deze 
barre w interm aanden, ser­
veert zijn vrouw elke avond 
chicken or m eat, komt het 
drinken in een karretje langs 
en heeft hij zijn grote beeld­
scherm tijdelijk ingeruild voor 
een klein schermpje dat tegen 
het plafond is geplakt.

•  Onlangs werd de Franse 
pro-speler Stephano Satouri 
geschorst voor seksueel 
getint taalgebruik tijdens een 
livestream. En het taalgebruik 
ging wat verder dan 'geile 
Proton'.

•  Toont een geek eindelijk  
eens aan kennis te hebben 
van meer dan alleen Star- 
Craft, is het ook weer niet 
goed.

•  Als PU-redacteuren ge­
schorst zouden worden voor 
elke seksueel getinte opmer­
king op de redactie, bestond 
de PU slechts uit lege pagi-

0  Scheelt Ed wel heel veel 
correctiewerk.

_A.

Onmisbaar in elke game-omgeving

Top 5 salontafels
Salontafels. Het zijn uiterst belangrijke dingen 

in het leven van een gamer (waar m oetje anders 

Je controller op leggen als Je m oet pissen?) 
m aar toch hebben wij er nooit specifiek aan­
dacht aan besteed. Dat gaan we deze maand 

goedmaken met een ronduit spectaculaire Top 

5 van de allerbeste salontafels ooit gemaakt.

Hier ligt dus een PlayStation-con- 
trolleropeen tafelbad dat eigenlijk 

weer op twee PlayStation-control- 
lers ligt. OMG een Droste-effect!^

O door Jurjen 
twi tter. com/Jurjen T

Dus jij vond die Wii U-controllervan 
Nintendo al belachelijk groot?

De musthave-koffletafel voor elke 
Star Wars-fan. Lekker tussen de 
borrelnootjes door naar de ver­
krampte kop van Han Solo kijken.

De heer des huizes is duidelijk 
iemand met een klassieke srriaak.*

Cliffy B. verlaat Epic
Onlangs vertrok C liff Bleszinski bij Epic. De 

man ach ter Unreal en Gears o f W ar is naar 

eigen zeggen na tw intig  Jaar in de gam e-in -1 
dustrie to e  aan een pauze. Jan, JJ en W outer 

geven hun reactie  op het afscheid  van de 

kleine, grote man.

Jan: Ik vind het 
jammer dat Bleszinski 
afzwaait maar gun de 
man zijn welverdiende 
break. Als design direc­

tor was hij een belangrijke spin 
in het web maar er is geen reden 
voor paniek. Epic heeft nog heel 
veel getalenteerde mensen 
binnen de gelederen. Ik zal ‘m 
wel missen als de figuur die af en 
toe pittige, niet altijd even poli­
tiek correcte, uitspraken de 
ether inslingerde. De game-in- 
dustrie heeft sympathieke eikels 
als Cliffy nodig.

JJ: Ik vermoed dat er 
gewoon wat beef is ge­
weest bij Epic. Over 
koers, IP's, etc. Ze zijn 
nog net genoeg vrien­

den om de vuile was niet buiten 
te hangen. Epic = Cliffy tot op dit 
moment, en ik vermoed dat hij 
zijn status beter verzilverd wilde 
zien, wat niet is gebeurd. En dus 
maakt hij een Molyneuxtje.

Weggaan, om over een jaar een 
eigen studio te beginnen waar hij 
wèl de koers kan bepalen. Zo doe 
je dat in de industrie.

Wouter: Het zou mij 
niets verbazen als Cliff 
z'n geluk gaat zoeken in 
Hollywood; de man was 
altijd buitengewoon ge- 

interesseerd in films. Of ie er een 
kans maakt, is een tweede.
Anyway, ik vind het net als Jan 

vooral een gemis omdat hij een 
van de weinige devs was met een 
daadwerkelijke persoonlijkheid. 
Maar ik riep het al op Twitter en 
zal het hier herhalen: zijn vervan­
ger staat al in de startblokken! 
Jake Solomon van Firaxis 
(bekend van het fucking grappige 
lake Solomon Undercover film­
pje waarin hij z'n eigen game, 
XCOM, aan de man probeert te 
brengen in een gameshop) is de 
nieuwe Mr. Cool in de industrie. 
Volg hem op Twitter: @Solo- 
monjake

i ^ j0 E r g a a n  tro u w e n s  ook  

' g e ru c h te n  d a t C lif fy  een  

g e h e im z in n ig  b u ite n a a rd s v iru s  

zo u  he b b e n  op g e lo p e n ...

Wil je  de PU beklappen ook eens 'in levenden lijve' aanschouwen? Kijk dan naar PU.NL/PU-TV

XBOX 8 CONTROLLER ONTHULD
Jan had de primeur van het jaar, want hij 
heeft de nieuwe controller van de Xbox 8 
weten te hosselen! Via een nichtje van de 
schoonmaker van de oom van de vrouw van 
een insider, kwam hij uiteindelijk terecht in 
de knuistjes van onze visioenenkoning. De 
controller is strak, solide en blijft dicht bij 
de roots. Ook zo benieuwd?

www.pu.nl/xltox8controller

■ 'I

AWK-WARD; GAMESCOIVI2012
Ward ziet zichzelf graag als specialist in het 
afnemen van diepte-intervlews. Diepzinnig 
wordt het echter om een of andere reden 
nooit, maar de ongemakkelijke gesprek­
ken zijn niet m inder dan hilarisch. Op 
GamesCom liet hij onder andere twee 
jedi's stotteren, probeert hij met een MILF 
aan te pappen en likt hij een klein meisje.

Echt. trww.pu.nl/awkward-gcX2
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Verged remakes

Demakes zijn pas cool!
O door: Jurjen 
twitter. com/JurJen T

Om het succes van populaire 
games uit te melken, worden we 
door uitgevers al sinds de mid­
deleeuwen doodgegooid met se­
quels, HD-versies, updates, ex­
pansions en remakes. Maar weet 
je dat er ook een veel interessan­
tere manier bestaat om op suc­
cesnummers voort te borduren? 
Ze heten ‘demakes’, regressieve 

maaksels van fans (vooral de 
Zweedse artist Junkboy is op dit 
vlak goed bezig) die laten zien 
hoe een bepaalde game op een 
oud en achterhaald systeem zou 
hebben gewerkt.
Helaas betreft het vaker een sug­

gestieve afbeelding dan een wer­
kelijke game, maar met een beetje 
verbeelding valt van dit soort 
heerlijk non-commercieel ge­
knutsel toch best te genieten.

Super Mario Galaxy op de Mega Drive 

— nn

Red Dead Redemption in de arcade

Mirror's Edge op de SNES

Resident Evil 4 op de Game Boy

BioShock op de NES Bayonetta als klassieke arcadegame. Jummie!

Hier de 'hoogstepunten' van de afgelopen maand.

TRIP: SIMCITY
SimCity wist het simgenre op de kaart te 
zetten en was daarmee een mijlpaal in de 
gamegeschiedenis. Na bijna tien Jaar 
stilte, komt er eindelijk weer eens een ver­
volg, waarvan Jan in Londen al een klein 
stukje speelde. Zoals gebruikelijk stak 
onze razende reporter z'n enthousiasme 
niet onder stoelen of banken.

www.pu.nl/sim clty

INSTITUTE
Praktijkgerichte 

vak-opleidingen 

voor de media branche

c e rtific a te  I d ip lom a I degree

met een internationaal karakter

Interactive Animation & 3D Art

mm
3D Graphics & Animation

Webdesign & Development

r _ Digital Film & VFX

l ü
Cross-Media Production & Piiblishir

Audio Engineering

C ^  "OWÊREDBY

www.sae.edu / www.sae.nl
Amsterdam | Rotterdam

http://www.pu.nl/simclty
http://www.sae.edu
http://www.sae.nl
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Wij gamers maken dagelijks tientallen digitale 
mennekes af, waarbij de hersenactiviteit opval­
lend laag blijft. Er is echter één gameserie die je 
nog steeds daadwerkelijk laat nadenken over 
moord: Hitman. Wouter onderzocht of het nieuw­
ste deel, Absolution, opnieuw de grijze macaroni- 
massa laat knarsen in dit tijdperk van retard- 
veiiige, verHollywoodiseerde blockbusters.

Fuck you, 10 Interactive, echt. Wat is dat nou voor kutactie?! Vier 
belachelijk lange jaren hebben we moeten wachten op de terug­
keer van Agent 47! En weet je wat het wachten extra pijnlijk 
maakte? Het feit dat Blood Money, het deel van Hitman waar jullie 
ons vier jaar geleden mee achterlieten, zo ongekend gruwelijk 
was! Een game die samen met Metal Gear Solid en Hitman 2 tot de 
absolute TOP van het stealthgenre behoort. Wat jullie in feite 
deden, was tegen alle concurrenten zeggen; ‘als jullie er nou even 
voor zorgen dat de gamertjes nog mondjesmaat wat stealth te 
spelen hebben, dan stoppen wij Hitman in onze anus en laten hem 
daar vier jaar lang rotten.’
En nu trekken jullie Agent 47 plotseling weer uit die plek waar de 
zon niet schijnt, en ja, dan heb je opeens concurrentie vanuit een 
onverwachte hoek! JULLIE EIGEN FUCKING SCHULD!!!

B ijd eh an te  n ieu w elin g
Jarenlang was het stealthgenre een vlerper- 
soons sofa die Sam Fisher met z'n smalle reet 
probeerde warm te houden. Hij hoefde niet 
eens op te schuiven toen Solid Snake ook 
even kwam chillen en er was eveneens meters 
z itv lakruim te voor Adam Jensen. En dan 
besluit het toeval, het lot en die rare overbuur­
man met z’n lange baard plotseling dat er drie 
stea lthtite ls in een tijdsbestek van een half 
jaar moeten uitkomen! Te beginnen met Dis­
honored, een meesterlijke nieuwkomer, maar 
wel eentje die als een aandachtvragende kat 
op de trap voor de voeten van de nieuwe 
Hitman gaat lopen door een maand eerder uit 
te komen. Over ongelukkige tim ing gespro­
ken...
En dus start ik Hitman: Absolution op nèt 
nadat ik uren door Dunwall heb lopen sneaken 
en blinken, waarbij ik naar tientallen nekken 
heb zitten kijken, tonnen geduld heb uitgeoe­
fend en honderden keren heb gesaved. »

IS GENADELOOS
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H itm a n  was a ls  a m a te u r a s tro n o o m  e n o rm  g e ïn te re s s e e rd  in  a lle r le i s o o rte n  s te rre n . Trouwens o o k  in  zw a rte  g a te n  e n  nym fo-m anen .

f  Old skool gesneak, dat zeker, maar hoe­
veel van d it soort gameplay kan een gamer 
aan zonder het uit te  kotsen en het nooit weer 
te willen slikken? En hoeveel nadeel heeft 
Absolution van het fe it dat ie in de weg geze­
ten wordt door een bijdehante nieuweling? 

Belangrijker nog: welke van de twee games is 
beter?

Moord in vier fasen
Anders dan in Dishonored is moord in Hitman 
een kunstvorm, elke ‘h it' is een project dat 
toewijding en aandacht vereist. De perfecte 
assassin weet al z'n doelen af te maken zonder 
dat iemand überhaupt door heeft gehad dat er 
een zekere dude met een rode stropdas aan­
wezig is geweest.
Voordat je echter zover bent, moet je  door een 
proces heen datje  simpelweg kunt afdoen met 
de benaming 'tria l & error', maar dat klinkt in 
dit geval een beetje oneerbiedig. Want hoewel 
je inderdaad vaak dingen opnieuw moet doen 
(Je kunt namelijk niet, zoals in Dishonored, 
saven wanneer je  maar wil) is het allemaal veel

k  ̂ i

Bizar perso ­
nage nr. 1. Een 
hillbillie-huurmoor- 
denaar wiens laat­
ste woorden zijn, 
als hij doodbloe­
dend op de grond 
ligt: ‘Why do I have 
wood?'

Bizar personage 
nr. 2. Een in leer 
gestoken SM-non 

die aan het hoofd 
s ta a t van een  
doodseskader 
bestaande uit sexy 
SM-nonnen.

leuker dan de benaming 'gissen en missen' 
doet vermoeden.
Het lijkt me dan ook meer op z’n plaats om te 
beweren dat de taken van Agent 47, tijdens de 
opdrachten die vooral subtilite it vereisen (AKA 
de échte Hitman-missies), zijn te verdelen in 
vier fasen:
#  Fase 1: Scout je  omgeving
Bij het begin van de échte missies in Absolu­
tion heeft hetgeen enkele zin om recht op je  
slachtoffer af te stormen en z'n strot d icht te 
knijpen - tenzij je  belachelijk veel geluk hebt, 

gaat zo’n poging namelijk knalhard falen. Nee, 
beter druk je  RB in, waarna je in Instinct mode 
belandt, en ga je  op zoek naar alle gele cirkel­
tjes die in beeld verschijnen. Dit zijn points of 
interest en die bieden je allerlei leuke verras­
singen die je helpen om iemand op gruwelijke 
wijze af te maken! Jeuj!
Ook is het belangrijk d a tje  een beetje op de 

hoogte bent van de rondes die de vele politie­
agenten, dommekrachten en ander tuig door 
de omgeving lopen.
Met behulp van RB kun je  dwars door muren

y .

^  V
■t. r y

r - ..fy

Je v o e lt h e t aan  a lle s : d ie  is  s tra k s  de  k los .

"De extreem zwart­
gallige humor druipt 
als hete teer uit alle 
hoeken en gaten van 
de game."

heen je  slachtoffers gadeslaan en zie je tevens 
sporen van vuur lopen die aangeven waar ze 

naartoe op weg zijn. Yup, die gekke 47 heeft 
zichzelf een paar handige trucjes aangeleerd!
#  Fase 2: Experimenteer
Waar zou ik dat vergif dat ik net opgepakt heb 
in kunnen stoppen? Waarom staa t die pot 
BBQ-saus hier zo pontificaal? Wat gebeurt er 
als ik deze hendel overhaal? Is het eigenlijk 
wel verstandig als ik die kroonluchter op die 
gasten laat lazeren? En waar scoor ik de key- 
card om die belangrijk uitziende deur mee te 
openen?

Yes, de experimentele fase is misschien wel 
de spannendste en leukste van de vier. Zie het 
als de puberteit van Hitman. Hoewel het op 
een gegeven moment wel opvallend is hoe 

vaak bad guys de behoefte hebben om tegen 
e lek trische  apparaten aan te pissen... 
maar dat terzijde.
#  Fase 3: Plan
Tegen de tijd da tje  fase 3 bereikt, heb je  meer­
dere variabelen verzameld die je  allemaal 
samen moet proppen in één briljant plan 
(Insert Evil Laugh).
Heb je  bijvoorbeeld drie hoofdhits en w eetje  
van alle drie hoe je  ze moet uitvoeren, dan 
m oetje in deze fase plannen in welke volgorde 
je  d it gaat doen en soms zelfs hoeveel tijd je 
voor elke actie vrij moet maken. Daarnaast wil 
je  natuurlijk weten wat de veiligste en slimste 
route is van slachtoffer naar slachtoffer, naar 
uiteindelijk het einde van het level. D atje  niet 

onverhoeds m et je  hurkende kale harses 
tegen de ballen van een guard aan botst...

PU.NL I 0 2 0
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#  Fase 4: Execute!
Hierin beland je  pas (nogmaals: in de échte 
Hitman-missies), na meerdere keren een level 
of een checkpoint herstart te  hebben. Maar 
als je  plan dan samenkomt, dan is dat een 
honingzoet gevoel dat pure, onm iddellijke 
bevrediging recht je  aderen inspuit! Gefelici­
teerd, jij bént Agent 47.

How Hitman rolls
Het is je  misschien opgevallen hoe ik met klem 
benadruk dat de Vier Fasen alleen gelden voor 
de échte Hitman-missies in Absolution. Dus is 
het logisch dat je  je  afvraagt of er dan ook 
opdrachten zijn die niet Hitman-waardig zijn en 
niet op de Silent Assassin wijze uitgespeeld 
kunnen worden.
Laten we voorop stellen dat alles, op een paar 
film ische intermezzo's na, zich leent voor 
'n in ja-stijl d r'in  en dr weer u it'. Maar daarbij 
moet ik wei vertellen dat de missies vrij afwis­
selend zijn en er daarom een aantal langsko­
men die een andere aanpak toestaan. Maar 
hey, dat is GOED nieuws! Geloof me...
Normaal gesproken speel ik Hitman-games 
gemiddeld anaal. Als in: sh it moet zo stil 
mogelijk, alles moet een ongeluk lijken, maar 
ik ga niet al de eerste playthrough honderd 
pogingen doen to tdat het perfect is: het ver­
haal moet eerst verteld worden.
Nu ik Hitman moet reviewen, is deze speelstijl 
drastisch gewijzigd, aangezien de factor tijd 
stukjes uit mijn aars zit te bijten. Dus trachtte 
ik eerst alles S ilent Assassin-stilo te doen, 
maar als dat niet lukte, probeerde ik alsnog 
gun blazing het einde te halen. En *snakt ver­
bluft naar adem"’ dat lukte soms...

Action Man
Het is blijkbaar cool in de wereld van geheim 
agenten om in slow motion mensen te marke­
ren, om ze vervolgens achter elkaar binnen 
een seconde of twee een kogel door hun pan 
te jagen. Sam Fisher doet het al en 47 kan het 
nu ook. Niet d a tje  het echt nódig hebt, maar 
aangezien je een aantal missies zult tegenko­

men waar je  je  prima piefpaffend een weg 
doorheen kunt banen, is het een leuke, cool 
uitziende bijkomstigheid.
Sowieso is het zonde om niet af en toe gebruik 
te  maken van de pittige verzameling ijzerwaar 
in deze vijfde Hitman, aangezien er een paar 
pronkstukken tussen zitten, De Swiss Derrin­
ger bijvoorbeeld is een klassieker waar je  waar­
schijnlijk nog nooit eerder digitale kogels mee 
hebt afgevuurd. The Charging Ram is een 
handkanon dat projectielen afschiet waarmee 

je  schedels kunt laten exploderen alsof het 
rotte meloenen zijn (hoewel het daadwerke­
lijke effect vervolgens lich te lijk  te leurste lt; 
hoofden ontploffen n iet in Absolution) en 
machinegeweren zoals de STG 58 Elite blaffen 
kogels uit als ware het een verkouden Dober­
man met een schofthoogte van 1 m. 85.
Maar hoe leuk en zelfs uitdagend het af en toe 
ook is om Rambo te eren, this a in 't no shooter 
en dus verdien je  er geen topscores mee. 
Scores? Ja, dat k linkt als ie ts wat beter 
geschikt is voor een houten arcadekast uit 
1981, maar het werkt ook meer dan motive­

rend voor Hitman... »

'SL ■

' '  V
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Bizar personage 
nr. 3. De ultieme bad 
guy van Absolution 
doet denken aan Bill 
uit Kill Bill. Bizar 
genoeg wordt zijn 
stem ingesproken 
door Keith Carra- 
dine, de broer van de 
gast die Bill speelde.

è r*'

Bizar personage 
nr. 4. Een barman 
met tattoos over 
z’n hele armen en 
een comb-over als 
kapsel. Dat verzin 
je  niet!

H itm a n  is  zó k a a l d a t je  b ijn a  k u n t z ie n  w aa r ie  aan  de nk t.
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> Endless pit
Schakel je  iemand uit in Absolution, dan krijg 
je  puntenaftrek. B erg je  z’n lichaam vervol­
gens netjes op in een van de enorme contai­
ners die op de meest bizarre plekken staan 
(Hitman is vrij realistisch, maar soms m oetje  
je  verbeelding wat vrijheden toelaten, je  ‘dis­
belief suspensionen'), dan krijg je  er weer 
punten bij. Maak je  iemand zo af dat het een 
ongeluk lijkt, dan krijg je  een heerlijke sloot 
punten op je conto, maar die gaan er minstens 
zo snel weer af als er een onschuldige om het 

leven komt.
Zo zijn er ontzettend veel manieren om te 
scoren, of zelfs je  punten te vermenigvuldigen, 
waardoor je  flink wat zult moeten 'Fase 2-en' 
(experimenteren) voordat je de perfecte score 
behaalt.
Je hoofd gaat helemaal pirouettes maken van 
de mogelijkheden als je  naar de lijst Challen­
ges voor elke missie kijkt. Hierin staan voor­
schriften zoals 'Suit Only' (geen vermommin­
gen toegestaan) maar je  moet ook uit een 
combinatie van een titel, een vage hint en een

Bereid Je voor: 
er z itte n  dooie  
nonnen in deze  
game. En dat Is trou­
wens niet het enige 
waarmee Absolution 
tegen de grens van 
het toelaatbare aan 
zit te  schurken. 
Genieten dus!

Het k linkt mis­
schien raar, maar 
een van Agent 4 7 ’s 
handigste skills is 
het feit dat hij hur­
kend kan rennen. 
Kon fucking Sam 
Fisher dat maar!

plaatje kunnen opmaken wat er van je  ver­
langd wordt. 'They never le t out a single 
quack'? Say what? En oh, of je  daarnaast ook 
effe alle vermommingen, wapens en Play 
Styles wil uniocken, als je toch bezig bent. 
Combineer deze gegevens met de nieuwe Con­
tracts mode, een online toevoeging waarin je 
je eigen missies in elkaar kunt draaien en mis­
sies van anderen kunt downloaden, en je mag 
wel zeggen dat 10 een put van oneindigheid 
heeft opengeschroefd met deze game. Staar 
niet te diep, ander word je  misselijk.

Indrukwekkend alledaags
Absolutions onu itputte lijke  bron van bloed­
stollende gameplay is gewikkeld in een zeer 
bijzonder velletje pakpapier. Het zit ‘ m niet 
zozeer in de graphics die door de kersverse 
Glacier 2-engine op je  scherm worden geto­
verd, want die zijn vrij korrelig en het gebeurt 
nogal eens dat twee objecten heel koppig pre­
cies dezelfde ruim te innemen. Nee, het is 
meer de manier waarop doornormale omgevin­
gen en interieurs aan de hand van een ziek

'Compleet uit het 
schijthuis getrokken 
personages en gesti­
leerd, bijna artistiek 
realisme."

gevoel voor detail en bijzonder kleurgebruik, 
heel speciaal worden. Een wapenfabriek, een 
dorpsstraat, een militaire basis, een woestijn, 
Chinatown: ze worden dankzij een afwijkend 
palet en vele opvallende kleinigheden niet 
minderden bijzonder.
In het huis van een groep redneck hillb illies 
vind je  een opgezette lynx en zie je een groep 
Yankee-retards naar een soort SM-pornofilm 
kijken. Later besef je  dat deze beelden afkom­
stig zijn van de lokale sheriff, die er een 
nogal kinky fetisj op nahoudt.
In Chinatown werk je  jeze lf door 

een enorme mensenmassa heen,
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en het fe it dat je  echt je  best moet doen om 
hierin dubbele models te vinden, maakt deze 
d ig ita le  p resta tie  des te im posanter. De 

borden Chinees voedsel die in de kraampjes 
worden aangeboden, zien er zelfs smakelijk 
uit.

Nachtzwart
Hoewel deze mate van realisme doet vermoe­
den dat Absolution zichzelf bijzonder serieus 
neemt, is dat van oudsher (de eerste Hitman 
was een halve komedie-cartoon) n iet het 

geval. Dit blijkt niet alleen uit de overtrok- 
ken personages (zie 'weetjes') die op 
meesterlijke wijze worden ingespro- 

ken, maar de extreem zwartgal- 
lige humor druipt als hete teer uit 

W  alle hoeken en gaten van de game. 
W  Als Agent 47 na het voltooien van 
^  een m issie zonder te  kijken wat 

A  kleingeld in de koffiebeker van een 
zwerver gooit, schreeuwt deze 

kwaad: 'There's coffee in 
there, you fucker!'

Een ander voor­
beeld. In

'  een van
y  de eerste

missies 
s lu ip  je

V ,  langs de buitenkant
van een in de 

^  ' bergen gelegen
w  v illa , als je

langs een 
raam komt 
waarachter
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staat te  telefoneren. Hij heeft duidelijk z'n 
dokter aan de lijn en het nieuws dat deze 
brengt is positief, want de knakker komt bij­
zonder opgelucht over. Op hetzelfde moment 
trek ji j  hem door het raam, tie f je  hem het 
ravijn in en unlock je een Challenge genaamd 
'Geronimo'.

Beslissende strijd
Ik ben lich te lijk  afgedwaald, maar aan het 
begin van deze tekst stelde ik de vraag of je  
beter Dishonored of Hitman: Absolution kunt 
aanschaffen in deze van stealthgames door­
drenkte periode. Natuurlijk is zo'n vergelijking 
niet eerlijk, net zo goed als je Hitler en Caesar 
geen vergelijkbare despoten kunt noemen, 
maar keuzes moeten nou eenmaal gemaakt 
worden.
Één ding is overduidelijk: qua hoeveelheid 

content kan lO's sneak-titel die van Arkane in

Absolution is 
dus op Normal al 
flink pittig, maar er 
zijn in sommige 
ievels wei check­
points. Het bijzon­
dere hieraan is dat 
je  ze kunt activeren 
wanneer je wil, maar 
ze zitten wei op een 
specifieke piek waar 
Je dus naar terug  
moet, wii je Je check­
point bewaren. Dat 
zorgt dus voor een 
heie nieuwe manier 
van denken!

één grote hap opslokken, om vervolgens nog 
trek te hebben in een Deus Ex: Human Revolu­
tion als toetje.
Wat betreft het gevoel dat de tite ls overbren­
gen is het lastiger, want de beklemmende 
atmosfeer in Dishonored in combinatie met de 
uiterst fascinerende lore is natuurlijk moeilijk 
te overtreffen. Maar toch weet Absolution 
terug te slaan met compleet uit het schijthuis 
getrokken personages en gestileerd, bijna 
artistiek realisme.
Dan vervolgt de strijd zich met magie versus 
dikke wapens. Silent Assassin tegenover non- 
lethal. Dark Vision vs. Instinct mode... het lijkt 
onbegonnen werk, maar dat is het wat mij 
betreft niet. Want de dag komt dat Corvo zijn 
blaas moet legen en er 500.000 volt door z'n 
pik naar z'n brein raast. Er kan namelijk maar 
één Meester Moordenaar zijn... ★

A b so lu tio n  is  een sch o kken d e  hoevee lhe id  s te a lth -g a m e p la y  d ie  gepreseh- 

te e rd  w o rd t o p  een ke ih a rd e , g itz w a rte  en b ij v lagen  o o g s tre le n d e  w ijze . 

H itm a n , g e na d e lo ze r en ijs k o u d e r dan  o o it, o v e rtre ft ze lfs  B lood  M on e y  en 

d u s  z ic h z e lf  W at D ishonored  b e tre ft?  Bu ig  vo o r d e  m eeste r, b itc h . BUIG!

Evenveel als Dishonored *  Deus Ex: Human 
Revolution... *  zelfs nog wel een Splinter Cell: 
Convictionnetje ook, durf ik te zeggen.

B A S IC S  Q

STEAITHGAME
10 INTERACTIVE/SQUARE ENIX 
1 SPELER
22 NOVEMBER 2012
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SPELO N TW IK K ELA A R
i r  ABBEY GAMES

_________________________________________________________________

TINYTANIC
Tm ytanic Is  e en  s p e lle tje  d a t  A b bey  G am es  

tijd ens  d e  Ludum  D a re  Jam  In  7 2  u ur o n tw ik ­

k e ld e . H e t  Is  d e  b ed o e lin g  2 0  la n g  m o g e lijk  te  

overleven  op  e e n  z in k e n d  schip  m e t ta c h tig  

versch illende  person ages . Je  k u n t m e t j e  

m ed ep assag ie rs  b ab b e len  o f  z e  van boord  

schoppen.

H e t Is  e e n  g e in ig  d in g e tje  d a t  j e  g ra tis  k u n t 

pro beren  v la d e  s ite  van A b bey  G am es: 

abb eygam es. com .

Tijdens zijn maandelijkse bezoekjes aan Nederlandse ontwikke­
laars heeft Jurjen al heel wat malle spellen moeten spelen. Het is 
niet altijd liefde op het eerste gezicht. Zo moest hij wel effe 
wennen aan de aparte ideeën die de Utrechtse ontwikkelaar 
Abbey Games in hun game Reus heeft gestopt.

O
p het indiegamesfestival Indigo in Utrecht 
speel ik Reus. De aarde is in deze 2D-god- 
game verbeeld als een ronde schijf waarop 
menselijke beschavingen kunnen ontstaan. 

De omstandigheden daarvoor kan ik beïnvloeden met 
vier reusachtige wezens die traag over de aarde wan­
delen. Ik bestuur ze door met een muis op het opper­
vlak van de aarde te klikken en icoontjes te kiezen. Ik 
kan in- en uitzoomen met het scrollwiel, of de aarde 
draaien door te slepen.
Ik ben een consolegamer. d it is een PC-game. Ik ben 
links, de muis ligt rechts. Ik laat zeeën, kippen en her­
melijnen ontstaan maar begrijp niet waarom. Er staat 
ook een jongen bij het spel. De jongen verte lt dat ik

moet streven naar harmonie tussen mens, natuur en 
de góden. Een game met een boodschap? Ik haal mijn 
schouders op en kijk verder. Waar is de bar?

U itn o d ig in g
Twee weken na Indigo krijg ik een mailtjevan de jongen 
die bij het spel stond. Hij maakt zich bekend als Manuel 
van Abbey Games. Hij schrijft: 'Ik besefte me tijdens 
Indigo nog niet dat er een doorgewinterde game critic 
aan het werk was, en ben daarom nu extra benieuwd 
w atje  van de game vond,’
Manuel stelt dat Reus bedoeld is voor speelsessies van 
veertig minuten to t twee uur, waardoor het op een festi­
val als Indigo misschien niet geheel to t zijn recht komt.

PU.NL I 0 2 4



Hij sluit af met een uitnodiging om de voorlopige versie 
van het spel wat langer te komen spelen. Zo'n uitnodi­
ging sla ik natuurlijk niet af.

C iv iliza tio n  en X -C om
Een paar dagen later pak ik de trein naar het kloppende 
hart van de Nederlandse indiescene. The Dutch Game 
Garden aan de Neude in Utrecht, waar Abbey Games de 
derde verdieping deelt met al wat bekendere indiestu- 
dio's als Vlambeer en Ronimo.
“Ja, de jongens van Vlambeer komen hier regelmatig 
binnenlopen voor een praatje", zegt Adriaan van Abbey 
Games terw ijl hij voorbereidingen tre ft voor mijn 
tweede kennismaking met Reus.
“ Dat is het mooie als je  met ongeveer veertig gamebe- 
drijverr zo'n kantoorpand deelt. Je krijgt van alle kanten 
hulp. Soms komen jongens van Ronimo spontaan 
helpen bij het testen en verbeteren van ons spel." 
Adriaan is lead designer van Reus. Volgens hem wil 
Abbey Games met Reus iets anders leveren dan andere 
indiestudio's. Vooral wat meer, eigenlijk, “ Reus draait 
om heel veel mechanismen, en de relatie tussen die 
mechanismen."
Adriaan noemt games als Civilization en X-Com als voor­
beelden. “ De meeste indiegames hebben één heel 
sterke mechanic, waar het complete spel op wordt 
gebouwd. Dat is heel vet, natuurlijk. Maar we streven 
met Reus toch wat meer naar de diepgang van grotere 
games, ook al zijn we met slechts twaalf ontwikkelaars 
zonder veel ervaring. De meeste van ons studeren nog."

O orlog
Ik pak de muis in de linkerhand en begin weer driftig op 
de aardeschijf te klikken. Adriaan legt uit wat de ver­
schillende reuzen en icoontjes voor mogelijkheden 
bieden. Met de groene reus laat ik planten evolueren 
to t bomen, wat dier en mens ten goede komt.
Na zo'n twintig minuten floreren er twee beschavingen 
op mijn aarde. Bij het linker volk zie ik mannetjes bede­
len om meer eten. “Als ze veel eten krijgen, worden ze 
hebberig", verduidelijkt Adriaan, met een zweem van 
dreiging in zijn stem.
Ik plaats met de stenen reus snel een berg tussen de 

twee beschavingen, om te voorkomen dat ze oorlog 
gaan voeren. Hoewel er volgens Adriaan niks mis is met 
oorlog. “ Het doel is een ontwikkelde mensheid die in 
harmonie met de natuur en de góden leeft. Soms kan 
het daarvoor nodig zijn dat het ene volk het andere ver­
nietigt, o f da t j e  met een reus een beschaving plat- 
stampt. En als mensen zich heei snel ontwikkelen, 
kunnen ze zich ook tegen de góden keren,"

Een boo dschap?
Ik vraag Adriaan of hij met het spel misschien een bood­
schap wil overbrengen. Er ontstaat enige commotie in 
het kleine kantoor van Abbey Games. Iedereen heeft 
hier wel iets over te zeggen.

R e u s  Is  e e n  2 D -g o d g a m e  w aarin  Je (u lte in d e lijk )  

a c h t v e rs c h ille n d e  re u ze n  o v e r e e n  a a rd o p p e rv la k  

s tu u rt o m  d e  m en sen  en erz ijd s  te  h e lp e n  o n tw ikk e ­

len , e n  a nd erz ijd s  e e n  b e e t je  In  to o m  te  houden . 

H e t s p e l z i t  vol d ie p g a a n d e  m o g elijkh ed en  e n  orig i­

n e le  o n tw erp k e u ze s ; Je reu s  k a n  b ijv o o rb e e ld  e e n  

p o p p e tje  d a t  li jk t  o p  d e  n a tu u rku n d ig e  N e w to n  op  

z ijn  sch o u d e rs  z e tte n  o m  z ijn  te c h -s ta ts  te  verho­

g en .

R Ic h td a tu m  v oo r d e  re le a s e  van R eu s  Is  m a a r t  

2 0 1 3 ,  m a a r b ij in d ies  w orden  d a t  so o rt d a ta  ze ld en  

g eh a a ld .

Manuel: “We willen zeker niet met een vingertje wijzen, 
en de speler onze mening opdringen. Het b lijft gewoon 

een spel w atje  speelt als vermaak."
Adriaan; “ Maar het zit wel in de game. dat valt niet te 
ontkennen. Zo'n boodschap dat hebberigheid niet altijd 
en overal goed is. Maar dat z it'm  vooral in het spelont- 
werp en de gevolgen van je  acties. Het is niet zo dat er 
een pop-up-tekst verschijnt die je dit vertelt of zo." 
Manuel legt uit d a tje  Reus niet kunt winnen door een 
tegenstander te verslaan, maar da tje  een balans moet 
zien te vinden, Adriaan: “Je kunt niet winnen zonder 
mensen, en je kunt niet winnen zonderde natuur.”

M in d e r vo o rz ich tig
We praten over andere godgames met reuzen. Zoals 
Doshin the Giant en Black & White.
Manuel: “ In Black & White heb je  andere góden, en 
moet jij de oppergod worden. Dat wilden we dus heel 
duidelijk niet. Het gaat bij ons niet om goed en kwaad. 
Het ene dorp hoeft niet van het andere te winnen. En jij 
als god hoeft ook niet van de mensen te winnen. Het 
gaat om harmonie."
Met een half oog zie ik dat mijn linker volkje zich heeft 
bewapend en de partij aan de andere kant van de berg

Dat gedoe met monniken en kloosters? 

Daarmee willen we uitstralen dat we gameontwikkeling als 

een ambacht zien. En dat het leuk Is om bij ons te werken!”

wil aanvallen. Ik activeer de stenen reus en maak met 
blikseminslagen mijn ongenoegen kenbaar. Volgens 
Adriaan ben ik niet echt opgeschoten in mijn speelses- 
sie van een half uur. “ De meeste gamers spelen wat 

minder voorzichtig en zetten bijvoorbeeld verschillende 
reuzen tegelijk in beweging."

P ass ie  en vis ie
Misschien is Reus mijn game niet. Er zijn naar mijn 
smaak te veel opties met onduidelijke gevolgen. Ik mis 

het instant begrip en gevoel van controle wat ik in mijn 
consolegames doorgaans hapklaar krijg opgediend. 
Maar los van mijn persoonlijke voorkeuren zie ik Reus 
ondertussen wél als een spel met een originele insteek 
en volop potentie, gemaakt met lef, passie en visie. 
Iets voor PC-gamers die houden van Civilization, X-Com, 
Terraria en Faster Than Light, tamelijk complexe games 

die mij ook nooit hebben gegrepen.
Ik beloof de mannen en vrouw van Abbey Games dat ik 
het spel een derde kans zal geven als het in de eerste 
helft van 2013 wordt uitgebracht.
Adriaan: “We zullen er in elk geval voor zorgen dat alles 
in de eerste levels helder en toegankelijk wordt uitge­
legd." K

Het tamelijk smalle kantoor van Abbey Games op |j 

I de derde verdieping van de Dutch Game Garden in Utrecht. |  

Ergens tussen Vlambeer en Ronimo.



DEAD SPACE
Volgens ongeruste fans dreigt Dead Space 3 te  veel een 
shooter te worden en te weinig survival-horror elementen te  
huisvesten. Jan speelde in Londen voor het eerst met het 
derde deel van Visceral’s gruwelijke serie en bekeek of die 
angst gegrond is.

"Lu is te r, wij willen maar een 
ding: de beste en meest com­
plete Dead Space-game ooit 
maken. Dead Space staat voor 
bepaalde elementen en kern­
waarden. De nauwe corridors 
waar je door heen moet terwijl je 
weet datje ieder moment aange­
vallen kan worden, de gruwelijke 
bossfights, de onverwachte 
schrikelementen, de actie... dat 
is Dead Space!"
Aan het woord is Steve Papout- 
sis, vice-president van Visceral 
Games en executive producer 
voor Dead Space 3. De man 
komt lichtjes geïrriteerd over. 
Niet zo vreemd, want er is hem 
inmiddels al honderden keren 
gevraagd of Dead Space 3 niet te 
veel een shooter gaat worden.

Co-op g e k te
Ook ik moet na mijn korte speel- 
sessie constateren dat dit derde 
deel inderdaad wat meer speelt

‘ J E  M A G  

Z E L F  JE 

W A P E M S I M 

E L K A A R  

K N U T S E L E N  

M E T  B E H U L P  

V A N  O N D E R ­

D E L E N  D I E  

JE V I N D T . "

als een shooter. Toch is de sfeer 
gelukkig nog steeds behoorlijk 
dreigend en aangenaam fucked 

up.
Reden van de onrust rond Dead 
Space 3 was de E3-demonstra- 
tie die de nadruk legde op co-op. 
Nu is een horrorgame met z’n 
tweetjes doorlopen toch altijd 
ie ts m ihder eng, maar de 
makers hebben de co-op toch 
van een beklemmende tw ist 
voorzien. Wanneer je met twee 
spelers Dead Space 3 speelt 
(een als Isaac Clarke de ander 
als sergeant John Carver) zullen 

beide spelers een iets andere 
ervaring beleven. Carvers vrouw 
en zoon zijn dood en Carver 
heeft last van hallucinaties, een 
beetje zoals Isaac in Dead 
Space 2. De speler die Carver 
onder de knoppen heeft, zal dus 
soms dingen zien en horen die 
Isaac niet en/aart.
Terwijl Isaac een standaard 
oproep hoort door een luidspre­
ker, hoort Carver een ven/ormde 
stem die hem aanspoort om zelf­
moord te plegen. Wanneer een 
nieuwe ruimte ontdekt wordt, ziet 
Carver allemaal levensgrote toy 
soldiers in de omgeving staan die 
hem herinneren aan zijn zoontje, 
terwijl Isaac die niet ziet. En tij­
dens een ingame cutscene ver­
andert het hoofd van Isaac in het 

bebloede gezicht van de vrouw 
van Carver. Brrrrr.
Er zijn ook gameplay-onderdelen 
die hierop inspelen. Zo kom je 
met z'n tweeën op een gegeven 
moment in een ruimte vol met

Necromprphs. Carver verstijft en 
doet niets omdat hij een visioen 
heeft waarin hij zich in een bran­
dend huis bevindt. Isaac moet op 
dat moment Carver tegen de 
Necromorph beschermen totdat 
hij weer bij zinnen komt.

Tau V o la n tis
Voor de duidelijkheid: je kunt 
desgewenst nog steeds in je 
eentje spelen, alleen zal de spel- 
snelheid dan wat lager liggen en 
zul je  geen toegang hebben tot 
bepaalde gebieden in de game.

* •  é-L

- f e '  %

Sommige deuren blijven gewoon 
dicht al merk je daar tijdens het 
spelen eigenlijk niets van.

Zowel in je eentje als met z'n 
tweeën beland je op Tau Volan­
tis, de bevroren planeet waar 
Isaac deze keer op zoek gaat 
naar de oorsprong van die wal­
gelijke Necromorphs.
De loeiende wind, de knerpende 
sneeuw... het doe t d irec t 
denken aan de filmklassieker 
The Thing inclusief het onder­
huidse angstgevoel. Een gevoel 
dat nog eens versterkt wordt 
doordat dat je  weet dat je  
altijd in de minderheid bent. Zijn 
het niet de (bekende en nieuwe) 
Necromorph die zich aan­
d ienen, dan zijn  het wel
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Loot
De ontwikkelaar geeft overigens 
aan dat de rol van menselijke 
tegenstanders een stuk kleiner 
zal zijn dan die van de aliens, en 
daar ga ik dan maar even 
gevoeglijk van uit.
Om iets steviger in je maanlaar- 
zen te staan, mag je deze keer 
zelf je  wapens in elkaar knutse­
len met behulp van onderde­
len d ie je  heren der in de wereld 
vindt.
Je beschikt ook over een mini- 
robotje dat je  onder voertuigen 

en door nauwe gangetjes kunt 
sturen en dat op die manier voor 
jou allerhande goodies bij elkaar 
hengelt. Met deze Dead Space 
'loot' mag je  helemaal los gaan 
om zo bijvoorbeeld je  eigen 
shotgun met vizier en vlammen­
werper te ontwerpen.

Kwekkwekkwek
De eerlijkheid gebiedt me te 
zeggen dat ik- nog geen echt 
grote schrikm om enten ben

tegengekomen tijdens mijn 
korte speelsessies. Daarbij 
moet ik meteen zeggen dat een 

game als deze (kort) spelen in 
een ruimte vol kwekkende jour­
nalisten waar ook nog eens vijf­
tien andere games gedemon­
streerd worden, niet bevorderlijk 
is voor het intens beleven van de 
sfeer. Speel Dead Space 3 In je 
eentje (of met een maat) 's 
avonds met de gordijnen dicht 
en een koptelefoon op, en je 
hebt een totaal andere en/aring. 
Neem maar van mij aan dat die 
typische Dead Space-sfeer uit­
eindelijk alom in de game aan­
wezig zal zijn. Daar doen die zij­

waartse rol move, het zelf

maken van wapens en die ietwat 
onge'i'nspireerde Twitchers (een 
van de vele nieuwe Necro- 
morphs) niets aan af.
Met name de manier waarop de 
persoonlijke horror in de co-op 
mode is ingevoerd, maakte 
indruk op mij. En niemand heeft 
zo'n lekkere, lompe curb stomp 
als Isaac. Flats! #

FAN-CREATIE IN DE GAME
Visceral Games schreef enige tijd geleden een wedstrijd uit 
waarbij fans een Dead Space-wapen mochten bedenken. Dit om 
de aandacht te vestigen op het feit dat je  nu zelf je  eigen wapens 
kunt samenstellen in de game.
Ene Caleb Mendoza won uiteindelijk de wedstrijd en zowel zijn 
HUN-El BADGER, een gun die vlammende speren schiet, als zijn 
tronie zullen hun opwachting maken in de game.
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Overstrike is dood, ieve Fuse! De studio achter Ratchet 
& Clank en Resistance komt volgend jaar met een 
gloednieuwe ip die helemaal in het teken staat van 
co-op knallen met bizarre wapens. Jan nam in Londen 
vast een kijkje.

Insomniac Games heeft tijdens 
haar zestienjarig bestaan miijoe- 
nen gamers weten te vermaken. 

Eerst met Spyro (PSl), toen met 
Ratchet & Clank (PS2 & PS3) en 
tenslotte met drie delen Resis­
tance (PS3).
Het werd echter tijd voor wat 
anders vond men bij de developer 
uit Californië, en dat 'anders’ 
wordt bij hun nieuwe game op 
vele m anieren in praktijk  
gebracht.

Grimmiger
Zestien jaar lang was Insomniac 
hofleverancier voor Sony PlaySta­
tion maar Fuse wordt de eerste 
multiplatform-game voor de 
studio, want naast de PS3 is de 
game volgend jaar ook speelbaar 
op de Xbox 360.
Fuse werd oorspronkelijk onder 
een andere naam ontwikkeld. 
Het spel heette tijdens de E3 
2011 namelijk nog Overstrike. 
Samen met de naamsverande­
ring is ook een stijl- en inhoude­
lijke verandering doorgevoerd. 
De cartooneske. humorvolle toon 
is een stukje grimmiger gewor­

den en de Teen-rating is verruild 
voor 18-t.

Raak
Gelukkig is de humor niet hele­
maal verdwenen. Zo lollig en slap­
stickachtig als Ratchet & Clank 
wordt het nooit, maar zo grimmig, 
uitzichtloos en zwaarmoedig als 
Resistance 3 is 't allemaal ook

I

weer niet.
We kunnen lang en kort stilstaan 
bij de stijl- en naamsverandering 
maar eigenlijk vind ik dat niet zo 
relevant. Ik heb - en dat is vrij uit­
zonderlijk voor een 'eerste blik’ 
op een nieuwe game - al hands- 
on tijd gehad met de game en 
richt me liever op hetgeen Fuse 
wél is/gaat worden: namelijk een 
co-op shooter met vier uiteenlo­
pende personages die los mogen 
gaan met volstrekt over the top 
wapens. Inderdaad, Fuse heeft 
zonder meer raakvlakken met 
Borderlands en, wie kent hem 
nog. Brute Force voor de Xbox.

Geel goedje
Lang verhaal kort: je bent lid van 
een geheim eliteteam genaamd 
Overstrike (hé. waar hebben we 
die naam eerder gehoord) die in 
contact komt met een geelgloei- 
ende, buitenaardse substantie 
genaamd 'fuse'. Wanneer fuse 
gecombineerd wordt met aardse

HET C 0 B I M E R E Ĵ VAM V E R S C Hl I L L E M D E 

T U B E - WAREMS L E V E R T  T O F F E  G A H E P L A Y  OP

stoffen resulteert dat in dodelijke 
creaties.
Wetenschappers hebben jaren­
lang in het diepste geheim 
gestoeid met fuse en onder 
andere experimentele wapens 
ven/aardigd. Het zijn die experi­
mentele wapens waar jij en je 
team beslag op weten te leggen

en dat leidt ertoe datje de meest 
bizarre gear onder je knoppen 
krijgt.
Daarnaast is er nog de militaire 
schaduworganisatie Raven die 
fuse wil stelen en voor haar eigen 
snode plannen gebruiken. Het 
Overstrike-team moet dit koste 
wat het kost voorkomen en reist

de hele wereld over. Raven 
achterna, om achter het hoe 
en waarom van hun plannen te 
komen.

Vier stijlen
De vier speelbare personages in 
Fuse zijn team leider Dalton 
Brooks (de tank), ex-assassin



t , FUSE NIET NAAR W iiU
Saillant detail. Ted Price, oprichter en CEO van Insomniac, gaf toe dat ze Fuse wel geprobeerd 
hebben over te zetten naar de Wii U maar dat het apparaat van Nintendo er niet krachtig genoeg 
voor Is. Zelfs met hulp van Nintendo kreeg men het niet voor elkaar.
' We wilden het wel maar 't lukte gewoon niet', aldus Price. Over de paardenkrachten van de WliUis 
het laatste woord nog niet gesproken, zoveel is duidelijk.

samen met drie concullega's en 
dat leverde heel wat leuke tactie­
ken op. Zo kun Je bijvoorbeeld 
verschillende fuse-wapens com­
bineren.
Als Je fuse-wapens gebruikt, ver­
dien je XP waarmee Je vier ver­
schillende skilltrees (per persona­
ges) ontwikkelt. Wanneer Je 
echter als Naya een vijand omver 
knalt door het Mag Shield van 
Dalton heen, verdien Je zowel XP 
voor het doden van de vijand als 
het gebruik van het Mag Shield. 
Die punten die Naya op die 
manier verdient, krijgt Dalton dan 
ook.

huurlingen aan het knallen en zal 
de meerwaarde moeten komen 
van de manier waarop we meer 
over de vier hoofdpersonages en 
hun onderlinge relaties leren. 
Volgens Insomniac zijn verhaal en 
personages van groot belang in 
de story campaign en leren we 
middels flashbacks steeds meer 
over de belangrijke personen in 
de game.
Zo was Dalton in een vorig leven 
bijvoorbeeld zelf lid van Raven en 
leer je ook meer over Naya’s 
leven als assassin onder de 
bezielende leiding van haar 
vader.

Naya Deveraux, chagrijnige chick 
Izzy Sinclair en sluipschutter 
Jacob Kimble, leder personage 
beschikt over verschillende 
wapens en een fuse-weapon, en 
met name bij die laatste wordt 
het interessant.
Daltons fuse-wapen is een Mag 
Shield, een gigantisch draagbaar 
schild dat zowat het hele beeld

leden kan beschermen. Het 
mooie is dat de andere teamle­
den door het schild van Dalton 
heen op de vijand kunnen blijven 
knallen.
Jakob heeft een Are Shot. een 
soort hightech kruisboog die 
van een afstand je  en inge­
zoomd vloeibaar vuur schiet 
naar tegenstanders en ook de 
omgeving spontaan in vuur en 
vlam kan zetten.
Naya kan zichzelf cloacken.

vijanden van achteren besluipen 
en hun keeltjes doorsnijden... of 
ze trekt haar Warp Rifle tevoor­
schijn en schiet mini blackholes 
in het rond die bad guys opzuigen 
en uit elkaar scheuren.
Tenslotte beschikt Izzy over een 
Shattergun waarmee ze vijanden 
kristalliseert tot zwart gesteente. 
Wanneer een ander teamlid

geheel tot zwarte bolletjes.

Co-op
Een zeer dodelijk team dus met 
veel mogelijkheden. De game is 
ontworpen met co-op in het ach­
terhoofd (voor twee, drie of vier 
spelers tegelijk) maar is ook 
prima te spelen in Je eentje, dan 
bestuurt de game drie bots. 
Wanneer er een of meerdere bots 
beschikbaar blijven, kun je boven­
dien 'Leapen' in de bots die

beschikbaar zijn. Kom je er als 
close oombat-personage even 
niet uit dan kun je in dat andere 
personage springen. In zo'n 
geval neemt de game Jouw oor­
spronkelijke klasse/personage 
over.
Toch schittert deze game vooral 
wanneer Je ‘m met twee of meer 
man speelt. Ik speelde de game

Relatieproblemen Nieuwe engine
De gameplay maakte tijdens mijn 
hands-on een solide indruk en 
met name het combineren van de 
verschillende fuse-wapens door 
verschillende spelers, levert toffe 
gameplay op.
Of het verhaal lang genoeg blijft 
boeien, is nog onduidelijk. Feite­
lijk ben je voortdurend tegen

Fuse ziet er om te besluiten erg 
mooi en gedetailleerd uit met een 
gloednieuwe engine die speciaal 
voor deze game ontwikkeld is. 
Tegen de tijd dat ik klaar ben met 
alle DLC van Borderlands 2, staat 
Fuse alweer op me te wachten en 
dat is, zo lijkt het, een aantrekke­
lijk vooruitzicht. #
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NO KUNI
I^R A T H  OF THE WHITE WITCH

Toen de disc van Ni No Kuni op de redactie binnenkwam, 
gilde Ward als een wijf voor een inloopkast, en toen hij 
ook nog Wouter (die tegenwoordig de games verdeelt) 
wilde gaan kussen, besloot laatstgenoem de uit 
zelfbescherming de Limburger zo snel mogelijk naar het 
testhok te sturen.

E e n  liefdesbaby van Studio 
Ghibli en Level-5, dat is zoiets 
alseen liefdesbaby van Scarlett 
Johansson... en mij! Fucking 
a\A(esome dus!
Studio Ghibli ken je  van de 
betere Japanse an im efilm s 
zoals Princess Mononoke, Spiri­
ted Away en Howl’s Moving 
Castle, en Level-5 natuurlijk  
van de Professor Layton-serie. 
Deze s tu d io 's  sloegen de 
handen ineen en kwamen met 
Ni No Kuni, een game waar ik 
heel veel van verwacht...

w eetje • weetje

In  h e t W esten  k o m t de  

D S -vers ie  n ie t  u it, m a a r a ls  

je  p e r  s e  h e t fy s ie k e  

to v e rb o e k  w il sco ren , dan  

m o e t je  v o o rd e  c o lle c to r ’s  

e d it io n  van de  P S3-vers ie  

gaan .

M o d e rn e  JRPG
Na een uur voornamelijk naar 
adembenemende filmpjes geke­
ken te hebben, was ik eindelijk 
toe aan een beetje gameplay en 
werd geleidelijk duidelijk dat Ni 
No Kuni een moderne JRPG is. 
Dat betekent in mijn ogen dat 
het vreselijk traag begint, da tje  
random vijanden in een veld 
tegenkomt die je  tegenwoordig 
wel in real time (met een keuze­
menu) mag bevechten, dat er 
verschillende partymemberszijn 
en dat alles er kleurrijk uitziet.
Ni No Kuni heeft wel wat weg 
van een Dragon Quest-game, 

maar het deed me vanwege het 
vele drukken op het kruisje 
vooral denken aan Final Fantasy 
XIII. In de eerste acht uur was 
het namelijk vooral ontdekken, 
leren en me door gevechten 
button bashen. Alleen de spora­
disch aanwezige baasjes vroe­
gen om enige tactiek.

Fam iliars
Vechten in Ni No Kuni doe je  
met Familiars; d it zijn kleine 
lieve wezentjes die tevoorschijn 
komen op plekken waar een 
overvloed aan liefde aanwezig 
is. Deze hartendiefjes strijden 
aan jouw zijde, maar je  kan niet 
tegelijkertijd met ze meedoen 
aan de gevechten.
Iedere Familiar heeft slechts 
een beperkte tijd  om je  te 
helpen, dus je zult tussen Fami- 
lairs moeten wisselen en soms 
ze lf een stapje naar voren 
moeten doen.
Verder kun je  tussen de gevech­
ten je  door schatteboutjes ver­
wennen met allerlei snoepgoed 
waardoor ze betere statistieken 
krijgen.

G een to v e rb o e k
Het is jammer dat de DS-versie, 
waarin je  spreuken op je touch 
screen kon natekenen uit een

bijgeleverd fysiek toverboek, 
n ie t naar het Westen komt, 
want nu zat ik voornamelijk door 
menuutjes te  navigeren. Iets 
dat naar mijn idee flink afbreuk 
doet aan de ervaring die deze

"Potentie om een 
ijiersterke JPRG 
te worden."
game had kunnen bieden. Het 
voordeel is dan wel weer dat 
alles er op de PS3 fantastisch 
uitziet.
En eigenlijk moet ik ook niet zo 
zeiken, want ondank de menu- 
tjes, het ontbreken van dat

VERWACHTING WARD:
Ni No Kuni he e ft d e  p o te n tie  om  een ijze rs te rke  JRPG te  w orden  m et een goed ve rhaa l en ta c t i­

sche  gam ep lay. Van d a t la a ts te  heb ik he iaas  nog w e in ig  gem erk t, m aa r ik  heb ' t  gevoel d a t de  

res te rende  v ijf t ig  u u r gam ep iay  d a t wei zu llen  gaan goedm aken .

+  Prachtige wereld.
+  In alles een liefdesbaby van Ghibli en Level 5. 
■  Geen fysiek toverboek.
~ Mierzoet verhaal.

fysieke toverboek en sommige 
ergerlijke JRPG-taferelen, werd 
ik wel de prachtige wereld van 
Ni No Kuni ingezogen.

M ie rz o e t
Na acht uur ben ik in het tweede 
gebied beland en beginnen de 
gevechten eindelijk een beetje 
uitdagend te worden. Het ver­
haal heeft nog steeds een kin­
derlijk  en m ierzoet gehalte, 
maar dat neem ik voor lief. Ten­
m inste als mijn voorgevoel mij 
niet bedriegt en de actie nu zo’n 
beetje los gaat, want ik weet 
niet of ik de kinderlijke eenvoud 
van deze game anders nog veel 
langer ga trekken. ★

JRPG
LEVEL-5& STUDIO GHIBLI/ 
NAMCO BANDAI 
25 JANUARI 2013
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Yesssss, jubel en hoera, op 30  november 
mogen we eindelijk weer eens een heuse 
nieuwe console onder de tv zetten. Of 
je het ding nu wel of niet als next-gen 
beschouwt, het belooft in elk geval 
een geweldige nieuwe Nintendo- 
generatie te worden. Op de voigende 
acht pagina’s ailes over de Wii U en 
de speiien!

NFC-LEZER-------------
Dit vierkantje is bedoeld voor NFC, oftewel Near Field 
Communication. Het betekent datje bijvoorbeeld 
poppetjes en ruilkaarten die deze functie ondersteunen 
dichtbij dit vierkantje kunt houden om gegevens uit te 
wisselen tussen dit object en je systeem. Een beetje 
zoals je gegevens van Skylanders-poppetjes via een 
portaal in je systeem - en weer terug - krijgt.
Helaas wordt dit geintje in eerste instantie nergens voor 
gebruikt. Maar het kost weinig verbeelding om het 
potentieel van deze functie te zien in combinatie met 
Pokémon-kaarten, Mario-poppetjes en Burger King- 
acties.

C A M E R A ----------------
Bij sommige spellen (bijvoorbeeld Mario Chase) 
verschijnt het gezicht van de speler die de GamePad 
gebruikt op tv. Dat is mogelijk door deze interne 1.3 MP 
camera. Je kunt ‘m ook gebruiken om te videobellen met 
andere Wii U-bezitters.

TWEEDE STICK!
Godzijdank, een tweede stick. Dat is minder 
vanzelfsprekend dan je zou denken bij Nintendo. De 
standaard Wii-controller had tenslotte slechts één stick, 
en bij de 3DS moetje de tweede stick er apart bij kopen. 
Beide sticks op de GamePad kun je trouwens ook nog 
eens indrukken voor extra acties (zoals bezitters van 
concurrerende consoles dat al jaren gewend zijn).

T O U C H S C R E E N ---------
Dit is waar zo'n beetje het hele Wii U-concept om draait: 
het scherm in de controller. Een 6,2 inch touchscreen met 
een beeldverhouding van 16:9 en een resolutie van 854 x 
480 pixels, om precies te zijn. Bij de spelbeschrijvingen 
kun je lezen op wat voor maffe manieren dit scherm in die 
games wordt gebruikt.

HOME-KNOP
Met de Home-knop ga je naar het Home-menu. Daar 
verschijnen icoontjes van spellen die je zelf hebt, maar 
ook van spellen die je vrienden spelen, of waar in het 
algemeen veel discussie over is. De spellen worden 
omringd door de Mii-personages van spelers, en de 
Twitter-achtige berichten die ze over de games 
uitwisselen via MiiVerse, Nintendo's nieuwe sociale 
netwerk. Je kunt in het Home-menu met ze kletsen, of 
natuurlijk gewoon je spel beginnen.

TV-KNOP
Met een druk op deze knop verandert het scherm van je 
GamePad in een tv-afstandsbediening, waarmee je dus 
kunt zappen of het volume van tv-programma’s kunt 
veranderen. In de VS krijg je vanaf dag één zo ook 
toegang tot een menuutje waarin je films kunt huren of 
tv-programma’s kunt opnemen. Het is nog niet helemaal 
duidelijk of dergelijke functies ook in Europa beschikbaar 
komen.

Wii-SPELLEN EN ACCESSOIRES
Je kunt alle Wii-spellen op je Wii U spelen, en je accessoires hoeven ook nog niet op marktplaats, wantje kunt je 
oude Wii-afstandsbedieningen, Zapper en Wii Balance Board gewoon draadloos met je Wii U verbinden.
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S C H O U D E R K N O P P E N -----
Je wijsvingers vallen vanzelf op de L- en 

R-schouderknoppen. Aan de achterkant van de controller 
zit een verhoogd randje met daarop trekkerachtige ZL- en 
ZR-knoppen. Het klinkt misschien als een rommeltje, 
maar het ding ligt verdomd fijn in je handen.

HOOFDTELEFOONINGANG -
Wanneer je op het scherm van de GamePad speelt terwijl 
de rest van je gezin tv kijkt, is het natuurlijk wel zo sociaal 
om even een oortelefoontje in te pluggen. Het gaatje 
daarvoor zit in de bovenkant van de GamePad. Daar vind 
je trouwens ook een volumeschuifknop, een stylus en een 
opening voorde bijgeleverde AC-adapter.

DE BUNDELS!
Er zijn drie bundels beschikbaar Tenminste: we 
hopen dat ze alle drie in voldoende mate 
beschikbaar zijn in de weken na 30 november. Bij 
de vorige Wii-lancering was het ding razendsnel 
ulNerkocht, waarna het maanden duurde voordat 
Nintendo genoeg kon leveren om aan de vraag te 
voldoen. Waarschijnlijk blijven dit keer de Basic 
Packs het langst in de winkel liggen, omdat die 
gewoon het minste waar voor je geld leveren.

B A S IC  P A C K : Wit -  299 euro - 8  GB 
flashgeheugen -  HDMI-kabel -  voedingen voor het 
systeem en de GamePad -  geen sensorbalk -  
geen standaard voor het systeem -  geen 
standaard voor de GamePad -  geen oplaadstation 
voor de GamePad -  geen spel

BEWEGINGSMETERS
In het binnenste van de controller zitten een 
versnellingsmeter, gyroscoop en geomagnetische sensor 
verstopt voor bewegingsgestuurd gamen. Nieuw is 
daarbij de optie om je GamePad omhoog te houden en te 
bewegen om als het ware 'door het GamePad-scherm 
heen’ naar de actie op tv te kijken, waarbij je op het 

GamePad-scherm iets meer ziet dan op het tv-scherm. 
Denk aan het scannen van een eindbaas voor 
aanwijzingen of het inzoomen op bepaalde punten in je 
omgeving.

GLEUF =
Hier moetje de speldisk insteken. Ja, het is maargoed 
datje de PU leest, want wie weet waar je die disk anders 
in had gestoken. Wist je trouwens dat er maar liefst 25 GB 
aan gegevens op een Wii U-disk past?

KLEPJE
Als het klepje is geopend, kun je hier een geheugenkaart 
of USB-stick insteken voor wat extra geheugen. Als het 
klepje is gesloten, is dit vrijwel onmogelijk.

-TRILFUNCTIE
Je controller kan - een beetje - trillen! Oh, wondere wereld!

P R E M IU M  P A C K  1: Zwart -  349 euro -  32 GB 
flashgeheugen -  HDMI-kabel -  voedingen voor 
het systeem en de GamePad -  sensorbalk -  
standaard voor het systeem -  standaard voor de 
GamePad -  oplaadstation voorde GamePad 
-  het spel Nintendo Land

ï

WiiW

P R E M IU M  PA C K  2 : Zwart -  399 euro -  32 GB 
flashgeheugen -  HDMI-kabel -  voedingen voor 
het systeem en de GamePad -  sensorbalk -  
standaard voor het systeem -  standaard voor de 

GamePad -  oplaadstation voor de GamePad - 
het spel ZombiU -  Pro Controller

i ...
ZOMNiJ

W iiu j

SPECS!
B e e ld w e e rg a v e : 1080p, 10801,720p, 480pen 480i. 
A a n s lu ite n : Dat kun je het best doen met het 
bijgeleverde HDMI-snoer.
In te rn  fla s h g e h e u g e n : 8 GB in de basisset, 32 GB 
in de luxe set.
C P U : De CPU Is door IBM ontwikkeld en bevat drie 
Power PC-kernen. Is volgens diverse third-parties 
iets minder (!) krachtig dan de CPU’s van Xbox 360 
en PS3.
G P U : Custom GPU uit de AMD 7-serie. Deze biedt 
in potentie meer mogelijkheden dan de GPU’s van 
Xbox 360 en PS3. Hij is sneller en maakt gebruik 
van modernere architectuur en ingebouwde 
effecten.
R A M : Er is maar liefst 2GB aan RAM beschikbaar 
(da's vier keer zoveel als bij Xbox 360 en PS3) 1GB 
voor spellen en 1 GB voor het besturingssysteem.
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Een spelsysteem koopje natuurlijk niet voor de games 
die je overal al op kunt spelen, maar voor de exclu­
sives. En wat dat betreft maakt de Wii U helemaal geen 
verkeerde start. Bij de iaunch zijn ZombiU, de nieuwe 
Mario en Nintendo Land al puike exclusives om je  
nieuwe systeem mee in te wijden. En er is meer moois 
op komst.

ZOMBIU
• Ontwikkeld door: Ubisoft Montpellier, de Zuid-Franse 
studio die we vooral kennen van hun Rayman- en 
Rabbids-spellen.
Geschiedenis: De titel komt van Ubisofts eerste game 
ooit, het in 1986 uitgebrachte homecomputerspel 
Zombi. Maar ZombiU is óók de evoiutie van een spel dat 
Ubisoft op de E3 van 2011 aan ons presenteerde: Killer 
Freaks from Outer Space. Godzijdank is het spel een 
stuk minder ‘lollig' van toon geworden.
• Wat is het?  Je hebt nog twee kogels in je pistool. 
Terwijl je langzaam en behoedzaam langs de oever van 
de Theems richting Tower Bridge loopt, wordt het stil. Te 
stil. Je klimt langs een ladder op een steiger, en tilt je 
GamePad op om de omgeving te scannen. Zo ontdek je 
iets verderop een apparaat datje radar stoort, en een 
zombie. Je kijkt naar de tv en overweegt je volgende 
stap. Je kijkt weer naar je GamePad. Wacht, je had toch 
net een snipergun opgepikt? Je veegt met je vinger over 
het GamePad-scherm om je rugtas te openen. Dan hoor 
je verschrikkelijke geluiden, en zie je op tv hoe je 
personage wordt doodgebeten. Je kunt weer opnieuw 
beginnen, met een nieuw personage. Welkom in 
ZombiU.
• GamePad-gebruik: Alleen met regelmatig en slim 
gebruik van je GamePad kun je gestaag in het spel 
vorderen. Vergeet vooral niet de manholes te scannen, 
dit worden zeer welkome herstartpunten.

• Leuk: ZombiU is ouderwets moeilijk en doet met zijn 
permadeath-systeem en labyrinth-achtige omgevingen 
denken aan klassieke Roguelike-spellen. Flet unieke 
van ZombiU is dat eerder gebruikte personages als 
zombies door de spelwereld blijven zwalken. Je moet ze 
verslaan om je rugtas met kostbare spulletjes terug te 
krijgen. Zo kom je langzaam maar zeker tóch steeds iets 
verder.

• Minder leuk: De 1080p-graphics zijn heerlijk vuil 
(alsof je dooreen vieze bril kijkt) en sfeervol, maar 
misschien dat sommige gamers de grootsheid en het 
spektakel van een spel als Resident Evil 6 missen.
• Extra: In local multiplayer plaatst één speler zombies 
op het GamePad-scherm, de ander moet op tv zien te 
overleven. De Survival mode biedt de ultieme uitdaging 
het complete spel voltooien met slechts één leven
• Kopen: Ja. ZombiU lijkt misschien de

zoveelste zombieshooter, maar is stiekem gewoon 
verrot vernieuwend en bedorven beklemmend. Alleen 
casuals, bangebroeken en hartpatiënten kunnen deze 
beter overslaan.
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NEW SUPER MARIO BROS. U
• Ontwikkeld door: Software Development Group No. 4 
van Nintendo EAD, het Nintendo-clubje dat ook de 
eerdere New Super Mario Bros.-spellen voor Wii en 
handhelds maakte.
• Geschiedenis: Met New Super Mario Bros, voorde DS 
begon in 2006 een nieuwe serie metoudenwetse 
2D-Mario-platformactie. Dit is het vierde deel in die serie.
• Wat is het? Waar je bij Super Mario 3D Land veel 
overeenkomsten met Super Mario Bros. 3 kon aanwijzen, 
heeft NSMBU veel trekjes van Super Mario World. De 
belangrijkste overeenkomst is toch wel de wereldkaart, 
waarop je eindelijk weer gewoon van land naar land kunt 
lopen om steeds meer geheimen te openbaren. Andere 
opvallende overeenkomsten met Super Mario World zijn 
de voorname rollen voor vliegende manoeuvres en de 
(Baby) Yoshi's - al bieden de vlieg-power-up en Yoshi’s in 
NSMBU natuurlijk weer heel nieuwe mogelijkheden. Wat 
deze game absoluut voor heeft op Super Mario World is 
dat het geen zuiver solitair tijdverdrijf is, want naast het 
omvangrijke avontuur voor een enkele speler kun je ook 
(drop-in/drop-out) met twee, drie, vier of zelfs vijf spelers 
tegelijk Mario-en.

• GamePad-gebruik: Je kunt in de multiplayerstand op 
het GamePad-scherm tikken om blokken te laten 
verschijnen. Door de blokken met de juiste timing op de 
juiste plaatsen te zetten, kun je medespelers op allerlei 
manieren voorbij hindernissen helpen, ondersteunen bij 
een ontzagwekkende speedrun, of natuurlijk heerlijk 
hinderen.

r->jV

• Leuk: Super Mario World tilde als launchgame voorde 
Super Nintendo het graphics-niveau van de serie een 
stuk omhoog, en hetzelfde doet deze eerste HD-Mario als 
launchgame voorde Wii U, Ook wel leuk is datje dit keer 
naast Mario, Luigi en de Toads ook met zelfgemaakte 
Mii-personages kunt spelen.
• Minder leuk: De game is voor een groot deel toch weer 
een recyclebak van oude Mario-elementen.
• Extra: De echte bikkelaars zitten helemaal goed in de 
uitputtende Challenge mode en Boost Rush. Je kunt via 
Miiverse ook berichten op de wereldkaart achterlaten of 
die van andere spelers lezen, voorde sociaal ingestelde 
Mario-fan.
• Kopen: Ja, Mario als launchgame bij een nieuwe 
console is een historische gebeurtenis waar je deel van 
wil uitmaken. En overeen jaar speel je deze game nóg.

9 n
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NINTENDO LAND
• Ontwikkeld door. Software Development Group No. 2 
van Nintendo EAD, het Nintendo-clubje dat veel casual 
Nintendo-hits maakte, zoals Animal Crossing: Wild World, 
Wii Sports en Wii Play.

• Geschiedenis: Ook al werd Nintendo Land pas op de E3 
van 2012 aangekondigd, op de E3 van 2011 speelden we 
al twee demo's die uiteindelijk stukjes van het spel zijn 
geworden: Battle Mii en Chase Mil - ze heten nu Metroid 
Blast en Mario Chase.
• Wat is het? Je wandelt met je Mii-poppetje dooreen 
Nintendo-pretpark dat is omringd door twaalf poorten die

toegang geven tot attracties, eigenlijk minigames die op 
verschillende Nintendo-franchises zijn gebaseerd. Er zijn 
drie soorten attracties. In solo-attracties als Balloon Trip 
Breeze strijd je in je eentje tegen de computer. In team- 
attracties als Zeida: Battle Quest moetje met twee tot vijf 
spelers samenwerken om levels te halen. In competitieve 
attracties als Luigi’s Ghost Mansion strijdt de speler met de 
GamePad tegen één tot vier spelers met Wii- 
afstandsbedieningen - dit laatste wordt asymmetrische 
gameplay genoemd.
• GamePad-gebruik: Nintendo Land is gemaakt voor de 
GamePad, en demonstreert tal van manieren om die

controllerte gebruiken. Soms moetje bijvoorbeeld acties 
uitvoeren met het touchscreen, metkantelbewegingen, of 
door de GamePad op je tv te richten. Het leukst zijn de 
spellen met asymmetrische gameplay, waarin de speler 

met de GamePad iets anders ziet dan de andere spelers.
• Leuk: Het leuke aan die asymmetrische spellen is dat de 
samenwerkende spelers hardop moeten communiceren 
om bijvoorbeeld te ontdekken in welk deel van een doolhof 
de speler met de GamePad zich verschuilt. Zo wordt elk 
potje vanzelf een gezellige bende met luid roepende, 
joelende en lachende spelers,
• Minder leuk: Het doet ons als F-Zero-fans pijn dat het 
hovercar-racen in Captain Falcon's Twister Race zo ernstig 
isverdebiliseerd.
• Extra: De minispellenzijn uitgebreiderdan je van 
minispellen verwacht, met vaak verschillende spelstanden 
en lekker veel levels. Je kunt spelenderwijs ook Nintendo- 
trofeeën verzamelen.

• Kopen: Misschien. Je haalt met Nintendo Land echt heel 
veel spel in huis, samen met vrienden kun je hier maanden 
van genieten. Natuurlijk moetje dit spel niet kopen als je 
alleen in je eentje wil spelen, of kotsneigingen krijgt van de 
vrolijkheid die het spel in je huiskamer stort.

MEER EXCLUSIVES OP KOMST
Op 30 november of kort daarna verschijnt een bubs 
exclusives als Lego City: Undercover (GTAin 
kindvriendelijke Lego-stijl -  zie screen), Rabbids Land 
(minigames met konijnen). Game & Wario (wildwoeste 
Wario-games) en Scribblenauts Unlimited (woorden 
intikken om objecten te laten verschijnen).
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Het eerste kwartaal van 2013 verschijnen exclusives als 
Rayman Legends, Pikmin 3 en Monster Hunter 3 

Ultimate. Bayonetta 2 wordt eind 2013 verwacht. En 
ongetwijfeld gaat Nintendo ons op de E3 in juni meer 
vertellen over terloops voor Wii U aangekondigde 
spellen als Zeida en Smash Bros.



Naast de exclusives die we hiervoor 
bespraken, verschijnen bij de lancering 
van de Wii U vooral veel ports van Xbox 
360- en PS3-spellen. Bij het testen ervan 
hebben we in het bijzonder gelet op 
dingen die alleen in de Wii U-versie 
zitten. Voegt zo’n speciale controller 
nou echt wat toe?

MASS EFFECT 3:
SPECIAL EDITION
• Wat is het? De epische afsluiter van een geweldige 
sciencefiction-RPG-actieserie. Ward vond in zijn review 
het woord ‘episch' zelfs ‘een understatement’ en gaf het 
spel een 94.
• Extra voor Wii U: Je kunt teamgenoten met een aai 
van je vinger over de plattegrond heel makkelijk naar 
vijanden sturen. Het verhaal uit de eerste twee delen 
wordt via een interactieve comic verteld. Er is een 
superkrachtige shotgun als nieuw wapen toegevoegd. De 
DLC 'Erom Ashes' en het nieuwe einde (Extended Cut) 
staan meteen op de disc.
• Misschien minder: Waarom zou je zo’n serie beginnen 

met het derde deel?

FIFA 13
• Wat is het?  FIFA 13 is op de Wii U eigenlijk FIFA 
12,5 omdat het spel grotendeels is gebaseerd op 
FIFA 12 en veel van de subtiele gameplay- 
vernieuwingen van FIFA 13 op de Xbox 360 en PS3 
ontbreken.

• Extra voor W ii U: Je kunt het touchscreen in de 
controller voor van alles gebruiken, bijvoorbeeld om 
de bal nauwkeurig te plaatsen of spelers vrij te laten 
lopen. Het handigst zijn de tabs in het touchscreen 
die je zonder het spel te onderbreken laten 
rommelen met tactieken, wisselspelers en 
opstellingen.
• Misschien m in d e r  De gedachte dat dit niet écht 
FIFA 13 is, valt moeilijk los te laten.

NINJA GAIDEN 3:
RAZOR’S EDGE
• Wat is het?  Samuel noemde het originele Ninja 
Gaiden 3 ten opzichte van zijn voorgangers ‘een 
simpeler, lineair button-bash avontuur' maar gaf het 
spel toch een 74.
• Extra voor Wii U: Razor’s Edge is de game die Ninja 
Gaiden 3 had moeten zijn. Het spel is moeilijker, je kunt 
weer armen en hoofden afhakken, erzijn meerwapens 
en acties, ninpo en wapens zijn upgradable, en er is met 
Ayana zelfs een compleet nieuw speelbaar personage 
toegevoegd - zowel voor de singleplayer als voor de 
nieuwe co-op-stand.
• Misschien m inder: Het blijft een opgelapte versie van 
een tegenvallend spel.

BATMAN: ARKHAM CITY-ARMORED EDITION
• Wat is het? Een flink aangepaste versie van Arkham 
City, dat Wouter in zijn review ‘een nieuw niveau van 
brute vetheid’ toedichtte en met een 91 beoordeelde.
• Extra voor Wii U: Op het touchscreen verschijnen 
kaartjes, select-schermen en nieuwe minigames. Je 
kunt met een opgeheven GamePad ook omgevingen 

scannen. Bats & Catwoman krijgen dankzij nieuwe

kostuums extra vermogens, waaronder een supersterke 
B.A.T. mode. Ook zes stuks DLC zijn inbegrepen.
• Misschien m inder: In de versie die we speelden 
waren de graphics minder dan die van de PS3-versie.
En voor het gebruik van gadgets moetje soms gekke 
bewegingen met je GamePad maken. Daar moetje 
maarzin in hebben.
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CALL OF DUTY: BLACK OPS II
• Wat is het? In de vorige PU stelde Ward dat dit wel eens 
‘de best gebalanceerde CoD tot nu toe' zou kunnen 
worden.
• Extra voor Wii U: Je krijgt op het touchscreen een 
kaartje en mogelijkheden om makkelijker wapens, 
loadouts en opties te kiezen. Maar het mooiste is dat je met 
twee spelers op de bank niet veroordeeld bent tot een 
gesplitst scherm: de ene speler speelt fullscreen op tv, de 
andere gebruikt het scherm in de GamePad-controller.
• Misschien minder: Het is nog maar de vraag wat 
Nintendo dit keer van het online-verhaal gaat bakken.

SKYLANDERS: GIANTS
• Wat is het? In dit vervolg op Skylanders: Spyro's 
Adventure moetje weer plastic poppetjes op een 
portaaltje plaatsen om ze in je spel te laten verschijnen. 
Dit keer zijn er ook Giants die 2,5 keer zo groot zijn als de 
gewone poppetjes.
• Extra voor Wii U: Het controllerscherm toont stats van 
geplaatste poppetjes. Je kunt sommige acties en 
minigames via het touchscreen of met kantelbewegingen 
van de GamePad besturen.
• Misschien minder: Omdat je steeds één hand nodig 
hebt om de poppetjes op de Portal te verwisselen, heb je 
op die momenten dus maar één hand over om die grote 
controller vast te houden.

ASSASSIN’S CREED III
• wét is het? Het derde deel in de historische sluip- 
moordserie plaatst je midden in de Amerikaanse Revolutie. 
In zijn preview schreef Jan: ‘Je moet wel een dronken 
dekOTabberzijn om dit aan je neus voorbij te laten gaan.’
• Extra voor Wii U: Er zijn eigenlijk niet zoveel extra’s, 
behalve de standaarddingetjes op het touchscreen, zoals 
de interactieve plattegrond en de mogelijkheid snel van 
wapens te wisselen. Al komen die dingetjes vast goed van 
pas bij het plannen en maken van je brute kills.
• Misschien minder: Bij de PS3-versie krijg je vier 
exclusieve missies die bij de Wii U-versie ontbreken.

SONIC & ALL-STARS 
RACING TRANSFORMED
• Wat is het? Een soort Mario Kart, maar dan met Sonic, 
Ulala, AiAi en andere Sega-figuren. De karts kunnen dit 
keer ook in boten en vliegtuigen veranderen.
• Extra voor Wii U: De GamePad toont standaard een 
kaart van het circuit, maar als je hem omhoog houdt, wordt 
het een achteruitkijkspiegel. Er zijn ook wat Wii 
U-exclusieve, asymmetrische minigames voor maximaal 
vijf spelers toegevoegd, waarin de GamePad-speler 
bijvoorbeeld met een grote Monkey Ball de karts van 
andere spelers moet pletten.
• Misschien minder: De versie die wij speelden kampte met 
lichte framerate problemen. De ontwikkelaar heeft beloofd 
deze problemen op te lossen, maar het blijft verdacht.

TEKKEN TAG TOURNAMENT 2
• Wat is fief? Volgens Samuel is dit vechtspel voor 1 - 4 
spelers ‘de beste Tekken aller tijden’, en een 90 waard.
• Extra voor Wii U: De Mushroom Battle mode is een 
doldwaze multiplayer-toestand: hierin verschijnen 
paddenstoelen uit Mushroom Kingdom die de 
vechtersbazen groter, kleiner, onkwetsbaar of giftig 
maken. Je kunt de bekende Tekken-personages ook in 
kostuums van o.a. Mario, Zeida, Star Fox of Samus 
hullen. En de Tekken Ball mode is terug!
• Misschien minder: Bij de preview-versie die wij 
speelden waren de graphics nét iets minder dan die van 
de PS3- en Xbox 360-versies.

EPIC MICKEY 2
• Wat is het? Een 3D-platformavontuur waarin je met 
Mickey weer naar hartenlust objecten kunt plaatsen of 
verwijderen. De camera schijnt in dit vervolgspel wél mee 
te werken. Dit keer is er ook een samenwerkstand voor 

twee spelers, de tweede speler bestuurt het konijn Oswald.
• Extra voor Wii U: Je ziet op het controllerscherm een 
plattegrond van Wasteland waarop je met vinger of stylus 
objecten kunt plaatsen die je vervolgens ook in de 
spelwereld ziet staan. De stralen verf en thinner uit 
Mickey’s penseel kun je met de stylus op het touchscreen 
besturen.
• Misschien minder: Er zitten liedjes in.

DARKSIDERS II
• Wat is het? Volgens Jeroens review ‘een bijzonder fraaie 
en fijne game’ al had hij ook wel een beetje het gevoel dat 
hoofdpersonage Death aan het lijntje werd gehouden met 
‘doodvermoeiende klusjes’. Hij gaf het spel een 85.
• Extra voor Wii U: Je krijgt naast de extra omgeving en 
drie nieuwe kerkers van de DLC ArguI’s Tomb een flinke 
lading extra wapens en pantsers die eerder alleen via 
speciale acties verkrijgbaarwaren. De realtime plattegrond 
en mogelijkheden om op het touchscreen met wapens, 
upgrades en pantsers te klooien zijn ook welkome extra’s.
• Misschien minder: Je vrienden met een Xbox 360 of 
PS3 hebben dit in augustus al gespeeld.
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JAN OVER W iiU
• W atvindje van het systeem?

De Wii U intrigeert me en de (korte) speelsessies 
die ik tot nu ervaren heb, waren plezierig. De 
GamePad vind ik erg fijn en het idee om door te 

kunnen spelen op de GamePad, los van de tv, vind 
Ik heel slim. Het hele social-gebeuren in games komt 

wat mij betreft een beetje te laat en doet me dan weer 
helemaal niets.
• Wat vind je  van de spellen?
Het aanbod aan launchgames, op dag van release en In 
de weken erna, Is nog nooit zo groot geweest en dat is 
een goed ding. Tegelijkertijd betreft het veel games die 
allang uit zijn voor de huidige consoles, dus voelen ze 
een beetje als opgewarmde kliekjes met een vers toefje 
slagroom er overheen. Gelukkig zijn Nintendo’s eigen 
games fris en prikkelend en heb Ik veel zin In ZombiU.

• Heeft het apparaat toekomst?
Daar vrees Ik eerlijk gezegd een beetje voor, want de 
techniek Is niet gemaakt om tien jaar mee te gaan. Met de 
PS4 en de Xbox ‘nog wat’ die in de nek hijgen van 
Nintendo denk ik dat de Wii U binnen een paar jaar 
behoorlijk achterhaald Is. Neemt niet weg dat de echte 
Nintendo-fans hem sowieso gaan aanschaffen. En dat 
zijn er behoorlijk veel.

•Z o u je  ‘m kopen?

Ja, al was het maar om de Mario’s, Zelda’s en ZombiU’s 
van deze wereld te kunnen spelen. Daarnaast ben Ik een 
echte allesvreter en speel ik graag op verschillende 
consoles het beste wat erop verkrijgbaar is. Ik verwacht 
dat Nintendo ons op termijn ook nog wel gaat verrassen 
met zaken waar wij gewone stervelingen nu nog geen 
weet van hebben.

ONLINE: VOORAL VEEL VAAGHEID
Het grootste raadsel van de Wii U is op moment van schrijven het online-verhaal. Nintendo heeft 
al wel Iets verteld over het sociale netwerk Milverse, de eShop en wat internetfuncties, maar nog 
vrijwel niets over het daadwerkelijke online-gamen en de precieze invulling van accounts, 
matchmaking, leaderboards en achievements.
Op de E3 hoorden we dat Nintendo gebruik wil maken van ‘flexibele modellen’ en veel wil 
overlaten aan de third-partles, wat niet echt klinkt als een gefocuste strategie. Waarschijnlijk dat 
je op moment van lezen hier al meer over hebt gehoord, maar dan nog zullen we pas na de 

lancering kunnen zeggen hoe goed het allemaal werkt en of je Call of Duty-ervaring op de Wii U 
écht gelijkwaardig is aan die op de andere consoles.

WOUTER OVER Wii U
•  Wat vind je  van het systeem?
Tja, de specs zijn niet bepaald NASA-niveau en 
de besturing middels de Upad (of hoe heet dat 

ding eigenlijk echt?) [GamePad -  Ed] is wat betreft 
de pookjes bijna N64-stroef. Maar ik heb op de Vita, 

iPad en m’n telefoon al gemerkt dat een touchscreen een 
flink verslavende manier van ‘control’ kan opleveren, dus 
hopelijk komen de uitgevers met originele, games 
toegespitste voor de WH U. Dat betekent wel dat er bij de 
uitgevers een paar vastgeroeste orginaliteitsradertjes 
geolied moeten worden.
• Wat vind je  van de spellen?
Alleen ZomblU is echt iets waar ik me op verheug, als 
blood & gore connaisseur. Jurjen kan me nog steeds niet 
echt warm maken voor Nintendo Land, ik vind Mario 
alleen leuk als ie in drie dimensies loopt te Wahoo-en en 
als Ik Mass Effect 3 en Batman nog een keer wil spelen 
dan doe ik dat wel op de 360.0  ja, met Origins in het 
achterhoofd vind ik Rayman Legends ook interessant, 
maar dan meer als co-op tussendoortje.
• Heeft het apparaat toekomst?
Qua specs Issie... wacht even hoor... NU alweer 
outdated, maar beter doe ik daar verder geen uitspraken 
over. ‘De massa’ kan dit namelijk helemaal fantastisch 
vinden, net zoals de Wil, zonder dat ik enig idee heb 
waarom.
• Z o u je ‘m kopen?

Mijn vriendin heeft ‘m gepreordered op de seconde dat dit 
kon, maar ik had hem zelfwaarschijnlijk pas aangeschaft 
als ik alle najaarstoppers op andere consoles had 
uitgespeeld. Ergens halverwege 2013 dus,., No rush.
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 SAMUEL OVER Wii U

• Wat vind je  van het systeem?

Zoals ik onlangs in een blogje op PU ,nl (www. 
pu.nl/artikelen/blog/het-oog-wil-ook-wat/) 

uitlegde, vind ik het systeem zelf esthetisch 
verschrikkelijk. Ben ik niet gewend van Nintendo, 

die normaliter hun producten toch wel laten ogen als 
echte spelcomputers. Hardwaretechnisch vind ik het 
echtereen prima ding. Voor een next-gen-apparaat zijn 
de specs niet bepaald super, maar voldoende voor de

games die ik wil spelen. De focus ligt trouwens op de 
GamePad en zo blijft de console natuurlijk ook nog 
relatief betaalbaar.
• Wat vind je  van de spellen?
De output van Nintendo zelf stelt me enigszins teleur, al 
heb ik Nintendo Land nog niet gespeeld, dus wie weet is 
het wél een killer app. Maar toch ben ik erg optimistisch 
over de software, want het is duidelijk dat het ook echt 
weer een apparaat wordt voor hardcore games! ZombiU 
en Bayonetta 2, iemand?

• Heeft het apparaat toekomst?
Natuurlijk wel. De Nintendo-exclusives komen heus wel 
en die vallen zelden tegen. Daarnaast lijkt de GamePad 
mij een geweldige nieuwe manier om games te ervaren, 
en dan heb ik het over ‘echte’ games en dus niet die 
grappige, maar oppervlakkige iOS-games die je op je 

iPad kunt spelen.
•  Z ou je 'm  kopen?
Ik heb ‘m al gekocht, haha! Nou, althans, ik heb hem 
gepreordered.

Drie goede redenen om een W ii U te  halen
®  Je krijgt minstens vijfjaar toegang tot Nintendo’s nieuwste consolegames. 
®  Er verschijnen ook coole games van third-parties voor het ding.
®  Dat scherm in de controller spreekt je wel aan.

Drie goede redenen om geen Wii U te  halen
®  Je hebt niks met Nintendo en al die blije shit.
@ Je hebt al een HD-console en daar komt genoeg voor uit.
®  De controller ziet er dom uit, en je hebt aan één scherm genoeg.

JURJEN OVER Wii U
• Wat vind je  van het systeem ?
Ik vind het echt supercool, zo’n touchscreen in 

de controller. Het voelt luxe om op dat scherm 
allerlei extraatjes te krijgen, of om er los van de tv 

op te gamen. Wel jammer dat de console zelf niet 
wat krachtiger is gemaakt.
• Wat vind je  van de spellen?
Ik mis een epische game als Zeida of een werkelijk 
revolutionair stuk software, maar ga me zeker goed 
vermaken met ZombiU, Mario en Nintendo Land, Ik ben 
trouwens ook van plan om Assassin’s Creed III op Wii U 
te gaan spelen. Dus ik kom de winter wel door.

• Heeft het apparaat toekomst?
Ik voorspel het ding een gouden toekomst. Als over een

jaar (of twee) de next-gens van Sony en Microsoft 
verschijnen, kan de Wii U in prijs dalen naar 249 om een 
goedkoop alternatief te blijven met - tegen die tijd - 
ongetwijfeld flink wat mooie titels in het winkelschap. 
Bovendien denk ik dat de mogelijkheden van de 
touchscreencontroller langer interessant blijven dan de 
zwiepcontroller die de Wii zo 
succesvol maakte.
•  Zou j e ‘m kopen?
Ik ga voor het ZombiU 
Pack met Mario,
Nintendo Land en 
Assassin’s Creed 
erbij. Omdat ik verliefd 
ben geworden op

ZombiU, sowieso elke Mario-game wil hebben, Nintendo 
Land cool is met vrienden erbij, en Assassin’s Creed III de 
epische game is die me Zeida een jaartje doet vergeten. 
Dus gezin: met kerst eten we droog brood. X

Jurjen.

I  “A ssass in ’s C reed III is  de  ep ische  ga m e  d ie  

I  m e Z e ida een ja a r t je  d o e t v e r a te n . " ' .
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Wil je geen aanbieding
meer missen? Volg ons 

op twitter: #nedgame_nl 
& facebook.com/nedgame

Grootste assortim ent nieuw &  tweedehands
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Dat Assassin’s Creed Hi een machtig mooi spel is gewpr 
ais PU-iezer geen nieuws voor je  zijn. Toch weet Ja 
interessants te vertelien over deze nieuwe mijipaai

POLITIEK & INTRIGE
De Amerikaanse revolutie is 
een super interessante tijd  
en die heeft Ubisoft knap to t 
leven weten te wekken in de 
nieuwe AC.
De strijd tussen de Templars 
en de Assassins tegen de 
achtergrond van het grotere 
conflict tussen de Britten en

de kolonisten, de verschillende 
politieke agenda's, de plottwis- 
ten, het verhaal van Desmond 
en de persoonlijke motieven 
van ha lf-B rit, half-M ohawk 
Connor komen u ite rs t fraai 
samen.
Ook bekende en m inder be­
kende politieke mijlpalen, veld­

slagen en gebeur­
ten issen  spelen 
een belangrijke rol.
Het is bijvoorbeeld fantas­
tisch om te zien hoe je  als 
Connor le tterlijk  deelneemt 
aan het historische Boston 
Tea Party protest.

HOGE BOMEN
stalen de steden in de vorige 
games de show, hier ben ik 
verliefd geworden op de wil­
dernis.
N iet alleen is de fron tie r 
gigantisch groot en is er van 
alles te doen, de wildernis 
leent zich ook veel beter voor 
(sluip)moorden dan de omge­

vingen in de vorige delen. Je 
kun t m akke lijke r v ijanden 
volgen en omtrekkende bewe­
gingen maken. Verschuil je  in de 
bosjes of hou je  s til op een 
boomtak. Span je  pijl en boog 
en schiet je vijanden een voor 
een af of zoek de confrontatie 
direct op met je handwapens.

W/IT IS PIE C«ST «OU (M« HET DOEW?

Het klimmen en 
k lauteren in de 
bomen is echt een 
feest en je  voelt je  een met 
de natuur en meer Assassin 

dan ooit. De stealth-m in- 
nende speler zal d it alleen 
maar toejuichen.

AHSSCHIEW TPmUT IE VOOP 

'STEPPEU SPPIWGEW'?

IS IE BEEEUPPIIUP

Jfl. HIJ SCHUWT EEU 
BUPOLLETOE TE HEBBEW 
IM EEM VPIJ POPULBIPE 

COWPUTEPG/IME VBU 
UBISOFT.
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ZEE- 
SLAGJE
De zeeslagen 
met je  schip {datje  

gaandeweg kunt upgra­
den) zou je  kunnen zien 
als de belangrijkste mini­
game in AC lil, ware het 
n iet dat d it onderdeel je  
uren extra gameplay ople­
vert en mooi past binnen 
de verhaallijn.
Ik vind d it arcade-achtige 
spelonderdeel absoluut 
een stuk beter en specta­
cu la irder dan de Tower 

Defense minigame uit de 
voorganger Revelations.

U b is o ft h u u rd e  vo o r de  

g a m e  s p e c ia a l ee n  N a tive  

A m e rica n  c o n s u lta n t in  om  

C o n n o r zo  g e lo o fw a a rd ig  

m o g e lijk  n e e r te  ze tte n . O ok  

d e  s te m  van C o n n o r is  d o o r  

een  N a tiv e  A m e rica n  a c te u r  

in g e sp ro ke n . K ijk , zo  h o o rt  

h e t.

SNEL& 
SOEPEL
Damn wat 
beweegt Connor 
snel en soepel! Bovendien 
klim t en klautert Connor 
ook een stuk rapper dan 
zijn moordende broeders 
uit eerdere eeuwen.
Staat er een raam open 
dan jum p je  er in, vervol­
gens tre k je  een sprint en 
ren je  door huizen en over 

a lle rle i indoor-obstakels 
heen als een ware Jason 
Bourne.
Maar ook in de complexe 
natuur vol bomen, rotspar­
tijen en steile kliffen heb 
je  nooit het gevoel in de 
knoop te raken m et de 
besturing en de knoppen 
op je  controller.
De nav iga tie  is echt 
subliem gedaan in AC III, 
en dat verdient gezien de 
gevarieerde gameplay een 
extra dikke pluim.



MULTIPLAYER
Aan de multiplayer van AC III Is weer veel aandacht besteed. 
Verwacht geen CoD-achtige taferelen, maar als rechtge­
aard AC-fan moet je  je  er absoluut eens in verdiepen. Het is 
echt iets anders, voelt fris, geeft wat meer achtergrond en 
zal je  zeker heel wat uurtjes fun bezorgen.

VOOR DE BIJL
Juichen jubel! Het vechtsys- 
teem is beter dan ooit! Vijan­
den zijn agressiever dan in 
alle voorgaande AC-games bij 
elkaar en tegelijkertijd heeft 
Connor meer moves dan zijn 
collega’s u it de M iddeleeu­
wen en de Renaissance.
Het hakken met de bijl, waar­
mee je  ook musketten kunt

blokken en spe­
ciale combo's kunt 
maken, voelt bruut en 
meedogenloos. Tegelijkertijd 
is het oppassen geblazen 
met al dat vijandelijke schiet­
gerei om je heen en is de A.l. 
van de vijanden goed op 
niveau.

" J  "■"WIUSflHIl!! t.

1 DflU IS H£T C££U V£BMSSIUG

DETAILS GALORE
Ga in een boom zitten en 
wacht af. Je zult je  verbazen 
over wat er in je directe omge­
ving allemaal te zien is. Konij­
nen die aan klaver zitten te 
knabbelen, een beer die vis 

u it een stromende rivier pro­
beert te  slaan, twee vech­
tende herten die m et de 
geweien tegen elkaar kletsen 
en ga zo maar door.
In de steden, die het qua 
pracht en praal overigens

E C O N O M IE
Het economiesysteem in AC 
III is be ter u itgew erkt en 
ingebed in de verhaallijn . 
Het is veel m inder statisch 
en je  handel en wandel 
h e e ft m eer z ic h tb a re

n ie t ha len  bij 
Rome en Constan- 
tinopel, is er even­
eens weer veel oog voor 
deta il. Ren rond over een 
scheepsw erf en je  z ie t 
enorme schepen in aanbouw 
waar je  natuurlijk weer vrije­
lijk in kunt klimmen. Tot slot 
zijn de facial animaties een 
stuk beter dan voorheen. Dat



In de ogen van je moeder ben je veel mooier dan je  
daadwerkelijk bent. Je moeder is in je vaders ogen 
een stuk lekkerder dan in die van jou. Soms kan een 
ander perspectief een positief effect hebben op 
iets. Wouter hoopte dat die van 343  Industries dat 
ook op Haio zou hebben...

A ls  Maarten naar voetbal kijkt, 
dan droogneuken honderden 
engeltjes zijn onderbuik en ziet 
hij tweeëntwintig goed geoliede 
Goden verwikkeld in een hero- 
ische strijd om het bestaan van 
het universum.
Als ik naar voetbal kijk, dan 
ste rft mijn ziel een beetje en 
breken er langzaam kleine stuk­
jes van mijn hart af. Ik zie twee­
ëntwintig overbetaalde pisven- 
tjes  vuisten in eikaars reet 
rammen en jankend over het 
veld rollen, omsingeld door her­
senloze Neanderthalers die 
elkaar levend opvreten en dan 
onderpissen. Een ander per­
spectief is dus zeker niet altijd 
een goed ding.
Ik was ervan overtuigd dat het

wel goed kwam met 343 Indu­
stries ’ perspectief op Halo 4. 
Toen ik bij hen op bezoek was 
droop de passie voor de Chief 
met gutsend, groene stroom­
pjes uit de muren. Iedereen leek 
zich ervan bewust hoe groot de 
eer was om een erfenis van zo'n 
magnitude op hun schouders te 
mogen dragen. Maar soms is 
passie niet genoeg. Soms is de 
wil om iets te  doen n iet het­
zelfde als de skill om iets te 
doen...

Tetris-puke
Aanvankelijk lijkt alles nog dik in 
orde. Als je  de Campaign 
opstart, mag je  genieten van 
een film pje dat nieuwe stan­
daarden vastlegt wat betreft

scherpteen kwaliteit van perfor­
mance capturing, echt oogex- 
ploderend mooi.
Maar dan springen we een paar 
missies en een paar uur verder

in de tijd. Ik sta achter een Peli­
can en zoom in op de polygonen 
die de metalen achterkant van 
het scifi vliegtuig moeten voor­
stellen. Wat ik aanschouw is 
dusdanig blokkerig en onscherp 
dat het doet denken aan iets 
wat Tetris zou kunnen u itko t­
sen. Een indirecte belediging 
voor de tijd waarin we leven, een 
d irec te  be ledig ing aan het 
adres van het prachtige CGI- 
filmpje van even daarvoor. 

Bovendien denk je  in de eerste 
missie van Halo 4, als je  door de 
Forward Unto Dawn heenloopt

H oew e l ik  n ie t  e rg  o n d e r de  

in d ru k  be n  van de  

P ro m e the an -w a pens , b e n  ik  

d a t w e l van d e  n ieu w e  

UNSC-wapens. Ik  no e m  in  

m ijn  re v ie w  a l de  SAW, m a a r  

o o k  d e  R a ilgun  (*o p la d e n *  

'B O E M !') e n  de  S tic k y  

D e to n a to r  ( * p la k *  ‘B O E M !’) 

z ijn  e rg  coo l.

en gaten schiet in Grunts en 
Elites die een meer organisch, 

scherper laklaag je  hebben 
gekregen, dat 3 4 3 ’s versie van 
Halo overtuigender, harder en 
realistischer is. Het is een illusie 
die niet lang standhoudt.
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MESSY!
Bij Bungie stond kwaliteitscontrole verdomd hoog op het 
lijstje van prioriteiten, maar ik heb het idee dat dit bij 343  
een paar regels naar beneden geflikkerd is. Anders was ik 
namelijk niet gestuit op een ONZICHTBARE MUUR twee 
seconden na het begin van een level. Ik kan me niet herin­
neren dat ik ooit in een Bungie-Halo op een doorzichtige 
muur ben gestuit. Helemaal niet aan het begin van een 
level nadat ik twee fucking stappen had genomen!

S ta le n  k ilh e id
Halo: Reach sloeg een andere 
weg In. Het Halo-universum was 
g rim m ige r en te g e lijk e rtijd  
ge loo fw aa rd ige r, een wat 

'lagere' soort sciencefiction dat 
dichter bij de tegenwoordige tijd 
stond dan alles wat vooraf ging 
in de serie. Een interessant per­

spectie f en tevens Bungie’s 
laatste.

Maar 343 bouwt het niet verder 
uit en verruilt het Aarde-achtige 
Reach voor Requiem; een 
sta len p laneet voornam elijk 
bestaande u it m etaalachtige 
platen, veel panelen met licht­
gevende knoppen en grote 

mechanische constructies.
Er zijn wel weer een aantal 
indrukwekkende vista om je 
MJOLNIR-helm van vol te kwij­
len, maar de setting voelt voor­

namelijk als een terugval naar 
de eerste Halo’s, toen de grap­
hics en engines niet veel meer 
toestonden  dan derge lijke  
anorganische omgevingen. Die 
zijn namelijk makkelijk te recy­
clen zonder dat het opvalt en 
behoeven weinig fijne details 
om over te komen.
In de zeldzame gevallen dat de 
Campaign je  naar plekken met 
meer fauna brengt, valt de illu­
sie van meer scherpheid en rea- 
lism e, zoals beloofd in het 
begin, helem aal in duigen. 
Slik... Krak... Jank... (Dat is het 
geluid van mijn brekende hart.)

U n d erw a lke r
Natuurlijk zijn er goede dingen 
die 343 heeft toegevoegd aan 
het Halo-recept: de multiplayer 
(War Games) is fantastisch en

"Er is niets baanbrekends aan de 
franchise toegevoegd.

Wat o o k  n ie t  m e e h e lp t aan  

d e  k w a lite it  van deze  H a lo  is  

h e t fe i t  d a t a lle  ge sch re ve n  

te k s t  in  h e t N e d e rla n d s  is. 

Van w oo rden  en  b e g ripp en  

a ls  ‘K illa r is c h ', ‘S tie re n k o p ' 

(B u lltru e ) en  ‘K o g e l in  de  

K op  g a an  de  ha re n  in  m  'n 

n e k  n ie t  a lle e n  re c h to p  

s ta a n , ze  re nnen  ve rvo lgens  

n o g  w eg  ook.

misschien wel beter dan die van 
Reach, m et genoeg modes, 
smakelijke beloningen voor een 
verslavend levelsysteem en 
fraaie maps.
Spartan Ops is een prima vari­
ant op Firefight maar dan met 
een ‘verhaal' en episodisch.
De tussenfilm pjes zijn verbe­
terd met onwaarschijnlijk goede 
performance capturing.
De ge lu iden van sommige 
wapens zijn beter geworden en 
sowieso is het arsenaal aan 
knalgerei verdubbeld, inclusief 
een SAW-mitrailleur van eind- 
baas-proporties.
Daarnaast heb je  de Prome­
thean... Tja, e igenlijk heb ik

daar weinig superpositiefs over 
te zeggen. Deze nieuwe vijan­
den dwingen inderdaad nieuwe 
tactieken af, maar die zijn veel 
doorzichtiger dan die van de 
Covenant en vervelen daarom 
sne lle r. Bovendien zijn de 

nieuwe wapens die ze met zich 
meebrengen lang niet zo lekker 
als een ouderwetse DRM of 
Magnum en liet ik ze al vrij snel 
liggen om m et goeie ouwe 
plasma en UNSC-guns dood en 
verderf te zaaien.
En hey, laten we eerlijk zijn, wat 
is nou eigenlijk lekkerder: een 
bloedend gat in een buiten­
aardse vleeszak schieten of een 
rinkelende robot aan scherven 
knallen? Hoewel die voorkeur 
natuurlijk een kwestie van per­
spectief is...

een Meester probeert te im ite­
ren.
Let wel; het lukt ze verdomd 
aardig en d it b lijft een shooter 
van bovengemiddelde kwaliteit, 
maar 343 heeft niets baanbre­
kends aan de franchise toege­
voegd en weet het zeker niet 
naar een hoger niveau te tillen. 
Het is een beetje als een mooi 
meisje u it het perspectief van 
haar broer: een aardig kind, ze 
heeft veel herkenbaars en hij 
deelt goede herinneringen met 
haar, maar hij zal er niet geil van 
gaan kwijlen... Eh, als hij gees­
te lijk in orde is dan. O
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Ook dit jaar draaft de gereanimeerde Medai of Honor-serie weer 
op om de concurrentie met de nieuwe Caii of Duty aan te gaan. 
Met Warfighter versiikt de serie zich echter zo hard dat Ward van 
mening is dat EA deze franchise destijds beter eervol had kunnen 
laten sterven.

In  Medal of Honor: Warfighter 
kruip je opnieuw in de huid van 
Tier 1-eenheden en reis Je de 

hele wereld over om een terro­
ristisch meesterbrein te stop­
pen dat de wereld bedreigt met 
het explosief PETN.
Hoe ik dat weet? Dat heb ik uit 
een m arke ting teks t. Want 
ondanks dat ik de singleplayer 
van MoH: Warfighter compleet 
heb u itgespeeld, weet ik 
eigenlijk nog steeds niet 
waar ik precies mee 
bezig ben geweest.

Een vraag die de makers van 
deze game, Danger Close, zich 
w a a rsch ijn lijk  ook hebben 
gesteld toen ze zelf hun wan­
prestatie aanschouwden en net 
als ik beseften dat een in het 
bos achtergeiaten hond nog 
meer iiefde heeft gekend dan 
deze game.

Fan tas ie lo o s
Op het gebied van de singie- 

piayer is MoH: Warfighter 
een inw isseibare en 
g e n e rie ke  s h o o te r 
geworden. Het bevat

alie elementen die een ooriog- 
shooter van nu moet hebben, 
maar is extreem fantasieioos 
en onsamenhangend in eikaar 
gezet. Je zou het kunnen verge- 
iijken met Patty Brard die dacht 
dat het bij de kunst van het 
schoonspringen aileen om het 
badpak ging... om vervoigens 
piat op haar bek op het water te 
kiappen.
Dit aiies resulteert in missies 
met weinig verrassing of span­
ning, waarbij siechts een paar 
prachtige cutscenes zich onder­
scheiden van de middeimaat. 
De muziek tracht hier en daar 
nog wel enige vorm van opwin­
ding te suggereren, bijvoor- 
beeid tijdens een scène waarin 
Je m et een speedboot pro­
beert te vluchten, maar slaagt 

daar net zo min in als een impo­

tente bejaarde die een orgasme 
probeert te  faken. Het klopt 
gewoon n ie ten jevoe ltje  bedro­
gen.

D ie p te p u n t
Het d ieptepunt van de single­
player kwam voor mij in de sni- 
permissie ‘Hat Trick’ . Je ligt op 
een boot en richt Je vizier op een 
bootje m et twee mannen. Je 
mag niet schieten, maar moet 
wachten to t er na twintig secon­
den een zwart scherm komt met 
de tekst '1 8  uur la ter.’ Vervol­
gens magje wel de trekker over­
halen om de triviale, niets-met- 
het-verhaal-te-maken-heb- 
bende-kapitein te  redden en 
Joost mag weten waarom.
Dit alles samen duurt nog geen

drie m inuten en de achieve- 
mentpunten die Je hiermee ver­
d ient, voelen volkomen m is­
plaatst.

S c h e v e  d eb ie len
Alsof dat a llem aal nog n iet 
te leurste llend genoeg is, laat 
ook de A.l. het compleet afwe­
ten. Ik heb de gekste dingen 
gezien. Zo schieten Je teamma- 
ten liever in de grond of tegen 
een muur dan in de harses van 
vijanden die op twee m eter 
afstand van ze staan, o f ze 
lopen er gewoon aan voorbij.
De vijand bekommert zich uiter­
aard alleen om Jou en niet om Je 
team m aten die n ie t kunnen 
sterven. Knap ook trouwens hoe 
ze altijd perfect u it elke onmo-
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gelijke situatie een granaat pre­
cies op je  knar weten te mikken.

B ugs en
sp aw n p ro b lem en
Verder kwam ik ook de nodige 
bugs tegen ondanks een 
enorme patch die al een waslijst 
aan fouten op de dag van 
release had moeten oplossen. 

De vervelendste was een A.I.- 
team m aat die een hekje voor 
me moest openmaken, maar dit 
n ie t deed. Het checkpo in t 
opnieuw laden hielp niet en hij 
bleef weigeren. De missie hele­
maal opnieuw spelen bood de 
enige oplossing.
Het spawnen van vijanden in de 
game gaat ook wat vreemd. Zo 
spawnt de vijand veelal enkele 
meters van je  vandaan en knal 
je soms bijna letterlijk tegen ze 
op voordat beide kanten door­
hebben wat er gaande is.

En dan heb ik 't  nog maar niet 
over die gast die ineens letter­
lijk  naast me spawnde en 
geschrokken wegrende naar de 
positie  waar hij volgens het 
script wél thuishoorde.

R e d e lijk e
m u ltip laye r
Voor de singleplayer hoef je 
deze game dus absoluut niet te 
kopen, maar gelukkig is de mui- 
tiplayervan hoger niveau. Hierin 
speel je  tegen elkaar met ver­
schillende elite-eenheden van 
over de hele wereld en word je 
telkens ingedeeld in fire-teams 
van twee man.
Dit betekent d a tje  in elk multi- 
p layerpotje een maatje hebt 
waarop je  kan spawnen, die je 
kan healen en waar je  munitie 
kan scoren. Dit buddysysteem 
werkt prima, is de beste toevoe-

"Een in het bos 
achtergelaten 
hond heeft 
nog meer 
liefde gekend 
dan deze 
game

ging aan deze game en ik 
betrapte me erop dat ik telkens 
bij mijn kameraad in de buurt 

bleef of even netjes wachtte als 
hij op mij wilde spawnen.
De multiplayer dwingt daardoor 
op een eenvoudige manier 
to t beter samenwerken en 
dit heb ik ook in vele potjes 
goed zien gebeuren.
En of je  het nu

wil o f niet, je  gaa tje  toch hech­
ten aan je fire-team buddy, want 
je  b lijf t  samen een koppel 
to tdat een van de twee discon­
nect van de server. Iets dat bij 
een goede partner toch een 
beetje voelt als een scheiding.

U itg e k le d e  eng ine
Naast de multiplayer had 
de aanwezigheid van 
de F ros tb ite  2 .0  
engine van Battle ­
fie ld 3 voor som­

migen misschien 
nog hoop kunnen 
bieden, maar ver­
geet dat ook maar.

Natuurlijk zit het met de grap­
hics, het geluid en de touch and 
feel tijdens het schieten wel 
goed, maar kon je  in BF3 nog 
alles aan gort knallen, in MoH: 
Warfighter is de engine zwaar 
uitgekleed en kun je  nog niet 
eens door een glasscherf heen 
schieten en heb je  hier en daar 
ook last van een onzichtbare 
muur waar je  kogels in blijven 
hangen.

Geen erem etaal voor 
Warfighter dus, wat 

mij be tre ft is een 
degradatie meer 

op z'n plaats. O

MET DE 
DEUR IN 
HUIS
De gimmick van de single­
player is dat Je sommige 
deuren kunt ‘breachen.' 
Je knalt er dan een deur 
uit en gaat vervolgens in 
slowmo naar binnen om 
de verbijsterde vijanden 
één voor één uit te  scha­
kelen. Daarbij kun je  in 
to taal zeven variaties  
uniocken door tijdens het 
breachen headshots te  
maken. Maar waarom je  
dat laatste zou doen, is 
me nog steeds een raad­
sel, aangezien het in prin­
cipe geen reet uitmaakt 
w elke  m etho d e  je  
gebruikt. Alleen je  team- 
maten voeren steeds een 
ander theaterstukje op.
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KARTING

S ackboy, de onofficiële mas­
cotte van PlayStation, boekt al 
jaren successen op de PS3, PSP 
en sinds kort ook op de Vita. 
Een kartgame met die koddige 
LBP-poppetjes lag dan ook in de 
lijn der verwachting, en nu de 
pop u la rite it van M odnation 
Racers langzamerhand afneemt, 

komt dezelfde ontwikkelaar met 
L ittleB igP lane t Karting  d a t' 
eigenlijk wel als een soort ve j  
volg beschouwd mag worden.

Play, Create, Share
Je verwacht het niet in een kart­
game, maar de singleplayer van 
L ittleB igP lanet Karting heeft 
zowaar een (flinterdunne)

verhaa llijn . Het gee ft je  de 
nodige motivatie om alle races 
te  spelen, maar het zijn toch 

vooral de herkenbare besturing 
en de leuke wapens die ervoor

De uitgebreide 
online fumties^ 
zijn ronduit" 
(nntostisrh."

zorgen da tje  als een speer door 
de Story mode scheurt.
Toch komt LBP Karting eigenlijk 
pas echt to t leven nadat je  de 
singleplayer hebt overmees­
terd. Je zou de singleplayer (hoe

GEMISTE KANS
LittleBigPlanet Karting is een PS3-onlygame. Waarom het spel . 
n ie t naar de PS Vita komt. is mij een raadsel. De game J;' 
schreeuwt om Cross-Play functionaliteit. Het was toch gewel­
dig geweest als je  verder had kunnen spelen op je  Vita en 
onderweg tracks, karts en Sackboys had kunnen maken o m ... 

later in de PS3-versie te importeren? Een gemiste kans.

Florian gaat plankgas door het leven en heeft zich twee 
jaar geleden enorm vermaakt met Modnation Racers. 
Dat maakt hem de aangewezen persoon om te checken 
of ontwikkelaar United Front Games het kunstje nog­
maals kan flikken met LittleBigPlanet Karting.

to f en uitgebre id ook) zelfs 
kunnen zien als een soort 
tutorial die indicaties geeft van 
wat je  allemaal met de editor 
kunt doen. Het Play, Create,
Share-principe is in LBP Karting 

: namelijk weer prominent aan­
wezig en dat s ie rt de game 
absoluut.

Community
In de vorige LittleBigPlanet- 
games werden fantastische cre­
aties gemaakt door de commu­
nity en dat zal in LBP Karting 
ongetwijfeld ook weer gebeuren.
De opties om zelf dingen te 
maken, zijn even simpel als uit­
gebreid, en net als in LittleBig­
P lanet kunnen er dingen 
gemaakt worden die vrijwel los­
staan van de oorspronkelijke 
game (think out of the box) en 
dat komt de levensduur zeker 
ten goede, helemaal als een 
grote comm unity zich hierop 
gaat storten.

Downgrade
Het karten is leuk om te doen, 
de singleplayer stoomt je  klaar 
voor de editor en de uitgebreide 
online functies zijn ronduit fan­
tastisch. Waarom de game dan 
toch (net) geen Gold Award 
krijgt? Omdat het racen op zich 
niks nieuws brengt en de uitwer- 

■ king net e ffe te  voor de hand lig­
gend is. De standaard levels zijn 
mooi en leuk bedacht, maar de 
gameplay voelt bekend. Er zit 
geen learningcun/e in de game.

waardoor je  meteen al in het 
begin foutloos over de tracks 
scheurt... en je  in de laatste 
bocht tóch nog even voor je  flik­
ker wordt geschoten om de 
game zogenaamd wat moeilij- 
ker te maken; even irritant als 
cliché. Daarnaast voelt Sackboy 
in de hoofdrol een beetje als 
een downgrade. In Modnation 
Racers was het m ogelijk om 
alles te maken w a tje  maar kon

bedenken, maar in LBP Karting 
zit je  toch vast aan Sackboy. 
Okay, je  kunt-het poppetje uit­
gebreid customizen, maar als Je 

niet zoveel met d it character 
hebt, ga je  d it gegeven toch als 
een nadeel ervaren.

Natuurlijk zijn de toffe online 
functies en het customizen van 
de karts en tracks veel 
belangrijken dus dat hoge 
cijfer is dik verdiend! O

Hoe noem  je  d e  r ijb a a n  d ie  K la a s  Jan H un te laa r, Ib ra h im o v ic  en  M e ss i 
a lt i jd  g e b ru ik e n ?  y fo o jis s ifd s  q q



LEGENDS
James Bond is een legende, GoldenEye 64  was een legendarische 
game en de nieuwste James Bond-game heet 00 7  Legends. 
We huurden filmcriticus Jan Mioch in om ons te vertellen of die 
titel terecht gekozen is.

O f  ik wat over 007  Legends wil zeggen? Nou, omdat het Power 
Unlimited is dan. Ik vind echter wel da tje  een film  en een game niet 
een op een met elkaar kunt vergelijken. Om dat te bewijzen zal ik de 
game en de films met elkaar vergelijken. Logisch toch?

•B O N D -M O M E N T E N
Films: De film s Goldfinger, On Her Majesty's Secret Service,
Moonraker, Licence to Kill en Die Another Day kennen stuk voor 
stuk memorabele scènes, voorbeelden te over.
Game: De iconische momenten van de film s zitten (deels) in de 
game en zijn voor Bond-fans een feest van herkenning. De game- 
play behelst wel wat stealth, stoeien met gadgets, racen en knok­
ken, maar het knallen is zo prominent aanwezig dat de rest een 
beetje als verplicht nummertje aanvoelt.

W oute r d a c h t d a t Lo u is  van G aal 

de  n ieu w e  p e rs o n a l tra in e r van  -  
Jam es B o n d  was ge w o rde n .

H ij ha d  n a m e lijk  g e h o o rd  d a t  

van G aa l was b e n o e m d  to t  

B o n d ’s  coach .

•B O N D -B U D G E T
Films: De productiekosten van Bond-films zijn skyhigh en blijven 
maar stijgen. Wat wil Je ook, nu het steeds meer reclamevehikels 
van Heineken en Mercedes worden. Alles wordt uit de kast getrokken. 
Game: Het meeste geld is naar de echte stemacteurs en de perso­
nages gegaan, de rest van de game oogt een beetje kaal en PS2% .

•B O N D -B O E VE N
RIms: Iedere Bond-film heeft memorabele schurken, en in de 
eerder genoemde films zitten heel wat iconische boeven.
Game: Er is veel tijd  besteed aan de schurken in de game. Ze 
komen goed in beeld en de scènes waarin ze optreden, zijn licht­
puntjes in de game.

•B O N D -G IR LS
Films: De Bond-girls u it de film s... heerlijk. Steevast een van de 
grote pluspunten, of moet ik zeggen, twee pluspunten, mwoehaha. 
Goed, nou Ja, ik heb mijn ogen toch niet in mijn zak zitten?

Game: De dames zijn ook hiervan de partij, alleen vind ik ze niet

"De vijanden zijn te dom om hun 
eigen reet af te vegen."

altijd even goed lijken. Pussy Galore lijkt wel een dweil te hebben’als 
kapsel en Jinx (Halle Berry) zou Je bijna over het hoofd zien terwijl ze 
in Die Another Day zo’n seksbom is. Het vergulden meisje u it 
Goldfinger is dan wel weer leuk gedaan.

•B O N D  = BAAS
Films: 007 is altijd iedereen de baas. Hij rent een hangar vol goed- 
getrainde Koreaanse soldaten in maar komt a ltijd  ongeschonden 
uit de strijd. Hoe doet hij dat toch?
Games: De A.1. van de vijanden uit de game komt overeen met die 
van de vijanden u it de films: te dom om hun eigen reet af te  vegen. 
Vijanden die wegduiken tegen hekjes aan, of de verkeerde kant op 
schieten. Bond is baas, okay, maar iets meer intelligentie bij de 
tegenstanders was geen overbodige luxe geweest.

•S A M E N B O N D
Films: Ik moet altijd alleen naar premières want-mijn vrouw is niet 
zo van de feestjes en rode lopers. Thuis zit ik ook altijd alleen op de 
bank te kijken want mijn vrouw, s lik ... houdt helemaal niet van films! 
Eigenlijk heb ik best wel een eenzaam leven, snif.

Games: Je kunt tegen elkaar spelen in opvallend veel afwisselende 
spelmodi. De maps zijn een beetje kaal, maar Je kunt Je uitdossen in 
skins uit de rijke Bond-historie zoals die van Scaramanga en Or. No. O
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BFG EDITION
* '  '■  r t ' In 1 9 9 5  hield de wereld zoals wij hem kenden op te bestaan. De 

game Doom was er verantwoordelijk voor dat vanaf dat moment 
jongeren door digitaai geweid werden verpest. JJ bekeek hoe de drie- 
dubbeie dosis moreel verval in de BFG Edition uitpakt.

J e  kunt er om lachen, maar het 
is echt zo: toen de eerste Doom 
in 1995  uitkwam, stond de 
wereld op z'n kop. Hoe durfde je  
dergeliJk absurd geweld in een 
spelletje te  verpakken?
Doom BFG biedt a lle drie de 
Doom-games die sinds 1995 
zijn uitgekomen plus de add on 
The Last Retribution en zeven 
nog n iet eerder uitgebrachte 
levels, genaamd The Lost Mis­
sions. Een dikke dosis geweld 
dus, maar als Je de actie uit 
deze drie Doorns vergelijkt met 
wat Je vandaag de dag digitaal

kunt uitspoken, dan hebben we 
hier te maken met een nieuwe 
kindergame goedgekeurd door 
Andries Knevel.

G esch ied e n is les
Doom BFG is een stukje game- 
historie. De game van id Soft­

ware was immers de eerste 
echte brute shooter ooit en het 
wist voor het eerst angst in een 
game te creëren.
In Doom BFG Edition kun Je nog 
eens ervaren waarom  die 
games zoveel impact hadden. Ik 
gebruik hier bewust het werk-

IK 2 £ I VflUOCHTCüD UOG; 'IK  S U J f L£KK£P 
THUIS. H£T WOPDT ££ü P£CHDflG VOUG£ÜS 
D£ HOPPOPSCOOP lü  P£ KPflIUT.' VOüD M'U 

VPOUW M£ ££« DOOMD£üK£P...

m ik

m

H e t z a l m a a r d o o r je  k a t te n lu ik  ko m e n  b in n e n  k ru ip e n .

woord 'kunnen ', want deze 
remake zal niet voor iedereen 
geschikt zijn. Sterker, hoe graag 
ik ook zou willen dat alle gamers 
ervaren wie de spirituele voorva­
ders van CoD en Halo zijn, zou ik 
ook diegenen die Doom nooit 
gespeeld hebben deze remake 
niet zomaar aanraden. Ondanks 
de make-over zien de graphics 
er namelijk hopeloos verouderd

w

En nou  h e e l d ie p  inad em e n ...

'Een paar prachtige, bloedstollende avonturen.'
u it (vooral de anim aties en 
gezichten), kan de ouderwetse 
manier van saven echt n iet 
meer (midden in een level), 
werkt de besturing een stuk 
stroever dan Je gewend bent, is 
het klikken op een knop in het 
spel een crime en verloopt de 
actie een stuk trager dan nu.

G een  n ieuw s
Heb Je de drie Doom-games al 
wel eens gespeeld, dan biedt 
deze editie ook niet super veel 
nieuws, The Last Retribution is 
aardig maar The Lost Missions

bestaat u it levels die Doom 3 
niet gehaald hebben, en daar 
was een reden voor. De levels 
bieden weinig verhaal en veel 
geknal. Niet erg a ls je  Doom-fan 
bent, maar verwacht geen epi­
sche toevoeging waardoor het 
verhaal achter Doom opeens 
een stuk uitgediept wordt.

Episch
Is Doom BFG dan een gemiste 
kans? Nee. Hoewel ik graag had 
gezien dat iD Software meer aan 
deze ed itie  had toegevoegd, 
b lijft de Doom-serie staan als 
een huis. En a ls je  door de grap­
hics heen kunt kijken, heb Je nog 
steeds een van de beste en 
meest epische FPS-series ooit in 
Je console of PC.
Heb Je dus altijd al een keer 
Doom willen uitproberen (en 
neem Je ook de achterhaalde 
gameplay voor lief) dan is deze 
editie een uitgelezen kans. Je 
gaat een paar prachtige, bloed­
stollende avonturen beleven. O

MULTI­
PLAYER
Doom BFG bevat nu 
eveneens m ultiplayer en 
co-op. Je moet echter 
wel even goed checken 
welk platform  wat kan en 
wat niet. Zo w isselt het 
aantal spelers bij 
bepaalde modes per 
platform  en soms werkt 
een bepaalde mode 
helemaal niet.

Ook is de MP echt old 
skool en daar m oe tje  
van houden. Vergeet 

grote open ruimten, d it 
is echt claustrofobische 
sh it met veel gangetjes. 
Vonden we oo it vet, 
maar Ja, toen kenden we 
Halo, CoD en Battle fie ld  
nog niet.

D oom  BFG E d ition  b ie d t te  w e in ig  om  D o o m -fa n s  te  ve rle id e n  d e  gam e  nog 

een ke e r te  ko p en . Voor g a m e rs  d ie  D oom  a lt i jd  a l een k e e r hadd e n  w ille n  

u itp ro b e re n , is  deze  e d it ie  w e l pe rfec t.

Per game ben je ongeveer een uur of zes a zeven 
bezig.

I B t 3 B E 3 T g j ^ | [ r i

B A S IC S  Q
FIRST-PERSON SHOOTER 
ID SOFTWARE/BETHESDA 
1 8 SPELERS 
(PLATFORM AFHANKELIJK) 
OUT NOW
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Club 3D Geforce GTX 650
Grafische kaart

•  NVIDIA GeForce GTX 650 •  1 GB GDDR5 geheugen

•  lx  M ini-HDM I, l x  DVI-I u itgang , l x  DVI-D u itgang

•  PCI-e3.0 •  NVIDIA* 3D Vision Surround™  ready

•  D irectX  11.1 •  OpenGL4.3

m

MSI Z77 MPOWER
Socket 1155

•  In te l* Z77 Chipset •  M ilita ry  Class III com ponen ts

•  D e c e r t if ie d  •  Multi-BIOS II •  TH X TruS tud io  PRO

•  S up p o rt USB 3.0 & SATA 6G b/s (8x USB 3.0)

•  G igab it-LAN  •  HDMI

MSI R7850Tw in Frozr 2GD5/OC
Grafische kaart

•  P C Iex16v3.0  •  AM D Radeon HD7850

•  2 GB GDDR5 geheugen •  OpenGL4.2 •  D irectX 11.1

•  Tw in Frozr III koe ling  •  AM D Eyefin ity Techno logy

•  MSI A fte rb u rne r o verc lock ing  u tility

•  2x M in i d isp layport, HDMI, DVM (HDCP)

mm
Norton In ternet Security 2013
Beveiligingssoftware

♦  S top virussen, spyware, o n line  id en tite itsd ie fs ta l en 

m eer m e t de  krach tige  bescherm ing  van

Norton™  In te rn e t Security 2013. ■ • • ■ i

•  1 jaa r b escherm ing, vo o r 3 pc's B

' tncl. A nti-The ft 1.0 'H  '^ N o v t o n

'V

Canon PIXMA M G -5350
De PIXMA MG5350 is een geavanceerde Photo 
All-in-One met 5 Single inkteartridges, Wi-Fi en 
automatisch dubbelzijdig printen.

•  Printen, kopiëren én scannen •  Printresolutie: 9.600x2.400 dpi

•  12 p.p.m. zwart, 9 p.p.m. kleur •  Scanresolutie: 4.800 dp i

•  7,5 cm kleuren TFT-scherm •  Full HD M ovie Print 

•W iF i func tie  •  Autom atisch dubbe lz ijd ig  prin ten

*Betaal slechts 69,90 na €20,- cashback van Canon

Canon

'U

Canon SX500 IS
De 16 Megapixel PowerShot SX500 IS heeft een hoogwaardige 
30x optische zoom en een handige mini ultrazoombehuizing.

•  M ini 30x ultrazoomcamera m e t 24m m g ro o thoekob jec tie f

•  16 M egapixel •  In te lligen t IS

•  G root 7,5 cm (3,0 inch) LCD-scherm

•  Smart A uto  m odus d e tectee rt 32 scènes

•  HD-movies (720p) m et HDMI

•  Zoom  Framing Assist

•  Gezichtsdetectie •  Creatieve filters

*Betaal slechts 449,- na €30,- cashback van Canon

Canon

MK#CTV

Crucial M 4 SSD
De Crucial M4 Solid State Drives zijn veie malen sneller dan reguliere 

harddisks, leveren betere prestaties en zijn bovendien energiezuinig.

•  O pslagcapacite it: 64 GB/ 128 GB/ 256 GB /  512 GB

•  SATA6GB/S

•  Leessnelheid: max. 500 MB/s

•  Schrijfsne lheid: max. 260 MB/s

•  TRIM su pp o rt

•  2,5 inch

crucial

Verkrijgbaar vanaf

*K ijk  v o o r de actue le  prijs  o p  w w w .a tte rna te .n l/c ruc ia l

iiyama ProLite E2482HSD-GB1
De ProLite E2482HSD is een 24" Full-HD monitor met Eco-vriendelijke 
LED-backlights. Deze monitor is TCO en Energy-star gecertificerd en 
maakt hem tot de perfecte keuze voor elke gebruiker.

•  G rootte: 23,6 inch (60 cm) •  Resolutie: 1.920x1.080 pixels

•  Reactietijd: 5 ms •  Dyn. contrast: 5.000.000:1

•  Helderheid: 250 cd/m^

•  VGA, DVI-D (HDCP) •  G eïntegreerde speakers

•  Full HD •  Energ iezuin ig

uvama

m Full HD

Volg ons op Facebook en Twitter

http://www.atternate.nl/crucial
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Microsoft Wireless Desktop 3000
Draadloze desktop

• Draadloze muis + toetsenbord
• Bluetrack • MediaCenter sneltoetsen
• Morsbestendig
• Incl. USB ontvanger

50% korting op dit product bij gelijktijdige aanschaf van 
Windows 8*

Microsoft Sculpt Touch Mouse
Draadloze muis

• Scrollen in vier richtingen • Aanraakgevoelige strip

• BlueTrack-technologie • 3 instelbare knoppen
• Comfortabel en draagbaar ontwerp

• Deze muis is speciaal ontworpen voor Windows
50% korting op dit product bij gelijktijdige aanschaf van 
Windows 8*

m g .9

\  GRATIS /
VCUtNOWO

50% korting op 
Microsoft* Hardware

50% korting op 
Microsoft* Hardware

NTZMZAOF * Vraag naar de actievoorwaarden NMZME4 ‘ Vraag naar de actievoorwaarden

W indows 8 Pro (upgrade versie)
Met het nieuwe Windows 8 sta jij centraal. Zet alles wat je belangrijk vindt op je 
Startscherm en krijg direct toegang tot je contacten, apps en bestanden.
Zo ben je minder tijd kwijt met zoeken en heb je dus meer tijd om iets te doen!

• 32/64 bit
• Nederlands
• Upgrade versie

Let op! Alleen geschikt voor het upgraden naar Windows 8 Pro vanaf pc's met 
Windows XP, Windows Vista of Windows 7

i t / ®

Acer Aspire V 3-771G -53216G 50M akk
De Acer Aspire V3-771G is uitgerust met het nieuwe Windows 8! 
Mooi en vloeiend. Dat is het nieuwe Startscherm.
Het geeft direct toegang tot de dingen die voor jou belangrijk zijn.

• Intel Core 15-321 OM processor (2,5 GHz)
• 17,3 inch HD+LED Backlight display(16:9)
• 6 GB DDR3 geheugen • 500 GB harddisk
• 1 GB NVIDIA GeForce GT630M graphics
• DVD-brander • Cardreader • Webcam

• Gigabit-LAN,WLAN(300N) • HDMI
• Windows 8

Toshiba Satellite C855-1CL
Deze stijlvolle en veelzijdige laptop biedt alles wat u 
nodig hebt voor uw belangrijke werkzaamheden en 
is voorzien van het nieuwe Windows 8.

• Intel* Core I3-2328M processor (2.2 GHz)
• 15,6inch LED-TruBritedisplay(16:9)
• 6 GB DDR3 geheugen • 500 GB harddisk
• Intel* HD Graphics 3000 • DVD-brander

• Cardreader • Webcam
• LAN.WLAN-N • Windows 8

TOSHIBA

Alternate pc-systemen 
met het nieuwe 
Windows 8

Ontdek de Acht van ALTERNATE!

Ga naar \www.alternate.nl/windovtfs8

P artne r Alternate preinstalls Microsoft" software

: 5 P23S
Multimedia PC

■ Intel* Core™ 13-2130 processor (3,4 GHz) • 8 GB DDR3 geheugen 

1 TB harddisk  ̂ Intel* GMA HD2000 graphics  ̂ DVD-brander

■ Gigabit-LAN = G Data Antivirus 2013 » Windows 8

A n  n  :!'x! 1 k . , .  c w t y s

Multimedia PC

Intel* Core"* 15-3470 (3,2 GHz) t  120GBSSD* 2 TB harddisk 

8 GBDDR3geheugen » DVD-brander* Cardreader 
Windows 8

ALTERNATE,Pi u t'
Multimedia PC

* Intel* Core™ 15-3570(3,4 GHz) *  120 GB SSD, 2 TB harddisk
* 8 GBDDR3 geheugen * 2 GB DDR3 NVIDIA GeForce GT 640 .

*  DVD-brander, cardreader * Windows 8

Prijzen zijn onder voorbehoud en inclusief 19% BTW. Druk- en zetfouten voorbehouden. Acties geldig t/m 30.11.2012 of op=op.

Tel: 0180-440844* www.alternate.nl
‘M a -V r  9 -20  uur I Za 9 -17  uur ALTERNATE Showroom  I Handelsw eg 110 I 2988  DC Ridderkerk

http://www.alternate.nl
http://www.alternate.nl/windovtfs8
http://www.alternate.nl
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D FOR SPE
.MOST WAr.

Of we de subtitel Most Wanted ook 
letterlijk mogen nemen, zocht Ward 
voor jullie uit. Die gast heeft name­
lijk net een nieuwe auto en beweert 
daarmee sneller te  zijn dan mede- 
Limburger Jos Verstappen in zijn 
hoogtijdagen.

Ik  zoef door de straten van Fair- 
haven in m ijn Porsche 911. 
Check me gaan! Terwijl de poli­
tie me op de hielen zit, wordt er 
op hun radiokanaal druk gecom­
municeerd over mijn rijgedrag. 
Ik d rift ondertussen soepel op 
volle snelheid door een bocht, 
ontw ijk glim lachend een ver­
sperring en een spijkermat, en

H ad ie  nu m a a r een  M e rcede s-B enz SLR M cL a ren  m e t v leug e ldeu ren .

neem vervolgens een schans 
om die dwaze dienders defin i­
tie f a f te schudden.
De actie in de open wereld van 
Need for Speed: Most Wanted is 
intens en dat voel je  in elke 
race, uitdaging en achtervol­
ging. Veel beter dan die suffe 
dagelijkse ritjes over de A2 waar 
ik netjes honderd moet rijden.

Deze a u to  h e e ft  M a a rte n  o o k !

En d a t r i jg e d ra g  k o m t m e eve neen s  b e ke n d  voor.

Need for Speed is autorijden 
zoals je  je  dat in je  fantasie ver­
beeldt. Niet realistisch dus en 
daardoor allesbehalve saai.
Hoe langer ik in Fairhaven rond­
rijd, hoe beter ik de buurt leer 
kennen en hoe beter de politie 
en die tjappies op het internet 
weten dat ze me te vrezen 
hebben!

Pakken wat je 
pakken kan
In Need for Speed: Most Wanted 
hoefje gelukkig niet stapje voor

I w eetje  weetje

H e t is  n ie t  h e e l v re e m d  d a t  

M o s t W an te d  d u id e lijk e  

t re k je s  h e e f t  van B u rn o u t 

P ara d ise ; b e id e  sp e lle n  z ijn  

g e m a a k t d o o r C rite r io n  

G am es.

Stapje steeds snellere au to ’s 
vrij te  spelen. Ik ben de laatste 
jaren in racegames net iets te 
vaak begonnen in een Daihatsu 
die niet eens de Cauberg in de 
mooiste provincie van Neder­
land op kon rijden.
In Most Wanted kun je  gelijk 
plankgas knallen en dat voelde

u

als een bevrijding. Alle au to ’s 
zijn vanaf het begin beschik­
baar. Het enige probleem is dat 
je  ze wel eerst moet vinden. 
Iedere auto heeft zijn eigen 
serie van vijf uitdagingen waar­
mee je  unlocks voor die speci­
fieke bolide vrijspeelt. De uitda­
gingen zijn helaas n iet uniek

W is t je  d a t e r  in  B e lg ië  een  t i jd s c h r if t  b e s ta a t d a t  a lle e n  m a a r o ve r 

p a ta t  g a a t?  De na am  is  N eed  fo r  F rie t. * ■

PU.NL I 0 5 8



In  to ta a l ku n  Je 41  

v e rs c h ille n d e  a u to 's  v inden, 

a a n  6 1  e v e n ts  de e ln e m e n  

e n  d o o r z o 'n  1 5 6  re c la m e ­

b o rd e n  v liege n .

voor iedere auto en zo nu en dan 
heb je  dus wel even een déjè vu 
gevoel.

Snelheidsduivels
De tien bruutste bakken in de 
game ga je niet zomaar vinden. 
Je krijgt ze alleen maar in de 
smiezen als je  races wint, chal­
lenges vo lto o it, de p o litie  
afschudt of een tegenstander 
u itschake lt. M et de Speed 
Points die je  hiermee verdient, 
kun je  één voor één de tien 
bewezen snelheidsduivels uit 
Fairhaven m et hun patserbak 
uitdagen. Versla je  ze in een 
race (terwijl de politie in je  nek 
hijgt) dan moet je  ze vervolgens 
uitschakelen door ze van de weg 

te beuken. Zo sleepje hun auto 
in de wacht.
Een echt verhaal kent Most 
Wanted niet. Maar hé, het is er 
gelukkig ook n iet met de haren 
bijgesleept.

Autoiog
Als EAde laatste jaren ergens in 
uitb linkt, dan is het wel in het 
invoeren van sociale elementen 
in games. Dan heb ik het niet 
over Twitter en Facebook, maar 
over Auto iog en va rian ten  
hierop in SSX, Battle fie ld  en 

FIFA. Dankzij Autoiog worden de 
prestaties van je  vrienden ver­
werkt in jouw game-ervaring en 
dat biedt extra uitdagingen.
Zo zijn er bijvoorbeeld door heel 
Fairhaven reclameborden ver­
spreid. Rij je  daar doorheen, 
dan verschijnt jouw avatar op 
da t reclam ebord. R ijdt een 
vriend echter door het bord en 
m aakt hij daarbij een hogere 
jump, dan zal zijn avatar op die 
plaats in jouw stad stralen. 
Hetzelfde ge ld t voor Speed 
Points, tijden  en Challenge 

Points. Zolang je  mensen in je 
friend lis t hebt die deze game 
ook spelen, strijd je  niet alleen 
tegen de A.I., maar ook tegen je 
m atties. Iets dat de game een 
stuk interessanter maakt.
Dat is na tuurlijk  a llemaal te 
gek, maar speel je  nooit online 

of heb je  geen vrienden die deze 
game ook spelen, hou er dan 
wel rekening mee dat de races 
een stuk saaier worden.

Naast al deze uitdagingen om 
e lkaar op te  naaien, hee ft 
M ost Wanted ook een u itge­
b re ide  m u ltip la y e r m ode. 

Daarin kun je  tegen e lkaar 
racen, maar ook party-achtige 
onderdelen spelen. Wie zet de 
hoogste score neer, wie rijd t het 
hardst, wie is als eerste op een 
bepaalde p laats in de stad, 
enzovoort.
Gecombineerd m et Auto iog 
heeft deze game dus een flinke 
replaywaarde.

Plezier staat 
centraal
Het is vooral de fun en de inten­
s ite it van het racen waarmee 
Most Wanted zich onderscheidt 
van de andere racegames die 
d it ja a r zijn uitgekom en, al 
heeft het allemaal wel wat weg 
van een verkapte remake van

Burnout Paradise, een topper 
waar veel racefans nog dage­
lijks met weemoed aan terug­
denken.

Net zoals ik straks tuffend over 
de A2 rege lm atig  te rug  zal 
denken aan mijn uurtjes in Fair­
haven. Ik zie het al voor me hoe 
ik zo’n lamlul in zijn dikke BMW

"Tuffend over de A2 zal ik regel­
matig terugdenken aan mijn 
uurtjes in Fairhaven."

die me arrogant rechts inhaalt, 
ga trakteren op een fikse take 
down of hoe ik de politie die me 
op de h ie len z it superieur 

afschud.
Natuurlijk doe ik dat niet echt. 
Online mag ik dan wel een baas 
zijn, in het echt rij ik natuurlijk 
zoveel mogelijk rechts, hou ik 
me aan de maximum snelheid 
(bij het naderen van een flits ­
paal) en ga ik op in de grijze, 
grauwe massa. Gelukkig dat er 
games als Need fo r Speed: 
Most Wanted bestaan! o

' i*  ii. «*-■

» . ' I  * t» »

M ijn  vrouw  kw am  la a ts t  th u is  van h a a r w e rk ; z e i ze  Uk h e b  g o e d  e n  s le c h t n ie u w s  w a t b e tre f t  de  a u to \  | 
Ik  v ro eg  o m  h e t g o e d e  n ieuw s. Z e i ze : ‘de  a irb a g s  w e rke n  u its te k e n d ’.

N eed fo r  S peed : M o s t W an ted  is  v o o r m ij d é  ra c e r van  2 0 1 2 !  Puur o m d a t 

ie d e re  race  en e lke  a c h te rvo lg in g  in te n s  is, en d a n kz ij A u to io g  en de  m u lt i ­

p la ye r is  de  gam e  o o k  nog  eens v re se lijk  ve rs lavend !

Na vijftien uur ben je wel klaar met de single- 
player, maar dankzij Autoiog en de multiplayer 
kun je dat gerust met drie vermenigvuldigen.

B A S IC S  Q

RACEGAME
CRITERION GAMES/EA 
1-8SPELERS 
OUT NOW

PU.NL I 0 5 9



deiPHONEAPP
VAN M ETRO

Nieuws uit
binnen- en buitenland, 
entertainment en sport

Btogs, columns 
en fotoreportages

i W

Reageer en deel het 
nieuws met je vrienden 
op Facebook en Twitter

metr̂

RHlLHORSTl 
G E R ^ S C m f  

ÏTH0110ER..

l a :

Vrijwilligers... Vakantiewipjes

M e e r  N ie u w s

09:15 China sticht stad op betwist eiland 

08:45 Vliegveld dicht om stier op startbaan 

08:40 'Fiscus benadeelt lokaal initiatief... 

07:50 Utrecht belooft betere communicatie . 

07:45 Moody's noemt vooruitzichten ...

Lees meer 

N IE U W S

m

Verkrijgbaar in de

AppStore

M et M e tro ’s iPhone app heb je  toegang  to t  een breed n ieuw spo rta l m et u itee n ­

lopende n ieuw sberich ten  u it b innen- en bu iten land , econom ie, sport en 

en te rta inm en t. Naast ac tua lite iten  v ind  Je h ie r ook spraakm akende co lum ns, b logs, 

fo to re p o rta g e s  en een o ve rz ich t van de m eest ge lezen a rtik e le n . D o w n loa d  de 

M e tro  app nu gra tis in  de iTunes Store. Zoek op 'm e tro n ieu w s ' o f scan de QR code in  tv; 

deze adverten tie  en b lijf  op de hoog te  van het laatste n ieuws.

metr
R E G IO N A A L

w w w .m etronieuw s.nl

http://www.metronieuws.nl




Black Ops II o f A ssassin ’s Creed III cadeau bij een AM D Gam e PC & Intel Gam e PC!

Call of Duty Black Ops II en Assassin’s Creed III zijn de populairste spellen van dit moment. Nog maar net uit en nu al gratis één van 

deze spellen bij een AMD Game PC of bij een Intel Game PC cadeau! Om het nog mooier te maken hebben we beide game pc's 

voorzien van een nieuwe videokaart, hierdoor zijn beide game pc’s beter dan de aanbevolen systeemeisen van beide spellen.

Extra Cadeau!: Je mag ook nog een vette muismat uitkiezen!

Steelseries QcK Call of Duty Black Ops II soldier Edition of de Razer Goliathus Omega Control of de Speed.

'  w e  he b b en  m e e r d an  4 0 0  spe llen  en  n iu ism atten  k la a r liggen m a a r w illen  toch  e v e n  z e g g e n  O P = O P

Gratis het spel Nexuiz en Cap bij CM STORM  accessoires

Al een tijdje bij ons in het assortiment zijn de 

game accessoires van CM STORM.

Nu gratis bij een bestelling van een CM 

STORM accessoires het spel Nexuiz en een

CM STORM CAP!

/  /

é C M  S n r (D n !M
ARMINO THE GAMING REVOLUTION G A A A E P C .n l

O m da t  de games het waard  zijn!



UNHNISHE
SWAN

T h e  Unfinished Swan zou je  
kunnen omschrijven als een 
leuk Jeugdboek vol magische 
momenten, ware het niet da tje  
al in het begin van de game als 

jong ventje je  moeder verliest. 
Ze kon heel goed schilderen 
maar maakte haar schilderijen 
nooit af.
Het favoriete schilderij van haar 
zoontje is er een van een zwaan, 
en dat is ook het enige kunst­
werk dat hij nog van haar heeft. 
Op een dag wordt het kereltje 
wakker en is de zwaan u it het 
schilderij verdwenen, en tegelij­
kertijd ziet hij in z'n kamer een 
deur die hij nog noo it had 
gezien. Hij loopt naar binnen en 
het avontuur begint.

Klodder
The Unfinished Swan begint 

met een spierwit speelveld. De 
game wordt gespeeld in first- 
person view, maar dat heb je  

pas door op het moment dat je 
de eerste klodder zwarte verf 

gooit. Door het zwarte goedje 
kun je  ineens de contouren van 
verschillende voorwerpen en 
muren zien, en zo ontstaat de 
wereld als het ware voor je  
ogen. Hoe meer verf je  de 
wereld ingooit, hoe beter beeld 
je  krijgt van de omgeving; je  ont­
dekt in fe ite zelf je  eigen speel- 
wereld.
Je gaat op zoek naar de zwaan 
die u itje  schilderij is verdwenen 
en af en toe krijg je  m iddels

Freshman Florian begint z’n PU-carrière gedurfd, want 
welke dwaas geeft er nou bij z'n debuut een Gold Award 
aan een PSN-game? Okay, lef heeft ie dus, maar heeft de 
ex-koerier uit Soest ook verstand van games?

goudkleurige voetstapjes sub­
tie le  hints waar het beest u it­
hangt. Zo heb je  nooit het 
gevoel com pleet verdwaald 
door de wereld te lopen, maar 
het houdt de game wel lekker 
mysterieus. Waar ben je? Waar 
ga je  naartoe? En vooral, waar is 
die verrekte zwaan nou?

Verf wordt water
In latere levels verandert de 
gam eplay vo lled ig  door de 
komst van schaduw. In de scha­
duw kun je  namelijk wel alles 
zien en dat is maar goed ook als 
je  de zwarte verf in ru ilt voor 
water. Met het water kan je  
planten laten groeien en zodra 
deze groot genoeg zijn, kunjeze 
beklimmen om zo door het level 
te klauteren.
In la tere levels krijg je  nog 
andere abilities, maar daar wil

D it is  h e t  b ijz o n d e re  k ip p e n ra s  d a t je  a lle e n  m a a r te g e n k o m t in  h e t re s ta u ra n t van FC H ip.

'Gameplay, verhaal en stijl 
blazen je volledig van je stoel.

ik verder niks over verklappen. 
Je moet het allemaal zelf maar 
gaan meemaken, en me op m’n 
woord geloven als ik zeg dat het 
allemaal fantastisch is uitge­
werkt.

Less is more
Het enige m inpuntje dat aan 
The Unfinished Swan kleeft 
(pun intended), is dat het niet

The U n fin is h e d  Swan w o rd t 

g e m a a k t d o o r G ia n t 

S parrow  d a t o n d e rd e e l is  

van SCE S a n ta  M o n ica  

S tu d io , n e t zo a ls  o n tw ik k e ­

la a r  ThatG am eC om pany  

(F low, F low er en  The 

Jou rney ) d e e l van d a t b e d r i j f  

u itm a a k t. S a n ta  M o n ica  

h e e ftg o u d  in  h a nden !

bepaald een lange game is. Na 
een uurtje of drie heb je  alles 
wel gezien. De game kent wel 
enige replay value door het 
zoeken naar gekleurde ballon­
nen waarmee je  kleine dinge­
tjes kunt uniocken, maar dat 
voegt niet heel veel toe aan het 
geheel.
Toch ben ik blij dat ontwikkelaar 
G iant Sparrow de game niet 
geforceerd langer heeft probe­
ren te maken door de boel ein­
deloos te rekken. Het is nu een 
fantastisch avontuur zonder al 
te veel poespas. Less is more is 
hier absoluut van toepassing. 
The Unfinished Swan voelt als 

dat favoriete superspannende 
boek dat je  moeder je  a ltijd  
voorlas bij het slapen gaan. Dit 
moet je  spelen! Q





EPIC MICKEY
P O W E R  O F  T W O

E p ic  Mickey: The Power of Two 
is niet alleen een kek spring- 
spelletje. het is ook het multi- 
p latform  vervolg op het Wii- 
exclusleve Epic Mickey.
Veel nieuws is er verder niet 
onder de zon, want The Power of 
Two speelt net als deel 1 en 
zelfs het verhaal is zo goed als 
iden tiek: M ickey m oet een 
kwaadaardige professor ver­
slaan en daarmee Wasteland 
redden van de ondergang. 
Wasteland is de fictieve plek 
waar vergeten tekenfllmfiguren 
hun dagen slijten, maar (en dat 
zullen ze bij Disney vast niet 
geweten hebben) ook de naam 
van Neerlands grootste fetisj- 
feest. Elke keer als ik in de 
game uitspraken hoorde als 
'You have been summoned to 
Wasteland, Mickey!', dan zag Ik 
in m ijn hoofd een in latex 
gehulde M ickey Mouse die 
voorover bukte en op de maat 
van s le ch te  techno  goed 
gezweept werd door een gasma­
ker dragende Goofy met tepel­
piercings. Maar dat even ter­
zijde.

.
■ 3

Helikopteroren
Epic Mickey 1 was best wel een 
teleurstelling. Warren 'Deus Ex' 
Spector stond weliswaar aan 
het hoofd van de ontwikkeling, 
maar wist er toch niet meer dan 
een matige platform er van te 
maken. De game probeerde 
zich van zijn tekenfilm achtige 
soortgenoten te onderscheiden 
door middel van een oppervlak­
kige verfkwast-gimmick, waar­
mee je  delen van het level kon 
wissen o fju is t weer tevoorschijn 
kon 'schilderen '. Het was een

"Een verfkwast- 
gimmUk die 
nauweüfks weet 
te imponeren."

gimmick die niet bepaald goed 
uit de verf kwam (ha) omdat het 
de platform actle opbrak en er 
weinig denkwerk voor nodig 
was: overal een beetje verf 
spammen liet de speler al gauw

Samuel wil graag een sidekick, want al zijn helden 
hebben er een. Mario heeft Luigi. Ratchet heeft Clank. 
Jak heeft Daxter. En zelfs Mickey Mouse bundelt in zijn 
nieuwe game z’n krachten met Oswald.

zien wat de volgende stap 
moest zijn.

Ook was de game enorm duis­
ter, zowel qua sfeer als qua 
graphics, wat frappant genoeg 
afbreuk deed aan de Disney- 
nostalgle waar de game ook 
enigszins voor ging.
Epic Mickey 2 is in al die opzich­
ten al een verbetering: de grap­
hics zijn veel kleurrijker en geva­
rieerder, en de toevoeging van 
een tweede coöp-personage 
(Mickey's voorganger: Oswald 
the Rabbit) zorgt ervoor dat de 
puzzels iets meer variatie en 
diepgang kennen. Oswald heeft 
namelijk in plaats van een verf­
kwast, een afstandsbediening 
m et e lektrische krachten én 
vaardigheden zoals helikopter­
oren en boomerang-ledematen, 
wat hem stiekem leuker maakt 
om mee te spelen dan Mickey.

'■» i  r O
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Vroegah
Dit neemt echter niet weg dat 
The Power of Two uite indelijk 
dezelfde zwaktes vertoont als 
zijn voorganger. De camera is 
koppig waardoor het daadwer­
ke lijke geplatform  een stuk 
m inder leuk Is dan het zou

•«tje • wMtJe
N e t zo a ls  in  vee l oude  

D isney-film s  w o rd t e r in  de  

tu s s e n film p je s  b e h o o rlijk  

vee l gezongen  in  p la a ts  van 

ge p ra a t. H ie rm ee is  Epic  

M ickey Two deels een musical.

The Pow er o fTw o is een typ isch  vervo lg : he t v e rb e te rt een p a a r van  de  fo u te n  

van  z ijn  voo rganger, m a a r d o e t in  g ro te  li jn e n  nog  s te e d s  h e tze lfd e  tru c je . 

Leuk, m a a r een icoon  a ls  M icke y  M ouse  v e rd ie n t be te r. M a rio  and  S ackboy 

a re  n o t im p ressed !

moeten zijn. en de game ver­
trouwt nog steeds te veel op het 
gehannes m et de verfkwast, 
wat al snel gaat Irriteren.
Het probeert elementen u it 
klassiekers als Super Mario 
Sunshine, Sonic & Knuckles en 
Rayman 3D te kopiëren, maar 
overtreft z'n voorbeelden ner­
gens. Sterker nog. zelfs oude 
Mickey-games zoals het gewel­
dige M ickey Mania (SNES, 
1994) zijn hier superieur aan. 
omdat die durfden te vertrou-

Je kunt de game in zo'n twaalf uur uitspelen. 
Als je rustig aan doet en in je eentje speelt, kun 
je daar een paar uurtjes bovenop gooien.

P i E i S e Q T S I

wen op goede platformactie in 
plaats van een verfkwast-gim­
mick die nauwelijks weet te 
imponeren.
Begrijp me niet verkeerd, d it is 
een vermakelijk spelletje met 
een grote dosis Disney-charme. 
maar tijdens het spelen bleef 
continu het gevoel knagen dat 
deze game. net als Oswald the 
Rabbit, thuishoort in een wereld 
waar enkel verouderde en verge­
ten figuren wonen. Wasteland, 
dus. Gniffel. O

B A S IC S  Q

PWTFORMGAME 
BLITZ GAMES/DISNEY 
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ALL M A N A G ER V
r 2013

Net als PES en FIFA, vechten ook Football 
Manager en FIFA Manager jaarlijks een verbe­
ten strijd uit. Alleen niet óp het veld, maar

ernaast. Coach Graddus keek welke van de 
twee ditmaal met de prestigieuze prijs ‘voet­
balmanager van het jaar’ aan de haal gaat!

N ederland  te lt zestien miljoen 
bondscoaches. Weet ji j  het ook 
beter dan Louis van Gaal? Succes 
met solliciteren bij de KNVB! 
Gelukkig bieden Football Mana­
ger (FOM) en FIFA Manager (FIM) 
een alternatief voor de wannabe- 
toptrainer. Vergis je  niet: dit soort 
games gaan veelal dieper dan de 
meest tactische RPG. Maar welke

van de twee heeft zijn zaakjes 
nu het best op orde?
Om dat uit te vinden leg ik FOM 
2013 en FIM 13 op vier cruciale 
aspecten langs de meetlat: pre­
sentatie, tactische diepgang, 
realisme en vernieuwing. Bij 
elke categorie vergelijk ik het 
niveau van de games met één 
van deze trainers:

Arrogant en controversieel, 
maar bovenal een vakman die 
exact weet wat hij doet.

Kroonprins van het trainersgilde. 
Veelbelovend, maar heeft ook 
nog het een en ander te leren.

Als coach van PEC Zwolle kun je 
beter niet te hoog van de toren 
blazen. Werk aan de winkel!

PRESENTATIE
Trainers zijn tegenwoordig het uithangbord van hun club. 

Welke game presenteert zichzelf het best?

FOOTBALL M A N A G E R  2 0 1 3
Voor nOObs is FOM 2013 behoorlijk intimiderend. Flet is browsen 
geblazen door honderden pagina's aan (boeiende) statistieken 
en opties. De game oogt daardoor wellicht als een PowerPoint- 
presentatie, maar houdt de stortvloed aan info knap genoeg wél 
overzichtelijk.
Flelaas zijn de graphics van de 3D-matchengine nog altijd niet om 
over naar huis te schrijven. ‘Functioneel’ is het juiste woord.

FIFA M A N A G E R  1 3
Van EAzijn we natuurlijk hoge productiewaarden gewend en ook 
FIM 13 oogt slick. Flet is veel minder zakelijk dan FOM 2013, 
maar de geinige plaatjes, het kleurenpailet en de eenvoudige 
grafiekjes passen niet helemaal bij de keiharde wereld van het 
internationale topvoetbal. FIM voelt kiddy, een soort voetbalma­
nager meets The Sims.
De wedstrijd-engine ziet er dan wel weer prima uit.

FOOTBALL M A N A G E R  2 0 1 3
Als Fleerenveen-manager beleefde ik een middelmatig seizoen. 
Pas toen ik me écht in tegenstanders begon te verdiepen, besefte 
ik dat aanvallend voetbal met mijn trage centrale duo Kruiswijk/ 
Zomer tegen snelle ploegen als Fleracles en Ado zelfmoord was. 
Een tactiek die tegen het ene team perfect werkt, kan tegen het 
andere funest zijn. Freewheelen met één opstelling is er niet bij 
en zo hoort het ook!

FIFA M A N A G E R  1 3
Aan de oppervlakte lijk t FIM 13 behoorlijk diep, maar de game 
valt op d it aspect toch door de mand. Nooit heb je het idee dat 
jouw tactische wijzigingen er écht toe doen. Dat ligt ook deels 
aan de magere feedback; die is bij lange na niet uitgebreid en 
gedetailleerd genoeg.
Waar je bij FOM 2013 direct merkt dat jouw beslissingen impact 
hebben, is dat in FIM 13 veel minder het geval.



R E A LIS M E
Hoe realistisch is de spelersdatabase van de beide spellen? Werkt het 

transfersysteem? Zijn de uitslagen spot-on?

FOOTBALL M A N A G E R  2 0 1 3
Vijftig competities en een half miljoen gelicenseerde spelers en 
coaches; FOM 2013 is immens. Zelfs aan de meest obscure voet­
ballers is aandacht besteed. Neem Attila Simon van het Hon­
gaarse FC Paksi. Net als in real-life, is deze boomlange spits ver­
rassend genoeg sterker over de grond dan door de lucht. Briljant! 
Het realisme komt eveneens to t uiting in de uitslagen en trans­
fers. Benzema naar Ajax? Echt niet.

FIFA M A N A G E R  1 3
Ook FIM 13 zit tjokvol content, maarvooral de mindere góden zijn 
generiek en minder waarheidsgetrouw. Ook op het gebied van 
transfers klopt er het een en ander niet. Zo kon ik met Ajax Kolo 
Touré van Manchester City aantrekken, iets wat in het echt 
noooooit zou gebeuren.
Het voelt dus alsof je een game aan het spelen bent. Prima, maar 
zeker niet op hetzelfde niveau als FOM.

U Meer diepgang 
dan het 
middenveld 
van Barcelona"

WHArS IN A NAME?
Zowel Football Manager als FIFA Manager lagen ooit onder 
een andere naam In de schappen. Zo ging FOM door het 
leven als Championship Manager. Onenigheid met uitge­
ver Eidos zorgde er echter voor dat ontwikkelaar Sports 
Interactive deze naam niet meer mocht gebruiken. De 
naamsverandering naar Football Manager bleek de deve­
loper niet te deren. De fans kochten de game massaai, 
terwijl Eidos' Championship Manager-spellen in de marge 
verdwenen.
FIFA Manager ging ooit door het leven als Total Club Mana­
ger. Om meer aan te sluiten bij de reguliere FIFA-serie, 
hernoemde EA hun managementgame in 2005 tot FIFA 
Manager.

weetje • weetje
De o n ts la g h a m e r is  de  vrees  

van e lk e  voe tba lcoa ch . 

C u lth e ld A a d  ‘A fk o o p s o m ’ 

de  M o s ve rgaa rde  e c h te r  

e e n  fo r tu in  m e t o p ro tp re ­

m ies.

weeQe • weetje

in  2 0 0 6  s o ll ic ite e rd e  een  

F o o tb a ll M a n a g e r-sp e le r op  

de  v a ca n te  tra in e rs p o s it ie  

b ij de  E nge lse  c lu b  

M idd le sb ro u g h . In  re a l- life  

du s!

V E R N IE U W IN G
Voetbal is als sport voortdurend in beweging.

Goede managers hebben het vermogen zich aan te passen.

FOOTBALL M A N A G E R  2 0 1 3
Totale controle over tactiek, transfers en trainingsschema's is 
waar het in FOM 2013 om draait. De nieuwe, uitgeholde ‘Classic 
M ode', waarin je  randzaken aan assistenten overlaat, m ist 
daarom meerwaarde. Leuk voor leunstoeltrainers, maar Sports 
Interactive had bijvoorbeeld beter de houterige interactie met 
spelers en media kunnen verbeteren.
Stilstand is achteruitgang en FOM moet uitkijken dat ze niet jaar­
lijks een veredelde add-on uitbrengen.

FIFA M A N A G E R  1 3
EA Sports timmert met FIM aardig aan de weg. Wel vind ik dat de 
verbeteringen zich te veel op randzaken focussen. Kleinburgelijk 
leed en andere emotionele buil bewaren we wel voor The Sims. 
De basis van het spel moet een keer op de schop en dan vooral 
het tactische gedeelte.
Wat dan wel weer to f is, is dat spelerstatistieken en database 
gedurende het seizoen regelmatig ververst worden!
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FiSSOR 
UYTON

EN HET MASKER 

DER WONDEREN

O e  binnenkomst op het festival 
- vbn Monte d ’Or is duizelingwek­
kend. Letterlijk. Het 3D-effect in 
h e t openingsfilm pje van de 

[;-nieuwe Layton is zo sterk dat ik 
ëe 3D-schuifknop meteen een 
stukje omlaag duw. Maar dan is 

.sbet ook volop genieten van het 
'feestelijke begin en de lekker 
brave dialogen tussen Luke, 
Emmy en de Professor, die d it 
keer als heuse 3D-modellen hun 
uitspraken m et geanimeerde 
armpjes benadrukken.
En er zijn meer vernieuwingen. 
Je onderzoekt de 3D-omgevin- 
gen bijvoorbeeld door een ver­
grootglas eroverheen te bewe­
gen en h ier en daar in te  
zoomen. Nog spectaculairder: 
voordat het avontuur goed en 
Wel is begonnen, achtervolgt de 
Professor op een paard een vlie­

gende man door de driedimen­
sionale straten van Monte d ’Or. 
Het is de eerste realtime-3D-ac- 
tiescène in de geschiedenis van

l i Hopelijk blijkt 
loyton in deel 
zes een chick 
te zijn n

de Layton-serie. Een serie waar 
ik trouwens een speciale relatie 
mee heb.

Doos van Pandora
In 2009 werkte ik vier maanden 
lang aan de vertaling van Pro­
fessor Layton en de Doos van 
Pandora. Binnen de muren van 
Nintendo of Europe in Frankfurt

Je zou door al dat Wii U-geweld bijna vergeten dat 
Nintendo ook nog spellen voor de 3DS uitbrengt. Geluk­
kig wees Jurjen ons op het verschijnen van de nieuwe 
Layton, de eerste op de 3DS, die volgens hem in eik geval 
sprankelend en veelbelovend begint...

m oest ik, samen m et enkele 
collega's, to t de best mogelijke 
verta ling  komen. Over elke 
onduidelijkheid in puzzels of 
verhaal werd vergaderd. Er ging 
een clubje van drie taaltesters 
over mijn Nederlandse vertaling 
heen. We hadden ook regelma­
tig  contact m et de ontwikke­
laars van Level-5 in Japan.
Die zucht naar het hoogst haal­
bare en het oog voor detail zijn 
typerend voor de Layton-serie. 
Je ziet ze ook weer terug in d it 
3DS-spel, bijvoorbeeld tijdens 
die paardenrace. Daarin wordt 
het 3D-effect subliem versterkt 
doordat de grond als een reus­
achtige koker onder het paard 
ronddraait. Tijdens de paarden­
race voelt het spel nog écht 
nieuwen anders...

Voorspelbaar
Helaas houdt dat gevoel van 
'nieuw en anders’ na de paar­
denrace in Masker der Wonde­

ren niet lang stand. Verderop in 
het spel zitten nog wel wat real­
tim e actiedingetjes, maar dat 
blijken uiteindelijk slechts ver­
waarloosbare intermezzo’s in 
een spelverloop dat voorspel-

weetje • weetje

E in d  n o v e m b e r v e rs c h ijn t in  

Japan  h e t  crossover-avon - 

tu u r  P ro fe s s o r L a y to n  vs. 

A ce  A tto rn e y  vo o r d e  3DS.

Bij de puzzels krijg je  af en toe 
iets driedimensionaals voorge­
schoteld, maar de meeste 
spelen toch weer gewoon in het 
p latte  vlak. Er zijn drie m ini­
games waar je  in de loop van het 
avontuur steeds iets verder in 

komt. Je kent het wel.
Het is alsof je  op een gemaskerd 
bal een mysterieuze nieuwe 
chick ontdekt die echter al bal­

de Layton-serie. Ondertussen 
werkt Level-5 alweer aan de 
zesde, dat volgend jaar voor de 
3DS zal verschijnen.
Ze beloven dat d it hun 
laatste wordt, en 
ik hoop dat ze 
woord
houden. De 
kans om de 
serie op de Nin­
tendo 3DS een 
w erkelijk  in te ­
ressante reboot 
te  geven heeft 
L e v e l-5  in  
M aske r der



Of Aveline dit nummer ‘chick van de maand wordt’ dat besiist ons 
aiier Ed, maar wat Jan betreft, is Assassin’s Creed: Liberation dé 
PS Vita-game van het jaar.

Ac: Liberation werd de afgelo­
pen maanden door steeds meer 
mensen als de ‘musthave PS 
Vita-game van 2012 ’ betiteld. Je 
kunt je  echter afvragen of het 
hier een gevalletje ‘ in het land 
der blinden...’ betreft of dat de 
game daadwerkelijk zo goed is. 
Gelukkig is dat laatste weldege­
lijk het geval. Toegegeven, er zijn 
to t nu toe maarweinigtopgames 
uitgekomen voor de Vita, maar 
als Liberation één ding aan­

toont, is ‘t  dat er heel veel moge­
lijk is met de handheld van Sony.

Hitgirl
In Liberation volgen we Aveline 
de Grandpré; een half Franse, 
half Afrikaanse dame afkomstig 
u it een welgestelde fam ilie. 
Ondanks haar bevoorrechte 
positie neemt Aveline het op 
voor de zwakkeren in de samen­
leving en tevens is ze fel tegen­
stander van de slavernij.
De speelwereld van de game 
bestaat onder andere uit New 
Orleans en de wildernis daar 
omheen, en biedt alle bekende

WflT H££fT U D/IOP ££M '
PPdCHTIGE SOPSTEU OP UW

u«irop«... IK H£8 eeu « estje

p n i HOOGMODIG n f GESTOFT 
MOET WOPDEW.

AC-gameplay die je  gewend 
bent. Dat is op zich al een 
feestje. Het is heerlijk om, in de 
palmen van je  handen, sierlijk 
over de daken te rennen, de leap 
of faith uit te voeren, stealth kills 
te maken vanuit de bomen in het 
moeras en met tal van assassin- 
moves je  vijanden bruut om te 
brengen.
Daarnaast is er ook veel nieuws 
te beleven in deze game. Nieuwe 
wapens als machete en blaas­
pijp geven de gameplay net weer 
een andere twist, maar groter is 
de impact van de vermommin­
gen. Vermomd als dienstmeid of 
aristocrate beschik je  over tal 
van moves die je  als assassin

wee^e • weetje
De ve rha len  van C onn o r en  

A ve lin e  o n tm o e te n  e lk a a r in  

AC: L ib e ra tio n . B e z it je  

e c h te r  d e  PS V ita - én  de  

PS 3-ve rs ie  dan  k r i jg  Je z e lfs  

e x tra  c o n te n t. Z o  ku n  je  een  

m is s ie  op  de  PS V ita  m e t  

C onn o r sp e le n  en A ve line  

s c o o r t C onnors  to m a h a w k  

a ls  wapen.

niet hebt. Hierdoor krijgt de 
game wat Hitman-trekjes, en 
jullie hebben in Wouters verhaal 
al kunnen lezen dat dit een goed 
ding is.

Minpuntjes
De typische touch-besturing van 
de Vita voelt soms wat gefor­
ceerd (peddelen met je  kano) 

soms in tu ïtie f (zakkenrollen), 
maar het zorgt er ook voor dat de 
game af en toe wat te makkelijk 
wordt.
Maak je genoeg stealth kills dan

vijanden en vervolgens maakt 

spectaculair maar feite lijk doet

levendigheid van de omgevin­
gen, die een stuk achterblijft bij

"Een heerlijke 
aanvulling op 
AC III."

soms voelen de stad en het 
moeras wel erg leeg en kaal aan, 
tenvijl de omvang van het gebied 
ju ist zo indrukwekkend is.

Op eigen benen
Het knappe aan Liberation is dat 
ik als enraren AC-speler meteen

in het spel zat, en qua sfeer en 
gameplay daadwerkelijk het 
gevoel had van een volwaardige 
Assassin’s Creed-beleving.
De PS Vita-versie van Rayman 
Origins toonde al aan dat Ubisoft 
in staat is een handheldervaring 
te bieden die niet of nauwelijks 
hoeft onder te doen voor die van 
zijn grote broer, en met Libera­
tion schotelen ze je  een game 
voor die fier op eigen benen kan 
staan meteen hoofdrolspeelster 
die je al snel in je hartsluit. O





H e t  begon ooit met stickers. 
Daarna volgden bierflesjes met 
vreemde etiketten, Chewbacca- 
poppetjes, action figures van 
videogam efiguren, Game&- 
Watch-computertjes, Pokémon- 
kaartjes en beeldjes van mytho­
logische figuren. Ik heb van 

alles verzameld in mijn leven, 
en ik zal wel niet de enige zijn. 
Gelukkig komt na een tijd je  
a ltijd  een moment van bezin­
ning, waarna ik de hele bende 
bij het grofvuil kieper of voor 
een habbekrats van de hand 
doe. Levensruimte is ook wat 
waard. Maar tegenwoordig 
spaar ik weer stickers. In een 
spel, welteverstaan.

Een heus verhaal
Het spel begint met een prop 
papier. Ik moet op de A-knop 
blijven drukken om ‘m stukje bij 
beetje open te vouwen. Een­
maal opengevouwen b lijk t de 
prop papier Mario te zijn.
Ik ben altijd blij om Mario op het 
3D-scherm van m ijn 3DS te 
zien. Dat betekent namelijk dat 
er een zeldzaam goed spel in 

mijn 3DS zit. En d it keer geen 
sportding of platformer, maar 
een heus avonturenspel! Een 
lichtvoetig soort RPG zelfs, met 

een heus verhaal.
Het verhaal gaat als volgt: 
Bowser doet iets, waardoor de 
hele papieren wereld in de war

Vroeger moest je Jaren smachtend wachten op een nieuw 
Mario-spel, tegenwoordig krijgje ze ais proppen papier in 
hoog tempo naar je  kop gesmeten. Heiemaai niet erg, 
vindt Jurjen. Zeker niet ais het een nieuw deei in de onvoi- 
prezen Paper Mario-serie betreft.

raakten overal stickers verschij­

nen! Meesterlijk! Dat geraffi­
neerde literaire spel m et slu i­
merende verwachtingen en 
them a tische  dynam iek! Zó 
knap bedacht allemaal!
Of, nou ja, d it flinterdunne ver­
haaltje is in elk geval een mooi 
excuus voor de opzet van het 
spel. En,om weer eens met het 
sparen van stickers te beginnen.

Therapie
Wie zich niet thuis voelt in het 
Mario-universum m et zijn flin ­
terdunne verhaaltjes en hon­
derdduizend frivole venA/ijzingen 
naar zichzelf, heeft n ie ts in 
Paper Mario: S ticker S tar te 
zoeken.

Het voornaamste spelaanzicht 
is, net als in de Paper Mario van 
e lf jaa r geleden, een soort kijk­
doos met platte, ‘papieren’ per­
sonages erin. Maar er wordt ook 
naar ouder spul venwezen.
Ja hoor, daar ga je weer, door 
een groene buis naar een onder­
gronds gebied waar je  in 2D van 
platform naar platform springt. 
Het muziekje daarbij is het­
zelfde als zevenentwintig jaar 
geleden, maar dan door een 
jazzcombo gespeeld.

e i t i e

Een diepe zucht met rollende 
ogen zou op zo’n moment abso­
luut gerechtvaardigd zijn, maar 
ik word er blij van. Therapie 
geprobeerd, he lp t n ie t. En

natuurlijk is Mario ju is t zo leuk 
omdat het d it soort nostalgie 
opwekkend recyclewerk combi­
neert m et geweldige nieuwe 
dingen.

Stickers
De geweldige nieuwe dingen 
zijn d it keer stickers. Ze zitten 
overal. Z ichtbaar en onzicht­
baar. Mario kan ze van muren 
trekken, m et zijn kop u it blok­
ken beuken o f met zijn hamer 
uit bomen slaan.
De meeste stickers kun je  t i j ­
dens de beurt-voor-beurt- 
gevechten als acties gebruiken.

PU.NL I 072



Een schoensticker wordt b ij­

voorbeeld een sprongaanval of 
je  kiest de vuurbloemsticker om 
Mario vuurballen te laten sm ij­
ten. Verweerde stickers leveren 
zwakkere aanvallen op, een 
glimmende sticker is goed voor 
een sterkere aanval. I

van paddenstoelen (vullen HP' 
aan), hamers (laten je  flinke 
klappen uitdelen) en schapen--;-;.; 

hamers (ge tro ffen  v ijanden 
vallen in slaap) zijn er super-=^'?;-- 
zeldzame gro te  s ticke rs  t e ^  

vinden die vijanden bijvoor^^jt^ 
beeld compleet in stukken knip-^ï^' 
pen of uit beeld blazen. "
Hou er rekening mee dat e lk e ®  
sticker maar één keer gebruikt 
kan worden, en dat je  sommige 

van die bijzondere plakkers ge­
ëcht nodig hebt voor het ver­
slaan van eindbazen of op los-. 
sen van omgevingsproblemen,

Hebberig
Je kunt waar je  ook bent op de 
Y-knop drukken voor een bijzon­
dere actie  genaamd Paperi- 
sation, wat erop neerkomt dat 
de wereld zo p la t als een 
ansichtkaart wordt, en her en 
der stippellijnkaders verschij­
nen waar je  stickers in kunt 
plakken. Zo kun je  bijvoorbeeld 
een willekeurige sticker plakken 
op een blazende buis, zodat 
Mario n iet langer wordt wegge­
blazen. Of je  plakt de sticker van 
een trom pet bij een slapende 
rups om hem te wekken.
Met deze mogelijkheden in 
je  achterhoofd, ga je  de 
omgevingen heel 
anders bekijken 
En je  wordt 
er hebberig 
van. S ticke rs  
zijn macht in d it 
spel. De onder- 
zoeksgeest, het 
verzamelinstinct en 
de zucht naar m acht 
slaan tegelijk toe. En 
dus ga je  zoeken.

Ï ALLE BALLEN VERZAMELEN!
In de review kun je  lezen wat Jurjen in het verleden zoal ver­
zameld heeft. Maar hoe zit dat met de andere redacteuren? 
Graddus: Als snotneus had ik een redelijk grote stenenver- 
zameiing. Ik wilde zelfs een museum beginnen. Gelukkig 
ontdekte ik net op tijd videogames.
Ed: Ik spaarde Panini-voetbalplaatjes. Ik weet nog steeds 

'w ie  ik als laatste moest hebben om mijn album in 1968  
: compleet te maken: Siem Tijm van AZ'67.
Samuei: Ik spaarde mineralen. Heb nog steeds een vrij 
grote coilectie (edel)stenen in dozen liggen. Voor ais de 
crisis écht toeslaat.
Wouter: Vroeger bewaarde ik mijn lege wietzakjes. Die ver­
zameling werd na honderd stuks vrij verontrustend. Don’t 
do drugs, kids!
Jan; Ik spaarde smurfen, ik had er wei honderd. Daarnaast 
spaarde ik postzegels en jokers uit kaartspeilen. Jokers, ja. 
Wat kijk je  nou raar? ^
Ward; Ik begon ooit met het verzamelen van haaientanden, 
flippo’s, voetbalplaatjes en bierviltjes. Heb het nooit langer 
dan een week volgehouden.
JJ: Stripboeken, soidaatjes, dinky toys, voetbalplaatjes, 
bierflesjes (leeg) en vrouwen (liefst ook ieeg).
Maarten; Ik spaarde blikjes frisdrank. Niet om te drinken; ik 

. wilde gewoon alle merken hebben. Gelukkig ben ik op tijd 
gestopt, want er bleken best veel merken te zijn.

'*1

Brrrr. D ie  Enge rd  d o e t m e  de n ke n  aan  m  ’n e e rs te  v 
D ie  no e m  ik  o o k  w e lm ’n he ksg e n o te .

I

Wie ernaar zoekt, vindt overal 
onzichtbare blokken, geheime 
kamertjes en gaten in achter­
gronden die leiden naar span­
nende plekjes m et supercoole 
stickers. Je kunt met bepaalde

A ls  ik  d o o r  een w o e s tijn  m o e s t re izen , zou  ik  a l t i jd  ee n  a u to p o r t ie r  

m e e n e m e n . K un  j e  h e t ra a m p je  o p e n d o e n  a ls  h e t h e e l w arm  w ord t.

voorwerpen ook bepaalde 
dingen doen om er speciale 
stickers van te maken.
D it is in alle opzichten een 
gelaagd spel.

Wereldkaart
In tegenste lling  to t wat we 
gewend zijn van Paper Mario is 
er d it keer geen sprake van een 
doorlopende spelwereld maar 
van genummerde levels op een 

wereldkaart. Dat pakt goed uit. 
Na het begin in het stadje 
Decalburg kun je  kiezen om 
gewoon verder te gaan met level 
1-1 , maar liggen de wegen naar 
3-1 in het bos en 2-1 in de woes­

tijn ook al open. Niet da tje  
daar meteen al ver in 

kunt doordringen, 
maar omdat je  
op een gegeven 
m om ent toch 

best veel m oe t/ 
wil backtracken, 
voe lt zo 'n over­

z ich te lijke , v lo t 
navigeerbare wereld 

best comfortabel, zeker 
voor relatie f kortdurende ses­

sies op een handheld.
Sowieso voelt deze eerste por­
table Paper Mario zich prima 
thuis op de 3DS. Het kijkdoos­
perspectie f en het 3D-effect 
vormen een hemels huwelijk. 
De optie om stickers met tikken 
op het touchscreen te kiezen, is

handig. En door de heldere 
icoontjes en kleurcoderingen op 
de wereldkaart zie je  na een 
onderbreking m eteen weer 
waar je  verder moet gaan.

Zwakste punt
Het zwakste punt van deze 
Paper Mario vind ik 
gevechten met kleine vij­
anden. Die gevechten 
zijn zelden uitdagend 
en in e lk geval veel 
m inder strategisch en 
gevarieerd dan in de 
voorgangers. Omdat 
je  d it keer geen erva- 
ringspunten verza­
m elt maar ‘groeit' 
door steeds sterkere 
stickers te verzame­
len, wordt het aan­
gaan van die gevech­
ten na een paar uur 
dan ook een nogal 
overbodige, 
weinig voldoe­
n ing schen­
kende moge­
lijkheid, die je 
liever ontwijkt.
In het grote geheel der dingen is 
d it geen Paper Mario die je  u itje  
schoenen blaast. Het is een 
slimme variant op de Paper-for- 
mule. Eentje die m ikt op onze 
diepste instincten, aan alle 
kanten vermaakt met spitsvon­
dige details en hier en daar wat

innoveert, maar nergens zo bij­
zonder wordt als de vorige Paper 
Mario. Je weet wel, die ene op de 
Wii waarin je het complete spel- 
perspectief met één druk op de 
knop tussen 2D en 3D kon laten 

wisselen. Daarmee vergeleken 
valt deze stickerverzamelaar
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Jan is teleurgesteld. Niet omdat Fable: The Journey een Kinect- 
game is, maar omdat deze game in potentie de ultieme Fable- 
game had kunnen zijn maar dat niet is geworden.

Ik  voel me een beetje vies. Twee 
E3’sgeleden liet Peter Molyneux 
mij een handtekening zetten op 
de muur van een presentatieka- 
mertje. Samen met die van mij 
stonden er nog meer handteke­
ningen van andere Journalisten. 
Als je  je  handtekening op die 
muur had gezet, dan dacht je  
niet langer dat F:TJ on-rails zou 
zijn. Ik dacht dat toen oprecht. 
Maar Molyneux heeft wel vaker 
dingen beloofd die hij niet waar 
kon maken. F:TJ is, zo blijkt nu, 
volledig on rails! Flet is Flouse of 
The Dead meets Fable en in 
plaats van kogels heb je  magie. 
Dat kén een leuke en sfeervolle 
game opleveren, maar lieg er 
dan niet over!

S m ullen  geb lazen
Sfeervol is F:TJ absoluut. Ster­
ker, dit is misschien wel de mooi­
ste uitwerking van Albion ooit, 
De vergezichten wanneer je  op

de bok van je  huifkar zit en je  
paard aanspoort to t galopperen, 
de creepy kerkers met prachtige 
lichteffecten, de fraaie confron­
ta ties  m et vijanden, de car- 
tooneske typische Fable-vorm- 
geving... qua beelden en 
ontwerp is dit smullen geblazen 
en alleen daarom al is het een 
feest om in F:TJ rond te dolen. 

Fletzelfde kan gezegd worden 
over de typisch Britse sfeer van 
de game. Flet is humor waar je  
van moet houden, maar de grap­
pen zijn weer scherp en to the 
point. Fletzelfde geldt voor de 

prestatie van de stemacteurs 
waarbij Zoë Wanmaker, Ziener 
Theresa opnieuw onder haar 
hoede neemt en dat met verve 
doet.

Frustrerend
Tegelijkertijd frustreert en ver­
veelt d it vierde Fable-avontuur. 
In de huid van zigeuner Gabriel

tover je  er lustig op los om Albion 
en Theresa te redden, maar 
verder doe je niet veel meer dan 
paardrijden, magisch knokken, 
uitrusten en je  paard aaien.
De game is zo rechtlijnig als de 
opvattingen van de SGP en dat 

gaat storen. Juist omdat Albion 
zo mooi, sfeervol en magisch 
oogt, wil je  van je  huifkar afstap­

pen en de wijde wereld intrek­
ken. Maar dat mag deze keer 
dus niet!

K in ec t
Spelen doe je  met Kinect en dat 

functioneert redelijk stabiel, 
maar het gaat allemaal nog 
steeds niet perfect, Flet toveren 
met twee handen, waarmee je  
ook verschillende spreuken com­
bineert, werkt soms wel en soms 
n iet. En dat ‘ n ie t’ dat kan 
gewoon niet meer. Zeker als je 
belaagd wordt door meerdere 
vijanden en Kinect niet snapt

"De game is 
zo rechtlijnig 
als de opvat­
tingen van de 
SGP."

wat voor magie je  wil toepassen. 
Fiet spel verdoezelt die onnauw­
keurigheid van Kinect op zich 
best aardig, waardoor je  altijd 
we! iets leuks u it je  handen 
tovert, maar het gevoel totale

controle te hebben over je  tover­
kunsten is er niet.
Bovendien heb ik van meerdere 
collega-joumalisten gehoord dat 
ze de game niet goed geconfigu­
reerd kregen, maargoed, ik ga in 
deze af op mijn eigen ervaring. 
Kort gezegd; Kinect werkt vaker 
wel dan niet maar is nog steeds 
verre van perfect. Toch heb ik de 
game uitgespeeld en heb ik er 
van genoten. De Fable-sfeer is 
absoluut aanwezig maar hier zat 
echt zoveel meer in. Eeuwig 
zonde! Q

Deze l ib e lle  h e e t L inda. Z o u  w e l e e n  g ra p p ig e  S to ry  z ijn  a ls  j e  sam en  

m e t je  V riend in  in  h e t W eekend een  L ib e lle  d ie  L ind a  h e e t op  

een  M a rg r ie t z ie t z itte n .
I,
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Game-accessoires zijn heel 
soms handig, meestal overbodig 
en niet zeiden volstrekt ridicuul. 
Je mag zelf bepalen in welke 
categorie de volgende tien stuk­
ken plastic thuishoren.

] KONAMILASERSCOPE
___'  Je moest door het glaasje naar je

doelwit in Zapper-gestuurde NES- 
spellen kijken, en dan ‘Fire!’ roepen. 
Helaas reageerde het ding ook op elk 
ander geluid.

t

2 ] Wii CAR ADAPTER
^  Sommige accessoires zijn niet gewoon 

stupide maar zelfs levensgevaarlijk. Zoals 
deze adapter waarmee je  je Wil aan kunt 
sluiten op de sigarettenaansteker van je  auto. 
Zodat je  tijdens saaie autoritten even lekker 
Wii Tennis kan spelen.

3  ] SEGA ACTIVATOR
----- '  Sega liep in 1993 ver vooruit op motion controls

met de Activator, een ring die je  bewegingen 
registreerde. Helaas te onnauwkeurig om ook maar enige 
progressie te kunnen boeken in de games die het 
apparaat ondersteunt.

--Hf

' 4  j GAME BOAT
^ ^  Een opblaasbare rubberboot om een van de

games in Kinect Adventures mee te 'besturen'. 
Een opblaasbare rubberboot. Rubberboot.

NINTENDO 
^  POWER 

GLOVE
Wat m oetje  met een 
gamepad als je  ook een 
handschoen kunt 
dragen met een 
shitload aan overbodige 
kutknoppen?

Wii
\J _ J  DeVt

W ii BOWLING BALL
De Wii Bowling Ball. Hoogstwaarschijnlijk 
ontwikkeld door de Taliban.

g ]  REZ TRANCE VIBRATOR
.— J  De Rez Trance Vibrator trilde op de maat van de 

muziek. Je kon hem onder je  voet leggen voor een 
extra sensatie tijdens het spelen van dit geweldige 
muziekspel. Sommige gebruikers hadden andere ideeën.

■ ' -titel ' ■■'

ATARI MINDLINK
V__J  Reeds in 1984 schiep Atari de mogelijkheid om

spellen met je hersenen te besturen. Of 
eigenlijk: met de rimpelingen in je hoofd die ontstaan 
als je  fronst of verbaasd kijkt. Wat een crap.

f ' f

5 ]  R-ZONE
__ J  De R-Zone van Tiger projecteerde

de spellen op een doorzichtig 
glaasje dat was bevestigd aan een 
haarband en voor je  ogen bungelde. 
Het verbaast ons nog steeds dat dit 
geen enorm succes is geworden.

g  ]  TO P R ID E R
Dat ding tussen mijn benen?
Dat is een opblaasbare 

motorfiets waarmee ik mijn crappy 
motorracespel bestuur. Waarom kijk 
je  zo raar?

PU.NL I 077
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IN DE WINKELS
Elke maand bespreken we de vetste games in de PU, maar helaas is er 
nooit genoeg ruimte om alle nieuwe spellen te  behandelen. Op deze 
pagina’s pakken we toch nog mooi effe vier recente games mee die in het 
reguliere reviewgedeeite van dit nummer niet aan bod kwamen.

S K Y L A N D E R S : G IA N T S

‘G i ta r e n  e r u i t ,  p o p p e t je s  e r in ' ,  m o e te n  z e  b i j  A c t iv is io n  g e d a c h t  h e b b e n .  

S k y la n d e r s  w a s  in  2 0 1 1  e e n  s c h o t  in  d e  r o o s  e n  d e  p o p p e t je s  v lo g e n  d e  

w in k e ls  u i t .  E e n  j a a r  l a t e r  s p e e ld e  J a n  h e t  ‘r e u s a c h t ig e '  v e r v o lg  S k y la n ­

d e r s :  G ia n ts .

De figurines die bij Skylanders: Giants horen, zijn weer van hoge kwaliteit, en dat 
geldt zowel voor de nieuwe serie Skylanders als de Reuzen die ruim twee keer zo 
groot zijn. Met de Giants worden ook enkele nieuwe spelelementen geïntrodu­
ceerd en krijgen we wat verse minigames te spelen, maar verder lijkt de game 
verdacht veel op zijn voorganger. Nog steeds reisje naar allerlei locaties om 
voorwerpen te zoeken, onderweg vijanden wegschietend en beukend. De Reu- 
zen-figurines zijn een stuk sterker waardoor de gameplay nog makkelijker wordt. 
Bovendien kunnen ze gaten in vloeren rammen, rotsen optillen dan wel verbrij­
zelen en zwevende eilanden naar zich ________________________________
toe trekken, waardoor je nog meer

loot vindt waarmee je je Skylanders 
verfraait en hun powers vergroot. Het 
werkt verslavend, maar het wordt nu 
toch wel tijd dat Activision de serie 
met een volgend deel een rebirth 
geeft.

2

5

S ky la n d e rs : G ia n ts  is  d e  even  v o o rs p e lb a re  a ls  

g e n ie tb a re  se q ue l vo o r d e  jo n g e re  gam er. Een w a t 

v e ilig  m a a r d e s a ln ie tte m in  g e s laagd  ve rvo lg  d a t 

onge tw ijfe ld  opn ieuw  de  w inke ls  u it  zal v liegen.

S ile n t H ill d ra a id e  o o it  o m  h e t fu cke n  m e t d e  sp e le r 

z’n em oties . W ayforward he e ft e r m e t Book o f M em o ­

ries vo o r gezorgd d a t d e  serie  nu d ra a it om  he t fucken 

m et de  spe le r z 'n  gedu ld .

S IL E N T  H IL L :  B O O K  O F  M E M O R IE S

Ie d e r e e n  w i l  s c o r e n  e n  d e  w e r e ld  is  c h ic k e n ,  d u s  h o r r o r  is  n ie t  m e e r  h o t .  

R e s id e n t  E v i l  6  is  d a a r o m  e e n  s h o o t e r  g e w o r d e n  e n  o o k  D e a d  S p a c e  3  

le e k  t o t  v o o r  k o r t  h e t z e l f d e  l o t  b e s c h o r e n .  W o u te r  b e k i j k t  w a t  e r  v a n  

S i le n t  H i l l  is  g e w o rd e n .

Laten we eerlijk zijn: Konami weet al jaren niet meer wat ze met het mistige dorpje 
Silent Hill aanmoeten. De laatste twee delen op de grote consoles zijn gemaakt 
door vrij onervaren ontwikkelaars, zo van 'laat die gasten het maar proberen', wat 
resulteerde in weinig wereldschokkende semi-thrillers. Op de Wii en de PSP werd 
nog wel wat geëxperimenteerd, maar die (dappere, maar weinig indrukwekkende) 
pogingen zijn nog briljant vergeleken met wat er nu op de Vita geflikkerd wordt. 
Want als je een actie-RPG maakt waarin de actie COMPLEET onboeiend is, dan 
heb je het volgens mij niet helemaal begrepen. In een wanhopige poging de saai­

heid die vervolgens ontstaat te bestrij­
den, wordt er met onnodige spelelemen­
ten en statistieken geklooid die je zonder 
problemen ogenblikkelijk kunt vergeten. 
Laten we het al helemaal niet hebben 
over de puzzels en de eindbazen; die zijn 
even ongeïnspireerd als het refrein van 
een Wolter Kroes-nummer.

q:
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De ee rs te  h a nd h e ld -ve ts ie  van  deze  p o p u la ire  

PC fran ch ise  is b e h o o rlijk  dege lijk , to td a t  je  de  

d ie p te  in w il en je  opeens beseft d a t he t behoor­

l i jk  w a t fu n c tio n a lite it m is t. H et 3D -e ffec t is best 

leuk, d a t dan  w eer wel.

R O L L E R C O A S T E R  T Y C O O N  3 D

D e  la n g z a m e  s p a n n in g s o p b o u w  w a n n e e r  j e  m e t  J e  k a r r e t j e  n a a r  

b o v e n  g a a t ,  d ie  h a r d e  d r o p  n a a r  b e n e d e n ,  o v e r  d e  k o p  g a a n ,  d e  w in d  

in  j e  g e z i c h t ,  le e d v e r m a a k  o m  d e  g i l l e n d e  w i jv e n  a c h t e r  j e . . .  

A c h tb a n e n ;  S a m u e l v in d t  z e  te  g e k .

Ik snap dat het leuk kan zijn om zelf een achtbaan te ontwerpen en te zien hoe 
virtuele mensjes ervan genieten, maar het belangrijkste, daadwerkelijk de rit mee­
maken, ontbreekt. Ik pestte mijn vader daar vroeger ook mee, toen hij de allereer­
ste Rollercoaster Tycoon speelde op zijn PC.
Dik tien jaar later speel ik een nieuwe, draagbare versie op mijn 3DS. En ik moet 
toegeven; het is best bevredigend om zelf een achtbaan te creëren en te zien dat 
'mensen' er gillend in-en uitstappen. En wanneer je saldo omhoogschiet na het 
bouwen van je nieuwste attractie, dan zorgt dat voor de nodige dosis dopamine in

je hersenen.
Toch heb ik deze 3DS-versie niet lang 
gespeeld. De besturing voelt onlogisch en 
beperkend, en ik kan mijn achtbanen niet 
eens van kleur veranderen of een naam 
geven. En waar is de wildwaterbaan?! Ik denk 
dat ik maar even een oude PC-versie opgraaf.

UI
3
s
V)

O C O M M A N D  &  C O N Q U E R :
T H E  U L T IM A T E  C O L L E C T IO N

Command &  Conquer gaat voortaan door als Free To Play-franchise, maar 
niet voordat we nog één keer terugblikken op het roem rijke verieden van 
misschien wel de leukste RTS-serie ooit gem aakt, aldus Jan.

De Command & Conquer-serie is van groot belang geweest voor het RTS 
genre, en moet vooral geprezen worden om het feit dat de games ook leuk 
zijn voor mensen die normaal gesproken strategiespellen te moeilijk vinden. 
C&C-games zijn laagdrempelig, humoristisch (check de hilarische tussen- 
filmpjes) en kennen een meesterlijke multiplayer.
Deze Ultimate Collection is dan ook een heerlijke trip down memory lane 
waarbij je  onder andere de hele geschiedenis tussen Nod en GDI opnieuw 
beleeft.
De collectie bestaat uit alle C&C-games die ooit verschenen zijn, inclusief 
add-ons, verdeeld over de Tiberium-, Red Alert- en Generals-reeks. Ook de 
spin-off shooter Command & Conquer: Renegade uit 2002 is van de partij. 
Hier heb je dagen, weken, zo niet maanden plezier van. ^
Leuk extraatje: wanneer je  deze verzamelaar in huis haalt, krijg je  toe- 
gang tot de early bèta van BioWare’s F2P gloednieuwe Command & m  

Conquer-game die ergens in 2013 zal verschijnen. Kane lives! ■

SCORE

% Radrii Motie C oimiMiui Meitii
Select -\ll Snap,Vfe«

 ̂ 1^'Select Units Deselect AH

i
r

.. ■

Voor nog  geen d e rtig  eu ro  haal je  ze ve n tie n ( l)  C&C-games in  huis. Een 

to p c o lle c tie  van een serie  d ie  iedere  z ichze lf respecte rende  gam er m et 

h is to risch  besef in  z ijn  bez it zou m oeten  hebben.

PU.NL I 081



INFORMATIQUE
m é é r  d a n  a l l e e n  c o m p u t e r s

Onovertroffen stabiliteit en prestaties
intêi) inslde~

COREiï

inGamer PC systemen zijn krachtig en altijd uitgerust m et m oderne hardware

inGamer Level:20 n V I D I A

Intel Core I5-3570K 3.40GHz processor

NVIDIA GeForce GTX 660 2GB videokaart

Corsair Hydro Series H70 processorkoeler

60GB SSD • 1000GB harddisk

8GB DDR3 geheugen

DVD±RW Dual Layer brander

USB 3.0 • Gigabit LAN

HD audio • HDMI • eSATA

Windows 7 Home Premium

SSD
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Samsung S23B550V
• 2 3 ” (1 9 2 0 x 1 0 8 0 p x )  L E D  m o n ito r • R espo nstijd : 2  m s  • C o n trastra tio : 1000 :1

• H e ld e rh e id : 2 5 0  cd/m ^ • K ijkh o ek  (h o rz ./v e rt.): 1 7 0 °  / 1 6 0 °  • in g e b o u w d e  5 W  s p e a k e rs

• HDMI en  D -S u b  aan s lu itin g  • www.inmformatique.nl/526405

MSI GE60 O N D -406N L
■ In te l C o re  I5 -3 2 1 0 M  2 .5 0 G H z  p ro c e ss o r • N V ID IA  G e F o rc e  G T X  6 6 0 M  1 G B  v id e o k a a rt  

• 7 5 0 G B  h ard d isk  • 6 G B  D D R 3  g e h e u g e n  • D V D t R W  D L  b ra n d e r • U S B  3 .0  • B lue too th

■ G ig a b it LAN • C a rd re a d e r  • HDMI • W in d o w s  8 • www.informatique.nl/560910

I ^  I
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INCL. ASSASSIN'S CREtD

/3 0 0 0
\ gigabyte
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Intel 330 Series SSD Asus GeForce GTX 660
" 2 .5 ” S o lid -S ta te  D riv e  • O p s la g c a p a c ite it  2 4 0 G B

■ 3 3 .0 0 0  lO P S  • L e e s - e n  schrijfsne lh eid : 5 0 0 /4 5 0 M B /S

■ SATA lil • www.informatique.nl/intel330

• N V ID iA  G T X  6 6 0  • 2 G B  G D D R 5  g e h e u g e n  • S L I rea d y

• S u p e r  A llo y  P o w e r  • P C IE  3 .0  • 2 x  H D M I e n  D V I 

' D ire c tC U  II ■  www.informatique.nl/GTX600

Seagate Barracuda
• 3 .5 "  H ard d is k  • O p s la g c a p a c ite it  3 0 0 0 G B

• 7 2 0 0  rpm  • 6 4 M B  c a c h e  g e h e u g e n  • S A T A  III

• www.lnformatique.nl/Barracuda

Alle genoemde prijzen zijn in euro's, inclusief BTW, onder voorbehoud en kunnen wijzigen als gevolg van marktontwikkeling of dollarkoers. Afceeldingen dienen ter illustratie en kunnen afwijken van het geleverde product Druk- en zetfouten voorbehouden.

C on tac tg eg even s
• B ra ille s tra a t 2 0  • 2 6 5 2  X V  B e rk e l e n  R odenrijs

• Tel: 0 1 0  - 51 91 6 6 6  • Fax : 0 1 0 - 5 1  91  6 61

• E m ail: v e rk o o p @ in fo rm a tiq u e .n l

O p e n in g s tijd e n
M a . - W o . :  0 9 : 0 0 - 1 8 : 0 0  

D o . - V r . :  0 9 : 0 0 - 2 1 : 0 0

Z a te rd a g : 0 9 :0 0  -  1 7 :0 0

w w w .in fo rm a tiq u e .n l
c o m p u t e r s ' ^

http://www.informatique.nl/PC
http://www.inmformatique.nl/526405
http://www.informatique.nl/560910
http://www.informatique.nl/intel330
http://www.informatique.nl/GTX600
http://www.lnformatique.nl/Barracuda
mailto:verkoop@informatique.nl
http://www.informatique.nl
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Iedere maand verschijnen er tientallen games op de 
online marktplaats van de verschillende platformen. 
Middels deze rubriek houden we Jullie op de hoogte, 
welke extreem toffe shit (5 sterren), gore bagger 
(1  ster) en alles daar tussenin je daar kunt aantreffen. 
Valt er deze maand ook voor jou iets lekkers uit de 
muur te trekken?

Nm m m ,..

S n a a i .

GAMES
Lekke rve f en vets!

È i
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1 0 0 0  Wii PUNTEN

L IB E R A T IO N  M A ID E N

a  J O B w D s n

• _[?<È ■'»

RoKor t h a t !  CoMt*nc in«  o p f r a t i o n  search  

and d e s t r o y !
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 ̂Je wordt in een gekkenhuis gestopt. In de 
 ̂isoleercel ontdek je een vlek op de vloer. Je 
tikt erop. ‘Looks like urine, it stinks in here.' 
Dat soort dingen.
Wat dit spel van klassieke point & click 

, adventures onderscheidt, zijn de veel 
lagere moeilijkheidsgraad en enkele  
moderne snufjes. Zo kun je  bijvoorbeeld 
een foto maken van elke omgeving en elk 
voorwerp; je  hebt dus geen pen en papier 
nodig om codes en raadselachtige schrijf­
sels aan je  dossier toe te voegen. Wat 
moderne snufjes betreft: in de wachtkamer 
ligt een iPad waarop je  een Zelda-achtig 
spel kunt spelen. En je kunt in dat spel ook 
weer foto's maken. Gekkenhuis.

Vroeger was alles beter. Spellen draaiden 
niet om fancy graphics en realisme maar om 
skills, speurwerk en vindingrijkheid. Ouwe 
bromberen die zich in dit soort uitspraken 
herkennen, kunnen dit jaar na Spelunky 
meteen verder met La-Mulana. De vergelij­
king met Spelunky maken we niet voor 
niets, ook in La-Mulana spring je  met een 
Indiana Jones-achtige schattenjager door 
2D-grottenstelsels en zul je  vele doden ster­
ven om met kabouterstapjes te vorderen. In 
tegenstelling tot Spelunky is La-Mulana 
echter niet in levels verdeeld; je  ploetert je 
Metroid-style een weg door één gigantische 
spelwereld waarin je power-ups vindt die 
nieuwe wegen openen. Nou ouwe brom­
beer, waarwacht je  nog op?

WiiWARE

. Bij SudaSl weet je  nooit precies wat je  
' krijgt. Al is het meestal lekker ruig en bizar. 
Nadat we demonische baby's aardbeien 
voerden in Shadows of the Damned en met 
een cheerleader zombies doorzaagden in 
Lollipop Chainsaw, blijkt Liberation Maiden 
echter een tamelijk braaf en arcady vlieg- 
en-schietspelletje datje moet zoeken in de 
richting van Star Fox, Rez en Kid Icarus Upri­
sing. Okay, je  speelt dan wel met een chick 
in een mech die in tussenfilmpjes roept dat 
ze de tweede president van New Japan is, 
maar dat is slechts verhaal, geen game- 
play. De gameplay van Liberation Maiden 
is... Degelijk. Prima. Alleraardigst. Beetje 
ouderwets, misschien.
Hij blijft verrassen, die Suda.

3DSWARE

é

PU.NL I 084
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12D0 MS-PUNTEN

Ken je van die lui die zó hard grappig pro­
beren te zijn, dat ze er alleen maar in 
slagen om je  danig te irriteren? Nou, dit 
dooie konijn is er zo een.
Het begint al met het verhaal waarin een 
konijnenskelet dat de heerser van de hel 
is, gesnapt wordt in bad met een rubberen 
eendje en dan de honderd monsters die 
hem in deze kwetsbare pose gezien 
hebben moet doden om z’n imago intact te 
houden. Dat is natuurlijk HILARISCH! Nee,  ̂
niet echt.
En de redelijk frustrerend oneerlijke plat- ' 

formactie, die nog net gered wordt doorS 
lichtelijk geinige minigames als het op de | 
eindbazen aankomt, is ook niet grappig.

R

^  W  m ^

' U i l  i s .
• i ■ ■  •

0  I
ffB

8DD MS-PUNTEN/€9,S9

^KLINGEL! Dat is het geluid van een jeugd-J 
f herinnering die in scherven valt.
Jet Set Radio, een van de eerste cell shade 

: games ooit, was op de Dreamcast een geni-1 
aal spel: funky, fris en ongekend origineel/ 
Swingende dudes en dudettes skaten in j 
deze semi-sandbox game door een flashyl 

' Tokyo, terwijl ze de stad onderspuiten m e y  
graffiti om zo, achtervolgd door schre 
wende coppers, wijken over te nemen van| 
rivaliserende bendes.
Nu, dertien jaar later, blijkt echter dat ( 
besturing zo tandvermalend onnauwkeuri 
is, dat het briljante concept compleet 1 
duigen valt. Een tragedie zo treurig als i 
puppypogrom.
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Lees nevenstaande titel en probeer je  da 
bij een game voor te stellen.
JA!!! Je zit verdomd dicht in de buurt! Deze] 
isometric view dungeon crawler is namelijkl 
zo schaamteloos generiek d a tje  aan het] 
begin moet kiezen uit een warrior, mage of J 
vrouwelijke rogue, waarna je overgaat to t]  
een half uur skeletten en spinnen pletten,- 
Beetje looten, eindbaasje hier en daar en j 
een verhaal dat uitgebeeld wordt in schik 
derachtige panelen, alleen dan met ontoe^| 
passelijk debiel bewegende elementen 
erin, zoals raar rondstuiterende trollen,; 
Heel apart.
Hoe dan ook; het is verbazingwekkend hoe ; 

^fantasieloos fantasy kan zijn. Nog steeds : 
beter dan Dungeon Siege 3, trouwens...

XBLA/ PSN

Middenjaren negentig stelden de mannen ] 
van Sonic Team zich voor hoe een vliegend, |  
Sonic-achtig personage door 3D-omgevin-1 
gen zou bewegen, en dat is uiteindelijk i 
Nights geworden.
Tegenwoordig zijn 3D-omgevingen natuur- ; 
lijk niets nieuws meer, maar Nights blijft 
een interessant spel met lekker felle kleu­
ren en blije Sega-muziekjes. Toch is het ook 
een beperkt spel: je  vliegt meestal door een 
2D-vlak, moet steeds dezelfde dingen doen, 
en ook al wordt het spel in HD getoond, door 
de pop-up en biokkige modellen oogt het 
spel gedateerd.
Leuk als relikwie uit vervlogen tijden, maar 
eigenlijk heeft Nights niet zoveel in 2012 te . 
zoeken.

PC /  PSN /  XBLA

PU.NL I 085
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Kun ie wet testen^. ,e

Door wie is de stem van Connor in
Assassin’s Creed Mi ingesproken?

A) Een Native American 
8 ) Nolan North 
C) Judeska

Welke Bond-film maakt deel uit van de 007  
Legends-game?

A) Golddigger
B) The Man with the Golden Dick
C) Moonraker

Wat moetje volgens Florian ooit in je  leven 
gezien hebben?

A) Piramides
B) De film  ’The Ghost in the Invisible Bikini'
C) Een zwangere dwergchimpansee op ski's

Waarom is het goed datje de PU leest?
A) Anders had je  nooit geweten in 

welke gleufje  de Wii U-disk had 
moeten stoppen

B) Omdat het je  beschermt tegen de 
meeste geslachtsziekten

C) Omdat PU-pagina's nu eenmaal
het best absorberen in de kattenbak

DIT
kun jij
winnen!

r m  i

Alle antwoorden goed?

Dan maak je kans op
^nspecfal Edition Steelseri,

V2 l.eZ7:;
ter WAARDE VAN 1 1 9 , 9 9 ^

PU,NL I 0 8 6
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Back covers voor Apple iPhone® 4/4S, iPhone® 5 

en Samsung Galaxy Sill

Onder andere verkrijgbaar bij

B e l ^ m p a n y  as pd a  hop.ni

bigben

Bluetooth®-controller voor PlayStation®3

Onder andere verkrijgbaar bij
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VOLGENDE MAAND IN POW ER UNLIMITED

^  WE GEVEN EEN SPOEDCURSUS 'GELD VERDIENEN AAN 
GRATIS GAMES'.

^  WE WAREN MET Z'N ALLEN AANWEZIG BIJ DE
BLACK OPS II-PARTY, EN DAT LEVERDE NATUURLIJK 
WEER HEEL WAT DWAZE FOTO'S OP. EEN KOLFJE NAAR 
DE HAND VAN BIJSCHRIFTENMASTER ED.

^  HET EIND VAN HET JAAR NADERT MET RASSE
SCHREDEN. EN HOE CLICHÉ OOK, JE KRIJGT 'M TOCH: 
DE TRADITIONELE TERUGBLIK OP GAMESJAAR 2012.

^  WE BLIKKEN NATUURLIJK OOK VOORUIT.
WELKE GAMES MAG JE IN 2013 NIET MISSEN?

X .  VOLGENS WOUTER WAS DE MULTIPLAYER VAN HALO 4 
EEN STUK BETER DAN DE SINGLEPLAYER. DAAR DUIKEN 
WE DUS NOG EENS UITGEBREID IN.

X .  OVER MULTIPLAYER GESPROKEN. ALS ER EEN GAME 
IS DIE OM DE MP DRAAIT, IS HET CALL OF DUTY 
WEL. BIJ DE REVIEW VAN BLACK OPS I I  SCHENKEN 
WE DUS EXTRA AANDACHT AAN DE ONLINE GAMEPLAY.

^  EEN GAME WAAR VELEN OP DE REDACTIE NAAR
UITKIJKEN IS FAR CRY 3. EINDELIJK KUNNEN WE 'M 
EEN CIJFER GEVEN.

^  DE GAME ALIENS COLONIAL MARINE IS AL JAREN IN 
ONTWIKKELING. WOUTER GING IN TEXAS KIJKEN HOE 
DE VLAG ERBIJ STAAT.

ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD

DUBBELGANGER VAN DE MAAND 

MAARTEN... UUUUH...JJ1
Bob Hintzen zat laatst een Memecenter 
af te scroKen toen hij langs de voor veel 
mensen vrij onbekende Angry Driver 
Meme kwam. Hij vond, en wij quoten; dat 
die gast verekkes veel op Maarten lijkt; 
Wij denken dat Bob z^n moeder nog meer 

Maarten lijkt dan deze dude; zou hij 
misschien JJ ̂ doeld hebben?

>V»:

(Je _ Maarten en ^
pu-manneninp (j^s smoking'.

held van de MAAND: JJ
Sneelde Borderlands 2 , 
Dishonored en Resident Evil 6  uit 
zonder ook maar een keer met
zijn controller te  gooien!

JJ was alleen niet blij met 
’ rekening van de apotheek voor

zijn kalmeringsmiddelen.

•»' A ’pi/.iyL I OS'S
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8LIJF OP DE HOOGTE VAN HET 
LAATSTE GAMENIEUWS EN 
MAAK KANS OP VETTE PRIJZEN 
ALS JE ONS VOLGT OP;

PF QUOTB P B P m o m  WRAAKACTIE VAN OM

CONSTATERING 
VAN PE MAAND

toe beter de films van James 
)ond worden^ hoe slechter de 
James. Het cijfer 7 uit 007 haalt 
Ie game al niet eens meer

Tev«rgeeP4 heb ih ook dit jaar weer geprobeerd dib 
deceMbernuAAMer iebe van een dinberklaae'Vibe be geven, 
Maar zoaia elk jaar wae hoopdredadbeur Maarben 
onverbiddelijk, fleen revlevïe oP previews op rijM, geen 
gephoboshopbe 4inberklaas in heb blad, zelPs geen loobjes 
brekken Meb de redactie... niks Mochb.
Ik heb daaroM ais groob Pan van de doedheiligMan een 
ludieke wraakacbie bedaohb.
Sbuur alleMaal een zakje pepernoten op naar.- 
Power UnIiMibed 
Hendrik Figeeweg 1H
ZO3180 te HaarleM ber abbenbie van Maarben 8lonk 
O.v.v. Sinberklaas Moeb In Pe PU.'
Pab zal die Ubredhbse ̂ inberklaaS' en pepernoben'haber 
leren.'

FO^EUKVAN PE M AANPJAN
Zoalf a ltijd  i f  de t ite l ‘Fofeur van de 

Maand' weer voor Jan. Ondankfdatde 
man a lfin d f menfenheujenif meelooft 
in  de jamefbizz, weet k i] fteeds weer of 
een vrolijke, ffrankelende, orijinele, 

ffannende en enthoufiafte manier voo. 
de fotograaf te f  Of eren.

W M R  WAS DE REDACTIE 

DEZE MAAND MEE BEZIG?
12% Uitkijken naar de strijd Call o f Duty vs Medal o f donor. 

O f is dat eigenlijk no£ wel een s trijd ?

10% Zien dat Jurjen weer voor pagina's moet knokken omdat 

de rest van de redactie de W il U ook wel good voor hun 

mannelijkheid vindt.

7% Zich afvra^en o f Johan C ru y ff nu ook een footie mana£er 

koopt om daarmee te laten zien dat h ij wél weet hoe het met 

A jax verder moet. Maar hoogstwaarschijnlijk weet ie het 

ook beter dan Se£a en EA.

9% B ij God niet weten hoe we alles wat uitkomt moeten spelen 

deze maand.

12% Ervaren dat de memories aan Silent M ill een stuk beter 

waren dan de £ame.

9%  Alvast met de iPad op schoot £amen om voor de W ii U te 

oefenen.

13% Zeker weten dat we de afgelopen maand een paar van de 

beste £ames van het jaar hebben gespeeld.

6% In slaap vallen bij de F IFA  Manager vs Football M anaier 

review. Gelukkig maar dat het verhaal £oed geschreven en 

to f  vorm£e£even was.

7% Lachen om alle journalisten die £raa£ Fable: The Journey 

wilden spelen...

to t ze er achter kwamen dat het Kinect only was...

15% Twee weken op water en brood vanwe£e 'een beetje pech' 

tijdens de pokeravond.

i '-  '5^-:
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DROL VAN DE MAAND 
SILENT HUL BOOK OF MEMORIES

"  ----- - Kot liif maar 'Book of
Ooit joeg deze serie ons 
zal niet lang in onze herin 
Puzzels en eindbazen die 

i eenWolterKroes-nummerPAuw!

^ " ï ^ ^ ; t j i ) fm a a r 'B o o k o fM e m o r ,e s

__ >van
f  -

# 1 '

m
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I %
A V

A

CH IC KVAN PBM AAN P
P k a t ..................
ah
kern i ..... ̂  rri'WMr

dat heeft aan de andere kant ook ietf 
ffannendf. Een beetje kant, een 
beetje leer, een beetje bont en een 
mef... ifannend i f  inderdaad het 

ju if te  woord voor Lady Maverick u it  
A ffa ffin 'f Creed II I .

5 TIPS OM DE GLORIE VAN DE JAPANSE GAME- 
INDUSTRIE TE HERSTELLEN

De Japanse game-industrie z it nog steeds in zwaar weer De 
midionsellers komen niet meer uit het land van de rijzende zon  ̂maar uit 
het Westen. Omdat we niet de beroerdste zijn  ̂geven we de Japanners 
vijf tips die hen er zo weer bovenop helpen. Gratis en voor niets; wat 
een toffe  gasten zijn we toch.

1 •  Ga weg uit Japan. Japanse gamers hebben een rare smaak en brengen 
je  alleen maar op verkeerde ideeën.

2 •  Maak eens goede games die leuk zijn om te  spelen. Schijnt echt te  
helpen.

3 •  Felle kleuren waren hip in de Jaren '70. Get over it!
4  •  Niemand wil moeilijke games. Het leven is al zwaar genoeg. Waarom 
dan nog meer pesten^ of beleven jullie daar een sadomasochistisch 
genoegen aan? Prima, maar dan maken we het jullie ook moeilijk door 
jullie spellen niet meer te  kopen

5 •  Hebben gasten tegenwoordig lange haren? En dragen ze strakke 
broeken en handschoen^es, op wat Hipsters na? Nee? Nou dan.

PU.NL I 089
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Kunai

TRUrON

STEREO HEADSET

• G N A F H A rS K E L IJK E  G AM E- ó  
V D L U M E S C H A K E L A A R S  

■ G E O P T IM A L IS E E R D  V O O R  
P S  VITA, P S 3  6  W ll U 

- V E R K R IJ G B A A R  IM RO O D, Z W A R T  6  W IT  

-V E R W IJ D E R B A R E  M IC R O FO O M

305 / WIIU

€49 ,gg <

7 5 0 +
Z1 SURROUND HEADSET

- V E R W IJ D E R B A R E  M IC R O FD O M
- D O LB Y  71 S U R R O U M D  S O U N D

- E R G O N O M IS C H  O N T W O R P E N  
■ S E L E C T E E R B A R E  E Q -IN S TE LLIN G E N

■ V O IC E  M O N ITO R IN G  
■ T W E E  5Ü M M  S P E A K E R S  P E R  

O O R S C H E L P

F»S3 /  XBOX360 /  PC / MAC

€159.gg^

AX ISO
PERFORMANCE GAMING HEADSET

- S E L E C T IE V E  S T E M W E E R G A V E  

- 4 0 M M  S P E A K E R S  
■ A F N E E M B A R E , FLE X IB E LE  

M IC R O FO O N  

■ C H A T a  G A M E  V O LU M E  
O N A F H A N K E L IJ K  A A N P A S P B A A R

PS3 / XBOX 360/ P C /  MAC

€ 7 9 , gĝ

Kunoi
STEREO HEADSET

- O N A F H A N K E L IJK E  G AM E- a

V D L U M E S C H A K E L A A R S
- G E O P T IM A L IS E E R D  V O O R

P S  V ITA  a  P S 3  
V E R K R IJ G B A A R  IN RO O D, Z W A R T  a  W IT  

-V E R W IJ D E R B A R E  M IC R O FO O N

PSVTTA / PS3

,gg*

PRÜ +
TRUE 5.1 SURROUND HEADSET

-V E R W IJ D E R B A R E  M IC R O FO O N  

■ D O LB Y  5.1 S U R R O U N D  S O U N D
- E R G O N O M IS C H  O N T W O R P E N  

■ S E L E C T E E R B A R E  E Q -IN S TE LLIN G E N

- V O IC E  M O N ITO R IN G  i 
- T W E E  5 0 M M  S P E A K E R S  

P E R  O O R S C H E L P

- IN TO TA A L V IE R  S P E A K E R S  ^

P E R  O O R S C H E L P  ' ‘ '

PS3 / XB0X360 /  PC / MAC

€ 1 8 9 , gg*

^ . . \ 0  CATZ

B EK IJK  ALLE T R IT T O N  
H E A D S S E T S  OP  

W W W .T R IT T O N A U D IO .C O M

^ S A T U R N  B ?

OA. VERKRUGBAAR BU:

I  A hdam *>kt iwj.iiniti.«.ii f.1 laaixajifiB •
*De prijzen von de producten in deze advertentie kunnen ofv/ijken von de prijzen in de v^inkels

@  console .hop.nl

http://WWW.TRITTONAUDIO.COM





