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La più «>mpleta colle-zione di disegni anima6 giapponesi presenta; 

primo episodio 
• ' IO TI CONSOLERO' 

-

s econdo episodio 
Il REGALO 

' 

-~>. 
VIDEO-GI RL·A 

terzo epi sodio 
LA COMMEMORAZIONE OH PRIMO 

APPUNTAMENTO IND OSSANDO L'ABI TO 
CH E Ml HA REGALATO YOTA 

Quarto episodio 
LA OICHIAAAZIONf . . . 

• 

quinto episodio 
Al SVANISCE! 

sesto 1pisodio 
OOLORE·Al·AMO AE 

-

FINALMENTE Al ENTRA NEL TUO VIDEOREGISTRATOREI 

• 

Sedici anni e mille insicurezze. Yota è innamorato della coetanea Moemi, ma non ha il _ ~~':!
ooraggio di dichiararsi. E per di più f.Aoemi ·è innamorata, pur non ricambiata, proprio del 
miglior amico di Yota, Takashi. In preda a una grande depressione, Yota noleggia una 
videocassetta d~lla cui copertina ammicco promettente il grazioso volto della consolatrice 
virtuale Ai Amano. Ma Yç_ta non è entroto in una videoteca comune. E se ne accorgerà 
presto, quando Clallo schermo del suo tekMsore balzerà fuori video giri Ai. E' l'inizio della più 

• tenera favola catodica del secolo . .. 

Tutte le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche e nel punto vendita 
Yamato Shop, via lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679 
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Attenzione, attenzione! Ricordiamo o tutti i lettoti di Mega 
Console gli orari in cui telefonare in redo ... Se desiderate 
avere informazioni, delucidazioni o chiorimenti sulle uscite 
di giochi, console, moto, dischi, film e compagnia bello, 
po1e1e telefonare al numero 02/ 66981586 (e solo o questo 
numero!!!) il mercoledì dalle 15 alle 17. Se oltresì volete quokhe 
trucco, soluzione o consiglio su quolsiosi gioco uscito finoro per Megodrive, Mego 
CD, Mosler System, Gome Geor, Soturn o Mega 32X .. . Beh, il numero di telefono è 
lo stesso, mo l'ororio è dalle 16 olle 18 di ogni venerdì. Occhio perché gli orori in 
cui chiomore sono SOLO quelli che trovate qui sopro, quindi non telefonoteci alle 

14:27 di soboto per chieclerci quondo uscirò Darlislalkers per 
Sotum o vi costringeremo o vedere per un mese di filo Moi 
Visla, Champagne e Passioni come il nostro Fobia D'ltolio. 
Comunque non è uno peno gravissimo, non preoccupatevi : 

dopo un mese di terapia sto riacquistando l' uso dello porolo e 
ho imparalo lo tabellino del quottro ... 

Buongiorno, signori, io sono un elaboratore HAl 9000 ... ehm, volevo dire: come vi 

butto rogo? Noi siamo un ottimo offoccendoti con i grandiosi scenari di Panzet' 
Drogoon, ovvero il meglio che si sia visto dal punto di visto grafico sul Soturn! 
Ayeoh! l'annoso problema è: meglio lo grafico o meglio lo giocobilità? Mah, è ora 
di bosto con le solite domonde, che tonto ve le polele 
sorbire nello Posto! Certo che finolmente si vedono i 
grandiosi Virnono sokore i cieli dei tempi che furono! 
Come coso sono i Vimono? Mo i corri volanti che volo· 
vano nell'antichità grazie ai poteri psichici dei nostri 
predecessori (il lutto naturalmente ispiralo dai nostri 
creatori extraterrestri). Vobbé, non divaghiamo: avete 
doto un' occhiato od Asterix sul Megodrive? Nooo? Ah 
già, sono i giapponesi che leggono le riviste al contro· 
rio ... e o proposito di giapponesi: lo Sego è tornotol 
Stavolta vi beccale uno nuovo versione di Sonic per il 
32X! Un momento: Asterix, Chaotix, 32X, finiscono tutti 
per "ics"! E' il segno! E' il segno del poreggiol Ho po· 
reggioto in questo momento Simutenkov (o proposito di 
stranieri ipermilici, chiunque avesse lo figurino doppio 
di Kozu Miuro è pregato di spedircelo in redo perché è 
l'unico che mi monco per finire l'album ... Grazie ... Nd· 
Simoni! E lo Juve se ne va ... Due espulsi dello Cremo· 
nese? Mo questo è violenza! Non bastono più gli arbitri, ci vogliono i giudici! Ecco· 
lo quo: è Judge Drecld (notare lo splendido gioco di associazioni logiche), un gioco 
che promette decisamente bene, anche se i fon del fumetto si stanno ancoro chie
dendo che cavolo ci faccio il Giudice con lo faccio do bobbolone di Sylvester Stallo
ne. Mah, capito anche nelle migliori famiglie ... come lo Famiglia Addoms! Ah no, 
quello non l'abbiamo recensito ... 



MEGAMAIL 6 - 11 
MBF torno in scena {anche se non se ne ero mai andato, in realtà) per dare 
uno risposto sensato ai più incomprensibili misteri dell'universo videoludico. 
Roditi il fegato, Piero Angelo! 

SATURN VS PLAYSTATION 12 - 17 
Ce l'ovte chiesto in troppi e non potevamo certo deludervi: tutto lo verità 
sulle due console più ambite del momento. Leggete e scoprite che non è tut· 
to oro quello che luccico ... 

SATURN ZONE 24-34 
Se soffrite di vertigini non leggete questo rubrico, non fa per voi ... 

16-BIT FUN 20 - 22 
il divertimento sul Megodrive continuo imperturbato olio faccio di Soturn e 
32X! 

X-'TAA 18 - 19 
In X-sclusivo, tutte le più X·troordinorie novità per l'odd-on dello gronde 
·s·i 

VIEWPOINTS 87 
I nostri punti di visto sono impaginati in un modo tale che leggendoli si ri 
schio di perderlo, lo visto! (Just kidding, of course ... ) 

MEGATRIX 88 
Lo consueto montagna di trucchi e, meglio tordi che mai, lo secondo porte 
dello Guido Definitivo o Dynamite Heoddy! 

WAUSTREET - 98 
Volete acquistare uno cori per iJ.Sotum al prezzo di uno per il Master Sy· 
stem? Volete vendere un Master System ol prezzo di un Sotum? Beh, indi
rizzate pure questi e altri pazzeschi annunci o codesto rubri-
co, se ne avete il coraggio. Tonto qui sono solo affari vostri ... 

Rogo, vi sono piaciute le mitiche figurine di Super Street Fi
ghter 2? Alloro non perdete il prossimo numero di MEGA 
Console, dove potrete trovare in regolo l'incredibile album 
Merlin per iniziare lo collezione! E non dimenticate di dir
lo agli amici ... 
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EVERYBODY KNOWS 
"Evtrybocly knows tftot boat is loolci'1Q. f~ knows rito coplain );.d. Evtrybocly gol rf>is hn>k.., IM
ling fike thcir lor/tor or dog iu<f diod" 
(i-ord Cohon) 

"L'induslria doi vidoogiochi vtnde oggi i ptOdolfi di domani, mo ,. cot1tinuiomo o lj>ingero indiscriminato· 

.- lo nuovo ~iono, poni...m. quolfo alluoJo• 
(Dove Cfork, ..itore morlcohng, SlGA U.K.) 

Sony PloySlation. 519aSo1um. l'osino di luridano, diviso fra cibi uguali, si lascia mori<e d'inedia, incapoco 
di scegliere. Il ponoromo console • a menato doò v'...,hi • ormai è più indocifrabilt dol contenuto di un 
hamburve< di Mc Donald's. 
C'i diflonnio lrG pucciote lo polahno noi ko4<hup o nello maiono,. · come fanno gli olondosi? lo sbobba 

mia ....,.. quoU.. Gli uMnli sono inllnlolti di ,_,.. ola nw di ""°" piottafonno, Ionio che lo mog· 
gioronio è afflitto do quoUo che l.ultocs ho do5nilo •Jo c,__ ""-itO di compr....i... i ftnomeni". Di· 
ciamolo: il -.oto vidooludico rischio di rovinarsi olla grande. Fono si è gi<i ~ NuoYi prodoni si so· 
vroppongono a quelli gici osiotoNi, quoli vocchi _,.,,- romiJuiti Ktolicamonlo 1 spacciati por inediti. li· 
sullalo: a videogioco- non sa più che P"'i piglian • opia por i bastoncini di Capilan rtndus, Oll<he ,.,. 
chi lo.._;., pane dol '""-t a 16-bit è ...,.iato. Si va avanti por fono d'inonia: pochi titoli killer o 
montagne di pattume 11ettrGnico (l'equivalonto delle •;,,,mandizj, musicali• di cui parlava Franco llattioto~ 
Da uno patto i Fifa, i -i, i Soni< riS<Oldaft al n>Kroondo, doll'allrG a vuola. So non è un soquol è un 

romaico. I manager doUo Capcom armai pas-.. a loro ~ a fare lo coslnniani con lo centinaia di 
migliaia di car!v<<1 itwonduto doUo Mril di sn.t Fighlor. Assi- al ro.wal dol logo? Sempre 
mçio doò PlayrnalHI. Mi fanno ridere quelli che spendano miliardi por ...,. un copioto<o 1 dodicimi· 
lo giachi. Ma che cocchio ,. no fanno, 11 ~ 90% sono dolio '""""' por<GM? a... o molo si finisco 
....,.. por giocare ai soliti duo o IN titoli. Tonio Yole camprorsoli. U piroto è, o rolla una figunJ lrG

gi<a, un Don Giovanni che passo do un gioco all'allrG allo ric1tto di chiwà quali emozioni. Il piroto • 

Capitan Findus in119"" • ò .illima di sé -= l<lglio l'otica dolfo quontilò, finendo por accumulare 
1 ripolwo situazioni analagho, alionondosi. Anche la via oppos1a · l'abulia, a dinie9o dolfo scolta · i 
patologico. Mo cli certo è una via più economica. Mi IO che andrò a fWrt a toroUucci e vino: tutti in 
gira con i c1tthiotti doi capoll; sugli occhi, come Goardi lo forve. Quindi è meglio upgradotO l' upgra· 

dobilt. No, ripensandoci, i -sJia il Cocca Gaff. Mi sovviene a quff!o prapasilo la saggezza dollo 
bucolica 5ltfania Marthi 1 dol sua inimitabile Scioglipancia: •non rampoll in gira allo gente" . 

Cal<h you guys '-• • 

Il di-battito animale 
del mese 

METTI BOLERO: SEGA 
IN MOVIMENTO 

La tribù che videogioco. 
La tribù che pensa. La 
tribù che seme. Cosa ne 
ptl'llClnG i lettori di MlgCI 
Console dell'attuale pa· 
norama videoludico? Ab
bozziamo una sorta di 
mappa c09nitiva grazie 
agli lnttmnti di Criltia· 
na Florù, Aleuio Samio
lo, Pierluigi Chiarizia e 
Marco Fidrini alias Zeus. 
Se non condlvlcl ... le lo
ro opinioni, o 11 più Mlii" 

plicemente avete qualca-
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sa da dire, prendete car
ta e penna e datevi da 
fare. Non fate i timidi. 

Caro Mlf, 

è lo 11<ondo volta che ~ scrivo e 
spero che slavolla mi pubblkh.· 

roi. 
lo voslrQ rivisla migliora di mese 
in mese anche 11 quakhe pagina 
in più non sa.-.bbo malo. Per a re· 
1to, i ptrfttto. 
Sana ~ felice 1•u• lllice? Non foc· 
eia #'egocentrico, per favore •• , 

NdMBf1 pas11ssor1 di un Mega· 
drive • convinlo sostenita<o deU. 
politica Sega. In base a questo 
vorrei rispondere alla lettera di 

Andrea Gon di Pordenone, op· 
parsa sul numera 1 O di IMsl. An· 
droa IOSliono che lo Sega ho sba· 
gliato a lanciare 32X 1 Saturn 
conttmporontomtnte, f*<hé cosi 

Matt Bittanti 

finiKt per farvi concorrenza da 
sola. Secondo me non è affatto 
vero, ptrché il 32X i indiriuato 
ai possessori del MO, mentre il 

Saturn • essendo incompatibile 
con il 16-blt 5e9a · si rivolge od 
un ta<get differente. Secondo me, 
questo è modo per acchiappare 

nuovi utenti! 
Colgo l'occasione anche por par· 
lare di un altro argomento: olm 
al MD posseggo .., glorioso Com· 

modoce 64. llh, deva dire che ol
IN olla grafica e al sonora, lo dif
ferenze che 1u11i1te tra i 9i0<hi 

del C64 1 quelli del MD non sono 
poi molte. Ptr questo, mi dOll'lon· 
do s.e in realtà l' avvento di nuove 
macchino a 32 e 64-bit si ffmiterà 
a migliorare esteticamente il 
soltwaro già dil90"ibile per altri 
sistemi meno potenti, oppure se 
anc,he giocabilità e divtrhmento 

soronno implomentoti. Inoltro, te-

mo che tut-

ta la concorrenza tra colos.si del 
divertimento elettronico correrf" 
mo il riKhio di veder archiviate 

delle macchine non ancora sfrut
tate a fondo. Fino a poco tempo 
fa possedevo anche un Master 
System e devo dire che mi ha 

..mpr• soddisfatto pienamente • 
l'ho cambiato semplicemente pe<· 

ché non riuscivo più a trovare ti· 
toli per lo mKI mocc:hina. Si<ura· 
mente tra un poio di anni anche il 
Megadrive finirò nel dimentica• 
toio, Khiac<iato da mos·tri come 
PS·X, Saturn, 3DO. Secondo mo 

questo non è giusto, per<hé il Meo
godrive ho ancoro molto do dire. 
Qualche esempio? Fifa Soccor 

' 95, Mortai Ko•&at Il, T~• 
UM Kbot e molti altri. Ciò dimo
stra che, tutto sommato, non 

c'era affatto bisogno di conlOle 
più patenri, a 32 o 64·bit. Ormai 

anche il manda 

dei vicloagamos 
è diventato un 

-In cui so-
no i solcli a contare e 

basta. 

Cristiano Floris 
Laveno (VA) 

Egregia redazione di Mega 

Co oso le, 

sono un ragano di 17 anni ( 18 a 
maggio) che vi urive per la prima 
volta. 

lnnantitutto voglio complim111tao • 
mi per la rivista: grandiosa. Le 
vostre re<enstone sono sluplnde, 
anche se a volte non concordo 
pienam-con i giu<hi ... Vabbi, 
ognuno ha .,lii difNn.'lli. 
Sano .., lanatko dola Sega dai 
tempi dol Mmtor Symm, la mia 

prima_...... Da quel -
sono dMi1tutu un...,._(& •• 
NdMll). 
Ora paesiodo .., MD con un 32X 

c ........ eia paclle '"""-· la 
ragiono por cui vi icrivo conceme 

1o m.alilà 1n - Sega. 
s.-cla .... lo Sega ho """' ...,. 
1rG due volto. d 32X perme11t ai 



po1M1110ri di M1gadriw di passa· 
N od un 1~ a 32-bit -
........ un palrirnonia. Il 5alum 

m-. • un sistoma indirizzalo a 
chi vuole un 1i1tema potente e 
cornplelO. Tra _, mollo uscinì il 
Neptune, un Megodrivo + 32X 
utvtto·in·uno". E' chicuro che ~ ri· 
spermio sorò ancora più notevo
le. Sono certo che molri po ... Hori 
di MD la pen1ino come me: ora 
com. oro mi compro un 32X e 

quando i prt11i col.ranno, pas· 

lll'Ò od un Satum. In questo mo
do polrÒ gioc0te con ontrombe le 
consolo, in tompi difforonri, chio· 

·-Il 32X penntllWÒ inol· 
lrt di pralunfore I' esislonzo del 
MD. Seconclo me, si arriverò a 
pa11tdeN ontrombe le console 
con lo sommo necessorio per 
....,......1 Sa1um 099i. Tra 3 o 4 
ami, o fono anche primo, I pnz· 
zo del Soturn colerei per via 
clell'..,,.mon. cli nuovi 1i1temi 
o 64-liit, -ndosi -. ol 
meno mliono di lin. Campando 
Sotume ...... spondoroimeno 
di 900.ooo 10.. Oni a 5atum co
sta più di un milioae cl lire. 
lo ho comprato I 32X perché pos· 
siede uno serie di 9iochi molto 

belli come Morf91 K••••• Il, 

ii-, 
Viri•• •• c1., 

Del••• · 
Certo, alcu· 

ni tiioli fon· 
no schifo 

Q) (Speco H•r• 
rlor, Alter 

....... CH•k c .... ,.}, ma 

.. l'lllo lo porcate osilfono por 
tulllloconsole,no? 
lo Nito .. l'opinione che sono i 
giochi o faN grondo ""° console. 
Patrci HHtti anche ""° console o 
256-bit, mo se il software dispo
nibile lo peno, lo gente 9uordo 
altrove. 

Alessio Samiolo 

E9199i0Mattoo, 
ri scrivo oltre che per foN o te e 
ai tuoi coll19hi i più sinceri com·· 
plimonti anche por eiprimore con· 
sidero1ioni su Mega Co•1-ol1 
(pngi e dilotti, quindi} e per dire 
lo mio sul!. nuove consol.: 
Iniziamo do MC e dai suoi diletti: 
1 } Lo spasio dello posto è di vitale 
importan10 per una rivista vMl.to· 
ludica e quindi secondo me è sba· 
gliato inserire dello pubblicttci in 
queste pagine. Non fon come le 
altre riviste n.lle qua~ non si r~· 

sce a disringuere le letlore dalle 
inwDoni pubblicitarie. A q.ue1to 
punta io raggrupperei Mie le in· 
Hnioni pubblicitarie in un'unica 
rubrko chiomata Carosello. 
2) Faccio notare che o differenza 

di S.,.r Caiuole, lo spazio deeli 
annunci di M'9• Caiuole viene 
troppo spesso soppresso! 
3} Ultimo difetto: mentre su SC 
siete troppo pro Nintenclo, su MC 
siete troppo pio-Sega. Mi spieeo 

meglio: w un """"''° di se seri· 
vele che lo Ninltndo, con iÌO<hi 
del calibro di Doak ey Koag 
Cauetry non ha nullo do temere 
nei conlronri dello Sego, mentre 
su MC afformott che lo Sega sta 
letteralmente sborogliondo lo 
concorren10 gralÌI ali' Ulcita dole 
........... o 32-ilit. Secondo ... 
dovNste ...... più irnpai>iali. 
Prwgi: 
•) Mli" Mail: c- ....... diia· 
ro ed esauriente nelle rispaslo: 
9,5. 
b} News: esl9M, chicn, pioM di 
anteprime e novilà croccanri: I O 
e} Mogatrix: solita c.- cli truc
chi: 8,5. 
d} Wal 5lrw. rubrica urilissimo. 
Vota 9 (6 por lo as...,..}. 
•} V"_,aints: ... urionto od ori· 
ginalo:-9. 
I) Reviews: molto prociM oncho 
M o volto !!!i11E sinlotiche. Vota 
8,5. 
Ed oro passo od uno ve~ pano
ramica IUÌ sistemi già in comm..-. 
cio: 
SecoMlo me l'unìca cons.ole che 
può doro del filo da .... o ... 
loui come Sega e Nintendo è il 
300, che dopo un lancio disa"'o
so ii è ripreso bene gro1ie a una 
serie di giochi di buona quol~cì. 
Joguar o CD32 hanno spocifKhe 
tecniche Hnsa1ionali {non direi: 
son.o rispettivoment• un 16·.bit 
conwffota e un 1200 con un I.Ho
,.. CO ... NdMIF), ma visto lo scar· 
so supporto che hanno, non credo 
che riwciranno od imponi. Il gol· 

tino dell' A tori ho però qualche 
speron10 di ripresa grazie oU'ol· 
loon10 con lo Sega (non si tratto 
di un'alleanza: la Soga ha sgan
ciata un soctO di dindi per evitoN 
u/lwiori casini Ioga' con l'Alati •.. 
HdMBI). n Neo Geo CO sarei una 
gran bello console, mo secondo 
me spend•r• un milione per un 
16·b~ pompata è esagerata. la· 
sciamo perdeN il CD·i. Il Nec FX 
potrebbe diventare un rivale peri· 
colosisstmo se non fosse per la 
polirica localistico della Nec. 
Restano PS·X, Satum • Ultra 64, 
le tre m<Kchine che più di tutte 
hanno pos.sibilitG di imporsi sul 

-.ato. Essendo un fan Sega, 
naturalmente tifo Saturn, ma 
l'unica console che mi 
spaventa è il PS·X, 
perché ha riKouo un 
gronde 1ucces10 tra 
gli sviluppatori. l'Ultra 64 
non mi impressiona 
più di tonto: sarà on· 
che la console più 
polonlo tra lo lrt, mo 
il fatto c ho sia basata 
su ca.rtu<ce mi fa pensa· 
re che il PfU10 dei gio· 
chi sarà alti11imo, 
soprattutto .. _,,. 

peranno un sacco 
di megobit. Temo 
che l'Ultra 64 forò 
la fine del Neo Geo. 
Vomti inol!N precisare 
che l' Ultra 64 non 
costerò mai 
350.oooc-on
nunciato, perché in 
Italia i ,,....;onti sano clollt _. 
rilt songuisugho. I 32)(, che ora 
- _,unciota por 200.000 r.re 
viono ..duto tra le 350,000 e le 
500.000. facendo uno proponio
ne, l'Ultra 64 costerà tra le 
600.000 • le 750.0001 
Resta il fatto che tutti I• nuove 
console sono inocct.siibiU aU'uten~ 
te medio, penio si impone il 32X 
che secondo me è gagliardo ol cu· 
bo (e lo dimostrano i primi tre 
giochi ~ensiti) percM vanta un 
rapporto qualità/pnno occezio
nole e dci lo bimi a rum le con· 
sole dello vocchio generozione e 
anche a molte della nuova. Penso 
di comprotlo ol più pnsto (in al· 
ternorivo ol Satum} e lo consiglio 
a ruHi i posse...n di Megodrive. 

Pierluigi /1 Ancly Bogard" 
Chiari1ia (L'Aquila) 

I) Son 4'accordo, purlffppo 
la .... ,..,. .... l....tlwdil· 
le. 
2) Son 4•..,.,., W.U Slrfft 

• - .,..i. 11ttosoo!lulose. 
3) So•o d'eccor401 •'• ~ls•· 
, •• di pii) coer•••• ••••• 
ollfasl. 

A chi inttrtssa, 
~nJuptrobUe MBF, chi s.crive è un 
24.nne che vorrebbe porti uno 
solo domando. Nel risponclere o 
Virtua Boy di lluccinasco su Met• 

C••••I• numero 11, scaturisce 
cho lo PlaySlation i superiore al 
Sotum por ..,_to riguarda il 30, 
menlrt il Sotum battt lo console 
Sony nel 20 • nell'audio. Oro ti 
ciw.do il paragone con Neo Geo 
CD (uno belva por i beot'om up} e 
Megadrive/SNES (imbattibili nel 
mista} •• Domando: o par1t lo tee· 
oologia o 32·bit e alle parole ol 
vinto di altre rivi1t. (e di vento 
ne è passata~ non è superfluo ìl 
confronta tra Sony PS-X e Satum? 

O non ho capito niente perché 
gioco ancora a Quo Yadlt per 
C64? Ti starai chi4denclo: •r 'sto 
tizio cosa passi4de1" Beh, ollrt al 
C64 mi accontenta di un 32X Eu
ropeo por il momento, e poi ii ve

dnì. Non voglio il Neo Geo CD, né 
coniole Nintendo, né 300, né 
Alari. Mi basto il 32X. Morivo? 
Sono ancora cuccioli e fino allo 
sviluppa, _, 111 voglia ..,..... lo 
come te fl'olotisco aspottorw: _, 
si so mai, 1 1kuromtnte prima 
del Natale del '95 non si vedrà 
........... sfido do noi. 

Marco Ficlrini alias Zeus 
Pontedera {PI) 

Coro Mli, 
c- ti butta? A me non trappa 
bene, visto che sono ancoro più 
indeciso di primo riguardo al mio 
pro1aimo acquisto. /1 Ne rima"ò 
una tolat". Di consott, intendo. 

MEGR CONSOLE 



Facciamo un rapido panorama 
sule <Gftsole della nuova.,._. 
zione e dei lori videogames: a Sa
tum con il suo VllM ....... o 

Cloclnnft .. 1 .... -
bello, ma per adesso • e solloli· 
noo adouo • non può ....,. il 

'°'"'""'° con la PloySlalion, che 
può .... 11a11 llhlp 1-e Toh· 
••l•tloo. Però 110 a1pettando 

P••••r Dr•1••• e D•yt••• 
USA. Il 300, dopa la batos1a n· 
1Mlle, sta aumentando progressi· 
vamente le vendite e anche lo 

qualità dei woi videogames i mi· 
gliorota. Tuttavia, i caricamenti 
da CD restano troppo lunghi (vedi 

.... hf McCNo). Sull'Ultra 64, 
nostro ocerrimo nemico, non si sa 
ancora nulla, anche se Kiiier I•· 
stlnd · uno dei titoli cM saranno 

disponi'bili per la console Ninten· 
do . e secondo me il picchiaduro 

più in<r~dibile cli tutti i tempi, al
_,. per quanto ripanla ..,,. 

ca e sonoro: non c'ì paragone 
con Mori.I h .. 111 Il o lo digi
tali11a1ioni audio fanno vera· 

- paura. Anclie la giocobilità 
cli llller loltlHI è eccelso (sei 
pubanri allo S-t Fighter e le fa· 
talities allo Mortai Ko111bcrt vero· 

mente mo11afiato: senza contare 
le vorie Pit & Spikes, l'assenta di 
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tnl«hotti por obliottero con facj. 

lità l'avvencuio e i diversi perso
naggi nascosri). 
Penso comunque che la Sega lo 
lpunMrò ancora uno volta. lodo· 
te bene: ho detto "1punterà" e 
non trionferà nettamente: riuscirà 

ad avore lo meglio sullo al~ gro· 
zie ai suoi diffusissimi Saturn e 

32X. 
Un 10luto speciale alla redo e o 
tutti i lettori/lettrici di MC. 

Luca '78 

PS: Avete fotto bene a dare 33% 
a Gaie lacer e non 80% come 
ohre riviste avrebbero sicuramen· 

te fotto. 
W Dayt.na USAI 

PPS: Ce l'abbiamo lalla: in Japan 
le Vltldite del Satum sono supe· 
riori a quello del PS-X: w 1 O con· 
sole vendute, sette sono Satum, 3 
del PS-X. Ay111ohl (Josus, ,.; un 

pana osalrato... eon.mc,u. i dati 
non sono C011ttti. lo pe«entualt 

di console o 32-bit """""- in Jo. 
pan primo di Natale .,., di 62, 

5% per lo macchina Sega, <Oflfro 
il 37, 5% dello PlayStation e nOfl 

70% conlro 30%. Inoltre lo Play· 
Station costo meno del Saturn. E 

se Deyfona 

USA ffoppo, lo Jituorione po
trebbe ribaltarsi ... Diamo a 

Cesare quel che è di Cesare. 
NdMBI) 

GIANNI PHILOSOMA 

Spett.le redazione di 
M-,a Console, 
mi chiamo Giuseppe 
e ho 16 anni, 

passenaannai eia 
quasi un anno il 
Megadrive, ma entra Mttembro 
conto di comprarmi la PloyStatìon 
della Sany • 
Ma V9niomo al dunque: sul nu· 

mero 11 - compaoato PS-X o 
Satum, o no è uscito fuori che la 

PS-X sorobbo superiore alla con

sole Sega solo per qucr.to ...... 
da i giodù 3D, ....... in grado 
di .. sriro la grafica patiganale 

-i moglia del Satum. Quest'ul
timo, invece, sarebbe superiore 

per q- riguarda tutti - altri 
punti di villa (plalM, piccflia. 

duro,.,.._, giachi d'miane~ 

I motivo che mi ha """'° a ..,;. 
vere questa lettera è che non so
no del tutto convinta su quella che 
avete dotto. 
" Satum dovrebbe ....,. più ,.. 
tento per ....- riguardla i pie· 
chiaduro e allora perché i pro· 

grommatari hanno deciso di pro· 
grommare MKlll su hardware 
PS·X? 

Per quanto riguardo gli sporotut· 
to vi ricordo che Phllo1oma si 
candido a diventare uno dei mi· 

gliori jse non il migliore) 
shoot'em up mai reoli11ato su 
una console. 

l'ultimo punto che vorrei sottoli· 
neore è questo: pMma dell'uS<ita 
di Sotum e PS·X, tutti si <hiedevo· 

no quali fra le due console sareb· 
be riuscito a portare aria fresca 
nel software, ovvero qualcosa di 

radicalmente nuovo. Secondo me 
aria nuovo significo giochi alla 
Rld,. lacor, allo Dayt.oo, olla 

Vlrtaa Flghter 2 (non il primo 
episodio) (cos't! questo razJ;1mo? 

NdMBI) e infine allo Ace Driver 
(Nomea). 
Personalmente, quindi, terrei con• 

to chi fra le due m0«hine riesce a 
generare più poligoni mappati e 
quindi 30. Non è uno critica al 

Satum, an1i, allo fine potrei on· 

che cambiare icloa o comprarmi la 

console Sega. 

P.O. 

Te ... por co•leclore potevi 
I IM dopllil • ..,.,. la 

·-· •o• ti •a•9I• •'"'· 
...... p ..... MHY., ... • 

.._, ... ,-. , .... _ al 

1odo1 cl trowla•• di fnoto 
ell'•H•otlplc• coof,..i. tN 

.. 11-l liodlcl, ..... .... .,,. __ ............... . 
-•..ido_, ... ._. ..._, ................... . 
u ... ,. .................. . 
u. Prl-1 M-1 llo .. ot lii 
sar6 basalo 1u •ardwero 

Mldw., e w SHy. 11111•11 

.,.,,o•••• •• ca•''"• • ,,,. 

•e•lare -· llol .1,11.r1 , .. 

••• Il rolglloro) ••ool'•• "' 
••' reallnato •• UH coao· 
lo". Ah, si? E chi I' .. tletto? 

labbo Rachtlo? Rollo bullo 
di fro1tte a cotanta umltratlle 
co11vin1lone. Afferma11on1 si· 
mili riflottooo danoati luoghl 

comuni a cui lo 1tesso faccio ri· 
corso nelle anteprime quando 
oon ho oitolo di lotolllgt•I• 
da dire. Frasi di rito che serto· 
no a rlvesHre di .., mlnhoo di 

dlgolt• quattro righe di HO• 

1Ho•e. I più l!l"•otl lo IOiia· 
•• a pi• pari ,.,.h. SOftO con· 
10povoli cho si tratto di more 
vaccate, visto che nella n1a9• 
glor parta del casi si sta par· 
laodo di giochi tutt'altro che 
tenolnotl o di cui opesso si so· 

•o vhte solo u• palo di foto 
sfvocate. No• bevetevi tutto Il 
broclo che le rlwlste vi proploa• 
oo. Mettete<! I cro"1nl, almo• 

oo. AspottlaMo di giocare a 
Phllosoma, pel magari gli ap· 

plcclchlaMo 1opro u• bell'ag· 

'""'" rltlo••• ... , cesl .................... , ................. , ........ 
glio ... ,.,. o n.x .. u .. 

otti• ••••• c ..... .,.ile 
che H ,_., ... _. llderes· 

so: ........... - • -. 
una telew1a•llL &.. ns,1• .. 
lettore t:ll .......... ne-
.. alnoe p- di ........ . 
za. 51 trattne • ........... , 
a caldo rollllln • ,.... • · 
data tll Hllw1re tlolle -" 
g1nerml111. S.•WNcMle 

PlaySllllH -b .. - -
lllO,.la In più rispotto .. -· 
Hl• Sega 1ul pi••• 
dell'hardware, allo stesso IH• 

do • indiscutibile che la mag· 
glor parto del titoli previsti 
per la console Sony sono di 
- squallldumo equiparabile 

.. w •z•lwtw di StNnantore. .................... 
•••••••• ,.,.. • •••rie••• 
... PI-X IM 111110 pl'Ollll tltoll 

plt ••H•1tl: •••••N • mi· 
Il••• • p•••• per gl•c•re • ,..., ... , , ... -..... -.. ,.. .. . 
.. ............ le. 

Coro redazione di ••1• 
c ...... , 
sono un rago110 di 20 anni che 

possiede un Saturn da circa un 
mese. Vi S<rivo questa lettera per 
porvi alcune domande e per es.pri· 

mere una sffie di opinioni. lnnan· 
zitutto, mi chiedo per quale mati· 
vo avete dota 89% o quel copolo· 

v0n> di Vlrtva Fighter e non al
meno 93·943? lo personolmonte 

gli avrei doto 95%. Mi hanno la· 
sciata perplesso le motivmioni che 
hanno o«ompognota il giudizio: il 
preno del gioco. Non mi ... bra 
un fattore particoklrmente rile· 
vante nell'ambito di un'onolisi 
quolita!iva. I.a mia non ò ..,. criti

ca al vostro operato: apprezzo 

molta a - lavora e la -
serietà, chiodo solo dole cltlucida-

zioni. Per "'*'"' riguanla il Sa· 
tvm (che possena in"- a un 
MD + 32X o a un Allliga 1200), 
vomi pncisaro che ha avuto .,.. 
do cli vedere la maggior par10o dei 
titoli usciti per questa console: 

V1rtoo ........ Clodcworii 11111· 
gli!, Ylclwy Gael e (ohimè) Gaie 

' ' ' I I I 



•- (apprezzo quol 33"4). Ho 
un amico che Olici a - la S.. 
.. (llWCÌ l'midia).,... ..- ha 
,,....._ - 5ony PlaySlalion 
- ..... , .... (che - .... 
me~ C-wi, ha polUIO conlron· 
llln .......... i giocloi 1 - con· 
vinto che la superiorità •1 pic
chiaduro Takaro sia liMilata al 
Htnplice alpllto '"'fico, mentre 
~ R .. tw conlinua ad esse"' 
il bear.,, up polieonale più !I"' 

lanico. • - di •••hl••·· è 
mollo ......... la longevità • 
o livelli .- vi basti ~ che 
ho finilo il gioco ola prima por!ita 
11l1zioaondo il livello • cilficoltà 
due. Conclusione: il gioco è tutt'al· 
tro che NOl'istico, è noioso e stupi· 
do. Certo, ognuno ho opinioni da· 
ferenti, mo io preferisco Vlrtua 
Flghllr, che in tennini di diverti· 
mento, originalità e realismo su· 
pero tutti i concorrenti. 
FINISH 

Il , ......... ••••• • ............ --"· ,., 
....... - - l.aa.rl ..,.. ...................... 
••••l•I• ••• , .......... . ...... "'_ ......... ... 
p .. 111111 fl11la lfHI celle ........................... ........................ , ................... .... 
~lo che VI- f1tMw 111 11 
plcchladuro eccelle ... , 11clie 
se la versione pe r Saturn • 
fnlstral<I da qualche llMlll di 
P'"9NMMaslane (I.e. 0<caslo· 
nolo perdita di poligoni, IO• 

p-. durante I replay). 
IN comunque l0<lto aspettarsi 
•• •••!cosina di più . ..... 
, ... .,faMo, forte sla•o clii 
d1111tl Insoddisfatti. Chi lo 

M. lec1Ho "''' di fronte a 
111 1p111 di un Milione 1 

- • lire faro gli schlul· 
11Ai11 .... lp-l1.Toh· 
11111 ... i n INI Hl gioco, 
f9Clll1••• 'sr111 .. lle: 110• 
.. ,.. .......... - ... 11 

- Mia penr.. - i dlspo• ...... ,., __ .. ..,a. 
Al 11- Hlla ... .,. peroo· 
aal_,,.,.,._~FI· 

g ..... ,., -- - op• 
,....._ Hl ,.... di wlal<I 

...... 11111••• ....... 
c .. , ... divtlto .... 
M•, tlll, la Mli i Mia 11•.,1. 

•I-. 

K cambia pelt e .._la 
z. Eeeedglù. Dannato 
raffweclclore. li nUOYO li· 
bro di Vauili Vas1i111os • 
l'autore di •z, l'orgia del 
potere" • 11 intitola K. 
Hmmm, 11mplice coinci· 
denza? Slc:oprilo IU Cap
pa. Ah, .. è per queato, 
Samuel Johnson ha an· 
che detto che •IOlo uno 
1ciocco 1crlverebbe ae 
non per denaro". Alla 
faccia dello sforzo. Prol
IÌlllCll"""' PC Aclion di
venta PDS Action. 
Glga(byte) robot d' ac• 
daio. GlgO va. Cuore ac
ciaio .. va. !ngie)M, i 
moatro cli Duaaeldorf. 
MC. My name'• Em-51 Ei, 
10 what'cha what'cha 
what'cha want? Mi fac. 
eia un pieno cli Super 
Konsole. 5enla piombo. 
CVG. Che Va Giù. Fuori 
due, direbbe Marco Au· 
letta. Gamefon. Al cubo. 
Cubo libre: CD-Rom and 
Cola. Voglio una Sony 
Pkryloy Station. In ogni 
confe1ione, una porno· 
star omaggio. E anche un 
po' cli foi 1110119io. Fronce-
11. Joypad Joystick. 
Happy Happy Joy Joy. 
Console (Rien Ne Va) 
Plus. La rivista preferita 
di Galdrake? Vega Con
sole, che clomonde- Go
m 11Mo1 te r Mi n d. 
W.c.riet. 8ig k Fonnot, 
quuto meM speciale su 
Burger King. Conll31eMo
ria? PREGA Console, piut
tosto. SegoSotumino. No, 
Jovanotti no. Piuttosto il 
Fon1eco Mo1ter Sy· 
1t1m. l'm your V1nu1. 

l'm your Beavis. Si-di·Ai 
che mole, mi è rimo1to 
incastrato u diio nel letto
... CD. Mo che cocchio 
leggerò sempre, olla fin 
fin clella fiera? Pa11Gta 
Publiahing. Ritomo allo 
Futura paite cpirta. Ga· 
••·901e-go11 gci11. Ny
so-nyso-nyso-nyso. Che 
dite, pouiamo comincia· ,., 
Sempre io, 

Meneo Manybits 

Ciao MIF, 
mi chiamo Marco e ti scrivo da 
Fakonaro. Spero che questo mia 
lettera apporinì nella rubrica Q & 

A di Mete C1111l1. Tralasciando 
i compliftllftli (sielt voramenll i 
migliori in tutto: trucchi, posto, 
speciali, proviow o recensioni) (e 
le copertine? Ndr), passo subito 
alle domande: 

1) Mi conviene com prore un 32X 
oro o piU avon~? 
2) Al bor ho giocato a quella lo· 
stola di Ptl•al Rage ed è pure 
piuttosto giocabile. Uscirà per Me· 
go CO? 
3) In che coso differiscono, in sin· 
tesi 32X e Satum? 
4) Uscirà un altro Fifa Soccer? 
S) Sfogliando Emme<i leggo spes· 
so il tuo nome (MIF qui, MBF là): 
di quante cose ti ocwpi? 
6) Quai. sorà il primo gioco per 
32X a sfruttare i 32.768 calori? 
7) Faranno RPG per 32X? 
8) Com'e possibile che il Neptune 
costerò solamente 300.000 lire, 
quando comprondo 32X e Mega· 
drive separati si spendono oltre 
600.000 lire? 
9) Il 32X pomperà di brutto le po· 
tenziolitè del MD, addirittura re· 
mixando le musiche dei vecchi 

giachi. In unione <on un Mo., CD 
gl unici miglioramenti consistono 

nol'-entoto numeco • colon'? 
1 O) I due chip SH2 girano alla ... 
locità di 23 Mhz, quindi W Ml9"
drive con il 32X sarà più voloco. 
Voi confermate che il Mega CD 
( 12, 5 Mh1) non avrà alcun au· 
mento di velocità. Ciò aignifica 
forse che il processore centrale 
ciel MCD32X sarà il ..lito 68000. 

11) Ormai ci - in giro consolo 
do 16,7 milioni cli colori su sche<
mo, con riioluztoni grafiche, mi
gliaia di poligoni. Ma Mio questo 
è veramente indispensabile per 
far<i dMclini? 

Marco uMek" Pigliapoco 
Fokonara • Ancona 

I) Ilo, .. ., ... , phl avallll. lo 

~··I •• , •• 1. Il, •• ,. Il ... 
....... ....... 11 ... 111. 11 ___ .... _ .... 
..... ,esce Il N1.l1a1, H • 
, ..... 11. ••• Il , •••••••• 
32lc...,._,_, 
2 ) Ver1l11I previste: MD, 
M32X. ........ Dirige la TIMI 
w.,.., lnllractive (aka Alo· 
rl/ T1.,.1), la llosso di Tama 
• Vlrtua lacl11g per Saturn. 

0••••••-
3) Il klum • una coosolo. li 
32l t • • ,.rassll<I hardware 
che succhia Il •ldollo del Me· 
gadrlvo, dlsinlegraodo i suol 
organi Intenti •- Er, qualcuno 
di voi ha letto Area di Coni<!• 
gio di Rlchard Presto•? Un Mi· 
to. Vabllò, vado con l'ennesl· 
1110 riassunto (non state atten• 

Il, •i racco•aodo). I due si· 
steml nno basati sulla stessa 
tecnologia (la Seg a aveva 
coMprolo più chip Hitochi SH·2 
del provlsl<I, e lo qualche mo· 
do doveva pur sl>arouarsene, 

•o?), Ma • 11ltoto fvorl che Il 
Salum • Mollo più potente del 
321. Al•••o credo t coftle 
spl1ghere1tl a1"1Mentl un prl· 
ce·tag cosi dannata111ente esa• 

goral<I? 
4) Alla luce del latta che fifa 
Soccer '95 • stato uno dei tre 
titoli più venduti doll'anno un 
update • SM•Clrfo. 
5) Trappe, direi. 
6) Nessuno. 
7) 016, bella domanda . La 
verslooe di Solell remlxata 
por l'upgrade Sega galleggia 

lii laklm lii IN - -
11 ••• l••••ll•- , .. lo 

............. """ ... i.lii _,,. __ ,.. ..... , ... 
clll1•11e.DnslllMell. 

., •••••• 11 ••• •••k•ll••· -... ,,...,_ .......... c...r.. 

.......... llMlteCDi11 

le- CD-IOM • 11 ..... -
lec"* (Le. i plt ..... •I -
...... - .. .,,..dlclte) .... 
...,.. ........ vetlre•o •Il 
............. 1 ... 1 • propri • 

- •I •nlllflssl•I fil• •r.. 
llNHIYI" kosotl Mli' oltrollw 

19 •••al<I t.11 ••Il•• whlM... 
IO) llo,for11 -c1a-
pltl. La •elocltt Mila Clii llol 
Megadrlve non ou111- """'
lo gro1lo al 32X. Quando vie· 
ne unito al 32X, Il 68000 del 
Megadrl•e si lh•ll<I a svolgere 
.. t.ul111 enlUorfa. 111 al· ... ,...... .. ...... . .... ..................... ..................... --Il) lllalfe i IHl1pe-klla. 

Tutta • supetflH. lw .,.1 -
so, co11 proponi? DI rillllllorsl 
a giocare a Po119 e a Defentl.er 
buttando dalla finestra Salum 
e PS·X- Se lo fai, chiaMa•I 
che ml apposto sollo Il tuo 
balcone. Ci coni<!. 

Cori omi<i di MC, 
mi chiamo Sergio, ho 14 anni e 
posseggo un Mtgodrive e mi re· 
puto un diS<reto esperto {*Jis<te-

MEGR CONSO~E 



"' --11>"1 Nclrj di v'.doagiochi. 
lnnaniitutto ...,..; ringraziare il 

mitico Mlf per - puliblicalo la 
mia rnodosta lenwa ...i n"'"""' 8 
cli MC, quolo con l'lle U.. iOet 
in copeltina. 
Vorrei porti quolcho domondo 
che polo........., inNrtslare anche 
oltri lottwi: 

1) Ma questo 32X i dovvero 
un'ottima macchina come avete 

scritto più volte nelle news dei 
mesi scorsi? Una rivista concor
rente ha scritto che tra Sotum e 
32X c'è una distan10 enorme, che 
lo pmtazioni dell'upgrode Sego 
oono assoi inferiori di quelle del 
Satvm. Coso mi puoi dire? 

2) SIA nurnero di gonnaio aveto ''" 
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censilo olla grondo Clockworli 
lol~I con lanlo di grido di giaia od........,_'" un'• ri· 
villa delo Slt5IO mese c'era un mi· 

....... box in cui oi -- cht ~ 
tioco ho _.., longftilà • gioca· 
bilà o che una voila finila la wo 
funzione '"' quello di lwmaporte. 
Lo - è - dono por ,_.., 
Dt 0910& l per gio.- i duo giochi 
non erano stati nernnw recensiti. 

Puoi opioganni il porchi di quti1I n-- difforemt cli tiuclitio? Il 
tutto mi riporto o quest'estate 

..-lo Consolonicaio affobbiò od 

.lt•ll , .... por MD 92% (Elom... 
NdMlf) mentre CVG solo 50% o 
ollora KOppiò un cmo.. 
3) Che fino ho fatto il gioco di ......... -.""'" 

4) Clwnte speronze ci '°"" cli .., 
dore Sim City per MD o 32X? 
5) Com'è SINol IMor, conside
rando che il MD non può vantare 
gli steui effetti di Mode 7 della 
consolo Nintendo? 
6) Com'è S,..AoU 2? 
7) La cartuccia lolly Couol per 
MD ha qualcosa a che fare con 
l' omonimo stromitico gruppo 
hard·rop? 
8) Cosa mi consigli tra lcco 2, 
Utloea Strlko (ho già i primi duo 
llrlltt) e ..... ,. Il•? 

Sergio Conti 
Trofarelo (Torino) 

I) 1111 .. 1. I S•aa 6 ...... 

•••te (Il• potolfo 4ol 32X, 
•• IOUlll 4ollo 4•• pl1I• ..,_. - ..... ..._. 
Il (11011 .. oto, 41111141 corto 

•·•-••••-r .. 1 ....................... ., 
.... C•1•r .. - 16-lllttl. 
""' - ••• 111.w ..... 
1321-310_, _ 
tro Il lllln 1111 • 111••ffr• ..... _.,_ ..... .. 
.. ..,. ...... , - ...... d ... 
m,.,.._, ... , 
21 So cl rlflottl .... ,.. d .. 
rlYI ......... Clii .... glt'd 
_. ............... . ..................... 
ce IMI ,, ... l1•11YIM prl•• 
di noni gloclfl • Il lrloolo 
oleU'lllloilo. s. ... 1 eo ... 1o 
91..ildolw I vl40191 .. 1. 

I ..... u 1ls! U lascia- ... I allrL 
311' ...i .... palo di .. .i ••• 
o clù ...... ote lo ochlfo. N .. 
polovo cho loro ochllo, • •• 
91- ...... lo paNlo povore, 

···-·· 4 1 Dovevo vsclro por MCD. 

Noa 10 • ' • 1oputo pi• 01U1. 
Ah, se ti lotor1111, SI• City 
2000 • bo owlvo por S-. 
Sl-••loote..io. 
61 u .. ••11111 .......... 1 ... 
............ u ..... 1 ••• 

Mo9edrhro •••chi lo •ltlce 
419lt1lb11lloo1 •1co0 

er. •• .._ Ice er....a._"'. 
11-. .......... ....... Il ............. , 
71 Potrei lllro cho f11u ••· 
ff' .. ltl rl~reue, •• Hl ••

rohho corloo. lolly Couot • 
uoo shoolor 1111 Oporotloo 
Woll/ T2 ce•p•llhllo ce• Il 

•-•· So sol uH 4olle tre 

••n111 clte ...... cacqvls,... 
I lcicllo l•or • ra99I 1 ........ 
11 4olll ..... acchiappalo al 
wolo. So••• c•111tl l'ultl•o 

ololWy~•-••oo ··-···• ......... ..i4lcon11-t. 
111111• .......... -11., 
.... 2, ......... . 

Coro MIF, 
come va? Vi fac<io i ooliri compii· 
monti (....,,... rnoo iloti) e posso al 
sodo: 

1) Uicinì o.,1111 sul 32X o no? 

S. si, w - o CO? 
2) Ho me110 milione da parte . 
Compreresti 32X o MCD? 
31 ColHI compreresti tro Vlrtua ...,1o1 ............. o11 
4) Come larii il Ntptune a .-re 
solo 199 dollari, quondo il 32X 
ne .- ben 149? S. ci oarcì on· 
che un giaco omonio, sarà un 
voro offorel 
5) La Nintendo ci wolo prendere 
in giro con il Virtuol Boy, spoc· 
ciandola por macchina da giaco 
Wtuolt? 

Magistro Daniel 

1) ............... ···-
cl1to, •• tl1po 11 1111111• 

doll'uoclll • Ylrtw ......... o 
.... top•--·•-41 
1oclulloropl• ..... . 

2 111 32l ..... ••""' • clcolo-
hlo. 
3) Vlrtua lacl19 Dolu111 lo 
duo• li •usi••· 
41 MINcoll 4ol •orketl19, clc• 
clo- -, l&o CO .. UI HllO 

di ... , . ....... 

S) Oraal sla•o alla ••cedo· 
.1 • • 

C4roMBF, 
seguo .... Couolo dal nu,,,.. 
ro uno 1 cosi ho potuto apprtllCI'" 

re tutte le evoluiioni che la rivisto 
ha attraversato in questi mesi. 
Sono pienomonte soddisfatto e nan 

esito od osservare che avete ap· 
pootolo delle modifiche SOJtonzioti 
alla testcrlo: siete ..... .,..,te imbot· 
libili. Mi riferisco in porticolore ogli 
ultimi numeri ( 1 O e 11 ): gli orticoli 
approfonditi wl 32X e la suddivi· "°"' delle rubriche in Sotum z-t, 
16-bit FUN ed X-TRA "'PP"'sonta· 

na un progNsso ovidonte e ben 
ideato. Mi aspetto quindi 'l'*'lo 
prima uno speciale sul Saturn 
(diiodelt e.; oarcì dola... NdMll). 
Spero che crnai la pcnienzo cli ,;. 
spondero alt mie domande: 
1) l 'IM!ro 64 oarcì più poltnle .... 

piano goalico dolo conoolt Sego? 
Un gioco come llller l11tloct 
non è paocogonaliilo o """'" al
tro ~lolo mai villo w altri oi-.1, 
da caso t non. 
2) Mi fareste un'idtalt daosifico 
fro queste tre consolo: SotaSa· 
rum, SonyPlaySlationoNi nndo 
Ultra 64. 
3) Sega t Ni ........ stanna lavo
rando od altri coin"'P galattici? 
4) Vtd"'mo moi la sago conoplota 
di Strool Flghltr e di Mortel 
llo•hat su uno dolio tre piot· 
toforme ludiche dello nuovo ge· 
nerozione? 
Uco megasoluto dal vostro 

Giorgio Perrucci 
Forlì 

11 INw I Yl41N. lloo A 
11 11c1n olo1te 41 ,,..1 .. 
11ll'Ullrl 64. llllor lutloct 
• ...... , ............. 32·1olt ....1._,,_ ..... .. .......... 
21111ofclol1111•..i.-i. ....................... 
... ,,_ .......... c_ 
Mio 1 64·•11 4olle Nlotootle 
... t _.,. lo clftol<nl ... o 

001 lo'°'* lùoo a sotte ...... , 
olovro1tl _1..,. I teneùol olel 
coolroaloi coso •I chiodi di 
cloulllcoro? La • •a•tlt• di 
softworo 4Js,..llolle? lii ~· .. 
111'1? LI vo1dlte loarclwaro? fil 
uae co11t spup•uatl 11 .,.. 

clalo su Satur. VS Hol -
Mate IU tfUttto 8UllW9 I clii 
si • vloto si • visto.. 
31 la Sogci ... 1ov ...... .... ... ,.......3 .......... ... 
Hlall, Alo, lol<IH hll 1'loo 

• •••• , ... _ . Citi ·
s.,. .. ., , ..... , MCl12I. Leo 

Nl1te1•1 .. pr1 .. 11 11• ., 

4o ....ilo Mlilwr o Wll•• ....................... 
4) ••• 11 1111141 • •••••• 
Ptofect per PI-I 11111111 •· 

cloe I,,_. o4 ot11i.ll1 .... 
4o& W CD • Ultlllote .... 

tll• . •••PN per ''·I • e'• 
_... I -.Wo Parocli... YI· 
Ilo lo _,,.. capocllil • ... 



..n.MICDIOM,_,..... 
Mie_ ............... ................... "-· ....................... ..... , ..... ,_ ...... . 
, .......... llCD, ...... 11e1. 
...... 1 ............... "' a 
HH_ .... por 1'191ltellon e 
...... , ....... ,., ""' 64 
1 2ll. Il _..._ ... - col· 
loctlH lii 111111 911 episodi di """" ...... , ....... ,.. 
,...,_ .... , ..... on ha a•· ...................... 
c.; amici cl .... C1m1l1, 
innanzituno vorrei complimentar· 
mi con voi per la splendido rivi· 
sta. Premetto che ho 24 anni e 
che sono un appassionato di vi· 

deogio<hi. Con questo intendo di· 
re che non omo parte<ipare od 
assurde diatribe tra sostenitori 

della Sony, dello Set• o della 
Ninndo. S..- in partblcn la 
'fOllra rivista perchi pa111p un 

M19a.W. 1 un Moaa 32X anche 
11 vami ampliare il mio par<a 

n-"ino COll qualche - ..... 
solo a 32-blt. VI chloclo un aiulo 
ps chiwiwi un po' le iclM: 

11 u.cw mal ........... fltlt
... 2 ,.,., par MagadriYe o 

32X? 
21 11 preno delle nuove coniole 
(Satvrn e PS·XI è eso""'-: non 
meno di 1 milione e 400.000 mi· 
lo, Potreste fare uno previsione 
sul pretto che potrebbero avere 
o Natole del 199S? 
3) le due console saranno sup· 

portate dalle stesse case di pro· 
cluDone (Copcom, A<elaim ... ) op· 
pure no? 
4) Scnl•10 espandibili o 64-b~? 
5) H 300 Ila migliorando netta· 
monle por quel che riguardo la 
qualilà clei vic*gio<hi e 'a.Ile co· 
11 cl IUppOrlO. ON UKirò anche 
un'upansiono a 64-hil. Come lo 
..... pooizioldo rispello a Se· 
,.eSany? 
61 Vedremo mai un picchiaduro 
......... por32X? 
UncarolClluloda 

Aleuandro Peila 
Boscwro(TO) 

11 llH cha lo 11pple. 
21 ...... 11111 .. ....... ... 

il 4oprersa qfflldl-••• .. , 
Il proul•o Notalo S.ler• 1 

PS·X potreW..ro co-1 _.. 
pi• di ad..._ .,_ ....... 
I• Ylrtloel ...ne... .. ~1 •• 
•• preao , .. -su.1111 -
pro lo 600.000 - ...... . 
ranno sl•le•I ..... - .. .. 
e litui • 

31 LII ••11ler ........... nf. 
luppaterl ,.,,.,,., HINll• 

be lo co•1011 ICopc••• Ac· 
claiM, K....i, SW., 111.j. Al· 
cunllavo,_i.......,,,., 
la Nlntenda IDU, .... WI• 
Ila••• Squa....,., ...,.,, ollr1 

1110 por la S•t• ITrao1oro, 
Gau, Sonlc Tea• 111.I. 
4111 Satvm 11. LII ... , i.. ... 
In provlslooo 41 lo1cloro lo 
Playttattoo 2 Ml 1997-
S) ... 1 .. , .. -fff .... I 

IHr - Ylto ...... Molto .... ... 
61 .... c'• •-VW. 
............... Tldlco ..... _, 

1) Il 32X è compatibile con il 
IGflwan por MD, occ11ion latta 
por .,..... I• ... Crwdo cha il 
Dlllivo sia I chip VbP cont• nuto 
nello cartuccia. Secondo al<une 
wod di corridoio, la 5aga QYOVG 

intenzione di col'IWMrcioli1zare i 
siJachi chippa~ e cl un adattatore 
lpOCiale contenente il chip VDP. 
Ora, sapendo che il 32X con~ene 
il famoso chip, si potranno ut;Ui· 
zare le cartucce basate su tale 
tecnologia senza acquistare lo 
cartuccia/ adattatore? 
2) Che fine ha fatto il progetto 
della J·Cort? 
311 joystkk del Sotum sono com· 
patibili con quelli del 32X? 
4J li son0<0 di MKll per 32X è ve· 
romenft identico a quello del 
coin-op? 
5) Vedremo mai Kiiier lnsllnct, 
Daytona USA e Streel Flgliteri 
Tho Movle su 32X? 
6) Quando pubblicherete lo recen· 
sione di Scottlsh Vlrtual Golf 
per 32X? 
7) Uscirci un buon RPG per 32X? 
81 Sto aspettando la recensione di 
Riso of Tho Roboh. Quando 
.... 1 
9) VorTti saperne di più sul Sego 
Channel. Quando sarò disponibile 
da noi? Per quale console è stolo 
conc~? 

101 Chi ···-citi .......... 
oammario cl ..,. C...111 12 
IChuft.U cho pollino C•myl? Ha 
latta ....,,.,. un mio Mico cho 

va - por eam.,t I mili...,,. 
pl•111lial'-' 

Alessio Samiolo 

11 L'-'to dol i2x ho •••• 
1121• Il t1rm1rclel'IUll111 "' .................... , 
VDP.Mo ..... 111- ... 11 
.111 .. 1111...n 
21 LII Coff•amn ae paulede 
l'oMl•""a. Giachi co1110 Mlcro 
Machlnes 2 e Pete S••pras 
Tennis consentoao Il gioco si· 
•ultan10 a Cf•attro player1 
11n1a alcun atlattatore ag~ 

gluntlvo-
31 Nopa. 
41 Beh, gli va 1110110 vlclno-
5) No, non • stcrto annunc1eto, 
quasi c1rta111111t1. 
6) Naa appana la Coro Desl90 
lo avrà hlrMlnata. 

71 S,.r••· 
I) t t l6 UIClhl oi•e "'°'' fa, 
•a allilla•o pmerlle - ... 
coHlrlo parcM 11 Hffbllo bo" 
calo q,..lco'" <01110 4%. 

9111 Sega Channel • già opa• 
ratlYo In America o lo 10rà H· 

lro la floo dol ' 91 ••che In 
UK. Sc .... atolo lii vederlo In 
llella, vl1to dio 11aocaao lo fl· 
bro ottiche lii cablagglo so 
Hala nasJottalo COMIMorà Ilio 

a parti .. dal '97J. 

Ccn ciurma di .... C1m1l1, 
prtmttto che pa111111 un gaio
'° MD+32X 1 _. inmlono cl 
cdtainti un Scnm quanto prima. 

Ancha la PlaySlalloo mi intrippa 
un casino, st è per questo, ma 
non tradirò la Sega perché fino 
ad oggi non mi ha mai deluso. Ho 
una caterva di domande per il mi· 
~ca M&f. Pronto? Vada: 

1) Le Ylftioni americane ed euro· 
pee di Saturn e PlayStation sa· 
ranno compo,;bili con quelle giop· 
ponesi, giG in cin:olo1ione? 
21 11 Saturn della Sega e quello 
della JVC sono compatibili al 
100%? 
31 Quali sono i migliori sviluppo· 
tori per Megadrive, secondo te? 
41 Vedremo mai Vlrtua Flghter 
2 su PloyStation? 
SI ! Daytona USA? 
61 ~~risci Claudia o Cindy? 
Un grande soluto dal vostro fan 
numero uno, 

Silvio Tarchetti 
Bologna 

1 J AuohrhHHnlo IO, 

2)AISohrle•ontosl. 
i) Treas•re IO• ••ler Herot1, 
AllH Sol<llor, Llght CnrsadorJ, 
llrobo IAllon 3, Mortai K..i..t 
I I 2 ), O.. lotertal-Ht IX· 
Rao1a l, Scavengor/Zyryox 
lk11·Torranla, led Zona, Nitro 
WfffksJ, Shlny lntortaln•••I 
l lorthwor• Jl111J, Aoclont 

• ••••••• 
lllr_ .... 

.. ' · 2 • "" ... ,, •• r•••I 
none•• •••••• noi IAX·IOll. 

lr- No, sklppa L--.à~ .. -
l'vtti•o-
41 l oro. E' pi• tacilo che la 
Casortaoa vinca la Coppa del 
Ca111plonl. 
S) Nope. E' lo situo che chlt· 
tknl se Svper Mario apparirà 
11101 su Megadrlv•-

61 Preferisco la Gala di '"" 
get, " elevo 1n1N sincero-

Istruzioni per l'(alt .... 
Se volete mettervi in COlllUllo con 
noi 1ignifica che siete mnsi 'fllnt" 

mente male, mo • ehi • non i un 
problema nostra. Siamo spiclc9nti. 
ma non possiamo lomire rispam 
personali, quincli i inutile cht 

mettiate i fnincaboli nolle -
busto. 5pacllwà uno .-... cl cl
sttni a non siamo più .....,,; ami
ci. 
L"ondirina è ........ quolo: 

M•M•ll/QU 
M ... Couolo 
YI• Idolo 29 

20125 Mlla•o 
nALY 

Pu1 02/66911I59 
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' La commercialincuione del 
Sa 

. , l • f 
turn e 1st~ta un trion o. 

Supportota dalla campagna 
pubblicitaria più impo-
n~nte nella storia \ 
del marketing Se· '°' il Saturn è sto
tp accolto dagli 
o\aky giapponesi 
con IO stesso 
biblico entu· 
s'asmo di· 

\ \

mostr!'to 
dagli e~rei 
di fronte 
alla man-
na celefle• 

1 I n,egozl dii 
"'vi<feo~a· 1 

}me1 nip-

\ 

ponici so· 
no \ stati 
letter a I · 
mento pre
si d 'assalto da pr
de di fanatic i 
allì ultimo ~tadio 
impazienti di met· 
tere ~ moni su Ylr
••• ••1•t•r, tanto 
che lo S<orte sono an-
date e.Gur~ in poche 
ore. \ .\. 
I 

~::::: 

In qualche settim,na, la 

\
g r'pn de 11 5'' è riuscita a 
pioxxare oltre 500.000 
Console, delle quali oltre 
200.000 solo. il primo gior· 
"I'· 'Agli amai>~ delle stati· 
sriche .icarlliarra che lo Se
gJ prevede di commercia· 
lixzare oltre 2 milioni 1 di 
Sajurn entro la fine cl I \ 

I 1995. \ 
lo strategia del· 
la Sega è sem· 
plico: crtruire 

l uno \ basè 1 

d'ut~nz 
1 

parti-
c o 1 orme n te 
forte in Giap
pone - paese 

trdfiizionalf'1en
te ' edele alla Nin· 
tendo - quindi 
partire alla con
quista dell'Occi
dente, avendo già 
pron'to un vastb 
catalogo di titoli 

l ~~lu:~~'~L:::,: 
delle più impprtanti 
case nipponich!e. Per 

ottenere un simile ri-\ 
sultato - ambì:tioso, 
ma n,,n impossibile • 
la ~!' ha ven<luto la 

'· 

I \ \ 

Le due gra~di E~se del\ divlt1,men~ elettrqnico,• Sega e 
Sony, sono scesè1 i~ campo con piattafòrme ludiclle a 32· 
bit terribilmente potepti, \ll)a d~n'lat~mente costose: Sà
turn e PlayStation~ le nùo~e cohsole sono,disponjbili in 
Giappone d~ qualche mèse e, grazie t;lll'ir portaz:ione 

1 \ ~ \ 1 

\ \ \ 
c~e la 300 Co'l'pany, in· 
trippato ~on Panasonic, 
Goldstar, Samsungl e 
Sanyo, abbia fatto scuOlo. 
Anzi, olla luce dei risultati 
tinclro acquisiti, potremmo 
dìre 'fhe. l' allievo ho su .. 
pecalo il maestro. 
Per quanto riguarda il 
lo • me· I nceo o r1· 

\
cbno ed ~u
rapeo, la situo

' zione • assai più 
complessa, ~soprat· 

t, u t t o I ' 
pie r -
c ~ é 
la Sega non ha on· 
c""! .i,ciso se di· 
•tri~ui~ il. Sa· 
tUrn ~ pr,ma 

\ élell 'ést'ate o dopo. E' 
1 \ evidente che u'la com· 

propria hKnologia fid Uf'\a \ temeoi.e ha gi~1 lanciato in merciqliz.zazio~ 1-av-
serie di caae satelliti quoti Japcin l i suo Sotum, chiq.. vkinotO del G2-bit i n 
Vieto / JYC, Yamaha e Hi\ moto Y·l•t•r•: fino ail \ Occidente danneg· 
t~chi, co~ 1·,,,i~"' intento oggi '"~o ~t t f !. venduti, gerebbe le vendite 
d1 sfrutto"\'• canah di dlatri· ,5D.OOD P:O•••· Pare. chè on·l del 32X,.f.'~'al· 
b lizione quali negozi au- che IJ Hi achi 1iìd prepa· tra parte, !a oncorrenza di 
dio/video hi·tech ~ltre oi \ randa 11n nuovo modello Sony e Niri,te o (a settem· 
tradizionali negozit~i vi· del Saturn, •.tteticqm~te bre sarà fi~almente dispo-
deogiachi per diffonjjere 11 differente 1_ai prf cède ti, nibile anche l'Ultra 64, 
Sotum è ~atte,.. quindi la T a ident;co1 in 4'rmjni di così pro"'ette la grande 
Sony al iUO stesso gi~. p,restazioni\ e capacità "N"), impo~ alla ~a di 
Ùo Yoctor/JlfC non ha perso all •C: iginale. Si può dire non ~rclere troppo tempo. 

\ \ sl.co~do le ultime indiscre-Ìll••••••••llllilÌl•lllil zioni} la commerfializza· 
zione det ,Satum in Ameri· 

\

ca potrebbe venire antici
pata a \ maggio/giugno 
qualora a) IO Sony face1 .. 
lo 1te1so con la PlaySta
"-· bi fos.- disponibili \ 
u,na.._se~ie 'di titoli killer, ca
paci d<Ìo soli di far vencleno 

\ centina1ia 'di migliaia di 
console. In ogni caso, il Sa
tum..$arà ufficial~ent~ pre
entpto al pu~bUco ari1eri

clinil1 durante} l' Electronic 
Eritertainment Expo di Los 

\\\ 



parallela, anche in Italia. I sedici bit sono forse finiti? E' 
venuto il momento di passare ad un sistema più potente? 
Quale console ha le maggiori possibilità di successo nella 
giungla del divertimento elettronico? Matteo Bittanti e Fa· 
bio Ravetto hanno le risposte. Leggere per credere. 

Lanciata in Giappone il 3 
Dicembre del '94 la cons~ 
le di casa Sony rappresen· 
ta la realizzazione di un 
progetto iniziato nel lonta

no '88 e che fu 
completamente 
str·avolto all'inizio 

degli anni '90. le 
vendite iniziali della 

macchina pur roggiun· 
genclo un buon numero 

di unità non hanno 
e g u o· 

gliato 
I e 

strepitose 
performance 

del Satum. 
Alla fine di 

dicembre, la Sony ave-
va commercializzato 

circa 300.000 Play
Station e prevede di 
venderne oltre 

700.000 entro lo fine del 
1995. Il prezzo della con· 
sole è di 39.800 yen, circa 
80 mila lire in meno del 
Soturn. Fino ad oggi sono 

stati commercializzati p1u 
di 1.1 S milioni di giochi 
per la PS-X ed il dato è 
particolarmente incorag
giante se si considero che 
lo console è sul mercato do 
pochissimo tempo. Questo 
è dovUto principalmente 
all'uscita di titoli a dir poco 
sensazionali quali Toshln• 
den, •ltlge Racer e Mo· 
tor Toon GP. L'inizio è v .. 
ramente esaltante. 

HARDWARE 
Tecnologicamente parlan
do la Pl·X è sicuramente 
una macchina molto avan
zata e dotata di potenzia
lità o dir pO<O strepitose. Il 
processore centrale della 
macchino • costituito da un 
chip •3000A RISC con 
una frequenza di clock pori 
o 33 mHz al quale si af· 
fianco poi un bus bancfwith 
in grado di muovere fino a 
132Mb di dati al •econdo. 
Questo serve per evitare 

che le unità che compongo· 
no l'hardware della moc·· 
chino si trovino limitate, 
durante le loro funzioni, da 
eventuali ingorghi di doti 
(il famigerato "collo di bot
tiglia"). Il motore grafico 
del 32 bit Sany è co1tituito 
da un chip denominato 
3DOI (3D ... phlc lttgl• 
••) il quale si occupa sia 
della manipolazione che 
della generazione di forme 
vettoriali. La sua potenza 
di calcolo pura si attesta 
intorno ai 66 MIPS (Milioni 
di Istruzioni al Secondo) ed 
oltre o ciò è anche in grado 
di gestire senza grossi pro· 
btemi anche effetti di sho· 
ding e di texture molto 
complessi. Il vero cuore 
dello macchìna • costituito 
da un particolare circuito 
denominato Data Co•• 
pre11fon l•1l•e (per gli 
amici DCI) che si occupa 
esclusivamente della com· 
pressione/decompressione 
dati ovvero di smaltire le 
varie informazioni in ma· 
niera fluido e veloce. Per 
lor que1to la Da compat
ta in tempo reale i dati che 
l'R3000A deve spedire ai 
vari chip custom, per poi 
riportarli alle loro "dimen• 
sioni'' naturali una volto 
che sono arrivati a destina· 
zione. Mo questo non è tu"° 
to. Infatti, grazie olla sua 
notevole potenza di calcolo 
(si pario di quakoso vicino 
ogli 80 MIPSI), la Data 
Co111pre•1lon Engl•• è 
addirittura in grado di or· 
gonizzare la memoria in 
modo da limitare al mossi· 
mo eventuali caricamenti 
permettendo così alfa mac· 
chino di avere sempre a di· 

sposizione tutti i dati ne· 
cessari. Detto ciò mi sento 
di dover puntualizzare uno 
cosa: infatti leggendo le 
specifiche del PS·X sem· 
brerebbe che la macchino 
possa elaborare fino o 
360.000 poligoni al secon· 
do senza limitazioni. Se 
fosse vero questo vCNTebbe 
dire che la console Sony 
vanterebbe una potenza 
paragonabile (se non oddi· 
rittura superiore) a quella 
del coin·op di Dayte•• il 
che, purtroppo, non è pro· 
prio vero. Infatti i 360.000 
poligoni al secondo si pos· 
sono ottenere solo fac.endo 
lavorare la macchina alla 
risoluzione m1n1ma 
(256.224), con un numero 
limitato di colori su scher· 
mo (256) e niente texture. 
Sinceramente credevo che 
questa fosse uno cosa ab· 
bastanza scontata (infatti 
bisogna considerare che i 
doti forniti nelle scheda 
tecniche costituiKono quasi 
sempre i ,,.valori limite'' 
delle capacità di una mac· 
china), mai è necessario fa. 
re alcune precisazioni. Il 
numero di poligoni che la 
macchina Sony può elabo· 
rare vario in maniera so· 
stanziale a seconda della 
risoluzione utilizzata, al 
numero dei colori su scher· 
mo ed allo presenza o me· 
no del texture mapping 
senza dimenticare poi che 
maggiore sarò il frame ra· 
te minore saranno i poligo· 
ni su schermo. In condizio· 
ni normali (ovvero a 
320'200 con texture e 256 
colori) lo macchino Sony 
può elaborare un numero 
di poligoni massimo che si 

attesta intorno oi 150.000· 
180.000 poligoni al secon· 
do. Probabilmente, o que· 
sto punto, qualcuno di voi 
potrebbe anche storcere il 
naso però vi posso ossicu• 
rare che non c'è motivo 
per essere delusi. Tothln• 
..... per esempio (un game 

davvero apocalittic10 dal 
punto di vista audio visivo) 
è un titolo da circa 80· 
85.000 poligoni al oecondo 
(2 lottatori composti da 
850/900 poligoni l'una, 
fondali da circa 900 poli· 
goni il tutto animato a 30 
frame al tecondo e con 
una bella spruzzata di tex· 
ture) il ché non è davvero 
niente malet Alla risoluzio· 
ne massima il numero di 
forme tridimensionali di· 
sponibili scende fino ad 
uno quota variabile tra i 
50 e i 70.000 poligoni: co
munque un ottimo risulta· 
to. Per quel che rigua rda 
invece l'hardware bidi· 
mensionale bisogna dire 
che, in questo frangente, 
tutti i vari compiti vengono 
gestiti dal processore cen· 
trale e da un chip custom 
in grado di animare fino 
ad un massimo di 4.000 
sprito di dimensioni pari 
ad 8'8 pixel. Sttonamente 
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DOSSIER 

Angeles, a maggio, dopo il 
"bidone" di Los Vegas. 11 
Saturn sarò venduto negli 
Stotes al prezzo dì 399 
dollari {circo 750.000 lire) 
insieme a due giochi, Dcry'• 
..... USA · scelto ouecca
ta, quanto meno per ragio
ni patriottiche • e Vlrtva 
Flght•r. Per quanto ri
guarda l'Europa, la Sega 
of U.K. ha precisato che il 
Saturn sarà disponibile a 
partire da settembre, ma il 
prezto resta ancora un'in
cognita. La maggior pC.rte 
degli lnsideri sono scettici 
sull'ipotesi del lancio pri· 
mavetile d-1 Saturn in 
Al)'lerico, olki luce del fotto 
c.he a giugno lo Sega ho in 
previsione di C9fl'ltner<ializ· 
zare il Ne ....... , al preuo 
d i 11)9 dollari + un gioco 
(VlrtUe Plg .... r): il conflit
to di intere1•i è evidente e 
per di più, di fton\ e a così 

\ 

tonte Proposte dìffe,renti, li 
rischia "'idi confondere gli 
utenti. In attre parole, è un 
dannato Cf\ISÌno, s• non 
l'avevate 1an~ora capito. 
Nel ben~ o 'f'el mole, lo 
Sony non ho di questi pro

' j blemo ... 
\ 

HARDW~RE \ '< 
~art amo dall' estetica. 11 
S I • • • to otum or191nar10 van va 
un splendìap chossìs doro· \ 
to, ma infine ffl Sega ha 

\ 
\

optato '?er; un rl.eno pitto
reKo gngio "canna di fucit 
le " perché l'originale si\ 
1che9,iava troppo facil-
mente.1 \ l 

~
Il mod. llo

1 
dello JVC • 

~ invece lendente al blu,
1 mentre le versioni eu~o· \ 

'" ed american•1 so· 
ronM,o oomplttamente ne· 

1 re, (ome il Megadrive. 
Qolesle ultime saranno dl· 
1tribuite con i'lypod com· 
pletome ~te\ dìfferentì rj· 
spetto a q_uelli già di1pon1• 

\ \.. 
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bili per il Saturn nipponico: proprio in qualche modo 
vanteranno una fo'tma più penatizzi i l Saturn. L'archi-
ergonomica, ma conserve- tetturo della console è1 sta-
ranno lo stesso numero di ta concepita i1;1 modo tale 
pulsanti. che i chip possano "proce1-
Addentriamoci ora all'in- sare" le i1truz.ioni in parai-
temo delta <·'tnSole. Il cuc>- lelo, ma nei giochi usciti fi-
re del Saturn è costituito no ad oggi questo non ~ 
dalta coppia dei chip SH2 avvenuto. la ragione è 
Hitochi RISC a 32-bit, la fui \ semplicissima: i program· 
velocità è di i1 .5 ~Ml1,z . \ motori si sono trovati di \ 
Questo non fo della consb· \ fronte od uno tecnologia \ 
le Sèga1 un 64·bit (32+32), so..stanzialmente inreidito e \ 
ma un 3?·bit estremamett-- 1non han'1o ancoro <Nuto il 
te potente: gli SH·2 \sono tempo di sviscerare le po· 
chip estremamente sòfisti· ~ tenzialità della m<!cchi· t- \ t 
cari per la gestionel del· /j na. Per J'Qgioni~di Item- .,.là PloyStation per quanto serVire do test fomparcrti· 

\ la grafica ttidimen"' ~ pistica, si sono liTitlati a riguarda la gestione della vo, ~a•a, ò tutt'altro che 
sio~nale, a.ebbene ....-::::: \ sfruttare un solo chip grafico bidimensionale. rappretentativo. la Sego è 
l' assenza di un 

1
\ alla volfa. I proces10ri L'Hardware del 1Sotum è in al lavoro su diversi titoli\ 

30 En· idei Satum restano co· "grd~o di gestire fino a cin· che1 sfruttano la tecnologia 
g~ ne mu~que i,,dipendenti: que liv\tlli di paralla11e, e audio tridimensionale (Q-
vero .., s i a \al pro via software• possibile .J. Soun,d) per Sotum. 
e 1 g~ammatore tener e un. nÙmero mag Anche qui, il confron.to 

d e c I d e r e \ giare, mentre Ja PlaySta· è rinviato. f \ 

quale Jf i tion ndn J>r?Ssie\le nemme- l 

due deve ~- no no' scrolling-engine, il \ \ ' N'~-
cup~si dellò che ho lasciato interdetti .....__,,.,. 
ge1tione degli numero' i sviluppatori· In 

1$0fTWA
1
RE 

sprites e teori~, quin'9i, sparotutto, \ 
quo~e i?ve- p1lotform e picc·hiaduro bi- S

1
u que· \ \ 

ce dello dimensionali dovrebbero s t o 
sera li ~ g, "girare" m~lic;> sulla ~pn.. frbn· 
per e1em- sole Sega. AttenzionJ, que- te, la Sega non -ha 
I I ' I . 1 ' Il d po. Da mo· 1to non vca e ~n senso a110- nu a a temere 

mento che le effef. lyto! ancora una volta, tut- nei ' onfronti di ' 'Aill .. ""''\ 
tive1<ai!ocltà del

1
So· to dipende dalle capacità Sony{ ~DO e 

. turn :.estbno un'inco,. dei programm,,tOri di otte:\ persino Nintendo. Leader 
gnita, n'è.n 'ci resta che nere ìl \ "la.ssimo l indiscusso nell .settore 

"e/spettare titol \ com'e \ dall'haf dwore Gìsponibile: dei coJn·op {tèa~ di 
D.,...• Ulll e Panser Rahler1 Prolect, Il primo \ sviluppo come 11~~ 
Drp9oor1, prìm,o di obi~ sporotutto dello.S..ìbu per e l'AM3 ropp<e...,.. 

.fanciàrsi1 sull'effettiva po- PS-X, ad esempio, è identi~ )tono la punta di ' 
' tenza \dello console S.90. co al coÌr·op, op~i, forse \ diamante del di· \ 
\ In ogni calO, l'inizio è sen· ha m~n~ rallentamenti vertimen

1
\o \le1t ronico o 

zo dubbio rmette~te. \ dell'originale.. gettone e rlon)f Id Sègo puà 
la memC?ria disPClni~ile on Le risoluzioni disppnibili <Ofltore 1u und lista di titoli 
board è , consisten/e: 36 10no nu.,,~ose, onèhe\ se potenzialmente convprtibili 
Mbit d r Rom c'ontro I 28 la più comune è lo per Sotum che boste/:ebbe· 
~Ila P S·X, mentre per 3?0'f224, impiegata anche rodi per sé 1ad assic~~rorte 
quanto riguarda le co1;>a· nell'~tte1is1imo D•ytena Jn J curo sucqtsso. L'intera 
cltà di gest\9n, pollgon<!!•, UIA. s~rie di Viri- flg ... r (i 
lo console ISo)ly 1embro Sul pljino dell'~u~ki, i~ ~o- primo episodio; g'à dlspo-
avete '°meglio. Va preci· turn vonta ;,_,n lcerto va\.i· nibile, il seconJ, lq sarà a '\ 
iato che lo Sego non h!' toggio 1ullo PloyStotlon, In settemi*e, Il terio u1cirò in 
mai ufficialm~nte chi~itO qua~to possiede un chip \'ala a giugno), il gK\ dtalo 
le pof enzìolìtò dello •udi OSP o 32·bìt a 32 co~ali D""9r1cl UM, vir- C.., \ 
cohso,e in questo senso. sviluppatO dalla Yamo~a,\ e D•••rt , ... , tutti prevìsri\ 
C'è 1c·hi sostiene che il Sa.• mentre la PS·X ha, un chip per Satum, coltituiicono un 
turn possa visualixzore un DSP a 'l 6·bit a 24 canali. forte n(hiamo per i poten· 
numero di poligoni mappa- Sinceramente, non abbia· ' ziaJi ac~uiren~ della conso-
li compreso tra i 6o.OOO • i mo n-... porc\on) senti- le. Il fotto che questi giofhì 

I\ \ 00.000} ma nea1uno ha tor una netto' diffe~enza 'non saranno mai dis~nibili 
dati certi. qualitativ~ a livello del so- né _,er PS·X, né per Ultra 
Sippiamo, invece, che la noro, anche perché l'unico 64, r,tié pw 300, goranti1<0-
console a 32-bit 

1
della \ gioco disponibile par '9'n· no al la Sega un grande 

grande 4'5" è superiore al· trambl i sistemi che poteva vantaggio sui concorrenti. 
I 

' 
• 

\\ \ \ 



la console Sony non è do· 
tata né di un chip dedicato 
allo scrolling hardware, né 
od integrali dedicali od ef· 
fetti di morphing, zoom, 
rotazioni, ec.cet&ra. Questo 
6, probabilmente, da impu• 
tare al falto che la macchi· 
na s ia stata concepita co· 
me una sorta di "mostro 
30" che vede il suo punto 
di forza proprio in questo 
genere di grafica. Si tratto 
di una scelto Hparficolare" 
che comunque ho già doto 
degli ottimi risultati; avanti 
guys foteci vedere che cosa 
siete in grado di farei 

SOFTWARE 
Passando ora al software, 
va detto che la macchina di 
casa Sony vanto già un ca· 

tologo di titoli più che di· 
screto. I migliori sono in· 
dubbiomenl• Rld9e ••· 
cer, To1hlnd•• • Meter 
Teon OP (tutti recensiti sul 
numero 12 di Super Con· 
aole), seguiti do Klleak 
The Blood, Cyltenle4 (ro
censiti sul numero # 13) e 
R•lden Prolect (recensito 
su hper Co•sole #14). A 
porte Rlllge Racer · peno· 
lizzoto do uno longevità li· 
mltota • gli altri titoli non 
possono comunque essere 
considerati delle vere e 
proprie killer opplication, 
sebbene siano qualitativa· 
mente ottimi. E1istono poi 
una volta serie di g·iochilfi 
che si attestano su livelli di 
sufficienza per piombare 
poi nello mediocrità più os· 
soluto. I più Insigni espo· 

TITOLO 
A.IV Evolution 
Crime Crockers 
Cybersled 
Geom Cube 
Uttimate Porodius 
Houma Hunter line 
Powef'UI Pro la..batt '95 
Kileolc lho alood 
Kin9'1 Field 
Mahjong Goku Tenjiku 
Mahjong Stotòon 
Motor Toon OP 
Hot Blooded fomily 
PachiSlot Hunter 
Raiden Proie<f 
RK!g. Rocer 
Space Griffon VFl9 
Tomo 
Toh Shin Den 
Twinbee Taisen Doma 
Twin Goddess 
Victory Zone 
Cosmic Roce 
Falcota 
Hyper Mahjong 
Kakigi Shogi 
Myst 
Philosomo 
PSX Boxing 
Storblodo Alpho 
Virtua Pochislot 

MARZO '95 
Boxer' 1 Road 
IGO PSX 
Metol Jacket 
Tekken (Rave War) 
Tìe Breok 

APRILI/ MAGGIO '95 
1950 American Dreams 
Aquo Note' s Holiday 
Are The Lod 
Blue Forest Story 
Fujimaru Jigoku Hen 
Gonbare Morikawakun 
Poporo Koroisu Mono Gotori 
Royman 
Red Plasm 
Shichu Suimei Pita Groph 
Storffight Fantosy 
Vompint (Darit1tolker1) 

GIUGNO/ LUGLIO '95 
Sozon Eyes 
The Horde 
Off World lnterceptor 
Princess Maker 3 
Tokyo Shadow 
T otol Eclipse 

CASA 
Artl>ink 
Sony 
Namco 
Tochnos 
Konomi 
A.smik 
Konoml 
SME 
from Soft 
Chat Noir 
Sunaoft 
Sony 
Technosoft 
FORUM 
Seibu 
Namco 
PantherSoft 
TW1 
Takaro 
Konomi 
Potygram 
Sony 
Neorex. 
Gvst 
ASK 
ASCII 
Soltbonk 
Sony 
NEW 
Namco 
Mop Jopon 

NEW 
A1<;ii 
Pony Canyon 
Nom<o 
aody 

Sony 
ArtDink 
Sony 
Righi Stuff 
Sony 
Sony 
Sony 
Ubi Soft 
Sony 
Oatem Polystar 
Titfe 
Copcom 

Bondai 
BMG Victor 
BMG Victor 
Goinax 
Taito 
BMG Victor 

ALTRI TITOLI IN FASE DI SVILUPPO 
The 11 th Hour 
Alone in The Dark 2 
Alone in the Dork 3 
Ace Driver 
Block Out 
&LOXX 
ColorsMania 
CyberWar 
Deod Heat Road 
Demolition Man 
Derby Stallion PS·X 
Formotion Soccer PSX 
Game No T otsujin 
Gensou Suiko Den 
Hi11otu Pochinco 
Hyperion 
lndycor Racing 
Galaxian 3 
Jumplin' Flash 
Konoderu 
Kidovn.sen1hi Ovndam 
Lupin lii: Cogliostro 
Mortai Kombat lii 
Motocross 
Pochio Kvn 
Pochi Slot 
Race Drivin' 
Sofel Fontaslo 
Star Flight Fontosy 
Street Fighter: The Movie 
Super 301 SQ 
Super Co1ino Speciol 
Tokyo 2020 
Virtvo Mahiong 
Zero Divide 
Worfd Cup Striker 

Virgin 
Victor 
Victor 
Namco 
Toei 
Technos 
ArtPok 
Coconuts Jopan 
Nichibutsu 
Virgin 
ASCII 
Humon 
SunSoft 
Konomi 
SunSoft 
Toito 
Virgin 
Nam<o 
Sony 
Success 
Bandai 
Asmic 
William.1 
Coconuts Japan 
Coconuts Japan 
Coconutt Jopon 
TW1 
Solel 
Toito 
Capcom 
Nichibutsu 
Coconuts Jopan 
Roinbow Jopon 
Map Japan 
Zoom 
Coconuts Jopon 

GENERE 
Simulo-zione 
Action RPG 
Action 
Pvz-zle 
Sporotutto 
Avventuro 
Spo<tivo 
Action 
RPG 
Mahjong 
Mohiong 
Racing 
Picchiadvro 
Simulozione 
Sporotutto 
Rocing 
Action 
Puzzle 
Pkchiacktro 
Pu-zzJe 
Picchiaduro 
Pochinco 
Rocing 
RPG 
Mahiong 
Shogi 
Avventuro 
Sparotutto 
Boxe 
Sparatutto 
Pochi slot 

Sportivo 
lgo 
Action 
Picchioduro 
Sportivo 

Board Game 
Simulazione 
RPG 
RPG 
RPG 
Puzzle 
Avventuro 
Plotform 
Az.ione 
Divinazione 
Simukaxione 
Pkchioduro 

Avventuro 
Action RPG 
Azione 
Simulaxione 
Avventuro 
Sparatutto 

Avventura 
Avventuro 
Avventura 
Racing 
Puzxle 
Action 
Puzzle 
Action 
Rocing 
Sporatutto 
Simulazione 
Sporrivo 
T&A 
T&A 
Pochinco 
Sparotutto 
Racing 
Sparotutto 
Action 
Sparotutto 
Action 
Avventuftl 
Picchioduro 
Spo<tivo 
Pochinco 
Pachi slot 
Rocing 
RPG 
TBA 
Picchioduro 
Simulazione 
Board Games 
TBA 
Mahjong 
Axione 
Sportiva 

RECENSIONE 

SC#13 

SC#13 

SC#12 

SC#14 
SC#12 

SC#12 
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\ ~\questi vanno ad aggjun· 
gersi titoli ~coi;ne Panser 
Dr~90011, $hlnoltl Den, 
alMeno d~e platfor• 
Ispirati a Sonlc, Deodlu1, 
Tom Cat Alley Sat11rn\ 
SIM City 2000, Doonl 2 1 
Vlrtua Ha•g·On, Vlrfva\ 

< I ' 
Tenni•~ Myat, etc. 
Anch e \ gli sviluppatori 
etterni stanno lavorando 
alacremente per garb ntire 
il successp alla pia1toiorrno 

\ Sego. Tro i giochi previsti 
\ Pf r il 32-bit segnaliamo: 

Darln Galden e ltay For
ce dalla laito; Street Flgh· 
ter: the M°ivle e x .. Men 
dalla Co11co,m; Ccitton 2 
dalla Succeu; Vl ... al GP 
(Atlas); Perfect' Ele"f " 
Deluxe, Ulti•ate Paro- " 
dlu~ e, Caatlevanla dalia 
Konomi. Mortai Ko•ltat 
lii 6 Allen Trllogy (Ac· 
cloim). Lo BonRre sto sta la · 

I I 
varando a Fl1t of The ~ 
North Star, ennesl,no pie· 
cl.ioduro ispirato al leggen· 
dario K.en il Guerriero, 
mentre la Bandai è ovvia-
mente al lavoro su un nuo
vo episodjo della saga di 
Ultraman. I fan degli RPG 
non si annoieranno ~i certo 
con titoli come La•cls~tker 
2, Ri•glord Saga, Il•• 
Soed, Magie Nl9ht Ray • 
E•°"I• Fa-ay lerth, tvtti 
u mad. in Sefla''. 
I giachi già disponibili co· \ 
prono te princi~ali catego· 

\ 

\ rie videoludiche: ~r i pie· 
chioduro c'è Virtua Fighter 
{MC# I I, 89%), per i 
platform c ' è il bellissimo\ 

• 

Godcwottt bltht (MC#l I , 
\ 94%), per i giochi sportivi 
, segnalìamo Vlctory Goal 

\ 
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\ 

I 
(MC# 13, 86"i >l, per i pu•t· 
le game Tam a (MC# 12, 
81 %)! Il rovescio della me· 
daglia? Gaie Raoer \ 
(MC# I 2, 33%) e titali in 
giaflpone1e stretto come 
Wari Chal Connectl••··· 

I 

PERIFERICl\E "ED 
E~PANDIBILÌTA' 

\ Tra g li altri aggeggilli pre· 
visti per Saturn, seg11alia· 
mo un multitop che consen· 
te il 9i0<0 simultaneo a set" 

' ' te giocatori, un volante per 
le ~simulazioni sportive, 1di· 
versi ioystick (il miglio~ è ' 
il Vlrtua Stick della Seg\I) 1 

e unq Rom cart per salvare 
punteggì e posizioni di gio--
co. 
la Sega intende ìnqltre ton· \ 
ciare tutta una serie di pe·· 
riferiche che vanno dalle 
tastiere. ai modem, dai 
floppy ad alto densità fino 
agli hard disk, in modo da 
trasformare i l Satur~ in 
uno piattaforma multime· 
dia. Il s istèma operativo 
del 32·bit è stato svilup~· 
ta dagli ste~sì autori èli 
Wincfows: la. Microsoft di 
Bill Gates. Il 'Saturn sori. 
inolt re sfruttato negli Sta· 
/ es come termin~le casalin· 
ga per il Sega c:l.a.,nel, la 
prima pay·tv!"vifjleoludica 
della gr~nde Ess• . 
Per quanto riguarda le 

possibilità di e~ponsio· \ 
ne della console, ricor- 1 
diamo ancora Jna vol
ta c~e ti Saturn è stato 

Ctesignato in ,,_odo 
tale da potef' eSsere 

upgroC:lato ~ pOteri'· 
ziato successivo~ 
~te, per ovviare 

alla rapida absole· 
scenza chf!" generai· 

mente, affligge i gingil· 
li videoludici. Dai temei 

del Sùper Clo•'9•• fino ~ 
ad orrivare al Bulldog per \ 

3DO, l'idea della can· \ 
sol• come di una "scci· 
tola" ermeticamente 

chiUsa e noh·upgradobile, 

' ' 

j 

. \ laRl " V" ' V1&0re per ea ta 1rtua-
le che S<\ rà lanciato nell'ul\ 
timo 1quarto del 1995. Il 
prezzo1 e le potenzialità del 
sistema rlon sono ancoro 
nati. I l 

I 

\

te a settembre). Il recente 
annun'cio della Sega di utl- \ 
lizzare come strumento di 
sviluppo peri la grafie.o tri

\ dimensior\ale il celGbr• Sof. 
timage GD (già Creative En· 

\ vironment), uno dei miglio-Al pari della Pl'\YS'tation, 
~anche il Saturn è tuna con· 

1 Sole settoriale, il Che signi· 
\ ~ca che le versio~i omeri· "' 

cane, eurGf!!ee ,e gtap~ne
si saranno~o~lmenN,in· 
compcrtibili ti;o d i loro. Chi 
acqqisto oro il Satum, non 
potrà usufruire del soltw'I· 
re american~ e.d euroP,eÒf 
e uefto co1trtu1sce un gra1 
ve ostacolo: il testo in 
gia\>p'1ne1e negli RPG e 
nelle avventure rende pro· 

ri toof grafici ottualme"te 
i!is11anibili, lo ben sperare 
Ju~lp seconda ondata di 
•C1ft\\rare per il 32·bit della 

' ticamente ingiocabilì un 
sacco dit titolt pbte~zial· 

grande ns". 
La Sega è or""ipi un'isti,u· 
1ioqe''nell'~mi>ito del d i· 
vert~mento e 1ettronico, a 
differenza della Sony, che 
resta comunque un avver
sario ~emibile, sof\.rattutto l 
per lei ris

1
orse 1u cui può 

con'°ré. o; céf'to alla Sony 
è definitivomenr.e tromoh· 
lato ed oggi \ i guarda alle 
consOle come a tielle mac· 
chine continuamente 
espondibili, came a qualca· \ 

I 
'~eflte gal\'ttici. ' 

\ manco l'esperienza della 
Sega: l'MSX avrebbe da· 
vuto rapPi:resentare il nuo-

\ 

'(O standard dei v\deogia· 
c~i, ma fallì miseramente. 

\ Per questo il PSX è gupr· 

I 

sa che "cresce'' con noi. pena 

dato con un certo Hettici
smo, soprattutto da chi è 
rimasto scot#oto dall'enne· 
sima

1 
promessa rivelatosi 

un flop: il 3DO. lo console 
di Trip Hawkins è stata 
prese~tata dalla stampa 
come l~ottava meraviglia, 
as u,suo l. Sappiamo 
tutti come • andata. 
Oro succede lo $tesso 
con la 

\ PlayStatian . 
Domani sarà un 
altro sistema a 
guadag'\ar'i elfi· 
mere co - 1 

per · 
til}e 

j 

\a Sega non ha ufficiai- un r,ilione e duecentomila 
mente annunciato alcun ~\re \(nella, rrligliore delle 

e lodi sperticate. 
Sen.za1 voler .Je· 
neroJiz.zare ec-. 

upgrade per Sptum (sareb· if)otesi) adesso, senza p9 cessivamen· 
te, va ribadito che lo Se· 
ga offre certe garanzie 
che fino ad oggi spio 
la Nintendo è ~tata 

be contropl\.oducente farlo ter utiliz.zar~ i gioChi amerì·\ 
a Rochi m d si dalla com• cani ed europei frq sei me-
mercializzazione), mo ~a \ si? \ \ 
più parti 1i è parlato di u'n 
chip·set a_gg~untiva eh ~, PROSPETTIVE \ 
permett~ràl d1 accretcere 

\

in gnJd<! di dare. Ld 
battoglia comincia 

notevolmente le capacità di f UTU.E 
gestione poliganole del 32· 
bit. la presenia ~i uno 
slot·carJ ucce \ s ~mbro 

' adesso. 
1 \ \ 

. ' I preannunziare un ano ogo 
<lel Megal32 (il Mega 64?), 
un upgrade a 64·bit per 
sdum, o qualcosa di simi· 
le. \ \ I 
Altretta'l_to ~nslstenti sono 
le va<i r&Jative al lancio di 
un adattatore "r 32X, ir 
grado cioè di assicurare lq 

' ' compatibilità con, i giochi 
dell'u'pgrade cl 32·bit per 
Megadrive. Il problema ri· 
guarda il costa <!ell'aggeg• 
gio (si parla dì circa 150 
dollari, 280 milo\ lire) e a 
' ' ,uesto punto sorge sponta· 
neo interrogarsi sulla suo 
utilità. Tra le periferiche 
più interessanti t ra quelle 
in fase ~i sr ituppo c' è un 

\\ \ \ 

I I 
1 Deeisamente 
1 rosee. Ancora._ 

una volta, Ja 
~ega ~a già 
à,cq~ isito uh 
e no >me van
taggio tempo
rale sui riv'oli 
di. se,;.pre, Ìp 
N1ntpndo, dal 
momento che 
il Saturn è 
stato è,om· 
merciolixi:ato 

I 
con quasitun 

"\ onno di anti· 
cipo rispetto 
oll'Ul,ra 61 

" (~mmesso,che 

La 1ostra speronzo è che q•esta dossier sio servito a <hia· 
rlrvi •n po' le idee, onche se slo110 pratico11ente <erti <he 
ora sarete più confusi di prima. Non è il caso di preoccupar· 
si eccessivamente. Nessuno so esattomente come compor· 
tarsi di fro1te alle n111ove piattaforme ludiche, compresi 
molti oddelli ai lovori. 
Il coasiglio che possiamo darvi i cli poaderore o l1M1go p<iOIO cli 
investire così to1ti soldi per u1a console a 32·bit, e qutsto 
vole sia per Saturo, sia per PloyStotion. lo Cefleno dell'io· 
con.patlbilitò di eatra•bi i siste•~ i pretti assolutamente esa· 
gerott e lo peourio di software S"9!1"i1<000 di attendere. Va 
on<he detto che tra scllH1bre e ottobre, lo Nlotendo 1<enderò 
io COllpG con l'Ultra 64 e lo 300 c ... po•y p<esealerò l'upgro· 

\ 

q11est'ult1ma 
sip lanciato 
effettivamen- ~---,.-----------------...,..-

' 
I 



nenti di questo campo pos· 
sono esser considerati: 
Kln9's Ffeld, un game sti· 
le Ultima Underwortd de
cisa mente brutto, Twln 
Oo4tleaaea, tipico beat 
'em up 1 Vs 1 dannata
mente standard ed il pate
ti<o Nekketau Oyako un 
picchiaduro a scorrimento 
sullo falso rigo di Flaal fl· 
9ht. Crime Cracker• è un 
noioso clone di Dootn, rea· 
lizzato con grafica obesa e 
fumettoso. Idem con patate: 
per Space Orlffon Vf9 
della PantherSaft. Uhlnta· 
te Parotlfus non è molto 
più sofisticato dello versio· 
ne per SNES o PC Engine 
DUO ed è per di più pena• 
fizzato da numerosi rallen· 
tomenti. Anche Powerfut ................. ,, 

la simulazione di 
baseball della Ko

nami, non rappre
senta c&rto un miglio

ramento netto rispetto 
alla versione a 16-bit. 

Houma Hunte r LI .. 
•• è un'av· 

ventu· 
ra grafica 

della Asmik as· 
solutamente in

giocabile, 
per via 

del testo in giap
ponese. 

In prospettiva, quin
di, il software per 
Soturn appare de

cisamente più promettente 
di quello previsto per la 
console Sony: è desolante 
vedere che i giochi che ve-

dremo per PS-X si riducono 
per lo più a puzzle, 
mahiong e pachinko, gene
ri decisamente troppo 
"giapponesi" per riscuote
re successo da noi. Se la 
Nintendo promette pochi 
titoli ma di qualità e<celso 
per supportare il lancio 
dell ' Ultra 64, lo Sony ho 
puntato tutto sullo quan· 
tità, affidandosi molto 
spesso a sviluppatori del 
tutto Ronosciuti. 

PERIFERICHE & 
ESPANDIBILITA' 
Attualmente le varie peri· 
feriche disponibili per la 
<onsole di casa Sony com· 
prendono 2 tipi diversi di 
pad (uno ''classico", men
tre il secondo è costituito 
da una sorta di manopola 
rotonte) e Je memory card. 
Queste possono essere in· 
zoccherate nei 2 slot <olk>· 
cati sopra le porte ioypad 
ed il loro compito è quello 
di salvare i doti riguardan· 
ti le posizioni di gioco, 
punteggi e cosi via. Oltre a 
ciò sono in fase di sviluppo 
una serie di gadget ag
giuntivi quali joystick, con
troller ad infrarossi oltre 
<he ad un volante da utiliz
zarsi <on i giochi di guida. 
Per quel che riguardo inve
ce la possibilità di <annes
sione con altre macchine la 
PS·X è dotota di una porta 
postertare che potrà essere 
utilizzata per <allegare ft-a 
di loro due console in mo
do do potersi cimentare in 
epic:he sfide contro i vostri 
amici senza dover ricorre o 
quella malefica trovata 
grafica che risponde al no 
me di "split screen''. lnol· 
tre, sempre sul retro della 
macchina, è anche presen
te un'altra porto celata 

all'occhio 
umano da un 

~DtLLA FXtR.A ... corazzatissi· 
mo sportelli· 
no. Questo 

de o 64·bit per lo suo coosole. E' probabile che ol0<0 i proni 
scenderoano o liveNi pMi accettabili: Niatendo, Sega, Sony e 
300 cerchtra•no di conquistare consislenti fette di 11ercato e 
per farlo dovranno ricorrere a prezzi di massa per clffo1clere 
adeguatamente l'hardwGJe. 
Ora come oro, Satura e PS-X sono sistemi elitari e tali reite· 
ranno fino a quando non saranno distribuiti ufficialmente in 
Amertca e in Europa. 

dovrebbe ser· 
vire per colle· 
gare alla 
macchina a g 
geggi quali 
modem, ta
stiere, stom· 
ponti ed oltre 
periferiche del 
genere che 
dovrebbero 
esser prodotto 
nel giro dei 
prossimi anni 
dalla Sony. La 

Non tutto il male viene ptr nu0<ere, comunque. Dopotutto che 
fretto c'è dì passare o•• 32·bit quando per Megodrive soao 
disponibili capolavori del calibro di The Story of Thor, 
Alien Soldler, llght Crusader, NBA Jam T.E. e palle 
v0<ie? P~ple, bolJ on ... grande "$" 

------------o:-~""!'-:=:-::--::-'."":""-' ha annunciato 

di non a ver al<un interesse 
nella commercializzazione 
di un modulo MPEG dol 
momento che ha ufficial
mente annunciato un nuo
vo standard digitale, 
l'HDCD, anche noto <Ome 
DVD, che rappresenta il fu. 
turo del CDVideo. l'unica 
coso poco chiaro in questo 
campo rimango le i dubbi 
sulle possibilità di espan· 
sione o meno della Play 
Statjon tramite l'aggiunta 
di schede, cartucce, forni e 
tostapani futuri. Ad una 
prima rapida occhiata par· 
rebbe proprio d i no (non 
sono infatti presenti porte 
collegate d irettamente con 
il cuore della cir<uiteria 
d ella macchina come su 
Soturn e 300), tuttavia 
non c:i 1enriamo di es<lude· 
re in maniera assoluta 
questa eventualità visto 
che, in questo campo, la 
Sony non ha rilasciato ol
<una informazione. Perché 
lo fai .•• 

PROSPETTIVE 
FUTURE 
A questo punto molto di 
voi si staranno chiedendo 
se la console Sony possa o 
meno diventare una star 
del mercato video ludi<o e, 
di conseg uenza, se valga 
la pena di vendere la villa 
olJe Maldive per correre a 
comprarlo. Beh, lo risposta 
é: no. Ehìl Fermi! Mettete 
g iù quelle scimìtarre e lo· 
s<iatemi spiegare. Dunque, 

si<·uramente la PS·X é uno 
macchina molto potente, 
tecnologicamente a ll'avan· 
guardia e dotata di capa• 
citò estreme tuttavia ci SO* 

no un paio di inconvenienti 
da tener ben presenti pri· 
ma di lanciarsi in una spe-

so del genere. Il primo è il 
prezzo della <onsole e dei 
vari game che, nonostante 
la loro ottima qualità, non 
si possono certo definire a 
buon mercato, mentre il se· 
<onda derivo dal fatto che, 
attualmente, esiste in com
mercio solo la versione 
giapponese della console. 
A questo punto qua lcuno 
di voi potrebbe sbottare 
<on un poco cordiale: ''Ma 
o me che c •• ~ avolo me ne 
frega?l?I''. Beh, dovete sa· 
pere che anche la PS·X, CO* 

si <ome il Saturn, sarà una 
mac<hina settoriale. Ciò si· 
gnifica che le varie versioni 
della <onsole potranno far 
funzionare sole ed estllusi· 
vomente i giochi della loro 
regione d'appartenenza il 
che non può essere certo 
considerato un fattore mol· 
to positivo. Probabilmente 
sarà possibile rendere le 
varie macchine <ompatibili 
fra loro tramite una modi· 
fìco, ma finché non uscirà il 
modello americano (che 

dovrebbe essere lanciato 
intorno o settembre) non 
potremo e sser sicuri di 
niente (anche perché non 
credo prop rio che modifi
care una PS·X sta lo stesso 
che saldare un paio di ìum· 
per in un MDI). Oltre a ciò 
ci sono anche altre cosucce 
da tenere in <onsiderazio· 
ne. La prima è che, per 
quanto potente, la console 
Sony non pare esser up· 
grodabile (e questo nono
stante lo slot posteriore) il 
c,he è un fatto abbastanza 
grave soprattutto olla luce 
del fotto che la Sony è già 
impegnato nella progetta
zione di una nuova conso
le, la PS-X 2, probabilmen
te a 64-bit, che sarà com
mercializzato in Japan 
all'inizio del ' 971 Se tutto 
ciò fosse vero questo vor· 
rebbe dire che Jo console di 
casa Sony risulterebbe già 
sorpassata nel giro di un 
paio d'anni il che sarebbe 
una cosa veramente inac· 
cettabile. Il mio personale 
consiglio {e sottolineo "per
sonale"} a questo punto è 
quello di armarsi di santa 
pazienza ed attend ere 
l'uscita delta versione ame
ricana. Così facendo otter
rete diversi vantaggi: pri
mo spenderete meno. Se
condo avrete lo <ertezza 
che, anche in caso di totale 
incompatibilità tra i vari si· 
stemi, potrete cimentarvi in 
tutti i 9i0<hi senza trovarvi 
impelagati in ideogrammi, 
idiotagrammi, kilogrammi 
e cose del genere. Terzo, 
<i sarà si<uromente un 
maggior numero di titoli 
degni d i nota con i quali 
potrete fare un paragone 
un po' più valido tra la 
console Sony e le altre 
macchine a 32/64 bit (leg
gi Satum, 3DO ed Ultra 64 
se mai usciril). Infine si sa
prò qualcosa in più sulle 
possibilità di espansione 
dello macchina e su questa 
fantomatica PS-X 2, il che 
non mi sembro davvero 
uno cosa da sottovalutare. 
Che ci volete fare rogo': 
"lt'• a long, hord fi.ght •.. '' 

... so queste pagine: Sat1rn VS 300, Sai••• VS Ultra 64 e Sat•r• vs 
Nept1"1e. Sempre e solo su Mega Consolai 
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X-,LU~XV' ff'W~ FGR. 32X ... . · , 
• ••• '. .I. • ., • 

I• j,~t 
• • <: ~ 

~ .. ·1 .. i..: 

Aaaaaarghl Ma chi slamo? Dopo un'anteprima radical• df· J;~~~~ 
strufflva di Chaotl:x e di Stellar Auault e dopo I me9ademo . ·~ ';"4•·::. 
della Scavenger, abbiamo pensato di farvi cosa gradita pro• . ?!';'·~ 
sentandovl una caterva di notizie relatlve al vostro 32X..,/.'";:,~'-'A' 
Non sprechlan.to spu:lo prezioso e buttiamoci a pesce su- :·»?·~~~T 

a cura di Molleo •x-Man• Bittanti 

CORE DESIGN 
AZIONE 
APRILE 

Dei<lilto come ·un incrocio rro Super Mario Kart, Road Rash e 
Virt"° Rodng". BC Ra<en per 32X è onrò 1'.101ic001eflle ll!!milolo. 
BC Ra<en i uno ~molomie di coiso preisroòco lol!inenre demenziole 
g~ 1e<ensilo qoolche me1e fo in vet>ione Mego CO. Rispe11o o queli, ~ 
Yeflione per 32X irdJde I' opmne il gioco ruoneo o di.o giocoroò che 
sfMro l'ooooi obusolislino siil'SOeen. nooché 256 di sei~ so schermo. 
nuo0 pEIS0f109!Ji, ihli pe<colli oggitmtivi, effetti ii IOpet se~. 100 

ioote. >isuoli di !JÌXO sderiooo~li o pioòmenlO ("'8'1 ""° IJlChe nello 
VlllÌOlle Mega CO. c~l. romziori e polle YOrie. 8C R0<en YOnlll 
32 111XOOli. qwltlo liv~li di difficoltò (prolico. etri'f. medium e hcrdl e 
dieci CVYeMi, rie!o folfui>ecie (if Ace & Roxy, Bob H11r!ey e Jrmi Honcf 
trix, Bi<l Joc<l!I e Goiy Grino, Chucl Rocle e Clul lnr. &ooire Jcxlsto 
ne e leeoo Buino. Sodo-too:h e 5id \'11<ous nondié S1W1 SotWus. !rodo~ 
lo in soldooi. BC R ...... per 32X SOIÒ porecdiio pii> OOooenle dello vet 
liane o 16-b1. O """1o cosi d<ono Morlln Gtliins. Stefon Ylolll!! e Toliy 
Goid. i progronmnllfi del gioco. Che dire, <i lidicrno? 

# ,itdrMro ,..,,,,,. 
... s.,a ... ,,,..,. 
..,..,. '""",., JW 

·.,.: ... .. 

• 

• 
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SEGA 
SPARATUTTO 
GIUGNO 

Il primo Rl'G per 32X è~ conveillOOO di1eno ~ Urlio cko Es1opali1. oo buon 1rtolo d~lo 
loilo giò vislo per SNES. Pii oon essendo quolilotivomenle po1ogono~le ol~ se1ie di Ma· 
na o di finol faalasy, lufio dovrebbe soddisfoie gli esigenti eslinolori dei giochi di 
1uolo, fioo o quondo ~Sego noo 1eoli11e<ò il""'~ di The legend al Thor pc1 32X! 

' 

CORE DESIGN 
SPORTIVO 
APRILE 

THE SCOTTISH OPEN 

Giò p<esen1010 in esdJlilo w "'"'e pagine "'Otldo li 
chiomovo 01X010 Tee·Off, The Scottish Open: 
Virtuol GoH è ooo limtmziooe di golf Mippclo do
gli ou101i di g1ondi dossici del colib10 di 
Thunderhawk. Soufstar e l'imminenle BC 
Racers:~ Core Oes9J di Rkho1d Bordoy. Del p<ogotto 
piogeno oonno ~101o Joson (iee e Jolm llloid. I pae
saggi sono srcti com~erornente 11•>dtii11oti e impiezio. 
liti doll'!M so~"'" di m~lilio di colon. l"oziooe di gio
co vor~ ogli vollo giozie 1*' possibililò di mocllico1e .,. 
qoodrnlllte e p<ospenive coo lo sem~ice P'"llOne ~ un luslo. The Scottish Open è slolo 1V11Uf:ll010 come 

un videogioco e non come ooo limuloi~ne di golf. Ciò s9'ni<o che è lltllo piidegi010 un'inler· 
:!'!li"' faccio ~Ke ed immedio10. senza per ~lo comp<cr 

mettere I 1eolismo dell'oziooe I gioco vonlo sene ci1Culli 
ilffeienti e due livelli di ilfficoflò: orooleui (nienle o che 
vedere con l'omooimo lirn di Horlfey) e p<oleslionol. Non 
monco, ovviomenle, uno sezione di p1otico pe1 i più 
sco" ... ehm. pc11 meno esperti. ooche se i gioco dà il me
~io di ~ nd 1orneo. 72 buche. 60 golfisti genernti ~ com-
pute< e "' socco di g1ofko u~ogo~lli<o. Virtuol GoH i~ 
elude ne relecomere che pcmienooo di ove<e ne p<ospenive 
d1 gioco differenti (Virlua Racing ho fono scuo~) . le m 

11Xl!)i11 <he vedete sooo none d1*' velliooe pc1 32X che IOCò 
1ecenli10 wl p1oslimo oome10. Andate in pax .. . 

• 

• 

DISTRIBUZIONE VIDEOGIOCHI, CONSOLE, ACCESSORI 



16-BIT FUN 

16·blt FLASH 

ciomo dfAi Codemosoo. I flilici pr 
inglesi Pete S;""'l'![ll 

...__I. "I. poder ..... Il llill 
~il ••••E•t 
ceri letlOO, pelC .. 0J I t• 
z(lfo nien~ che Mlcrò llldl:e1 I 
1996 Edilioa!!! Ebbene~.~ 1··...;1111 
dell ElectrOlic Am, ordie Il Codemlstoo oo 
SD updare del suo copol.ivoio. r. 
n •• ,._ le i prOSlim • 
111111 . .. c ..... SG:tli• • lt 
ala• ................ .. 
,."'"9 ........... w .32-
11. ·1a11••·---
Ma - ..... 
Il et.io 1 Ebbene li. P salD 
chi · oliiondonoto I progello I 
11111 • to e"""'""' di C~lodì .. . 

I HE&R CDIII.E 

Poro che ben he soltwore houle si sliono lenernlmoore 1<oooondo pei ~icore ! se 
quel più oneso del'oono, larthWor11 Ji11 2, premio per Mego&ive, Mega CO e 
32X. In ;oco ci S<JOO Vìrgin, l<doim ed lnterploy. Cli lo ll'J•lerò? lo coso con il por· 
rofryJ; pu peno .•. Il no>ITo proooslico? lnreiploy ... Stl prOSlimo ~ei.o di Mega 
Coasale dove porrete onche lrO'lllre un'onreprimo esteso di 
larthWorm Jim 2 .. (ì !Ì Yede, rogo! I, 

Il soguito di Eott~womr Jiln 

,,. ""'"""""" .. ,,.mitria "" ,. , ... di 
dlstribo1ioHI 

E FU LR VOLTR DI PLUTONE . .. 

- . -=9 . --

I 
• 

Robo do ribollo™ su se ltessi .. • lnnoruilutto premettiomo che lo noh!io è orrivoto in 1edo1ione qUIJldo lo rivi-
1to stavo I"' ondore il stompo e flOll obbòomo ovulo modo di verifi:ome lo ,'efilicilO. lo riporfuno e~ 
ff!Jnque, pei 00..re di crOflllco, precilondo che ci ~"'9' do uno Ionie oor0tev~ molto vicino 
olio Sego ol Jopon. ll<J di che COI<! si h(lflo, olio fil fil dello fiero? Beh, poi e che lo 
Sego oblJio OOboodonolo I progetto di commetcwzore I Voous ·uno sor
to di Gtlne Geor 2 o 16-til bol<ro sull'hor~NOre del Megottive ·I"' 
bunOlli invece ... Plutoo, uno cOfllole po1101ile o 321iir bosoro sullo 
stesso recnologio del Sorum. A differenza di quest'ullilno. il PlutH 
incrxporerò un iolo chip SH2 !VÌh.111J010 doli' ooripresenre Hiloc~. Il 
l'tl!oa dovrebbe incorporare ooo 1<ilefmo o colori (Hintendo: prendi 
noto) di qoolilò leooetmente SUpe!io<e o quello del Game Geor. lo cofllO' 
le pot1atile dello iecoodo generozione IMÒ dimemrJni ooologhe ~ primo 
Game Geot. mo lllfò ilcomp(lfibie con I softwore di quest'ullioo. Uh1izzerò 
sei ~'le 1lilo, come il V'md 8o-{. d l)leizo dell cOfllOle non è 110!0 oncrxo ixe0-
so10, mo olrune foon sugrierilcono che po1tebbe oscillore ho i 180 e i 200 dollori (ha ~ 2SO e ~ 300 nila tire 
circo). Hoo si so Ofl<O<O nullo sul sollware. né lii l)lelli dei giocli.11 ~ncio del Sorurn è 11<elisl0 I"'~ il» 

( pone o senerrlire ne<} USA. Soremo ceiromoole ~precisi wl prossimo oomero di Mega CHsole. 

r 

Secondo ~ ulline ildiscrezioni, ~ Sc~l\Jred SofrNOre, gil responsoMe dEi l)limi due MK2 per SNES, llOrebbe giO lovotoodo eia W>tliori c~ di Monal K.....,1 3 
I"' i sistemi o 8 e ll>bir (~r NES, Sego Megodrive, Game 8'ly, Gtlne Geot e M~ 32Xl. Monal 
Kotnbat 3 sorò effellWomenre l'ullioo episodio dello serie. lo Willioms ilfolli uo IO'ltlrondo od uno 
f'IJOVO sogo di picdi>d1Jo t.llrovi°"'1ti che fo1oono sembrme lo hiofio di Mortai KOt1bo! ~ ilno<uo 
~ un conoon dello Oisney ... lo Ptolie è ilvece ol lovoio sulle ve™""i o 32 e 641lir e nello fonilpecie ~ 
goScrum e Sonyl'loySlolion (lo prioo che U1<irò sul mercolo), menhe ~ vme pei Ulho 64 W>trò r~ 
lizzo10 do un leOfll inferno dello •1111. Noo IOllO prev111e \WÌOni per 300. Un clone di MK3 soro i~ 
"'" kmrioto pei Allln ]O!JOOI, che dovrebbe incfudeie okuri dei lon010<i dei pri1i rkie epsodi. 
MK3 indidetò 14 ~llolori in rur10, dei ""11i rtuni IOf'Kl compleromenre nUO\i, moohe quelli veccli IO' 

no uo1i niglio<oti groficomoore {Inno, 8'lroko. !t1l9 loo, Sonyo, Jox) e semb1menre ingrordili rispetto 
ogi ePsodr precedooh. Gli 1<enori sono slllti no1evolmen1e modifkoti: i crxrilollillenti si IYClgetonno pei· 

!ÌlO nel IOMosuolo! 

' ' J 

\, 

\ 
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. RCCENOETE IL SEGR CHRHNEL! . 
E' cominooto ~ compogno obbooomenti ol Stga O.omei, lo p1imo poy·IV,;. 
deolooico mnericooo. Ouesro che vedete è lo l'JbbliciM oppo"° su uoo rivisro 
yonkee. A ser.ilio dello Sego,; peimene di ,;,ieogiO<o<e,;,, <O'IO (olne SO titO' 
li disponibil ogni mese), <OllOl<ere in onticipo ~ oovilò, tillS. trucdi e. in funr 
ro, di giO<are a distolll<l coo un omico, 24 01e ~ ~roo ... Che 1rorio! 

"'S.00 vostro pietra tombole d sarà scritto Game Ovtr•. 
Hm.,,., ... C""'f'091Hl ptt6hlidlorio dtds .... nto a&gra ... 

TOP FIVE MEGA CD 
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16-BIT FUN 

HRLIFRX DISTRIBUISCE COOEMRSTERS 
Ebbene si. • uff<de lo Hallo• 61Mn10-
ro dlshbihu es<IJ\No Ileo pradom Code
mos1e11. lo mrll<o <DIO rroglele che ò ho 
regoloro r due Mkro Metllloes e rl Ga
me Goore Il prmo 111~0 che sorò <ornmcr· 
"oh11010 111 lrolro onrcverso l"Halifo• è 
Psydoo Piobal un'ol1lm0 lmliozione 
dr fl ,)per re<t<l~lo qtJolcho mllA! lo w 
"-""' Pl'r't. r<.• ~ Miao ModoìoH 
2 I"' li<. .. lia 

. FANR.iffNiXT 

SEGA 
FILM INTERATIIVO 
APRILE 

lllJ che belo. 1111 che belo. on d!IO 
ft mont .nttfOlf1'fO SV uppc110 dof 
"""S9 ..... ci. o ... 
1m ?or•""" c1 n. ._, • 
t"" 9'>'ab!l6 ndo.'10 11 ...,. """" ~ NiPt T ,..., M? ... , Raidors • Ptwor R ..... ORl 

dotOarno dtpre10't I lllOlo do - e qJni li!ionre biarrdoie ...,, rrh#ll do idei~ !...... ie<"1Sll> 
., <omrl'to w Mogo c ... 
solo l lS 

I MEGR CONSO~E ' \ ~ 

EA 
AZIONE 
MAGGIO 

S.ete g~ slufi dr Rood Roslt lii' Poco mole lo sohwore houie 11on1~10 
11 quel dr Son Moteo, Colrfornro ~ oppesro o lon(IOle dolio fwie.no roen"epop<> 
dimeno che Road Rosh CD, 1.11 noovo episodio dello celebie sogo morocic~ 
1h<o ulhC'llolenln. l'lf.lllXllO oppo1110tneme per lo poonof0<mo CO-ROM def 
lo Sego Tre le no•lll p<i edolonh segnooomo 'l'r'e< di drmOfllloor obe>e. 
un'mho rn full mol~ "Ileo cho non ho "'Ilo oo 11V11iiore o quello dello vO!llr> 
ne 300 t l.llO coloono """'' hord m<k di quelle u111Mlll!le Ah • .; di<ooo che <r sono aneti. "'"' !WIJl""'· 
come QS1e di rneroflo e"""'""" Re<....,. c(ll'4lleni IU ll'O\SlllO o.mero do Mrtga Coosolt IJ le<10 

SEGA 
AZIONE 
GIUGNO 

COllix z- é I.Il OlbOR game verornenle ocrgi
nole N~ llQMI do IJl wper11oe dli Morlei. doolf~ 
le llmllXl1JO l soi:o fo"1o do i.,b OllT""'10rÒ> 

l.llO '"""°di h.a 1181. dM PO 1·~. • 
\bel! <t.lel<lo ~- lo !lnillUO di ,,.. 
!Ilde lo llrJ111JO dli ~ IMchl ~ 
·e O fNelo Il helo. ~do R li!ll<ll rlfi. 
bO Come" on"'"'"""' o sono~""' 
vo ette e suoru onomatopt1c1 <omt "Bomt" 
I/API· ("*uno ~ rordo i mrl<o relefrlm dr 
Barman?) li.ego Onltptrmo •Il~ dr c ... 1. 
zo .. slA prllSlrmo oomero Sempie e solo su 
Mota C..solt Adesso vado o legrio«n 1·~11mo 
olbo ri lobo. 

CAPCOM 
AZIONE 
IMMINENTE 

Sedrcr ""9liatt-Oll di •O!OI Mci· 
ve! rn-yojocel frort Co
llie oko lllll 1\n\1111 e 
Hick fury, leader dello 
supe1 01gon1z1oz1onc 
segreto SHIElO, com· 
bonono 011>eme <O<I· 

llO • mole. " rngMI> 
lit • lo """ o;IClllOluio 1\e ,... 
slitr I 111 °'""° Il""' o 1<"'°""""0 ...,,_che,..,...,,. .... 
... • "" i*>ltrl ........ Sc090 dol !I'> 
(Q? /lcslll<IQlt I "" ICl1'ft che n~ 

- le l1IOdl ~ <lllò ""' o Panar• 
I klro leodel, I ndol<o l"Pl Cile 
llOIG eh? 

' 

I _, J 



ARCA VIDEOGIOCHI 
............... Via Trieste, 13 - GORGONZOLA (Ml)-Tel.Fax 02/951.35.70 Tal. 02/951 .10.69 

*OFFERTE SPECIALI* 
MEGADRIVE 

TUTTO A 

L. 39.900 
AL/SIA DRAGON 
ARTALIVE 
BACK TO THE FUT 3 
BA TMAN RETURN 
BLUE ALMANAC 
B.O.B. 
CHAMALEON KID 
CLIFFHANGER 
CRACK DOWN 
CRUEBALL 
DEADL Y MOVES 
ELEMENTAR MAST. 
EUROPEAN CLUB S. 
F1 HERO 
GOLDENAXE 2 
GENERA T10N LOST 
HARDBALL '94 
JOE MONTANA '93 
KA GEKI 
MASTER OF MOSTER 

·PREDATOR 2 
RADICALREX 
REDZONE 
RENTAHERO 

CONSOLES 
NEO GEO CO+ 
CAUOSCART 
L. 916.000 
CONSOl.fS 

SEGA SATURN + 
GIOCO 

L. 1.330.000 

SUPER 
NINTENDO 
TUTTO A 

L. 49.000 
ADDAMS FAMIL Y 2 
ATOMBOY 
BATMAN RETURNS 
CLUE 
DENNIS THE MEN. 
O-FORCE 
GSANGEL 
SHADOW OF THE B. 
STEEL EMPIRE 
TALE SPIN 
IL TAGLIAERBE 
UNIVERSAL SOLO. 
LAST ACT10N HERO 
PLOK 
PLA YER MANAGER 
ROAD RUNNER'S 
PSYCO DREAMS 
ROCKYRODENT 
SUPER BOWLING 
SUPER TROLL ISLAN 
HUNT FOR RED OCT 
THE ROCKETEER 
UTOPIA 
WORLD SOCCER '94 

8lAVDI 1'lJX10 "°"""' ICIO """" 8TARlll-""' """" ""5UNI 8E\'tH t1t..OOO 
snww.~ ..... "> ....., 
a.RA ET RDHT!A 2 T. 136.000 
8UPER WINQ c:::oMM "MOER "'"""' TOT Al EClJPSE .,...., .._ ___ ...... 
YU YU HAIWIHD """' 

CONSOLES 
300 + 3 GIOCHI+ 

FIFA 
L. 1.230.000 

GAME BOY GAMEGEAR 
TUTTO A TUTTO A 

L. 24.900 L. 33.000 
ALIEN 3 ALIEN 3 
ASTER/X BA TMAN RETURNS 
BA TTLETOADS CHUCKROCK 
BATTLETOADS WORLD DESERT SPEED TRAP 
CAPITAN AMERICA HALLEYWARS 
DUCKTALES MAPPYLAND 
EL/TE SOCCER NINJA GAIDEN 
F1RACE OUTRUN 
FORTRESS OF FEAR PGA TOUR GOLF 1 
INDIANA JONES PGA TOUR GOLF 2 
JACK NICKLAUS GOLF PREDATOR 2 
LAMOBORGHINI PRINCE OF PERSIA 
MARIO E YOSHI PUTT & PUTTER 
MICROMACHINES ROADRUSH 
NEW CHESS MASTER ROBOCOP3 
NINJABOY 2 SENSIBLE SOCCER 
PARASOL STARS SHINOBI 2 
PRINCE OF PERSIA SONICCHAOS 
RACING FIGHTERS STREET OF RAGE 
ROBOCOP STRIDER RETURNS 
ROBOCOP VS TERMIN. T2ARCADE 
SNOOPY'S T2 JUDGEMENT DAY 
TARZAN TOMEJERRY 
TOTAL CARNAGE ZANGEAR 

ITEUARA8SAULT m.EF. TERIMATOR2 .. ...., 
SUPER~- , ...... -DOUNO m.EF. 
IDll'O m.EF. OD~ llOlCINO .. ...., 
wmJA AAClNO DEWXE ··- . 

MASTER 
SYSTEM 
TUTTO A 

L. 35.000 
AIRRESECUE 
ALIENSTORM 
BACK TO THE FUT. 3 
DESERT STRIKE 
DEEP TROUBLE bUCK 
HEROES OF THE LAN. 
IMPOSSIBLE MISS/ON 
CASnE OF IL.LUSION 
LAND OF ILLUSION 
OUTRUN 
PREDATOR2 
ROBOCOP VS TERMIN. 
R·TYPE 
SHADOW DANCER 
SONIC 2 
SONICCHAOS 
SPEEDBALL 
STREET OF RAGE 
STRIDER 
SUPER OFF ROAD 
SUPER TENNIS 
TENNIS ACE 
WINTER OLIMPICS 
XENON2 

PER NOUITA• E 
ALTRI TITOLI 

NON PRESENTI 

'°"" CUDT W t1IJIOO 
TFX 
..,.. Tl<E IDl!CEAI! 

m.EF. 
1DIJIOO 

JOVSTICK PER PC MACH 2 SCONTO DEL I 0% 
DlsPOnlblle Presso di noi rOFFERTA "EDICOLA C.T.O." 
UASTA GAMMA DI TITOLI PER PC AD UN PREZZO SPECIALISSIMO Il 
CONSOLES CONSOLES CONSOl.fS 

ATARI JAGUAR + PLAVSTATION + SEGA 32X 
GIOCO GIOCO 

L. 576.000 L. 427.000 L. 1.585.000 
E' DISPONIBILE IL LISTINO PER RIVENDITORI - PER INFORMAZIONI TELEFONARE! 

SERVIZIO SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA - CORRIERE o POSTA - Importazione Diretta - NO V I T A' 



-110 sposi• 
32·•1t pi• lnllfppante 19 penls.òl!a. 
Il Sega Saluna rulla o""'a 
P•••ro cli 9locltl pNvl ••l•o l'•sta· 
te fa davvero IHn •pera Il futuro 
d•J neonato trentadue •11 Sega. T,a 
., .... , olli~r .. no pNsenll veri • propri cl--
.acJ 11uaJI u•i;.»va versione cli Slt ... Fl9htw, U •lllco Dark· 
Stalk .. vi dicendo, 111C1 anche I più I • Deada· 

.._....,..is- 1tuff•IM ver ente ••••· Le •Cl..tNI ..&0• agnle di!;.::~~ 
soflwa1• wljrpontco, oll1etutto, hanno Nd6~preMtlfalo-- o IOro 
ulllme tetiche da Hla, svlluppate sulla btlie)l91fa plilllat.11a1a 
ST·Y a). Che significa cl6? S.mpllc... che ••l•o bNve 
dovre•b•ro v tuH• convertite an e per ... a Solum. -Oolclon AX• Duol, ad •"•pio, • 916 •lalo a -ij..tato In 
versione c .. all ga.- 'Sperla .Polc•• sono In 1110111 a 
s•avare por och CUf a llalkor dell' , la tona 
pa"9 cli Fatai "fi 11 co seguito cli Dark Stalk• clenoml• 
•alo VamplM Hun-. .Infilate un Ml CD--• •tloN, af· 
las .. tevf • Hhldflalevl v•llflmlla ca di novfM ln•your• 
fa~ ~ 

IL RITORNO DI SONICI 

In uno intervisto rilasciato od un'importante rivisto nipponico di videogiochi, Yuji Noko, uno dei creatori 
dell'originale Soni< The Hedgehog per Megodrive, ho confermato che lo divisione giapponese del 
Sonic Team sto lavorando od un plotform bidimensionale per Soturn che avrò come protagonista il leg
gendario porcospino blu, smentendo tutte le voci di un abbondano do por
te dello Sego dello mascotte più veloce dell'universo. Lo confermo 
dello bidimensionalità del gioco ci porto inoltre od escludere che il 
titolo in questione sia SegaSonl<, un oreade isometrico dispo
nibile in solo giochi. Persistono alcune voci di corridoio secon
do cui il coin·op potrebbe venire convertito dallo divisione 
americano del Sonic Team. Paradossalmente, l'avversario 
più temibile di Sonic sarò un altro personaggio creato dallo 
Sego: questo estate sarò infatti lanciato Clockwork 
Knight 2, il seguito del primo - splendido · plotform usci· 
to per il 32-bit Sego e recensito sul numero 12 di Mega 
Console. Secondo le prime indiscrezioni, l'areo di gioco 
del nuovo plotform sarò triplo rispetto al primo episodio. 
Chissà che primo o poi vedremo un cross·over Sonic-Peppe
rouchau, eh? 



Seconlo '*'me lO<Ì ii COl!idooo che llOO hanno Ol!COIO lro\'OIO lllO !Olllemio uffioo~ al momeolO 

ii Cll<b1 • llOll1IO. serrào che lo NQl11(o S110 lowrinb olio_,. pei SollJm ii Ridgo R.,. 
cer. lii essondo irlllflOle o Oayl- USA. Ridgo res!O ""'deo rrwjtti nido do cooo l1'0 reo
lncn l9erano 6 po""1 ibt lo cohira delo ·-""'IO PMIO PI!! •tslOle • - do 
CCllW!IOI> da '-ii smJaMo di COOO, sonào che S.,0 Raly I .. roon uf!uile .,... ___ __, 
ii Oayl- USA~ dcl'~, S016i:lnootoancf1t1111 ~ Noo lrnl'!n!•e 
liolo fino al'USOll> COI"'""' I 90<0 roon 1116 ..... se M'I 1111 r - del l996 
~lo-

Sego Rofly p« SohKn:"" sopo drt potrffbt 
trosfonnanl P'"'" (silo p« diti ... } llt rtoltò .. . 

Etilene ~ Abàorno owlO lo 1ome11no iJIK•~ che lo lego 110 krlorondo al segwo del 
tJoodioso Metal """· I' OlnotHllolt llO me<h che \IO ~lt""*""'te ~IOOda "'32X 
(lo ree-, esclwio I CJlll)OI"' wl ,..,.o scooo ii M'91 COftsolt/ li Molo IWO'I" 
'1SOlll del !OQUll t Gwwar C'I da scOIM\01llle che~ ole po"'11d16 delo COl!lO' 
le lego, Metal H...i 2 !® <nOIO IJ'I raci<ole ""1i11NO del e-mo eplO<io 

.,. Htod; ....... 
wlin p« ....,,.,,1., 
321. M.ttl H...J 1 lo 
sarò,,., I smr.? 



SATURI ZOIE 

8onle Momle~ 
8lJe s.ed 
Bllg! 
Cottoo2 

... ...... ..... ..... 

.. lii ... 
F'' 
• 7 
!t '1 
SI P,, 
7 !: I 

7 " I I ..... 

---... s I I 

• s4 :r .. ,. 
=--'.~i\d 
'I I i l 

~ ... 
lilPli -1111 ..... ... ... -.... 
tr 

SEGA 
SPARATUTTO 
IMMINENTE 

Aoogooonde• Dtaclolos per So!\Jln bullll Yerllll*lle bene, olrnono o goudKore 
dd !onore grohco incredibfrnenoe l!l0$•C<10 Dtaclalus i m prntrco uoo !hoooing 
gome n~rmen110rde 11 <~ rlovrele p!otore un modulo do rKerco e combcnrmeoro dr <:0.ie O..dolus, per l'oP1>mlo, <on nome 11 codrce Rao· 
<om. llcMele qtlll~ oltl...,llOre 1lu!\Jli1Jic11<8000 dell'onoo 2077edoddonhnMin1110 sene di curoccl1e1<80011 me<cmnzzoll e melOllK• «> 
me oon mola 1Kerco di un !>'U!lllO di 1err0111h del iu11.<o oven11 qlJlle S<IJ!lO rl sollocoggio di una mego s1t11ione orlliron1e la VlllJlio d1 "'di 

lj)0<1e1e SOfò quelo rido plonoo d1 cmoond1 dol moclJlo ROO' 
com con ru muoveM "' heolll pm lo"'5 di "' • <C>mllOI» le 
slllnone, locendo IJ50 dele 1J1111 e dli llllenl dol moclAo IOlll<> 
WOIO l'olie1e usi.fitn cl ,.. Hoowr le1 U. !all 11 pOÒl cl fa 
• OCipllt •"ll!Jl)t wkoolò -· li cmftmi ""' IP"" Il> 
""""' Il spe<hi ~ l'olidt llllJt chtrv ... di wli • 
lanme. <id lo l'lcsmo 8Clner o i hilestl Shold. pollflt 1e1 

.... dol 8laze laser per hdiUe ij """""' • """"'° • dol 
Pan 8oos1s Il """ di &m •" ,..~ dol _,, 
moclAo do combcr.rneo1o l'""ll" di "'disponete 11Jò " 
suol111010 sono loimo d1 teoulo de< "°''" l(Udr en.,gt1K1, 
espiesio m percenll.de ed rndKolll nello pcroe oho desno dello 
1d10rmo. nello pone olro li!lllho nh""''"' dlve<e lo moppo d~ 
curoc~ d>e dovreoe esplorore. Ai ~edr dello 1<hermo, iern~e n 
llO~llo, è posltl lo borro dre rndrco ~010 o O..,. rl IJmllll*llO 

solezlOIKllO menlle cl ceollo dello 1<heimo è presenle un-• 
11itlgenle Il grodo di cmtobe lo_,, d~imlO doij lff-0, rl ~IO CUI ~ llO'l1lle, lo YOlhO polll10lle elp!SIO Il ;,odi llSIMIMl> 1 lm!> 
<jA, l'rdoonone del vosno osie e Yio dicendo (l.~e o lolOI pohtle •llir11me OOU. r (OMOl'll Vl.icoo. meno precill ed elfv.oo mo 11Clil1Jneolt 
..., llri>gall'll e di conco 5elTjlle <Olltrlle, nonchi dli "'1ell'DP'1M.li o nc11co l'onromenlll e ol!rellJlll> o Mio rxr..,.. ltble. •o 11 nu
- li rnlO U. 11 Mio cl domo onecdà lf' O'l'ltllllJlO Rogo. non ..,.. 'l)tllml mo Deo!Wos OOtlll ooppo bn •. con ii> po dr lor 
l\ole. llA "°"""'......, polr!Sle "°'°' grrl le 1ec.,,.,.. ,....,. 

SEGA 
AZIONE 
28 APRILE 

(ho I Sego Soll.<n 110 -18 111<1 <onsde po&mco ~ jlloml 1 m lloli 

pm!lll. non .J""° i 'Il ~ Astal che. <omt lldle I pr1<.,_ 0...
.W.s rimlSh <id _, le po""2dlò ~ o!'111t dalo NIOrM bit di 
<OIO Sego. Astal l"' groco U. g <oloai o llltlll ll!oelo fio rOllOllt ed • 
~ g .,-'116 cl prtodeoe r <,.,..,,i; cl...,_ tllSna a=M!O '*
•Ml o--dolt dfi-•......,. oàr• .OV- U. "*
- m ll'llJlleldl IM'llfllll im. la lii"' ll'nP l -• medi> 
le ~,. perfeno, 9 JllÒ esegue "'° .,,,.. di -ti • di hM> 
N, nonché ltl'MI ~ 111 secondo sprile, 111<1 SOClll di volcllle 11J10 e !*i, per .. ,,. 
luon dole ~l\IOllOlll pòl .i1•ote Glr 1<eoon U. fomo rie sfondo o QUlllO mcv> 
menltllo owenl\llo 1000 dcrrmo colassolr: m grohco e colo11 ove'llJIO l1lQ!llunlll 
uno definrzrooe ed uno perlezione I~ in 111 plorlorm Sego. l'orlmt dr 11<1SMlll 

grolKo 1errlirerebbe davvero po<o, <Ome pohelt ommrrore dalle loto 
(ha Aslal llO desti~to o divme l'ol1er ego rl Sooic !U Sego So-
1\>fn? 
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l1WiJEW._~:~NOVITÀ D'IMPORTAZIONE PER LA TUA CONSOLE 16-32 BIT 
"'k~:·-·~·- '-__ - ... ~ ~-.,y _- ... ~t_,..,.,.,_,_ti.~· ,_ - .·-

DAYTONA RACING 
(SEGA SATURN) 

~ .. ,--~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~----..... 
i Telefona al 2360120 per conoscere tutte le novità in uscita per Megadrive e 32X. 
i;; '- , 
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SEGA/ AM2 
SPORTIVO 
MAGGIO 

CAPCOM 
PICCHIADURO 
MAGGIO 

. , 

IJ MEGR CONSOLE 

//;J vil!fli, un gioco di calcio polgonole "1 Vktory Goal! lii <erto iole porogone non può <he 
srnimJire fortemente il presenle titolo mo se non dlio serve o darò un'idea rigoorda òrl ~ <ui stiomo porbnda. lo mitico software house ho lestè 
unto lo lolorozione del suo litolo calcistico in ver1iooe do solo che varuo dowero uno grolìco mo1100010. o;.,,,se seronno le possi~li Wsooli: quello bose conslerò nello cla11ico i<l' 
qoodroruro di lo10 con uno iriclnozione però ~ù vicirlo ri terreno e <on IOnto di zoomo1e nel COIO in<~ le ariani~ ivolgono in oo'oreo 1*J ristretto. llicìono le 5'J()dre porraciponti, 
1<elle ho le nozionali 1*J roppresen1otive: llOlio, Oooimono. lnghli.110, frOfl(io, Gioppooe, $loti Uniti, Brosde, Francio, Sveno, Spogno, 
Germanio, B'*Jorio, Argentino, Mes!ico, Colomlio, Corea, Atolio Soucllo ed lire. Spiend~o lo reso grofico poigonole dei gio<Olori: qoonda vengorio in'1JOd!Oli do vicirlo non ~ folico 

di certo o calie che i ~ fo~ sono coronennoti esonomenie come le conttoporti reali, in 
modo onologo ri lll<enle Perite! lleven per SuPE' Hirllenda dove BoggJO OYe'ro d <odino, 
Volderromo i rnpeli olio Mozingo e ,;o dis<o11endo. Diverse sono onche le pos!ilililò dole od 
ogni ~ngolo giocolOle. ~ po1roono effellUOre due div~ ti~ ii possogg,o e ne di mo. evol~ 
rioni "°le sem'11orbi<io1e aeree e roveS<io1e, finezze ""11i <~dr 1occo smononh e col~ & 
leslo ol valo ed "'° serie ii rnlpeni e locile dile~. SIJE'iorno che lo ,11~0 devoslOnte 
non lici urirnmEflle un modo Il" coprie lo<une in fono di giocobilò non fosse oliro che, con 
inqoodrorure del genere, non deve esse<e semplcis!ino di1<ernere oriori e movimenti esom 
do effelhJOre. In <oso <onhorio. inve<e, polremmo hovonr innanzi d lll!Jlior hlmn rnkist<o 
delo siano. 

Non è il due, figuriamoci poi l'orccWo r.<10 ... li fono è me non è nellllfJ' 
re ronesis!ino he, ben~ lo ZERO! Aoogroooode! Alo Coprorn ren1ono 
di s~«i Il" l'ennesimo vlilo <on "'° nUOYO eifnone del loro prcchio· 
iliro di maggior SU<<esso, che onooi serrino over oslUOIO pieghe do 1elenovelo. Street Fighte< Ze<o in veritò selll' 
bre<ebbe proprio molliccio: lo grafico porto do solo I fondali sono sroti nprogrornmoti portoodo do .. zero, per rojlj)Ull' 
lo, per rui preparatevi od uoo sfìlzo di nuove ombrenrozioni, e <he ombrenlozionir lo grol<o è o Ml esherri e il 5eflSO 

di prolondihl del bockgroood è ""1nlomoi convincenie. Gli spri:e, poi, sono doWè!o do ammirare. //;J~ sono Iloti <onnf 
boliuoti, Ofl(he se oocoro non <i è do10 sapere qooli sono 1<ompoti "1 derimozione Ouel <he è <erto è <he il duo inizio 
le <ornposlo do Rvv e Keii resisle on<oro rregli onni, <~ come il mitico Sogol, owersorio finale delo prioo seiie ii 
Streel figliter ed ooche lo belil!ino ed agissimo Chun Li. Seppur simili nelo coroneri1zlllione, gli sprite dei per~ 
noggi appeno nomnoti hanno svbiio un rimodemooiento incredibie. sono stoti ridefiniti e den•ti ririnver~mile e da
toti di nuove mosse e nUOl'e onimo1iori. lo 1111ite di Sogol, od esempio, è i!Moloto mollo ~ù massiccio menhe Choo Li è 

ancoro più .. . beh, ci siamo copr~. Noturolmoote si è oggi1.11to un nume.o non ancaro pce<isoto 
di sfidanti. lro ~ ~ lisMguono un enl!<gumeno gi~nleS<o e pel010 me non ho ntlo do i~ 

SEGA 
RPG 
GIUGNO 

Rigroad Saga ol:o Rlnglord Sago è uno dei viOOre o kllfnov. un ~nolore di lhoi Boxe <he 01· 
sorri!#ll in modo indis(utibie o Joe Higoshi dr fo· 
lol hry ed un ti1io simile o Guile Ionio per 
ospeno quon10 per movenre. Allro ponicolor~ò 

---::::-:-::::;::~~~!-l.----~prm:· giodii di ruolo pre'<isti per Solurn. Gli ombien1i 

del gioco sorò "'° se<ondo loogo bono o cori<~ ~':: 
menlo mul~ po110 oi liedi d~lo 1<hermo che 
de1emWierO ~e polenro degli inuedliili onoc· 
<~ spe<ioti. lniz~le o prepararvi Il" devoslllfe 
di nuova l'111ero pionelo .. . Verliclne Soturn !jil 
onnuncio1o. 

wolki in nedit e i <Olll' 
battimenti estiemomert
le reolisti<i porlono uno 
ventola di novilO in un 
genere oberolo do tiloli 
fin hOIJllO simili no loro. Il 
gioco riprende i lloghi e le 
lemOliche di Shining for· 
<e. Allleprimo esteso QUO<l' 
to primo ... 



V.LI!. RIMEMBRAN7A 15 - VJMICRCATlt (Ml) 
C.F.- P J . 02278680980 - ISC.1111B-MON7A NDllOllll4 
C.CJAA. N0 1407888 - MILANO 
CAP.SOC. L.90.000.000 11'11'.VERS. 

(/ urrltl:a~ OfJl"l"té/JfJlfr/urza 

Tel. 039- 60820ll8 
COISOLl ID.2 + JOIW Ht.OIO 
CCllSOLl ID.2 * .llOCO m .ooo 
JOOTIG PRO s• 6 W1I ~llE ts.000 

PREZZI PllZZ~ PllZZ/111.1 COUQU 1.llAW IQGQ .... 
1un111u cow1m1 
L(IUUll l lM 

JCIYSIIC. 6 UIIl flt llrER I H .000 
.wlAI PRO 4• 6 TASTI 11+.ll n .oot 
JQl'PAI 6 WJI lllmR I H .000 

****** 6IOCHI MEfiAlllM ******* 
ALl51A DRAG0N ' 39.600 
AR.CH RIVALS !!ASt:.ET '39.600 
ART OF FIGHTING ' 6 9.000 
!!ALL Z 
DALL.JAO;S 
DIJDDA lj STIX 
DUDSY2 
CAPT AIN AMERICA 
CHllU CHllU DOYS 
COUJMD53 
CORPORA TION 
CRUE DALL 
DAVIS CUP TENNIS 
DYNAMflC HEADY 
FIFA INTERN.50CCER 2 
GREATEST DOXING 
HARDDALL94 
IL TAGUAERDE 
INCREDtDLE HULJ:. 
INTERNATIONAL RUGBY 
JAMES DOND 007 
JOE MONTANA3 
JOHN MAl?OEN FOOTD. 
IUD CHAMALEON 
LOST GENERATIONS 
LOST VICJ:.ING 
LOTUS TURBO CHALLENG 
t.IAR.COS t.IAGIC SOCCER 
t.llGHTY t.IAX 
t.IR.NUTZ 
t.IUTANT LEAGUE FOOTD. 
OTTIFANT 
PELE'SOCCER 2 
PRINCE OF PERSIA 
RODOCOP3 
RYAN GIGGS SOCCER 
SENSIDLE SOCCER 
Slt.IPSONS NIGHTMARE 
SONIC & 1'NUC1'LES 
STEEL TALONS 
STREET OF RAGE 3 
SUPER IUCJ; OFF 
SUPER t.IONACO GP.2 
SUPER STREET FIGHTER 
TAZMANIA 
TECHNOCLASH 
TERMINATOR 
'IME LION IUNG 
Tll:UXTON 
WINTER OI. YMrlCS 
WIZ N LIZ 
WORLD CUP USA 
ZENON 2 
ZDOl 

' 39.600 
' :!16.000 
' 49.500 
' 49.600 
' 39.600 
' 39.600 
45.000 

' 39.600 
'3~.000 

' 39.600 
' &9.000 
'99.000 
' 39.600 
' 49.600 
'49.600 
' 49.600 
'39.600 
'39.500 
' 116.000 
' :36.000 
' 39.500 
'49.500 
'49.600 
' 39.500 
•39.500 
' 49.600 
' 69.000 
' 39.600 
' 39.600 
' 39.600 
' 49.600 
•49.500 
' 49.600 
•59.500 
'39.600 
' 99.000 
'39.600 
' &9.000 
•39.500 
' :!16.000 

' 109.000 
'M.000 
'116.000 
'39.500 

>T- on• I 
39.600 
' 42.500 
' :!16.000 
•49.500 
' 39.600 
' 39.600 

RN/NZI Il l/llEnl'LE QfllmPAUEOELAE.fE/! 
...... 

-WORLD CHAMP.50CC. 16.(J()() 

•ETERNAL CHAMPION SP.(J()() 

•NBA JAM f'l.(J()() 

' 5TREET Fighter 2 SP.(J()() 

'ROCKET KNIGHT ArN J9.(J()() 

'YU YU HAKU5HO S'J.(J()() 

'MEGA TURRICAN 
'MICKEY & DONALO 

l'R!atPNP~~ 
'WINTER OLIMPICS 
' PSYCHIC WORLD 
' DOUBLE DRAGON 
' NBA JAM 
' MORTAL Koml>at 2 
' PRINCE of PERSIA 
'TERMINA TOR 

PRFUI PtfUUJf.. 
'NIGEL Man!Xlll INDY 
' CLIFFHANGHER 
'YU YU HAKU5HO 2 
'MORTAL KOMBAT 
' EEK The CAT 
'MU5CLE BOMBER 

I 
' 

6.J,(J()() 

#9.(J()() ...... 
J9.(J()() 

29.(J()() 

16.(J()() 

H .(J()() 

f'l.(J()() 

16.(J()() 

16.(J()() ...... 
69.(J()() 

19.(J()() 

69,(J()() 

19.(J()() 

J9.(J()() 

69.(J()() 

PffUIPtfUIAIJ. 
' RADICAL REX 
' SECOND SAMURAI 
' FATAL FURY 2 
' CAPTAIN PLANET 
'MORTAL KOMBAT 
' GUNSTAR HEROES 
'MORTAL KOM6AT2 
'50NIC 3 

l!Kfall!NbA! 
'WILL Y IL Coyote 
' OTTIFANT 
' PIT FIGHTER 
' DRACULA 
' 15ATMAN Retums• 
'WINTER OL YMPICS 
' CHUCK ROCK 

Pffm-1WD.U. 
' STREET FIGHTER 2 
' SUPER METROID 
'FIGHTER HISTORY 
'T.2 ARCADE GAME5 
' 5UPERBOM6ERMAN 
' FATAL Fury 5 ial 

..... 
6.J,(J()() 

6J.(J()() 

69.111111 

19.(J()() 

S'J.(J()() 

SP.111111 

SP.111111 

69.(J()() ..... 
JJ.(J()() 

Zd.111111 

Zd.(J()() 

Zd.(J()() 

.H.(J()t) 

.H.(J()() 

19.(J()() .. ... 
69.111111 

19,(J()() 

19.(J()() 

SP.(J()() 

S'J.(J()() 

1()9,(J()() 

AUIEITAT!lft m ,Y 

lAltlolA 61JCJ1 liAlf6fAI AAAAl\A 

ASTERIX •e .ooo 
DAlMAN RETURH5 ' 39.000 
DESERT &Tll:lt:.E ' 49.000 
DRAGON·&ltUCE LEE ' 49.000 
FIFA INT.SOCCU >T.W°""' 
GP ll:JDER MOTO •e.ooo 
t.llCJ;EY MOU5E 2 ' 43.000 
POWER STRIJ;E 2 •e.ooo 
ROAD RA5H •e .ooo 
ROeOCor 3 •39.000 
SEN91DLE SOCGER •e.ooo 
SONIC SPIN8ALL '"3.000 
STREET OF RAGE 039.000 
T AZMANIA 2 "56.000 
THE LION IUNG > T• f"""I 
WOltl.D CUI' SOCCElt ' 39.000 

**** GIOCHI MASHI SYSlll -
AGA561 TENNIS ' 29.000 
ASTERIX '39.000 
CALIFOltNIA GAMES 2 '39.000 
CHUCI' ROCI\ 2 '39.000 
C001. SPOT '39.000 
DESEltT STRlt:.E '39.000 
DONALD DUCK 2 '39.000 
GLODAL GLADIATORS '39.000 
JUNGLE 8()()1( '39.000 
JURASSIC PARI':. '39.000 
Mlet:.EY MOUSE 2 '39.000 
Mlet:.EY MOUSE CASTLE '32 OOo 
t.40"1 AL ..aM&AT > T"""°""' 
OI. YMl'IC GOl.D ' M.000 
POM;R 6TRlt:.E 2 '39.000 
ROllOCOl'w'IBMINATOR "39.000 
SMONACO G'P .2 '39.000 
SIMl'SONS ' 29.000 
SONIC 2 '39.000 
50NIC etv.06 '39.000 
SPIDERMAN ' 29.000 
ST 1'I. WllU> '39.000 
SrltEET OF RAGE '39.000 
SUl"ERMAN °29.000 
TElttMNATOR ' 32.000 
THE LION IUNG > T'"'"'°""' 

•••***" MEr.ADllVE 32X *•**"** 
&Ul'Ell: AFTEli: DURNElt '129.000 
ADATTATORE 32X l"AL "369.000 
PElt ALTn NO\llTA' 'T• foul 
•••••••• SEGASAlllll ••••••• 

CONSOl.E SATURN '1.190.000 
CLOCI\~ J;NIGHT '119.000 
DAYTONA USA >T-.....1 
l"ANZER DRAGON >T.iol'oN!I 
VICTORY GOAL '149.000 
VllmJA FIGHTElt '149.000 
PER AL Tn NOVIT A' 'T """°""' 



llftlRN ZOIE 

SEGA 
RPG 
IMMINENTE 

Vimal Hy ..... I 111 rpg dol Mio llllO'IOll'IO dle VllllO 1<enon ed ~§~~;;;;~=~ 
.,,._ ~ed el!e111dr1<oirng ~ lf!lltlllOl'Olh A diflJeMl da S<i 111ol la>ta!y, per lo pìr cm 
i.rot " """"""' ò.i1QOC1111 ed lf!ll<llaMi ccmb. 'rimai Hy.w.lt " srolge anche " crnbrelilo OS1lnl. cO!i po11e:e '"""" ,. po' cl sono "" iuo e ft'C'). 

alllmnrY,.. podn li' Ol!tu - !ll'ltdrl!ll·e ~ ~" - Id '"°'llllO ,,,,_ S. !P!'O 

CAPCOM 
PICCHIADURO 
SETTEMBRE 

(O'IOl<tl• Oor\St .. .,> Bene, per<hé I pres••te V_,;re 
H•ltr I r "'< •e I suo <ft ego, "" per lo stilrig l1Cit 
CO, • C - ~tt.i ' O de- pellrO,p "°'1 OCD50 è Cl> 

c~lo( owoi.r~edrmim.v,. 
oblo v_,;re cw 1 d.amto Oort St .. er ..r""""' 
or ~. "'111 > U<e "'"° lellefTOe su Seg> So1lm e ii .., 

-~" PfO'llJlYf<lllOllt IOIÒ (lll)jQ dogi ~" piogirirnailln dei> "" 
~do Ido Mpo!Mrm ~ parimenh ii converwne eh ~IO 1111nco "91'IO dtt rrprer<le, m Mio e per 
runo. nom solr111n o onme qoolrl\l del predecOll<l<e 

IJ MEGR CONSOLE 

SEGA 
PICCHIADURO 
SETTEMBRE 

lnnesroo picdmduro, nonché ennes11no nedrnone dr 111 
vecch~ dossi<o q.de Goldea Au od lll bel po' do on- I:·::;;;;::: 
ne1tl cl dislonro dofarigrnole lllOlo IO!gOIO Sego Se, 1111' 1 ·--,~-' 
llMO, llllll 'ii ero imito aro I 1' cl groco che tlSO "°"°' 
OM lqlplle elle le~ elle iJ Sego ho -IOIO ~ 
modelo originale lOllO diMtro rodrcai I' da!fl ..... 
tplll urlo dte llOll V - 1111 del drmiio ~O 
1<m1menro '" sob ••""""""<Id r ~ bar
b<ro, 1o pWe6l 1111tuo c1 fono . .,. ""' c1 ....... , r elfo 
pesliso, bemi IJSSUlnercl I <OMOIOh ti jll(chod.o od Ron

nre 1<heml fissi olo. Strttl Figltttr 2 Piaci., defr> 
""""""" del monrki det Vldeogoorhr Urnco ~ff•enzo <on 
l'rnnominobie sonl i Inno che i perrodo rn c .. i' 1<onn1 ~ 
1vo~ono sorò il mede111no, GWero I' epo<o der borbon Gli 
lp!ite, noturolmente. sono serrcire iiJ medellfllO le.no ben
ché obliiono poro o die sporhre '°' p1ede<os11111, soprottuno 
per <iò che concerne lo delì111ione. Il set dr po11blr lono•0<1 

COfT!JleOOerÒ dieci '9Jn 
che m-o dd boondo 0<moto dr sporlo od 111 ene1· 

,.,_""'*"»do clrillfl50'I eprche, Il gmki cl 
-·<Cli lo suo - -- ... '90 pul!'e

. .. f0ibl01WMU9dr .. f~(!d
;.. pmore o lpolbmo che poro hcmo cl fem

le h.othi., PC10 cl ~ i..,., ..... 

'-4-" i1Slll«IO <1 Ptde<es1<11 e !1rii<o AOleiOI
"*'" m9oroto. "" noi <D50 degli lp!lte che dei 
fOlldai rro soponuno per <iò <he concerne le S.. 
per Mo!,. che semlllono dowe!o nmsic<e. 



• 

DATA EAST 
PICCHIADURO 
IMMINENTE 

~~~,...,..,.,..,,.,..., ... ...,...I*. 
Y. Stil ..... HlllllllllO f'C~ ad ftG011do1ai!a91 dii'• 7 ... C-~ ll:llO fo. 

DATA EAST 
SPORTIVO 
IMMINENTE 

Dolo Oc10 Eosr on g10<o di rolt 
dol'ospeno pnrnosro 1xcon""110 
OMso 11 1t1 ~ CJC1'h I 90(0 

"'"IO un'wiQUCOOill.Wo lorerole. 11 
che di OCUIO llOll i1odo hOflllO flx> 
le~ "1•t dolo che. IU !('*""· non 
è neflllUI• "''"""'uno PfOOIO totit 
le del "'""' "" c11 00..ere fm al 

~. W ..... iallolisa& 
mt.oenlalloli~ 
r... •• ,.._, "'"' 

'""" ""* -11 do drve1w l0<ol110 del 
tnoodo n 111'epxo non me
glio definito, più o meno 
ol'in1110 del quUldictSil!lo 
1ecolo Ogni porleC1pon1e 
pos11ede un d1ffeienle ~ 
di 01T110 ed 111 drlfeienre lllO 
d1 111le d1 combolllmenro 

non monco "'flllll• I 
beato che ~ pigli o 
pesci in faccio .. 

Non ho poole: "'°"' 
do lo pe!(o divento 
formo dr combatti· 
mento. 

hdonenro unKomenre S<J 'IOlll1 r&o. Ponere 1~1d111onre 1<eghoro ho solo due mode~ d1 Yei<ol1. no cui. "" 
Yiomente. lo wl110 uni· .-
co, mrh<o ed 11luedib1le 
lonc10 Dello inlegrn· 
le . . . Spenomo <he an

che lo Ql()(Obfl110 110 
wji ~es• 1 .. 111 •• 

BITWORLD 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
VIDEOGAMES, CONSOLE E ACCESSORI 
BlT WORLD DI UI Roberto ·Via Val Cismon , 2 

20052 MONZA (Ml) · Tel. / Fax 03912720499 TEL.039/2720499 
CARTUCCE MEGADRIVE 
AUEN SOl.DIER 
BUBSY Il 
AKIRA 
CASTLEVANIA 
CHIKY CHIKY BOY$ 
ART OF FIGHTING 
CLAYFIGHTER 
FLASHBACK 
ORAGON BRUCE LEE 
ORAGON BAl.L Z 
ORAGON'S REVENGE 
EARTHWOM JIM 
EA FIFA INT. SOCCER 95 
FATALFURYM 
FLASHBACK 
GUNSTAR HEROS 
HOLYFIELD 80XJNG 
J.LEAGUE STRYKER Il 
JAMESPON03 
KJCKBOXING 
LETHAL ENFORCE Il 
LANOSTALKER 
LION KJNG 
MAZINSAGA 
MEGA BOMBERMAN 
MICKEY MANIA 
MICKEY ANO DONALO 
MICKEY ANO MINNIE 
MICROMACHINE 2 
MORTAL KOMBAT 
MORTAL KOMBAT H 
MUTANT LEAGUE HOCKEY 
NBAJAM 
NBA JAM T.E. 
NBALIVE95 
ROBOCOP VS TERMINATOR 
PREOATOR 2 
PULSEMAN 

TEL 
Lnooo 

TEL 
l 79000 

L.29000 
l89000 

TEL 
L 89000 
l .89000 

TEL 
L eeooo 

TEL 
TEL 

L.69.000 
L 75000 

L 119000 
L 35000 

L.105.000 
l 43 000 
L. 39.000 

TEL 
L. 119.000 
L. 95.000 
L. 49.000 

TEL 
TEL 

l 59.000 
L.109.000 
l 99.000 
L. 39.000 
L.99.000 
L.39.000 
L 39.000 
L. 95.000 

TEL 
L 89000 
L 39000 
l 65 000 

GIOCHI MEGA CD 
BATTlETECH TEL 
CAOIU.AC & DINOSAURUS TEL 
CORPS KIUER TEL 
ORAGON'S ~R L 125.000 
FATAI. FURY SPECIAL TEl 
FINAL FIGHT L.39.000 
FI WORLO CHAMP HS l 109.000 
GROUNO ZERO TEXAS L 119.000 
Fl YING NIGHTMAES l.119.000 
ILLUSION CITY L75.000 
LOAOST AR TEL 
LUFIA TEL 
MIONIGHT RAIOER TEL 
MORT AL KOMBA T L!ie.000 
RANMA 112 L 109.000 
SAMURAI SPIRIT TEL 
SPACE ACE l.125.000 
SILPHEEO L.109 000 
SLAM CITY TEL 
SOULSTAR L. 89.000 
SONIC CO l.119.000 
TOMCAT ALLEY L.99.000 
REBELASSAULT L115 000 
STAR BLAOE l.99.000 
SNATCHER TEL 
SUPREME WARRIOR TEL 

GIOCHI "SATURN" 32BIT 
MYST GROUNO CAHASER 
OAYTONA RACING VAN BATTL.E 
VlRTUA FIGHTER GAI.E RACER 
GOTHA PANZER ORAGON 
CLOCKWORK NIGHT SHINOBI 
OREAM HOUBE STARCAOE 
OEAOLU8 VIRTUAL HYOEUOE 
BATTLE MON8TER MASTER GOLF 
RAMPO MEMORY CARO 
VlCTORYGOAL 

PROBOTECTOR l.109000 r-------------1 
TOEJAM & EARL 11 
RAGNACENTY 
SAMURAI SPIRIT 
SLAM MASTER 
SHAOOW RUN RPG 
SHINJNG FORCE Il RPG 
SOHIC3 
SONIC ANO KNUCKLE 
SPARKSTER 
SPIOERMAN 
STARGATE 

L.59000 
l 95000 

TEL 
TEl 

L 75000 
L.119 000 
l 79000 
l 109000 

TEL 
TEL 
TEL 

TEl 
l 83000 

STORY OF THOR (32M) RPG 
STREET FIGHTER 11 S C E 
S.STREET FIGHTER 11 
STREET OF RAGE 111 

TEL 
L 79000 
l 39000 

RPG/AZIONE l .89.000 
S.MONACO GP Il 
SYNOACATE 
THEME PARK 
TAZMANIA 
TECMO NBA BASKETBALL 
THE PUNISHER 
THUNOER FORCE N 
TOUGHMAN CONTEST (32M) 
VIRTUA RACING 
WORLO CLASS SOCCER 
WORLOHEROS 
WWF ROYAL RUMBLE 

TEL 
L. 39000 
L Tt.000 

TEL 
L 119.000 

TEL 
l .119.000 
l 39.000 
l .IM.000 
L. 89.000 

GIOCHI MASTER SYSTEM 
BATMAN RETURNS L.34.000 
COOL SPOT L.39.000 
OESERT OEMOLITION L.34.000 
DONALO OUCK Il l 39 000 
GOLOEN AXE WARRIOR l 29 000 
GAJ../IX'f FORCE L.29 000 
MASTER OF OARKNESS l 34 000 
PITFIGHTER l 29 000 
MASTER OF COMBAT L.34 000 
SMASH TV l 29 000 
SHINOBI L 29000 

GIOCHI MEGA 32 
STAR WAR8 ARCADE 
VlRTUA RACING OELUXE 
OOOM 
AFTERBURNER COMPILETE 
METALHEAO 
MIONIGHT RAIOER'S CD SUPER 
SUPER MOTOCROSS 
TEMPO 
REVDl.UTION X 
COSMIC CARNAGE 
SUPER SPACE HARRIER 
MORTAI. l<OMBAT I 

GIOCHI GAMEGEAR 
ALAOOIN l.59.000 
ASTER IX l .45.000 
ecco THE OOLPHINE L.65.000 
HOLIFIELO BOXING l.39.000 
NBA JAM l.59.000 
MORTAL KOMBAT H l.59.000 
ROBOCOP 3 L.59.000 
SONIC 3 L59.000 
STREET OF RAGE 11 L,57.000 
SHINOBI 2 L.45.000 
TAZMANIA l .45.000 

CONSOLE E ACCESS. 
MEGAORIVE 11 PAL EUR+2 PAL.229.000 
MEGAORIVE Il PAL JAP L.249000 
MEGA CO 11 JAP•2 GlOCHI L.489.000 
MEGA 32 X EURO l.389.000 
SATURN 32 BIT+ VIRTUA FIGHTER TEL 
JOYPAO 6 TASTI+ TURBO l.35.000 
JOYPAO CAPCOM SOLOIER L 45.000 
ALIMENTATORE 220V MO L 25.000 
ACTION REPILY 2 Lff.000 
JOY STICK TURBO X MEGAOR.L.79.000 

1-------- ---l TEL.039/2720499 
1UTTI I NOMI EO I MARCHI SOl'1tA EUN· 
CATI SONO 01 ESCIJLSIVA PltOPRIETA' 
OEll.E SIN<lOl.E CASE PRODIJrl'RICI 



OhTe o X·Mea (v~ Saturn Zo1e · MCil3l, lo (opcom prevede il lonciore olmeoo ~tri due titoli per Soturn nei primimi 

mesi. Il primo è M.,....., Saturo, il primo ploriorm o 321lit i!j)iroto ol celeb<e eroe cibE!netico. Speriomo in qoolcoso di 

megl~ il Megamaa: tlie Wily Wors, uscito quoldle mese lo per MD.11 socondo niolo in lovOfOJione è Street fighter: 

the Movie, che sorò lonuoto entro giugno Si trotto del tie-in rsprroto ol film d1 Street fig~ter. Nor vogliomo 

Gliotils'N'Ghosts 2, eUelon! 

SUNSOFT 
PUZZLE 
MAGGIO 

X ·Mea per Saturn: lo vogRoJ/J 

Olmto ~mpoti<o clooe ~ Tetris è g~ uscno per SNlS ns<uotet>do un onrno lUCc~so in Gi~pone. lo 
vel1iooe per Sotu<n vooto owiomen<e uno gcofko molto ~u definito ed effetti specioli che solo uoo 
pcaltofocmo o 32-bct; rn grodo di reolr11ore. Un tem1Me concorrente per Super Poyo Poyo Z, o~ 
eh'~ IJfi'llllO per Sotum. 

SINK 
PICCHIADURO 
IMMINENTE 

Voi di piccOOd«o! Dopo lo gronde S01preso di Street ftghter Zero e<co che dallo SNl arrivo lo terro {che poi sorebbe qoono, doto die esiste IJlKe lo vel1ione !j)e<~I olicls Z/Z...) di 
Goroo Derisets1, megl~ 0010 •occidente qoole Fatai lwy. lo SNK non è andato tonto per il soni~ ed i fon01e grolko offertoci rl:i gioco g~ <i dimostro lo ~ocelo di mego~t che 
.., goxo del geoece può occupare. Pensote o CEfltocrnquooto mego' No, molh il ~e il risdtoto rlJwero ~ wde lfoncl<ii sono sempikemente epocali e gli spnte sono stoti peri' emesmi 

v~to ndisegooli in modo rio O<quilie uoo deJir01ione grolko 011<0! po:. perfeno nspeno il prede<es'o". SI~ coso per le orirooziori e per le mosse !j)e<iol degli stessi: olcune, IJ.l'I~ ~u 
veloci o quele che impicooo uno proiezione ve<so l'ovveisor~. sooo state cocredote do omb<e ~mli o qu~le dEle supeimosse fird ri Super Street llghter 2 Turbo. lsse nipicooo in 
pratico lo spnte prinqiole aeondo un elleno visivo SltllefocEflte Nuovo set dr~" ooturc*nenre. ooche se molti degli ociginoli cesiltooo. A pone il n11ico !rio Clllf4lOltO rio Arltt e do 
Teny Bogord OOflChé do Joe Higoshi, ""!JOOO infolh "Il"' peisoooggr de/o pnmo e delo socooclo ,..,., .. quali, od esemiJO, l'offoscioonte Moi Shiooui o i mitico boss Geese H ..... rcl. Nuo 
vi persorioggi, oonque e se ne cootono cil1eno tre: uoo bell~sloo rogo110 froocese dr nome Mane, un energoolEflo ~IO due metri e grosso come.., orrood~ o 5'Ì oote die ricOldo YOQDmEflte lo sprite di Hoggor di f110I f~hl se non fOlle pec 
il nome die pono, ovveio franco 8osh. lmmoncobfe oochd fulr0<chrone dr n.oo. capelli ilnghi e fisico mo11of~•o. ooto oll'onogr11fe col nome di Boli Wlson. Plcch~te gEflte, picch~te (solo nei videogiocti, ni roccomondo!) ... 

I MEGR CONSOLE 



Pl.RY STATION 
CYBER SLED 
COSMIC RACE 
FORMATION SOCCER 
GEOM CUBE 
GORGEOUS M. WARRIOR 
HAMLH 
KILEAK THE BLOOD 
KING'S FIELD 
KOWLOON'S GATE 
MAHJONG GOKU 
MAHJONG STATION MAZIN 
MYST 
MOTOR TOON GRAN PRIX 
PHILOSOMA 
PIE LIMITED 
PRO BASEBALL 95 
RAIDEN PROJH 
RAYMAN 
RIDGE RACE 
STARBLADE ALPHA 
TAMA 
TONSHIDEN 
TWINBEE PUZZLE BALL 
TWIN GODDESS 
VICTORY ZONE 

L. 169.000 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

L. 169.000 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

L. 149.000 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

L. 149.000 
TELEFONA 

L. 169.000 
TELEFONA 

L 149.000 
L. 149.000 

TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

~· r: '1 l 1 r1 r i ( r11 r: l/ ~, '1 r: '1 I (J r ~ · . 
fr; f1f1(//I lf ~ (fj([;[fiff f 

SRTUftN 
40 BOXING 
BASKETBALL RACER 
BLUE SEED 
CLOCKWORK KNIGHT 
DAYTONA 
DEADLUS 
DYNAMIC FANTASY 
GALE RACER 
GAME MASTER 
GOTHA 
GREAT WALl OF CHINA 
HISSASTU PACHINllO 
LEAGUE ROAD SAGA 
MAGIC KNIGHT RAY H. 
MASTERS 
MYST 
OVERDRIVE 
PANZER DRAGON 
PEBBLE BEACH GOLF 
RACE DRIVIN 
RAMPO 
SHINOBI EX 
SIM CITY 2000 
TAMA 
TOM CAT HALL.EY 
VAN BATTLE 
VICTORY GOAL 
VIRTUA HANG ON 
VIRTUA HYDELIDE 
VIRTUA TENNIS 

TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

L 119.000 
TELEFONA 
TUEFONA 
TELEFONA 

L 119.000 
TELEFONA 

L 129.000 
TELEFONA 
TELEFONA 
TEUFONA 
TruFONA 
TELEFONA 

L 149.000 
TruFONA 

L. 149.000 
L. 139.000 

TELEFONA 
L. 139.000 

TELEFONA 
TELEFONA 

L. 99.000 
TELEFONA 
TELEFONA 

L. 149.000 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

TELEFONA PER I GAMES 
NON IN LISTINO 

MORGANA 
SPECIALE SPECIALE 
SPECIALE SPECIALE 
SPECIALE SPECIALE 
SPECIALE SPECIALE 
SPECIALE SPECIALE 

VIENI A TROVARCI 
IN VIA DALMAZIA 424 

PISTOIA 

OPPURE 
TELEFONA 

SUBITO 

Xli 
AnER BURNER 

CHAOTIX 

DOOM 
FAHRENHEIT CD 

FRED COUPLES GOLF 

METAL HEAD 

MIDNIGHT RAIDERS CD 

MORTAL KIMBAT 2 

MOTHERBASE 

MOTOCROSS CHAM. 

NIGHT TRAP 

SPACf HARRIER 

STAR WARS ARCADE 

TEMPO 

L. 139.000 

TELEFONA 

L 139.000 

TELEFONA 

TELEFONA 

TELEFONA 

TELEFONA 

TELEFONA 

TELEFONA 

L. 139.000 

TELEFONA 

L 119.000 

L 139.000 

TELEFONA 

DISPONIBILE IL 
NUOVO NEO 

PO FX 32 

IDO 
3DO +GAME 

ANOTHER WORLD 
DRAGON'S LAIR 
FIFA INT. SOCCER 
FLASHBACK 
GEX 
MADDOG 
MEGA RACE 
NEED FOR SPEED 
OFF ROAD INT. 
QUARANTINE 
REBEL HASSAULT 
ROAD RUSH 
SAMURAI SHODOWN 
SEWER SHARK 
SHADOW 
SHOCK WAVE 
SLAYER 
SPACE ACE 
S. STREET FIGHTER 
THEME'S PARK 
TOMB 
TOTAL ECUPSE 
TWEESTED 

L. 859.000 

L 69.000 
L 89.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 119.000 
L 89.000 
L. 79.000 
L 109.000 
L 119.000 
L 89.000 
L 119.000 
L 89.000 
L. 129.000 
L. 49.000 
L 69.000 
L 69.000 
L 69.000 
L 129.000 
L. 129.000 
L. 99.000 
L. 119.000 
L. 69.000 
L. 99.000 

VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

IN TUTTA ITALIA 
DISPONIBILE 

LISTINO 
RIVENDITORI 



KONAMI 
SPARATUTTO 
MAGGIO 

IMAGINEER 
PICCHIADURO 
FINE MAGGIO 

I MEGA CONSOLE 

Ed e<cole qoo, 110Ce e sion. Ouesle sooo ~ lll1mJgini ufficiol 
delo ''"""" o 32-bil di Supe< Porodius Again cko UI· 
limate Porodius Delue Po<k, f0<1e ooo dci miglio<e 
SjlOIOM!O o S<Oflimento 0<i110010le moi CfeOfO. Abbiomo giò 
OVlllO modo il gicxore lo versione per f'lovS•otioo. penoli111Jfo 
do uno sene d1 OOnnoti 1ollenlllllenli che ne honno cornpio
messo lo gicxolil1ò. luno..;o, lo Kooooi os~curo che i gioco 
per Soium sorò de<isome111e ~ù fluido ... Vedremo. Super 
Porodius Agoin in<We onche l'origill()~ ParoctNs, fino 
oo oggi dispon!Jile solo I"' SNES e PC fn!Jlle DUO. Demcn-
2i"1ò o 90'90 ! 

·" ·.·: . 

Avete piesen•e Sailor Mooa? Bene, noo c'enlro un fico secco, 

però OfO bello rWfo. So"onuno è belo <he qookl#lO obbio copifo r::~".""--------
che l c~orolo mondo del pi<ch~rllro ho sloncoto ormoi do 1em-
pcr ci vvole qoolche irlll()VOliOOe. Qui non ce n'é fllflris~mo • , r~!J 
,mo se non ol~o, ol posto degh omJOi r>CÌloti energumeni nei· Q = 
boruti e !>Jdoli«i, ci sorkl dodici bellissime ptlzeffe o dorsefe 
6 sonio rogiooe e q.-d, in denniril'o, oo pun10 in comune 
<oo Sai« Moo1 lo obOOmo ondle 1e. do quonlo <i e do 
10 ...i..e, rl preseole lilolo dello lmogir.eor sembro deoso
menie iJù incisivo, r.erlom"'o sono i profilo puroOlOnle 
grofico. Alcuni fonclol sono dowero mollo beli ed i perso
noggi in genero~ sooo decisom"11e denoglon. S..ò pr~ 
sen1e n clossi<o modulo VerM il cui dorsele di sonio ra-
gione con oo omico o caooo lo mocchi"". nonché rl mo
dulo Srory ed quello leom Bonle. Aoh, ni pioce vedeie 
le rogo22e che 1e ~ donno ... 
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I MEGA CONSOLE 

I 

o 
rmal • risaputo: saranno le 
convenlonl da coln-op a 
decretare Il successo delle 
nuove console. Ora, se la Sony 
ha gl• stupito Il mondo con il 

capolavoro della Namco • Rldge Racer • 
la Sega può contare sulla marea di 
gallate targate AM2. Tra queste, il gioco 
più atteso dal possessori del Saturn è 
slcura•ente Daytona USA. 
Mega Console ha seguito da vicino tuffe 
le evoluslonl successive della versione 
da cCl5CI e adesso, a un mese dall'uscita 
del gioco, ò Ilota di presentarvi Daytona 
USA In tutto Il suo splendore. Aaayeah! 

Daytona Racing, la simulazione di corsa arcade 
può incredibile della storia, è finalmente in arrivo 
per Saturn. Come nell'originale, anche la versione 
casalinga include ben tre circuiti, uno più 
spettacolare dell'altro. 
11 primo costituisce un ottimo banco di prova per i 
veterani di Vlrtva Racl•g. Fondamentale è 
imparare in fretta a padroneggiare il poderoso 
mezzo da corsa che pilotate. La grafica è 
eccellente, soprattutto se la confrontate con le 
primissime immagini che la Sega aveva messo in 
giro • Anche, qui, ogni minimo dettaglio del circuito 
reale è stato riprodotto con cura maniacale dai 
coders giapponesi dell' AM2. 

Il secondo tracciato, Dinosaur Canyon, è 
veramente radicale distruttivo. Qui dovrete 

percorrere quattro giri e gareggiare contro 
trenta vetture, ma spesso vi ritroverete 

fuori pista perchè distratti dal superbo 
panorama. 

Infine, l'Expert Course: venti 
automobili e solo due giri 

da percon-ere sulla 
carta non 

dovrebbero 
rappresentare 
un ostacolo 
insormontabile, 
ma dopo un 
paio di partite 

probabilmente 
cambierete idea. 

Che storia, eh? 

LA VIRSIONE DA BAR 
Il cuore di Daytona Racing è costituito dalla 
nuova mother-board sviluppata dalla Sega e 
denominata CG Model Two. Il motore grafico è cosi 
sofisticato da visualizzare, gestire e muovere 
qualcosa come 300.000 poligoni al secondo. Il 
coin·op (l>UÒ animare fino a 60 frames al secondo. 
L'engine grafico di Daytona produce background e 
fondali caratterizzzati da quakosa come 5,000 
poligoni mappati, e scusatemi se è poco. 
L'evoluzione rispetto a Vlrlva Racing e Vlrlva 
Flghter è netta: il Model One era in grado di 
visualizzare "solo" 180.000 poligoni al secondo, 
che corrispondono a 3.000 poligoni per ogni 
singolo frame di animazione. 

LA VERSIONE SATURN 
11 Saturn non è potente quanto il Model 2 e non 
può certamente muovere 300.000 poligoni 
mappati al secondo. Tuttavia, i maghi dell' AM2 
hanno riprodotto fedelmente la spettacolare 
grafica del coin·op, ma soprattutto la sua 
incredibile velocità. Le foto che vedete in questa 
pagina sono tratte dalla versione completa al 75o/o. 
Quella definitiva sarò pronta per la fine di aprile. 
La maggior parte degli elementi del coin·op sono 
già stati inseriti nella versione casalinga e 
funzionano alla grande. C'è persino l'opzione che 
permette di switchare la prospettiva in tempo reale 
con la semplice pressione di un tasto. Due dei tre 
tracciati del coin·op sono già stati incorporati, ma 
considerando che l'engine funziona a meraviglia, 
non ci .vorrò molto prima che anche il terzo sia 
incluso. Le differenze più evidenti tra il coin·op e la 
versione per Saturn riguardano la grafica. Se la 
risoluzione della versione arcade era 496'384, 
quella del 32-bit Sega non supera i 320'224 e 
ovviamente il numero di poligoni su schermo è 
stato ridotto per non compromettere la velocità del 
gioco. Tuttavia, le perdite non sono cosi gravi come 
si potrebbe pensare. Le foto parlano da sole, 
sebbene non siano in grado di restituire l'eccelsa 
fluidità del gioco, che, nella sua incamazione 
elettronica casalinga vanta 30 frames al secondo. 
Ogni automobile è costituita da 160 poligoni a cui 
si aggiungono i 2000 e passa che formano l'area 
di gioco su schermo. La board del coin·op era 
fomita di un engine poligonale che il Satum non 
possiede e che quindi può solo cercare di emulare 
attraverso i chip Hitachi SH2. Ora non ci resta che 
vedere la versione definitiva. Riuscirete a resistere 
fino al mese prossimo? 
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SPECIALE 321 

o , l•lzlale R•r la nuova 
ludica • 32-lilt de la Se· 

gai' sv.sc dalle eccellenti conwerslo
iij al ~, Mortai Komlbat 2, Vlrtua 
lkiclng Deluxe • Star Wars® Arcacle, 
non ha J!'lsslpato 1 clubbl c1e911 utenti ROBA DA Ri~TARi 
1ulle eneHlve potenzlallt6 ciel 32X. A 8°'g\ APiRTA!!! 
Ebtiene, Mega Console vi presenta In '----,,,-~-, 
escluslv• tae•oluta le prove che l'up-
9~• per Megaclrlve • una vera bo • 
IHi, tecnologlca. 
Se :vOlete ape•- cli plt, contlnlilGile a 
leggere! · I 
• • 
~ 

• 

• 

a cura cli Malleo Blllantl 
Ebbene sì, cari lettori, lo 
scoop i di quelli massicci: 
abbiamo messo le mani su 
un demo incNdibile svilup
pato dalla Scavenger, 
un' etichetta che riunisce 

ben undici 19om di svilup
po differenti, tra cui svettano svi

luppatori del calibro di Zyriruc (gli autori di 
S.lt0 Tenaal• e Reti Z:o••) e i meno -scivti - mo 

allteHanlD capaci - l.emon. Lo 5covenger intende pubbli
care tre gloc.hi per 32X e due per Satum, probabilmente 
sotto eticheHo Sega. Non esageriamo qum1do pensiamo 
che potrebbero rivoluzionare il panorama ludico o 32-bit. 
Le Immagini che vedete in queste due pagine • liane da 
versioni ancora incomplete dei loro giochì per 32X - di
mostrano come le potenzialità del 32X siono state finora 
soltanto sfiorate. Francamente pensavamo che si potesse 
realizzare roba del genere solo su pianafutn• come Sa
tum o PlayStation, ma a quanto pare anche I processori 
SH2 del 32X rvllDi10 di brvtto. Anzi, secanclo gl Zyriruc, il 
Satum non <'•srisce poi molto dal 32X in le1111lni di po
tenza. Vi b4All sapere che i programmatori d hanno rive
ia.. che ~ delle routine hanno sviluppato sul 32X 
nciri sarl•110 altteHonto veloci su Saturni Non abli4amo 
pcrole. I ,..,IV titolo annuncialo dagli 5ccrvw;ger è l•I• 
•• PoNllllW per I' Accloim, ma per ora lo casa amorica· 

na ha pilla ... veto alla pubbl~azione dele immagini. 
Speriamo • 1111111& vi .,akosa 1UI prossimo numero, fio 
•tevi, 11 tralhi • quakosa di ,,_mente eccezionale. Val 
lilmer, Tommy Lee Jones e .lfnl •Ace Venturo" Caney, at
tualmente impegnati sul set di l•I••• •-w•r har•"lO 
lirato una serie di scene extra che saranno Incluso salo 
..ito versione videoludica. Il gaw1ploy di l•I••• .... 
,... rappresenta un' evoluzione n11hi ri1petto a Dee•, 
dlii .,.1e trae comunque poi... lspil•a&o.-.. Anche qui 
dovi 111 attraversare <CM 1 idoi ... rie- del c;ollivoni da 
•ffl .._.. ;no graficamente p• landa, il giaco degli Zyrinx 
t tulla uraltra cosa e d.awebbe colmare I vuoto lasciato 
• A•1• llllogy, pr.,• ID solo per 5alurn. Con titoli co
llte B•I a feftv•., •••• F19htor, Wl•I W•r e uno 
caterva di ~I 1999 IOrà un'anr.ala d 'oro per il 32X. 
Adesso checlclMI le plctures, guys... 

I MEGR CllSO~E 
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IL FUMETTO 
........ Dr••• rappre
senta una dei vertici 
della produzione fu 
mettistica inglese. Un V- e proprio cult-co
mic. Al contraria della 
rnaggiat' parte dei IU• 

per erai americani ca 
raHerlzzati da un' in
sopportabile politica# 
correctness, .I•••• 
Dr••• • un laido 
b"'arda che adempie 
al suo ruolo di giudice 
di quell' aborto iper
tecnologico di Mega 
City One massacran· 
da I dannati criminali 
che affollano le sue 
strade. E' il .... ...._ 
del futuro, che non 
crede p iù • e forse 
non cl ha mai creduto 
• al pot- di recupero 
della legge • della 
giustizia, pe r questo 

non esita a spararvi 
un colpo s ul grugno 
se buttate una cartac
cia per terno. Un mlx 
tra un borgheM picco
lo piccola e ••liecep. 
Se am- alla follia • 
e dovreste • p e rso· 
naggi come Lelie a 
Marahal Law, sap· 
piate che hanno un 
grosso debito cultura
le nei confronti di 
.1u•9• Dr•••· L' uni· 
verso allucinante di 
Dredd nasce dalla col· 
laborazione di due ar· 
tisti come John Wa· 
gner e Cartos Ezquer
ra. Il padre spirituale 
di Dredd • Wagne r, 
che lo ha concepito 
come un personc199io 
totalmente incorrvHI· 
bile, educato s in 
dall' infanzia al rispet· 



to della legge ad ogni 
casto. La Legge per la 
Legge. Dredd è l'incar· 
nazione cartaceo 
dell'imperativo catego· 
rico kantiano, ma i suoi 
metodi sono ben lontani 
da quelli suggeriti dal 
filosofo tedesco. Carlos 
Ezquerra ha tradotti in 
disegni le idee di Wa· 
gner: il look dei perso
naggi e degli ambienti 

sono nati dalla sua leg· 
gendaria matita. Nel 
1977 usciva il prima nu· 
mero di una rivista di 
comics destinata a di · 
ventore uno vera e pro· 
pria leggenda di li a po· 
co: 2000AD. Sulle sue 
pagine, J• .. 1e Dre .... 
ha maciullato per diciot
to anni i peggiori crimi
nali dell ' universo, in .. 
contrando addirittura 

Batman 1n un cross .. 
over semplicemente leg
gendario. Al pari di a l· 
tre produzioni t ipica· 
mente inglesi (vedi lo 
splendido Or. Wlto), 
Judge Dredd è rimasto 
a lungo praticamente 
sconosciuto al di fuori 
del Regno Unito, e solo 
verso la fine degli anni 
1 80 ha raccolto intorno 
a se schiere di estimato-

ri anche in America ed 
Europa, dove comunque 
rimane un fenomeno 
decisamente under· 
ground. Il rispetto para· 
noico del binomio leg· 
ge·e·ordine lo porta ad 
ecce ssi di violenza che 
non conoscono pari. Ma 
nelle strisce di Judge 
Dredd l'eccesso è nor· 

motivo. Egli è allo stes· 
so tempo giudice, giuria 
ed esecutore materiale 
della pena. Non ammet· 
te alcuna forma di me· 
diazione: tutto tempo 
sprecato. Non cre de al 
pentimento, alla libertà 
condizionata. Se butti 
per terra una lattina 
vuoto o se parcheggi in 
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Gli anfi6i di Judge Dredd sono 
golatt/d. Probabilmente 

r a :· .. Caterpillar 

• .. 

• 

~ ~ _, ( 

l~U...-~~.;,' PARLA 
1r , .... 1.11.J 

O SEI FRllTO! 

MEDIOEVO PROSSIMO VENT' 
doppia fila , Judge 
Dredcl ti fa saltare la 
brodaglia grigia, puoi 
starne certo. la sua fi .. 
losofia di vita va accet· 
tata, non giudicata. 
D'a ltronde Dredd ha a 
che fare con gentaglia 
co me Judge Death • il 
Giudice Morte - l'im
magine speculare, sim
m etr ica e in qualche 
m odo analoga a 
Dredd. Death guida le 
forze del male che at
tentano costantemente 
la giustizia. I metodi di 
Dredd e Death sono gli 
stessi, ma solo il primo 
combatte per un dan
nato ideale, mentre il 
secondo non crede a 

nulla. 2000AD esce an
cora oggi ed è reperibi
le presso le migliori fu
metterie italiane ad un 
prezzo molto contenuto 
(3.000 lire). Oltre alle 
vicende di Mega City 
One potrete leggere 
anche le avventure di 
S/aine e March 3. Esiste 
inoltre una rivista men
sile dedicata esclusiva
mente al Giudice, che, 
sorprendentemente, si 
intitola Judge Dredd 
Maga .. lne. Se non an
date d'accordo con l'in· 
glese, potete sempre 
buttarvi sugli albi della 
Play Press, che negli 
ultimi anni ha pubbli
cato alcuni numeri mo-

nografici. In ogni caso, 
leggetelo: ne vale ve· 
ramente la pena 
Judge Dredd è solo un 
piccolo frammento let
terario dell'immensa 
produzione della 
2000AD. Al pari delle 
americane Marvel e 
Detective Comics, anche 
la casa editrice inglese 
ha creato un vero e 
proprio universo fumet
tistico regolato da leggi 
proprie. I disegnatori 
della 2000AD hanno 
rappresentato ogni 
aspetto del ventiduesi
mo secolo fumettistico 
a partire dalla classica 
guerra nucleare (le co
siddette Atomic Wars) 

che ha 
spazza
to via 
g r a n 
p a r te 
della po
polazione 
del piane-
ta e ha 
provocato una serie di 
mutazioni genetiche 
aberranti tra i soprav' 
vissuti. Questi ultimi si 
sono raccolti in poche 
grandi Mega City, me
tropoli stratificate una 
volta simbolo del pro
gresso tecnologico 
umano ed ora ridotte 
ad immensi centri di 
smaltimento dei rifiuti. 
Dove una Volta c'era 

• 

York, oggi c'è Me
ga City One, che si 
estende dal Maine al 
South Carolina, mentre 
al posto di Gerusalem
me e Londra ci sono ri
spettivamente New Je
rusalem e Brit-City. Al 
fine di conservare una 
qualche forma di legi
s lazione, ogni Mega 
City è retta da uomini 
prescelti che incarnano 
non solo il potere di le
gifera re, ma anche 
quello di giudicare e -

• 

• 

• • 

' ,,. 

fj 



lad
dove necessario 
giustiziare i corrotti e i 
criminali. Jutlge D,.tltl 
appartiene a questa 
elitaria categoria. Fuori 
dalle Mega City, la vita 

è 
impossibile: le 
periferie sono ri
dotte a deserti ra · 
di-ttivi e popolate da 

..... 



creature mutanti che 
_,, hanno più nulo di 
umano. E' in questo 
ambiente che o volte i 
criminali costruiscono 
delle ,,.,. e proprie cit
tadelle del mole. Cur· 
•ed forth (Terra Mole· 
detto) i uno di queste, 
e circondo Mega City 
One. Lo città vero e 
proprio i costituito do 
uno se rie d i Imme nsi 
palazzi simili olle no· 
stre cose popolari che 
contengono oltre 
60.000 persone. Circo 
il 50% degli abitanti 
dello metropoli vivono 
in questi elefantiaci ol· 
veori, mentre gli altri 

._ occontentanl cli 
sopravvivere in qual· 

che modo nelle ·-• 
o nei veicoli obbondo-
noti come il T- cli On· 
ce Were Warrlor•. Il 
tosso di cllsocc"fMIZl
i altissimo (pari 
all ' 87%), soprattutto 
perché gran parte del 
servizi sono completo· 
mente automatizzati. 
La criminalità i molto 
diffusa: i reati più co
muni - l'assasslnlo 
e le aggressioni a sco
po di eston~. I cri· 
minali 011 estati finisco
no nelle l•o· Cube • • 
celle criogeniche ano• 
loghe a quelle de l film 

-- -per 
un perio
da di tem
podi .... _,. . 
propor-
zionale 
al cri· 
m1-
cam· 
mes· 
so. 
E 
chi 
re11ste 
al'••-? Un bel 
buco sula flan .. -.. 
glielo leva -.suno ... 

................ 



• 5 tipi di condizionamento 
• I 024 colonne giocabili 
• Riduzione a garanzia I 2 per il Totocalcio 

I O e I I per Totip e Enalotto 
• Statistiche On-Line sul sistema introdotto 
•Avanzati metodi di spoglio automatico 

SOLO 16.900 LIRE 
Nuovo programma per lo sviluppo di 
sistemi Totocalcio, Totip e Enalotto. 
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lolt., o fans cle9ll sparacchlnll E' 
cominciata una n uo va era cle l cli· 
v e rth n e nto e l e ttronico a 32-blh 
dopo Star Wars® Arcade arriva un 
secondo blas tatutto poll9onale 

sviluppato eia q uel monclrllll dello Se9a1 St.I· 
lor Assault. Me90 Console ve lo p resenta In 
ante prima con l' abituale t.mplsmo-

Dopo aver monopolizzato la scena videalud ica d e · 
gli anni ' 80, ogg i gli sparatutto sono p raticamente 
scomparsi dalla p roduzione a 16 b it. Ne l 1994 so· 
no usciti veramente pochissimi tito li per Meg adrive, 
tanto che non è e sagerato lamenta re l'estinzione 
d e lla ca tegoria. Ve li ricordate gioch i come X· Ran· 
9er? I capolavori de lla Tech nosoft? Giurassici. Or
mai ai fan s dei blastatutto non resta ch e d arsi 
all'ippica o p pure sciropparsi un bel 32X. Ebbene 
s ì, la listo de lle uscite previste per l' upgrad e o 32-
b it d e lla Sega includ e una serie d i sparatutto d eci· 
samente interessanti . O ltre a ll ' ecce llente Star 
Wars® Arcade, fed e le conversione d i Vlrtuo Star 
Wors® (recens ita q ualche mese fa proprio su que· 
sie pagine) e a Mothe rt.ase (un clone d i Zaxxon), 
si aggiunge ora St e llar Assault. 
Precedentemente conosciuto come Bulle t Fl9hters, 
Ste llar Assoult si svolge in u n ambiente spa zia le 
intera mente tridimen siona le. A differenza d i Star 
Wars® Arcade, nel quale eravamo costretti a se· 
guire un itinerario ben p reciso, q ui possiamo muo· 
verci in tutte le direzioni, in qua nto l'area di gioco 
è a 360 gradi. Come sapete ormai benissimo, i 
chip Hitachi permettono al Mega 32X d i visualizza· 
re f ino a 50 .00 0 poligoni mappati al second o e 
Ste llar Assault ne s frutta parecchi. In q uesta s i· 
mulazione spaziale potrete scegliere il vostro cac· 
eia interste llare tra i d ue disponibili: il Feathers I e 
il Feathers 2. Le p restazioni d e lle due astronovi so· 
no notevolmente differenti: la p rima ha dimensioni 
più rido tte, ma è estre mamente v e loce e d agile. 
Dotato d i u n'eccellente a ccelerazione, il Feathers I 
è il p iù indicoto per superare le numerose barrie re 
d i a steroidi o pe r s fuggire rapidame nte alle con· 
troffe ns ive a liene. Tuttavia ha u n grand e limite: 
una corazza poco resistente. Su questo p iano, il 
Feathers 2 è decisamente più affidabile, in qua nto 
possiede una serie di scudi co paci di limitare no te· 
volmente i danni provocati dai siluri dei nemici. Il 
Feathe rs 2 • co nsigliato ai neofiti • è decìsamente 
più grande de l primo mode llo, e ospita due piloti, 
uno de i quali s i occupa esclusiva m ente d e lla ge· 
s tione d e gli armamenti. Infatti • come in Star 
Worl® Arcade · è stata inclusa l'opzione di gioco 
simultanea per due players. Mentre uno dei due pi· 
Iota la navicella, l'altro si occupa di affettare le na· 
vì alie ne a colpi di laser. Rispetto a Star Wars® 
Arcade, tuttovia, qui lo sforzo per centrore i borsa· 
gli sarà maggiore, per via dell'area di gioco assai 
più esteso. Non solo: i cambottimenti sono resi più 
difficili dal live llo di Intelligenza Artificiale dei vo· 
stri avversari, capaci di ''imparare'' la vostra stra .. 
tegia di allocco e di pianificare rapidamente con· 
trornlsure. Purtroppo i programmatori della Sega 

non hanno incluso la possibilità d i selezionare più 
di una visuale di gioco • a differenza d i V1rtva Ra· 
clng De luxe · ma per sopperire olla mancanza à 
staio incluso un repla y chiamato Trace Play che vi 
permette d i rivedere i momenti più esaltanti dei vo· 
stri combattimenti sid e rali come se li aveste video· 
registrati, una possibilità questa p resente anche in 
Street Racer per Megadrive o in numerose sim u· 
lo zioni di corsa per PC. 
I p rogrammatori della Sega hanno sfrutta to a b · 
bond ontemente i chip aud io d e l 32X, includendo 
una serie d i frasi d ig italizzate che d ovrebbero su· 
perare lo standard settato dol mag nifico Sllpheed, 
tutt' ogg i uno dei migliori sparaspora mai realizzati 
su u na console Sega. 
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NCIUllRl 1111 Fhla 

lo schema gtftllale del gio<o ho beo poco di originale e l'o«enlO 
i !loto posto IOl"llfl•ltO sulla gio<alMliiò. le ombientDlÌOOI e in 
gtftllale l'osptno grali<o tl*le ~ ""'po<o Di ltloli 
dolo ... S-, oncM se 11 lerllWIÌ cl gio<aWità luy e molto 
I'" - o Cool Spot I goo<o '"""""'° si s..iuppo • ... 
-o r.Mobro dio lioeore <00 l goo<atore die è <Dll!!ltO o,,.. 
llll1Ì -h ...... I* "' !<lloni ... ri<e1<0 cl i..... pullti 
ed ogge~ oe<esson I* poter proseg.JWe. Mollo ÌIApOòDIWI rift. 
- le medogl11 disseminole per i ..O mlii: infani basto uo 

,..,...., <onlot1o <on i nemid pe1 menem in serio pericolo di morte e un 1t<ondo <olpo risoAto IOlale. 01" earrano in gio<o le 
soproor011 medoilt11: ogni Ire esemplari ra«olti, guodagnerett "" 101 d1 energMJ 101l clo poter 1ontinuare indislurbati. 



I p<og1amma1an dtlla US Gald hanno nramenle riempda que<la lny' 1 

Quesl For The OlyMpic Ring• '"' una marea di bonu< segreli nu 
merase atN IOflO inlaN1 nOl<osle nei londali e permettano a luy di 1fuggire 
ollltfno ten,poroneomtnle oi p1opri nemici. Porticolorme:n1e pericolose ~no le 
UO\IO <he, on1wdondW 111 pos.li porti<o&ormenle imidiosi, poswno orri'IOre o im 
pen~e1ire il nosl10 eu>e quando meno~ &o ospel1o. Noi vi abbiamo ovvi\olo, il 
re<lo do"te lorlo vili 

PICCOLO SPAZIO 
PUBBLICITA' 

I progrommal0<i voglioflo <ho luy <attori la rosho attenzione per IUllo 11 lem 
po e '°" e<<o <he, se abbondonole i roslro personaggio pe< quol<ho >e<Ofldo, 
lui 1mnera ad "'bo"' '"' ••lidie animazioni. Una delle pioi guuase lo vede 
1n1enl0 o giochereho '"' </i md Idio <odo, <odo die drnoslra <ho non • 
batto do ..,. potlllo o aumenlO onc0<a di pioi lo l!Ollro <on'- Inoltre I* 
poler>I <abe ...... oelo sprnlo ile! gio<a i p<....,,.,.. .....,..,. olomo che, 
ollro a,_.., Mta qoroio die """ili pio li l1n i -a'*""'"" doo 

r.,,. I gia<a " lllOllla nhe t Olllelana Pa1re1e ...iere '* 1 '°""°"' che 
honoa ruboio 1 <-aneli• die rin<anterm ibonle tmemuro SOiio f,. 
mo di guarb Ilo fine mio 
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Un'altra <oratterisli<o porli<olore di luy (<ho o <omplico 
ullerJO<menle lo vila nel noslro lavato d'iden11fl10210flt) 
è &o copocitò di questo essere di combt0re f0tmo groiie 
o por~colori i<one do 101<ogliere in giro per i lrvelli. lo 
lrosformozioni cui può incOirere sono 11un1erose e non 
IUlle <allegale oi giathi olimpi<i: il numero predio non ; 
oncOfo staio reso nolo, mo non dovrebbero e\sere meno 
dr oNo. 
Albo qualitO piuttosto in1er""""'• di IQFTOR t <ome 
i liYeli "ngono ill1<1oni. li lanlO "' laalO, do okuoe 
fll!i p1ettamen1e otle!i<he il "" I llO!llo luy ..... ili 
moslrme ili ,....., I poslO ili """"'"' • r..ho °"""" 

lo polrema qaid ...iere ~IGio ili .....,. •-lo '""" ori -ol. I lonoo rW '5<o e I 
wiho 11 bigo. In paio per~ simponcht p<m <'• t0<dmnolÌllllO do por1t dei l'05lri SOi!& 
loo ..,..... tomiazioae li vtdeni imdere nel <OIO di ..,. performance non porli<ab· 
"""le tlahonle. 
lnahre, di Ionio in lanlO vedrele apparire lo 1111tto in11rmrtten11 •llder O..len. 
ge<•: in que<lo <OIO ovrele I' at<osione di 0<1tdere od olcuro &veli bonus in <ui lol· 
lore per avere dei punii o del lempo in più per lo 1<hema IU«Hlivo, Oue<le fosi 
bonus sooo lolalmenle dislo«ole dal re<lo del giato e <atnp<endona iveli come lo 
~>eggiolo 1po1iole o il viaggio slellore. 
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I MEGR CONSO~E 

opo la mega anteprima del mese 
scorso, Mega Console torna a 
colpire con Chaotix, il primo spin· 
off a 32-bit della saga di Sonic. 

Tutti si aspettavano che la Sega 
avrebbe ouppo rtato il lancio del 32X can una 
nuova avventura di Sanic. Si è parlata più di una 
volta di una conversione di SegaSonic, il coin·op 
isometrico, e invece ... Ciccia. Sono passati quasi 
sei mesi dal lancio dell'upgrade a 32-bit Sega e del 
porcospino blu non si è vista neppure l'ombra. 
Mmm, il primo Sonic The Hedgehog è uscito solo 
due anni dopo la commercializzazione del 
Megadrive. Dovremo aspettare tanto per vederlo 
sul 32X? Ma chi se ne frega, dopotutto? La Sega 
sta lavorando ad un platform radicale distruttivo 
che promette di far dimenticare Sonic in meno 
nanosecondo. Sonic chi? Visto: già scordato ... 

Orbene, il gioco in q uestione è Chaotix, il primo 
platform ''alla Sonic'' a non includere Sonic. 
Ebbene sì, ìl cast di questo giochillo a 32·bit è in 
larga parte inedito rispetto a quello che abbiamo 
imparato a conoscere con i platfarm a 16-bit, ìl che 
ci porta ad avanzare un ardito parallelismo: 
Chaotix sta a Sonic come Star Trelc: The Next 
Generation sta allo Star Trelc originale .•. Un 
elemento di raccordo tra le due serie tuttavia c'è: 
Knuckles • co•star di Sonic The Hedgehog 3 e 
protagonista di Sonic & Knuckles • riconfermato 
anche in Chaotix, un platform do 24 mega bittoni 
che dovrebbe finalmente rendere giustizia alle 
potenzialità del 32X, cosa che non si può certo dire 
della maggior parte dei giochi visti finora. 
Le immagini di questo speciale sono tratte da una 
versione completa al 60°/o e tuttavia già danno 
un'id- dell'incredibile ricchezza grafica del nuovo 
platform Sega. Ma andiamo con ordine. 

MANSELL & GRETEL 

Uno degli mpel1i più inlere<sonti di Chaotlz è dolo dolroriginolilò del gome· 
ploy. A differenzo dei gi0<hi di pioMolorme convenzioooli in cui gui<lole un •empli· 
ce ~pri1es 0"1ove1so uno serie di liveOi pii.I 
o meno incasinati, in Chaotix contrai· 
loie due booli olio voho, legori rro i<lro do 
uno bondo elosrico. Ebbene •. ovele letto 
bene: anche nel modo di gi0<0 •ngolo, 

conrrollore comunque due •pril.,, il <he dovrebbe co,..guenlemenle roddoppiore il 
livello generale di in<ininomenro. Ogni vollo <he dirigere a vinrro sprire do uno por· 
te, non potere pre1<indere dol lo110 <he l'ohro riiio é legoto a voi. Se non prendele il 
giusro don<io quondo sollore un pre<ipizio, lo forzo di grovirò ovrò lo meglio e preci· 
piterele entrambi. Mo il secondo omino non il semplice zavorro. Come in Donkey 
Kong Country pe< INEI, il voslro compagno può rivelor•i ind'rspen,.~le per '"perore okuni inro<oli ohrimen~ insa<· 
moolob1li. 
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Chaotix è il primo plodorm 
lego corotterinolo do uno dop· 
pio modol~ò di gi0<0 di IÌl'O coo· 
perolivo. A dire il vero avevamo 
giO vislo uno formo di coopeio· 
1ione in Sonic The Hed· 
9eho9 3 e in Sonic & 
Kwuckles, ma in questo in· 
credibile plodorm o 32·~. i due 

penonoggi sooo letteralmente "inseparabili", per dirlo oUo Cronemberg. Come 
potrete immaginare, e 
M1'oltro che lotile guidare i 
due lizi, almeno le prime 
volte, quindi un po' di proti· 
co è coidomenle consiglio· 
IO ... Chaotix vonlo oltre 
2S livolli e sarò disponibile 
all'inizio di giugno, sempre e 
solo per J2X! 

OH, VI IMPARO IO 

Il c019icuo demo che abbiamo vislo ho dissipolo ogni dubbio sullo gio<obililò di Chaotix. Per i più 1<or1 ••. ehm, per i meno 
esperii è possiiile lore un po' di prolico primo di buttor5i nelo mi1<hio ... Non solo: le mosse bolilori sono addirittura mostra

le su schermo con l'oosilio di diogrollVlli ed immagini. I più sgomoti ~sono comun
q<Je sollore il lutto ed accedere direttomenle ol gi0<0 vero e proprio. 

STRETCHI 
Ancorando il vostro partner e correndo co
me degli ossessi, polele allungare ol mossi· 
mo lo bando elosli<o creando uno lensione. 
IOINGI 

Uosc.iondo il pulsonle, polrele sfruttare lo lensione 0<cumulo10 sull'elostico in due 
modi. A mò di colopullo, sriluppondo uno 
~oncia devos1onle che vi permette di sorvo
lare oslocoli quali precipiti o 1<oloresche di lorponi in gilo ... 
SQUISH! 
.. . oppure scog~ore il vostro partner o tutto birro contro gJi avversari, sbriciolOJ1doli 
come dei Colussi sotto un Colerpillor. 

ln<orporore delle se1ioni speci<lti nei plotform lego è d<venloto uno consolidalo 
1rodi1ione e Chaotix non sfugge olio regolo. I bonus 1loges deltultimo lolico 
dello grande ·s· sono oddirilfuro sensazionali e dimostrano lo 1-Uperioritò 
deU'hordwure del 32X 1ulle oh re piolloforme o 1 b·bòl olluolmenle in circolo1i<lne, 
Joguor compreso (eh, eh, eh). Chaotix vanto Ire se1ioni speciali, on<he se il 
demo giO<obile che obbiomo visionalo ne includevo solo due. Nello primo precipi· 
loie o velocilò worp all'interno 
di un tunnel rotante strapieno di 

bonus e power·up, mo on<he di US<ite. l'obòellivo è chioromenle quello di 
canore ol volo i bonus evilondo o<<u101omenle le stritle .. ex.il", che po11eb

bero fine olio cuccogno. li 1reddì ; impressiononle e l'incredibile velocilò di 
queslo sezione lo rende 1<onsiglìobile dopo i posti. Il secondo bonus 11oge 
non è meno galotti<o dal punlo di visto le<nico. Vi ritrovate all'interno di uno 
serie di goRerie di formo esogooole farcite di onelli e di mine onticorro. An· 
che i più ingenui avranno <opito che lo scopo dello vi1o e dopare anelli in 
gran quontilO sohondo le mine. Ou~to sezione è un mix. lro uno dei sotto· 
gi0<li di Sonic 2 e di Sonic 3, mo lo grolico è lutto un'ohro coso. Checkole fe pimrres, se non ci credele, lettori di poco 
lede ... 
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li<o, p1oprio <ome nel belli>simo 
Gunstar Heroes dello 
lreowre. Il vostro personoggio 
si !rovo davanti o un pannello in 
movime11to: premendo il pulson· 
le ol momenlo giusto polele oc· 
cedere oi mondi successivi. Han 
solo: s.e il vos:lro partner oon vi 
1oddi1fo (ehm .. . I p1>lele 1tm· 

Chaotl1 vomo uno 1<hermo· 
10 di piesenlozione oM'inizio di 
ogni livello che ne anticipo i con· 
tenuli e le peculiorilò. Dopo 
aver compleloto con successo 
uno 1eziooo del gi0<0, p1>lele ,.. 
'8zionore quelki succesYvo anzi· 
chè procedere in modo sislemo· 

pre droppori<l ol termine di un livelo e 11eglierne un ohro. Ricordale però che 
quando si <ombio lo 11rodo veuhio per lo nuovo, si so quel <he si loscio, mo 
nor quel che 1i !rovo ... Coro ve«hio soggeuo p1>polore . .. 

Il MEGA CONSOLE 

' .• 
LA CRICCA 

Ok, Sonlc nor c'e, e alloro? Vi-bro lor1t un buon molivo per buMore il gi0<hiUo nel <e11ino? Ekkel<oll, ondle Chaoti1 
ho uno suo dignilò. Mega Console vi presento in on1ep1imo i primi quollro personaggi: Knu<kle>, Espio, Vedor e 
Chormy e ... A que1ti si aggiungono Bomb, Mighly ed Heoby. Uno bello <iurmo, oon <'è <he dire ... 

KNUCKlES 
Uoo ve«hio <onDl<enzo, giò in<onlroto in 5onic the Hed9ehog 
3 • 5onic & Knuckles. l'e<hidno·Predotor monliene omhe in 
Chaotl1 i suoi super poleri: Knuckles volo <ome un fringuello e si 
orrompico meglio dell'Uomo Rogno. 

ESPIO 
Un simpolico coma· 
leonte, ossolutomen· 
te incapace nell'or· 
rompicomenlo, mo 
do1010 di uno <odo 

rotonle uhro·polente. Pur non essendo velo<e <ome Knuckles, 
Espio è portico· 
lormenle <1gìle in 
piano ... 

VECTOR 
Non~lonte ~nome, ho poco o <he fa1e <on i pneumatici. Yector è un 
<0«odralo .. . Anzi, no, un olligotore ... Boh, <hi <i <opil(e quol<oso, io 
non ho ancoro capilo lo dilferenzo tro <ommelo e dromedario, ,. è per 
que110 ... fono 110 

CHARMY BEE 

<he Vector è il li· 
zio più veloce del 
gruppo e puO cosli· 
luire un po11ner ec· 
<ellenle in un livello 
<ome Speed Slim .. . 

Lo rngino deH'Ape Mogò. Minulo e limido, Charmy Bee vi sorpren· 
derò <on i. sue boMule pungenti. Volo spensierato nei <ieli blu di Chao· 
ti1 ed e p1>rlicolormenle odono od offronlore un liveli<i oereo come Amo
zing Areno .. . 
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Lo grafico di Chaotlx è "'m· 
pli<emenle fontos1i<o. Per quon· 
to pregevoli, que1te immagini 
non poswno restituire lo ri<chez· 
zo dei <olori e di sfumature w 
S<hermo di questo splendido 
plotlorm. l'DJchiletturo dei livelli 
è molto più complesso rispello oi 
precedenti giochi o I 6·bil, com 
preso il bellissimo Sonic CD. 
Lo palette di colori impiegalo rende finolmente gioslizio olle notevoli copacità 

d•I 32X: vi bosti sopere che ri· 
spello o Sonlc & Knuck· 
les, il numero di colori 1u 
schermo è 11010 quosi quadrupli· 
colo. Oieclcote lo Te<hno Tower 
o Modnes5 Marino ~ non ci ere· 
dete ... Anche lo 1<ralling è sto· 
lo pompato di brullo: gli inie· 
guimeflti in lpeed Slicer vi losce· 
ranno davvero mozzafiato ... 

Un'altra innovozione rispetto oi plo~orm convenzionali è doto oollo possibilità 
di ~lezionore ~ tempo di gioco prefeiito: "'mattino"', •pomeriggio*, •1ero• e 
"notte•. Un po' come in Sen~ble Soccer, in cui polete cambiare lo 51ogione o 
vostro piacimento. Chaotlx lo ompio oso delle !etniche di scoling hDJclwore 
del 32X. Uno dei migli0<i esempi in questo senso è cost~uito dolio possibilità di 
espandere o rimpicciolire i vostri per10noggi grazie o goduriosi powet·up. Pote· 
te inoltre s.<oroventore i tarpani fuori dallo S<hermo con un gradevole effetto 
tridimenS;iol\<lki •.. 
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ncora una volta è suc·cesso l'impossi- . 
bile. Un esseraccio cattivo cattivo, do
po aver visitato in lungo e in largo 
il nos!To dolce globo ho deciso di 
conquistarlo . La cosa più assurda 

però è che il beota in quesrione non vuole salo di
ventare l ' unico signore incontrastato del nostro 
pianeta, mo vuole addirittura rimanere l'unico for· 
mo di vita intelligente (beh, adesso non esogerio· 
mo!) esistente su di esso! Per far ciò al pazzoide, 
che risponde al nome di Epsilon Eogle, sono venute 
in mente !Te diverse possibilitò: lo primo è quello 
di rendere tutti gli abitanti dello terra totalmente 
deficienti tramite lo trasmissione per 24 ore al 
giorno di programmi televisivi ripo Non è la Ral, 
Il Processo cli Blacarcll e così via. Secondo, con
vincere tutti gli abitanti del pianeta a trasferirsi 
spontaneamente su di un ol!To corpo celeste e ter
za quello di sterminare tutta la raz.za umana utiliz:· 
zondo i suoi immani poteri. lnurile dire che, allo fi
ne dello fiera, il coro Dottor, Lup Monnar, Gran Figi 
di... decise di optare per lo terzo possibilitò. Quel
lo che però il beota non sapeva era che alcuni 
scienzìori, memori di tutti gli altri giochi del genere 
usciti finora si erano già preparati ad affrontare 
uno simile eventualitò costruendo un super fighter 
armato fino ai denril Bello lì gente; adesso si che si 
sarà do divertirsi! 

TUnA COLPA DELLE 
INFUSTRUnURE 
Realizzato dai ragani dello Treasure, Allen Sol· 
cllor si rivelo essere un ritolo davvero spettacolare 
dal punto di visto meramente audiovisivo, nonchè 
un gioco piuttosto particolare, ma andiamo con or· 
dine. Tonto per cominciare sappiate che il game in 
quesrione vanto lo belle:r;:r;o di 25 livelli e , coso ab
bastanza inusuale, avrete salo 25 minuti di tempo 
per portarli tutti o termine. Il passaggio do uno sta
ge all'altro viene gesrito tramite un comodo sistemo 
di password mentre, stranamente, i livelli di diffi
coltà che avrete o voslTo disposizione saranno solo 
2 (Very Easy e Very Hord). Ad un primo impatto 
con questo prodotto si è portori o pensare di ITovar
si di fTonte al salito giochillo blasto tutto in perfetto 
11 stile Contra''. Una volta che si incomincia a gioca
re però si scopre che la strutturo di Allen Solcllor è 
totalmente diverso do quello di tutti gli altri titoli 
dello stesso genere esistenri su Megadrive. Solita
mente infatti siamo stari obituari o game composri 
da un certo numero di livelli di discreta lunghezza 
olla fine dei quali ci ITovavomo o dover offTontare il 
solito megaboss. In tutti i casi però la scarpinata 
che ci portavo al cospetto di siffatto ammasso di 
schifezza era, ed è sempre stata, piuttosto lungo ed 
irto di ostacoli. In Allen Solcller invece i vari livelli 
di gioco si rivelano esser poco più che delle forma
litò, una sorto di brevissimo onricomera dello dura
to massima di 30 secondi, alla fine dei quali ci at
tenderà il solito mos!To di fine livello ullTomossiccio. 
Volendo fare un porogone dire che i ragani della 
Treasure hanno tratto isp irazione dallo versione 

SNES di Megaman X. 
Anche qui infatti ci ITo· 
veremo o dover af
fTontore degli avversa
ri veramente potenti 
ognuno dei quali sarà 
dotato di uno tecnico 
di lotto porricolore. Al
cuni di voi potTebbero 
storcere il naso dì fTon
te od una simile nori
:zia, ma vi assicuro che 
non è proprio il coso. 
Fondamentalmente si 
ITollo di un nuovo ripo 
di approccio a questo 
genere di game che 
pone l'accento sugli 
scontri 1 Vs 1 piuttosto 
che sulle classiche fo
giolode o livello. Natu
ralmente, come accade 
sempre in questo ge
nere di ritoli, anche qui 
avrete o voslTo dispo
sizione una vasta serie 
di armi ognuna delle 
quali risulterà più o 
meno efficoce o secon
da degli avversari. 
Un'ollTo ITovota degno 
di lode è data dalla L:;;::--...,._.,,;;:-
possibilitò, ol!Te che di _ _ _._...;; 

far camminare il nos!To prode paladino su soffitti e 
di lanciarlo in poderosi scotti, di raddoppiare il vo
lume di fuoco prodotto dal nostro garzoncello 
scherzoso. Normalmente infatti il noslTo omino lan
cerà i propri proiettiloni do un salo broccio, ma pre
mendo in bosso ed A vedrete accadere una cosa 
abbastanza porricolare: l'armatura del pischello di
venterà do argenteo od aureo e, a questo punto, 
quando farete fuoco vedrete i proiettili fuoriuscire 
do enlTombi gli arri del noslTo fighter. Graficamente 
parlando bisogna dire che Allen Solcller risulto un 
buon gioco; gli sprite dei personaggi sono piuttosto 
grossi, abbastanza ben definiti e animati in manie
ra fluido. I vari boss risultano davvero massicci, tut
tavia, durante alcuni combattimenti, è possibile ri
scon!Tore alcuni rallentomenri e qualche sfarfallio 
piuttosto fasridioso. A mio modo di vedere l' unico 
difetto di questo prodotto risiede, oltre che in un si
stema di selezione delle armi non proprio comodo, 
nell'es!Temo linearitò dello strutturo di gioco. Infatti 
l'unica cosa che vi venia richiesta qui sarà sempre e 
solo quello di ondore ovonri massacrando mostri. E' 
anche vero che ognuno dei boss che dovrete affTon
tare sarò dotato di uno porricolore tecnica di lotto 
tuttavia, a lungo andare, ho trovato il tutto un po' 
riperirivo e monotono. C'est lo vie! 

• 
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COMMENTO 
Sinceramente devo dire di esser rimasto un po' perplesso di 
fronte od Alien Soldier. Indubbiamente si tratto di un titolo 
ben realizzato e dotato di una strutturo e di un gomeploy ab
bastanza inusuali, tuttavia c'è qualcosa che non mi convince fi . 

no in fondo. Le prime partite sono dawero esaltanti ed ogni qualvolta fa -
te saltare un mostro venite percorsi da un fremito. Poi l'eccitazione sole 
man mano che si percorre il livello successivo con lo mente giò rivolta 
al pensiero del prossimo Boss che ci toccherò affrontare. Fin qui 
niente do ridire quindi; tuttavia, o lungo andare, lo strutturo di gio· 
co si rivela abbastanza monotono e le situazioni che vengo· 
no riproposte sono, più o meno, sempre le stesse. Si, ok, ci 
troveremo di fronte o nemici sempre diversi però l'unico coso 
da fare sarò solo quella di sparare, sparare e poi ancora 
sparare. Questo, naturalmente, non vuol dire che il titolo in 
questione sia brutto, anzi .. . Mi sembra però che i ragazzi del
la T reosure abbiano preso l'ideo che sta alla base della struttura 
di qU8$IO gioco e non si siano preoccupati di svilupparlo 

• 

• • • 

Più di tonto (chi lo so, magari erano tu·~~i _...-~-:--"::":;";:;::?;""':-.:,""'~-... ... I •• •AAilf, A 

presi dalla grafica} con il ri sultato 
che, a causa della mancanza di 
varietò, il caro Alien Sol
dier risulta carente per quel 
che riguarda la giocabilitò 
a lungo termine. Cose che 
capitano . 

• 
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COMMENTO 
Sinceramente deva dirvi di non essere rimasto colpito malto fa
vorevolmente da questo titolo. Si, è vero, la grafica sarà pure 
notevole con un sacco di sprite e proiettili sempre a zonzo per 
lo schermo (anche se ci sono pure alcuni rallentamenti e sfar

fallii non proprio trascurabili) però è proprio la struttura di gioco che mi 
ha lasciato perplesso. E' tutto dannatamente troppa uguale e, a parte i 
fondali ed i vari boss di fine livello, non ci sono grossi differenze che ca
ratterizzano un livello e I' oltro. Sinceramente avrei preferito un'imposta
zione alla M egaman X , con stage lunghi inframmezzati da un bel 
guardiano di metà livello per giungere infine al cospetto del solito mostro 
cattivo, cattivo. Così facendo i programmatori avrebbero avuto la possi
bilità di inserire elementi per rendere la struttura un po' più dinamica e 
varia. In questo caso invece ci troviamo a dover fare sempre la solita co
sa: sparare cercando di eliminare il mostro che abbiamo d i fronte nel più 
breve tempo passibile. Fondamentalmente non si tratta di un brutto gioco 
però, a mio giudizio, non si trotto !lfonche di un titolo esaltante. Che 
peccato, vero? 
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hi do piccino non ho mai so- M
gnato di cavakare un draga-
ne? Già ci eravamo andati vicino 
ne La Storia lnffalta, ma in quel 
caso l'animale con cui si sc:orraz:

zava nei cieli era una sorta di cane gigante, al· 
tro che draga. La Sega ci dà ora la possibilità di 
solcare la volta celeste trascinati dallo sbatter 
d'ali del leggendario animale tramite l'ormai 
arcinota fusione mentale. Già, proprio come quella 
che nella versione cinematografica di Star Trek 
l'appuntito Spock aveva praticato all'ignaro clottar 
Mc Coy. Questa volta perà non sarà un vukaniano 
a praticarla bensì un giovane guerriero 
capace di comandare le armi di di
struzione più insidiose e temibi· 
li che esistano al mondo: 1 

dragoni. Il guerriero in 
questione, ormai moren
te, trasmetterà infatti la 
propria anima a voi prima 
che il suo corpo schiatti definiti
vamente. Con essa vi sa
ranno infuse tut-

te le sue co- ,;';j.,,-.... ~ 
noscen-
ze e 
capa 
cità, ivi compresa quella di caval
care i draghi e l'abilità nel combatte-

re con essi. Purtroppo 
~:"::iJl•1 però, nell'accozzaglia 

di informazioni che giungeran
no al vostro cervello di semplice 
cac·ciatore di creature striscianti, 
sarà compresa anche la missione 
più o meno suicida che il giovane 
guerriero doveva portare a termine e 
che ora spetterà a voi, guidati come 
siete do quell'irrefrenabile ed inspie· 
gabile desiderio di prendere sotto
gamba il vostro dragone e di lanciar
vi impavidi verso una morte quasi si
cura. Eh, cosa non si forebbe per ap
parire sulle prime pagine dei quoti
diani ... 

--- -



• 

La prima impressione che si ha assistendo alla presentazione e 
alle prime fasi d i gioco d i Panzer Drogoon non può che essere 
ottima. Le sequenze animate in 30 che compongono l'intro so
no semplicemente ipnotiche e lo maestria con cui lo grafico 
onimo uomini e cose può incantare chiunque. Coso dire poi 

del sonoro che si fonde o meraviglio con l'atmosfera che scaturisce dalle 
lunghe scene animate dello magnifico presentazione? Bello dawero, pec
cato solo che non sia a tutto schermo ... I problemi iniziano quando inizio 
il gioco vero e proprio. Lo grafico rimane sempre o ottimi livelli, con lo 
sprite del dragone animato in modo stupendo, così come gli sprite ower
sori anche se, o dire il vero, non c'è tutto quello varietà che ci si aspetta
vo. Lo stesso identico ragionamento vole per il sonoro: i temi musicali so
no semplicemente ipnotici ed epocali e si sposano allo perfezione con 
l'atmosfera del gioco. 
Il concept, purtroppo, è un po' troppo banale: bisogna semplicemente 
posizionare un puntatore sugli owersori e sparare coi missili teleguidati 
o coi normali pro iettili, di coda, dai lati del drago o davanti; il tutto sen
za contare che i missili teleguidati sono illimitati e facilitano non poco il 
vostro compito . Vi sono alcune fasi, oltretutto, dove lo libertà dei vostri 
movimenti è dowero ridotto: o ondate esattamente dove e come dove-
te andare o vi ci porterà di forzo lo macchino. Che dire poi dello 
tanto temuto "sindrome di Space Hanrier"? Non sono affatto rari i 
casi in cui il puntatore vj"8 oscurato dallo sbattere delle vostre ali 
o dalle esplosioni, coso~ o!Jre a rendere gravoso la vostro situazione, 
potrebbe forvi irritare non poco. 

I 
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COMMENTO 
Sono d' occordo con Chor nell'asse
ri re che Panzer Dragoon abbia un 
ottimo impatto grafico, ma questo 
non basto, almeno non oro e non 
su uno macchino come il Soturn. Il 

gioco è davvero limitato. Va bene, ci sono 
punti in cui non è raro trovarsi in mezzo od 
una marea di sprite avversari ed essere prota
gonisti di raid davvero frenetici, ma parimenti 
esistono punti in cui svolicchierete per un tot 
senza neppure l'ombro di un avversario sul 
rodar. Poi, diciamolo francamente, io non ve· 
do tutto questo giocone: prendere o cavallo 
un dragone e viaggiare in 3D posizionando 
un puntatore può senz'altro essere un' espe
rienza esaltante sulle prime, mo di certo non 
si distingue per quanto riguardo l' innovazio
ne. Certo, o onor del vero, è possibile blasto· 
re in quattro visuali e non solo gli oggetti che 

vi stanno innanzi, mo questo non mi 
pare un motivo sufficiente per de
finire Panzer Dragoon un classi
co, anzi ... Sarebbe sicuramente 

stato meglio se le sezioni non fos-
sero state o corridoi oppure se 

ci fossero state aree di bla· 
staggio più estese: qui ci si 
sente un po' troppo ristretti 
nei movimenti imposti al dra
gone. Purtroppo vi è un unico 
livello di difficoltà, ma almeno 

i continue non sono infiniti, an
che perché non sarò affatto im
presa arduo arrivare al boss fi· 
noie del terzo stage già olla pri · 

ma portita. 
Non si può certo dire che affer
mare che Panzer Dragoon sia 

• un mez.zo fiasco, ma neppure 
quel gran titolone che molti, noi compre

si, si aspettavano. 

• -- • -'): • 

• 
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rnold Schwarzenegger è uno dei pachi 
uomini ol mondo che prima di tirare le 
cuoia potrò dire di avere vissuto due 
volte, come James Bond. Il colosso au
striaco ha vissuto la sua prima vita 

nell'ambiente del culturismo, sollevando pesi, sfi
dando a braccio di ferro Lou Ferri
gno (meglio noto come l'Incredibi
le Hulk della televisione) e facen
do da testimonio! o una serie di 
attrezzi ginnici in una pubblicità 
apparsa pure sul Monello. Per 
quanto riguarda la sua seconda 
e molto più godibile vita ••• Beh, 
Arnold la sta vivendo tuttora 
nell'ambiente dello spettacolo 
come protagonista d i kolossal 
d 'azione: da Terminator a 
Preclalor, da Danko a Codice 
Magnum, da Total Recall a 
Laat Actlon Hero. Quest' ulti
mo film, diversamente da 
quelli precedenti, è stato un 
fiasco tale da scalfire, seppur 

solo un pochettino, il mito di Schwarzie. 
Ma grazie al regista James Cameron e 'hva Uas, 
una parodia di James Bond strapiena di favolosi ef
tetti speciali e sbalorditive scene d 'azione (per non 
parlare delle grazie mozzafiato di Jamie Lea Curtis), 
il montagnoso attore è tornato prepotentemente alla 
ribaita, tanto che in seguito ha potuto permettersi 
persino di portare il pancione nella commedia Ju· 
nlor senza il timore di indignore i propri fans. In at
tesa di riveclere Arnie nel recentemente annuncioto 
cru ...... (un'epopea medievale dal budget, pare, 
spaventosamente alto), possiamo ora controllare il 
suo alter-ego digitale in q uesta riduzione videoludi
ca del filrnone di Cameron. 

• 

• 



COMMENTO 
Lo sporotutto con visuale aereo è un tipo di gioco abbastanza 
raro o vedersi sul Megodrive, quindi True Lies è, sotto que· 
si' aspetto, il benvenuto. Inoltre dovrebbe incontrare i favori di 
tutti i potiti di sangue e armi da fuoco, dato che in questo gio· 

co è possibile vedere una gronde quantità di ambedue le case. Fregan· 
dosene assolutamente d i tutte le polemiche sulla violenza nei videogames, 
True Lies offre uno quantità esorbitante di morti ammazzati. Tuttavia, 
pur essendo impegnativo e abbastanza divertente, il 9ioco risulto privo di 
spettacolarità e porco di emozioni se paragonato al film. Va bene, il film 
potevo vantare un regista come Jomes Comeran, un budget di 50 milioni 
di dollari e i migliori effetti speciali concepibili, mo anche riconoscendo 
ciò, non si può perdonare allo Accloim di avere omesso alcune sequenze 
indimenticabili come lo corso a cavallo, che in uno forma videoludico po
tevo certamente regolare qualche brivido. Se poi allo povertà di stimali 
emotivi sommiamo lo scorso incisività della grafico, è difficile apprezzare 
i tocchi umoristici forniti dal comportamento dei civili o l'originalità insito 
nell'obbligo o non coinvolgerli nelle sparatorie. Insomma, True Lies non 
occupa certamente lo primo posizione nello mio immaginario listo della 
speso, mo devo confessare che uno portitino ce lo farei sempre volentieri. 
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COMMENTO 

d 
Parlare bene di un giaca carne 
True Lies, specie dopo aver visto 
l'omonimo film, è quantomai dilfici· 
le: non occorre un occhio portico· 

larmente allenato, infatti, per capire che quel
lo dell' Acclaim è il solito tie·in corri·e ·spara 
che già abbiamo visto 1.206.842 volte. Da 
un titolone come quello di Schwarzy in effetti 
era arduo ospettorsi di meglio: alla Acclaim 
hanno puntato a manetta sul nome e sul bel 
faccione di Arnold e adesso probabilmente 
guardano il proprio conio in banca gonfiarsi 
a dismisura. Per quanto mi riguarda, pur 
avendo apprezzato oltre ogni misura la pelli
cola cinematografica, starei decisamente olio 
larga dal g ioco, anche per lo monconzo di 
alcune scene topiche (come quella g ià citata 
del covollo), mo a 9ualcuno qui redo è pia · 
ciuto, perciò coricluçlerei con un "senza infa
mia e senza lode#. 
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LA DURA VITA 
DEL PUGILE 

Lo coso che sicuramente affascina di più di questo gioco è la 
suo potenzialità tecnico: il primo gioco di boxe a 32 mega do· 
vrebbe assicurare grondi sprite, ottime animazioni e chili di 
g iocabil ità. Mo mentre il primo punto coglie nel segno alla 

stragrande, gli altri due sono piuttosto al di sotto delle aspettative. Le ani
mazioni sono molto meno curate di quello che ci si potrebbe aspettare e 
la loro velocità è talmente bassa che si potrebbe pensare di vedere un 
match al replay, senza contare le pouse che avvengono talvolta dopo 
l'esecuzione di una mossa speciale! Parlando ancoro di queste mosse bi
sogna dire che sono selezionabili do un porticolare menù ed eseguibili 
durante il combattimento mo, nonostante ciò, non si ha mai precisamente 
la sensazione di avere tutto sotto controllo. Con un po' di pozìenza po
necchì dì questi inconvenienti sono superabili; resta comunque il rammari
co per un gioco che poteva essera decisomenle superiore. 



Do gronde fon dello Electronic Arts 
quale sono, aspettavo con impa
zienza questo replico dello coso 
americano o Super Punch Out e 

devo ammettere che, nonostante le evidenti 
pecche già evidenziate do Puck, preferi sco 
Toughman Contest al titolo sopracitato. Il 
problema principale è dato dal fotto che non 
si viene a ricreare perfettamente il clima e 
l'azione della vera boxe ed è con rammarico 
che constatiamo che è dai tempi di Frank 
Bruno's Boxing che i videogiochi di que
sto tipo si portano dietro questo problema. Il 
pugilato è un sport di velocità e agilità, due 
fattori che in un titolo come questo mancano 
completamente. La grafica è comunque buona 
e ci sono diversi spunti originali, ma Tough· 
man rimane uno cartuccia indirizzato più o 
chi cerca un gioco oreade piuttosto che uno 
simulazione 4 questo mitico sport (detto fra 
noi, adesso rientra "lror1 Mi e Tyson e sono 
cavoli per tutti ... ). 
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Devo ammettere di non 
aver mai nutrito una gran
de fiducia nei confronti dei 
tie-in soprattutto perché nella 

maggior porte dei casi venivano acquistati i 
diritti di un film di successo per cercare di 
vendere un prodotto standard (di solito un ba
noie platform game). Questa volta però devo 
in parte ricredermi perché Warlock, in 
fin dei conti, non è un gioco così malva
gio (sarò forse perché a essere scarsa 
era la pellicola originale?). L'aspetto più 
deludente è senza dubbio la realizzazio
ne tecnica che, soprattutto nello grafica 
dei personaggi e dei fondali, è veramen
te infima. Il sonoro si attesta più o meno 
sugli stessi livelli, ma gli aspetti dove 
Warlock ha da giocare le sue carte mi
gliori sono la giocabilità e lo longevità. 
l'azione, che inizialmente può sembrare 
leggermente lento e monotona, guada
gno ritmo dopa pachi livelli e già o par
tire dal quarto ci si trova immersi in una 
lotta senza neanche un attimo di pausa. 
Proprio questo è forse un altro piccolo 
difetto di Warlock; il livello di difficoltà 
cresce infatti troppa rapidamente e in di
verse situazioni può capitare di trovarsi 
circondati do un buon numero di nemici 
e di morire spesso nello stesso punto (e 
purtroppo ogr,ii v9lto che si r.uore si rico
mincio il livello doll' inj~o . Un titolo adotto 
quindi principalmente di videogiocatori più 
esperti e che è rovinato do una grafico e da 

un sonoro piuttosto 
grezzi (è co

munque 
meglio 
del film, 



Devo dire che le mie prime impres· 
sioni su Warlock sono stole 
tutt'altro che positive. Lo scadente 
realizzazione tecnico mi avevo ve· 
romente maldisposto (non si posso· 

no produrre ancoro adesso, nel 1995, giochi 
con uno grafico do 8-bit) e i primi due o tre 
livelli non mi erano sembrati nullo di portico· 
lormenle esaltanti. A partire dal quarto livello 
però lo situazione cambio sostanzialmente; 
l'azione divento molto più frenetico e il gran 
numero di nemici non permette neanche un 
ottimo di distrazione. Questo fotto evidenzio 
un altro piccolo difetto di Warlock, ovvero 
l'eccessivo difficoltà. Gli avversari sono vero· 
mente tonti, gli scontri con Worlock sono diffi· 
ciii do superare e uno volto morti, visto che 
non ci sono resto rt point, bisogna ripartire 
dall'inizio del livello. Questo fotto potrebbe 
rendere il titolo in questione un po' troppo fru· 
stronte, visto e considerato che non è molto 
piacevole morire per lo decimo volto nello 
stesso punto. Rimane comunque do sottolineo· 
re il discreto lavoro dello Accloim che è riusd· 
lo, ed è questo uno delle poche volte che co· 
pita nel mondo dei videogiochi, a creare un 
prodotto sensibilmente migliore dello contro· 
porte cin_emotogrofico (non che ci volesse 
molto ... 
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N 
el 50 a.e. tutta la Gallia è occupata 
dai romani ••• Tutta? Noi Un villaggio 
dell'Armonica, abitato da irriducibili 
Galli, resiste ancora e sempre 
all'invasione. E la vita non è facile 
per le guarnigioni legionarie romane 

negli accampamenti fortificate di Babaorum, 
Aquarium, Laudanum e Petibonum". Con questa 
frase cominciano (sia sul fumetto che nel cartone 
animato) tutte le avventure create da Goscinny e 

Uden:o aventi come 
protagonisti Asterix, 
Obelix e tutti gli 
abitanti del 
sopracitato villaggio: 

come tutti saprete, 
grazie alla bevanda 

magica, inventata dal 
druido Panoramix, che li 
rende praticamente 
invulnerabili, i nostri eroi 
resistono strenuamente 

agli assalti delle truppe 
di Cesare. Il successo 
riscosso dalle loro 
avventure è stato 
immediato e continuo 

e anche con il passare 
degli anni la popolarità 

di Asterix e compagni è 
aumentata in maniera 

continua e 

costante. Ovviamente, visto il potenziale dei 
personaggi, non poteva mancare tutta una serie di 
videogiochi a loro ispirati; praticamente per ogni 
sistema è stata realizzata una diversa versione e 
ora, a distanza di circa un anno dalla sua prima 
apparizione su Megadrive, la Sega ha deciso di 
produrre un secondo titolo dedicato a Asterix. La 
trama di Power of tlte Gocls (questo il sottotitolo 
del giaco) segue i canoni classici delle avventure 
dei nostri due eroi che devono riuscire a 
recuperare il piò importante cimelio della storia dei 
galli, ovvero la scudo di Vercingetorige che è stato 
rubato dai legionari romani (la trama, se la 
memoria non mi inganna, è quella di Asterlx e lo 
Scucio clegll Arvernl); Asterix e Obelix dovranno 
quindi partire dal loro villaggio e, dopa mille 
peripezie giungere a Roma, fino al cospetto di 
Cesare per recuperare il prezioso oggetto rubato. 
Con una trama del genere (e soprattutto con questi 
personaggi) sarebbe facile prevedere l'ennesimo 
platform game ''alla Mario'' ma, una volta iniziata 
una partita, si notano subito alcune particolarità 
nella struttura di giaco. La strada per terminare i 
vari livelli è abbastanza intricata anche perché, per 
terminare alcune sezioni, è necessario usare oltre 
alla fan:a anche l'intelligenza; sono infatti 
numerosi i passaggi nei quali, per progredire nello 
missione, è indispensabile utilizzare gli oggetti 
presenti nello sfondo. Questo fatto è senza dubbio 
positivo e aggiunge varietà a un giaco che, 
altrimenti, nulla avrebbe avuto da dire nel 
panorama videoludico. 
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COMMENTO 
I fan di Asterix possono finalmente 
gioire dato che è stata resa giustizia 

~~ in questa sua seconda apparizione 
su Megadrive alla fama che l'eroe 
gallico si era conquistato con anni di 

onoralo carriera, primo nei fumetti e poi 
anche nei cartoni animati. Power of the 
Gocls riesce infatti a unire una strutturo di 
gioco divertente, coinvolgente e mai troppo 
monotono grazie allo presenza di numerosi 
enigmi do risolvere, o uno realizzazione 
tecnico veramente impeccabile che, 
soprattutto nello grafico è fedelissimo alle 
versioni su cario (ottime anche le animazioni). 
Menzione particolare meritano le musiche, 
che inizialmente possono sembrare fuori 
tema, ma si rivelano con il procedere dei 
livelli abbastanza azzeccate. Uno noto 
particolare infine anche al livello di difficoltà 
discretamente elevato; in un periodo in cui 
vengono prodotti giochi che si finiscono in 
uno o due giorni un titolo caratterizzato dallo 
presenza di un mare di livelli, di un solo 
continue e senza possworclnon può che 
essere gradito. 

COMMENTO 
Visto la strutturo di tutti i titoli 
dedicati ai Asterix e Obelix ero 
facile pensare che anche questo 
nuovo gioco sarebbe stato il classico 

platform game "alla Mario". Fortunatamente 
invece alla Sega hanno pensato di variare lo 
schema di gioco e di inserire nell'owenturo 
tutto uno serie di enigmi e di problemi do 
risolvere riuscendo o mixare il maniero molto 
sapiente due generi d i gioco. A tutto questo 
bisogno poi aggiungere una realizzazione 
tecnica particolarmente azzeccata sia nella 
grafica (ottimi gli sprite, le animazioni e 
anche i fondali) che nelle musiche e negli 
effetti. Insomma, un gran titolo che merita 
senza dubbio di essere acquistato da tutti gli 
amanti del genere e delle awenture dei 
personaggi di Gosc/nny e Uderzo. 

CRSR PRODUTIRICE 
SEGA 

GENERE 
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primavera, nei prati sbocciano i fiori, 
il cielo si fa più terso ed in giro per il 
mondo migliaia di persone vestite con 
maglioni assurdi e pantaloni a quadri 
si rimettono a impugnare mazze da 

golf e a colpire ignare palline. Le software house, 
da sempre sensibili ai bisogni della gente ed alle 
alte possibilità di guadagno, cercano allora di ac
caparrarsi una parte del mercato facendo uscire le 
proprie simulazioni di questo nobile spari. E' il ca· 
so della Virgin che per l'occasione ha deciso di uti· 
li:u:are la macchina peggio sfruttata degli ultimi 
anni, il Mega·CD, e per non -re eia meno del ri

vali ha deciso di utilluor
la male anche lei. In 
U•b si è puntato molto 
llUl'lmpallo grafico di un 
percorso lolalmente digi· 
talizzato; tutte le bu· 
che sono state ripre· 
se da ogni angola· 
zione ed è possibile 
visionare l' intero 
percorso con l'aiuto 
di esperti che ve ne 
spiegano i segreti. Al 
momento di 
andare al tiro 
ci si ritrova col 
solito sistema 
di controllo, 
ormai univer
s a Ime n te 
adottato pe r 
i gioch i del 
genere: si 
regola quin· 
di la forza e 
l'effetto e si 
sta a vede· 
re che risul· 
tati si ot· 
tengono. Il tutto però non 
fila via liscio come l'olio, 
il contt'Ollo non sempre dà 
l'impressione di influen· 
zare completamente il tiro 
mentre l'accesso al d isco 
per le diverse schermate 
è di una lentezza disar· 
mante. Come ciliegina 
sulla torta devo pure dire 
che Llnksi The Chall••· 
1• Golf non presenta 
neppure un minimo di at· 
trattiva perché la 
giocabilità e il 
coinvolgimento 
sono così risi
cati da an· 
noiarvi do · 
po pochi ti· 
ri. Che tri· 
stezzal 



COMMENTO 
Lo confezione promette che da que· 
sta gioco otterrete il massimo del 
realismo: da un certo punto di visto 

~'iii.I. hanno ragione perché questo gioco 
fa REALMENTE schifo! Se togliamo il classico, 
decente, FMV quello che rimane è un g ioco 
totalmente amorfo, con serie pecche di gioco· 
bilità (un sistema di controllo non sempre ode· 
guaio} e dei tempi di accesso al disco inspie· 
gabilmente lunghi . Coso dire? Non basto di· 
gitolizzore un percorso reale per ottenere un 
g ioco di golf, alla Virgin dovrebbero serio· 
mente riguardarsi i prodotti della serie PGA 
Tour Golf perffi·m rare un bel po' di cose su 
questo sport. F y un piacere ragazzi: scor· 
da tevi di ques CD e passate subito ad a ltro! 

COMMENTO 
Perché? Perché lo maggior porte di 
coloro che decidono d i sviluppare 
un gioco per Mega·CD sono con· 

1!i'61t vinti che basti imbottirlo di immagi· 
ni digitalizzate e d i sequenze FMV per riusci· 
re ad ottenere un prodotto di buon livello? 
Q uesto Links non è che l'ultimo esempio d i 
una serie di fiaschi capeggiato da fior fior di 
ciofeche come AX 1O1 e F 1 Heavenly 
Simphony. In pratico il gioco non esiste. Ci si 
trova su questo campo di gioco e non si riesce 
o combinare niente d i buono, lo grafico è me· 
diocre, il sistemo di tiro, pur non presentando 
niente d i diverso do quello degli altri giochi 
del genere, è decisamente meno efficace. 
L'accesso al disco poi è scandaloso: ogni voi· 
ta che spostate il mirino del tiro si deve ridise· 
gnare il tracciato e qui i secondi d i atteso si 
moltiplicono. 1",<jntinuono v rodurre giochi 
del genere illr'91 ·CD 'iòn resisterà ancoro 
per molto ... 
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a g ue rra fra Sonic e Mario è ormai 
una faida 1enzo confini: si è iniziato 
con i p lo tform • oro 1i 50no rap ida · 
meni• 1po1tati in altri campi. Uno dei 
terTeni di bolloglio d i 

questo .fida 1emb ra e11ere di· 
ventato, di rece nte, le co rse 
automobil istiche. Lo gra nde (/) 
" N" ha fallo uscire quel popò z 
d i videogioco che ai chio· 

ma Super Mari• Kart • ~J '_j J 
cosi anche la Sega • s- :liii6'1iiiil;.i: 
co stre tta a correre ai ripari. , 
Arriviamo cosi a i g iorni 
nostri e ci ITavM.mo fra le 
mani questo le•I• DPI~ 
2 per Gome Ge o r, desti· 
nato a diventare una dei 
best seller del 1995 per 
que•to portatile. Chiara· 
me nte ispirato al vecchio 
Power Drlft, il giaca in 
questione è una corsa au· 
tomobilistica che vi vedrò 
impegnati a battervi testo 
a testa con altri concor· 
renti per tagliare per p ri· 
mi il tra g uarda. Potrete 
scegliere fra b e n ••ti• 
personaggi, ognutio dola· 
to di proprie cara tterini· 
che e armi segrete. Infatti du rante la gam avre te 
l'opportunità di colpire i vostri ovver10ri, mo ogni 
colpo vi costerà ITe anelli, che polTete comu nque 
recuperare in d ive rsi tratti del percorso. Sul !Taccia· 
to potrete anche trovare avariati po wer up in gra· 

do di rendervi p iù compe· 
titivl • pericolosi per gli 
avversari. La gara si svol· 
ge fro qucrttro concorren· 
ti: dopo aver selezionato 
il vostro giocatore , o i vo· 
atri .. siete in due, il com· 
puter sceglierà automoti· 
camente gli avversari. In 
que1to modo le combina· 
zioni di gioco risultano es· 
sere svariate, viste le di· 
versità d i comportamento 
in p ista dei personaggi . 
P•r il modo a due giaca· 
tori potrete inoltre d ispor· 
re d i una 1erie di p iste 
•xtra risp•tto a quelle 
originali, studiate apposi· 
tomente p•r rel"dere on· 
co ro p iù emozionant i le 
vo11Te •fide. Il tutto • svi· 
luppolo in modo clavvero 
stupendo • penso di poter 
dire che s i !Tatti d i uno dei 
migliori g iochi del genere 
mai prodotti per q uesta 
macchina ... 
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Ci troviamo sicuramente davanti a 
un prodotto di prima categoria. I 
programmatori della Sega non so· 
no caduti nell'invitante tranello di 
produrre una versione Game Geor 

di Super Mario Kart (lavora assai diffici· 
le), ed hanno prodotto un gioca originale e 
veramente interessante. Se giocato in singola 
Sonic Dirft 2 offre una buana varietò di 
tracciati, con ostacoli ben studiati e avversari 
molto intelligenti, ma è nelle sfide testa o testa 
che questo gioco da il meglio di sé. Cambat· 
tere con un omico è davvero entusiasmante e 
l'ottimo qualità tecnica di tutto il gioco rende 
la sfida ancora più emozionante. Un gioco 
veramente stupendo e un acquisto obbligato 
per i patiti del genere, nonché uno dei pochi 
tiloli che 1f Uilifica i'util"zzefdel cave~ d. con 
nessione. 

COMMENTO 
Quest'anno è iniziato davvero bene 
per il portatile di casa Sega e que· 

' sta cori ne è l'ennesima riprova. 
Sonic Drift 2 è un gran gioco, so· 

' prattutto se giocato in doppio. La 
grafica è molto dettagliata e fluida e la va· 
rietà dei tracciati assicura sempre un'azione 
originale e coinvolgente. Il sistema di gioco è 
studiato molto bene, con un torneo fra quattro 
dei sette diversi personaggi, così da avere 
una varietà di situazioni di gara dawero inie· 
ressante. Anche in singolo il gioco non è poi 
malaccio: la giocabilità è superba, grazie ai 
controlli, sempr adeguati alla situazione. 
Forse il miglioi::{g1oco uscito quest'anno per 
Game Geor. Do non perdere. 

EUROPEA 
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Ave t e 
presente 
i classi· . . . 
c1ss 1m1 

Tetris e Columns? 
Ebbene, questi miti 
intramontabili sono 
considerati tali pro· 
prio perché anno· 
verono qualcosa 
che li rende sem· 
pre interessanti e 
stimolanti do gio· 
core, anche anni 
dopo lo loro edito· 
z1one. Ebbene, 
p ro p rio queste 
qualità difficilmente 
elencabili sono on· 
dote perse durante 
lo progrommozio· 
ne dello versione 
Game Geor di 
Slargate. Gli uomi· 
ni di Ro non costi · 
tuiscono di cer1o un 
problema insor· 
montobile e senza 
l'aggiunto di porti · 
colori avversari si· 
curomente più osti · 
ci, le cose scorrono 
via davvero troppo 
facilmente . Inoltre 
penso che i fon di 
Slargate rimorron· 
no davvero delusi 
do questo tie·in: lo 
cori infatti segue 
ben poco il p lot 
dello pellicola e , o 
d ifferenza del g io· 
co d'azione per 
Megodrive e Super 
Nes, le qualità in 
comune sono proli· 
comente nulle. An· 
zi, o dire lo verità 
il qui presente gio· 
co ho qualcosa o 
che sporti re con 
l'omonimo versio· 
ne cine matografi
co. lo rnonotorJio 
estremo. 

. ~ -. ' 

ITALIANA · 
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mmaginate d i e ssere dei ri
nomati miliardari, magari 
magnati del petralio. Va· 
lete una nuova imbarca· 
zione? Detto fatto. Volete 

un televisore in ognuna delle centotredici 
stanze della vostra villa ai Caraibi? Pronti. Vole· 
te comprare una squadra di calcio di serie A che 
non sia l' Inter (quella se la può comprare chiunque 
anche senza essere uno sceicco •.• )(detto da un inte· 
rista è il massimo .•. Ndr}? Non c'è problema. Ritor· 
nate ora al mondo reale. In sala giochi vedete il 
magnifico spettacolo grafico offerto da Fatai Fury 
Special. Lo volete assolutamente: che fare? Sem· 
p ii ce, acquistare il Neo Geo e l'agognata cartuccia 
da c 100 Mega. Ehi, ma voi non siete magnati del 
petrolio, ricordate? Non disperate, alla Sega han· 
no pensalo anche ai poverelli. Come? Offrendoci la 
qui presente versione a quattro megabit per Game 
Gear. E' più economico e poi lo potete pure giocare 
in metropolitana •.• 
Fa tai Fu ry Special è in pratica la terzo rivisitazio· 
ne del medesimo tema. La versione originale anno· 
vero i dodici personaggi del secondo Fatai Fury 
(ovvero g li otto di base e i quattro boss che posso· 
no essere ora controllati anche dal giocatore uma· 
no} più tre loschi figuri che ivi approdano diretta· 
mente dalla prima parte della saga: King Duck, 
Tung Fu Rue ed il mitico Geese 
Howard. Già questa terza versio .. 
ne aveva poco da dire rispetto al
la seconda, figuriamoci che senso 
potrebbe avere ora, dato che il 
set originale di quindici giocatori 
é:i stato ridotto su Game Gear a 
nove. Non preoccupatevi, Geese 
Howard è sopravvissuto allo deci· 
mazione ed è ancoro il boss della 
combriccola. Volando do un capo 
all'altro del mondo dovrete dun· 
que affrontare i rimanenti otto av
versa ri in altrettante differenti 

COMMENTO 

ambientazioni, in una serie di 
incontri a singoli match di-
sputati o l meglio dei tre co· 
me accadeva anche nel 
classicissimo Street Flgh· 
ter 2. Neanche a dirlo 
ogni personaggio ha 
caratteristiche indivi· 
duali ed una serie di 
calci e di pugni attivabili can 
ognuno dei due pulsanti del Game 
Gear o con la loro simultanea 
pressione. Come nell'originale so· 
no stole implementate pure alcune del· 
le famose mosse speciali tra cui, notu· 
ralmente, la solita, immancabile, ri· 
dondante, stressante Fireball. Ha
dookenl 

Dowero non ho parole: non capisco come possono pretendere 
di convertire un gioco come Fatai Fury Special su Game 

'<+.<IJ;P Geor. Le conversioni casalinghe per i 16 bit g ià facevano ac
capponare lo pelle, figuriamoci oro. lnohre lo versione origino· 
le avevo ben poco do di re fuorché uno grafico massiccio ed un 

sonoro accattivante, qualità che del resto non possono essere riprese su 
uno console d i 10' 20 centimetri quale il Game Geor dove si dovrebbe 
puntare maggiormente sui fattori giocobilità e divertimento (coso di cui 
l'originale già mancavo, forse ero troppo pretendere che l'annoverasse 
lo piccola console di cosa Sego). Il gioco sarà pure veloce, ma la suo ve· 
sie grafico è scialbo come non mai, con personaggi microscopici, mal 
definiti, mal colorati e per giunto animali biecamente, come biechi sono 
pure i fondali e mero è lo giocobilità. Potrete vincere praticamente lutti gli 
incontri servendovi solo del1 ostro c olcetto veloce con cui colpire ripetulo· 
mente in rapido successiol\e gli avversari, Dawero non ci siamo, puntate 
od altro. ' 

CASA PRODUTTRICE 

PICCHIADURO 
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uando Mlcro Machlnaa è apparM> 
per la prima volto su Megadrive e 
Game Gear ha immediatamente 
rlscosM> un grandissimo succesM> 
soprattvito grazie o una giocabilità e 
a una varietà (un mare di piste, piloti 

e mani) che non ha eguali nel suo genere. Tutti gli 
elementi sopracitati - stati inseriti e migliorati 
nel secondo episodio del gioco Codemasters che, 
dopo la varai- par Il 16 bit cli casa Saga, 
approda in forma più che mai anche sul piccolo 
GG. Il pet~ sistema di controllo è rimasta 
praticamente immutato mantra la giocabllltà è 
stata migliorata dalle numerose aggiunte che ora 
vado a elencarvi. Tra la navltà più Importanti 
bisogna ovviamente .-lineare l' incremento del 
numero dei piloti disponibili (ora - ben 16), del 
numero di mani a delle competizioni che possono 
a ssere affv ontate sia da soli che In compagnia di 
un amico. Tra le gare " solitarie" si segnala anche, 
oltre alle cla11khe Challenga (contro 3 piloti nel 19 
tracciati) a Haad to Haad (testa a testa nel quale si 
guadagna un pallino se si fa uscire l'avversarlo 
dallo se .... "'° a dova vince chi, partendo da 4 
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pallini arriva prima a 8) di 
una Superleague formata 
da quattro divisioni 
(ovviamente si 
comincia dalla 
quarta ovvero 
dalla più scarsa). 
Ma la vera 
particolarità, 
anche se questo 
opzione è presente 
ormai in molti titoli della Code masters, è data 
dalla possibilità di giocare in due non solo 
utilizzando due Game Gear collegati in Unk ma 
anche con un solo portatile e con una sola 
cartuccia. Coma accadeva già nella versione 
Magadrlve (nella quale si poteva giocare fino In 8) 
le due macchina vengono controllate una dal pad a 
l'altra dai tasti (l'acceleratore è automatko) a 
bisogna ammettere che, anche se inizialmente il 
tutto può sembrare leggt.111,.nte scomodo, dopa 
assersi impratichiti con i comandi questa risulto 
essere l'opzione più divertente di un gioco 
veramente favoloso. 

I Mlcro Machlnes 2 è senza dubbio 
uno dei migliori titoli disponibili per 
Megodrive e devo ammettere che, 

fortunatamente, anche questo versione per 
Game Geor si attesto più o meno sullo stesso 
livello dell'originale o 16-bit. Lo 
realizzazione tecnico non è certamente il 
punto di forzo del titolo targato Codemosters 

che comunque si difende discretamente anche 
in questi due aspetti grazie o uno scrolling 
sempre ffuido e od alcune musiche orecchiabili. 
Favoloso è invece lo giocobilità sia perché il 
sistemo di controllo dello macchino è 
praticamente perfetto, sia per lo presenza di 
diversi stili di gioco (oltre che di 19 piste e di un 
more di piloti owersori) che ne aumentano 
anche lo longevità. Insomma, uno volto tonto ci 
troviamo di fronte o un sequel sensibilmente 
migliore del suo predecessore che, dopo aver 
spopolato sulle console casalinghe si appresto o 
seguire lo stesso strada anche sul portatile di 
coso Sego. Insomma, un titolo mitico! 

DISTRIBUZIONE 
UFFICIALE 
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COI SOLE 

EARTHWORM JIM 
MEGADRIVE 
R1<arica di Energia 
Lo scorso mese obbiamo 

pubblicato le sequen
ze-codice per far sì 
che il nostro vermicello in tuta spaziale potesse 

selezionare qualsiasi livello di suo gradimento e 
saltare o quello successivo; recentemente, però, 

ci è giunta voce di un'ulteriore sequenza che 

permette al g iocatore d i ricaricare appieno 
l'energia di Jim una volta per livello. Si tratta 

semplicemente di inserire lo pausa durante una 

partito e premere SINISTRA, DESTRA, A, B, C, 
SINISTRA, DESTRA e A. Got it? 

EARTHWORM JIM 
MEGADRIVE USA 
Trucchi Vari 

Questo mese i possessori della versione Genesis di 
questo platform non possono lamentarsi, doto che po
che righe p1u sotto troveranno ben tre sequenze-codice 

per levarsi in vari modi un po' di castagne dal fuoco. 
Prima di cominciare, però, è bene avvisare gli interes· 

soti che prima di inserire una di queste sequenze dovranno attivare la 

pausa durante la partito, e che il simbolo dell'addizione fra un coman· 
do e l'altro significa che ambedue vanno premuti simultaneamente .. 

• PER AVERE UNA VITA EXTRA: 
SU+B, B, A, C, A, A, A, A. 
• PER RIPORTARE LE MUNIZIONI A 1000: 
A, B, B, B, C, A , C, C. 
• PER OTTENERE 9 COLPI DI PLASMA: 
GIU' +C, A , B, C, A , B, A, C. 

CONTRA: HARD COPS 
Mf:GADRIVE USA 
Livello Nas<osto 
Per accedere a questo fantomatico livello compre

so nel gioco, dovete farvi strada fino o raggiungere lo stage dell' immon
dezzo10 (Junkyard) . Dopo aver d istrutto il primo mini -boss, entrerete in un 
passaggio sotterraneo con cannoni montati sulle pareti e un muro frantv 

mobile. Arrampicatevi su questo muro e state pronti a fare uno scelta che vi 
porterò al cospetto di un finale del tutto inedito. 



~~~~~ MEGA BOMBERMAN 

DOOM 
MEGA 32X 
Cha1nsaw Ma:.>oa,, 
L' accessorio piu prezioso d1 Doom e s1curamen· 

te la motosega. Andate al livello 2. Dopo aver 
raccolto lo chiave rossa ed essere usc1h dalla 
prima stanza voltate o destro e tirate l' interrutto· 
re nella stanza con lo slime. Tornate indietro ed 
entrate nello nuova area che si è dischiusa. Cer· 
cote l'area dove lampeggiano le luci. Quando 
vedete un' armo turo verde do raccogliere, colpi· 

te lo porete dietro di esso. Entrate nel passaggio 
e comminote su per le scole lino o un stanza 
con un interruttore. Tiratelo per far abbassare lo 

colonna che nosconde lo motosega. Raccoglie· 
telo e buon divertimento! 

SHINING FORCE 11 
MEGADRIVE U~A 
Finale Inedito 

MEGADRIVE 
lune Lto Pa:.sword! 
Spegnete per un secondo la miccia allo 
vostra bomba e date un' occhiato o questi 
codici ... 

LIVELLO 
1 1 
1.2 
1.3 
1.4 (boss) 
2. 1 
2.2 
2.3 
2.4 
2.5 {boss) 

3. 1 
3.2 
33 
3.4 
3.5 (boss) 
4.1 
4.2 
4.3 
4.4 
4.5 (boss) 
5.1 
5.2 
5.3 
5.4 
5.5 (boss) 

AREA FINALE 

PASSWORD 
2200 
6800 
5120 
7420 
1961 oppure 4501 
2731 oppure 8111 
5571 oppure 7 421 
1051 
9799 oppure 3351 
4502 
8112 
7422 
1052 
3352 
9643 oppure 6803 
0513 
9723 
3353 
5653 oppure 9004 
6264 oppure 8114 
6344 oppure 281 4 
9184 oppure 1134 
5654 
7954 
0515 
Piero Ferrario - Milano 

CONTRA 
HARD COPS 
MEGADRIVE USA 
Selezione dello 
Stage 

Provole o indovinare che 

coso succede se, dopo 
aver completato il gioco, 
state o guardare tutti i ti · 

toli di coda e aspettate 
per circa tre minuti dopo 
I' apporizione dello scher· 

moto del gioiello. Ebbene, 
opporirà un riquadro re 
conte la scritto • And mo 

re .. ." e se pot premerete 

ARROW LAlJNCHER gets 
dama.ged 

Quando appare lo 
schermato col titolo 

del gioco, prendete il 
joypod per il secondo 
giocatore e premete 

SINISTRA, DESTRA, 
A, B, C, SINISTRA, 

DESTRA, A, B, C, SI· 
NISTRA, DESTRA, A, 
B, C e START. E' uno 
sequenza un po' mo· 

notano, mo i vantag· 
gi che offre sono cer· 
tornente apprezzo bi · 

il tosto C, verrete ammessi o uno battaglia finale contro ben dod1c1 boss! I. , I. 

THE LION 
KING 

MEGADRIVE USA 
Opzioni 
Nascoste 
Eccovi uno dei primi 

trucchi disponibili 
per questo platform 

trotto doll' ennesimo 
successone cinema· 
togrofico targato 
Wolt Disney ... 

Andate alla scher· 
mota delle opzioni e 

premete DESTRA, A , 
A, B e START: avrete 
accesso a un menù 

dal quale potrete 
scegliere il livello de· 
siderato e diventare 
invincibili. Attenzio· 

ne però, perché la 
prima opzione non è 
proprio quello che 
sembra; una volto 
completato il livello, 

infatti, verrete portati 
al secondo Stage. 
Che tristessa ... 

tl&H CO 



DOOM 
MEGA 32X 
Scorciatoia per il 
diciassettesimo 
Bonus Level 
Volete sapere come pas
sare dal terzo al dicias
settesimo livello? Beh, o 

quanto pare tutto ciò che 
dovete fare è cominciare 

o giocare come al solito, 
trovando lo maggiore 

quantità possibile di stanze segrete e paccottigl ia. T uttovio, uno volto giunti 
al terzo livello, dovete seguire scrupolosamente le seguenti istruzioni. Aprite 

lo prima porto e spostatevi nello stanzone con lo vasca d'acido al centro. 
Spostatevi attraverso lo stanza uccidendo eventuali presenze ostil i e facen
do prowiste. Nello stanza successiva, salite le scale sulla destra e prendete 

il primo corridoio verso sinistra che incontrerete. Ispezionate la stanza in 
cerca dell'interruttore e attivatelo. Tornate a salire le scale e girate a destra 

nella porto che avete oltrepassato in precedenza. Girate a destro e di fronte 
allo porta fra le due finestre troverete l'entrata per uno nuovo stanza. Solite 

le nuove scale e fermatevi una volta 
raggiunto la cimo. Oro voltate o de

stra e camminate lentamente; sentire
te il rumore di una porta che si apre: 
si trotta in realtà di uno parete che 

blocco una porto segreta. Ispezionate 
lo stanza e raccogliete qualsiasi og
getto utile, compreso lo chiave g iallo. 
Tornate ali' ingresso e perquisite lo 

stanza. A questo punto dovete store 
pronti a correre verso I' ongolo a destro, facendo stoccare un frammento di 
parete che si obbossa per formare un ascensore. Arrivato in cimo I' ascen
sore, una porto si aprirò davanti a voi . Attroversote un passaggio che vi 

condurrò o una stonzo con due colonne e uno vasca d' ocido. Sullo destro è 
visibile un fosso; saltateci dentro e attraversate il buco. Qui troverete un' iso
la con un interruttore e alcuni power up. Premete l' interruttore, ma prima di 

andare, aprite la porto segreto sull' isolo (è la parete colorata in maniero 
strana). Entrate nello nuovo stanza e salite sull'ascensore per trovare un al
tro ascensore che vi porterò allo zona dove avete 

incontrato il primo interruttore. Solite le scale fino 
od arrivare allo porto dello primo stonzo. Oro, do

ve un tempo e' erano uno grosso voragine e uno va· 
sco pieno d'acido, troverete un ponte per un pas· 
saggio segreto. Fate attenzione, però, perché lo 

stanza situato al termine del passaggio nasconde 
una serie di nemici indiavolati che vi attaccheranno 

senza pietà. Una volta liquidati, un altro passaggio 
(l'ultimo) dà accesso a un' uscito alternativo che por· 
ta direttamente al diciassettesimo livello-bonus. 
Phew! 

THE LION 
KING 
MEGADRIVE 
Invincibilità e 
Selezione dei 
Livelli 
Se lo vita nello 
savana vi sembro 

troppo duro, op· 
prezzt:rete certamen· 

te la possibilità di essere 
invincibili e scegliere il livello 

che vi pare. Per lor sì che il sogno diventi realtà, 
non dovete fare altro che andare allo schermato 

principale delle opzioni (quello cioè con le scrit· 
te · oilficulty", ·Music", "Sound Fx• eccetera) e 
premere DESTRA, A, A e B. Già sento dei ruggi
ti di gioia ... 

PREDATOR Il 
GAME GEAR 
Codici dei Livelli 
Ragazzi, mi so tonto che il film su Alien Vs 
Predator dovrò attendere ancoro parecchio 
primo di vedere lo luce; voi però tenete duro e 
ingannate l'attesa anche con l' inserimento d i 
questi codici ... 

LIVELLO 2: 
LIVELLO 3: 
LIVELLO 4: 
LIVELLO 5: 
LIVELLO 6: 

SPOCGURD 
ROTADERP 
SEGATSON 
NAGIRRAH 
LAICIFFO 

Opzioni Nascoste 
Benché in realtà stia sempre sott'acqua, il delfi · 
no dello Sega è sempre sullo cresta dell'onda. E' 
quantomeno doveroso, dunque, proporre un 

nuovo trucco per lo suo secondo owentvro non 
appena possibile ... 

Cominciate o giocare co· 
me al solito, dopodiché 

posizionate il delfino fac· 
eia o faccio con voi. Lo 

state guardando nelle palle 
degli occhi? Bene, allora 

prendete il joypad e con 
esso inserite il seguente co
dice: ABC BCA CAB. Ve· 

drete dunque apparire un 
menù segreto con una ca· 

terva di opzioni, selezione del livello compreso. 

• 
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STREET FIGHTER Il 
MEGADRIVE 
Vittoria Facile 
Per sconfiggere Ryu con Ryu o Sagat, spesso 
con il Perfect, dovete utilizzare questo sequenza: 

appena Ryu proietta una Fireball, eseguite un 
calcio volante; poi, se usate Ryu o Ken, abbas
satevi e picchiatelo con un Hurricone Kick, men

tre se usate Sagat, abbassatevi ed eseguite una 
Tiger Knee. Ora picchiate I' awersario con una 
scarica incessante d i Dragon Punch {o di Tiger 

Uppercut) e vincerete. Tale metodo può essere 
adoperato anche per sconfiggere Ken e Sagat. 

Per sconfiggere 
Vega (Balrog in 
SSF2 ) basta 

che iniziate con 
il Dragon Pun
ch o con il Ti 

loÒÌ"""'I ger Uppercut e 
~"--' non lo finiate 

"' r ;;.~;;;;~ p1u. 
;;; Per sconfiggere 

Balrog {Mike 

Bison in SSF2) 
dovete giocare 

in modo do 
metterlo oll' an

golo e uccider-
1 o mediante 
Drogon Punch 

L =-_.,.... __ ......:,:::;,;::;!;::~...:_--_J o Tiger Upper-
cut; in alternati

vo, fate sgambetti quando lui sferra pugni in 

rincorsa, mentre se si abbassa per mollarvi dei 
pugni, eseguite calci volanti . 

Per uccidere Bison dovete picchiarlo con i calci 
volanti; quando vi attacco con il Frantumatore 
Psichico, rispondete con un Drogon Punch o un 

Tiger Uppercut anche quando vi sferra un calcio 
ali' altezza della testa, mentre quando esegue il 

calcio o forbice, rispondete con un Hurricone 
Kick o una Tiger Knee. 
Edmondo Porcu - Monserrato {Cagliari) 

RISE OF THE ROBOTS 
MEGADRIVE 
Trucco per Supervisor 
Volete usare Supervisor nei modi di gioco 2 
PLAYER VS e 1 PLAYER TRAINING? Beh, non 
dovete fare altro che entrare nella schermata 

delle opzioni e premere in sequenza SU, SU, 
GIU', GIU', SINISTRA, SINISTRA, DESTRA, DE

STRA, A, B, C, A, B, C. 
Samuele Pasquini · Monza {Ml) 

-- MORTAL KOMBAT 
lii MEGADRIVE 

Incontri Ravvicinati Di Un Tipo Speciale 
Volete combattere contro versioni assolutamente inedite di Rayden, Johnny 
Cage e Sonya? Basto attivare il Flag 2, posizionare il Pian Base su ONE e 
scegliere come personaggio Rayden. Arrivate al primo incontro a due, mo

rite e continuate tante volte finché non arrivate a trovarvi sul ponte, quindi 
vincete l' incontro con due "Perfect!" e lo fotolity. Dovrete quindi affrontare 

Reptile: uccidetelo e verrete sfidati da un Johnny Cage a d ir poco incavola
to. Scegliendo un giocatore diverso do Royden e vincendo il primo incontro 
o due con due "Perfect!" e lo fatality (a patto che vi troviate 

sul ponte), affronterete Reptile e, una volta ucciso, vi bat
terete contro un Super Royden. Per incontrare Sonyo, in

vece, posizionate il Pian Base su FOUR, scegliete 
un personaggio diverso da Sonyo e aspettate 
che il primo incontro a due si svolga sul pon· 

te; vincete l' incontro con due "Perfectl " e ri
spettiva fatolity, dopodiché fate polpette di 
Reptile e incontrerete così una Sonyo dowero 

speciale. Per facilitare le cose attivate il Flag 
O, e se volete vedere le fatolity dawero "spe

ciali" d i questi personaggi, attivate il Flag 6 e 
fatevi trovare contro d i loro quando appaiono 
le scritte FINISH HIM o FINISH HER. ,.-"I[ 

Julien Germani · Aree {FR) 

RINGS OF POWER 
MEGADRIVE 
La Schermata Proibita 
Se siete dei tipi impressionabili, vi consiglia
mo di non leggere quanto segue. Primo di accendere lo console, tenete pre· 

muto GIU' / DESTRA sul secondo joypad, quindi tenete premuti, sullo stesso 
joypad, anche i tosti A, B, C e START. Mantenendo la pressione su tutti 

questi tasti, accendete la console: dopo aver tenuto premuti i tasti per un 
po', vedrete apparire l'immagine di un eone e quindi un'immagine molto 
più sconvolgente. Gulp! 

NORMY'S 
MEGADRIVE 
Selezione dei Livelli 
Quando appare la schermata col titolo del gio
co, prendete il joypod per il secondo giocatore 

e resettate la console. Poi, quando appare la 
schermata col simbolo della High Score, preme

te simultaneamente A, B, C sullo stesso joypad 
finché non appare il menù 
principale 

delle opzioni: 
inseritevi in 

questo menù e 
scoprirete 
l'opzione "Le

vel Test"! 

ECCO THE 
DOLPHIN 
GAME GEAR 
Opzioni Segrete 
Durante uno partito, 

richiamate lo scher
mo della mappa e 

premete DESTRA, 1 , 
2, 1, 2, GIU', 2 e 
SU: farete così op-

. . 
parore un menu 
nascosto attraver

so il quale potre· 
te, fra le altre co
se, selezionare il 

livello che volete. 

R CO •
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SHAQ-FU 
MEGADRIVE USA 
Tutt 1e Mosse Speciali 
Ecco come eseguire tutte le 

mosse specio li di cioscun 

personoggio compreso in 

questo picchioduro .. . 

SHAQ 
• Shoq·uriken: AVANTI, INDIETRO, AVANTI, TASTO A 

• Inferno Kick GIU', AVANTI, TASTO C 

KAORI 
• Energy Bomb: INDIETRO, GIU', AVANTI, TASTO B 

• Cyclone: GIU', INDIETRO, TASTO B 

BEAST 
• Spitfire: GIU', AVANTI, TASTO B 

• Sonic Roor: AVANTI, GIU', INDIETRO, AVANTI, TASTO C 

• Thermol Blost: GIU', INDIETRO, TASTO B 

SETTRA ~" ... 
• Mummy Wrop: AVANTI, GIU', INDIETRO, TASTO B 

• Wedge Chorge: AVANTI, GIU', AVANTI, TASTO A 

• Cosmic Missile: GIU', INDIETRO, TASTO C 
NEZU 
• Time Voult: AVANTI, INDIETRO, GIU', TASTO A 

• Eno Blost: GIU', INDIETRO, AVANTI, TASTO C 

• Eno Flip: GIU', INDIETRO, TASTO C 
MEPHIS 
• lightning Are: AVANTI, GIU', INDIETRO, TASTO C 

• lightning Jows: GIU', AVANTI, TASTO B 

• Burning Touch: GIU', INDIETRO, TASTO B 
VOODOO 
• Eogle Clow: INDIETRO, GIU', AVANTI, TASTO B 

• Eorthquoke: AVANTI, GIU', AVANTI, TASTO A 

• Woll Chorge: Eseguite la mosso del lupo verso I' ovversorio e tenete pre· 
muto il tosto A 

AUROK 
• Spiked Connonball: SALTO, TASTO B 

• Boomerang: INDIETRO, AVANTI, TASTO B 

• Boli & Poin: AVANTI, GIU', INDIETRO, TASTO C 

COLON EL 
• Heovy Metol: GIU' , AVANTI, INDIETRO, TASTO B 

• Bionic Burst: GIU', AVANTI, TASTO B 

LEOTSU 
• Blost Koi : GIU', INDIETRO, AVANTI, TASTO B 

• Bo Koi: GIU', AVANTI, TASTO B 
DIESEL 
• Crote Crvsher: INDIETRO, GIU', INDIETRO, TASTO B 

• Dockside Dogger: GIU', AVANTI, TASTO B 

RAJAH 
• Thunder Clop: AVANTI, GIU', AVANTI, TASTO B 

• Sword Shockwove: INDIETRO, GIU', IN DIETRO, TASTO B 

SOLE 

O uondo oppore lo schermoto con le scritte 

"Stort Gome" e "Options", tenete premuto il 1oy· 

pod verso DESTRA e premete B, C, B e B, dopo· 

d1ché mollote lo preso sullo DESTRA. Se tutto ho 

lunzionoto, il cursore o freccio sarò d iventoto un 

quodrotino. A questo punto non dovrete fore ol · 

tro che premere START per richiomore lo scher· 

moto con le opzioni che rendono tutto molto più 
facile. 

THE LION KING 
GAM1 GEAR 
S 1on dei l1vell 

Un trucco veromente degno di un re, quello pro· 

posto do Nicola Daino di Cinisello Bolsomo 
(Ml) 

Ouondo oppore lo schermota col logo dello Se· 

go, ruotote incessontemente il joypod in senso 

ororio finché non udite un suono. Se ciò occode, 

potrete usufruire dell'opzione più omoto dogli 

itolioni, ossio quello per selezionare il livello de· 

sideroto. 

DRAGON 'S REVENGE 
MEGADRIVE 
•a~ word 

Per iniziore il gioco con 5 polline e 44 milioni di 

punti (con tutti e sei i round COITlpletoti) è suffi · 

coente inserire questo password: 
LBRJ9TM· 
Mikael Niceforo - Genova 



BUBSY 2 
MEGA DRIVE 
Trucchi Vari 

Nella schermata col titola del giaco, ef· 
fettuate le seguenti combinazioni e 
avrete le facilitazioni sottoelencate ... 

Per avere 50 vite - B, SU, B, B, A 
Per avere 99 mute subacquee - B, 

SINISTRA, SU, B 
Per avere 99 buche - DESTRA, SU, 

B, B 
Per dimezzare la forzo di gravità -
SU, e, e, e, GIU' 
Per avere tutti i livelli completati -

-..:. ,_.... SU, A, A, A, GIU' 

Per essere invincibil i - C, A, B, C, 
SU, GIU' 

Per avere i muri di gommo (tenete 
premuto il tosto di salto per smette· 

re) - B, A, B, C 

MAXIMUM CARNAGE 
MEGADRIVE 
Consigli Utili 
Quando siete al terzo livello e più precisamente 

sul tetto, dove ci sono Doppelganger e Shriek, 
ondate dove si trovo lo torretta per I' ocquo (in 
alto o destro) e iniziate o tempestare di pugni 

quest'ultimo finché i sostegni non lo reggono 
più, dopodiché, quando code, prendetelo come 
prendete qualsiasi altro nemico, raccogliete il 

"continue" che si trovo sotto di esso e poi tirate· 
lo addosso o Doppelgonger: avrete così li nito i I 

livello. Nel livello successivo (Alleywoy), invece, 
fate fuori tutti i nemici finché non arrivate o ve· 

dere lo prima colonna dello chiesa; arrampico· 
levi quindi sul muro e troverete due cuoricini e 
uno vita. Proseguendo, recatevi dietro lo secon· 

da colonna e arrampicatevi 
ancoro: troverete un "conti · 
nue". Poi, appeno arrivo il 

boss (quel ciccionozzo 
di ... come si chioma? Beh, 

quello lì!), cerco te di ucci · 
derlo senza forvi togliere 

troppo energia (altrimenti 
arriveranno Clook e Dog· 
ger); appeno l'avrete li · 

quidato, vedrete arrivare 
sullo schermo un altro 
"continue" {o è una vi · 

to? Moh, non si capisce 
bene ... ): non vi rimo ne altro do !ore che rocco· 
glierlo. 
Mikael Niceforo · Genova 

SONIC AND KNUCKLES + SONIC 1 
iii MEGADRIVE 

livello Bonus Segreto 
Inserite la cartuccia di Sonic 1 nello 
cartuccia di Sonic & Knuckles e 
accendete lo console: vedrete op· 

porire lo scritto "No Woy". Oro 
premete contemporaneamente i 

tasti A, B e C del joypad. Appa· 
rirà uno schermato segreto ottro· 
verso lo quale potrete accedere o 

inediti livelli bonus utilizzando Sonic 
oppure Knuckles. Questo schermato se· 

greto é riconoscibile dalle scritte START e PAS· 
SWORD. 
Eccovi quindi le password dei primi livelli (allo faccia dei ''primi" : sono 401 
· NdR) 

1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
1 O. 
1 1. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 

3659 8960 3263 21. 4092 0771 1679 
2965 3192 9023 22. 3408 2377 9263 
3610 2354 7327 23. 4053 1539 7567 
2921 0274 3999 24. 3363 9459 4239 
3737 7423 1487 25. 3837 0634 3359 
3053 9029 9071 26 3163 9615 2764 
3698 8191 7375 27. 3808 8777 1068 
3009 6111 4047 28. 3119 6696 7740 
3482 7286 3167 29. 3936 3845 5228 
2809 6267 2575 30. 3252 5452 2812 
3454 5429 0879 31. 3897 4614 1116 
2765 3348 7551 32. 3208 2533 7788 
3582 0497 5039 33. 2994 1761 0172 
2898 2104 2623 34. 3673 9888 9404 
3543 1266 0927 35. 2944 5155 4236 
2853 9185 7599 36. 3629 6970 4380 
4014 2308 3455 37. 3072 0223 8396 
3319 6540 9215 38. 3762 5725 9452 
3964 5702 7519 39. 3033 0992 4284 
3275 3622 4191 40. 3718 2807 4428 

Damiano Bolognesi - Bergantino (RO) 

VIRTUA FIGHTER 
SATURN 
Trasformarsi in Durai 
Inchinatevi di fronte ol primissimi trucco per 
un gioco destinato al Soturn! Non volete 

inchinarvi2 Vabbé, per questo 
volto passi. Durante lo selezione 

del personaggio in Arcade Mo· 
de, premete GIU', SU, DESTRA, A e 
SINISTRA (questi ultimi due simulto· 
neomente). Se tutto vo bene, sentire· 

te un suono e il personaggio che 
avete scelto (qualunque esso sia) diventerà 

Duro I. 
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SPECIALE MEGRTRIX 

IA 6UIDA DEFll\llTIVA (PARTE Il) 
Meglio tardi che mai (avrebbe dovuto esse
re pubblicata sul precedente numero di 
Mega Console, ma non è stato possibile 
per motivi indipendenti dalla nostra vo
lontà), vi presentiamo la seconda e ultima 
parte della nostra guida definitiva alla so
luzione di Dynamite Headdy. I fortunati 
che hanno ricevuto questo platform a Na
. tale, potrebbero averne bisogno per supe-
rare gli ultimi livelli, che ovviamente sono i 
più incasinati. Ed eccoveli qua, questi tor
mentosi livelli, con tutti i bonus segreti che i 
nostri esperti sono riusciti a scovare! 

Questo è Il primo del 
tre livelli di sparatutto a 
scorrimento automatico 
che alterano radical· 
mente il ritmo del gio· 
co. Potete scegliere fra 
tre testoni ''da sparo'', 
ognuno dei quali ha i 
suoi pra e contro .•• 

'IUTOfft 
Al.f'OffAUTX'O 

Ha due pecu· 

L~ . 
~ 

Ilarità: una 
raffica di 
f uoco a 
ventaglio 

in tre dire· 
zioni, e la ca· 

pocità e1clusiva di spa· 
rare dal retro. Il suo di
fetto sta nella scarsa 

MEGR CONSOLE 

potenza di impatta dei 
colpi. 

'IUTOfft 
OIUfrTOLOGX'O 
E' quella che vanta la 

raffica di 
fuoco più 
intensa , 
la quale è 

'-.;::::::;' compo1ta 
da un flus· 

so Ininterrotto 
di uccellini. Tuttavia, la 
raffica descrive un arco 
versa il basso, lascian
dovi vulnerabile agli 
attacchi provenienti 
dal!' alto o dallo lteuo 
piano. 

'IUTOfft~l.ll 
Il laser, che si manife
sta in un singolo rag
gio, rende questa testa 

la migliore delle tre co
me potenza di impatto, 

nonché la 
più consi
g Ila blle 
per i ber· 

sagli volu· 
mino1i. Tut .. 

tavia , il laser lascia 
Headdy vulnerabile 
agli attacchi da dietro e 
va sparato portandosi 
alla stessa altezza del 
nemico. 
Raccogliete il Testone 
Aeronautico per affron· 

tare i razzi verticali pri
ma, e le bombe che ac· 
cerchiano la vostro na
ve poi. Sparando, apri
tevi un varco davanti 
ad essi, quindi allonta
natevi rapidamente 
dal!' anello prima che si 
chiuda. Superata que
sto pericolo, indossate 
il Testone Laser, dato 
che il solo nemico rima
nente di questo livello è 
la nave-madre appesa 
alla gru. La morsa della 
gru è il punto debole, 
mo prima dovete elimi· 
nare i cannoncini, quin .. 
di l'area della mandi· 
boia. Ciclicamente, at· 
tacc- la gru e poi ab· 
bassatevi al livello del· 
la mandibola quando 
gli elicotteri sganciano 
le loro bombe. 
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FL~ llAIU» 
Questo livello, alquan· 
to tedioso, è ambienta
to in un tunnel angu· 
sto. Trouble Bruin vi 
viene appresso, spo
standosi in continuazio
ne dallo sfondo al pri· 
mo piano e viceversa. 
Selezionate il Testone 
Aeronautica, dato che 
dovete assumere posi· 
zioni sia sulla destra 
che sulla sinistra dello 
schermo. Bruin sgancia 
cannoni da sopra e da 
sotto che sarebbe me· 
glio non incrociare. Egli 
attacca con due tipi dif
ferenti di missili; i mis· 
sili dorati sono indi· 
struttibili e quindi van· 
no evitati, mentre quel· 
li più scuri sono facil· 
mente liquidabili. Trou· 
ble Bruin può es1ere 
danneggiato, ma non 
siamo mai riusciti a di· 
struggerlo prima che il 

tunnel finisse. 

FL~ llAIU» 2 
Un mini-livello alla Ne• 
•e•I• che offre l'op· 
portunitò migliore per 
usare il Testone Omita· 
logico, almeno nelle 
prime schermate. Sele· 
zionare un itinerario 
piuttosto che u n altro 
non ha importanza -
stando bassi eviterete 
la maggior parte dei 
grattacapi. Ricordatevi 
soltanto che i nemici 
azzurri sono invulnera· 
bili ed evitate le molti· 
tudini di polloncini por· 



tabombe. 

BABY FA'f. 
Questo è il nome del 
bo11 finale dello stage 
di vala. Per questa fase 
cruciale è nece11C1ria se
le1ionare il Testone h · 
ronautico. 
Il boss è composta da 
tre stadi "facciali". Il 
primo è Baby foce, che 
vomita palle di fuoco 
dall ' andatura lenta; 
sporate dal morgine si· 
nistro dello schermo 
finché le palle di fuoco 
non sono a breve di· 
stanza da voi , quindi 
passategli sopra rapi· 
damente per attaccare 
da tergo: nulla d i ecces· 
sivamente complicato. Il 
secondo stadio è Boy 
Foce; durante il sua at· 

tacco, un dita appare 
fra le nuvole, diretta· 
mente sotto di voi. Ciò 
significa che dovete 
1postarvi inceaaante· 
mente quando Boy foce 
è fermo. Cercate di non 
finire fra il dito e la fac· 
eia, dota che in questo 
.-eia è più difficile evi· 
tare le scintille. 
L'ultimo stadio è Man 
foce. Prendete posi1io· 
ne sul margine sinistro 
dello Khermo. Non fa· 
tevi distrarre dalla 
scacchiera tirata giù da 
Man foce. Ignoratela e 
stabilite la traiettoria 
de; suoi raggi laser dal 
punto dello faccia da 
cui partono. Alterare 
lievemente la vostra 
posizione nell'angolo in 
alto a sinistra è quanto 
basta per evitare il 
boss. Un ultimo consi· 
glio: state in cima allo 
J<hermo quando il boss 
pa11a da uno stadio 
all'altro, altrimenti po
treste essere .colpiti da· 
gli involucri. delle facce 
espulse. 

llf.ADD\' 
WOtfDf.ll
LAtfD 
In questa fase, breve 
ma complicata, Headdy 
e Heather si aiutano a 
vicenda per entrare nel 
Regno dei Pupanl. 

11 compita di dlsfn1998· 
re il primo bo11 se lo 
assume tutto quanto 
Heather. Tutto ciò che 
dov- fare è schivare 
le sua braccia e1ten1ibl· 
li. Il boss attacca con il 
btoccio che - più vici· 
no a voi, per cui spo
•-vi sempre oH'ester
no di e110, non fro le 
sue gambe. Il lata in cui 

state dovrebbe essere 
stabilito osservando la 
posizione di Heother. 
Ella rluKirà o infilare la 
chiave nel cesta se que· 
sto è rivolto verso di 
lei; il cesta si trasferif<e 
sempre al lata opposto 
del btoccio "irnquìeto" 
del robot. Confusi? 
Esempio: se Heather si 
trova sul lato sinistro, 
- alla destra del ro
bot. La seconda fase di 
questo livello è più insi· 
dioso. Il robot è vulne
rabile soltanto quando 
solleva ambedue le 
braccia. Portatevi ol 
morgine dello schermo 
in modo da scatenare 
lo chela libero del ro· 
bot; questo andrà fuori 
dallo schermo e infilerà 
il Porta·Teste. Da que· 
sto punto esistono due 
sistemi differenti per 
ucciderlo ••. 
SISTEMA LENTO: Sele· 
zionate la testa invi1ibi· 
le e 1tote direttamente 
sotto di esso, attaccan· 
da quando ambedue le 
braccia sono sollev-. 
Dovre te raccogliere in 
continuazione lo testa 
invisibile subito dopo 
cioKun attacco. Se col· 
piM Heall•<, perderete 
la vostra 1te11a •n•r· 
gia. 
SISTEMA VELOCE: RI· 
chiede un po' di fortu· 
no. Raccogliete il Testo
ne Esplosivo e clepol1e· 
telo esattamente fra i 
suol piedi. Se il destino 
sarò dallo vostra parte, 
il Testone esploderò nel 
momento in cui il robot 
è vulnerabile, dl1trug· 
gendolo all'istante. 
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Tllf. 

"°'"'' Tftll 
Ci sono due modi per 
completare questa ••· 
zio ne orizzontale. 
Quando udite la sirena, 
avete qualche secondo 
per uscire dallo troiet· 
torio del missile in orrl· 
vo. Il primo metodo è 
per i codardi; prendete 
il Testone Minioturiz· 
zante e attendete nel 
cunicolo che passi il 
missile. 
Il seconda metodo, in· 
vece, vi pw11.ette di rac· 
cogliere i punti bonus; 
usote il Testone ad Acu· 
lei e a gganciatevi alla 

volta mentre il missile 
passo. Inutile dire che 
dovrete tempestare di 
colpi il tasto per riuKire 

• • a rimanere so1pe11. 

XLLf.GAL 
Wf.APOtf 3 
Questo è uno sezione 
caotica, mo può essere 
completato con un me
todo semplice. Attende
te nel cunicolo che passi 
il missile. Prendete il 
Testone ad Aculei e col· 
pite due volte il tarpa· 

MEGR CONSO~E I 
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no che sta dietro la seri· 
vania , quindi tornate 
fulmineamente indietro, 
state nel cunicolo e 
prendete il Testone Mi · 
niaturizzante prima che 
il missile venga lancia· 
to. Ripetete questa pro· 
cedura. Se la sirena 
smette di urlare subito 
dopa il lancio di un mis· 
site, non c'è il tempo di 
eseguire l'attacco e do· 
vete perciò aspettare la 
stasi successiva. 

* 
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Saltate oltre il primo 
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pi119uino e 
paralizzate 

il secondo 
per raggiun · 

gere il Testone per la 
Partita Extra. Colpite il 
secondo pinguino sulla 
pavimentazione az.zur· 
ra per scendere al livel· 
lo sottostante. Colpite il 
pinguino quando è di· 
stante dolla pavimenta· 
zione azzurro per stare 
sopra la sua testa, 
quindi colpite il farao· 
ne. Scendete giù per 
raggiungere le statue 
rotanti. Colpite sola· 
mente la porte superio· 
re in modo da creare 
una piattaforma per 
Headdy • 

Dirigetevi a destra per 
affrontare il boss a far· 
ma di sale. Le icone nu· 
merate rotanti si riferi
scano ai danni inflitti 
allo spazio. Tre colpi 
all' icona con il piccolo 
"8" dovrebbero basta· 
re a sconfiggere il pri· 
mo stadio del boss. Per 
lo stadio successivo, 

prendete spesso il Te· 
stone Soporifero quan· 
do l'indicatore della vo· 
stra energia va sul gioi• 
lo; una raffica di capac· 
ciate con il Te1tone ad 
Aculei dovrebbe baita· 
re a distruggerlo definì· 
tivamente. Ora prende· 
te il Te1tone ad Aculei e 
andate a sini1tra. Salite 

su per i condotti me· 
diante le lome rotanti. 
Incontrerete dei nemici 
a forma di piante con 
tanto di vaso. Mentre li 
prendete a capocciate, 
dovete chinarvi per col· 
pire il punto debole del 
vaso. In seguito rag· 
giungerete un ampio 
locale con i Porta·Teste 
rotanti. Andate al cen· 
tro della ttanza e fer· 
matevi sulla piattafor· 
ma corta al sicuro. 
Scendete e attravertate 
i possoggi segreti sia a 
destra che a sini1tra. 
Tornate indie tro e solta· 
te 1ulle b a mbole alla 
vo1tra 1inistra . Sa ltate 
addo110 alla pare te e 
scoprirete un'altra serie 
di 1tanze segrete piene 
fino al soffitto di bonus. 
Un'altra serie di stanze 
simili si trova accanto 
alla bambola sul lato 
destro. Per uscire dal li· 
vello, state sulla bom· 
boia all'estrema de1tro 
e afferrate il Porta·Te· 
1te che si trova sulla 



diagonale sinistra da 
vai. Fatelo proprio 
men!Te si accinge od al· 
lontonarsi, il che coinci· 
derà pe1fettamente con 
l'opportunità di offeno· 
re il Porta·Teste alla 
sua destra, che si sarà 
appena girato. Per usci· 
re dal livella andate a 
destra. 

Un livella breve • priva 
di insidie. I nodi rove· 
scianti svolgono un 
ruolo più importante 
nel livello successivo, 
ossia Twin Freaks. Tut· 
lo ciò che dovete fare è 
mettere a posto i cubet· 
ti di ghiaccio mediante 
capocciate per passare 
sopra gli aculei. Affron· 
tore il boss è quasi al· 
trettanto facile. Date 
uno capocciata al nodo 
rovesciante mentre il 
boss posso sopro i ma· 
cigni e verrò colpito 
suna testo. Spingete In· 
sieme due macigni rav
vicinati per cercare di 

ottenere un doppio 
centro. 

I totplNll tlol ,a;,,. 
tiro Vira• tlorgl· 
sco10 un bonus ,,,,,, ... ,,, .. 
tltt1 o topoctiot1 

In questo livello sarete 

Inseguiti lungo il corri· 
doio da un mostro con il 
volto simile a quello di 
Giano (personaggio mi· 
tologico • Ndr)(perso· 
naggio mitico, vorrai di
re ..• Ndr2). Questi è vul· 
nerobile solo quando è 
verde, ma cambia colo
,. quando date un col· 
petto alla schermo. Per 
uscire vittoriosi da que-
1 ta s ituazione do v e te 
eliminare il tarpano pri· 
mo di raggiungere la 
sezione del corridoio 
che si piega, costringen· 
dovi a tornare sui vostri 
possi. Mandate a segno 
il maggior numero pos· 
sibile di colpi nella pri· 
ma sezione di spazio 
aperto, e non fategli 
cambiare colore da ver
de a rosso a meno che 
non sia v eramente ne
cessar·io. Per finire, c'è 
un singolo Porta·Teste 
che contiene un Testone 
a 3 Direzioni. Prendete· 
la e date capocciate a 

tutto spianai 

Questo livello a scorri· 
mento au
tomatico è 
iniziai· 
mente dif· 
ficile ma 
in seguito 
diventa 
più sem· 
plice. Pri· 
ma di tut· 
to, saltate 
verso l'al· 

lo per acchiappare il 
Testone a Martello, ma 
fate attenzione a non 
prendere invece il Te· 
stone Rallentante. Fran· 
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fumate i blocchi di le· 
gno e usate il Testone a 
Martello per spingere le 
piattaforme sulle ro· 
taie. l'unica che si spo· 
sta quanto basta per 
lasciarvi passare è 
quella sul lato sinistro, 
al centra. Seguite il per· 
corso sulla destra, spin· 
gendo sola una piat· 
taforma fra quelle del 
secondo gruppo. lgno· 
rote il Testone Miniatu
rizzante reperibile più 

avanti e seguite il per· 
corso a grandezza na· 
turale. E' necessario 
spingere le piattaforme 
con la donna sopra di 
esse mediante rapide 
pressioni del tasto. Sca· 
gliatevi sull' ultimo 
gruppo di blocchi di le· 
gno per completare lo 
stage. Ignorate l'ardi· 
gno di Trouble Bruin 
per tutta la durata del 
livello: è invulnerabile, 
ma stole attenti al mis· 
sile che di quando in 
quando viene sparato 
dal suo cannone. 

* 
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Nulla di eccessivamente 
problematico. Trouble 
Bruin vi corre dietro, 
ma non può farvi male. 
Se vi acchiappa, pren· 
datelo subito a capoc
ciate, ma soprattutto 
evitate il laser sparato 
dal macchinario impoz· 
z.ito. Due posti in cui vi 
consigliamo di andare 
sono: all'estrema de· 
stra dello schermo sai· 
tondo • le sue bordate 
dovrebbero seguire 

•••••••• 
FXffAL A L\'~X~ 
L'esito di questo fase cruciale dipende soprattutto 
dalla vostra abilità. Il boss attacca in varie 
fasi distribuite a caso. Ognuna di esse è pre· 
ceduto da una selezione di teste che vi giro 
intorno vorticosamente. L'arma offensiva più 
efficace è il Testone a Martella, quindi prendete 
quella se è fra le disponibili; in caso contrario Q....--..._ 
prende te il Testone Spara-Ste lline . Se pot.,te, 
colpite il boss con il Testone a Martello, poi 
cercate di prendere il Testone Miniaturiz· 
zante, dato che è il più congeniale ,,....~~:-j\ 
per evitare molti dei suoi attacchi. 
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VENDO i seguenti giochi per MP:
gadrive: Sub-Terrania UAP · l 
40.000), Micro Mochines 
(EUR • t 30.000), Solei! (EUR · 
l 70.000). 
· FEDERICO; lei. 06/8542718 
(ore pasti) 

VEN DO Sega Megadrive eu
ropeo con covi, un joypad, adatta
tore Euro-Jopon e Megokey più le 
seguenti 9 cartucce: FIFA Soccer 
9S, WWF Raw, NBA Jam, 
Street Fighter Il, Land
stalker, Out Run, (ostie 01 
lllusion, E1ropean Cl1b Soc
cer, Power Monger. Il tutto 
solamente in blocco o l 650.000 
paco trattabili. Annuncio valida pe1 
rutta ltolia; massimo serietù. 
·ALESSIO; lei. 06/9058143 

VENDO Game Gear + Gear 
Magnilier (lente di iogrondimert
to e antiriflesso 2*200) + Switch 
Stlx, il l\Jtto in imbol5 originofi + 
15 giochi fra cui Sensible Soc
cer, Donald Duck, Mickey 
Mouse, Gloltal Gladlators, 
Streeh Of Rage, o l 700.000 
trottabili; oppure scambio con cort
sole o 16 o 32 bit (Amiga 1200 o 
espansioooto + giochij . 
· CARLO GIUSEPPE ORULLI; 
lei. 0885/426230 (ore pasti) 

VENDO /SCAMBIO giochi per 
Megodrive o prezzi stroccioti. A d~ 
sposizione FIFA Soccer 95, 
Dragon, Topolino Mania, 
Urban Strlke, Senslble Sot· 
cer e tanti altri. 
· NICOLA GROSSI, Vio Vespri 
Siciliani 10, 70053 Conoso (BAJ; 
lei. 0883/613562 (ore posti) 

VENDO Sega Mega-CD 1 per 
Sego Megodrive completo di: 
CDX, FIFA Saccer, Alter 
Burner lii, Tlt11derstorm 
FX, Wondtr Dog, Prillte 01 
Persia, Fu•y Horror Band; 
il l\Jtto al 450.000. 
· ANTONIO; lei. 0721 / 
808934 

VENDO Sega Megodrlve + 2 
joypad + covi completi in buonissi
mo stoto o l 200.000 trottobili più 

le seguenti cartucce per MO a prez· 
zo do concordare: Mortai Kom
bat, Mortai Kombat Il, Taz 
Mania, Olympit Gmnes Bar
cellona 92, Sonic 2, Jurassic 
Park, Chudt Rock, ( ostie Of 
lltusion, Forgotten Worlds, 
Streets 01 Rage, Aladdin. 
· MA NFR EDI; lei. 055 / 
717031 (ore pomeridiane) 

VENDO console Megodrive 2 
JAP /PAI. + 2 joypad o 6 tosti + pre
so SCARl + alimentuto.'e + «Ml RF 
OUT + 2 giocli (Street ~ Il 
e Gunstar lleroes) o l 300.000 
llolltM Indire wndo r prini 12 nu
meri della rivisto Mega C.-il 
altino stoto al 50.000. 
· LORIS SIRONI, Via leopardi 
12, 20038 Seregno (Ml); l el. 
0362/235120 (ore posti) 

VENDO per Megodrive Mena
cer + 6 gomes e 9 giochi 
(Maximum Cornage, PGA 
Tour Golf 3, NBA Jom, Cool 
Spot, Winter Challenge, 
World 01 lllusion .. .) o prezzi 
da t 35.000 o in blocco a t 
380.000. Vendo anche 3 giachi 
per Mega-CO: Prince Of Persia, 
Sol Feace e Cobra Command. 
lnollle cerco disperatamente De· 
sert, Ju.;e, Urbmi Strike e 
i.lstaler pe1 Megodrive. 
· ALESSANDRO RIVA, Via Pa
ce 7 /B, 22040 Civate (CO); Tel. 
0341/551526 

VENDO i seguenti titoli per Me
gadrive: FIFA lnter1atla1al 
Sott1r (l 50.000), Glto1ls 
' N' Gltasts (l 25.000), f1 (t 
25.000) oppure scambio rutti e 
tre coo Sensible Soccer o Vir
tua Racing. 
· OSCAR BREMBILLA, Vio Veli
ni 42, 22050 Varenna (l(); Tel. 
0341 /830482 (dalle 19 olle 21) 

VENDO per Sego Megadrive i se
guenti giachi: Flashbadt (EURO) 
o t 70.000; lnternational 
Tour Tennis Electron i< Arts 
(USA) a t 80.000; e Street FI· 
ghter Il Special Champion 

Edition (IAP) a t 70.000. 
· UGO W, VIO Padova 276, Mila
no; Tel. 02/27208657 (ore se1oli) 

VENDO per Mega-CO: Ora· 
gon' s lalr, Jurassic Park, 
009 (USA e JAP) + convertitore 
CDX. 111\Jtto in ottimo stato, o t 
150.000. 
· MANOLO DIOFEBBI. Vio Ed
mondo De Amicis, 0004 5 Genzo
no (RM); Tel. 06/9363408 (ore 
pasti) 

VENDO Megadrive e Mega· 
CD con sei giochi: DragonbaH 
Z, Merla Saga, last Battle, 
SUpheed, U>bra Command, 
Sol Feace, rutti cam~eti di custo
dia e librelto istruzioni, odoltotore 
giochi americani e giapponesi per 
Megodrive e joypod o sei tosti al 
prezzo di f 700 000. 
· MANUEL TANA, Via Monte· 
verdi 10, 47041 Bellorio (f0); 
Tel. 0541/345255 

VENDO M19adrlve europeo 
con 2 joypod, odottotore Megokey 
(U$A·JAP) e 6 giachi (FIFA Sot· 
cer 95, Streets Of Rage lii, 
NHL 94, EttrllDI Champions, 
Sonic lite Hedgehog, Alte
red Beasi) solo in blocco o t 
650.000. lnoll!e vendo nuovissi· 
mo Neo Geo CD con 2 joypod, 
Samurai Showdown Il e Fo· 
tal Fury Spe<ial rutto ancora in 
garanzia o t 1 000 000 
· MICHELE SCHIRATO, Via 
San G. 801(0 6, 36060 Romano 
d'Ezz. (VI); Tel. 0424/30411 
(ore pasti) 

VENDO Sega Megadrive 2 
+ un joypod a 6 pulsanti + un joy
Pll' o 3 pulsonti + Street r.p
ter Il Special Champion Ecl
tion, Mortai Kollbat I e 2 + 
adattatore univeJSale Megakey 2 
+ Goldtl Axe 2 + Sonic ver· 
sione giapponese, o t 4 50.000 
trattabi5. Tutto usoto poche volte e 
con imballo orig inale. 
· ANTONIO DI MATTEO, Vio 
O. Salomone 38, 20138 Milano; 
Tel. 02/5061380 (ore pasti) 

VEN DO Sega 32X + Virtua 
Racing Deluxe + Megadrive 
coo tre ioypad + i seguenti giochi 
per Mega drive· FIFA lnterna
tlonal Sotcer, Galden Axe 2, 
Street Fighter Il Special 
Champlon Edit ion, 
Eartltwarm Jim; il rutto a sole 
t 550.000 trattabili. Inoltre cerco 
Sego Soturn 
· CARLO ALBERTO MARIA· 
NI, Via Seria 18, 24060 Bruso
po1to (BG), lei. 035/684008 
(dalle 19.30) 

VENDO i seguenti giochi per MP:
godrive· Turtles (f 50.000), 
Kid Chameleon (f 30.000), 
Eternai Cha11pions (l 
60.000). In blocco o t 120.000 
+ joypad a 3 tosti. Prezzi trottobili. 
· ANTONIO; Tel. 055 / 
7320349 

VENDO Megadrive Il preso 
SCART con 3 joypad di cui uno o 6 
tosti + 5 giochi (Street Fighter 
Il Special Champion Edition, 
Streets 01 Rage, The Re
venge 01 Shinobi, Golden 
Axe e MIA Jam) + un adattato
re per cartucce giapponesi; tutto 
come nuovo, con istruzioni e im
balli originali o t 300.000. Oppu
re vendo solo i giochi. 
· GIAN MARCO ROBASTO, 
Via A Toscanini 5, l 0061 Cavour 
(TO); Tel. 0121/6598 

VENDO per Megodrive joypod o 
6 tosti + Megakey (USA) + 6 
giochi fra cui FIFA Sotcer 95 e 
Super Street Figltter Il. Tutto 
in ottimo stato o t 300.000. 
· FILIPPO BATTISTINI, Vro F.lli 
Colarono 43, 00045 Genzona 
(RM); Tel. 06/9364539 

VENDO console Sega Master 
Syst• Il Plus com~eto di joy-

I 

stick, pistola, connettore TV, cavi e 
13 giochi fra cui Mortai Kom
bat, Soni< 2, Ghouls ' N' 
Ghosts e dtri ancoro al 400.000 
trottobilllsime. Posso evmtuornente 
vendere i giochi o porte. 
· FABIO; Tel. 0425/68727 
(quolsiosi ora) 

VENDO le seguenti cartucce P8f 
Sega Megodrive: Flink (f 
50.000), Earthwor11 Ji11 (t 
90.000), Ecco Il (t 70.000). 
· FAB IO FALCIN ELLI; Tel. 
049/637296 (dopo le 17.30) 

VENDO console Master Sy
stem Sega + 2 joypad (uno col 
Turbo) + 2 giochi in memoria + 5 
rnrtucce o l 200.000. Vendo an
che lo console singolo più i due 
joypod eccetera o t 115.000 e 
ogni singolo cortuccio o l 20.000. 
· DARIO; lei. 035/792825 
(dalle 18.00 alle 20.00) 

COMPRO /SCAMBIO cartucce 
per Megadrive con giachi per SNES 
(preferibilmente con X-Men, 
Wolverine, Cornage, Juras· 
sic Park 2). Inoltre regalo per 
Megodrive, Sonic e Altered 
Beasi. 
· MANFREDI; Tel. 055 / 
717031 (ore pameridione) 

CERCO disperatamente lo cosset· 
to Centurio1 per Sega Megadr~ 
ve. Sono anche disposto o scom· 
biarlo coo altri titoli. 
· MICHELE INZAGHI, Vio Mort
te Groppo 17, 20030 Seno go 
(Ml); lei. 02/9960301 (tutti i 
giorni dopa le 20.00) 

CERCO disperatamente per MP:
godrive lo cassetto Landstalker 
versione europeo, in buone cond~ 
zioni. 
· ANGELO GALLO, VIO De Mar· 
chi 12, 28100 Novara; Tel. 
0321/694822 
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MEGA DRIVE 11 ITA 
+2 PAD+RF UNIT = L. 218.000 

3DO NUOVA VERSIONE 
FZ-10 PANASONIC + PAD + DEMO= L 849.000 

S.NINTENDO PAL+PAD+SCART+ 
S. FIGHTER 2 T. = L248.000 

l 300 PAL NUOVA VERSIONE 1 FZ-10 PANASONIC + PAD + DEMO= L 949.000 
.1' 

:I 
i 
j 
• 

GAME BOY+ TETRIS 
+CAVO+ CUFFIE = L 109.000 

CASSEffE S. NINTENDO t 
l 1 pz. = L 69.000 • 2 pz. = L 59.000 c:ad. 
I 
i MEGA DRIVE 11 ITA + SONIC Il 
J +2 PAD+RF UNIT = L. 248.000 
I 
~ S.NINTENDO PAL+PAD+SCART+ 
I 
a 5 GIOCHI (S.M. ALL STAR+ FIFA) = L 309.000 

l .. 
l VAS'W ASSOlmMENTO DI GIOCHI ANCHE PULE t CONSOLE A S2 8IT: SONY Pl.A'tSTATION -SA~ 
.I 
J NOvtfA' SETTIMANALI ANCHE PER IL TUO SDO .. 
g 
~ RIVISTE AMERICANE ED INGLESI 
f DI VIDEOGIOCHI E COMPUTER 
t DISPONl&IU ANCHE PER 
j CORRISPONDENZA E ALL' INGROSSO 

Questi games li puoi trovare a Milano 
in via Lorenteggio 22 <sotto i portici> 

Tel. 02 - 42 300 10 
Negozlo:Tel. 02/422 37 71 - Fax 02 • 48 3000 72 

lllA* 
~~~' 
SUPER NINTENDD~ 
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QUI PUOI 
USARE 

= -

sei 
un rilenditore? 
DIVENTA ANCHE TU 

CONSOU..S 
O/EIPAR'f'llllENT" 

IPOINT 
TELEFONA AL 
02 -4222684 
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