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Entrevista: Roberto Carlos

jugador de Real Madrid, experto en esto de los videojuegos, visité nuestra redaccién
para darnos su opinién acerca de algunos titulos. Aqui nos demostré que su
habilidad futbolistica no se limita tinicamente a los terrenos de juego.

Game Masters: Cardos Ulloa

hemos conversado con ningtin programador japonés de apellido similar a una marca
de motos. Es espafiol, ha trabajado en el programa Game 40y ahora es Manager Artist
de Psygnosis. Todo un personaje en el panorama internacional.

Fighters Megamix

decidido unir a los luchadores de dos de sus juegos mas
emblematicos, «Virtua Fighter» y «Fighting Vipers», para
completar un torneo que hard época. La lucha ya no
volverd a ser la misma.

ly Como ya os anunciamos el mes pasado

tras nuestra visita a Lyon, el grupo de programaci6n francés Infogrames
estd a punto de acabar un maravilloso juego de coches capaz de hacer
frente a los grandes del género. No os perdais esta interesante preview.

Konami lleva ya mucho tiempo realizando juegos de fiitbol,

pero esta vez todo su talento se ha desbordado en este sensacional cartucho para
N64. Os podemos asegurar que en HC no habiamos visto nada tan alucinante en
muchos afos.

Ra“,y C'TBS Parece que los

campeonatos de Rally estan de moda en las
consolas. Sony tiene en cartera su particular
visién de esta espectacular modalidad
automovilistica.

‘y 2Quién no se acuerda de este simpatico

gato que hizo las delicias de muchos plataformeros en las 16 bits?
Pues no os perddis ahora sus nuevas aventuras tridimensionales.




La lucha se estrena en N64 con un titulo
emblematico en la historia de Nintendo. Se
trata de una version muy especial que los
chicos de Rare y Nintendo han preparado
para los auténticos fans de la lucha. Llegé la
hora de la verdad.

Las plataformas han
evolucionado una barbaridad en las consolas de 32 bits. Hace unos meses os
presentamos la version PlayStation de este precioso juego, y ahora le ha tocado el
turno a la maquina de Sega.

o8

’ ®
Las aventuras graficas siguen apareciendo con frecuencia en los

catdlogos de las consolas. En esta ocasion se trata de una misteriosa odisea que
recupera la linea iniciada por el interesante «D».

Novedades

1.S.S. Pro
Wave Race
Rebel Assault 11
Exhumed /
Little Big Adventure............oon.....

Tenka 74
Spider 76

7

Bomberman 78
Monster Trucks 80
Soccer 97 82
Need For Speed || 84
Mechwarrior 2 86
Crypt Killer 88
King of Fighters 90
Swagman 92
Speedster. 94
Marvel Heroes 96
.Y ademds 98

12 El Sensor Niedirosorer?

cada vez se muestra mas “sensible”
avuestras “sensaciones”.

?-’O En Panta"a Aqui os espera un

sabroso cocktel de noticias que
satisfard al mds vorazde los
lectores. Novedades, anécdotas,
sorpresas, declaraciones...

&2 Bigin Japan ¢ . o

género por excelencia en Japon.
Por eso os hemos preparado un
especial con los juegos de aventuras
que romperan en aquel pais en los
proximos meses.

102 Listas de Exitos Aquisslo

hay sitio para lo mejor, para la
“cremede la creme”.

104 TeléFono-Locuras .

deinfinita sabidurfa, enciclopedia
andante, sabiondo... asi'se le
conocea Yen en el sector.

M Seguro que esta vez st

encontrdis ese truco por el que
estabais dispuestos a cualquier
cosa. S6lo es cuestion de esperar.

120 Arcade Show T

cuantos meses de sequia, por fin
llegan nuevas e interesantes
novedades a los salones de nuestro
pais. Asaber: «Tekken 3y, «Street
Fighter EX» y «Alpine Racer 2».
Como para quejarse.

124 Hobhy Classics ;. e

oportunidad para conocer cules
han sido los mejores para 16 bits.

128 Tribuna Abierta .

sorprendente ver la actividad que
esta seccion despierta en vosotros.
Asida gusto.

1:52 Ocasién El mercadillo més

completo del sector. No dejéis de
echarle un vistazo.

138 Otaku Manga Y.

parece que siempre provoca un
gran revuelo, hemos vueltoa
dedicar esta seccion a los mangas
mds subidos de tono, a los mds
SExXys, Vamos.
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Cuando una consola es dos veces mas potente y tres veces mas rapida que las
demas, podemos afirmar que es claramente superior.

Si ademds esa consola incorpora un revolucionario mando con joystick analdgico
v cuatro entradas para mandos, entonces es infinitamente superior.

No obstante, si a todo esto unimos que cuenta con el mejor videojuego del
mundo: Super Mario 64 y una impresionante lista de lanzamientos como Star Wars,
Wave Race 64, International Superstar Soccer 64, Super Mario Kart 64,

Killer Instinct Gold, Zelda y Starfox 64, entre otros, debemos confirmar que es
extraordinariamente superior.

Esa consola es de Nintendo, no hablemos mas.
Nintendo 64, no hay nada superior.




PLAYSTATION SATURN
POTENCTA 32 bits 32 Bits
VELOCIDAD 33 28
N° JUGADORES 2 2
MIFS (Millones Instrucciones por segundo) 30 25
JOYSTICK ANALOGICO INCLUIDO NO NO
Procesador 24 SiliconGraphics ST NO NO

<[> Computer Systems

Nintendo 64 tiene uno de los procesadores mas potentes del mundo (R4300i de Silicon Graphics)
con caracteristicas EXCLUSIVAS para crear los mejores videojuegos del mundo (Super Mario 64...)

EFECTOS GRAFICOS

Anti-aliasing ST NO
Z Buffering ST NO
Tri linear Mip Map Interpolation ST NO
Perspective-corrected Texture Mapping ST NO
Environment Mapping ST NO

NO
NO
NO
NO
NO

* Anti-aliasing: Tecnica que corrige las imperfecciones que suelen aparecer en
los bordes dentados de los graficos en perspectiva.

* Z Buffering: Teécnica que evita la aparicidn repentina de objetos en los fondos.
* Tri Linear Mip Map Interpolation: Tecnica que disimula la exagerada
pixelacion producida al acercarse a cualquier elemento de un juego.

* Perspective—corrected Texture Mapping: Tecnica que permite mantener la
verosimilitud de la textura aunque la perspectiva varie.

* Environment Mapping: Tecnica de mapping que crea reflejos sobre cualquier
superficie con el fin de dar una apariencia mucho mds realista a todo el juego.

NINTENDOQ%4




“El mejor juego que jamas hemos visto.”
Hobby Consolas.
“El mejor juego de todos los tiempos.”
Nintendo Accion.
“El mejor juego de todos los tiempos.”
Super Juegos.
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* KAWASAKI'S TRADEMARKS USED WITH THE PERMISSION OF KAWASAKI HEAVY INDUSTRIES, LTD.
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Es sdlo el principio.

Super Mario 64. Star Wars: Shadows of the Empire.

Wave Race 64. Pilotwings 64.

NINTENDOS4




El fitbol en nuestro pais es
mucho mas que un deporte.
Es un acontecimiento social
que genera todo tipo de
pasiones, que nos mantiene
en vilo durante horas
delante del televisor, y que
se convierte en el principal
tema de conversacion cada
lunes después de otra
emocionante jornada. Como
en Hobby Consolas no
somos ajenos a ello, cada
vez que se avecina una
avalancha de lanzamientos
balompédicos, nos gusta
ofreceros algo realmente
especial. Esta vez hemos
invitado a nuestra
redaccién a uno de los
mejores jugadores del
mundo, para disfrutar junto
a él “echando unas
partiditas”. La visita de
Roberto Carlos ha supuesto

todo un acontecimiento para
nosotros, y esperamos que
hasta vuestras casas llegue la
enorme simpatia de este
personaje, y los fantdsticos
juegos de fltbol que estan a
punto de llegar os sepan
todavia un poco mejor.

Claro, que siaalguno de
vosotros no le gusta el fatbol
(;de verdad hay alguien?),
siempre podéis alucinar con el
nuevo video de Dragon Ball,
los juegos de rol que nos llegan
desde Japdn, el sensacional
torneo de lucha que ha
preparado Sega, o el especial
Otaku Manga erético. Que no
se diga que no os tenemos
contentos a todos.

NI FU NI FA |

Juzgar a una maquina que aun
no esta en la calle

A ver si le damos un poco de tiempo al tiempo, porque, de verdad, nos parece demasiado pronto para
que empecéis a juzgar e incluso sentenciéis a un periférico como es el 64DD.

Ya habéis empezado a enviarnos cartas en las que protestdis de que si no va a tener buenos juegos,
que si solo se va a programar para 64DD, que si va a ser muy caro, que si... Las informaciones que nos
llegan al respecto son todavia demasiado prematuras como para hacer valoraciones de ese calibre,
pues este periférico no estara listo en Japon hasta estas Navidades. Calculad en Espana...

Cuando veamos de verdad como funciona os lo contaremos y podréis sacar vuestras propias
conclusiones. Mientras tanto, lo mejor es que nos preocupemos de lo que hay. Que ya es bastante.

Que algunos de vosotros todavia tengais dudas
sobre las valoraciones de los juegos
Todos estamos de acuerdo en que uno de los objetivos mas importantes de esta nuestra -y vuestra- revistaes S8
informaros acerca de la calidad de los juegos que aparecen en nuestro mercado, de cuéles son realmente  FS8
buenos y cuales no lo son tanto, de en qué titulo merece la pena gastarse esos ahorrillos que tanto os hacos- B
tado consequir. Para ello, tenemos una seccion de novedades en la que realizamos una exhaustiva valoracion
de cada juego, y la acompanamos de un practico ranking y la opinién de nuestros expertos. Por si fuera poco,
al final de las novedades os proporcionamos una lista con los, a nuestro juicio, mejores juegos para cada for-
mato. Pero ademas, si todavia no lo tenéis muy claro, siempre podéis recurrir al bueno de Yen para que os
aconseje sobre qué juego se adapta mas a vuestros gustos, o por cual os podéis decantar si tenéis mas de una
alternativa. Por esta razon, no nos mola nada que a algunos de vosotros todavia os queden dudas y nos es-
cribais con cierta indignacion por no haber acertado en la compra de un determinado titulo. Nuestra intencion
es proporcionaros el mayor nimero de elementos de juicio para que vuestra eleccion sea siempre la correcta
¥, aunque es verdad que en toda valoracion siempre influye el gusto de cada uno (y todos podemos equivo-
carnos), tened por seguro que hacemos todo lo posible para que los buenos y los malos juegos siempre que-
den en el lugar que les corresponde. Nuestras mas sinceras disculpas si alguna vez no lo hemos conseguido




* Que «Turok» sea tan salvaje,
sangriento y gore.

Calla, calla, que todavia lo
censuran...

* La cantidad de concursos del
ndmero anterior.

Nos vamos a llamar Hobby Concursos.

* Que haya meses con tantos y
tan buenos lanzamientos.

Lo del mes pasado fue una pasada.

* Las guias completas: practicas y,
por supuesto, completas.

Y, por supuesto, gufas.

* «V Rally» para PlayStation: sin
comentarios.

Pero si todavia ni lo habéis visto...

° Que Bit Managers se esté
poniendo las pilas.

* Los rumores sobre el 64DD.

iY si no s los contamos os quejais
de que no os mantenemos
informados!

° Que existan volante y pedales
para Nintendo 64 cuando no hay
juegos con qué utilizarlos.

A lo mejor se puede llevar a Mario
como si fuera en coche...

° Algunas de las faltas que
tuvisteis el mes anterior: ; «Turok»
para PlayStation?

* Que en Sega piensen que s un
honor que «Virtua Fighter» sea
exclusivo de Saturn.

¢Ynoloes?

° Que en el corcho solo regaléis
una calculadora.

¢Qué quieres? ;Una Nintendo 647

° Que me pase una semana de un
lado a otro buscando HC.

Pues siempre estd en el mismo sitio:
en el quiosco.

° Que la gente no se aburra de

dibujar a Mario, Sonic y Dragon Ball.

Sobre gustos...

* Palabras tan sobadas como
“Virtua”, “Fighters” y “Street”.

¢Has oido hablar de un juego nuevo
que se va a llamar «Pro Virtua Fighters

"

De Game Boy a 32 bits es un buen
salto: les deseamos suerte. Aunque, en
realidad, se estan “quitando” las
pilas... (;comprendéis el chascarrillo?)

* La caja especial de «Total NBA
97».

Sélo le falta ser redonda: serfa total
de verdad.

o El kit “Net Yaroze”.

A lo mejor mucha gente se anima a
empezar a programar videojuegos...

* «Terranigman: ;quién decia que
la Super Nintendo estaba muerta?
Este juego le dara vidilla para unos

meses.

* «Porsche Challenge», pese a sus
cuatro circuitos.

Si tuviera més, serfa la bomba.

Y menos mal que no pusimos Master
System...

* Que en la “Contrapunto”
siempre salgan los mismos.

Pues escribe td, y listo.

* Los juegos rebajados son del
ano de la pera.

Lo que no significa que sean malos.

* Que desmintais rumores de
nuevas consolas para que
compremos las consolas actuales.

T4 mismo. A nosotros como si te

in the Street 64»?

*E| precio de algunos juegos de
N64: con lo que valen te puedes
comprar dos de PlayStation.

iQ tres pares de zapatos!

¢ Las segundas partes en las que
solo se retocan algunas pequefias
cosas.

Si; algunos juegos apenas retocan el
titulo para ponerle un 2.

* Que haya juegos que salen a la
venta y los comentais dos o tres
meses después y viceversa.

Eso es culpa de las distribuidoras, que
cambian las fechas de salida a traicion
para que nos equivoguemos.

o El precio de «Turok»: una broma
de muy mal gusto.

* Los precios de Sony

Sobre todo si siguen bajando.

® Los “Trucos a la carta”.

Desgraciadamente no podemos
contestar a todas vuestras cartas, pero
quizés algun dfa...

o Comprar una nueva consola.

Es casi una experiencia religiosa...

° Que vuelva Dragon Ball en
peliculas y television.

Y en las revistas como HC.

o El disefio de N64 y, sobre todo,
de su pad.

Original, cémodo, grande y, sobre,
todo practico.

o El futuro brillante de los
videojuegos.

Asi nos gusta, jque sedis optimistas!

quieres esperar al afio 2015 para
comprarte una.

o «Pilot Wings 64» y «Wave Race
64».

Estos dos juegos son muchisimo
mejores de o que te piensas.

* Los pocos juegos que salen para
Mega Drive.

¢Es que ha salido alguno y no nos
hemos enterado?

e Que os auto alabéis tanto

¢Quienes, nosotros?, jcuando?

S§, sf, broma... - # a3

* Que sélo haya ferias en Madrid.

Hay ferias en muchos sitios: en Sevilla
acaba de haber una...

o Sufrir una dictadura
“dragonball-maniaca”.

No es una dictadura, es-la mas pura
democracia: la mayoria manda.

* Que no publiquéis ni uno de mis
dibujos. :

Vale, Toriyama. Sigue intentandolo.

o iiiNet Yaroze 110.000 pts!!!

Y stmale el PC que es imprescindible.

* Que no hagan juegos sobre
ligarte a chicas y cosas asi, (No es
original?

Si, pero es mejor salir a la calle y ligar
con chicas -0 chicos- de verdad.

| o New Software Center, el
. traslado de sus oficinas a
Madrid, la contratacién de
* personal especializado, y la
| distribucion de compafias
como Acclaim y GTI, la colocan
A" como una de las importantes
| distribuidoras de software
nacional.

o El Rally en especial y la
velocidad en general que sigue
o siendo un género dispuesto a
£ evolucionar y a sorprendernos
| en cada lanzamiento, muy

~ abundantes ademds

* Konami gracias a su inefable
«International Superstar
Soccer» que con sus versiones
S para PSX y N64 ha roto ya

' I todos los moldes.

- Las aventuras, RPG y juegos
de estrategia que, salvo
honrosas excepciones, siguen
llegando sin traducir
discriminando al usuario que
no tenga amplios
conocimientos de inglés.

- El género de las plataformas
que no termina de cuajar en
las 32 bits, pese a la aparicion
de juegos como «Crash
Bandicoot».

- Las conversiones de
algunas peliculas de renombre,
que se conforman con
aprovechar su “iron” en el
celulcide.

COLABORADDORES:
Javier Irure Priego (Navarra),
Gogeta de Motril (Granada),
Contrabandista Galactico (Malaga),
Un Descongcido, Sergio Cadaveira

Carro (La Coruna), Sergi Aguilera
(Barcelona), DJ Benny (Cdrdoba).
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dlsﬁ'u;’tando con los ultlmos juegos de futbol

Roberto Carlos

Roberto Carlos da
Silva ha sabido ga-
narse a la aficion
blanca por su asom-
broso rendimiento
en elterreno dejue-
go, pero también
por su cardcter ex-
trovertido. A pesar
de que millones de
personas estan pen-
dientes de sus movi-
mientos tanto den-
tro como fuera del
campo, el lateral
blanco ha demos-
trado ser una perso-
na sumamente ama-
ble y enormemente
simpdtica, algo que
nosotros hemos po-
dido comprobar
personalmente.

Ya desde

primeras conversa-
ciones telefdnicas,
Roberto Carlos se

mostré tan asequible y cercano
como nos habian comentado y lo
cierto es que aceptd nuestra invi-
tacién con total naturalidad.

No puso ningtin inconveniente
en que fuéramos a recogerle a la
Ciudad Deportiva al finalizar uno
de sus entrenamientos y, alli, an-

donde nos jugamos con él unas partidas con algunos de

te la mirada envi-
diosa de cientos de
aficionados que es-
peraban impacien-
tes la salida de sus
. {dolos, nos invité a
. subirasu coche. En
élnos encaminamos
hacia la redaccién
de Hobby Consolas
dispuestos a echar-
nos unas partidas
con los dltimos si-
muladores de fat-
bol.

iA jugar!

credis que Roberto
Carlos conoce las
consolas sélo de oi-
das o de haber echa-

En tan solo unos meses Roberto Carlos se ha convertido %+ * do alguna partidita
en la mdquina de un

en uno de los jugadores mas carismaticos del Real ‘ amigo. Segdn nos

LS contd, ya desde su
época italiana en el
Inter de Mildn pasa-
ba horas y horas ju-

aficionado a los videojuegos, que tiene una PlayStation | NS
yquejuegaa «FIFA 97». En vista de que compartimos el i

su casa una Sony PlayStation.
mismo hobby, quisimos invitarle a nuestra redaccion, JESEEEIYELETE-LILEE
deojuegos, me resultan muy di-
vertidos y me ayudan a relajarme

los dltimos simuladores de futbol. cuando no estoy jugando o entre-
nando”.
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Roberto Carlos vivié.tan intensamente los
goles que consiguid en la consola como si
los hubiera conseguido en la realidad.

Es sorprendente comprobar su
conocimiento del castellano. Ha-
bla nuestro idioma con seguridad
ysoltura, aunque no puede ocultar
suinconfundible acento brasilefio.

Para empezar la jornada conso-
lera, le presentamos la nueva Nin-
tendo64 -de la que él ya habia oi-
do hablar algo- y uno de los

varias partidas a sus espaldas.

“Vamos, a tocar, venga, vamos,
ajugar”. Desde el primer momen-
to se revel6 como un auténtico ju-
gon, metiéndose de lleno en el
partido, “hablando” con susjuga-
dores y comentando cada jugada
como si se tratara de un partido
real. Vamos, como mandan los ca-
nones.

En los primeros compases se ol-
vidé del juego en equipo y prefi-
ri6 las jugadas individuales, sor-
prendido por las posibilidades de
estejuego a la hora de pisar el ba-
l6n, hacer regates o driblar en ca-
rrera. ;Acaso estaba imitando a
Ronaldo? “Ah, Ronaldo, que gran-
disimo jugador, cuando tiene el
balén en los pies no hay nadie en
el mundo tan veloz y tan potente.
Es el mejor”. Jamds ha ocultado
su profunda admiracién por su
compatriota del Barca.

El partido fue un acoso constan-
te de la seleccién espafiola a la
porteria brasilefia (la experiencia
es un grado y haberjugado varios
partidos antes ayuda bastante),
pero los goles no llegaban. Y es
que el bueno de Roberto Carlos
jugé con una pequefia trampa:
‘antes del comienzo del partido
colocé a su portero en el nivel 5
-el'mds alto- mientras que el de

juegos de fltbol que mas ' Manuel se
nos haim- o quedd en
pactado “Siempfe me han el 3. Las
en los dlti- LS Videojuegosp paradas
mos afos, gUSfado u del por-
«ISS 64». me resultan m y tero ca-

szo- o8 diVEfﬁdOS y me E}}IUdan d ) l;:l' oca
podéis ima- . . ueron
ginar, no du- rela]afme deslum-
dé unsélo se- brantes.

gundo  en
escoger el combinado brasilefio,
mientras que nuestro experto en
juegos de fltbol, Manuel del Campo,
opté por la seleccion espariola. Due-
lointernacional portodo lo alto.
Rapidamente Roberto Carlos de-
mostré que no es ningln novato
en esto de los videojuegos. Ape-
nas fue necesario apuntarle muy
por encima la configuracién de los
botones, para que alinstante ma-
nejara a su equipo como si llevara

“Qué buen portero tiene Brasil, se
nota que estd muy concentrado”,
dijo el tio con todo el recochineo
del mundo.

Para colmo, y demostrando una
vez mas ser un jugon de pro, se
aproveché de una accién més que
discutible para adelantarse en el
marcador: con el mayor de los
descaros le arrebaté el balén al
portero espafiol en clara faltay se
dispuso a marcar a puerta vacia;
sin embargo, se detuvo justo en la

linea de gol esperando a que lle-
gara algln rival. Cuando parecia
queiba a perder la ocasidn, giré a
su jugador y marcé un auténtico
golazo de tacén. Hubo carcajada
general. “Lo siento, no ha sido mi
intencién

consiguié el segundo tanto. No
pudo evitar la carcajada cuando le
dijimos que el portero espafiol
“cantaba” mds que el propio Zubi-
zarreta.

Sequndo encuentro,
Francia-ltalia. o, .

Carlos estaba alucinado con la ca-
lidad de este juegoy quiso echar-
se otro partido. “Es muy divertido

y facil de jugar, y ademds se pue-
den hacer muchas cosas. Yo en mi
casa tengo el «<FIFA 97», que es un
gran juego, pero un poco dificil”.

Fue curioso comprobar cémo el
brasilefio repetia en la pantalla
algunas de sus tipicas acciones en

marcar de los terre-
e losquemisme [

El:l p,len'a gustan son [os jueQOS falts;ba
borra.chera e COChES. Mi juego tiempo pa-
e s faVorito apory g5 RO
i “FOI‘mUIa 1»”, vez que ha-
amigo bia alguna

falta fuera
del drea. “Esta va directamente a
puerta, me encanta marcar goles
desde esta posicién”. Tuvo opor-
tunidad de lanzar varios “misiles”
y estuvo muy cerca de conseguir
algtin gol de esta manera, aunque
no llegé a hacerlo.
Mas graciosa fue otra circuns-
tancia similar. A pesar de que le
explicamos que cuanto mas tu-

- Nacio hace 24 arios (10 - 4 - 73) en Garga (Brasil).

- Mide 1'68 y pesa 67 kilos. Su caracteristica fisica mds
destacable es la espectacular fortaleza de sus piernas.

- Llego al Real Madrid procedente del Inter de Milan, por quien
ficho tras ganarse una merecida fama en la liga brasilefia con el
Palmeiras, con el que conquisto dos ligas (93 y 94). Desde hace
tiempo es internacional indiscutible con la seleccion brasilena.

- Esta es su primera temporada en el Real Madrid, donde juega
de lateral izquierdo. Es el jugador que mas minutos ha
disputado este ano en el equipo blanco.

- Su padre le puso este nombre en homenaje al cantante
brasilenio, de quien es un gran fan.

- Le gusta pasar sus ratos libres en casa. Es un gran aficionado
a los videojuegos. Primero tuvo una Super Nintendo y disfruto
con juegos como «International SuperStar Soccer».

Ahora posee una PlayStation y juega con «FIFA 97» y «NBA
Live 97», pero sobre todo con «F-1», su juego favorito.

- Afirma que le gustan mas los juegos de coches que los de
fatbol, aunque en estos dltimos se mete conio si estuviera

Jjugando un partido de verdad.




viera pulsado el boton, mas fuerte
lanzaria los corners o mds po-
tentes serian los centros al drea,
no dejo de enviar pelotazos impo-
sibles de rematar. “Nunca apren-
deré. Me pasa lo mismo que en el
campo, no sé calcular mi potencia
a la hora de meter el balén en el
drea”, comento resignado.
Elequipo galo manejado por Ro-
berto Carlos se adelanté por dos
goles, pero después pasé apuros
yacabé perdiendo la ventaja. El lo

seguia viviendo como nadie. “Mi
equipo no estd concentrado, han
perdido sitio en el campo, yo creo
que estdn un poco cansados”.

Ya en la prérroga, se impuso por
4 golesa 3, gracias a ;3 penalties
a su favor! Su tremendo sentido
del humor volvié a hacer acto de
presencia. “Qué buen drbitro, ha
estado atento a todas las jugadas,
aunque quizds tenfa que haberte
expulsado a algtin jugador mas”.
Graciosillo el amigo. También
afloraron sus ocultas dotes artis-
ticas: “Mi equipo ha jugado como
una orquesta, afinaday perfecta”.
Ahi queda eso.

Y ante tal demostracion, para
qué tener modestia:. Alguien en-
tré a la sala preguntando quién
iba ganando: “jPero vaya pregun-
tas que hacéis, eso ni se cuestio-
nal”.

Se lo pasa en grande.

No puede decirse que las sonrisas
que vemos habitualmente en el
rostro de Roberto Carlos o sus

constantes didlogos con compa-
fieros y rivales en todos los parti-
dos sean mero teatro. Se trata de
una persona que parece disfrutar
a tope con todo lo que hace, bien
sea jugando al fdtbol, firmando
autégrafos o echando

llNunca apfendere‘*
que en el campo:

potencia a la

hora » /4
en el area

Panucci, el lateral del Real Ma-
drid, con quien parece tener una
excelente relacion.

Para finalizar la jornada, decidi-
mos mostrarle la version PlaySta-
tion del juego de Kona-

e =7

R Yoy !

Allot points to
each parameter

* e

fl points left

ELEFFIS] 410 b
| (FWRS | 480 b
| CCuRvE] 477

[SPEED ] 451}

78

[(BE ] WS
CDAsH | 400 b
474>
480>
[GKEFFIC] 469 »
475 »
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Este fue el jugador que Roberto Carlos configurd para afrontar sus partidos y a quien le
puso su propio nombre. Cada valor en cuanto a potencia, velocidad, capacidad de salto o
eficacia en el tiro fueron seleccionados por él mismo.

unas partidas a los videojuegos.
Su teléfono maévil sond tres o
cuatro veces durante la mafana.
En una de esas llamadas nos sor-
prendié su contestacion. “;Pero
qué es lo que quieres italiano, a
qué me molestas ahora!” A lo que
sucedié una serie de indescifra-
bles insultos en italiano seguidos
de una sonora carcajada. Era

mi. “Muy divertido también, se
juega muy bien al fiitbol”. El esco-
gi6 a la seleccion Argentina y Ma-
nuel del Campo a Colombia. Le en-
canté reconocer a algunos
jugadores peculiares, como el co-
lombiano Valderrama, al igual
que le habia pasado anteriormen-
te con el italiano Maldini. “; Qué
gran defensa es. Si estd en forma

es insuperable!”. Curiosamente
juega en su misma posicion en el
Milan.

Para colmo, volvié a imponerse
por1gola0.Yencimajugandode
cara a la galerfa: “Mi equipo jue-
ga sobre todo para dar espectdcu-
lo”. Entre sonrisa y carcajada, se
dedico a dejar sentados a los ju-
gadores rivales tras mil regates,
perder tiempo jugueteando con el
balén en los corners y realizar to-
do tipo de taconazos y otras vir-

guerfas parecidas. “Esto es muy
facil, no hay ningiin problema
para ganar”, comenté con cierta
ironia. De verdad, jugé como un
auténtico profesional... del
videojuego.

Durante los partidos se fijé has-
ta en el mas minimo detalle. Re-
pasé todas las estadisticas, ha-
ciendo especial mencién al
tiempo de posesion del balon. “Es
lo mds importante, el que juega
con el balén es el que gana”.

Y esto no lo dice cualquiera. Ro-
berto Carlos es uno de los mejores
jugadores de fitbol del mundo. Y
todo un entendido en el tema de
lasd consolas, como demostré con
sus tres aplastantes victorias sobre
el experto Manuel del Campo.

Antes de despedirnos le desea-
mos toda la suerte del mundo y
muchos afios de buen fithol. Con
personas como él, sequro que el
deporte reyird ganando grandeza
en nuestro pafs.

Manuel del Campo y Amalio Gomez.



&a*c ‘PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Sony Computer Entertainment is a trademark of Sany Corporation, Japa

Gracias a vosotros por habernos votado como la mejor consola

del mercado. Porque vosotros sois los expertos.

=
NUNCA LA TECNOLOGIA LLEGO TAN LEJOS e.;

COMPUTER PlayStation
ENTERTAINMENT




oPANTALLA

00 CN000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000008000000000080080808040

En abril se ponen a la venta las dos versiones

«HEXEN» LLEGA A SATURN Y PSX

Hace ya algunos meses que os comentdbamos la aparicion de «Hexen»
para Saturn y PlayStation, un genial shoot'em up estratégico con una
soberbia ambientacién medieval, guerrera y médgica. Sin embargo,
pese a nuestro comentario, este juegazo de GT Interactive no se puso
a la venta entonces, siendo ahora, en abril, su definitiva
prueba de fuego. New Software Center
sera la encargada de distribuir este
vibrante titulo que se coloca por calidad
grdfica y absorbente argumento entre
los mds importantes y espectaculares
exponentes de este género. Le
puntuamos en el ndmero 63 con un 91.
Si os gustan los «Doom» no dejéis de
probar éste.

Hazte piloto espacial con «Darklight Conflict»
ELECTRONIC ARTS SALTA AL
HIPERESPACIO

«Darklight Conflict» es el titulo del nuevo
simulador espacial que Electronics Arts pondra
muy pronto en nuestras PlayStation y que nos
arrastrara cruenta batalla entre dos razas
estelares que pugnan por el dominio de la
galaxia.
Mediante un interface de sencillo manejo
controlaremos un gran ndmero de naves
distintas a lo largo de mas de treinta peligrosas
y variadas misiones espaciales. Se ha puesto
especial interés a la hora de crear todos los
efectos sonoros y visuales: explosiones,
disparos, juegos de luces, reflejos... Todo ello acompanado por un suavisimo movimiento v
una gran carga de accion. Una mezcla entre simulador y arcade que promete mucho y gue,
si nada falla, estara en las tiendas en el mes de junio.

El mes que viene seguiremos con las guias.

(QUE JUEGO QUIERES QUE
“DESTRIPEMOS”?

. Como habéis podido comprobar, este mes no hemos incluido con la revista el nimero 2 del
coleccionable de gufas de videojuegos que empezamos el mes pasado. Pero tranquilos, porque os
estamos preparando uno muy suculento para el préximo nimero. Evidentemente nuestra intencién
es continuar con estas guias y para ello solicitamos una vez mds
vuestra colaboracion: enviadnos una tarjeta postal (muy
importante que sea una postal, no una carta) indicando los tres
juegos que mds os gustaria que“destripdramos”. Asi sabremos que
nuestras gufas son justamente las que mas necesitdis.

Enviad vuestras postales a la direccion de siempre:

Hobby Press. Hobby Consolas. €/ De los Ciruelos N° 4

28700 San Sebastidn de los Reyes, Madrid

E JUEG'OS

quins DEHEES

Juegos:
1- Tekken Z
2- UMK 3
3- Broken Sword

Hobby Consolas
¢/ Ciruelos.

28700 SS. de los Reyes
MADRID

nueld
L -"70//
I

Caro, pero no tanto.

Resulta gratificante comprobar que estamos viviendo
una especie de segunda juventud en el mundo de los
videojuegos. La pequefia crisis parece haber pasado
definitivamente, el periodo de transicién esta siendo
superado y todo va auténticamente sobre ruedas: las
nuevas consolas estdn consolidando el mercado para
satisfaccion de usuarios y tranquilidad de compafifas.

Sin embargo, y a tenor de lo que se desprende de
vuestras cartas, sequis encontrando un pequefio
escollo en todo este asunto: el precio de los juegos.

Bien. Estamos de acuerdo en que los CD's y cartuchos
son caros con respecto a las propias consolas
-actualmente bastante asequibles- cuando los primeros
son, ademds, menos sofisticados que las segundas.
Pero vamos a refrescaros un poco la memoria...

Revisando los primeros ndmeros de HC he podido
comprobar que, como crefa recordar, los primeros
juegos para Super Nintendo y Mega Drive aparecieron a
un precio que oscilaba nada menos que entre las 8.000
y las 10.000 pesetas. Y con el paso del tiempo no sélo
no bajaron (me refiero a las grandes novedades) sino
que pudimos ver incluso cifras superiores a las 12.000
pta. (;os suena de algo «Virtua Racing», «<Doom» o

. «Super Street Fighter»?).

Ahora resulta casi imposible ver juegos que superen
la barrera psicoldgica de las 10.000 y lo normal es que
estén entre las 6.000 y las 8.000 pta., dependiendo del
titulo y de la consola en cuestidn. Y si todo sigue asi, es
muy posible que a medio plazo podamos ver juegos de
primerisima linea a tan s6lo 5.000 pesetas.

No estamos hablando ni mucho menos de un
producto barato -desde aqui seguiremos luchando por
que lo sea- pero tenemos que admitir que hemos
mejorado bastante con respecto al mercado de las 16
bits y que, hoy por hoy, los videojuegos no sélo son
mds bonitos, sino también menos caros que
nunca. Aunque no lo parezca.

Mencidn aparte merecen los lanzamientos que
estdn efectuando las "third parties" que
realizan juegos para N64. Por una cuestién de
royalties impuesta por Nintendo, titulos como
«Turok, «ISS 64» o «FIFA 64» estdn saliendo
a un precio excesivamente elevado. Y no
precisamente por gusto de Acclaim, Konami o
Electronic Arts. La Gran N podrd esgrimir las
razones comerciales que quiera, pero el
bolsillo del usuario no entiende de estos
asuntos y si de que algunos de los juegos mas
atractivos de la historia son también los mas
caros. ;Por qué?

Si la tendencia natural es acercar este
producto al gran pablico, no tiene sentido
“obligar” a las compafiias a poner estos
precios a sus juegos. Para que el sector siga
estando en tan buena forma vamos a tener que
poner todos un poco de nuestra parte. Sony,
Sega y casi todas las compaiifas de software lo
estdn haciendo. Nintendo también, sin duda,
pero sélo a medias. Esperemos que algtin dia
pongan la otra mitad y todo el mundo pueda
estar completamente feliz y contento.

LA QUINTA COLUMNA

Manuel del Campo



Derrapando a casi trescientos kilémetros por hora. Subiendo la temperatura del motor hasta reventarlo. dejando

' SI1 TE APETECE,

a todos tus competidores en la cuneta. Convirtiéndote en el duefio y sefior de la carretera. Porque el nuevo

CONDUCELO A

PORSCHE CHALLENGE de Sony PlayStation es como conducir un Porsche en la vida real. Siente toda su potencia.

2940 Km/HORA.

Y si te apetece, condicelo a 240 kilémetros por hora... aqui no tienes limite de velocidad.

PORS eI

Cualquier duda que tengas sobre PlayStation puedes consultarla en el teléfono 902 102 102.

NUNCA LA TECNOLOGIA LLEGO TA!

COMBPLITER Exclusivo para PlayStation.

PlayStation

,g el By Station™ are ademitks of Sany Gompater Eotetamment Inc

Al Carmpany tnmes and brands are tadomiarks andior copyrghts of the respective owners. All ights reserved

ony Gomputer Entertinnment s a tratiomark of Sony Corporation, Japan, Porsche and Porschie Boxster are trademark s of Porsche.
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«Mario Kart 64» llegara en

julio a nuestras N64

Back | Forward] Home Reload | Images Open Print Find Stop N"

|l_AS CARRERAS MAS Weloome | What's New? | What's Cool? | _Questions | _Net Search | Net Directory|

DIVERTIDAS!

Nintendo Espafia

Internef,. |

ol WEEEE | pondréa laventa el El creador de PlayStation, se convierte en
préximo mes de julio la el nuevo vicepresidente de SCEL

version para Nintendo
64 de uno de los juegos

nipona de todos los

Ken Kutaragi, auténtico creador y padre de PlayStation, ha sido nombrado nuevo
vice-presidente ejecutivo de Sony Computer Entretainment. El éxito de ventas de
mds divertidos y la miquina en todo el mundo y el inconfundible carisma de este disenador le
famosos de la compafifa han llevado a este inesperado ascenso que ha dejado sorprendido a todo el
sector. Seglin fuentes bien informadas, Sony buscaba a alguien plenamente
) ) identificado con la compania para ese puesto, alguien con el suficiente prestigio
tiempos. Como es l6gico dentro del mundillo como para convertirse en santo y sefia de la firma, Mr
nos referimos a «Mario Kutaragi se impuso sin ningtin problema al resto de los candidatos.

Kart 64», un divertido
arcade de carreras que

nos pone a los mandos Nintendo Japén ha hecho publicas las tltimas cifras de ventas de N64, asi como
de pequefios karts del software para esta maquina. Segiin esta compania, se han vendido (aunque
PP no se aclara si tan s6lo se trata de unidades distribuidas en las tiendas, o
P P HaE consolas realmente vendidas) alrededor de 6 millones de unidades en todo el
universo Nintendo para mundo. Sorprende que tan s6lo en América se haya alcanzado la cifra de 3,42
obligarnos con ellos a recorrer los circuitos mds millones de consolas, mientras que en Japon se han quedado en 2,04 millones, y

divertidos y simpaticones que hayais visto nunca.
El planteamiento es igual que el de su homénimo para

Ultimas cifras de ventas de N64.

finalmente en Europa, se han vendido 660.000 unidades. En cuanto al software,
Nintendo afirma que se ha vendido ya 17 millones de juegos, lo que da una

media de 2,7 juegos por consola.

Super Nintendo, sin embargo la nueva version se

aprovecha a tope de las posibilidades de N64 para El E3 empieza a calentar motores.

po’d?rnos PRIEL M pantalla las. e Lahos0s efectos El Electronic Entertainment Expo (E3) que este afio se celebrard en la ciudad

graficos, las habituales renderizaciones y una norteamericana de Atlanta, ya se encuentra en pleno proceso de preparacion.

endiablada sensacién de velocidad. Este evento, que tendrd lugar el proximo mes de Mayo, es uno de los més
Uno de los aspectos mds atractivos del cartucho sera importantes dentro del sector, y este ano sus organizadores han prometido un

la posibilidad de participar cuatro jugadores

show al mds puro estilo Hollywood. Por supuesto, en esta feria se presentarin
todas las novedades de hardware y software para los proximos meses.

simulténeos en algunos modos de juego especialmente

pensado parra ellos. Divertido a mds no poder.

El piloto espafol no tuvo suerte
y quedd en décima posicion

SONY VOLVIO A ESTAR CON CARLOS
SAINZ EN EL RALLY DE CATALUNA

Aligual que el afio pasado, Sony ha vuelto a ser uno de los patrocinadores oficiales del Ford

Escort Cosworth de Carlos Sainz en el Campeonato del Mundo de Rallys. Hasta

desplazamos para acompafiar a Alicia Sanz y José Carlos Garcia de Sony Entertainment, y

disfrutar de lo lindo de una de las etapas de esta
espectacular competicion. La experiencia de seguir
las evoluciones de un rally desde un helicéptero,
parando en los mejores tramos y estando a lado del
propio Sainz y todo el equipo Ford nos dejé
totalmente alucinados.

Lastima que el éxito deportivo no acompafiara, y el -
bueno de Carlos tuviera que conformarse con el
décimo puesto tras sufrir varias averias en su coche.
Al menos el nombre de PlayStation se dejé ver, y de
qué manera, en esta quinta prueba del campeonato.
Todo un acierto por parte del departamento de
marketing de Sony.

Catalufia nos

En la foto podéis ver la
publicidad de
PlayStation en las
aletas del Escort.

Las averias no
respetaron al piloto
espariol que tuvo que
conformarse con una
décima posicion.
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Llegara este verano a Nintendo 64
de la mano de Virgin Interactive

«CLAYFIGHTERS EXTREME>» Y
QUE EMPIECE EL ESPECTACULO

Si hay un juego de lucha
que merece el calificativo de
original ese es sin duda el
famoso «Clayfighters» de
Interplay. Seguro que
muchos recorddis todavia los
locos personajes de plastilina
que protagonizaron dos
versiones en 16 bits haciendo
del buen humor su bandera.
Pues bien, la nueva versién
para N64 no sélo conservard el
sentido del humor si no que
ademds lo vestird con 17
escenarios en 3D, nuevas
técnicas de animacién y mucho,
mucho morphing para sus diez
personajes (algunos tan
conocidos como Boogerman).
Eljuegos estard en la calle para
los meses de verano y serd
distribuido por Virgin.

-----------------------------------------------------------------------------------

La simpatia de
los personajes
de este arcade
demencial se

| acompanard
con efectos

\ grdficos en 3D
de gran
calidad y una
espectacular
animacion.

FE DE ERRATAS

Nuestra seccion de novedades nos deparé un par de “gambazos” el mes pasado.
La primera fue que en la ficha de «Turok» aparecia PlayStation como soporte. Y como
todos sabéis, «Turok» sale exclusivamente para Nintendo 64.

Y algo muy parecido nos ocurrié con «Terranigmay, que aunque en la ficha rezaba
claramente Super Nintendo, la consola que encabezaba el comentario era una flamante
PlayStation. También sabéis que esta genial aventura es exclusiva para Super Nintendo.

Y ain nos queda otra mds (jvaya mesecito!). En el reportaje de Infogrames mostramos
una foto del director del proyecto «V Rally», al que bautizamos con el nombre de Paul
Baudet cuando en realidad sus padres le pusieron Stephan. Pardon, Stephan.

®ece0n00000000vee0c00000000 --.--oo---ou----.--o--o--o-.c-ooo---oo--o.oo----ono.--o----coc.-.o------.---n-.n-o.c-n---o-.-co-c--.oo.--oc----on-----on

Para que no dejes de
disparar en Saturn

<«AREA 5 | »:
LA INVASION

New Software
Center pondra muy
pronto en las
tiendas un arcade
de disparo para
Saturn de GT
Interactive llamado
«Area 51». Su
argumento seran
los rumores que
hablan de que los
americanos
esconden en el
Area 51 una nave
alienigena caida en
la Tierra. Segtin el
juego, los
marcianos se han

‘apoderado de la

base convirtiendo
en sus monstruosos
esclavos a los
soldados alli
destacados.

Tu mision sera la de acabar con la amenaza y
recuperar el control del Area 51. Tu buena punteria,
ya sea con pistola o pad, serd lo tinico que pueda
ayudarte a acabar con las hordas alienigenas.
Viajards por el interior de la base moviéndote en
jeeps, helicépteros y vehiculos de carga mientras
disparas todo tipo de modernas armas intentando
evitar que los monstruos hagan lo mismo contigo.

La combinacién de graficos digitalizados y
renderizados dotaran al juego del ambiente
sugerentes y muy apropiado.

La compafiia distribuye a Acclaim y GT Interactive entre otras
NEW SOFTWARE CENTER SE INSTALA EN MADRID

La empresa de distribucién New Software Center acaba de abrir nuevas
oficinas en Madrid. Hasta ahora establecida en Barcelona, la compaiifa espera
agilizar su trabajo con el cambio de domicilio. Ademas ha ampliado su equipo
de colaboradores afiadiendo nuevo personal especializado que trabajard
conjuntamente con los product manager enviados por Acclaim y GT Interactive,
que son los principales baluartes de la distribuidora espafiola.

New Software Center Company cuenta con la distribucién de titulos como
«Turok» (N64), «Hexen» (SAT, PSX) y futuros éxitos como «Duke Nunkem 3D»
(PSX, N64), «Doom 64» y «Hexen 64.

Si necesitdis mds informacion podéis llamar al teléfono 359 2992: seguro que
os atienden encantados.

creatures |

st
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de 'N64.”

ado mas salvaje
Hobby Consolas

=

“Lo mas espectacular que viene para N64... El cr;a,clé-_de la temporada.”
Nintendo Accion' - (- J E.
el 1’ = ’
v_("fﬁ". -Raptors, alienigenas, robots, guerrilleros, plantas-:cq@/oras, triceraptors, demonios
y otras curiosas formas de vida se encargaran de hHarcerte la vida imposible...”
Super Juegos

'_il..a temporada de caza empieza en MARZO!

— L~~~ = TN

Si eres uno de los = == —"_ afortunados te enviaremos
Una salvaje camiseta de Turok: Dinosaur Hunter (edicisn timitada
que solo podris adquirir aqui). Envianos el ticket de compra de Turok y este cupdn
con tus datos al apdo. de correos 15099 (28080 Madrid).

NINTENDOS4

A
;*N -
‘ ; entertainment

Turok: Dinosaur Hunter® ©1898 Acclaim Comics, Inc. Turok is a registered trademark of Western Publishing, Inc. Nintendo 84 and the 3-D “N" logo are trademarks of Nintendo America Inc.© 1936 Nintendo of America Inc. Marketed by Acclaim. Distributed by Acclaim Distribution
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«Lucky Luke»

se retrasa Yo

seguidores del
flemdtico pistolero
Lucky Luke van a
tener que esperar un
poquito para disfrutar de las aventuras
de su héroe en consolas. Las versiones
para Game Boy y Super Nintendo,
programadas por Infogrames y
distribuidas por Nintendo Esparia se va
retrasar un poquito y saldrdn hasta
agosto (GB) y septiembre (SN).

«Jomb Raider 2»» estd en

eamine 4, espera que en octubre los
chicos de Core tengan lista la sequnda
parte del que ha sido juego revelacion
del afio, «Tomb Raider». El trabajo
desarrollo estd bastante avanzado y
entre las novedades mds importantes
resaltan la inclusion de mds enemigos
humanos y un nuevo entorno 3D que
permitird la generacion de escenarios
mucho mds completos y detallados. Eso
si, su estilo, sus puzzles, la
ambientacion y el desarrollo seguirdn
teniendo el mismo tono
plataformas/aventura. Es de suponer
que esté listo para después del verano.

GT Interactive pre ara el
desembarco en Afalta s

confirmar fechas, GTI estd a punto de
lanzar cinco nuevos titulos para N64.
Todos ellos son juegos de sobra
conocidos como «Doom 64.», «Hexen
64», «Wayne Gretzky», «NBA Hang
Time», «Mortal Kombat Trilogy». La
distribuidora en Espafia de GT Iteractive,
New Software Center, nos ha confirmado
su intencion de poner los cartuchos a la
venta lo antes posible.

Dinosaurios y Model 3 ,

proximo arcade para Model 3 llevard por
titulo «Jurassic Park: The Lost World» y
serd una version de la pelicula del
mismo titulo basada en la segunda
parte de la novela Parque Jurdsico. El
Juego serd un arcade de disparo tipo
«Virtua Cop 2» pero, segun fuentes de
Sega, mil veces mds impresionante. No
es dificil imaginarlo ya que contard con
el mismo hardware usado para los
grdficos de «Virtua Fighter 3», «Scud
Racer» y «Virtua Striker 2». Algunas de
las secuencias del juego serdn tan
impresionantes como un
enfrentamiento con un gigantesco T-Rex
renderizado mientras huimos en un
Jeep. Y hablando de recreativas Sega, Yu
Suzuki, responsable de AM#2, ha
empezado a hablar de la conveniencia
de comenzar a trabajar en un «Virtua
Fighter 4»...

¢ Qué pasa con «Turok»?

Insistentes rumores sin confirmar
hablan de una version de «Turok» para
PlayStation que podria estar lista para
después del verano.

Para Saturn, PlayStation y Nintendo 64
MAS PERIFERICOS DE LA
MANO DE CENTRO MAIL

Centro Mail nos tiene este
mes preparadas nuevas
sorpresas en forma de
periféricos para Saturn,
PlayStation y Nintendo 64.

Por un lado tenemos
productos exclusivos de
Centro Mail como una tarjeta
de memoria de Nyko para
Nintendo 64 con unas prestaciones semejantes a la original y un
precio de 4.500 pts. Para los usuarios de Saturn y PlayStation Mail
reserva otra sorpresa en forma de pistola con connotaciones
“trekkies”. Esta pequefia maravilla Mad Catz es muy ligera, cémoda

B S BB R, ¢
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PlayStation

Esta singular
pistola con aires

" . . p galdcticos serd
de m‘arfejary p.r?c?sa. Su precio serd de 6.990 pts. - colabgiiati di
El dltimo periférico es la famosa Hyper Blaster de Konami que por todos los arcades de
estos lares se llamard Justifier, serd de color verde (no azul como os vlspany restilta
. realmente cémoda.

mostramos), compatible con PlayStation y costard 5.900 pts.

Electronic Arts distribuird las conversiones de Psygnosis

«KRAZY IVAN» Y «ASSAULT RIGS» EN SATURN

Las versiones para Saturn de «Krazy Ivan» y «Assault Rigs», dos de los cldsicos Psygnosis, estdn a punto
de aparecer en nuestro pafs gracias a Electronic Arts. «Krazy Ivan» es un arcade tipo «Doom» que nos
propondra evitar que mueran las personas atrapadas en los campos de fuerza que estan destruyendo el
planeta. Por su parte
«Assault Rigs» nos convierte
en conductores de unos
sofisticados tanques en un
extrafio deporte virtual
donde hay que recoger mas
piedras preciosas que tus
contrincantes en un entorno
3D con multitud de vistas.

Cuarto museo para nostalglcos
NAMCO CONTINUA SUS

CONVERSIONES DE
CLASICOS

Ya estd en preparacién el volumen cuatro de la coleccién
«Namco Museum» para la PlayStation que, como ya sabéis,
reune una seleccion de los juegos de recreativas mas
conocidos de esta
compafifa. En esta ocasion
le ha tocado el turno a
«Ordinex», «Return of Ishtar» §
y al entrafiable «Pac-Landy,
entre otros. Se espera que
aparezca antes del veranoy
su distribuidora serd Sony.

smmmmm
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”\7-% "Tuvimos las consolas

> durante 12 horas al dia en

&~ el Rally de Catalusia. Por

Q;:"iﬁ alli pasé hasta el alcalde de
= Lloret del Mar"

Eric Chulot, responsable de

© wventas de Infogrames en

_: Espania y Portugal, en

=% declaraciones a HC.

"Me gusta mucho «Fifa
© 97, pero es un poco

: dificil”

& Roberto Carlos, jugador del
> ﬁle Madrid, hablando de

\ \ sus juegos para HC.

. "Estamos muy orgullosos de
. haber contribuido al

. desarrollo que ha

. experimentado GT

. Interactive durante el

* dltimo ario”.

. Laila Svendsen, Business

. Developement Director de

. New Software Center en

. declaraciones a HC.

. "T4 haz muchas fotos, pero
. sobre todo que se vean bien
- los logos de PlayStation"
Alicia Sanz, aconsejando a

¢ nuestro enviado al Rally de

. Cataluna, en el que Sony

. patrocinaba el coche de
Carlos Sainz.

. “Friamente, a nivel de
. hardware, la Nintendo 64

. es una mdquina excelente.

. Sin embargo, la eleccion del

. cartucho, como medio de

. almacenamiento es un claro :

. error al que Nintendo

. intentara dar solucién con
. el 64DD”.

. Carlos Ulloa Artist Manager

" de Psygnosis, en declaraciones

. a Hobby Consolas.

“«Turok» va a ser el juego

: mds vendido para Nintendo

: 64 después de «Mario G4»
- Sigfrido Buttner, product

. manager de Acclaim en

. Espaia, en declaraciones a

: Hobby Consolas.

e ™ encendidas con el «V-Rally»

Mas realismo para los arcades de simulacién
“VRF 1”7, EL NUEVO VOLANTE PARA
PLAYSTATION

En breve estard a la venta el “VRF1 Arcade Steering Wheel”,
un nuevo periférico para PlayStation fabricado por la
compafiia Access Line y que comercializard en nuestro pais
Ubi Soft. Consiste en un volante de moderno disefio
pensado especialmente para simuladores de vuelo y juegos
de conduccion que tengan la opcién de control analdgico.

El volante se puede ajustar en distintos angulos y
extenderse o replegarse en tres posiciones distintas,
ademds de ser muy robusto en su construccion cuenta con
ventosas inferiores para una mejor sujecion. Entre los
titulos que permiten la utilizacién del VRF1 se encuentran
«Ridge Racer», «Wipeout», «Air Combat», «Destruction Derby»
y «Cybersled». Su precio serad de 12.550 ptas.

......................................................................

Cryo nos presenta su arcade mas original para PSX
«HARD BOILED»: DISPARA Y CORRE ‘

La compafifa francesa Cryo esta preparando un ambicioso
proyecto para PlayStation que conjugard de manera
magistral un planteamiento original con un atractivo
argumento. Por definicién «Hard Boiled» serd un arcade en ‘
3D con velocidad y accion a partes iguales. Nuestra tarea {
serd acabar con el tirano que subyuga por la violencia a
toda la poblacién. Para ello deberemos
movernos con nuestro propio vehiculo
futurista por escenarios en 3D de gran
calidad que nos daran libertad absoluta de
movimientos (incluido arriba y abajo)
mientras disparamos mdltiples armas
contra los secuaces del tirano. Adn no
tiene fijada una fecha de salida, aunque es
de suponer que no serd antes del verano.

Lo mds interesante de
este titulo serd su {4
original
planteamiento a
caballo entre los
shoot’em up y los
arcades de velocidad
futuristas.

Carreras acuaticas en tu Game Boy

«WAVE RACE» SALDRA
A LA VENTA EN JUNIO

Ya estd casi apunto la versién para Game Boy de «Wave
Race», el fantdstico juego de Nintendo 64, que ha tenido
que cambiar muchas cosas para acomodarse al nuevo

-formato. Ahora contemplaremos la carrera desde arriba y ha
perdido espectacularidad, aunque podran competir hasta
cuatro jugadores conectados.

Aparecerd el mes que viene
distribuido por Nintendo, justo a
tiempo para que podais pasar un
verano fresquito chapoteando
con vuestras supermotos.

Id calentando motores con estas
pantallas.
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T eres s tnica Esperanza

En la Ciudad de los Ninos Perdidos, escapar de las Siamesas, luchar
tu eres su lnica esperanza. contra los Ciclopes

De la mano de Miette, tienes que y huir del cruel destino
encontrar tu libertad y la de los que te prepara el Doctor Krank.
Ninos Perdidos. Tendras que No te pierdas...

INCA LA TECNO!
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Acclaim nos acerca al tenis de mas alto nivel
«VIRTUAL OPEN TENNIS>» VUELVE A LA
PISTA CENTRAL DE PLAYSTATION

Este mes sale a la venta distribuida por New Software Center
la versién para PlayStation de «Virtual Open Tennis». Acclaim
ha sabido mantener las virtudes que vimos en Saturn
conjugando perfectamente la calidad técnica con una gran
jugabilidad. Entre las mas importantes opciones podréis
encontrar partidos amistosos, campeonato, entrenamientos
con maquinas lanza-pelotas, e incluso la posibilidad de jugar
con otros tres amigos un emocionante encuentro de dobles.
Ya sabéis: el Grand Slam os espera.en vuestra PSX.

L

......................................................................

CATLANTIS»:

Dos nuevas cintas ya a la venta

STREET FIGHTER |l VICTORY
VUELVE EN VIDEO

La serie televisiva basada en famosos arcade de Capcom «Street Fighter II»
sigue vendiéndose en Espafia, aunque con cuentagotas. La primera cinta, que
se puso a la venta hace ya varios meses, nos explicaba como Ken y Ryu se
embarcan en un viaje alrededor del mundo para conocer a los mejores
luchadores del planeta. Ahora se han puesto a la venta dos nuevas cintas, con
tres episodios cada una, que continian con las aventuras de los héroes,
acompafiados en todo momento por Chun Li. En estos seis episodios veremos
como nuestros amigos conocen al actor de cine Fei Long, al
injustamente encarcelado Sagaty a

un extrafio anciano

que ensefiard a Ryu

los fundamentos de
su espectacular
Hadoken.
Seguro que los fans de
la serie disfrutaran de
lo lindo a pesar de que
las escenas de lucha no
son lo mds importante de
su complejo argumento.

R SELECT

W
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Es de Cryo y llegara a Saturn en octubre
IVIVE LA AVENTURA!

«Atlantis» es una aventura de Cryo que Sega acercard a nuestras Saturn para después del verano. Su
planteamiento serd como el de una aventura grafica, es decir, controlaremos todo el juego con un cursor que
sera el encargado de marcar nuestro avance y sefialar las acciones a realizar. Contaremos con cinco
continentes para explorar, mds de 100 niveles con puzzles y juegos de légica, cincuenta personajes que

-
|

e,

interactlan con nosotros, numerosos
| itemsyalguna sorpresa mds... 1
La calidad gréfica del juego vendrd

marcada por unos impresionantes
escenarios prerenderizados que
podremos recorrer efectuando giros
de hasta 360°. Lo mds importante es
que ademds, estara traducido al
castellano. Prometedor, ;verdad?

Patrocina al equipo No Limits
en el Rally Cup 180

VIRGIN INTERACTIVE SE
APUNTA A LA AVENTURA

La Cup 180 es una — e
especie de Paris-Dakkar -
para corrredores amateur
que se desarrolla en
Marruecos y obliga a los
participantes a demostrar
sus dotes de conduccién,
habilidades cartograficas
y técnicas de orientacion.

La expectacion generada por esta prueba es muy
elevada, como demuestra el creciente interés de muy
diversas empresas y medios de comunicacion. Una de
estas empresas ha sido Virgin Interactive que seva a
encargar del patrocinio del equipo No Limits, compuesto
por dos coches y cuatro personas. Ademds, a lo largo del
97 seguira con el equipo desarrollando diversas
actividades paralelas. Virgin quiere aprovechar este
patrocinio para mostrar su nuevo logotipo.
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* Nuevo diseno ergonémico para mejor control.
* 8 botones de disparo.
 Disparo automatico.
-+ Pad de 8 direcciones.
.+ Cable extralargo.

SONY PlayStation

Cable de conexion RGB a Euroconector para-tiso ¢on:
SONY PlayStation. Con él puedes mejorar la calidad
de imagen en tu televisor. Requiere que el televisor
esté equipado con una entrada de Euroconector.

Cable de enlace para dos consolas. Conecta tu
consola con la de un amigo para poder sacar el
maximo partido a tus juegos multijugador
preferidos. Para uso con SONY PlayStation.

Explorer

* 6 botones de disparo.

* Disparo automatico con boton
Turbo.

* Cable extralargo.

SEGA Saturn
SEGA Megadrive

Predator Gun
: ‘CﬂOll P'd La pistola Predator, con doble conector para Saturn y

PlayStation, permite convertir los juegos compatibles con ella en
simples paseos triunfales. iApunta, dispara y adios al enemigo!

* Recarga automatica.

* Recarga automatica con disparo automatico.
* Seleccion de disparo automatico.

* Efecto LED de disparos.

* Ajuste del nimero deseado de balas.

* Cable extralargo.

SONY PlayStation
SEGA Saturn

* 6 botones de disparo.

* Pad de 8 direcciones.

* Modo disparo automatico.

* De pequeno tamano, para un
mejor control.

 Cable extralargo.

PC
SEGA Megadrive
Super Nintendo

Recomendado para
La Jungla de Cristal: La Trilogia”™

ELECTRONIC ARTS'

Edita y distribuye ELECTRONIC ARTS Edificio Arcade Rufino Gonzdlez 23 bis Planta 1.2 local 2 28037 Madrid Tel. 91-304 70 91 Fax. 91-754 52 65
TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91-754 55 40
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Todo el mundo sabe que el género preferido por los
jugones japoneses es el Rol. Tras la extincién del
dominio de Super Nintendo en el mercado, los
programacdores han puesto sus miras en las maquinas
de 32 bits, y Saturn y PlayStation estan recibiendo Lo
estaos dias aventuras tan increibles como las que
os presentamos a continuacion.

COMPANIA: GAMEARTS
FORMATD: SATURN

Hacla unNn nuevo mundo
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Nos encontramos en plena Revolucién Industrial. Miles de personas
lucha por encontrar un lugar en los enormes barcos para dirigirse
hacia las nuevas colonias, repletas de misterio y posibilidades.
Justine, un chico de 14 afios, se ha propuesto viajar hasta un nuevo
continente lamado Elencia y aclarar el enigma de la antigua “Anjel
Civilization”. Con este interesante argumento comienza esta
elaborada aventura que parece situarse al lado de los mds cldsicos
RPG “s de la historia.

«Grandia» es un juego muy cuidado graficamente, que presenta a
unos personajes dibujados en bit-map y unos espectaculares
escenarios disefiados en 3D. Ademds, técnicamente ofrece algunos
detalles muy interesante. Por ejemplo, es posible girar la cdémara 3600
para encontrar la vista mas apropiada para cada momento (algo
parecido a lo visto en «Mario64», pero mas completo).

El equipo de GameArts se ha obsesionado con ofrecer a los usuarios
una cantidad casi infinita de detalles, de modo que el jugador debera
recorrer hasta el (ltimo rincén de las 10 ciudades disponibles para
descubrir sus insondables secretos. Cada ciudad posee una atmésfera
diferente y los habitantes se comportan de una manera especial, de
modo que en poco tiempo el usuario reconocera cada lugar por la
actitud de sus paisanos.

Por supuesto, ademds de los didlogos y la investigacién, los
momentos de lucha también son fundamentales enla aventura y el
jugador debe tomar rdpidas decisiones, jugar con la suerte y tratar de
aprovechar bien sus ataques. Combinar con inteligencia las mdltiples
habilidades del protagonista, quien salta, corre, come, se cuelga o
muestra sus estados de dnimo, se estd convirtiendo en estos dias en
uno de los pasatiempos favoritos de los roleros nipones.

La accion también se
desarrolla en estos f,,”
impresionantes barcos en los = HP
que el protagonista y sus
companeros se trasladan
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COMPANIA: T & E SOFT
FORMATO: PLAYSTATION
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Como veis, la calidad grdfica de este juego es sobresaliente y permite,
ademas, girar la “camara” 3609 para sequir la accion en todo momento
desde la mejor perspectiva.
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La posibilidad de participar
hasta cuatro jugadores
simultdneos y el sensacional
trabajo grdfico constituyen dos
de las grandes virtudes de este
sensacional RPG.

T & E Soft, una compaiiia
habitualmente ligada a Nintendo, ha
preparado un RPG tan brillante
graficamente como sorprendente en
su planteamiento.

Eljuego esta basado en las series
de «Dangeons and Dragonsy, con lo
que podéis haceros una idea de su
propuesta. EL primer hallazgo se
encuentra en la posibilidad de
participar hasta cuatro jugadores
simultdneamente, cada uno
controlando a su personaje, y
viviendo juntos la

Diversion a cuatro bandas

quedardn guardadas todas las
caracteristicas de cada personaje, de
modo que éste podra comenzar en
otra aventura con la experiencia,
armas y niveles con los que
abandond la anterior. Un excelente
planteamiento que a buen seguro
serd utilizado muchas mds veces.

Eljuego destaca también por su
sensacional acabado grafico, sobre
todo en lo referente a los juegos de
luces y sombras o al disefio y
colorido de los escenarios.

misma aventura.

Pero lo mds curioso es
que las caracteristicas
de cada personaje
pueden salvarse por
separado, utilizando
una Memory Card, para
posteriormente
utilizarlas en otra
PlayStation y unirse a
la aventura de otro
amigo. En la tarjeta
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Vlagia y misterio en forma de aventura

Después del éxito del clasico juego de rol
«Suikodeny (que vistéis comentado en HC
hace un par de meses) Konami ha vuelto a
embarcarse en el género de las aventuras,
con este ambicioso titulo que vera luz dentro
de unas semanas.

El juego comienza cuando el protagonista
principal debe buscar unos misteriosos
huevos magicos, los cuales se encuentran en
una enigmatica torre que esconde una
caracteristica muy peculiar: cada vez que el
jugador entra en ella, los pasillos han

cambiado de sitio. Esto supone que el jugador
no podra memorizar localizaciones ni
aprenderse los recorridos, sino que tendra
que encontrar la salida cada vez que entre.
Los mencionados huevos, fundamentales
durante todo el juego, podran ser utilizados
por el jugador a su'antojo y una de sus
propiedades mas importantes es la
posibilidad de transformarse en pajaros que
inmediatamente se pondran al servicio del
protagonista. El jugador solo necesitara
marcar unas directrices basicas y los pdjaros

actuaran por su cuentay riesgo haciendo uso
de una especie de “vida artificial”. Incluso
pueden unirse entre ellos para transformarse
en un ave mucho mayor y mas poderosa.

No faltaran tampoco los elementos tipicos
en los juegos de rol, aunque aqui el jugador
debera intentar ayudar a los habitantes de la
ciudad para conseguir informacion en lugar
de enfrentarse a ellos.

Los innumerables fans del rol en Japén
tienen depositadas muchas esperanzas en
este nuevo lanzamiento de Konami.

Konami esta
ultimamente que se
sale. No contentos
con sorprender al
mundo con sus
muaygistrales
simuladores de
futbol, estan a
punto de presentar
en el mercado
Japones este
prometedor jueqo
de rol en el que ya
ha despertado el
interés de miles de

-

aventureros
nipones.

e

-

Durante el juego no serd extrafio ver a los protagonistas realizar todo tipo
de magias y hechizos, que serdn reflejados en la pantalla con
sensacionales juegos de luces e impresionantes efectos visuales.

En este curioso mapa, muy apropiado para esta clase de juegos,
podéis ver una de las localizaciones por las que Konami conducird al

protagonista de la historia.




COMPANIA: KONAMI
FORMATOD: PLAYSTATION

Mezcla de rol y matamarcianos

COMPANIA: SEGA
FORMATO: SATURN

Seguro que todos recorddis dos
alucinantes “shoot “em ups” que se
presentaron bajo el nombre de «Panzer
Dragoon». Pues bien, Sega ha decidido
dar un cambio radical a la serie para
transformarla en un espectacular RPG que
alternard las fases de aventura con las de
“matamarcianos” dentro de un envolvente
entorno tridimensionales.

El planteamiento es muy sencillo: se
trata de un juego de rol al estilo clasico,
aungue con un buen pufiado de
innovaciones técnicas y un acabado
gréfico de lujo, en el que cuando llega la
hora de la accién, el protagonista se
monta en su dragén y se enfrenta a todos
sus enemigos al estilo de las anteriores
entregas, con la diferencia de que en esta
ocasion jinete y dragon tendran total
libertad de movimientos y no estaran
obligados a seguir un camino
predeterminado. Seguro gue Sega ya estd
manos a la obra para traducirlo...

y
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Las fases de “shoot “em up” se desarrollaran también a lomos del
dragon, pero dispondremos de una libertad total de movimientos.

En esta imagen podéis ver al protagonista de la
historia en plena investigacion. Es una de las fases
del juego que se desarrolla estilo RPG.
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Carlos Ulloa nos cuenta su experiencia como Director Artistico
en la compaiiia de videojuegos mas prestigiosa de Europa.

Una de las preguntas que nos
formulan a menudo nuestros lec-
tores es qué hay que estudiar para
trabajar en una compaiifa de
videojuegos, ;qué les dirfas td
que lo has conseguido?

Para ser grafista no se requieren
unos estudios especificos, pero no
podemos negar que los licenciados
en Bellas Artes o en Imagen y So-
nido, llevan las de ganar a la hora
de plasmar sus ideas en el ordena-
dor. Aungue los artistas nacen, no
se hacen, el dominio de las herra-
mientas de trabajo, DelLuxe Paint,
Photoshop, 3D Studio o Softimage
3D, resulta esencial.

Para ser programador tampoco es
necesario estudiar ninguna carre-
ra en particular, pero, l6gicamen-
te, algunas de las miiltiples espe-
cialidades de Informdtica o
Matemdticas suelen ser de gran
utilidad.

Lo que si que resulta imprescindi-
ble es conocer en profundidad los
programas con los que se va a tra-

Muchos conocereéis a Carlos Ulloa por sus acidos
comentarios en el programa “Game 40’. Pero lo
que algunos no sabréis es que este gallego de 27
anos ha dado el salto de locutor de radio a grafista
de Psygnosis, compaiiia en la que esta trabajando
desde finales del pasado afio. En esta entrevista
Carlos nos cuenta sus experiencias profesionales,
los pasos que se siguen en la creacion de un juego
y nos da algunos consejos para quienes quieran
iniciarse en este complicado mundillo.

bajar, en especial el lenguaje C++,
ytener amplios conocimientos ma-
temadticos. Y por supuesto, el domi-
nio del idioma inglés es prdctica-
mente una necesidad.

Has matizado las funciones de
grafistay programador, ;nos pue-

des explicar las diferencias?

En la realizacion de un videojue-
go estdn implicados dos grupos de
personas, completamente diferen-
tes y a veces antagénicos.

Los grafistas, que aparecen en los
créditos bajo el nombre de Artists,

se encargan de disefiar todos los
elementos grdficos del juego. Des-
de las secuencias de animacion
hasta los personajes y vehiculos
que controlamos, pasando por los
escenarios donde se desarrolla la
accién, las pantallas de presenta-
cion, los distintos tipos de letra y
hasta las explosiones.

Los programadores se encargan
de dar vida a esos grdficos. Ellos
son los responsables de que todo
se mueva de la forma que los gra-
fistas requieran, de que las naves
disparen, los luchadores peleen y
los coches derrapen.

Tanto los unos como los otros son
imprescindibles a la hora de reali-
zarun juego.

Pero, ;quiénes consideras que
son mds importantes?

La primera idea que nos viene a



la cabeza cuando oimos esta
pregunta es la de otorgar a los
programadores todo el mérito
de la creacion de un juego. Sin
embargo, si examinamos los jue-
gos de mds reciente aparicion, re-
sulta obvio que las diferencias no
residen en el apartado técnico,
sino en el artistico.

Y dentro de este esquema, ;cudl
es tu tarea?

En estos momentos soy el Mana-
ger Artist de los estudios de Psyg-
nosis en Stroud y en Leeds. No sélo
tengo a mi cargo a los 28 artists de
los dos estudios, sino que ademds
tengo que coordinar el departa-
mento grdfico de los proyectos ex-
ternos.

En la actualidad dirijo tres pro-
yectos internos en Stroud y otros
tres en Leeds, mientras que tam-
bién trabajo con cuatro desarrolla-
dores externos. Por si esto fuera
poco, debido a la fuerte expansion
de la compafiia, en un futuro cer-
cano tendré que lidiar con un total
de 16 proyectos.

También me encargo de la selec-
cion de personal, de coordinar nues-
tras relaciones con otros estudios,
de evaluar productos externos y de
la adquisicion de material.

¢Qué método segufs para hacer
un juego?

Hay tres maneras de disefiar un
Jjuego. Puedes decir: voy a hacer un
«Tekken», o voy a hacer un «Tek-
ken» con marcianos, o voy a hacer
un juego con tres personajes que
salen de las pesadillas... esto mar-
ca la originalidad del plantea-
miento.

Tenemos un forum en la red de
Psygnosis en el que discutimos los
proyectos. Cualquier persona de la
compafiia puede dejar una idea en
el red. Hay un sistema de concep-
tos o de ideas, es decir, matizas
una serie de elementos y dices, por
ejemplo, quiero hacer un «Tomb
Raider» con personajes de manga,
misica de dpera y que se llame
«Tomb Manga». Entonces la gente
empieza a opinar: no me gusta, ya
lo han hecho, no va a funcionar, es
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brillante, es original, ya hay un
juego que se titula asi...

Los proyectos que han tenido
cierta aceptacion son recogidos
por los managers de los estudios y
los analizan desde el punto de vis-
ta del dinero: cudnto cuesta, cudn-
to tardard en hacerse, si serd ren-
table... a lo mejor tienes una idea
brillante que tardaria 10 afios en
hacerse y claro, no merece la pena.

Cuando la idea se aprueba hay
que hacer un disefio deljuego y un
plan de proyecto. Ambos tienen
que entregarse tres meses después
de haberse aceptado el concepto.

El plan de proyecto adjudica a ca-
da persona que va a intervenir en
eljuego un plan de trabajo diario,
es decir: para el edificio 1 tres di-
as, para el 2 un dia, para esta tex-
tura un dia, dos dias de vacacio-
nes...

Ese proyecto es como la Biblia de
todos los que trabajan en el juego.
Una Biblia a la que hay que recu-
rrir para disefiar las armas, las fa-
ses, todo.

¢Cudnto tiempo y dinero se in-
vierten en un juego?

Unos dos arios. El precio, sin mar-
keting ni nada, sélo el gasto de de-
sarrollo, asciende a 1,5 millones
de libras mds o menos (unos 300
millones de pesetas).

iTrabajdis mucho? ;Cudntas ho-
ras al dfa?

Lajornada laboral es de siete ho-
ras y media con una hora a parte
para comer. Aqui la mayoria de la
gente juega a «Quake» mientras
come..

En realldad el horario es bastante
flexible, hay épocas en las que se
trabaja menos y otras, cuando se
acercan las fechas de entrega, mu-
chisimo mds. Hay gente que lo ha-

ria sin cobrar.

¢Sony os impone algdn tipo de
limitacién o censura en los jue-
gos?

Hay unas guias de estilo que sefia-
lan unas pautas obligatorias. Por
ejemplo, tiene que haber ment de
opciones, la aceptacion de una op-
cién siempre es con el botén Xy
cancelar con el tridngulo, tiene que
haber una pantalla de “loading” y
un tiempo de carga mdximo.

Hay otras cuestiones de estilo.
Por ejemplo, no estdn permitidos
los personajes con cuatro dedos
(aunque sean mufiecos y no perso-
nas) porque la mafia japonesa cor-
ta los dedos a la gente y podria re-
corddrselo. Tampoco es posible
mostrar ambientes cargados de
humo porque podria presupo-

dispone son muy escasos a la hora
de afrontar un proyecto. Por este
motivo, tanto los grafistas como
los programadores esparioles se
encuentran en clara inferioridad
con respecto a sus colegas europe-
0s, americanos o japoneses.

¢Cémo ves el nivel, tanto de los
programadores como de los gra-
fistas en nuestro pafs?

Tradicionalmente, desde la épo-
ca del Spectrum, los programado-
res espafioles han estado a la altu-
ra de los mejores del mundo. A
pesar del letargo que sufre la in-
dustria del videojuego en nuestro
pais, hoy en dia esta situacién se
sigue manteniendo.

Los grafistas espafioles tampoco
se quedan atrds. Sin alcanzar el ni-
vel de los programadores, nuestra
produccion artistica es de muy
buena calidad. Sin embargo, en el
apartado de 3D todavia tenemos
mucho camino por recorrer si que-
remos alcanzar el nivel infogrdfico
europeo o americano.

¢Coémo conseguiste entrar en

Psygnosis? »

Carlos Ulloa lleg6 hace
apenas cuatro meses a
Psygnosis casi como un
disefiador mds. Ahora
ya es Manager Artist y
tiene a su cargo a 28
grafistas. ;Radicard la
; clave de su éxito en
L estar bien informado?

nerse que se ha fumado...
Normalmente, para evitar
que Sony nos imponga al-
glin cambio y tener que vol-
ver a trabajar sobre un pro-
yecto que creiamos cerrado,
nos autocensuramos.
¢Crees que los jévenes grafis-
tas y programadores espaiio-
les tienen oportuni-
dades de trabajar
en el mundo de
los video-
juegos?
En
Espafia la
produccion
de juegos
es un
negocio
muy poco
rentable,
por lo que
los recursos
de los
que se
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A base de trabajar mucho, de de-
dicar muchos dias y muchas no-
ches a perfeccionar mis habilida-
des y corregir mis defectos y de
tener la suerte de estar en el lugar
adecuado en el momento preciso.

Como ninguno de nosotros ha na-
cido manejando un programa de
3D, para llegar a producir infogra-
fia de una aceptable calidad tene-
mos que invertir mucho tiempo, es-
fuerzo y trabajo en mejorar y
perfeccionar esta habilidad.

$Qué es lo que més te estd cos-
tando a la hora de trabajar en
Gran Bretaiia?

Lo que mds echo de menos es la
gente con la que compartia mi vi-
da en Madrid. Aqui tengo un mon-

tén de nuevos amigos, pero, como -

es lagico, es muy dificil estar sepa-
rado de las personas que quieres.

Afortunadamente, el ambiente
de trabajo es fenomenal, todos tra-
bajamos mucho, dando lo mejor de
nosotros mismos, pero también in-
tentando pasdrnoslo bien. Para
que te hagas una idea, imaginate
un cine lleno de grafistas y progra-
madores viendo Mars Attacks des-
pués de un duro dia de trabajo...

:Qué prefieres, consola o PC?

Si quiero jugar a «Wipeout» en-
ciendo la PSX. Lo que pasa es que
en PC los juegos van a ser grdfica-
mente mejores gracias a las tarje-
tas aceleradoras 3DFX. Hoy por
hoy, PC normal y consola me que-
do con consola. PC con aceleradora
y consola me quedo con el PC. La
aceleradora es como tener la con-
sola dentro del PC.

Lo has dejado en empate...

Si, yo tengo mi PCy mi PlaySta-
tion y juego con los dos. Por ejem-
plo los juegos de lucha son para
consola. Ademds, con lo que vale
un PCy la tarjeta aceleradora te
compras la PSX, toda la edicidn
Platinum, una TV panordmica y to-
davia te sobra. Viendo asi la cali-
dad relacion/precio me quedo con
la PlayStation.

¢Cudl consideras las mejor con-
sola del momento?

Si tenemos en cuenta todos los

factores que contribuyen al éxito
de una consola, hoy por hoy, la
Sony PlayStation es la mejor md-
quina que existe, tanto para jugar
como para hacer juegos.

$Qué te parece més importante
en unjuego, que sea bonito o que
seajugable?

Un juego tiene que serjugable,
pero si no es bonito no vende y lo
que importa es que se vendan, lue-
go para que el producto se venda
bien tiene que ser primero bonito y
después divertido. Desgraciada-
mente asi es como lo ve el publico.

:Qué piensas de Nintendo 64?
:Cémo ves las posibilidades del
cartucho?

Friamente, a nivel de hardware,
la Nintendo 64 es una mdquina ex-
celente. Sin embargo, la eleccién
del cartucho como medio de alma-
cenamiento es un claro error al que
Nintendo intentard dar solucién
con el 64DD.

Sin embargo, el futuro de este pe-
riférico es bastante incierto, no sélo
por sus limitadas prestaciones téc-
nicas, sino por lo dificil que resulta
convencer a los duefios de una con-
sola de la necesidad de ampliarla.
Hasta la fecha, todos los que lo han
intentado han fracasado: MegaCDy
32X de Sega, porejemplo.

¢Vais a desarrollar para N64?

De aqui al afio 2000 no. Hacer un
Jjuego para Né64 es caro, lo cual exi-
Jje vender muchos cartuchos. El car-
tucho exije tenerel juego termina-
do seis meses antes de hacer el
pedido. Posteriormente mandas
hacer los cartuchos que tardan un
montén mds. Tienes que hacer el
pedido calculando lo que vas a
vender porque no puedes pedir
mds. Si te quedas corto malo, si te
quedas largo peor... En PSX, sin
embargo, se hacen todas las co-
pias que quieras en varios pedidos.

Ademds el cartucho tiene un pre-
cio muy alto: te tienes que pregun-
tar si puedes vender juegos a 18.000
pts. Va a haber muy pocos juegos
para N64 de desarrollo externo.

¢Es mejor entonces el CD para
los juegos?

ELCD no es que sea mejor para ju-
gar, es bueno para desarrollar. No
es cuestion de capacidad, de tiem-
pos de cargas, ni de nada de eso.
ELCD no es perfecto, pero para de-
sarrollar, hacer pedidos, etc... re-
sulta insuperable.

¢Nos puedes hablar de algdn
proyecto futuro de Psygnosis?

Podria, porque tengo una lista de
proyectos de aqui al afio 2000.

Desgraciadamente es absoluta-

mente confidencial y no os puedo
decir casi nada.

Alguna cosa sf que nos podrds
adelantar...

Estamos trabajando en un juego
que se presentard en el E3 que tiene
una importante mejora: la intro ha
usado técnicas de Captura de Movi-
mientos y software para animacion
de personas, algo que no teniamos
Y que nos servird en el futuro para
hacer juegos de personas.

¢Vais a hacer juegos “de perso-
nas” préximamente?

Hay varios proyectos. Para noso-
tros es muy importante que en los
Jjuegos haya personas. Es mds fdcil
identificarse con una persona que
con un coche o un helicéptero. Los
Jjuegos de cosas cansan. Pocas pe-
liculas se basan en cosas, se basan
en gente. Lo mismo pasa en los
Jjuegosy aunque los juegos sean de
coches o de barcos hay que crear
pilotos y gente que los identifi-
quen. Nuestros juegos tienen pilo-
tos con sus caracteristicas, afiadi-
mos personas detrds de los
vehiculos... los humanizamos.

Haremos muchos juegos con per-
sonas. Psygnosis es una compaiia
muy grande y debe tener una linea
deportiva, otra de coches, de aven-
turas, historica... Psygnosis no se
puede permitir tener sélo una linea
de coches.

En Europa no hay duda de que
sois una compafifa puntera, pero
éyen la cuna del videojuego?

En Japén nos va muy bien. Si no
recuerdo mal «F-1x» llegd al nimero
2 de ventas, cosa que sélo han con-
seguido un par de juegos europeos.

La verdad es que «F-1» ha sido un
bombazo, ;vais a seguir con él?

Por supuesto. «F-1» es un juego
genial que todavia tiene que dar
mucho que hablar. Vamos a mi-
marlo, a hacer continuacionesy a
convertirlo para Saturn y PC.

¢Eso significa que vais a seguir
desarrollando para Saturn?

Lo buenos juegos si, aunque con
el consiguiente retraso. Otro juego
serd «Wipeout 2097». Pero no te
puedo decir mds...
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El sudor

corre por
 tu frente
y sientes
la presio’n.
Tu equipo

depende de ti.

Y todo sin salir

de tu habitacion.

Con el nuevo "TOTAL NBA 97" de SONY PLAYSTATION vas a sentir toda la pasion del baloncesto en tu
casa. Podras practicar tapones, cintas y mates en compaiiia de los mejores y mas duros jugadores del mundo.
Tu estaras en boca de los mejores comentaristas deportivos del mundo.Y todo sin moverte de tu habitacion.

Exclusiva para PlayStation
Edicion limitada con presentacion especial. Resérvalo ya
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Estimado:

Cualquier duda que tengas sobre PlayStation pue onsultarla en el teléfono 902 102 102,




Mas luchadores que
ningdn otro. Mas
opciones y modos de
juego. Mas espectacular
y jugable... El préximo
gran_lanzamiento de
Sega tiene Forma de
juego de lucha y
busca la-dificil
misian de

convertirse en

el mejor

"Fighting

game” de la

historia.
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de "Virtua Fighter 2"

T Ya sabéis de qué va la historia. Los miticos
- | Y \ protagonistas de «Virtua Fighter» se unen a los
" - -  sofisticados gladiadores de «Fighting Vipers»
R ) & A~ -vaalgunos sorprendentes invitados mas-
- para protagonizar un juego de lucha que
; =l 4 pretende dejar a todos sus predecesores
: " = { sumidos en el olvido.

7" - L2 CBR Lo que no sabéis alin es que,

Nieh B efectivamente, esto tiene toda la pinta de
que lo van a conseguir.
G| Paratalfin, el departamento de desarrollo de
P’ Sega no se estd andando con chiquitas. Para

empezar va a poner a nuestra disposicién nada

mds y nada menos que a 22 personajes
elegibles mds otros 10 secretos que totalizan
la alucinante cifra de 32 luchadores, entre los
cuales se encuentran, para mas inri, algunos de

los individuos mds populares de la historia de
la lucha en los videojuegos: Akira, Dural...

Por otra parte, en este titulo para Saturn se
han recopilado cuidadosamente los elementos
mds destacables de los dos titulos en los que
estd basado y de esta forma nos encontraremos
con la inigualable jugabilidad y el impagable
estilo de simulacién de la serie «Virtua
Fighter», los originales sistemas de jaulas y
armaduras de «Fighting Vipers» vy, de regalo,
el sorprendente “Escape Move”, técnica que
hasta ahora sélo habiamos visto en «Virtua
Fighter 3» y mediante la cual Sega da el paso
decisivo hacia la tridimensionalidad casi total.

Tan impresionante espectdculo estara servido
el mes proximo en vuestras Saturn. Yo que
vosotros no me lo perderia.
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La “intro” de este fantdstico
Jjuego es toda una
demostracién de animaciones
fluidas y personajes
renderizados. Una secuencia
para disfrutar de verdad.
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Sega pondrd

a nuestra

disposicion a

32 luchadores, la

mayoria de ellos

s S vwse [l protagonistas de las sagas
La inclusién de la técnica “escape move” (que permitird a los luchadores ((Vi rtua F| qhte mn y

desplazarse hacia adentro y hacia afuera del ring) conseguird que el concepto de . = 1
tridimensionalidad cobre un nuevo sentido. Echadle un vistazo a estos ejemplos. « Fl g htl ng Vl pers»
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Los escenarios han sido recogidos de los dos juegos en los que En el modo de 1 jugador, Sega nos propondrd unos torneos bastante
estd basado este programa. De este modo podremos combatir curiosos en los que los luchadores serdn agrupados teniendo en cuenta
enjaulados o en campo abierto. diferentes variables. ; Quién se atreve con todas las chicas del juego?
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Os aseguramos que
os vais a quedar
tan perplejos como
nosotros cuando
descubrdis los
increibles
personajes
secretos que
esconde este

Jjuego.

Aligual que sucedia
en «Fighting Vipers»
en este juego se
podrd destrozar las
armaduras de los
luchadores y las
Jjaulas de los
escenarios, todo ello
siempre de una
forma espectacular.
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{Y MUCHAS
MAS OFERTAS!

V. C. CASABLANCA
Av. Juan Sebastian El Cano, 156
(95) 229 76 97 MALAGA

BAT*MANX
Urb. Las Minosas, Edif. Velazquez s/in
(956) 63 03 44 ALGECIRAS

V. C. DIABLITO
Av. Constitucion s/n Ed. Gavilan
(95) 244 06 71 ABRROYO LA MIEL

V. C. AL CINE
Jacinto Benavente, 11
(95) 286 11 00 MARBELLA

VIDEO CLUB MAVI 2
La Union, 77
(95) 236 12 30 MALAGA

VIDEO CLUB EL TORCAL
Jose Palanca, 1. Urb. El Torcal
(95) 235 54 06 MALAGA

DIVERTIENDA
Lagar,5
(953) 51 29 53 ANDUJAR

V. CLUB MAVI 1
Paseo de los Tilos, 39
(95) 234 70 58 MALAGA

VIDEO HOBBY
Av, Salobrena, 30
(958) 82 57 67 MOTRIL

V. C. LA PAZ
Clavel, 43
(956) 76 89 46 LA LINEA

FRAMA VIDEO
Castelar, 53
(956) 66 98 56 ALGECIRAS

VIDEO CLUB ESTRENOS
Emperatriz Eugenia, 24
(958) 29.40 07 GRANADA

V. C. FRANJU
Alonso Carrillo de Albornoz, 6
(95) 229 75 00 MALAGA

NINSEGATI
Valdes Leal, 1
(957) 49 02 62 CORDOBA

CENTRAL DE OFICINAS Y ALMACEN:
Teléfono (95) 261 25 44 Fax: (95) 228 08 50

DIVERTIENDA LA CORUNA
San Jaime, 30 <
(981) 24 01 23 LA CORUNA

DIVERTIENDA SANTUTXU
Trv. Iturriaga, 15.
Proxima apertura SANTUTXO.
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La iluminacién se estd tratando con un cuidado
muy especial: los vehiculos estardn pre
iluminados, lo que permitird que acusen con
total realismo cualquier cambio de luz.

Sin duda, el disefio de los coches serd el aspecto mds llamativo del juego.
El nivel de realismo grdfico que exhibird «V-Rally» serd fruto de un arduo
trabajo que ha pasado por conseguir todas las licencias oficiales.

Los seguidores del mundo del motor reconocerdn a primera vista todos los
vehiculos en carrera y a sus firmas publicitarias.

Rozando el
imite de la realidad

La cuenta atrds ya ha empezado. Infogrames estd en la linea de salida
esperando a que llegue Junio y su «V-Rally» salga disparado hacia el
éxito. Casi dos afios de trabajo avalardn la calidad de este ambicioso
simulador que pretende tutear a los intocables del género. Sus creadores
no dudan de que lo va a conseguiry nosotros, a medida que vamos

conociendo versiones mds avanzadas, mds de acuerdo estamos con ellos.

.

En el pasado ntimero ya os
adelantamos algunas de las
poderosas caracteristicas que
lucird este sensacional «V Rally».

Ya sabéis, por tanto, que con él
nunca se os van a quedar cortos
los circuitos ya que no sélo
habrd 45 diferentes, sino un
editor que permitird generar los
vuestros propios.

Sabéis también que vais a
conducir los mejores coches del
mundo: ocho bélidos reales
hasta en la publicidad, més tres
ocultos. Y tampoco os pillard por
sorpresa que os contemos que
podréis participar en el
campeonato mundial de rallys
puntuando y luchando por el
titulo hasta la dltima carreray
que podéis invitar a un amigo a
una partida a dobles o a tres
amigos mds via Link Cable

En el tema de las opciones, por
tanto, «V Rally» apenas tiene
secretos para quienes nos leéis
habitual y detenidamente. Pero
lo que quizd atin no os ha
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Las carreras mds importantes del mundial = S ”

de Rallys estardn presentes en el modo C a b l a S q u e mmm
simulacion. Habrd tres tramos por circuito,
lo que hace un total de 27 pistas oficiales.

...pese a que el juego sélo aparecerd para PlayStation, todo el Eljuego estd preparado para sopor-
mundo lo compara con «Sega Rally»? tar el uso de joysticks analégicos

quedado claro es cudnta ...cada dia se preparan para testeo dos nuevas versiones, una por que, como ya sabéis, detectan las di-

diversion puede encierra este la mafiana y otra por la noche? ferencias de presién. El favorito del
titulo. ...la musica del juego serd rock duro y que ha sido grabada en el equipo de desarrollo es el NeGcom de

Pues antes de manifestar madrilefio pub Moby Dick? Namco. Este pad consta de dos pie-
nuestra opinién sobre la versién ...durante el trabajo de desarrollo se producen cambios a cada zas, de manera que puede “retorcer-
definitiva del juego -cosa que momento? (Por ejemplo, en estos momentos atin se estd se” como si escurriéramos un trapo.
haremos en el préximo estudiando la posibilidad de incluir una opcién para cuatro Este movimiento es el que recibe el
niimero “podemos contaros que Jugadores simultdneos en la misma pantalla, siempre y cuando la coche como giro del volante, mien-
Infogrames ha puesto un memoria lo permita y no haya descenso de calidad). tras la cruceta se utiliza para cambiar
cuidado muy especial en ajustar ...se habia contemplado la posibilidad de incluir un espejo retrovisor [ ERIE (I E R R o IR LT o
la dificultad a una sensacién de pero se ha desechado la idea por la cantidad de memoria que ocupan R I AITN R T CRUE IR

simulacion lo més realista
posible. Con «V-Rally» vamos a
sentir los derrapes, nos veremos

los cdlculos para seguir los movimientos de los otros coches? Extrafio, pero el uso de este pad
permite la conduccién mds realista

ya que podemos graduar el giro de

obligados a hacer contravolante
con precisién, tendremos que
recurrir al freno de mano para

las ruedas en funcién del angulo de
la curva. Por supuesto, «V Rally»
aceptara también el uso de cual-

tomar curvas atravesadas... En
este juego no bastard con dejar
el dedo pegado al botdn del
aceleradory limitarnos a mover
la cruceta: habrd que pensary
actuar como un auténtico piloto.

En fin, que adn no hemos visto
la versién final, pero todo apunta
a que «V Rally» puede
convertirse en la nueva estrella
de la velocidad. Veremos.

quier otro periférico analégico, co-
mo los volantes.

El modo dos jugadores a pantalla partida permitird la participacion de hasta
cuatro jugadores conectando dos consolas vias Link Cable, dos en cada monitor.

El realismo:
coches reales,
istas reales,
respuestas d
volante reales..-




Preview - Nintendo 64 - Konami - Simulador de futbol

Imagina que le pides a Konami el mejor juego de fatbol...

Resulta muy atrevido dfirmar que se
acerca el mejor simulador de futbol de
todos los tiempos. Pero cuando un juego
vuelve loco a todo un equipo de
redaccion, -que no suele asombrarse
facilmente-, entonces hay que pensar
que tal afirmacién no debe ser
excesivamente descabellada. Atentos,
porque Konami va a dar muy pronto un
paso de gigante dentro de la simulacion
de deporte rey en las consolas.

Ya sabéis que Konami no es nueva en
esto del fitbol, pues su capacidad para
asimilar este deporte quedé patente en
sus tres sensacionales entregas de
«International Superstar Soccer» para
16 bits (aunque también es verdad que
sufrié una cura de humildad en su
estreno en PlayStation con el discreto
«Goal Stormy).

Sin embargo, Konami parece haber
sacado muchas y muy buenas
conclusiones de todas sus experiencias
anteriores y este «ISS64» que se
presentara en breve en la nueva
consola de Nintendo va a resultar,
sencillamente, espectacular.

En la redaccién de HC hemos,
literalmente, alucinado cuando hemos

i = =
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visto una versién beta de este juego y
hemos podido comprobar el
impresionante trabajo grafico que estd
desarrollando Konami en este
cartucho, en el que destacan sobre
todo las animaciones de los jugadores,
que van superar todo lo visto hasta la
fecha.

Sin embargo, y aunque os parezca
extrafio, os adelantamos que las
maravillas gréficas no van a constituir
el elemento mas impresionante de este
programa. Konami parece haber dado
el salto definitivo en todo lo referente
al control y la jugabilidad en los juegos
de fatboly, aunque ya
profundizaremos el mes que viene en
este aspecto, podemos deciros que nos



Y Konami te lo concede.

L ABRTER

El juego estard plagado de
divertidas escenas de
animacién que resultardn
muy familiares a los buenos
aficionados al fitbol:
celebraciones de goles,

actitudes de los drbitros...

el T T T .

Las posibitidades de este juego de fiitbol y la forma en la que Konami las plasmart en la

pantalla os dejarén a todos boquiabiertos. Echad un vistazo, por ejemplo, a esta virguerfa

El mes préximo Nintendob4 recibird
este sensacional simulador con el
que Konami consagrard las siglas

«ISS» como las correspondientes a
una de las mads pretigiosas sagas

futbolisticas de la historia.
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con la que este jugador intenta sorprender al alucinado portero...

3 P Bliaen
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El juego no sélo contard con todo un tratado de tdcticas,
sino que su aplicacion serd sorprendente. Por ejemplo,
podréis sacar en cualquier momento a vuestra defensa

para forzar el fuera de juego...

PLAYEY
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Las animaciones son tan
suaves y reales que no
dejaréis de sorprenderos.
Mirad cémo quedard
reflejado el juego duro -que
no violento- en la pantalla.

parece que se ha encontrado el
equilibrio perfecto entre espectdculo y
simulacién, ya que «ISS 64» sera capaz
de ofrecer jugadas alucinantes pero
crefbles, al tiempo que aprovechard a
las mil maravillas la versatilidad de los
pads para que el jugador no tenga que
volverse loco con complicadas )
combinaciones de botones. ST e #”;’”
Lo que también tenemos que deciros — — - e e
es que no esperéis un plantel de equipos
tipo «FIFA» con varias ligas y miles de
jugadores. En esta ocasién tendréis que
conformaros con selecciones nacionales
y sin los nombres reales de los
jugadores (aunque parece que esta
asegurada una opcién para editarlos).
El mes que viene, mds, mucho mds.
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El modo entrenamiento
serd una auténtica
gozada, sobre todo a la
hora de ensayar las

. faltas. ;Qué realismo!

Eljuego sdlo dispondrd
de selecciones nacionales
ficticias, pero tendrd una
opcién para actualizarlas

con nombres reales.




Preview - PlayStation - Sony - Velocidad

Para PlayStation los juegos de
coches y velocidad son como una
segunda piel. Simuladores y
arcades, Formula 1 y rallys,
destruccion y velocidad...
cualquier excusa es valida para
ponernos un coche en la pantalla
y hacernos sentir vértigo.

Las posibilidades de diversion se
acrecientan cuando tras el juego
hay una compaiiia como Sony,
que ya nos ha hecho disfrutar
con auténticas maravillas como

«Porsche Challenge»

el

En esta ocasion no se nos
ofrecerdn carreras urbanas ni
coches hiper realistas. Para su préxima

produccién deportiva Sony ha preferido aunar

rally y arcade en una competicion de curiosa
factura en el que nuestro objetivo serd
recorrer tortuosos circuitos sin un sélo
centimetro de asfalto, con trampas de barro,
cauces de arroyos, tramos montafiosos y
rocosos obstaculos.

Tendremos ocho coches disponibles, todos
ellos inventados para la ocasidn, todos ellos
4x4 y todos ellos con una suspension a
prueba de bombas. El vaivén de tan
accidentadas pistas conseguird que nuestros
coches den vueltas de campana, avancen a
dos ruedas o se queden, como las tortugas,
panza arriba.

Aunque la idea es mucho mds dindmica que
una simulacién pura, pronto descubriremos
cémo nuestro coche se deforma al ritmo de
los golpes y acusa en su control la fuerza de

los
impactos. EL
resultado
sera una
divertida mezcla de seriedad y humor que
sabra ganarse las simpatias de mas de uno.

Pero ademds de prometer diversion, «Rally
Cross» nos permitira disfrutar de unos
escenarios poligonales cargados de detalles
con una generosidad envidiable. El aspecto
sera en todo momento brillante y nitido, y
nuestros coches, aunque no reales, mostraran
detalles tales como las luces de freno o la
silueta de piloto y copiloto.

Unirle a todo esto una extensa coleccién de
opciones en la que no faltardn carreras hasta
para cuatro jugadores simultdneos,
campeonatos o carreras suicidas de
resistencia y obtendréis un interesante juego
que podréis encontrar en las tiendas a partir
del mes préximo. '
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Grdficamente podremos encontrar muchos
detalles de gran mérito en «Rally Cross». Por
ejemplo, la sombra de piloto y copiloto que

veremos dentro de los coches si nos acercamos.

[Tlap 1 of 4
L %~10983

Vueltas de campana,
conduccion a dos
ruedas, giros de
360°... los coches de
«Rally Cross»
realizardn casi
cualquier maniobra y
se abollardn casi en
cualquier punto.

riapgers

Nada mds empezar a jugar sélo tendremos
disponibles tres de los seis circuitos,
tendremos que demostrar nuestra habilidad
para poder acceder a los tres restantes.

Tras este nuevo simulador
automovilistico se encuentra la
mano de la propia Sony.

La diversion y el espectdculo
parecen garantizados.

Gracias al Multitap podremos disfrutar de drvemdas
carreras de cuatro jugadores. Si no tenemos -
adaptador nos tendremos que conformar con
competiciones para dos jugadores simultdneos.

Los espectaculares choques que pueden llegar a producirse
nos recordardn en muchas ocasiones a la saga «Destruction
Derby». Ademds los vehiculos se deformardn por todas
partes tras recibir cualquier impacto.




Seguro que muchos de vosotros recorddis a un gato listo y
vacilon que Accolade convirtio en uno de los héroes mds
simpdticos de las 16 bits. Pues bien, el genial Bubsy ha
vuelto para frenar una nueva invasion alienigena en un

mundo dominado al cien por cien por los poligonos.

Poligonos a ritmo
de plataforma

By b

i

A pesar del cambio de imagen, el sentido del humor que
ha caracterizado a esta saga se mantendrd en «Bubsy 3D»

las mismas pautas bdsicas que pudimos disfrutar hace
tiempo en Mega Drive y Super Nintendo. |
A saber: miles de plataformas, curiosos marcianitos,
items, largas y variadas fases, mucho sentido del humory
buenas y abundantes animaciones. |
El argumento nos obligard a desmantelar un nuevo plan de invasién
alienigena recogiendo las piezas del cohete que van a emplear los "
marcianitos. Para lograrlo tendremos que orientarnos en caéticos
escenarios 3D mientras manejamos a Bubsy desde una perspectiva
posterior bastante peculiar y que nos jugara alguna que otra mala
pasada hasta que aprendamos a dominar los giros y cambios de
camara cuando Bubsy haca alguna de sus locas cabriolas. |
Una absoluta libertad de movimientos nos permitird perdernos por
unas enormes fases plagadas de trampas de todo tipo y por las que |
deberemos caminar con suma precision.
El sarcdstico sentido del humor que envuelve a todo el
juego serd otra de las claves mds importantes del
estreno de tan popular gato en la Nueva Generacién.
Esto ocurrird, va lo sabéis, a
partir del mes que viene.




| ;iYa estan aqui las nuevas aventuras de Son Gokuh!!
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Nintendo recupera
SUs mMas bajos
|r_15tintos

El torneo mas brutal y
tenebroso estad a punto
| de estrenarse en NBY.
& Una versidn exclusiva
"SJpara esta consola que
~ dejard alucinados a los
amantes de |a lucha.

S
= Los que tengdis buena memoria recordaréis a nos deleitaron tanto en los salones como con una dificultad recomendable sélo para los
S q g y p
= ue «Killer Instinct» fue, junto con en Super Nintendo: sensacional realizacién mds avanzados en estas lides. Aligual que
q g
\l' «Cruis "n "USA», el juego que inauguré la técnica, golpes y “combos” como para parar con los anteriores lanzamientos para esta
laca de N64 que se presentd en forma de un tren, dificultad a prueba de expertosy maquina, Nintendo quiere que este juego
@) p q
E maquina recreativa. mucha, mucha agresividad. ofrezca diversion para rato, y la versién
QU Por aquel entonces, Nintendo y Rare Este serd, como sabéis, el primer juego de americana de este titulo que hemos
2 q y
p prometieron que la futura version para la lucha que aterrizara en N64, y la compafiia conseguido nos ha demostrado que tiene
= consola doméstica serfa atin mejor que la nipona no quiere dejar pasar la oportunidad todas las papeletas para conseguirlo.
Jorq
} propia recreativa. Y por lo que hemos podido  de ofrecer a sus fieles un torneo completo, Eljuego lleva ya unos meses destrozando
‘S comprobar, no estaban fanfarroneando. Los con infinidad de opciones y modos de juego joysticks en USA, y el mes que viene estard
Q< chicos de Rare han completado un cartucho (algunos realmente curiosos), con un buen disponible en nuestro pais. Asi que ya podéis
Yli- brutal, que despliega todas las virtudes que plantel de luchadores (los 10 ya conocidos) y  iros preparando para el gran combate.
o
=
1
=
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Cambia de ropa y de

/Ry
/&)Vﬂ 1
Qﬁ

. Una de las opciones mds curiosas que ofrecerd este cartucho serd la que nos penmtlrﬁ
cambiar el color de la ropa y la piel (o el metal o el hielo segtin los casos) de los
personajes. De este modo serd posible convertir a nuestros amigos en luchadores de
oro, sombras de si mismos o en achicharrados turistas de cualquier playa espaiiola.
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Nintendo y Rare quieren que los compradores de este cartucho no tengan ni una posibilidad para
aburrirse, ast que han decidido incluir un pufiado de modos de juego que puedan hacer disfrutar de lo
lindo aljugador mds exigente. Aqui tenéis dos ejemplos, el modo “Team” y el modo “Trainning”,

Si elegimos al luchador en el modo “sombra” podremos
disfrutar de un combate realmente peculiar. El efecto de
transparencia estd absolutamente conseguido.
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Hace unos meses

aparecio la

segunda parte del juego en
version arcade.

«KI Gold» puede
considerarse una version
mejorada y actualizada

El grupo de i | de esta secuela, ya que
programacion Rare B - | contiene mds opciones
Jue el primero en { vy modos de juego.
apuntarse al |
“Dreamteam” de
Nintendo64.

A parte de la serie
«Killer Instinct», han
realizado maravillas
tan conocidas como
toda la serie «Donkey
Kong Country» para
Super Nintendo.




PanDemonium!

Saltad, Saltad.
Malditos

Plataformas
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No se trata de un estreno en toda regla -Crystal Dynamics ya lanzé una primera version
para PlayStation hace unos meses-, pero en vista de los resultados obtenidos ha decidido
ofrecer a los usuarios de la 32 bits de Sega la posibilidad de disfrutar de este gran titulo.

«Pandemoniumy ofrecerd un estilo de plataformas clasico, en el que sobre todo habra
que saltary eliminar enemigos, pero con un acabado gréfico realmente increible, repleto
de colorido, disefios ultra detallados, poligonos, entornos 3-D y multi perspectivas. En
otras palabras, que hard uso de todas las innovaciones técnicas que nos han traido las

nuevas consolas, pero con gran imaginacion y talento.
Eljugador podra escoger entre dos protagonistas -un bufén y una bella
aprendiz de mago- para recorrer los alucinantes mundos fantasticos
y deleitarse al mismo tiempo con el impresionante aspecto de
todos y cada uno de los decorados, mientras la maquina se
encargard de variar las
perspectivas para
ofrecernos siempre la vista
mas espectacular.

Las adictivas
plataformas volveran a
cobrar protagonismo el
préximo mes en Saturn.
Serd un rival de peso para
el todopoderoso «Nights».
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A Super Poster"
© Jon

_quien nos gane

En el numero de mayo (Nll‘ﬂ‘e?
A e

v Preview atémica del préximo éxito para
Nintendo 64. Llega Killer Instinct Gold y
aqui leeréis todo lo que os va ofrecer.

v/ La liga de las estrellas también estd en
N64. Avanzamos International Superstar
Soccer 64 y comentamos FIFA 64.

v/ Nos metemos en los chips de Wave Race
64, el siper simulador de motos de agua.
Comentario y trucos, secretos, claves...

v/ Empezamos a desentrafar los misterios
de Turok. ;Dénde estan las Ilaves? Y los
primeros cédigos, servidos en bandeja.

v La historia nunca contada de Terranigma.
Como llegar al final de este RPG, punto
por punto y letra por letra.

YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO




poor culpa de la

Imagina que por un accidente pierdes la

memoria y apareces encerrado en una fria

mazmorra y acompanado de un misterioso s Bajo este intrigante argumento
y . : Al yiuR.no menos extrafio titulo, se
personaje. ;Serias capaz de encajar todas las e encierra una misteriosa aventura

piezas para recordar tu vida anterior? i CLYGES - tione precedentes
en las consolas: el terrorifico

Esta es la nueva y atractiva propuesta de Sega. «D».

Sega nos presentara el proximo
mes una auténtica pelicula
interactiva en la que deberemos
intentar resolver numerosos
enigmas controlando mediante
los cursores al protagonista de la
historia, quien nos llevara a
traves deinnumerables escenas

animadas a recorrer los mas
Todo el juego estard realizado mediante escenas . . .
renderizadas, por lo que se tratard de una m15te.n°sos ESccudn0s:
auténtica pelicula interactiva. Logicamente, el mayor

atractivo de este programa
residira en su exquisito acabado
técnico, -pleno de personajesy
disenos renderizados y con voces
y sonidos digitalizados-, y en un
elaborado argumento capaz de
mantener al jugadory a los
posibles espectadores en vilo
durante muchas horas...
...siempre y cuando sepan
inglés, porque,
desgraciadamente, la version
que hemos visto no sélo tiene las
voces en la bella lengua de
Shakespeare, sino que ademads
los textos no salen escritos en la

El jugador tendrd que realizar una labor puramente pantalla. Es decir, que si Sega
de investigacion: recorrer lugares, encontrar objetos Espafia no lo remedia, este

y pistas, llegar a conclusiones...vamos como Sherlock . 5 ¢
Holmes moderno. . : magnifico juego puede que pase

absolutamente desapercibido en
nuestro pais.
Seria una auténtica pena.

%

ew - Saturn - Sega - Aventura interactiva
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Este ano, m te hace la

Declaracion de la Renta

- Con el numero de mayo de Pcmania

RENTA 96:

Una aplicacién exclusiva en
CD-ROM con todo lo que
necesitas saber para hacer la
declaracion de la Renta.
Incluye el programa “El ase-
sor virtual” con la respuesta a
las 200 preguntas mas fre-
cuentes de renta y patrimonio.

HEMBER _mm\mﬁfxx

¥ rendorizaclon
o un proyecto
completo con
Tnaggine:

_ Formay
antropomorficas
articulables

¥ modificar
objotos en of
Fdilor de
Detalles

e una escona
en el Editor de
Escenay

Nuestro
CD-ROM habitual:

® Demos jugables de Flying corps (en castellano),
Carmageddon y Beavis & Butt-head in little thingies.
e Solucion interactiva de Larry 7.
e 100 nuevos niveles de Quake.
e Demos de Picasso, Musée d'Orsay y Chiller Killers.
eVersion try-out de Money Penny. El programa bancario con el
que podras consultar tu cuenta desde casa. (88Y, Banco Santander y La Caixa)

po@anfa
Suplemento Rendermania
El coleccionable sobre imagen sintética.
Este mes a fondo Imagine 3.0 (Il)

Y ademas,
CD-ROM presentacion de la
nueva tecnologia SUPERAVI

Ms paginas v NN P IUNEY ol pnr (A eiVideos a pantalla completa y
" nuevas secciones! | & i - - L en alta resolucion!
g1 e B Arlo 1 , ) eTrailer en castellano con tres estrenos de
Lamemoria e ) : impacto: The Relic, Llanto por la Tierra
.,W'PQ’ S i — ; Amada y Camino a la Gloria. 77
TERNET i 3 4 e“Codmo se hizo” y entrevistas con los
J '33\’&“8"0'9"908}? T | - g protagonistas de The Relic y LLanto por la
-Todoloqueie AL Tierra Amada.

espera en la Red

Pcmania con la informacién mas actual y préactica

para los entusiastas del Pc. En este nimero:

® Todo sobre los MODEMS VIRTUALES
Una nueva generacién de modems que revolucionara las comunicaciones.
iAhora més rapidos, méas baratos y con menos consumo!

° Especial Internet: Lo que te ofrece la Red.

e El hardware y el software mas novedoso sometido al juicio
de nuestros expertos.

° Y nuestras secciones habituales de programacion, consulta, iniciacion y ocio.

CD-ROM Plemr 12x
Tarjeta eeptumdora
~ Broadway

Ya en tu quiosco por sélo

Pcmania + 3 CD-Roms

http://www.canaldinamic.es/PCMANIA

HOBBY PRESS




Noyvedades

PlayStation

Resulta increible ver cémo los
juegos de fltbol contindan
evolucionando y mejorando
dentro de las consolas. Cuando
todo el mundo pensaba que en
PlayStation seria dificil
encontrar un simulador que
superara las maravillas ya vistas,
llega Konami y nos demuestra
que es posible acercarse un poco
mds a la realidad.

«ISS Pro» ha dado un
considerable paso hacia
adelante en todo lo referente al
acabado técnico y al concepto
de simulacion del deporte rey.
En cuanto al primer apartado os
podemos asegurar que aqui se
encuentran los mejores disefios
y las mejores animaciones que
jamas hayamos visto en 32 bits.

Sélo

Los movimientos de los jugadores
son fluidos, vistosos, estan
perfectamente enlazados y
ofrecen destellos de calidad
impagables. Y lo mismo puede
decirse del movimiento del
balén, cuyo desplazamiento
resulta tan real como en la vida
misma.

Pero tanto o mds importante
que estos alardes gréficos son el

talento y la habilidad que han
tenido los programadores para
plasmar en este CD aspectos del
fltbol que no habiamos visto en
anteriores titulos, o al menos no
los habfamos visto tan bien
realizados: es maravilloso ver
cémo los jugadores tocan el
balén, hacen paredes, meten
pases al hueco o cambian el
juego con un realismo

para

sorprendente, y lo més
importante, con un control
sencillisimo.

Como en todo buen

SImUIadOI's en «ISS Proy» es

facil jugar, pero dificil bordar el
fatbol. El juego se desarrolla con
sorprendente realismo, pero

siempre del lado del espectdculo:

hay jugadas y goles de todos los

tipos y aunque las posibilidades
son infinitas, descubrirlas tan
s6lo te costard 4 6 5 partidos.

Es una ldstima que tan
impresionante trabajo no se haya
acompafiado de un repertorio de
opciones y equipos mas amplio.
Se habria completado un juego
perfecto. Aunque este «ISS Pro»
tal vez sea ya la perfeccion.

i} Manuel del Campo




Como manda el
W protocolo, antes
® del comienzo del

. : I % - £ L e o i Theet W § encuentro se
W ,f ot : ) ! ;| R presentardn ambas
ﬂ “‘ ﬂ ﬂ . lﬁ "‘_ ! s ) : ” y selecciones.
¢ Reconocéis a
Ravanellio a
Valderrama entre
estos jugadores?

P

4n JJf"“r’( ‘111".-‘- f

E| encuentro se‘ yuelve duro

El grado de reahsmo A
wi de este juego es tal,
I\ que incluso los
. partidos pueden
= volverse bruscos y los
+ jugadores hardn feas
& entradas.
Menos mal que el

drbitro estd decido a

cortar por lo sano...

En las repeticiones podréis disponer a vuestras voluntad de los mejores primeros
planos. ;Serdn estos jugadores Nadal, Ravanelli y Zubizarreta?
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Los penalties son fundamentales en el fatbol. Aqui
estdn representados con un enorme realismo.

Konami ha consequido
superarse a si misma

fHe

: %z = . : b 72 Desde esta pantalla podréis variar la formacion y la estrategia de
0 ’:I‘ ecien d 0 una vuestro equipo. Disponéis de 13 sistemas y 9 estrategias que se pueden
S “ modificar durante el propio partido mediante el botén “select”.
entrega de su «ISS»

para PlayStation que
roza la perfeccidn.

Podremos s T
disputar una Copa » A\,,‘,'.f,“*“‘\?_t.:"".‘l’\‘I"\‘i -
del Mundo, con las i N,
selecciones
divididas en grupos
de 4, oun Liga
Mundial de todos
contra todos.

En ambos casos

;Qué jugada! ;Veamos la dispondremos de
r~an! . N

repeticion! ;El extremo croata todo tipo de

desborda por su banda, mete un o

centro peligroso al corazén de clasificaciones y

area, el delant?ro centro se estadisticas, e

prepara, efectia un espectacular ]

salto y conecta un perfecto incluso un trofeo al

cabezazo que se aloja en las mdximo goleador.
mallas del sorprendido portero!
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El repertorio de equipos de «ISS Pro» se compone de 32 selecciones
nacionales con nombres ficticios de los jugadores. Si estdn recogidos
con detalle los dos uniformes oficiales, y las caracteristicas fisicas de los
jugadores mds emblemdticos (Ravanelli, Valderrama, Jorge Campos...)

ot (

Jugar con este
simulador resulta una
verdadera delicia y ver

a los jugadores en
movimiento constituye
un espectdculo sin
precedentes.

EXHIBITI

DAY

Como podéis observar, el repertorio de opciones para configurar las
condiciones de los partidos no es muy amplio, aunque cumple
sobradamente. Desde aquf podréis variar el clima, el tiempo del partido,
la dificultad de los rivales y el estadio en el que se disputard el encuentro.
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Ban £ Las habilidades
¥ ¢ técnicas de los jugadores | 1K
i ‘¥ son alucinantes. Aqui
=)

o

| tenéis a este Nigeriano

% fintando, parando el

= balon, volviendo a

¥ fintar, tocando de tacon,
¥ pisdndolo y hasta

+ 4 simulando un penalty.

¢ Os podemos asegurar

" que todo esto no resulta
' nada dificil de realizar.

PLAYSTATION

Consola:

Tipe: DEPORTIVO

ipo:

Compania: Konami

Programacidn: quNAMZI

N2 de jugadores: 0
Lica Y Copa

N2 de Fases:
Niveles de dificultad:

Memoria:

A |
CD Rom

INTERNATIONAL

GRAF|005:———95

El disefio y las animaciones de los
Jjugadores resultan, en dos palabras:

IM PRESIONANTES. En serio, un
sensacional trabajo grdfico que supera a
todo lo visto hasta la fecha.

SONIDO:———89

A pesar de rayar a gran altura, no es
precisamente el aspecto mds destacable.
Muy buenos los efectos, discreta la misica.

JUGABILIDAD: 95

Ofrece mds posibilidades que ningtin otro
Jjuego de futbol, y lo hace mediante un
control increiblemente sencillo.
Enganchante desde la primera partida.

DIVERSION: 94

La diversién que proporcionan los partidos
en si es TOTAL, aunque se echan de menos
mds opciones de juego y equipos reales.

VALORACION:

Konami ha conseguido que todos
los simuladores de fiitbol vistos
hasta la fecha hayan quedado atrds.
Las tremendas posibilidades que
ofrece este titulo, lo bien que estdn
plasmadas en la pantalla y la
facilidad con la que se ponen a
disposicién del usuario le convierten
en un juego dnico e ideal para
cualguier tipo de usuario.

Es verdad que es superado por «FIFA
97» en cuanto a opciones, modos
de juego, equipos y jugadores reales
-con lo que la balanza queda
equilibrada-, pero si lo que queréis
es DISFRUTAR jugando al fuitbol,
este «ISS Proy llega tan alto que
estas ausencias casi, casi pueden
ser pasadas por alto.

Un juego absolutamente genial.

RANKING:
ISS Pro

FIFA 97



éConsequirds domarlas?...

Ocho espectaculares circuitos con
increiblesdecorados
tridimensionales, puentes; tineles,

curvas cerradas, cambios de
rasante, rampas...

Crea tus propias competiciones;

hasta192 combinaciones

diferentes, carreras contra el reloj

o de competicion, de dia o de noche,
con lluvias torrenciales...”

Ponte a los mandos de uno de los
tres alucimamges vehiculos
disponibles, y mejora el motor, la
suspension y las ruedas, consigue
“Nitros” que hagan volar tu coche. *

Demuestra tu habilidad contrael
ordenador o cara a cara, con fres
niveles de dificultad y tres
modalidades de velocidad:
Amateur, Profesional y ;A lo bestial.

Experimenta toda la intensidad de
la competicion con la opcion de
juego en red. Hasta seis jugadores
simultaneos, con vistas de las
incidencias dela carrera en tiempo
real: la posicion de cada vehiculo,
las vueltas que faltan, la vuelta mas
rapida, los bloqueos enlas
demoledoras curvas, los rebotes
contra las vallas, los choques, los
adelantamientos...

Revienta el volumen de tu altavoz
con las 23 musicas digitales y con
los sensacionales efectos de sonido
que te sumergiran en la trepidante
accion de Speed Demons.
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“:Carreras de motos acudticas? jPuf, qué rollo!
Puestos a correr, donde estén los coches...”
Si algunos de vosotros piensa asi, que se vaya
amoldando a los nuevos tiempos porque
«Wave Race» viene dispuesto a romper con
todos vuestros esquemas.
Porque ya veréis coémo nada mds “subiros” a una de
estas motos empezdis a daros cuenta de que estais
probando algo muy especial: sentiréis que realmente el
agua se desliza bajo vuestra mdquina y que las olas os hacen rebotar,
descubriréis que la velocidad es altisima, -casi tanto como en cualquier arcade
de coches-, y no tardaréis en comprobar que si no tomdis las curvas con el dngulo
adecuado os espera un refrescante chapuzdn... En fin, que no os quedara més
remedio que empezar a reconocer que «Wave Race» es una pasada. (¢Sera quizas
porque detrds de todo esto anda el genio Miyamoto? Es més, ;"Miya” significard
en japonés “agua”? Por lo de Miya-moto... ;comprendéis la estupidez?)

Va|e’ hasta ahora todo muy divertido, pero ¢y las opciones? Pues mirad.
Se puede optar por una competicion para dos jugadores, por un campeonato de
tres niveles con 6, 7 y 8 circuitos cada uno, con un modo contra el crono y por
una competicién acrobatica. ;Habéis elegido ya? Pues si estdis jugando el
campeonato tendréis que conseguir en las seis pistas del primer nivel un nimero
total de puntos que os permitan acceder al nivel Hard. No es fécil, pero con un
poco de prdctica conseguiréis dar con las claves para cabalgar sobre las olas,
girar con precisién y golpear al rival con destreza (sf esto también vale). Y si
. este modo os parecido duro, esperad a ver el Expert...
" Si os habéis cansado ya de competir podéis probar a hacer unas cuantas
acrobacias. Basta con entrar en el Stunt Mode, elegir cualquier circuito y
preparaos para conducir de espaldas, hacer el pino, girar 360° sobre
vuestras monturas o navegar un rato bajo el agua mientras procurdis no
dejar de pasar por ningtn anillo. Realmente absorbente.
De regalo a tanta diversion podéis disfrutar de la enormidad de un
planteamiento grafico donde no faltan deslumbrantes puestas de
sol, furiosas tormentas, nieblas misteriosas y hasta la presencia
de delfines y ballenas. Dejad que la moto se deslice sobre el
aguay saboread las muchas posibilidades de control que os
. permite el stick analégico. Asombraos con la calidad de
los efectos visuales, con la velocidad, con el sonido y
descubrid de qué forma un “simple” juego de motos
de agua puede convertirse en algo maravilloso.
E"&'.S'ou/'a Herrang



Tras un argumento a SRS
primera vista poco "3«55;{?3\*
atractivo, este simulador
de motos de agua esconde
un juego increiblemente

brillante y divertido.

bt B oS

Es el primero, muy fdcil de Una preciosa puesta de sol

#
! ‘p % estructura, pero hay que nos privard de visién en
l‘J ’ tener cuidado con las uno de los tramos. El resto
Ocho curvas de los extremos. no es muy dificil, basta
No hay demasiado oleaje. con fijarse en las boyas.
son los
; TSN —
alucinantes 108 6¢ 3 B

circuitos que

deberemos recorrer.

Al principio, cuando sélo
podemos jugar en el Modo Fdcil

Unicamente tendremos disponibles

seis. Al acceder al modo Hard ganaremos un

circuito mds y llegando a Expert disfrutaremos

de la octava pista. Después, una sorpresa... | MISS PR

Mucho cuidado con los
estrechos pasadizos: un
solo golpe y... jal agua!
Menos mal que no hay
demasiadas olas.  *

Las cosas se complican.
Ademds de luchar contra el
furioso oleaje, hay que
seguir con precisién los
sinuosos recorridos.

Una espesa niebla nos
acompanard durante las
dos primeras vueltas,
evitando que veamos con
tiempo los obstdculos.
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El hielo es el nuevo
elemento que nos ofrece el
modo expert. Resulta muy
dificil mantener el

equilibrio: jcuidadin!

El circuito escondido del
modo Hard nos obligard a
usar un par de acrobacias
para superar sus retorcidas
trampas. Dificil pero bonito.

Cuando la marea baja,
empiezan a aparecer
obstdculos que dificultan
el avance: hay mds tierra,
menos agua y mds peligro.
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Enel !
Stunt Mode -
no importa llegar E&W%’
el primero a la meta, ~ [SIEES
sino hacer las acrobacias
mds espectaculares. Podemos
elegir cualquier circuito que opondrd
sus diversas trampas, rampas, anillos
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y obstdculos, pero en cualguier caso
nuestro objetivo final serd hacer el
cabra lo mds posible para tratar de
mejorar nuestros propios records, ya
que en este divertidisimo modo no hay
opcion de campeonato.

EED BEST TIME
SPEE s

£3T LAP
10 e 3657 17

TFM}' LAP
O 16 347 1

POWER e - B

Los indicadores de “Power” que podéis ver en la parte inferior
derecha de la pantalla sefialan la velocidad que lleva la moto.
Esta aumentard a medida que vayamos superando las distintas
boyas y bajard a cero simplemente con que nos saltemos una.

Antes de empezaren
cualquier modo de rEhi
Jjuego tenemos que SR
elegir una de estas AP ey w «-
cuatro motos. NAINE yonanip SRS
Una vez seleccionado el
modelo y el piloto,
podremos dejar sus
caracteristicas técnicas
“de serie” 0
modificarlas a nuestro
antojo.
Los factores que varian
son el tipo de manejo
(de suave a duro), el
motor (mayor o menor
aceleracion), y el
agarre(mds flojo o mds
tenso). o0se ..t (SRBNE
Con la prictica TR E AR R R
descubrirds cual es el
sistema que mejor se
adapta a tu estilo
personal de conduccion.

“WATERCRAFT SELECT 5 5 |

“WATERCRAFT SELECT { 5 |

SVERD

La sensacion de realismo
consequida en «Wave
Race» es increible. Se nota
que detrds de este juego
estd el mismisimo
Miyamoto, creador de Mario.

TIA1S SRS

El genial modo para dos jugadores simultdneos nos permitird
disfrutar de espectaculares carreras contra un amigo a
pantalla partida. Podremos competir en los seis circuitos
disponibles inicialmente y en los dos restantes si hemos
conseguido pasar al nivel Hard y Expert individualmente.

Consola: N|NTENDU 64
Tipe: CARRERAS
Compania: _ NlNTENDO
Programacion: NlNTENDU
N2 de juqadorea:»—._—]oz
N2 de Fases: 8 CIrcuimos
Niveles de dificultad: —-——.___3
Mpn\o,‘ja: 64‘ MEGAS

GR&FI(US:———vf,gs

Sobre la base de unos circuitos
sorprendentes que parece que de verdad
son de agua, descubriréis una sensacion
de velocidad alucinante.

Los movimientos, giros y botes de las
motos son, sencillamente, magistrales.

SoNIDo: 90

El bramido de los motores, los chillidos de
las gaviotas, el choque de las olas, los
gritos de los competidores... tan buenos
los efectos como la banda sonora.

JUGABILIDAD: — _93

El sencillisimo control de las motos
permite que podamos dedicarnos desde el
primer momento a descubrir sus muchas
posibilidades de conduccion, lo que le
convierte en un juego enganchante desde
la primera partida.

DIVERSION: 93

Si te gustan los juegos de velocidad
descubrirds aqui una fuente inagotable de
diversion. Hay que jugarlo para creerlo.

VALORACION: 93

Sélo unas grandes cualidades
técnicas y jugables pueden hacer
que un titulo a priori tan poco
atractivo como éste se convierta en
la revelacion de la temporada. Pero
a estas alturas todo el mundo estd
ya de acuerdo en afirmar que «Wave
Race» es, ademds de muy original,
un juego divertido como pocos.

¢ Que habria sido mejor que en lugar
de correr con motos acudticas lo
hubiéramos hecho con coches? Lo
dudamos, porque seguro que
entonces no habria sido ni la mitad
de sorprendente, ni de vibrante, ni
de absorbente...

La sensacion que se disfruta
pilotando estas motos es algo tan
maravilloso que nadie deberia dejar
de experimentarla.

RANKING:

No hay juegos similares para N64.







Noyedades

PlayStation

La guerra contra el Imperio
continta. Lord Darth Vader tiene
un nuevo juguete: una factoria
capaz de producir cazas TIE
invisibles a los scaners. Con este
nuevo arma, Vadery el Imperio
estan sembrando el pénico entre
las tropas rebeldes que son
borradas del espacio sin llegar ni
averasu rival. TG eres un cadete
de las fuerzas Rebeldes y debes
acabar con esta amenaza.

Igual que ocurria en la primera
parte, el juego estd estructurado
en forma de sucesivas misiones
que deberemos completar a los
mandos de las diferentes naves
rebeldes. En unas ocasiones
nuestra labor serd
exclusivamente la de controlar un
punto de mira y disparar a todo lo
que se mueva, otras veces
deberemos maniobrar dentro de

STAR WARS

A

tlneles llenos de trampas, otras
habremos de ser pilotosy
artilleros y, finalmente,
disfrutaremos de algunos niveles
de disparo al estilo de los juegos
de pistola (pero sin pistola).

En cualguier caso, todas las
fases estdn estructuradas como la
sucesién de escenas de una
pelicula y, de hecho, entre ellas
habra numerosas secuencias
cinematogréficas que, a través de
naves, escenarios y algunos de
los personajes de Star Wars, irdn
completando el argumento. Para
alegria de todos, tanto las
secuencias de video como el
propio juego estdn totalmente
traducidos y doblados al
castellano. jIncreible!

Graficamente

encontraremos con un juego en

T

[l .

%

el que el entorn@se
con gran esmergg(co
que nos sintamd®re
inmersos en el universo Star
Wars.

Las escenas de video rodadas
para la ocasién son de una
calidad mas que sobresaliente y
se presentan a pantalla completa
(por algo el juego ocupa 2 CD's),
mientras que las poligonales
naves protagonistas del juego se
mueven a una gran velocidad y
con total soltura sobre los bien
generados escenarios.

Sin embargo, ..
podemos encontrar algunos
detalles gréficos negativos, como
el hecho de que en ciertos
niveles, como el de las
aeromotos, los elementos no se
integran bien sobre los fondos. El

Pero en «Rebel Assault II» lo
verdaderamente importante es el
ritmo, la concatenacion de las
fases, la variedad de situaciones
propuestas y la recreacién de un
universo de sobra conocido por
todos (y que ahora vuelve a estar
tremendamente de moda). Y no
hay duda de que con este titulo
vais a divertiros de lo lindo a
base de pilotar X-Wings,
aeromotos, Cazas Imperiales y
hasta el Halcon Milenario y que
vais a poder vivir una larga
sucesion de fases que, bajo el
denominador comdn del disparo,
os llevaran a afrontar un montén
de situaciones relacionadas con
esta mitica saga cinematografica.

o

Sonia Herrang,




EASE

7 El Tringulo de Dreighton

2 T] Pilotando un B-Wing
; nos enfrentamos a
los cazas imperiales.
Podremos elegir
entre una vista
interior con punto

| de mirayuna
exterior, tal y como
podéis ver en estas
pantallas.

f4| Un carguero del

8 tipo del Halcon
Milenario serd
nuestra siguiente
nave. Hemos de
hacerla maniobrar
por el interior de
retorcidos tineles,
disparando a
)| Clertos obstdculos.

El campo\ ~Ataque Interceptor

de minas
5

Es una mezcla de asteroides y minas
flotantes que hay que destruir para abrir
paso a la flota, evitando, como no, que
nos destruyan. Ideal para poner a prueba
Qestra pericia como pilotos de X-Wing.

La prestigiosa
compania LucasArts
Sse presenta en
PlayStation con este
arcade que nos invita
a revivir algunos de
los momentos mds
estelares de La

Guerra de las Galaxias.

———
8889227

No puede faltar
el clasico
enfrentamiento
de cazas TIE
contra X-Wing.
El secreto estd
en no dejar que
los imperiales
nos pasen.
Podemos elegir
una vista
interior o
exterior, esta
altima sin
punto de mira.

Debemos
aprender a
manejar el
arma secreta

4 del enemigo: el
TIE invisible.
Para ello
maniobraremos
y por el interior
de un cerrado y
dificil carién
siguiendo los
consejos y la
estela de un

== maestro.

» Estrella Corellia

Hemos de
avanzar por los
pasillos de la
base imperial
hasta localizar
al carguero
corelliano.
Debemos ser

p rdpidos con el
ldsery distinguir
cuando conviene
y disparary
cuando
esconderse. El
control es dificil.

Estrechos
pasadizos
plagados de
enemigos,
cafiones ldsery
trampas que
hay que abrira
base de disparos
de nuestros
cafiones ldser
son algunas de
las dificultades
d alas que habrd
que enfrentarse
con el X-Wing.

/ uelo’ a Imdaar \

Bombarderos
del tipo B-Wing
deben acabar
con los cazas

4 imperiales en
una lucha
desigual.
Podemos elegir
entre vista
interior o
exterior y
contaremos con
& elapoyo de
nuestra

escuadrilla.




Aunque una de nuestras misiones es esquivar los asteroides, el control sobre la
nave serd minimo, lo justo para apartarnos del pedrusco ya que el camino es
siempre el mismo. Ademds, tendremos que destruir las torretas ldser enemigas.

Disfrazados de tropa de asalto dentro del destructor de Vader, deberemos
acabar con todos los enemigos que nos salgan al paso en un nuevo nivel de
disparo. El control es un poco complicado: mds vale usar la astucia.

También de disparo, pero mds sencilla y algo mds sosa que las anteriores.
La peculiaridad es que nos enfrentaremos a los obstdculos en un pasadizo
oscuro usando gafas de vision nocturna. Atentos a los mini-robots espias.

Hemos robado un caza imperial y con él debemos escapar de la base de Vader
acabando con todos los enemigos que nos salgan al paso. Nuestro escudo serd
mucho mds débil y aguantaremos menos impactos como corresponde a un TIE.

Ataque TIE

Aeromotos

R

Las famosas aeromotos de “El retorno
del Jedi” nos servirdn para llegar a un
puerto imperial. Deberemos esquivar los
troncos de los drboles y acabar con las

kcn'aturas del pantano que aparezcan.

Destructor

FASE

estelar

Hemos localizado el caza que veniamos a
robar: toca escapar del destructor por sus
estrechos pasadizos acabando con todo
lo que nos cierre el camino. Destruir los
generadores de la nave no estaria mal.

Indaar Alpha

Teniendo la fdbrica de cazas invisibles
tan cerca podemos destruirla solos. Los
estrechos tineles serdn el menor de los
problemas: las torretas de vigilancia se

wcargardn de mermar nuestros escudty

PLAYSTATION

Consola:
Tipo: ARCADE
Compania: LUCASARTS

Proqra\maci0'n:’—LLlQASAI,K[5
Ne de juqadores:————]—o—z
N2 de fFases: 15

Niveles de diFicu|tad:———5-
2 CD Rom

Memoria:

GRA’HCOS:—S9

Tanto las imdgenes de video como el
entorno grdfico es en general de gran
calidad, recreando lugares y situaciones
caracteristicas de la saga Star Wars.

SoNiDo:

La banda sonora de la trilogia empieza a
ponernos en situacion, pero, ademads,
poder oir las instrucciones de los generales
v los consejos de nuestros comparieros en
castellano vale un mundo.

JUGABILIDAD:——89

El control no es del todo fiable en algunas
fases. Sin embargo, en general es bastante
facil hacerse con el manejo de las diversas
naves. Por lo demds... a disparar sin parar.

DIVERSION: 90

Son quince niveles variados y todos con su
atractivo propio. Los niveles de dificultad

garantizando diversion para los mds

habiles y para los mds torpones.

VALORACION:

Los fandticos de la saga de “La
Guerra de las Galaxias"” disfrutardn a
tope con «Rebel Assault II». Los
amantes de la accion, las emociones
fuertes, la variacion y el gatillo fdcil,
encontrardn por su parte un juego
que se ajusta a las mil maravillas a
todas estas premisas.

El dinamismo de este titulo y su
enlazado argumento nos arrastran
asf a una pelicula interactiva en la
que cabe resaltar la traduccion de
textos y voces al castellano, lo cual
contribuye enormemente a que
podamos disfrutar sin limitaciones
de este gran y divertido arcade.

RANKING:
Rebel Assault II

Wing Commander IV



CONCURSO

iTe gustaria entrar en el fabuloso mundo de la
leyenda de Excalibur, la espada magica?

Si eres de los que les gustan las aventuras, la accion
y leyendas medievales no te pierdas este concurso.
iSorteamos 20 juegos de Excalibur 2555 A.D. para

Preguntas:
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BASES DEL CONCURSO

- Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS, que envien el cupén de
participacion, con las respuestas correctas 2
. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas, se extraeran veinte, cuyos remitentes seran
ganadores de un juego de Excalibur 2555 para consola Sony Playstation cada uno. El premio no sera, en
ningun caso, canjeable por dinero .

. Sélo podran participar en el concurso los sobres recibidos con fecha de matasellos del 25 de abril 1997 al 31
de mayo de 1997.

- La eleccion de los ganadores se realizara el 3 de junio de 1997 y los nombres de los ganadores se publicaran en
el nimero de julio de la revista Hobby Consolas

. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases

. Cualquier supuesto que se produjese no especificado enestas bases, sera resuelto inapelablemente por el
organizador del concurso: PROEIN, S.A. y HOBBY PRESS S.A

Dinos si son verdaderas o falsas las siguientes
. El juego esta ambientado en un esce

Nombre....
Apellidos

Teléfono

Indica si son verdaderas o falsas las afirmaciones arriba indicadas:

1. i 2 - B — 4

Envianos este cupon debidamente rellenado a HOBBY PRESS, S.A.; Revista Hobby
Consolas; Apartado de Correos, 400; 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una
esquina del sobre: «Concurso Excalibur 2555 A. D.». / .

Si no quieres recortar la revista puedes mandar fotocopia del cupon.




Queae
vender un nt
del archi conocido «Dot
algo que requiere de un
dosis de osadia por parte de la
compafiia responsable.

Tras el éxito cosechado por el
juego de ID Software cientos de
imitadores se lanzaron
dispuestos a compartir la tarta
del éxito y hoy en dia encntramos
en el mercado titulos de tanta
calidad, que mejorar cosas como
«Alien Trilogy», «Disruptor» o el
mismo «Final Doom» parace poco
menos que una misién imposible.

Pues bien, «Exhumed» no sélo
se ha pasado todos estos

PlayStationh

dandose por completo de que
ue estrenado en Saturn hace un
montén de meses, se presenta en
PlayStation dispuesto a arrasar. Y
lo malo es que puede
conseguirlo...

Si, estamos de

acuerdo en que es un

“shoot'em up” de vista subjetiva
como todos, pero cualquiera que
se plante frente a él podra
apreciar montones de detalles
que le dan una personalidad
propia y que le convierten en una
opcién de lo mds tentadora
dentro de este trillado género.

'PIRAMID
lensan

centradogEgi pto méds

misterioso no tienen nada que
envidiarle a nadie, pero es que,
ademas, a ellos se les ha unido
un ambiente sobrecogedor que se
"palpa" al otro lado de la
pantalla y que consigue crear una
atmosfera que te hace jugar con
el corazodn literalmente en un
pufio.

S' a esto le afiadimos un

enorme mapeado de acceso libre,
un apartado sonoro digno de ser
escuchado con calma (jcon voces
en castellano!), una trama
argumental eminentemente

ren

S

capaz de saltar, bucear o mirar
arriba y abajo, el resultado es un
juego imprescindible a poco que
te guste andar por ahi pegando
tiros virtuales.

A modo de resumen podiamos
acabar diciendo que «Exhumed»
posee la tensa ambientacion de
«Alien Trilogy», la accién
trepidante de «Doomy, la calidad
gréfica de «Disruptor» y los tintes
aventureros de «Hexen»
comprimidos en un tnico CD y
que sélo espera tu colaboracién
para sacar los mejores momentos
de tu PlayStation.

i} Roberto Lorente




Consola: PLAYSTATION
«Exhumed> rompe las bareras de nZ:; *SHOOTEM UP SUBJETIVD

la osadia y llega con la intencién o BMG
de que se le considere el mejor Programacin: LOBOTOMY

, y 1
6 ’ 9 - 3 N2 de jugadores:
shoot’em up” subjetivo para PSX. b fa N/D

Niveles de dificultad:

Memoria: CD R[;M-

=) % 1

Puestos a buscar diferencias entre «Exhumeds» y
«Doom» hay 2 que saltan a la vista, aparte de su

ambientacién oriental. La primera el poder mirar amiba
Yyabajo y la otra sus alucinantes fases submarinas.

GRAFICOS:‘94

Sencillamente alucinantes. Ni un tirén, ni

un baile de poligonos... Lo que se dice una
maravilla visual. Puestos a ser puntillosos,
un poco repetitivos los escenarios.

Somno:‘92

Los efectos son realistas y las melodias tan
misteriosas que arropan perfectamente a

los grdficos en su mision de ambientar. No
hay que perderse las voces en castellano...

JUGABILIDAD:—88

La dificultad general del juego es muy alta
Y ademds no se puede ajustar.

Reservado tnicamente para los mds
expertos... con Memory Card.

DIVERSION: 93

En ocasiones cuesta saber si lo mds
atractivo del juego es su accion frenética,
su ambientacion misteriosa o su
componente aventurero. El conjunto es
simplemente genial.

VALORACION: 93

La version PlayStation de este juego
aparecido el afio pasado en Satum
x Syraa x5 no sélo ha logrado igualar los
COTFEmiciAR altisimos niveles de accién de su
T b : hermano de Sega. Un completo
redisefio de los escenarios y de
algunos enemigos junto a unos
Para los desplazamientos mds largos entre niveles grdficos de generacién atin mds

(no olvidéis que el acceso es libre) podréis rapida han bastado para convertir a
acercaros hasta log camello& Al hacerlq saldrg’fs al «Exhumedy en uno de los productos
mapa general y sélo tendréis que elegir destino. : i 3

mds atractivos del género sobre la

madquina de Sony.
De visita inexcusable para los
aficionados mds experimentados.

RANKING:
Exhumed

Alien Trilo

Los enrevesados laberintos de este juego podrdn ser
solventados con mucha paciencia y manteniendo
activado el mapa del nivel.

Como es logico, a medida
i gue los enemigos se vayan
endureciendo os iréis
| encontrando con armas mds
potentes. Mucho cuidado
porque la municién se agota. §

G

D-ISEE[:%-----I

La antigua mitologia egipcia proporciona un .
campo de cultivo excelente para sacar enemigos. Fina |_ Do om
Este hombre-chacal es un buen ejemplo. R ) T R [ G [ [

]




. scfior! Hay tma piedra rara 4
en la pared deol fonds, iPodrica

fugarme!

cordillera, un tirano que crea
poderosos clones, una antigua
leyenda que habla de una dulce
diosa, el fin del mundo y un joven
que se siente llamado a
convertirse en héroey al que
todos toman por loco...

Con este peculiar céctel
ambientando en un universo
fantastico, Adeline Softwarey
Electronic Arts nos sumergen en
una de las aventuras mas
divertidas de cuantas hemos visto
hasta la fecha en PlayStation.

«LBA» es un hibrido entre las
modernas aventuras gréficas y las
aventuras mds tradicionales tipo
«Zelda» o «Soleil» y, por tanto,
nos encontraremos con un juego
que mezcla el buen uso de
determinados objetos, magiasy
la necesidad de charlar sin pausa,
con combates en tiempo real o
momentos de plataformas, todo

Little BIG

a

ADVENTURE

absoluta libertad de
movimientos. La combinacién
resultante es una aventura
compleja, que exige de nosotros
inteligencia y habilidad a partes

" iguales, pero que ofrece a cambio

grandes dosis de diversion.

Una de las grandes

ventajas de este juego es que, a
pesar de las numerosas y variadas
dificultades que encontraremos,
nos permite salvar en cualquier
momento, lo cual nos evitard la
siempre tediosa tarea de repetir
las acciones complicadas que, sin
duda, encontraremos en las
largas zonas plataformeras, en
los durisimos enfrentamientos
con los clones o en las peliagudas
misiones tipo Indiana Jones.
Junto a este desarrollo tan
variado, podremos disfrutar de
unos bonitos gréficos, detallados

ir ' weor. a mi primo, icolécate
del lavabo y IGvate las
e jo!

y bien

definidos,
(creados en
su totalidad a
base de
renderizaciones) y de
unos personajes que
gozan de unas
animaciones realmente
excelentes (aunque
también es cierto que el
control del protagonista
resulta un poco “durillo”).

En resumen, estamos ante
un titulo que, seguro, va a
convertirse en un gran éxito
gracias a la originalidad de
su planteamiento, a las
curiosas y espectaculares
situaciones que nos hard
viviry al animadisimo
ritmo de su accién. Y
ademds, estd en
castellano.

B e
e Sonia Herransg;



Ademds del estado de dnimo “normal”, el |
personaje puede adoptar otras tres actitudes
para solucionar diferentes tipos de problemas.

?

Un MecaPinguino cu

AGRESIVO: Si nos vemos obligados a
deshacernos de alguien a base de golpes, no
queda mds remedio que ponerse bruto.

En esta aventura no faltardn las tiendas en las que podremos comprar
todo tipo de objetos. Como veis, afortunadamente los textos -aunque
no las voces-, estdn traducidas la castellano.

.- o

-

» cﬂle Chueca.

tomarte la vida

_ No parto inmediatamente.

SRR
~

DEPORTIVO: ideal para desplazarse rdpido y
huir de los enemigos. Ademds, sélo de esta
forma podremos dar saltos ademds de andar.

cAdonde quieres ir?

omo quieres

/

Uno de los detalles mds curiosos del
Jjuego es que podremos utilizar
diferentes medios de transporte:
motos, barcos... Pero claro, siempre
tendremos que poner algo, ya sea gasolina
o dinero para sacar un billete.

C

DISCRETO: Pasar detrés de los guardias, burlar
la vigilancia de un clon, escapar disfrazados...
sélo se consigue con discrecién.

¢

En este Inventario
se acumulan los
objetos que
vayamos
recogiendo, ya
sean
seleccionables o de
uso perenne.

A pesar de que «Little Big
Adventure» Fue editada en
PC hace bastante tiempo,
esta sensacional aventura

Ademds, aqui S

ié d Usar objet Valvrer o la partida ¢ : ’ .
SRR ot e °;;pu i o ha perdido ni un dpice
cualidades de los SR R, ;
distintos objetos. ety (e u atractivo y Frescura.

Tras acciones
importantes
disfrutaremos de
bonitas escenas
cinemdticas a
base de grdficos
renderizados.

Consola: PLAYSTATION
Tioo: AVENTURA

Compaiiia: ELECTRONIC ARTS
Proqramacidntw
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: UN PLANETA

Niveles de diﬁs:u|tad:‘5
CD Rom

Memoria:

GRAFICOS: N

De gran calidad. Resaltan por la
animacion de los personajes, el perfecto
uso del render y el esmerado detalle de
todos los escenarios.

Son1Do:; B |

Las melodias siempre buscan aliarse con la
accion que desarrollemos y el lugar en el
que nos encontremos. Los efectos sonoros
son correctos y las voces, en inglés.

JUGABILIDAD: —87

La dificultad en el contiol del protagonista
entorpece en parte el desarrollo del juego:
no es tan mecdnico como en las aventuras
grdficas, pero tampoco es tan fluido como
en las de accion.

DIVERSION: 92

Un juego ideal para los que gusten de
aventuras que también reten a su
habilidad. Es largo sin ser excesivamente
dificil, muy entretenido y termina

convirtiéndose en obsesionante.

VALORACION:

Numerosas virtudes técnicas se
combinan con un desarrollo
absorbente para conseguir una
aventura ideal para todos los
seguidores del género.

Solo un pequerio matiz enturbia las
muchas cualidades de «LBA» y es el
extrario control del personaje. Una
vez nos hayamos “acostumbrado” a
manejar a nuestro héroe, nos
veremos sumergidos de lleno en un
mundo maravilloso del que nunca
querremos salir y en el que nuestra
tnica preocupacion serd que no nos
atrapen los malditos clones.

RANKING:

Broken Sword

T T R [ R (R ) (S IR I
Little Big Adventures
(R T N

Suikoden




nico,

El “shoot’em up” estratégico -0 en perspe_‘tl;ﬁy
subjetiva, como querdis llamarlo-, estd ganando
adeptos a marchas forzadas gracias a que es un
género que sabe como ningun otro enganchar por
la solapa al jugador y llevarle a un alucinante viaje a
través de sus mds profundos temores. Y es que
pocas cosas resultan mas agobiantes y
claustrofébicas que avanzar por pasillos estrechos \
oscuros sin saber qué clase de peligro nos acecha
tras cada tras esquina o cudndo y por quién vamos a
ser atacados por la espalda. Este tipo de juego, sin
duda, es el que mds tensién es capaz de crear. Y
«Tenka» va a ser uno de sus grandes exponentes.
EI argumento de este titulo realizado por
la sempiterna Psygnosis nos introduce en un tema
muy de actualidad: la ingenierfa genética. No nos
enfrentaremos, por tanto, a personajes “puros” tan
habituales en el género como diablos, zombies o
incluso dinosaurios, sino a terrorificos clénicos
producto de mezclas entre animales y personas,
personas y robots, robots y monstruos, monstruos y
monstruos... unos bichos preciosos, vamos.

Nuestra misidn final serd destruir la fabrica en la
que se producen estos engendros y para ello
deberemos asumir muy diversas tareas previas que
irdn desde hacer volar por los aires todo tipo de
maquinarias, hasta controlar los ordenadores de la
organizacién criminal, todo ello siguiendo unas

| paitas cominest dest

| read] 5

truir a cuanto,enemigo salga
a nuestro paso, cuniph'r con el objeﬁvo y poner
pies en polvorosa.

Para ello tendremos a nuestra disposicién
varios ltiles: bengalas para iluminarnos el
camino, un fusil que puede irse
mejorando y un radar que sefiala con
relativa exactitud la proximidad del
enemigo. Por otra parte, podremos
saltar, reptar, escalar por tuberfas y
mirar en todas direcciones, lo cual
nos resultard sumamente (til para {
ver dénde apuntar exactamente. \

Como veis, el juego no se sale
excesivamente de los cdnones marcados por
el género, pero la estructura de sus misiones,
(con un estilo bastante “estratégico”) y la
originalidad de sus enemigos le imprimen una
personalidad propia y muy atractiva. Igual que los
gréficos, las texturas y los juegos de luces, tan
caracteristicos de Psygnosis y tan facilmente
reconocibles.

Aunque «Tenka» no deja de ser basicamente
otro «Doom» tiene algunos apuntes de «Kileak the
Blood, lo cual le convierte en un “shoot “em up”
estratégico bastante... estratégico, es decir, que
hay muchos enemigos sobre los que disparar pero
también bastantes objetivos muy concretos que
cumplir.

e Sonia Herrang



Consola: PLAYSTAT' ON
Tioo: — OHOOTEM UP SUBJETIVO

Compaiiia: SONY

Programacidn: PSYGNOSIS

N2 de jugadores: 1

S ‘ N2 de Fases: —

: Llaves, }.'argadores con Niveles de diﬁcultad:TROM
| municion, blogues para’ B Memoria:

¢ recuperar la energia de

< los escudos y bengalas

N\ que-nosindican, a falta
)\ de mapa, el camino

escogido. Estos serdn los

" objetos indispensables

.\ para‘avanzar e nuestra
\' complicada mision.

e

Yok T
l! X

pras~

GRA’HCOS:;SS

Los escenarios son tenebrosos y los
enemigos lo bastante repulsivos como
para conseguir meter miedo, aunque les
Jfalta algo de nitidez y les sobran temblores
en las texturas.

Sowmo:—‘89

Los efectos son poco abundantes, pero
muy efectivos: algunos ponen los pelos de
punta. La mdsica simplemente acomparia.

JUGABIUDAD:—89

Cuesta hacerse con el control dadas las
muchas acciones que pueden realizarse

«Tenka» nos obligard a cumplir un montén de simultdneamente, sin embargo, el juego
misiones, como destruir generadores como este. te deja ir aprendiendo poco a poco.

I\/ERSION:‘hgl

La accién y la estrategia se aprietan sin
pisarse en este nuevo invento de Psygnosis
que, ademds, sabe dosificar los retos
hasta engancharte por completo.

VALORACION: 89

Estamos ante gran juego, pero que
resulta un pelin... frio, con una
L ! ! ‘ ambientacion poco definida. Me
Una vez logrado nuestro ob]envo deberemos Iocahzar explico: en sus escenarios podria

la puerta de evacuacién. Asi en cada mision. encajar casi cualquier argumento, lo
que provoca que no se haya
conseguido reflejar esas envolventes
atmasferas vistas en titulos como
«Disruptor», «Hexens o el magistral
«Alien Trilogy».
Esta deficiencia se ve compensada,
sin embargo, con un sistema de
Juego mds variado, que te va
enganchando poco a poco y que no
deja de ofrecerte sorpresas.
Un titulo muy recomendable con el
que no te aburrirds. Seguro.

«Tenka» amplia la oferta para los
aficionados a los “shoot’em up”
estratégicos y para los incondicionales
de la prolifica Psygnosis.

Los escenarios poseen
una calidad muy elevada
en cuanto a su
realizacion técnica, pero
lo cierto es que, al
representar bdsicamente
una especie de
laboratorio-almacén,
resultan un poco
ambiguos y no consiguen
la genial ambientacion
que ofrecen otros
cldsicos del género.

/ Uno de los botones [atemles = si R ANKING:
\ios permite desplegar este - Alien Trilo
A menu. Desde aqui se puede. N e e s T P I e e e
& cambiarel-arma; dejar una
= ‘bengala, activar_ Dis I’U&t
“interruptoresioutilizar " & 'S ) |
objetos, El ment cambiard.y i Ten ka

]  se amphnra‘ segﬂn vayamos




El buen nivel alcanzado por
BMG en su «Pandemoniums»
obligaba a esta compafiia a
mantener el listén alto en sus
siguientes lanzamientos.
«Spider» confirma esta
trayectoria recurriendo
practicamente a las dos mismas
premisas en las que se basé su
anterior juego de plataformas: un
planteamiento muy originaly un
entorno gréfico impresionante en
pseudo 3D.

De entrada, el argumento

resulta realmente atractivo ya
que, como os contamos en el

ndmero anterior, nos
coloca en el papel de una
arafia cibernética que, debido a
un accidente, posee el cerebro de
su creador.

Esta circunstancia da pie a una
divertida sucesién de 32 niveles
puramente plataformeros en los
que nuestro aracnido héroe
saltard, trepard por las paredes y
caminard por todos los rincones
de un complejo de investigacién
repleto de peligros.

Junto a tan curioso
protagonista, en «Spider»
podréis encontrar otro elemento
muy peculiar: su divertido

entorno gréfico, el cual, ademas
de meternos en un mundo
desproporcionadamente enorme
(taly como lo veria una arafia)
ofrece una sensacion muy
conseguida de
tridimensionalidad, a pesar de
que los recorridos se realizan
sélo en dos planos y nunca
podréis saliros de la ruta fijada
(algo muy parecido a lo que
ocurria en «Pandemoniumy» o
«Cheesy»).
E /’

50 s, por si os sirve de
consuelo, tened en cuenta que
hay fases que tienen mds de un

ilineiario posible y que los
constantes cambios automaticos
de cdmara dotan al conjunto de
la profundidad necesaria para
fiacernos creer que estamos ante
un 3D "de verdad".

En fin, explicado esto sélo
queda decir que no faltardn
tampoco los inevitables items
repartidos por el mapeado que
mejoraran las posibilidades del
octépodo de mantenerse con vida
y, al tiempo, ofrecerdan mayores
alicientes para que consigais
pasar muchos buenos ratos frente
a vuestra PlayStation.

) Roberto Lorente



Las impresionantes
secuencias de
introduccion os
presentardn a modo
de pelicula los hechos
que motivan que
ahora os vedis
convertidos en una
arana cibernética.
Merece la pena verlas.

E-, Al acabar cada una de las i’
2l seis fases os las tendréis que ¥
1
f ver con un jefe final que )
i :% pondrd a prueba vuestros
j reflejos. Eliminarlos os

& resultard realmente dificil.
o

o
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BMG presenta un
original juego de
plataformas
protagonizado por
una arana y que
presenta un aspecto
grafico bastante
atractivo.

Este juego consigue
hacemos sentir por
completo que
estamos metidos en
el pellejo de una
arana.

La capacidad que
tiene este insecto de
agamarse a
cualquier sitio nos
permitird movemos
por suelos, puertas,
paredes, muebles...
pudiéndonos poner
incluso patas

Nuestra arana se ird
encontrando nuevas
“patas-arma” que podrd
recoger para defenderse
mejor de los enemigos.

PLAYSTATION

Consola:
T PLATAFORMAS
Compaiiia: BMG

Boss GAVE Stupios

N2 de jugadores: ]

N2 de Fases: 6 FASES (32 NIVELES

Niveles de dificultad:

CD Ro

Programacion:

Memoria:

GRAFlcos:———88

Los escenarios son alucinantes, pero
desgraciadamente estdn un poco oscuros
(se juega mejor con la luz apagada)).
La animacion de los bichos es genial.

SONIDO:——86

Banda sonora electronica y cafiera para
acompanary unos efectos resultones para
lograr una ambientacion perfecta.

JUGABILIDAD:—89

La dificultad del juego es bastante alta y los
continuos cambios de camara despistan un
poco, pero el control de la arafia es
excelente. Y ademds hay passwords.

D|VERS|0N:—89

Estamos ante un juego de plataformas
puro, pero el “morbo” que despiertan los
ardcnidos le imprime un cardcter dnico.

VALORACION: 88

«Spider» ofrece algunas
sensaciones contradictorias. A
primera vista su aspecto grdfico es
tridimensional, pero pronto se
descubre que “engana” un poco,
que los recorridos son fijos y que la
sensacion de profundidad es ficticia.
Sin embargo, con la jugabilidad y la
diversion ocurre justamente lo
contrario. Al principio parece ser un
poco simple, pero segtin avanzan
los niveles vamos descubriendo un
muy buen juego de plataformas que
engancha casi sin querer, que tiene
una “personalidad” muy atractiva y
que representa una isla de
originalidad en medio de tanto
clénico de juego famoso.

Es dificil, pero de los que te invita a
intentarlo una y otra vez.

RANKING:
Spider

Cheesy
T I [ (e R [ (s e [




Puestos a buscar un lema que
defina la filosofia de
«Bomberman» podriamos
decantarnos por algo parecido a:
“En la sencillez estd la virtud”.

Aunque examindsemos con lupa
todos los detalles de este juego,
nos resultarfa realmente muy
dificil encontrar algtin apartado
en el que los programadores se

hayan decidido por adoptar
alguna solucién que huya de la
total simplicidad.

Sus gréficos, por ejemplo, son
apenas unos trazos coloreados de
aire infantil y del sonido vamos a
decir, tan solo, que no molesta.

;Opciones de juego? Las justas,
es decir, un modo "Normal" para
un jugador con fases lineales

-

divididas en subniveles
presididos por un jefe final, un
modo “Master” (para un jugador
también) en el que hay batir el
récord de puntos de cada nively
un modo "Battle" que puede
llegar a agrupar alrededor de una
Saturn hasta a 10 participantes.

Hemos dejado a

proposito para el final la

mecdnica de juego que, para no
ser menos, tampoco es un
derroche de complicacién
argumental.

Como muchos ya sabréis
«Bomberman» consiste
basicamente en moverse por
unos escenarios laberinticos
formados a base de bloques sobre
los que se encuentran enemigos y
obstdculos. El objetivo es acabar
con los malos colocando
estratégicamente bombas que, al
estallar, provocan una onda
expansiva que arrasa con todo lo

revienta

it

I

que pilla. Ocultos entre estos
blogues se encuentran también
valiosos ftems que amplian el
alcance de nuestras bombas, nos
permiten poner mas de unaa la
vez o nos dejan reventarlas por
control remoto, por poner
algunos ejemplos.

Ante esto que os estamos
contando muchos podriais pensar
que nos encontramos ante un
juego soso y aburrido. Pues,
amigos, nada mas lejos de la
realidad. A pesar de que
«Bomberman» tiene un
planteamiento mds que simple,
demuestra su valia a los 5
segundos de empezar ajugary
ofrece unos niveles de adiccién
pocas veces vistos en un
videojuego, sobre todo si
competis contra uno o varios
amigos. «Bomberman» puede
llegar a convertirse en una
obsesidn, os lo avisamos.

e} Raberto Laorente



Permite la participacion simultdnea de
hasta 10 jugadores que pueden jugar en
equipos (de 1 a 5) o solos. Gana quien logra
antes 3 6 5victorias. Hay 8 escenarios
diferentes y el objetivo es simplemente
sobrevivir mds tiempo que los demds.

El Modo Normal contiene escenarios mds
grandes de lo habitualy un monton de
elementos interactivos en los decorados
que podemos usar para sacar ventajas.
El objetivo es destruir un niimero
determinado de interruptores.

89640 points

10 floor
11:55.21
You have been ranked

Bomber o

Bomberman se mete a imitador de Goku y
nos invita a subir una a una las plantas de
un templo lleno de enemigos. El objetivo
es acabar con los malos en el menor
tiempo posible para lograr mds puntos y
batir el récord del nivel.
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El titulo del juego

nos lo ha puesto muy

Facil, pero no
podemos evitarlo:

con «Bomberman»

te lo vas a pasar
realmente bomba.
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Tradicionalmente nunca han sido muy
buenos en este juego, pero hay que
reconocer que tienen un aire simpaticon y
un colorido de lo mds atractivo. Cumplen.

S /8

Lo dicho arriba es perfectamente aplicable
aqui. Si en tantos afos de «Bomberman»
nadie se ha quejado de los "ruidillos" ;por

qué hacerlo ahora?
94

Total y absoluta. Los controles son tan
simples que en la primera partida ya
empiezas a dominar la situacion.

Para algunos este titulo es el juego mds
adictivo de la historia. Y nos les faltard

| ce—

Admitimos que «Bomberman» no es
un prodigio técnico, pero si que es
un prodigio de jugabilidad.

Estamos ante un compacto cuyo fin
no es otro que divertir sin
complicaciones y «Bombermany
para Saturn prescinde de cualquier
adorno para centrarse en ofrecer un
entretenimiento continuo y
duradero, objetivo que os podemos
asegurar que se cumple con creces.
Si os gusta poner a prueba vuestra
agilidad mental, tenéis ante
vosotros una de las maneras mds
divertidas que existe de hacerlo.
Una dltima recomendacion: haceros
cuanto antes con un adaptador para
varios jugadores e invitad a todos
vuestros amigos... jamds habréis
Jjugando a nada tan divertido.

ny.gtﬁa Move 2
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Las carreras de 4x4 nos han
ofrecido algunos buenos
momentos de diversion, aunque
ningln simulador de este
espectacular deporte habia
llegado a sorprendernos. Ha
hecho falta la experiencia de un
grupo de programacion como
Reflections (responsables de
«Destruction Derby») para que
estos impresionantes vehiculos
recibieran un tratamiento tolo lo
especialy espectacular que se
merecian.

Tenemos nueve coches
con sus respectivos
pilotos a nuestra
disposicién, de los
cuales aqui o
ofrecemos unas
muestras. Como veis,

varian en aceleracién,

agarre, giro, pesoy
armadura. |

«Monster Trucks» nos invitara
mediante su impresionantes
vehiculos a disfrutar de
sensaciones de conduccién que
rozan la realidad y nos arrastrard
por enormes recorridos sin
caminos establecidos... Sus
brillantes carrocerias nos
trasportardn por atractivos
entornos gréficos en los que no
se han pasado por alto los
efectos de luz y donde se harédn
notar las distintas respuestas de
los coches a las caracteristicas
del terreno... «Monster Trucks»
nos va a demostrar que se trata
de un compacto pensado a lo
grande -tanto como las ruedas de
sus vehiculos- y desde el primer
momento va a dejarnos muy

patente que se trata de
' un juego nacido

para dar espectdculo y ofrecer
emociones fuertes.

A la hora de jugar

encontramos con que tenemos 9
vehiculos a nuestra disposicién y
que podemos optar entre tres
modalidades: Car Crushing,
Endurance y Circuits Racing, las
cuales podran afrontarse de
manera independiente, en
campeonatos o en ligas
especiales que combinan las tres.
Pero sea cual sea la modalidad
elegida pronto comprobaremos
que Reflections no se ha limitado
a colocar unos cuantos coches
sobre otros tantos circuitos, sino
que este equipo de programacion
ha centrado gran parte de sus
esfuerzos en recrear a la
perfeccién lo que supone manejar

un bicho de estas caracteristicas
sobre todo tipo de escenarios 'y
situaciones, de tal manera que
nunca serd lo mismo conducir
sobre hielo que sobre pistas de
tierra, escalar lomas que
machacar a otros coches.
«Monster Trucks» ha querido
ofrecer varias sensaciones:
emocién, variedad y realismo, y,
sin duda, lo ha conseguido.

Este titulo ofrece numerosos
vehiculos, circuitos y modos de
juego y consigue engancharnos
unay otra vez en elintento de
superarnos a nosotros mismos.

«Monster Trucks» ha cumplido
su parte del cometido. Ahora
tienes que poner td la tuya: que
te gusten los juegos de rallys con
vehiculos 4x4.

o Sonia Herrang

F<postiion’ -
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Psygnosis presenta un atractive
juego marcado por la
espectacularidad de los vehiculos,
la emocidn de las carreras y el
atractivo de sus escenarios.




Car Crushing: Destruccion 555 .

Esta modalidad s6lo estd ] = AR R A Consolar— PLAYSTATION
disponible si jugamos en los modos e I T2, el ' 3 Tipo: Conpuccion
Prdctica o Campeonato, y dentro de ey ; ot L 2 Compan m—————_P_S,YEﬂQSlS
este (iltimo es una prueba mds | | E Y Programacidn. REFLECTIONS
jUﬂtD al Rauyy las carreras. S FE N2 de jugadores M]

El sistema de juego es muy : é Convertir todos testos Foghef eg_cgatarra . tp . Ji@;f,:)._,_g COCHES
sencillo: en un minuto debemos RO i ce uego. Exclente aro Ea sda ey 3
machacar cuanto podamos a una descargar las tensiones del dia. b CD Rom

Memoria:—————— 82 T WAV

serie de coches que nos colocan en
fila. Debemos dar todas las
pasadas que podamos para lograr
las méximas puntuaciones.

A nuestro lado habrd un
contrincante realizando la misma
operacion.

Bz 02 255

GP..AFH;US;7789

La tnica pega son las generaciones de
poligonos en algunos escenarios, pero en
general hay un muy buen trabajo grdfico,
con unos escenarios amplios y detallados y
los pn'mems en completarlas tres con efectos de luces muy vistosos.

— vagim) Circuit Racing: Velocidad

4

&z

En esta modalidad lo que prima

) 7 . ~
i) GARGYS es la velocidad: tenemos que ser

BOBCAT VALLEY
CHEETAR PLAINS

CougIR CIRCUIT vueltas del circuitos. Los caminos SONIDO: — 8 7

eslﬁnﬁj ados,. aunque pO demos Marchosa banda sonora para acompanar
penmbmas ciertos GtGJOS que los golpes, crujidos y acelerones de las
dependerdn de las aptitudes del POlEnLES YRGS,

JABUAR EORGE
LYNX DUNES

PUMA PSS .
TIGER DRIFT —+ ®

B s

“ o e Si entramos en esta opcion desde los vehiculo que .hayamos e_leg’ do. A i JUGABILIDAD; ——— 8 7
£ or 7 modos de préctica podremos un coche rdpido le conviene seguir Hacerse con el control es fdcil y con un
seleccionar cualquiera de los siete el trazado de la pista, mientras poco de prdctica aprenderemos a discernir
circuitos disponibles. 2 los diferentes tipos de conduccion

g : que un vehiculo de gran traccién adecuados para cada situacion.

POSITION ) | ur Tig 3 . 3
TR 7 G 757 |l puede intentar atajar lamiendo | — 86
' f s terreno en las curvas o en las Al e

s o H fon Emocionante y divertido. Los distintos
pequenas lomas. riay que tener en coches y circuitos nos ofrecen motivos para

cuenta los desniveles del terreno que intentemos unay otra vez superar

ya que las cuestas arriba se hardn nuestras marcas.

muy dificiles para los vehiculos / 2 8 6

gt i VALORACION:

Un juego de coches diferente, con

personalidad propia, en el que

podemos optar entre nueve

vehiculos diferentes para afrontar

% = una sucesion de emocionantes
Aqui debemos pasarcerca @I T ) g : Vi pruebas que van desde la carrera

de diez puntos de control s e 2 N sobre una pista ﬁjg a destruir coches

distribuidos porel : : ;o ; RN que podamos pasdndoles por

o N encima. Técnicamente tiene la
mapeado. No tenemos brillantez y calidad caracteristica de

obligacion de seguir ningin % <l los juegos de Psygnosis y posee
camino, pero debemos ¢ u suficientes alicientes jugables como
preocupamos de seguir la para enganchar. Ademds es original

direccion aue nos indica la v hasta cierto punto innovador.
q No ofrece la velocidad desenfrenada
de «DD» ni el realismo de «F-1»,

pero tiene su gracia.

Los chogques con los otros vehiculos o las

rocas y los grandes saltos irdn reduciendo el

escudo del vehiculo y podremos llegar a
destrozarlo.

Si nos perdemos durante esta carrera
podremos llamar a une helicéptero que

flecha roja a la derecha de nos depositard en el dltimo puesto de
control por el que hayamos pasado.

la pantalla. Eso si, a veces,
por intentar atajamos
encontraremos atrapados
en un volcdn, rodeando una
montaria o en la orilla del
mar. Hay que ser picaros y
tener mucho cuidado con
los golpes.

— o
s -

Si jugamos en cualquier modo de prictica podemos probar
en los cuatro mapas bdsicos.Pero si participamos en un
campeonato altemaremos las pistas, segiin la dificultad

elegida y la categorfa en la que hayamos logrado situamos. R’\NKING'

VUL TURE CREER. FALCON RIDGE Monster Trucks
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Hardcore 4x4




Bajo el nombre de «Soccer 97»
nos llega una nueva version del
divertido «Olympic Soccery,
aparecido en nuestro pais el
verano pasado en PlayStationy
Saturn y que nos causé una muy
buena impresidn.

Eidos sustituye en esta ocasién
a US Gold como distribuidora,
pero para la programacion
vuelven a repetir los chicos de
Silicon Dreams, circunstancia que
parece obvio comentar ya que a
primera vista el juego es casi un
calco del programa original.

La principal novedad llega con
la sustitucién de las selecciones
nacionales por todos los clubs de
la "Premier League" y de la "First

Division" inglesas (las
equivalentes a la primera y
segunda divisiones espafiolas),
por lo que en realidad nos
encontramos con un juego hecho
a medida para los britdnicos, que
incluye sus 33 clubs con las
plantillas actualizadas con los
nombres reales de los jugadores.
Por otra parte, también se han
realizado algunos retoques en la

jugabilidad y en la AI

(Inteligencia Artificial) de la
maquina, por lo que el juego
resulta en este sentido més
completo que su antecesor.
Como muchos de vosotros

recordaréis, «Olympic Soccer» fue

mundialmente reconocido como

el sucesor del mitico «Sensible
Soccer» -titulo que anteponia la
diversion y el espectédculo a la
imitacién de la realidad- por lo
que podemos decir que este
«Soccer 97» huye igualmente de
la simulacién, que apuesta por el
fitbol mds rdpido y que nos deja
crear oportunidades de gol casi
constantemente.

Esta FilosoFia mis bien de

arcade que permite que podamos
disfrutar a tope del fitbol
précticamente desde la primera
partida no ha impedido, sin
embargo, que el juego ofrezca
también un montén de
posibilidades y que los jugadores

__Ewertoa 8.8 ipswich ,302:31

.

puedan realizar muchos
movimientos algo mds
complicados. Es decir, que
aunque los partidos en «Soccer
97» resultan espectaculares y
muy dindmicos desde el
principio, -lo contrario que
ocurre, por ejemplo, en la saga
«FIFA», que apuesta mucho mas
por el realismo-, lo cierto es que
conseguir dominar todos sus
aspectos (el juego aéreo, las
acciones defensivas, imponer el
ritmo de los partidos...) también
te va a requerir bastante tiempo.

En resumen, «Soccer 97» es el
juego ideal para quienes gusten
del fitbol mds vibrante.

e Manuel del Campo




Estos son los 33
clubs que
componen las
ligas britdnicas,
los cuales
tienen sus
plantillas
actualizadas
con los
_Jjugadores reales

El hecho de que
sélo exista una
liga habria sido
imperdonable
en otros tftulos,
pero o cierto es
que aquf influye
algo menos
debido a que su
apuesta va mds
por el arcade
que porla
simulacién.

Liverpood 808 Mteough

<

heffiela Wednesday
Southampton
Stoke City
Sunderlanc
Tetienham Horsplr
Tranmere Rovers

«Soccer 97» se
presenta como
una opcion muy
interesante
para quienes
busquen un
buen arcade de
Fitbol que no
plantee
excesivas
complicaciones.

Debido a que el juego se desarrolla a un ritmo vertiginoso, en muchas ocasiones
tendréis que recurrir a las repeticiones para ver con mds detalle jugadas tan
espectaculares como estas. Y con un montén de cdmaras a vuestra disposicion.

Aligual que su predecesor, el juego cuenta con un
amplio repertorio de opciones que permiten
configurar todas las condiciones de cada partido.

— o

i T Man Utd 80 Newcaste 20.54
verpoot

La labor del “mister”

Eljuego
contiene un
excelente
repertorio de
opciones tdcticas
(en castellano)
No sélo se puede
elegir el sistema
de juego, sino
que ademds se
puede asignar
una funcién
determinada a
cada jugador... y
la cumplen sin
rechistar.

Consola: PLAYSTATION
Tipo: DEPORTIVO
Compania: ElDOS
Proqramacidn:——————-——SIUCON DREAMS
N2 de jugadores: DE 1A4
0 de FaceeLIGAS Y TORNEDS

Niveles de dificultad:

Memoria: CD ROM

GRA’F|COS:——88

Los disenios son simples, pero las
animaciones y la rapidez de los
movimientos son sensacionales.

SONIDO:—86

Bastante bueno en todos sus apartados:
mdsicas, efectos, comentarios...

JUGABILIDAD: 9

Se deja jugar desde el principio, pero hay
que aprender a sacarle todo el jugo. La
configuracion del mando es muy prdctica.

DIVERSION:

Tiende mds al arcade que a la simulacidn,
por lo que la diversion estd garantizada
desde el primer partido. Otra cosa es que
consigas ganar...

VALORACION:; 89

Cuando aparecio el antecesor de
este titulo, «Olympic Soccer», ya me
parecio una opcion de lo mds
interesante y viendo las mejoras que
se han incluido en este «Soccer
97», me reafirmo en mi idea.

Si decimos que este juego se parece
mucho a los miticos «Sensible
Soccer» o «Dino Dini “s» quizds
mucha gente entienda de lo que
estoy hablando, pero por si acaso
diré que estamos ante un arcade de
futbol directo, divertido,
espectacular, con un concepto casi
opuesto a la serie «FIFA» pero que
también ofrece muchas opciones y
posibilidades. Lo peor: que sélo
tenga la liga inglesa.

RANKING:
FIFA 97

FIFA 96

Soccer 97

Adidas P.S. Int.




Novedades

AT

La segunda parte de «Need for En cuanto a la competicion en si

Speed» llega a PlayStation con hay que decir que resulta mucho
los mismos planteamientos que menos directa y emotiva de lo
el titulo original, es decir, que suele ser habitual en otros
manteniendo su admiracién por representantes del géneroy en
los coches mds impresionantes cierto modo se nota que este es
del mundo y apostando por la un titulo que encuentra su origen
simulacién mds real y por los en PC. En otras palabras, que
recorridos interminables. «Need For Speed 2» estd pensado
Y es que precisamente uno de para los sibaritas del volante mas

los atractivos de este compacto que para los que buscan
radica en que se aleja de las emociones fuertes.
ropuestas convencionales de los
zrc:des de coches, ofreciendo un Por otro |ad0, a pesar de
simulador en el que los vehiculos  que las escenas de video son
que pone a nuestra disposicion impresionantes, el juego en si
-ocho de los mejores deportivos resulta algo pobre a nivel grafico
del mundo- adquieren un y aunque es cierto que
protagonismo absoluto y son proporciona una conseguidisima
tratados como auténticas sensacién de velocidad -sobre
estrellas. De esta forma no sélo todo en la vista interior-
nos encontraremos con unjuego  estéticamente no alcanza el nivel
muy realista que exige un control  de los grandes del género.
duro y dificil, sino que ademds se Se trata, en definitiva, de un
nos ofrece un impresionante juego atipico pero interesante,
banco de datos que contiene la que no busca la confrontacién
historia y las caracteristicas de directa con otros titulos como
cada modelo, asi como «F-1» o la saga «Ridge Racer»,
numerosas escenas de video que  pero que ofrece sus propios e
nos muestran a estas potentes interesantes argumentos.

magLanas en accion. el Manuel del Canpo




«NFS2» no quiere ocultar en absoluto su vocacion clara de
simulador, por lo que pone a nuestra disposicion muchas
opciones que nos permitirdn variar las caracteristicas técnicas y
mecdnicas de los vehiculos. Todo los mends estdn
“perfectamente” traducidos al castellano.

TE ECHO
CARRERA

0'11"78

243

Conducira
altas
velocidades
por carreteras
no preparadas
para tales
fines puede
tener
consecuencias
desastrosas.
Menos mal
que sélo se
trata de un
Jjuego...

Como en la primera entrega de este
Jjuego, volvemos a disponer de un
completisimo banco de datos que
contiene la historia, las
caracteristicas y un gran repertorio
de fotos e imdgenes de video de
cada coche. En esta ocasion
podremos, ademds, disfrutar con la
presencia de un narrador que nos
amenizard el reportaje en perfecto
castellano. Bien por Electronic Arts.

PLAYSTATION
CoNpuccION
ELECTRONIC ARTS
ELECTRONIC ARTS
102

6 CIRCUITOS

Los circuitos y coches no son como para
tirar cohetes (a pesar de contar con
buenos detalles) pero la sensacion de

velocidad si que es impresionante.

90

Los efectos rayan a gran altura y la banda
sonora es una auténtica maravilla, repleta

de grandes temas.

No es un arcade, sino un simulador, por lo
que el estilo de conduccion es mds

complicado y dificil de lo habitual.

Le sacardn todo el partido a este juego
aquellos a quienes les guste trastear con
las marchas, con la suspension, con los

frenos...
86

«Need For Speed 2» es un simulador
con todas las de la ley que contiene,
ademads, un banco de imdgenes
impresionante, lo que le convertird
en un juego de culto para los
fandticos de las cuatro ruedas:

a éstos se les caerd la baba viendo a
estas 8 maravillas de la mecdnica en
accion.

Con respecto a la primera parte, EA
ha cambiado totalmente el
repertorio de coches, ha imprimido
una mayor sensacion de velocidad y
ha dotado al juego de un mayor
cardcter competitivo, tres elementos
ideales para imprimirle nuevos
alicientes a un juego que mantiene
su espiritu “elitista” de siempre.

F-1
Porsche Challenge
Need for Speed II




Mlisiones a montone

SUDETAN

L/R = Select Mech

U/D = Select Planet.
7 X%, Accept

A= Back

= )

Ademds de las 24
misiones que hay para
cada uno de los dos
clanes, podemos elegir
Jugar misiones de
eliminacién de varios
Mechs en otros planetas
8 con cualguiera de los 12
robots disponibles.
i Con todo esto, la

diversién estd
asegurada para rato. /

excelente juego de A tivision que cuenta ya en su formato original con
miles de seguidores tanto en su version en solitario -que tiene incluso
una secuela, «Mercenaries»- como en la version para jugar en grupo a
través de Internet, «NetMech». La saga «Mechwarrior», ademas, estd
basada en el juego de tablero, “Battletech”, un producto de FASA que
tiene mds de diez afios de antigliedad, una cantidad ingente de
ampliaciones y un universo enorme, consistente y bien definido.

EI juego que ”E‘ga ahora a la mdquina de Sony consiste en
una simulacién en tiempo real de la lucha entre poderosos robots -los
Mechs- manejados por humanos en su guerra por recuperar el control
de Terra, un planeta asolado por conflictos interminables.

Con toques de estrategia y simulador y una vista al estilo «Doomy,
«Mechwarrior 2» ofrece ante todo mucha, mucha accién. Nosotros
controlamos un inmenso robot armado hasta los dientes con el que
tendremos que ir cumpliendo gran diversidad de misiones
estructuradas en forma de campafias y trabajando al servicio de uno
de los dos Clanes que intervienen en la contienda: los Jade Falcony

nes,.. WalTtlor 2

los Wolf. Una vez elegida la mision se nos comunicaran los objetivos a
cubrir dentro de ella, los cuales generalmente no se limitan a cargarse
a todo lo que aparezca en la pantalla, sino que resultan algo més
complejos y pueden ir desde proteger estructuras militares a eliminar
Mechs enemigos, pasando por descubrir traidores o destruir bases.

Para llevar a cabo cualquiera de estas misiones podremos elegir
entre 12 robots diferentes. Unos son muy rapidos, otros cuentan con
mejor armamento, otros tienen armaduras mds resistentes... pero
todos ellos son potentes y costosas maquinas de destruccién.

Graficamente el juego no es ninguna maravilla, y este es sin duda su

aspecto mas flojo. De todas formas también es cierto que, una vez
superada la dificultad inicial de hacernos con el control del robot, el
juego resulta muy, muy répido y apenas tendremos tiempo para
admirar el paisaje mientras los Mechs enemigos se nos echan encima
por todas partes, sometiéndonos a una interminable lluvia de misiles,
lasers y balas a la que deberemos responder de igual manera.

En fin, que «Machwarrior 2» es un juego muy, muy cafiero que
aunque en principio resulta algo durillo de tragar, al final acabara
enganchandote por su accién sin limites.

o Rubén J. Navarro




El radar indica donde se
encuentra el objetivo y el
dngulo de vision del robot.

Encuadra al
objetivoy
mira cémo
cambia de

color con tus
disparos.

No dejes ni

uno en pie...

La barra azul informa del
nivel de recalentamiento
de nuestro Mech.

.

CEn la Cabina\

Dispara sin parar saltando
dearmaenarmay...
j0jo con la municion!

La velocidad
del Mech
aparece

sefalada en

esta barra.
También
indica la
marcha
atrds

A medida que suframos
dafios, este indicador ird

cambiando de color.

_J

Los ClaneQ

De todas las
facciones que
luchaban porel
control de Terma
en«Battletechy,
-el juego de
tablero en el que
se basa
«Mechwarrior 2»-,
sélo dos clanes
estdn disponibles
aqui: los Jade
Falcon y los Wolf.
Cada uno de ellos
tiene su propia
ideologfa y ti
podrds elegir de

\qué lado estds.

Proveniente de PC y precedido de
los mayores elogios (y alguna que
otra critica) llega a PlayStation el
extrano «Mechwarrior 2»», un
“shoot’em up” que ofrece accidn
desenfrenada pero que encierra
una dificultad tal vez excesiva.

Una de las diferencias de esta

version con respecto a la original
de PC es la eliminacion de la vista
del robot en tercera persona. Solo

podremos verlo como si fuéramos
en el interior de la cabina.

T

P

Nuestras misiones no
s6lo consistirdn en

eliminar a otros robots asi
porque si. En ésta, por ejemplo,
tenemos que proteger la base de
una oleada de agresivos Mech.

PLAYSTATION

Consola: |

Tipo: SHOOTEM UP
Compaiiia: Eipos
Programacion: ACTIVISION
N2 de juqadores:—.l
N2 de Fases: 48 M|S|0NES

Niveles de dificultad:

3
CD Rom

Memoria:
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GRA’Flcos:—BO

Poligonos texturados sin grandes
pretensiones. El movimiento de los Mechs
enemigos estd muy logrado, pero los
efectos de las explosiones son un poco
pobres. Cumplen su funcion.

SONIDO:—78

Tiene mucha marcha, lo que contribuye a
aumentar la emocion del juego.

JUGABILIDAD:———82

Las misiones son de una enorme dificultad
(incluso en el modo fdcil) y existe también
el escollo inicial de hacerse con el manejo
del robot. Una vez se domina el tema, el
movimiento de nuestro Mech resulta muy
preciso y suave.

DIVERSION:490

Enorme, gracias a la sensacion de poder
que se siente al manejar un gigantesco
robot y a la inenarrable satisfaccion que
produce terminar una mision con éxito.

VALORACION: _8 5

Al principio cuesta mucho hacerse
con el control de los robots, pero
una vez superado este serio
inconveniente «Mechwarrior 2» se
destapa como un juego excitante,
que ofrece cientos de batallas
encarnizadas y emocion a raudales.
Debido a la elevada dificulad del
Jjuego se echa en falta una opcion
que permita salvar entre objetivo y
objetivo, (asi como la traduccion de
los textos que informan sobre ellas),
pero la sensacion de dominio sobre
la escena de batalla y el equilibrio
de la mezcla entre simulacion,
estrategia y accion enganchard a
muchisimos usuarios. Y lo repetimos
una vez mds: es un juego muy
dificil. Principiantes abstenerse.

RANKING:
Mechwarrior 2

Krazy Ivan

ol
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El sangriento arcade de
Konami, «Crypt Killer», llega por
fin a las 32 bits, ampliando asf el
catdlogo de juegos de pistola
para Saturn y PlayStation.

Como gran exponente de este
género netamente de accidn,
«Crypt Killer» ofrece un ritmo
trepidante, un movimiento
preciso y mucha, mucha
jugabilidad. Un argumento
totalmente “gore” nos llevard a
recorrer macabros mausoleos

destruyendo momias, esqueletos,
zombies, diablos, murciélagosy
todo un elenco estelar de
monstruos serie B. Para ello
dispondremos de dos opciones: o
arrastrar con el pad un cursor por
la pantalla (poco recomendable)
o hacernos con los servicios de
una de las pistolas del mercado
(mucho mds divertido).

Cuando empecemos podremos
optar por enfrentarnos a
cualquiera de las seis fases del

Laparadade los

MONSTRUOS

juego. Todas ella estan
compuestas de tres niveles,
enemigo finalincluido, y antes
de cada nivel tendremos opcién a
elegir entre dos caminos que
pueden acarrearnos muy
diferentes disgustos en forma de
trampas y monstruos. A medida
que avancemos podremos ir
cambiando nuestra “recortada”
por todo tipo de potentes armas
que van desde escopetas de
postas a fusiles de repeticion.

La accidn es continua

y el scroll se desplaza sin
descanso y sin obligarnos a
permanecer mucho tiempo en la
misma zona. Los giros de la
pantalla emulan el movimiento
de una persona que anda, saltay

mira con su arma lista para abrir
fuego. Este dinamismo del scroll
afiade un aliciente mas al
adictivo apuntar/dispar tipico.
Sin embargo, lo més flojo del
juego se encuentra en el
apartado gréfico, concretamente
en lo que se refiere a los
enemigos. En general el entorno
estd bastante logrado a base de
escenarios poligonales con
texturas, pero los personajes no
alcanzan tanta correccién y
ademds ofrecen una excesiva
pixelacion. Este aspecto puede
resultar algo desalentadory,
aunque tampoco influye
excesivamente en las cualidades
jugables de «Crypt Killer», lo
cierto es que se hace notar en el
resultado general.

" Sonia Herrang
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Dos veces en cada nivel aparecerd este curioso personaje que, en
perfecto inglés, nos pedird que optemos entre dos puertas. Dos
caminos diferentes cada uno con sus propias trampas y peligros.

Las 32 bits reciben
simultdneamente un nuevo
juego que pondra a prueba
tu habilidad y rapidez en el

manejo de la pistola.
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Uno de los
aspectos mads
dudosos de este
Jjuego es el que
podéis apreciar
en esta
pantalla: la
excesiva
pixelacion de los
personajes.

Comsola._PLAYSTATION/ SATURN
Tioe: DisPARD
Compaiia: KUNAMl

KoNAMI

Programacion:

N2 de jugadores: 102
N2 de Fases: 6

Niveles de diFicultad:—S-
CD Rom

Memoria:

GRAHCOS:—S 0

Este es el elemento mds flojo de todo el
Jjuego, pero no por los escenarios y el
perfecto scroll, si no por la excesiva
pixelacion de los enemigos.

S(]Nmo:—85

Sabe crear un ambiente muy adecuado
para el estilo de juego, aunque podria ser
un poco menos “blando” en los impactos
de los disparos.

JUGABILIDAD:—88

Para disfrutar a tope necesitaremos una
pistola ya que el cursor se hace
excesivamente lento. El dinamismo del
juego pondrd el resto.

DIVERSION: 85

Puede resultar demasiado fdcil, aunque
los multiples niveles de dificultad palian
en parte esta deficiencia. Bastante

divertido, sobre todo con dos jugadores.

VALORACION:

Quizds la mayor ventaja de la que
dispone este «Crypt Killer» sea la
escasa competencia que va a
encontrar. Sélo la serie «Virtua
Copx»(en Saturn), y uno de las
partes de «Jungla de Cristal» le
hacen sombra. Esta escasez puede
Servir para atraer a todos aquellos
que gusten de este tipo de sistema
de juego y que posean una pistola.
Pero, por desgracia, Konami no ha
sabido colmar las exigencias de un
publico que cada vez perdona
menos las pixelaciones y los deslices
grdficos. Un buen juego, divertido
en st mismo, pero que pierde puntos
por su apartado visual.

RANKING:
Jungla de Cristal

Virtua Cop 2

Crypt Killer




«King of Fighters» fue uno de
los juegos de lucha mds
aclamados de todos los tiempos.
La razén no era que incorporara
nuevas tecnologias, ni que fuera
completamente diferente a
cualquier otro juego de lucha. La
razon del éxito de «King of
Fighters» radicaba (y radica) en
haber sabido aglutinar a los mas
famosos luchadores de SNK en un
solo juego con un sistema de
competicion tan diferente como
original.

Los habituales de los salones,
propietarios de Neo Geoy
seguidores de la lucha en general
ya sabrdn que estamos hablando
de los combates por equipos 3
contra 3, divertido sistema que
llega ahora a PlayStation para
deleite de los mds “peleones”.
Pese a los extrano 1
en principio pueda parecer esto
de la lucha por equipos, se trata
en realidad es un mecanismo muy
sencillo. Ya sea en modo de dos

ha

a union
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jugadores o contra la maquina, lo
primero que tenemos que hacer
es seleccionar a un grupo de
luchadores. Podemos optar por
uno de los ocho equipos
prefijados o crear el nuestro
propio eligiendo a 3 de los 24
personajes disponibles. Después
hemos de elegir el orden en el
que queremos que peleen contra
el equipo rival. De este modo
nuestro primer luchador se
enfrentard al del contrincante
(mdquina o humano) y si
ganamos, el mismo personaje se
enfrentard al segundo de la
maquina con la barra de
energia “tocada”. El
objetivo serd derrotar a
los tres luchadores
contrarios. Asf de ‘
facil, aside \
diferente.

Un detalle que hay
tener en cuenta es el
hecho de que los estilos de
lucha de los personajes, al
provenir de dos juegos

\
\

diferentes, («Art of Fighting» y
«Fatal Fury») son completamente
diferentes y que los golpes
especiales se realizan con
técnicas distintas. Esto nos
obliga a tener que alternar casi
constantemente dos maneras de
ver la lucha, lo que da como
resultado un juego muy variado y
sumamente adictivo.

Eso sf, no debemos olvidar que
Neo Geo estaba pensada
expresamente para este tipo de
arcades, por lo que PlayStation

ha tenido que realizar un
pequefio esfuerzo para adaptarse
a la situacién y por ello los
personajes no son tan grandes
como en el original, ni el aspecto
general del juego tan brillante.
Sin embargo, la ausencia de
detalles graficos como el zoom ha
permitido que el acceso a disco
no sea tan lento como en otras
conversiones, agilizando
enormemente un juego que tiene
al espectdculo por bandera.

o Sonia Herrang
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Las espectaculares magias que caracterizan a los luchadores de las
series «Art of Fighting» y «Fatal Fury» permanecen intactas para la
ocasion, igual que el resto de sus ataques y movimientos.

Una de las premisas de este titulo es la jugabilidad y por ello
nos permitird tanto visualizar una demostracion de los
movimientos basicos como configurar los botones. Podremos
incluso colocar en los botones L y R ciertos golpes especiales.

El cldsico de SNK aterriza en
PlayStation para ofrecer su
original sistema de lucha que
propone atractivos combates
entre equipos fFormados por 3
luchadores.

—_— s-u;ai Savr

TEAM EDET?
EYEST N U

Por defecto vienen definidos ocho equipos, pero
podremos formar el nuestro propio eligiendo a tres de
estos 24 luchadores que, como sabéis, provienen de los
mds populares juegos de SNK para Neo Geo.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: LgCHA
e ONY

Compaiiia:

Programacidn: SNK

N2 de jugadores: 102

Ne de Fases: 24 | UCHADORES

Niveles de diFicu|tad:_8

Memoria: CD Rom

GRAHCUS:—8 8

Muy correctos en todos los aspectos,
aungque los luchadores resultan un poco
pequerios y no excesivamente detallados.
Sin embargo, se mueven con gran
precision y velocidad.

SONIDO:—88

Espectacular, brillante y contundente.

JUGABlLlDAD:—89

Es un juego muy dindmico y facil de jugar
incluso para los menos puestos en esto de
la lucha.

D|VERS|6N:—89

Son 24 personajes diferentes, que no es
poco, y un sistema de lucha por equipos
innovador y atractivo que sabe ganarse la
atencion del jugador.

VALORACION: 89

Junto al innato atractivo de un
titulo que redne a algunos de los
luchadores mds emblemadticos de la
historia y que propone un original
sistema de peleas por equipos,
encontramos un juego con un
control preciso, con una trepidante
velocidad y con una calidad notable
en los escenarios.

No estamos ante un compacto que
presente el sorprendente entorno 3D
de los dltimos arcades, pero sin
duda «KOF 95» posee un enorme
atractivo basado en la frescura de
unos grdficos muy dindmicos y en la
tremenda la jugabilidad propia de
los mejores arcades de SNK.

RANKING:
Tekken 2

Street Fiﬁhter Alpha 2

Samurai Shodown
I T [ T ) [ [ )

King of Fighters 95




PSX

Segurog zéﬁnayona SO -__;,»Meé'lﬁnte un control
vosotros coftoce la pelicula ' geoperativo deambos

"Pesadilla antes de Navidad".
Pues bien, esta pelicula ?o'&:ﬁ;
haber sido sido la fuente de
inspiracién de Core a la hora'de
programar «Swagran», un
arcade con'toques de aventura
que se desarrolla &n un ambiente
de pesadilla.

En este compacto controlamos a
Zacky a su hermana Hannah, dos
nifios que han sido sorprendidos
por una extrafia invasion de
criaturas de la noche. Su casa de
se ha convertido en una especie
de vértice dimensional por donde
estan entrando todo tipo de seres
espeluznantes mandados por
Swagman, el monarca del reino
de las Pesadillas, quien ha
‘capturado a las hadas que
pueblan los suefios y ha logrado
abrir un portal a nuestra
dimensién para comenzar la
conquista del mundo real. Si Zack
y Hannah no lo evitan, toda la
humanidad quedard sumida en
una pesadilla de la que nunca
podrd despertar.

SATURN

\personajes, tendremos que ir
resolviendo distintos puzzles al
estilo «Zelda» y luchando con
infinidad de criaturas a lo largo
de 16 larguisimos niveles,
mientas intentamos liberar a las
hadas y restablecer la normalidad
en nuestro mundo.

Armados al principio con una
deslumbrante linterna,
los dos hermanos
tendrdn que acabar
con infinidad de
fantasmas, gusanos de
fuego, calabazas de
Halloween y demds
esperpentos mientras
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A veces Zack saltard sobre
Hannah para poder superar
obstdculos que de otra manera
serian insalvables. Habrd que
mover objetos, activar resortes,
empujar palancas...

A nivel gréfico eljuego

esta muy cuidado, explotando
bastante las posibilidades de
ambos sistemas, y los fondos y

vera
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base de imdgenes 3D
renderizadas, ofreciendo un
aspecto realmente atractivo.

En definitiva, Swagman es un
juego amenoy entretenido que
sabe mezclar sabiamente
elementos de dos géneros
-arcade y aventura- con el
resultado de mucha, mucha
diversion.

i Rubén |. Navarro




El mayor atractivo de
«Swagman» radica en que
debemos controlar a dos
personajes a la vez.

La tranquila casa de nuestros protagonistas se ha convertido
en un peligroso y terrorifico lugar. Swagman -el rey del mundo
de las pesadillas- ha logrado que incluso la apacible sala de
billar se convierta en una temible trampa.

P f:" 4
s fo his sisfer,lock
& e - ‘ -
in the cage.-.. B
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PSX

En algunos momentos (no muchos) habrd que dialogar con otros
personajes. Lamentablemente, los textos estdn en inglés.

Ademds de las consabidas acciones de correr y saltar, Zack y
Hannah pueden empujar o arrastrar algunos de los objetos.

Los numerosos
espejos que hay
repartidos por la
casa se han
convertido en
portales que unen el
mundo real con el
mundo de Swagman.
Cada vez que
crucemos a través de
ellos nos
convertiremos en
poderosos demonios
dotados de grandes
poderes.

PLAYSTATION/SATURN

Consola:

Tipo: ARCADE/ AVENTURA

Compaiia: EIDOS
Core

Programacidn:

N2 de jugadores: 1
NO de Fases: 16
Niveles de diﬁcultad:—_]

CD Rom

Memoria:

S

PRESS STARI=BUTTON
Ak

& €IDoSs

GRAFICOS:_87

Elempleo de transparencias, fuentes de
luz o espejos que reflejan de verdad dan
un toque de distincidn a un juego con un
nivel general bastante alto.

Somno:——80

La masica recuerda mucho a la compuesta
por Dani Elfman para la pelicula"Pesadilla
antes de Navidad". Estas melodias junto a
los efectos sonoros ambientan
perfectamente el juego. La dnica pega es
que son demasiado repetitivos.

JUGABILIDAD:———86

A pesar de la gran variedad de acciones
que podemos realizar -andar, correr,
empujar, arrastrar, saltar, disparar... - el
manejo es muy sencillo.

La version de Saturn es un poco mds
Jjugable que la de PlayStation.

DIVERSION: 8]

La acertada combinacion entre matar
bichos y resolver puzzles, el hecho de que
tengamos que controlar a dos personajes a
la vezy la equilibrada dificultad hacen que
te enganche desde la primera partida y
que no pares hasta que o termines.

VALORACI@N‘F87

«Swagmany es un buen juego
donde el argumento pasa a un
segundo plano y lo que importa es
la diversion. La diversidad, calidad y
amplitud de los escenarios hace que
la vida del producto sea muy larga
(por supuesto, cuenta con una
opcion para salvar las partidas).

El ambiente estd muy conseguido y
tan solo se hecha de menos la
traduccion de los escasos textos y
alguna melodia mds que amenice
nuestra larga y divertida mision.

RANKING:
Little Big Adventure

Swagman

fa ]




Aungque a primera vista nos
pueda parecer que estamos ante
un claro competidor de los
«Micromachines», no es
totalmente el caso. Es verdad que
el estilo de conduccién es similar
y que todo se ve muy pequefio,
pero no es porque estemos ante
formas en miniatura, sino porque
Psygnosis ha decidido ofrecernos
esta curiosa perspectiva a vista
de pajaro. No es que sea una idea
totalmente original -ya vimos
algo parecido en Super
Nintendo con

juegos como «Off Road» o «Power
Drivex- pero si que es poco
habitual en PlayStation.
Si ObVIamDS esta peculiar
perspectiva, que provoca que el
estilo de conduccién no tenga
nada que ver con los actuales
simuladores y si con los cldsicos
arcades de coches de hace 10
afios, Psygnosis nos presenta un
juego sencillo y muy adictivo que
destaca por el espectacular
disefio en 3-D de los
decorados y por su

planteamiento tan simple como
atractivo: aqui sobre todo
importa mantener el acelerador
siempre pisado, frenar sélo en las
curvas muy cerradas y manejar
con presteza la direccion.
Por otro lado, ol et
nos presenta los tres clasicos
modos de juego -Carrera simple,
Time trial y Campeonato-, ocho
originales circuitos que recorren
todo tipo de pueblos y ciudades,
otros tantos coches a elegir (que
posteriormente se pueden
convertir en 16), y las opciones,
justas.

Por todo ello se podria afirmar
que estamos ante un juego de
coches "a la antigua", pero con

~No

los alardes técnicos que permite
esta potente consola.

Légicamente, los
programadores se han asegurado
de que todas las carreras sean
competidas y emocionantes, que
los rivales se comporten como
tales y no como meros invitados,
y que el disefio de los circuitos
requiera una gran pericia por
parte del jugador.

Para completar tal homenaje a
la jugabilidad, se haincluido la
siempre atractiva opcién para dos
jugadores, dividiendo la pantalla
de forma vertical.

Como véis, todo estd aqui
pensado para divertir sin mas
complicaciones.

e} Marnuel del Campo

Spero




El repertorio de coches que ofrece este juego se divide en
cuatro “todoterrenos” (izquierda) y otros cuatro turismos
deportivos (derecha). Légicamente, cada uno de ellos
ofrecerd un rendimiento mds adecuado para cada circuito.

No son coches pequeiios,
es que se les ve desde lejos.
Esta es la interesante
contra oferta de Psygnosis
al genial MicroMachines.

. Una buena forma de
revisar vuestra
pericia como
% conductores es
\ echar un vistazo a
las repeticiones de
las carreras.
Alucinaréis con el
Juego de cdmaras.

El juego solo cuenta con
una perspectiva aérea,
pero existe un zoom que
nos puede acercar la
imagen hasta la distancia
que Vvéis en todas las
pantallas de esta review,
o alejarla hasta que todo
se vea como en esta
pantalla de la derecha.

~ PravSmanon

oo _CoNnucclon
ommania PSYGNOSIS
. CLOCKWORK GAMES

lores: 162
. CAMPEONATD

~_CDRom

85

La perspectiva aérea apenas nos dejar ver
los coches, pero s los excelentes
decorados 3D y un movimiento notable.

84

La potente banda sonora no nos deja
escuchar los efectos de sonido, pero

cuando se oyen, estdn bien.

88

Tanta como aquellos viejos arcades con los
que disfrutdbamos hace muchos afios.

84

La idea de recuperar este estilo cldsico es
plausible y el juego resulta muy
entretenido, pero le faltan alicientes.

o 84

Es fdcil reconocer que estamos ante
un titulo correcto, de esos que no
buscan competir con los grandes
lanzamientos pero que estdn
realizados con esmero y ofrecen
propuestas interesantes.

Este juego de coches recupera un
estilo ya casi olvidado y lo hace con
elegancia y eficacia, pero considero
que se echan en falta algunos
elementos que eleven atin mds su
capacidad innata para divertir:
modos de juego curiosos, un
enfoque mds simpdtico, posibilidad
de ocho jugadores... detalles que ya
hemos visto en otros titulos
similares. Todo en este juego
cumple, lo que le convierte en un
buen titulo, pero algo mds de
imaginacion no habria sobrado.

Micromachines _
Speedste
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aliado con Capcom para
ofrecernos un “beat'em up” para
Super Nintendo en el que no
faltan los villanos, los poderes
especiales y los mamporros
variados.

Como corresponde a su género,
«War of The Gems» nos propone
la tarea de destruir a diversos
capos del crimen, usando para
ello nuestra pericia en la lucha
cuerpo a cuerpo y las habilidades
especiales de cinco sdper héroes.
De este modo podremos lanzar
las telarafias de Spiderman o el
escudo del Capitan América o

Un héroe
para cada _

MZno la
la eMergia de

Iron Man. Manejando al héroe
seleccionado debemos avanzar
sobre escenarios mds o menos
lineales, acabando con todo
malvado que nos salga al paso y
recogiendo algtin que otro ftem.

Lo mas atractivo 4

juego radica en la posibilidad de
ir alternando a todos los
personajes, de manera que
podremos, por ejemplo, hacer
una fase con Spiderman y la
siguiente con Hulk.

Del mismo modo, si perdemos
toda la energfa de un héroe

[
,

podremos seguir con otro como si
simplemente hubiéramos perdido
una vida o una continuacién.
Dejando a un lado este aspecto,
el desarrollo del juego es
bastante tradicional dentro del
género del “beat “"em up”y
tampoco se puede hablar de
originalidad cuando nos
referimos a un tratamiento
gréfico bastante pobre y poco
sorprendente: lejos de
complicarse la vida, Capcom se ha
conformado con animar sin
mucho entusiasmo a los
personajes y hacerlos evolucionar
sobre escenarios un tanto
simples. Por otra parte, todos los

héroes son bastante pesadosy
algo lentos, defectos que
encubren, en parte, gracias a su
buena coleccion de golpesy
alglin que otro ataque especial.
Por (ltimo, el control se hace
dificil debido a la lentitud con
que responde a las 6rdenes del
pad.

Con esto ya podéis imaginaros
que no estamos precisamente
ante un “beat'em up” capaz de
hacer sombra a «Final Fight»,
pero también es verdad que sus
personajes resultan lo bastante
atractivos como para llamar la
atencion de los muchos fans la
Marvel.

N
o Sonia Herrang

B rron MRN



Grdficamente
se sigue una
linea estética
muy cercana a
los cémics
originales. Los
personajes se
han cuidado
con detalley
esmero,
aunquea la
hora de
moverse son
menos dgiles
de lo esperado.

Ante la escasez de lanzamientos para
Super Nintendo, bienvenido sea este
“beat’em up” que, si bien no es un
prodigio técnico, ofrece un indudable
atractivo qraCIas a sus protaqonlstas

CEH POMER TYEWM:
ENMABIES YOU 0D
EXECUTE A GEX 3
SPECTIAYL WOYE ONCE. |

Estos son tus poderes
Cada heroe t7ene unos golpes especzalesy unas
caracteristicas fisicas propias que les pueden hacer ideales

adecuado para cada ocasion serd una de nuestras tareas.

Antes de jugar pasamos por este mend para usar alguno
de los items que hayamos ganado y que sirven para
resucitar a héroes o recuperar la energia de los tocados.

Al pnnapm tendremos drs;mmbles cuatro fases para
que podamos jugarlas en el orden que prefiramos.
En la base (de amarillo) recibiremos los passwords.

o

- . . . - ¥
para cierto tipo de misiones o fases. Acertar con el héroe 5

SupER NINTENDO

Consola:

Tipo: BEATEM UP
Compaiia: LAGUNA
Programacidn: CAPCOM
Ne de Jugadore‘s:_.I
N2 de Fases: 10
Niveles de dificultad:—]
Memoria: 16 MEGAS

]9

Correctos y bien definidos, aunque con

GRAFICOS:

poco brillo. El movimiento de los
personajes es demasiado lento.

SoNniDo: 78

Correctos, aunque escasos y repetitivos.
La banda sonora tampoco aporta nada
especialmente atractivo.

JUGABILIDAD: —75

La lentitud de respuesta de los héroes, que
tras recibir un golpe se quedan tendidos
largo rato, corta el ritmo de un juego que
por definicion deberia ser vibrante.

DIVERSION:

El carisma de los héroes es el principal
atractivo de un juego que no ofrece otros
alicientes. Por lo menos es largo y dificil.

VALORAClON:_79

El “beat’em up” posee una serie de
limitaciones innatas al género, tales
como un desarrollo bastante lineal y
una mecanica repetitiva. Esto se
compensa generalmente con un
ritmo vibrante, la inclusion de
personajes con carismay la
contundencia de los golpes.

«War of The Gems» luce algunas de
estas virtudes, pero falla en el ritmo,
que a veces se hace lento, y en el
duro control de los personajes.

Con todo ello se queda convertido en
un juego atractivo por sus
protagonistas, que llamard la
atencion de los muchos seguidores
de los comics de la Marvel, pero que
queda muy lejos de la calidad
alcanzada por otros titulos.

RANKING:
Final Fight 2
T O ] ) | | ] [

Fmal F1g__ T
War of the Gem




SDE ENEREIA

Este enésimo heredero de «Dooms» fue editado hace varios aios
en PCy el paso del tiempo se ha hecho notar de una manera
palpable en su aspecto grdfico.

Uno de los detalles realmente de agradecer de
este juego es que ofrece (casi) todos sus textos
traducidos al castellano.

Para incondicionales de Lucas

La llegada a PlayStation de este juego ambientado en la exitosa saga "Star Wars" nos ha
dejado algo frios. Elinnegable atractivo que tiene el poder jugar a un heredero de la férmula
«Doom» que se adentra en los entresijos de un entorno tan atractivo como el recreado por
George Lucas en sus peliculas, se pierde rdpidamente a medida que se toma conciencia de
los graves defectos técnicos que posee este compacto.

La brusquedad de los movimientos, por ejemplo, nos hace afiorar inmediatamente la
fluidez de «Hexen» o «Disruptor» -por citar alglin competidor directo- mientras que la
excesiva pixelacion de los enemigos nos transporta a los primeros tiempos del “shoot “em
up” estratégico.

¢:Quiere decir esto que el juego es malo? Pues no exactamente, ya que cuenta con
importantes virtudes que, sin llegar a anular sus defectos, hacen de él una
opcion a tener en cuenta. Su atractiva trama argumental o la traduccién
de todos los textos de pantalla son algunas de ellAs, y tampoco podemos
olvidarnos de suamplio repertorio de armas (hasta 10 diferentes) o su
enorme duracién, que le asegura una larga vida.

En pocas palabras podriamos resumir todo lo anterior diciendo que
pesa en exceso la antigiiedad del juego (el disefio original de PC data
de 1994 nada menos) sobre todo estéticamente. Ahora bien, si eres
un fandtico de esta genial trilogfa espacial
seguro que perdonas este desliz temporaly
disfrutas lo tuyo luchando contra el Imperio.

PlayStation
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El espia que me amo

desarrollo se hace monétono
tras un par de fases, pues los
escenarios son siempre los
mismos y las acciones a realizar
por nuestro personaje, muy
limitadas. La opcién de dos
jugadores es mds divertida, de

que decirlo, una calidad inferior
a la de su predecesor.

«Spy vs Spy» es un titulo
mediocre cuyo argumento
consiste en recolectar una serie
de microfilms antes de que lo
haga nuestro espfa rival

las historietas del mismo nombre
de la veterana revista americana
de humor MAD.

Mas de diez anos después,
aparece esta versién para GB con

Los mds veteranos recordaréis
un juego para Spectrum (snif)
llamado «Spy vs Spy» que paso
sin pena ni gloria por aquellos
“potentes” 48 K de memoria y en

el que controldbamos a uno de
los dos espias protagonistas de

los mismos protagonistas,
mismo argumento y, todo hay

mientras colocamos trampas
para ponérselo mas dificil. El

hecho es lo mejor del juego.
Especial para nostdlgicos.
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que aparecieron en el mundillo de los videojuegos.

Este fue uno de los primeros titulos de “accién/estrategia”

A SPY

COoM

SELELT
vs

Aqui tenéis a los dos protagonistas del juego. Los mds viejos
del lugar recordaréis con afioranza a esta pareja de cuervos.
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El juego consiste en cumplir las misiones antes que el otro
espia, para lo cual hay que ser bastante rdpido de reflejos.

Sony nos pone al mando de una estacién
espacial en «Carnage Heat» y espera de
nosotros que administremos la base con un
criterio estratégico.

Nuestra misién pasa por conquistar todas
las bases enemigas que haya en la superficie
del planeta elegido usando para ello a unos
robots que nosotros tendremos que crear,
modificar y construir mediante un sistema de

turnos. Esto que en principio parece poco
atractivo una vez desarrollado sobre la
pantalla empieza a hacerse mds interesante y
aungue los amantes de la accién seguro que
echan pestes al ver unos combates entre
robots en los que no se puede intervenir, los
jugones mds reflexivos encontraran
apasionantes los tratos comerciales para
adquirir nuevas piezas para construir

&
Carne de candn
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Para facer ¢

Lo
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androides mds potentes o los quebraderos de
cabeza para crear el arma perfecta.

Un juego que no entusiasmard a las masas
pero que hard
tremendamente feliz a
esa minoria estratégica
silenciosa. Mds cuando
se enteren de que estd
en castellano...

Playsta
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Precioso, genialmente ambientado, muy bien
animado, traducido y doblado al castellano... Y ademds

Psygnosis estaba detrds del proyecto... Vamos, que esta £

aventura nos habfa puesto los dientes largos y tenfa
todos los ingrediente para convertirse en el mejor
exponente del género para PlayStation. Pero, una vez
que hemos jugado a fondo con «La Ciudad de los Nifios
Perdidos», hemos quedado bastante decepcionados.
El problema del juego radica en ser demasiado real,
demasiado preciso, y eso le convierte, a veces, en
desesperante. Nos explicamos: no existen referencias
claras para saber cudles son los objetos que podemos
coger ni dénde estdn los lugares en los que éstos
pueden ser utilizados; aunque estés utilizando un
objeto en el sitio correcto, si no lo haces en el pixel
exacto no hay manera de que el tema funcione; a veces
pasas literalmente por encima de un objeto y no lo
detectas... en resumen, que la sensacién de despiste
totaly de impotencia se crea en excesivas ocasiones.
Una pena, porque estéticamente el juego es una pasada,
pero encontraremos excesivas dificultades a la hora de ir
resolviendo la aventura. S6lo para muy expertos

<
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Esta aventura resulta verdaderamente
complicada y dar un sélo paso puede
llevarte horas y horas de intentos fallidos.
Ademds, resulta muy dificil casi desde el
primer momento, por lo que ni siquiera
consigue irte enganchando poco a poco.

A los usuarios de PC posiblemente les
encantard enfrentarse a este auténtico reto
a la paciencia, pero a los de PlayStation...

Méas de lo mismo

Muchos recordarén la
primera parte de este juego,
una mezcla entre arcade y
simulador de vuelo que
apareci6 hace casi un afio para
PlayStation después del
relativo éxito obtenido con el
original de PC.

Dirigido casi exclusivamente
a quienes les gusto la
experiencia, Interplay ha
decidido ofrecer una secuela
de este pseudo «Doom»
espacial, aunque mds podria
ser calificado de "disco de
misiones", pues esta segunda
entrega no afiade nada como
para considerarlo un juego
realmente nuevo. De echo,
uno tiene la sensacién de estar
jugando a su predecesor. Todo
esigual: el complicado
control, los poco originales
enemigos y los en su dia
excelentes graficos.

Se ha suavizado algo el
desplazamiento de la nave y se
han afadido algunas armas,
pero nada mds.




CONCURSO

SwuperBrke

Estamos seguros que te encanta la
velocidad y las emociones fuertes.
Si quieres consegir uno de los

20 juegos que sorteamos

agudiza tu vista. Tienes que
averiguar en cual de estas
pantallas de «<Manx TT» hay un
elemento extrano.

Pantalla 1 Pantalla 2

Toas
o 25D

BOST; 2 egianr o Ll

_ ss W

::‘; :g;:‘f:"""\wﬂ
CUPON DE

PARTICIPACION

Nombre

Apellidos

BASES

. Podran participar en el concurso t s lect  |a revista HOBBY CONSOLAS
envien el cupon de particig n con las $ s, a la direccién que indica &
cupon Sino quieres recortar | 2vista ar ) 1 1 St \ 2.

De entre toda . bidas co ta traerar H aue seran

. De entre toda s It g S r: f : {:f*"‘ : [‘_"‘ \4‘
ganadoras del juego MANX TT para con 3 Saturn cada uno. *Mic No serd, en e
ningun caso, canjeable por dinero,

. Solo podran participar en el concurso los sobres recibidas con fecha de matasellos del 25 de

abril al 30 de mayo de 1997.
conNsSoOLaAS

El elemento extrafio estd en la pantalla ndmero:

Envianos este cupén debidamente rellenado a HOBBY PRESS, S. A.; Revista
Hobby Consolas; Apartado de Correos, 400; 28100 Alcobendas, Madrid,
indicando en una esquina del sobre: «Concurso Manx TT».
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Las novedades para Game Boy no abundan estos meses,
pero no hay queja de la calidad, DK Land 2, KOF'95 y
nuestro flamante nimero 1 Lucky Luke son buen ejemplo.

1(2) - Lucky Luke

(1)
3 (R) - King of Fighters 95
4 (R) - Tetris Attack
5 (R)

No hay atisbos de cambio en el malparado universo
Game Gear. Nos tendremos que conformar con nuestros
habituales y casi cldsicos Pitufos 2 y VF Animation.

1 (R) - Virtua Fighter Animation
2 (R) - Los Pitufos 2

3 (R) - Sonic Blast

4 (R) - Baku Baku

5 (R) - Tintin en el Tibet

Terranigma escala al primer puesto mientras los héroes
de la Marvel asoman timidamente a cola de peloton.

1(3) - Terranigma
2 (1) - Donkey Kong Country 3

i 3(2) - Street Fighter Alpha 2

(R) - Ultimate MK 3

(6) - Kirby's Fun Pack

(8)- DBZ Hyper Dimensions

(R) - Tintin en el Templo del Sol
(10) - ISS Deluxe
(

4
5
6
7
8
9 (R) - FIFA 97

10 (N) - War of the Gem

1 (R) - Sonic 3D

2 (3) - Ultimate MK 3

3 (7) - ISS Deluxe

4 (2) - Micromachines Military
5 (4) - FIFA 97

6 (5) - Tintin en el Tibet

7 (R) - Virtua Fighter 2

8 (R) - Donald in Maui Mallard
9 (R) - NBA Live 97

10 (R) - Toy Story

1 (R) - Tomb Raider

2 (R) - Manx TT

3 (R) - Virtua Cop 2

4 (R) - World Wide Soccer
5 (6) - Dark Savior

6 (8) - FIFA 97

7 (5) - NiGTHS

8 (N) - Bomberman

9 (7) - Fighting Vipers

10 (R) - NBA Live 97

11 (9) - Bug Too!

12 (11) - Jungla de Cristal
13 (N) - Crypt Killer

14 (12) - Sega Rally

15 (N) - Swagman

Soul Blade se coloca en cabeza mientras el futbol vuelve a
ser la estrella gracias International Superstar Soccer Pro.

1(2) - Soul Blade

2 (1) - Tomb Raider

3 (4) - Porsche Challenge

4 (3) - Tekken 2

5 (N) - ISS Pro

6 (5) - F-1

7 (6) - Jungla de Cristal

8 (N) - Rebel assault 2

9 (8) - Total NBA 97

10 (7) - Destruction Derby 2
11 (9) - FIFA 97

12 (N) - Exhumed

13 (10) - Crash Bandicoot
14 (N) - Little Big Adventures
15 (12) - Broken Sword
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Sorteamos zo |uegos

de «FIFA 64» para tu
Nintendo64.
Averigua las
respuestas
correctas a estas
cuatro preguntas
y disfruta del
mejor
simulador
de fitbol
para tu
consola.

PRE G U NOTAS

1. ;Cuantas ligas internacionales incluye «FIFA 64»?
a) una b) dos ¢) cuatro

2. {Cual es el nombre del jugador que aparece en la
caratula»?
a) Suker  b) Bebeto c) Cantona

3. {Qué ndmero de jugadores aparece en el juego?
a) 500 b) mas de 2.000 c) 1.500

4. ;Cuantas selecciones nacionales estan incluidas»?
a) 10 b) 50 ¢) mas de 60

BASES DEL CONCURSO

. Podrén participar en el concurso todos los lectores de la
revista HOBBY CONSOLAS que envien el cupén de
participacion con las respuestas correctas.

. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas
correctas, se extraeran veinte cuyos remitentes seran
ganadores de un juego de «FIFA 64» para la consola
Nintendo 64 cada uno. El premio no sera, en ningln
caso, canjeable por dinero.

. S6lo podrén participar en el concurso los sobres recibidos 5 c U Pé N D E PART'C l PAC l 6 N F I FA 64

con fecha de matasellos entre el 25 de abril 1997 y el 25
Nombre
de mayo de 1997.

I AT Apellidos
. La eleccion de los ganadores se realizara el 3 de junio de g
1997 y los nombres de los ganadores se publicaran en el o \ = :
namero de julio de la revista Hobby Consolas. 4 Localidad ...
. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la
aceptacion total de sus bases.

. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en 2 - o \
estas bases, sera resuelto inapelablemente por los '
organizadores del concurso: ELECTRONIC ARTS y \ p d
HOBBY PRESS S.A. . comsocas

Las respuestas correctas son las siguientes:
% Rz ol

Envianos este cupon debidamente rellenado a HOBBY PRESS, S. A.; Revista Hobby
Consolas; Apartado de Correos, 400; 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una
esquina del sobre: «Concurso FIFA 64». Puedes enviar una fotocopia de este cupdn.




Teléefono ROJO

Si queréis que Yen resuelva
vuestras dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS
C/ De los Ciruelos, 4.
28700 85.5. De los Reyes.
(Madrid)

TELEFONO R0OJO.

@ LJ
Tarjetas de Memoria,
o LY LR J
pistolas y otros periféricos

Hola Yen, tengo una PlayStation y me
gustaria que me resolvieras unas cuantas
dudas:

1- Si me comprara una segunda Memory
Card y la insertara en la ranura 2, ;cargaria
las partidas que estén grabadas en la
segunda tarjeta o tendria que estar
cambiando de ranura segiin el juego?

Depende. Hay juegos que

e <

S ¢ j
ms ‘ C,arm\o No ue\ra

buscan en las dos tarjetas y te presentan la
que tiene partidas propias. Otros te preguntan
en qué tarjeta tienen que buscary muy pocas
veces te obligan a cambiar de tarjeta.

2- Tengo dos pads y quisiera comprarme la
pistola Predator, el volante y el ratén. La
pregunta es, ;si comprara el Multitap y lo
conectara todo al segundo pad, tendria que
estar cambiando con el juego que fuese o
va con el multitap no haria falta ningiin
cambio?

Te haria falta cambiar por una razén muy
sencilla: el Multitap sélo lo reconocen los
Jjuegos que tienen opcién para usarlo.

3- Me han comentado que va a salir «Time
Crisis» con una pistola de Namco que
tendra un boton especial para sustituir el
pedal de la maquina. ;Podré jugar con la
Predator tranquilamente o tendré que
comprar la pistola de Namco?

Podrds jugar con Predator ya que se pueden
adaptar sus botones a cualquier accion que
requiera el juego.

4- No soy programador ni nada de eso,
pero me gustaria saber con qué plataforma
y con qué programas o codigos se programa
para PlayStation?

Bdsicamente con el kit de desarrollo del que

o L
VIOTOF C'aﬁ"a S
Parﬂda i

_N\adrld

ol v .

Laura Pcl‘ez e
p [ ->egquep

Zérag“a N . T

Adr{f‘" P°"cell w -

e ’w : Zaragoza' ‘f‘ ,“ ‘> 3
£ X '—‘ . Z "2 P
: 2 e
Fontenia ., %; » 4
‘ ?ontavzéra ‘: i
7 R :50 A

te hablamos el mes pasado -Yaroze-, que ya
tiene la biblioteca de rutinas y codigos bdsicos
para la consola. Este kit se vuelca en
ordenadores y se pueden usar casj todos los
cédigos de programacion, preferentemente C+.
El trabajo de los grafistas suele realizarse
sobre plataformas Silicon Graphics.

5- ¢Para cuando otra cinta de nuestro
querido Goku?

Este mes, ya la has visto, pero seguramente
habrd mds.

Oscar del Rio Sdnchez (Cadiz).

Juegos antiguos para
Super Nintendo

Hola Yen, tengo una Super Nintendo y una
PlayStation y llevo cuatro meses buscando
juegos antiguos para Super Nintendo.

1- ;Dénde los puedo encontrar? ;Me
saldran al mismo precio que los nuevos?

Te recomiendo que hables con Centros Mail o
con cualquiera de las tiendas que se anuncian
en nuestra revista. Si ellos no te ofrecen nada
que te interese, dudo que lo encuentres en
otro sitio. Si no, prueba a poner un anuncio en
la Gran Ocasion.




Los juegos antiguos te van a costar bastante
mds baratos que las novedades.

2- ¢Puedes decirme para ti cuales han
sido los mejores juegos de Super NES?
~ Muchisimos. Por ejemplo «Super Mario
World», «Super Mario Kart», «Donkey Kong
Country 3», «Super Metroid», «International
Superstar Soccer Deluxe», «The Legend of
Zelday.... la lista seria interminable.

David Alvarez (Alicante)

Futbol y coches en N64

Hola Yen, me llamo Carlos y te escribo para
ver si me contestas a unas preguntas. Ah{
van:

1- ;Las compaiiias Enix, Namco,
Psygnosis y Square programan para
Nintendo 64?

Enixy Namco si, pero Psygnosis y Square no.

2- ¢Cual es mejor «ISS 64» o «ISS Pro»?

Son prdcticamente iguales, con la diferencia
de que la version para Nintendo 64 supera a la
de PlayStation en tamario de personajes,
colores, nimero de animaciones... Eso si, los
dos juegos son genialmente divertidos.

3- ¢Es cierto que hay una versién para
Nintendo 64 de «Resident Evil»? Yo he

(Cartagena |
| Nurcia
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visto unas pantallas en Nintendo Accién.

Se habla de que sea uno de los juegos que
Capcom esté realizando para N64, pero no hay
confirmacion oficial. De hecho, esas pantallas,
aunque de «Resident Evil», no son de N64.

4- ;Qué juegos de coches hay en
preparacion para Nintendo 64?

«Human Grand Prix», «Rev Limit», «Top Gear
Rally», «Ace Driver», «Cruis'n The Worldy, por
poner algunos.

Juan Carlos Martos Sudrez (Madrid).

Pedazo de preguntas

Hola Yen, soy un fan de Hobby Consolas y de
esta seccion. Me acabo de comprar la
PlayStation, pedazo de consola y pedazo de
preguntas:

1- ;Se pueden salvar en la Memory Card
partidas de diferentes juegos?

Claro, la tarjeta tiene diferentes blogues de
memoria y en cada uno va guardando los
Jjuegos. De hecho, si arrancas la consola sin
disco dentro podrds acceder a un mend que te
muestra las partidas que tienes grabadas y te
permite borrarlas o copiarlas a otra tarjeta.

2- Segin tu criterio, Yen, pon en orden los
siguientes juegos: «NBA Live 97», «NBA in

The Zone 2», «Total NBA 97» y «NBA Jam
Extreme».

Si buscas el simulador mds completo tu juego
es «NBA Live 97»; si te gusta mds la
espectacularidad grdfica aunque con menos
detalles técnicos, «Total NBA 2»; justo
después, «NBA in The Zone 2».

3- ¢Qué juego de tenis me recomiendas?

«Pete Sampras Tennis» es la mejor compra
que puedes hacer.

4- He oido algo sobre un juego de
velocidad sobre el agua llamado «Rapid
Racer», ¢podrias adelantarme algo sobre
élr?

Si, “Salvatore”. Puedo decirte que es de la
propia Sony y que serd de lanchas rdpidas. Por
el momento desconozco fecha de salida.

5- :Qué simulador de vuelo me
recomiendas con buenos graficos?

De helicopteros estaba bien «Gunship 2000»
(en castellano). Sin ser simuladores puros
tienes «Ace Combat» y «Ragin Skiesx.

6- :Qué juego de coches me recomiendas
sabiendo que me gusta la velocidad?

Son imprescindibles «F-1» y «Wipeout
2097». De todos modos en este género tienes
mucho donde elegir.

Marcos Garcia, alias Salvatore (Madrid)
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Novedades de Psygnosis

¢Qué tal Yen?, si no te molesta me gustaria
que me respondieras a estas dudas. Gracias.

1- ;Cudles van a ser los proximos
lanzamientos de Psygnosis?”

«Tenka», «Speedster», «La Ciudad de los
nifios perdidos». Para mds adelante «Mundo
Disco 2».

2- ;Cuando podremos disfrutar de «Time
Crisis»?

Después del verano.

3- ¢Saldra pronto o tarde la segunda parte
de «Tomb Raider»?

Se espera que para el invierno, puede que de
cara a Navidades.

4- Oro, plata y bronce para estos juegos:
«Soul Blade», «Tekken 2» y «Toshinden 2».
El orden que has establecido es bueno: oro
para «Soul Blade, plata para «Tekken 2» y

bronce para «Toshinden 2».

Radl Jiménez (Madrid)

Lara contra Mario

Hola Yen, soy un leonés de 15 afios
poseedor de una PlayStation y en este
mundillo de los videojuegos es imposible que
no te surja alguna duda:

1- ;Cémo es posible que N64 trabaje a
500 Mhz cuando los ordenadores mas
potentes lo hacen a 200 Mhz?

La velocidad del reloj del procesador de N64
es de 92'75 Mhz.

2- ;Por qué las compaiiias ocultan
opciones de los juegos bajo trucos, si con
ellos se haria un producto mas atractivo
cara al consumidor?

Porgue de este modo consiguen que se siga
hablando de su juego durante mds tiempo y
por otra parte el usuario puede encontrar
nuevos alicientes después de haber jugado
muchas partidas. Ademds, asi te tienes que
comprar Hobby Consolas...

3- Con el «F-1» la consola se me queda
“clavada” durante unos segundos, ;es
normal?

Durante el juego no deberia ocurrirte. Si es
durante el cambio de pantalla, después de
elegir una opcion o similar, si que es normal.

4- Hagamos un par de comparaciones:

«Tomb Raider» y «Mario 64»; «Sega Rally»
v «V Rally».

Yo diria que la diferencia bdsica entre Tomby
Mario es que mientras el primero es un juego
mds “real” en cuanto a escenarios, = ==
ambientacion, acciones, movimientos...
«Mario 64» es imaginacién al poder. Por otra
parte «Mario64» requiere mds habilidad en los
saltos y es mds “plataformero”, mientras que
«Tomb Raider» te exige mds astucia.

Con respecto a «Sega Rally» y «V Rally» las
diferencias son todas. En primer lugar que
«V-Rally» no va a salir para Saturn. Pero
puestos a comparar, el juego de Infogrames
serd mds completo a nivel de opciones, coches,
circuitos... lo que habrd que ver es cémo anda
de jugabilidad.

5- Recomiéndame un juego para PSX de
cada uno de estos géneros: lucha,
estrategia, coches, deportivo y tipo
«Doomy.

Lucha: «Soul Blade». Estrategia: «Command
& Conquers». Coches: «Porsche Challenge» y
espérate a «Rage Racer» y «V Rally».
Deportivo: si te gusta el fiitbol «ISS Pro». Tipo
«Doom» los mejores para mi son: «Disruptor»,
«Alien Trilogy» y «Hexenx.

Jorge Olmedo (Leén)




Relacion calidad/precio

Hola Yen, soy Javier, un fanatico de las
consolas y estoy pensando en comprarme una
PSX o una N64, pero antes tengo unas
preguntas que espero me respondas:

1- ;Cual de estas dos consolas debo
comprarme teniendo en cuenta el precio y
las prestaciones de cada una?

Las prestaciones son muy semejantes: ambas
son mdquinas para jugar. Las posibilidades
técnicas de N64 son mds elevadas y pueden
dar como resultado mejores juegos, aunque en
menor cantidad que en PSX. En cuanto al
precio, los cartuchos para N64 son mds caros
que los CD ’s...

Chico, la verdad es que no te puedo decir. Yo
tengo las dos y no renunciaria a ninguna.

2- ;Cual de estas dos consolas tiene mejor
relacién calidad/precio en sus juegos?

Es una pregunta muy dificil de contestar. Te
diré que para PlayStation hay juegos
fantdsticos a precios muy baratos, pero, por
ejemplo, todo el dinero que te gastes en
«Mario64» estard bien invertido. Tid mismo.

3- ;Bajara el precio de la N64 en los
proximos meses?

Nintendo Esparia no tiene

intencion de bajar el precio de la consola. Al
menos eso dice oficialmente. Pero yo no
pondria la mano en el fuego.

Javier Lopez Gonzdlez (Madrid)

;Qué es renderizar?

Hola Yen, me llamo Antonio, tengo 15 afios
y una PlayStation.

1- ;Para cuando «V Rally»? ¢Sera bueno?

Estard a la venta en junio y la impresion que
me han causado las distintas “betas” que he
visto ha sido excelente.

2- ¢Tiene PSX algiin puerto de expansién?

Si, varios, aunque por ahora no tienen
utilidad definida.

3- ;Qué significa que los graficos se
pixelen? ;Qué es una renderizacién en
tiempo real?

Cuando los grdficos no estdn renderizados es
que estdn “dibujados” a base de pixels. El
pixel es la unidad mds pequeria de
informacién grdfica que aparece en la pantalla
Yy de ellos estdn formados los llamados

“sprites”, quienes forman a su vez los
personajes, escenarios, etc... Cuando te
acercas a un enemigo o @ un escenario y ves
que empiezan a aparecer unos cuadros
bastante grandes, eso es lo que llamamos
“pixelarse”. Un ejemplo lo tienes en el juego
«Crypt Killer» que aparece en este niimero.

Renderizar significa, literalmente, transmitir,
representar... Un grdfico renderizado es la
representacion visual de un objeto realizado
matemdticamente. En estos cdlculos se
incluyen las variaciones en el movimiento, la
intensidad de la luz, las texturas... y la calidad
de la renderizacion, es decir, que ésta se
realice con mayor o menor resolucién, depende
de la potencia de la mdquina, no sélo para
hacer los cdlculos, sino para ir moviéndolos
por la pantalla pantalla.

Renderizacion en tiempo real es cuando el
ordenador va haciendo los cdlculos a la vez
que los presenta. Hoy en dia ninguna consola
es capaz de hacer renderizaciones en tiempo
real, sino que utilizan lo que se llaman
pre renderizaciones, es decir, que ya tiene los
cdlculos realizados y almacenados y los va
mostrando como si fueran fotografias.

Espero que te hayas enterado de algo.

Antonio Contreras Naharro (Badajoz)




Teléfono ROJO

Deportes variados
en SegaSaturn

Hola Yen, me llamo Ivdn tengo una Saturny
una aficién loca por los juegos deportivos.
Estas son mis preguntas:

1- ;Sacaran algiin juego de fitbol mejor
que «World Wide Soccer»?

Va a salir la sequnda parte que incluird liga
espafiola de 18 equipos. No te puedo decir
mdas.

2- ;Saldra alguna versién parecida al «PC
Fatbol» para Saturn?

No es muy probable.

3- ¢Cudl es el mejor juego de baloncesto
para Saturn?

«NBA Live 97».

4- ;Cual de estos juegos me recomiendas
que me compre: «Tomb Raider», «NiGHTS»,
«Virtua Cop 2» o «Jungla de Cristal»?
Hablame de ellos.

«Tomb Raider» es una genial aventura de
plataformas muy divertida, adictiva, original y
de gran calidad técnica. Cémpratela, sin duda.

«NiGHTS» es una descarga de originalidad
que Sega se saco de la manga para hacer
olvidar a Sonic. Es un juego fascinante, loco y
extrafio. Muy bonito visualmente.

«Virtua Cop 2» es la réplica en Saturn del
genial arcade de disparo. Si tienes una pistola
flipards con él, aunque ya sabes que tiene la
limitacion propia del género: siempre es igual.

«Jungla de Cristal» son tres juegos en uno:
un arcade, un juego de disparo y otro de
conduccion. Es largo, completo y muy
entretenido. Comprar cualquiera de estos
Jjuegos seria un acierto.

5- ¢Va a salir «V-Rally» en Saturn?

Por el momento sélo saldrd en PlayStation.

Ivéan Presa Ballesté (Barcelona)

Superioridad técnica

Hola Yen, soy Miguel y tengo una Super
Nintendo. Quiero comprarme una Nintendo
64, pero estoy en duda con la PlayStation. A
ver si me ayudas con estas preguntitas:

1- ;Es capaz la Nintendo 64 de superar
juegos como «Resident Evil», «Tomb
Raider» o «Soul Blade»?

Técnicamente si. Si Capcom, Core o Namco
hicieran las respectivas conversiones de estos
Juegos para N64 en teoria podrian superar
grdficamente a las de PlayStation y Saturn.
Pero esto es sélo en teoria.

2- ¢La Nintendo 64 tendra juegos de este
tipo?

Tendrd juegos de lucha tridimensionales y se
rumorea que Capcom estd trabajando en un
«Resident Evil 64». La verdad es que o hay
muchos datos atin, pero todo tipo de juegos en
3D tienen cabida en N64.

3- ¢Es capaz N64 de realizar intros como
las de PSX?

Técnicamente si, pero no creemos que haya
intros demasiado largas y espectaculares
debido a la cantidad de memoria que ocupan y
lo justos que estdn los megas de un cartucho.

Miguel Angel Navarrete (Valencia)

Vender la MegaDrive

:Cémo estds, machote? Aburrido de estar
contestando a las cartas. Te pido que me
saques de dudas contestandome las
siguientes preguntas sobre Mega Drive:

1- Con la fusion Sega/Bandai, ;crees que
Mega Drive y Game Gear seguiran con vida
unos cuantos afos mas?

No. Cuando no se hacen juegos para una
consola, malo, malo.

2- ;Crees que deberia vender la Mega
Drive para comprar una consola de nueva




generacion? ;Crees que deberia seguir con
ella?

Si todavia te divierte sigue con ella, pero si
esperas jugar con novedades mds vale que
vayas pensando en cambiar de consola. Como
no creo que puedas sacar mucho porella a lo
mejor es interesante que la conserves.

3- ¢Crees que sacaran un «Mortal Kombat
IV» para mi consola?

No lo creo.

4- ;Qué juego es mejor, «Ultimate Mortal
Kombat 3» o «Virtua Fighter 2»?

«UMK3» tiene mds personajes y
técnicamente es mejor.

José Luis Rabal Garcia (Murcia).

Dos amigos de Portugal

Hola Yen, somos dos fanaticos de las
consolas de la nueva y vieja generacién y
estamos “falando” desde Portugal. Yo tengo
la NES y mi amigo la Saturn. Nuestro espafiol
es una terrible desgracia. (vale, traduzco)

1- Nos gustaria saber qué criterios tenéis
en cuenta para puntuar los juegos? ¢Es en
relacion a otros, o en relacion a la
capacidad de la consola?

Es un poco las dos cosas. Tenemos en cuenta

para qué consola hablamos y usamos el
referente de otros juegos del mismo género
para esa misma consola.

2- ;Es Centro Mail una buena manera de
comprar juegos por correo? ;Cual es la
mejor forma de pago si me compro un juego
en Centro Mail de Oporto?

Comprar por teléfono en Centro Mail es un
manera muy comoda y sequra. En cuanto
modo de pago llama y pregunta.

3- ;Es realmente «Street Fighter Alpha 2»
el mejor juego de lucha en 2D?

Yo me quedaria con «Night Warriors»,
aunque no hay duda de que «SF Alpha 2» es
un gran juego, para mi el seqgundo.

Joao Pines (Portugal)

Juegos para N64 a mas
de 10.000 pesetas

Hola Yen, tengo una Saturn, una Super
Nintendo, y en un futuro una Nintendo 64. A
ver si me puedes responder algunas dudas:

1- Sirve el cable de TV de la Super para la
Nintendo 64?

No. El cable es practicamente el mismo, pero
entre ese cable y la consola va un cacharrito

especial que convierte la sefial de RGB a RF, ya
que la toma es la misma.

2- ;Tiene mas capacidad un disco de 64DD
que un CD? ;Con el tiempo sélo se
programaran juegos para 64DD?

Tiene mds capacidad que un CD.
Personalmente creo que no se llegard a ese
extremo, pero atin no me han enviado la bola
de cristal que he pedido por correspondencia.
Espérate primero a que la mdquina se ponga a
la venta, se vea como funciona, la aceptacion
del pablico, etc, etc, etc...

3- ;Por qué «Turok» es tan caro cuando
Nintendo prometié que los juegos no
pasarian de las 10.000 pts?

Nintendo ha cumplido su palabra: “SUS”
Jjuegos no pasan de ese precio. «Turok» no es
de la propia Nintendo, sino de Acclaim y por lo
tanto ha tenido que pagar a Nintendo unos
royalties bastante elevados que encarecen el
producto final. Mds o menos lo mismo ocurrird
con todos los juegos que no sean de Nintendo.

4- ;Se sabe algo nuevo sobre la nueva
portatil de Nintendo?

Yo creo que fue un rumor sin mds. La nueva
portatil de Nintendo es la Game Boy Pocket
con carcasa de colores.

Tomds Mancheiio (Toledo)
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Hobby Press S.A.
Hobby Consolas
C/ De Los Ciruelos N%4
28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid.
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1< Premio: 200.000 Ptas.
2° y 3* Premio: 100.000 Ptas. cada unec
Premio especial menores de 12 clﬁog.'lIOO,\OOQ Ptas.
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5 premios: un lote de peliculas cada uno de Manga
Films con los siguientes titulos: “Street Fighter Il V
data 17, “Street Fighter Il V data 2", “Street Fighter
Il V data 3", “Sailor Moon (la
pelicula)”, “Sailor Moon la serie 17,

“Sailor Moon la serie 27,
“El Castillo de Cagliostro”, “Ranma 1/2 |«
Nihao mi concubina”, “Como agua B

para Ranma” y Ghost in the Shell.

% premios: una coleccién de cémics de Dragon
Ball y un compacto de Son Goku Makinero.

15 premios: una coleccién de
peliculas de Street Fighter
con los siguientes fitulos:
“Street Fighter Il V data 17,
“Street Fighter Il V data 27,
“Street Fighter Il V data 3”.

CUPON DE

PARTICIPACION

Nombre

IMANGH,

MANGA FILMS, S.L.

Provincia

@7~ C. Postal

No envies este cupdn todavia, espera hasta el préximo nimero de Junio y
manda tu manga junto con los cupones n? 1 (mayo) y n? 2 (junio), debida-
mente rellenados a: HOBBY PRESS, S. A. Revista Hobby Consolas. Apartado de
correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina del sobre:

«2% Concurso Mangas & Videogames».
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SEGA SATURN

- Los tres personajes:

En la pantalla de selecciéon de
nivel pulsa en el pad con el que
juegues los botones
correspondientes al personaje
con el que quieras jugar:

RAGE  Pulsa X para seleccionarlo

SMARTY Pulsa Y para seleccionarlo

JANET  Pulsa Z para seleccionarlo.

Si te fijas bien verds el cambio
de personaje al bajar del coche
justo antes de comenzar.

PLAYSTATION

- Como un fantasma:

Atodos nos ha apetecido
alguna vez poder pasar por las
paredes como si fantasmas
fuéramos, aunque pocas veces lo
podremos hacer realidad. En este
caso tus deseos son érdenes, y
de la manera més sencilla.
Durante el juego pulsa SELECT
para acceder al mapay con el L1
presionado pulsa TRIANGULO.
Comenzaras a volar. Para
quitarlo pulsa otra vez Select.
Puedes repetir la operacion
tantas veces como quieras.

112

PLAYSTATION

- Tres passwords muy
especiales:

Cada uno de estos cédigos
tiene una funcion muy especial.
Uilizalos siempre que te
apetezca y disfruta de lo lindo

MACSrPOO

Con él podras comenzar en
cualquiera de estas tres rutas:
Black Valley, Liberty City o
Ultimate Destruction. Cuidado
porgue sin experiencia no
logrards nada en ellas.

CREDITZ!

Este password te llevard
directamente (sin pasar por la
linea de salida) a los créditos
deljuego.

Richard Beston

Artist i.-t!usldanﬁ

ToNyPaRk 3 g S

Este c6digo también te
permite el acceso a los créditos
pero de una manera un tanto
especial, mira, mira.

SEGA SATURN

- Encontrar a Yoshi:

Una vez que hayas recogido las
120 estrellas que se encuentran
esparcidas por todos los
escenarios del castillo sal fuera,
aljardin. La verja cercana al
estanque estard ahora abierta y
verds un cafion. Dispdrate hasta
la zona superior del techo del
castillo y localizards a tu amigo
Yoshi. Habla con él para recibir
100 vidas y un nuevo Triple Salto
(no estd mal el regalito
¢sverdad?)

- Sin ningtin obstédculo:

A la fase 14 se entra por un
gran reloj. Si subes hasta lo alto
y esperas a que el reloj de la
hora en punto, al saltara su
interior comprobards que todos
los obstaculos se han detenido.

SEGA SATURN

- Un mensaje muy especial:

Los chicos de Sega quisieron
felicitarnos las navidades con
este juego, pero ademads del
"pequefio” regalo estos
muchachos nos felicitaron
también el afo nuevo de manera
muy especial. Verds, si
introduces como fecha el

- 1/1/1997 obtendras el mensaje

navidefio.

-Jugar con Reala :

Si cambias la fecha al 4/1/1997
habrds efectuado también un
pequefio cambio en este
navidefio juego. jCompruébalo ti
mismo!

- “Santa NiGHTS":

La cosa va de fechas clave, esta
vez si pones 12/25/1996 podras
ver al propio “Santa” en version
«NiGTHS».

et Kooy

PLAYSTATION

- Nuevas ofertas:

Para poder competir con los
mejores vehiculos del circuitoy
poder obtener los mejores
resultados ve a la pantalla del
mend principal e ilumina la
opcién "Begin Career".
Introduce como nombre estos
dos que ahora te proponemos y
disfruta conduciendo las nuevas
ofertas que tendréds en la
pantalla de eleccién de vehiculo.

GO BEARS!

GO BRUINS!




11108
& la carta

Si tienes un juego que se te resiste y ya no
sabes qué hacer con €l, envianos una carta e
intentaremos ayudarte. Dirige tus peticiones a

“Trucos a la carta”

(/ de los Ciruelos, 4

San Sebastian de los Reyes, 28700 (Madrid).

Nuestros expertos te resolveran el problema.

- Hola, me llamo Rubén. En el «Light
Crusader», despues de matar al demonio
Ramiah y avanzar un poco, llego a una
habitacion con una especie de fuentes que al
golpearlas suenan y se ilumina la parte de
arriba. ;Camo se abre la puerta? Muchas
gm(ias.

Rubén Rubio (Zaragoza)

;Recuerdas el juego del Simon, Rubén?
Pues es lo mismo. Primero debes dejar que
seilumine la primera y dar a la que se ha
iluminado. Después se iluminaran dos (a las
que debes golpear también) y asi hasta que
la puerta se abra. No es complicado.

- Por favor, aunque sea un poco larga
la lista, me podeis dar alguin truco para:

o

NINTENDO 64

- Passwords:

No podemos negar que en
ocasiones los passwords resultan
algo aburridos y monétonos. Pero
si todos fueran como estos cinco
no tendria la menor importancia
:Verdad?

Modo "Disco": SNFFRR

Pen adn Ink Mode: DLKTDR

«Double Dragony, «Spider-man», «Asterix
and The Secret Mision» y «Batman-Returns».
Todos ellos para Master Sistem II. Gracias.

Alberto Escudero (Burgos)

Un truco por carta, asi que vamos a por el
primero de ellos. Para hacer que Billy y
Jimmy Lee tengan vidas ilimitadas debes
llegar al cuarto nivel. Nada mas empezarlo
haz entre veinte y treinta "Reverse Kicks".
Desde ese momento tendras todas las vidas
que necesites para terminar tus combates.

(tHola, me llamo Miguel y tengo 15
anos. Os agradeceria que me dierais un truco
para «The Battle of Olimpus» de NES.
Muchas gracias.

Miguel Batlle (Lérida)

Para llegar al tltimo nivel del juego, justo
para salvar a la bella Helena, introduce este
password:

2JzFDZTHaJtdOMKHKSJa1kSX!o

(‘Telegramas y Teletipos.

Destinatario: Hobby Consolas.

Seccion: Trucos a la Carta.

Caracter: URGENTE

Texto: S.0.S. Stop. Necesito truco
urgentemente. Stop. Juego «Chakan».
Stop. Cuestion vida o muerte. Stop.

Agustin de Haro Dieguez (Malaga)

Estas son las combinaciones que darén

ST T e v o o RO Vs
PURCK: Dinosaur Hmterx

utilidad a todas las pociones que encuentres
por el camino:
Verde + Roja: Bombas de Fuego.
Dos Clears: Restablece la energia.
Azul + Clear: Super salto.
Azul + Roja: Espada de Tierra.
Dos azules: Invisibilidad.
Dos rojas: Espada de Fuego.
Azul + Verde: Enlentece a tus enemigos..
Roja + Clear: Espada de Fuego Helado.
Roja + Clear: Zona de reposo.

(t;Hola!, me llamo Juanjo y necesito
que me digdis como se puede convertir en
Super Guerrero «Sonic 2» de Mega Drive,

Juan José Correa (Madrid)

Escucha las melodias 04, 01, 02 y 06.
Luego, elige una fase y empieza a jugar
normalmente. Cuando tengas 50 anillos (o
mas) pulsa By C simultdneamente y
conseguiras lo que quieres.

(';Holal Me podrias dar algtin truco
para el juego «Crack Out» de Nintendo.
Muchas gracias.

Pedro Casco (Murcia)

Para contemplar las escenas finales del
juego sin tener que pasar malos ratos
introduce como codigo "MERRY
CHRISTMAS". Es sencillo y fructifero.

SUPER NINTENDO

- Seis trucos a tu alcance:

Con una sola combinacion de

letras no te imaginas la de puertas

que se te pueden abrir.
Pulsal,R, R, L, R R L R, LyR

en la pantalla de eleccién de
jugador sobre el que vayas a
escoger. Verds como el nombre
desaparece y te dan opcion de

Créditos: FDTHMGS

Galeria: THBST

Vidas infinitas: FRTHSTHTTRLSCK

Modo "Spirit": THSSLKSCL

Escudo ilimitado: BLLTSRRFRND

Todas las armas del mundo:
CMGTSMMGGTS

Si te costaba sacarle el maximo partido a este cartucho, ahora no
podrds despegarte de éL.

introducir un cédigo. Prueba con
cualquiera de estos y disfruta de
los resultados:
MUSIC  Pantalla Musis Test
LIVES 50 vidas.
COLOR  Cambia a Dixie o0 a Kiddy.
MERRY  Mdsica navidenia en las pantallas de bonus.
TUFST Sin barriles.
ASAVE  Salvard automdticamente al completar un nivel.




PLAYSTATION
- C6digos de nivel:

Botones: /\ = Tridngulo, E = Espacio, [] = Cuadrado, 0 = Circulo

Axel:

Moscow: X /\XXEE
Paris: O[] E/AE
Amazonia: /\/\[]00E
New York: E/\[][] X E
Antartica: XX /\ []/\ 0
Holland: 0X0/\00
Hong Kong: /\X0 XX 0

Dark Tooth: /\ [1/\[1E[]

Grasshopper:

Moscow: /\XOEEE
Paris: X/\O[][]0
Amazonia: EX00 /\ 0
New York: 0 /A XOE []
Antartica: X [] [J 0 E/\
Holland: /\ /\ X [] 0 /\
Hong Kong: 0 [] []1 0 X /\
Dark Tooth: XEX[] [1 E

Hammerhead:
Moscow: E /\XXXEE
Paris: EX /\ [1X/\
Amazonia: /\EEEXO
New York: /\ /\ X /\ XX
Antartica: /\X/\ 0 X[]
Holland: /\[1[1X[] E

Hong Kong: 0 /\ O [] [] /\
Dark Tooth: 00 0 E /\ X

Mr.Grimm

Moscow: /\ /\XXOE
Paris: 0 X /\ 0 /\ X
Amazonia: X0 0 /\ /\ /\
New York: /\EEQO X0
Antartica: 0 /\X /\ X E
Holland: XX /\E0 X

Hong Kong: EX 0 /\ [1[]
Dark Tooth: E[] /\ 00 /\

Mr. Slam:

Moscow: XX /\ [] X E
Paris-XEEO X []
Amazonia: 0 /\ [] E[] X
New York: /A\XO[]EO
Antartica: /\ E/\ 0 /\/\
Holland: EOEEOQE
Honk Kong: [] EE /\ E/\
Dark Tooth: [JE[] /\OX

Outlaw 2:
Moscow: EXO E/\ E

Paris: /\ /\X0/\E

Amazonia: /\ [] [1[1/\E
New York: 0 X /\ /\/\ E

Antartica: X /\ 0 X /\ E
Holland: X [] [] E/\
Hong Kong: E /\ X [] X X
Dark Tooth: EO X E /\ E

Road Kill:

Moscow: 0 X /\[] [] E
Paris: /\E/\EEO
Amazonia: XX /\ 0 []/\
New York: 0 EEXEX
Antartica: E/\[] X0 E
Holland: XEE /\ E[]

Hong Kong: /\/\ [1/\ 0 /\

Dark Tooth: /\ 0 X /\ [] X

Shadow:
Moscow: [] EE /\/\E

Paris: X /\X[] 0 /\
Amazonia: XX 0 E /\ X

- Elfinal:

final distinto.

NINTENDO 64

New York: XEEX O []
Antartica: 0X00XO0
Holland: 0 /\[1/\[1 E
Hong Kong: O E /\ E [] X
Dark Tooth: 0 /\E/\OE

Spectre:

Moscow: 0 /A XX /\ E
Paris: E/\[] 00X
Amazonia: 0 X /\ [] /\ X
New York: EXO X X /\
Antartica: XEEEOQ /\
Holland: /\ EE [] X []
Hong Kong: X /\X/\ 0[]
Dark Tooth: X0 0 0 E /\

Thumper:

Moscow: O EE /\XE
Paris: X [][]1 00 /\
Amazonia: /\XOE[]E
New York: XX /\ /\ X /\
Antartica: /\ /\[JEEE
Holland: X /A\XE [] /\
Hong Kong: /\ EE [] /\E
Dark Tooth: /\E[] [] X0

Twister:

Moscow: XEE/\OE
Paris: /A\X0 0 X /\
Amazonia: E/\[]X[] 0
New York: X /A\XO X E
Antarctica: 0 EEX[] /\
Holland: EXXEEO
Hong Kong: XX /\X[] E
Dark Tooth: X [JE[] /\O

WartHog:
Moscow: /\EE/\[]E

Es como lo de comenzar un libro por la dltima
pagina, en ocasiones no se puede resistir la
tentacion. Con este cartucho de Nintendo 64 te
pasard lo mismo y aqui estamos nosotros para darte
la oportunidad de hacer esta pequefia trampa.
Introduce como nombre "-Credits", es importante
que dejes el espacio (-) y que no te confundas con las maydsculas. Después pulsa End y
automaticamente iras al final de el juego. Un Gltimo comentario: cada modo de juego tiene un

Paris: /\ [1 [] [1X[]
Amazonia: 0[] [J] 0 X X

New York:-X[J [JEX O
Antartica: EXO /\ E[]
Holland: /A X /\ [] EX
Hong Kong: 0X/\OEO
Dark Tooth: 0 X /\ 0 EO

- Cyburbia:

Ve a la seleccion de nivel en la
opcién dos jugadores y pulsa:
ABAJO, ARRIBA, L1, R1.
Accederas al nivel Cyburbia.

- La estatua de la libertad en
bikini:

En la pantalla de New York
dispara a la estatua de la Libertad
hasta que la antorcha se
encienda, luego dispara a la
antorcha hasta que explote. Te
parecerd que, de pronto, ha
llegado el verano.

- Minion:

Ve a la pantalla de seleccién de
vehiculo y pulsa L1, ARRIBA,
ABAJO, IZQ. Este nuevo
personaje aparecera
inmediatamente.




(‘Me pregunto si me podrias dar algtn
truco para el juego «Super Stars Wars» de
Super Nintendo. Gracias.

Alfredo Benito (Madrid)

Con los dos mandos conectados dirigete a
la pantalla del titulo y pulsa en el primer
pad A (4 veces), X, B (4 veces), Y, X (4
veces), A, Y (4 veces), B. Pulsa Starty elige
personaje. Comienza a jugary pulsa Ly R en
el sequndo pad. Tendrds un nuevo mend al
alcance de tu mano. Por si fuera poco,
mientras estés jugando a fases de
plataformas si pulsas a la vez Y, X, A, By
SELECT en el mando del segundo jugador
serds invencible. También pulsando START
finalizards la fase en la que te encuentres.

(‘Hola, me llamo José Antonio y me
gustaria que me dijerais algdn truco para el
juego «Eternal Champions» de Mega Drive.

José Antonio Lanza Castillo (Badajoz)

_ Para realizar uno de los “fatalities” mds
impresionantes del juego ve al escenario de
Xavier. Sitta al rival, corto de energia, a tres

PEDIDOS T ELEF()NICOS: (Pago contrarcembolso)

centimetros al menos del "carnicero" y
pégale. Se consumird en el fuego.

(‘Hola, me llamo Javier y tengo una
NES y quisiera saber algunos trucos para el
«Battletoads». Gracias.

Javier (Un Amigo)

En la fase 1 hay un pasadizo justo al final
de la primera roca. Para que se dé a conocer
deberds derrotar a los dos primeros
guardianes (primero izquierda después
derecha) utilizando la cabeza y lo mas
rapidamente que puedas. De esta manera
avanzaras una distancia considerable.

Para comenzar con seis vidas en lugar de
tres pulsa ABAJO, A, By START a lavez en la
pantalla del titulo. Oirds una explosion.

(‘gConocéis algun truco para el «<NBA
Live 96» de Mega Drive?

ALex Rivero (Barcelona)

Dos de los jugadores mds famosos de todos
los tiempos pueden formar parte de tu
equipo. Ve a la pantalla de "Create Player" e
introduce sus nombres: Michael Jordan y

Charles Barkley. No cambies nada y pulsa
Start. Contesta YES a la siguiente pregunta y
lo dnico que tendrds que hacer es jugar con
el equipo escogido (Chicago o Phoenix)

(tHola amigos. Me llamo Sergio y
tengo una Playstation. Me gustaria
conseguir algtin truco para «Total Eclipse
Turbo». Os estaré muy agradecido.

Sergio Luis Montes (Huelva)

Una vez que estés en el mend principal
presiona SELECT y sin soltarlo pulsa
TRIANGULO, L1 y CUADRADO. Ahora suelta
SELECT y pulsa TRIANGULO, L1, CUADRADO,
TRIANGULO, L1 y CUADRADO. Presiona abajo
y s6lo necesitas escoger el nivel.

(‘Hola, me gustaria que me dierais
algiin truco para el juego de Mega Drive
Super Skidmarks porque no consigo llegar a
los formula 1y a la vacas sobre ruedas.

Miguel Angel Ortega Ibéfiez (Almeria)

Ahi van estos passwords:

SAVAGE  Motro Turbo.

MOOMOO Como una vaca.

Madrid: Avd. Mediterraneo, 4.

OFERTAS

VOLANTE MAD-CATZ +PEDALES PSX: 9.990

VOLANTE MAD-CATZ +PEDALES SAT.: 9.990

VOLANTE MAD-CATZ +PEDALES PC: 10.990
VIRTUAL COP + PISTOLA SAT.: 4.990

Envio urgente 500 pts. Entrega 2 dias. Normal 300 pts.

* Pedidos inferiores a 3.000 pts: envio 750 pts.

DESCUENTOS PARA TIENDAS

(M. Conde de Casal)

Madrid: Fulgencio de Miguel, 5.(M. Estrecho). Tel.: 450
56 19

Madrid: Gabriel y Vicente, 5.(S. S. de los Reyes)
Madrid: Santa Rosa,4. (Aranjuez)

Almeria: Federico Garcia Lorca, 119.

Maqués de Quintana, 8. Bajo. Bayona (Pontevedra)
Telf: 35 62 61

Teléfono - Fax:

S, ST

ST, FIGHTER ALPHA
SUPER BC KIDS
TINT) EN EL TIBY
TINY TOON W, SPORT...
URBAN STRI
WATER WORLD .
WEAPON LORD .
WHIzzY

YOSHI ISLAND..
SUPER PUNCHOUT .

NIGEL MANSELL..
NINJA TURTLES 3

PLAYSTATION

AIRTON SENNA .
ADIDAS?....,

BROKEN SWORD

COOL BOARDER:

CRASH BANDICOT .
CHRON. OF THE SWORD
COMMAND & CONQUEf
CONTRALEGACY WAR...
CROW CITY OF ANGELE
DESTRUCT. DERBY 2
EARYH WORM JIM 2

1
FIFA 97,
INT.SUPERSTAR S.LUXE
JUNGLA DE CRISTAL
KING OF FIGHTER 9

MICROMACHINES
MONSTER TRUCK
MORTAL KO. TRILOGY
NBA IN THE ZONE 2.
NBA JAM EXTREME ..
NBA LIVE 97,
PERFECT WEAP(

GOLD!
GUARDIAN HERQES
GUN GRIFFON ..

SEGA SATURN.

CONSOLAS
6.B0Y(COLOR) +JUEG!
POCKET GAME BO!
SATURN-+DEMO-+J
SONY PLAYSTATION ..
PSX + 1 JGO..

S NES+MAROALL STR..
NINTENDO 64

SERIE PLATINUI
TENKA.

INCREIBLE HULK ..
SATLIRN

3D LEMINGS ..
AMOK..

BLAZING DRAGON.
CLOCKWORK KNIGHT

CYBER SPEEDWAY
CROW CITY OF ANGELS ...
Dii

TORICO

MASS DESTRUCTION .
PROMAL RAGE

IRON MAN

BATMAN FOREVER.
BUST A MOVE 2

CHAMPIONS HOCKEY.
DR. ROBOTNIKS.

Avd. Mediterraneo, 4. 28007 Madrid

VENORY CARD SATLRN EML.
LINK CABLE PSX..
PISTOLA PSX Y SAT. .
RFU CABLE PS;

RFU CABLE SA

RFU CABLE N

INT. S. SOCCE

KAWASAKI SUPER BIKE .

JUDGE DREDD....

LAWNMOVER MAN...

LION KING.....

MENACER + 6 JGS. .

LOS PITUFQS 2.

MICRO MACHINE:
USA/JAPAN PAL

CAVIBIO PANTALLA G.8

E. CONECTOR SATY PSX..,
LUPA GAME GEAR...
EXTENSION CABLE PSX/!
MEMORY CARD PSX 1 MB
MEMORY CARD PSX 8 MB

PRECIOS VALIDOS SALVO
ERROR TIPOGRAFICO




Eerridl Ruaas

SEGA SATURN

- Cédigos de nivel:

Para acceder al cualquier nivel
deljuego introduce este cédigo
en la pantalla de Passwords y
comienza tu viaje.

777CYX

- Invencibilidad:

Con este otro password te hards
invencible. Aunque la energia ird
bajando no te preocupes porque
no morirds: XBABYX

- Nivel secreto:

Encontrar niveles secretos es
tan dificil como encontrar una
aguja en un pajar pero sigue
nuestras indicaciones y no
tendrds ningtin problema.
Después de completar tus
trabajos de la Mision 1, Fase 2,
dirigete al sur, a la hondonada.
Podrds encontrar otra salida.

PLAYSTATION

- Dos nuevas opciones:
Para acceder a estas dos nuevas

opciones (Tempest 2000 y
Tempest Plus) lo tnico, que no
sencillo, que debes hacer es
dejar como primer récord las
letras HVS. Si cuentas con tarjeta
de memoria podrds salvar las dos
nuevas opciones.

PLAYSTATION

- Una fortuna de la manera més fécil:

Una vez que tu personaje ha recogido 10.000 bits, ve al pueblo
llamado Rockland. Aqui encontrards a una mujer que te preguntard si
quieres participar en una pelea. Lucha y cuando te pregunte cuanto
dinero deseas apostar di que el maximo, 10.000. Para ganar toma el
trofeo del ring. Puedes repetir esto las veces que quieras.

enaewr Beamelolezitocis

SEGA SATURN
- Cédigos de nivel:
Hotel WALKER
Kichen ~ OVERTIME
Hospital VILLA
Pebthouse ENDBOOS

PLAYSTATION

- Personajes ocultos:

Para activar a los cinco
"luchadores" secretos que se
encuentran ocultos ve a la
pantalla de seleccién de

personaje e ilumina a Morrigan.
Después pulsa SELECT y sigue
estas instrucciones:

AKUMA: Presiona tres veces
ABAJO y tres veces IZQUIERDA.
Luego, sin soltar select pulsa
cualguier botén.

DAN: Tres veces IZQUIERDA y
tres veces ABAJO. Luego, sin soltar select pulsa cualquier botén.

DEVILOT: Haz lo mismo que si estuvieras escogiendo a Dan pero
presiona el botén justo a los 10 segundos.

HSIEN-KO'S PAPER TALISMAN: Mueve el cursor una vez a la derecha
y pulsa cualquier boton.

ANITA: Esta vez mueve el cursor dos veces a la derecha y sin soltar
select pulsa cualquier botén.

Lome” in [emmines Lanc
PLAYSTATION

- Pasando niveles:

Lo primero que debes hacer para convertirte en un mago como Dios
manda y poder dejar atrds las fases de la manera mds rapida, es
pausar el juego presionando los botones ABAJO + START
simultdneamente. Ahora, presionando ARRIBA, pulsa TRIANGULO,
CIRCULO, X, CUADRADO. Para elegir nivel pulsa L1y SELECT y para
pasar al nivel siguiente L1 y START.

'ESS, "STMRY* TO nccspy A
pness ‘B ro CNNCED®

SEGA SATURN

- Los programadores:

Para ver las caras de los
programadores de este juego lo
tinico que debes hacer es
introducir en la pantalla de
passwords (utilizando los
botones como letras) el
siguiente cédigo:

A,Y, A, DCHA, ABAJO, v,
ARRIBA, DCHA., DCHA., A.

Las caras sonrientes apareceran
con un cuerpo de armadura.

-0

MOUIE PLAYER
AnrON ARNOTY

," e

ol e i ’u .s,nl

T»,

PLAYSTATION

- Recuperar tu energfa:

Para hacerte invencible en este
juego lo Gnico que debes hacer
es pulsar correctamente los
botones que indicamos a
continuacién y hacer que el truco
se ponga en marchay, sobre
todo, no olvidarte de que lo
puedes repetir cuantas veces
quieras:

Blood Refill: ARRIBA, DCHA.,
CUADRADO, CIRCULO, ARRIBA,
ABAJO, DCHA., 1ZQ.



FENRSES—————

Miguel Angel Ifigo Fernndez

(Sevilla), Ismael Lopez
Sanchez garra ona) y David
Delgado Gonzalez (Madrid)

Mira Miguel, no tengo muy claro que hayas
pulsado todos los interruptores que se
encuentran escondidos en la Minas de Natlas.
Creo que has tenido que activar el interruptor
que libera la barca de su atadura. Subiéndote
a ésta puedes saltar al otro lado del lago y
entrar en una habitacién con varias cajas con
el nombre de Natlas. Retirando tres de ellas
Llegards a otro interruptor. Creo que ese es tu
problema. Tampoco sé si has activado un
interruptor que hay justo antes de llegar a la
cueva de lava. Una vez que empujas el bloque
debes subirte a ély, en un pequefio entrante
de la cueva, encontrards el mecanismo.

Nicolds Alvarez Armas
(Santa Cruz de Tenerife)

Tu problema también parece estar en c6mo
concluir la fase de las Minas de Natlas. Dices
que has llegado a bajar la cabina y has vuelto
al lago. Pues bien, debes ira la cueva de la
lava y ayudarte de las grietas para saltar al
otro lado. Lo cierto es que esta fase es muy
larga y dificil y no puedo explicarte aqui todo,
pero continda tu camino (salvando las
distintas trampas) hasta que te encuentres
ante una pirdmide. En cuanto a tu pregunta
sobre si puede alterar el juego el hecho de
que no recojas la Uzi en el Santuario del
Scion, la contestacidn es que no. Se trata de
un secreto que no tienes porqué encontrar.

J.Antonio Pacheco (Navarra)

En la Ciudad de Vilcabama has llegado hasta
elidolo de Oro que hay en una sala justo al
lado de la piscina. Pues bien, para llegar
hasta él habrds tenido que mover un bloque
para pasar. Para subir a la parte de arriba
utiliza este mismo bloque mévil (tirando de él
hasta la sala). No es tan dificil, hombre, no te
compliques la vida.

David Diaz Gémez (Valencia)

Si, David, todo lo que me cuentas sobre las
salas de la Tumba de Qualopec es cierto. No te
preocupes por elinterruptor que no puedes
activar al romperse el suelo, porque es el que
encuentras después de matar a los lobos el
que realmente abre la puerta.

Por otro lado, en la sala con el grabado del
pdjaro se debe hacer justo lo que td me
cuentas en la carta, es decir, mover los
blogues de tal forma que queden en la
posicion mas adecuada para llegar a la sala
que hay justo encima de los pinchos.

Carlos Goiii Olériz (Navarra) y
Juan Carrizosa Gala (Barna)

Para encontrar la escopeta en la fase Lost
Valley debes subir, al lado del rio, hasta que
veas la maquinaria. Una vez que la encuentres
mira hacia la izquierda y verds que el cauce
del rio pero todavia vacio si nos has activado
la mdquina. En uno de los mdrgenes de este
cauce, al lado de un esqueleto, encontrards la
escopeta. Las magnum estdn escondidas en el
Coliseum, en una sala secreta situada el una
habitacion con altas columnas. Si te sitdas en
la parte inferior de la sala, junto a la columna
de laizquierda, la puerta se abrird y con suma
rapidez y habilidad deberas llegar hasta
arriba antes de que se cierre.

J. Tomas Ruzafa Gil (Alicante)

En el Coliseum, la llave que abre la verja
para pasar de nivel estd un poco escondida,
ya os lo avisé. ;Recuerdas una sala donde
activaste un interruptor que movié una puerta
en la parte superior junto a la verja? Para
entrar en esta sala tuviste que mover un
blogue. Pues bien, la llave la has dejado
escondida detrds de ese blogue. Lo tnico que
tienes que hacer es quitarlo del medioy
recoger la preciada llave.

Carlos A. |banez (Vitoria)

En las minas de Natlas el interruptor que
buscas (el que abre paso a la zona interior de
las minas) esta en la parte derecha del lago.
Verds una via muerta y un pequefio saliente
de la roca. Detras de este saliente hay un
bloque que se puede mover: apartalo y activa
elinterruptor.

Marcelo Garcia (Pontevedra)

En la Tumba de Tihocan cuando llegas a la

zona en la que hay dos trampas (el péndulo y
las cuchillas) lo primero que debes hacer es
subir por la puerta de la derecha y llegards a
la parte superior de una sala. Enganchate a la
pared y deslizate por ésta hasta que llegues a
la altura de otra pequefa sala. Aqui -
encontraras un interruptor que inundara la
parte de abajo. Tirate al agua (cuidado con el
cocodrilo) y sal por la derecha.

Eva Maria Piteiro (Barcelona)

En la fase del valle, la maquinaria en la que
debes poner las piezas se encuentra en el
nacimiento del rio. Para llegar hasta ella salta
de una orilla a otra (hazlo desde un hueco
que hay nada mas aparecer en esta fase a la
izquierda) y al final, encontrards un puente
de maderay la gran maquinaria. EL primer
salto es dificil, pero se puede hacer.

David Enriquez (Valencia)

En el palacio del Rey Midas, cuando llegas a
la sala de los cinco interruptores debes mirar
atentamente las letra griegas que hay sobre
las puertas, las cuales corresponden a los
c6digos que las abren. Si te fijas, sélo hay dos
simbolos. Uno de ellos indica que las
palancas deben estar hacia arriba y el otro
que deben permanecer bajadas. Haz las
combinaciones necesarias y verds como
puedes continuar.

Miguel Pardo (La Coruna)

Creo que lo he dicho ya 200 veces, pero
parece que no ha quedado alin claro. Lo de la
tercera pieza de la maquinaria que aparecia
en el mismo sitio que la sequnda en el valle
de los dinosaurios me pasé en Saturny a lo
mejor fue una casualidad. Si no te funciona,
esta en el otro extremo del puente roto, al
cual tienes que llegar tomando impulso en las
tablas rotas que hay en el suelo.

Juan Pedro Cifuentes (C4diz)

Para abrir la dltima puerta del palacio de
Midas (esa a la que le falta un simbolo) debes
bajar los interruptores central e izquierdo. De
esta manera podrds dejar los lingotes de oro.

Samuél Rodriguez (Burgos)

Para matar al medio-monstruo gigante debes
moverte sin parary meterle en su amorfo
cuerpo mas de 700 balazos (sf, has lefdo bien).
Evita sus ataques saltando, corriendo... como
puedas. No hay ning(in sistema infalible: todo
depende de tu habilidad.




T

Sus rivales se ven
superados sin darse
cuenta debido al
endeble aspecto
de esta chica. Sus
ataques son letales.

3 Atoyandrs

Joven con larga
melena pelirroja
que destaca porque
lucha con un
escudo.

el
Rdiin L ond

Su habilidad con
los pies es
sorprendente.
Destaca por llevar
el pelo recogido en
una coleta como un
luchador de sumo.

~dalodn

Este hombre con
pinta de corsario.y
mirada penetrante
sera capaz de cortar
de raiz cualquier
ataque de sus
rivales.

e

Este guapete
luchador luce una
cinta roja y azul en
su cabeza para no
despeinarse.
Destaca por sus
patadas que son
tan peligrosas
como su espada.

Mitcruad

Ungmorenazo
SAMULA que
maneja con
asombrosa soltura

la espada.

i

Un extrano
experimento

de la ciencia mitad
hombre mitad
monstruo con las
manos convertidas
en afilados
cuchillos.

AT
Mujercita de poca
corpulencia luce
una cinta roja en

el pelo. Destaca por
su habilidad en el
manejo de la lanza.

-,
o
“hes

Luce una cabeza

de oso que le sirve

de gorro en las
noches frias

del invierno.

Su enorme hacha
acabara con la
energia de cualquier
contrincante.

Rubio luchador que
luce una pesada
armadura. Es el mas
resistente al dano y
el de ataque mas
poderoso,

BASES DEL CONCURSO

1. Podréan participar en el concurso todos los lectores de la revista
HOBBY CONSOLAS que envien el cupén de participacién con las
respuestas correctas.

2. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas, se
extraeran cinco, que seran ganadoras de una consola Sony
PlayStation y un juego de Soul Blade cada uno. A continuacion se
extraeran otras quince cartas mds cuyos remitentes recibiran un
juego de Soul Blade para consola Sony PlayStation cada uno. El
premio no serd, en ninguin caso, canjeable por dinero.

3. Sélo podrén participar en el concurso los sobres recibidos con
fecha de matasellos del 25 de abril al 30 de mayo de 1997.

4. La eleccién de los ganadores se realizara el 3 de junio de 1997 y
los nombres de los ganadores se publicaran en el nimero de julio
de la revista Hobby Consolas.

5. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion
total de sus bases.

6. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas

bases, sera resuelto inapelablemente por los organizadores del
concurso: SONY COMPUTER ENTERTAINMENT Y HOBBY PRESS.
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En estas paginas hemos tenido un
grave problema: a la hora de
relacionar las caras de los luchadores
de «Soul Blade» con sus nombres y
caracteristicas se nos han
traspapelado todos los datos y no
sabemos quién es quién.

(Podrias ayudarnos?

Indicanos a qué nombre
corresponde cada
fotografia y podras ganar
una de las 5 consolas Sony

- PlayStation y los 20
juegos de «Soul Blade»
que sorteamos.

Las fotos de los personajes son:
Heisshiro (Foto ___), Sophitia (Foto ___), Taki (Foto ___), Seung
(Foto ___), Cervantes (Foto __-), Li Long (Foto __), Voldo (Foto ___),
Rock (Foto ___), Hwang (Foto ___), Siegfried (Foto ___).

"LOGO PLAYSTATION" v “Playstation” son marcas comerciales de Sony Gomputer Entertainment lnc.
S lade™ & @1995 1996 NAMCO LTD. Quedan reservados todos los derechos. Namco es und marca . 5
"'(’;:l?,::,'| ,I,f,‘w;:(fo);-”; et e P el i e Envianos este cupon a HOBBY PRESS, S. A.; Revista Hobby Consolas; Apartado de Correos, 400;

28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina del sobre: «Concurso Soul Blade».

Si no quieres recortar la revista, puedes enviamos una fotocopia de este cupon.
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Ya nadie discute que estamos ante uno de los juegos de lucha mds influyentes de los
dltimos afos, ante un punto de referencia ineludible para los amantes del género.
Namco ha sabido aportar algo nuevo a cada entrega y ha llevado a esta saga hasta unos
niveles de calidad impresionantes.

Esta tercera parte que acaba de llegar a Espaiia reafirma estas ideas y se convierte en
el juego mds completo y espectacular de toda la serie. Curiosamente, Namco ha hecho
coincidir el proceso evolutivo del juego con el desarrollo del argumento, de modo que los
luchadores que quedan de las anteriores entregas son ahora mas mayores y
sus rostros se ven mas curtidos, mostrando el paso de los arios.

Pero lo realmente importante es que Namco ha completado un juego a
la altura de los tiempos que corren. Los personajes han ganado en
volumen, disefio y movilidad, se ha sustituido el desplazamiento lineal
por el ya casi habitual movimiento en 3-D, (mediante el cual los
luchadores pueden desplazarse también hacia adentro y hacia afuera), y se han
realizado unos escenarios impresionantes y repletos de detalles. La culpa la tiene una nueva
placa de la que ya os hablamos hace unos meses, que lleva el nombre de System 12 y que segin
fuentes de Namco tiene una potencia de proceso y renderizacién un 50% superior a su
predecesora.

Todas estas mejoras no han provocado que Namco varie un estilo que tantos éxitos le ha
granjeado. «Tekken 3» sigue siendo un torneo jugable y asequible, que apuesta por la simulacién
més pura y el combate cuerpo a cuerpo, aunque también es verdad que en esta ocasién se ha
introducido alguna pequefa magia, elemento inédito en las anteriores entregas. Los nuevos
desplazamientos han provocado nuevas posibilidades en los combates para deleite de los
buenos jugones.

Un detalle que hay que sefialar es que graficamente no alcanza la perfeccién que ha mostrado
«Virtua Fighter 3», pero también es verdad que nada tiene que envidiarle en cuanto a su
jugabilidad.

Podéis acercaros a los salones New Park de Madrid y Barcelona para juzgar por vosotros mismos.




Eljuego cuenta ahora
con 10 luchadores a
elegir, al menos en un
principio, y todos los
personajes que
estuvieron en las
anteriores entregas
han “envejecido”,
segun la propia
Namco, nada menos
‘que 19 arios.

En esta nueva version
de «Tekken» se ha
mejorado
notablemente el diserio
de los luchadores y
escenarios, gracias a la
utilizacion de una
nueva placa de
hardware llamad
System 12. Los
resultados han sido
mds que satisfactorios.

Una de las grandes innovaciones en el apartado jugable de esta mdquina es el nuevo
movimiento que permite a los luchadores desplazarse hacia adentro y hacia afuera,
llevando el concepto de tridimensionalidad hasta su mds alto nivel.




CRRal B ioon o e v e south ks

Se ha tomado su tiempo en
aparecer en nuestro pais la
esperada version poligonal del mitico
«Street Fighter» desde que
anuncidramos su salida en

Japon hace seis meses.

De todos modos no
parece que Capcom
haya acabado muy

convencida de esta
experiencia, puesto que en «Street
Fighter 3», del que os hablamos hace un par
de meses, han vuelto al cldsico estilo de los
sprites predibujados.
Dejando a un lado estas hipétesis, hay que
reconocer que Capcom ha realizado un gran
juego de lucha, algo no demasiado
sorprendente si tenemos en cuenta que
domina este género como nadie.
No penséis que el hecho de utilizar nuevas
técnicas ha podido desconcertar a los
programadores, ya que a pesar de los
espectaculares cambios en el disefio, los

El nuevo plantel de
luchadores que
presenta este «Street
Fighter» es tan amplio
que ni siquiera cabe
totalmente en la
pantalla. Es curioso
ver camao los rostros de
los luchadores
aparecen dibujados en
esta imagen, en vez de
generados mediante
poligonos.

luchadores siguen desplazandose en un mismo
plano, como ha sucedido a lo largo de toda la
serie. Si hay que alabar el excelente trabajo en el
diseno poligonal de los luchadores y en la
creacién de unos decorados espectaculares,
repletos de detalles y colorido.

En cuanto al juego, sigue casi al pie de la letra las
pautas marcadas por Capcom durante todas las
entregas de este juego: amplio repertorio de
luchadores, infinidad de golpes y movimientos
especiales, excelente jugabilidad y un desarrollo
vertiginoso y muy movido de los combates.
Tampoco falta la ya habitual segunda barra de
energia para la ejecucion de los stiper golpes, ideal
para concluir los enfrentamientos a lo grande.

En definitiva, estamos ante un gran juego de
lucha, totalmente identificable con la factoria
Capcom, pero que presenta el gran atractivo de
ver convertidos a Ryu, Chun Li, Ken y compania
en figuras poligonales.

Por lo que hemos podido comprobar al realizar
este reportaje, este titulo sigue contando con un
buen ndmero de incondicionales.




Uno de los aspectos mds alucinantes de Nuevamente nos encontramos con los
este juego son sus rediseriados escenarios. potentes golpes finales que pueden acabar
. Mirad el avion del escenario de Guile. con la resistencia del rival en un segundo.

namece “




* ..........................................-..-..-....--...-.............................................-..............-...-.............-................

¥ SUPER NINTENDO

¥ Comentado en HC no: 50
¥ Puntuacién anterior: 95%
¥ Nueva puntuacién: 97%

¥ Precio actual: 4.990 pts
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Como podéis
apreciar estamos
ante un juego de
una calidad
grdfica fuera de
toda duda que
ademads sabe ser
sorprendente,
original y
atractivo:
imprescindible.

Si la primera vez no lo compraste
ahora no debes dejar escapar la
ocasion. Shiny Entertaiment volcé en
este 32 megas toda su habilidad a la
hora de animar personajes (mds de
2000 cuadros de animacién para Jim),
todo su buen hacer en la generacién de
espectaculares escenarios llenos de
color, su astucia para asombrar a base
de hilarantes situaciones y toda la
imaginacion de la que sélo son capaces
los genios como Dave Perry.

«EarthWorm Jim 2» nos lleva a
recorrer diez alucinantes fases donde la
base plataformera dard lugar a
situaciones tan dispares como flotar en
un intestino artificial convertidos en
salamandra, salvar cachorros
recogiéndolos con un cojin, transportar 7 TR UCOS
cerdos, jugar al trivial... Todo ello sin EL humor, rozando el absurdo, es una constante que nos permite
olvidarnos de disparar a diestroy disfrutar de situaciones tan curiosas como esta lluvia de “abuelas”. Pausa el juego en cualquier momento e introdu-
siniestro, cavar buscando una salida, ce los siguientes cadigos:
engancharnos al techo y, por supuesto, Una vida extra: Izq, Select, Dcha, Select, Izq, Se-

L diviarts lect, Dcha, Select.
=d ’.car,' carery 1.ve rs.e. Disparos completos: Select, seis veces X, Select.
Dificil, pero no imposible, este

500 disparos triples: X, X, X, X, A, A, X, Select.
cartucho debe hacerse una compra 100% de energia: X, Select, X, B, X, Select, X, A.
imprescindible para todo aquel que Pistola de plasma: X, X, X, X, A, A, A, Select.
tenga una Super Nintendo y quiera

Pistola Bubble: X, X, X, X, A, B, A, Select.
disfrutar de los mejores juegos, los mds

Nivel 3: A, B, X, Izq, Dcha, Izq, A, B.
completos y los mas divertidos.

Nivel 9: A, B, X, Izq, Izq, Dcha, 1zq, Dcha.
Los programadores: Y, A, B, B, A, Y, A, B.

«EarthWorm Jim 2» entra en todas

estas categorias.

Avanzarde nivel: B, X, A, A, X, B, Select.

Nivel 7: A, X, Izq, Dcha, X, Izq, Dcha, 1zq.
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s SKIDMARKS

# MEGA DRIVE
# Comentado en HC no: 51
#¢ Puntuacién anterior: 90%
# Nueva puntuacién: 91%
¥ Precio actual: 4.990 pts

Al rebufo de «Micromachines», y visto el éxito
obtenido por este sencillo pero divertidisimo
cartucho, Codemasters decidié sacar un nuevo
juego de cochecillos, esta vez con perspectiva
tridimensional e igual de excitante.

«Super Skidmarks» sigue la linea trazada por
«Off Road» poniéndonos al volante de
diminutos vehiculos como Minis, deportivos,
4x4, e incluso... jvacas motorizadas!

A lo largo de cuarenta y ocho variados
circuitos plagados de rampas, bachesy
chicanes tendremos que batirnos con otros

" cinco cochecillos para llegar a la meta entre los
primeros. Seglin vayamos superando circuitos,
aparecerdn nuevos tipos de coches y
aumentaran los niveles de velocidad y
dificultad, haciendo que las carreras ganen en

«Super Skidmarks» va equipado con J-Card, lo que
permite disfrutar de apasionantes competiciones para
cuatro jugadores simultdneos sin usar adaptador.

Codemasters ha incluido importantes innovaciones
técnicas como la renderizacion de los diminutos coches,
sin mermar la enorme jugabilidad del cartucho.

diversién y emocién y pegandote literalmente
a la pantalla del televisor.

Los renderizados mini-bélidos estan tan
mimados en su presentacion grédfica que
resulta una delicia contemplar su fluida
animacion y sus evoluciones por la pista.

A todo esto le podéis afiadir la posibilidad de
competir cuatro jugadores simultdneos gracias
al J-Card que incorpora el cartucho, y tendréis
un clasico atemporal que no pierde su frescura
a pesar del paso de los afos.

- TRlees

Passwords

Introduciendo estas passwords accederds
directamente a otras opciones:

CHOCMILK: Acceso a Bobine Warrior.

GUARDIAN: Acceso a Acid Grand Prix.

SPACEMAN: Saltos mds ligeros.

SPRINTER: A Pro League.

Sicambias de nombre y tecleas cualquiera
de los siguientes cédigos, conseguirds algu-
nas ventajas interesantes en eljuego:

MOOMOO: Como una vaca

KRAZED: Coche de Formula 1

SHADOW: Imagina...

SAVAGE Motor turbo.
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NBA JAM

126

#MEGA DRIVE

# Comentado en HC no: 43
¥ Puntuacién anterior: 90%
¥ Nueva puntuacion: 89%
¥ Precio actual: 3.990 pts

Cualquier jugada por increible que sea -especialmente las increibles- pueden

verse aqui gracias a la enorme variedad de pases y mates del juego.

Nuevos jugadores

Por si te parecen pocos los que
incluye el juego, con este truco
tendrds acceso a treinta y ocho
nuevos jugadores. Cuando vayas
a introducir tus iniciales, pulsa
primero una y luego la primera
combinacién de botones. Hazlo
asi hasta completar las tres ini-
ciales con sus combinaciones
respectivas. Recuerda que “S”
significa STARTy “N” que pulses
cualquiera de los botones.

CHOW-CHO: AMX N/A+S/C+S

TRUCOS

WEASEL RAY: B+S/A+S/N
BRUTAH LGN: A+S/B+S/N
KABUKI DAN: N/B+S/A+S
FACIME XYZ: B+S/B+S/A+S
AIR DOG AIR: C+S/N/B+S

KID SLIK KSK: N/B+S/C+S
SCOOTER PIEHTP: A+S/N/C+S
MOOOSEKAT MPF: B+S/C+S/N
MON JAY: N/A+S/B+S

KIRBY CK.: B+S/N/C+S
SNAKE GOF : A+S/Y+S/B+S
FALCUS JF.: A+S/N/C+S
MUSKETT: MCM B+S/B+S/C+S
HILL NDH: A+S/B+S/A+S
TURMELL MJT: A+S/N/A+S

Poco se parece «NBA JAM» al
baloncesto real, pero tampoco es
necesario, pues lo importante es
disfrutar viendo a los enormes
jugadores moverse por la cancha
realizando todo tipo de
espectaculares jugadas, tiros
imposibles y arriesgadisimos mates
en un refiido "dos contra dos".
Estas caracteristicas se han
mantenido en toda la serie, aunque
siempre con jugosas novedades.
Asi, este «Tournamet Edition»
incluye tres modos de juego
(entrenamiento, partido amistosoy
competicién), tres jugadores por
equipo, -lo que permite realizar
cambios- y un altisimo grado de
diversion proporcionado por la
posibilidad de meter canastas de
hasta ocho puntos, realizar mates
desde cualquier posicion del campo,
eincluso provocar terremotos en
plena cancha gracias a los
numerosisimos items que
aparecerdn si tenemos activada la
opcién correspondiente. Si a todo
esto le afiadimos cuatro velocidades
de juego, la posibilidad de competir
hasta cuatro jugadores y el
magnifico precio que tiene el
programa, estd claro que no debes
dejar de apuntarte un buen tanto
con este espectacular «<NBA JAM
T.E.» ... sino lo has hecho ya.




Los excelentes resultados mostrados
por el dio formado por Super Nintendo
y «Desert Strike» llevaron a Electronic
Arts a intentar repetir éxitos, dos afos
después, con una secuela programada
por Gremlin: El-resultado volvié a ser
tan impresionante como lo habia sido
antes, y «Jungle Strike» contribuyé a
consolidar esta saga de arcades de
accion con perspectiva isométrica como
una de las mas divertidas y adictivas de
todos los tiempos.

Siendo sinceros hay que reconocer
que si bien esta segunda entrega no
explotaba al 100% las posibilidades de
sus soporte, como demostré «Urban
Strike» aparecido poco después, lo
cierto es que el salto cualitativo
respecto al «Desert Strike» era mas que
_ evidente para cualquier usuario. A
modo de ejemplo baste decir que las 4
campanas originales (fases divididas en
subniveles para entendernos todos)
pasaron a ser’9 en «Jungle Strike» y con
una extension enorme. Ademds de esto,
y por aquello de diversificar
sensaciones, «Jungle Strike» permitio
que en algunas fases el omnipresente
helicoptero Apache pudiese ser

En cada escenario disfrutaremos de un monton de
misiones diferentes como custodiar el coche del
presidente o evitar que destruyan monumentos.

3 SUPER NINTENDO

3¢ Comentado en no: 45

3¢ Puntuacion anterior: 90%
3¢ Nueva puntuacion: 88% -
3¢ Precio actual: 5.990 pts

aparcado temporalmente para ser
sustituido por un hovercraft, una moto
o un avion invisible al radar.

:Qué repercusion tuvieron estas
novedades en el juego? pues
sencillamente se adorno la genial
estructura original (cumplir una serie
de misiones a bordo de un helicoptero
armado con cafones, cohetes y misiles)
con muchos mds alicientes, pero no se
perdid en absoluto su trepidante
accion, su altisima jugabilidad y sus
elevados niveles de adiccion.

Si todos estos motivos no os parecen
suficientes para justificar su compra
puede que recordaros su precio 0s
ayude a decidiros y es que por apenas
6.000 pelas os podéis hacer con una
fuente inagotable de buenos ratos,
sobre todo si os gusta la accion.

Cualquier lugar es bueno para los sucios manejos de
los terroristas: la jungla, un desierto, Washington...
En todas habremos de mostrar nuestra habilidad.

Uno de los aspectos mas
atractivos de este clasico de
E.A es el de permitir que
cambiemos de vehiculo: en
este caso un hovercraft.

—

~ JUNGLE STRIKE

Passwords.
» CAMPANA 2: SUB HUNT.
8PSW94#83C0QT CAMPANA 3: TRAINING GROUND.
WPVZRY8440Q# CAMPANA 4: NIGHT STRIKE.
KP38W#86WOSH CAMPANA 5: PULOSO CITY,
WSQ4D68YKOR# CAMPANA 6: SNOW FORTRESS.
8P784F88HOSH CAMPANA 7: RIVER RAID.
WQMVNT86YOMT CAMPANA 8: MOUNTAINS.
OP4VYY89YOPT CAMPANA 9: RETURN HOME.
6PCXFK8Z20R# CAMPANA 10: CONGRATULATIONS.
YQW97241WOM# PASSWORDS ESPECIALES.
Estos passwords os permitiran jugar con Wild Bill como
copiloto y con 255 vidas.
CAMPANA 1: 8B45HPSTNMPT CAMPANA 2: 8B458P8TNMPT
CAMPANA 3: 8B45RPSONMPT CAMPANA 4: 8B45WPS6NMPT
CAMPANA 5: 8B45CP8XNMPT CAMPANA 6: 8B454P82NMPT




Por una vez, y sin que sirva de precedente, el tema propuesto el mes
pasado nos ha llevado a una unanimidad casi total: todos estdis de acuerdo
en afirmar que los juegos son caros, especialmente los de Nintendo 64.
Sabemos que es diffcil que en Espéﬁa se tomen medidas para cambiar esta
situacién pero, al menos, que los directivos de las distribuidoras se enteren
de que no estamos de acuerdo con las politicas de precios.

Antes de nada, os felicito por esta estupenda revista. Alguna vez deberinis Hacer un

reportaje sobre como trabajdis, y todo lo relativo a la revista

En contestacion a la pregunta *,Qué opinais sobre los precios del software?™ Digo que
me he quedado alucinado .. jde lo caros que son! Un cjemplo: ayer estuve ojeando la revista y
me paré al ver ¢l “TUROK" pura N64, jvaya juegazo! Pero cuando mas asombrado me quedé
fue al ver las paginas de las listas de precios y vi que el juego valia casi 15.000 pelas. Y no
solo esos, los de SN valen 12,000 pts. ete Es que a este paso, los juegos van a valer mas que
Ins consolas. Ademas, hay muchos juegos que valen mis de lo que se “merecen”, como el
“POCAHONTAS" de MD, |Dicz mil calas por “eso™l Al menos he visto que algunos los han
rebajado.

Aunque no todo van & ser criticas, los juegos de ordenador si suelen estar 4 un precio
asequible en consideracion a ellos. Puedes encontrarte juegos como “DUKE NUKEM™,
“QUAKE" 0 “PC EUTBOL" por un precio inferior que algunos de consolas. Pero jpor que es
asi? Y creo que no soy el Gnico que piensa de esta forma, porque encima de que muchas veces
te cabreas de que tal juego no esté para w consola, cuando hay uno que te gusta no te lo
pucdes comprar por lo caro que es

Alora, hay muchisimas ofertas de juegos de gran calidad (gracins a eso puede que
pronto me compre uno). Siempre que veo las paginas de precios hay muchos juegos con el
cireulito de “OFERTA™
en ser rebajado,

Pero no todo es de color rosa, porque un juego tarda mucho tiempo

Conclusion: los juegos en general son muy caros, y ¢5 necesario rebajarlos.

Jordi Serra Pages (Gerona)

Os contestaré la pregunta del mes: ;;;Supercaros!!! Primero por lo
que nos hacen pagar de mds por un (D, ya que seguramente sélo les
cuesta unos veinte duros la unidad, pero en fin, este mundo es sobre to-
do un vicio, un hobby, todo un universo que es capaz de convertir esa
caja tonta en un lu-

gar lleno de sorpre-
sas maravillosas. Un
universo por el que a
veces vale la pena
desembolsarse diez
mil perras y sale
bien, y otras... no co-
mo lo esperabas ti
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meses te lo rebajan a
la mitad? Todo muy
caro, pero...;qué no
es caro en esta vida
aparte de respirar?”

"En contestacion a vuestra pregunta digo que me he quedado alu-
cinado... jde lo caros que son! Un ejemplo: ayer estuve ojeando la re-
vistay me paré a ver el TUROK para N64, jvayajuegazo! Pero me que-
dé mds asombrado al ver las pdginas de las listas de precios y vi que
valia casi 15.000 pelas. Es que a este paso, los juegos van a valer mds
que las consolas. Los juegos de ordenador si suelen estar a un precio
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asequible en consideracion a ellos. Conclusion: los juegos en general

son muy caros, y es necesario rebajarlos."

Hola, tengo 14 aflos y poseoc un ordenador,una Game Boy y
una Master System II1 por ahi escondida.

Lo que mds me sorprende es la diferencia tan tremenda
entre los juegos para ordenador(PC Futbol 5.0)y los de
la Game Boy(Donkey Kong Land 2).

La diferencia,tanto grafica como economica es tremenda,
cualquier juego para Game Boy un poco decente es de
5.000pts. como poco y sin decir que los graficos de

la Game Boy dejan muchisimo que desear, los precios de

Hannibal Clement (Céceres)’

Llegas a tu quiosco mds cercano, compras la revista y ponte a oje-
ar el amplio catdlogo de titulos para cualquier formato que se en-
cuentran en las dltimas pdginas y jatencion! ;lo que me esperaba!
Nintendo dispara los precios del software de su mdquina de 64 bits
que no han sido desarrollados por la comparia en cuestion. Malas

noticias. No todos somos ri-

la Super Nintendo(12.000pts. del Donkey Kong Country 3)
me parecen sumamente escesive si lo comparamos con el
buenisimo juego de la Play Station Tekken 2 gue cuesta
7.990pts. o el de la Sega Saturn Virtua Cop 2 a 7990pts.
Los precios de los softwares de estas dos consolas.

La Nintendo 64 es una consola escelente,perc el precio
de sus juegos es realmente escesivo,como 21 desde hace
un par de semanas archiconocido Turck 14.490pts. sus
juegos,por lo que he visto,no me demuestran ni la mitad
de jugabilidad como Micromachines o cualguier otro
juego para la Play Station.

Luis Sanz Abad (Zaragoza)’

"Tengo 14 afios y poseo un ordenador, una Game Boy y una
Master System II por ahi escondida. Lo que mds me sorprende es
la diferencia tan tremenda entre los juegos para ordenador (PC
Fitbol 5.0) y los de la Game Boy (Donkey Kong Land 2).

La diferencia, tanto grdfica como econémica es tremenda,
cualquier juego para Game Boy un poco decente es de 5.000
ptas. como poco y sin decir que los grdficos de la Game Boy de-
jan muchisimo que desear, los precios de la Super Nintendo
(12.000 pts. del Donkey Kong Country 3) me parecen suma-
mente excesivos si los comparamos con el buenisimo juego de la
PlayStation Tekken 2 o el de la Saturn Virtua Cop 2 a 7.990. La
N64 es una consola excelente, pero el precio de sus juegos es re-
almente excesivo, como el del archi conocido Turok." "

Iribuna Abieria
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cos... jojald! Es una situacion
penosa considerando que Se-
ga y Sony comercializan sus
lanzamientos a un precio que
oscila entre las 6.490 (PSX) y
9.990 (Saturn), pero el precio
del juego Turok me parece
una barbaridad. La Nintendo
64 pierde prestigio frente a
las 32 bits. La gente lo que re-
almente busca de un sistema
de entretenimiento es cali-
dad, variedad y precios ase-
quibles, y es precisamente por
esto que PSX se ha convertido
en la mejor mdquina del afio
durante dos veces consecuti-
vas. ¢ De que nos sirven los 64
bits si no los podemos disfru-
tar? Los que hayan comprado
una N64, que sepan que "les
va a costarmuy caro”. "

L varded, eu la pregunte que & lom o
61 pracie del SOMAKE low rnorta moo o 0 fia Yoy A Lisitar n opihar dm
donde oumlquisr puato de vista, guatede 03 coms do YOin

lomma & tu quonco nds cordano, compraa L FOViGts ¥ ponte s ojpar el smplic
oatalogo da tftulcs para oun

on troe ain cuidado, parn ellos,

pdginas de sasa revista 7 AL
ArADIgN dal WaCumre do mu
commlLa

auedn s conmidareado que i0A ¥ SCIY comercimliman sus lumizs-
6 osnilin entrs Les (400 (PLAZSTATION) y 9990 (8ATURH);
AT L4001 prrase wia barvaridads

pera var el prasto ol Jigs
in oube campo, 1u Tl g

Lunslonss de oapuotinl do racensmiento da informacid
ML CD rio loa tang, sino qub almacena mks datos y

i et
_..m.!mejs_\m.mm. ¥ aa previnsmente por esto que ZLLCGINIEION se
hugya en 1 nfcging de] afe wurante dow veuen

HLARRIDO 64 verdadeyasente on (e buenn mlauin, OTo  J6 ous non wirven oy
SN et po dpx sodengw SAStIUNGT pormue dicha mfquina se ves limitada por
@l precio de sw SOPUUAI y dal mencidnade CArtucko?; sencillamente no.uom
sleve do auts beata- toonolordn 3 b tdquina ne noo Lm yale e pereiorar.

A Ylayatation 1¢ ovpera un large fuluzo por delsnte y 4 Yor aud 7 puss por ic
ue ya he menolonado en oata vartej A s tione Lspsmalentoa ks que
anequiblon ( G490~ 7990 do nedin ), viene una ndquna capex do novew nde po-
LLgonok que insuns otra hnsta ANOT4, EEERENEECREAX NANTAANS UR ETAN APOYO
pOr parte de lom grosranadores, ot caaters.
“n cunclueiéar Una comprfife como ©I5UEIDQ deberds tener en mientn el presie
i AOPIIALE T W afeuten do 4 UERS ye nuo podrfa Lluger A pendne que la
UTIEEID0 64 om solknante Gna ndquina para FIOOA ¥ quo ANte OompELLL K rose
tificar n blempo camo uns ves 1o hize IHG-0RO con mu afquins de cartuchos ya
quo g velele dmertins sug TN S Aile sae . gte
ori4 sdinre Cogansansa (s emoswoomemes (LEnEWNLIEY con 1o tue con ente
nulero deair quo la compaiifa de AK,.L'.‘.'.‘JW ALY uar 6l caming equivocndo respecto
WL KPANE ¥ prooda, ¥ que g1 G4 o A daveratdn’ que hay

0464 _malangmea Siae

uo wnmdirda el precio du) SOPNVULL de mi nfeutan de 64 Hl!ﬂ.(r—r am)
L0 QU3 HATAS CO.FUAIO LT

g4 Qs s ....“:4 A BONIRCIEY, QAN




Boy.Esto me parece un asunto

Jorge Olmedo Hidalgo (Ledn)"

Cuando miro la seccion de precios y veo lo que valen algunos de los ti-
tulos para las consolas de dltima generacién, me dan ganas de arrancar
la hoja. Y no quiero ni hablar de los precios del software de SNES y Game

La palabra “soft” de software vienc a significar, cn su traduccién
literal, como los muchos estudiosos de ingles que hay en Espaita, cntre los que me
incluin yo hace unos aflos, saben, algo parecido a blando o ligero, pero cada vez que
me acerco a ln revista para ver los nucvos juegos y sus precios me da un vuelco el
corazén y en vez de ligero, s¢ me hace mas y mits pesado de digerir, Juegos de costes
minimos en la fabricacién cn serie coma son los CD's (cuya produccion de estos
discos de plastico mengua de mil 0 dos mil pesctas) son vendidos a precio de oro por
los fubricantes. Menos mal que algunas compaflias como por ejempla Sony se estin
dando cuenta de que a la gente sc le hace, practicamente imposible comprarlos y
cstén creando cosas tan poco originales aunque de resultados optimos, como
PlayStation platinum con una recopilacion de juegos( mis o menos)buenos con, sun
bastante guerra que dar , a un precio mds que razonable,

Pero mi protesta no va dedicada exactamente a las consolas de 32 bits
$in0 que mis bien van dedicadas a la recién llegadn N64. Los primeros cinco jucgos
me han dejado anonadedo con unos precios sorprendentemente bajos respecto a su
inmejorable -por ahora- calidad, pero licgado cl sexto al mercado empiczan los

Job (Ibiza) -

Siempre he sido un fan acérrimo
de Nintendo y siempre he conside-
rado que esta compaiiia ha ido con-
tinuamente un paso por delante
respecto a sus competidoras, mos-

importante, ya que a medio y
largo plazo, es mds importan-
te el precio de los programas
que el del soporte, sobre todo
si se trata de Nintendo... Creo
que el precio del software estd
condicionado, ademds de por
la ley de la Oferta y la Deman-
da, por la pirateria. Pero Nin-
tendo tiene un morro que se
lo pisa. Si el precio es tan ele-
vado es porque al no existirel | s

Boy...

Muchos usuarios s¢
hos de

peligro de la pirateria, pue-
den pedir el dinero que quie-
ran, pues al usuario no le

queda mds remedio que pa-

do, dadas las

garlo. Por eso siguen apos-
tando por los cartuchos en su
nueva consola. El precio de
los juegos de Nintendo debe-
ria bajar de un 20 a un 30%.

Cuando miro la seccion de precios y veo lo que valen algunos de los
titulos para las consolas de Gltima generacion, me dan ganas de arrancar la
hoja. Y no quiero ni hablar de los precios del software de SNES y Game

Este me parece un asunto muy importante, ya que a medio y largo
plazo, es més importante el precio de los programas que el del soporte, sobre
todo si se trata de Nintendo...

Creo que el precio del software hoy en dia esta condicionado, ademas
de por la Ley de la Oferta y la Demanda, por la PIRATERIA. Asi, los
soportes que utilizan memoria de CDROM, como PC, Satum y PSX, esta
amenazados por este problema. Por cllo, puedes encontrar juegos fantésticos
para PC por poco més de 3 6 4 mil pesetas, y Sony esté llevando a cabo una
politica de precios a la baja, para evitar que el consumidor caiga en la
tentacion de la pirateria. Scga, Gltimamente, también lo estd haciendo. Sin
embargo, creo que los precios del software de estos soportes deberian bajar
de un 20 a un 30 %.

preguntarén acerca de la razén por la cual Jos precios de

son tan d itados. Yo no creo que sc deba a
los costes de produccién. Si el precio es tan elevado es porque al no existir
¢l peligro de la pirateria, pucden pedir el dinero que quieran, pues al usuario
no le queda mas remedio que pugario. Por eso Nintendo sigue apostando
por los cartuchos cn su nueva coasola. Y ain esi, sigue habiendo personas
que confian en esta compafiia de aprovechados. El precio de los juegos de
i i ias, deberla bajar como minimo, de un 40 a

P.D: No entiendo como pueden publicar cartas de descontrolados que
afirman haber estado mas cerca de Dios que San Juan de la Cruz y Santa
Teresa de Jesis, por el mero hecho de tener una nucva consola ( José
Francisco Garcia Linero, n° 67 ).

pequedlos problemas, Quince mil pesetas de alucinante juego interctivo que estoy
complctamente convencido que me durard mucho menos que Mano 64 costandome
cinco mil pesctas menos.

Espero que Nintendo Espafa no se sorprenda al ver que después de las
increibles ventas que consiga con su nucva consola los espatioles empiccen a dejar de
comprar juegos o periféricos durante un periodo mzonable de tiempo pues,
desgraciadamente, estarin esperando a poder ahorrar quince mil apabullantes pesetas
parz poderse comprar un juego micntras que los usuarios de PlayStation sc pucden
comprar con.clmismo dinero dos o tres, que sunque sean de menos calidad siguen
siendo doble o triple vaniedad de diversion,

Siempre he sido un fan aferrimo de Nintendo y siempre he considerado
que Nintendo ha ido continuamente un paso por delante respecto a sus competidoras
mostrindonos articulos de calidad superior fiicilmente comparable con los demis
formatos. Pero creo que esta vez Nintendo no ha sabido administrar bicn su filosofia
de ventas. Los usuarios de consolas queremos diversion por encima de todo, despuds,
por supuesto, vienc In calidad précticamente unida a lo anterior, pero queremos,
mejor dicho necesitamos una diversion que podamos pagar. De nada nos sirve n
nosolros, itos de tres al cuarto, ci medios de andar por casa, con
sueldos recicntemente reducidos debido al nuevo gobiemo de derechas reinante en
nuestro endeudado pals, un nuevo jucgo real y px
salido de las mismisimas entradas del infiemo que, por su clevado coste en el
mercado no se pueda ni mirar sin tener que desembolsar suculentas primas debido al
gasto que se realice mientras se hace una “speedica” ojeada a la insatisfactoria demo
del de una de las i tiendas i al i

trandonos articulos de calidad su-
perior fdcilmente comparable con
los demds formatos. Pero creo que
esta vez Nintendo no ha sabido ad-
ministrar bien su filosofia de ven-
tas. Los usuarios de consolas que-
remos diversion por encima de
todo, pero una diversion que poda-
mos pagar. De nada nos sirve a no-
sotros, espariolitos de tres al cuar-
to, ciudadanos medios de andar por
casa con sueldos recientemente re-
ducidos debido al nuevo gobierno
de derechas reinante en nuestro en-

Centro Mail.

deudado pais, un nuevo juego es-

peluznantemente realy pos-apocaliptico salido de las mismas entrafias del in-
fierno que, por su elevado coste en el mercado, no se pueda ni mirar sin tener
que desembolsar suculentas primas debido al gasto que se realice mientras se
hace una "speedica" ojeada a la insatisfactoria demo del escaparate de una de
las innumerables tiendas pertenecientes al omnipotente Centro Mail. =
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Julio E. Martin
Maldonado
(Granada)” °

Para afrontar este tema voy
a dividirlo en 3 partes:

1) El precio del software pa-
ra Saturn puede ser bueno o
malo segtin con cual se lo
compare. De todas formas es
un precio competitivo. Lo
tnico que no me ha gustado
es que el precio baje alrede-
dor de 2.000 al mes de haber
salido a la venta.

2) Increible lo que Sony es-
td haciendo con el precio del
software de su consola.
jBien por Sony!

3) El software para N64 me
parece algo caro, y el forma-
to de cartucho es el culpable
de esto, aunque Nintendo

intenta que los cartuchos distribuidos por ellos no superen las 9.900
pts., ya veremos si pueden. En definitiva, un precio razonable si se
compara con los precios de las novedades de SNES.

SuperVic (Valencia)

El precio del software estd por las nubes. A mi me
ha pasado por la cabeza que los ponen tan caros
porque se creen que nuestros padres ganan cada
vez mds.

iMentira! Nuestros padres ganan lo mismo pero
los softwares estdn cada vez mds caros. Los pro-
gramadores hacen softwares y después los venden
mds caros de lo que les ha costado para ganar di-
nero, pero eso no es ganar dinero, es estafar.

Aver si bajan los precios un poco jcaramba!.

venta por 15.000 pts. a estas alturas.

Sergio Cadaveira Carro (La Coruna)’

Realmente estd por la nubes. Es [dgico que Nintendo 64
se lleve la palma, pues es increible poner un cartucho a la

Pero en este momento tiene cartuchos con una buena
relacion calidad precio (Mario) y estoy sequro que dentro
de algtin tiempo habrd ofertas en Mail muy jugosas. No
nos quejemos del precio del hardware, pero el software
deberia costar menos y creo que a la larga las compariias
saldrian muchisimo mds beneficiadas, tendrian mds éxi-
to, y lo mds importante, nos sequiria divirtiendo. "

En prizcipio noco se pnade bablar ya do los eartuchon de
las 1GDits, cuyos procion ontén nor lom euclos,’ Poro en onu-
Blo oreo que los CDa do dagurn vy Dlavaietion tienen bastante

futuro, ya quo no son caros (tampoco baratos), pero tienen ol

precio que se merecen, todo lo contrario ocurre con la campo~
2a Nintondo, cuys consola ( ULLrn G ), ba comenzado eon un

precio bastante nacquible, poro on caubio sus Juogom, que usan

ol mororte del cariucko, ticaen im precio bastante exagorado,
nor ejeuylo ol muavo Turok de la Ulira,con 124 nogas, cuonta

e e et - 7 | Ryu (Caceres)

En principio poco se puede hablar ya de los cartu-
chos de las 16 bits, cuyos precios estdn por los sue-
los. Pero en cambio creo que los CDs de Saturn y
PlayStation tienen bastante futuro, ya que no son
caros (tampoco baratos), pero tienen el precio que
se merecen, todo lo contrario que ocurre con la com-
pafiia Nintendo, cuya consola (Ultra 64) ha comen-
zado con un precio bastante asequible, pero en cam-
bio sus juegos -que usan el soporte del cartucho-
tienen un precio bastante exagerado. Por ejemplo,
si Turok, con 124 megas, cuesta alrededor de unas

s0lo salgen juozos con 200 mosas o 1fs, lo oourrir€ cowo Lo
sucedi6 o la Yoo Gag, cuyos Juopos costsban alredodor do unas
30,000 pts. Croo gue la coupalife Nintendo ne La ogquivocado o
1z hors de Lacer una consola en la ne ze utilics el eartucho,
cuando oute poporto ya estf atrasado, 10 ideal hubiors side

quo uiilizara ol soposto dol Cd, xsf loc precios de wum Juemou
20 oubirfa: vor laa nudas, Lon Juoros de Ultre Gh son muy nero-]
cidon { Graficazente) a lon do 1o consolas du 32 Bitsl quo
son las wejores, por abora), oreo que osto zo debo a que la
Ninteado 64 o usa ol soporie adocuado, a jesar de sus G4 Dite)
Intomses, gPara qué pagur 15.000 pelas por m juc;o de Ultre,

oumndo on Playstation o Saturn hay Juegos Gejores a un precio

wenor?. La X euti ontf clars, 1o Hintonde 64 oo ol morcado

da atorn, debido o sua exagurados rociod, no tieie Iuturo,

15.000, imaginate cuando para esta consola salgan
Juegos con 200 megas o mds. Le ocurrird como le sucedié a Neo Geo, cuyos juegos costaban al-
rededor de las 30.000 pts. Creo que Nintendo se ha equivocado a la hora de hacer una consola
en la que se utilice el cartucho, cuando este soporte ya estd atrasado.

el n® 7.

Realmente est& por las nubes. Es 16gico que Nintsndo &4 se lleve la palma, puenm
oz increfble poner un cartucho & la venta por 15000 p§s a estas alturas. Pero en
este momento tampién tiene cartuchos con una buenn relaci6n calidad precio (Mario)
¥ emtoy meguro ds que dantro de algin tismpo habré ofertas en Nail muy jugosas.

Tembién es indignante tener que pagar por un simple CD de 7000 pts en adelants,
aunque en el caso do PSX y S8turn 1a coma enth mejor puse hay ofertas muy asequi-

bles. vuestras respuestas a:
Y¥o nos quejemos por el precio del Hardware, pero ol voftware deberia costar menos HObbyPreSS. HObbyCOﬂSO[aS.
¥ creo que & la largs las saldrian nka tendrian nis .
Sxito, y 1o mAs importante, nos seguirian divirtiendo. C/ De los ciruelos NO4.
28700 San Sebastidn de los Reyes. (Madrid).
TRIBUNA ABIERTA
PD: por la seccién y por la revista, la compro todom los mesen dende

Este mes hemos hablado del precio de los jue-
gos, pero ;qué opindis de su calidad? ; qué conso-
la pensdis que tiene los mejores titulos, indepen-
dientemente de lo que cuesten? Ya sabéis, enviad
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Recibir lo que se pide

De Roberto Ajenjo

Me gustaria acabar de una vez por todas con el
tema de si los juegos que no te dan lo que buscas
son malos o no, contestando al Sr. D. Buz Afioluz:
Td dijiste que si un juego no te da lo que buscas,
no es que sea malo, es que no te gusta.

Bueno, pues a parte de que eso me parece una
tonteria, lo cual supongo que no te importa, te
voy a demostrar con un ejemplo claro que eso no
es asi. En el ndmero anterior, en el comentario de
FIFA 64, Manuel del Campo probd mi teorfa (no mi
doctrina). El buscaba encontrar en el juego la
misma versién que en Saturn, pero mejorada.

Y que se encontré? La misma version queen
PSX o0 en Saturn, pero con
algunas deficiencias. Es
decir, que el juego no le
daba lo que buscaba
(dejando a parte la
violencia, los adelantos
técnicos, los pixels,
etc...). Seglin td, esto no
quiere decir que a Manuel

del Campo no le gusta Job

FIFA 64, pero eso no es lo

que éL dijo; él dijo que el juego le parecia peor (es
decir, mas malo), que las correspondientes
versiones de PSXy Saturn. Ahora lee
detenidamente mi comentario del nimero 66, y
atrévete a decirme que no tengo razén:"...
aungue una consola sea mejor técnicamente,
aunque a sus juegos se les apliquen las dltimas
técnicas anti pixelacion, si estos juegos no te dan
lo que buscas es que son malos". Y punto. Por
cierto, ;cémo sabes td que no me he comprado un
Atari 26007 Ademds quisiera decir algo sobre el
precio de la Nintendo 64 que me tiene muy
cabreado. ;Como se puede
ser tan ingenuo pensando
que la Nintendo 64 ha
tenido el precio de salida
mas barato? jEn realidad
ha tenido un precio
semejante, o incluso mds
alto que PSX o Saturn!
Cuando PSX o Saturn
salieron al mercado
costaban alrededor de las
85.000 pts. (millon arriba
0 abajo), y durante algo
mads de un afio, fueron
bajando sus precios hasta los actuales, que estan
sobre las 25.000 pts. Bueno, pues si la N64

"hubiera salido en su momento, es decir, hace algo

mds de un afio, estoy totalmente convencido de
que hubiera costado 95.000 pts., y de que tal dia
como hoy, tras respectivas bajadas, costaria
alrededor de las 34.900 ptas. mds o menos.

Porque de no ser asi, una de dos: o la N64 no
piensa bajar su precio nunca, o dentro de mds de
un afio la podremos adquirir a 15.000 pts., lo cual
no estaria nada mal, ¢no?’

Un auténtico otaku

De Job -

Esta carta, mds que salir publicada en vuestra
revista, prefiero que se la enviéis directamente a
una persona de la que me he enamorado en el
momento de leer sus dulces palabras en esta
seccién. Se trata de la "dulce" Crazy Laura (un
nombre angelical). A mi también me encanta
"Otaku Manga" y estoy deseando que la amplien,
aunque comprendo perfectamente a las personas

que se compran una revista

“ la gente se tiene que de videoconsolas y se

encuentran con un

empezar a dar cuenta de que reportaje de Heidi y Marco
los videojuegos tienen
mucho que ver con el mundo retofios que un matrimonio
d€l manga y €l am'me” de conejos sin presupuesto

haciendo el amor como
posesos y teniendo mds

para un paquete de
condones y mucho menos
para una consola de nueva
generacion. Pero la gente se tiene que empezar a
dar cuenta de que los videojuegos tienen mucho
que ver con el mundo del Mangay del Anime y
viceversa. En la sociedad en que vivimos estamos
siendo invadidos por esta epidemia tan grata que
es la cultura japonesa. Incluso Lois (la compafiia
vaquera) ha cogido para hacer propaganda de su
ropa imagenes sacadas de uno de los bombazos
Manga en video de este afio, del cual me siento
orgulloso de ser poseedor, titulado "Ghost in the
Shell" (que quiere ser algo asi como "Un
fantasma en la red"). Hoy en dia compafiias como
Square se dedican a

A mi me gustan mas los  programarjuegos por
juegos de Saturn que los de
N64 o PSX. Sé que me
pierdo buenos juegos, pero
lamentaria muchisimo el  Videjuegos salidos del

no poder disfrutar de
algunos de los juegos

exclusivos de Sega.
Sara Harding

dibujantes japoneses de la
talla de Akira Toriyama
(creador de la, gracias a
Dios, interminable saga
"Dragon Ball").

Manga y Mangas salidos de
videojuegos se unen para
demostrar que pueden
hacerse juegos mejores,
con mejores historias y,
mejores planteamientés‘
narrativos. Juegos con una jugabilidad
asombrosa que hacen las delicias de millones de
consumidores de videojuegos en todo el mundo
incluido td, que me estas leyendo en estos
momentos. Y sobre la solemne hipocresia de
censurar las escenas de sexo me parece una
verdadera barbaridad totalmente inconstitucional



y fuera de lugar. Esto me trae recuerdos de la
decepcién que me llevé cuando retocaron
(bueno, mejor dicho, destrozaron) a la chica
de la cuenta atrds en la versién europea del
fantdstico Final Fight de Super Nintendo hace
bastantes afios, y como este ejemplo ha
habido muchisimos mds, retoques en las
protagonistas de los videojuegos mas
famosos de lucha que, a mi parecer sélo han
servido para menguar las ventas del
producto. Es una cosa que nunca he podido
entender. El puritanismo dentro de unos
[fmites lo encuentro discretamente razonable,
pero estar criticando una y otra vez las
pequefieces de los videojuegos o, en este
caso, de la seccion "Otaku Manga" me parece
un atraso por parte de los lectores de esta
revista, que por otra parte me merecen un
respeto importante.

Y para terminar decirle a mi Laurita de mis
amores que siga asiy llegara lejos, porque
con esa actitud y vocabulario se ganard el
cielo.

P.D.: Digo en serio lo de conocer a esa que
se hace llamar Crazy Laura para mantener una
intensa relacion escrita, y que en un futuro
podamos encontrarnos en algtn lugar del
mundo para compartir nuestras experiencias
mangacas como un par de perfectos otakus
adictos a las publicaciones de todo tipo,
tanto shonen como soja.

Todas las consolas no son
iguales

De Sara Harding a Migue

Mira, vamos a poner las cosas claras. Estoy
de acuerdo en que cada cual defienda su
consola. Lo que ya no me parece tan bueno es
que insulten a los demds y a las mascotas. A
los demds porque no creo que haya que
pasarse, y a las mascotas porque, a fin de
cuentas, no son mds que dibujos. Por mf,
pueden decir de las consolas lo que les salga
de las narices, gue yo no me separo de mi
Saturn.

En cuanto a que decimos que todas las
consolas son iguales, creo que no has
captado bien la idea. Yo, por lo menos, quiero
decir que de qué te sirve que la N64 sea el
doble de rapida que la Saturn o la PlayStation
si luego sus juegos no te llenan. Por eso,
aunque una tenga mas adelantos técnicos
que otra y sea mas rapida y tenga mas
colores, esto no le servird de nada si los
juegos que tiene no le gustan al comprador. A
mi, por ejemplo, me gustan mds los juegos de
Saturn que los de N64 o que los de
PlayStation. Sé que me pierdo buenos juegos,

pero lamentaria muchisimo el no poder
disfrutar de Nights o de algunos de los juegos
exclusivos de Sega.

Un error cazado

De S. David

Hola, tengo 19 afios y tengo una Mega Drive
(aunque algdn dia espero tener una Saturn).
Mi carta estd motivada por las afirmaciones
hechas por Buz Afioluz en alusién a las de B.
Peris y Bit Triestado. En principio, dudo de
que sepas lo que es un bit (o a lo que se
refieren cuando hablan de que una consola
tiene "x" bits), un bus de datos a ;500 Mhz!
Partiendo de que lo que dicen B. Peris y Bit
Triestado sea cierto, tienen toda la razén del
mundo y Nintendo habria hecho una
TREMENDA CHAPUZA engafiando a sus
usuarios, pero lo que no me creo de ningln
modo es que trabaje a 500 Mhz; ;por qué
entonces los PC's no

alcanzan masallade /ST el decir que Mario 64 es
infantil, como dltimo
recurso para desprestigiar, juegos, supongo queal
le sirve a alguien de
consuelo pues...”

Buz Anoluz

los 200 cuando
realizan una labor
mucho mas
importante que la
que desempefia una
consola? No se cémo
se puede fardar de
esa manera.

P.D.: {Deberia haber mas chicas como
Pamela Oliva!

Muy listo para su edad

De Rodny a quien le interese

Escribo a esta seccion simplemente para dar
mi opinién, no como aquel llamado
"Ultrasega" que por ser un fan de Sega
insulté a la gran compafiia de Nintendo.

Ahora hablemos de la gente que "chulea"
de su consola de 32 bits. A mi me pueden
decir que Tomb Raider (un gran juego) tiene
gréficos impresionantes o que los poligonos
de Tekken 2 son reales, pero puede que yo me
divierta mas con Mario Kart de SN que con
cualquiera de estos juegos. Lo que quiero
decir es que no hace falta tltima tecnologia
de consolas para pasar unos ratos
alucinantes, porque todas las consolas se han
fabricado con el mismo propésito.

La pena es que en este mundillo te compras
la dltima consola que ha salido y a los dos
afios tienes que tirarla porque ha salido una
mejor y ya no se hacen juegos para ella.
Espero que nadie escriba para criticarme,
porque creo que mucha gente estd de acuerdo
conmigo.

P.D. Creo que para mi edad (11 afios) he
sabido expresar lo que queria decir a los

lectores de Hobby Consolas, y me alegro de
ello.

Rectificar es de sabios

De Buz Arioluz

Hola a todos, soy Buz Afioluz de nuevo, esta
vez con la impresora en perfectas
condiciones. Quisiera dirigir unas palabras a
los lectores, siempre y cuando me lo
permitdis (y publiquéis).

Antes de nada y como dicen que rectificar es
de sabios (;verdad, amigo Roberto?), me
gustaria corregir una pequefia metedura de
pata, fruto de un arrebato de indignacién, en
mi anterior carta, y es que N64 no trabaja a
500 Mhz, sino a 93'75. Seguramente me
confundi un poco con las 500.000.000
operaciones. Bien, una vez solucionado este
asunto, me gustaria hacer un breve
comentario sobre el supuesto infantilismo de
N64, porque es curioso
(v gracioso) ver cémo
algunos ponen las mds
variopintas pegas a sus

ver que estos son mds
que buenos. Y mds
curioso es aun que
siempre ataquen al que
es el MEJOR juego de la
historia, Mario64. En fin, si el decir que es
infantil, como dltimo recurso para
desprestigiar, le sirve a alguien de consuelo
pues...

Respecto al "Otaku Manga", me gustaria
romper una lanza a su favor y decir que si
sigue siendo tan interesante como el de los
nlimeros 66 y 67, perfecto. Pero si el que
aparece unay otra vez es el incombustible
Goku (y que conste que era un fan de la
serie), entonces apaga y vamonos. Y
aprovechando que las "chicas guerreras"
empiezan a solicitar tios con el fistro al aire,
pues yo pido que saquéis chicas en las mismas
condiciones. Y es por esto por lo que no tengo
mds remedio que decirle a Joff que aqui de lo
que se trata es de conocer mangas, incluidos
los subidillos de tono (que al finy al cabo son
s6lo mangas), y no revistas como las que él
sugiere. Pues nada, a partir de ahora las
chicas guerreras y un servidor lucharemos
juntos cada uno por sus intereses, claro. Ya
diferencia del resignado Knightlore, espero
que también luchemos por tener mas juegos
en castellano, entre otras cosas porque si
Sega, Sony y Nintendo han vendido o
pretenden vender tantas maquinas como
dicen, no estaria de mas que se preocupasen
por el tema de las traducciones.
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CAMBIOS

CAMBIO «Wipeout» y «NBA Li-
ve'96» de PlayStation por «Theme
Park» y «X-Com Enemy Unk-
nown». Sélo Sevilla. Llamar a par-
tir de las 18'00 horas. Preguntar
por Enrique. TF: 95-4228686.

CAMBIO «Broken Sword» y
«Disc World» por «X2» 0 algin
«Namco Museum». También cam-
bio los juegos de Saturn: «Yumeni
Mansion», «Golden Axe» y «Def-
con 5» por «Bug», «Virtua Fighter
Remix» o «Daytona USA» o cual-
quier otro buen juego. Preguntar
por Marco Antonio. TF: 925-
821236.

CAMBIO consola Mega Drive
(opcién) con 19 juegos: «Theme
Park», «Story of Thor», «Sonic
3D», etc... mas tres mandos y va-
rios juegos. {URGENTE! Sélo Ma-
laga. Preguntar por Pablo. TF:
952-307476.

CAMBIO «QOlimpic Soccer» por

«Time Commando». Llamar los
domingos de 10'30 a 13'00 horas.

Nombre
Apellidos

Direccion

Localidad
Provincia

CP.

0 compra & cambio O venta O clubs 0 varios

>
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Preguntar por Pablo. TF: 968-
248431.

CAMBIO Mega Drive con 5 jue-
gos + 2 mandos (uno de ellos au-
tofire) + adaptador CDX para jue-
go japoneses y americanos +
Game Gear con 2 juegos por
PlayStation con o sin juegos. Pre-
guntar por David. TF: 93-6582603.

CAMBIO Saturn con tres juegos
y un mando y Mega Drive con
ocho juegos y dos mandos por
PlayStation con dos mandos y 5 0
6 juegos y un Memory Card de re-
galo. Llamar tardes. Preferible-
mente Burgos y provincia.TF: 947-
240588. Preguntar por Jonathan.

VENTAS

VENDO juegos para Super Nin-
tendo como: «Star Wars», «Alad-
din», «El Rey Ledn», «Euro Foot-
ball Champions», «Bubsy», «The
Rocketeer», «Tortugas Ninja»,
«Wrestlemania», «Magical Quest»
y muchos mas... Precio asequible
de 2.000 a 4.000 pesetas cada

NN NN RN NN NN NN N NN NN AR NN R RN R RRNER,
*
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Si quieres participar en esta seccion, rellena y envia el cupdn adjunto a

Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ de los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastidn de
los Reyes (Madrid), indicando en el sobre “La Gran Ocasion”. Si quieres, puedes
enviar una fotocopia del cupén. No se admitirdn anuncios de cardcter comercial.

uno. Interesados llamar al TF: 93-
2022586. Preguntar por Victor.

VENDO «Jungla de Cristal. La
Trilogia» de PlayStation completa-
mente nuevo. Preguntar por Anto-
nio. TF: 91-6163869.

VENDO juegos de Game Boy a
1.000 pesetas, cartucho de 50 jue-
gos por 4.000 pesetas, Game Boy
por 4.000 pesetas. También jue-
gos de Nintendo entre 1.000 y
2.000 pesetas: «Mario 3», «<Mega-
man 3», «Solstice», «Zelda 1y 2»,
«Bubble Bobble», etc. Sélo tar-
des. Preguntar por Gerardo (hijo).
TF: 91-6762740.

OFREZCO juegos de Super
Nintendo a precios indiscutibles:
«|SS DeLuxe» por 5.000 pesetas,
«Street Fighter 2 Turbo» por 3.000
pesetas, «Dragon Ball Z 2» por
4.500 pesetas, «El Rey Ledn» por
4.500 pesetas, «Mech Warrior
3050» por 4.000 pesetas, «Killer
Instinct» por 3.000 pesetas y otros
juegos mas. Interesados llamar al
TF: 91-3714176. Preguntar por
Jose. Sélo Madrid.

VENDO juegos de Super Nin-
tendo: «<NBA Give 'N' Go», «The
Lost Vikings», «Donkey Kong
Country 1y 2», «Super Mario
Kart», «Street Fighter 2», «Street
Fighter 2 Turbo», «Starwing FX»,
«Super Castlevania IV», «Best of
the Best», «Super Mario World»,
«Tiny Toon» e «lllusion of Time».
Precio a convenir. Sélo Madrid.
Preguntar por Pablo. TF: 91-
5316321.

VENDO consola Super Ninten-
do casi nueva (5 meses) con 2
mandos y juegos como: «Fifa'96»,
«Jurassic Park», «The Lion King»,
«Super Mario All Stars», «Tiny To-
ons» y «Secret of Mana». Vendo
por 20.000 pesetas. Escribir a: Se-
bastian Verdugo Pedrero. C/De la
Plaza, 12-14 P 12 32 B. 11130 -
Chiclana- (Cadiz).

VARIOS

VENDO Master System Il con
dos mandos vy los siguientes jue-
gos: «Wolf Child», «Sonic 2»,
«Predator 2», «Alien 3», «Strider
2», «Terminator 2» y «Master Ga-
mes». O también la cambio por
Game Boy con varios juegos. Pre-
guntar por Carlos José.TF: 926-
612545.

VENDO O CAMBIO Super Nin-
tendo con ocho juegos por 30.000
pesetas o cambio por PlayStation
con o sin juego. Preguntar por De-
nis.TF: 943-673070.

jATENCION! vendo consola
Nintendo con 2 pads y los juegos:
«Super Mario Bros» (las tres par-
tes), «Tortugas 2 Arcade»,

«Kirby's Adventure» y «Soccer».
iPrecio negociable! También lo
cambio por juego de Nintendo 64.
Si lo compras obtendrés ademds
un regalo. Preguntar por Roberto.
TF: 985-231231.

VENDO O CAMBIO Mega Drive
en buen estado con 2 mandos y 5
juegos o mas. Precio negociable.
TF: 988-250397. Preguntar por
Lago. Llamar de 14'00 a 15'00 ho-
ras o de 20'00 a 22'00 horas.

COMPRO O VENDO juego de
Game Gear. Vendo «Rey Ledn»,
«Power Rangers», «Micromachi-
nes», «World Cup Soccer», etc...
Interesados llamar dias laborables
al TF: 970-610283. Preguntar por
Antonio.

CAMBIO O VENDO videojue-
gos de Mega Drive: «Simpson»,
«Terminator 1y 2», «Sonic 1»,
«European Club Soccer», «K.0.»
y «Turbo Out Run» por 2,000 pe-
setas o cambio por videojuegos
de PlayStation. Preguntar por Ser-
gio. TF: 93-4296661. Sdlo Barce-
lona. Llamar a partir de las 21'00
horas.

COMPRAS

COMPRO juegos para la Nin-
tendo que no sean: «Golf», «Mario
1», «World Cup'90» y «Tetris».
Llamar al TF: 986-212172. Pre-
guntar por David.

COMPRO Mega Drive o Super
Nintendo por 10.000 pesetas, a
ser posible con un juego de futbol
y con dos mandos en perfecto es-
tado. Preguntar por Juanmi.

TF: 95-4190982.

COMPRO «Sonic CD» para Me-
ga CD por 2.000 0 3.000 pesetas.
Preguntar por Teo. TF: 91-
4684178. URGENTE.

COMPRO juegos Game Boy a
1.000 pesetas: «Pang», «Rod-
land», «Gremlins», «Joe & Mac
Caveman», «Looney Tunes»,
«Roger Rabbit» y «Snow Brot-
hers», con cajas e instrucciones
por 1.300 pesetas. Interesados
llamar al TF: 96-5951638. Pregun-
tar por Fco. Javier.

COMPRO volante de Saturn con
pedales. Precio negociable. Lla-
mar al TF: 93-7291600. Preguntar
por Sergio.

DESEARIA COMPRAR el juego
«Worms» al precio de 1.000 pese-
tas. NEGOCIABLE. A ser posible
con caja e instrucciones. Juego
para Game Boy. Preguntar por
Alejandro. TF: 91-7422092.

COMPRO Sega Saturn o PlayS-
tation con juegos. Preguntar por
Richard. Sélo Tenerife. TF: 907-

610360/242218.

COMPRO «Secret of Mana» con
caja e instrucciones. Llamar al 91-
3078274. Preguntar por Eduardo.

el S0 BES

{ATENCION! somos dos chicos
David y Carlos, queremos formar
un club con trucos para Super
Nintendo y Game Boy. Interesa-
dos escribir a: Carlos, C/Hortale-
za, 53-4°. 28004 (Madrid).

CLUB DRAGON BALL Z Y GT
MANIACOS quisiera cartearme
con chicos a los cuales les guste
Dragon Ball Zy GT. Se podrian in-
tercambiar dibujos de esas series.
Mi direccion es la siguiente: Maria
Ruth Barcelé Garcia, C/Eduardo
Langocha, 39-Bj. Izda. 03006 (Ali-
cante).

HA NACIDO UN NUEVO CLUB
"Club Megabits". Si quieres formar
parte del club escribe a: Carlos
Castro Martinez, C/San Bernardo,
38. 30392 -Vista Alegre- (Murcia).
Por favor, maxima seriedad.

CLUB MEGAMANIACOS club
de Mega Drive. Tenemos nuestro
propio boletin informativo, carnet,
trucos, etc... Si quieres formar par-
te enviame tus datos personales
con 2 fotos. Todo es gratis. Escribe
a: Francisco Oliva Dominguez,
C/Rio Llobregat, Blq.2 Esc. 9 5222,
43006 -Campo Claro- (Tarragona).

DRAGON BALL. Si estas en-
ganchado a esta generacion de
guerreros, hazte socio de nuestro
club, recibirds un carnet de socio,
informacion, dibujos, comics, cro-
mos, etc... Escribir a: Antonio Je-
sus Elias Lorente, C/Eulogio Pé-
rez, 3-4° K. 30870 -Mazarrdn-
(Murcia).

SI TE INTERESA pertenecer a
un club dedicado a PlayStation y
Mega Drive, no lo dudes, escribe
o llama. Habra muchas cosas in-
teresantes. Escribe a: Esteban
Martin Alsina, c/Conde Pallasar, 3.
-Comandancia G.C.- Blogue B 4°
A. 38010 (Sta. Cruz de Tenerife).
O llama al TF:989-350091 (movil).

iii0JO!!! si tienes una Mega
Drive y los juegos: «Sonic 3D» +
«Sonic & Knuckles» + «Sonic» y
«Mortal Kombat», cambiaremos
trucos. Manda tu carta a : Rubén
Exposito Orta, Avda. Andalucia,
10-5° B. 21006 (Huelva).

CLUB TRUCOS si tienes cual-
quier dificultad en cualquiera de
tus juegos, llamanos o escribenos
a: Juan Luis Honrubia Cércoles,
c/Doctor Colomer, 20. 02510 -Po-
zo Cafnada- (Albacete).TF:967-
251088.



Compra tus juegos favoritos en £=s
py ahérrate 500 pta.

ADIDAS POWER MICROMACHINES PORSCHE
SOCCER INT. 97 V3 CHALLENGE SUIKODEN

|BA Suikoden Z
gl wmAEiE

8420 7.990 6.420 5. 990

NBA LIVE 97

%4580 8.990

NINTENDOS%*

MARVEL
SUPER HEROES TERRANIGMA FIFA 64

7000  7.490 9.996 9.490 9895  9.490 10490 9.990 14e420 13.990 9.490' 5,550

GAME BOY
ISS DELUXE MILITARY _ NBA LIVE 97 -
L o

TETRIS ATTACK TOSHINDEN SPY VS SPY

y SPDRTS

8250 7.990 7.990 7.490

Envia este vale o ven a tu Centro Mail més COrcano <. ...
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* Ven a visitarnos a tu Centro MAIL 6 gresenta este vale al realizar la compra de lo que AS
has seleccionado y te ahorraras 500 pias en tus juegos favoritos. @U\N\

* Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén a: Centro MAIL e

7a420 6.990

C2 de Hormigueras, 124 ptal 5- 52F e 28031 Madrid. ar en W
® jCorre!, Informate en el teléfono 902 17 18 19 CHBC Pt
g :E?IPSIE]US FORMA OE ENVIO
- (] CORRED
& DOMCILIO .. (] URGENTE
= LODIGO POSTAL POBLACION .
2 PROVINCIR TELEFOND [ ]
= MODELD DE CONSOLA

& PRODUCTO PEDIDD
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Pues aquf tienes la lista de todos los que hemos publicado
en Hobby Conso]as desde enero.del-afio pasado.

Juego Consola  HCnim. | Juego Consols’ HC nim. | Juego Consola  HC ném.
Adidas Power Soccer PlayStation 62 Earthworm Jim Mega (D 52,53 Metal Head Mega Drive 32X 50
Adventures Batman & RobinThe ~ Mega Drive 54 Earthworm Jim 2 Mega Drive. 57 Micromachines'96 Mega Drive 56, 62
Adventures Batman & Robin,The ~ Mega (D 53 Earthworm Jim 2 Super Ninfendo. 54, 57, 58§ Mortal Kombat 3 PloyStation 53
Aero the Acrobat 2 Mega Drive 58 ESPN Extreme Games PlayStation 57 Mortal Kombat 3 Super Nintendo 52
Agile Warrior PlayStation 56 ESPN Exireme Sports PlayStation 55 Mortal Kombat 3 Mega Drive 52, 53
Air Combat PlayStation 53, 54 Eternal Champions Mega (D 52, 54 Motor Toon Grand Prix 2 PlayStation 63
Alien 3 Super Ninfendo 62 Fatal Fury 2 Mega Drive 61 Myst Saturn 53
Alien Trilogy PlayStafion 58 Fever Pitch Mega Drive 53 Namco Classics Vol. 1 PloyStation 60
Alien Wars, The Game Boy 51 Fifa Soccer'96 PlayStation 55 NBA Action Saturn 62
Another World Super Nintendo 55 Fifa Soccer'96 Saturn 54,55 NBA in the Zone PlayStation 63
Assault Rigs PloyStation 57,62 | Fifa'% Mega Drive 61 NBA Jam Mega (D 52
Astal Saturn 52 T PloyStation 56 NBA Jam Tournament Edition Saturn 56
Astérix & Obélix . SuperNintendo 52 ‘ ‘FlmT( © MegaDrive 50 NBA Jam Tournament Edifion PlayStafion 52, 53, 54
Boll.Z oS 300 53 Galactic Attack Saturn 57, 61 NBA Live'95 Super Nintendo 54
Ball Z Mega Drive 51, 52 Gargoyle's Quest Mega Drive 59 NBA Live'96 PlayStation 61
Batman Forever Mega Drive 54 Gex PlayStation 56,62, 63]  NBA Live'96 Mega Drive 54
Battle Arena Toshinden Game Boy 56 Give ‘N' Go Super Ninfendo 61 NBA Shootout PlayStation 59
Battle Arena Toshinden PlayStafion 52 Goal Storm PlayStation 60 Need for Speed, The PlayStation 61
Battle Arena Toshinden 2 PlayStation 61 Golden Axe 3 Mega Drive 62 NFL Gameday PlayStation 57, 58
Battle Arena Toshinden Remix Saturn 60 Great Circus Mystery, The Super Nintendo 53 NFL Quarterback Club Mega Drive 32X 52
Beavis & Butt-Head Game Gear 53 Guardian Héroes Saturn 60 NFL Quarterback Club'96 Saturn 61
Beavis & Butt-Head Mega Drive 50 Gungriffon Saturn 60, 61 NHL All Star Hockey Saturn 54, 56
Bill & Ted's Excellent Adv... Game Boy 57 Gunners Heaven PlayStafion 62 NHL Faceoff PloyStation 62
Black Fire Saturn 62, 63 Hagane Super Nintendo 54, 63 NHL'96 Super Ninfendo 54
Blam Saturn 63 Hang On GP'95 Saturn 54 Ninja Warriors Super Nintendo 52
Bloodshot Mega (D 51 Horde, The Saturn 59 Novastorm PlayStation 54
Bug! Saturn 52 n the Hunt PlayStation 61 Off World Interceptor Extreme PlayStation 54
Burn Cycle (DI 51 Indiana Jones and the Last... Mega Drive 62 Olympic Games Mega Drive 61
Bust a Move 2 Saturn 63 International Superstar Soccer Super Nintendo 50, 52 Pac in Time Super Nintendo 51
Bust a Move 2: The Arcade... PlayStation 62 Johnny Bazookatone Saturn 59 Pac-Man 2 Mega Drive 63
Cadillacs & Dinosaurs Mega (D 50 Johnny Bazookatone PlayStation 57, 59 Pagemaster,The Super Nintendo 51
Clayfighter 2 Super Nintendo 50 Judge Dredd Gome Boy 52 Panzer Dragoon Saturn 51, 53
Clockwork Knight Saturn 50 Judge Dredd Gome Gear 52 Panzer Dragoon 2 Zwei Saturn 60
(lockwork Knight 2 Saturn 53, 54, 58, & Judge Dredd Mega Drive 50 Parodius DeLuxe Pack PlayStation 62
Jumping Flash PloyStation 54, 55 Pebble Beach Golf Saturn 52
(odlgos Action Replay Mega Drive 50 Jungle Book, The Super Nintendo 50 Power Rangers Mega (D 51
(6digos Action Replay Super Nintendo 50 Jungle Strike Super Nintendo 55 Power Rangers Mighty Morphin' ~ Super Nintendo 55
College Slam Saturn 61 Jurassic Park Super Ninfendo 52 Power Rangers The Movie Super Nintendo 52
College Slam PloyStation 58 Kid Klown Super Nintendo 62 Prehistorik Man Super Nintendo 54, 61
Comix Zone Mega Drive 51 Killer Instinct Game Boy 54 Primal Rage Mega Drive 53, 54
Cool Spot Mega Drive 56 Killer Insfinct Super Nintendo 50, 51, 52)  Primal Rage Super Ninfendo 52, 53
Cosmic Carnage Mega Drive 32X 51, 52 Krazy Ivan: PlayStation 59, 63 Putty Squad Super Nintendo 54, 62
(ybersled PlayStation 63 Krusty's Super Fun House Mega Drive 62 Radical Rex Mega (D 51
CKuos Engine, The Mega Drive 43 Lemmings 2 Super Nintendo 53 Radical Rex Mega Drive 51
Darius Gaiden Saturn 55, 61 Lemmings 2, the Tribes Mega Drive 52 Raiden Project PlayStation 57
Death and Return of Superman Super Nintendo 50 Lethal Enforces 2 Mega (D 53 Rayman Saturn 55
Defcon 5 PlayStafion 56 Lion King,The Game Boy 52 Rayman PlayStation 51
Demolition Man 300 52 Loaded Saturn 63 Ridge Racer Revolution PlayStation 53, 55,57,
Demon's Crest Super Nintendo 63 Loaded PlayStation 54, 60 61 W ke
Descent PlayStafion 59 Lotus Turbo Challenge Mega Drive 63 Rings of Power o Megu Drive 52
Destruction Derby PlayStation 54,55 Magic Carpet PlayStation 59, 62 Rise 2 e PlayStation 59, 60
Digital Pinball Saturn 54 Marko's Magic Football Mega Drive 55 Ristar ' Gome Gear 55
Donkey Kong Country 2 Super Nintendo 56 Marsupilami Mega Drive 53 Ristar Mega Drive 51
Doom PlayStation 56,57, 60 | Mask,The Super Nintendo 51, 58 Robofica Saturn 51,53
Doom Super Nintendo 55 Maximun (arnage Super Ninfendo 51 Rock 'N* Roll Racing Super Nintendo 55
Doom Mega Drive 32X 50 MechWarrior 3050 Super Nintendo 52, 53 Rolo to the Rescue Mega Drive 62
Dragon Ball Z Saturn 62 Mega Bomberman Saturn 53 Seaquest Super Nintendo 51
Dragon Ball Z PlayStation 55, 61 Megaman 7 Super Ninfendo 54, 55 Sega Rally Saturn 54, 55
Dragon Ball Z Saturn 55 Megaman X3 Super Ninfendo 60 - Sega Rally Championship Saturn 59
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Consola  HCnmiém. | Juego Consola  HCnim. | Juego Consola  HC ném.
 Separation Anxiety Super Nintendo 53, 60 Super Bomberman 3 Super Nintendo 54 Toughman Confest Mega Drive 51,52
Shadow Run Mega Drive 50 Super Metroid Super Ninfendo 55 Toy Story Mega Drive 55, 56, 58
Shellshock Saturn. 61, 62 Super Pang Super Ninfendo 58 Toy Story Super Nintendo 56
Shining Wisdom Saturn 62 Super Punch Out Super Nintendo 50 Triple Play'97 PlayStation 63
Shinobi Saturn 53,62 Super Return of the Jedi Super Nintendo 50 Twisted Metal PlayStation 53
Shinobi 3 Mega Drive. 58 Super Skidmarks Mega Drive 53 Ulfimate Mortal Kombat 3 Saturn 61
Shinobi Legions Saturn 57 Syndicate Super Nintendo 50 Urhunﬁm e Super Nintendo 51, 55
Shock Wave 300 51 Tekken PlayStafion 59 Vectorman Mega Drive 55, 57, 63
Skeleton Krew Mega Drive 51, 52 Tekken 2 PlayStation 60, 61 Vlewgﬁn PlayStation 56
Skeleton Warriors Saturn 63 Tetris Attack Super Nintendo 61, 63 Virtua Cop Saturn 55, 62
Slam ‘N Jam'96 PloyStafion 61 Tetris Blast Game Boy 60, 61 Virtua Fighter Saturn 51
Smash Tv Super Ninfendo 58 Theme Park PloyStafion 62 uﬁﬁ Fighter 2 Saturn 55, 56, 60
Snatcher Mega (D 53 Theme Park Saturn 51 Fighter Kids Saturn 62, 63
-~ Sonic Triple Trouble Gome Gear 52 Theme Park Mega Drive 50 irtua Fighter Remix Saturn 51,57
‘Space Harrier Mega Drive 32X 50 Thunder Hawk 2 PlayStation 58 ﬁ%ﬂrhuwk PlayStation 54
Star Trek Super Nintendo 54 Thunder Hawk 2 Saturn 57 & Wario Special Game Boy 63
Starblade 3D0 51 -~ Thunder Strike 2 Saturn 59 Warlock Super Nintendo 60
Starblade Alpha PlayStafion 63 Tintin en el Tibet Mega Drive 58 Warlock Mega Drive 56
Stimpy.'s Invention MegaDrive 57 | Tinfinen el Tihet Game Boy 56, 61 Wayne's World Super Nintendo 62
Story of Thor Mega Drive - 51 Tintin en el Tibet Super Nintendo 55 Weapon Lord Super Nintendo 53, 55
Story of Thor M, Saturn 63 Toshinden PlayStafion 55 Wild Woody Mega (D 60
Street Fighter 2 PlayStafion 53 Toshinden Safurn 54 Williams Arcude s Greafest... PlayStation 62
Street Fighter 2 Saturn 53 Toshinden 2 PlayStation 57 Wipeout PlayStation 57
Street Fighter Alpha PlayStation 59, 61 Toshinden Remix Saturn 61 Wiz 'N' Liz Mega Drive 55
Street Fighter Alpha Saturn 58, 62 Total Eclipse Turbo PloyStation 54,59 Wolfenstein 3D Super Ninfendo 50
" Street Racer Super Nintendo 51 Total NBA'96 PlayStation 59 Worms PlayStation 61

Si no tienes ese numero que buscas puedes pedirnoslo por
correo (enviandonos el cupon que aparece en la ultima pagina

de la revista, que no necesita sello) o por teléfono, llamandonos
a los nimeros (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 por la manana
hasta las 2 6 por la tarde de 4 a 6,30.

Y. si guardas las revistas para
consulta, te recordamos que
puedes tenerlas todas
perfectamente ordenadas con las

comodo sistema de perchas para
que ti mismo coloques la revista

mes a mes, ya que no necesita
Kpnnmdernnrién _J
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MAVERA
E ALTERA!

Ja as 1
los géneros m
reconocer que el exotics €3 T . rec(gl mas
Tenemos (que jentro del manga. Cada dia apa
()

con
ntes ¢ relacionados
nlm(l:\(()):lt:q animes y todo tipo de 'pro(1::(:32(1):&1“0q sonposalenisin
pou e neq que lucen su S
-y chicos- nipo ue no le dabam
estas chicas -y moucho tiempo q » :
ningun Dud(gl‘ma aqui tenéis una nueva entrega (tl;
repaso al te cargadita de imAgenes... interesantes.

| Existen numerosas
| revistas dedicadas a |
mostrar las
novedades de manga
erotico.

La variedad en
autores y tematicas
son sus grandes
atractivos y en ellos
podemos encontrar
episodios
protagonizados por
personajes famosos

I del videojuego, como
‘v.«, ﬁ Chun Liy Mai
Shiranui, de Street
Fightery Fatal Fury

respectivamente.
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ANTES QUE NADA, EN REVISTAS

Aligual que los mangas normales, antes de presentarse en voltimenes
completos, las historias erdticas son publicadas en revistas semanales (o de
una periodicidad mas o menos regular), de las cuales por aqui se
han dejado ver un par de ellas (las mejores), que responden al
nombre de "PA-PI-PO" y "Candy Time". En ellas podemos
encontrar autores con estilos muy variados e historias con
temdticas increibles que a veces ni imaginariamos que podrian dar
lugar a una historia de caracter eratico.

También son usuales los tomos recopilatorios de diversos autores. Estos se
pueden encontrar de la siguiente manera: Tomos recopilatorios de historias
en general (de las cuales algunas pueden ser erdticas); Antologias de fanzines
(normalmente muy interesantes, ya que en la mayoria de los casos estan
especializados en un tema en concreto); y por Gltimo hay revistas como las
anteriormente citadas, pero que comparten un formato en tomo pequeno de
lomo grueso ("Comic INDEEP", de Gust Comics, es una de estas revistas/tomo).




" REVISTAS SOBRE
VIDEOJUEGOS
EROTICOS

Hay también revistas mensuales que contienen todo
tipo de informacion sobre los videojuegos eréticos
que van saliendo para los distintos soportes. Aunque
a nuestro pais es casi imposible que lleguen, hay ya
muchos juegos erdticos para Sega Saturn,
PlayStation, NeoGeo, Super Nintendo y Mega Drive.

Y de PC ni hablamos, porque los hay a-miles.

Una de estas revistas (bastante actual y
facilmente encontrable), es "Hyper X". Sale a la
venta cada dos meses y ademas de incluir
reportajes sobre los nuevos juegos
eroticos que se van editando, contiene
un CD-Rom con demos de algunos de
ellos e imagenes capturadas de los
mejores.
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LAS PRIMAS
JATONESAS DE
BARBIE

No era de extrafiar que tras aparecer las primeras figuras de
personajes manga le siguieran algunas de caracter erético.

Estas “muriecas” no son féciles de conseguir (ya que casi todas
son producidas en baja cantidad), pero aun asi siempre hay
alguna que otra figura de este tipo en las tiendas especializadas.
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LANZAMIENTOS EN VIDEO

Desde que Manga Video lanzase su sello "AnimeX", hemos

podido disfrutar de titulos tan fantdsticos como "Shin
i Angel" ("Angel" en Espafia), tal y como originalmente fue
e concebida (algunos episodios con censura y otros sin ella).
EL SOTANO Angel, editada en 2 cintases la obra cumbre del maestro
: ; del manga erdtico "U-Jin", del
que ademds podemos ahora ver la
serie "Visionary" (extrafiamente
llamada aqui "Visionery").
De Visionery han salido a la venta
3 cintas, y cada una recopila dos
capitulos del manga (que fue
editado por Norma Editorial hasta el
pasado afio), uniéndolos
extrafiamente hasta crear un

argumento convincente.

La edicion de Manga Video tiene un
pequerio fallo (del que parecen no
haberse percatado los editores), y es
que en la caratula de'la seqgunda cinta
aparece una imagen sin censurar que
después en la cinta estd censurada (Visionery no paso la prueba del "tijeretazo").

"Marcha Atrds" es el titulo que ha recibido el film basado en el manga de otro gran
maestro del erotismo, Hiroyuki Utatane. Se trata de una recopilaciénde relatos de corta
duracion de los cuales podremos deducir que el ingenio de este autor'parecé ilimitado. La
banda sonora de esta pelicula es la comentada anteriormente con el nombre de "Count
Down". De Hiroyuki Utatane hemos podido disfrutar hasta ahora con el manga
"Temptation" (de Ediciones.Glanat, que de 4 niimeros que contaba la serie s6lo se
lanzaron 3 al mercado por su alto nivel erético), y ahora con "Seraphic Feather" (de
Norma Editorial"), primera obra sin tematica erctica, aungue con chicas no poco
provocativas.

bajo el sello AnimeX han
lleqado algunas
peliculas de video
erotico a nuestro pas.




SILKY'S ORIGINAL ART OF GRAPHICS: Este
libro de ilustraciones contiene todos los diseﬁ?s,
bocetos y dibujos que han dado forma a las chicas
que protagonizan un juego que tiene como
tematica principala un muchacho que se mete
en un hospital donde descubre que algunas
enfermeras son atacadas por pacientes.

La calidad de los dibujos es muy altay el libro
en si esta medianamente bien presentado. Sia
esto le unimos que el libro no es demasiado
caro, tenemos como resultado un Art Book
erotico bueno.
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DO-KYU-SEI 2: Este otro libro sigue
unas pautas muy parecidas al “Silky’s”
(bonitos dibujos, chicas en posturitas
sexy...), y como tematica, el guién mas
basico de los juegos eréticos nipones:
Chico nuevo llega al instituto, las chicas
tontean con él, llegan los lios y acaba
salvando a la mas guapa. En fin, todo un

“pedazo” de guion.

Su precio en yenes, al igual que el

“Silky’s” es de 2.000 (para que os hagais

una idea de lo que os puede costar).

SATOSHI URUSHIHARA CELL WORKS: Satoshi Urushihara es el tercer gran
ilustrador erético que visita este Otaku Manga. Admirado por la aficion mas
selecta del manga, Urushihara ha realizado trabajos en manga de la talla de
“Legend of Lemnear” (que sera publicada dentro de poco por Norma
Editorial), y el anime “Plastic Little".

En este libro de ilustraciones se pueden ver algunos trabajos realmente
espectaculares de Urushihara y quienes estén interesados en él podran
descubrir la enorme calidad de todos los dibujos. Su precio del libro es de
2.000 yenes y no es dificil conseguirlo en Espaiia. Si lo tenéis, ya podéis

guardarlo bien, porque en este género esta considerado como una
D e . B
auténtica joya. —
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CREACION DE
NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional y estés interesado
en pertenecer a nuestra red nacional,
ponte en contacto con nuestro
Departamento de Franquicias

TEL: (91) 380 28 92
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Badalona BARCELONA

RANA, 504, TEL: 37113 16 C.C. C* DE LA PLATA. AV, CASTILLA Y LEON MARIA CRISTINA, 3 JOAN REGLA, 6 C/V RUTLLA, 147
TEL: 40 66 00 TEL: 224720

%_A Pamplona NAVARRA Palma de MALLORCA Palma de MALLORCA Vila Nova Gaia PORTO  Vigo PONTEVEDRA
A i Em % ;A ;é

"CENTRO MAIL". CAMINO DE HORMIGUERAS, 124. PORTAL 5, 5°%. 28031 MADRID
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TITULOS PEDIOS PRECI0

Precios vilidos salvo error tipografico hasta 31/05/97 n fin de existencias TG ...




Si quieres pertenecer al

grupo Divertienda y:

<

Playstation

* Tener lo mejores precios y servicios
* Grandes ofertas especiales
* El mayor surtido del sector

* Publicidad, etc.

BAT* MANX,
Urh. Los Minosas, Edif. Velazquez, s/n
(956) 630344 ALGECIRAS

VIDEO CLUB EL TORCAL
José Palanca, 1. Urh. Fl Torcal (95)
2355406  MALAGA

VIDEO CLUB DIABLITO
Av. Constitucion, s/n. Edif. Gavildn
(95) 2440671 ARROYO LA MIEL

VIDEO CLUB (ASABI.ANO\
Av. Juan Sehastian el Cano, 156
(95) 22976 97 MALAGA

VIDEO CLUB AL CINE
Jucinto Benavente, 11
(95) 286 1100 MARBELLA

VIDEU lELUB MAVI 2
(95)236]230 MAI.AGA

DIVERTIENDA
Lorgo, 5,
(953) 512953 ANDUJAR

VIDEO(I.UB FRANJU
Alonso Carrillo de Albprnoz, 6
(95) 229 7500 MALAGA

VIDEO (LUB MAVI |
Paseo de los Tilos, 39
(95) 2347058 MALAGA

BILBAO (VIZ

NINSEGATI.
Valdés Leal, 1.
(957) 490262.

CORDOBA

SANTUTXU
Travesia “UI’I’I(?R 15
YA)

=t endwum

V. C. ESTRENOS
Emperatriz Eugenia

(958) 29 4007 GRANADA

Profesional: Unetea -
nuestra red de franquicias

DIVERTIENDA LA CORUNA
San Jaime, 30
(981) 24 01 23 LA CORUNA

VIDEO CLUB LA PAZ
Clavel, 43 |
(956) 768946 LA LINEA

VIDEO HOBBY
Av. Salobrefia, 30
(958) 825767 MOTRIL

FRAMA VIDEO
Castelar, 53
(956) 669856 ALGECIRAS

CENTRAL DE TIENDAS:
(95) 261 25 44

' Grupo M.G.X. International

Paseo Vista Alegre N°8
* 03180 TORREVIEJA (Alicante)

- - "Tamagochi”
+ = Juego Virtual

en forma de
llavero
la locura del Japon

£l “Tamagochi* es un pollito, cwando lo compramos e
huevo eclosiona tienes que alimentario (arroz, postre; agua)
con moderacion o si no cara enfermo, y si esfa enfermo fen-
dras que darle medicamentos.

Vuestros pollito necesitara disiplina y recreo, cwando
hace sol fendras que ponerie una gorrifo; y cwando llueve ten-
dras que resguardario debm3de un paroguas,

Cunndo el pollito “Pla” alomejor quiere dacir que nm !
hambre, que quiere jugor o que esta enfermo,

Tambien tienes que limpiario, educdrio correctamente o

A 7 - N
o e 08 SONY PLAYSTATION  SEGA SATURN
3 ; CONSOLAG/ACCESORIDS CONSOLAS/ACCESORIDS
ADIDAS POWER 2/ CONTRA / BROKEN - ANDRETTI RACING / (8C/ CYBERBOT BLAST CORP / CRUSIN'S'USA / DOOM 64
SHORD / BUSHIDO BLADE / CRYPT KILLER  DRAGON FORCE / RYPT KILLER /DIE WARD FIFA 64/ DORAEMON 64 / INTER S5, 64
s | (2(/DRAGON BALLX /DESTRUCTION  ARCADE / DRAGON BALLZ (EGEND / £ peal  KILLER INSTICGOLD / MARID KART / REV LIWT
DERBY 2 / EXCALIBUR / FIFA 97 / F BOUT / ENEMI ZERO /. FIGHTER MEGAMIX ST. ANDREWS/ STAR WARS// STAR FOX/ TUROK
FIVALFANTASY VI / INTER, 5. DELUKE ~ JUNGLADE CRYSTAL/ K09/ /a7 VIAVERACER/ WILD CHOPPER / HORDER PRO-
| KNG OF FGHTER 96 /OWLODISGATE  HETALSLUG /NBALVE 97 /SONC 3D/ JEC 2/ MARI 64/ POTWIkGS
* NBA N THE ZONE 2./ LEGACY OF KA /LA~ STRET FIGHTER ALPHA 2./ TON RADER/ SUPER NINTENDO
" C1UD. DELOS NIHOS PERD. / LOST VIKINGS 2 TORICO / MASS DESTRUCTION / TOSHIDEN Ua CHRONOTRIGER / DORLEY KONG COUNTRY 3
| LTLEBIG ADVENTURE / OVER BLOOD ~~ DARK SAVIOR / FiFA 97 AT / WUFIA2/ NBA LV 97 / STREET
| PORSCHE CHALLENGER / RAGE RACER MEGADRIVE FIGHTER ALPHA 2 / TERRANIGMA / DRAGON
| ORGREBATLE/ RESIOENTEAL/TOBALIY  DRAGON BAL/ FFA 97 / SONIC3D BALL HYPER DIMENSION
n |/ STREET FIGHTER ALPHA 2 / SUIKODEN ~ SUPER STREET FIGHTER 2./ NBA LIVE 97 GAME BOY TELEFOND. ...
| TEKKEN 2/ NEED FOR SPEED 2 / TINE CRISS NEO GEO CD NOVEDADES TELEFONOM

[ TOMB RAIDER. / VANDAL HEARTS / PSYCHIC  yyuc o FiGHTER 96 /SAMOURA SHOW- ADAPTADOR PARA TODAS 51 n0.ya g ser malo.
" FORCE / SOUL BLADE / EF REAL BOUT DOWH 4 /SAHOURAL RPG. LAS CONSOLAS TELEFONO Cuando el pollito duerme fienes que apagaple lo fuz.
. R . Si sols unos buenos “Padres” tu pollito sera feliz y vivra
| osilo abandonos moriro,

| SUPER PRECIO LLAMANOS..

ENVIOS A TODA ESPANA

Consigue estas Novedades
en venta o en CAMBIO.

PLAYSTATION  SATURN f?'“‘;se:‘:lc“ yno
C/Don Lope de los Rios, 28. BRuEEEaEE hpeaT o
14006 Cérdoba ElobAD Nios MASS D2 callogoménda, |

Telf.: 957- 401003 [ s

THREE DIRTY. W,
LOST VIKINGS 2 108t kinGs 2 300 pts. en se-
CRYT KILLER THE CROW lios. Si ya eres

ESPECIALISTAS EN
GAMBIO Y VENTA DE

¥|NNG FIGHTERSS6 |\ g4 socio, en breve | (== 3
MONSTER TRUCKS ~ WAVE RACER, FIFA « IPTe ettt ] mtélogo
Para todas las consolas y

MARIO KART, DOOM,
SUPER NES de 20 paginas, donde encon-
también PC CD-ROM

NINTENDO 64

ADAPTADOR USA/JAP/PAL

VENTA A TIENDAS

EN CORDOBA...

GAMES

957 - 401 003

{CONSIGUELO YA!
Si todavia no

FCOCON T

ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA

o\0 EN TE[[y

W &
R )

Enganchados a El;

“EL FABULOSO GAME LLAVERO
DE 55 JUEGOS”

Rapido Hoz tu Pedido o un precio increible,
2790Pts (Gastos envio incl)

Grupo M.G.K. International
: (96) 571 80 79

LLAMANDO AL TELEFONO: (91) 554 50 47

NINTENDO 64- PSX- SATURN- NEO GEO CD Y
CARTUCHO- SNES- MD- GAME BOY - GAME GEAR

COMPRA VENTA TIENDA COCONUT
CONSOLAS PSX, CARNICER, 13.
SATURN Y N64 28039 MADRID

Compra-Venta y cambio o CUATF CAMINGS

Juegos de 2! mano 0‘: Y 5- ?
Todos los sistemas ADO TARDI

KILLER, CUISE'N USA
DBZ HYPERD, MEGADFHVE trarés todas las NOVEDADES
TERRANIGMA UMK S y grandes descuentos, CAM-
Rt R T o0 oo 0

{iNO TE ARREPENTIRASI!




51 henes una henda cle vic

no dejes pasar la oportuni
. c(e anunciarte en este

Shopping

CGame SHOP Peres caldés, 36850 DO T- BDOT7 269

02003 -ALBACETE . iIAVISO IMPORTANTE!!
P = - i quieres comprar mas caro que nadie, y ser el ultimo en
= 4 '"' tener tu juego, por favor... NO NOS LLAMES.

PlayStation

M i
ADIDAS POWER SOCCER 2 BUG TWO CRUIS"N USA SUPER MINTENDD : - | | 24H
CRUSADER NO REMORSE SAVIOR D00l 4 N

DARK FORCES DIE HARD ARCADE FIFA 64 DONKEY KONG 3 BUGS BUNNY SERVICIO ATODA
DESTRUCTION DERBY 2 DRAGONS HEART INTER. S. SOCCER 64  DRAGON BALL Z HYPER DRAGON BALLZ ~
DRAGONS HEART FIFA 97 KILLER INSTIC FIFA 97 FA 97 ESPANAEN 24 H.
EXCALIBUR JUPSlT*l\‘,AI e GOLD KIRBY"S GHOST TRAP T . 5. DELUXE
EXHUMED i MARIO 64 LUFIA I NHL 97 PROFESIONAL
‘MARIO KART NBA LIVE 97 POCAHONTAS SI QUIERES TENER TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
NBA HANFG TIM W y R PREMIER MANAGER 97 CON DESCUENTOS ADICIONALES,
GS 6/ STREET FIGHTER ALPHA 2 SONIC 3D INFORMATE EN EL TELEFONO
TERRANIGHA TMEKLER 967- 50 52 26

WiNJTER 6OLD

CLUB DE CAMBIO
P .‘ Envianos tu juego completo (con caja'y manual), con una lista de 6 tltulos
. por orden de preferencia (no incluyas ultimas novedades), Te enviaremos
uno de tus juegos elegidos a tu casa contra reembolso. No envies dinero
con tu paquete.

SUPER NINTENDO Y PLAYSTATION 2.000, MEGADRIVE 1.500

3 S
- ULTIMAS NOVEDADES N R E-MALL
. GRANDES OFERTAS -yl A I ( ; TISANGARRAKIS.ES

CAS
+ Compramos y vendemos @02
JUEGOS USADOS (PSX, Saturn, u =2 .COMESQSXE':‘;-AYYV§SES§SEGOS
2 Mega %;ﬁ;S;g)yerNNgt)endo. [ ; NUEVOS Y USADOS lf
y 0 = )
‘ » Compramos y vendemos © pe 1 9 6 o 5 3 9 34 7 5
Saturn, PSX y Nintendo 64 35 -
ysadas. & é RECOGIDA GRATUITA EN TODA ESPANA -
iii LLAMANOS !!! aE= v y 2
=1 4 -
** MEGANIVEL** RE 4 =
N é TUS TIENDAS START GAMES EN =

CLUB DE CAMBIO: SOLO 1.000{&/}-\5.

Club MU c.c. penpaARARA 01005 VITORIA G/ BENJUMEDA, N2 18 d loumnonosiy NGBS QUSTOBM WS

TELF:(945) 14 83 19 11003- CADIZ : e i T N0 AZACISTER JNTO ESTCION REVFE FAK96-5380189 =
g betidieon outiros v 1 | DDoso0wico Y- p\y5iA T/ VIEJA CONSOLA POR UNA DE ULTIMA GENERACION
4 EESTIVOS

« Articulos Manga

B |[i'} |[|| : \“i}(/fl #H”i \I\Mw“ 3 §TODOS L0S VIDEOJUEGOS DEL MUNDO EN
TEF:91 523057 - 050160 8 COMPRA-VENTA-CAMBIO

ESPECIALISTAS EN IMPORTACION

AL PRECIO MAS BAJO DE ESPANA

Avda. Bucaramanga, 2. Telf: (91) 381 33 67
(Frente Minicines) 28033 MADRID_
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA

JAPg(“ | USAD EUROPA | |8 :COMPRUEBALO HOY MISMO®,
Ultimas novedades en Consolas y PC P NEC')wéEg N;}rl\EIEIS 00630 %ATL'\JAFSN i é LLAMA AHORA O VEN YA A: "\ '
Adaptacion y convertidores multis}stema. r4 =3 '
A A A No esperes mas para disfrutar, jugar, comprar juegos importados. z
Cambia o vende tus juegos. >‘_
COMPRA Y VENTA CAMBIO Y ALQUILER " L 2
vcpsaas y s - Llamg ahora g
di mano NEQGEQOCD  NINTENDOG4  PSX SATURN
PLAYST:T!ON Y SATURN DE TODAS LA'S MARCAS Breakers Bomberman 64 Bio Hazard Il Groove on Fight "t Centro Comercial Colombta

h
0

Jf Lidmanos o ven !

Super Tag Battles  Dual Heroes Street Fighter EX  Sky Target
M Samural APG N 64 Converte Chip. Multsistema  Chip. Multisistema




GANADORES CONCURSO SPQOT GOES TO HOLLYWOOD

Primer premio: Un juego de Spot Goes to Hollywood Segundo premio: Un juego de Spot Goes to Hollywood
para Playstation y una camiseta de Virgin. para consola Playstation. e

Angel Martinez Martinez ~ Elche J? Miguel Paya Cremades Jijona Alberto Perez Rodriguez  Llodio J2.V. Alimafia Moreno El Verger
Carlos Maza Gallego S.Vicent Luis A. Lorenzana Diaz  Lugo A. Castafio Santamaria  Valencia Juan |. Molina Jimenez ~ Benalva

| Fco. Valdivia Herrera Dalias Miguel A. Perez Ordofiez ~ Sevilla Ismael Benito S. Miguel ~ Burgos Juan J° Batalla Baudet ~ Castellon

| Jorge E. Rivera Lopez Cadiz Miguel A. Hdez. Vicente ~ Madrid Ivan Llamas Perez Elche Marc Gonzalez Pafiella  Barcelona
| J°.M. Anton Campesiono  Barcelona Roberto Del Pino Pascual Malaga J° David Clemente G.lez  Avila Paulino Castillo Rodriguez Almeria

Estos son los nombres de los ganadores del concurso Sega Satum. Cada uno recibiré el juego de Sega Saturn que haya elegido.

Abel Bueno Aranda Malaga E. Vicente Sanchez Madrid Javier Quesada Reinares  Bianes Lino Cespedosa Gil Ibi
Alberto Cuenca lzquierdo  Picassent Eligio Novoa Saavedra Vigo Jesus Cobos Vicuiia Noain L. Araujo Ballesteros Vigo
Alejandro Fuster Martinez ~ Murcia E. Maduefio Hidalgo Madrid Jesus Molina Montes Muchamiel Luis Valverde Salguero Cadiz
Alejandro Fdez. Guillen Gerona Enrique G* Martinez Marin Jesus Quijada Perez Albacete Mario Melones Redondo Benavente
Alex Moreno Lopez La Seo Urgel  Ernesto Cascon Zarzoso Salamanca Joan Garrigo Lario Tiana M.Vizcaino Gonzalez Almeria
A. Castellot [zquierdo Teruel Fernando Rodriguez G®, Terrassa Jordi Gorrera Valls Tarragona Miguel A. Trigos Rico Malaga
Alvaro Lazaro Troncoso Sevilla Fco. De La Torre Rguez. Huelva Jorge Huertas Lopez Madrid Moises Garlito Moreno Alcorcon
Alvaro Montes Bermejo Leganes Fco.Javier Fdez. Lebrero Bueu Jose Clerigues Rodriguez ~ Valencia Nestor Huerga Bruiia Vitoria
Angel Fernandez Cafiada ~ Madrid Fco. Glez. Manargues Alicante Jose Carrion Gonzalez Jumilla Oscar Castillo Moreno Madrid
Antonio Leal Pascual Valladolid Fco. Alcarranza Martinez Sevilla Jose Pulido Sanchez Badajoz Pedro Leon Franco Lucena
Antonio Navarro Chafer Valencia G. Martinez Magallon Bilbao J% Carlos Solano Fdez. Fonz Rafae| Ribas Bastida Blanes
Antonio Ortiz Chillon Cadiz Gabriel Pefia Perez Cadiz J2. Luis Matilla Romero Barcelona Ramon Lopez Castillo Madrid
Antonio Cerpa De La Flor ~ Cadiz Guzman Alvarez Quiros Oviedo J°Manuel Carnero Navas  Aranjuez Raul Molina Salvosa Castellon
A.Navarro Domenech Barcelona Hugo Moreno Gordo Madrid Manuel Redondo Segovia ~ Ayamonte Ricardo Flores Lopez Albacete
Aurelio J.Mata Gallego Malaga lker Navarro Ruiz Tudela Jose M? Garcia Olmo Puertollano Roberto G Martinez Santiago
Carlos Gimenez German Zaragoza Israel Pineda Garcia Zaragoza J? Pablo Fdez. Soutullo Malaga R.Perez De La Torre Madrid
Cristofer Simon Rengel Salamanca Ivan Molins Velazquez Salou J2. Pedro Aguilar Leo Alcantarilla Ruben Seisdedos Gil Lasarte
Daniel Casas Tazon Madrid lvan Carnero Balvis Madrid Juan C. Martinez Lorente ~ Segovia S. Martinez Rocha Vigo
Daniel Estalayo Galindo Madrid Ivan Presa Balleste Barcelona Juan C. Bartolome Bajo Fabero Santiago Rguez. Lopez Monforte
Daniel Ruiz Palma Irun Jacobo Rguez. Iglesias Vigo Juan C. Garcia Dieste Boiro S. Santafe Sanagustin Huesca
Daniel Perez Fdez. Cuenca Javi Lechon Peralta Rubi Juan J? Hidalgo Montoro Priego Santiago Vilar Blanco Santiago
Daniel Barrera Lopez Cadiz Javier Vallejo Gago Valladolid Juan J° Batalla Baudet Castellon Serafin Heredia Amador Vie
David Bonet Guerrero Leon Javier Gomez Moreno Silla Juan Luiis Perez Lopez Ubeda Sergio Rguez. Artifiano Bilbao
Diego Peteiro Gonzalez Vigo Javier Haro Carmona Calahorra Juan M. Simino Espino Camas Xavi Roldan Mira Sallent
E. Sanchez Molano Madrid Javier Rguez. Fernandez S, Sebastian ~ JulioMartin Maldonado Motril X. Valero Gonzalez Gava

GANADORES CONCURSO SEGA SATURN

/rr"
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“...unteletexto interactivo.
con més de 1.000 paginas .

Descubre nuestra nueva
seccion de informdtica y
multimedia en la pagina 700
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Los pads de Fun Soft y Competition Pro te permiten realizar cualquier
Funcién de una Forma sencilla e incorporan las funciones mds avanzadas.

__ m MEGADRIVE: Autodisparo,
Disparo Turbo, Funcién Cdmara
Lenta, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa,
Multifunciones Turbo.

— W SUPER NINTENDO:

Autodisparo, Disparo Turbo,
Funcién Cémara Lenta, Super
Controlador de 8 direcciones;
Pausa, Multifunciones Turbo.

M SATURN: Autodisparo, Disparo
Turbo, 6 botones de disparo,
Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve
también para Audio CDs.

Disparo Turbo, 6 botones de
disparo, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve tanto
para juegos como para Audio

CDs.
AHORA AL SUSCRIBIRTE A

'
Aprovéchate de esta oferta - hay existencias

HOBBY CONSOLAS POR UN
limitadas. Envianos tu solicitud de suscripcidn o

ANO:
renovacién por correo (la tarjeta de la derecha no
necesita sello) o ldmanos de 9h a 14,30h o de 16h a mTe rega]amos uno de estos

18,30h alos teléfonos (91) 654 8419 6 (91) 654 72 18. estupendos control pads que en
Si te es mds cémodo, también puedes enviarnos el

cupén por Fax al ndmero (91) 654 58 72 o las tiendas cuestan 3.500 ptas.
contactarnos por médem a través de |bertex en

*HOBBYTEX# por el 032. B Recibirds cémodamente por
Y 7000 POR correo los préximos 12 ndmeros

PROMOCIGN VALIDA HASTA PUBLICACIGN DE 4 7 40 P de Hobby Consolas.
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. . es Eta S
SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR B Te asequras que aungue el

ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO

ejemplar se agote, tu tienes tu
revista reservada.

(12 ndmeros x 395 Pesetas)



KONAMI ‘es KONAMI KONAMI KONAMI KONAMi-epories KONAMI «

st

Konami te ofrece e Dl
los mejores juegos de 5% =t =
fithol para N64 y e i
PlayStation

Orense 34, 9°. 28020 MADRID P
Fax: 91 556 28 35 TEléf 91 556 28 02 g::ve;11:;::::?;:.’}:2':,1::: Ni@tendjo.usw,- R
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