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MAILBAG g

Quando uscira Street
F‘ ghter 3? Quando uscira
Superfrog 2? Le risposte a
questi micidiali quesiti NON
si trovano nelle pagine della
Posta (quindi non scriveteci
ponendo simili domande)...
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NEWS 14

Con cosa giocheremo il
prossimo Natale? Girate
una decina di pagine e lo
saprete...
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PREVIEWS 24

Last Action Hero, Player
Manager sullo SNES,
Jurassic Park, Stardust,
Apocalypse, Cannon
Fodder, Frontier e molto,
molto altro!
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REVIEWS 44

Tutto il. recensibile
recensito!
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ON! 67

Portatilando s'impara...
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PLAYMASTER 115

La seconda parte della guida
a Chaos Engine e uno
Speciale Star Wing!
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ARCADE ACTION1 28
In diretta da Rimini, JUR e i
suoi coin-op!!!
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SPECIALE CD 135

Seconda parte del
megaspeciale sui dischi
d'argento: 3D0O, Laseractive FABIO "SLIM
e, in esclusiva, il nuovissimo

Amiga CD32!!! FAST" D'ITALIA
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FAR OUT 140 dimagrisce... Fabio ha

L'undici di questo mese Sucine &l toes Jomciopois

; ! della fame per protestare
esce un filmettino fatto in contro il ritardo nella
casa...

proiezione di Jurassic Park,
L EE R E R EEEREEEEESEEEREEENRENEESENESNNNENSNRE-ESNR®SEERE®EH:SNH-;NE R ﬁlmgiéUSCitOdamESi

BOARD GAMES ‘ 43 negli States. Fabio, ehm,

cosa ne dici di mandar giu
Last Qut not ’B&St, _as _USUHI, almeno un panino adesso?
Massimo RPG Torriani!

MASSIMILIANO
"SAMURAI"
ANTICOLI

Aaargh! Guardate nella
foto com'e tornato il nostro
Mad Max dalle vacanze:
senza lo stress redazionale
il buon vecchio Anticoli ha
buttato su qualcosa come
289 chili e il bello & che
nemmeno uno € di muscoli!
Chissa cosa ne pensa la
sua ragazza...
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PAOLO "HOMER"
CARDILLO

Al contrario di Max, Paolo
ha sofferto della classica
"sindorme di astinenza da
videogiochi". Il risultato?
Ha perso tutti i miliardi di
capelli che aveva ed é
diventato di un colore
giallognolo che lo avvicina
moltissimo ai componenti
della famiglia Simpson...

SIMON "COBRA"

CROSIGNANI

Eh, lo dicevamo che
prendere troppo sole sulla
zucca fa male... Mentre il
resto della reda era in
vacanza (si fa per dire),
Simon ha passato tutto
agosto sui campi a
raccogliere cornetti,
zucchine e affini... Ora se
ne va in giro dicendo "Tu
sei il male e io sono la tua
cura'': patetico...
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SUPER NES

VIRGIN

BITMAP BROS.
PICCHIADURO

Ha un bell'aspetto? Gl sprite 4
sono adeguati al gioco in cul |

si trovano? Lo scrolling é
ultrascattoso o megafluldo?
MMMFM
to pia esteriore del gloco.

Pii orecchiabile é la musi-
ca, piu realisticl sono gii
effetti sonori e maggiore é Il
punteggio sotto questa
voce.

Qui viene indicato se un
gioco é divertente o coin-
volgente. Pii Il voto é alto,
pit il gioco é...da giocare!

Ci glocherete per mesi e
mesi o lo riutilizzerete ben
presto come sottobicchie-
re? Date un'occhiata alla
perecentuale di longevita e
lo saprete!

#_

La voce piv importante.
Non é una media degli altri
punteggi ma la pigli comun-
que in considerazione. In
altre parole vi dice se un

_"

AZIONE
STRATEGIA
DIFFICOLTA'

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

eee0O ||

@O0000
LA L SN

Gn.onm;:‘:onem

| . o | ; ' -
EDITORIALE / / / / /
Y y / /

LA Delusi per il forzato ritorno a casa dopo una fantastica

vacanza? Eccovi CVG che vi tira su di morale; come?
N“OVA Ma con /I fantastico gadget Incluso nella confezione: un
esclusivo dino-badge per tutti vol.
PAGE l.I.A Un distinto distintivo distiguibile dedicato al personaggio del
momento: Il Dinosauro.
Senza dilungarmi troppo, vi auguro buona lettura e... a
proposito una preclsazione: nel numero di luglio/agosto per
errore, durante la classica fase di stampa, sono saltati | vot|
di Asterix per Gameboy eccoll ora qui: Grafica 86 - Sonoro 65
- Glocabllita 86 - Longevita 81 - Globale 81 ci scusiamo con
tuttl | lettori.

e e ——

La redazione

E L'ORA DELLA PUNIZIONEI
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giochi: ultimi arrivi QUANTUM FIGHTER 89300
AMAZING TENNIS David Crane’s 129900 : STAR WARS 99800
AMERICAN GLADIATORS 127900 THE ADDAMS FAMILY 99900

B THE CHESSMASTER 79900
S Rentngo nedoker | 20 SN THE LEGEND OF PRINCE VALIANT 94900

; TINY TOON 115900
BULLS Vs BLAZERS 129900 M R WIZARD & WARRIORS Il 89900
COOL SPOT 116900 _ WRESTLEMANIA 3 STEEL CAGE 104900
DOUBLE DRAGON 3 117900 | YOSHI'S COOKIE 99900 |
FATAL FURY 149900 B R e o Sy M M ¢ SR e

Ef:'.;%ngf ﬁ?: ﬁgﬂg}iﬁgm H;gﬂg ' jiochi: una sﬁlaziuna ristretta!

P.B. 49800
MEGA LO MANIA _ 136900 BATMAN RETURNS 87900
MUTANT LEAGUE FOOTBALL 108900 -5 0B : CHECKERED FLAG 63900
OUT OF THIS WORLD 131900 GATES OF ZENDOCON 49800
RBI BASEBALL 115900 i HOCKEY 69900
STARFLIGHT 129900 HYDRA 54900

NINJA GAIDEN 69800
SUMMER CHALLENGE 119900 B ROBOTRON 49900

SUNSET RIDERS 99900 | | -

i TOURNAMENT CYBERBALL 49900
THE HUMANS 129900 L = @ VIKING CHILD 69900 |
TINY TOON 119900 1 : gl /ORLD CLASS SOCCER 87900
TONY LARUSSA BASEBALL 139900 M=l L5 T=1
Lﬁg&gi;ﬂe Hyperstone Helst };gg% = JOHN MADDEN FOOTBALL 93 128900 il @] _ _

| ' annsnm CARIBBEAN CHALL 137900

WORLD GriiLuSION Qrapponese. 108000 NED GEO JOYSTICK CONTROLLER 139900

GANMNMEGEAR _ , N%cg;ég pfﬁmon-v CARD 62000

. MECHWARRIOR 131900 020 SUPERBASEBALL 225000

EGA G "B NHLPA HOCKEY 93 129900 [P« Yl 3COUNT BOUT 499000
giochi: best sellers ART OF FIGHTING 429000
1" SONIC 2 69900 BASEBALL STARS PROFESSIONAL 167000

2" BATMAN RETURNS 77900 : BURNING FIGHT 269000
3¢ ALIEN 3 83900 ¢ CYBER-LIP 1 OFFERTA ! 75000

PRINCE OF PERSIA 75900 Eﬁ'ﬂ_ TRy o]
£SO L e T IR FATAL FURY 2 499000
ARIEL THE LITTLE MERMAID 79900 ks JOYJOY KID  !1 OFFERTA ! 75000 |
DONALD DUCK Lucky Dime Caper 799500 7 KING OF THE MONSTERS 225000
KRUSTY'S FUN HOUSE 72000 [T KING OF THE MONSTERS 2 319000 |
LAND OF ILLUSION 80900 mg:ligi E‘EB“’A'E‘G I OFFERTA !! 15%_ |
R.C. GRAND PRIX 69900 | 67000
SPIDER MAN Return Sinister Six 82900 MUTATION NATION 269000

RIDING HERO 167000
TALE SPIN 79900 JHE LOST VIKINGS =~ 129900 ROBO ARMY 225000

THE TERMINATOR 75900 Bl VEGAS STAKES 122900 SOCCER BRAWL !! OFFERTAI! 199000
VAMPIRE Master of Darkness 72900 - SUPER SIDEKICKS |
WWF WRESTLEMANIA STEEL CAGE 79900 . el WORLD HEROES 2

|V|| LANO vendita telefonica per
FERGIOCD {tta Italia: tel. 02/ 874580 - 87 593




GIOTTO VA A
CIAPA' | RAT!

Giurassica redazione di CVG
ho letto del vostro appello
lanciato il numero scorso e ho
deciso di mandarvi qualche
scarabocchio. Vi
seguo ormal da
diversi anni e vi
ritengo la

rivista del

settore

piu "fresca", N
il che in questa [\l Aapi
stagione non gl
guastal Come
ogni buon
amante del processore il mio
sogno sarebbe di collaborare
per una rivista di videogiochi,
anzi sarei disposto addirittura a

dare il braccio destro (del mio
principale, naturalmente) per
realizzare questo sogno. E
siccome a sognare sono bravo,
non disprezzerei neanche di
accaparrarmi un bel Neo Geo
per cui vi mando un disegnino
anche per quello (se volete
aggiungo il braccio sinistro del
corpo). Sarebbe
megalitico poi se
aprendo il numero
prossimo di CVG

vedessl

I \ \@ \
WAN y

e v |ll|ll \
YA | \

\

=

pubblicato un mio scarabocchio  popolo di inventori, navigatori,

(questo vale almeno un piede operai, capi, salumieri,
destro)!!! E poi hanno ragione giornalal, recensori, ecc... E
quelli che vi scrivono quindi perché non farceli in

lamentandosi dei disegni, non casa? Sarebbe spassoso
perché siano brutti, ma perché vedere ogni mese |'angolo della
gia pubblicati nella versione Posta imbrattato di

inglese. Siamo o non silamo un scarabocchi di ogni tipo e

L'altro giorno, preso da un improvviso raptus, sono andato a
rivedermi uno dei vecchi numeri di CVG che custodisco gelosa-
mente su uno scaffale con tre dita di polvere... Tutto quello che
posso dire é: pazzesco. La nostra e vostra rivista é cambiata un
sacco da quei tempi (provate ad andare a rivederle se ancora le
conservate): ci sono pii pagine, piu recensioni, pii concorsi...
Piu tutto. Ma di una cosa soprattutto mi sono accorto: ci sono
pia CVG Hit! e voti sopra il 90%. Questo, in teoria, significhereb-
be solo una cosa: escono giochi belli e divertenti in maggior
numero. Alquanto stranamente pero, se devo ripensare a cosa
ho giocato maggiormente negli ultimi anni mi vengono in mente
quasi esclusivamente titoli anteriori al 1991. Allora ho fatto
qualche minuto di riflessione e ho ripensato a tutte le lettere
che invocano voti superiori al 98% e simili (ce n'é una anche in
questo Mailbag) e ho tratto una conclusione, semplice, banale,
ma, a mio parere, efficace. Quale? Pensateci su e ci arriverete
anche voi... E nel caso non vi venisse in mente niente scrivete
chiedendo aiuto a:

CVG Mailbag

¢/0 Gruppo Editoriale Jackson

Via Gorky 69

20092 Cinisello Balsamo (MI)

Devo essere completamente impazzito per fare un’intro del
genere, ma ormai é troppo tardi per cambiarla. Il sasso é stato
tirato. Dove? E chi lo sa? Vai che fra un paio di mesi é finita...-
Simon




formato fatto dai lettori!! Anche
perché ritengo che la posta sia
una delle colonne portanti delle
riviste di giochi; un lettore, non
avendo tutti | computer e tutte
le console del mondo, non si
spara tutte le recensioni, ma
sicuramente leggera la posta
che & anche piu "interattiva".
Quindi, la domanda nasce
spontanea: perché non pil
pagine alla posta? Costerebbe
un occhio? Non c'é problema:
vi mando quelli del capo! OK
ora chiudo prima che pensiate
che mi sia bevuto il cervelio
(chissa se quello del capo...).
Vi mando | miel pid splatterosi
saluti in attesa di vostre
notizie. Intanto, per ammazzare
il c... ehm... il tempo, mi metto
a incartare frattaglie di vario
tipo. Clao!

Maurizio "Ben" Benedetti

Fosse sempre cosi... Uno fa un
appelio per avere dei disegni
decenti da mettere nella posta
e dopo un paio di mesetti
arrivano in reda degli autentici
capolavoril Ben, lasciatelo dire,
sel un mito giovanile!!! Come
hai visto i tuoi "scarabocchi" (e
non essere cosi modesto!) sono

stati pubblicati e non é finita
qui: estasiati dalle tue
produzioni abbiamo deciso di
regalarti un bell'abbonamento
alla tua rivista preferita,
Splatter Mese, anzi no, CVG!
Collaborare per una rivista di
videogiochi? Beh, sappi che
molto spesso | sogni diventano
realta (in ogni caso, hai fatto
bene a mettere il tuo numero di
telefono nella lettera)... Per
quel che riguarda il Neo Geo
con le sue tre cartuccione (una
di queste, ricordo, & FATAL
FURY 2, non Pong!!!) non ti
resta che aspettare |'estrazione
del 15 ottobre e tenere le dita
incrociate (anche quelle del tuo
capo, se vuoi). Agli altri lettori
ho solo una cosa da dire:
seguite I'esempio di Ben! Come
lul stesso ha scritto nella sua
lettera, sarebbe bello un
Mailbag pieno di disegni del
lettori, quindi datevi da fare!
Ampliare la Posta? Quasi
impossibile: questo
significherebbe levare spazio a
qualiche altra rubrica (News,
Previews, Reviews, Arcade
Action...) e tale defezione non
farebbe piacere ad altri lettori.
Cinque-sel pagine di Mailbag é

IL RECENSORE E' UN BEOTA!

Questo mese |I'argomento & uno solo e ad aprirlo € una domanda
di Alfredo Antonacci: "Qual é il migliore gioco di calcio di tutti i
tempi?". Come avrete gia capito, il titolo incriminato di questo
mese & Goal! di Dino Dini. Quello che ho notato leggendo le vostre
lettere e sentendo i pareri di tutti quelli che hanno comprato il
gioco & che ci sono due fazioni ben divise fra loro: c'é chi lo

- disprezza e chi invece lo adora alla follia. Finora non ho trovato
- una persona a cui sia piaciuto normalmente! Pazzesco! Prima di

esprimere il nostro parere riteniamo doveroso pubblicare la lettera
(tagliata, sorry) di Davide "Zak" Moretto: "Goal! € una vera presa
in giro!!! Ma come, mesi e mesi di anteprime, notizie, foto
sconvolgenti e poi é tutto qui? Come é possibile che un gioco del
genere sia osannato praticamente da tutti quando:

1) Non c'é una coppa (al contrario delle informazioni sul retro
della confezione)

2) Ogni fallo & al 98% un'ammonizione o, piu raramente,
un'espulsione.

3) Le visuall multiple sono cannate, nel senso che quelia
ravvicinata @ TROPPO ravvicinata e quella piu lontana é troppo
"out"”, tale da far sembrare | glocatori di Sensisoccer dei giganti
beoti.

4) il sistema di controllo é ridicolo: ammetto che alcuni dribbling
sono spettacolosi, ma l'inerzia, a parer mio eccessiva, e
I'impossibilita di vincere un contrasto, se non vaccando (sto
parlando dei livelli avanzati), fanno diventare il gioco frustrante,
cosa che un gioco di calcio non dovrebbe MAI essere contando
che non si puo vivere 4 ore al glorno davanti al monitor per
impadronirsi di tutti i tipi di movimento del giocatore (sono troppi!
E' come fare un picchiaduro con 12 tasti, a cosa serve?).

5) | portieri sono delle s* * *e umane, soprattutto quelli del
Giocatore VS Computer, L'unica nota positiva di 'sta delusione & il
sonoro, veramente notevole. Concludendo penso che Goal! sia di
gran lunga inferiore sia a Sensisoccer, che comunque ho
apprezzato a poco a poco, e sicuramente a Kick Off 2 che rimane
il migliore, insime al titolo Sensible..."

Dunque, premetto che per molti punti sono d'accordo con Davide,
ma su due cose non concordo: innanzitutto non & vero che non ci
si pud impadronire dei movimenti del giocatore. Se ¢'é gente che
sa a memoria tutte le mosse segrete di Street Fighter 2, World
Heroes 2 e Mortal Kombat perché non imparare anche quelle di
Goal? E poi il paragone Goal - Sensible, fatto anche da altre riviste
del settore (ciao Alberto!), diciamolo una volta per tutte, é
INESISTENTE!!! E' un'assurdita, sarebbe come paragonare Street
Fighter 2 a Final Fight o TV Sports Basketball a Michael Jordan in
Flight. | due titoli sopracitati hanno come unica caratteristica in
comune quella di essere due giochi di calcio, e bastal Sensisoccer
€ un arcade puro, fatto per i giocatori medi, per chi non riusciva a
giocare a Kick Off o per chi non ha molta dimestichezza con il
joystick. Goal! & una simulazione completa, fatta per tutta un'altra
utenza. Come tale va paragonato con un titolo simile, ovvero Kick
Off 2. Bene, dite quello che volete, ma dopo averci giocato per un
bel po' rimango del parere che Kick Off 2 Final Whistle & superiore
a Goal!: piu giocabile, piu divertente, piu longevo, piu impegnativo,
pil... Un gioco di calcio. Ovviamente Paolo non la pensa come me
ed é rimasto affascinato dai colpi di testa e dalle rovesciate di
Goall, ma, si sa, de gustibus... E col cosa ne pensate?

probabilmente lo spazio
migliore, considerato che (unici
in Italia) ci dobbiamo occupare
di tutti | computer, le console, |
coin-op, | board games...
Inoltre, e questo & una specie
di rimprovero, bisognerebbe
tenere alto il livello delle
lettere per, non so, 9-10 pagine
e in molti casi vi assicuro che
I'impresa sarebbe alquanto
ostica: ogni giorno infatti
arrivano TONNELLATE di lettere

della serie "Quando esce Street
Fighter 3?7 Quando esce
Superfrog 27" che, una volta
lette, nel 99% dei casi vengono
cestinate. A buon intenditor...

Caro CVG
spero che pubblichiate la mia
lettera, ne sarei molto felice.



Ho tredici anni ed & dal numero
uno che compro la vostra
rivista senza perderne neppure
un numero e devo proprio dire
che in circolazione non ci sono
riviste migliori di quanto lo &
questa. lo posseggo un PC, un
Game Boy e un Atari 2600 che
€ da ormai molti anni rinchiuso
in un armadio. Le domande che
vorrel porvi sono queste:

1) Quand'é che uscira un bel
calcio per il PC come lo é
European Football Champ per il
Super Nintendo?

2) Quand'é che un gioco del PC
verra recensito con un
punteggio sopra 95 come
vengono recensiti alcuni glochi
Super Nes?

3) Verra fatto Super Mario Kart
in versione PC?

4) Uscira un picchiaduro
decente in versione PC?

Mi raccomando non scordatevi
di rispondere a questa
domanda, & molto importante
per me: vi pilace Bono Vox e il
Suo gruppo?

Francesco Cardini

Bono Vox... Hmmm...
Personalmente trovo gli U2
abbastanza Irritanti e ipocriti,
ma qualcuno ha detto che
parlare male del gruppo
irlandese & come sparare sulla
Croce Rossa, quindi beccati

Hmmm, qui c'é qualcosa che non quadra... Ragazzi, vi ricordo
che questa é la Top Ten di tutti | tempi e non degli ultimi
anni! Possibile che non ricordiate giochi mitici per Atari VCS,
Intellivision, Coleco, C64, Spectrum o coin-op che hanno fatto
epoca??? Spremetevi il cervello, forzal! Guardate che non
esiste solo Street Fighter 2, dannazione (personalmente non
lo metterei nemmeno nella mia Top 30, non vale nemmeno un
decimo di giochi da sala come Gyruss, Super Mario Bros. 0,
se volete qualcosa di pii recente, Power Drift). Certo, la
classifica riportata qui sotto puod essere utile come "lista
della spesa essenziale": se uno ha lo SNES sa che deve avere
a tutti | costi Street Fighter 2 e F-Zero (occhio che fra poco
esce il seguito!!l), se ha I'Amiga Kick Off 2, Superfrog e
Turrican 2 (ma i giochi Cinemaware dove sono) e se ha il PC
Formula 1 Grand Prix. Su questo siamo tutti d'accordo, ma
siete DAVVERO convinti che questi siano | dieci migliori
videogiochi di tutti | tempi??? Leggetevi la Top 10 State of

The Art e pensateci su...

1) Street Fighter 2

2) Formula 1 Grand Prix
3) Kick Off 2

4) Tetris

5) Super Mario 3

6) Sonic the Hedeghog
7) F-Zero

8) Superfrog

9) Turrican 2

10) PC Kid 3

COIN-OP/SNES (2
AMIGA /PC (4)
AMIGA (1)
GAMEBOY (5)
NES (NEW)
MEGADRIVE )
SNES (NEW)
AMIGA (NEW)
AMIGA (NEW)
PC ENGINE (NEW)

Ci avete pensato? Non siete d'accordo? E allora cosa
aspettate a mandarci la vostra classifica? Ho capito, ci vuole
un incentivo... D'accordo, fra tutte le cartoline che ci
arriveranno estrarremo un vincitore che ricevera una foto
ESCLUSIVA di Paolo Cardillo con i capelli corti e UNA MITICA
CRAVATTA di Vincenzo Renzi!!! Non lasciatevi sfuggire

quest’opportunita!

codeste risposte caro Franz:
1) European Football
Champ? Ma beccati Sensible
Soccer che é 200 volte
meglio!!!

2) Argh, che nervi! Ma che
differenza fa per voi se un
gioco piglia 95 o0 96??? Non
riuscite a dormire la notte?
Non riesco a reggere le
lettere del tipo "Perché
avete dato solo 96% a Pippo
27" Oppure "Perché Paperino
sullo SNES ha preso 89% e
sul Megadrive solo 88% ?".
Ma per voi é cosi importante
una banale percentuale?
Leggete | commenti invece
che contengono consigli
utilissimli sul possibile
acquisto del gioco, specie
per quanto riguarda i giochi
PC che richiedono
spessissimo hardware
ultrapompato. | giochi sopra
il 90% sono comunque una
figata, punto e basta.

3) No.

4) Aspetta Body Blows e
vedrai...

Trenta-quaranta fan di Street
Fighter cl hanno scritto
angosciati e angustiati. Il
motivo? Beh, é riassunto nella
lettera di Giorgio Ledda: "Nel
numero 26, nella seconda parte
dei trucchi per Street Fighter 2,
fra le numerose foto (tutte
prese dalla versione per SNES)
compare quella di M. Bison
nello schermo di Chun-Li!
Com'é possibile!?! Esiste, per
caso, un cheat mode che
permette I'uso dei campioni
finali?". Ebbene si, ci avete
scoperto: il cheat mode esiste.
Per metterlo in pratica dovete
premere sette volte L,
quattrodici R, una ciascuno X,
Y, A, B e Select, tre Start,
andare a rispondere al telefono
che nel frattempo é squillato,
ribaltare il Super NES un paio di
volte, premere ancora L,
mangiarvi un panino alle cozze



e dire per sei volte di fila tutto
d'un fiato "Tre tigri contro tre
tigri"... No ragazzi, ho idea che
sia un bell'errorazzo della reda
(ahia, questo & grosso...).

Giacomo Ortolan chiede il
segno astrologico dei
componenti della redazione
(meriteresti di non essere
citato per simili domande!
Questo é CVG, mica Astra...) e
cosa sia la Black Rage: caro
Giacomo, non si tratta
nient'altro che di una console
"Neo Geo style” in grado di
leggere le schede Jamma,
ovverosia le schedazze su cui si
trovano la maggior parte dei
coin-op al giorno d'oggi.
Vantaggi? La possibilita di
giocare al vero Street Fighter 2
Champion Edition nella
comodita della propria
casupola. Svantaggi? Prova un
po' a indovinare: i prezzi delle
schede...

Quattro autentici miti giovanili.

Di chi stiamo parlando? Ma di
Emanuele Viola, Stefano
Aquino, Nicola Tomljanovich e
Marco Genovesi, in arte il
D.E.X. Team: il quartetto ci ha
spedito la preview di una
simulazione motociclistica che
stanno preparando e, ragazzi
miei, credetemi quando vi dico
che avete fra le mani qualcosa
che scotta. Dark Blade, questo
il titolo del gioco, vanta una
realizzazione tecnica
impressionante e una chiara
ispirazione a un classico come
Super Hang On, il che non
guasta. In breve, un gioco
massivo che non puo non
meritare la pubblicazione da
parte di qualche software
house senza le fette di salame
sugli occhi (che schifo). In
bocca al lupo, fratelli e fatevi
sentire!

Ci ha scritto nuovamente la
simpaticissima Manuela
(quando leggerai queste righe,
non dovresti piu avere fra i

piedi la tua ultraodiata prof. di
storia, o no?): tranquilla, il NES
@ piu vivo e vegeto che mai.
Certo, a causa di Super NES e
Megadrive non é piu LA
console per eccellenza come
quaiche annetto fa, ma di
giochi ce ne sono e ne devono
uscire ancora un fracco... Per
rispondere velocissimamente
alla tue domande, i R.EM. e i
Duran Duran non ci piacciono
nemmeno un po' (pensa che i
R.E.M. sono il gruppo che odio
di piu insieme agli 883... -
Simon), Djordijevic & un mito
(almeno teniamo alla stessa
squadra di basket...) e,
soprattutto, NON TIFIAMO
TUTTI PER LA JUVENTUS!
Queste sono cose che possono
far adirare moltissimo un
redattore che vede solo
rossonero (Simon) o il "Gran
Capo" Fil Canavese, tifoso
interista.

Mi ero ripromesso di parlare
esclusivamente di videogiochi
nel Mailbag, ma, anche a
causa vostra, questo é

praticamente impossibile: un
"PEACE in full effect” se lo
merita DJ Aladdin di Udine, una
delle 2 o 3 persone al mondo
con i miei stessi gusti musicali
(e non solo, visto che teniamo
anche alla stessa squadra di
calcio... Pazzesco!). Concordo
al 99% con quello che hai
scritto: solo al 99 perché a me
il funky non dispiace e gli
Arrested Development non mi
esaltano, ma nemmeno mi
irritano, semplicemente non
fanno rap e il concerto,
lasciamelo dire, non era
davvero niente male (vero
Matteo? Eheheh...). Ah, i De La
Soul esistono ancora e fra un
po' uscira il nuovo LP e per
quel che riguarda | miei pezzi
preferiti... Hmmm... Ti dico gli
LP: "Straight Outta Compton"
dei NNW.A., "It Takes a
Nation..." degli unici Public
Enemy e una compilation
giapponese con un pacco di
remix, sempre dei P.E. Fai una
cosa; scrivi ancora e schiaffa il
tuo numero di telefono che
facciamo un paio di chiacchere

CHI FA DA SE' FA PER TRE

Ehi, che fine hanno fatto le recensioni dei lettori? Eheheh, vi
piacerebbe saperlo? Ebbene... Le abbiamo bruciate! No, no,
calmi, sto solo scherzando! Questo mese niente voti e giudizi:
il tutto & rimandato al Gran Finale del mese prossimo in cui,
lo rammento, sceglieremo i migliori manoscritti e
comunicheremo premi e cotillons vari (lo so, dovevo gia farlo
su questo numero, ma la voglia di andare in vacanza ci ha
costretto a stringere i tempi e cosi...). Adesso forza, datevi
da fare, scegliete un gioco e fate una recensione completa,
piacevole da leggere e, soprattutto, ORIGINALE! Potreste
entrare a far parte del folle team di CVG, un'occasione da non
perdere. Tanto per soddisfare coloro che hanno gia mandato
le proprie opere pubblichiamo la Top 20 delle migliori

recensioni giunte in reda finora...

TOP TUENTI

1) Matteo Colombo & Alessandro Martini

2) Alessandro Tacchi

3) Roberto Mercanti & Marco D'Arco
4) Luca Mauroner & Luca Bottarelli

5) Gianiuca Monti

6) Fabrizio Ciamprone

7) Marko Carme

8) Sergio Porcellini

9) Alberto "Sirio" Inzaghi
10) Alessia Formica

11) Gianluca Di Benedetto
12) Gianluca Panuccio
13) Federico Nesi

14) Claudio Piccinini

15) Antonio Rispoli

16) Vanja Saksida

17) Simone Marotta

18) Luca Casagrande
19) Marco Savini

20) Luca Chairulli




e magari al prossimo concerto
si va assieme (visto che da
quello che hai scritto siamo
andati agli stessi "live"
finora...). Un'ultima cosa: non
credere che non lo sappia, DJ
Aladdin é uno dei componenti
del Rhyme Syndicate di Ice
“"Motherfuckin'’ T... Eheheh...

Lo stesso discorso appena
fatto vale per Little Cube di
Roma (mi dispilace, ma ci &
impossibile pubblicare
l'indirizzo del tuo club perché
troppo "fuorl bersaglio” rispetto
a CVG): try again, boyeeee...

E' L'ORA DEI CLUB!

E' nato per gli utenti di Black
Rage e Black Power Il club
Arcadia con un'eccezionale
fanzine mensile con foto,
recensionl, prezzi, servizi e
notizie sul mondo dei coin-op.
La fanzine costa 2.500 lire
(solo per coprire | costi e le
spese di spedizione) e si paga
in contrassegno al postino.
Telefonare allo 0373/273986
chiedendo di Massimo oppure
scrivere a:

ARCADIA ¢c/0 Massimo
Garghentini

Via A. Stradivari n.7/E
26017 Trescore Cremasco
(CR)

Siamo un team di
programmatori, grafici e
musicisti chiamato Hypnotica,
abbiamo alcuni progetti in
corso e a tal proposito abbiamo
bisogno di altri collaboratori, in
teams o singles, soprattutto
(ma non solo) programmatori
Amiga e PC.

N.B.: Non siamo un marchio,
solo un gruppo di ragazzi
appassionati e volonterosi.
Contattate:

Massimiliano Sallustri

Via S. Maria 14

67062 Magliano dei Marsi (AQ)
Tel. 0863/517885

Aspiranti recensori di tutta
Italia: possedete un Master
System, un Megadrive o un
Game Gear e vi piacerebbe
entrare a fra parte della
redazione di una rivista che si
occupa solamente delle tre
mitiche console Sega? Cosa
aspettate allora a spedirmi una
recensione di un gioco?
Spedite numerosi al seguente
indirizzo:

Gabriele Sapori

Via Bianconi 6

40137 Bologna

Vorrei contattare possessori di
Megadrive a San Salvo e
dintorni per formare un club. |l
mio indirizzo é:

Schiarizza Rocco

Via Cesare Battisti 19

66050 San Salvo (Chieti)
tel. 0873/549398

Cerchiamo ragazzi/e di ogni
eta che possiedano un PC,
tanti programmi e una bella
sorella per il nostr club "Maxi
PC Mania". Se volete avere
notizie piu approfondite
scrivete a questo indirizzo:
Raffafele Bisconti

Via A. De Gasperi 13

08020 Budoni (NU)

Cerco esclusivamente in

Vicenza o provincia possessori
di Megadrive e/0 Master
System per eventuale
fondazione club allo scopo di
effettuare scambio e
compravendita di cartucce.
Scrivete o telefonate a:
Diego Canzato

Via Postale Vecchia

36070 Trissino (V1)

Tel. 0445/963519

Piazza Manuel

Via Palladio 17

36070 Trissino (VI)

Tel. 0445/490434
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L’italian style nella vendita di videogiochi americani e giapponesi.

SUPER
Nintendo
USA

NOVITA' IN ARRIVO CONTINUAMENTE

EFFETTUIAMO MODIFICHE SA TUTTI | TIPI DI SEGA MEGA DRIVE
PER POTER GIOCARE CON TUTTI | GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSC!

Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferira
in via CAPECELATRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozio) per offrire un piu vasto

assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in piu:
02/40.73.390!

CONSOLE GENERATION S.a.s. IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEQOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI
20148 MILANO » VIA CAPECELATRO,7 - TEL. 02/40.73.390 « 487.095.94 « FAX 02/487.095.85

TUTTI I MARCHI E 1 LOGOTIPI RIPRODOTTI SONO REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI



ACCLAIM E JAMES CAMERON INSIEME!

Con uno degli accordi pia grossi di questa stagione videoludica, la Acclaim si
é assicurata | diritti di tutti | prossimi film di James Cameron, che per chi non
lo sapesse é il regista di Terminator 1 e 2 e Abyss. L'accordo fra la Acclaim e
la Lightstorm Entertainment, la societa di Cameron, prevede che le due
compaghnie lavorino insieme al tie-in dei film direttamente dalle sceneggiature
originali, con i programmatori che avranno libero accesso al set del film
durante le riprese. Il primo film che verra coinvolto nell'affare sara True Lies, il
nuovo progetto di Cameron, che vede Arnold Schwarzenegger nei panni di un
esperto di armi nucleari coinvolto In una cospirazione del governo. Dicono che
potrebbe essere il grande successo della prossima estate, subito dopo
Spiderman, altro film che Cameron sta dirigendo. "Dopo I'incrediblle successo
di T2, slamo entusiasti di tornare a collaborare con la

Aeclalm...-"- ha detto lo stesso
Cameron.
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No, non stiamo dando | numeri (non ancora, per lo meno) e quello qui sopra non € nemmeno il numero che dovete chiamare se volete
vincere un Neo Geo con tutto il software esistente. Si tratta semplicemente del numero che accompagna un codice a barre, codice che,
come tutti saprete, identifica un prodotto. Come avrete gia capito queste righe fanno da introduzione al gioco portatile della Tomy che ha
venduto solo in Giappone qualcosa come 1.250.000 facendo tremare Sega e Nintendo: stiamo parlando del Barcode Battler. Fino a
qualche tempo fa tutti ne parlavano (checkate i numeri vecchi di CVG), ma nessuno aveva spiegato bene come cavolo interagissero
questi dannati codici a barre. Ora finaimente abbiamo avuto I'occasione di mettere le mani su un Barcode Battler e vi spieghiamo tutto
per filo e per segno...

In pratica si tratta di un RPG molto esemplificato e portatile: voi avete un guerriero e uno stregone e dovete combattere contro i guerrieri
nemici, usando pozioni, armi o energia. Finiti | primi quattro livelli, passate al quinto dove dovete combattere contro 10 nemici finali. Non
ci sono sprite o schermate, ma solo dei numeri che rappresentano la vostra g .
energia, | punti attacco e i punti difesa e quelli del nemico.
Si, vabbé, ma come funziona? Allora cominciate una parl:lta pigliate due codici a
barre (quelle striscette bianche e nere che ci sono su quasi tutti i prodotti) che
rappresentano un guerriero e uno stregone (ce ne sono 6 gia inclusi nella
confezione) e combattete contro i nemici scelti dal Barcode Battler. E voi cosa
dovete fare? Utilizzare pozioni, magie e armi per avanzare di livello e, soprattutto,
scovare nuovi codicl a barre che vi regalino un sacco di punti, protezioni e simili o
addirittura che creino nuovi guerrieri e stregoni...

Ognuno tragga le proprie conclusioni...
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La caratteristica comune di tutti i tie-in € che sono giochi d'azione, no? E
questo dopo un po' stufa. Ma ecco che tutti i fan di Guerre Stellari
potranno affrontare il Lato Oscuro in una maniera totalemente originale (o
quasi): sono in arrivo infatti gli Scacchi di Guerre Stellari! Questa la
traduzione italiana di Star Wars Chess, programma della Software
Toolworks in cui i pezzi, come potete vedere nella foto, sono costituiti dai
personaggi che tutti nol conosciamo e amiamo. Il gioco comprende 72
scene di battaglia animate per ogni pezzo che ne cattura un altro, con
spade laser, mazzate e altro, Che altro dire? Scacco all'lmperatore!

Tinitori

' SOFTWARE HOUSE
VIA BROSETA, 1 - BERGAMO - Tel. 035/248.623
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 DEEREEEG AR /MEGA DRIVE
GAMEBOY  <w-aN3c GAMEGEAR fnci &

VENDITA PER CORRISPONDENZA




- Nuovo joypad/joystick galattico dalla Spectravideo: si chiama Program
Pad/Program Stick e ha la caratteristica di poter memorizzare una successione di
mosse, che poi sara richiamabile, soltanto premendo un pulsante. Cosi potrete
programmare tutte le vostre mosse speciall di SF2 e attivarle con la pressione di
un unico pulsante! Il joypad/stick ha sei memorie e trenta mosse preprogrammate
- Super Air Diver & I"ultimo
titolo della giapponese Kemco per il Super Nes. E' una sorta di simulatore e
comprende un chip acceleratore (non il Super FX comunque) per far "scorrere”
meglio il Modo 7. | risultati sembrano grandiosi.
- La Sega ha ammesso di aver sviluppato una console a 32-bit chilamata Saturn che
dovra prendere il posto del Megadrive. Per problemi di costi perd la Sega non puo
farla ancora uscire: probabilmente |'attesa sara lunga, un anno se non due...
- L'Atari ha rivelato qualche particolare sulla sua nuova superconsole a 64-bit, la
Jaguar, in vendita il prossimo anno. Secondo la Atari il suo nuovo sistema funzionera
con cartucce, e avra 16 milioni di colori, processore RISC, sonoro stereo CD a 16-bit
e il tutto a soli 200 $! | primi giochi si chiameranno Cybermorph, Alien vs Predator,
e Jaguar Formula One Racing.
- Contenti della notizia di Impossible Mission su SNES? Beh, la Microprose non si
fermera li: sono in progetto le conversioni di F19 Stealth Fighter (Megadrive),
Airborne Ranger e Solo Flight 2 (SNES)
- Parliamo un po’ di Jurassic Park: e
gia diventato il nome di un pasto
completo di McDonald, una T-Shirt,
un libro da colorare e finalmente
anche un fumetto. L'adattamento
sara in quattro parti e sono previste
future storie inventate con gli
stessi personaggi.
- Quanti americani sapranno che |
Mondiali di calcio
del '94 si svolgono a
casa loro? Mah, in
ogni caso € una

ELETTRONICA DI BELLOMO

VIASCALISE, 5-31100 VERCELLI piacevole sorpresa scoprire che la Electronic Arts sta proprio per
H gl dra dl o PRECTIN pubblicare un gioco di calcio della sereie EA Sports.
(prima a destra di c. PRESTINARI) L'inquadratura, cosa un po' strana, e isometrica ma da quello che
Telefono (0161) 54793 abbiamo potuto vedere non sembra nienete male...

- Dopo Mutant League Football, arriva ancora dalla EA un gioco
sportivo... bestiale: stavolta @ Mutant League Hockey. Le porte

sono delle fauci mostruose e i giocatori abiezioni spaventose
- La Interplay sta realizzando Claymates, singolare gioco di

%: c O m m o d o re piattafonna che usa sprite digitalizzati e animati con la tecnica

cinematografica del claymation

PRODOTTI COMMODORE ITALIA
PC - MS-DOS - VIDEO GIOCHI
SOFT CENTER - LEADER - CTO
SOFTEL - NOVITA' SETTIMANALI
SOFTWARE PER PC AMIGA - CBM 64
FLOPPY DISK - PERIFERICHE
ACCESSORI
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- Non é possibile! Dopo
Guerre Stellari anche
v = Terminator subisce il
T N | trattamento scacchistico:
| Atk A A Terminator 2 - Chess Wars
mette di fronte umani e
terminator su una scacchiera facendovi impazzire con le sue animazioni.
Prossimamente per PC...
- Arriva Gauntlet 4 su Megadrive! E dov'é finito il terzo? Tranquilli: se il gioco si
chiama cosi & perché sara il primo gioco a sfruttare il nuovo adattatore Sega per
quattro giocatori. Il resto sono bazzecole: 90 nuovi dungeon da esplorare per un
totale di 8Mb di cartuccia
- La Electronic Arts fara la conversione per Megadrive di Super Baseball 2020,
grande successo per Neo Geo
- Sempre la EA ha annunciato 16 Megabit di azione
nel sue Haunting, che vi vede nei panni di un fantasma risorto per

vendicarsi di chi I'ha ucciso per l'eredita. Scopo del gioco é far 1 BOT ?3_ - F—
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| morire di paura con ogni tipo di scherzo
soprannaturale | vostri assassini. Originale e
dg:::-g;ﬁ;';ﬂ Un entusiasmante videogioco per console e computer!
| - Avete intenzione di farvi una vacanzina nel paese del Sol Levante? “";L“_ﬁ;i?gwmau K 5
! Beh, allora vi consigliamo caldamente di viaggiare con la JAL: la SISTEMI SEGA® MEGADHE\?EM ah:T
- linea aerea nipponica, dal 1° luglio, fornisce a tutti | viaggiatori un SPECIFICHE TECNICHE:
bel Game Gear per trastullarsi nelle lunghissime ore di volo che e e
separano il vecchio Continente e I'America dal Giappone... | 2 X TURBO JOYPAD
- Sollazzatevi pure con Magicom, Mega Backup e aggeggl pirata et 1
simili finché potete: in UK la F.A.S.T. (Federation Against Software 1 X INTERRUTTORE RF
Theft) ha iniziato a mollare le prime mazzate al venditori di kb
hardware che permetta di trasferire il contenuto di una cartuccia (2) PRO STRICKER ARJ-3031JOYPAD
su disco. Sotto forte pressione di Sega e Nintendo, sono stati INFRAROSSI PER CONSOLE SEGA
sequestrati copiatori e dischi con giochi per Megadrive e SNES per (3) MD-16C/MEGA DISK INTERCEPTOR
un valore di pii di 300 milioni di lire. Bella li, boyz! e e o
| - Sono in vendita nelle edicole 8 nuovi volumetti della Jackson Libri Aty RSN AN
dedicati a trucchi e soluzioni di giochi per Megadrive e Super Nes: e L S OME R IONETANS
1- e un librone per tutte le console: NON PERDETELI!!! | e e S T TRANG:

] . S— L'AVVIAMENTO
| oy -. Sl “LETTURA VELOCE 2HD 8M IN 20 SECONDI
* MULTI-GIOCO IN UN UNICO DISCHETTO

(4) SD-16C/SUPER DISK INTERCEPTOR

SPECIFICHE:

* SPECIFICAMENTE REALIZZATO PER
CONSOLE SFC

* 16 MB DI MEMORIA DISPONIBILE

" FACILE DA INSTALLARE E UTILIZZARE,
NON NECESSITA DI DOS PER
L'AVVIAMENTO

* LETTURA VELOCE 2HD 8M IN 20 SECONDI

" MULTI-GIOCQO IN UN UNICO DISCHETTO

8i ricercano distributori & OEM
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NEWS

Prendete 670 pagine di filosofia
indiana, 401 pagine di filosofia
cinese, 308 pagine di religione
giapponese, aggiungete qualche
paginetta del Puech, shakerate
bene Il tutto e cosa ottenete?
Semplice, I'esame di filosofia e
religioni orientali che dovro
sciropparmi fra qualche g
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di KIDO KEISATSU PATLABOR i
uscita a fine mese? Dotato di
grafica e sonoro mozzafiato il
digital comic in questione
costituisce la riedizione del
primo lungometraggio
("Alphonse vs Shaft Griffon") in

chiave
videoludica
sullo stile
di FUSHIGI
NO UMI NO NADIA. Inutile
dilungarsi ancora visto che, tra
un paio di numeri, CQUARS
recensione

con I3

riedizione di un
vecchio classico
Sega: STRIDER
HIRYU. La
Nintendo invece, dopo gli incassl
miliardari riscossi grazie alla
versione Turbo di STREET
FIGHTER 2, sembra aver tirato i
remi in barca. Ve ne accorgerete
ardando le foto della
: GOKU
quanto
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e abbia
fare col
Buone
guarda
2: fra ottobre e
ista |'uscita della
A cartuccia prodotta
Arive: 16 mega piu
A tampone. Speriamo che
fumento di volume non
orrisponda I'ormai classico
aumento sproporzionato del
costo. E con questo anche per
questo mese ci congediamo...e
adesso chi ha piu voglia di
rimettersi a studiare?




PERFORMANCE BY G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO
TEL. 02/6128240-66016401 (24 ore) - FAX 02/66012023 (24 ore)

cAMesoy (Nintendo) syupER FAMICOM  SEcAMEGADRIVE GAME GEAR FlashFire

SCONTI
PER RIVENDITORE
CASH & CARRY
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-
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IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO! 8
Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. o
ervizio "NOVITA' SETTIMANALY" Console e Videogames. | M
G)
SUPER FAMICOM (JAP) + 2 JOYPAD + ALIMENTATORE 1.399.000| J
CONSOLLE SUPER FAMICOM (JAP) + 2 JOYPAD + ALIMENTATORE + 1 GIOCO L 490.000| X
CAVO SCART PER SUPER FAMICOM L. 40.000] =py
MEGA DRIVE (GENESIS USA) + 1 JOYPAD + ALIMENTATORE + SCART L. 245.000 | CONVERTITORI PAL PER SUPER FAMICOM L. 68.000 ¢
MEGA DRIVE PAL + 1 JOYPAD + ALIMENTATORE + CAVO TV L. 255.000 GAME GEAR UAP) = 1 61000 L 269,000
MEGA DRIVE PAL + 1 JOYPAD + ALIMENTATORE + CAVO TV + SONIC L. 279.000 TV TUNER (TELEVISORE PER GAME GEAR) L2i5000(
SUPER NINTENDO (USA) + 2 JOYPAD + ALIMENTATORE . 259.000
SUPER NINTENDO (USA) + 2 JOYPAD + ALMENTATORE + . MARIO L 339,000 | SANE oo GUFE © Bt 1 oo L1200} &
CAVO SCART PER SUPER NINTENDO L. 40.000 ' =
CONVERTITORE PAL PER SUPER NINTENDO L. 68.000 | SEGA MEGA (D II L. 650.000 O
S. Famicom /S. Nes Gradius I Q. Bert Mega Drive Fotol Rewing Rolling Thunder O
Gun Force Romma 1/2 Fire Mustang Saint Sword
Acrabot Mission Gundam F. 91 Returning Of Double Dragon 007 Jomes Bond (-Loc Sangokushi
Addoms Fomily Gundam X Road Riot Acquatic Game Ghouls & Ghost Sd Varis O
Adventure Islond Hero Senki Royal Conquest Aero Bloster Gods Shining Darkness n
Advenfure Sondiel Hokuto-No-Ken Runny Egg Hero Alien Strom Golden Axe |l Side Poket (Biliardo) s
Air Management Home Alone Rushing Beat || Alisia Dragon Gronodo Sonic |l -
Aliene VS Predator Home Alone |l Rushing Beat Ran Altered Beast Grand Slom Speed Ball I —
Amuzinﬁ Tennis Hockey NHL '93 Sky Mission Ambition Of Coesar Hard Driving Spiderman U
Boseball Simulators 1000 Hook Smash T.V. Attack Chopper Heavy Nova Splatter House Il (dp)
Bottle Soccer Hyper Version Song Master Bare Knuckle Hell Fire Storm Lorad
Bill Lombeer's Combat Basketball  James Pond Sonic Blastom Batman Hockey Adventure Toki Street of Rage |l
Burai Joe & Boxing Street Fighter || Batman Return Holyfield's Boxing Strider (7))
(. Ripeen Baseboll Joe & Mac Super Adventure sland Bio Hozard Battle Holyfield"s Real Deal Sumer Challenge e
(acoma Knight John Madden Footbal Super Aomiral's Division ~ Cenfurion | Love Mickey Mouse Super HQ =z
Captain Tsubasa King Of Monster Super Birdie Rush Chiki Chiki Boys Indiana Jones Super Monaco G.P. | '@
(astelvania |V Last Fighter Twin Super Black Bass (rack Drown JL Soccer Super Shinobi S
Combatribes Legend Of Zeldo Super Cup Soccer (urse Jog Montana Foot. Super Thender Blade
Contra Spirits lemmings Super Ghouls & Ghost Cybor Justice loe Montana Foat., | Super Kick-Off E
Cosmogame The Video Lethal Weopon Super Kick Off Darivs | John Madden Football 92 Sword Of Sodan -
(ross Americo Magic Adventure Super Off Rood Darwin 4081 Jordan Vs Bird Toz Mania Story
Cyber Knight Magic Sword Super Fuan Dovid Robinson Basketholl Jordan Vs Bird NBA |l The Faerry Tale
D-Force Mario Kort Super Pit Fighter Deadly Moves (Power Athlete)  Ju Ju Legend Thunder Force IV
Dina Wars Mario Point Super R-Type Dinoland Lotus Turbo Challenge Thunder Pro Wrestling o)
Dinosaur Wars Mario World Super Stadium Donold Duck Metol Fongs Tiny Toon >
Double Dragon Mickey Mouse Adventure  Super Tennis Doroemon Mickey & Donold Tint; Toun Adventure g
Draculo Monkey Advenfure Super Volley Boll I Dream Team Usa World Of lllusion Turbo Qut Run
Dragon Slayer NBA 3D Golf Simulation ~ Syvalton Double Dragon I Mickey Mack Varis >
F. 1 Circus Limifed Out Lander TMNT. 4 E-Swat Mohannad Ali Boxing Waoni Woni World sl
F. 1 Grand Prix Paper Boy I The King Of Rally EA lee Hockey Monster World Il Worp Speed m
F. 1 Grand Prix II Parodius Thunder Spirit EA Pro-Football Ninja Burai Whip Rush
Fatol Fury Pebble Beach Golf Tiny Toon Adventures EA Pro-Hockey Olympic Gold Wonder Bug Il
Final Fantasy Phalanks Ulitma IV EA Riskey Wood PGA Tour Gof Il World Cup Soccer
Final Fight Pilot Wings Utopia Ecco The Dolphin Phelios Kick Buxin?
Fire Pro-Wrestling Populous || Waialae Country CLub F. 1 Circus Power Athlete Kid Chameleon
Formation Saccer Power Athlete Xardion F22 Inferceptor Prince Of Persig King of the Manster >
Gombo Leuﬂue 93 Prince Of Persio Wing Commander Fantasia RBI 4 Bosehall King Salmon |
Ghouls & Ghost Pro-Football Fantosy Star [l Rings Of Power Kunga Vapor Trai e
Golden Fighter Pro-Soccer Fatal Fury Road Rush Il Leynos LHX Attack Chopper ;o=

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA
Per i Vostri ordini telefonate ai numer: 02/6126240-66016401

op[Fure scrivete ol nostro ind
dol Luned ol Venerdi dalle 09,00/12,30 & dalle 14,00,/18,30
Scbato mattina 09,00/1 330 sabato pomeriggio chiuso

Iizz0. Siamo aperti:

CONSOLLE NINTENDO/NES + GAME BOY +
GAME GEAR + GIOCHI

TELEFONARE!!

RIPARAZIONI COMPUTER COMMODORE - AMIGA - PC - CONSOLE GAMES

PAGAMENTI RATEALI DA £ 50.000 MENSILI

RICEZIONI ORDINI 24 ore su 24 allo 02/6128240

SNK
) @uicigoy Cuevees >
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ESCLUSIVO! /#

"NINTENDO", "GAME BOY", "SUPER NINTENDO" e

" N.E.5." sono marchi registrati da Nintendo of America Inc.
"SEGA", "GAME GEAR", "MASTER SYSTEM" e

"MEGADRIVE" sono marchi registrati da Sega Enterprises

Ltd. "ATARI" e "LYNX" sono marchi registrati da Atari Corporation.

SWITCHSTIX funziona su:

Super Nintendo, Nes,
Game Boy, Game Gear, Atari Lynx,
Megadrive, Master System.




/47 DI OTTOE
SWITCHSTIX

,-—» il rivoluzionario
adattatore che trasforma
il joypad della tua console
in un vero joystick

SWITCHSTIX
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La societa di Como é sempre piu impegnata sul

fronte delle aviosimulazioni, in particolare quelle che
riguardano I'utilizzo civile rispetto al piu classico aspetto
militare. Non per nulla la Lago e importatore ufficiale della
Sublogic, cioé della casa che ha realizzato i vari Flight
Simulator con distribuzione Microsoft. Stavolta tocca a un
altro grande simulatore: Airline Transport Pilot, di cui verra
commercializzata la versione aggiornata con manualistica
completamente in italiano. ATP é il simulatore di aerei civili
piu diffuso nel mondo e consente di "entrare” nella cabina di
pilotaggio di una vasta gamma di velivoli tra i pit noti: Boeing
737, 747, 767, Airbus 320 e il bimotore a turboelica Shorts 360.
Insieme con il programma viene fornito uno scenario completo
degli Stati Uniti, ma sono in commmercio altri scenari compatibili
sia con ATP che con Flight Simulator. Qualcuno gia sapra che in
ATP la novita consiste soprattutto nell'implementazione di un
pilota automatico intelligente e di una torre di controlio che puo
supportare il volo del pilota. E' addirittura possibile assistere a un
volo totalmente guidato, cosa che potrebbe essere di grande aiuto
ai principianti. Con |la nuova versione si fa un passo in avanti verso
il realismo: sfruttando le capacita della Soundblaster si possono
ascoltare le istruzioni impartite dagli operatori delle torri di
controllo per un'esperienza avionica civile completa. Ma non é
finita qui: la stessa Lago supportera il Flight Simulator 4.0 con un

i )

proprio disco di scenari italiani denominato Scenery Italy che
comprendera le riproduzioni poligonali delle principali citta italiane
(abbiamo Milano, Genova, Torino, Roma, Palermo e altre ancora).
Le citta sono state realizzate utilizzando delle cartine Jeppesen
(utilizzate per i voli reali) che sono state digitalizzate e poi inserite
come scenari tramite apposite tecniche di programmazione ideate
dalla Lago stessa. Altra novita é I'’Amos Professional Compiler,
utilizzabile con i precedenti Amos, Amos Easy e Amos
Professional. Questo nuovo compilatore comprende 200 nuovi
comandi e fa girare | programmi sino a 5 voite piu velocemente.
Per finire, la Lago importera anche il Mouse Wheel, volante che si
collega facilmente al mouse per far provare I'ebrezza di guidare
realisticamente una automobile in qualsiasi simulazione esistente.
Il Mouse Wheel e compatibile con PC, Amiga e Macintosh.

Per informazioni: Lago Soft Mail - Tel. 031/300.174
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L odiosa scritta Game Over ti ha
impedito, ancora una volta, di
concludere il tuo videogioco
preferito? | tuoi amici ti hanno
y’ battuto stabilendo record
invidiabili? Niente paura.
L'incubo é finito!

Da 0ggl potrai polverizzare

| tuoi record e battere gli
amici tutte le volte che
vorrai con le splendide guide ai
videogiochi di Jackson Libri. In
edicola la raccolta completa di
A tutti, ma proprio tutti,
T | trucchi e segreti per
e, h | concludere ogni videogioco.

IEE'EESEHH] Attraverso le pagine di quest
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Xtvrs testi unici, Jackson Libri ti svela
| le strategie, i segreti di

ﬁﬂyﬁﬁ programmazione, i trucchi e le
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vincente.
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"GROSSO ERRORE..."

Questo o slogan usato da Arnold Schwarzenegger nei panni di Jack
Slater, "duro” del grande schermo, in LAST ACTION HERO, la pia
recente ed economicamente fortunata interpretazione del
fustaccione austriaco. Maigrado Ia concorrenza di Steven Spielberg
e del suoi dinosauri, Last Action Hero ha avuto un enorme

malvagi

Jurassic Park. Il problema é: siamo
la nuova versione decaffeinata, gzt

Successo negli Stati Uniti,
dove ha debuttato due mesi fa, ed é probabile che

riscuotera gli stessi consensi di pubblico anche da noi.
Sempre pronta a sfruttare quanto c¢'é di buono in circolazione,
la Sony Imagesoft convertira i film in ben NOVE formati di gioco
entro Natale. Non per niente la software house appartiene alla
compagnia che ha prodotto il film. | fans di Amie che si aspettano
uno sparatutto senza restrizioni di sorta nel tradizionale Arnie style
potrebbero tuttavia rimanere scloccati. Il nostro Arnold, vedete, sj
e sharazzato della propria vecchia immagine da Terminator ed é
diventato per gli anni '90 una persona piua gentile e affettuosa,
principalmente perché una ricerca condotta da Hollywood ha
rivelato | film d'azione vietati ai minori di 18 anni sono in ribasso,
mentre c'é una crescente richiesta di film d'intrattenimento per
famiglie in stile Disney. Dj Conseguenza, Last Action Hero non & per
nulla cio che ci si aspetta da un tipico film di Arnie. E' una
commedia d'azione mirata piu alla famiglia che aglli adultj
smaliziati, dove Arnold interpreta Jack Slater, un duro poliziotto
cinematografico che entusiasma gli spettatori con film truculenti
quali Jack Slater Il e Jack Slater IV. Il glovane Danny Madigan é i
suo fan numero uno, e |l divertimento inizia quando Danny viene
risucchiato attraverso lo schermo del cinema nel mondo fittizio di
Slater mediante un magico biglietto d'ingresso.

Al fianco di Slater, Danny si diverte un mondo In questa dimensione parallela,

| ' i erol del piccolo e del grande schermo (in: |
lasc il biglietto magico nelle mani del perfido traf s _
oo 2?.?:;;11:@& che lo iﬁ:mm;: b W%—T;!:;m: Ao
| accoliti. Per rintracciarl, Slater (guidato -:_“l_:'_,';‘_“':_, o Aondor shaceus b
: egole sono molto differenti da quelle del suo mondo: spaccare

parabrezz d un automable & pugn nudfa male, per cominlare E per una volt, |
cattivi hanno buone probabilita di vincere...  manca nessuno) e
Con un cast tutto stelle (da Anthony Quinn a Tina Tumer, non manca ne

il grossi nella s | d'azione, Last Action Hero
_ _ pii grossi nella storia del cinema d'azione, W SERON e
::mbm gmgcr;ﬁmodl uscire a testa alta dallo scontro al botteghino con

pront a dire addio al vecchio Arni ¢ accettare

e
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I RESTIEI DI ARNOLD

Molte altre versioni di Last Action Hero sono state curate dagli sviluppatori della BITS, che hanno optato per un pit tradizionale gioco multi-
livello con sezioni di picchiaduro, di guida e di tirassegno. Anche in questo caso vale il divieto di far vedere Amie con un revolver in mano, ma
non preoccupatevi perché moiti giochi di Arnie sinora usciti erano comunque delle fetecchie, e questo & probabilmente quel che ci vuole, una
lieve inversione di tendenza.

Bisons oo L m um ma mo..,
Imm,a,m_ tenuto top secret t tte
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altro gioco su dischetto di successo che viene convertito in cartuccia
per console: il Super NES, per I'esattezza. Si tratta di Putty, il gioco
che ha dominato le classifiche dei giochi piu venduti per Amiga lo
scorso Natale. A occuparsi della conversione e stata la stessa System
3 che aveva prodotto la versione originale. Ribattezzato, ovviamente,
Super Putty, il gioco € imperniato su di una pallina di mastice
chiamata Billy, il cui obiettivo e di salvare un esercito di graziosi
robottini dall'orda di perfidi alieni che cercano di ucciderli sul pianeta
Zid. Ciascuno dei 18 livelli compresi nel gioco € costruito come una
torre a scorrimento verticale attraversata da piattaforme e scalette
sulle quali i poveri automi e i loro nemici alieni scorrazzano
freneticamente. Lavorando contro un periodo di tempo alquanto
limitato, Billy deve radunare tutti i robot e condurli sani e salvi
all'uscita prima che possa passare al livello successivo. "Ma cosa c'e
di buono in un pezzo di mastice contro orde di alieni assetati di
sangue?', ci sembra sentirvi chiedere. Beh, i fans del gioco originale
ricorderanno che Billy non é un pezzo di mastice qualunque. Oltre a
strisciare e saltare, infatti, Billy puo assumere nuove forme, come ad
esempio quella di un pugno che stende i cattivi. Inoltre pud assorbire

Pierre Le Chef € un...beh,
€ uno chef. Uno chef
francese, per l'esattezza,
ed & pure bravo. Se
esistesse un Premio
Oscar per gli chef, Pierre
lo vincerebbe
sicuramente. Tuttavia,
Pierre ha un problema.
C'é qualcosa di cui gli
chef non possono fare a meno: gli ingredienti. E
tutti quelli di Pierre hanno preso vita e deciso di fuggire piuttosto che
essere soggetti agli orrori della pentola in ebollizione. Percio, prima
che i clienti del proprio lussuoso ristorante si stanchino di aspettare le
loro ordinazioni e optino per una puntata al MacDonald che sta dietro
I'angolo, Pierre deve riacciuffare i suoi
ingredienti e cominciare a cucinare. Questo Q & 7
significa avventurarsi in diverse bizzarre
locazioni intorno al globo con una rete e > N
una gabbia fatta apposta per l'occasione. gy
Pierre Le Chef: Out To Lunch & un
nostalgico ritorno a giochi tipo Bubble
Bobble, dove tutto era semplice e carino.
Come quel vecchio classico, Out To Lunch
non e nulla di stravagante. Scopo del
gioco € correre da una piattaforma
all'altra, accalappiare la frutta e le verdure
in fuga e schiaffarle in una gabbia
cosicché possano essere riportate in
cucina. Soltanto quando tutte le cibarie

nemici nel suo
e S e
gelatinoso,
gonfiarsi a
dismisura e
persino imitare
le forme di altri

personaggi. Con
una grafica

VERSIONE:
SUPER NES

SYSTEM 3

USCITA:
IMMINENTE

cartoonesca e tonnellate di suoni e voci campionati, Putty promette di
essere uno dei giochi per Super NES piu divertenti fino ad ora.

SRR PO | R
ingabbiate, si
P a2t -8
raggiungere
I'uscita e
passare al
E rupspo
successivo. Le
cose vengono

complicate dall'apparizione
di un invidioso chef rivale
che corre ad aprire la porta
della gabbia, liberando il
cibo che avete catturato.
Fortunatamente e possibile

VERSIONE:
SUPER NES

MINDSCAPE

USCITA:
DICEMBRE

toglierlo di mezzo, cosi come € possibile
raccogliere icone di cibo extra per
potenziare le capacita di Pierre. La
bottiglia di salsa di tabasco, ad esempio,
conferisce a Pierre la capacita di sputare
fiamme per paralizzare il cibo. Noi della
redazione abbiamo provato una versione
preliminare del gioco e ne siamo rimasti
entusiasti. Tuttavia la versione definitiva
nonvedra la luce che nei giorni antecedenti
Natale: abbiamo gia I'acquolina in bocca!
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VERSIONE: USCITA:
MEGADRIVE IMMINENTE

-uhhonati alla
RAl o vivete '
mﬂm,mummmmmom I.um sulle prlmolmprm
di Indy ha riscosso un enorme successo (ah, a proposito: aspettatevi
da un momento all'altro I'apparizione di Harrison Ford in un episodio!).
E come molti film e telefilm d'azione di successo, era solo una
questione di tempo prima che The Young Indiana Jones Chronicles
(questo il titolo originale della serie) fosse trasformato in un gioco da
console. Dopo che le spie alleate hanno scoperto un piano dei nazisti
inteso all'acquisto di attrezzature belliche da scienziati in tutto il
mondo, I'agente Indy viene inviato anticipatamente sul posto per
impedire che I'affare abbia luogo. Il Peril, il Tibet, I'Egitto, I'Inghilterra
e I'India sono i luoghi dove gli incontri segreti sono stati fissati, e una
volta che ne sara impedito lo svolgimento, lo Zio Sam provvedera a

GRUPPI DI CONTINUITA NO-BREAK U.P.S. SERIE DESI

In qualsiasi
momento,

IN mancanza di
energia elettrica,
| gruppi di continuita
continuano ad
alimentare
le vostre
apparecchiature.
Disponibilita da
150 a 8000 VA

RICHIEDETECI LA
DOCUMENTAZIONE

HAJ-J g_i ELETTRONICA INDUSTRIALE CE RCAS' AGENT'
VIA ARBE, 85 - 20125 MILANO (ITALY) TEL. 02-66.80.14.64- FAX 02. 66.80.33.90

fasi di nlluppnr,_ |
Instruments Of Chaos fa
gia un'ottima figura,
specialmente per quanto
riguarda le animazioni (la
frusta di Indy & molto
veloce), quindi | fans di
Indiana possono ben
sperare in qualcosa di
buono. Speriamo solo che
sia pia entusiasmante
della stessa serie TV...
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PREVIEW KEVIN
" PLAYER

Levate Kevin Keegan dal titolo e U 3 MG T annetto or sono su Amiga e ST),
capirete immediatamente di che gioco si ANCO ricordiamo che si tratta di una simulazione
tratta... Esatto, stiamo parlando della . P— o - manageriale con una tonnellata di elementi
edizione 1993 di Player Manager, il VERSIONE USCITA arcade. Cosa significa? Semplicemente
capolavoro calcistico di Mr Dino DiIni. AMIGA OTTOBRE - che dopo aver preso tutte le decisioni
Per i pochi (poveri voi) che non By OTTOBRE tipiche dei videogiochi del medesimo

conoscessero il gioco (uscito qualche SUPER NES OTTOBRE genere (compra, vendi, schiera la migliore
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formazione, organizza le tattiche di gioco...), si passava alla partita
vera e propria e li, per la gioia di grandi e piccini, subentrava lui, il
mitico, I'unico, I'inimitabile... Kick Off! Insomma, per farla breve,
PM era Kick Off con un'ampia sezione manageriale,

Questo remake avra due versioni: quella SNES totalmente differente
con icone in stile nipponico, maggior umorismo e una parte arcade
molto diversa e quelle Amiga e PC, piu "seriose”" e adatte a un
pubblico piu adulto e tecnico.

Della programmazione s'e occupato Steve Screech che, come certo
saprete, ha aiutato Dinone nella realizzazione della serie di Kick Off
e ha tirato fuori... ehm... Tip Off (sopravvoliamo).

A questo punto, direte voi, € tutto molto bello, ma chi cavolo ¢
Kevin Keegan? Beh, Kevin & un famosissimo calciatore inglese, ex-
nazionale e ora manager del Newcastle Utd. |
Si, vabbé, ma chi se ne frega di Kevin Keegan, ri-direte vol...
Tranquilli, la Anco ha pensato anche a questo e cosi il buon vecchio
Kevin (ma cosa vi ha fatto di male?) verra rimpiazzato nelle altre
nazioni da altrettante star del pallone. In Germania, for example, il
gioco diventera Karl Heinz Rumenigge Player Manager... E in Italia?
Eheheheh, siete curiosi, vero? Con grande gioia di tutti i rossoneri
in Italia il titolo in questione sara lo stesso di quello utilizzato in
Francia: Jean-Pierre Papin Player Manager...(purtroppo...-Max il
bianconero)
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Come il film, anche la versione Megadrive di
Jurassic Park é stata tenuta sotto uno spesso
velo di segretezza durante il suo sviluppo, ed &
stato mostrato al pubblico per la prima volta
soltanto al CES estivo di Chicago. Sviluppata
dalla Blue Sky Software, la versione

VERSIONE:
MEGADRIVE

Megadrive non
€ una semplice
coplia carbone
del lavoro
svolto dalla
Ocean. Un
differente team
di sviluppo
equivale a un
differente
design del
gioco €
mentre ¢
giochi della
Ocean sono
un mix fra
sparatutto a
volo d'uccello
e avventura

in 3D, Ia
Sega ha
optato per
un piu
tradizionale
platform, II

che, buffo a dirsi, € proprio quello che
solitamente farebbe la Ocean! Ora pero non fate il bronclo; questo
non € |l solito platform. Sl tratta infatti di due giochi in uno, In
quanto @ possibile controllare sia Alan Grant (il paleontologo eroe
del film) in una missione intesa al salvataggio del visitatori sperduti
nel parco sla (cosa originale) un Velociraptor (uno dei dinosauri piu
letali del parco) nel tentativo di fuggire da Jurassic Park. Non
importa chi interpretiate; la mappa e la struttura del gioco
rimangono le stesse, ma € tutto qui.
Impersonando Grant, dovete vedervela con
tutte le specie di dinosauri viste nel film,
ma potete proteggervi con ognl sorta di
armi: pistole paralizzanti, lacrimogenli e
dardl tranguillizzanti. Il Raptor, Invece, ha
davanti a sé un lavoro piu difficile, avendo
solo le proprie ganasce e le zampe per
proteggersi, e un esercito di agguerrite
guardie del parco con cui fare | conti.
Chiunque scegliate di essere, il gioco si
compone di 13 livelli a cominciare dalla
giungla (se siete un Raptor vi trovate
fuorl del vostro recinto che @ stato
colpito da un fulmine, mentre Grant
inizia dal punto in cui la propria jeep ha
capottato dopo |'attacco del
Tyrannosaurus Rex nel film) per poi
proseguire attraverso tutte | punti piu

=

JURASSIC PARK

- r_-

importanti del parco: il filume della
giungla, la stazione di potenza, il
vulcano eccetera, ognuno con le sue
peculiari insidie. E naturalmente non
mancano | dinosauri, che vengono
' descritti dalla Sega come alcuni deil
piu intelligenti nemici mai visti in un
videogioco. Un pizzico di abile

o

programmazione qui e
iIa ha reso il comportamento dei lucertoloni impossibile da
prevedere, e di conseguenza nessuno dei due giochi € mai lo stesso.
Un Raptor puo decidere di farvi a fettine in una partita, ma lo stesso
dinosauro puo limitarsi ad annusarvi e passarvi accanto in un'altra
(del T-Rex, comunque € meglio non fidarsi mai). L'animazione dello

sprite di Alan Grant e stato realizzato con lo stesso

procedimento impiegato dalla Delphine per

Flashback. Uno dei programmatori della Blue Sky, vestito come
Grant, @ stato ripreso con la telecamera mentre eseguiva tutti i
movimenti previsti nel gioco (camminare, accovacciarsi, saltare,
arrampicarsi eccetera) e i fotogrammi del filmato sono stati

digitalizzati. Lo stesso sistema é stato usato per realizzare le
animazioni del dinosauri (beh, ora perdo non pensiate che quelli delia
Blue Sky se ne siano andati in giro in tandem con un costume da
dinosauro indosso: sono stati infatti impiegati |
modelli usati nel film). Tutto
questo implica che la versione
Megadrive di Jurassic Park sara
appena appena favolosa. Del resto,
dietro di essa ci sono ben 16 Mb di
memoria (il doppio delle dimensioni
di un platform ordinario) e | nostri
collaboratori cui é stato concesso di
provare una copia del gioco, ne sono
rimasti non poco entusiasti. Ma
dovremo aspettare ancora un
pochino prima di stabilire quale delle
due grandi console vanti la versione
migliore. In ogni caso, andate a
vedere il film, perché & una figata (noi
lo sappiamo, perché 'abbiamo visto
un mese fa all'estero, eheheheh...).
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ALIEN 3 TM & © Twentieth Century Fox Film Corporation

THE SIMPSONS TM & © 1992 20TH C. FOX F.C.
All Rights Reserved.

TERMINATOR 2

SJUDGMENT DAY

Versioni compatibili con

& Nintendo NES

¢ Nintendo SNES & SF
s Seon Master System
o Sega Mega Drive

o Prodotti su licenza dei produttori » Commodore Computers & viden game system
cinematografic ® Ajari compulters e video game system
s Alta sensibilita dei pulganti di sparo = Sinclair Spectrum +2/+3 computers
¢ Controllo direzionale totale a 8 posizioni + MARPES console videogioco
* Base stabilizzata con venluse ¢ Tramite adattatont opzionali su tutli |
L » Possibilita d'uso palmare computers & tutte le console videogioco

WWBATMAN. RETURNS

TM & © 1992 DC Comics Inc. All Rights Reserved.

Distribuzione Esclusiva:

/MARPPIES /MARPES  Europe spa
Via Montedoro 77 - 80059 Torre del Greco (Na)

FORNITORE UFFICIALE DEI Tel. 081/8821044 pbx - Fax 081/8829113 G4
RIVENDITORI DI SUCCESSO International Phone - 39/818821679




VENDITA ANCHE PER
CORRISPONDENA
INTUTTA ITALIA.
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SISERVONO ANCHE
RIVENDITORI
QUALIFICATI.

ENTATORE + JOYPAD ¢ RGBS \((1 15T 3 VIDEOGIOCH]
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1 18. DDD King Arthur World

vereenl U0 SCONTO EXTRA

Super S.W. IV L L.
Super Stadium L. 78.000  Krusty's Super Fun House L. 118.000 “EL "]%
Super Tennis L. 98.000 Lethal Waepons-Arma Letale L. 138.000
Super Wang Island L. 88.000 Mario is Missin L. 138.000
GIOCHI SUPERFAMICOM  T10Groat WaidoS L 98000 MechWarior . L 138000 LLY AL L1310
3-D Golf New L. 88.000 The Rocketteer L. 78.000 NBLAIlStarChal. L 128.000 EEEEIEIEE
Acrobatic Mission L. 118.000 Thunder Spirit L 98.000 Ninja Boy L. 128.000
Adventure of Rook L 98.000 Wonder BoyMagicAdv. L. 118.000 Nolan Ryan's Baseb. L. 148.000
Aliens Vs Predator L. 148.000 World Champion L. 98.000 Outlander L. 98.000
Baman Return L. 148.000 X-3 L. 128.000 Paperboy 2 L. 88.000
Battle Desiny - Fatal Fury L. 148.000 Pit Fighter L. 98.000
Bio Metal L. 138.000 GIOCHI SUPERNES Pocky & Rocky L. 148.000
Blue Brother L. 148.000  Aerobitz Sim. Volo L. 148.000 Prince of Percia L. 138.000
Cacoma Knight L 98.000 Alien 3 L. 128.000 Push Over L. 88.000
Castelvania k 98.000 American Gladiaor L. 138.000 Q-Bert L. 98.000
Combat Ribes L. 138.000 Battletoads L. 148.000  Rival Turf L. 138.000
Cosmo Game L. 128.000 Bazooka L. 118.000 Robocop 3 L. 128.000
Darius Twin L 68.000  Best of the Best L. 118.000 Shadow Run L. 138.000
Dead Dancing-Rushing Beat3 L. 128.000  Bizyland L. 98.000 Shangaill .. 148.000
Dimension Force L 98.000 Bob L. 128.000 Smartball L. 128.000
Dragon Ball Z L. 178.000 Bubsy L. 148.000 Spanky’s Quest L. 98.000
Earh Defense Force L 88.000  Capian Nuvolino L. 78.000 Spindizzi World L. 128.000
Exhaust Hea 2 L. 168.000 Carmenin S.Diego2 L. 148.000  Starfox L. 148.000
F-Zero L. 128.000 Chessmaster L. 118.000  Street Combat L. 148.000
FamilyTennis L. 168.000 Combat Ribes L. 98.000 Street Fighter |l L. 158.000
Final Fight Il L. 178.000 Congo’'s Caper L. 98.000 Super CastlevanialV L. 128.000
Firo Adventures L. 90.000 Cool World L. 148.000  Super Conflict L. 148.000
Flying Hero L. 138.000 Super F-15Strik.Eagle L. 148.000
Gamba League L. 138.000 Super Ghouls’n Ghost L.  98.000
Goemon L. 118.000 Super High Impact L. 128.000
Gundam '91 L 88.000 Super Probotector L 98.000
Hole in One Golf J 88.000 Super R-Type L. 98.000
Hyper Zone L. 118.000 Super Star War L. 148.000 i (b abeflede
lkari Warrior L. 148.000 Super Turrican L. 118.000 L VIR DL
International Tennis T.L. 178,000 Super Wrestling Manial. 138,000 IPERATION LN
Kitaro L. 88,000 Terminator L. 128.000 bl e
Lemmings L 88.000 The Addams Family 2 L. 148.000
Magic Sword L. 128.000 The Blues Brother L. 148,000
Magical Adventures L. 148.000 F|N Al FIEHT 2 The Legend of Zelda L. 128.000
Mystery Circle L. 118.000 The Lost of Vikings L. 148.000
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Super Chinese World L. 118,000  Hit the lce. L. 148,000 Yo L MG GOVIVIAL Hh i
Super F-1 Hero L. 148.000  Hole in One Golf L. 88.000 AN IWIZARD | i.’ “;
Super Fire PWresling L.  88.000  Jmperium L. 148000 ¥ ) nRln WER
Super Format. Soccer L. 179.000 = J. Connors Tanma L. 148,000 ' |J||| ) e
Super Kick Boxing L. 128.000 iﬂ&&h‘lac | L. 128.000 1 W ,;“n WY '\J |I'.' o
Super Kick-Off L. 118,000  Kawasaki Chaﬂﬁnga L. 138.000 ke
Super Prof Baseball L 118000  KickOff L 148,000 - | DispomBILY A SETTEMBRE
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PREVIEW

- “uguali" degli anni. e impegnati a
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‘al mitico Real 3D della Realsoft."-

Jntem come questo? "Certo, ma

U

ﬂﬂlf. ?.'li V. T e

,ﬁ o~

ricordare il tempo che fu. Grazie al
prode lavoro di un gruppo di ex-
programmatori di megademo su
Amiga (ayeahhhhl!! - Simon) riuniti
sotto la neonata etichetta
Bloodhouse, potete star certi che
difficilmente vi lamenterete di
questo Stardust. La trama é
demente e inutile in un gioco come
questo, quindi iniziamo a marteliare
di domande Harry "Scy" Tikkanen, il
programmatore...- Cos'avete
aggiunto ad Asteroids per riprodurio fedeimente negli anni '90? "Un
sacco di ray tracing, armi extra come missill a ricerca automatica,
lanciafiamme, fuclli al plasma, una marea di nemici intelligenti e
mostruosi nemici di fine livello".- Perfetto. Ma perché rifare Asteroids
proprio nel 19937 "Secondo noi non esiste ancora una buona
versione Amiga di questo gioco - solo tonnellate di cloni di Pubblico
Dominio. E poi Stardust non & solo una versione moderna di
Asteroids, ma é tre glochl in uno. Oitre alla parte gia conosciuta, ci
sono missioni speciali con due differenti scrolling parallattici e
quattro missioni in 3D".- Bisogna dire che queste sezioni in 3D sono
fra le cose pil impressionanti che abbiamo mai visto su un Amiga. La
visuale cambia per mostrarvi la vostra astronave dal dietro e voi
dovete volare in un gigantesco tunnel con miliardi di nemici e
asteroidi. E' un po' come nei vecchi giochi di Guerre Stellari
(ricordate?), ma molto, molto megllm Sara stato un problema far
funzionare il tutto nella giusta

glocabilita! Non e

—— . — — T g =

s 1

e troppo presto
per pariarne.”-
Allora qual' e
stata la parte piu
dura di Stardust
da realizzare? "La

possibile

sistemarla in un

attimo: bisogna programmare un po' e provare, programmare un altro
po' e riprovare... Per secoli! La giocabilita non dipende solo da come
si muove |'astronave del glocatore, dipende da come si muove tutto il
gioco."- Alla Bloodhouse hanno pensato anche ad altri aspetti, meno
importanti solo in apparenza. Prendete il sistema di caricamento, ad

esempio. Quante volte avete pensato "Come vorrei che questo gioco

caricasse pil velocemente?”. Un sacco, senz'altro. Un accesso al
disco pietoso pué rovinare un intero gioco e Harry ne é ben
consapevole..
un sacco di tempo sul sistema di
caricamento perché volevamo
rendere il gioco piu user friendly
possibile. Ora potete inserire
qualsiasi disco In qualsiasi istante
e il computer capira
immediatamente che disco é stato
inserito: in questo modo potete
togliere un disco da qualsiasi drive
mentre Il gloco sta caricando,
inserirlo in un altro drive e il gioco
continuera tranquillamente a
caricare senza la benché minima
perdita di tempo. Non ci saranno
piu messaggi della serie "Inserisci
il disco 2 nel DFO0:". |l nostro

shtempomttodlmmn'

di dati non compressi e 1500-1600 Kb di dati compressi su un
singolo disco. E' velocissimo e ci vogliono solo 36 secondi per
caricare 1 Mega! E' il sistema di caricamento pil avanzato che abbia
mai visto su un Amiga."- Ci sara anche una colonna sonora rave

ultrapompata, ma Invece dei soliti quattro canali alla Bloodhouse

BLOODHOUSE |

R o e I o —— I

."Abbiamo passato

hmmmﬂmtounamutlnachapenmttodlmdnacammplﬂ“ o
Come avete fatto, Harry? "Beh, per dirlo in breve, I'Amiga ha quattro

canali sonori a 8 bit e nol abblamo 'diviso' due di questi in quattro
canali a 7 bit. Cosi in Stardust avremo due canall normali per la

musicaaqmm canall a 7 bit per gii effetti sonori. Il tutto si clueola '

un bel po’ di processor time, & ovvio, ma alla fine non si nota

nemmeno”. Niente male, eh? Soprattutto considerando che alla
Bloodhouse hanno deciso di tenere bassissimo il prezzo di Stardust
perché "& nostra opinione che i prezzi del giochi stiano diventando

troppo alti e lo sappiamo bene perché li compriamo. conmprem

sulle 30-40 mila

maniera? “Infatti, c'é voluto un bel
po' di tempo. La grafica in queste

tracing e solo le esplosioni e gli
spari sono disegnati a mano. Tutto
questo e stato possibile solo grazie

Avete mal pensato di fare un gioco
“non c¢'@ abbastanza memoria chip

sull'’Amiga 500. Potremmo farne
uno per il 1200, magari su CD, ma

pirateria.”
segnalando | progetti futuri
targatl Bloodhouse, che
comprendono un arcade
adventure che utilizza vettori e
grafica bitmap e un
% platform/picchiaduro con un
' sistema di animazioni a tutto
- - ©  schermo davvero massiccio.

eh?

Non male per dei "novellini”,

lire
cercheremo di ridurre la
Concludiamo

R
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Megu Drive scart L. 249.000 :. 2 SR LJ’IW s“pe[ fnmimn scart

e Mega Drive scart + Sonic L. 275.000 (& U gﬁll t:ﬂ:& & Super famicon pal 1. 370.000 g'"' _“B world i t }gg% :
L Mega Drive Pal SO Sootter House3 L 99.000 [RUCLCECY L 288000 S 58 L. 109.000
| Mego Drive Pl + Sonic L. 275,000 @RI/ R 8,700 SR W [ X[ B Super nes pal L. 298.000 BT T L 119.000
Genesis scart WX Thunder force I L 79,000 ORISR NTANNELIX N Prince of Persio L. 109.000
Genesis scart + Sonic L. 289.000 ESRLTLUALCLY L. 109,000 Super scope WRILXITY  Pop twen bee L. 139.000
Toki L. 69.000 i L 35.000 Power moves L 119.000
Turtles in time L 99.000 [abenteied : Rushing beat 2 L. 135.000
Jbonesis | USkembodet L 9900 e
;._‘-i".__,_ — tm “ 1] L} = m'& l "
S Wonder boy Il L 52000 |Novita Super nesUSA. | Sidermonethe Kovan L 119,000
S World of illusion L 95.000 | Addoms fomily 2 L 139.000| Street combact L. 129.000
o pF Alien 3 L 125.000| Street fighter Il L. 149.000
L oltre 300 titoli in listino Batman: revenge of the Joker L, 119,000  Super slam dunk L. 119.000
L1 giochi a partire da L. 29.000 | Bebe's Kids L 119.000| Super Mario kart L 99.000
e Bubs L, 129.000( Super soccer champ L. 119.000
5 e Mega CD WA | Chock rock B R e
i Mega CD + 4 giochi L. 620.000 ' ' Tortless IV L 119.000
U.N. Squadron L. 119.000
After burner 1l L. 119.000 oltre 200 titoli in listino
mm returns L lg.m
g ’ . POl
Fnal fight L. 125.000 Novita Super famicol
Botman returns L
ball2 =
dm e~ - .
Edo No Kiba
Fatal fury
Final fight 2
Mario e Warlo
Street 2 turbo
Alien 3 L 99.000 s
Alien storm L. 49.000
lisia dr L. 75000 WTTYIT L. 545,000
g WLyt Neo Geo + Game L. 599.000 Game gear + Sonic L. 279.000 .2
Batman return I 99.000 Alen 3 -E
Bulls us Lakers L. 109.000 Addam's family L. 109.000 7€ L 76000 =
Captain Americo L. 99.000 __ Adventure island L. 119.000 Ch“"'l"' L 69.000 =
Chakan L 99.000 . S0 AlenvsPredotor L 59,000  Donold Duck L 5%.000 2
Chuck rock . 109.000 Amazing tennis L 109,000 Joressk pork L 79000 " -m
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Ex ranza L. 109.000 Fatal fury 2 L. 409.000 Cool world L. 119.000 oltre 60 titoli in listino =
Ghouls'n' ghost L. 69.000 Golf tolp ayer L. 119.000 Final fontasy Il L. 109.000 =
Golden axe Il L. 69.000 King of the monster L, 310,000 Final fight L. 119.000 Game boy + Tetris L 165000 @
Grand slam tennis L. 89.000  Magician lord L. 170.000  Gods L. 119.000 R
Mazin L. 109.000  Mutan nation L. 240,000  Golden fighter L. 59.000 Alien 3 L 65000 =
Moonwalker L. 89.000 Top hunter Tel.  Hook L. 129.000  Megomen Il L 59000 o
Pro strike L. 109.000  Somurai Shadow Tel.  Jimmy Connors L. 109.000  Star wars L. 69.000 §
Predator 2 L 99.000 Sengokv?2 L. 359.000 Kiki Kai Koi L. 129.000  Super Mario land L. 59.000 w
Quack Shot L 49.000  Super side kicks L 379.000  Magic sword L 99.000 SperMoriolnd? L 69.000 &
Road rash L. 75.000 £ 3 40 W8 WIS Magical quest L. 119.000  Tiny toons L. 59.000 "R
Road rash Il L. 99.000 disponibili tutti i titoli NCAA Basket ball L. 99.000 ) S
Rolo to the resque L 99000 Neo Geo oltre 300 titoli in listino g
Shining force L. 129.000 ;
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| sognl possono
diventare realta.
Questo é quello

che deve aver,
pensatog
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Jonhatan

Hilliard come
lul stesso racconta:
"Avevo un po' di tempo libero verso la fine
dell'Universita e ho deciso di programmare un gioco,
Blob appunto. L'ho spedito a diverse software house e
ho avuto qualche risposta e colloguio con case come
Psygnosis e Team 17. Alla fine ho scelto di lavorare per
la Core. Si guadagna abbastanza bene e I'atmosfera € molto amichevole.
Inoltre & molto interessante vedere cosa stanno facendo tutti gli altri
programmatori.” - Allora Jonathan, come descriveresti Blob? "E' un platform
game in 3D visto dall'alto con qualche enigma. Immaginate Bounder, ma con
le mattonelle che si spostano in giro invece della palla che rimbalza di qua e di
la. Le mattonelle sono disposte a circa venti altezze differenti su cui
rimbalzare e lo scopo del gioco é quello di recuperare tutti | beoti sparsi per i
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cavolo t'ha ispirato per un gioco cosi folle? "Non
saprei. Penso che il gioco sia stato influenzato in parte
- da Bounder e in piu io volevo fare qualcosa un
pochettino differente dal resto. Non ho pensato "Voglio
fare qualcosa di veramente, incredibilmente originale”.
Ho utilizzato una tecnica 3D perché é qualcosa su cui
ho lavorato in Universita." - Com'e cambiato il gioco
dalla sua forma originale? La Core ti ha costretto a fare
qualche cambiamento? "Non proprio. La prima cosa che
hanno fatto e stata affiancarmi Billy (Allison) per la grafica,
per caratterizzare maggiormente il personaggio. All'inizio era
solo una palla che andava in giro e mostrava i suoi piedi.
Hanno anche aggiunto piu alieni e inserito una
presentazione migliore. Comunque non devo fare tutto quello che chiedono.
Abbiamo delle riunioni dove ognuno propone un sacco di suggerimenti e in
pratica io posso decidere quali adottare e cercare di rendere il gioco migliore
possibile”. - Il gioco é praticamente pronto ora. Qual é stata la parte piu
difficile per te? "Quella che sto facendo adesso - cercare di rendere il gioco
compatibile con tutti i modelli di Amiga!" - Farete una versione per 12007
"Una versione migliorata per 1200 é possibile, ma al momento non ne sono

livelli e guidarli all'uscita” - Hmmm, il tutto suona un po' fuori di testa. Cosa certo al 100%..."

A A A A A A A A A At
BENTORNATI DALLE VACANZE!

Ad aspettarvi ci siamo noi conh tantissime novita per [a vostra console:
dalfa verde Brianza siamo in grado di raggiongervi ovonhque grazie ad un
servizio per corrispondenza rarido. anzi raridissimo.

Per gli amici vicini effettuiamo anche il noleggio e, tenuto conto del servizio,
della serieta e della competenza sicuramente converrete con hoi che...

...NoN c'e paragone!

ATLANTIDE

COMPUTERS - CONSOLES - VIDEOGAMES - ACCESSORI

Tel/Fax 0362/3548179

Via Martiri della Liberta, 14 20034 GIUSSANO (M)
Orario 10.00-12.30 15.00-19.30 (Chiuso LUNEDI' MATTINA)
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Hquando la Strangeways si mise in testa di programmafe 'un

chiamato provvisoriamente Rebel, in cui si comgmla
elicottero nella giungla vietnamita o giu di li. II 10107
cambiato in Apocalypse e il titolo doveva essere prod
Mirrorsoft. Poi ci fu la tragica vicenda Maxwell: la errors' '

la stessa Strangeways si sciolse a causa della vicenda. Quattro '
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4 PREVIEW

l.

CASA: VIRGIN

. tratta L[UD,L_{ “molto simile n-u zchio”
mitico ifter. |Isto che bis ,
degli. os ut 1 neﬁe gl '-*
"Vietnam Iwelll 4
pare‘pch

Efqu. i

liberarvi di un po' di zavorra, perdendo pero tempo prezioso! Altra
cosa da sottolineare & l'intelligenza artificiale del nemico: |la
fanteria nemica cerca sempre di aggregarsi per spararvi raffiche di
colpi, l'artiglieria "corregge il tiro" per beccarvi e i soldati sulle
torrette avviseranno I'aviazione se non vengono eliminati subito!
Se il gioco ha mantenuto quallo che sembrava promettere tempo.
fa, ne vedremo delle belle. E gia che ci siamo VOI vadrﬁ' Ia
recensione su CVG . .

037 |




Nonostante la
sonorita
"fiscale" del
titolo, K 240 e
un qualcosa di
pitd innocuo di
un modulo per
la dichiarazione
dei redditi. Si tratta infatti di una simulazione strategico-spaziale
ambientata nell’'anno 2380. L'Impero Terrestre si € allargato fino
a coprire una vasta sezione della nostra galassia, risultando alla
fine in controllo di di oltre cinquanta sistemi solari e annoverando
due razze aliene scoperte dall'uomo durante la sua espansione. |l
gioco vi vede al comando di una colonia

mineraria

GREMLIN

VERSIONE:
AMIGA

USCITA:
IMMINENTE

indipendente situata

in una sezione inabitata della Nube di Magellano. |l

minerale estratto viene inviato a un certo prezzo ai pianeti
bisognosi dell'Impero. Tutto procede bene, finché un giorno non
viene riscontrato il verificarsi di strani fenomeni. La misteriosa
sparizione di una vostra nave scout, per dirne una. All'inizio non
date molto peso alla cosa, pensando si sia trattato di un incidente,
ma quando un'altra simile nave inizia a sondare la vostra, vi
accorgete che non siete soli! Quale comandante della vostra
colonia mineraria, avete diversi compiti, ognuno dei quali va

accortamente
gestito, se si vogliono sfruttare con
successo le risorse della Nube di Magellano. La prima cosa da fare
é esplorare la Nube, allargare la colonia ed espandere le operazioni
di scavo in modo da ottenere piu metalli da vendere all'lmpero. Per
poter mantenere in funzione la
colonia dovrete investire tempo e
denaro nella ricerca scientifica.
Nuove invenzioni vi metteranno in
grado di aumentare la produttivita,
e quindi di fornire adeguati
approvigionamenti alla vostra
forza-lavoro. Oltre a gestire questi
miglioramenti passivi, sarete
anche a capo dello sviluppo e del
dispiegamento della milizia
coloniale. Tenere a bada le forze
nemiche sara di fondamentale importanza per il vostro successo.
Raccogliendo informazioni dalle vostre navi-spia dovrete prendere
le decisioni finali in merito al sistema occorrente per far fronte alla
minaccia aliena. Vi limiterete a tenere a bada gli omettini verdi o li
cancellerete dalla faccia della galassia? E il gioco sara una ciofeca
astrale o un capolavoro di proporzioni cosmiche? Solo nei prossimi
numeri di CVG potrete saperlo!
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~ casa. Mitico. In The Settlers ¢i sono

"The Settlers € un gioco in cui bisogna pensare, costruire e usare
strategia. Il giocatore deve scegliere il posto migliore per il proprio
regno, pianificare attentamente le proprie mosse e decidere quall
lavori debba compiere il proprio popolo. In pratica dovete assumere
il ruolo di re, ma nel gioco c'é molto, molto di pii. The Settlers &
davvero difficile da descrivere: dovreste davvero giocarcl...""Questo,
nelle parole del boss della Blue Byte, Stefan Piasecki, € The
Settlers, simulatore pseudo-divino sulla falsariga di Populous e
Powermonger. Seguendo il suo consiglio I'abbiamo provato e
possiamo dircl piu che soddisfatti. Come ha detto Stefan,
dovete controllare un piccolo regno: all'inizio tutto quello

che avete é
un castello,
ma usando le
vostre
limitatissime
risorse potete
costruire
delle strade
attorno al suo
perimetro. Da
queste strade
potete pol
edificare delle
pilccole
casupole: a
questo punto
dei minuscoli
costruttori sbucheranno dal castello e inizieranno a costruire. A
lavoro finito qualcuno uscira dal castello e prendera possesso della
nuova casa. |l bello di The Settlers € che dopo aver preso un certo
numero di decisioni potete fermarvi e vedere il tutto che si evolve:
vedrete, ad esempio, carpentieri andare avanti e indietro dalla
costruzione al castello portando mattoni e assi di legno. Una volta
che le case saranno abitate, vedrete i vostri "sudditi" andare a
lavorare. In questo caso, se avete edificato una fattoria, vedrete il
contadino coltivare il grano e
raccoglierlo in autunno o se avete
scelto una segheria vedrete i
taglialegna dirigersi verso il bosco,
abbattere qualche albero e tornare a

60 livelll. | primi sono facilissimi e
dovrete semplicemente produrre una
certa quantita di grano, legno e cosi

BLUE BYTE
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THE SETTLERS

via. Piu avanti subentrano gli avversari controllati dal computer (per
un massimo di tre) che hanno dei piani per conquistare il mondo:
sta a voi preparare delle truppe per difendere il reame ed,
eventualmente, attaccare. Il progetto The Settlers ha quasi due
anni di vita. Chiediamone Il perché a Stefan... "La ragione di tutto
guesto tempo & da cercarsi nell'enorme ammontare di dati che
abbiamo dovuto inserire: il mondo di The Settlers e unico e c¢i sono
tutti gii elementi del mondo reale. Inoltre, il computer deve gestire
un sacco di
lavoro e fare