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较原小学校に通う小 
がく ねんせい げんきしようねん 
学5年生の元気少年。 
べんきよう にがて 
勉強は苦手だが、ウ 

イルスパステイン 

グのウデはピカい| 
あいぼ5 あお 1 

ち。相棒は青いナ 

ビの□ツクマンだ。 

\素直でまじめな 
せぃかく 

m性格のネットナ 
ぶだん ねつと 

_ビ。普段は熱斗 
とも でんの5せかい 

の友だち、電脳世界 
あいぼ5 だいかつ 

では相棒として大活 
^ や< せんとうのう 
躍する。その戦闘能 

I力はかなりのもの。 

1力月まえ、ウイルスを生み出すネット上の犯罪 

組織WWW (ワールドスリー）の野望を阻止した熱 

斗とロックマン。WWWの壊滅でウイルスの数が 

減ると思われていたが、最近になって新種の“ゼロ 

ウイルス”が蔓延し、ひとびとを困らせていた。 

そんなある日、メイルから「'□ールが買い物から 
がえ te し〆だい 
帰ってこない」とメールが届く。宿題をしぶって 

いた熱斗は、サボる口実ができたと喜んでロック 

マンを捜索に向かわせるが- 

熱斗のパパとママ。 

パパは科学省につと 

める優秀な科学喜で、 

PETの開発者でもあ 

る。明るくやさしい 

ママは、パパの留守 

を預かるしっかり者。 

まずはゲーム中に登場する、個性溢れるキャラクターたちを紹介 
ようご かいせつ どうじ けいさい 

しよラ。ストーリーのあらすじや、用語の解説も同時に掲載するぞ。 
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意志を持つ舞矢なウ 

イルス。ゼ□ウイル1 

スと関係しているよ 

うだが……。 

1力月まえ、熱斗に壊滅^: 

せられたWWWの生き男 

り。WWWのボス、ワづ 

リーを崇拝しており、そ(Z 

意思を継ごうとしている。 

CPEr ミ，‘ザ器_•纖—■蜂^^9•ミ賴^,:… (P Z3 ****** ] く. :き:ギ畴■議彳.； 

PErsonai Termingの略で' 通称ぺット。熱斗のおじいさ パスコードの_。ネット主でM議やナビ、ウイルスの蓮を 

んである®薄:！:が_した鼸fliiH iiするi (セキュリティ）を纏するためのカギ。蓮1は 
な令gで' 電話やeメールの蓮g信から、孥iでi パソコンのASなどにセキュリティが施されており、たとえ 

う蠢科霪や新施にもなるft利なハイテクメカ。この备鼻では爱だちでもpコードを#っていないと達文はできない。 
gも祕ってぃる、室黯纖ともし、ぇる鐘A。 

f イ JI/ス〕…麵___(^$^______藝_丨^$0$6i'. 

ByJttP.ニニ—一—-デノヒ>厂夕ての騷な■を縫するじゃまもの。■を 
界に!^するプログラムだが、癡熘人格を#っている持ったIiかに?乍られ' その縫#、iはI关。 

典め/hとのコミュニケーシヨンができる。普遠はオペレー 

ターのpetの中にいて、いろいろな用事をこなしてくれる。 〔バトルチップ〕——-|e~- 

^mvxu.BO 、 ネットナビ用の武器データが詰まったチップ。オペレーター 
〔電月凹世れ:狐、〕 ーニ--一•:二がPE丁にセットすることで、Mがナビへと鐵される。 
パソコンや電化製〇など、プログラムで制翻された電子機器 

の中に存在する珉想空間。ネットナビたちは、普mはPFTの tプフフインJ ..—- 

電S世界で待機していることになる。 ナビを義勤こSり；むため、PETcm^m^mmzS 

ん、‘ ^ 続すること。ナビの鞍Iまでを答めていうことが爹い。 
〔インターネット〕 - 一 
世#&にあるパソコン同士のネットワークでi叢された、世 CWWW)----，一一一 
鼻でもっとも広头:な電脳吗界。いろいろな場mにっながって 7—ルドスリーと豳む。□ボットによる驻答をていたため、 
いるだけにウイルスがliしやすぐウイルスパスティングifのネット礎がfc叉らないワイリ—f；!：によって®され 

のぼとんどはインターネットの¥で||なわれるのだ。 たifel福s】力feえにM•たちのによってS1した。 

m 1 
1 j\j y ^ 

1 \ u ゎ 

晒 
ねつと かいめつ 

m\ 1 

I—_lff.If _1P 



□ックマ：/エヴゼ0世界 
迭んみ<6い ぶたい おお 

近未来を舞台とする『ロックマンエグゼ』には、大きくわけてふた 
せない そんざい 0 ^ — 

つの世界が存在する。まずは、それぞれのちがいを理解しておこラ。 

⑩現実世界と電脳世界 
現実世界では、おもにメールのやりとりでストー 

リーが進行する。事件が発生したら、マップ上の赤 

いポイントから電脳世界へプラグイン！事件解決 

へ向けて、敵とのバトルが始まるそ。 

•[げんじつせかいとでんのうせかい] 

げんじつせかいあきは55よう 

現実世界(秋原町） 
「プラグアウト| 卩ラグイン1 

でんのうせ饥、 、 1-1 

電脳世界(ァクシ3ンシーン） 

(泰)現_世界でできること 【げんじつせかいでできること] 

I繼末か6プラグイン_ 

iだちのiにあるパソコンや、§4の_夤 

機器から電脳世界にロックマンを送りこむ。 

グレヤでアイテム購入 

日暮さんの店でチップを買える。ゲームの 
しんこうぐあい しようひん ふ 
進行具合によって商品が増えていくそ。 

ットバトルシミュレータ 

ゴ蠢！したナビとは、シミュレータで何度 

でも対戦できる。勝てばチップをゲット。 

霪_世界でできること ■[でんのうせかいでできること] 

ウイルスをE%しよう | ス棚して決 〕I現実世界へプラグアウト1 

電脳世界には、いろいろなウイルス 

が存在する。多彩な武器で、つぎつ 

ぎと現われる敵を倒していこう。 

事件を起こしたネットナビは、各エ 

Uアの最後でロックマンを待ち受け 

る。パトiレに勝って取り押さえろ！ 

プラグアウトするとHPやMPだけで 

なぐ使ったチップも元に戻る。バッ 

クアップがなくなるまえに脱出しよう。 
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アクE/31/0基礎知識 

on~~iiアクション のき そちし き1~inn 
罨脳世界では，いろyろなアクションを駆使する必要がある。ロッ 
クマンの基本動作を理解し、せまりくるウイルスにkえよう。 

# □ックマンのアクシ3ン 
コントロールスティック（十字ポタンでも可）で 

の移動と、Aポタンによるジャンプ、暑+Aポタン 

のスライディング、電脳ハシゴ（電脳バー）の登り 

降りが、ロックマンの基本アクションとなる。バリ 

エーションが少ないだけに、それぞれの持つ役割は 

大きい。下で4つのアクションについて詳しく解説 

している。きちんと理解したうえで、ステージの奥 

にある、ワープポイントをめざして進んでいこう。 

im 
コント□—ルステイックの左か右を 

押すとロックマンは左右に走り出す。 

走るスピードは常に一定で、調節す 

ることはできない。単純な移動手段 

としての使いかた以外にも、敵との 

間合いを調節したり、トラップを回 

避するなど役割は多い。 

_ 
Aボタンでロックマンはジャンプを 

する。ポタンを押す長さでジャンプ 

の高さを制御できる。このとき、コ 

ントロールスティックの左右で空中 

移動が可能だ。思い切りジャンプす 

ると、最大で3ブロック分の段差をi 

り、4ブロック分の穴を飛びこせる。 

■ [^ラィディング_ 

コント□—ルスティックを下要素か 

+、または、）に入れながらAボタン 

を押すと、姿勢を低くして4ブロック 

分をすべるスライディングになる。移 

動よりも姿勢が低くなることがポイン 

卜で、狭い通路に入ったり敵の攻撃を 

かわしたりと、使いかた次第でかなり 

行動の幅が広がる。スライディングの 

性質として、4ブロック以上の長い渥 

路に入った場合は広い場所に出るま 

ですベり続けることと、コント□-ル 

スティックを逆方向に入れたりジャン 

プをするとスライディングをキャンセ 

ルして止まれることも覚えておこう。 

IVMD3 

|雄ハシコ•明パ- 

ステージに設置されているノいンゴや 

パーに重なった状態で、コント□— 

ルスティックの上要素（嗓か會、また 

は#)を押すとそれぞれのしかけに 

つかまり、八シゴなら上下に、パー 

なら左右に移動できる。手を離すに 

は、その場でジャンプすればいい。 



(鷂ステージにあるしか$ 
電脳世界にはいろいろな，しかけがiiされてお 

り、ときにはウイルス以上の脅威になることもある。 

ここではそんなしかけの中から代表的なものをピッ 

クアップし、それぞれの特徴や対処法を説明するそ。 

単純に移動するために設置された害のないものか 

ら、まちがえるとすぐミスにつながるものまで 

ある。危険な場所からは急いで離れて、できるだけ 

安全な場所でウイルスたちと戦うことを心がけよう。 

•[ステージにあるしかけ] 

れているしかけについ 

ては、各マップ攻略ぺ 

—ジを参照してほしい。 

mmmmums 

電脳世界同士をつなぐゲートの役 

割をする。おもにエリア間の移動 

に使用するが、なかには現実世界 

にプラグアウトするものもある。 

一定のスピードで、上下または左 

右に動く足場。タイミングを見計 

らって飛び移ろう。壁と足場との間 

に挟まれるとミスになつてしまう。 

■I危険な听 

ユカや壁、y井などにしきつめら 

れた銳利な針。触れるとかなりの 

ダメージを受け、HPが少ないゲー 

ム序盤では即ミスになることも。 

乗るとプルプルと震え、突然崩れ 

落ちるユカ。形はさまざまだが、 

乗って震えるユカは必ず落ちるた 

め、すぐ移動すること。 

電脳世界の通行を制限するための 

扉のようなもの。開けるには、そ 

れそれのキューブに対応したPコ 

-ド(パスコード)が必要。 

ベルトコンベア 

左右どちらかの方向に回りつづけ 
じたい きけん 

るユカ。これ自体に危険はないが、 

足を踏み外すと下にあるトゲや穴 
お おお ち》うい 

に落ちることが多いので注意。 

■mm 
ユカのない場所に落ちると、HPが 

どんなに残っていてもミスになっ 

てしまう。P020以降のマップを 

見て、ユカの有無を確認しておこう。 

決められた順番で現われ、消えて 

いく足場。出現の周期は常に一定 

なので、タイミングをあわせてひ 

とつずつ飛び移つていこう。 

mAsic SYSTEM [DASIC ACTOZ 



ウイIIIスパステイ：/ヴ 
nnr~iR> _イ ル ス パ ス テ イ ン グii~nn 

ウイルスバステインクとは、ネットナビによるウイルス退治のこと。 
ブラクインするまえに、バステイングの基本を理解しておこう。 

(嚳)ウイルス孽钃©手驥はぶたつ 
ほうほう 

ウイルスバスティングの方法、つまりロックマン 
こうげき しゆるい 

ができる攻撃は2種類ある。ひとつは、Bポタンで 
きほんそうび 5 こうげき 

基本装備の□ックバスターを撃つ攻撃。もうひとつ 
つか とくしゆ こうげき 

は、バトルチップを使った特殊な攻撃だ。□ックバ 

スターは弾数に制限がないので手軽に撃てるが、威 
りよく よわ だんどう しゅるい いっぼう 

力が弱く弾道も1種類。一方、バトルチップによる 
こうげき しようひ ぜんたいてき い 

攻撃はチップを消費してしまうものの、全体的に威 

力が強く、弾道などが多彩だ。 

[ウイルスげきたいのしI »だんはふたつ1 

ザコ敵が相手のときや、チップを 

節約するときは□ックバスターで。 

チップの強力な玫は、ここぞと 

いうときにぶちかまそう。 

バスティングレベルとは 
ii蚤箅でiを誦すと、観しかたにiじてバスティ 
ングレベルが決定される。これは戦し)の評価値で、 

早く、少ないタメージで倒すほどレベルは高くなる。 

)(スティングレベルが高いほど、戦闘後にチップを 

入手しやすく、得られるゼニーも多い。なかには数 

種類ノ（トルチップを持つ敵がいるが、ノ（スティング 

レベルが高いほど強力なチップが手に入る。 

デリートタイムと被ダメージ回数の答 

計のポイントがノてステイングレべjレだ。 

11以上の場合は最高を表わすsとな 

る。右の表はポイントの増減をまとめ 

たもので、出現から3秒以内にノーダ 

メージで倒せばレベルS、ということ。 

こちらはネットナビ（ボス）戦のバス 

ティングレベルだ。対ウイルスよりも 

少し緩和されており、30秒以内で倒 

せば、ダメージを2回受けてもレベル 

Sとなる。レアなナビチップを入手す 

るために、全力で挑戦しよう。 

~30.0b 10ポイント 

30.1〜40.0秒 9ボイント 

40.卜50.0秒 7ポイント 

60.1-60.0# 6ポイント 

，，編$:職^ッ、 4ボイント 



(嚳)ロックバスター [ロックバスター]■■ 

|チャージが2以！&こな 
すうBい いが.も Iれば、数倍の威力を持 

チヤージシヨツトが. 

撃てるようになる。 

□ックマンの基本武器となる飛び道具。Bポタン 

で発射し、何かに命中するまでまっすぐ飛んでいく。 

ただし威力が低いため、初期状態ではウイルスに 

10発近くも撃ちこまないと倒せないこともある。 

しかしバスターUPというアイテムを使えば、□ッ 

クバスターの性能を威力、連射、チャージの3項目 

にわけて強化できる。すべてのバスターUPを集め 

て、□ックバスターを限界まで強くしよう。 

| fnックノ（スターの/ パワーアップ_| 

ノてワーアップに必要なノ（スターUPは、右の表に書かれた 

エリアに隠されている。具体的な位置については、各エ 

リアの攻略ページを参照してほしい。 

パスターupを取ったら、 

忘れないうちに使おう。集 

めるだけでは何もメリット 

はなく、fの持ちぐされだ。 

■バスターUP入手場所リスト 

エUア 
デンサンエリア2 

インターネットの外れ 

電気街の電脳世界2 
ていえん Cんのラせ0ル、 
庭園の電脳世界2 

忍難の讎iiハ 
発電所の電脳世界2 

■■■■■■■■■■■■■■■■ 
旧世代エリア2 

ゼロアカウント 

WWW跡地の電脳世界2 

インターネットの外れ 

インターネットの外れ 

インタ-*ネットの&れ 

1 
あお 1 

ミステリーデータ園 

ミステリーデータ®) 

ミステリーデータ(置} 

ミステ|Jーデータ{紫) 

ミステリーデータ(青) 

ミステリーデータ(童1 

ミステリーデータ(宣1 

ミステリーデータ圍 

ミステリーデータ 

ナンバーマンショップ(2000ゼニー) 

ナン/《ーマンショップ(4000ゼニー) 

ナンJ くーマンショップ(昼000ゼニーi 

ノ（スターUPひとつあたりの性能差 
右の表は、バスターupひとつでロックバスターがど 

れくらい強くなるかをまとめたものだ。戦闘、とくに 

ボス戦では手数の多さより1発の威力が重要にな 

るので、まずATTACKを優先して上げて、それか 

らCHARGE、RAPIDの順で強化しよ5。 

nnnc« 
(imrn 

ぱつ こうげきりょく 
□ックバスター1発あたりの攻撃力の 
すいい きょうりょく 
推移。どんどん強力になるが、バトル 

こうげ妙く 
チップの攻撃力にはおよばない。 

f 4 r 618110 I 151 



h%^J ▼Wダ^l參 I蜃 w^w^ -w^ iss^ Jf SSSB^^S^SS^^^SSBSSSBS^BS^^^S^SSBSS^^B 

威力の_iい□ックバスターだけで、ウイルスたち 

と戦うのは難！^い。しかし、バト士チップと呼ばれ 

るネットナビ用の武器データを転送することで、強 

力な攻撃をくり出せる。チップは持っている枚数分 
そのときの状況にあわせて有 

効なチップを選ぼう。鋟撃！6 

だけでなく、チップの特性も 

考えること。 

チップ€A手霣■!：» . 幹難凝纖觀雜 

チップを手に入れるおもな方法は、ウイルスを倒す 

かネットナビを倒す、ショップで購入する、またはミス 

テリーデータから入手するの4通りある。ウイルスや 

ナビとの戦いでは、高いノ Cスティングレベルで倒せば 

その場でチップが出現するので、忘れずに回収しよう。 

ショップはヒグレヤとインターネットの外れにいるナ 

ンバーマンの2軒あり、ゼニーでチップを購入できる。 
いろいろなチップを集めて、 

3ンプリー■卜をめざそう。 

しか使用できず、使うたびにMPを消費するが、そ 
いDよく ぜつだい した おお しゅるい かいせつ 

の威力は絶大。下で大まかな種類ごとに解説してい 
いがい そんざい 

るが、これ以^Mこもいろいろなチップが存在する。 

隨雜雾'■1 

ちっとちスタンダードなチップで、 

ロックノ（スターの強化版として使 

える。入手が容易なものが多い。 

ロックマンが爆弾を放り备げるチ 

ップ。放物線を描いて飛ぶため、 

頭上や足もとの敵を攻撃できる。 

弾の軌道はキヤノン系と同じだ 

が、ヒットすると弾が炸裂し、周 

囲の敵を同時に攻撃できる。 

1_纖_一^^ 

攻撃力の高い近接武器。ヒットさ 

せるには敵に近づく必要があるた 

め、使いかたがやや難しい。 

ソード系と同様攻撃範囲は狭いが、 

こちらは空中で使うことができな 

い。一部の壁を壊せる特徴を持つ。 

ほかのネットナビを呼び出し、攻 

撃してもらうチップ。高威力のも 

のが多いが、使える回数は少ない。 

I驪性による纏憔 
む ほのおみずでんき き しゅるい 

ウイルスやナビには無、炎、水、電気、木の5種類の 
ぞくせい あいしよう みぎ ず 

属性があり、それぞれに相性がある。右の図にあるよ 
ほのお き つよ みず よわ ぐあい つよ 

うに、炎は木に強いが水に弱い、といった具合だ。強い 
てき m、 ばあい あいて じゃくてん ぞくせい こうげき 

敵と戦う場合は、相手の弱点となる属性で攻撃すれば、 
おお あた 

より大きなタメージを与えられる。 
むぞくせい しゅ そろび 

□ックマンは無属性だが、4種のアーマーを装備す 
ぞくせい へんこう おな ぞくせい いりよく 

ることで属性を変更できる。ただし同じ属性の威力を 
はんげん ばい ろ 

半減するだけで、2倍のタメージを受けることはない。 

[ぞくせいによるあいしよう] 



(§)チップと7オルダ BBBDBBBBBBDBHBBBBBBBDESESI&liiA 
がめんじよう まん 
画面上のカスタムゲージが満タンであれば、zポ 

がめん ひら がめん 

タンでカスタム画面を開ける。カスタム画面にはフ 
ない まいしゅつげん 

オルダ内のチップがランダムで5枚出現するので、 

使うチップを選ぼう。編集時にZポタンでレギュラ 

—チップを指定した場合は、選んだチップが必ず力 
がめん あら でんのうせかい 

スタム画面に現われる。ただし、電脳世界でフオル 

ダ編集をすると、チップはすべてフオルダに戻る。 

新しいチップはリュックから 

フオルダに移して……。 ■ がめん せんたく 
カスタム画面で選択すること 

はじ.し:よう 
で、初めて使用できる。 

(§)フォルダ驪讓⑩ルールとボイント I：フオルダへんしゆうのルールとポイント ]III] 

■r せいげんじこう \ 

Iフォルダの制限事項 _ I 
フォルダ編集にはいくつかのルールがあり、すべてを守 

らないと編集を終了できない。重要なのは、フォルダに 

入れられるチップは20種類ということ。使い勝手のいい 

特定のチップをアテにせず、20種類をすべて使う戦略を 

立て、それにあわせてフオルダの内容を編集しよう。 

•チップは必ず20種類 

•ナビチップは5種類まで 

•レキユラ"*•容置をこえるチップはレギュラーチップ 
iztm 

Iチップの種類と特性_| 

それぞれのチップにはk撃另や1¢などさまざまな特^ 

があり、チップの選択時に表示される。記号や数値の意 

味は右のとおりだが、入手場所や使用するうえでのアド 

パイスなどのより詳しい情報は、P085以降のチップデ 

-夕編に掲載されているので参照してほしい。 

ップのバランスを考える] 

チップは攻撃するためだけのものではなく、インビジブル 

などの自分を守るものやHPを回復するリカパリー系のも 

の、スIンキューブやダブルジャンプといつた補助系の 

ものなど、いくつかの種類がある。攻撃チップばかりをフ 

ォルダに入れるのではなく、回復、補助チップも何種類か 

まぜておこう。どんな状況でも対応できるように、チップ 

のノ（ランスを調節するのも戦略のひとつといえる。 

どうしてもチップが足りない場合 

は、フォルダを編集しなおそう。 

⑩プ□グラムアドバンス 
とくてい まいく あ 

特定のチップを3枚組み合わせ 

ると、爆発的な威力を持つチップ 

に変化する。これをプ□グラムア 

ドバンス（以下P_A.)といい、ウ 

イルスバステイングの切り札とな 

る。条件はかなりきびしいが、 

P.A.を狙ってフォルダを編集する 

のちひとつの作戦だ。 

すさまじい威力を誇るP.A.。詳し 

<はp n 〇以降を参照のこと。 

麵 

とく7い 朱い r- ごくしゅ こうJe 

•特定のチップ3枚で出せる特殊な攻撃 
し炸るい f3' A. c- 

•種類だけでなく、セットする順番も決ま 
つている 

•プ□グラムアドバンスftMAは齒髓差S 
に1枚のチップとして表示され、丫ボタ 
ンで使用することで発動する 

0..,A7pr> J-rrt*トランス三"✓シヨン7T7ィシ”ル，iイト^ 

+■■_ 一，▲一一‘ 



亀脳世界に存在する数々のアイテムをすべて結介。入手場所や動果 
もわかるので，ゲ_ムを進めるヒントとしても役立つだろう。 

fでんの ろせ かいの ア ___4J1 u 

(#アイテムの麴霧とA手壩翔i 
ゲーム内に登場する、バトルチップ以外のすべて 

のアイテムを掲載した。カテゴリーごとに分かれて 
こうか にゆうしゆばしよ 

いるので、効果や入手場所がわからないアイテムも 

_【アイテムのこうかとに! 

すぐに見つかるだろう。ショップで購入できるアイテ 

ムは、場所と必要なお金(単位はゼニー）の額も書い 
よゆろ あつ 

ている。ゼニーに余裕があるなら集めておくといい。 

讽用アイテム 

取ったその場で効果のあるアイテムだ。中でも、 
じゅラよう し、 

パックアップチップはとくに重要。マップで位 

•メモUUP入手場所 

I □ マ~1 
[ .一 1 f '•1 
^_青_ 

グa—バルエリア2 

•‘臓の職驗， 
銀行の電脇世界1 

ゲームセンターの世$2 
UCんしよ でんのうせかU 
発電所の職世界1 

旧世代エリア2 

■華職， 
無《(あェリァ1 

ゼ。アカウント I 
々とち rんはかい 

WWW跡地の電脳世界 2 

伝鋭のWWWエリア2 

ウラィンターネット1 

インタ-*ネットの外れ 

籲HP メモIJ人手場所 

1 
ぁぉ 

1 
脱き 
紫 

丄 
ぁぉ 

1 
ぁぉ 

1 
ぁぉ 

2 
あおあお 
青、青 

丄 
g 

2 
あお脱き 
青、紫 

2 
あお¢5¢5 
青'紫 

1 
望 

」— 

1 
むらさき 
紫 

1 
ぁぉ 

2 
あお搬 
青、紫 

tsuto^maan 

ち かくにん あつ 
置を確認し、すべて集めておこう。 

あおあおあお 
青、青、青 

あおあお C5!5 
i青、紫 

□ックマンの能力をアップさせるアイテムだ。 
取るごとにそれぞれの容量がどんどん増えてい 
く。残らず回収してロックマンを強化しよう。 

サブチップ 

減ったHPやメモリポイント（MP)などを回復す 

るアイテムだ。どんな状況でも使用できるので、 
さいだいまいも ある 

できるだけたくさん(最大5枚)持ち歩きたい。 

ゲームを進めるうえで必要なアイテム。持って 
いれば使うべき場所で自動的に使用されるの 

て い ちんだい 
で、手に入れておけば問題はない。メニューを 
1>ら かんたん せつめい み 
開くと、簡単な説明を見ることができる。 

強化アイテム 癱レギュラーUP人手場所 

PET リンクPコーFX フレイムpコード' にんしようコード 

レベル1Pコード リンクPコーFY アクアpコード EXヒンM 

レベル2Pコード リンクPコーKZ なぞのソース EXヒント2 

レベル3Pコード レベル5Pコード ふるいデータ EXヒント3 

レベル4Pコード 
す！^きょく 
水道局Pコード はそんしたデータ 



攻略テクニック集 
ち雄f やく た とく じ〆うほう しょうかい 

ここからは、ゲーム中で役に立つテクニックや，お得な情和を紹介 
しよう。ここを読めば攻略がラクになることまちがいないだろう。 

►覽えておきたいアクション •[おぼえておきたいアクシ 

ふ<す5 ぎほんそ5さく あ おろよ5 

まずは複数の基本操作を組み合わせた応用アクシ 
ほんらい ちくてぎ 

ョンや、バトルチップの本来の目的とはちよっとち 
つか しようかい じっさい 

がった使いかたを紹介しよう。どれも実際のマップ 

を攻略するために必要なアクションばかりだ。これ 

らのアクションを使いこなすことができれば、ゲー 

ム中で行き詰まることもなくなるだろう。 

ギUギリでジャンプ 
ユカの切れ目ギリギリまで-つてジ 

ヤンプするだけ。基本的なことだが、 

慣れていないと意外と難しい。とく 

に後半のステージでは、4ブロック分 

の穴がいくつもあるので、習得してお 

かないと苦労することになるそ。 

iずUようあしば t あパ 
頭上の足場に飛び上がi 
るときにもik 

ダッシュアタックで移ii 
体当たりを行なうパトルチップのダ 

ッシュアタックは、穴を飛びこえる 

ための移動手段としても使える。天 

井が低かったりトゲがぶら下がって 

いる場所など、ジャンプでは越えら 

れない穴の手前で使ってみよう。 

键かっ_に转— 

とびこえられる。 

115げい 上よう ㈤形棚用する 

強いウイルスが現われたときは、ま 

わりの地形をよく観察してみよう。 

段差や壁を利用すれば、簡単に倒せ 

てしまう場合がある。敵の死角にも 

ぐりこめば、動かずに攻撃するだけ 

でノーダメージで倒せてしまう。 

iの夕-ンを餐; 
繼觀纖纖 
えることち大切だ。 

|[^ライディングジャンプ_ 

スライディングで穴の手前まですべると、走るときより 

少し先まで移動できる。落ちるギリギリまですべってか 

らジャンプすれば、走りからのジャンプより遠くへ飛べ 

るのだ。普通のジャンプでは頭をぶつけてしまう場所や、 

先が切れている1ブ□ック分の通路で使うといい。ft用 

場所は限定されるが、かなり重要なアクションだ。 

トゲ地爾«无るには 

触れると大夕'メー ジを受けるトゲだ 

が、インビジブルなどといった無敵に 

なるノ（トルチップを使えば簡単にすり 

抜けられる。敵の出現しなし〉場所なら、 

無敵になるが攻撃もできなくなるアイ 

アンボディかメタルポディでも0Kだ。 

■「 . mb u つく 
■キュ_プで足場を作る 

攻撃力が20しかないスIンキュー 

ブやアイスキューブは、武器にするよ 

りも足場として使ったほうがいいこ 

とが多い。ゆっくりと落下するので、 

空中に出現させて穴を飛びこえるた 

めの足場として利用できる。 

It mstfA I連績ダプルジャンプ 
パトルチップのダブルジャンプは、ジャ 

ちゅう つか さいど かのう 

ンプ中に使うと再度ジャンプが可能 

になる。これを連続で使えば、MPと 

チップ枚数の限りどこまでも飛んでい 

ける。タテに長いエリアで使うと効果 
てき ずじよう てき ちゅうい 
的だ。ただし、頭上の敵には注意。 



ットナビせんのこころえ&かつようほう】 猶ネットナビ戰の心耩&活用法SB— 
ステージのボスとなるネット 

ナビと戦うときに、いくつかの 

ポイントをおさえておけば戦い 

がグッとラクになる。ここでは： 

ネットナビとのバトル時に役立 

つ情報を紹介し#う。どんなナ 

ビが相手でも有効なものばかり 
みぎこうもくあたまし） 

なので、右の4項目を頭に入れ、 

しっかりと準備しておこう。 

|&効なチップをセット I 

じバてんぞくせい 
弱点属性のパ 

トルチップ以 

外にち有効な 

ものはある。 

ボスの弱点属性を持つチップなど、有 

効なチップを用意するのは基本だ。 

P131のボス攻略も参考にしてほしい。 

ほとんどのエリアでは、ボスの手前にエネル 

ギ;-(大)がある。HPを回復してから挑もう。 

||スライディングで背後を躜る] 

アイスマンを除き、2本の足で立つナビ 

の足もとはスライデイングで抜けられる。 

追し。められるまえに逆側へ逃げよう。 

|八ーフェネルギー奄常儷: 

HPを崮?逢するサブチップの串'では、 

ノ フェネルギーがもつとも効率が 

し、い。常に用意しておこう。 

どんな状況で 

ち、メニュー 

さえ開けば安 ■仇:：.ミく:糖■+,ベ 
全に回復。 

|[^ットバトルシミュレータを活用■ 

ご度便 1したナビとは、公iのネットバ 

トルシミュレータで何度でも戦える。 

強力なチップはここでゲットしたい。 

ナビチップは 

fいレベルで 
m mi 
倒さないと入 

手できない。 

(凝)お得な情!!翁れこ 两 
アクションやネットナビとのバ 

トル以外にも、役立つ情報があ 

る。ここで紹介されている4つは、 

どれもゲーム中で活用できる情 

報ばかりだ。直接ゲームクリア 

に影響するものではないが、プ 

レイするうえで役に立つことは 

まちがいない。何か困ったこと 

があったら見直してみよう。 

■晒なチップ餐すegぅ酬 

フオルダに入れたチップがなかなか 

出てこないときや、フオルダに入れ 

忘れたときに役立つテクニックだ。 

手順は、メニューからフオルダ編集 

画面を開き、ほしいチップをレギュ 

ラーに指定してカスタム画面を開く 

だけ。これで、目的のチップを確実 

に使えるようになるそ。 

レギュラー容量が 

足りない場合はあ 

€らめよ 

チップのフルカス 

タムを使えば、待 

ち時間なしで0K。 

I两Uチップを_もゲット〕 

ほとんどのウイルスは、倒したあと 

その4に戻れば復活している。くり 

iじcチップを大量にゲットしよう。 

'ベ::: 

Iゼニーをかせぐな610だ！ | 

コインがたくさんある、または集めや 

すいエリアを行き来すれば、所持金が 

どんどん増えていくぞ。具体的には、 

ゲーム序盤ならインターネットの1Hれ、 

中盤ならゲームセンターの電脳世界、 

終盤はWWW跡地の電脳世界がオス 

スメだ。ミステリーデータ(緑)もつい 

でに取っておけば、ゼニーはもちろん 

チップもたくさん集められるぞ。 

■「vMp ヽ 
■I霪騸スDッNDヒミ:ツ 1 

ゲームセンターのにある 

ス□ットは、レア度3までのチップ 

をランダムでゲットできる。絵柄の 

示すレア度は下のとおりだ。 

レア® [レア度2 [レア度3 

叫; 
*5ザ.*v» am : m», 

翁1mw mmm 

-GumemaaK 





でんのaせかuのpながq 

マップ攻略のまえに、ゲームで行くことができる電脳世界のつなが 
しょうかい-ぁく :孓迕ち.む へ_七 'な、ぐに,ん 

りを紹介。B的地に向かうまえにここで確認するといいだろう。 



マツス攻略ページfl)見かた 
マップの攻略ページに掲載されている情報の意味を説明しよろ。重 
要な情報ばかりなので，しつかりチェックしてほしい。 

□章とあらすじ E1攻略ポイント 
章の番号と、その時点でのおおまかなストーリーを解説。章は マップを_略するうえでM要になるポイントをピックアップし 
7つUI分かれており、ヒグレヤゃナンパーマンのシヨップは、 て解説。初めておとずれるマツ:^で在#に®認bておけば、ス 

章の進み具合で商品が増えていくそ。 ムーズにつぎのエリアへと進めるだろう。 

inアドバイス mミステリーデータ 
そのマップをMSするぅえでのailなど。iiのimゃiで マップSにkhさriたsステu—データの？鼻で、マップのァ 

はなくyマップ全体を通して気をつけたいポイント、準備して ルファべットと対応している。紫のものは開けるためのカギと 

おぐベぎことを解説している。してオープン□ックが必要。 

fma%ひつよう しゅつげん 

必要なアイテム、イベント 出現ウイルス 
このマップに来るために、アイテムを手に入れる必要があった 出現するウイルスの一i。0内にはそれぞれの敵が出すチッ 

り、別のイベントをfc過しなければならない場合は、その方法 プも表記しているので、チップのコンブu—卜を目指して特定 

やアドパイスを掲載している。 のチップを探している場合などにも役立つだろう。 

ワープポイントの転スタート地点。2回目ネットナビの場所。名セキュリティキューブロックマンの人数がボスの名前と攻略べ 

送^と、マップの掲載からは転送元によつ前を持つナビの場合、と、それを開けるカギひとり増えるバックージ。入るまえにパト 
す3 » めu めいき いち m a わす 

されているページ数。て爱わることもある。そのナビ名を明記。 となるPコード。 アップチップの位置。ルの準備を忘れずに。 



蕞初に向かうエリアだけに、はじめから持つ 
ているチップだけで十分hえる。まずここで口 

ックマンのアクションに慣れておこう。 

階段を降りていく途中で、 

死角からいきなりメットー 

ルの3ウェイ攻撃を受け 

る。攻撃がヒットするナナ 

メ下かヨコにいなければ、 

無駄なダメージを受けるこ メッI-ールの攻撃をかわして口 



mVSTERV I□口TF1 •5ステU—データ 

50Z(10%)、100Z(10%)、150Z(10%)、キヤノン(20%)、シヨツトガン(50%) 

50Z(10%)、100Z(10%)、キヤノン(10%)、ミニボム(10%)、ソード(60%) 

♦ HP メモリ 

100Z(10%)、150ZO0%)、ミニボム（〗0%)、ブイガン(10%)、ショットガン(60%) 

でんのラ つか ぎけんちたい かいひ 

電脳バーをうまく使つて危険地帯を回避！ 

電脳バーが用意された場所の下は、キ 

ャノーダムとラビリーがまとめて配置 

されている。チップが不要なのであれ 

ば、電脳パーを使っていきなりワープ 

ポイントに飛び込んでしまおう。 

でん®ラ 3え 
電脳パーの上にある 

ゼニーはジャンプで 

壶れる。 

驟圈關=關囹瓣圈圈囹3囹■趨囹囹囹閱囹囹囹 
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薩 固 

豆巨 
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笤 
CZ： 
口 

-C3 

汗.ば'纏麵: 

學動ネ□ダタで上のゾーンへ 

ミステリーデータが配置さ 

れた上の足場には、移動ブ 

□ックを使って渡る。ここの 

移動ブロックは面積は小さ 

いが間隔がそれほど広くな 

いので、落ち着いてジャンプ若観の■ハシゴの！からジI 

!で渡れば大丈夫。 ャンプすれば渡れる。 

EBS3BBBB3 

MISSI0ZRLE 



安：/，：/:r y 712 ♦アドバイス 

トゲや穴など、デリートされてしまうしかけ 

が初登择する。そうしたものの蓮くでは達 

意して彳亍動しよう。 

白いプロックはパンチで破壊 

スタ-卜直後に宕側に進むIV ^ 

と、奥に続く通路が白いブ 
ロックでふさがれている。 

このブごクはパンチ1チHBMI 

ップで破壊できる。ただし、 

プラクアウトするとブ□ッガッッパンチを秦に义れてから 

Iクは復活する。 もう=)1梟てみよう。 

HUEl 

細かいスライディングで通 

るしかなさそうなトゲ地帯 

は、最初のトゲの間に止まつ 

てダブルジャンプを使い、 

上に出れば安全に通れる。 

ダブルジャンプは水道局のトゲのつし、たブロックの主を 

電脳世界で!a手できる。 楱iすれば娶！だ。 

ゆ吟土ン？嫂く巧9を 
!ミステリーデータがある足 

場はスライディングで空中 

iに飛び出し、すぐにジャン 

プすることでさらに右の足 

場へと飛び移れる。そのま 

ま先に進んで、奥!こあるパスラィディングジャンプは、こ 

スターUPをゲットしよう。ういうときに蕃'えるだ。 

mmmummmmmm 



___sg，出現エネミ- 

100Z(10%)、150Z(10o/o)、ラットン1(25%)、3ウェイ(25%)、キヤノン(30%) 

:ニボム(20%)、リカノ（リー10 (20%) 

□ングソード 

I舍パスターUP 

HP メモリ 

[+ゴールドフィスト 

— レベルE 

火事のインターネツ 

八イキャノン 

ステU—データ 

rsfajlng? 、ノん にゆうしゆ 

ロールか5新アーマ■を入手 

mm 
謹JW 
ty 5|£ c© 
■ mBI ■ 

u 

レベル2のセキュリティキューブを解 

除して進んだ第には、ロールがいる。 

ロールからもらえるヒートアーマー 

は、 つぎのステージ、火事のインター 

ネットでさっそく役立つアーマーだ。 

もらったヒートアー 

マーを装備して先に 
すす 
進もう0 



チヤンキーを_びi元てnへ 
ここにあるふたつの足場の間からは、口 

ックノ (スターがfljかないチャンキーがつ 

ぎつぎと飛び出してくる。上下するチャ 

ンキーの動きをよく見て、その上をジヤ 

ンプで飛び越して右の足場へと進もう。 

左上の5ステリーデ 

—夕はこの時点では 

敢れない。 

屯 

ちゆうし、 しんちよう お 

_ こ除りる 
ちい あしば しんちょう 

小さな足場のヨコについたトゲを慎重 

にかわしながら&りていくと、ミステ■■ 
リーデータの論までたどり邊ける0 ち一し… 

ミステリーデ-„4はダッシ 

ュアタックなどを使ってまろう。nmwim高りていこぅ。 

'/ /デンサンエリア2より(P023) 

r? 

f 
1J 

MBOBsEm 

□ffl— 

:opinj - 
t^nlT 

量 

N 

& 0 
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i^w £ 



w 
iii 

L：njujz> しフ丨ノ zr 

電脳八ジゴから攻撃せよI 

広範囲に炎を吐いてくるガ 

ルーが出^するポイント。 

ここでは、電脳ハシゴのいち 

ばん下の部分につかまった 

まま□ックパスターを連射 

すると、ノー タメージでガル 

一を倒すことができる。 

この位置から攻撃すればガルー 

の吐く炎に当たらない。 

お いつきかぬ 

冒落s«ュ辨一琴!;罪趣技 

ガルーを倒して進んだ先には落ちるユ 

力地帯がある。落ちるとミスになつて 

しまうので、一気に駆け抜けてしまお 

う。途中のキヤノーダムはチップを使 

つて倒したほうがラクだ。 

ロックマンを追ってく 

るチャンキーは相手 

にしないこと。 



vsjチュートンに-たらない^法 
翻ぃ齡にぃる2园のチュ-トンはii mmgmmmmm 

( 

続で攻撃してくる嫌な存在だ。うまく ^p¥- - f一 

かわすには、チュートンを端のSに _ __ ^ ― “.出.ち_ 1 
j；スフイァインク着地 

くっつくように誘導してから、スライmBBKKKBt 後、ナナメ上にジャン-: 

ディングで±を蓮りiせばいい。 [プして逃げる。 

SB—— 



wms ??枚のナビチップゲットで解除 

QOILO の yjj U' 

新しいK落ちるユカ”を見逃すな 
ノ ノ ノンエリア3には火事のインター 

ネットのときにはなかった、落ちるユカ 

の通路ができている。その奥にはミス 

テリーデータがあるので、ぜひ取って 
ユカから落ちてしま 

つてち、ミスになる 

落ち夸II邱i穿<逆?1：し、夸! 

火事のときに落ちるユカが 

あった-所は、ユカが消え 

て通れない状態になってい 

る。ダブルジャンプを連続 

で6〜7回使うか、スター 

アローに乗れば先のワープここから髡は接S窠のチップが 
ゾーンまでたどり着ける。ないと進むことができない。 

おこう。降りるときはラビリーに注意。 心配はない。 



ゼロウイルス用の7クチンの謎を追って熱斗と 

ロックyンロー/\7レエリアを訪れる。そのふ 

たりの前に暴走したガッツマンが現われる0 

.礎、…' ::::::::: 

口t31i[E •ァドパィス 

レベル3のセキュリティキューブのせいで、 

最初はグローバルエリア2に入れない。先に 
インターネットの外れに行ってみよう。 

iziTpiinYrでんのう tjt; 
ふたつのミステリーデータを取 

るには電脳ノ（一の間をジャンプ 

で飛び移っていくことになる。 

電脳バーと同じ高さにあるブロ 

ックは、上に乗ることができる。 

いちばん上の電脳パーには、このブロッ 

クからジャンプしてつかまろう。 

可[パ d»:5Tb1- 
tefHJ 



EnEmv •出現エネミ- 

_きのiいプロック --- 
ここの移動ブロックから上に行くと、 

3つのミステリーデータが手に入る。 

移動ブロックの下側がトゲに見える 

が、当たってもダメージは受けない。 

落ち着いて、乗るタイミングを図ろう。 

職の_ブロック 

は、ほかより移動速 

4がSぃ。 

動くトダに琴せらす通過 
トゲのついたブロックが波 
う じゅんばん じようげ 
打つように順番に上下して 

いる。□ックマンの頭上の 

余裕を確認しながら、あせ 

らずにつて通り抜けよ 

う。スライデイングでの通1り造けてすぐfにはキャノ 

過はむしろ危険性が高い。ーダムがぃるのでk意。 

VJLTJ. ['I1 -一 S 
czp>x«^r cfeaャ s 

インターネツトの外れへ[P030] / / 

グ13_バルア2へ[P032) / / 

ntsトランス:莰抑か进ンガ7<シ_ル/フQ29 



gリア内をつなぐワープポイントが初登場。伝 
fcのWWWエリアへのワープポイントはレベル 

5Pコードを入手したあとでないと使えない。 

でんのう ちたい とお ちゅういてん 

電脳パー地带を通るときの注意点 
落ちるとミスになってしま 

う電脳バー地帯には、キォ 

ルシンとカブタンクがい 

る。どちらの攻撃を受けて 

もコント□ールスティック 

を上に入れておけば下に落 

ちずにすむ。 
カブタンクの近くではジャンプ! 

こうげぎ かいひ 
でボム攻撃を回避しよう。 



^ySTERV DRTO •ミステリ-デ-$ 
.パスターup  

150ZO0%)、スモ-ルポム(10%)、ブイガン(5D%)'リカパリ-1000%)、ヒートシヨツト(20%) 

イアイフォーム 
織臓 

，震■難麵 ^SSESESEIESBQESSB 

xu スターマンとの出会い 
スターマンとの会話後に 

は、ガルーパーがいきなり 

茁镜して攻撃をしかけてく 

る。ガルーパーの吐く2種 

_のIは、下方向ならジャ 

Iンプで、！£■ならiffiこ 

Iいればかわすことができる。 

固尚 @ 
aYaYaYaY/aVaYaYatAaaaaaa 

■ < .. 
I 

ガルーバーがいた先にはナンパ 

ーマンがいる。緩と会話すると 

デカオからメールが届ぎ、グロー 

パルエリア2に入るためのレべ 

ル3Pコードが手に入る。すぐ 

にグ□ーパルエリア1に戻ろう。 

ネットショップヒグレヤを経営するナンパー 

マンからはアイテムの購入が可能。 

0is〆7.1■ヴ£?’卜，フ;C還《/シ•鐵：> 7TTィ•シ•れルイトブ**〆^ OC3 "1 

I S 
a 

き 
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ca 
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a ra _ 

tB ^ 

圉 
i —_i 
zsy - " ■' 1 '■ 
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pOvncE •アド八'イス _ 

このエリアでは' ガッツマンとの議いが彳|っ 

ている。スモールボムなどの編男なチップ 

をなるベく多く拳にaれてiちラ。 

より[P029] 

グローパルエリア3への通 

り道になるポイント。 

に並んでいるスウオーディ 

ンは、放物線を描いて飛ぶ 

ミニボムなどを用意してお 

くとナナメ下の足場から簡 

単に倒すことができる。 
ジャンプして□ツクパスターを 

擊つよりはるかに 

グローノ Vルエリア3に入るには 
ガッツマン戦のあとはデカオの家からこのエリ 
アに直接プラグインできる。SSi、Mi.m 
気街、1論、ゲームセンター、のSS1 

世界をクリアしてレベル4Pコードを文孥した 
ら、グローバルエリア3に入ろう。 

□ 32 SEXSE 1 



魔霧 

w 
:I はつとうじよう 

ベルトコンベアの上にも敵が 

初登場のベルトコンベア上にはラビリ 

一が登場。ベルトコンベアは段差つき 

で設置されているため、ジャンプする 

ラビリーは倒しにくい。チップを使う 

か、離れた場所から確実に倒じて進もう。 

ロックパスターで倒I 
す愚答は■がかかI 
つてしまう。 

\SSJaKFでんのう 
T50騸ハジゴの 
\s<yばしよ ころげぎかいひ 

場所で攻撃回避 

ここの電脳ハシゴを降りてくる 
こうげき 

ときは、ラビリーの攻撃をくら 

いやすい。電脳'八シゴのある部 

分でジャンプし、攻撃をかわしつ 

つラビリーを倒してしまおう。 

細腿: ダフルジャン:；■ 0象 

電脳ノいンゴのある場所はジャンプできるの 

で、ラビリーの攻撃もかわせる。 



i 3 /i 

永逢飾①亀敝也翁1 

111Mii_ 

水道局のコンピューターが暴走して水道が止 
ぼうそうげんいん B 

まつてしまつた！暴走の原因のアイスマン| 

を止めないと、このままでは夕食抜きに!7 

ROVilCE •アドバイス _ _ 
:-だい し衫.U . でん'(©うせかい 

第3章で行けるようになる4つの電脳世界。 
すいど5.fK パん:■り. , :て.はい 

水道局では便利なダブルジャンプが手に入る 
こ•う0? く 

ので、まずここから攻略していこう。 

f あきはらえき | 

メトロ秋原駅よD 

氷の上に乗ってロックバスターを連射す 
ス■Kl-f 7^ぬ今| .一 铟|+■!•ス 



ネミ- 

つぎのエリアに続くワープ 

ポイント付近は、ユカがiり 

ついていて移動時に必ずす 

べるので慎重に。ジャンプ 

で左側に行くときもタイミ 

ングがずれやすいぞ。すべ 

る距離を考えながら動こう。 



r7 7'すいどう^^でんのうせかい 丄/水道局の電脳世界1より[P035] 

すいどう5ょく でんのうせかい / [ 

水道局の電脳世界3へ(RD37^/し 

に飛び、•、•と進めばいい。 を倒さないのがコツ。 
みきわ らく のぼ 
見極めれば楽に登れる。 

アイスキュープ 
にゆうしゆ 

の入手はここで 
セキュリティキューブの前のコ 

ルドベアは、倒してもワープポ 

イント間を往復すると復活す 

る。アイスキューブの数をそろ 

えるならここがオススメだ。 

すいどうきょく でんのうせかい どうよう I 
コルドベアは水道局の電脳世界1と同様、§ 

CJSO うえ こうげき 
氷の上からの攻撃で0K。 

■ II ■»■!  .. WW,■■■晒 .,111. W' 



□口TPK 

贫|?{を:！:/トロールして饑え 

永M肩pコードのMのビッ 
こうげき う 

グプクールは、攻撃を受け 

ると分裂する。一気に分裂 

させてしまうと体当たりを 

よけにくいので、最初に分 

裂させたら1体をねらい撃ユカ蓮くのミニフク-ルには 
じゅんばん たお ゆうこう 

ちして順番に倒していこう。ショックウェーブが有効だ。 

pBBB■ネ 
igaiiimBaiiMMggjg—— 

oebsbcsbhhhhhi 
gagiwsa———i 

ンシれル/tィ尸フlj3 / 

/ / /すいどうきょく でんのろせかい 
丨 水道局の電脳世界2よりI 

承違處取_豳世ft 

  

ROViHHg •ァ瓣ス__ 

泶iiの_1&_2のワープポイントから来 

るエリア。分裂するビッグプクールを倒せば 

水道局Pコードが手に入る。 

I命HPメモリ 

レキユラーUP 

+ 2002(10%),リカパリ-30(10%)、フルカスタム(20%)'ヒートショット(30%)、ダブルニードル(30%) 

MISSOZ FILE CHAPTmII-3 



1 
怎芝ユリテイシステ厶の異常で街の銀行が 
ああさわ.. .て;芝び• 1 -• •：.- 

大騮ぎに。厳しいセキユyティをかいくぐつ 
て、スピード自慢のクイックマンと勝負だ！ 
、'心， 

銀行の電脳世界では少しでも触れるとデリー 
卜されるセキュリティビームが登場。ミスに 

備えてバリアを用意しtおくと髮心だ。 
siasii 
CHAPTER-3難 

fTOJ77?ff 

セキュリティビームが登場 

ロールのいる場所の下では 

4つのセキュリティビーム発 

射装置が置されている。 

flこ.たらすぐに若■ 

に走り、いちばん下のビーム 

5ステU—データ 
みのが 

を見通すな 

この通路は奥にふたつのミステ 

リーデータが隠されている。こ 

こにはダッシュアタックやダブ 

ルジャンプ、キューブ系チップ 

を使わないと入れない。 

3え だん じゅんばん あ 
上の段から順番にミステリーデータを開 

けていこう。 

が発射されるまえに空中の 

足場に飛び乗ろろ。 

Sv<ちご いつき いどう 
着地後は一気にここまで移動。 

ためら5時間はない！ 



かこ きけんちたい 

トダに_まれた危険地帯 
ミステリーデータをトゲが 

囲む危険な場所。下に置か 

れたミステリーデータは左 

上の足場から右側にスライ 

ディングしてすぐ左に方向 

を変え、ゼニーのある足場スライディングでゼニーのあ 

に着地すると取りやすい。る足場に着地しよう。 

下の細い通路を通る場合は、手前の階 

段の前から走ってきて、連続でスライ 

ディングして一気に通り抜けなければ 

ならない。少しでもタイミングがずれ 

るとセキュリティビームのえじきだ。 



/ /ぎんこう でんのうせがい 

/ /銀行の電脳世界1よりI バックアップチップ 

翁にH 
最初のセキュリティビーム地帯は 

右側に。つぎは左側に向かって 

降りていく。ミステリーデータの 

上の足場に着地しないよう、落 

下しつつ位置を合わせよう。 

ここに落下してくるのがベスト。足場では 

絶対立ち止まってはならない。 

あいう かくご 

\|n相打ち覚悟で 
チップをゲット 

このエリアはとくにありがたい 

パックアップチップが拾えるポ 

イント。スナイパージヨーは降 

りるまえにキヤノンなどを用意 

して相打ち覚悟で倒そう。 

スナイパージョーが弾を擊つと同時にキ 

ャノンで攻擊すると倒しやすい。 

U4U exm Tn/hivmmss&am u^f=ttzs/\L. 



pM^fliERV DFITFI •ミステリーデータ 

フレイムブレード 

+100Z(20%)、150Z(20%)、ホウガン(20%)、ソニックウエーブ(20%)、ヒートブイ(20%) 

■■pit ェネミ- 

BBZSSS^SBSBQSSSSSBH 
fスナイノ くージョー(ノ Vイガード.リカノ（リー80) 

〇〇 100Z(10%)、150Z(10%)、ハイキヤノン(10%)、ワイドソード(10%)、クロスガン(60%) 

自 

U 二 

3—二て…r^j 

匚= 

=3BQE 

# [ 

^3 

:=B 

W 足場の位置 
I螽串に跫企めとなる是4が 

いくつもある。最初は右方 
こう ひだりほうこうさいご じゆう 
向、つぎは左方向、最後は十 I じ あしば ちゆうおうふきん 

字の足場をよけて中央付近 

を通るように降りていこう。 ^ 

足場の位置を覚えておき、ここに誓龜すればもぅ鏜。ミ 

あせらず移動し続けること0ステリーデータも取れる。 

おおがた てき れんぞく しゅつげん 

^大型の敵が連続して出現！ _ セキュリティビーム地帯を抜 

けると、ビッグポワルドとガ 

ルーパーが連続で登場。初 

登場のビッグポワルドはジャ 

ンプしたところをスライデイ 

ングでくぐり抜け、右側から職の_にひっかかりビッグポ 

r攻撃すれば簡単に倒せる。ワルドが接近できない。 

論#3^1 * 

]D CELJ3 
丁 "T"1 I 1 :ゼ 

_i"r r j_I_i_I_i レン i 

m 

_ ^-iXEED 



i | 

[111 
でんぽ.赢うき“-v' :ぼうそf 
電力を供給するコンピュータ_が暴走してパ 

^ 'で' でんきがいでんの5せ■かい，..おおあぱ 

ニックになつた電気街。電脳世界て大暴れする 
.ノ..いに' たおでんきがい，.ス^b と feど 
ブライトマンを倒し電気街に平和を取り戻せ。 

loowtiaE籲アドバイス 
電気属性の敵がたくさん&現するのでエレキ! 

ァーマーはぜひ装備しておきたいところ。iI 

場の段差が多いため、ボム系チップも箸麵だ。 

ようちゆうし、 

マクニツカーのポムは要注意 

上のルートを通るときの最初のポイン 

卜が足場に陣取るマグニッカー。頭上 

から飛んでくるボムは当たるとしびれ 

るうえに足場にしばらく残るイヤな攻 

撃。遠くからロックノ（スターで攻撃だ。 

じようだん はな 
上段から放たれるマ: 

グネットボムは飛距 

離も長く? 

jSiiWgTgli'Bi 

，一 妙咸 w a#i- 

4；t：j：.i；；i,:i；mi r 

m 
r i 101 

ラビu 
下のルートでは、ジャンプ 

しながら近づいてくるラビ 

リーに要注意。ガビヨール 

をよけるタイミングを計つ 

ているときなど、遠くから 

のラビリーの攻撃をくらつ 

てしまう場合も多い。 

うご みのが 

の動きを見逃すな 

ジャンプ中にラビリングをくら 



mSSiSf ずじよう ちゅうい すす 

[MJ頭上にも，寧Iぶ，的 

•SステU—データ 

100Z(20%)、150Z(20%)' 200Z(20%)、マグネットボム1(20%)、スモールボム(20%) 

U-150Z(10%)、200ZO0%),サテライト1(10%)、八イキャノン(】〇%)、クロスガン(60%) 

でんきがい でんのうせかい [/ 

電気街の電脳世界2へ(P044] /ム 

下のルートでは、つぎのエ | 
リアへのワープポイントの 

:手前でも注意が必要。ガビ 
ぎ と 

ヨールに気を取られている 

一！ 

W下 下段の■こIぁ卞ムで_ 

SいMにマグニッカーがiSiされてい 

る。近くで□ツクバスターを撃っても 

マグネットボムで反撃されるので、上 

段からボム系チップを使って倒そう。 

スモールボムなら爆風で楽に倒せる。 

テッキユウもボム系 

チップ。敵の距離を 

かめて使おう。 

5X あしば 
と、上の足場にいるマグニ 

1ッカーに足場の間から攻撃ガビョールを籣してから麓む 

1されるの;if。 ©が比較的安全だ。 



CHRIF^nrER ヨ^^^5^ ....—.••'- 

! / /でんきがい でん(?)うせかい 

/ /電気街の電脳世界1より(P043) 

例CHT呼麟歹廳r卿 

電霧街着電掘11912 口IOV/I[:E •アドバイス 

エレキアーマーはまえのエリアと同じぐ有 

効。初登場のマグニルドからは強力なボム系 
■X：-はい.： ..おおV.たお 

チップが手に入るので、なるべく多く倒そうb 

，■くるュラ 
下に続いている細い通路は、ユ 

ラの通り道になつている。ユラ 

は動きは遅いがこうした場所で 
あいて 

はかなりやっかいな相手にな 
ちか あんぜん いち 

る。近づいてきたら安全な位置 

に戻りキヤノンなどで倒そう。 

壁に沿って±に#動するユラ。チップで 

すばや < 倒せ。 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 

•ミステリーデータ 

レーザーの通り道をよく見て進もう 
じようげ はし つづ 

レーザーが上下を走るトラップが続く 

ボス手前の難関ポイント。レーザーの 

行き来はとても早く、うっかり触ると 

大きなダメージを受けてしまう。危険 

なのは上下方向のレーザーの通り道を 

横切るときと、反射板によってユカ側 

をレーザーが通るとき。マップ上で赤 

いエリアは立ち止まっていても平気な 

ので、そこで様子を見ながらタイミン 

グよく間を抜けていこう。 

◊ LliuJ 〇 LiJ 4j LlaJ 一 LslwJ A Llwl 

WM 

ニルド（マグネツトボム2 

]—(マグネットボム1) HP メモリ 

ユラ(サテライト1) ワイドソード(10%)、I00Z(15%), 150Z(15%)、マグネットボム1(30%)、サテライト1(30%) 

HPメモリ 

[♦ メモ1」UP 



Tm メツトールの 
きしゅうこうげき 

……，稱■琴!……— 
ここの萣4をいきなり響ろうと 

するとメッI-ールが落ちてきて 

ダメージを受ける。足場に乗ら 

ないよう手前でジャンプすれば 

メッI-ールに当たらずにすむ。! 

1 

0000 

〇〇^ 

落ちてきたメッIルはその場で止まつ 

て3ウェイ攻擊をしてくる。 

草むらIこ岑ヒ与ールを発見 

蕞初の落ちる跫4をiりi 
ぎたところにある足場に 

は、草むらの中にガビヨー 

ルがひそんでいる。ミステ 

リーデータを取りにいきた 

いときはシヨックウェーブ齡|するigはガビョールがど 
を用意しておこう0 こにいるかS意しよう。 

秦，4 W 
事 



1でんのう うえ 

電脳i V—の上にもアイテムが 

落ちる足場の上に設置された電脳バー 

の上にはゼニーやミステリーデータが 

置かれている。上を往復しているキオ 

i:!ルシンに注意しながら、ジャンプでア 

イテムを集めつつ進もう。 

でんのう うえ； 
up電脳バーのすぐ上を 

ぉぅふく 
復しているキオル 

1職iシンは■。国 

節 

00C) 

00 00 000 

WBKBBK■震 

"^キオをンンと！準柳*厳禁 
iちる跫4の!£を1ってぃく imで 

は、空中を飛んでいるキオルシンに触 

Iらないよう、タイミングを計ってジヤ- 

ンプすること。卞拳にiまると、in ， 

た跫Hiに蠢ちてしまう。 IWigPiまでジャンプを碰。 



w 
9 (^^r,r.r,.,,riV7V1 

Lp^^TZXZU L」」.-.jj^ 

LEte?i 

きぞくせい たいりょう 

木属性チップを大量ゲット 

この通路ではキルプラントやチヤマツ 

シュなど、木属性の攻撃チップを出す 
しゅつげん 

敵がたくさん出現する。今後のエリア 

で多くなる電気属性の敵に備えて、こ 

こを往復してチップを集めておこう。 

OAB ^ 



タイ5ングJ； くトゲをかわせ 
細い通路の間で巨大なトゲが2輩ずつ 

上から突き出される。トゲに当たって 

も一発ミスにはならないが、当然なが 

ら当たりたくはない。トゲの出る位置 

を確かめて慎重に進もう。 

お あしば く あ ちゆうし、 

落ちる足場とトゲの組み合わせに注意 
エリアいちの難関ポイントがここ。ま 

ず大量のトゲが交互に突き出る場所で 

；1は、止まる位置が少しでもずれるとタメ 

ージを受けるので、トゲの出る音にあ I'わせて1歩ずつテンポよく進んでいく。 

続いて用意された落ちる足場との複合 

ポイントでは、足場に乗るまえに天井の 

トゲの出るタイミングを図って、ちょう 

Iどトゲが引っ込むタイミングで上の足 

1場を通過することを心がけよう。 

lg|Br 
トゲの間隔はちよう 

どロックマンひとり 

ぶんくらいだ。 

足場に乗った状態で 

トゲに当たると、下 

に落ちてしまう。 



キヤノーダム、メットール、カブタンクの2nd 
とうじょう なんど たお べんり きょう 

がそれぞれ登場。何度ち倒じC、便利かつ強 
りょく こうげき おお にゅうしゆ 

力な攻撃チップを多めに入手しておこう。 

ジャンプTE_八ジゴへ 
定塲から左側へ荊び&してB 

左上の電脳八シゴをつかめ 

ばアクアPコードのある場 

所にたどり着く。電脳八シ 

ゴをつかみそこねるとトゲ 

で大ダメージを受けてしまMからiを暴りIjしてジャ 

う0戻るときも注意しよう0ンプするのが確実だ。 

いがい とお 

意外に遠いSステU—データ 
lj手前のブロックからジャン 

1プすれば取れそうなミステ 

Iリーデータだが、上のブロ 

ツクにぶつかつてしまうた 

めダブルジャンプを使わな 

いと取れない。最上部のミ 

Iステリーデータち同じだ。 
ダブルジャンプさえ使えれば 

簡単に取ることができる。 

國 翻翻 關驪國圆關I園 圆圆關 

ゲームセンターの電脳世界2へ(P052) / / 



關 v ロロ 丁口 ステijーデータ 

八イキャノン(10%)、クロスボム(10%)、150Z(20%)、200Z(20%)、ク□スガン(40%) 

レ，卜の分岐点 
赫__こぁるユカをIった筅 

は2方向に道が分かれてい 
ひだりがわ つ〇 

る。左側はアクアPコードに通 

じるルートで' 右側はフレイム 

Pコードに通じるルート。アー 

マー の装備をしなおしてから 

それそT1の卜に進もう0 

赤と青に色分けされた分岐点。 

両方に行く必要がある。 

でんのう こうげき 

電脳八シゴからヨコに攻撃 

火の粉を振りまきながら飛 

ぶパドラフトは下に降りて 

しまうと倒すのが難しい。 

鼋脳八シゴにつかまつたま 

まで、パドラフトの飛ぶ高 

さにあわせて真横から攻撃 

すると倒しやすい。 

近づかれそうになったら上に 

いったん逃げればいい。 

nt*トランスミヨン7V7ィ这/r•ルnイ^1叫‘ 

MISSlozRLm 
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置.％ 

CHAPTER-41" 現[湯％謂||園圓沿!歷|| 111111 

ピンポールやノてチンコの台によく似たしかけ 
とう!^う <3^5 いどう 

が登場する。空中を移動しやすくなるダブル 
二…，.て. し'.かづようノ 

ジャンプやダッシュアタックを活用しJう。 

xniyhl 

ステージ奥にあるワープポイン 

I卜からはス□ットマシンがある 

I場所にワープできる。1回500 

Iゼニーとプレイ料金は高いが、 

かなりレアなチップも手に入る。 

Lffili/uiT しようめん たお 

xw)ギェ娜地 
ピエ□ポットの体当たりはジャンプやスライディ 

ングでかわせないやっかいな攻撃。すばやく倒し 

たい場合はチップで攻撃するのが確実だ。なお本 

体を倒すとポールが残るので当たらないよう注意。 

スロットマシンの絵柄をそろえることで 

さまざまなチップがちらえる。 

□Ed2网!exe ' 

細い通路を抜けると、飛び乗ることで 

大きくジャンプできる足場がたくさん 

配置された空間に出る。この足場は 

ほかのエリアにはないしかけで、足場 

を飛び移ってしKことでさまざまな 

場所に出ることがでぎる。配置された 

ミステリーデータゃゼニーをすべて集 

めておこう。またスロツトマシンにつ 

ながるワープポイントには、中央右 

側にある移動ブロックを使って行く。 

はねる足場で大ジャ 

ンプ。トゲは触ると 

ダメージだ。 

黄色い移動ブロック 

には、はねる足場から 

轟ろう。 



通闕v □nxpi •ミステリーデータ 
+ 300ZO5%)、フルカスタム(15%)'匕-トシヨット(20%)、ワイドソード(20%)、リカパリ-30(30%) 

300ZO5%)、クイックゲージ05%)、リモロ-ソク1(20%)、トリプルニードル(20%)、リカバリー30(30%) 
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關 

me 
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驗 關 圈 關 m m m 園1 
:s® 

曹 
ぜったいひつよう 

ダプルジャンプが嫌対必要 
壁から突き出たふたつの小 

さな足場には、それぞれミ 

ステリーデータが配置され 

ている。これを取るにはダ 

ブルジャンプが必要にな 

る。下にいるピエロボット 

を倒してから登ろう。 

國 擊 ■ 靡_ 
m m m M m 圈 翅 
國 画 画 II 麗 窗 麗 

U 
♦:r w 

漏—r 
はねる足場を使ってもここには 

着地でぎない。 

麗 
圆 

I m 

m 

画 
M 
m 

wm 少押ル/#イト7抑〆r utz)3 



f だぃ 

^第 
5卿鱗^如：,メ, 

4肇 

なぞごじんSb .ぺ.:.’ねつ£%-,.wはつでんじょV.;' 

謎の人物から熱斗に、発電所にゼロウイルス 
^ .へ じょうほち とど 

のデータがあるとの情報が届く。そこにはハツ 

キングされたエレキマンが待ち受けていた。 

はつ. でh '…—しょ ■.で4» ‘ 0\ せ， かい 

発電所の電脳世界1 
口DV/[E •アドバィス 

\ 处 , m -: 
... ' 電気街の電脳世界と同じく、電気属性の敵が 

‘ J—4 . Kまね^:; SS- 

バックアップチップ 

_ 11 I i I i f 1(1 I J J l I ] J L L 1 j L L 1 J ^ I j j I I I j 

した でんのう と うつ 

VHJミの電脳バ■に飛び移n 
いつけんいど み ぱしよ うえ_ 

一見行き止まりに見える場所だが、上1 

の電脳バーからジャンプして手を離 

し、下の電脳パーに飛び移るとさらに| 

:右へと進むことができる。下の電脳バ| 

一をつかみそこねないよろにしよろ。! 
譽獅娜： 

1ここから手を離して 
した でんのう と 
了の電脳パーに飛び 

1餐るのだ。 

…へ：； 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 

■段 v ロロ t 口 •5ステiJーデータ 

150Z(10%)、200Z(10%)、クロスポム(20%)、 

150Z(10%)、2002(10%). ロングソード(20%)、ソード(30%)、ワイドソード(30%) 

メモリUP 

| ♦バスターUP — 

シルバーフイスト 

HP メモ U 

1 

4：?のミステy_データをすべて取ろ5 

このエリアには、青や紫のミステリー 

データが4つ配置されている。紫のミ 

ステリーデータを取るにはダブルジャ 

ンプが必要だが、残りの青のミステリ 

—データはダッシュアタックを使って 

も取れる。階段のような右側の足場か 

らダッシュアタックを使って移動し、ひ 

とつめのミステリーデータを取ったら 

その下の足場に降りて右側にダッシュ 

アタックで移動しよう。 

Mlssloz RLm nHA"oTEIJ—^ 



il 

rsfaTlali?と 

拥び出す電撃を 
さけてiもぅ 

jこのエリアでは壁から電撃が出| 

るしかけが用意されている。電 

Si撃は一定のパターンで出たり消 

Iえたりするので、消えたときを 

I:ねらって通り過ぎよう。 

賺撃をかわして下に降りていくとミステ 

リ_データが3つ手に入る。 

■ ■ジャンプで 
1 JTばゃく細 
I £若itにジャンプじclる萣 

!場にはガビヨール2ndが1体ず 

つ配置されている。敵の移動夕 

^イミングをつかめば1体も倒さ 

ずに連続ジャンプで上に行ける。! 

HMiH 
' Iあしばはしれんぞく 

■足場の端を連続でジャンプして、すばや 

I く!£へと登ってしまおう。 

JCric^Jdr1cHr>-lc-c I y c cricacHC'lc < tJfL J c て cc clc，c てへc て c^ぶ c,c て cccc^,^^ r ■---■■^』fv\ C1CU c c1CCIC c c c c^c c c c^c c c c 



ふたつの電脳ハシゴの崮には左 

から順番に現われては遙える、 

不思議な足場が存在している。 

fからジャンプでAび桑り、足場 

の動きに合わせて右に行こう。 

この足場から、夸上のハシゴにジャンプ 

してつかまれば上に進める。 

八シゴをつかみやすい。 

の攻撃をよけながら渡るのだ。 

曹マクタ切:-は 

Iここのマグタイガーの攻撃は、 

]連続でくらい続けてしまうこと 

Iもある。電脳ハシゴで待機して 

Iおき、マグタイガーが左に移動し 

Iたのを確認して上に進もう。 

マグネットボムのしびれ時間が長いた 

め、連続でくらうと動けなくなる。 

pun 
E3Esas»sa 

lilii 

GIAPTEI3—-4 MisslozRLE 

Himh:,…注 
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miiXUTO 

発電所までの探索を終えた熱斗は、日暮から 
メールてレベル4PU —ドをもらう。これを 

使ってグローバルエリアの最深部に突入だ！ 

CHAPTER-4 

l=IOV/IC=E參アドバイス 

Pコードを入手してからでないと入れないワ 
ープポイントが多い。なぞのソースファイルを 

入手じC、旧世代エリアから探索を始めよう。 

ガル—通りに觸せ 
スタート111のすぐi くにはガルーI 
ウイルスの中で最強のガルードラがい 

る。炎への対処方法は同じだが、下向 

きの炎のばらけかたが広くなつている 

ので、ジャンプでよけるときは慎重に。iS 

m 

il^ 

m 

1■胃口圍 固_ 
1)sSSsShXhXsI ノ 风具':典：.典1具Mi Mi具.風1 



HMiiiiiiaiMiiaHHHiHiMMHMiiiMiiaMHaiiiiaiiiiiiiiiaHiii 

mVSTERV DFITFI •ミステリーデータ 
メガキヤノン（15%)、ビッグボム（15%)、300Z(20%)、4002(20%). 200Z(30%) 

♦ HP メモリ 

300Z(20%)、400Z(20%)、フレイムソード(20%)、クイックゲージ(20%)、フルカスタム(20%) 

300Z(20%)' 400Z(20%)'アクアブレード(20%)、クイックゲージ(2096)、フルカスタム(20%) 

300Z(20%)、400Z(20%)、エレキブレード(20%)、クイックゲージ(20%)、フルカスタム(20%) 

EnEmv エネミ- 

ウラインター ネツトの入り口 

ガラの悪いナビが守ってい 

るのは、ウラインターネッ 

卜につながっているワープ 

ポイントへの通路。最初は 

絶対に通してもらえないの 
じようほう 

で、ほかのエリアで情報を 

集めてから戻ってこよう。 

初めておとずれたときには、こ 

のナビはどいてくれない。 

だいしょう もくてき 
第4章の最終的な目的は、ゼロアカウントのク 
リア。しかしゼロアカウントは3つのセキユリ 
ティキューブの_にあり、®世代、重力異常、 
0 {；»${>*< ぱん かく： 
無重力の3つのエリアを順番にクリアし、各リ 
ンクPコードを入手しなければならないのだ。 

节かみち _ いえ 
ちなみにこのエリア3への近道は、デカオの家 
からグローパルエリア2にプラグインして、そ 
こにあるセキュリティキューブをレベル4Pコー 

あ ほうほう tvs e く 
ドで開けるという方法。一度このエリアに来れ 
ば、以降は熱斗の家からアクセスが可能だ。 



ゼロウイルスが発生fるゼロアカウントは， 
クローバルエリアの興にあるといラ。セキュ 

リテイを解除しながら最深部をめざそう！ 

-''-3. 'で：けん <ttfe<0 [th 

ユカから突き出る剣のトラップが曲者だ。剣 
■いつてU,'.かんかく でい .もど 

は一定の間隔で出入りしているので、戻る夕 
いつき とお す 

イミングにあわせて、一気に通り過ぎよう。 

ゼロアカウントへはグローバルエリア3か 

ら行けるが、セキュリティキューブに守ら 
れているため、穿きに3つのエリアでPコ 
—ドを集めるあ要がある。手前のエリアか 

U藏ん 
5順番にクリアしていこう。 

pBBPI 

ダプルジャンプでシヨ_トカツト 
旧世代エリア1はマップの右端で折り 

返す構成になっている。ただ、途中で 

上に登ればショートカットすることも 

可能。まずキューブを出し、上に乗つ 

てからダブルジャンプで上に登ろう。 

ダブルジャンプを連I 
ぞくつか うえあしI 
続で使っても上の足- 

場に進むことが可能。H 

■IS1I 
mm 

mm 

ft 
f{i/ i 

-H義 

/VP 

募B 
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piSBHiEBV □口 TPI •5ステIJー データ 

獅(筋)、エレキソード(20%)、パッドスパイス2(20%)、マグネットボム2(20%) キヤノータム2nd (ノ Vイキヤノン） 

ツトン2(25%)'リモローソク2(25%) 

200Z(20%)、300Z(20%)、アクアソード(20%)、ラビリング2(20%)、フォレストボム2(20%) 

—デイン(ソード•ワイドソード•□ングソード） 

スウォ-ドラ(ワイドソ-ド•□ングソ-ド•フレイムソード） 

ジャンプのタイミン 

グは、早くても遅く 

てもダメだ。 

るので、ギリギリからジャンプしない 

とkかない。タイミングが早いと下に 

落ちてしまい、だいぶ戻されてしまう。 

自信がなければチップを使おう。 

ちょうど4ブ□ック芬の转がiいてい 

曹i 刻の出ない場所を見極めろ 
iiな<iiされた6笨の麹が、交互 

に泰びだすトラップ。1本ずつ順番に 

よけてもいいが、タイミングを合わせ 

れば2回のジャンプで進める。3つ先 

のブロックまで一気に飛ぼう。 

少し早めに飛ぶのが 

コツ。かなりの時間 

短縮になる。 

ダシ潑ンイシ"作ル/パT OB1 
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novnoe •ァドパィス 

細い足場が連続するステージ後半が難所。す1 

ばやく敵を倒せるように、攻撃力が高いバト! 
なんまいようい 

ルチップを何枚か用意しておきたい。 

11 / /きゅうせだい 

!_[(旧世代エリア1より[P060) 

雄a»醱騮画__糴顯_避鼷鼸_钃騵驅_隱鼸醪_-靄鼷mb漏row■鱺鼸灝_酾 

BSSiih 固:;昭ESdh 固.'■囚03•.國r B3ISQ3*. gjjBBiSt " 
_■逆鯰冢|P鼸■廳黼鼷鼷額钃_鼷_鼸钃綴_鼷_騸_鷂艤鼸_釀遽鼸觀嫌鼷籲鼸鼹豳餡豳醴齠蠲鉍韁鶸鰹逛鼴I 

卜 

發 waBB—aMM 

チップがな < てもレ 
にか 
ミステリーデータ(青)を取るに 

は、ダッシュアタックを使う方| 

:法以外に、足場のギリギリ端か] 

iら飛べばいい。ただし失敗したh 

1ときは、下のトゲのえじきだ。j 

獅チップを謹げ:ァィ^ 

上のポイントとはちがい、こちらはチ 

ップを使わなければ穴を越えることが 

Iできない。ダブルジャンプやダッシュ 

!アタックなどの移動できるチップをぜ 

おう。キューブを使ってもOKだ。 I 



そ あしば 

網い勇蟫1：：琴考释孕れす芝ないょ5に 

(©.. 
1ブロック分の足場しかない場所に、 

スウオーデインやスウオードラがじや 

まをする。さらにアクアオーラをもつ 

メガリアAが2体登場するため、電気 

属性の攻撃チップが必要になる。サテ 

ライトやマグネットボムなどをフオル 

ダに入れておき、さきにメガリアAの 

オーラを消してから攻撃しよう。もし 

くは、攻撃力100以上のチップを才 

ーラの上からぶちかませ。 

H JHfc 

2体目も下をくぐれ 

るが、倒したほうが 
かんたん 
簡単だ。 

CHAPTmI]-5 a MISS一oz FILE 

MmmmmMmmmmmmmmm 
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| 戀l!l^___im瞧 

15+^^UWi： ■ し 

TS| ^H|^|B^|BpjP||iSpyip|iiiipEBH H 

■■驗 

^2_の_きM邊Ik辱Winリ^^ぅげき 

T■尖《¥央ど*1：スハm,i± HHHi^HHII^Hi It 梅撃の!§1時攻擊 重力が大きくなるパネルは 

2種類あり、紫のパネルに乗 

るとジャンプカが約半分に、 

黄色いパネルだとさらにそ 

の半分になる。敵の攻撃を 
かいひ 
回避しにくくなるので、やらパネルの主ではロックマンの 

れるまえに倒してしまおう。滅霍fi蠢しか秦ベない！ 

メガラビリーのしびれ攻撃と、 

キヤノーダム3rdのメガキヤノ 

ンによる同時攻撃がやっかい。 

フオレストボムなどを使い、ど 

ちらかをすぐに片付けよう。 

しびれているあいだにロックオンされる 
かなら めいち》う 

と、必ず命中してしまう。 

三了又；_こ 

.コ纖 
亀a儀毚工lpァ1 

クロ_バルエリアの奥へ進むと、そこは口て 
UssCちそくど おそ/ 

クマンの処理速度が遅くなるエリアだつた 
早く原因をつきとめなくては！ 

.錢7ゼパイス. 

*エリア1のfeiは、重力の強さが変化するパ 

ネル。"G”と書かれたユカの上では、ジヤ 

ンプ另が辈藏。if#のをつかんでおこう。 

TPi/\(%ismsssasv 



電脳ハシゴを登った筅にはHP メモリ 

があるが、重カパネルのせいで、つか 

まりそこなうとダブルジャンプなどで 

しか戻れない。コント□ールステイツ 

クを右上に入れ、確実につかまろう。 

重力異常エリア2へ[P066) //j 

最後のキャノー ダム3rdがいる場所 

は、黄色い重カパネルが敷きつめられ 

ている。ターゲットが飛んできたら、 

パネルの上ならスライディング、手前 

ならジャンプでよけるといい。 



FlOUilZe •アドパイス 

滅^ぬ％^^^^!^ 臉紐 j 

エリアを分断する矢印の書かれたベルトは、 
Htt?Dyt<.はんてん.. f P "5 .じ•*+シけ’….:€tく.. 

重力を反転させる装置。上下が逆になって 
そうS じ幻かん な ひうよう 

しまうため、操作には若干の慣れが必要だ。 

\ i~ ，…― 

嫌丄咖fi酬B||_ 

fjfflntrじゆうりよくはんてん てんち ぎゃく 

:錢の镪に駐がa<_だ。勤 

が逆のときは、上に"落ちる"とミスにな 

ってしまう。ベルトを通過するだけな 

ら、コントロールスティックを前に入れ 

っぱなしにして走りぬければ大丈夫。 

「jjsffhrさいご じゆうりよく む 

最後の重匁タレヒ幢? 
ボスの#Mでは、慮另が±Aきのill 
でメガリアHを倒さなければならな 

し、。よけて進むのは不可能なため、水 

属性か攻撃力が1〇◦以上のチップを 

用意しておき、倒してから奥に進もう。 
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Is/oiln^y Xp ぜんたい むじゆうりょく 

エリア全体が無重力でジャンプカ2倍 
重力異常エリアでは特殊なノ v°ネルの上 

でだけ重力が変化したが、ここではエ 

リア全体が無重力になっている。ジャ 

ンプでより高く、遠くまで飛べるので、 

高い足場でもラクに乗れる。 

jjf" 
V弱いたけて、讎二 

BSではない。 

□日日 FtacKM/xnu exe Tft/xtvsMissiatsi 

/ /グローバルエリア3より[P059] 

□ 



DOT口 •ミステリ-データ 
フレイムブレード 

150Z(10%)、メガキャノン(10%)'フォレストボム2(脇)、ソニックウェーブ(10%)、スプレッドガン(60%) 

♦ HP メモリ 

トゲ鉄球を飛び越えろ 
でんのう ひだり すす ばめん 
電脳ノ（一につかまって左へと進む場面。 

途中、トゲ鉄球がいくつか浮いている 

が、そのまま進むとギリギリでトゲに 

触れてしまう。手前で大きくジャンプ 

して、まとめて飛びこしながら進もう。 

空中のコインを取れ 

ば、同時にトゲもよ 

けられる。 

すいちょく 胃お 

バックアップ+1 

トゲでおおわれた通路が下に向 

かって続いている。下部はちゃん 

とユカがあるので、トゲだけに気 

をつけて落ちよう。貴重なバック 

バックアップチップ 



エリア1と同じく、ジャンプ;bが大幅にアッ 
はないち あし 

プしている。いつもより離れた位置にある足 
ば と おち 

場まで飛べるので、思いきってジャンプ！ 

Ly-C^JUU3 けい うし 

ヨ―ヨフ上華1?ダルスは後ろから撃て 
ほそ 35しば 3え した ~一■—^WM一-一一  
細ぃ足場の上にョ-ョットが、下には[MFl'Tirig 
ヨ-シップがいる。ヨ-ヨット紫ウイ 

ルスは前にしか攻-できないので、後 

ろに回りこめば簡単に倒せる。すばや 

く Mすればチップの雜も岢籠だ。卜MlW 

ヨーヨーをよけて攻 

擊するより、簡単で 

n滅だ。 



■■■■iiMiiiiwrrMiinirrwi 

DRTFl春ミステリ-デ-夕 

ステージ中盤は、小さな足場を飛びう 

；つる上ルートと、電脳バーで移動する 

Jfルートがある。電脳パーの最後には 

オーラで守られている強敵のメガリア 

;wがいるため、上ルートから進もう。 

ビック3—ランドはファイアマンにおまかせ 
エリアの最後には、巨大なビッグヨー 

ランドが出現。弱点が本体の奥に隠さ 

れており、小さな弾で攻撃しないとは 

じかれてしまう。しかし、ファイアマ 

ンを使えば簡単に倒せるそ。 

ファイアアームやブ 

イガンなどの攻撃も 
ゆ3ころ 
有効だ。 

mm .... ’ 7TTィケ妙/㈣發LJ"71 

HP メモリ 

150Z(20%)、200Z(20%)、クロスボム(20%)、マクネツム2(20%)、フルカスタム(20%) 

200Z(20%)、300Z(20%)、ラビリング2(20%)、ラットン2(20%)、フレイムブレード(20%) 3-3ット(3-3-1) 

150Z(20%)、200Z(20%)、リモローソク2(20%)、テッキユウ(20%)、クイックゲーシ(20%) 

IVIISS10ZFILE 

■■1 

CHAPTE33-CJ1 

mu! 



■棚^■ 

Isi^lln^if3むてき 

チップcトゲの 
脚もラクラク 

ユカにトゲがしぎつめられてい 

るため、よけて蓮るのは不可能。 

奥のデータを取るには、インビ 

ジブルやアイアンボディなどの 

無敵になるチップを使おう。 

こうかじかん みじか つか こ，かき 
I効果時間が短いので、使ったら効果が切 

Iれるまえにすばやく駆けぬけろ。 

i严 

m 

かいてんはや 

回eの通いべルトコンベア 
ゼロアカウントのベルトコンベアは、 

今までのものよりも回転が速い。走り 

やスライディングでは逆らえないの 

で、連続ジャンプで飛び跳ねつつ進も 

う。着地している時間は短いほどいい。 

ユカはトゲだらけ。 

回復チップを用意し 

ておこう。 

1 11 m n n 1 ■ n 
ね bと 

ついにゼロアカウ:/卜にたどりついた熱斗と 
ロックマン。最深部には、ゼロウイルスを生 
み出す悪魔のウイルス、ゼロが待ち播える。 

PIO\JIC=E ( 

ゼロアカウントには、たくさんのミステリー 

データが隠されている。トゲなどのトラップ 

に注意しつつ、すべて集めながら進もう。 

11. * d. .RHHHH. C 



/ /グ□ーバルXUア3よ？）[P059) 

バックアップチップ 

■ LlilisS] 

ポス«iのま无に 
...；たいりよく かいふく 

体力を回復 

ほかのエリアとはちがい、ボス戦 

へとつながるワープポイント付 

近にエネルギー(大)がない。ゼ 

□と戦うまえに、手持ちのチッ 

プを使ってHPを回復させよう。 

ひ™トラ抑 

ンマー(15%)、リョウテクナイ1(20%)、シールドガード(20%)、リカバリー30(30%) 

&)、コールドパンチ(20%)、ヨーヨー2(20%)、リカパリー30(20%) 

&)、ロングソード(20%)、ヨーヨー2(20%),リカパリー30(20%) 

Missloz FPE 

B■■■一■■■■■■■■■■■■■1 

夕 
I 

デ 
_ 

U 
テ 

ス 
1一一 

口 

□ 

ブ呼ヮ073 



ポルトとナットはふたつでセット 

rjrjrjrjrj tJrarj 

1 一 NlNlNlNlNlrjjrjIrjIrj u ，‘ ri |N 

空中に浮いているポルトを豳むと、落 

下して下にあるナットにはまる。ポル 

卜のはまっていないナットは中心に穴 

が開いていて危険なので、まずはボル 

卜の上に飛び移ってナットにはめよ 

う。すべての穴がふさがってから下に 

降りれば、安全にコインやミステリー 

データ(緑)を回収できる。とくにミス 

テリーデータは、いいものが入ってい 

るので必ず取っておきたい。 
1 I | I — 

まず上のルートを進 

むのが正解。穴を埋 

めて6ち……〇 

下に戻ってコインや 

5ステU—データを 

取りに行こう。 



DFIT口 ステ ij ーデータ 

300ZC10%)、400ZO0%)、200Z(20%)、メガキヤノン(30%)、ヒートクロス(30%) 

200Z(10%)、300ZO0%)、棚Z(lfl%)、バブルクロス(20%)、クロスガン(50%) 

EfiEmv •出現エネミー 

キヤノータム3rd (メガキヤノン） 

キャンデーピル3rd(リカ/ (リー30.リカ;W-80•リモ□-ソク3) 

キマッシュ(ノ Cッドスノ Vイス2) 

WWW跡地の電脳世界2へ(P07B)//, 

和レトをI堯咚雳专夸や琴は》<なる 

ポィント1と闊じように、！£苄にポル|ffES^9H! 

卜とナットが6繼螽されている。ボ 

!ルトの下にはひとつ300ゼニーのコ 

インがあるので、すべてナツトにはめ 
かいしゆう 

てからゆっくり回収していこう。 

ボルトをはめるまえ 

は、ゼニーを取らな 

いほ5がいい。 

いままでのベルトコンベアは、足を踏 

みはずしてしまつても下にトゲのユカ 

があつたが、ここにはなにもない。た 

だし回転のスピードは遅いので、逆ら 

つて走っても前に進める。 

スライディングは危 

険なので、少しずつ 

走って進もう。 

ベルトコンベアの下は奈落へ:J：K 



i 

工場のようなエリア1とはガラリと変わっ 
しせつ ないぶ こうぞう 

て、施設の内部のような構造になる。もっと 

も注意すべきは、途中で傾くリフトのワナだ。 !!!!8S!i ill!II CHAPTER 

ステージの4力所に設置されている自 

動改札は、よく見ると矢印が書かれて 

いる。まちがった向きで通ると、ゴー 

スラー3rdが現われる。インビジブル 

3狙し、でわざと出現させる手もあるぞ。 

もしゴースラーが出 

現してしまったら、 

すぐに倒すこと。 

m 



背碰エネミ- 

トン2(15%)、クロスボム(15%)、リョウテクナイ1(15%)、ダイナウエーブ〇5%)、400Z(40%) 

パスターUP キャンデーピル3fd(リカノ (リー30•リカノ (リー的•リモ□ーソク3) 

HP メモリ 

.ーニン(Uヨウテクナイ2) 

I 
ステージ芮にいくつかii 
されているリフトは、レー 

ルが細くなっている部分に 

くると傾いて落とされる。 

リフトを支える軸を見て、 

不安なら、ダブルジャンプを 

セツトしておくといい。 

傾くまえにジャンプしてリフ 

卜が戻るまでやり過ごそう。 

バックアップチップ 

興のバック アップチップはど5取る？ 
め じどラかいさつ ろえ み 

3つ目の自動改札の上を見ると、パック 

アップチップが置かれている。普通にジ 

ヤンプしても登れないが、スライデイン 

グジャンプなら簡単に乗れる。移動系 

のチップを消費することはないそ。 

ギリギリまですべつ 

て飛ぶ。もうマスタ 

_したかな？ 



バックアップチップ 

/ /インターネットのMれよDI 

デカオのメールに書かれていたように、伝 
説のWWWエリアは「インターネットの外れJ 

からつながっている。メールに添付されて 
し、たP]-ドを使い、セキュリティキューブ 

のMにあるワープゾーンから侵入しよう。 

ユカをliに 
、'ロノもど ぅえ 

m\JZpl&±^ 

I ±へとIるためには、1ず、悬ち 

jるユカを通る必要がある。足を 

I踏み外したときトゲに触れない 
|ように、あらかじめパネルリター 

Iンで落ちたユカを戻じCおこう。 

落ちるユカをもとにもどすことで、安心 

して上のブロック地帯にいどめる。 

デカオのメ_ル情和をたよりに探索をつづ 

ける熱斗とロックマン。ドリームウイルスの 

手がかりはとこにあるのだろうか……〇 

伝親QWWWIELPTM 

1!_麵^ 

PUDV/ICIE籲アドバイス 

とにかくチュートンがたくさん出てくる。足 

もとを攻撃するために、ショックウェーブや 

ワイドソードを持っていくといい。 



dftto •ミステリーデータ 

+イアイフオーム _ 

200Z(20%)、300Z(20%)、ラットン2(20%)、ラビリング2(20%)、パッドスパイス2(20%) 

エネミー 

ゴールドフイスト 

400Z(10%)、200Z(20%)、300Z(20%)、クイックゲージ(25%)' フルカスタム(25%) 

j 

C®1 

2ブロック分の通路いっぱいに、 

□—リングドリルが現われる。 

HPが200もあるウイルスなの 

で、倒そうとするよりはダッシュア 

タックなどで通りぬけるといい。 

ムリしてチップを狙うくらいなら、ノ- 
ぬ ゆ5せん 

ダメージで抜けることを優先。 

壟kア？11 レネ、をグシュはココにいる！ 
『ロックマンエクゼ』シリーズを通し 

て登場しているラッシュが現われる場* 

所だ。どんな攻撃でもHPを1しか減 

らせないので、□ックバスターを1発 

ずつ確実に命中させて倒そう。 

IvllssloN RLE CHAPTmI-CD 



にibユカを 

丨左上のミステリーデータを命り 

に行くとき、落ちるユカをすべて 

落とすと、帰れなくなる。連続で 

Iジャンプしながら左に進み、残 

つたユカに乗って帰ってこよう。 

パネルリターンやインビジブルがあれ 

ば、小細工をする必要はなくなる。 



一 

給ibM速谠スライテ'ィ 

Aiを負> てちわかるとおり、# 

通のジャンプでは上にiれな 
い。かなり難しいが、連続で3 

回スライディングジャンプを成 

功させる必要があるのだ。 

どうしてもダメなら、数枚のダブルジャ 
ごういんのぼ 

ンプで強引に登ってしまおう。 

のぼ 

登れそ5で 
のぼ かべ 

登れない臞 

エネルギー（大）の上にあるミス 

テリーデータ(青)は、ダブルジャ 

ンプを2枚使わないと取れない。 

あとはボスを倒すだけなので、 
つか ちんだい 
使っても問題ないそ。 

どうがんばっても取れないものは取れな 

し、。チップの力でゲットしよう。 

. 

: 

口ーリンクドリル(アイアンポデイ、メタルボディ) 

ビッグアイフットスタンプ、リカバリー150 

キノレフラワー(フォレストボム3 

"ILE CHAPTE33-S 

■圓_園_圖圓 
^ si i ^ 0寶_襲義0msmmwfn 一_^0纏黑____0 

%邊$ 

__闘 



ウライ：/夕_ネット1 
薩__:_||__111 
CH AFTER-7«1,霞隱腿 IBI酬 11111111111 

出現する敵はドリームビット系のウイルスの 

みなので、まずオーラを破れないと話になら 
こうげきtUく いじよう あつ 

ない。攻撃力が100以上のチップを集めよう。 

パパににんしょうコードを作ってもらったら、ク 
□ーパルエリア3のワープポイントからウライン 
夕ーネットに入ろう。このときブルースと戦うこ 
i；もできる。決戦のまえに、強力なナビチップを 
k手しておくのちいい。 

ドU_ムビット2 
たい はじようこうげき 

体の液状攻撃！ 

強力なレーザー攻撃をしてくるド 

リームビットが、2体も配置され 

ている。弱点のないウイルスな! 

ので、純粋に攻撃力が100以上I 

のチップを使わないと倒せない。| 

集めたチップを惜しまず使え！ 

決戦のまえにチップは回復する。残 

数は気にするな 

/ /グローバルエリア3より[P059] 



しゆだんようい 

帰る手段を用意じCか3入ろ3 

mVSTERV D口T口 
^riaMUbnaflUkan^，，b 

參5ステリーデータ 

塑ニニ 

フアイアウ 

イアイフオーム 

♦八ンマー 

HP メモリ 

♦ メモリUP 

1+ メモリUP 

Iドリームビット(ドリームオーラ2•ドリームオーラ3) 伞HPメモリ 

メモリUP 

しドリームポルト(ドリームオーラ1) 

r<リームモス（ドリームオーラ1) 

HP メモリ 

カパリ—150 

Ivllssioz FPE nHAPTmI)-\J 

¢111 ■■■■■■■■■■■I. 



ICZHtIP* 丁ER . 

登場するのはファイアマン、ガッツマ 

ン、ニードルマン、ブライトマン、ア 

イスマン、クイックマン、カラードマ 

ン、エレキマンの8体。いちいち弱点 

をついている余裕はないので、パワー 

アップしたロックバスターを主力にし 

て戦おう。あらかじめ、ネットパトル 

シミュレータで練習しておくといい 

そ。くわしい戦いかたはP138でも紹 

介している。そちらも見ておこう。 

8連戦が終わったあとは、教授の潜伏!^ているウライン 

ターネット3へと向かうことになる。しかし、教授が復 

活させたドリームウイルスRが、ウイルスを大量に発生 

させ、ロックマンが一転ピンチに！だが、そこにブル 

—スやガッツマン、ロールが駆けつけてくれる。ウイル 

スの処理をみんなに任せ、最後のワープゾーンに入る 

ロックマン。残るは教授とドリームウイルスRだけだ！ 

いままでに倒したナビ8体と連続で戦わなけ 
たい！U く ぜんかいぶ< 

れはならない。チップや体力はあとで全回復 
ぜん?:よく 放 

するので、全力で戦おう！ 
CHAPTER-7! 



CHIP DATA 



パト11/チッステ_夕0毚かた 
BATTLE CHIP DATA 

_ mnk Miplwpi^||itei u 
.. かいせつ にゅう迄 

スタンダード、ナビチップすベてのチップをくまなく解説。入手場 
しょ けいさい や*:だ , 

所も掲載しているのて、コンプリートに役立ててほしい。 

チップデ 夕の 
み 

見か た 
腕を前方にかざし、キャノンSiをli 
射する。i丸はまっすぐ余び、ii 
線はない。さから鐵は条 纽、ボ/ン 

WWI .ノリで:uryifyx'jTu ry^yxu72S^nS 

B|J| キャノ•ダム 

誦^^へ. 

Elオーラブレイク 
た> ばつ うわまわ こうげきりよく 
単発で100を上回る攻撃力により、ドリームビットなどがま 

113 ID 
すべてのチップにつけられた通し番号。 

回レァ® 
めず5 だんかい ひようじ たか にゅうしゆ こんなん I ^V-T^-fc-Z -+. 一/I 〜 

チップの珍しさを5段階で表示。ランクが高いほど入手は困難になる。 しとができる。オーフの色k注目しよつ。 

とつているオーラを破れるチップであることを表わす。ただし 

優位な属性を持つチップなら攻撃力100未満でもオーラを破る 

wrartさいだい すう H1最大ストック数 
何枚までストックできるかを表わす。最大になったチップは画 
めんじよう しよじすう あか すうじ 0ようじ 
面上で所持数が赤い数字となって表示される。 

0バトルチップのイラスト 
せんた< がめん ひようじ 

チップ選択画面などで表示されるイラスト。 

□ ii 
チップに設定されている属性を表わす。は無属性、_は炎 
ぞくせい みずぞくせい でんきぞ< せい 
属性（匕一卜）、_は水属性（アクア）、は電気属性（エレ 

きぞくせい あら 
キ)、_は木属性(ウッド)を表わす。 

こうげきりよく かいふくりよう 

攻撃力またはHP回復量 
ぱつ こうげきりよく まい ふくすうかいこうげき 

1発あたりの攻撃力。チップによっては1枚で複数回攻撃する 
ものもあるので、総ダメージではないことに注意。 

チップを使用するために必要なメモPポイント（MP)。同時に、レ 
ギュラーチップに指定するために必要な数値でもある。 

|^| かいせつ 

Mチップの解説 
チップの特徴や、おもな使いかたを写真つきで紹介。見知らぬ 
チップを入手したら、まずはここを読もう。 

I7TI にゅうしゅほ3ほ3 

03チップ入手方法 

回 チップコード 
チップを使用できる状況を表わすコード。コードは左から、停止また 

はし じようたい らっか じ衣うたいでんのう 
は走っている状態、ジャンプまたは落下じCいる状態、電脳八シゴ 

じようたいでんのう さ じようたい あ5 
につかまっている状態、電脳ノ (一にぶら下がっている状態を表わす。 

ひようじ じようだい ばあい しよう 
コードで表示されていない状態にある場合、チップは使用できない。 

チップを入手できる場所、条件をすべて紹介。各項目のアイコ 
ンの意味については以下のとおり。 

シナリオが何章まで進んだらヒグレヤの商品リストにな 

らぶかを表わす。 

ナリオが何章まで進んだらインターネットの外れにい 

るナンパーマンの商品リストにならぶかを表わす。 

そのチップの入った5ステリーデータ(青)が、どのエリ 

アにあるかを表わす。 

そのチップの入ったミステリーデータ(紫)が、どのエリ 

アにあるかを表わす。 

そのチップの入ったミステリーデータ(緑)が、どのエリ 

アにあるかを表わす。 
でんのうせかい でんのう にゅうしゅ 

ゲームセンターの電脳世界2にある電脳スロットで入手 
かのうせい あら 

できる可能性があることを表わす。 
孓？えん に》うしゅ かのう 
公園にあるネットバトルシミュレータで入手できる可能 

性があることを表わす。 
はつせい D»うしゆ 

イベントを発生させることで入手できることを表わす。 

チップを持っているウイルス、またはネットナ—覧。 

ここに載っているエネミーをデリートすれば、入手でき 
かの3せW 

る可能性がある。 



No.OOl レア4 腕を前方にかざし、キヤノン砲を琴 
射する。弾丸はまっすぐ飛び、貫通 
こラか むねたかだんがんと 
効果はない。胸の高さから弾丸は飛 

4〇1|“2;盆ilJ, 
ぶので、背が低い敵や1マス低い位 
置にいる敵には当てにくい。 :mPHWBHHWwB 

gSZSBEQ 

:essN ャ. 

デンサンエリア〗、デンサンエリア2GE0Q 

キヤノーダム 

No _ 002 レアi i关ストック》20] こうげきりよく ぱい きようか 
攻撃力が2倍に強化されている。た 
だし消費MPも2倍。キヤノンほど 

さいだい すろおお B 

m 80111iMPl6;gj：ljijiju ; としてSfo。 H 

I閱KSEQゎサンエリァ2、グロ-パルエリァ2 sa 

g2SSキヤノー ダム2nd 

纖のlift' _のiiH KのIHゲ-ムセンタ-のIS®1EESX3 

3^ 

B 
最大ストック数 

ぱいこうげぎりよくほこ 
キャノンの3倍の攻撃力を誇る、キ 

||*1203§mp32 

ャノン系最強のチップ。消費MPは 
ばい さいだい 

キャノンの4倍もあるうえ、最大スト 
すう すく きようてきあいて 

ック数も少ない。強敵相手にここぞ 
というタイミングで使おう。 

，-C K St S Wv® う1? SV —__ 
ヴローパルエuア3,無重カエリア1、www跡地の電脳世界1QHED 

EES3キャノ-ダム3rd 

N。. 口041^度 

tシヨツトガン 

弾はまっすぐ飛び、敵や障害物に当 
たるとSの1ブロックに誘爆が発生 
する。ヨコに並んだ敵にまとめてダ 

40 8 ::編1;，.. 
メージを与えられるほか、壁の裏に 

てき こラげぎ 
いる敵を攻撃することもできる。 

デンサンエリア1 

钃厕钃MK—WHM—— 

50|mp 8| 圍 

HH越BiSSSデンサンエリァ1' デンサ: 

ストック麵20 弾はまっすぐ飛び、敵や障害物に当 
たるとナナメ奥の上下2ブロックに 
ゆうばく はっせい しようがいぶつ あ 
誘爆が発生する。わざと障害物に当 

[^rfiFiiiwn ?らて萨靜げsば、通路の上下に 
_{並ぶ敵を同時に倒すことができる。 

デンサンエリア1、デンサンエリア2、インターネットの興れ' fe園の電脳世違1、ゲームセンターの電&世界'2 SOTS 

□osレア度 
たま と てぎ しようがいぶつ あ 
弾はまっすぐ飛び、敵や障害物に当 

じょうげ おく ゆうばく 
たると上下と奥の3ブロックに誘爆 

はっせい おな こ5はん■ 
が発生する。ブイガンと同じく広範壓 
し、 こうげき ばくふう ひろ ほう1™ 
囲を攻撃できるが、爆風が広がる方 
こう てん かんが かつよう 
向がちがう点を考えて活用しよう。 

でんきがいで/^ラせかい でAiの3 fかい でん¢0ラせかい あとち でんのうせかい <.„r.-frrim|.iri.irTilll 
電気街の電脳世界1、銀行の電脳ll界2、ゲームセンターの電脳世界1、WWW跡地の電脳世界1gRgra 

冒でク□スガ：/ 



スフ!/ツト♦ガ：/ 

m 7011Smp20 

弾はまっすぐ飛び、敵や障害物に当 
たると上下1ブロックx奥3ブロッ 

クの範囲に誘爆が発生する。地形に 
関わらず、敵の密裹地帯に向けて堯 
射するとまとめて攻撃できる。 

....ていえん でんのうせかい wvw會へU•うりよくいむじ耱うりよく r—マ 
；ISKS庭園の電脳世界2 重力異常エリア2、無重カエリア1Essm；； 

' 

國パフIUE/ヨット 

議i SOpiMP 画____口 

弾はまっすぐ飛び、敵や障害物に当 
たると奥の1ブロックに泡が発生す 
る。攻撃範囲はショットガンと同じ 
だが、攻撃力が50になり、水属性 
を持っている。 

UO てPえんでんのラせ空い すいどうむく でん®うせかい 
1章〜： 5SS 庭園の電脳世界1、水道局の電脳世界1 

Iミニプクール、エビロン 

No.009 レァ度 最夬ストック》戈0 

國パフルフイ 

弾はまっすぐ飛び、敵や障害物に当 
£< ぶん おお 

たるとナナメ奥に2ブロック分の大 
あわ はっせい 

きさの泡が発生する。シヨットガンと 
おな しようひ こ5げきりよく すこ 

と同じ消費MPだが、攻撃力は少し 
601111imp 8邊f ^ f物霞めになってぃるぉ轉なチップ。 

ぎん孓う でんのうせかい でん®ラ牮かい ■„r-1-.r-.,f.nmrm,T 
SRv 銀行の電脳世界Kゲームセンターの電脳世界2艮娜3 ; 

ミニプクール、ェビ□ン、ェビデル 

瘥大ストック叙20 

國パフ11/ク□ス 
项酵“6義應f:|::: 

弾はまっすぐ飛び、敵や障害物に当 
たると上下と奥の3ブロックに泡を 
発生させて、広範囲に攻撃を行なう。 
消費MF3がやや多いので、多くの敵 

を巻き込むように活用したい。 

ェビデル' 

U»30i くい Cf? 8とち でん® うせ ffU . ...„ 
重力異常エリア2、WWW跡地の電脳世界1痛節 

ェビク□ス 

ヂノ ■ I 攻擊力 

Mフルスフレツト 
8 mp20 

たると上下1ブロックX奥3ブ□ッ 
はんし〗 あわ はっせい こ3げき おこ 

クの範囲に泡を発生させて攻撃を行 
さいだいしよ5かいす5 かい すく 

なう。最大使用回数は10回と少な 
てき みっし》うちたい つか 

いので、敵の密集地帯で使おう。 

mmmmm 

n 

pB 
:.jQHQGS'.:: 

プエピクロス、プクール 

1]ヒ—卜5/3ツト 

50 

弾はまっすぐ飛び、敵や障害物に当 
たると奥1ブロックに爆炎が広が 
る、シヨットガンの炎属性版。敵の 
属性にあわせ、シヨットガンやパブ 
ルシヨットと使い分けよう。 

•: VAA為はず Sいえんでんの5せかい すいどうき* く でんのうせかい でんの3せかい 
インターネットの外れ、庭園の電脳世界1、水道局の電脳世界2、ゲームセンターの電脳世界2 

Qygj趣tガル-'ガル-バー 

□QG % /棚 



ストック鉍戈0 

トフイ 
たるとナナメ奥2ブロックに爆炎が 
ひろ かいだんじよう ちけい てき なら 
広がる。階段状の地形に敵が並んで 

しよう たいどaじ 
いるときに使用すると、2体同時に 

60||*mp ダメージを写えられる。 
でんのうせ:.かい mm で/uのう:せかy 

Hi Iゲームセンターの電脳世界2、銀行の電脳世界2 00SB , 

ガルー、ガルーバー、ガルードラ 

No.OI A 

Mヒートク□ス 

藏_圓, 

弾はまっすぐ飛び、敵や障害物に当 
おな じようげ«< 

たるとクロスガンと同じく上下と奥 
3ブロックに爆炎が広がる。他のク 
□スガン系唾の武器と同じく、複数 
の敵を巻き込むように活用したい。 

』-じ 一---nnLiuT-皿毗篇加うりょくい8とち でんのうせかい 印「-.す.一.圚 
私 重力異常エリア2、WWW跡地の電脳世界105TO 

ES2SSガルーバー、ガルードラ 

弾はまっすぐ飛び、敵や障害物に当 

たる結rzsッひクろx奥3?患 
クの広範囲に爆風が広がる。攻撃力 
も高く頼れるチップだが、消費MP 

の多さと使用回数には注意。 

執匿:ヒート;CU/ッF 

ガルードラ、プクールボウ 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 

画ミニポ“ 

11^8 r ! 

弾は放物線を描いて飛び、敵や地面 
あ ばくはつ ばくふ5 ふ 

に当たると爆発する。爆風に触れて 
し、る敵には連続してダメージを与； 
ることができるので、表示された攻 
げぎりよく あた たか 
撃力よりも与えるダメージは高い。 

1,40 山よ丨咖_m w はつでんしよ でんのうIT雄、 
1章〜OS' デンサンエリア1、デンサンエリア2、グロー7 0レエリア1、発電所の電脳世界1 

弾は放物線を描いて飛び、敵や地面 
に当たると爆発して着弾点の左右2 

ブロックに爆風が広がる。ヨコに並 

んだ敵をまとめて倒したいときに、 

効果的なチップ。 

mATTrm CHi-DDATAaJATTrmoIlT] 



□ックx左夸3ブロックずつの広ネ 

圖口 SLiSf 
念3T'グロ-バルエリァ3 EE0Q 

カブタンク3rd 

No. 020 レア度 

フォレストポ“1 
1110〇](1^24， _ 

弾（タネ）は物線を描いて飛び、地 
めん お かいちレ 
面に落ちると1回小さくパウンドし 

と てき ちか いつていじかん 
て止まる。敵が近づくか一定時間が 
けいか はつが 5え 
経過すると発芽して、上1ブロック 
に芽を伸ばしてダメージを与える。 

EESキルプラ 

ていえん でんのうせかい 》_ 
庭園の觀世界1IrJ^n 

ント 

HHHmm 

No.021 レア磨 

amフォ1/朴ポ“2 
I ■嘣[iiMP28涵圈園_ I 

B_むじ幻りよく き》うせ政、 
匕;綱無重カエリア1、旧世代エリア1gggq|?l - 

! gESキルウィード 

i夭ストック& 20 

•■圓フォレストポ“3 
一 140 . 32園■圍 

伝説のWWWエリア2 

I キルフラワー 

弾（タネ）の軌道や攻撃範囲はフォ 
レストボム1と同じだが、攻撃力が 
120にアップしている。電気属性 

の敵を狙うなど、相手にあわせてう 
かつよ5 

まく活用していこう。 

弾（タネ）の軌道、攻撃範囲はほか 
のフォレストボム系のチップと同 
じ。3種類のフォレストボム系チッ 

なか こ5げぎりよく たか 
プの中では、攻撃力がもっとも高い。 

電気属性の敵に使いたい。 m 
すいへい i3\ ぜんぼう き 

ソードを水平に振り、前方を斬りつ 
ける。消費MPに対して攻撃力が高P 

いのがメリットだが、攻撃範囲が狭1 

いために敵に接近する必要があり、 
はんげき う きけん おお 
反撃を受ける危険も大きい。 

デンサンエリア1、崖論の11备箅1、蓮織のiiSIiEPm : 
[H53S. スウオーデイン 

ヮ仆ッーF 

80 16 

ソードを頭上から振り降ろして攻撃 
ほうこう こうげきはんい 

する。ヨコ方向の攻撃範囲はソード 
どうていど ずじょう あし こう| 
と同程度だが、頭上と足もとへの攻！ 
げきはんい ひろ らっかし）ち てき こうげき 
撃範囲が広い。落下位置の敵を攻撃j 

できるなど多彩な用途を持つ。 

| SMmLグロ-パルエリア1趣SSK MiののゲームセンターのI1H 

j EEE: !スウオ-デ<ン乂スウオードラ、スウオータル 

am 
mmm 

090 E T9iMf\JSMgSSiafy i 
へ' 象:mm 
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am 

^フレイ“フレ—卜 
lirnin^i國 mrngtin 

: …小〜ド，す嗚ぎんCう でんのうせかい むC約Of く .r■州ザ.域，、如 $»う《だい むじ*うり〆 が.勢.H，-, 
I 銀行の電脳世界2、無重カエリア1@3ESK2グローバルエリア3、旧世代エリア2、無重カエリア2 EJSED 

•泛ノ ^ こうげきはんじ 
方を斬りつける。攻撃範囲は□ング 

おな ほうこう 
ソードと同じなので、ヨコ方向のリ 

フレイムソードとの攻 ーチが長い。 
げきはんし〗 かつよう 
撃範囲のちがいを活用したい。 

最大ストック数 

71ク71フレーF 
W 二:、， 

で奶せかい■■■■■■■■■■■■■■■■■1 
水道局の電脳世界1 

水属性のブレードを水平に振り、前 
方を斬りつける。□ングソードより 
攻撃力は高いが、消費MPの差を考 
えると、弱点を狙える敵に使わない 
とソンだ。 

n 

グローパルエリアa te世代エリア2^083 





No.03フレア度 

づ柳“ V-ド 
〆 d[5irq[ii^2 gj 

ソードg頭上から振り降ろして攻擊 
する。攻撃力は、カスタムゲージが 
多いときほど上がるが、満タンにな 
るとゼロになるので、使用するタイ 

ミングに注意。 

03>71*1£011130>7-> 



OBA 



l__コーII#卜♦八：/チ 
ff wia^ii—nnnn 達すこ 

gffCTS 

れいき こうげぎ だ 
冷気をまとったノ ':ンチ攻撃をくり出 
すパンチ系チップのひとつで、攻擊 
の範囲はガッツパンチと同じ。ガッ 
ツパンチ同様、物を押したり、壁を 
壊すことができる。 

しよう 、 _ .上 でんのうせかい 
GEBH 4章〜SSSK発電所の電脳世界2、ゼロアカウント 

|Qフロ:/ス:フイスト 
ioi \mm 16 m n n n n 

パンチ系チップのひとつ。Yポタン 
を押しながらコントロールステイッ 
クを4%岭（右向き時）と入力後、 
Yポタンを離すとパンチを飛ばすこ 

とが編。 

SE333i メール添付(3章） 

tS 

E/JI#パーフイスト 
1^120|ligMp24 l^ril11llB] 

(4う はつでんしよ でんのうせかい 
J. .4章〜 発電所の電脳世界1 

jールド7イスト 
160 32 通 

:デンサンエリア2、重力異常エリアし無重カエリア1、伝説のwwwエリア1、ウラインターネット1 

こうげきほうほう はんし、 
攻撃方法や範囲はブロンズフィスト 

どうよう とくしゅ にゅうりよく 
と同様で、特殊コマンド入力でパン 
チを飛ばせるという性質も共通。飛 

しよあ しよ5 
ばしたパンチは障害物に当たって消 
めつ てき かんつう すす 
減するまで、敵を貫通して進む。 

ブロンズフィストと同じく、巨大な 
拳でパンチ攻撃。特殊コマンド入勾 
でパンチを飛ばすことも可能。使用 
後の隙が小さいので、飛ばしたパン 
チを追いかけて進むと効果的。 

圓 
_アゴスス5ッE/ャ— 

100 16 : 

uへ明，-，^__丨■丨 
I 

mm 
…i—^ 

mm 
■P^i 
阿池卿immm 

アイスマン 

アイスマン 

No.053 レァ® ■スト'. 

c rダ 
_ックフー; 

||_ 6C|_^f6通肌_fin 

アイスマンの使うアイススラッシャ 
一と同様に氷の刃を放って敵を切り 
裂く。弾はまっすぐ飛び、障害物に 
当たると消滅する。射程は画面半分 
ほどと、それほど長くない。 

みかづきがた ぜんぼラ 
三日月形のブーメランを3つ、前方 

な おお 
に投げつける。ブーメランは大きく 
こ えが てもと もど かべ 
弧を描き、手元に戻ってくる。壁を 
かんつ5 てき かんつ5 
貫通することはできるが、敵を貫通 

のうりよく 
する能力はない。 

ザ,..4成書:菅 

p*n« <•« fi-f *?：- •：.'» ；a frjrrwi 
1r'lmmamm-wrm 

.故 ^ , ... 

:クイックマン 

靈クイックマン 







ii_3 9oiiiiMP 201 圔门nnn 
23薩のwwwエリア2 BEQ3 

ラットン系チップの中ではもっとも 

攻撃力が高く、弾も最速。ラッ 

ン1にくらベて消費MPもそれほど 

高くなく、使いやすいチップ。 

No.QB9 レア p 

—- - バスターを発射。弾 

3ウェイ 4たると織。誠の 

t3n3iEIIl-0B圆E口 
kktilggglデンサンエリア2 BSBQ 

EES3ミノ： 

ぜんぼう じ4うげ ほうこう 
前方とナナメ上下の3方向に□ック 

はつレゃ たま てき し*うがいぶつ 
バスターを発射。弾は敵か障害物に 

たま と ほうこう mjf 

弾の飛ぶ方向を考え 
たいいじよう てき 

:体以上の敵にダ 

ジを写えるように使おう。 

iデンサンエリア2 

ノゴ□モン、ミノゴロモン2nd、ミノゴ□モン3rd、ブラスター 

070 レア度 

圍Uモートフ5ヴ 
前方にプラグを発射して攻擊。ブラ 

グは基本的に敵やi害物を貫通しな 

がらまっすぐ飛ぶが、コントロールス 

テイツクを上下に入力することによ 

って軌道を操作することができる。 



 zinsii 

祕2o_MPi6i_nnnn 
i~ k(«Kira 

きぞくせい たつまき め まえ はっせい 
木属性の竜巻を目の前に発生させ 

る。一定時間その場に残り、連続で 

ダメージを与える性質はトルネード 
きようつう こうげきりよく しようひ 

と共通。攻撃力、消費MPについ 

てもトルネードと同じ。 

20&P MMMn 

炎属性の竜巻を発生させる。攻撃 

力、消費MPはトルネードと同じ。直 

接当てにいくより、近づいてくる敵に 

対して置いておくといった使いかた 

がi燊呙。 

No.Oフ4 レア度 

V..A 1パ■二:/ヴポティ 
ira函^ 画 nnnn 

:虻‘ォ伽うりよく tV Ui：5 .. .    , 
重力異常エリア2gB0Gf 

SI? fパドラフト 

_ こうねつ ほのお ぶ だ しゅうし、 
全身から高熱の炎を噴き出して周囲 

こaげき とっしん てぎ たい 
を攻撃する。突進してくる敵に対し 
つか しようちゅう むてき 
て使おう。チップの使用中は無敵に 

てき こ5げき 
なるので、かわしにくい敵の攻撃を 

すり抜けるために使うことも可能。 

電気の輪を投げて攻撃。弾はまつす 

ぐ飛び、敵か障害物に当たるとp滅 

する。敵をしばらくマ匕させる効果 

がある。弾の大きさは非常に小さい 

ため、敵には当てにくい。 

でんき わ な こ〇げき こ5げきほ5ほ5 

電気の輪を投げて攻撃。攻撃方法や 
はんい おな こ5 
範囲はラビリング1と同じだが、攻 

撃力がやや高くなっており、敵をマ 

靜環 
.....y 

n g. I ® | { l \ \ヒさせておく時間も長いので、より 
麻30|_mp16觀臟k ，蓮し、ゃすし、。 

きわせ:だい むじi^o# く でんせつ •一..一. _ 
旧世代エリア1、無重カエリア2、伝説のWWWエリア1ggm 

電気の輪を投げる。かなり長時間敵 

をマヒさせることができるので、HP 

の高い敵の動きを止めて近づき、攻 

撃力の高いソード系チップで4どめ 

を刺すといった使いかたが有効。 

トラン三"/シarン 

I み漏 

fflATTrm CHiT3DAT> m>TTL_EnIlT3 



V: 
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地面に落ちたg弹$しばらくその場 

にとどまり、敵に当たるとマヒさせ 

てしばらくのあいだ足止めする。な 

お、画面内に置ける数は1個だけ。 

弾道や当たるとマ匕させる1生質はマ 

グネットボム1と同じだが、攻撃力が 

少し上がり、マヒさせている時間も 
なが ちょくせつあ じめん 
長くなった。直接当てるほか、地面に 
お せっきん ま つか ゆ 
置いて接近を待つ使いかたも有効。 

マグネットボム2の強化版で、マヒ 

させる時間がさらに長くなつた。マ 
こうげきりよく 

グネットボム2より攻撃力が10アツ 

HH|p| 

プしたことにより、オーラブレイク 
のうりよく そな 
能力を備えている。 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

饅大ストック数 
ぜんぼう きょだい はつしゃ 
前方に巨大なヨーヨーを発射。ヨー 

さいしょ と がめんはし 
ヨーは最初はまっすぐ飛び、画面端 

くらいまで進むと戻ってくる。敵と 
しょうがいぶつ かんつう せいしつ おうぶく 
障害物を貫通する性質があり、往復 

ジを与えることができる。  4 mp16 fr 

E3HB9Q 
EEfflヨーヨツト、ビッグヨーランド 

I； 
ヶ^#^ 

o.OBB レア 最大ストック数101 

ョ -3-2 

_A 
50 _Mp20關 

はっしゃ こうげき おこ 
ヨーヨーを発射して攻撃を行なう。 

攻撃の性質はヨーヨー1と同じだ 
すこ こうげきりよく たか しようがいぶつ 

が、少し攻撃力が高い。障害物を 
かんつ5 せいしつ い かべ 5ら 
貫通する性質を活かして、壁の裏に 

てき たお かつよろ 
いる敵を倒すときに活用しよう。 

,^ iゼロアカウント 

| EESSヨーシップ、ビッグヨーランド 

—Mi 
きほんてき せいしつ おな 
基本的な性質はヨーヨー1と同じ。 
しょうひ こうげぎりよく ひく 
消費MPのわりに攻撃力が低いよう 

に思えるが、体の大きい敵に重ねて 

使うと連続でダメージを与えられる 

ので、かなりの威力になる。 



■八ィド 
■儺mP16腦 nnnr 

敵の攻謔をはね返すシールドを構え 
る。シールドガードよりもシールド 
を構えている時間が長くなり、衝擊 
波もダイナウェーブに強化。もっと 
も使いやすいガード系チップ。 

I 

3スナイパージョ_ 

).093レア度ぢ B大ス1 

八ネル夕：/ 
JWiMP 8壓「 

上に乗ると落ちる足場を元の状態に 
戻したり、点滅する足場考出したま 
まにすることができる。攻略の難し 
い場所で、持っているととても役に 
立つチップ。 

02039 dil 〜EEED 
EEB^lビエロポット 

園リカパリー10 

使用すると、その場でHPを10ポ0 

イント回復できる。HPの最大値が 
低いゲーム序盤のうちは、たくさん 
あると便利なチップ。とくにボス戦 

nmmi 

m loiiiiMP si^rmmr^n の前での&復はi要になる。 

□デンサンエリア2、インタ-ネットの努れSE0D 

ースラー 

リ71パリ—30 

使用すると、その場でHPを30ポ 
イント回復できる。リカパリー10 

と同じ消費MPだが、回復置は3倍 

なので、チップの数がそろっている 
ならこちらを使うほう： l_ 30&P 

すいどう8〆 でんのうせかい 穿んこう でんのうせかい でんのうせかい 
泛®ぶr〕水道局の電脳世界2、銀行の電脳世界しゲームセンターの電脳世界2、ゼロアカウント 

EET"1ゴースラー、キャンデービル、キャンデービル2nd、キャンデービル3rd 

がぉSo 



U7VKUS0 

使用す$と、その場でHPを80ポ 
イント回復できる。リカパリー30 

よりもさらに回復の効率がよくなって 
し、る。HPの最大値が増えてくるゲ 

ちゅうばんいこう_ ほ > < かいふくしゅだん liil 80|mp〗6■:賞 責 
1エリァ2 エリァ2 mgra 

i EESゴースラ-2nd、キャンデービル、キャンデービル2nd、キャンデービル3rd、スナイパージヨー スクワーム、 ピエ□ボツト、ビッグポワルド 

■■■■■■■■■■■■■■ 

リ方パリ—150 
150 :議書屬置]□ 

1 S拜の羅齡备Wi、'i鐘請の鎗醫2、wwwi通の驗fetwi'ウラインターネット1しぐ 

| ESEHゴ—スラー3rd、ビッグァ< スクワ-ム、ラダ-プレス 

使用すると、その場でHPを150ポm 
かいぶく KHI 

イント回復できる。リカパリー80 
かいふくこラりつ さいだい 

よりも回復効率がよく、最大ストッ 
すう おな しゅうばん 

ク数も同じ。ゲーム終盤ではこれを 
かいふくしゅだん 

メインの回復手段にするといい。 m 

リカパリー300 
111画通:騰. 

使用すると、その場でHPを300ポ 
かいふく かいぶ< こ50つ 

イント回復できる。回復の効率もリ 
カバリー系チップのなかで最高なの 
で、持っているならばこれを使うの 
がベストな選択となる。 

■099レア度 

■J モ CJ y ク1 
Ipi2]£*Mp16 # inni 

目の前に□—ソクを立てる。□ーソ 
いっていじかんもつづ 

クは一定時間燃え続け、そのあいだ 
じょじょかいぶく てぎふ 

HPが徐々に回復していく。敵に触 
れられると□ーソクは消滅してしま 
うので、敵を近づけないように。 m 

wy■卿■痛ぎんこラ でんのうせかい でんのうせかい ■ ■ ■痛娜 
銀行の電脳世界しゲームセンターの電脳世界2 

EEfflキャンデービル 

j モロー，ノク2 
IEE 圍□□□□ 

めまえ かいふ< 
目の前にHPを回復してくれる□一 
ソクを立てる。消費MPはリモ□一 
ソク1より多く、HPが回復する速 

度も速くなっているので、より使い 
やすくなっている。 

| き»うせだい む伽う〇バ ——imrm 
旧世代エリア1、無重カエリア2 

[E3DK!キャンデービル2nd 

No.1Q1 しア由 展大ストック数 

Tで 
HPを回復してくれる□ーソクを立 

かいふくそくど 
てる。HPの回復速度は、リモ□一 

はや てぎ しゅつげん 
ソク2よりも速い。敵が出現しない 
あんぜん ぱしょ つか お つ 
安全な場所で使い、落ち着いてHP 
かいふ< 
を回復させよう。 

綱 

‘ KEIキャンデービル3rd 





EL2 , 
'卜 

ガビヨール2nd、口ーリングドリル 

全身を鉄のかたまりとftしp一定 
時間いっさいのダメージを受けなく 
なる。ストーンポデイと異なり、移 
動はできる。ただし、ジャンプはで 

きず、攻撃も不可能。 

メタIUポテイ 
になへと#Sしよう。 

メージ夸受けなくなる。アイアンポ 
ディと同様に移動はできるが、ジャ 
ンプや攻撃はできない。効果時間中 

EJI3ガビヨール3rd、□ーリングドリル 

)KlJT 

メール添付(3章） 

バリアを張り、レちどだけ受け$ダ 
メージを無効化する。パリアの効果 
は攻撃を受けて消滅するまでずっと 
続くので、ステージ開始直後に使つ 
ておくのも効果的。 

tei ストー!/ポテイ 
^ -iftiiMP 8, JLJU 

〜Essea 

gミノゴ□モン、ガビヨール 

全身を石と化して、一定時間いっさ 
いのダメージを受けな<なる。ただ 
し、石になっているあいだは移動や 
攻撃ができない。消費MPの低さを 
活かし、緊急回避として使おう。 

jm 

met 

vs?。しゆほう 

入手法 

越去 

xrn^ 

°レア度 龌大スト 

kわしゆはコ 

入手法 

入#5去 

BATTLE CHIT3 CDATTLmnHiT3DATA 



No.114 レア度 

m 

Mアクア7T—5 
运力嗝 32閻$通獻 

水のオーラを身にまとい、一定時間 
ダメージが40ポイント以下の攻擊 
むこ乏か げんかいいじ*う 

を無効化する。ただし、限界以上の 
ダメージか電気属性の攻撃を受けた 
場合には、オーラは破壊される。 

邏由フレイ“7卜5 

圔 H3圓圈口 

炎のオーラを身にまとい、一定時間 
ダメージが40ポイント以下の攻擊 
を無効化する。限界以J?のダメージ 
_ \ みんぞくせい こうげき 5 
を受けるか、水属性の攻撃を受ける 
とオーラは破壊される。 

■■■■■■■■■■■■■ 

レア度 蟁大ストック数 i 
? ^ 夕 いコていじかん 
木のオーラを身にまとい、一定時間 
80ポイント以下のダメージを晶贫 

属性の攻擊を受けると破壤される。 



#篇々' 

mATTrEGHi'oDAHA ro>HHrm Gil 



イトマ：/ 

BSH3ブライトマン 

フレア度 

ブライトマンが現われ、強力な閃光 
を放って敵の動きを一定時間止め 

がめんない てきぜんいん 3ご と 
る。画面内にいる敵全員の動きを止 
めることができるので、敵が密集し 
ている場所で使うと、とても効果的。 

變 

アイスマンが現われて氷の結晶をば 

[Aァイスマ：/ 
，90|卜32邏[][][]口 

ら撒き、結晶が地面に落ちた場所か 
Z80 はし5 だ こうげき けっしょう 

ら氷の柱を出して攻擊する。結晶は 
し0がCVKつ あ かえ ね5 

障害物に当たるとはね返るため、狙 
つた場所に柱を出すのは難しい。 

■ 

クイックで：/ 

クイックマンが現われ、ブーメラン 
な こうげき 

を投げつけて攻擊する。チップのク 

 6oihmP32曬 nnnii 
CTsaクイックマン 

イックブーメランと同じく障害物を 
かんつラ こ3か し） かえ 
貫通する効果があり、行きと帰りの 
2回に渡ってダメージを与えられる。 

■トマ：/ 

カラードマンが現われ、下半身の大 

型ボールを分離して飛ばす。ボール 
は_害物に当たってはね回りなが 
ら、敵を貫通してダメージを与える。 
確実に当てるなら接近して使おう。 

芝2カラードマン 

No.130 レア度 

I 

最大ストック数 

1Zj 
柄S メ 

腳S3エレ 

1：エレキマ：/ 
9o](is^32i^QnGU 

エレキマンが現われ、雷雲を呼び出 
お こうげきはんし、 

して力5ナリを落とす。攻擊範囲は 
ぜんぼう てき こラか 
前方のみで、敵をサーチする効果は 
ない。カミナリは地面に当たると止 
まるので、広い場所で使いたい。 

酬 
Sflffisy. 

■■■■■■ ■■■■■■■■■■■ 

1レア度 最大スト*J 

F7：/ 

60 mp4§J 圔□□□□ 

ソードマンが現われ、巨大な剣を2本 
と けん てき しょうがいぶつ かんつう 
飛ばす。剣は敵や障害物を貫通じ^ 
ぜん®う 3え した 
前方ナナメ上とナナメ下へ飛んでい 
く。至近距離で使用すると連続ヒット 
するので、与えるダX—ジがアップ> 





PROGRAM ADVANCE 

特定の組み合わせと顚番でチップを選ぶと発動するブロクラムアドバ 

ンスのすべてを一縿にするそ！ P.A•のコンブリートをi指そラ！ 

せ_夕率ヤノ：/ 
キヤノン □ハイキャノンBメガキャノン 

iiすると□ックマンのiがi韻'になり、にメガキャノン 
を撃ち放題Iこなる。効果時間中はインビジブル状態のたや、いっさいの 
ダメージを受けなくなり、攻守ともにカンペキ。強敵と戦うときだけで 
なく、トゲ地帯を突破するときにも役立つ。 

雛120 8 HK 

こうげきり#< ぼラぎもんく 
攻撃力、防御力とちに文句な 

しで使えるP.A.。常にフオル 
ダに入れておきたい。 

せ_タラツト：/ ^ 90||消費，權〇 □□ 
Iラットン1 fcjラットン2 tlラットン3 

つか し♦んかん いっていじかんか5だ とうめいか う 
使った瞬間から一定時間体ダ透明化してダメージを受けなくなり、ラッ 
トン3が擊ち放題になる。撃ち放題とはいえ、ラットンを発射するだけ 

なので、段差がある地形などでは使いにくい。無敵状態であることを利 
用して、敵に接近してから擊ちまくるのが効果的だ。 

耐久力の高い敵や、倒しにく 
てき した8うこう ばめん 

い®が下方向にいる場面やポ 
せん 〇か 
ス戦などで使える。 

申/5テス八ースト 
^スプレッドガンfcjパブルスプレッドt3ヒートスプレッド 

@害_にiたるとスプレツドガンを上回る広範囲な爆発を起こして、周 
囲の敵を巻き込む。攻擊力が30〇ちあるため、一擊で大ダメージを与 

えられる。どんな状況からでも発動できるというのもうれしいところ。 

Hストリー“ア〇- 
IダブルニードルGトリプルニードル0テトラニ 

ぜんぼういち16ん ばくふう 
□ックマンの前方一面に爆風 

5? はんい こうげきりょく 
の渦！この範囲と攻撃力な 

らたし、ていの敵はイチコロだ。 

，10011jlMP 8^： T ^ t 

ぜんぼう れんしゃ ばつ こつげき?U く たか 
ロックマンの前方にニードルを10連射する。1発あたりの攻擊力が高 

いちれつ なら てきむ 上よう -いっl 
いので、ヨコー列に並んだ敵に向かって使用すると、ほぼ一掃すること 

ぜんだんうお いどう 〇 くてん はいご てき 
ができる。ただ、全弾撃ち終わるまで移動できないのが弱点。背後に敵 

じょうたい かべ せ じようたい しよう 
がいない状態、壁を背にした状態などで使用したい。 

關 轚ちすぎじやないかとい どニードルを連射する。 

れば敵は無事でいられない 

、ラほ 

iた 



グレイテストポ“ ^200 8 1]圍 

' ^ rスモールボム クロスボム ビッグボム 
_■挑 

にがて げほうこう 
ロックマンの苦手な上下方向 

たW こうはんい こうげぎ 
に対して、広範囲に攻擊でき 
るのがありがたい。 

□ックマンの手元からナナメ前方にボムを投げつける。ボムはMS縫を 
祕 と てf ，じ•めん あ だいばくはつ お こ3げぎはんい こうげきりょく 
描いて飛び、敵か地面に当たると大爆発を起こす。攻撃範囲、攻撃力と 

5わまわ ば<ふ5 ふくす5かい けい 
もにビックボムを上回っており、爆風が複数回ヒットするというボム系 
とくせい そ5ごうてき はかいりよく ぜつだい 
の特性もあるので総合的な破壊力は絶大だ。 

1 KIJ—AiVI—K1 祕力200消螽MP 8 幽 
ソード ワイドソード ロングソード 典： 

“%爾^^，』鎳 

きょだい ずじょう ふ お てき りょうだん こうげきはんい ずじょう ぜん 
巨大なソードを頭上から振り降ろし、敵を両断。攻撃範囲は頭上から前 
ぼう ひろ はんし、 およ こうげきり# く たか はつどう ひつよう 
方の広い範囲に及んでおり、攻撃力も高い。発動に必要なチップがゲー 

じょばん あつ じょばん せん たよ せんりょく 
ム序盤で集められるものばかりなので、序盤のボス戦では頼れる戦力に 

でんのう でんのう じょうたい しようかのう 
なる。霞脳ハシゴや霞脳ノ(一につかまった状態でも使用可能だ。 

[ほかのソード系のチップに比 

ベて、格段に死角が少ない。 

I真上にし、る敵もこのとおりだ。 

FU—t4V—F2 

Dフレイムソ-ドアクアソ-ド Iレキソ-ド 

ドリームソード1の強化版で、攻撃力がさらにアップ。ドリームソード 
くら はつどう ひつよう にゅうしゅ たんたい つか 

1に比べると発動に必要なチップを入手しづらいものの、単体でも使い 
やすいチップばかり穿ので、P.A.が完成$きなかったとしても、結果と 
してフオルダに組み込みやすいチップが残るのも利点。 

300 8 

ド1と同じだが、攻撃力が 

100も上乗せされている。 

155503フレ仏ブレ-ドアクアブレ-ドIレキブレ-ド 

ドリームソードIのp.a•では篡关のii*をiる。i議黯_に！!しては、 
ほかの2種類と同じ。ソード系の攻撃なので、ジャンプ$やife八シゴ 
につかまっているときなど、あらゆる状況で使用できるのが頼もしい。 
完成させるにはブレード3種が必要なので、あまり使うことはないかも。 

400 8政T ¥ふ 

I合いが広いといってもミスの 

!無いよう、確実な場面で使え。 

■7=/： マE/：/ガ:/K：/チ 
〇ガツツパンチ0コールドノてンチ0ダッシュアタック 

，_]_，い JUIBJ 

ぜんぼう きようりよく こうげき かい だ かい 
前方に強力なパンチ攻撃を、すばやく3回くり出す。3回ともヒットさ 

こ5げきりよく おな 
せれば、攻撃力はかなりのものだ。ガッツパンチやコールドパンチと同 
じように、特定の壁を破壊したりブロックを押すことも可能になってい 

けい わざ りようあし じめん つ はつどう 
る。なお、パンチ系の技は両足が地面に着いていないと発動できない。 

間合いは見た目よりも短いよ 
せっきん つか 

うだ。かなり接近して使わな 

いと空振りすることも。 



■Jユウtzイヴ：/ 
IソニックブレードGグラビテイホールドEIスタ_ァロー 

P 8011118 ；# ；UUU 

oooy W こうげき こうげきはんし、 がめんない 
流星を雨のように降らせ、敵を攻撃する。攻撃範囲は画面内のほとんと。 

串はSBできないが義疆になっているので、攻撃をくらう心配 
はない。を遠bするため使いやすいが、攻撃力がsoしかない 
ので、メガリア系やドリーム系ウイルスのオーラを破壊する威力はない。 

ぜんぼうよ じょうげほうこう 
!にやや前方寄り。上下方向に 
|ひろ こうげき かのう 
I広く攻撃が可能。 

_ヒツグ八■卜 
曾卜〇パネルリタ-ンリカパリ-300 E 口-ル 

ナビチップ「□ール」と同様に□ールが現われ、前方のもっとも近くにい 
る敵1体を攻撃したあと、大きな八一卜を落としてロックマンのHPを 

S关4までしてくれる。消費mpが少ないので、ボス戦で用意して 

おくとピンチになつたときにとても役立つ。 

释 P 8|〇11圊 

ほかのナビを呼び出すチップ 

Iはロックマンが立ち状態でな 
Iいと動できない点に注意。 

1ガッツE/ユート 
:メットガードtiダッシュアタックガツツマン 

■300]I—mp 8|^[II |11[〇1 

あら ぜんぼう な こうげき おこ 
ガッツマンが現われ、ロックマンをつかんで前方に投げつけて攻撃を行 

こうげきりょくじたい たか と , iし/y ■ • 
なう。攻撃力自体はかなり高いのだが、飛んでいくロックマン自身しか 
厂うげきりょく も からだ ちい てき あ „ 
攻撃力を持っていないので、体の小さい敵には当てにくい。ホーミンク 
せいの5 か<じつ あ 
性能があるわけではないので確実に当てていきたい。 

1ロックマンを敵めがけて思い 

；つぎりたたぎつける！ダメ 

Iージをくらうことはない。 

ご，フルヒー 
雪カスタムソード0パリアブルソードBブルース 

あら ふ まわ ぜんぼう てき れんぞくこうげき 
ブルースが現われ、ソードを振?？回して前方の敵を連続攻撃。□ックマ 
ンは髮Kからロックバスターを撃ちまくるという、ふたりのヒー□一に 
よるコンビネーシヨンを行なう。一発ごとの攻撃力はそれほどでも 
ないが、發輩HSが多いので、hpの高い敵も瞬殺できる。 

[/ tZDfiOI/9— 
獲八イガード yゼットセイパーE3ゼロ 

醉 ZOjliiMP 8祖」□□口 

I どうじ ぜんぼう てき げき 
pたり同時に前方の敵を擊 

破！□ックマンとブルース 

が暴れまくる姿がカツコイイ。 

|«S300]WImp 彌[|[〇] 

Yポタンを舞すとロックマンが勢秒間シールドを構えるr構えたシール 
ドでタイミングよく敵の攻撃を受け止めると、ゼ□が登場してゼットセ 

イバーで-を斬り刻む。シールドを構えている時間が長いので使いやす 
し、。ボスに実にダメージを与える手段として、とても便利だ。 

パーと同様なので、かなりの 





エネ£_テ_夕0見がた 
ENEMY DATA 

しょうさい こうかい こうげき こゃくほう 

ウイルスとネツトナビの詳細データを公開しよう。如ターンや攻略法 
ふく やくだ 

も含まれているので、バステイングレベルのアツプに役立ててほしい。 

□エネミ-1 
なまえ おな I九、とラ 

ウイルスやネットナビの名前。同じ系統のものはまとめている。 
i真と照らし合わせて、色のちがいで判別しよう。 

WTT% こうげe ぞくせい 

使う攻撃/属性 
使ってくる攻擊のi類と威力、属性を表わす。ネットナビに関 

こうげき とく 5< う しようかU 
しては、それぞれの攻擊の特徴やよけかたも紹介している。 

a繼バターンと删■ 
鼓！!や動きのパターンと、その攻略法を写真つきで掲載。とく 
にネットナビとのiいで重要になるだろう。ボス戦のまえに目 
を蓮し、内容を頭に入れておくと戦いやすくなるはずだ。 

mii 
てきも’く竹い むぞくせい^ _ぞ<せい tみず 
敵が持つ属性。は無属性、_は炎属性（ヒート）、ムは水 
ぞくせい でんきぞ<せい きぞく穿い, 

属性（アクア)、は電気属性（エレキ)、设は木属性（ウッ 
ド)をSわす。hpがIいIには、箱裡のいいii (P012参酌 

のパトルチップで攻撃すると、ラクに倒せる。 

0HP 

たり命のダメージ 
ウイルスに餐_したときに#けるダメージ。体当たりの钕擊属 
1は、Iが备っSSとdじになることも覚えておこう。 

しゅ：)げん 

LZJ出現ステージ 
ウイルスの場合は掲載されているエリアに、ネットナビの場合 

は掲載されているエリアにある赤いワープゾーンの先にいる。 

C1]落とすチップ 
一定以上のパスティングレベルで倒すと、落とす可能性のある 
チップ。パスティングレベルが低いと、チップの代わりにコイ 
ンやエネルギーが出る。なお、ネットナビを倒すと出るコイン 
は、レベルSだと11枚、そこから10、9、8 •■…と減つていく。 

0オススメレギュラーチップ 
ネットナビのみの項目。そのナビとの戦いで有効なパトルチッ 
プの種類と使いかたを紹介している。どうしても倒せない場合 
は、ここに掲載されているチップを使うといいだろう。 



H“ fめが、， 
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けい 

ツト-ル系 
E M Y . D，A T A 

bう®は こうげき おこ こうげきで い〇てIAがんかく 
衝撃波や3WAYで攻撃を行な5。攻撃後は一定間隔お 

ぼ乏ぎょたいせい 
きにメットをかぶって防御態勢をとり、しばらくたつと 
-び钕撃を行なう。防御羊は姿勢が低くなり、こちらの 
攻撃が当たりにくいので注意すること。 

メットーWl HP 
こうげきり〆 M とようげきは こうげきり# く 嫌■ 

3WAY/攻撃力51:衝撃波，攻撃力1〇3 

体当たり時のダメージ 

落とすチップ 

デンサンエリア1、デンサンエリア2、グローバルエリア3、庭園の電脳世界1、知電諸の磁_备界1、インターネ 

ットの外れ、火事のインターネット 

シヨツクウ：t—ブ、メットガード 

hp WKESMK碱たり-のダメ-ジ| X^b-/L2na 

しようげきは こうげき！^ く mms 
衝擊波/攻撃力40 G 
.„ . . Sでんのうせかい うせだしv 
ゲームセンターの電脳世界1、ゲームセンターの電脳世界2、〖日世代エリア2 

ソニックウェーブメットガード 

h—Jl#3rd 

麗迦)0ょくい取う 1；•うりょくい&ょ5 
重力異常エリア1、重力異常エリア2 

HP 体当たり時のダメージ 

BB5H ダイナウエーブv メットガード 

けい 

キヤノ_タム系 
ENEMY DATA 

この夕ーゲットにロックマンを捉えるとキャノンを放 
つ。ロックオンされた瞬間にジャンプかスライディング 
するとキャノンをかわすことができる。 

ynn 年”メ 
、猶國 

m%om 

字” ノータ44 HP 
キヤノンシヨツト/攻〇〇 

j|当たり時のダメージ 

デンサンエリア1、デンサンエリア2、デンサンエリア3、グローパルエリア1、グローバルエリア2、 

ンターネツトの外れ、火事のインターネット 

キヤノ—夕ね2nd hp 体当たり時のダメージ 

キャノンショット/纖另50 — 

ゲームセンターの電脳世界し旧世深エリア1、ェUア2 

I八イキヤノン 

串”， 

秦虐画 

串ヤノ—夕ね3rd hp mm 
キャノンショット/繊另100鼸 

重力異常エリア1、重力麄甯ェリア2、wwwS4の鐘藉1 

ilifcD時のダメージ 

I メガキヤノン 

.ガ"シWルガィ11 

EzmlvlYDATA 



カプタンク系 
E H E M Y DATA 

□ックマンを発見するとボムを発射して攻擊を行なう。 
爆弾は放物線を描いて飛ぶので、ジャンプでは回避が！^ 

しい。スライディングでくぐりながら接近してfjそう。„ 

□ックマンが高い位置にいる場合はとくに注意が必要だ。 

；!フタ：/ク ill HP 喊たり！^のダメ-ジBQ 
ばくだ& こうげきりょく mm 
爆攻擊力15〇 

グローバルエリア1、グローパルエリア3、インターネットの||れ 

1ミニボム、スモールボム 

、▲里;^し 

/!フタ：/ク2nd hp 故4たり_のダメ-ジd 
穿く迄^ こうげきりょく ■■ W^T^M爆薄，攻擊力4〇口 

!ゲームセンターの電脳世界1、ゲームセンターの電脳世界2、旧世代エリアしfl&fe：リア2 

ミニボム、スモールボム、クロスボム 

方スタ：/ク3rd 
ii劣8011 

■ c•うりょくいじわ 
重力異常エリア2 

m hp WSESWMらiたり細)ダメ-ジEEJI 

落とすチップ スモールボム、クロスボム、ビッグボム 

キオルシン系 ロックマン专直接狙うことはなく、ユラユラと空中をた 
だよう。一定方!^にどこまでも進むが、障害物に当たつ 
た場合のみ、方向転換を行；^う。パドラフトのみ、炎を 
_囲に撒き散らしながら移動する。 

字7TII/E/：/ SP1 HP たり！^のダメ-ジE1 

mi 

グ□ーパルエリア1、グローバルエリア2、庭園の電腦世界1、インターネットの外れ 

ダッシュアタック 

パトラフト 4 HPmsam Mたり_のダメ-ジ1EI| 

灸の由通劣5oH 
KfVゲ-ムセンタ-の、ゼ□アカウント 

落とすチップ /C一ニングポデイ 

hphhI たり_のダメージ _ 

はつでんしょでんのうせかU はつでんし‘でんのうせかい 
| 発電所の電脳世界1、発霪所の電脳世界2 

ダッシュアタック 



〖ノレ1 

1—飞； 基本的には空中に静止しているが、□ッ2マンと高さが 
合うとワープしてPの場所にランダムで現われる。,高さ 
を合わせないでち攻撃できる、ボム系のチップを使用す 

mLF m 

D-^5- HP 体iたo時のダメージ n 

リカパリー10、リカパリー30、インビジブル1 

□—X3-2nd hp 体当たD時のダメージ 

睡 
ステージ 

なし 

伝説のWWWエリア1 

リカパリー80、インビジブル1、インビジブル2 

D-^5-3rd hp 
なし 

®と.ち でん®3せかい 
WWW跡地の霪脳世界2 

リカバリー150、インビジブ)レ2、インビジブル3 

体当たり時のダメ_ジ 

uレ丨 

ラビU—系 
■ ENEMY 0 A T A 

5l£U— 

Dング/攻撃力〗0® 

國 HP —1 | たダメージ 

デンサンエリア1、デンサンエリア2、デンサンエリア3、グローパルエリア1、グローパルエリア2、グローパル 
でんきがい互んのうせ,姓} でんきがいでんのうせかい 

エリア3、電気街の電脳世界1、電気街(T ^ 寅街の電脳世界2、インターネットの外れ、火事のインターネット 

八イラIfU- 
リング 
でんきがいでんのうせかい 
電気街の電脳世界2 

1 HP 体当た？)時®ダメージ 

x/astu- 

Uング/攻擊力60® 
はつでんしょ でんのラせかい 如5りょくいバI；ょう 
発電所の電脳世界1、重力異常エリア1、重力異常;!:リア2 

m hp mm のダメ-ジ 

ラビUング3 



プクール系 プクールとプクールボウはエijアを大きく §1むfiをttい」 
て攻擊を行なう。ビッグプクールは1をilかず、綾iを 
加えると4体のプクールパブに、苒矗钕iすると4採の 
ミニプクールに分裂する。 

フク_ル 

1とすチップ 

葬 HP 

バブルシヨツト（水）/攻擊力70® 
Iす.い益むく で/うせでA4> うせtru 
s水道局の電脳世界3、ゲームセンターの電脳世界1 

パブルスプレッド 

体当たり蒔のダメージ 幽 

〇フクールポウ 4 HP 

パブルショット（灸）/發齡70® 

iiSたり!^のダメ-ジ171 

■ゲー 

H t- 

-:^^^ j 

〇 

で/»©うせtfU 
/ームセンターの電脳世界1 

-トスプレッド 

t：ツグフクール A HP ■E3H _たり&のダメ-ジ ITiTil 

iなし 
IすいどうSi く でA/©うせ机、 
水道局の電脳世界3 

フク_ルパフ A HP HEH _たり‘のダメージKTil 

なし 

編 
ステージ 

すいどうむく cwdうeかい 
水道局の電腦世界3 

.落とすチップ なし 

A hp :;妒抹4たり备のダメージ 

なし 
すいど3きパ でW0うtt机、 
水道局の電脳世界3 

パブルショット、パブルブイ 

III増えまくるプクールをまとめて倒せ 
ビッグプクールとは固定画面でのパトルになるので、不臺に分或させまくる 

と逃げ場がなくなって苦戦することになる。そこで、戦うときには広範囲に攻撃 

できるチップを用意じこおき、分裂した個体をすばやくまとめて倒す戦法で挑 

もう。オススメのチップは、ブイガンやク□スガン系統か、ボム系統のチップ> 

とくにボム系のチップはジャンプしなくても浮遊するプクールに攻撃できるた 

め、抜群に使いやすい。ただし、いくら広範囲に攻撃できるとはいえ、相手の数 

はかなり多いので、MP切れには要注意。ボスと戦うときと同樹こ、MPが最大 

値まで回復するのを待ってから出現するエリアへと移動するのがベストだ。 

— 

I iecs^ u玎八u ° 

分裂したプクー&たちが集まったところを狙 

ってボムなどで攻擊、という戦法がもっとも 
かんたん すべ 》しば 5#うい 
簡単。滑りやすい足場にも注意しよう。 



キャンデ_ビル系 
lを(4いて攻撃を荇なう。本体のそばに□ゥソクがある 

う すこ かいぶく 
うちは、ダメージを受けても少しずつ回復してしまう。 
いちどこうたい はな ほんたい と こ 
一度後退し、ロウソクから離すか、本体を飛び越えて、 
ロウソクを壊してしまうといいだろう。 WKKm 

串ヤンテーヒル 
編/纖6〇_ 

旧世代エリア1 

落とすチップ リカパリー30、リカパリー80、リモローソク1 

丰ヤ:/テ _tf/l#2nci 
かえんだんこうげき?)J：く 
火炎強/攻撃力1001i 
ゼ□アカウント 

Mnt 445-*<>* -' 

法iたりfepダメ-ジSti? 

体当たり酷のダメージuiS 

リカバリー30、リカパリー80、リモローソク2 

HP 字ャ:/テーtfH#3rd 
纏か\んだ〜こうげきりょく W3H 

火炎薄/攻撃力160圈 
111WP—SB Sとちでんのうせかい あとちでんのうせかい 
H?fX； WWW跡地の電脳世界1、WWW跡地の電脳世界2 

たいあ じ ㈣ぎ，懇 
体当たり時のダメージim 

落とすチップ リカパリー30、リカバリー80、リモ□ーソク3 

■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

けい 

チヤマッシュ系 
左右に動き回りながら、一定時間ごとに胞子を体のまわ 
りにばら撒く。この胞子を受けるとダメージを受ける。 

倒してしまえば問題はない。 

編 
Wm 

チヤマツ1/ユ « HP 
どく ほうし こうげき?)よく 

W^W\'毒の胞子/攻撃力40_ 
■■HPimiていえんでんのうせかuていえんでんのラせかい 

麵の觀倾1、麵の電脳世界2 

体当たり時のダメージ 

落とすチップ |バッドスパイス1 

キマツ5/ユ a hp 
ど_く ほうし こうげきりょく 

| 毒の胞子/攻撃力60國 
| あとち でんのうせかい あとち でんのうせかい 
I WWW跡地の電脳世界1、WWW跡地の電脳世界2 

落とすチップ _パッドスパイス2 

クDマッE/ュ _ hp «r^ 

I #8PI ii の M#/纖劣8〇_ 
nHHinHpi あとちでうせかい 
fWWW跡地の電脳世界2 

_パッドスパイス3 

体当たt>時のダメージ 

体当たり時のダメージ 

〇.•，"ダンェ"ゼト气 n 19 



スウォ-ディンi 
ENEMY DA T A 

ゆっくりと近づいてきて攻蛐を叁けるか、□ックマンが_ P"" J 
近寄ると剣をiりpして玫_を荇な5。iでのiiがS , 

かない位置から、遠距離攻擊が可Mなチップでダメージ1 
■:テ參,.響 

を与えるのかベストだ。 し 

HP 体-たりのダメ-ジEl スウォ_テイ！/ 
け& こラげきtu く 
期/攻撃力20〇 

グローパルエリア1、グローバルエリア2、旧世代エリア1、エリア2、インターネットの努れ 

ソード、ワイドソード、ロングソード 

スウ7T-F5 
けんこうげきwく wsi WWTM期/攻撃力6〇國 

■■PlRnniぎんこうで⑽うせかい Hうせだい 料うせだい 
p 'T *銀行の電脳世界2、旧世代エリア1、旧世代エリア2 

Bワイドソード、ロングソード、フレイムソード 

喊たり_のダメ-ジm 

■ 
スウ7T—タル 

k玫.90固 

■阔|Hp flUlJB Mたり-のダメ-ジnil 

固 
旧世代エリァ2 

ワイドソード、ロングソード、アクアソード 

I ノレ* 

チユートン系 チヨ□チヨ□とすばやく動き回り、ロックマンが逬づく 

と地面に沿って進むネズミ型ミサイルを襲Bする。n>，> 

クバスターが当gらないくらい姿勢がばいので、ポム莱 

やソード系など攻擊範囲の広いチップで観そう。 _ inyirfl 

m 

IS hp麵I3B喊たり自のダメ-ジ 1EI チュート：/ 
チュートンロケット/1011 

ぎんこうでんのうせかい ぎんこうでんのうせかい でんせつ でんせつ 
アンサンエリア3、銀行の電脳世界1、銀行の電脳世界2、伝説のWWWエリア1、伝説のWWWエリア2 

ラツトン1 

チユートl/2nd 
チュートンロヶット/ 

あとち でんのうせかい 
'跡地の電脳世界2 

HP gfl繼Mたり_のダメ-ジITil 

_|ラットン2 

チュ_卜：/3rd 
op こうげ？ 
使う攻擊 

し®:^ブん 
出現 
ステージ 

落とすチップ 

lm hp 当たd為のダメージBEU 

チュートン□ケット/攻擊力12011 

伝説のWWWエリア1、伝説のWWWエリア2 

ラットン3 

国 FlUCIKM/MM ^XfE TtRA/SJSMISSia/M UFRItZIAL ELUDEBOOK 



5ノゴロモン系 
ENEMY D 

八シゴを登るときに登場することが多いエネミー。天井 

から糸でぶら下がって上下學動をくり返し、ときどき顔 
を出！^て3W&Yで攻撃を行なう。ミノに晖れていると 
きは攻撃が無効なので、顔を出したときを狙おう。 

S ノ H□モ:/ 
3WAY 

8HHMBMKていえんでんのうせかい 
_ g庭園の電脳世界1 證 
H ノ =3(□モ：/2nd 

v ■ jip^j 3WAYxil*60 

i . 麵の電脳世界2 

織たりきのダメ-ジB^l 

§ 3ウェイ、ストーンポディ 

縫たり-のダメ-ジE»1 

5 ノ：i□モ：/3rd « hp 
;^―— こうげきりょく mum 
| KWf 3WAY/攻撃力100 B 

籍4たりsfeのダメ-ジJEEI 

13ウェイ、テンジョウウラ、パリア 

1ノ V » 

ガル-系 
移動能力はない。一定の距離まで近づくか、攻撃すると1'^ 
刺法 H は だ かいめ H かいめ ラ戈 4 f 、屬. 
炎を2回セットで吐き出す。1回目は下へ、2回目は上 

へ向けて炎を吐くので、1回目をジャンプでかわしつつ 
攻撃するといい。体が大きいので攻撃が命中しやすい。 

■ 
繡 m : WWW 

4 hp MTMiばAたり南のダメ-ジd 

\ かえんだん こ.:うげき!).ょく ，な：，えん，だか： ■こう:げきりバ 
\ I火炎強ばらまき/攻撃力20觀火炎弾アーチ/攻撃力2011 

I火事のインターネツト 

ヒートシヨツト、ヒートブイ 

filli一一 4 hp 冊心11 体当た!3時のダメージ 

かえ/〇だか こうげきりょく 激2於 かえんだん こうげき0〆 嫌221 
火炎弾ばらまき/攻撃力40圓火炎弾アーチ/攻撃力40圓 

銀行の電脳世界2、インターネットの^れ 

トシヨット、ヒートブイ、ヒートクロス 

/IIII-F5 4 hp たり_のダメージ 

灸難ばらまき/_男8011 纖ア-チ/■另80圍 

! グ□-パル：!:リア3 

fヒートブイ、ヒートクロス、ヒートスプレッド 

1 Q 1 



U V/I 

エビ□ン系 
匿 

ェヒ□:/ A HP 抹違たり_のダメ-ジE1 

W?) 

バプルショッh/^i*30® 

水道局の電脳世界1 

パブルショット、パブルブイ 

:ElfテU# 奴 
バプルショット/通劣40孩 
す.い きよく でAXDうせtru nwうCバ でAXDうせ 
水道局の電脳世界2、水道局の電脳世界3 

バブルブイ、パブルクロス 

:Etfク□ス 
■バブルショット/錄劣50囫 

す此うきパで^うせ机、 
水道局の_世界1 

Siパブルクロス、パブルスプレッド 

HP W ㈣たり会のダメージE1 

HP晒酬 法Aたり自のダメ-ジE1 

けい 

ユラ系 
E N E W Y D A T A 

空中をフラフラと飛び、壁や萣場にAれるとそこから壁 
に沿って移動するようになる。去採がとてもホさぐ接 
動しているときヂロックパスターなどのはヒットさ 
せにくいので、攻擊範囲の広いチップを搔おう。 

ュ5 t HP疆涵|腿たり_のダメ-ジ 麵 

なし 

■ 
D 

でんがいでんのうせかい でんきがいでん<0うせかい 
電気街の電脳世界し電気街の電脳世界2 

サテライト1 

1515 才HPK9B _たり_のダメ-ジ赵# 

はつでんしょ でんのうせかい じ《う!)パいじょう C*5D〆い！;*5 
発電所の電脳世界2、重力異常エリア1、重力異常エリア2 

サテライト2 落とすチップ 

ナHp ■四B iiiたり時のダメ-ジim 

なし IC Ui5Di< む u»39f< 
無重カエリアし無重カエリア2 

Iサテライト3 



けい 

シェル系 

E/III#字 _ 
こうげ扔K 

ニードル/攻撃力20_ 

貝の姿をしており、一定間隔でカラを開き、ヨコに一直 
fAy t, れ〜しや こうげき おこ と 
線で飛ぶニードルを連射して攻撃を行なう。カラを閉じ 

こうげき.つラよう かいへい 
ているあいだは攻撃が通用しないので、開閉のタイミン 

グを覚えて攻撃を行なおう。 

HI 
關HP 

Iすいどうきよく vmうせかい 
水道局の電脳世界1 

落とすチップ ダブルニードル 

A HP E/エル;：■ 
S MBWBESSM こうげ$〇バ 級級 
WWt"%ニードル/攻撃力3〇B 

すいどうき〆でんのうせかい すいど神くで/u®うせ<n、 
水道局の電脳世界2、水道局の電脳世界3 

JEubEm 

く;. ■1WSSSRトリプルニ-ドル 

HS/llllSif— HP 
gRSKEBS こうげく 麵| 

I ニードル/攻撃力40n 
こ すいど令きょくでんのうせta、 すいどうむくでA/(0うせかい 
I 水道局の驅世界1、水道局の電脳世界2 

""雛1^^^,翻圍ラ 

驗たり_のダメ-ジE1 

縫たり_のダメ-ジKil 

体当たり時のダメージ 

Iテトラニードル 

キルプラント系 その場を動くことはなく、攻撃をくらうかロックマンが 
5か « ね はうしや がめんない じぶん はっしゃ 
近づくと、木の種を発射する。画面内に自分が発射した 

種が残っているときは攻撃を行なわないので、1回攻撃 

をかわせば反撃のチヤンスとなる。 

二^ 

mWm 
sPNmvpi 

v，-； 

^rlbTlSlib a hp^ek _ たのダメージ 

タネ f^40Hウッディタワー/ii*80圔 
薩ていえんでんのうせかい ていえんでんのうせかい 
庭園の電脳世界1、庭園の電脳世界2 

フオレストボム1 

キルウイHP 

タネ/攻撃力50麵ウッディタワー/發i劣100國 

体当たり時のダメージ 

ていえん 1?んのラせかい 
庭園の電脳世界2 

E1フォレストポム2 

キルフ5ワ— 9 hp fliii： たり蒔のダメージ 

タネ/Mi男70國ウッディタワ-/纖另140國 

伝説のWWWエリア1' 伝説のWWWエリア2 

議フォレストボム3 



マクニツカー系 □ックマンきを一定時間止める鉍iの专今、マグネ 
ットボムで攻擊してくる。マグニッカーの歩行速度自体'_|_l_j 

は遅いので、ボムをジャンブでかわしてから落ちついて 
対処しよう。連続でボムを食らうと痛いぞ。 

マラニ11/卜 

„マクニ 

晒■ 
m 

圓 

マヴニ，：!；]_ ナHP 

マグネットボム/攻撃力30 §2 
でんき仇、でうせかい でんきがい でんのうせ机、 
電気街の電脳世界1、電気街の電脳世界2 

喊たりelのダメーンEI 

rつかこうげき 
使ぅ攻擊 

こうげく m^m 
マグネットボム/攻擊力4〇ネ 
でんきtfu でん®うせov 
電気街の電脳世界2 Wk 

ステ_ジ 

とすチップ マグネットボム2 

マクタイガ_ 

iぅ觸 マグネットボム/攻撃力80f友 

ケhp _たり時のダメ-ジ 

y HP MIMte喊たり時のダメ-ジ画！ 

■■lIRMBiはつでんしょでんのうせかい 
f ‘し発電所の電脳世界2 

iマグネットポム3 

^ij 

S^Z/JL hp ㈣たり_のダメ-ジ晒E 

919 
なし 

ml 
ステージ 

伝説のWWWエリア1 

t落とすチップ リカパリー300 

ホ：/キノラッシュ HP IdS驗たり_のダメ-ジEH 

つか こ5げぎ 
使う攻擊 なし 

_ 
ステージ 

伝説のWWWエリア1 

落とすチップ ユカシタ 

inロックバスターを根気よく-て続けよう 
どんなMSでも1ポイントしかタメージを写えられなし''ラッシュとホンキノラッ 

シュ験では、チップを#するのはもったいない。戦うときは□ックバスター 

だけでだ。チャージショットなら弾も大きくなり、より当てやすいそ。 

がめんうおう しん ま 
画面中央で出現を待ち、 

こうげき 
□ックパスターで攻撃。 

ポイズンアヌビスを使 

うとより効果的だ。 



けい 

ゲニン系 
ENEMY DATA 

1 

歩いて近づいてきたあと、$ナイを投げる。クナイを投 
けてし〗るあいだはこちらの攻撃がほとんど通用しないの 
で、地面をはうチップで男もとを狙うか、ブイガンなど 
の爆風が広がるチップを使うといい。 

E/3-Z^ 

こうげき〇バ 
クナイ/攻撃力〗00_ 

あとち でんのうせかい 
WWW跡地の電脳世界2 

h® hp 

ザニ：/ HP OB減たり_のダメ-ジgr»i 

rつ吃 こうけS . 
使ぅ攻擊 

こラげき9よく mm 
クナイ/攻撃力60® 

出現 
ステージ 

ぁとS tんの？せかい 
WWW跡地の電脳世界2 

.落とすチップ リヨウテクナイ1 

チユー:::/ 9 hp _QE Mi縫たり-のダメ-ジfiT»l 

倕ぅ钕祕 !クナイ/攻撃力80〇 

出現 
ステージ 

あとち でんのうせかU 
i WWW跡地の電脳世界2 

落とすチップ |uヨウテクナイ2 

縫たり-のダメ-ジB33 

IIヨウテクナイ3 

r-- - 

ガビョール系 ユカの上を左右にg復しており、触るとダメ^ジを臺け 

る。ロックマンが同じ高さにいると加速して向かってく ^ : 

E « E. M y , ,p A ,T：A 1 
るので要注意。姿勢が極端に低いので、M撃範囲の広い 

つか たお か'' チップを使って倒そう。 

HP 体当たり時のダメージ 

级の5年.かい 公、えんで〜のうせかい でんきがいでんのうせかい でんきがいでんのうせかい 
庭園の電脳世界1、庭園の電脳世界2、電気街の電脳世界1、電気街の電脳世界2 

ストーンポディ 

fitzs—lbZna HP fisiたりダメージ 

■なし 
はつでんしょでんのうせ&<u はつでんしょでうせかい 

WnTl.発電所の電脳世界1、発電所の電脳世界2 

アイアンボディ 

^j||f s^ll/Srd hp 縫&り备のダメージ 

なし 

無重カエリア1 

メタルポディ 落とすチップ 



けい 

3-3ツト系 

ENEMY DA 

規則的に上下に浮遊しながら、一定の距離を往復するヨ 
ーヨーを発射する。ヨーヨーはこちらの攻撃を防ぐ効果 

€. B<«5>5 U5 
をあわせ持っている。そ$でク□スガンなどの爆風が広 
がるチップを使うか、背後に回って攻擊しよう。 

IMgp 

ョ-ョツト HP^|体-たり時のダメ-ジ:馨 
ョ-ョー駐50〇 
むじゅうりょく むU•うり多く 
無重カエリア1、無重カエリア2 

aとすチップ 

3—5/ツス HP 体当たり時のダメージ D1 

こ3げ芒！U く n 
ヨーヨー/攻撃力7011 
C C C»50« 
無重カエリア1、無重カエリア2 

3-ョー2 

3-5：/卜 0卜 
体当たり時のダメージ  

こラげぎりよく 
ヨーヨー/攻撃力90 D 
むI；•う0よく 
無重カエリア2 

ヒツヴヨ-51/F hp _pp —ダメ-ジ隱I 
こうげき9ょく mm •だら こうげきw く mm 

ヨーヨー/攻撃力801 ホーミング弹攻擊力80 D 
む•:•うり〆 
無重カエリア2 

■■1爆風でコアをまとめて破壊しよう 

ビッグヨーランドはが硬し)ため、中央のコアに攻撃を当てないとダ^ージ 

を写えることができない。しかし、常に上下移動をくり返しているうえ、3つの 
ヨーヨーでをガードしているのでコアをねらい撃ちするのはかなり難しい。 

こんなときに發立つのが、ブイガンやク□スガンに代表される、着弾後に爆風 
が居がるタイプのチップ> この_のチップで攻撃すれば、周囲のヨーヨーに当 
たってしまってもSUがコアにM くので、苦Mしてコアをねらい撃ちする必要が 
な < なるのだ。このタイプのチップはビッグヨーランドから発射されるミサイル 

を4ちiとすときにもつので、戦闘まえにぜひとも用意しておきたい。 

ク□スガンならシヨットの爆風で、コアをらくら 
はかい むぞく 

く破壊。ビッグヨーランドは無属性なので、チッ 
ぞくせい こう!)* ひつよ5 

プの属性を考慮する必要はないぞ。 

06 fiacKMAiM exe TfiAfsisMissiai^ ar=f=itzi/KL. Gutoesaotc 



メガyア系 
E N E ： M Y D 

攻撃を防ぐオーラに身を包み、自分の顔を飛ばしてi文擊 
'かおと し!*んかん： かお.. 06 う 

してくる。顔を飛ばしている瞬間にその顔を狙い撃ちす 
'.._C；Kてん.そく «い_ も' いブてい すうちい 

るか、弱点の属性を持ったチップ、または一定の数値以 
上の攻撃チップでのみダメージを与えられる。 M 

纖 

國 hp 体鵄たD時のダメージ 

ステージ 

落とすチップ 

旧世代エリア1、旧世代エリア2、ゼ□アカウント 

パリア、アクアオーラ 

x/sut'h s hp mnm 腿たりおのダメ-ジ1E3 

なし 
15»50よくいう 
重力異常エリア2、ゼ□アカウント 

パリア、フレイムオーラ 

^nxJ7\i « hp mm m鼬たり^)ダメ-ジEEi 
op こうげき 
使う攻撃 iなし 

UOUK 
出現 無重カエリア1、無重カエリア2、ゼロアカウント 

ステージ 

落とすチップ パリア、ウッドオーラ 

メガ UPE 1hp mmm _たり_のダメ-ジ画 

パリア、エレキオーラ 

スナイパージョーはシールドで、ノ Vンマージョーは八ン 
し衣うめん こうげき ふせ Cうげ$じ ぼう 

マーで、正面からの攻撃を防ぐ。どちらも攻撃時のみ防 
….m ' r こ.今げ茳.'. 
御が手薄になるので、このスキに攻撃をスライディング 

ぬ はんげき 
でくぐり抜け，そのあいだに反撃しよう。 

スナイ八—HP 縫たり鈿ダメージ 

廳羅/藏劣20_チャージショット/發觀40■ 
ぎんこう でんのラせかい ぎんこう でんのうせかい 
銀行の電脳世界1、銀行の電脳世界2 

八イガード'リカバリー80 

n^-7-E/a- 

禮醒】ハンマー/■劣1〇( 
iMPM|g|Pじ》うOf くいじ衫 じ》うりょくい!;ょう 

重力異常エリア1' 重力異常エリア2 

FBSHホウガン、ハンマ- 

hp mem ■ た&時のダメージ 

r*トランス忘シm ィFhrjへ2*7 



r . 

3 

えんだんこうげき!Uく k| 
火炎嫌/攻撃力140 

|ウラインターネツト1 

hp _EEB㈣たり自のダメ-ジ' 

ドリームオーラ1 

F_J_ねモス HPppEiEHj罐たり_のダメ-ジKEHl| 
纏こうげきつバ ps« 

ウッディタワ_/攻擊力140洗 

Iウラインターネット1 

ドリームオーラ1 

ドビア A hp JEM! たり時のダメ-ジ 

アイスキューブ/攻撃力140® 

hp ■qsh喊たり時のダメ-ジim ドポルト 
霪サンダ—ポルh/^i*140S 

Iウラインターネツト1 

ドリームオーラ1 

ド_J—tiヒツト 
mm 

レーザー/攻擊力16011 

ウラインターネツト1 

HP 体当た0時のダメージ 

ドリームオーラ2、ドリームオーラ3 

■IIやっかいなオーラをDPき壊せ！ 

メガリア絮やドリーム素のウイルスは攻撃を防ぐオーラをまとってし、るので、中 
i莩iなMSをiえてもi頦企されてしまう。ォーラを破るには弱点の属性 
の竣義を茄えればいいのだが、瑟Sとなったときに都合よく適正なチップを持 
っているとは韻らない。そこでオススメなのが、攻撃力が100以上のチップを 
っか 斤5ほ5 そくせい かんが かんたん はかい 
使う方法。これなら属性を考えずとも、簡単にオーラを破壊することができる。 
メガキャノンや215のソード緊、パンチ繁チップなど、攻撃力が1〇〇以上ある 
チップはた<さんあるので、フォルダの中に5〜6種類入れてお<といいだろ5。 

才ーラさえ&Sじこしまえば、#iのiと同じように倒すことができるそ。 

フォレストボム系のチップは、最大使用回数 

が^く使いやすい。オーラ破壊用としてフォ 

ルダに入れておくと、けつこう役に立つ。 

msmm ■ 



縫たり—ダメージ 

fん孓うでんのうせかい ぎんこうでんのうせかい 
銀行の電脳世界K銀行の電脳世界2 

シールドガード 

一定の範囲を左右に往復し 

ており、積極的に攻撃を仕 

掛けてくることはない。正 

面から攻撃してもダメージ 

を与えることはできないの 
はいご こうげき 

で、背後から攻撃しよう。 

PRBI 

し、どうはんし、かくにんはんてん 
移動範囲を確認レて反転 

するのを待って攻擊だ。 

ックマンを押しつぶそうと 

してくる。動きが規則的な 

ので、上昇中にスライディ 

ングでくぐって壁際に追い 
歩いて下をくぐるよりは 

詰められなし)ようにしよう。スライディングが娶签。 

!銀行の電脳世為2' 袷説のWWWエリ:P2 

フットスタンプ、リカパリ-8〇 

クレイレイ3— 
hp ■:臓•腦たり碁のダメ-ジmu 

左右に移動しながら、□ック 

；3O0^|CCI：f'* 

W 

攻撃力4〇 n 
でんのうせかい 

水道局の電脳世界1 

ダブルジャンプ 

チヤンキ— 9BD 
HP 体当た0時のダメ_ジ 囊 

ホーミング/ゼ撃大no顧 

S灸翁のィンタ-ネット 
^HSiHなし 

■BHIj 

^MBg — 
マンを発見するとまっすぐ 

飛ぶ弾を発身5する。下牟I 
だけをさきに破壊すると残 

った上半身が襲いかかって 
じようはんしん ねら 

くるので、上半身を狙おう0 

ほのお なか いってい かんかく と 
炎の中から一定の間隔で飛 

び出してくる。簡単に倒す 

ことができるが、倒しても 

チップを得ることはないの 

で、出現する間隔を覚えて 

1ブロックtの萣iにい 

れば弾に当たらない。 

飛び越えるといい。 
m見後' ロックマンに遠 

つてくるタイプもいる。 

ア a 

体iたり^〇ダメ-ジIRil 

アイスキューブ/攻撃力60_ 

す.いどうきよく でんのうせかい 7Uどうきょく でA/Oうせかい 
水道局の電脳世界1、水道局の電脳世界2 

アイスキューブ 

いつてい かんか< 

一定の間隔でアイスキュー 

ブを発射し続ける。頭部以 

外を攻撃してもダメージは 

与えられないので、アイス 

チューブを足場に慎重に 

攻撃するといい。 
つぎつぎにやって来るキ 

あしば たたか 
ユーブを足場に戦おう。 

ヒエ□ポット 
HP 体当たり時®タメージ 

喊のうせかい 
ゲームセンターの電脳世界2 

パネルリターン、リカパリー80 

玉に乗ったまま左右に移動 

をくり返す。本体部分をさ 

きに倒すと、玉だけがその 

場に残る。残った玉は動く 

ことはなし〉が、触れるとダメ 

ージを受けるので注意。 
玉に乗っているので背が 

く、飛び越しにくい。 

落とすチップ 

出現ステ_ジ 

80/80 

Iとすチップ 

，机 
出現ステー 

2¢ C5げき 
使3攻擊 

落とすチップ 

落とすチップ 

100/100 



ヒックアイ 

落とすチップ 

たり初)ダメ-ジUU 

はつでんしょでんのうせかい でんせ〇 
発電所の電脳世界2、伝説のWWWエリア2 

フッド^タンプ、リカパリー150 

ジャンプをくり返しながら、 

ロックマンに迫って<る。4 

回に1回大ジャンプをする 

ので、壁際に追い詰められ 

るまえにジャンプの下をく 

ぐって、逃げながら戦おう。 
关弃が低ぃ為所では下を 

よう5•うい 
くぐりにくいので要注意。 

スクフ-“ 
hp ■EH たり自のダメ-ジE3 

ビーム/攻撃力2011 

HreZSHBHBIきんこうでmdう笮机、 
銀行の霜脳世界1 

落とすチップ リカパリー80、リカパリー150 

ロックマンが近づ < とワーム 

を吐き出す。ワームはある 
ていどこうげき くわ い3でい 
程度攻撃を加えるか、一定 
じft しょうめつ 
時間が経つと消滅する。ラ 

ットンなどの地をはうチップ 

を使って遠距離から倒そ5。 

ラターフレス 
IIたり6のダメ-ジE3 

インターネツトの外れ 

EIリカパリ-150 

電脳ハシゴを上下に往復し 

ており、一定時間ごとにトゲ 

で体当たりを行なう。倒し 

て突破するのが面倒なら、 

攻撃の間隔を覚えてすばや 

く通り抜けてしまおう。 

0 口一 JンクトIJル 
Siたり^〇ダメ-ジKE3 

iのWWWエリア1、伝税のWWWエリア2 

ロックマンに向かって突進 

するが、方向転換はできな 

い。出現の瞬間にすば^く 

倒すか、インビジブル系の 

チップでやり過ごして、背 

落とすチップ アイアンボディ、メタルボディ 後から攻撃するといい。 
狭い通路で倒すのが遅れ 

ると逃げ場がなくなる。 

hp H3H㈣たり初)ダメ-ジEM 
つか こ5げき 
使ぅ攻擊 

なし 

出現ステージ 
すいどう？〆でん®うせかい 
水道局の電脳世界1 

ダブルジャンプ ，とすチップ 

しょうがいぶつ あ ほうこうてんかん 

障害物に当たって方向転換 

するまでは同じ方向に移動 

し続ける性質を持ってい 

る。ロックマンに対してと 

くに積極的に攻撃を仕掛け 

てくることはない。 
動きが単調なので、それ 

m,W' ひ:a* う 
ほど霤戒Tる必要はない。 

フ3スタ— 
hp IEEHI たり自のダメ-ジEEI 

人A■■■■■■つうじ各うてきだんこう！/きOfく mm 
通常敵強攻擊力4011 

ゼ□アカウント 

落とすチップ 3ウェイ 

防御壁を閉じてし)るときは、 
こうげき むこう いつてい かんかく 

攻撃は無効。一定の間隔で 

防御iを開ぎ、4発の弾を発 
しゃ こうげ《 ました 
射して攻撃をしてくる。真下 

しかく うえほうこう こうげき 
が死角なので' 过向ICI文撃 
できるチッ方使うとし 



3クエイ、ブイガン 

ガッツマンは無属性なので属性がついた 

チップを持っていても大きな効果は期待 

できない。攻撃力が高めで射程距離の 

長いチップを選んでおこ5。ピンチのとき 

に備えて回復チップも多めに用意したい。 

こうげきはんし、 ひろ 
攻撃範囲の広い3ウ 

エイは、ガッツスタ 

ンプを止めやすい。 

IIIジャンプを多用して攻撃をよけよう 
攻撃モーシヨンの短いガッツノ Vンマーが 
とてもやっかい。両手を振り上げたらす 

ぐにジャンプすることを意識しよう。な 

るべく離れた位置から、攻撃力の高いチ 

ップを連発して早めに勝負を決めたい。 

近距離からのパンチ攻撃で、密 

着されると連打される場合も。 

そのまえにスライデイングで足 

もとをくぐつて逃げよう。 

近づかれるまえに逃げ 

ないとガッツパンチの 

連打が待つている。 

中距離からくり 
しゆ&ょくこうげき 0ょううで ふ あ 

マンの主力攻撃。両腕を振り上 

げる動きを見て、すぐにジャン 

プをすれぱかわせる。技のモー 

シヨンが早いので衝擊波が出て 

からではよけきれない。 

m 鉍くちじ U5 
大きくジャンプして着地時に衝 
げき_は せい 
撃波を発生させる。ダメージは 

ないが衝撃波にふれると行動不 

能になってしまう。着地直前に Uうげきは 
ジャンプして衝撃波をかわすか、 
く 2ち*うこうげき あ 
空中で攻撃チップを当てよう。 

rガッツスタンプ1 

攻擊力:ぅげ槪く _0 9 

III間合いを取ってファイアアームを回避 
パトルのスタート置iに®iliにいき、 

ファイアアームを左方向へのスライディ 

ングでかわして反撃するのが有効なパタ 

—ン。近づかれたらファイアマンの足元 

をスライディングで抜けて距離を取る。 

12151,l3d;S©::53ぎ, シ3 | 

ファィァマンはIM1なので；SMS® 

攻撃チップが効果的。バブルショット 

はヒグレヤで買える。余裕があれば購 

入しておこう。□—ルにもらったヒー 

Sトアーマーも忘れずに装備すること。 

壁に向かってスライデ 

イングして、ファイア 

アームをかわそう。 

ファイアマンとの戦 

rファィアア-ムI 
攻擊力,:猜:⑽ 一50  

该5'&5 m かえんほうレ，；:3げ老 
ヨコ方向に長い火炎放射攻撃。 

ジャンプではかわしにぐいの 
刪 せんたん あ 

で、ロックマンに炎の先端が当 
ち*_くぜん Uft 

たる直前にスライディングで下 

をくぐり抜けよう。 

攻撃力 
&5Eぜんたい SM 〇〇 きん8よりこうげき 
体全体を炎で包む近距離攻撃。 

ロックマンが接近すると連続で 

出してくるが、ファイアマンに 

近づかなければ問題はない。 

[バーニングタワー| 

攻擊力.:ぅTOOK _120關 
« き*EU &. 

ファイアマンの体から巨大な火 
tflf® fc :;SA/SfJ! 0こうげき feUD#< 
柱が立つ近距離攻撃で、体^]が 

半分以下の状態になると出しは 

じめる。まれに遠距離で出すこ 

ともあるが、その場合は攻撃す 

ればダメージを与えられる。 



_ A HP 
:すいどうき〆でんのうせかい 

水道局の電脳世界2 

III画面の左右を往復しながら戦おう 
アイスマンは、攻撃力は高いが動きのパ 

ターンがわかりやすい。ロックマンに接 

近してくるところに攻撃を当て、近づい 

てきたら反対側に移動しながらジャンプ 

でかわす。これをくり返せば0Kだ。 

フリーズボムは、雪玉 

の落下地点の中間にい 

}れば当たらずにすむ。 

オススメレギュラーチップ マグネツトボムしサテライト1 
□ックバスターの連射でも簡単に倒せ 

るが、マグネットボム1などの電気属性 

チップを使えばさらに早く倒せる。念 

のため、ヒグレヤでアクアアーマ_を 

買って装備すればダメージも半減だ。 

マグネットボムは当 

たるまでその場に残 

る優れもののチップ。 

1アイススラッシャー| 

攻擊力く _100 W! 

氷の刃を畚ばす離攻擊。u W Ufう队 
ーチがあまり長くないので十分 

に距離をとっていれば届かない。 

[ アイスキューブ I 
攻擊力こ对的ょく 80效 

ごくまれに擊ってくる、アイス 
すべ XKSt 0こうげき 

キューブを滑らせる速距離攻擊。 

垂直ジャンプでかわせば0K。 

フリーズポム 
攻撃力 160奴 
ゆきだま な 5t<C/u 
雪玉を4つ投げ、着弾したとこ 

SB Bt5 し*つげん 
ろに大きな氷の柱が出現する。 
ゆきだま 5っか5てん 5?5かん いど5 
雪玉の落下地点の中間に移動す 

れば安全にかわせる。 

❹ 
il « hp 

:'■ " - ..い..と汐；が:：ンW‘ 4 
ていえんでんのうせかい 

m庭園の電脳世界2 

ードルキヤノン、ニードルマン 

IIIニードル攻撃はスライディングで対処 
-力攻撃の二ードルキヤノンをどうかわ 

すかがポイント。地上で出された場合は 

当たる直前にスライディングで、空中か 

らは連距離なら相手の背後にスライディ 

ング、ite#ならハリの間隔を見てよける。 

オススメレギュラーチップ 匕一トブイ 
にヒグレャでされる 

ヒートブイなど、炎属性の攻撃チップ 

を_意しておくと簡単。同時にウッド 

アーマーを購入して装備すれば、ダメ 

—ジを減らすことができてさらに安^:、。 

1遠距離からヒートブ 

1イで攻擊するのが効 

I果が高<ておすすめ。 

1ニードルアタック丨 
攻擘力こ，如〆 60屬 

前方にノ \リを伸ばす近距離攻撃。 

技を出されるまえにスライデイン 

グで足もとをくぐり抜けよう。 

ニードルキヤノン1 

攻撃力こ戈 60M 

ドルキヤノンみだ 

ドルマン 
■ましたSんぜんちたい 

HIの真卡が安全遍帯。 

と、ジャンプしてから出す空中 

版の2パターンがある。地上で 
K. ぱSいまあ はな 
出された場合は間合いが離れて 

いないとよけにくいので、チッ 
こうげき Bしど ちか 
プ攻擊で足止めして近づかせな 

し、ように注意しよう。 

ロードルキャノンみだれうち| 

攻犟力こ侧，く 80圚 

ニードルマンのHPが半分以下 

になると出してくる空中からの 
えんきょりこうげき ました あんぜんちたい 
遠距離15擊。真下が安全地帚な 

ので、攻撃を出す直前!のエフエ 

クトを見たらすぐに移fciしよう。 

ノ 



スラザト7:/ 
難 HP 
でんきがいでんのうせかい 

ブ電気街の電脳世界2 
. 

リモートプラグ、ブライトマン 

まずロックバスターを当てて、ブライトマ 

ンのシールドが外れたところを狙って攻 

撃するしかない。反撃をよけつつ長期戦 

を挑むか、ダメージ覚悟で接近し木属性 

の攻撃チップで早めに倒してしまおう。 

かぎ あた 
限り、ダメージを与え 

ぶかのう 
ることは不可能だ。 

フオレストポムhラツトン1 

遠距離からシールドを外したあとラッ 

トン1で攻撃する方法と、近づいてダ 

メージ覚悟でシールドを外しフォレス 

トボムを当てる方法がある。エレキア 

_マーは絶対に装備すべき。 

ラツトン1を使ろ場 

合は、ラットンを出 

すタイミングに注意， y 

3ウェイ、ブイガン 

クイックマンは無属性なので属性を持 

つチップをムリに使う必要はない。ク 

イツクブーメランへの反撃用に、3ウ 

エイやブイガンなどの攻撃範囲が広く 

技の出が早いチップを持っていこう。 

■II常に張られたシールドを外して攻撃！ 

厂ブ■ライトビー厶 | 

攻撃力:■り*く_80酗 

\ «£ナシーポ—ル ] 

攻撃力こぅげ初ょく _60 S 
ゆっくり□ックマンを追，誘導 

弾。ジャンプでかわし、上に追 

ってきたところをスライデイン 

グでかわす、という動作をくり 

返しているとそのうち消える。 

攻撃力 
せっきん だ きんきよりこうげき 
接近されると出す近距離攻撃。 

[エナジードレイン1 

120敷 攻撃力 

ロックマ yクマンのHPを吸い取る近 

距離攻撃。近距離攻撃はダメー 

ジが;^きいので近づかないこと。 

ついびしき こうげき 
追尾式のビーム攻撃。： 
くうち*謂ん 
空中版があるが、ジャンプでか 

ちじ<5ぱん 
也上版と 

あんぜん ちじょ3«ん 
わせば安全。地上版をよけると 
きはやや早めにジャンプしよう。 

illクイックプーメランをかわして攻撃 

rクイックプーメランI 
攻撃力ご观りょく 40 H 

がめん さゆう 
画面を左右に 

&当たりを行なう。ロックマン 
\ZhS\h きよ.® ちか 

4人分ぐらいの距離に近づいた 

ところで、気持ち早めにスライ 

デイングすれば足もとをくぐり 

抜けることができる。 

ガードしながら画面を左右に高速移動す 

るので、体当たりをスライデイングでか 

わして攻撃。数発攻撃するとガードを解 

除してクイックブーメランを出してくる 

ので、それをよけつつさらに攻撃しよう。 

額に装備したブーメランを飛ば 
えんきよ0こうげき ちじようばん くう5#う 
す遠距離攻擊で、地上版と空中 
SA,. '..ち...G*ぅBん. 〇 
版がある。地上版がこちらに向 

かってくるときはロックマンの 
..'へ…も.とへ 

頭上を越え、戻ってくるときに 
Sttfefc "lt::： _ きど__3_ X が 
足元に飛んでくる軌道を描くの 

で、足もとに来たときにジャン 
<5S#5«A, 

プでかわす。空中版はロックマ 

ンのいる場所めがけてブーメラ 

ンを投げてくるので、動きが年 

まつたらその場から急いで移動 



■II上半身を攻撃してダメージを％えよう 
ボール攻_をよけるために画面の左端に 

暴!^て、チップ攻撃で逭づかれないよ 

うに戦う。ボールにはいくら攻撃しても 

むだなので、ジャンプ攻撃でカラードマ 

ンの本体にダメージを与えること。 

2パターンのポール攻 
げき が》ん 
擊をかわすには画面の 
Bし ひつよう 
端にいく必要がある。 

オススメレギュラーチップ 八イキヤノン 
X 

攻撃力が高く、遠くまで届く攻撃チッ 

プが有効。ゲームセンターの電脳世界 

で入手可能な八イキヤノンは、ジャン 

プ攻撃中でも使えて攻撃力が高いので 

なるべく多く集めて組みこんでおこう。 

がめん OWBし じんど 
画面の左端に陣取り 

カラードマンにチッ 

プでジャンプ攻撃だ。 

カラードポール 
攻擊力- oifgQ«_60 83 

カラードマンが乗る大きなボー 

ルを使った攻擊。地面を転がっ 

てくるパターンと、弾んでくる 
し•るい C5tfe 

1(ターンの2種類の攻擊があり、 

両方とも画面端ではね返る。地 

面を転がってきたときは、壁際 

でジャンプして往復分の攻擊を 

一度にかわし、はねてきたとき 

高く弾んでいるところを右方 

向へのスライディングでくぐり 

抜け、嫌いて壁ではね返ってき 

たらジャンプでかわす。 

「 フレイムタワー1 

攻擊力价^ som 
カラードマンの手前から伸び縮 

$する火柱が近づいてくる攻 

擊。ロックマンの手前までひき 
ひtfしら 5<うてん たっ 5〆C 

つけ、火柱が頂点に達した直後 

に右へのスライディングを行な 

し、、かわすといい。 

近づいてくるエレキマンに攻撃すると口 

ックマンの背後にワープして高圧電流で 

反撃される。だが、ロックマンが攻撃し 

た方向にそのまま移動していればその攻 

撃をかわせるので、振り向いて攻撃だ。 

1発攻擊したらそのま 

ま集り' すぐ反擊。こ 

れをくり返せばいい。 

墨墨#っ一し7 w/. IIノ士如ハつ 

電気属性の敵なので、フォレストボム 

が#勤。安全に戦うなら、ハイキヤノ 

ンなど直線に飛ぶ攻撃チップも用意し 

ておくといいだろう。ダメージを減ら 

すェレキアーマーの装備も忘れずに。 
V 

攻馨力こ奶。〆 120^ 

&擎を受けた間にワープで口 

ックマンの背後に回り、手の先 
でんき w e/ue# 〇こうげせ しv 

から電気を流す近距離攻撃。射 

程钜離が非常に短く、走って移 

動するだけでかわすことができ 

る。攻擎モーション中のエレキ 

マンはまったくの無防備なの 

で、そこに反擊をしかけよう。 
きょり ばあい 
距離をとりたい場合はスライデ 

ィングを使うといい。 

厂ライトニンクブレスI 
攻擊力 120M 
雷雲を#び出し、そこから落S 

を起こして霣下にいるロックマ 

ンを攻轚する。雲から垂直に雷 

が落ちてくるので、雲が発生し 

たらその下からすぐに移動すれ 

ばかわすことがでぎる。 



2^ V—F?：/ 
旧世代エリア2 

ソニックブレード、ソードマン 

■II剣攻撃は強力だが、直後のスキを見逃すな 
こ5げきりよく たか けん きほん 
攻撃力の高い剣をよけるために、基本は 
けん まあ そと こ3げ吉 えんきより 

剣の間合いの外から攻撃しよう。遠距離 
こうげき 
攻撃のスパイラルソードやグレートソー 

ドは、間合いが遠いほうがよけやすい。 

剣をかわしつつ攻撃を当てていこう。 

オススメレギュラーチップ 

遠距離から攻撃でき、なおかつできる 

だけ威力の高いチップが望ましい。旧 

世代エリアにはハイキャノンを持って 

いるキャノー ダム2ndがたくさんいる 
ので、残らず倒して集めておこう。 

職)ヴ5ヒテイマ：/ 
HP 

重力異常エリア2 

グラビテイホールド、グラビテイマン 

I 

Ml画鐘圣泳を綾って*きくよけよう 
大きくジャンプすると重力の向きが逆に S 
なる、重力異常ルームでの戦い。体の前 

で回る腕は触れてもダメージを受けない 

が、攻撃は弾かれてしまう。腕が下がつ 

たときを狙って、弱点の頭を攻撃しよう。吻讎f—iBLdタイミングをIIすな。 

フォレス..ヒ取厶2. 
あたまちゅうとはんば いち ほうぶつ 

頭が中途半端な位置にあるので、放物 

線を描く武器が当てやすい。腕が下が 

るタイミングにあわせて天井から近づ 
ちょくせつ じゅうりょくし、じょう 

き、直接ヒットさせよう。重力異常エ&、 'jし、の調節が難しぃの 

uアで最れるノ、ンマ-も観だ。 で、類からi8。 

\ 

した こうげきまあ 
下からの攻撃は間合 

j' 

IスパイラルソードI 
攻撃力こ猶りょく_80 〇 
せなか さ ほん けん かU 
背中に刺してある2本の剣を回 

転させてから飛ばしてくる。剣 

を回しているあいだにチップで 

攻撃すると、すぐに^を飛ばし 

てくる。間合いが遠ければジャ 

ンプで、近いときはスライデイ 

ングでよけるといし、。 

ソードプレス 
攻撃力こ 1〇〇 a 

ソードマンは無属性な 
ぞ< せい《 

ので、属性は気にせず 
こ5い！Uく こ5げき 
高威力のチップで攻擊。 

上空に飛び、ロックマンの頭上 

に落下する。着地すると周囲に 
こうげ老CU く しんどう 35 ふ 
攻撃，50の震動が起こり、触(1 

ると体がしびれてしまう。走りや 

ジャンプで藤動ごとよけよう。 

I グレートソード 
攻撃力: 50騙 

ンスを待って近づこう。 

剣を振って衝撃波を飛ばす。衝 

撃波はスライディングでくぐる 

か、懐に入ればやりすごせる。 

—— 

厂グラビティHライプ| 

攻撃力ご:-_げ的ぶく_〇 5 
じぶんか5E ち》うしんじ》う!UC はっせい 
自分の体を中心に重力を発生さ 

せ、ロックマンを引き込む攻違。 

引力はそれほど強くないg、走 

るだけでは少しずつ吸い込まれ 
ぎぞくほラこう なんど 

てしまう。逆方向に何度もスラ 

イデイングして離れながら、攻 
おさ ま 

撃が収まるのを待とう。 

厂グラビティホールド丨 
攻撃力；: 100 ' 

ゆっくりロックマンを追尾する 

重力iiを最大で4つ発生させる。 

弾が消えるまで、画面を大きく 

回りながらよけよろ。メットガ 

ードやアイスキューブ、スI-一 

ンキューブを使うと球を消せる 

ので、追いつめられたときにす 

ぐ使えるよう、セットしておく 

と_$だ。 

i 35 



スターマン 
MI HP 

^pESSEI無重カエリア2 

IIIチップは回避用に使い、チャージシヨットで攻撃 

上空をフワフワと飛び回り、攻撃すると 

ワープして逃げることがあるので、攻撃 

チップは無駄になりやすい。常にBボタ 
ンを押してチャージしておき、移動してい 

るところにチヤージシヨットを当てよう。 

I スターア□一 ] 

攻撃力Wベ 90 0 

8方向Iこ矢を飛ばす全体擎。 

近くで擊たれるとよけられない 
つね きょり と い 

ので、常に距離を取るように移 
ど$ れんぞく Tうはつラ 
動しよう。連続で数発擊つこと 

もある。1発目をうまくよけて 

も安心しないように。 

メテオ 
攻撃力: 120 D 

オススメレギュラーチップ ダブルジャンプ 
X 

HPが半分以下になると使ってくるリユ 
ウセイグンは攻撃範囲が広いため、ス 

ライディングやジャンプだけではよけら 

れないことがある。画面端に追いつめ 

られたら、ダブjレジャンプで飛び越そう。 

攻琴力の高い星を数発、ナナメ 

上空から降らせる。スターアロ 

一と同じく距離があるほうがよ 

けやすいので、できるだけ間合 

いを離しておくこと。 

■Jユウセイグン 

fcuo〆 ttAぶんいか つか 
体力が半分以下になると使って 

くるメテオの強化版で、画面を 

埋め尽くすほどの星が降り注 

ぐ。ダブルジャンプなどを使わ 

ないとよけきれないことが多い。 



::ンマ''…;•.'.■ベ'::.，ハい'入 
:::.'v':入こ： 

IIIすばやい連続攻撃を見切れるか!？ 
u•たな _ ざんげき しゆけん ぶんしん %んじゃ~ 

しい技でめまぐるしく攻撃してくる。落 

ちついてよけないと、どんどんHPを減 
らされてしまう。シャドーマンの動きを 

よく見てかわすこと。 

オススメレギュラーチップ メガキヤノン 
わずかなスキに攻撃できるように、遠 

<からでも瞬時に撃てるチップが有効 

だ。シユリケンを投げたあとに大きな 

スキができるので、スライディングで 

かわしたらすぐに立ち止まって発射！ 

圓 
る、キヤノン系チッ 

プが使いやすい。 
減，. 

7ア57T7：/ 
II HP 
伝説のWWWエリア2 

ポイズンアヌビス、ファラオマン 

IIIかんおけ攻撃の回避に集中しよう 
空中をただようファラオマンが降らせる 

かんおけが3種類の攻撃をしてくる。か 

んおけ攻撃をよけながらチャージシヨッ 

卜で攻撃しよう。チップはかんおけ（と 

ぐにラツトン) 8Sにiそう。 

オポロ 
攻撃力こ 140Q 
くうS搴う たい ぶんしん き 
空中で3体に分身して斬りつけ 

娜 ち ほんたい 
る。刀を持っているのが本体。 
孤ん.しん.. ふ だいじ■よう/ 
分身には触れても大丈夫。 

シユUケン 
攻擊力こ 120 Q 

動きがすばやいので、 

攻擊パターンを覚えな 

いとよけられないぞ。 

オボロの直後や、遠い間合いで 
な し》0けん!：うげ.ff 
投げてくる手裏剣攻撃。ナナメ 

上にも投げるので、ジャンプで 

はな < スライデイングでかわそ5。 

フウシヤ 
攻繫力H 

きよだい ふうしゃしゅりけん な 
巨大な風車手裏剣を投げつける。 
す;：つUび ひ 
少し追尾するので、引きつけて 

から飛ばないと当たつてしまう。 

Iシヤドースラッシュ| 

攻撃力C 140 a 

擊。近づくスピードが速いので、 

まえちつてジャンプしてかわそう。 

[カースアタック 
攻撃力: 〇〇 
しゆるい こうげ走 おこ 

3種類の攻撃を行なうかんおけ 
よ こうげ抑よく 

を呼ぶ。攻撃力はない。 

Iかんおけレーサー1 

1200 

攻撃を当てるのは簡単 

だが、かんおけの攻擊 

をよけるのが大変だ。 

地上に降りたかんおけが開き、 
祕ひいろ はつしゃ はつ 
緑色のレーザーを発射する。発 

射と同時にかんおけを飛び越す 

と、簡単によけられる。 

1ポイズンアヌビス] 

攻黎力_:ぅ40 〇 
£< *0 がめん6<Uこうげき 
毒の霧で画面中を9回ヌ擊する。 

アヌビス像はどんな攻擊でも3 

回当てないと壊れないので、口 

ックバスターの3連射で急いで 

壊してしまおう。 



ファイアマン 
IIIファイアアームはスライチイングでよけろ 
気をつけるべき攻撃はフアイ 

アアームだけ。画面の左側で 

待機し、左向きにスライディ 

ングしてかわそう。スキを見 

てロックバスターやチヤージ 

シヨットを当てていけば、問 

題なく倒せるはずだ。 
パスターUPが足りないと、 
ち< うきせん 
長期戦になってしまう。 

_二_トルマ：/ 
IIIハリは飛び越さずに下をくぐろう 
二ードルキャノンは地上、空 

中とちにかわしにくい。ど5 

してちよけられないよ5なら 
チャージシヨットは使わずに 

ロックバスターで攻撃しよう。 

ブライトマン戦に備え、HPを 
回復させておくといい。 

9 

\ アイスマ：/ 
H. ま あ はな えんきよししノ！ ノ u 

i； Ml間合いを離じて遠距離攻撃 
こうげき ばつ いりょく たか --------« 

攻撃1発の威力は高いものの、 

動きや弾道が単調なので手こ 

ずることはないはず。チヤー 

ジシヨットが当たる間合いを 

キープしつつ、アイスマンを 

飛びこえながら1発ずつ確実に 

攻撃していこう。 
すべるユカではなくなって 

いるので、移動がラクだ。 

IIIポールをto戒しながらジャンプ攻撃 
バウンドするカラードボール 

以外は、距離を取ったほうが 

対Mしやすい攻撃ばかり。画 
w/v DCDはし u«_ _ 

面の左端で小刻みにジャンプ 

しつつ、カラードマンの頭付 

近を狙って□ックバスターを 

撃ちこんでいこう。 

ガッツマ：/ 
IIIガッツ八ンマーのモーションを見切れ 
ガッツパンチは間合いを開け 

て、ガッツスタンプは着地に 

あわせて飛べば対処できる。 
ちんだい 
問題はガッツ八ンマーで、こ 

ればかりは攻撃モーションに 

反応してジャンプするしかな 
，ふ あ うで し•うち•う 

し、。振り上げる腕に集中だ。 
攻撃を受けると、チャージ 

が解除されてしまう。 

S3フ5イトマ：/ 
in追尾するビームが怖いいちばんの難敵 

□ックパスターなら、連続 
だいUう璆 

でヒットさせても大丈夫。 

まずバリアを壊す必要がある 

ので、単発のチヤージシヨツ 

卜では不利。攻めすぎるとブ 

ライトビーム、エナジーボー 

ルを連射される。プライトマ 

ンだけは、フオレストボム3な 

どのチップを使って倒そう。 
攻撃をじっと待ち、カウン 

ターのみをねらう手もある。 

fWクイックマン 
III ロックバスターで動きを止めろ 
敵のダッシュ中に□ックバス 

ターを1発当ててそのままチヤ 

-ジ開始。クイックブーメラ 
はんげき 

ンの反撃をよけながら、チヤ 

—ジシヨツトで攻撃しよう。 

スピードに惑わされなければ、 

苦労する相手ではないはずだ。 
地上、空中のクイックブー 

メランを見極めよ5。 

S3エレキマ：/ 
in動きまわって電撃をかわそう 

m 

動きがゼ□に似ているので、 

戦いかたもゼロと似た感じに 

なる。ロックパスターをガー 

ドさせ、すぐに移動してワー 

プからの高圧電流を回避して 

カラードマンが飛び上がつ 

たらパウンドの合図だ。 

はんげき ばついた 
から反撃しよう。1発が痛いの 

で、慎重に誘導すること。 
立ち止まってさえいなけれ 

こう¢0でん〇修う かいひ 
ば高圧電流を回避できる。 
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1—:’ . 

なし ：■ '，” 

HI極太レーザーで讎入者をデリートする| 

中央に巨大なレーザー砲があり、その上 

下に小さな砲台が設置されている。レー 

ザー砲を壊せば倒せるが、砲台から先に 

壊したほうがいい。ベルトコンベアで後 

ろに流されるので、前進するのも忘れずに。 

ほうだい こラ 
砲台のHPは400〇攻 

擊をかわしつつ、1発 
こうげき 

ずつ攻撃していこう。 

オススメレギュラーチップ スプレツドガン 
攻撃力、攻撃範囲などの観点から、ス 

ブレッドガンがオススメ。片方の台 

を壊すと、セキュリティミサイルを撃 

つようになる。攻撃しやすい下の台 

を集中攻撃し、急いで壊してしまおう。 

丨セキュリティレーザー1 

攻擊力^:ぅI削〆 12011 
5え 83)?い はつしゃ く：!せつ 
上の砲台から発射される、屈折 

するレーザー。セキュリティシ 

ヨットと一緒に飛び越えよう。 

1セキ:IUティシヨットI 
攻撃力,3,触 < 7〇 m 
うえ ほ5だい はつしゃ 
上の砲台から発射される。セキ 

ュリティレーザーに気を取られて、 
ふい 鉍うい 
不意をつかれないように注意。 

1セキュリティ5サイル1 

攻撃力,:w 80 ^ 
か;!:ぼラ ほうだい こわ かたほう 
片与の砲台を壊すと、もう片方 

が擊つてくる追-ミサイル。口 

ックパスターで撃ち落とそう。 

1メガセキュリティビーム1 

 力 cas 师15013 mt 
いってい 

した ほ5だい Cb 
下の砲台を壊したら、 
5无ほうだいこうげきたま 
上の砲台を攻撃。弾 
かいひ ゆうせん 

の回避を優先しよう。 

一定の周期で発射される極太の 

レーザー。ジャンプしなければ 

当たらないので、あと回しにし 
W5げ .はかい 

て上下の砲台を破壊しよう。 

7/1#—X 

腿 HP 
:オフィシャル専用エリア（グローバルエリア3) 

|パリアブルソード、ブルース 

WI永遠のライバル登場。チップを駆使して戦え 

ひんぱんにワープしてくるため間合いの 

調節ができず、同時にすばやい剣攻撃が 

くるため回避もままならない。インビジ 

ブルやユカシタなどで無敵になるか、イ 

アイフオームで待ち構えて反撃しよう。 

八イガードでのカウンター攻 
げきしょうげきは 
撃。衝撃波はチップでよけよう。 

フミコミザン 

どと5 こ5げきつづ C 
怒涛の攻撃が続く。無 

敵系チップを使い切る 

まえに倒すこと。 

攻 力C 70O 

目視してからの回避は不可能。 

チップで無敵になっておこう。 

^オススメレギュラーチップ』 ̂インビジプル3、ユカシタなどI 
バステイングレベルSで倒すには、無敵 

になるのが近道だ。ダメージを受ける 

まえに透明になつておき、メガキヤノン 

やノ Vンマーなど攻撃力の高いチップを 
連発しよう。正攻法では勝てない!？ 

者。無敵が切れたら 

すぐにっぎを藻ぉぅ， 

しようめんとつば 

正面突碑 
攻搫力.^ 700 

ダッシュからの剣攻撃。ジャン 

プやスライディングでかわそう。 

mzmMY DATA 



ウラインターネこントの遍深部でロックマンをヲち受 

ける、WWWの残党である教授が復活させた悪魔の 
ウイルス。4属性のオーラと攻撃を使いわけ、歯向か 

うものを即座にデリートする。護衛として召喚され 

るウイルスもオーラをまとつているため、長期戦に 

なればなるほどつらい戦いとなるだろう。 

ぞくせい 

属性 



あ 

アーマー 
ようご 
用語 12 

アイアンポディ パトルチップ 105 

アイスキューブ パトルチップ 104 

アイススラッシャー パトルチップ 95 

アイスマン ナビチップ 108 

アイスマン ネットナビ 132 

アクアオーラ パトルチップ 106 

アクアソード バトルチップ 91 

アクアブレード パトルチップ 91 
あな 
穴 しかけ 9 

ggやいと キャラクター 5 

イアイフォーム パトルチップ 93 
いじゆういんえんざん ，，ソ;,,：，"，へ — 
伊集院—炎山 キャラクター_ 5 
いっぽうつ5こ5 

一方通行 しかけ 9 
いどう 
移動 アクション 8 

インターネット 
ようこ' 
用語 6 

インターネットの外れ 
ち饥> で⑽うせかい 
地名•電脳世界 30 

インビジブル1 パトルチップ 104 

インビジブル2 パトルチップ 104 

インビジブル3 パトルチップ 104 

ウイルス 
わご 
用語 6,7 

ウイルスパスティング 
よ5ご 
用語 10 

5ご あしば 
動く足場 しかけ 9 

ウッドオーラ バトルチップ 106 

ウラインターネット1 
ちめいでんのラせかい 
地名•電脳世界 82 

ウラインターネット2 
ちめいでん®うせかい 
地名•電脳世界 84 

ェネルギー(小•大) アイテム 14 

エピクロス ウイルス 122 

エビデル ウイルス 122 

エビ□ン ウイルス 122 

エレキオーラ パトルチップ 106 

エレキソード パトルチップ 91 

エレキブレード パトルチップ 92 

エレキマン ナビチップ 108 

エレキマン ネットナビ 134 

オープンロック サブチップ 14 
おおやま 
大山デカオ キャラクター_ 5 

落ちるユカ しかけ 9 

か 

火事のインターネット 
ちめいでんのぅ举かい 
地名.■世界 24 

がめん 
カスタム画面 

ようご' .. 
用語 13 

カスタムゲージ 用語 13 

カスタムソード パトルチップ 93 

ガッツシュート プ□グラムアドバンス 112 

ガッツパンチ パトルチップ 94 

ガッツマン ネットナビ 5,131 

ガッツマン ナビチップ 107 

ガビヨール ウイルス 125 

ガビヨール2nd ウイルス 125 

ガビヨール3rd ウイルス 125 

カブタンク ウイルス 116 

カブタンク2nd ウイルス 116 

カブタンク3rd ウイルス 116 

カラードポール パトルチップ 96 

カラードマン ナビチップ 108 

カラードマン ネットナビ 134 

ガルー ウイルス 121 

ガルードラ ウイルス 121 

ガルーバー ウイルス 121 

キーアイテム アイテム 14 

消ぇる足場 しかけ 9 

キオルシン ウイルス 116 

ギガデスパースト プ□グラムアドバンス 110 

キマッシュ ウイルス 119 

キャノーダム ウイルス 115 

キャノーダム2nd ウイルス 115 

キャノーダム3rd ウイルス 115 

キャノン パトルチップ 87 

キャンデービル ウイルス 119 

キャンデービル2nd ウイルス 119 

キャンデービル3rd ウイルス 119 

旧世代エリア1 
ちめいでんの5せかい 
地名._世界 60 

きゆうせだい 
旧世代エリア2 

ちめいでんのうせかい 
地名._世界 62 

きょうじゅ 
教授 キャラクター 6 

キルウィード ウイルス 123 

キルフラワー ウイルス 123 

キルプラント ウイルス 123 

銀行の電脳世界1ll'-iimS _38 

銀行の電脳世界2 40 

クイックゲージ_サブチップ_14 

クイックブーメランパトルチップ 95 

クイックマン 籍^^^| 108 

クイックマン ネットナビ 133 

クライド ネットナビ 5 

グラビティホールドパトルチップ 96 

グラビティマン_ナビチップ_109 

クラビティマン ネットナビ 135 

クレイジーレイジー_ウイルス_129 

グレイテストボムプ□グラムアドバンス_111 

グローバルエリア1地名.電脳世界 28 

グローバルエリア2地名.電脳世界 32 

グローバルエリア3地名‘電脳世界 58 

ク□スガン バトルチップ 87 

クロスボム_パトルチップ_89 

ク□マッシュ ウイルス 119 
でA/Dうせかし、 ち«いでんのうせかい 

ゲ-ムセンタ-の騙鹏1晒!世界 _ 50 

ゲ-ムセンタ-の騙世界2地名.觀世界 52 

ゲニン ウイルス 125 
げんじつせかい ようご 
現実世界_ 7 

コイン_アイテム_14,16 

ゴースラー_ウイルス_117 

ゴースラー2nd _ウイルス_117 

ゴースラー3rd _ウイルス_117 

コールドパンチ パトルチップ 95 

ゴールドフイストKトルチップ 95 

コガラシ パトルチップ 99 

コルドベア ウイルス 129 

さ 

桜井メイル キャラクター 5 

サテライト1 パトルチップ 100 

サテライト2 パトルチップ 100 

サテライト3 バトルチップ 100 

サブチップ アイテム 14 

サンダービーム パトルチップ 96 

シールドアタッカー ウイルス 129 

シールドガード パトルチップ 102 

シェルキー ウイルス 123 

シェルジー ウイルス 123 

シェルニー ウィルス 123 

シャドーマン ナビチップ 109 

シャドーマン ネットナビ 137 

ジャンプ アクション 8 
じゅよ< し、 Bぬいでんの5せかU 

地名._世界 64 
じゆうりよくし、^ ちめいでんのうせかい 

地名遞世界 66 

ジョーニン ウィルス 125 

IZDEX 



ショックウェーブ パトルチップ 93 

ショットガン パトルチップ 87 

ショップ 
よラご 
用語 12 

シルパーフィスト パトルチップ 95 
すし化うきょく でA/Dうせ机、 
水道局の■脳世界1 

ち0Uで/w©うせかい 
地名.世界 34 

すいどうきょく でうせかい 
水道局の電脳世界2 

ち趴、でんのうせ&U 
地名•驅世界 36 

すいと•うきょく でんのうせかい ち®いでう窣 
水道局の電脳世界3地名•世界 37 

スウオータル ウイルス 120 

スウオーデイン ウイルス 120 

スウオードラ ウイルス 120 

スクワーム ウイルス 130 

スターアロー パトルチップ 96 

スターマン ネットナビ 6,136 

スターマン ナビチップ 109 

ス|^ーンキューブバトルチップ 104 

ストーンポディ パトルチップ 105 

ストリームア□一 プ〇グラムアドバンス 110 

スナイパージヨー ウイルス 126 

スプレツドガン パトルチップ 昍 

スモールボム パトルチップ 89 

スライディング アクション 8,15 

3ウェィ パトルチップ 98 

ゼータキヤノン プ□グラムアドバンス 110 

ゼータラツトン プ□グラムアドぬス 110 

セキュリティキューブ しかけ 9 

ゼツトセイパー パトルチップ 92 

ゼロ ウイルス 6,136 

ゼロ ナビチップ 109 

ゼ□アカウント 
ち饥〗で/UDうせ汎、 
地名•世界 72 

ゼ□カウンター プ□グラムアド;rノス 112 

ソード パトルチップ 90 

ソードマン ナビチップ 108 

ソードマン ネットナビ 135 
そくせい 
属性 m 12 

ソニックウェーブバトルチップ 94 

ソニックブレード パトルチップ 92 

た 

ダイナウェーブ パトルチップ 94 

ダッシュアタック パトルチップ 96 

ダブルジャンプ パトルチップ 94 

ダブルニードル パトルチップ 97 

ダブルヒー□一 プ□グラムアドバンス 112 

チップコード 
よ5ご 
用語 13 

チャージシヨット アクション 11 

チャマッシュ ウイルス 119 

チャンキー ウイルス 129 

チュートン ウイルス 120 

チュートン2nd ウイルス 120 

チュートン3rd ウイルス 120 

チューニン ウイルス 125 
ていえん でんのうせかい 
庭園の電脳世界1 

ち®uでんの，teかい 
地名.額世界 46 

てし说ん でんのうせかい ちでんのラせ乳、 
庭園の電脳'世界2地名•電胆世界 48 

テッキユウ パトルチップ 96 

テトラニードル パトルチップ 97 
でんきがい でんのうせかい ち机、でんのラせかい 
電気街の電脳世界1地名.電脳世界 42 
でんきがい でんのうせかい 
騄街の■世界2 

BOUでA/Dうせ 
地名•電脳世界 44 

デンサンエリア1 ⑯遍界 20 

デンサンエリア2 
ち机ヽでAuOうせ汍、 
迪名•電脳世界 22 

デンサンエリア3 
ちibUでんのぅ穿执、 
地名■世界 26 

テンジョウウラ パトルチップ 105 

職のWWWエリア1 
ち¢1、でんのうせか 
地名•電脳世界 78 

伝説のWWWエリア2 地名世界 80 

電脳ス□ット しかけ 16,052 
でんのうせかい 
■世界 

よ3 C 
用語 6 

でんのぅ 
瓣パー アクション 8 

電脳八シゴ アクション 8 

トゲ しかけ 9 

ドリームウイルスR ウイルス 140 

ドリームオーラ1 パトルチップ 106 

ドリームオーラ2 パトルチップ 106 

ドリームオーラ3 パトルチップ 107 

ドリームソード1 7□グラムアト•バンス 111 

ドリームソード2 ブ□グラムアド/rノス 111 

ドリームソード3 カグラムアド，C/ス 111 

ドリームビット ゥィルス 128 

ドリームポルト ウイルス 128 

ドリームメラル ウイルス 128 

ドリームモス ゥィルス 128 

ドリームラピア ウイルス 128 

トリプルニードルパトルチップ 97 

トルネード パトルチップ 98 

な 

ナビチップ 
よラご 
用語 10 

波打っュヵ しかけ 9 

ナンパーマン ネットナビ 5 

ニードルキヤノン パトルチップ 97 

二ードルマン ナビチップ 107 

ニードルマン ネットナビ 132 

ネットナビ 用語 6 
ねつと いえ 
熱斗の家 

ち执、げんじつせかい 
地名•現実世界 7 

ネットバトルシミュレ-夕 
ち机、げんじつせかい 
地名•現実世界 7.016 

ネップウ パトルチップ 99 

は 

パーニングボディ パト舒ップ 99 

八ーフェネルギー サブチップ 14,16 

八イガード パNげップ 102 

八イキヤノン パト听ップ 87 

八イラビリー ウイルス 117 

パスターUP アイテム 11 

パステイングレベル 
ようC 
用語 10 

パックアップチップ アイテム 14 
はつでんしょ でんのうせかい ちJDUでんのうせか〇 
発電所の電腦世界1地名•電脳世界 54 
はつでんしょ でんのうせかい 
発■の■世界2 

3^でんのうせtft、 
地名■世界 56 

パッドスパイス1 パトルチップ 100 

バッドスパィス2 パトルチップ 100 

パッドスパイス3 パトルチップ 100 

パドラフト ウイルス 116 

パトルチップ 
よ3 C 
用語 6,12 

パネルリターン パトルチップ 102 

パブルクロス パトルチップ 88 

パブルショット パトルチップ 88 

バブルスプレッドパトルチップ 昍 

パブルブイ パトルチップ 昍 

パリァ パトルチップ 105 

パリアブルソード パトルチップ 93 

八ンマー パトルチップ 97 

八ンマージヨー ウイルス 126 

Pコード キーアイテム 6 

ヒートクロス パトルチップ 89 

ヒートシヨット パトルチップ 88 

ヒートスプレッド パトルチップ 89 

ヒートブイ パNU51ップ 89 

ピエ□ポット ウイルス 129 
ひWねつと 
光熱斗 キャラクター 4 

1はる# キャラクター 4 
〇»〇ゆういちろう 
光祐一朗 キャラクター 4 

ヒグレヤ 
BlftUげんじつせか〇 
齡.験世界 7 

ひぐれやみたろう 
日薯閽太^ キャラクター 5 

ビッグアイ ウイルス 130 

ビッグハート プ□グラムァドバンス 112 

ビッグプクール ウイルス 118 

ビッグボム パトルチップ 90 

ビッグポワルド ウイルス 129 

ビッグヨーランド ウイルス 126 

HPメモリ アイテム 14 

ファイアアーム パトルチップ 94 

ファイアウォール ウイルス 139 

ファイアマン ナビチップ 107 



ファイアマン ネットナビ 131 ミニボム パトルチップ 89 リモートプラグ バトルチップ 98 

ファラオマン ナビチップ 109 Sノゴ□モン ウィルス 121 リモ□ーソク1 バトルチップ 103 

ファラオマン ネットナビ 137 ミノゴ□モン2nd ウィルス 121 リモ□ーソク2 パトルチップ 103 

ブイガン パトルチップ 87 ミノゴロモン3rd ウイルス 121 リモローソク3 パトルチップ 103 

フォルダ 
よ5 e 
用語 13 

むじゆうりよく 
無重カエリア1 

ちめいでんのうせかい 
地名.電脳世界 68 Uュウセイグン プaグラムアト*バンス 112 

フォルテ ネットナビ 140 無重ヵェUァ2 縫.驗 70 リュック 
-:.ようぶ..... 
用語 13 

フォルテ ナビチップ 109 ムラマサ パトルチップ 93 リョウテクナイ1 パトルチップ 92 

フォレストボム1 パトルチップ 90 メガキャノン パトルチップ 87 リョウテクナイ2 パトルチップ 92 

フォレストボム2 パトルチップ 90 メガラビリー ウィルス 117 リョウテクナイ3 パトルチップ 92 

フォレストボム3 パトルチップ 90 メガ1」アA ウイルス 127 レギュラーUP アイテム 14 

プクール ウイルス 118 メガ1」アE ウイルス 127 レギュラーチップ 
よ5ご 
用語 13 

プクールパ’ブ ウィルス 118 メガUアH ウィルス 127 □ーリングドリル ウイルス 130 

プクールボウ ウィルス 118 メガリアW ウィルス 127 □-ル ネットナビ 5 

フットスタンプ バトルチップ 94 メタルポデイ パトルチップ 105 □—ル ナビチップ 107 

ブラィトマン ナヒチップ 108 メットール ウイルス 115 ロックパスター アクション 11 

ブライトマン ネットナビ 133 メットール2nd ウイルス 115 □ックマン ネットナビ 4 
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