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Genesis |l con 3 juegos =
Contado $ 239,90 '
12 cuotas de § 22,40

Game Gear con 2 juegos
Contado  $ 239,00
12 cuotas de $ 22,30

3

‘ Gold Action Set con convertidor

;‘

para Family, 1 cartucho con NS
168 juegos y Pistola Game Boy con Tetris y Auriculares
3 Contado $ 79,90 Contado $ 139,00

12 cuotas de $ 7,45 12 cuotas de § 13,00

Nirtendo, Super Nintendo y Game Boy son marcas registradas de Nintendo of América Inc.Game Gear, Sega COy Génesis son marcas regisiradas de Sega Enterprises Lid.

SUPER NINTENDO 12 cuctasde PCont. GAME BOY 12 cuotas do_P.Cont. SEGA 12 cuotss d8 P.Cont.
25-0193 Joe and Mac 2 Us$s 655 6390 23-01153 Super Mario Land3 U$s 465 4930 27-0083 Castiemania Elood. Uss 420 4430
25-0201 Ninter Olympic Uss 655 63930 23-0156 Don King Kong C. U$s 655 6990 27-0076 Chuck Rock 2 ugs 375 3930
25-0203 Dragon Ball 2 Uss B840 8390 23-0157 Tetris I Uss 465 4390 27-0080 Joe and Mac Uss 4,20 44380
25-0206 Lethal Enforcers Uss 12,15 12990 23-0168 Tiny Toon 2 Uss 420 4490 27-0079 Mega Turrican Uss 420 4430
25-0207 Fatal Fury 2 U$s 745 79490 23-0159 Winner Olympic Us$s 4,20 4430 27-0078 Strider Retums Uss 375 3990
25-0214 Super Street Fighter Uss 11,10 119,00 23-0140 Jurassic Park Uss 4685 4990 27-0075 Ulimate Soccer Uss 3,75 3930
25-0216 Super Tennis USS 655 6090 23-0139 Mortal Kombat U$s 4,65 4990 27-0100 Virtual Race ' Uss 13,00 139,00
25-0210 Super Turrican Uss 560 5990 23-0091 Ghost Bubster 2 Uss 280 2990 27-0101 5. St Fighter Genesis Uss 12,15 12930
25-0208 Zool Uuss 560 5990 23-0117 Kingdom Crusade Uss 280 2930 27-0102 Mortal Kombat Il Uss 8,40 8990
25-0219 La Bellay la Bestia U§s B840 8990 23-0114 Knight Quest U$s 2,80 2990 27-0119 Virtual Bart ugs 1305 13390
25-0222 Pawer Ranger USS 13,05 13390 23-0160 Mortal Kombat 1l U§8 6,556 6330 27-0117 Mortal Kombat Il Gen Ugs 13,05 13980

Gastos de Envio: Cap. Fed. $5- G.B.A. $8,50 - Inferior § 15 Nuestres productos son fransportados al interior por

Las cuotas son mensuales e incluyen 18% de IVA.

TAE. 2392% OFERTAS VALIDAS HASTA AGOTARSTOCK.  Vigencia de este aviso hasta el 10/01/95. A3} Vilolonga - Forlong 5.0 §
DOLARES CONVERT. Ley 23328. ¥ Todos lot productos con garantia escrita y sarvicio pustvesta,

P.C 129,90 59,80 119,00 69,90 79,90 89,90 49,90 120,00 39,90 44,80 13¢(
P.T.F 145,80 87,20 133,20 78,60 89,40 100,80 55,80 144,60 45,00 50,40 15




€0 Juegos para todos Ios
-_ej Oores precios,

/3092, 925-5273 al 76, 637-0861 y 831-9635
ed -Scalabrini Ortiz 2479/83 - Cap. Fed. (Abierto lunes a sébados de9a20hs.)

'PODES ADQUIRIR CUALQUIERA DE ESTOS gf
PRODUCTOS EN 3, 6 0 12 CUOTAS

\: SUPER NNTENDO

E Super Nintendo con 3 juegos
Contado $§ 339,90
s_; 12 cuotas de 331 75

Z'Paﬁéé-ﬁﬁié 3D0 con Jurasic Park
Contado $ 7.190,00
12 cuotas de § 711,10

/

Genesis CDX con Ecco The .- f Super Action Set con convertidor ;

Dolphyn, Sonic y 6 juegos clésicos DTS ATy, L cartchgeon 165 sr
Contado $ 899,00 juegos y Joystic HON

12 cuotas de § 83,90 Gontado § 79,90 ;
- ‘ 12 cuotas de § 7,45
GAME GEAR 12 cuotas de_P Gort, 3D0 " 12cuotasde P.Cont SEGACD 12cuotas de P.Cont.
 29-0017 Hook USS 465 4990 30-0029 Alone in the Dark USs 6,00 6390 28-0024 Hook uss 825 9900
23-0018 Ariel Nemaid USS 4,65 4990 30-0030 Micra Cosm USS 600 6390 28-0025 Lunar Silver uss 11,10 119,00
29-0019 GP Rider Uss 560 5390 30-0031 AD Narjun Uss 600 6390 28-0026 Microcosm Uss 655 6990
29-0020 X Man U$s 580 5990 300032 Road Rash Il USS 6,00 6390 28-0027 Mortal Kombat Uss 12,05 12900
290021 Deep Duck Trub. USS 465 4990 30-0033 The Way to Warrior UsS 600 6390 28-0028 Rise y the Dragon Uss 10,20 109,00
29-0022 Mr. Pacman U$S 560 5390 ,30-0034 The Shadows Uss 6,00 6330 28-0029 Terminator Uss 11,10 119,00
99-0028 Pinball U$S 560 5990 30-0035 Soceer Kids U$S 6,00 6330 26-000 Tom Cat Alley USS 6,55 6990
29-0024 Cliffhanger U$s 560 5990 30-0036 Dungeon Monster U$s 6,00 6390 2B-0031 Wing Commander Uss 11,10 113,00
29-0025 Choplifter 3 U$s 515 5490 30-0037 Mad Dog V Uss 6,00 6330 28-0032 World Cup USA '94 Uss 11,10 119,00
29-0026 Sonic Drift Uss 5 15 5490 30-0038 Mega Race F.Iss a nn 3390 28-0033 Double Switch Uss 65 6990
29-0027 Mortal Kombat I 89,30 30-0033 VR Stalken 28-0034 Star Wars USS 6,55 6990

TARJETAS DE CREDITO: Hastnz Cuotas VISA . & caa Consu.'te precms por mayor Consulte precios por mayor

Hasta 6 cuotas BANELCO - CREDENCIAL - CARTA FRANCA

29,90 109.00 54,90 99,00 139,90 63,90 239,90 239,00 1.190,00 899,00 339,90
33,60 123,00 61,80 111,00 156,60 72,00 268.80 267,60 1.333.20 1.006,80 381,00
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presentaciones para que vayas hacién-
dote los ratones.

MUCHO
REY PARA

POCA SELVA

Hasta se hizo un poco pesa-
do. Vos entrabas en la CES y te
dabas de cara con el enorme
stand de Nintendo anunciando al \
gorila Donkey, el Rey de la Selva.
Andabas un poguito mas y ... paf: ®
en el stand de Virgin, docenas de te-
levisores mostraban al otro rey de la
selva, "The King Lion", el dibujito de Dis-
ney que va a salir tamhién en games. /No
te parece demasiado rey para poca selva?
Y ése fue el clima general de la feria, que
es el clima del mercado: un monton de fa-
bricantes peleé@ndose con todo por con-
quistar a los gamemaniacos. La selva so-
mos nosotros, los que pagamos.

La CES de Chicago 1994 fue la mas
confusa de la historia de los games: 8
bits, 16, 32 y 64 bits. Todo junto. ;Cual
sistema va a sobrevivir? ;Gon gué medio:
cartucho o CD? Poca gente se arriesgo a
hacer afirmaciones.

Sega decidio no ir y Nintendo se hizo
la fiesta: montd un enorme stand para
maostrar al gorila Donkey. La 3D0 Com-
pany llevd tres nuevas consolas (Sam-
sung, Goldstar y Sanyo), Philips mostrd
su nuevo CD-1 y una bocha de filmes de
verdad en CDs de 5 pulgadas (iguales a
los de miisica). Atari prometid esto y lo
de mas alla para el Jaguar.

Esta fue la fltima CES en Chicago. En
1995, la edicidn del verano norteameri-
cano va a tener lugar en Philadelphia, en
el estado de Pennsylvania. Y para que se
te haga agua fa boca: se va a llamar CES
Interactive y le dard mucha mas manija a
los games.

Fijate aqui, en Shots las cosas mas
impactantes de la CES. La cobertura de
la feria continia en la proxima edicion.

Nintendo maontd el mayor stand de la feria para mosirar Donkey
Kong. Sega no fue, pero prometio el 32 X para noviem-
bre. Las novedades de |a feria y una montana de

ofb A NNTENDD

El afio 1993 fUg mejor para Sega que
para Nintendo. Y en 1994 Ia situacion pa-
rece igual.

Las ventas de la Sega despegaron a
tal punto que la empresa ya habla de que
las dos "se dividen el liderazgo en el seg-
mento de 16 bits".

Los nameros dan una idea, pero no
permiten comparacidn directa. Sega dice
que ya tiene vendidos 13 millones de
Mega Drive en los Estados Unidos. Nin-
tendo dice que tendrd 15,5 millones para
final de este afo.

Los motivos del crecimiento de Sega
son ya conocidos para los lectores de AC-
TION GAMES. La empresa vende imagen
de alta tecnologia y hace presentaciones,
sin parar, de maquinas y juegos, princi-
palmente de deportes.

Para no quedarse atras de Sega, Nin-
tendo salio al campo en la CES: avisd
que no tiene apuro y sélo va a presentar
el Ultra 64 (ex Reality) junto con buenos
juegos. Segtn ellos, la tecnologia del CD
no estd a la altura de lo que guiere Nin-
tendo.

Y, para cerrar la discusidn, se excusd
de hablar de 32 bits. La Big "N" prometid
explorar al mango el potericial del SNES,
presentando games escalofriantes. El
primero de ellos, Donkey Kong, realmen-
te impresiona. ;Pero sera suficiente eso
para cambiar el juego? Ver para creer.

LAS NOVEDADES DE

NINTENDO
SUPER GAME BOY

Nintendo presenté con todos los chiches el
Super Game Boy. accesorio para que el SNES
ruede cartuchitos del Game Boy. Chicos, el
chirimbolo es poderoso: aumenta hasta las
manos las imédgenes y usa una paleta con 256
colores. Més de 350 cartuchos que ya existen
para el portitil ganan nueva vida con el acce-
sorio. Basta jugar el Tetris: jqué diferencial
Los games de la serie Mega Man se vuelven
mucho mds lindos, y el sonido, claro, no tiene
ni comparacion. El resultado, en jugabilidad.
queda cabeza a cabeza con el Nintendo 8 bits.

Y lo que es mejor: nuevos cartuchos para
Game Boy que ya estdn siendo presentados
con software proyectado para el Super Game
Boy. O sea, se va a ver todavia mejor en la
TV que los antiguos que estamos viendo aho-
ra. El accesorio ya estd en venta y cuesta 60
verdes en los Estados Unidos.

-Pantalla del game Seaquest DSV (de Ma-
libu, todavia inédifo) ya creado para &l
Super Game Bay: mucho mas colorido.

SE CONVIERTE EN
ULTRA 64 Y GANA

LICENCIATARIOS

Después de que todo el mundoe ya se habia
acostumbrado al nombre Reality. Nintendo
decidié cambiar tode y rebautizar la nueva
plataforma Ultra 64. Aparentemente, el cam-
bio vino para dar mds impacto al producto.
que solamente va a ser presentado al final de
1995. La Big "N" también insistio en que va a
continuar con los cartuchos, aunque sean mu-
cho mds cares, porque considera que los CDs
son lentos.

Para finalizar, fueron presentados los pri-
meros socios para la creacion de juegos: las
britinicas Rare Ltd. y DMA Design (Battleto-
ads, Lemmings) y la poderosa WMS Indus-
tries (nada menos que el grupo norteamerica-
no Midway(Aceclaim, de Mortal Kombat y
NBA JAM). El presidente de la junta directi-
va de la Nintendo en los Estados Unidos, Ho-
ward Lincoln, afirmé que el primer juego de
Acclaim para el Ultra va a ser EXCLUSIVO.



LAS NOVEDADES DE

SEGA

Se fijo para noviembre la presentacion del
32X, que permitird rodar juegos de 32 bits en
el Mega Drive (con cartucho) o en CD (con
el Sega CD). Sega incluso hizo mds: prome-
lié que el precio serd inferior a 150 délares y
que hard una campana publicitaria que costa-
rd 10 millones de délares. Segiin Sega, 25
empresas habian adherido al proyecto hasta
junio. Son muchas para enumerarlas. Entre
las principales estin Capcom, Konami, Ac-
claim y Accolade (en los games) y Time
Warner, 20th.Century Fox y JVC Musical
{interactivos y otros productos).

Sega también anuncié los primeros ga-
mes. Todos van a costar 70 délares. Anotd:
Doom, Star Wars Arcade, Virtua Racing De-
luxe, Super Afterburner, Super Motocross y
Farenheit CD. jAy. qué ganas de jugar, her-
mano!

32x, accesorio que va a dar velocidad
turho a tu Mega

BIKES INTERACTIVAS

EN MEGA Y SNES

iLa pelea entre Sega y Nintendo llegé
hasta los accesorios! Las dos estdn presen-
tando increibles bicicletas interactivas para
que vos te diviertas y hagas ejercicio al mis-
mo tiempo. La de Mega se llama Heartbeat
y la del Super NES, Life Fitness Exertain-
ment. Las bicicletas tienen joysticks en el
manubrio y son conectadas a las consolas a
través de un modulo especial. Se desarrolla-
ron games especiales para ellas. Hay juegos
para ejercicios o de carreras, aventuras A
otros deportes. Sega ya presentd tres cartu-
chos y Nintendo dos.

Probamos el cartucho de carreras de
SNES, en la CES Chicago, y lo encontra-
mos THE BEST! La Bike interactia con el
Juego: si aparece una subida en el escenario.
se vuelve mds dificil pedalear. Si pards de
pedalear, pards también en el game, y asi
todo. Te divertis una bocha y hacés un buen
gjercicio.

32X SALEN EN NOVIEMBRE

Fijate aqui las principales presentaciones anunciadas en la CES

para cada consola.

SUPER NES
The Death and Return of Superman - Sunsoft
Mighty Max - Ocean
Addams Family Values - Ocean
Acme Animation Factory - Sunsoft
Sylvester and Tweety - Sunsoft
Zero the Kamikase Squirrel - Sunsoft
Jelly Boy - Ocean
The Shadow - Ocean
The Lion King - Virgin

* Itchy & Scratchy - Acclaim

Pitfall: The Mayan Adventure - Activision
Popeye - American Technos

Earthworm Jim - Playmates

Captain Commando - Capcom

Demon's Crest - Capcom

Porky Pig's Haunted Holiday - Sunsoft

Legends of the Justice League Task Force -

sunsoft

Looney Tunes - Hoop It Up! - Sunsoft
Tarzan - Cybersoft

Future Zone - Electro Brain

Shaq-fu - Electronic Arts

SimCity 2000 - Imaginer

Clay Fighter 2 - Interplay

Super Return of Jedi - JVC

Top Gear 3000 - Kemco

Animaniacs - Konami

Batman: Animated Series - Konami
Jurassic Park 2 - Carnage Continues - Ocean
Star Trek - Deep Space Nine - Playmates
Tetris 2 - Nintendo

Uniracers - Nintendo/DMA

Super Punch-Qut! - Nintendo

Wario's Woods - Nintendo

Mario's Early Years: Fun Letters - Nintendo

NES
Wario's Woods - Nintendo
Beauty and the Beast - Hudson
Mario's Time Machine - Mindscape
Best of the Best - Electro Brain

GAME BOY
Donkey Kong - Nintendo/Rare
Donkey Kong Land - Nintendo/Rare
Taz-Mania - Sunsoft
Daffy Duck - Outubro
Star Trek Generations - Absolute
ltchy & Scratchy - Acclaim
NBA Jam - Acclaim
Mega Man & - Gapcom
Yoqi - Cybersoft
Tarzan - Gametek
Bonk's Revenge - Hudson
Jurassic Park 2 - Ocean
Daffy Duck - Sunsoft
Taz-Mania - Sunsoft

Earthworm Jim: en bre-
ve en Mega y SuperNES

MEGA DRIVE
Speed Racer - Accolade

Matrix - Accolade

Return to Zork CD - Activision

Mad Dog 2 CD - American Laser
Skillljagger's Revenge - ASC

Popeye - Technos

Soulstar GD - Core

Formula One 94 - Domark

Formula One 94 CD - Domark

Earthworm Jim - Playmates

Might & Magic 3 - FCI

Pac Man 2 - Namco

Star Blade CD - Namco

Lethal Enforcers 2 GD - Konami

Snatcher CD - Konami

Legends of the Justice League Task Force -
Sunsoft

Cadillacs & Dinosaurs CD - Rocket Science
Al Unser Jr. Racing - Toolworks

Iran Helix CD - Spectrum Holobyte

Akira - T-HQ

Akira CD - T-HQ

The Incredible Hulk - U.S. Gold

Flashback CD - U.S. Gold

Fatal Fury Special (en 1995) - Takara
Samurai Showdown - Takara

The Death and Return of Superman (en 1995) -
Sunsoft

GAME GEAR/ MIASTER SYSTEM
Mortal Kombat 2 - Acclaim

Itchy & Scratchy - Acclaim

Popeye's Beach Volleyball - Technos
Side Pocket - Data East

Formula One 94 - Domark

Choplifter 3 - Extreme

Zool - Gametek

Jeopardy - Gametek

Barbie Super Model - Hi Tech
Pac-Attack - Namco

Lemmings 2 - Psygnosis

Fatal Fury Special - Takara

Road Rash 2 - Tengen

Akira - T-HQ

The Incredible Hulk - U.S.Gold

MTV's Beavis and Butt-Head - Viacom
Samurai Shodown (en 1995) - Takara
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COMBOS Y GOLPES ESPECIALES




(Inglaterra)

LA GUIA DEFINITIVA

PIEEN LA CARA
iFelmnacmqes! Tenes en tus manos la mejor (y mas completa) guia de Street & ZAM;;:M
Fighter 2. Sirve para TODAS las versiones del game, desde el pionero World J +CF

Warriors (Super NES y Arcade) hasta el modernisimo Super Street Fighter 2
Turbo. Basta ojear esta nota genial para volverse un campedn en los principa- ‘

les golpes de cada uno de los 16 personajes. Para facilitar tu vida, los golpes
aparecen en el orden en que fueron evolucionando, representados por colores
(fijate en el cuadro de abajo). jAhora no tenés més disculpa! Con este regala-
zo que te hace ACTION GAMES, sélo no se vuelve un campedn en SF2 el que
no quiere. Leé la explicacion sobre los comandos con mucha atencién y

——

...FIGHT! FIGHT! FIGHT!

PARA ENTENDER

L0S COMANDOS

golpe: cualquier botdn de
golpe con el pufio
SF: golpe fuerte
SM: golpe mediano
sf: golpe débil
- patada: cualquier botén de
patada
CF: patada fuerte
CM: patada mediana
cf: patada debil
¥ N = (sin coma) : de
una sola vez, deslizando
€, = (con coma):
una por vez
2s: carga por 2 segundos

TODOS LOS GOLPES
SON INDICADOS CON
TU LUCHADOR A LA
IZQUIERDA. PARA
EJECUTAR UN GOLPE
CON TU LUCHADOR A
LA DERECHA, BASTA
INVERTIR EL SENTIDO
DEL MOVIMIENTO.

LAS VERSIONES
DEL CLASICO

1) SF 2: World Warrior
(Super NES/Arcade)
2) SF 2: Champion Edition (Arca-
de)
3) SF 2 Turbo
(Super NES/Arcade)
4) SF 2: Special Champion Edition
(Mega Drive)
5) Super SF 2
(SNES/Mega Drive/Arcade)
6) Super SF 2 Turbo (Arcade)

iiiATENCION!!!

Algunos golpes solamente fun-
cionan en algunas versiones de
SF 2. Para que no te encuentres
re-perdido, se nos ocurrio una
convencion. Fijate bien:

Azul: funciona en todas las
versiones, para todas las
plataformas (arcades, Mega y
Super NES)

Rojo: funciona a partir de fa
version 2 (del modo Normal de
la version 3 y modo Champion
de la version 4)

Verde: funciona a partir del modo
Turbo de la version 3 e Hyper
de la version 4
Violeta: funciona a partir de la
version 5
Negro: funciona sélo en
la versién 6

P
S

R i =Rl

5

v N =2 4 patada

SPINNING KNUCKLE
€ &« = + golpe (desvia las magias)
THRUST KICK
2> ¢ N 3 patada
ENTERRADA EN EL SUELD
= +S8M o SF (cerca del adversario)
ARROJAR EN EL AIRE
(CON LAS MANOS)
Salta y, cerca del adversario, aprels
=+ SMo SF
ARROJAR CON LAS PIERNAS
Apreta = + CM o CF cerca
del adversario
ARROJAR EN EL AIRE
(CON LOS PIES)
En el aire, cerca del enemigo,
apretd = + CM o CF

'FURYGAN COMBINATION
€& VNS> A4goipe

COMBOS

1) Salta encima-con SF, da un SM y
prepard un Cannon Drill con GF
. (acierta tres veces)
2) Saltd con CF, proping un SM o G
y subi con un Thrust Kick
(pega tres veces)

P g b

; ; d | : A i I F
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(China)

SPINNING BIRD KICK

DRAGON PUNCH MAGIA
- &M: I;J ‘goipe v N 24 Golpe ¥ 2s, 1 + patada
LIGHTNING KICK
¥ N 2 4 golpe DRAGON PUNCH Patada rapidita
GIRATORIA > ¥ ¥+ golpe ARROJAR EN L0 ALTO
¥ ¢ € 4 patada GIRATORIA Saltd y apretd = + SM o SF
AR&?OJAR _fONCIﬁ?S EI:ES J ¥ & 4+ Patada )BHHGJAR EN EL SUELD
erca, = + i] e cerca, 2 + SMo SF
ARROJAR CON LAS MANOS ARROJAR CON LOS PIES PIE EN LA CABEZA
Cerca, > + SM o SF De cerca, apretd = + CM o CF Saltd y aprets v + CM
GANCHO ARROJAR CON LAS MANOS
¢ +SF De cerca, apretd = + SM o SF . BALON
Bien cerca, = + CF
GIRATORIA EN LO ALTO PATADA EXPERTA MORTAL

Saltiy ¥ ¢ € + patada CF parado (pega dos veces) Bien cerca, = + CM
SPINNING BIRD KICK EN LO ALTO
En o alto del salto, 4 2s, 1 + patada
MAGIA
€ v :golpe

GIRATORIAEN LO ALTO
Salld y apreld ¥ ¢ € + patada

DRAGON PUNCH DE FUEGO

MAGIA DE FUEGO MAGIA fSUPER )

f

N D B S D

SUPERPATADA EN EL ROSTRO
= N 4 patada - ' — — ' '
PATADA ANT!AEREAd- €Crd N> €« 4 N +golpe € 2s, - + golpe (nueva animacidn)
+ patada . Pl
PATADA DOBLE PATADA EN LA CARA .
= N J +patada Parado, apreti CF =
VACCUMM HADOUKEN :
VIOLENT SHORYUKEN = SPINNING BIRD KICK
o € 75, = + palada &
TENSHO KYAKU '
¥ 2s, 1 + patada .

THOUSAND BURST KICK

T
3

VARV 3 N-Mgn!pe

—)&N-}&Nqugolpe

COMBOS

1) SF parado + Dragon
Punch con SF (acierta hasta
cuatro veces)

2) Saltd, da una voladora con CF,
SFy subf con un Dragon Punch con
SF (pega hasta cinco veces)

COMEOS

€ 25, > € =2+ palada

1) Saltd con CF, da un cf y solta ma-
gia épega hasta tres veces)
2) Anda hacia arriba con SF, da

ot
I
i
o

COMBOS
1) Saltd con SF; da un SMy completd con
¢ una zancadilla con CF (pega hasta 3 veces)
un sf en el estomago y reventa 2) Salta y da un SF en la cabeza, otro SF v

con un Dragon Punch. acabd con magia (pega tres veces) !

LIt I

e



/
/é&? B,
& L
SR )

(Estados Unidos)

YOGA FLAME : SONIC BOOM (magia) HUNDRED HAND SLAP
€« b N 4golpe € 2s, = + golpe Golpes rapiditos
YOGA FIRE
J ¥ =2+ golpe FLASH KICK (cuchillo) TORPEDO
COSCORRON . ¥ 2s, 1 + patada € 2s, 2 + golpe
De cerca, = + SM s ; :
ARROJAR GANCHO I ggﬂf:}iafs—?f gﬁ'
De cerca = + SF ¢ +SF '
CABEZAZO : RODILLAZO
De cerca, SF ARROJAR EN EL AIRE (hacia el lado) De cerca, = + CM o CF
TORNILLO GON LOS PIES Saltd y agarrd con golpe
P para saltar, ¥ + CF ; ARROJAR LEJOS
TORNILLO CON LA CABEZA ARR%J:?'& EN EL AIRE maciadabaja) ' De cerca, = + SM
altd y agarrd con patada
t para saltar, ¢ + SF yag n CACHETADA ANDANDO
VOGA TELEPORT Direccional + golpe rapida
(en frente, lejos del enemigo)

ENTERRADA

_i — Rt

€ U ¢ + 3 botones de patada SMG g L4
(en la Super, sale con 2 patadas) e
YOGA TELEPORT
(en frente, cerca del adversario)
€« J ¢ + 3 botones de golpe
(en Ia Super, sale con 2 puiietazos)
YOGA TELEPORT
(cerca, a espaldas del adversario)
- J ¥~ + 3 botones de pagada
(en la Super, sale con dos patadas)
YOGA TELEPORT

De cerca, = + SF

(lejos, a espaldas del enemigo) -
- J ¥~ + 3 botones de golpe s, T +palada
(en la Super, sale con dos golpes)

RODILLAZO LANZAMIENTO ANIMAL
YOGA BLAST =+ CM €« v J N =4 golpe

Es un Yagi Flame hacia la alto:

R
+palada DOUBLE FLASH KICK

SUPER KILLER HEAD RAM

YOGA INFERNO

COMBOS

COMBOS

1) Salta con SF sobre la cabeza y
salf andando con la Cachetada
(pega hasta cinco veces
2) Salta con SF, da un SMy
reventd con un Torpedo (pega hasta
tres Veces)

COMBOS :
1) Salta con SF sobre la cabeza,

da un SF (gancho), lanza una
magia y acaba con SF (pega hasta
cuatro veces)
2) Salté con SF sobre la cabeza,
da un SM y subi el cuchillo con CF
(pega tres veces).

1) Solta un Yoga Fire con sf y
da un SF en la secuencia
(acierta tres veces)

2) Comenza con un CM y reventa
en la magia con SF (acierta
dos veces)

oW W R WD W W N W



(Rusia)

PILON TRIPLE
Vuelta completa en
el direccional + golpe
PECHAZO
tJ+SF
GIRO CON LOS BRAZOS
Dos hotones de golpe o patada
misma tiempo
ENTERRADA
=+ SF

GIRO ANDANDO

Anda y apreta dos hotones de golpe

GIRO RAPIDO
Dos botones de patada
al mismo tiempo

ARROJAR HACIA ATRAS
De cerca, = + CM
MORDISCO

Apreta CF cerca del adversario

ARROJAR EN EL SUELQ
Saltd y apretd SF
ARROJAR POR ATRAS
Saltd y apretd CF

ENTERRADA DOBLE - Cerca, vuelta
completa en el Direccional + paiada

ENTERRADA DE LEJOS

Vuelta completa en el Direccional +

patada, a distancia mediana

HUIDA DE LAS MAGIAS
(solamente en el Super Turho)
= ¥ +golpe

FINAL ATOMIC BUSTER

[T b

by’ == e

-

Dos vueltas en el Direccional + golpe

cOMBOS

1) Saltd con SF en la cabeza, da un
SM en el estémago y sali girando con

golpe (pega tres veces)

2) Salta, da un pechazo, manda un

SF, otro SF y acabd con un lindo
pilén triple (pega cuatro, pero
cuenta como tres).

MORDISCO
Cerca del adversario, = + SF
BOLITA

€ 2s, 2 + golpe
CABEZAZO

De cerca, = + SM
RODILLAZO

De cerca, = + CM

GARRAS EN LA CABEZA

Parado, apreta SF

CHOQUE

al

Golpe varias veces seguidas

BOLITA HACIA ARRIBA
¥ 2s, 1 + patada

BOLITA CON PATADA
€ 25, > + patada (salta magia)

VUELD
= + 3 botones de patada

GRAND SHAVE ROLL

W T ) B

.,
L |

€25, 3€2400

ra atacar

COMBOS

1) Salta con SF, da un cabezazo

y termind con la bolita {pega
tres veces)

2) Salta con SF y caé con el choque

(pega dos veces, pero es muy rapido

2 IF8 IT9% I

i

j,: .."-;".f- 4.'""1"._& fi i o e
Ipe. Deja presio-
nado el botdn de golpe y soltalo pa-

] i A
-] ratt 3 [y

TIGER KNEE
v N 74 patada
MAGIA EN LO ALTO
v N 3 4 goipe
MAGIA ABAJO
4 N 2 patada
ARROJAR ENEMIGO
De cerca, = + SF
ZANCADILLA
v +CF

| B &N

- -

e

I.
e
I'.
e
Il
B— s
o) .

- ' N + golpe
PATADA EN LA CARA

+cf
VOLADORA CON GOLPE
Anda hacia arriba y aprets SF

MULTI-HIT UPPERCUT
Acertd hasta cinco veces:
>4 ¥ +golpe

TIGER GENOCIDE

!{

I 1N & B 4 3

>4 ¥ J v +golpe

COMBOS

1) Andé hacia arriba con CF,
da un cfy reventd con un Uppercut
con SF (pega tres veces&
2) Andé hacia arriba con CF,
manda una zancadilla y
termind con un rodillazo
) (acierta tres veces)




(Espaiia)

it

W W

P IR I

CLAW ROLL
€ 2s, =2 + golpe
WALL LEAP
¥ 2s, 1 + patada. En el aire,
pegado al adversario, apretd
Direccional con golpe
ARROJAR
De cerca, = + SM o SF
ZANCADILLA
¥ +CF
CLAW DIVE
¥ 2s, 1 +patada. Completa con un
puiietazo todavia en el aire, a media
distancia del enemigo.
FLICK
En la Champion, € €. En la Turbo,
apreta los tres botones de golpe jun-
tos (€l girard dos veces)

- e !
Sl

VOLADA CON GARRA (ARRIBA)
v 2s, 1 +st

VOLADA CON GARRA (ABAJO)
+2s, T+ SF

BACK FLIP (UN SOLO GIRO)
Dos patadas al mismo tiempo

BACK FLIP KICK
¢ 2s, = + palada

HULL.WG INZA DROP

1]
4
1

¥ 2s, ¥ ¥ 7 +patada; = + golpe
(cerca del adversario.

g
1

COMBOS

1) Andé hacia arriba con SF o CF,
aterriza y da un sf y acaba con
una zancadilla con CF
(acierta tres veces)

2) De cerca, colocd hacia atrés,
da un sfy comenza a hacer un
Claw Roll; completa el
movimiento y da un golpe
(acierta hasta cinco veces)

B e

¥

. (Estados Unfdﬂé}

DIRECTO
€ 25, 2 + golpe

GANCHO
€ 2s, 2 + patada

TURN PUNCH
Apretd tres golpes o patadas
y soltalos al mismo tiempo.

CABEZAZO
De cerca, = + SF

FIST SWEEP
4 +CF

CABE:ZAZU HACIA ARRIBA

¢ 2s, 1T +golpe

DASH LOW PUNCH
€25, N +golpe

SUPEH DASHING UPPEHEUT

€ 7s, -><——)+g9fpg

COMBOS

1) Carga hacia atras y salta con
Sk, agachate y da dos sf, manda
un directo y acaba con SF (pega
hasta cinco veces)
2) Saltd con SF, agachate, da un
sfy acaba con CF agachado
(acierta tres veces)

s T
et ¥ - - 1. '__I. 3 ._._--

(Tailandia)

TORPEDO DE FUEGO
€ 28, = + golpe

PISOTON EN LA CABEZA
¥ 2s, 1 +patada

TIJERA
€ Js, = + palada

ZANCADILLA
J +CF

LANZAR ENEMIGO
De cerca, = + SM o SF

DEVIL REI!EHSE PUMCH ;

Vs 1 golpe

RODILLAZO
De cerca, = + cf

KNEE PRESS NIGHTMARE

‘€ 2s, 2 € =2 4+ palada

COMBOS

1) Saltd y cargd hacia atrds;
antes de aterrizar, da un SF,
agachate y mandd un sf, termind
con un torpedo Sacierta
tres veces
2) Andd hacia arriba con SF,
da un SM agachado y termina
con > + CF (acierta tres veces)

g B gge B pwe W e B ame Y e Y e B e Y o WY
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CODAZO
¥ +8F
RODILLAZO
cf cerca del adversario
ZANCADILLA
$ +CF
PATADA CONTRA VOLADORAS
=+ CF
GANCHO EN EL AIRE
Saltd y apretd SM
HYPER FIST
¥ 2s, 1 + golpe varias veces
MAGIA
€ 2s, = + goipe
ARROJAR CON LAS MANOS
Cerca del enemigo,
apretd = + SM o SF
ARROJAR CON LOS PIES
Cerca del enemigo,
aprefd = + GM o GF

DOUBLE DREAD KICK

Foy P s

f'—lz;s; =2+ paraﬂa
JACK KNIFE MAXIMUM
Defendete de voladoras:

¥ 2s, 1 + patada

CARNIVAL HOOK-KICK

bestial: € 2s, > € = { patada
COMBOS

1) Saltd, da un SF en la cabeza,
atacd con SM y termind con magia
(acierta tres veces)

2) Anda hacia arriba con SF y carga
(€), da un SMy comenza a ejecutar

{Hong Xong)

DOS MANOS EN LA PIERNA
¥ + SF (deja tonto)
RODILLAZO
A media distancia, apretd = + CF
ZANCADILLA & + CM
GANCHO
- + SF a media distancia
GOLPE DEFENSIVO
Parado, apretd SF
(para contener ataques)
ARROJAR POR EL CABELLO
De cerca, apretd = + CM o CF
ARROJAR CON LAS MANOS
De cerca, apretd = + SM o SF
REKKA KEN
v N =24 golpe
(repeti el comando hasta res veces)

RISING DRAGON KICK

BEATING FLASH KICK
Acerti enel aire: € € & N > 7
: + patada

GRAND BLAZING FLAME PUNCH

?l*: 3 '-"'I.
-:-."-‘tu .'n'.. ;' 'I:|| \ “:'-f =l
[ A AN N
Lindo comba: + % = L N 3 ;
golpe

COMBOS

1) Anda hacia arriba con SF, da
un SM y comenzd el Rekka Ken:
conclui el Rekka Ken y da un SF;
en seguida, detona otros dos Rekka
Ken (acierta hasta cinco veces)
2) Anda hacia arriba con SF y
colocd €, da un SM y hacé un

(Méjico)

ZAMBULLIDA
Salta y apretd ¥ + SF
RODILLAZO
Saltd y apreta & + SM
ESTRANGULAR
Apreid SF cerca del adversario
CODAZO EN LA CARA
Apretd CF cerca del enemigo
ARROJAR LEJOS
Apretd SM cerca del adversario
BRAZOS ABIERTOS
¢+ SM
THUNDERSTRIKE
=y ¥+ golpe

STORM HAMMER
Da una vuelta completa en el
Direccional y apreta golpe

THE HAWK

Saliz y apretd los 3 hotones de golpe
DOUBLE TVPHUGN

e

2 vueltas con el direccional + golpe

COMBOS

1) Saltd y apretd ¥ + SF (en las
espaldas del enemigo), da un SM y
termind con un Thunderstrike (acierta
hasta cuatro veces)

"2) Saltd accionando SF, arrasa con ¥
+ sf, da un CM y termina con un
Thunderstrike con SF (pega haste
cinco veces)

un Dread Kick; completd el Dread Kick Rising Dragon con CF (pega hasta En ia Super SF 2 Turbo, el THE HAWK, también
y apretd CF (pega hasta cuatro veces) cuatro veces) conacido como Condor Dive, tiene el mismo

I [ l comando, pero no puede ser usado en Co

T TN I







SUPER INES

E Ti
OF SIERRA MADROCK / Tailo

No sdlo la gente de mds de 30 aiios
es fan de esta familia de la Edad de %
Piedra. La muchachada también ¢
los conoce. Taito sabe eso y ya lan-
20 dos nuevos juegos. El primero X
fue "The Surprise at the Dinosaurs
Peak!", para Nintendo. Ahora apa- %
rece esta divertida aventura para
SNES. El juego es lindo y tiene gra- \\
ficos bien animados. En el comien-
20 se escucha aquella miisica tra-
dicional de la presentacion de los
dibujos animados. No es un juego y
para romperse la cabeza. Pero te
da un rato de diversion.

AMIGO, LAS
ETAPAS SE
ALTERNAN CON
FRED 0 BARNEY.
ES DECIR: UNA
VEZ CADA UNO,

Fred se movig 2 casillas y
debe enfrentar un gorila
iDale duro con el garrote!

Este mapa indica el camino. ;Como? ju-
gas con una especie de dado. Ef mimero
indica cuantas casillas dehés moverte.

WORRIED SICK?

La pialada en este juego es acumu-
lar items. Agarrd las eslrellas, subi
al cocolero y escapa de los loros.

“Ahora le toca a Barney. Re-
ventd los barriles con el ga-
rrote. Hay items adentro.

jFuiste, Barney!: tuvo una pelea ¢
Bety y vuelta hacia atrds. !Bancatela!

WE®RE GOING HOME. ..

Cuando Fred y Barney usan som- |
breras con cuernos de biifalo...
cuidate. Algo va a ocurrir en el

'\ club donde el fortachdn y el ena- |

nito se divierten semanalmente.

. | Esta vez el jefe del club anuncia

que se jubilard y nombrard un
sucesor. El diio se sienfe muy

ontento: para ser el nuevo lider, |
basta encontrar un tesoro en Ia
misteriosa\ Sierra Madrock. Pero
no serd nada facil... Vamos a

\\ observar unos momentos esta
e empresar para ver que pasa

Al final de la fase aparece un
bingo. Cada fila f!ena vale una

on vida. (1 UP)

STADIUM - Gana quien com-
pleta tres vueltas hien rapi-
do. Salta por encima de los
trechos con barro.

Mala suerte para Fred. Wilma es-
id detrds de él y o lleva de vvelta
al punto de partida.

El enano de nvevo. Subite al annadﬂ!n-pe-

lota para ver lo que hay en la casa de ahi
arriba.

w \x \ACClUIu! mapa

= B Salta

— e o
(Ao d garrotazos

——

q:; iLoR apretadn +
dlrecmunal

CAFE - Abastecete de
sanguches y jugos

| rrera en 30. El ven-f
| cedor gana Power.

e

letra aparece un! o
juego diferente. | #
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VENTAS POR MAYOR Y MENOR
A TODO EL PAIS
DE TODOS LOS TITULOS
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SUPER INES

lhuetracion Electronica Taded G. Parsra'ALAD GAMES

La segunda versién estd muy copada, a pesar
de la exageracién en el nimero de enemigos. Los
escenarios estin mas lindos y las magias son alu-
cinantes. Una excelente opcién para los que se co-
pan con games de lucha llenos de accién y jefes
re-dificiles.

Sonic Blastman es un superhéroe grandulén
"inspirado" en las historietas de Marvel. En esta
version tiene dos nuevos compaiieros: el brutote
Choyear y la bella Sonia. El repertorio de golpes
del trio es bien variadoe. ;Llamalo a ese amigo tu-
Yo que es un campeén con el joystick y detond el
game! SB 2 es mucho mis divertido con dos juga-
dores.

GOLPES COPADOS

Fijate las locuras que puede
hacer cada personaje.

SONIC B

CARRERITA - =, >

'HOMBRAZO - =, >+Y

CASCAZO - Agarra y |
apretd X

ARROJAR - = + Y

GANCHO - 2, 2+X

SECUENCIA DE GOLPES - Y va-
rias veces sequidas.

SONIA

CARRERITA - =, =
TORNILLO DE FUEGD
-2 33X
ARROJAR -2 + Y

PATADA DE FUEGO -
, =2, 2+ Y

SECUENCIA DE PATADAS -
Apreid Y varias veces.

i AT

SALTO CON RAYOS DE ENER-
GIA-=>, >+ X

MUCHA ACCION . |

Casi dos anos después de presen-
tar el primer Sonic Blastman, Tai-

to presenta la segunda version. Si

lo viste en el namero 10 de

TION GAMES, ya sabés mas o
menos de qué se trata. Muchas
peleas, con derecho a personajes
fuertes, accion y magias. La din4-
mica es parecida a la de Final

P ' Fight y Streets of Rage.

Cada personaje tiene dos ma-
gias, una debil y ofra fuerte. Las
mismas son devastadoras. Pero
no te penses que es una fiesta.
Tenés solamente cinco puntos
de magia en cada vida (se puede
aumentar este ndmero juntando
items de magia, pero los mis-
mos aparecen muy de vez en
cuando). Entonces, el tema es
apelar a la magia solamente en
los momentos criticos. Econo-
mizd. Al final, la magia débil gas-
ta un punto de magia y la fuerte,
dos.

o3|
S
QWi
L
Qg

CAPTAIN
CHOYEAR




S d -' ] > ‘-__ _.._ »” : — - ;
;ATENCION! cunto s coss 500 I B 100.000

AR ; fan A (Rolling) para es- §& e :

-. El joystick es configurable. : s
Todos los golpes en esta versidn fueron ?0”; U:nre‘,’;?,i,f 5" a?ogf: ﬂf_ PU N T OS
hechos con la configuracion para abajo. dar lejos, a prérzi S V ALEN

| S ——aet ot s | UNA VIDA
Bsao  [lNod o | SR e | EXTRA!
(A [Esquvar | :

FASE 3
%‘ h—— Ea PUSH START

Esta atento a Ia viga que esgrime este tipo. Trata de agarrar y tirar este maldito bien
Tratd de acertarle en los m!ervalms. Si no, lejos. El qhab:i‘n es enorme. Si las cosas se atravesarte. Tenés que ser mas astuto que
-escapd de sus ataques y ...jmagia con éll ponen dificiles, usa magia, ;0OK? él y mandartele encima primera.

S e gy

Un dragdn enorme Después gue derrolds al dragan, la mujer
tre los dientes y comienza a alacar. Librate  vuelve y tratard de cortarte con un cuchillo.
de él con valadaras. Acertale de costado.

mREEH START

_Fi cindadano no es el Multi-Hombre pero se Enseguida aparece un chaboncito amarillo. Da Este enorme tipo de metal piensa que es el
multiplica adelante tuyo. Da volteretas pa-  voladeras cuando se te viene encima. Si con-  Sefior del Universo. Reservate una buena
“ra esquivarlo y agarralo por la espalda. sigue acercarse a vos, llenalo de puiietazos. cantidad de magias para acabar con él.




ACCION

Zool es un game que existe desde hace ados para Amiga, pera ahora

salid para Mega Drive y Super NES. Tiene por momentos, mucha accign
interesante, por ejemplo, pero, te da la impresidn de haber jugado
antes este cartucho. EI esquema de divisin de fases (siempre en
cuatro partes, con un jefe al final) ya esta muy usado en el Aero the
Acrobal, y los escenarios con discos, notas musicales y amplificadores
son hien conocidos por los fans de Wayne's World. Pero si-no te
importa la originalidad, vale la pena consequir el cartucho. %

Correr coil R apretado - Para hacer pirueta en la pared

Nn B - Salta Y-Tira | YydespuéslL - Giroen el aire

Zool es un ninja de la
Novena Dimension que
perdio su nave en un planeta
extrano. Nuestro héroe perdio
todo, excepto una
computadora portdtil con la
que Se comunica con sus
comandantes en la Novena
Dimension. Ellos le dijeron
gue ¢l maligno Krool y su
asistente, Mental Block.
dominan ese mundo y otros
cineo mas. Zool deberd liberar
estos lugares antes de ser
rescatado. El ninja enfrentard
varios objetos comunes que
fueron transformadas en
maonstiuos por Krool.

Z00L/Gametek

Ninja doble | Invencibilidad | Para dar

Buscalos en el cam..iu para tener
fuerza para completar tu mision.

Vids tiempo Energia Unavida
paracompletar gxtra
la fase,

&

saltos altos




El bi
astucia,

SNES,

En este modo, vos jugas solito y  Tiene el mismo esquema del “1p
tenés que alcanzar 3.000 puntos = pocket game’, pero dos jugadores
hacen sus jugadas alternadamente.

ILUSTRACION ELECTRONIGA TADEL C, PEREIRAACAD GAMES

5 Tréta’ de mefer la bola de una vez' Para _e}é_ﬁ}rfr qu.‘én éohr}énza, -ffjér-e-:
en la.tronera con la estrella y |} cudl de los dos competidores |
- gand 2.000 puntos. cnns:gue dar el tacazo mas fuerte.

elegancia también. ;Te gustaria
instalar una sala de billar en tu
casa? Basta probar Side Pocket, una
excelente presentacion de la
softhouse Data East. Simula con
bastante realismo el clima de bolas y
troneras, Demoro para salir para

maravillosa version para Mega.

lar es un juego lleno de
Jno te parece? Y lleno de

pero se ve igualito a la  Para dar un tacazo certero, atencion

a la lrayecloria imaginaria.

También son dos jugadores. Meté Es casi imposible. Tenés que meter
las nueve bolas en el orden todas las bolas de la mesa al mismo -
nNUmerico. tiempo veinte veces;

| Defini si la disputa va a ser la| | En algunas mesas, hay tacos
mejor de tres, siete o quince || esparcidos. No se puede quebrar
pamdos i nmgunn 40-'!'

SUPER NINTENDO
'~ GAME BOY - SCOPE

TODA LA GAMA DE ACCESORIOS
SERVICIO TECNICO

ENVIOS AL INTERIOR - 1/2 CUADRA D

NOVEDADES SUPER NES
Fatal Speclal - Mortal Kombd

Tomamos tus carhgfhos usados

como parte

EPLAZA ELORES = TARJETAS

e pago

DE

CREDITO

Rivadavia 7055 Loc. 10 Galeria Dufau - Tel 611-9214
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| MEGA MAN'S SOCCER/ Capcom |

lustracion Eleciromcn Talen C Pespia ACTHIN GAMES

" Entrando en el Campo |

CON POSESION DE LA PELOTA

Dar pases

SUPER INES

| Y+ . S
| Direccional | Gambiar la direccion del pase

| PR pe | | BUBHUEHARUE LLUD D07 2 il
[ e (S

Cambiar la direccion de la
| Dlrecclunal patada

| Aenlazona | Desarma la jugada adversaria
| de defensa

A istanci Pmba el efecto de la pelota de lce Man
| de ataque Patear a larga distancia pelota

Tieni;w: Partidos de 1 a 10 minutos
Controles: Manual - control pleno del arquero /
Auto - control parcial del arquero

Ataque especial (cambia el 4 '

formato de la DE|Ut&}. El opo- . NEGATATL UR .11‘ lm 'm_l_ LU ERAN el ; MRS LEASRLE
Al R+B nente no puede aproximarse / “ ;
| presionado | a la pelota por algunos ins- E S - i

tantes / Hace que la pelota
vaya directo al arco

Aenla

marca de | pjandar la pelota hacia arriba
penales

FUELUHATIAN R LsLUEy - SFe i'!l'l.bi‘__'ll'lﬂﬂ u

SIN POSESION DE LA PELOTA s s
Hacer gambetas / cabezazos |} Tt
. i 2 Tambwn hay fesle;a cuandu| ’ .1' Sr se pradm:e un empal‘e Ia
Ejecuta un movimiento dife- | se produce un gol. ! decisidn serd por penales |
rente segln la posicion que J |

| en el modo Exhibition.
la pelota ocupa en el campo Seiaosel ik s. L = T ,

| El arquero también puede usar ma-
| gia. Si no hay nadie en el camino, la
| misma va de arco a arco.
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Podés alegir los ro- j=
hots que van a formar §

tu team. Juga solo o

en pareja contra la @ 8

computadora; o bien
disfrutd de un deme:
computadora  vs.
computadora.

COMCUR.

El marcador inferior indica Ia esira-
legia del partido. Elegi enire 3-2-2,
3-1-3 o sweeper.

Juga contra.un amigo [

0, de a dos, contra la
& computadora. Lo ge-
nial de este modo es
que si vos le quitds la
pelota a un jugador
adversario, €l pasa a
tu reserva. Y vos po-

dés colocario en el § - v rer

campo cuando quie-
ras.

> TOURNAMENT

Disputa igual al modo
Capcom Cup. Pero [
vos podés controlar

uno de los robots del
team adversario.

Disputds una tempo- |

B En este fitbol no pay héroes ni villa- |

nos. Todo el mundo es un crack. Fi-
-jate en este roho de peloia.

HEEVIUIARIY WY 15 EGATAN

| !

= A i
151- ii.lt §

Jugas con un a.-mgu conira el Needle

Man. ;Qué pasara cuando patee la

rada de juegos. Po- @

dés jugar solo o en |
pareja contra la com- |

putadora. Aprovecha
las superpatadas de
los robots enemigos y
mejord tu team.

HUUDRATO 81 1 1Ly H

;ﬂue d&feﬂsa .’mﬂ‘a J maranda £n &s‘ pecbﬂf .

§ una basura!

En estar pan!aﬂa vos eregfs el cam
po. 0 mejor, a quién le perienece.

TILGATIATE]

Cabezazo rebueno para desarmar Ia |
Jjugada adversaria.

,uﬁ,v..-{&.x.{ﬁ :uB‘B 20

@ LE
s

La magia de Needle Man puede pa- :
ralizar al adversario por algunos mo-
mentas.

e e

Bl de las cabezas, para salier quién es §
| e/ ,mgaﬂ*af ino ;r qmen e.f dos. £

de los ,wgadnres Armate un equipo i
a‘;e: punios. |

La mag i
ralments) al arquero. No queda nada |
ni para contar el cuento. i

LAy Qb EGAs

E ‘:'dn Q?H 1

Lo {1
[” OoTl

s A : i
N s
§ 25 B
P % 3
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Orientate por el marcador, encima §

ﬁja e en la palada de Dust Man. i
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Conrad es un inyestigador. Invenid anteojos
. capaces de identificar la densidad molecular de A< IECAR
las personas para distinguir humanos de alieni- "o, swpe  oestein oession.
. genas. Como teme ser capturado por fuerzas '
- del mal, Conrad almacena su memoria en un

 holocubo. Ensequida, es secuestrado por personas malvadas gue
' planean usar su invento para dominar Ia ?a!ax:a. Y lo peor: los tipos
| destruyen tu maquina que permite la lectura del holocubo. Lindo lio,
| ¢no? Ahora tenes que encontrar el holocubo, recuperar tu memoria y
| aniquilar a los alienigenas.

Un game que naci6 en Amiga y se popularizo  copados en Mega. El cartucho de SNES es un poco lenteja,
en Mega. Flashback - The Quest of Identity,  ademas de haber perdido algunos detalles gréficos.
esta version para SNES, demord mas para
e , salir. Y vino con 8 Mega, contra los 12 del car-  Pero estos pequeios defectos no consiguen echar a perder Flash-
1 tucho de Mega Drive. No es por otro motivo  back. Sigue siendo una aventura linda y compleja, idolatrada por
. que el sonido y los movimientos del personaje estin mucho més  los gamemaniacos més exigentes.

LOS MOMENTOS MAS DIFICILES

TE AYUDAMOS CON ALGUNOS DETALLES COMPLICADOS DE CADA FASE, CON LOS PASSWORDS (ENTRE PARENTESIS)

SUPER INES

_'| Hombre herido. Para rescatarlo, | Acabd con los guardias. lan te ayu-
. tenés que encontrar el transporta- | dard a recuperar la memoria. Vos
| dor y entregarselo. | ganards los anteojos para distinguir
- e | 4 Jos humanos de los alienigenas.
| Para seguir viaje, tendris que | =———
| conseguir el cartucho (Cartridge). [

de TV. Subi hasta el tope 06 13 || ppyi s 1 por —
pantalla, Después, destruf a los | Elimind al chaboncite de abajo, a la

U\ izquierda. Después, sdlo tenés que
chabones que aparezcan delante | mﬂﬂw tus maﬁas enal te.fepanei
0. & L

FASE4(DXCPT) | FASE 6 (ZTHRK)

i RS =l Necesitds conseguir un pasaje ‘peme— T

S Dl il  hacia la Tierra. Pero no tenés |8 ) X
- suficiente dinero. N . — vt
| La solucidn es participar de un | \

L
| | programa de TV, el Cyber Tower |
1| Show. And4 de Asia a América [
1 | | para encontrar a Jack. Ensegui- = :
1| da, viaja hasta Africa para con- ‘| ot
seguir una licencia de trabajo. | i ol
. — Yagen Europa, finalmente des- S=—reis _EEL AR e i
~ En este generador, vos cargas el car-| cubris una agencia de trabajo. © Es dificil acabar con estos fulanos. | ESte hombre-goma és un ET maldita

; el puente) y fu propia energia. inero, zno te parece? | No se puede escapar de sus tiros. | que te joroba la fase entera. No le
B "c-m-'ﬂnﬂ rd F e J y q---—q----- y TUI‘.IL'I par dl"erﬂ ¢ P fPHJ‘ﬂS ﬁgﬂ Ia méq{gﬂg, brother! | des Dﬂﬂ‘ffﬂﬂfﬂaﬂﬂs. .Mfﬂba con toda!
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] Coloca el cartucho cargado en esta  Estas son las computadoras que  Aqui el teriia no es tirar. El fruco es  Este lipo es copado. Te pmpor-"
mdquina para crear un puente de  determinan tus tareas. Trabajd  romper el vidrio con un culatazo de ciona la bomba que vas a usar
energia y atravesar el abismo. bien para pasar de fase. tu propia arma. para destruir ese planeta.
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MEGA "SINES

TRUCOS

n vrum

LA CASA BLANCA
ENL

cam me.
olamente un ju

Sobre la tercera le-
tra de la seiia,
apreta juntos L, R,
Starty Ao X (la iil-
tima letra varia se-

giin el personaje).

Bill Clinton - ARK y X
Al Gore - NET y A
Mark Turmell - MIT y A
Rivett - RIR y X

Divita - SAL y X

Air Dog - AIR y X
Chow-Chow - CAR y X

Sobre Ia tercera le-
tra de 'la seiia,

apreld Stary el bo-

ton correspondien-
te al personaje.

Bill Clinton - ARK v A
Al Gore - NET y B

Mark Turmell - MTI y A
Rivett - RIR y B

Divita - SAL y C

Air Dog - AIR y A

ENTER YOUR INITIALS FOR
k<iORD HEEPING?

vES

ne

Cuando estos superirucos aparecieron en Ia re-

daccion de ACTION GAMES, pensamos que se rata-
ba de un chiste del Dia de los Inocentes. ;Quién po-
dia creer que el presidente de los Estados Unidos,
Bill Clinton, y su vice presidente, Al Gore, aparecie-

Usd un adaptador tipp Multi-Tap
para jugar en cuatro personas.
Ahi, podrés elegir las dos jugado-
res de cada team.

El pibe Air Dag, de Acclaim, da un
show de acrobacia y salta cinco
veces su alfura.

El presidente narleamericano y su
vice se lucen mucho mds en Ia can-
cha que en politica internacional.
Fijate en esta embocada de Clinton.

Cuando vos elegis un personaje,
asume las habilidades del juga-
dor que sustituye en la pareja
elegida.

sia es la pantalla en ia que vos
ponés YES para tener acceso al re-
gistre de iniciales.

Después de colocar las 2 primeras le-
tras, apreta los bolones para el iruco.

L[nn-“:m

ran en NBA JAM para jugar un partido
de bdsquethol? jLos propios integran-
tes de la softhouse Acclaim, que crea-
ron el cartucho, también aparecen pa-
ra hacer un partidito! jY esta
muchachada da un gran show! Si no
nos crees, proha estos superirucos,
que valen tanto para Super NES como
para Mega Drive. jVas a jugar un par-
lidazo y, ademas, te vas a reir mucho!

GHBER STRTE palies
La CLbbERS DibvER
- LiXERS  eRSTen

Al

1855 9.8,8.7




Participd del PRIMER TORNEQ
el dia 17-12-94 y suma puntos
para ser el N°T del ranking,
Ademds, con el primer torneo
fe podés ganar:

Categoria  Categoria
SNES GENESIS

19 Consola 1% Consola
SNES GENESIS

%) Cartucho ~ 2°) Cartucho
SNES GENESIS

Ademaés,
enfre

los que
participen
se sorfearéan

remerdas
LUB TAKU <7
c Kombat
Aroneiin con tatal experioncia en juegos |
Av. Cabildo 2280 - Local 89/90 - Tel.: 783-1742




TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES: TOURNAMENT
FIGHTERS/ Konami

i Yolvio la muchachada de
Va'pizza! Y esta vez los golpes
llueven mds que nunca. Tour-
nament Fighters es la version
para Nintendo de los excelen-
tes cartuchos para Super
NES y Mega. Para decirlo
mds claro: un Street Fighter
con tortugas. A pesar de mu-
chos golpes copiados de Ryu y
compaitia, el resultado es de
los mejores. En Story Mode,
vos elegis una de las cuatro
Turtles y te vas a pelear, hasta
llegar a Shredder, el Destruc-
tor. En el Versus Mode, es so-
lo elegir uno de los siete lu-
chadores y divertirte mucho,
solo o con un amigo. Podés
festejar. Hace mucho tiempo
que no aparecia un game tan
copado para Nintendo.

| LUCHANDO EN |
MANHATTAN |

| Shredder, més conoci- |
'do como el Destructor, |
lanza un desafio a Leo- |
| nardo, Raphael, Michae- |
'langelo y Donatello. EI |
chabén quiere encontrar |
| a las tortugas en las calles |
' de Manhattan para ver |
| quién es mejor en la pe- |
|lea. Shredder estd tan|
| confiado que dice: "Uste-
' des no tienen la menor |
| oportunidad". No le aflo- |
' jes al mandaparte. En- |
| frenta el desafio y dale |
| para arriba. Usd y abusa |
| de los combos, entrend |
| bastante y sali a ganar.
| Tournament Fighters

ININTENDO

 MAGIA

—_— | Estd atenfo. Cada vez que

este globo aparezca, aga-
chafe y apretd B para con-
sequir la bola de colores
gue ella lanza. Es tu fuente
de magias.

Para lanzar una magia,
apretd &, v, = + B. El
comando es siempre el
mismo, pero el resultado
visual cambia de persona-
je a personaje.

" SN0 2F
- BREH 00 =f

'3en1'

' no tiene grificos maravi-

5"_05‘:3; 3““:‘1‘;0“:11:‘““31;‘}“;' | B ouEe o e PLAVER SELECT
| Nl otras ol as. | |

las prr(?ci:!l lj:ns guli:eif‘ : : ey CREED RS SR BB e “fﬂ
s e Tournament Fighters tiene [ = N e% % ‘ %| \-;@;};% %
" ta una masa. O sea: per- (€S modos de juego: Ver- EBE RE R | | e | e | F
* fecto para un cartucho de | SUS, Story y Tournament.

| lucha. Ah, un dato: te di- =~ Versus es lucha callejera CRSEY  wO¥ SHRED

' mos un pre-estreno en la© | ¢on todo, sin orden de en- %: feX 2

 edicion N° 25de ACTION = frentamiento. El Story ya tie- P % |4
. GAMES. Tardo pero aho- = Ne un orden, con derecho a

' ra podés jugarlo. Y, como jefazo final y todo lo demds.

| de costumbre, ya sabés lo |

| que tenés que saber antes |

| que nadie. ;Divertite!

El Tournament es lo que el
nombre dice: un campeona-
fo.

VERSUS - En esta pantalla vos elegis tu
luchador y uno de los cuairo escenarins.
Vale tado. Sélo que no da para jugar Hot
Head contra Hot Head...

STORY - Aqui el lance es_mn-fas Toriu-
gas. ;Leo, Raph, Mike o Don? Tanio d2
Lo imporianie es llegar al final.




| GO[PES Y N kT TIPS | g
-~ + GOLPES j =

VOLADORA Y ew e A ST ON—
RODILLAZO ' | MORDISCO - Apreta > y apretd B va- ~
VALEN PARA o, MRS, SRR R, [T
LAS CUATRO {1 GENTE FINA ESTE RAPH. CUANDO DA EN LA PANTALLA, EL CHABON SALTA EN EL CUE-
TORTUGAS ~ - LLO DEL ADVERSARIO Y DA UNOS MORDISCONES. SU GOLPE MAS TERRIBLE ES EL
| TR | j TURTLE DRILL: DA UNA TIPO BISON Y VA COMO UN TORNADO ENCIMA DEL ENEMIGO.

LIDER DE LAS TORTUGAS, LEO NO TIENE TANTA| [ [ 9%y | i

FUERZA COMO SUS COLEGAS. EN comPensacion, | R & RN :

ES EL MAS TECNICO. REVIENTA A SHREDDER con | ™=  NE i

UNA MANO EN LA ESPALDA. . e § A | S
| 5, e —— - w4
i V =
t i
D e = i - —

—___n b 1 5. o R e
i = o ﬂ‘i-;f. = e e I .

4 y = % F‘_{t_«. » s 5 JI = %on B o
- = 4

VOLADORA -, »+A " SPINNING KICK - jArrasador! ¥, ¢, € + A
|
i.
| ES UN CHABON QUE DIS- |
. = FRUTA DE LA VIDA COMO
{ \ LOCO. SU MAYOR DIVER- | }:
! SION ES COMER PIZZA. PERO
NO PIENSES QUE EL TIPO ES |l -
i BOBO. SU KANGAROO KICK NO | e T
j ES MUY PODEROSO, PERO HACE : :
! ESTRAGOS. KANGAROO KICK - &, = + A

" NO ES TAN FUERTE COMO LOS
}) 0TROS LUCHADORES DEL CARTU-
’ CHO. SOLO QUE DON LO COMPEN-
SA CON INTELIGENCIA. SU HEEL e
DROP TAL VEZ SEA EL MEJOR GOL- 'S5
PE DEL GAME: ES PRACTICAMENTE

IMPARABLE. HEEL DROP - & 25 T + A

CONTINUA =

P PRI AT I T SR A e = e e .__.f'.__._'z...',

| Esta tabla resume el Modo. Si 6s CPU Vs
| CPU y no querés asistir a la lucha, aprefé
| Stari para pasar a la proxima.
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INIINTENDO

- ES EL UNICO ©,

| BASTONENLACARA- ¥ 257 +B = PERMI-

i S

1433 RGNS R A5 5y s ot it ;
; - ! Manda magia (Heel Drop) y da una zancadilla. Sa-
ROMPE-ESPINA - Totalmente Zan- A, lamente eso: magia seguida de zancadilla.

gief: B, de cerca. | j

Nada mejor que una secuencia de golpes bien lograda (com-

bos) para detonar. Como el Story Mode salo puede ser encara-
to con una de |as Tortugas, fijate en las mejores estrategias
para ganar con Leo, Raph, Mike y Don. :

' TIPO QUE TIE- ©
NE UN ARMA:
UN BASTON DE
| HOCKEY. Y SABE CO- .
' MO USARLO! SU ATA-
| QUE ESPIRAL ES MUY |
LOCO. jUNA MASA!

SALTO A LA HONDA - Saltd hacia |\
| arriba y apreid ¥ +Ao B ’

RAPHAEL

Reventd como “Bison" (Turtle Drill), dando mordis-
cos de cuando en cuando.

|
|

N EX BOMBERO CUYA ALMA FUE
TOMADA POR UN DRAGON SAMU-
RAI. HOT HEAD ES EL GRANDULON
DE LA BANDA. NO SE PUEDE JUGAR

e HOT HEAD VS. HOT HEAD PORQUE |
e EL ESPIRITU DEL DRAGON NO LO

s

Da una voladora y and4 hacia arriba; arroj4 al fipo
lejos y hacé todo de nueve.

 MICHAELANGELO

TE, ;0K?

. . "rl"""

EL TiPQ PIENSA QUE ES EL MEJOR. Y TIENE SUS MOTIVOS:
jES MUY HABIL! EL DESTRUCTOR ES TU ULTIMO ADVERSARIO.
NO SERA FACIL DERROTARLO. PERO, ENTRE NOSOTROS,
NO HAY NADA QUE NO RESUELVA UN BUEN COMBO.

P

. . LS 3 ,_:, .. « s -.-.'r i 2 £
EXPLOSION PUNCH - jPuiieiazo || MAGIA EN EL SUELOD - =, N, ¥+B |
bestial! Apretd B varias veces. —Ik

ARROJAR LEJOS - Répido y mor-
fal: B, de cerca







CION / SIMULADOR

Las industrias cinematogrdficas y de los videogames estdn
trabajando juntas cada vez mds de prisa. El resultado estd a la vista:
apenas salié de las pantallas de cine la pelicula de suspenso
Cliffhanger, ya empezé a aparecer en las casas de alquiler de video
hasta en CD. La historia es la misma del cine y en Sega CD queds,
todavia, mds alucinante que en la version para Super NES. El
sonido y las imagenes estdn mejores (especialmente en la apertura) y
el game trae una fase re-dificil de snowboard (esa especie de surf en
la nieve, jte acordds?). Stallone tiene que surfear en una montaiia
llena de rocas, escapando de una avalancha. ;Hasta tomarle la
mano, Stallone va a romperse la cara de tal forma que no va a haber
cirugia estética que lo arregle!

CLIFFHANGER / Sony Imagesoft

0
0
&
2
:
(]
v

Los helicdpteros de ataque son hoy casi tan rdpidos como cazas
Y bombarderos. Y con poder de ataque comparable al de tanques y
otros blindados. O sea, revientan todo en cualquier combate.

AH3 Thunderstrike es una de esas bellezas que dejan al
enemigo boquiabierto. El helicptero es superdgil y lleva misiles
de ultima generacion. No es por nada que surge ahora en un
game bestial de las softhouses JVC y Core Design. El juego trae
muchas emociones y peligros de las operaciones reales de guerra.
Con grdficos y sonidos muy
buenos, sin ninguna
pavada, podés entrar de
cabeza en cada fase,
reventando fodo lo que se te
ponga  delante  con
ametralladoras, misiles y
cohetes!

Vuelta al Mundo )

El juego tiene diez En el panel: al centro, radar con
fases, programadas como

los enemigos; a la izquierda,
diferentes misiones, con

arma siendo usada; y, a la
- i : derecha, mapa de Ia regidn,

v1s10n tipo simulador, pero

vos no controlds todos los

combustible y dafios en el
movimientos de tu nave.

helicdptero.
Son misiones de varios
tipos, de esas tipicas de los
norteamericanos en
lugares de todo el mundo:
combate a terroristas en
Oriente Medio, rescate de
un avion Stealth perdido
en América del Sur y otras
en América Central,
Alaska, Europa, China y
Sudeste Asidtico.

\ Sel) r

La mira "¢liguea” en el enemigo
e indica cudando es un blanco
principal (primary) ...

AH3 THUNDERSTRIKE /
JVC e Core Design

Simulador

Seaa CD I jugador

-
L= |

GRAFICO SUNIiJl] DESAFI0 DIVERSION

... j0 UN amigo, que no puede
ser alcanzado de ningin modo!

 C—
B

C+d

Direccional - Mover la mira y
pilotear el helicoptero

nvﬂt:)ssrffﬁfr;ggi A:,?;ff_s .‘;:3 Una voz avisa cuando un misil
TELEGUMDUSJ’?&J Y estd delrds tuyo y te manda
COHETES (EN TOTAL 76) escapar si la siluacidn se puso

fulera. :

=







galo petisito y valiente, y su amigo gordinflon, Obelix, estdn |
5 listos para atormentar al Imperio del César. Esta vez, la
~~\ famosa pareja de galos tiene que rescatar a Dogmatix,
=\ quien fue secuestrado por César y estd preso en Roma.
)\ Nuestros héroes van a tener que atravesar varios |
Cf\rl puntos de Europa hasta llegar a la capital de Italia. La |
=\ aventura es larguisima y vas a necesitar mucha |
o habilidad para salvar a Dogmatix. Pero no te
? i, desanimes. El game tiene tres niveles de dificultad y 5
L r—— Confinues.
MU Podés jugar con Asterix o con Obelix. El petiso es
A | mds dgil y el devorador de jabalies es re-fuerte. Pero |

N se puede cambiar de personaje cada vez que usds un

/,"" §"~ <. | Continue. Grificos copados y desafio electrizante

N ' garantizan la diversion. El sonido estd medio pavote,

Los romanos, que se cuiden: estd de vuelia Asterix. Este |

" pero no arruina la calidad general. Resumiendo: Asterix

‘ ASTERIX AND THE GREAT
RESCUE / Sega

=

GRAFICD  SOMIDO  DESAFID DIVERSION

jJOYA!
¢ Qué te parece ir directo a
la segunda fase? Sdlo tenés
que digitar el siguiente
password: INSULA

4 MAGIAS

El game fiene cuatro items

de magia. Podés camufiarte,

volar, destruir paredes y
" hasta crear una nube

y usarla como plaiaforma.

b ad st

Subite a Jas‘anguﬁas y usd los pulpas como

Reventd esta piedra encima de la plataforma:
plataforma: son inofensivos.

fe Ilevara hacia arriba.

-Cuidado con las piedras que caen. Pard cuando
gigas un ruide- -

Saltd encima de este fuelle algunas veces,
hasta que la estatua abra la boca.

Primer jefe. Revenialo subiendo en el chabdn que
pasa corriendo, arroja las bombas y quedale bajo él.

La homba Help te vuelve invencible por
algunos segundos. Aprovecha.

'-J.«:..Q:;;Li‘,} : Jit |

@u

2
-

e

'--ia_,&uefré estd cerrada. Volvé y golped el
perro. El animalito esconde a llave.

L}

llaves. jEn la duda, bomba con ellas!

t_'éias piedras rajadas asasfumbr;i. _és?on_deﬂ Eﬂ é." c&m:enza d& Ié segm.'.;da"fasg
de estos caballos v salld en el momento justo.
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winning game

Desde ahora
los gamemaniacos
vamos a designar

el juego del aiio.

El ranking

que no existia,

para que seas ganador
con tu juego favorito.

:lUEGO DE 1994?

»s llamados

Vota hasta el 10

I gum'dor de diciembre
llamando al 951-6239

onSOhI de lunes a viernes

de 17 a 18hs
o escribiendo a Editorial Quark,
Azcuénaga 24,

ic 3D0
2%piso of. 4,

I“l'oriﬂl lerk Capital Fedeli"ul (1029)

ERNES DE 17 o 18hs. AL 951-6239




| "W llegar al final. Es una creacidn
| con Ias voces con eco, dan un

B e e e = i .

| a una extrana ma
al entrar, te das cuenta de que h,

fon of Hidden Souls es uno d
Corrés el riesgo de queda

i6n. Preocupa

La mansion tiene dos pisos

PRIMER PISO SEGUNDO PISO

Alaizquierda - Biblioteca A la izquierda - Guarto
> A la derecha - Sala de  Rosa A la derecha - Sala
musica = Al fondo, a laiz-  de Juegos » Al fondo a la
quierda - Despensa izquierda - Sala de Pintura

UNA AYUDITA DE AQUELLAS

Comer

La primera llave esti debajo de este sofd
cerca del armario.

Usa la llave para abrir la Sala de Pintura.
Revisa todo con mucho cuidado.

SF e E
A . c
H

Enfucd el cuadro y and4 hacia la izquierda.
Tomd la liave. Da una vuelta en la Sala de
Miisica.

Anda hasta la Sala de Pintura. Dbservi el
cuadro con dibujo extrafio. Te hace salir al
sétano de las velas, que estd en la Bibliote-
ca.

Un libro especial da un consejo. Algo como
"trata de encontrar una luz".-La llave para
abrir la Biblioteca por dentro estd debajo de
un libro, en el estante. -

d en el piso bajo, en la puerta del fondo, y encontra el diario, que
go. Anda a la Sala de Juegos. Fijate en ¢l mensaje del Cuadro Oscuro y anda ¢

salvar el jue-
) Rosa.

Entra en la Sala de Juegos. Busca un hlanco
para dardos y explord hasta encontrar una
caja de fosforos. jPero sdlo después de mi-
rar el mensaje en el Cuadro Oscuro!

& e LRI Y
Al complelar una etapa, volvé siempre al Cua-
dro Oscuro y fijate en el siguiente paso a sequir.

no, segui este camino hasta llegar al final:

*» Guadro Oscuro e
Reloj - En la Sala
de Pintura = Cua-
dro « Candelabro -
En'la Sala de Musi-
ca » Sala de Ia Es-
tufa = Toma |a llave
clara » Abri el ar-
mario * Toma el
emblema de uvas «
Volve a la estufa =

Coloca el emblema
* Aparece escalera
* Elegi la puerta 3 e
Aparece espejo ©
Cuadro « Cristal -
en el Cuarto Rosa =
Puerta 3 - Secuen-
cia para abrir las
puertas: 3, 33,
7T, Sdb R8sl
27.

Emblema de Uvas - Sirve para col

pasaje secreto de la es

tufa

Cristal - Quiebra el espejo de la sala s

Candelabro - Para entrar en la estufa

Aqui viene el gran secreto. Observa bien el
blanco de dardos. Encendé las velas del so-
tano de acuerdo con la posicion de los dar-
dos. A cada dardo, corresponde una vela.

Donde no hay dardo, la vela queda apagada.
Haciendo eso, vas abris un pasaje secreto.




Aparecié un game mds para el ya popular Sega CD. Es
Revenge of the Ninja. Con grdficos bonitos y una historia
que recuerda mucho a Dragon's Lair, esta nueva aventura
no exige mucha habilidad ni razonamientos del gamemani-
aco. El truco principal consiste en usar el Di-
reccional orientdndose por las flechas y apre-
tar botones cuando aparecen en el escenario.
Asi, el héroe, que es un joven ninja, conse- | :
guird salvar a la princesa. Muy original... GRAFICO  SONIDO

REVENGE OF THE NINJA/Walfteen

El guerrero llega por el agua... ...y enfrenta paredes con claves y lanzas Pasa un mnmenw re-feo antes de librarse

que salen del sue."u de las calaveras que agarran sus pies...

S A i b it

..y también tiene que encontrar la puerta Al caer en este pozo, apre!a 8 varias ve- ..y valver con taufa para enfrentar al sa-
carresfa Anda hacia la derecha. ces para prender el gancho al borde... murai que tira bolas de humo ..

B o

.
: LOS BOTONES

: A, By € DAN

I ESPADAZOS.

B USALOS CUANDO
W APAREZCA EN LA
i PANTALLA LA

| INDICACION.
]

I

1

I

|

]

|

1

I
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Pero lo peor es esla medusa laca que Us4 tu habilidad para hbramz del psceza-
aparece antes de un muns!mo inmenso. fe éste

UN TRUCO:
MEMORIZA BIEN
LA SECUENCIA
DE LOS
MOVIMIENTOS
- PARA PODER
ENCARAR
LAS FASES.

ittt - Pero luego del dragdn de muchas cabezas... S fma!ments el beso de recompensa. FIN




AUDIO AND VISUAL INTELLIGENT 'I‘I'-IR

NOES I

CARA,

PERO
ES

MEJOR

SONGA 16BIT HIGH QUALITY
COMPUTER VIDEO GAME

Distribucion Oficial
en Argentina por:

Songa es una marcda registrac

SHOPPING GAME CASALIN'S PRIMER SHOPPING DE VIDEQ JUEGO OLL-NAV
AV RIVADAVIA 2988 - AV. SAENZ 935 CAP.~ PASTEUR 532CAP.  SANJUAN 1488 -ROSARIO - (041) 260046 AYACUCHO 539 CAP.
UNIVIDEO DIG BA NBELSRL.- CASA PELUSA
AVRIVADAVIAZTS2CAP. E. FERMI 2873 (HAEDO) BS. AS OHIGGNGS 108 oA NTA ROSA 54 (CORDOBA)

THE BEST GAMES CALLETN'I64 (LA PLATA)  DAHABLANCA-MDTE ™" wnrer HoGAR
SANLUIS 1052 ROSARIO) LA CARTUCHERASRL CORDOBA %02 (ROSARIO)
CASALIN'S PASTEUR 274 CAP  CASATAPE
ESMERALDA 491 CAP. FLORIDA 18 CAP. SAN MARTIN 95¢ (CHUBUT




Procesador 16 bit.
Totalmente compaﬁble con carfuchos de cualquier pois
norma: PAL-N y NTSC (swifchable)
Provisto de 2 joysT cks o’e 6 botones reales para jUGQOS especiales
Conectables a CD-ROM.,
Con fodas las prestaciones de una Megadrive,

16BIT

TVGAME

" NOES
CARA,
S PERO
ES
MEJOR

The stunning graphics and dramatic action of
16-bit areade hits can be yours with Magic

en Coreq, Taiwan y Argenting.

TUTTI FRUTL THE BEST BROS BRODWAY
FLORIDA 486 CAP. SAN MARTIN 816 - GRAL VICTORIO MALL PASTEUR 312
NEW MUNDO COLOR LOCAL 3 (ROSARIO) ESTACION JUGUETE
ECHEVERRIA 3069 CAP. AUDIO OROSR.L. CORRIENTES 2345 CAP.

ESTACION ONCELOCAL 71 CAP. IMPORTADOR LIBERTAD BELCRANO 6
NOGUERA 970 S, ANT. DE PADUA BS, AS. LIBERTAD 221 CAP TELRAX 216017
CORDOBA




¢ AVENTURA

Enemigos de otras tribus estan escondidos
en las plantilas. Us4 tu arma sin Iistima.

jQué hoquita! Quedate en esta posicidn cerca :
del muro de piedra. Usd la rueda, que es el ar- |
ma mds fuerte contra este jefe de Ia 1° fase.

A los que les gusta ese tipo de juego bien
piola y lleno de buen humor, van a en-

trar en el clima de la version para Mega |
Drive del antiguo y no menos querido Joe & |

Mac. Originalmente, el game salid en los

flippers y la muchachada no se cansaba de ,

dar mazazos y arrastrar a minitas por los

cabellos. Takara hizo una version idéntica’

a la de SNES, con los mismos jefes, pero
con un movimiento mas lento de los perso-
najes. Las dos versiones son huenas. Volvé
atras en el tiempo y senti las emociones de
la vida prehistdrica con Joe & Mac.

Esla planta carnivora es el jefe de la 2° fase. Queda-
te agachado cerca de ella y usa el biimerang grande.
La linda muchachita esta esperando a su héroe.

COMANDOS

Luegﬂ_n'e haber subde,_ encontrards a la muchachi-
fa presa. Los pteroddctilos son los jefes de esta 3°
fase. El fruco es siempre tirar y escapar del atague.

UNGA BUNGA!

Joe y Mac son dos hombres de las cavernas
muy ...valientes, por no decir re-locos. Algu-
nas muchachas fueron secuestradas y, es
claro, los héroes estan queriendo recibir la
recompensa por traerlas de vuelta: un dulce
besito. Las fases se desarrollan siempre con
el mismo esquema. Anda paseando y enfren-
' tando a los enemigos. No te olvides de las
{ comidas, que dan energia. Tus armas estan
| dentro de huevos de pterodactilos y vos
siempre usas la gue tomaste dltimo. Jugan-
do de a dos se hace mas facil. Vamos a dar
un vistazo general a las seis primeras fases
| y rescatar a las minitas. Vos intenta salvar a
! las otras doncellas en las fases siguientes.

Esta vez, la muchachita est4 custodiada por un terri-

¢ ble dino acudtico de piedra. Subi Ja fase para encon-

lrarlo. Tird a la cabeza de esie jefe de Ia 5° fase.

. ,J‘IISS START

849788 R4
T

g

Jefe N° 4: tira el bumerang para librarte de los
tiburones v salvar a la damita.

) AR50
______ T NI
g . e
,\C"e“.!t g i
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A / \
N O ol /1)

A ATEREE
Fartsy mp gy
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Eligiendo el camino A, se desarrolla un escenario de
fuego. Un dino-erizo es el jelazo niimera 6. Si tenés
fuego, va a ser mas facil salvar a la muchachita.

JOE & MAC f Takara

i —=) ) R ]
| GRAFICO SDNIDO DESAFIO DIVERSION

JOE & MAC TIENE
CUATRO CONTINUES

EASY, NORMAL Y
HARD SON LOS NIVELES
DE DIFICULTAD

! | ‘\\

b

Hustracidn Electrdnica: Tadew C. Pereira / AGKD GAMES |
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TO @ NV 0 S Tictic 1.a8 Mcjores

O:ferbasParaksta MI

LLEGARON!'!!
DONKEY KONG COUNTRY
SHAQ-FU - SUPERPUNCHOUT
INDIANA JONES - MICKEY MANIA

$ 60.- . $ 70.-
Street Fighter i Duffy Duck Ren & Stympy
Zelda - NBA All Stars Yoshi Cookie Top Gear Il
Wing Comander Goofy Troop - Barbie Mario Kart T-2 Arcade
(Y hay mas.) Nigel Mansel Mario All Star

Dy fombien SEGA 32 X con Rebele Asaule | ccizs 17E (oas |

Y Virtual Racing DeLuxe. UADEA

T0DO
Truco

...y los secretos mas
apasionantes
estaran
en tus manos.

Topo Trucos es una edicion especial
de AcTioN GAMES para que
no te rompas mas la cabeza.

INFALTABLE EN TU COLECCION




MEGA

TRUCOS
@

/

;0ué tal, fiera? ;Los
dedos hinchados de tan-
to detonar este cartucho
alucinante? [Virfua Ra-

cing es lo maximo! Para

que el game resulte mds
copado todavia, les damos
unos trucos geniales. Los di-
vidimos en dos bloques: es-
trategia de la largada y
puntos criticos en cada uno

de los tres circuitos. jEstd

atento y reventd todo!

MANAS DE LA LARGADA

Podés preguntarselo a todos los grandes volantes: una buena
largada es medio camino andado para ganar una prueba. Fijate en
las fotos de abajo para saber qué hacer en los niveles Medium y Ex-
pert. En el Beginner es refacil: vos largas de los boxes y sélo tenés
que pisar a fondo para salir en 8% Sélo un datito: la velocidad de los
autos cambia si jugés en Easy, Normal o Hard. O sea, las propias
largadas cambian. Las imagenes de abajo son del nivel Normal.

BAY BRIDGE
[Medium)

nﬁ%‘;v
g
% o o

La reci‘a de Iargada no es de
| las mayores. Anda derecho, al
mango. Aflojd en la primera
curva para no comerte [a parte

| frasera de un adversario. Enird |

| al ttinel y and4 hacia adelante,
| por adentro (fu izquierda).

ACROPOLIS
(Expert)

Bodlf Y

BrECo
13““.’.‘_1.‘_.1_]_.__.._‘
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D
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| Andd directo por fuera (dere-

| cha) y, un poco antes de la
| cuarta curva, cortd por adentro |
| (izquierda). En la secuencia,

| izquigrda, derecha, izquierda y
| derecha. Da para entrar en ter-
j cera en el Check Point.

ESTRATEGIA DE CARRERA

Virtua Racing es copada por varias razones. Una de ellas es
que da para andar en el limite todo el tiempo. {Pero no pienses
que todo es fiesta! Identificamos los puntos mas complicados de
cada pista. Atencion: las marchas indicadas son para quien corre
con cambio manual. En el automatico, en lugar de reducir la mar-

cha, el truco es disminuir la velocidad, ¢ 0K?

BIG FORES T

Nada de ofro pla-
neta. En la segunda
curva (a la izquierda),
después del primer
Check Point, reduci,

TIAE

- al

|

gL B
1'r-u----'-".'1"-'—_-T B

coloca sexta y meté  §

séptima enseguida.
En la curva siguiente,
el esquema es el mis-
mo.

2l L6

Dale ligerito en el cambio y pasd de 6°a 7%, ;0K?

A pesar de ser
calificada como inter-
media, ésta es la pis-
ta mas dificil de las
tres. jAtencion en la
entrada del tanel! Es
muy facil darte de
trompa contra el mu-
ro.

SPEED
F 3

L6lkn (4]

ACROPOLIE

Se puede ir al
mango la mayor par-
te del tiempo. Sélo
hay algunos peque-
nos detalles. Fijate en
el punto més dificil:

Enganchd 5? aniés de . zﬂlnﬂm[ﬁl

enirar en Ia curva mas

Despues del primer
Check Point, cuando
aparezcan las flechitas,
reduci a 62 y sali en 7°.
En la curva siguiente
reduci a 5 y, en la se-
cuencia, 6%y 7°.

jEsta curva es re-cerra-
dal Poné 5 a 65, T, 6%
En la mitad, 5, &y 7°.

cerrada. En el medio de ella, anda a 6°y pisa a fondo para salir ya en 7*‘




N
Generalmente [0y personajes de videogame son fuertes y muy inteligentes. Pero, dltimamente,
han surgido cartuchos con chaboneitos normales, sin superpoderes v, a veces, hasta torpes. Este es

el caso de Normy's Beach Babe-O-Rama. Esta aventura de Electronic Games no decepeiona, pero
[ampoco entusiasma.

GAME DIVERTIDO

Normy's tiene graficos bien hechos y el sonido no estd mal. Pero el desaio es medio flojito y la
jugabilidad no ayuda mucho. A pesar de estas fallas, es un game divertido. 1os escenarios son va-
riados y el juego tiene buen humor de sobra. Normy's es uno de esos chabones atropellados que
conquistan por su simplicidad. Sus armas son muy locas, especialmente los martillos, que dan pi-
cotazos, punetazos, lonas y otras cosas. jTe moris de risal

FXSL1 PREHISTORIA

Vas a encontrarte con preroddetilos. tiranosaurios rex y otros bichitos simpiticos.

E Saltg sobre Ios hipo-
e polamos, pero tenés
8 que ser rapido, si no
ellos se hunden y

vos con ellos.

A veces estos pteradactilos te Esta manito marca la panta-
dan un paseo copado, en ofras

ﬂ Ila. Si te moris, volvés a la
te meten en‘un bolongui. | dltima que pasaste.
d jAtencidn! & e

A 600100

w

"IN’ INGLATERRA, SIGLO 15

Vos estids en 1447, en la Inglaterra medieval, con castillos, caballeros y todo lo demds.

cascada y tomd un
corazon gque da

-\.‘.hunm'uﬂ-\‘-q“m
LELErEr Tyl

Este es el famoso martillo que
da picotazos. jGenial! Cuando

-alguien se pone pesado ...jda-
le martillazos!

se transforma en un dragdn y
'2| después vuelve a lo normal. El §
- 1 triuco es golpear y escapar.

VOS COMENZAS EL GAME CON TRES VIDAS Y
TENES TRES CONTINUES EN CADA UNA.

NORMY'S BEACH BABE-O-RAMA |
Electronic Arts

COMANDOS

El joystick es configurable.
Proba nuestra configuracion.

A - Carrera
B - Salto
C - Usar el arma

SELVA

"ANO 1932

-
Vos atravesds una selva, con |W‘

derecho a monos. canibales y
mucho mas.

Cuando comienza, volvé y tomd
esie martillo con la manifo. Re-
ventd a tados los salvajes que
aparezcan.

e o
LRI O 1 08O ¥ 2

Usd estos cerdos como frampolin y
salta bien alto hacia la derecha.
Vas a conseguir una vida, que es
la flechita con el 1.

Tras tanias armas exirafias, el iruco
ahora es dar ﬂe.f:rrazas’. Perfard a los
canibales o te convertis en su cena.




DN /CD ESTRATEGIA

SKITCHIN/Electronic Arts

Accidon I 2

JOué te parece disputar una carrera
de patines en la calle, dando golpes a los
adversarios y dejandose llevar agarrado
a la parte de atrds de los autos? ;Copa-
do, no? Es lo que ocurre en Skilchin', un game inspirado en un
deporte callejero ficticio, con carreras superpeligrosas. Tanto que
la softhouse Electronic Arts hizo una advertencia para que no se
te vaya a ocurrir imitar las maniobras locas del cartucho.

!I.I.HI:II SIIIIIII DESAFID  DIVERSION

A - Agarrar/soltar autos
B - Patinar

C - Golpe

Pausa - Elegi arma

P - Saltar

¥ - Agacharse

JUEGD SOMNIFERO

Todos estos peligros dan la impre-
sion de que el game es emocio-
nante. Pero, en realidad ...es abu-
rrido. Los desafios son casi
siempre los mismos y solamente
el sonido esta bueno. Tenés cuatro
opciones de juego, mas el Tourna-
ment, donde pueden jugar hasta
ocho personas.

DE IZQUIERDA A DERECHA,
DE ARRIBA A ABAJO: TU BA-
RRA DE ENERGIA Y LA DEL
OPONENTE DURANTE UNA
PELEA; TU POSICION; TIEM-
PO; LAS 3 ARMAS; RETRO-
VISOR; TU ENERGIA (+) Y
DESGASTE DE LOS PATINES.

Breiwwrn Fuatoe

Ademés de correr, hay muchas peleas,
cuando mas de un patinador quiere
agarrarse del mismo vehiculo.

Agarrd cafios de hierro, cadenas,
palos y oiros objelos para usar co-
mao armas contra los competidores.

En el Shop, aprovechd para comprar
equipos mejores para la proxima
carrera.

Da saltos eiaborados en las rampas
¥ gand puntos exiras. Ganando la
carrera, vas a una fase de bonus.

;NO PIENSES
SOLAMENTE EN LA
GUERRA!;INVERTI
EN EL DESARROLLO
DE TU PAIS!

El poderio militar de una nacién
se mide por la dimensidn de sus
fuerzas armadas (ejército, mari-
na, aerondutica y nuclear).

Juegazo re-intelectual para Sega CD. Como el nombre sugiere, Third World ~
War es el simulador de una imaginaria Tercera Guerra Mundial. El game fue
presentado primero para PC Engine y sigue la linea de Civilization, simula-
dor 10 puntos para computadora. Pero. va mds lejos: vos orientds el rumbo
de un pais y comandds sus estrategias econdmicas, politicas y militares. OK,
la guerra es la guerra y se resuelve en el campo de batalla, Pero una buena
estrategia militar es solamente parte del camino. Tenés que invertir dinero
en ciertas dreas, guerrear contra enemigos elegidos a dedo y estar atento a
los minimos detalles.

THIRD WORLD WAR / Extrema

GRAFICO  SOMIDD  DESAFI0  DIVERSION

La cantidad de datos sobre las naciones es impre-
sionante. Poblacidn, PBI, popularidad del gobier-
no, politica externa, etc. jCasi parece el National
Geographic Magazine! Estos datos son importan-
tes a la hora de elegir a tu pais. Las naciones me-
jores consiguen equilibrar datos socio-econdmicos

con poderio militar. Pero estas maiias vas a ir apren-
diéndolas de a poco. El tema es entrar de cabeza en la Third World
War, un game que no tiene competidores directos ni en las PC.
;No te parece bastante, fiera?

In the beginning of the 1938°s,

CAST L
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BECEDT
the Cold War finally came to an end -

» chal lehBE s world's 5
Kow the challenge to the world B “.SL_
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arder; fo establish a non global

secur ity systen while avoiding the

Un pais puede fener de una a cin- |

co bases. El Brasil, por ejempla,
tiene dos: Brasilia y Rio de Janei-
ro.

[F] fercera Guerra Mundial ha es- .La ﬂp.':mn Recruit Troops es e! :
tallado en tu Mega. No podés es- || comienzo de tu estrategia de | |
capar ...preparate. ' combate. Vos planeds fus inver- |
| | siones en las diversas dreas.




MA

ME O 'INA '63”-5

INPORTADOR DIRECTO A e CARUCHo

ON ¢
CARANTIA S1 lghi

enests |l

AQUINA G Ee M

Memm cl\ crRIE OreUINA gy
ORI 1on $169- ERTA 32 LY

MORTAL KOMBAT 1l $29,99 CARTUCHOS FAMILY pesoe $3.99
C/MANUAL DE TRUCOS INCLUIDOS 18 En uno siN RePETIR $11,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER  $19,90 42 en uno sin REPETIR $16.90
STREET FIGHTER 40 MEGA $49 90 64 kN uno sin RePETIR $19,90

3DO PANAsomc $750.- iy

, - : & --*-'--"-"coNSULTE
Ablerto todo el dla de lunes a sabados NUESTROS

Y todo lo que vos necesitas!!! i
SHOPPING GAME se juega por vos. Mas de 1000 itulos en stock!!!

PONPEYA PLAZA ONCE LINIERS
AV, SNENZ 935 AV. RIVADAVA 2988 AV, RIVADAVIA 11.550
A 100 DE LA TGLESIA DE PONIPEYA FRENTE A LA PILAZA ERIENE AFESTACION EINIERS




INDICGE GENERAL

ESTRATEGIAS &
PRESENTACIONES

MAQUINA REVISTA
SUPER NES

Acrobat Mission
Actraiser 2

Addams Family
Axelay

Aero the Acro-Bat
Aldaddin

Alien 3

Alien vs. Predator
Art of Fighting
Asterix

B.O.B.

Back to the Future 11
Baro Yoley

Bart's MNightmare
Batman Returns
Batile Blaze
Battle Clash
Battletoads Double Dragon
Batletoads in Battlemaniacs
Bazzoka Blitzkrieg
Beethoven’s Second
Best of the Best

Big Run

Biometal

Boxing Legends of the Ring
Brawl Bross

Bubsy

Bugs Bunny

Bulls vs, Blazers
California Games
Captain America
Chester Cheetah
Chaoplifter 3

Chuck Rock
Clay Fighter
Cliffhanger
Clue Detective
Contra 3
Contra
Cool Spot

Cool World

Cosmo Gang

Crash Dummies
Cybernator

Dafly Duck

Daniel el Travieso
David Crane’s Amazing Tennis
Dead Dance

Death Brade
Dinocity

Dr. Franken

Dracula

Dragon Ball Z
Dragon's Lair
Equinox

Evo 46

Exhaust Heat 2

F. Zero

1 - Super Circus 2
Fl Roc

Fatal Fury 2

Fatal Fury

Final Fight 2

Final Fight
Firepower 2000
Flying Hero
Game Genie
George Foreman's K.O. Boxing
Ghouls and Ghosts
Goof Troop

GP-1

GPX

Harley's Humongous Adventure
Home Alone 2
Home Alone

Hook

Hyper V-Ball
Imperium

Inspector Gadget
Jaki Crush

Jim Power
Jimmy Connors Pro Tennis Tour
Joe & Mac
Joe & Mac 2
Jurassic Park
Kablodey

Fawasaki Caribean Challenge

King of Monsters
King of Rally

King’s Arthur World
Krusty’s Super Fun House
Lamborghini

Legend

Lemmings

Lester the Unlikely
Lethal Enforcers
Lethal Weapon

Lock on

Magic Sword

Mario is Missing!
Mario Kar

Mario Paint

Mario y Wario
Mario’s Time Machine
Mechwarrior

Mega Man X

Mickey Mouse
Monopoly

Monsters

Maortal Kombat

NBA All Star

NBA JAM

NCAA Basketball
NHL 94

NHL Stanley Cup
Nigel Mansell

Ninja Warriors
Nuevos Joystics

On the Ball

Out of this World
Outlander

Pack Attack

Pantera Rosa
Parodius

Pit Fighter

Plok

Pocky & Rocky
Pop'n’ Twinbee
Power Moves

Prime Goal

Prince of Persia

Pro Quarter Back
Q-Bert 3

R-Tipe 3

Race Drivin
Ranmal/2 2

Ren & Stimpy”™: Veediots
Rider Machine

Road Runner
Robocop 3

Robocop vs. Terminator
Rock’n’ Roll Racing
Rocky Rodent

Royal Rumble

REPM Racing

Run Saber

3. D. Batile Guadan
S. Fighter II Champion Edition
Secret of Mana
Sengoku Densyo
Skiiljagger

Skyblazer

Soldiers of Fortune
Sonic Blastman
Sonic Wings

Space Footbal

Spank Quest
Spiderman

Spindizzy Worlds
Star Fox

Star Trek

Street Fighter 11
Street Fighter IT Turbo
Striker

Sunset Riders

SU]:-L‘I‘ Adventure Island
Super Alesie

Super Battletank 2
Super Battletank
Super Bomberman
Super Bowling

Super Castlevania IV
Super Chase H. Q.
Super Conflict

Super Double Dragon
Super F-1 Hero
Super Formation Soecer 2
Super James Pond
Super Mario All Stars
Super Metroid

Super Nova

Super Off Road The Baja
Super off Road

Super Pinball

Super Star Wars
Super Street Fighter 2
Super Turrican

Super Widget

Super Wrestlemania
Suzuka 8 Hours
Taz-Mania

Terminator
Terminator IT

Tetris + 2 Bombliss
Tetris Baule Gaiden
The Addams Family
The Blues Brothers
The Combatribes

The Duel Test Driver 2
The Empire Strikes Back
The Legend of the Mystical Ninja
The Lost Vikings

The Rocketeer
Thunder Spirits

Time Slip

Tiny Toon
TMNT-Tournament Fighter
Tom y Jerry

Top Gear 2

Tortugas Ninja 4

Total Carnage

Turn *n’ Burn

Ultra Seven

Universal Soldier
Vegas Stukes

Wayne's World

Wing Commander
Wings 2

Winter Olimpic Games
Wolfchild

Wordiris

World Heroes

World Stant

Yoshi's Cookie
Yoshi's Safari

Zelda 3

3-DO

Crash’n Burn

ARCADES

Art of Fighting
Captain Commando
Dragon Ball Z

Dyna Gears

Fatal Fury 2

Hard Driving Panorama
Human Cup *93
Lethal Enforcers
Mad Shark

Mortal Kombar 2
Mortal Kombat

NBA Jam

Rad Mobile

Robo Army

Rock and Bull

Space Pirates
Stadium Cross

Street Fighter [1
Super Street Fighter 2
Suzuka 8 Hours
Terminator 2

The Punisher

Un Mundo de Arcades
Vintua Racing
Vinuality

World Heroes 2
World Heroes
X-Men

25
2]
14
17
7
2
20, 23, 26
26
2
2
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GAME GEAR

Chuck Rock

Crazy Con v

David Robinson’s Supreme Court
Devilish 3

George Foreman's

Golden Axe

Hombre Arafia

Halley Wars

Indiana Jones and the Last Cruzade
Kinetic Connection

Ninja Gaiden

Mappy

Minigolf

Monster World 2

Olympic Gold

Out Run

Phantasy Zone

Prince of Persia

RC Grand Prix

Sega Chess

iy Dime Caper
Wimbledon Tennis
Waody Pap

MASTER SYSTEM

s Super Monaco GP 11




AGTION GAMES

ones

y Dime C

NEO GEO

Samurai Shodown

NINTENDO

Adventure Island 3
Aladdin

Alien 3

Batman I

Batman I

Batman Returns
Battle Chess
Battletoads
Batiletoads Double Dragon
Bomberman 2
Captain America

inator Boat Duel
A Stealth Fighter
amilia Addams 2
Fatal Fury 2
Felix the Cat
Fire'n Ice
Firehawk
Goal 2
Gold Medal Challenge
High Speed
Home Alone
Hook
Hudson Hawk
Joe & Mac
Jurassic Park
Erusty's Fun House
La Sirenita
Lemm
Lethal Weapon
Linues §. Cosmic Cruzade
Little Samson
Los Simpson
Mario is Missing!

v's Safari in Letterland
Micromachines
Mighty Final Fight
MS. Pac-Man
Muppet Adventure
Night Shade
Prince of Persia
Quattro Arcade
Quing's Quest 5
RC Pro Am 2
Rohin Hood
Snow Brothers
Space Shuttle

spiderman
Stanley

Star Trek

Star Wars

Star Wars 11
Street Challenge

18
8

Street Fighter 111 17

Super Mario

Tecno Cup Soccer Game

Terminator 2

The Flintstones

The Jetsons

The Simpsons Bart vs The World

a Jones Chronicles

Tiny Toon Adventure 2
TMNT Tournament Fighters
Tom y Jerry

Taord

Toxic

Ultimate Air Combat
Ultimate Stuntman
Wacky Races

Widget

Yoshi

Yoshi's Cookie

PC

4D - Boxing

Aces of Pacific

Alone in the Dark

B-17 Flying Fortress

Beat the House

Car and Driver

Castle of Wolfenstein - 3D

CES - Presentaciones
Civilization

Comanche Maximum Overkill
Darklands

Day of the Tentacle

Doom

Dragon’s Lair 2

Dune

Eye of the Beholder

Falcon 3.0

Guobliiins

Golden Axe

GP Unlimited

Home Alone

Indiana Jones v la dltima Cruzada
Lakers vs. Celtics

Larry 5

Martian Memorandum

Monkey Island 2

Monkey Island

Out of this World

Prince of Persia

Prince of Persia 2

Railroad Tycoon

Red Baron

Secret Weapons of the Luftwaffe
Sherlock Holmes CD

Sim Earth

Skate or die

Space Quest 5 The Next Mutation
Spear of Destiny

Speed Racer

Star Wars Rebel Assault

Strike Commander

Stunts

Summer Challenge

Syndicate

Terminator 2 The Judgement Day
The Legend of Kyrandia

The Lost Files of Sherlock Holmes
The Secret of Monkey Island
Tristan

Ultrabots

Where in the World is C. Sandiego
Wing Commander

Winter Challenge

MEGA

Aero the Acrobat

After Burner 3

Aladdin

Alien 3

Alisia Dragoon

An of Fighting

Atomic Runner

Awesome Possum

Ayrton Senna’s S. Mdnaco GP 2
Bart vs. The Space Mutants
Batallas espaciales

Batman Return of the Joker
Batman Returns
Battletoads

Best of the Best

Biohazard Battle

L=

=

-1

()

=
o0

2,
8
4
4
1
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2
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Black Hole Assault
Blades of Ve NEANCE
Blaster Master 2

Bubsy

Captain America

Captain Planet

Carmen Sandiego
Castlevania Bloodlines
CD Chuck Rock

CD Monkey I[sland

CD Night Trap

CD Spider-man vs. Kingpin
CD Stellar Fire

CD- Terminator
CD-Ground Zero Texas
Chakan

Championship Bowling
Chester Cheetah

Chuck Rock 2

Chuck Rock

Cobra Command

Cool Spot

Crue Ball

Cyber Cop

Cyborg Justice ;
David Crane’s Amazing Tennis
Deadles Moves

Desert Strike

Devilish

Dinoland

Dinosaurs for Hire
Double Dragon 3

Double Dragon

Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine
Dracula CD

Driicula

Dragon's Lair

Dragon's Revenge
Eamest Evans

Eceo The Dolphin

Eletric Aleste

Eternal Champions
European Club Soceer
Evander Holyfield's real Boxing
Ex-Mutants

Ex-Ranza

F-15 Strike Eable
F117-Night Storm

Fatal Fury

FIFA International Soccer
Final Fight

Flashback

Football "93

Formula One

Fun ‘n’ Games

G-Loc

Galahad

Game Genie

General Chaos

Gley Laneer

Global Gladiators

Gods

Golden Axe

Golden Axe II

Great Waldo

Greendog

Grind Sormer

Gunstar Heroes

Haunting Starring Polterzuy
High Seas of Havoc

Hook CD

Jaguar

James Bond 007 The Duel
Joe Montana Football 2
John Madden Football “93
Jordan vs. Bird

Joystick Honey Bee
Juegos de Verano

Jungle Strike

Jurassic Park

Kid Chameleon

Krusty's Super Fun House
La Bella y la Bestia
Landstalker

Lemmings

Lethal Enforcers-CD
LHX Attack Chopper
Mad Dog MC Cree
Magical Taru

Me Donald's - Treasure Land Adv.
Mega Turrican

Menacer

Meres

Mickey and Donald World of Illusion
Microcosm

Mig 29

Meortal Kombat

Muhammad Ali
Mutant League Football
Mystical Fighter
NBA All Star
NBA JAM

NHL ‘94

MHL Hockey
NHLFA Hockey 93
Nigel Mansell's
Ninja Gaiden

Out of this World
Out Run

Out Run 2019
Outlander

Pantera Rosa
Paperboy 2

Pelé

Pigskin Footbrawl
Pirates Gold

Pit Fighter 3
Predator 2

Prince of Persia
Quack Shot

Road Avenger
Road Rush
Robocop 3 !
Robocop x Terminator
Rocket Knight
Rolling Thunder 2
Rolling Thunder 3
Rolo to the Rescue
8. Fighter 2 Special
Sega Classic
Shadow of the Beast
Sherlock Holmes Consulting Detective 15
Shinning Force

Side Pocket

Silpheed

Smash TV

Sol-Face

Sonic 2

Somi¢ 2 The Hedgehog

Sonic 3

Sonic CDr

Sonic Spinball

Special Football

Splatterhouse

Star Trek

Steel Talons

Stimpy’s Invention

Street Fighter 11,

Streets of Rage 2

Streets of Rage 3

Strider 2

Sub-Terrania

Summer Challenge

Sunset Riders

Super H.Q.

Super Monaco GP IT

Super Street Fighter 2

Superman

T.M.N.T. -Hyperstone Heist
Tazmania

Team USA Basketball

Terminator 2

Terminator

Test Drive 2

The Acuatic Games

The Flintstones

The Humans

The Little Mermaid

The Simpsons - Bart’s Nightmare
The Super Shinobi 2

Thunder Force 4

Time GAl

Tiny Toon

TMNT-Tournament Fighters

Toe Jam & Earl

Toe Jam & Earl 2

Tom & Jerry

Tomcat Alley

Twinkle Tale

Universal Soldier

Virtua Pinball

Virtua Racing

Volver al Futuro 11T

WE Super Wrestlemania

Where in world is Carmen Sandicgo
Willy Bearmish

Wimbledon

Winter Olimpic Games

Wonder Dog

World of Illusion

World Tennis

X-Men

Young Indiana Jones

Zombies Ate My Neighbors
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TRUCOS

MAQUINA REVISTA
SUPER NES

Actraiser 2

Addams Family

Alien 3

Batman Returns

Baitletoads in Battlemaniacs

Blartle Crash

BOB

Bubsy

Bulls vs. Blazers

Castlevania 4

Castlevania 4

Combatribles

Contra 3

Contra Spiril

Cool World

Cybernator

Drarins Twin

Dinocity

FI-ROC

Final Fight 2

Final Fight

Fire Power 2000

Gradius 3

Jim Rower

Joe & Mac

John Madden Football

Lemmings

Magic Boy

Mario is Missing

Mega Warrior

Mortal Kombat

Musya

NBA Jam

Nigel Mansell F-1 Challenge

Out of this World

Power Moves

Prince of Persia

Prince of Persia

Q-Ben 3

Road Runner’s

Road Runner's Death Valley Rally

Rocky Rodent

Skuljagger

Sonic Blastman

Space Futbol

Star Fox

Street Fighter 2 15, 16, 18, 21
Street Fighter 2 17
Street Fighter 2 Turbo e
Super Adventure Island 18
Super Buster Brothers 18
Super Double Dragon 16
Super ED.F. 2]
Super Empires Strikes Back 28
Super James Pond 8
Super Mario Kant 2]
Super Mario World +23,4.6.10
Super Monaco GP2 22
Super off Road 10
Super R. Type

Super Smash TV

Super Smash TV

Super Star Wars

Super Strike Eagle

Super Tennis

Super Turrican

Super Valis 4

T.MUN. Turtles 4

Tazmania

The Addams Family

Tortugas Ninja 4
Turles IV

U. N. Squadron
Vegas Stakes
Wavne's World
Wayne's World
Wing Commander
Wing Commangder
Wings 2

Yoshi's Cookie
Yoshi's Safari
Zelda

Zombies Atemy Neighbors 28

ARCADES

Caplain America
Captain Commando
Mortal Kombat 11

GAME GEAR

Ayrton Senna’s Super Monaco G
Castle of Illusion
Chuck Rock

Dragon Crystal

Fantasy Zone

Joe Montana Football
Ninja Gaiden

Out Run

Pacmian

Psicho World

Rastan

Rastan Saga

Sega Chess

Shinobi

Slider (Skweek}

Sonic 2

Sonic

Space Harrier

Space Harrier
Spider-Man

Super Monaco GP

The Lucky Dime Caper
The Majors: Pro Baseball
Waonder Boy

MASTER SYSTEM
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Fatal Fury Special

NINTENDO
Abadox
Adventure Tsland 2
American Gladiators
Astyanax
Bart vs, The World
Batman Returns
Batman The Return of Joker
Battletoads
Bee 52
Bucky O'Hare
Contra Force
Dragon Strike
Fester’s Quest
Flying Warriors
G. 1 Joe
Knight Rider
Lone Ranger
Low G Man

£ I

Ninja Gs

Palame

Panic Restaurant
Pow

Robin Hood

Strider
Super Spy Hunter
‘ecmo Bowl
Terminator 2: The Judgement Day
The Adventure of Lolo
The Bugs Bunny Birthday Blow Out
The Immortal
The Legend of Zelda
The Punisher
Tiny Toon Adventures
Tom y Jerry
Tortugas Ninja 3
Tatally Rad
Toxic Crusaders
Treasure Master
Vegas Dream
Wrestlemania
Zanac

PC

MEGA DRIVE

Aladdin

Alien 2

Alisia Dragoon

Arcus Odissey

Ayrton Senna’s Monaco GP2
Back to the Futur 3

Back to the Future

Batman

Batman Revenge of the Joker
Battletoads

ACA ESTAN TODOS LOS TITULOS PUBLICADOS HASTA LA ACT

PUED

ENCONTRAR

0S JUEGOS QUE NECESITAS CON TC

Beast Wrestler
Bionazard Batile
BOB
Bulls vs 53
Buming Force
CD Lethal Enforcers
CD Sonic
CD Spilpheed
Centuridn
Chakan
Chuck Rock
Columns
Cool Spot
Crack Down
Cyberball
Cyborg Justice
David Robinson™s Supreme Court
Deadly Moves
Decapatack
Desert Strike
Devil Crash
Devilish
Dragon's Fury
Earnest Evans
Ecco the Dolphin
El Viento
Elemental Master
wder Holyfield's
22 Interceptor
KL F
1] Fury

Ghouls N

Gods

Golden Axe 2
Greendog

Humans

Inspector X

Jennifer Capriati Ténmis
John Madden '92
Jordan vs. Bird

Jungle Strike

Jurassic Park

Kid Chameleon

Krusty"s Supér Fun House
Lakers vs. Certics

LHX Attack Chopper
Lotus Turbo Challenge
M-1 Abrams Battle Tank
Marble Madness

Mario Lemieux Hockey
Marvel Land

Mazin Saga

Moon Walker

Mortal Kombat

Mystic Defense

NHL Hockey

Outrun

Phelios

Revenge of Shinobs

Road Ra

House 2
“mpire

et Fighter II; SCE
Streets of Rage 2
Streets of Rage
Strider
Super Volley Ball
T2: The Arcade Game
Tale Spin
Tazmania
Team USA Basketball
Terminator 2: The Arcade Game
The Immonal
The Super Shinobi I
Time Gal (CD)
Tiny Toon
Tiny Toon Adventunes
Tortugas Ninja
Trouble Shooter
Turrican
Two Crode Dades
Valis 3

X-Men

1a

r.r|.|—|.||.|u|‘..---

SRR

om —

[FRR-

)




PACH L
|

TU FIEL AMIGO cée M

e X
X X
‘:f)gg

A 4 Soniic V] b

ﬁ’@éﬂé'vf'ﬁii'@ﬂ@'&' . |
-

Confiray

VENIIADORES

chiascos DESORSHIIY)

S Wikey: Manio
Ulozga] g

Pk 3 fyzuaiia 2

ESTACION ONCE - HaLL CentrAL, LocAL 71 TeL.: 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE
7 A 22HS - DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs. SAN ISIDRO - Av. CENTENARIO 525.

MONTE GRANDE - Vicente Lorez 458. CATAMARCA - sarmiENTO 507 GAL. FIRENZE Loc. 8




00

MASTER

CARRERA

GP Rider es un game de carreras basa--
do en el motociclismo categoria 500 de ci-
lindrada. Para que tengas una idea de lo

geniales que son los grdfi-

cos del juego: cualquiera
gue, sin estar enterado, pa-
sara por delante de la pan-
talla del televisor de la re-
vista, cuando estdabamos
detonando GP Rider, pen-
saba que era otro game de
carreras para el Mega. Da
para confundirse: los fon-
dos de la pantalla tienen
muchos detalles y colores,
como en un buen game de
16 bits. Tiene hasta vog di-
gitalizada! Y GP Rider es
re-divertido. Se pueden ha-
cer competencias con un
amigo a un nivel de realis-
mo nunca visto antes en tu
Master System. Podés
equipar tu moto antes de
las carreras, participar en

campeonaios mundiales, cambiar de mar-

cha y mucho mds. jUna masa!

GP RIDER ES COPADISIMO:
HAY PIST.
Y TAMBI

TE PODES ENTERAR
DE LAS DISTANCIAS DE TODOS
LOS TRAYECTOS.

PODES JUGAR EN TRES MODOS:

ARCADE

Son seis vueltas en una pista elegida
por la computadora. Acepta uno o dos
jugadores.

TOURNAMENT

Aqui, podés crear tu propio torneo, con
hasta 15 carreras, eligiendo los trayec-
tos. También se puede jugar de a dos.

GRAND PRIX

Dos jugadores pueden disputar el cam-
peonato simultaneamente.

Disputa el
campeona-
fo mundial
con otros
15 pilotos
en 15 ca-
rreras in-

ternacio-
ﬁ_ nales.

)

v

DE TODO EL MUNDO

;

£a

: s :
T

En las pantallas de carreras, dos personas
pueden jugar al mismo liempo.

COMANDOS
V0S PODES CONFIGURAR EL JOYSTICK.
ESTA ES NUESTRA SUGERENCIA:

1 - frena
- disminuye [a marcha

GP RIDER / Sega

Si sos novato en este game, no te metas
a lo bestia: pilotea con cambio automa-
tico. Cuando esta lloviendo, la pista se
vuelve un poco mds reshaladiza.

En fas pis-
tas, mante-
nete siem- &
pre con las
ojos en los EM E Z
carleles y =
hacé las B8
curvas por ¢ i

| En las lar-
gadas, que-
date vbica-
do mas
hacia los
angulos de
la pista.

Evita cho-
car, de Io
confrario te §
caes y per- =
dés tiempo NN
y coloca-
cidn.

Tratd siempre de equipar tu moto de acuerdo con la pista y las condiciones climéticas de Ja prueba.

LEAN - motor liviano: gasta poco pero no
corre. :

MEDIUM - motor ‘mas o menos': es con-
veniente.

THIRSTY -
motor pesa-
dote: corre
mucha, pe-
ro se traga
el combus-
tible...

EIHE ONE SETUP

AUTOMATICA - no tenés que cambiar; el
motar lo hace solo.

MANUAL - cambias las marchas usando el
Direccional. Requiere entrenamiento.

WET - para pista mojada

DRY - para trayectos secos
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Exhibidor =
de pie giratorio -
centro de salon

Capacidad:
45 Sega
(box original)

Box original para Sega caja x 100
Famili Box packs x 40 u. colores fluo

Famili Box packs x 32 u. transparentes sin ventana
Carcazas para plaquetas Sega o Famlily

Exhibidor de pie giratorio
centro de salon
Capacidad: 108 cartuchos

Disefios exclusivos y la mejor calidad del mercado.

Ventas en todo el pais con nuestro servicio de entrega

puerta a puerta.

Zonas disponibles a distribuidores del interior y paises limitrofes

Exhibidor giratorio®
mostrador.
Capacidad: 36 cartuchos

Exhibidor
mostrador
venta directa.
Capacidad: 10
blister x4

Todos nuestros exhibidores
pueden ser utilizados
con traba de seguridad.

.. A R T ——
EXEPLA TS.A.

Av. Maipa 4071 (1636)
La Lucila - Buenos ﬂ.fi_y‘es




SIMCITY 2000 / Maxis

ARAFICD

SOMIDO DESAFID DIVERSION

Tardo, pero llego. Si vos ya estabas
esperdndolo, o si nunca pusiste las ma-
nos en SimCity, preparate para diver-
tirte con la nueva version de uno de los
games mas populares del planeta. Sim-
City 2000, el nuevo simulador de una
ciudad, llega con todo: grdficos toda-
via mejores, relieve en el terreno, vi-
sion del subsuelo, y, principalmente,
variables y problemas a montones. Ca-
si todo lo que vos precisds para sentirte
en la piel del administrador de una me-
galopolis como Buenos Aires o Nueva
York.

Muy bien: acomodate en tu silla y
manos a la obra. Construi'y administrd
tu propia ciudad. Si la poblacién em-

L pieza a irse al diablo, lo sentimos, pero

has sido reprobado.




Padés interferir en el relieve. Es posible levan-
far, disminuir y hacer terraplenes en el terreno.

! ) I-. F‘ ; : p . : [ -'_ X
‘Esfe es el sequndo Arcology. Ahi dentro caben 8§ Los graficos estan mucho mejores que en el
(8 35.000 persanas. jAlucinanie! W original. jEchale un vistazo a esta pantalla!
===

La usina hidroeléclrica es la mejor opeidn de ener-

Aqui estd uno de los consejeras. Reflexiond
gia de que disponés. Ademas de eso, es limpia.

bien antes de seguir cualquier consejo.

101] 650-4428/41 14—
TELEMENSAJES ENVIOS
315:8099/8097 Conico:1920 AL INTERIOR




ARCADFES

Supermagia - (=
SEeNlYog

+ A (nivel de e
magia lleno) |4

Kook-ken-=> N >+ A
Hien-shippu-kyaku - « = + B ;
"Kaoh" en el aire - cuando estés saltando, ¥

Spirit Kick - #

Supermagia - > € N L ¢ = 1 A (nivel de
magia lleno)

Flying Heat -« = +B

The Great Dragon Kick - cuando estés
saltando, apreta C

i

GRAFICO SOMIDD  DESAFID DIVERSION

Trap Shot - & '1‘ +B
Tornade Kick-« = +B

Super Mega |
Smash - =
cnle-

+ A (nivel de il
magia llena)

: Raioh-Ken ¥ N =+ B.
Flying Attack - ¥ ¢ €+ A Hundred Slaps -= € >+ A
Spiral Leg Omber- 4 1+ B Kyokugenryu-Saiha - 4 ¢ €+ A




Ground Blaster - ~l- N -)+B

Spinning Lancer - < = N & ¥« €+B

7aé:m¢4 Sakagaky

Yuri, Takuma
o el ‘rey del
ate". Lunharim
i pfnmuntado que da un
tmha;n §roso a sus enemigos. -
do!

ern -shippu-
kyaku-¢—> + B W=

Thresher Punch -= € = + A \ :
Supermagia -=>< b« =+ A (nivel de magia llena)

Crazy Upper-4 P+ A

Rolling Upper - ¥ ~ =+ B
Chopping Right - & ¢ €+ B

“,|7mﬂm

: -| , \ Tem Jim es un mongol bajo y gordo, pero en
p "" T C

u tierra es |eapetadn como un verdadero
destructor. Sus magias son demoledoras.

Mangolian Tarnada Dive - €
AR R |

| Mongolian
i_ greuTue-dez-
gl €+ A
Mangalian Thunder Drop-4 N =2+4
Mongolian Wall of Spirit-= N | ¢ €+ 8

Bram Shsr:k Punch > &34 8

__erﬂrap n:k €2 +B

Ecjc Risanagi

Es un Jn'an y misterioso
magias bestiales. Un luch
altura de los otros. jPodé

Mist Slice -
b e

Psychic Crunch - ¥ ~ = + B
Focode luz-=> € > + A
Secuencia de paladas- 4 N >+ B

ninja con
ador a |
ostarlol'é




ACTION GANES
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conducir. Pero si no sabés ;
va a ir mal: los movimientos son K
iguales a los de un automdévil de ver-
[ con cambio automatico o manual (de 6 marchas). El juego
rece de realismo solamente en dos asp te equiv-
ificilmente el auto rueda en una curva, y ocds no salis
carr olamente perdés tiempo. En maquinas com Virtua
Racing (Sega) y Winning Run (de Namco) cuando te equivocaste, ;
fuiste. muy altas: los neumaticos chillan y
el auto pierde contacto con el suelo.

irds de los otros autos,

principalmente los a-
ma-tillas, gue no usan
frenas para esgiivarte.

En la primera curyg
después del tiinel, fre

y poné la 52 marcha,
evitando hacer chillar
Ips neumaticos. Poné la
67 cerca del puente.

Al pasdr por este cartel, ganas mgs
tiempo para completar la prueba,
gue se desarrolla de dia y de noche.

: A T4
birsiiod S 3 33553
HOLE

"Bliedio de la curva y después 67,
buscando la mejor tangencia para .
que no chillen los neumaticos.

el tinel, entrd en la

frva pegado a la

pared de la izquierda

*| para no tener que fre-

nar o desacelerar mas
adelante.

aseras para entrar de frente en la
recia. Las marcas de neumaticos en
el suelo indican curva dificil.

y 2 helicdptero te a-
'\ cOmpana durante toda
2! la prueba, comeniando
| tus buenas maniobras y
| dando trucos sobre qué




FAMILY - SEGA

_ UNICAMENTE POR MAYOR
| ENVIOS AL INTERIOR

TODOS LOS TITULOS
TODAS LAS CONSOLAS
ULTIMAS NOVEDADES
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Por Virciva L. SeiF
: pE Lanus 0. - Bs. As.
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~ dibujos
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Super Yohona World

Por JoHANA ANQUEIRA
DE ENSENADA- Bs. As.

Por ArmaNDO ESTEBAN
CoBERDE

DE TIGRE - Bs. As.

Martin Alejandro Vera - Valle Viejo - Catamarca

Escribinos a: Cartelera Action Games - Azcuénaga 24, 22 piso, of. 4 - (1029) Buenos Aires

1 | : .




Jorge L. Corbalan - Fcio. Varela - Bs. As.

Alejandro R. Orsili - Tres Arroyos - Bs. As.

Fernando Sirianni - Bs. As.

V/ 7/ Para que fus dibujos y
ST A a A & 0bras de arte se aprecien
dlbu] oS (omo debe ser,
/s publicalos en esta seccidn,
§i no, olvidalo.

Antonela Menina - Rosario - Sta. Fe




aibagos Wl 1o te quedes afvers

Esteban E. Justel - Capital Federal

Vanesa Anqueira - Punta Lara - Bs. As. Diega Ruiz - Roarjo - Sta. Fe

¥ F’Ii.“l’?‘tl’.‘lffi :
4] BQuincbreMes

POIFLAGS

vt thuece o
AT
\ s -.NDE'P“:' Ja;&#
i min?
¥ obos W5

Y
it Ganmes I ;
qVIVE ACTion FithA: EL PIBE 2 mMiNUToS

EEE@%A WIKS

DOUBLE GUAWLESS)

FRTALITY

*; * \\;,, f'i

el |

Gerardo Rameﬂa Montevideo - R.0.U.




CAKTEL ~{DiBd
JU&N Ceoz (Hria

Juan Cruz Oliva - Castelar - Bs. As.

Super Johana World
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Marcelo Rosas - Uruguay

Escribi tus graffitis de amor, de protesta, de alegria o de lo que se te ocurra
en una hoja en blanco y mandalo a: Editorial Quark, Azcuénaga 24 2° piso,
oficina 4, Capital, Secciéon Graffitis de Action Games.
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§i queres que

s personajes favoritos vivan
|05 aventuras mas
espectaculares, creqte un
Ristorieta y ponele todos los
condimentos que se te ocurran.
Las historias mds fantdsticas
saldrdn de tus manos y
conmoverdn ol mundo.
Animate y mandd un comic  la
(artelera de Action.

_ Pablo Javier Cortelezzi - Brandsen - Bs. As.
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A ction Games:

= Mi nombre es Marco Palmieri, tengo 9 afios y un Mega
~ Drive. Bueno, basta de pavadas y vamos a los trucos.

Sonic 3: seleccidn de nivel ¥ 1 i’ P 4 Cuando

estés en el titulo, presiond ¥ y andd al Sound Test y ve-

rés la seleccidn de niveles.

Mortal Kombat (Mega): Cheat Modf: cuando estés en

Start y Option, presiond RAAIELS aparecerd

otra opeidn, metete en esa, los flag 0, en ON, flag 2, en

ON y el tres en ON, los demds, en OFF.

PD. Que lleguen a las infinitas revistas.

Marco Palmieri
Buenos Aires

K ¢ llamo Diego Garcia. Soy de Maldonado,

Uruguay. Tengo un Family Game con § cartuchos: Super

Mario 3, Ice Climber, Ballon Fight, uno de 42 juegos y

otro de 32 juegos. Aqui les mando unos trucos (mejor

dicho passwords).

* World Cup Soccer: final con Espaiia contra Korea -
LCONJHAML

Final con Brasil contra Inglaterra - DIDLBHAMO

Final con Holanda contra Korea - BCGFLHAEK

Con mi hermano dimos vuelta: Super Mario 3, Guerrilla,

Islander 1, 2 y 3, Super Mary Piza Pop, S.M.B. 13,

World Cup Soccer, Captain America. Ganamos la final

del Soccer. Addams Family 1 y 2, Golf, F1-Grand Prix,

Super Mario Sonic 2, Terra Kresta, Chip and Dale 1 y 2,
Micky Mouse III, Wrestle (uno de lucha), Goal 3. Llega-
mos al final de Gorila (4 veces), SMB1(10 veces). Tiny
Toon, The Flintstones, Street Fighter 2, 3 y 4, Wiget, Su-
 per Mario 10, SMB-5 y Felix the Cat. Por este motivo
queremos aparecer entre los winners.
PD: si no nos creen mandennos todos esos cassettes y no-
sotros les mandaremos la foto del final. ; Podrfan “anotar”
en la revista, direcciones de los que hacen videojuegos?
Nos encantaria que hablaran sobre: Mision Imposible (de
Family), Bartman (Family) y El Agente (PC).
iAguante, Action!

Los gamemaniacos
Diego Garcia

Daniel Garcia

San Carlos - Uruguay

T ola, amigos de Action Games:

Me llamo Carlos Leandro Gomez y tengo una Family
Game y la revista, desde la N° 1, me parece la mejor, le-
jos. Bueno; les mando trucos de Family - Sega.

Family: j

World Cup Soccer: password final 179452289 - Goal:
ABABABARB - Flintstones nuevo: ¥ + Start, conservds

las vidas en &. - Battletoads: ¥ A B y Start, oirds una
explosion y empezds con 6 corazones.

Prince of Persia: passwords final 66364649

Street Fighter IV: ¥ + Start, dejis sin energfa al opo-
nente

World cup Soccer 5: passwords final BZUMKW
Krusty’s Super Fun House: poniendo (JOSHUA) to-
das las puertas estardn abiertas

Mortal Kombat 2: poderes: ¥ ¥ = + A: torpedo (Rai-
den) = B (stiper truco de Mortal Kombat 2): en Options
poné VERY Har y apretd ¥ y end y cuando ganes el
Tournament, verds las finales de todo, copado jno?
Sega:

Fatal Fury: en la pantalla en la que dice si queremos
continuar, pulsd ¥ A, By C y subirdn nuestros conti-
nues.

Predator 2: password final: TOTAL BODY

Ecco The Dolphin: si querés aire y energia infinitos,
pulsi A, B y C + Start. :

Muhammad Ali’s Boxing: password final 0K74BBCZ
Mortal Kombat 2: Fatalitys

Reptile: € ¢ ¥ A

Jax: € € defensa 4 veces + pufietazo

Baraka: defensa + 2 = = + patada baja

Kung Lao: Defensa+ € ¢ ¥ + patada alta

Scorpion: defensa ¥ ¥ ¥ + puiietazo

Sub Zero: Bien lejos, pufietazo bajo + ¢ ¥ 2

Lui Kang: fatal Dragon: ¥ 2 € ¢ + patada alta

J. Cage: Babality = = = = + patada alta

Another World: KLDI

Bueno, me despido. jChau, idolos, son lo mds! Action
Games, masa.

PD: un saludo a Maxi, Juampa, Fede, El “gato” Diego
Tonga y Dino. jAguante Sega, Racing y Action! Please,
pénganme en la lista de winners y pasenme la carta. Ga-
me Over.

Carlos L. Gémez
Pcia, de Buenos Aires

5 migos de Action Games: les cuento que la re-
vista estd bdrbara y les quiero dar algunos trucos: Mor-
tal Kombat - Game Boy: Fatalitys: Kano: una vez para
abajo, A, dos veces para adelante + A. Raiden: una para
atrds, una para adelante, una para abajo + A + B. Kang:
dos veces adelante, una para atrds + B. Scorpion: tres
veces para adelante + A + B. Sub-Zero: adelante, abajo,
adelante + B. Sonia: atris, atrds, adelante + A + B. PC:
Arkanoid: pasar de pantalla: en cualquier parte del juego
apretar F9 menos en la presentacion.

PD: publiquen mi carta. Vendo los juegos Goal 3, un Te-
tris de canerfas. Manden algunos cupones para ganar al-
giin cartucho de cualquier consola. Ya que antes le res-

pondieron que cuando salga algo bueno de Game boy o
de Game Gear lo iban a poner y sali6 el MK.2 de Game
Boy y de Game Gear... Chau, aguante River, Nintendo y
Action Games. Estaes mi tercera carta.

Martin Ernesto Valenzuela
Capital Federal

== anda de Action Games, me llamo Maximiliano
Alvarez. Querfa felicitarlos por la revista, tengo un Fa-
mily Game y una Mega Drive. Quisicra decir algo sobre
el Mortal Kombat II. Hay algunas publicaciones de chi-
cos sobre las fatalitys, babalitys y friendships que no
aclaran la distancia aproximada, ni el botén correcto.
Quisiera saber cuantos megas tiene el M.K. II para Me-
ga. Acd van las verdaderas friendship, efc.:

Scorpion: Fatality 1: el dltimo golpe tiene que ser un

gancho (para la distancia correcta), tecled A y ¥ muchas
veces (comenzd apretando A y luego ¥.

Fatality 2: mantené apretado A y C, pegate a él y apretd
sin soltar ¥ 2 2 2 (y la tltima vez soltd A y C al
mismo tiempo).

Friendship: a tres cm del enemigo apretd € ¢ y ¥y C
al mismo tiempo.

Shang Tsung: fatality 3: apretd A y B treinta segundos
en el 2°round y a 3 cm, soltd.

Friendship: a 5 cm apretd Start € € € ¥ =, soltd el
Start y apretd C.

Sub Zero: antes de matar al adversario apretd A y B, an-
d al final de la pantalla y sin soltarlos, apretd € € ¥
=2y, cuando apretés =2, soltd répido A y B.

Friendship: es igual que la de Scorpion.

Kung Lao: fatality 1: apretar A, andd al final de la panta-
llay apretd € € y = y soltd A (s6lo funciona con un
pad de 6 funciones). Estas fatales y friendship fueron
“algunas”.

Trucos para Family:

Batman: Return of the Joker: Fase (4-2) KHCN, (3-1)
QGVN, (5-2) WBZT,m (6-1) FFHG, (6-2) CKQG, (7-1)
GPZT.

Captain Planet: nivel (1-2) 763754, (2-1) 955783, (2-2)
637511, (3-1) 148574, (3-2) 786565, (4-1) 920272, (4-2)
799274, (5-1) 344551,

PD: perdén mi ortograffa. Publiquen, por favor, mi carta
que es la tercera, ya que las otras 2 no fueron publica-
das. Los felicito por la revista. Por favor, publiquenla.
jChau!

Maximiliano Alvarez £

Capital Federal §

I~W uchachada de Action Games y gamemaniacos:

Me llamo Juan Pablo Nieto, de Catamarca y tengo 14 88




ARTASGAMEMANIAGAS

 afios, poseo un family y una Sega Genesis que me com-
¢ praron hace poco y los siguientes juegos,
Para Family: Punch Out - Double Dragon II - Battle-
toads y Double Dragon - Basquet - Goal II - Robocop 2
- Street fighter IT y Battletoads.
Para Sega: Mortal Kombat - NBA Jam y Sonic 2.
Es mi primera carta y ojald sea publicada.
| Ahora les doy algunos trucos:
L Family - Batletoads Double Dragon: hacé ¥ y B y ele-
g los niveles. Solo en la parte donde elegfs los tipos con
cudl vas a jugar.
| Battletoads: cuando comiences a jugar en la zona donde
- bajds por la soga de la nave, mati los dos primeros tipos
R que te aparecen y corré rdpidamente hacia adelante, don-
B (e encontrards una puerta para pasar de nivel,

Robocop 2: (este truco sélo funciona en los cartuchos
® de Robocop 2, version 1991.) en el comienzo, Robocop
& aparece disparando con una pistola, apretd Select mu-

chas veces y selecciond las zonas. También apretd cuatro
veces Select y cuando aparezca Robocop, listo para ju-
aar, hacé que Robocop se vaya para el lado izquierdo de
la pantalla y entrards a otra zona donde tenés que armar
un rompecabezas.
Punch Qut: passwords para la final contra Mike Tyson:
007-373-3963.
(Sega) Mortal Kombat: ;querés ver a todos los lucha-
dores de color verde? Poné el Cheat Enabled y los Flag
2,5y 6y peled con Reptile. Dejate ganar y continualo
cuando estés eligiendo a los luchadores, acciond Start en
el joystick 2 y podrin ver a los luchadores de color ver-
de como Reptile.

Preguntas:

1} ;Qué diferencia hay entre una Sega Genesis y una
& Mega Drive?

2) ;Hay alguna version de Star Wars para Sega?

3) Cudl es mejor entre las dos versiones de las Tortugas

Ninja, ; Tournament Fighters, de Sega, o de Super Nin-
¢ tendo?

Me despido de ustedes. jGrande, Action!

PD: por favor, publiquen la historieta-que mandé y la
& carta. Gracias por tener tanta buena onda con los game-
manfacos. Bay, bay.

Juan Pablo Nieto
Catamarca

N ola, amwos de Action, soy de Berazategui,
tengo 15 afios y me llamo Marcos Marcelo Ldpez, esta
es I tercera carta que les mando, las otras dos no las pu-
{ blicaron.

Les cuento que tengo una 16 bit de Electrolab y los si-
guientes juegos en ¢l orden en que me los compré:

& Street Fighter I1 5 - CH-CD, Cool Spot, Streets of Rage
1, Alien 3, Tetris, World Cup ‘92, La Sirenita, Taz-Ma-
" nia, Sunsetriders, Los Picapiedras, Chakan, Tiny Toon,

ACTION

Robocap 3, J()e y Mac, Super Street 1ﬂhtcr] the new
challeger, Sonic, Sonic 1L, Mortal I(omba[ 2y Ecco the
Dolphin.

También les hago estas preguntas:

I- ;Es conveniente un Game Genie? Por qué y cudnto
cuesta uno de Sega.

2. ;Para qué sirve la salida de audio y video en la consola?
Trucos de Mega:

Street Fighter 2 Special Champion Edition: cuando el
logo de Street Fighter aparece, apretd % Z ¥ X, A Y, B
y C para mds velocidad.

Ecco the Dolphm menti de opeiones: pausd el juego,
cuando Ecco mira hacia vos apretd = B, C, B, C ¥ Cy

V. Espero que publiquen mi carta ya que siempre com-
pro la revista.

Me despido con un jgran saludo! a la banda de Action.
PD: si publican mi carta, contesten las preguntas, please.

Marcos M. Lopez
Provincia de Buenos Aires

> labanda de Action

Me llamo Leandro Coca, tengo 15 afios, una Genesis Il
y pasé los juegos Taz-Mania, Aladdin, Mortal Kombat I
y I, Royal Rumble, NBA JAM, Street Fighter II,
S.C.E., Fifa International Soccer, Out Run 2019, The
Flintstones, Ren & Stimpy, Fatal Fury, entre otros.

Les comento que con los trucos que ustedes publican,
os de los gamemaniacos, los que yo y mis amigos des-
cubrimos, estoy tratando de formar un libro (please, no
dejen de publicarlos).

Aci les mando algunos:

Aladdin: para pasar de nivel, pulsd el juego y digitd A,
B,B, A, A, BB, A (este truco lo mandd Maximiliano
Gallo, equivocadamente).

Andd a Options y presiond A, C, A, C, A, C, A, C, B, B,
B, B.

Jurassic Park: digitd el password NYUKNYUK y lue-
o0 presiond A, B y C y Start. Luego, en cualquier mo-

todos los gnmemuniuus a
s dmlus do_ _Ips lectores que nos

mento, presmna los botones A = B del pad 2.

NBA JAM: colocando las iniciales y presionando los
botones que (e indico, encontrards personajes escondi- |
dos.

Iniciales Presionar Personaje

ARK  Start+ A Clinton
NET “+B  Gore
AIR “+A  AirDog
MIT “+A  Turnell
ROD “+B  Scmff

Eternal Champion: luchd con Trident, da tres doble
flawless consecutivos (tenés que estar en el nivel de las
palmeras) y aparecerd Reptile.

Bueno, me despido pidiendo las fatales de Eternal £
Champions y algunas del MK 11, como la de Liu Kang
(drag6n), Kung Lao, Kitana (beso), Baraka y Jax, los
fnendshlp de Liu Kang y Shang Tsung (los de mega,
pues algunas de An.adeb no andan. Esto pueden ponerl
como desafio.

Aguante Action y, por supuesto, Boca.

PD: publiquen la carta, por favor, ya que me tomé el du- 55
1o trabajo de escribirla en imprenta. ;Hay noticias de
MK 11, para Arcades? Para intercambiar trucos, mi lelé-
tono es (932-22949.

Leandro Coca
Provincia de Buenos Aires &

A, migos de Action:
¢Como estdn? Yo muy bien. Me llamo Andrés y tengo 8
12 anos, una Génesis y unos cuantos trucos. También
tengo unas ganas tremendas de que publiquen mi carta
nimero 12, ya que las otras no han aparecido. Tengo los
juegos Sunset Riders, Tiny Toon, Senic 3, FIFA, Robo-
cop 3 y Pro Moves World Cup. La revista es stper, ar-
chi, hipercopante, aunque tengo sélo 4 nimeros, Ahi
van unos cuantos trucos (todos para Genesis):

NBA Jam:

Jugadores ocultos:

5 -.tl' _,_lor rojo de"."f.
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Clinton (presidente de los BE.UU.): en la pantalla donde
ponés tus iniciales, poné las letras A y R y luego llevé el
& cursor a la letra K. Cuando tengas el cursor alli, apretd A
y Start juntos y jsurpraise!
Truco para tener una tremenda defensa: esperd la panta-
Ila Tonight's Matcup. Luego apretd cualquier botén cin-
: ¢o veces, En la quinta vez, tenelo apretado hasta el co-
mienzo del juego. Robards muchas pelotas.
Desert Strike: passwords
Mision 2: AQOAMHD
Misién 3: TLOBOAT
Misién 4: PTEWFTU
- Road Rash 2:
Mejor moto: anotd EBCY1UOD
Ecco The Dolphin It
Fase |: NASHMAN
“2: EQYSXIDT
“10: I0IQOQLI
“11: UDHUQQLP
“ 14: UVQQQQLM
“ final: EAPNLMLO
Tortugas Ninjas Tournament Fighters:
Raphael: magia ¥ N 2 + puiietazo
* Giro: ¥ ¢ € + puiietazo
Michelangelo: magia € € ¥ N = + puiictazo
Golden Axe:
Para tener 9 créditos, elegf el modo Arcade, con un juga-
dor y en la pigina de seleccion de personajes pulsd ¥
(abajo diagonal, izquierda) + A y C, simultdneamente.
Me despido de ustedes.
PD: por favor, publiquen mi décimosegunda carta. Per-
* donen la letra horrenda, las faltas y la stiper longitud.
Me olvidé de algo: ;me podrian decir si puedo comprar
¢ el accesorio (no s¢€ como se llama) CD? ; Cudnto cuesta?
Hasta la vista, babys.

Andrés Gardelo
Bahia Blanca

RESPUESTAS
A LOS DESAFIOS

.| Respuesta para Sebastidn Vaquero:
I—?[ellow! ! -

Les escribo para felicitarlos por la revista, Esta es mi se-
gunda carta y espero que la publiquen.

Respuesta para Sebastidn Vaguero: Global Gladiators:
Seleccion de nivel: pard el juego y pulsd B, C, B, A, B,
B,C,B,AyB.

i Vidas extras: pard el juego y pulsd A tres veces, B Tres
veces, C cuatro veces, B y A, consigue una vida més ca-
da vez que lo hagas,

Vidas infinitas: Cuando aparezca el logo de Virgin, pulsé
A,B,C,B,A,C A B,C AyC,

Sonic 2:

Hacé el truco de las mil caras de Sonic (Action Games

$1 TE FALTA ALGUN NUMERO DE

ARTASCAMEMANIAGAS +

N°16), con este truco sucederdn cosas muy alocadas co-
mo, por ejemplo: algunas veces los gréficos se ponen
borrosos, se cambian las reglas del juego y las musicas
desaparecen. Estas son algunas que descubri, pero hay
muchisimas més; en cualquier parte del juego convertite
en argolla, agarrd 50 y después transformate en marca-
dor, te llevard a la fase de bonus.

En varias fases hay elevadores que te succionan v te lle-
van a otras partes (Chevnical Plant, Oil Ocean, Metropo-
litan) hacé que uno te succione y cuando estés en cami-
no transformate en algo jlo mismo te llevard!

Haz que Sonic se de vuelta al caer y transformate, el ob-
jeto estard al revés,

Cuando mueras transformate rdpido antes de que Sonic
salga de la pantalla, eso te salvard.

Para terminar ligero y sin ningdin problema la fase, con-
vertite en vehiculo prision, accionalo y pasards a la si-
guiente fase.

Estando en Skychase, transformate en monitor, hazlo
real y reventalo, después de esto convertite répido en
otra cosa porque de lo contrario morirds, en vez de una
Tails, piloteando el avién habrd dos. Al principio de esta
fase convertite en cualquier cosa, pasd bien rapido la fa-
se y llegards a un lugar donde no hay enemigos transpa-
rentes, en Sonic serds enviado a Wing Fartress, inmedia-
tamente.

Wing Fartress: en esta fase, transformate en escotilla,
destriyela y te teletransportar al final de la fase. Con-
vertite en cualquier cosa, pasd toda la fase por arriba del
avién, no luches con Robotnik, después de pasarlo trans-
formate en televisor, destryelo y volverds al comienzo
de la fase.

Encontrandote en Death Egg, después de vencer al Ro-
botnik final, cuando Sonic sale corriendo para escapar,
transformate en monitor, reventalo y todo sucederd de
nuevo, pero esta vez la nave estard destruyéndose. Probd
este truco en las secuencias animadas (en Wing Fortress
y death Egg). :

Podés experimentar mucho con este truco. Descubrf co-
sas y mandalas a Action Games,

PD: Escribf esta carta con mucho esmero, por favor pu-
bliquenla, aunque sea con letra chiquita.

Pénganme en la lista de los Winners. Un gigabyte de
gracias.

Antonio Bartoloni
S. M. de Tucumén
También contestd a Sebastién Vaquero:
Gaston A. Furini - Santa Fe
Diego Herndn y José Luis Flores - Godoy Cruz - Mza,

Respuesta para Jonathan Fernandez:
_~, migos de Action Games:

mi nombre es Diego Martin del Pino, tengo 11 afios y un
Mega Drive. Tengo los juegos: Mortal Kombat, Street
Fighter, Mercs, Streets of Rage II y III, Teenage mutant
Ninja Turtles, Hiperstone Heist, Joe y Mac, Shadow
Dancer, Dangerous Sud, Taz- Mania, Tiny Toon, Quack
Shot y C. of Tllusion. Ahora vamos a los trucos:

Streets of Rage III: para jugar con Victy, un canguro
boxeador, tenfa que llegar al nivel 2 y cuando estés con
el payaso, matalo. {Pero no mates al canguro! Después
matate, poné tus iniciales y fijate los personajes para ele-
gir y ahf lo verds,

NBA Jam: jugadores escondidos:

Bill Clinton: poné A, R, ilumind la K y apretd A y Start.
Al Gore: N, E, ilumind T'y apretd Start y B

Power- Up (en la pantalla Matchup)

Fuego ilimitado: B siete veces y mantené B, C y ¥
Turbo Infinito: B seis veces y mantené A, B y C.
Respuesta para Jonathan Ferndndez:

Tenés que poner el cartucho, apretar A, B, C y Start en
¢l control 1 y A, B, C en el cartel 2. Encendé la mdquina
(si no podés solo, pedi a alguien que te ayude), si fun-
cionaron se va a oir una campana. Ya en el juego poné
pausa y apretd A para recargar energia, B para invenci-
bilidad y C para cambiar de nivel.

Su revista estd es-pec-ta-cu-lar. Bueno, no les robo més
espacio.

PD: Aguante Sega - Muera Nintendo. jChau, genios ga-
memanfacos!

Diego del Pino
Pcia. Buenos Aires
También contestd a Jonathan Ferndndez:
Esteban L. Gaido - Necochea - Buenos Aires

> ueridos amigos de Action Games (todos deci-

mos lo mismo, jno?), escribimos porque queremos que &

publiquen nuestra carta y ademds nos incluyan en los
winners del mes,

Les diré que el dia 7-9 ya estaba Ia revista en los kios-
kos, antes llegaba los dltimos dias del mes v era muy di-
ficil conseguirla.

Mas adelante le enviaremos un pedido por revistas atra-
sadas, lo haremos en dos tandas porque nos faltan varias
y principalmente los primeros nimeros, en este momen-
10 no podemos, por el dinero.

Tenemos un Mega Drive IT y estos juegos: Castle of Tlu-
sion, Tazmania, Quack Shot, Tiny Toon, Sonic I'y IL. Fi-
fa International Soccer, Arrow Flash, Socket. Golden
Axe III, Gynoug, S. Monaco G.P., Mortal Kombat.

Hemos terminado Sonic I, Tiny Toon, Tazmania, Quack &

Shot, Earnest Evans y Jurassic Park, Golden Axe [I.
Respuesta al desafio de Jonathan Femdndez de Bs. As.,
es muy fécil, en la presentacion hay que presionar A, B
y C al unisono, en los dos controles y luego el Start de
los dos nuevamente, si entra el cGdigo se escuchard un
sonido, comienza el juego por si solo, y cuando cae el
monstruo del cielo, con Start pard la pausa y apretd B y
C en el primer control, aparecerdn una serie de nimeros
y abajo el 01, éste es el de los niveles, con el direccional
podrés viajar por toda la isla,

Desert Strike: para empezar con diez vidas hay que
poner esta serie de letras en el password: B, Q, Q. Q. A
B4

Les mandamos el cupdn para el top-ten sin teléfono y 8
bueno, nada més, sélo esperamos que este truco del de- &
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saffo sea bueno, ast nos ponen en los winners, adids.

Son lo mejor de lo mejor, como Boca.

Una idea loca, jqué tal un stper héroe totalmente distin-
to a todo lo conocido? jqué no! Vean:

Corre rapidisimo, da stper trompadas, tiene stper fuer-
74, da saltos altisimos, da topetazos con la cabeza, so-
porta cualquier golpe con el pecho, siempre sana, s re-
bueno y tiene una stiper arma, las boleadoras, ademds de
otras virtudes, ; vieron?

Y en la Argentina tenemos mar, rios, selvas, desiertos,
lagos, nieve, hielo, montafias y el pico més alto de Amé-
rica, el Aconcagua, islas y todo lo que hace falta para un
stiper cartucho.

El héroe, i, Patoruzd y toda su familia que tienen, a su
vez, una gama de virtudes aprovechables para un game.
Si prende la idea, después me regalan un cartucho, chau,
108 VeImos.

Diego Hernén Flores

José Luis Flores
Godoy Cruz - Mendoza

S migos de Action:

Gracias a ustedes me converti en una fiera gamemanfaca
imparable.

Mi nombre es Facundo, tengo 13 afios y vivo en villa
de] Parque.

Les escribo para responder al desafio de Federico Bréc-
4 coli y para dejarles algunos trucos a todos los gamema-
. niacos. Primero la respuesta.

Fede; es muy sencilla. Tratd de llegar con el gas comple-
to y con el arma Thunder Gas, (podés agarrarla un poco
antes de entrar). Cuando estds con Picacero, ubicate en
el dngulo inferior izquierdo y dispard 2 veces a la cabina
del jefe con tu arma especial. Luego cambid a tiro co-
miin y elimind a sus secuaces.

Repetilo todo hasta que baje el jefe y ah solo tirale y es-
quivd sus ataques.

= Ahora los trucos:

Neo Geo: Fatal Fury Special: podés hacer aparecer a
Ryo Sakasaki si terminds todas las luchas con Perfect.
Entonces aparecerd un mensaje presentando a Ryo.
Mega Drive. Aladdin: obtené opeiones extras, apretd A,

. C,A,CACACB,B,B.B (en la pantalla de opcio-

nes).

Super Nes. TMNT Tournament Fighters: en la presen-
tacién presiond L. R, R, L, R, L, R y luego A y podris
luchar en 2 niveles nuevos: Metro Train y Studio 6 (s6lo
en v.s.)

Tal vez el tnico defecto de la revista es que sea mensual
yno quincenal.

Espero que mi carta sirva a los gamemanfacos.

Action Games, the best of the best.

§ PD: si gané algo, mdndenmelo, please.

Facundo Lenoci
Capital Federal

# También contestd a Federico Broccoli
4 Santiago Sanguinetti - Rosario - Santa Fe

QUEDAN
ESTOS DESAFIOS

Ciro A. Brizzio - Mar del Plata - Bs, As,
Quiero pedir ayuda para el juego Monkey Island 2, ya
que no puedo encontrar ¢l cuarto trozo de mapa ni el
concurso de escupitajos en el Modo Fécil.

Martin Miguel Laporte - Entre Rios
jcudl es el password de la dltima pantalla del Batman
Returns (Family Game).

Antonio Bartoloni - . Miguel de Tucumén
Quiero trucos para Sonic 3, Sonic Spinball, Sonic CD y
Sonic Chaos.

Federico Chamorro - San José - Uruguay

-;Cudles son los codigos para Mortal Kombat (Master)?
Porque el juego sin éstos no parece nada mortal, es mds
copado jugar al Mortal “camiceria” Kombat.

-;Hay algiin truco para que aparezcan nuevos persona-
jes, como en Mega?

Gaston Vignatti - Bs, As,
Quiero saber c6mo se pasa en el Tiny Toon de Family el
gorila que tira monitos.

Luciana Fons - Bs. As.
(qué hay que hacer en el juego Gods, para PC?, por fa-
vor, que alguien me responda este desaffo.

Pablo Sturla - Mar del Plata - Bs. As.

3) En el Sonic 3 no puedo matar al jefe de la tercera
pantalla, ;como hago?

4) Lo mismo me pasa con el jefe de Pink Goes to Holly-
wood, en el castillo embrujado, ;cémo hago?

Daniel Pulvirenti - Bs. As.
Pido password para el juego Evander Holyfield's Real
Deal Boxing (G. Gear).

Juan M, Camargo - Gral Madariaga

Con este juego es el problema que tengo con los codigos
que pusieron en el top secret del mimero 7. Conseguf
llegar al quinto caso pero no tengo las direcciones, voy a
la8yC, deahiala9yDy ahi pierdoy si pueden, jen
qué lugares puedo conseguir 2 First-Aid y varios Tear-
gas en el 5° caso? Si me ayudan desde ya gracias, de pa-
so ahi les tiro algunos trucos.

Sebastidn Vaquero - Pehuajo Bs. As.
En el MK (Genesis), la mdsica 2 y 15 no estén en el jue-
g0, jpor qué?

Aurelio Bordon - Misiones

2) No podemos pasar Ground-Zero en Sega C.D. en la
puerta que debe abrirse con un cddigo.

Y Chost C.D. que viene con la consola de presentacicn,
chocamos con una pared que no podemos eludir.

RESPI.IES'I'AS DE
ACTION GAMES

Para Marcos M. Lopez:

Los procios varfan mucho segiin el negocio,

La salida de audio y video en la consola sirven para
conectar el audio a un buen equipo de sonido y escuchar
con alta fidelidad o el video y el audio a un televisor o
incluso videocassettera y asf podrias grabar tu juego en
un videocassette.

Para Leandro Coca:

Miramos el noticiero todo el dia, pero del Mortal Kom-
bat 3 para arcades no salid nada.

No te desesperes fiera cuando menos te lo esperes lo
tendrds entre las manos.

Para Andrés Gardelo:
Disculpanos pero no estamos seguros de entender tu
pregunta. '
No sabemos qué CD querés comprar pero en esta vida
todo se consigue.

Para José Luis Flores:

Por supuesto que en nuestro pais tenemos hermosos
escenarios para lo que sca.

Y tu loca idea seria genial que se hiciera realidad. i
Pero lamentablemente no depende de nosotros. Te man-
damos un abrazo, y jjaguante Mendoza!!

DESCIFRANDO EL PORTUGUES
Para aquellos que no pudieron descifrar los
dos parrafos de TMNT Tournament
Fighter para Mega Drive del N"28, los
transcribimos a continuacion en castellano:

CONOCIENDO LA DIMENCION X
Cada enemigo vive en un planeta de la |
dimension X. Como los jefes estdn en
Ancient Planet y Technodrome, escogé
entre estas pantallas luego de exterminar a
los ocho clones.

REPLAY COPADO

Si querés ver nuevamente el final de una
lucha, todo bien. Un replay copado te mus-
tra el final de un combate en cAmara rapi-
da, lenta o hasta cuadro por cuadro,
Groso, ;no?

FELIZ NAVIDAD
Y ANO NUEVO
PARA TODOS
LOS GAMEMANIACOS

DEL MUNDO
La Banda de Action




Pablo Gastin Girge
Quilmes
Federico Coda Zavetta
Casilda - Santa Fe
Juan Pablo Boceardo
Cdrdoba
Justin Bocecardo
Céardoba
Martin Vera
Catamarca
Ivan Alexis Ivanof
Vicente Lopez
Gabriel A, Laureiro
Merlo - Buenos Aires
Daniel Cardozo Hasson
Mar del Plata
Maximiliano Bustelo
Capital
Adridn Royo
Capital
Jorge Amar
San Isidro
Mauro Albornoz
Haedo
Dario Diament
Martinez
John Mayan
Haedo
Gonzalo A. Gerona
Cupital
Juan P. Diaz Orban
Capital
Germidn Romanin
Lants Oeste
Horacio R. Zon
Lanis Oeste
Daniel B. Soto
Gral, Sarmiento
Santiago Vanina
9 de Julio
Tomis Dominguez
Capital
Leandro §. Gémez
Avellaneda
Adridn I. Romero
Capital
Santiago R. Pinto Guerrico
Capital
Santiago Devia
Capital
Ricardo Braiia
Capital
Adridin Garcia
Bahia Blanca
Pablo Agilero
Esperanza - Santa Fe
Javier Llorens
Mar del Plara
Mariano Mera
3 de Febrero
Diego De Carlo
Cap]h!
Sebastiin Callejas
Capiral
Pablo G. Castillo
ltuzaingd
Fermando A. Ferro
Ezpeleta
Rodrigo A. Lorenzo Durdn
Avellaneda
Damidn Bulbulidn
Ituzaingd
Maximiliano Devolder
Capital
Gustavo Gabriel Rago
Capital
Luis T. Storani
Cordoba
Luciano B. Monti
Avellaneda

Israel Rog
Capital

Osvaldo Ivan Aparicio

Mar del Plata
Alejandro Peing
Capital
Leandro Sudrez
o Negro

Gabriel Granda Pastor

Quilmes
Diego D. Amaral

Lucas E. Rinaldi
Haedo
Gustavo E. Lucero
Santa Fe
Fernando Cacurri
Capital
Mariano Lucero
Mendoza
Lucas Fiszman
Olivos
Federico Segovia
Capital
Javier 5. Flores
Remedios de Escalada
Juan Manuel Lanza
Capital
Maximiliano Romero
C;lpi‘lall
Adridn G. Alvarez
Moreno
Diego Seoane
Capital
Eduardo Brussa
Montevideo - Ur
Fabricio Scrollini Ménde:
Maldonado - Uruguay
Claudio Galarza
Capital
Ivdn Inchausti
Mar del Plata
Herndn Diego Nicoletto
Rosario - Santa Fe
Fernando G. Zapiola
San Isidro
Nicolds Olivero
La Plata
Juan Pablo Picasso
Ca

Misiones
Pablo Rodrigo Sdnchez
Santa Cruz
Federico Apabloza
Neuquén
José 5. Plano
Santa Fe
Carlos Fernandez
Capital
Guillermo Tomoyose
Capital
Matias A. Diez

Caseros
Luciano A. Sabi
B\ A|rcs

Jorge A. Friedmar
(".tplt.:[
Ma

V. Cl'in\[lELILIIJTI Sﬂn‘la e
(IJ'-tl-J-nA.LOZa- He
__~7Bs. Ajres
5 Javzeri...

Capital
Juan Pﬂlﬂo Diaz Urban
- Vigente

) qvello

Guillermo Sanchez
Rosario - Sta. Fe
Adriano Varoli

GU([IU)' Cruz - Mendoza

WMEIISWS:EneIpréx’nnom’mmdemﬁonmiemel

Rolando Aragllez
Santa Fe
José L. Inchauspe
Capital
José A. Culzoni
Bs. Aires
Simdn S. Reigada
. Aires

Christian Castellanos

Capital
Rafae] Elizalde
5. Aires
Herndn Sosa
Capital
Roberto H. Santucho
Bs. Aires
Juan Belink
Ca

I)aﬂllL'I .~\11lum“;
Capital
Diego Martinez
I3s. Aires
Jat
Curdohn

- RL\HMI.LII:
Bs. As.
Leonardo Ceballos
Bs. As.
Ezequiel Boz
5. AS.

Bs.
Pablo H. O

Rodrigo Roman
Bs. As.
idro Dell' Amico
Capital
P: lh[n Bndnar
Capital
Diego Almeyra
Capiral
Pablo Mariano Garcia
Bs. As.
Marcos Daniel Ruiz
San Salvador de Jujuy

Bs. As.
Nicolds Derderian
Capital
Oscar M, Tolosa
Bs. As.
Mariano A. Ferreris
Bs. As.
Pablo M. Ortega
Capital
Gastdn A. Pascuale
B

Matias Durdn

Capital
tin Dofeo

Ci I:mtnu L
C.lplu]
Hugo y Raul
‘\-lemnu
Herniin Ms
Bs. As
Matias Loso
Capital
Facundo A. Bernardi
Bs. As.
José '\vt Loriente
A

Dario (_PJ Ballo
Avellaneda
Carlos M. Lamazares Ochoa
Bs. As.
José L. Flores
Godoy Cruz - Mza
Diego H. Flores
Godoy Cruz - Mza.
Darfo Contreras
Rosario - Sta. Fe
Diego Almeyra
Capital
Pedro Arista
Bariloche- R, Negro
Antonio B.thnlon'
San \h&m{ de T'ur.um.m
fartin }

C.lpl-u]
Juan Di L|/U

Santa F
Diego Herndn y
José Luis Flores
Godoy Cruz - Mendoza
Diego del Pino
Bs. As,
Esteban L. Guido
Necochea - Bs. As.
Facundo Lenoei
Capiral
Santiago Sanguinett
Rosario - Santa Fe

§1V0S NO FUISTE UNO

DE L0S 169 WINNERS DE
LA BANDA DE ACTION.

APARTIR DEL PROXIMO
NUMERO TENDRAS LA

OPORTUNIDAD, PERO ESTA

1I|-1|tj J.lvu\vtu
Bs. As.

VEZ SERA MEJOR

Ranking de Winners de 1995, pero

con una novedd: destacaremos a los Winners segim la canfidad de respuestas,
Vencé el Desafio y anofé tu nombre en la lista de los N°1.

Los winners gue se incorporaron este mes

ganaron, todos, una remera de Action Games. Comunig

uense con Action af 951-6239.




Muchos sabemos dibujar un itbol

NS

también, sabemos pintarlo

Peron: K/ Cudntos sabemos cuidarlo ?

22088 GAMES .. ... .ot ot Gaune Over




,_,__\,_S_EGA
“ear 3130

GAME Bov pEspE $110.-
SUPER NINTENDO
OFERTA EQUIPO S200.-
CARTUCHOS DESDE $30.-

FAMILY S$30.-

COMPRA, VENTA
Y CANJE DE EARTUCHOS

SERVICE

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
ENVIOS AL INTERIOR

San Luis 2948

ALTURA CorDoBA 2700
TEL/FAX: 962-7320

TODO LO QUE VOS BUSCAS
ESTA EN

VENTA DE EQUIPOS
CARTUCHOS Y
ACCESORIOS DE
SUPER NINTENDO =t
SEGA Y FAMILY 25
CANJE - ALQUILER =

DE JUEGOS
COMPRANDO 2 CARTUCHOS
TE REGALAMOS OTRO

TE: 811.2532 JUNCAL 1339

FANITLY
SEGA G

En nuestras

ol

{Frente al ||
INSTITUTO INTEGRAL)
Av. V. Sarsfield 4891 |1
MUNRO OESTE

2 direcciones: (En la cuadra de la barrera) R




( CARTUCHOS!!

LOS MEJORES

e G Y ULTIMOS TITULOS
ATENCION COMERCIOS EN 16 BlT Y FAN"LY

NCoRC T orios CONSOLAS, PISTOLAS,
MEGA CD

FAMILY GAME - 16 BIT

CUIDAMOS A NUESTROS CLIENTES CON LA MEJOR ATENCION ta
ENVIOS AL INTERIOR Y OTROS ACCESORIOS

VENTAS POR MAYOR
SOLICITE LISTA DE PRECIOS

ARl R FSMERALDA 491 CAPITAL

METRALLETAS,

DEL INTERIOR

VENTA
DE REMARAS “UR, PLAY Ig®

| Azcuénaga 24, 22 piso, of. 4,
Capital- lu.aVide 10a 13y 14 a 17




POR MAYOR Y MENOR

ENVIOS A TODO EL. PAIS

GRAN SURTIDO
EN CARTUCHOS Y CONSOLAS
DE FAMILY - MEGA DRIVE - CD - CDI

Esmeralda 473 Capital Federal- 32 6-251 6

N 9 ~ Simplemente el servicio
_— que vos te mereces!!!
(que no te engaien mas)
NUESTRO LEMA ES EL SERVICIO, PASA O LLAMANOS

PARA INFORMARTE SOBRE
CUALQUIER DUDA (ASI NO TE EQUIVOCAS) EN

Av. Acovre 85 LocaL 47 (GaLeriA Paris)
TE: 902-9329




3122 publicidad - MDP

En Rosarioy en Mar del Plata

“todos juegan y vos también.

e

Todas las
novedades en
FAMILY GAME

SUPERNINTENDO
SEGA

L N

Todas | % | Joysticks
las maquinas | = y accesorios

Service FaW.Y i g | - Alquiler,
Especializado | \} - ' | ventay canje

Mas de 1000 Garantia

titulos en stock e — por 1 ano

Mar del Plata
Av. Luro 2976/ Local N28/22Piso/ Of."A"
Tel/Fax: (023) 28343/Tg|/Fax: (023)93856
Rosario
San Nicolas 1111 /Tel/Fax: (041) 307894

San Martin 861/Gal. de| Paseo/Local 19
Mitre 939 /Gal. Mercurio/Local 10y 11




S1 ESTAS BUSCANDO UN BUEN JUEGO, |
VENI A UN cLuB DE PRIMERA.

_,\./0

\ FLORIDA 728 Tel. 393-5176

n CABILDO 2114 Tel. 788-6338
ﬂ e ;; Yenta telefonica con tarjetas de crédito.
Distribuye y garantiza Av. Independencia 3485/7 Bs. As. {(1225) Tel. 97-0428 / 957-3080
VISA - ARGENCARD - DINERS - CREDENCIAL - CARTA FRANCA - BANELCO - AMERICAN EXPRESS

- B TR MR, wa



