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Har kan ni lasa om manga haftiga spel! Men de
ar haftiga och bra och spannande pa olika satt:
Sonic 3 ar lagom nytt och samtidigt valkant,
Virtua Racing ar bra samtidigt som det innebar
manga spannande framtidsmojligheter, Ground
Zero Texas for att det visar hur mycket man kan
gora med digitala filmer i spelbranschen.
Castlevania ar ett mycket traditionelit platt-
formsspel, som trots bristen pa nya teknologiska
grundtanken i spelet tillsammans med viljan att
ge spelama kvalitet ar det viktigaste.

Vi vill ocksa ge er sa mycket som mojligt for
pengama. Darfor har vi fragat en massa lasare
vad de helst vill ha, tankt till lite extra och borjat
dona med tidningen. Just nu sitter vi och sliter pa
hjamcellema for att bestamma exakt hur nasta
nummer ska se ut. Vi har manga idéer, sa det tar
en stund att bestamma exakt vilka vi ska satta
i verket...men en sak ar saker: Nasta nummer
av Sega Force kommer inte att se ut som det du
har i handen nu!

Fast det blir forstas samma galningar som gor
den - med vissa forstarkningar. Se oss pa sidan
17, om du har starka nerver!

SEGA FORCE utkommer 9 ggr per ar. Redaktion: Mats Jonsson, redaktor, Patte Lindqgvist, layout.
Ansvarig utgivare: Borje Nilsson ADRESS: SEGA FORCE, Box 1074, 172 22 Sundbyberg
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110 03 Stockholm. Adressandringar ska vara hos Pressdata minst tre veckor innan du drar.
Vinner du nagot i vara tavlingar, sa far du betala skatten sjalv. Den som lanar ut den har tidningen
i forvarvssyfte gor nagot forbjudet, och dessutom blir vi sura. Lat de andra kopa en sjalva, sa
tjianar vi mera pengar. ISSN 1103 - 0143
© 1994 SEMIC PRESS. Tryckt i Finland 1994

Recensenter i detta nummer: Mikael "Deg'’ Stenmark, MatteaPatte, Johan Spangberg och Yesim Bilgic.

3



SEGA vicio:us
[] GODASIE

CHIPS

...uppfinnes i Japan, som ni vet. Och d&
menar vi naturligtvis inte den sorts chips
man blir fet och langsam av, utan den
sorts silikonplattor som sétter fart pé sa-
ker och ting - ndrmare bestémt Segas
senaste pdhitt SVP. Detta ar en h?iap-
processor som gor det méjligt for Mega
Driven att utféra alla de berdkningar

som krévs for aft kéra avancerade spel med polygongrafik.An sa léange
finns det bara eft: Virtua Racing (se sid.18!), men det kommer sdkerligen
flera. VR var en sanslds hit i spelhallarna, men nu ér det uppféliaren
Virtual Fighting som arkadpubliken kéar i timtal fér aft & prova.Vagar vi
gissa att dven defta spel kommer i 16-bitarsversion?

— e

Den nya grafikboostern SVP sitter i den kvadratiska kapseln léngst ned pé
kretskortet. De fyra rektanglarna upptill innehéller sjclva Virtua Racing-spe-

lets data

Allt man behéver for att ha full
kontroll i de senaste spelen, om
man inte vill gé till ytterligheter
och skaffa programmerbara
paddor. Denna lilla skénhet fran
engelska Llogic 3  heter
SpeedPad och har dessutom ett
ganska ansténdigt pris. Om né-
n importerar den, vilket inte &r
lart i skrivande stund, sa bor
den inte kosta éver 200:- kro-
nor. Det kommer atft bli j&jpadd-
test i ndgot av de ndrmaste num-
ren!

1
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Det har kommit en massa fot-
bollsspel pa sistone, sé forlat
oss om vi inte bley vilda av
upphetsning nér Domark pre-
senterade sitt senaste projekt:
Marko's Magic Football. Men
det dér med "magic" var lite
kaxigt. Bolltrollare har man
hort talas om, men att f& bli
en? Na, vi begrep snart aft
Marko inte spelar den gréna
mattans schack, utan anvan-
der sin magiska fotboll som
Captain America anvénder
sin skold: som et slags vapen.
Spelet gér ut pa att fa sig Eﬂ!‘ﬂ
Ic_.]enom en massa olika nivaer,
osa gdtor och hitta dolda
rum for att slutligen besegra
det onda. Det har giarts forut

lironil) men det hela verkar

E:nsku kul och cartoony. 10
nor, 16 meg - vantas snart.

GROUND ZERO TEXAS (se sid. 22) ar bara bérjan! Sony

Electronic Publishing kommer snart med énnu ett "interaktivt film-
spel” till din Mega Drive/Mega-CD-kombination.Den héar gangen
har man eft affischnamn:

Sylvester Stallone, och en film att félja upp: CLIFFHANGER. Tjugo
minuter av filmen finns digitaliserad p& CD:n, liksom en hel del av
musiken. Férutom allmén psykopat-tukining innehéller spelet kul
grejor som snowboarding framfér en lavin...

Den som &r sugen pé pangpang i taktiska kérnvapenklassen ska
vanta tills nésta Stallone-film blir spel:

DEMOLITION MAN é@r pa gang, och det ségs att tva dagar av in-
spelningstiden dgnades heﬁ at att ta sekvenser fill spelet.

Forortsbanan ser ut som ett
bra stdlle att bo pa...

LOLORLA
BROWN
AD W15
ALLORYL ILLS

NOM WAD 1
MBIV 117 V0
FRANST ORN A\
\IFEFORNS. .

ELECTRONIC ARTS har slutat utveckla SNES-versio-
ner av sina sportspel. Ingen orsak har angivits, men
en programmerare som vi talat med sade "det ar ing-
et kul att dansa tango med en flodhast". Menade han
processorn?

...och ondskan verkar inte sa
hemsk den heller. Har blir det
inga dldersgrdnser, infe.

S
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Ateranvindning ir inne, men den som trodde

att Sonic 3 skulle vara gjort pa gamla ner-

malda plattformar och komposterad igelkott

har en fet 6verraskning pa gang. Den har

kassetten ar fullpackad med nyheter!

Nar man trodde att den bla
igelkotten hade blivit en lat
kandis - han blev ju t.ex. ut-
namnd till Arets Man 1993 av
tidningen Wired - sa kommer
han tillbaka tuffare, snab-
bare och med mera "attitu-
de” an nagonsin. Nar ska
Team Sonic kora slut pa kre-
ativiteten?

Sonic 3 ger en upp-
levelse som balan-
serar perfekt:

man kanner igen sig samti-
digt som spelet ar fullt av sa-
ker man aldrig sett forut.
Fast det finns forstas folk
som aldrig har sett ett Sonic-
spel forut. Att beskriva Sonic
3 for dem ar inte latt. Sonic
har ju varit plattformens
plattforms spel och det mas-
te erkdnnas att sa ar aven
fallet nu. Sonic haller fortfa-
rande flaggan i topp for det
basta plattformsliret. Det ar
oftare och oftare som man
stoter pa spel som helt klart
har snott stora delar ur na-
got av Sonic spelen.

Som vanligt sa ar
nagra banor helt
fantastiska medan an-
dra bara blir trakiga efter ett
tag.Vad detta fenomen beror
pa vet jag inte, Detta har varit
aterkommande i alla Sonic
spelen, men man over ser
latt med detta da favvo ba-
norna ar totala.

De finns tva sorters
bonusbanor.

Den ena kommer du till om
du har femtio ringar eoch
lyckas ta dig till en aterfodel-
sestolpe (den borjar gloda
och far stjarnor som snurar
runt den). Den andra banan
kommer man till om man hit-
tar en jatielik ring som sva-
var i luften. De ar ofta gomda
pa smakluriga stallen. Den
sistnamda bonusen pamin-
ner mycket om bonus banor-
na pa Sonic CD och ar val-
digt roliga att spela - nar man
val fattat hur det ska ga till.
Rakna inte med nagon bo-
nus forsta gangen! Bada ar k
klart varda att sukta efter.

|
l
!
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_-,.Somc 3 kan vara lite

- for latt om man bara

. spelar sig rakt ige-

. nom spelet,

B men om man gar ut for att ef-
terforska alla dolda banor
och skumma gangar sa far
man halla pa ett bra tag. Man
upptacker alltid nagot nytt i
varje bana, och det ar en
frojd att lyckas ta sig till ett

. stalle man aldrig har varit pa
. forut. Bossarna borjar bli
| '_ efter ett tag, och

x ar det riktigt job-

s av nagon anledning
- ftrottnar _pé att spela sjalva
~ Sonic-spe Iet, sa finns det en

"Competition” dar man kan
spoa sina basta ovanner i
konsten att manovrera hjal-
tarna i olika banor. Nar jag
namner hjaltarna sa menar
jag inte bara Sonic och Tails
utan en tredje individ som ar
mistankt lik en kvinlig ver-
sion av Sonic. (Vad blir det i
nasta spel? Sonics barn?) |
vilket fall som helst sa ar det-
ta det basta plattformsspelet
du kan kopa just nu, sa tveka
inte! Sonic star fortfarande

~ for total action och super-

kvalla...tycker
Patte/Matte.

Grafiken ar som alltid myck-
et bra. Den har glidit at det
naturalistiska hallet, t.ex.har
’byggstenarna” blivit mera
lika stenar an de lego-liknan-
de klossar som byggde upp
plattformarna i de tidigare
spelen. Massor med tidigare
okanda sprites och manga
andra pahitt hjalper till att ge
spelet en ny, frasch kansila.

Oklanderlig! Sonic ar en ly-

dig och lattmanovrerad gub-
be - men det kan man inte
saga om de bla snurror som
dyker upp i varld tre...

Sonic 3 kanns aningen kne-
pigare an de tidigare spelen,
och det gillar vi.
Svarighetsgraden okar i lag-
om takt. Banorna ar langa
och fulla av nya utmaningar,
men det finns ocksa massor
av nya och lackra power-ups
att plocka!

Lacker musik av en sort som
sakert orsakar hjarnrota pa
lang sikt. Ljudkvaliteten ar
féorvanande hog, dven om
man jamfor med Sonic-ce-
den. Effektljuden lika coola
som tidigare.

Beror helt pa om man bara
plojer igenom spelet eller om
man gar pa upptacksfard.
Tva dagar till tva veckor.

Vissa banor ar segare och
inte sa totalbra som de an-
dra, plus nagra mellanscener
som inte gar att trycka forbi.
Trakigt redan tredje gangen!
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Simon Belmont har gatt i pension, men det be-
tyder inte att ondskans makter kan harja fritt.
Tva frascha kampar intar scenen i detta nya
Castlevania-spel, som innehaller allt man kan
onska sig av ett plattformsaventyr. En klassi-
ker, rentutav?

CASILE

t h e n e w

Till och med den lﬁgsin ondskan kan sanka sig fill att

panga en och annan dora emellandt. Eric Lecarde tycker
det ar lite billigt. Sialv sysslor han med graffiti.

Eric

som gubben i manen. Han poserar vid en av de

manga trapporna i Castlevanio. "Om jag overlever detto

ska jag bli brevbarare”, siger Lecarde.

AN A Aa)
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Eric vid en av de manga snyggo bakrunderna. " Sorry,
men jag mdste dra”, sdger han. "Vattnet stiger och snort
kommer det vl ndgra monstro ocksd.”

Det dr dags at plocka fram vitlé-
ken, korset och en rejil portion
mod. Vi skall ut pa ett verkligt
Korstag mot det genomruttet onda!
Det dr dags att rensa den gamla
virlden fran vampyrernas gastkra-
manade grepp och en gang for al-
la forgora morkrets furste.. mer
kand som greve Vlad Dracula!

Castlevania ar en
spelklassiker fran den
“gra burken” och an-

dra spelmaskiner,

och  huvudpersonen  Simon
Belmont dr ndstan lika kind som
Mario. Nu har spelet dammats av

De tva jagarna har oli-

ka sardrag.

Dirfor kan man viilja mellan dem
beroende pa vilken typ av mot-
sand som moter en pa de olika ni-
vaerna. John ir utrustad med en
piska som kallas for vampyrdoda-
ren, med vilken han kan slass och
svinga sig Over avgrunder. Den
blir starkare ju flera power-ups du
plockar; till slut flammar det om
snérten! Eric biar med sig ett fruk-
tansvirt spjut som vapen, och han
Kan dven utfora en sorts stavhopp
genom att skjuta ifran med spjutet.

Under spelets gang

och givits nytt liv till kan man finna olika
Segaformatet, nagot som gjorts vapen,

riktigt bra. Den stora fordndringen
ar att Stmon Belmont inte dr med
lingre! Du och dina vinner skall
ikldda er rollen som nagon av de
oradda  vampyrjdgarna  John
Morris och Eric Lecarde pa ett
korstig mot den rena ondskan i
fysisk form. De maste firdas till
olika platser pa den europeiska
kontinenten for att krossa en vam-
pyrgrevinnas onda verk i alla dess
skepnader.

magiska foremal och annat att
nyttja mot de dvernaturliga mon-
ster man moter. Man bor vara
sparsam och endast anvinda dessa
mot storre monster eller 1 kniviga
situationer. Allteftersom du klarat
av ett deluppdrag flyttas du over
Kartan till en ny plats 1 det vam-
pyrhdrjade Europa for att krossa
en ny fiende. Och nya fiender
finns det gott om - spelet har
manga och varierade monstra att
bjuda pa!




VANIA
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Catlevania ar ett klas-
siskt nivaspel.

Du maste sliss mot en mingd
monster och 6vervinna faror med-
an du kan samlar pa dig liv och
magiska ting. Men till skillnad
fran manga sadana spel kidnns det-
ta inte det minsta trakigt. De dr ett
varierande spel, médngder av roli-
ga monster och olika sma tanke-
notter maste knédckas for att dver-
vinna motstandet. Jag slas hela ti-
den av att det for varje niva fors in
nagot nytt moment som jag maste
prova mig igenom. Lysande ro-
ligt! Svarighetsgraden okar stin-

. Z

Helt OK, trots att detta spel an-
vinder det dldre sittet att bygga
upp grafik, sa ir det fullandat i all
sin enkelhet. Biittre det dn taskigt
utnyttjad ny teknik enligt min
mening.

Ett otroligt roligt spel. Figurerna
har bra rorelseformaga, reagerar
kvickt och rappt. En och annan
bugg finns (testexemplaret var
95% fardigt) didr gubben t.ex.
sjunker genom marken och dor
utan minsta anledning, men vi1 li-
tar pa att Konami har utplanat al-
la baggar 1 den slutliga versionen.

digt, och vi trodde flera ganger att
slutbossen var ndra. Ty fick vi!
Det blev varre. Envishet ir ett
krav for den som vill spela 1ge-
nom hela Castlevania. Forst gar
det at nagra liv innan man blir
klok pa hur bossarna ska tas, och
sedan losar man ytterligare nagra
innan man lart sig tayma det hela.
Tack och lov for passwords!

Castlevania - The new generation

Det ar OK!I ett cartridgespel kan
man inte forvinta sig CD-kvali-
tet. Musiken dr bitvis ganska
skriackig och licker, och effekt-
ljuden kan vara ganska drastiska.

ar ett hojdarspel som trots sin na- Jag spelade 1genom spelet utan att
got dlderdomliga stil slar de ﬂtald ledsna en sekund, och skulle nog

kunna tdnka mig att ga rakt ige-
nom det dnnu en gang. Hog hall-
barhet med andra ord! Password-
system med symboler finns, och
det dr ett stort plus.

andra Segalir jag har stg
..tycker Deg!

Nja.. mestadels var det min egen
hjarna som fick sta for de irrita-
tionsmoment som dok upp da jag
inte lyckades knicka hur vissa
bossar skulle 6vemannas.

Vi borjar ndirma oss slutet, och Eric Lecarde star infdr en g
liman som later honom vilja ur en roterande kortlek.
Vissa kort ger styrka, andra dodar och nagra tvingar ho-

T o T T P S B P S e e, nOM atf tackla bossar fran spelets tidigare nivder.



Rena oknen. Men dar har vi ju en pyramid. Den ska jag allt bomba!

Ha! En pyromid mindre! Tur att detta inte dr en riktig F-117, for d hade
jog varit vildigt illa ute, i dagsljus och med 99 joktplan effer mig. ..

‘Night time is the right time" ar numera min favoritlat. | morkret ar alla
katter gra och alla F-117 osynliga. At mina bomber, suckers!
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Men varfor har Electronic Arts
valt F 117 som huvudrollsinneha-
vare 1 sin nya flygsimulator? Jo,

valet gjordes for fyra ar sedan, nir

F 117 fortfarande var omgirdad
med Kkittlande sekretess. F 117
gjorde succé som datorspel, 1 den
tid da virldens alla plastmodell-
tillverkare tjanade multum pa att
kringa ut byggsatser som kanske
hade en vag likhet med detta sex-
igt svarta, spdnnande high-tech-
flygplan.

EA har ocksa ska-
dat in i framtiden
och bjuder pa bomb-
ning i Bosnien!

Nu vet vi att F 117 ar ett bomb-
plan , konstruerat sa att det inte

syns pa radar eller IR-sokare. For

att lyckas med detta var man
tvungna att kompromissa med allt
annat, inklusive flygegenskaper-
na. En F 117 kan med néd och

nippe flyga rakt fram, dessutom

ganska langsamt. Helt fel plan for

ett rivigt luftstridsspel, alltsa.

Har kommer annu en flygsimulator till Mega
Drive. Efter att alla MiG 29:or och F 15 Strike
Eagles ar det nu Stealth-planets tur att visa

sig pa fansens TV-apparater!

Nej, i verkligheten ar F
117 inget for Tompa
Cruise och grabbarna

pa Top Gun-skolan.
Men spelet da? Jo, EA har lyckats
med det allra viktigaste 1 en flyg-
sim: att fa landskapet, malen och
fiendeplanen att réra sig mjukt
och ryckfritt. Den hir typen av
spel har polygongrafik - bilderna
ar uppbygegda som matematiska
modeller vilket gor att Megan kan
“rikna om” alla féremal och visa
det som hiinder ur ett antal olika
vinklar. Du kan alltsa se ditt plan
utifran, om du tycker det ér roliga-
re, aka med pa roboten mot malet
och 1 vissa fall se det hela ur mal-
tavlans synvinkel 1 den hir typen
av spel, och det fungerar utmarkt 1
E 117.

Daremot har man tagit
bort nastan allt det
spakryckande, matar-
tittande och knappfif-
flande som man maste
agna sig at i datorver-

sionen.
F 117 dr mycket litt att komma
igang med, for EA har begripit att



Mega-lirarna inte alltid ér sa téinda
pa att ldsa bibeltjocka bocker in-
nan de kan borja spela. Det finns
till och med en “Arcade Mode”
didr man kan dyka rakt in 1 fajten:
bestidll onskat antal motstandare
och markmal, sia kan du borja
morsa direkt. Men om du vill
kimpa dig 1igenom den impone-
rande méangd uppdrag som F 117
innehaller far du borja med att 6va
ute i Nevada-oknen (Dir en av va-
ra engelska konkurenttidningar
pastod att “Top Gun”-killarna héll
till med sina F-18-plan. Alla vet
att Top Gun-skolan ligger utanfor
San Diego i Kalifornien, och att
Tompa flog F-14). Nir du lart dig
hantera din F 117 - den ér inte
na n trehjuling precis - far du ge
dig ut 1 omstritt luftrum.

Detta betyder forstas
Desert Storm-uppdrag,

massakrer 1 mellanamerika, kubb-
ning pa Kuba och lagsniffar dver
Libyen - men EA har ocksa ska-
dat in i framtiden och bjuder pa
bombning 1 Bosnien! Vi far vil se
hur det gar med den saken, men
du behover inte vinta pa FN:s be-

slut - kop F 117 och dra igang di-
rekt. Uppdragen skiftar mellan sa-
dant som en verklig F 117 &r bra
pa - precisionsbombning typ kom-
mandobunkrar och industribygg-
nader - och sadant som den inte
ens dr utrustad for - luftstrider
mot andra jaktplan. Malen dr mera
detaljerade dn de brukar vara 1 den
hir sortens spel. Det ér roligare dn
att anfalla streck och bomba ku-
ber!

F 117 ar den basta flyg-
simulator som finns i

Mega-format just nu,
inte minst for att den &4r mera
shoot’em up édn simulator. Men ni
som dr legitimerade dodsdodar-
fans ska kopa nagot annat - det ér
for lingt mellan smiéllarna for att
ni ska trivas. Vill man ha mera si-
mulator och mindre pang-pang
ska man kopa MiG 29 frin
Domark 1 stillet. Om den inte
ricker till finns det bara en sak att
gora: kop dator istillet!

MJ

Polygongraffe av bista kvalitet.
Megan tickar som ett schweizerur
med den hir mjukvaran.

Jag ska inte borja tjata om hur
omojligt det dr att flyga flygplan
utan roderpedaler, for det dr inte
omojligt - bara vildigt orealis-
tiskt. En F 117 har varken kano-
ner eller Sidewinders i1 verklighe-
ten. Den kan bara filla MiG 29:or
pa ett enda sitt - med en frontal-
kollision. Uppdragsprofilen skul-
le passat en F 16 bittre. Men
bortsett fran detta sa dr kidnslan
helt OK.

Motorbrus, kanonknatter (men en
M-61 knattrar inte - den skjuter
sa fort att den snarare later som
en jattelik motorsag i plat) och
bombkrevader. Duger.

Lang - det finns mycket att utritta
1 det hir spelet, och uppdragen
blir snabbt ganska knepiga att
klara av. Men det finns password
sa att du kan fortsiitta dér du tor-
skade sist...

11
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Listan over basketspel till Megan kan skrivas

lang, och nu tvingas vi lagga till ytterligare ett
- HYPERDUNK fran Konami. Ett ganska me-

delmattigt lir dar det som vanligt galler att

satta in ratt lirare och vinna masterskapet.

1Y PE

Ar du en av dem som far kvilj-
ningar vid blotta tanken pa basket
och springer sa langt bort som
mojligt nér det usla lilla spelet ska
utovas pa gympan? Da behdver du
inte ldsa vidare. Hyper Dunk ér li-
ka upphetsande som att titta pa en
match mellan vajjkings och doll-
fins och allt vad lagen nu heter 1
den svenska basketligan. Snacka
om somnpiller!OK, introt var rétt
hiftigt och likasa segerceremonin
efter vunnet sluspel. For en gings
skull har man nagot 1gen for allt
slit ndr man éntligen lyckas bli

mastare. Det dr annars tunt med
det 1 de flesta sportspel.

Du kan forstas stilla
in speltid,

matchtyp och sadana saker, men
det jag saknar vildigt mycket &r
repriser, och sidbyten hade inte
skadat heller. Spelarna har lite
Harlem Globetrotters-stuk. Bollar
mellan benen och passningar bak-
om ryggen ser man lite titt som
titt. Utover lidngd, frisyr och hud-
fiarg skiljer sig spelarna sinsemel-
lan 1 sju olika styrketal, t.ex. skott
och snabbhet. Men prillen som
har dopt dem borde fa en skrapa
av domkapitlet - namnen é&r pahit-
tade av en galning. S&’nt drar ner
spelkinslan.

Min erfarenhet av bas-
ketspel ar att man

trottnar valdigt fort.
Hyper Dunk ir inget undantag,
och man maste ha ett brinnande
basketintresse for att knappa pa
det hir lingre dn en vecka. Att
overta bollen nir fienden anfaller
dr svarast att ldra sig. Kommer
man inte rakt framifran och tryck-
er exakt ritt, eller fangar bollen i



luften, sa liknar det karate snarare

an basket. Om du tar time out kan
du passa pa att byta ut soporna i
laget. Sex ersittare sitter och vin-
tar pa sin tur, sa det dr bara att vil-
ja och vraka. Men jag vill inte pa-
sta att laget blir sidrskilt mycket
bittre av bytet...

Jag forvanades anda
over hur pass latt HD

var.

Du kan soka motstand bland 16
lag (Boston, LA, Chicago etc.,
etc.) som det trots alla olika viir-
den inte mirks nagon storre skill-
nad pa. Det tuffaste motstandet far
du utan tvekan nidr det sitter en
maéanniska vid padda nr.2.

Bollar mellan benen

och passningar bak-

om ryggen ser man
lite titt som tatt.

Det dr alldeles for litt att dunka,
och har man ritt taktik vid mot-
standarens  inkast  (Utkast?
Avkast? Jag vet inte riktigt vad
det heter i basket...) sa rycker
man snart ifran till en grov led-

ning som ar nast intill oimntaglig.
Nar du har vunnit hela slutspelet,
vilket du sannolikt gor redan pa
forsta forsoket, sa dr motivationen
att borja en ny turnering helt for-
svunnen. Det som Kkidnns mest
spannande da &r att skjuta 3 po-
ang, och helst fran egen planhal-
va. Tro't eller ej, men de skotten
gar faktiskt 1 med jamna mellan-
rum.

For att den har typen
av basketspel ska fa
langre hallbarhet maste

det till flera finsesser.
Visserligen har man mojlighet att
spela s.k. “multiplay”, 2 mot 2,
med hjdlp av en 4-spelaradapter,
och visst kan vil det vara kul.
Men det ricker inte for att lyfta
det hiir spelet. Det kiinns pa nagot
sitt sa fruktansvirt uttjatat med
basketspel som man ser fran ena
langsidan. Det maste sidgas att vart
provspel endast var fiardigt till 85
90, men de resterande 15 procen-
ten kan knappast innebira nagra
drastiska foridndringar. Enbart for

basketfanatiker!
CURGE,

Den ar bra. Vilanimerade spela-
re, schysst avbytarbink och snyg-
ga bilder efter matcherna.
Segerceremonin bor ocksa nidm-
nas pa plussidan. Men grafiken
rasar lite ndr man har sett forsta
dunken. Gubbarna forflyttar sig
katastrofalt ryckigt.

Nej. Spelkinslan maste ha blivit
kvar pa fabriken, for pa TV:n
syns den inte till. Det blir sa otro-
ligt langtrakigt med tva fattiga al-
ternativ - anfall eller forsvar.

Musiken édr avstingbar, och det ar
bra. Men jag saknar det dar rikti-
ga draget pa liktaren (Som i t.ex.
FIFA Soccer!) Nu far man noja
sig med ett svagt brus efter varje
poidng. Lyssnar du noga kan du
kanske urskilja de sluddriga kom-
mentarer som varvas med en blek
kopia av orgelmusiken fran ett
annat spel...

Hyper Dunk kan liknas vid
mjolk. Haller ca. en vecka, i
ooppnad forpackning 2-3 dagar
lingre, och stinker nar det ar for
gammalt.

En kul grej, det didr med att bollen
rullar ett vary pa korgramen, men
maste det hinda sa ofta? Och kan
den inte nagon enda gang trilla at
fel hall? Sa blir jag dessutom van-
sinnig pa att bara det forsvarande
lagets spelare finns under korgen,
speciellt som det ar omojligt att se
var returerna tar viagen. Det litta
data-motstandet gor att man ir tva
spelare - minst.

13
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"Ha! Smaka min dodliga sopkvast!” J. Harker gar hart dt ohyran i slot-
et Dracula, men husets herre syns inte till

"Va? Ar han inte har heller?” J. Hurltnr 0r pd skogspromenad men ser
ortfarande inte roken av Dracula.

"Nej, jog vill inte kopa din krukvixt” J. Horkertrdffar en typ som ar
i mvuldum hemsk men inte precis greve Draculo.

Viad Tepes, (palspetsaren) aven kdnd som
Drakul, var bevisligen en tung gosse som bl.a
hade till hobby att tra upp turkiska krigsfang-
ar pa spett. Men var han vampyr ocksa? Tja,
om du kommer till slutet av detta spel kan du
ju fraga honom, for det ar forst dar du moter...

Dracula har varit en av mina fav-
vo-seriefigurer, men det dr sillan
man far se nagon riktigt tung film
om honom. Man forsoéker alltid
framstilla Dracula som ndgon
halvbogig romantisk gubbe som
alltid gér pa samma tontiga trick i
slutet av filmen (Dracula inser in-
te att han har varit uppe for ldinge,
solen har gatt upp for hundra ar
sedan, hjilten drar undan gardi-
nerna och Dracula blir till stoft).

Sa hur ska spelet bli?
mangder av blod och vald? Tror
inte det! Enligt asken ir detta
Bram Stoker's Dracula ( Bram S.
ar den som pa 1800-talet skrev or-
ginalboken med samma namn).
Vad detta spel har med orginalet
att gora vet bara Gud och de som
har gjort spelet.

Dracula ar ett medio-

kert plattformsspel.
Spelet ligger 1 kategorin "har du
sett ett sa har du sett alla”, och
man spelar igenom Dracula pa
som mest en dag - just for att man
har sett allt forut, och vet precis
hur man ska gora.

Man fragar sig: gar det inte att go-
ra originella spel? Varfor inte lita
Dracula ha huvudrollen 1 spelet
och lita honom suga blod ur snyg-
ga bruvdar samtidigt som han ska
forsoka ta over virlden och slass
mot vampyrjdgare (som 1 serien).

Sjalve Dracula far man

bara se i sista striden.
Spelet borde ha hetat "Jonathan
Harker", for sa heter huvudperso-
nen, en losergubbe som sliass mot
dumma monster och elaka spind-
lar allt vad han orkar. Som vapen
har du ett sviird, men du kan ocksa
fa ett och annat vapen pa vigen
som t.ex en pistol, ett hagelgevar

eller dynamitgubbar.

Inte en blodsdroppe
sa langt ogat nar.

For att ha titeln Dracula och
handla om vampyrer och dylikt sa
ar detta spel sa blodlost att man far
ont i magen. Jag sag inte en blo-
dad tand négonstans i spelet - yt-
terst klent! I och for sig blir det li-
te skriickstimning pa sina stéllen i
Dracula, men det varar inte manga
sekunder.
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sett de forsta sega (skamt? RED)
banorna for sjunde gdngen borjar
man funta pa att ge tusan 1 alltthop
och gora nagot spidnnande 1 stillet,
t.ex. sitta och se tvitten snurra i
torktumlaren Det som héjjer stim-
ningen 1 Dracula ér det faktum att
musiken dr ganska sa passande
och att det dr elva banor (skulle
det vara kortare sa skulle det vara
stold). man Kan sikert Kopa samre
spel, men faktum kvarstar, man
kidner sig lite lurad...

tycker Patte! ‘ ‘

4!'
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Grafiken ar platt och

ganska stel,

paminner om en kollision mellan
Galahad och Shadow of the Beast.
Hade Dracula kommit for ett ar
sedan, sa hade spelet fatt biittre
betyg, men nu kiinns Dracula lite
foraldrat och stelt. I borjan av spe-
let &r banorna ganska sa ordentligt
trakiga, men det lossnar lite lingre
fram 1 spelet. Skamflicken &r att
man maste spela om alltihop fran
borjan ndr man har forlorat - inga
passwords hdr inte. Nir man har
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"0j! Det verkar som om Rocktdget har kommit till sta"n!"

Trakig och stel. Absolut inget
djup nagonstans 1 spelet.
Gubbarna ror sig ryckigt och stel-
bent, och det for oundvikligen
tanken till hur spel sag ut for ett
par ar sedan.

kunde klart vara samre, hur irrite-
rad man dn dr sa tycks man vilja
spela lite till. Tyvérr sa ér
Gubben stel och trakig, hans va-
pen ir daliga och man dor just ba-
ra for att fienden vigrar do fast
man star och karvar 1 honom sa
att man far ont i armen. Kiinslan
dras ner ytligare av att det ér sa
platt graffe. Annu ett "filmspel”
som skulle matt bra av att téinkas
om helt fran borjan...

Hade det inte varit for den stam-
ningsfulla musiken, sa hade
Dracula varit helt radott. Latarna
kanske inte dr det mest hdpnads-
vickande man har hort pa ett
Mega spel, men de funkar perfekt
1 Dracula.

Dracula ir ett sa mediokert spel
att man utan nagon som helst sva-
righet spelar sig igenom det pa en
dag. Det haller nog lingre for en
total nyborjare, som aldrig har
sett ett plattforms spel {orut.

For lite fantasi i spelet, for trakig
grafik, for latt.

15
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Detta dr dnnu en Tetris-variant som var fjolarets
hit i Japan. Varfar begriper ingen.

Spelet gar ut pa att du skall bilda grupper av fyra
banor eller fler sa att de forsvinner. Da dr de réd-
dade! Robotnik vill ndmligen férvandla de sma
gulliga bonorna fill robotar i sin Mean Bean
Machine. Du maste besegra tolv av bovens robotar
innan du far chans pa honom sjdlv...!

Detta ar absolut ingen
latt match.

En eller tva grupper lyckas du fixa utan problem,
men sen kommer svarigheterna, och man blir ba-
de ledsen och kinkig. Om du lyckas fa bort en
farggrupp med bonor och Gnnu en grupp bildos
(eller fler) far du en JIPEE vilket innebir att en
massa forlorade bonor ramlar ner hos din elake
motstandare. De blockerar sa att nya grupper inte
kan bildas och endast da kan ni vinna, men tyvarr
hiinder detta inte sa ofta. Det dr snarare s aft
dessa robotar far in flera JIHAA's pd dig (motsva-
righeten fill din JIPEE) och pldtsligt har du torskat
brutalt.

Nagot som ar bra ar
att du har oandliga
continues

och passwords som gor att du slipper se faregaen-
de robot nd't mera, forutom pa en bild precis in-
nan du sitter igang spelet for hundrafemtielfte
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gangen, dar han lider och grater for att du slagit
honom sa grymt. Nar du vél har fojtats klart mot
alla robotar, far man se Robotnik skdlla pd sina
stackars robotar, och sedan tar han saken i egna
hiinder. Den trettonde fajten @r mot Robotnik
sidlv, och klarar man det flyr Robotnik i sitt illa
rymdskepp som vanligt, jogad av en massa bonor
med mustasch! Gar det infe sa kor versus mot en
polare. Gar det fortfarande inte? Salj din Mega...

Grafiken ar ruggigt bra,
det dr sa bra upplost att det ser ut som en tecknad
rulle. Det dr ndstan lite for gulligt bara, man vill ju
inte direkt att polarna ska fa for sig att hilsa pa
ndr man spelar MBM! Det dr utformat for barn pa
Disney s naiva satt, men infe ens den coolaste har-
ding kan lata bli att slita hartestarna av sig, sa hur
skulle ett barn klara detta?

Detta ar inget spel for
fargblinda,

eller for dig som inte har avialat fid med din hjdrn-
skrynklare inom snar framtid. Du kommer att for-
lora forstandet bade en och flera ganger, men du
kommer sakert fillbaka. . .det dr sa med den hdr
sortens spel, man far sina abstinensbesvir. Borjo
pa easy. Det dr svart nog, men man forstar tekni-
ken efter 200-300 omstarter.

Take it easy
YESIM

o N R A

rafik

Schysst grafik, tydlig.

Trots spelets enkla utformning

har det safsats pd att fa det snyggt,

det kinns lite som att glo pa en tecknad film.

pelkansla

Redan efter forsta banan har man borjat gdspa sig
{rott pa monotonin i spelet och sa fortsitter det i
tolv spel fill. SUCK!

Det enda som far en aft forfsditta dr gladjen dver
aft nita den j-veln och fa passwordet. MASTE DET
VARA SA SVART?

| bérjan 0.K, sedan i tolv banor till- ja,da...

Typiskt japansk syntploppmusik, dock nagot bittre.
Gradvis sdnker man ljudet pa tv'n och hojer favvo
plattan pa stereon. Musiken dr onddig i detta spel

och den blir snabbare for
varje niva. STOOON!!

allbarhet

Ar man lika envis och grym som jag tar det tva
dygn. Risken dr att man bdrjat spoa smasyskonen
ndr man gatt bet pa robotarna, dkt ut hemifrdn
och fatt Megan slingd efter sig, och da kan man
ju aldrig spela klart, eller hur?

Sa fa det cool, du kan ju ha tur nangdng, annars
kan du kora pa versus med en polare.....

rritationsniva

0J1 Allt @r ruggigt irriterande. Stenarna som faller
just ndr det borjar ga bra, att han alltid far fler JI-
HAA's nir du bara lyckes fa in en JIPEE, att din
bror rakade std i viigen ndr du slingde en askopp
av ren och sk ilska osv,osv,0sv. ..



OK, det var ni som bad om det. Folk har skrivit och ringt och
propsat pa att fa se vilka vi ar och hur vi har det. Det vill ni
inte veta. Det ar battre om ni inbillar er att vi ar snygga, trevli-
ga, intelligenta killar som har ett glassigt kontor tapetserat
med TV-skarmar och TV-spel. Egen flipper och cola-automat.
Rorpost till pizzerian. Tva timnmars arbetstid per dag. Vill ni

behalla era illusioner, sa sluta lasa har.

Rolf Larsson, alias Dr.
Roffe. Mannen till van-
ster pa bilden. Gillar
alla slags spel, borjade
en gang med Pacman
fran Philips. Har ingen
fritid men skulle éogga
mera om han hade
na'n. (Visst, visst...)

Mats Jonsson, redak-
tér. Skansk. Gillar en-
kla spel med stora ex-
plosioner. Gillar musik
med stora explosioner
och mat som kreverar i
munnen. Motto:
"Everything - all the
time" (explosioner.)
Onskar ett flipperspel
med explosioner.

Dr. Roffe "Ni nu...kolla, ba',
Matte...d' det ddr Sonic?"
Matte: "Niid. ..det r pizza pa
[V-rutan. A

Dr. Roffe: "Ar det cappriciosa?”
Matte: "Nad, usch”.

Till vanster:
Johan "Johan"
Spangberg,
yrkeselev och
sportspels-
expert:

"Dom sldpper ut mej om
jag vinner nasta match,
det har dom lovat.”

Johan gillar
sportspel.
Johan gillar rik-
tig sport ocksa.
Han vet vad
"offside" heter
pa engelska
och att bollen
ar rund. Johan
kan spela golf
ute men fore-
drar PGA Il nar
det ar vinter.
Spelar hellre
apa an basket-
spel. Har
Jungle Strike
ocksa, min-
sann.

"Vélkomna fill redaktionen” sﬁngar Patte med eft
varmt leende och en inbjudande gest. "Kliv pal”

Patte gillar alla spel som han kla-
rar. Hatar alla spel han inte klarar.
Hatar alla som klarar dom spelen.
Veklingar! Gore- och splatterfilmer
ar ett maste. Hans motto: " Va!"
Idol: Jim Rose. _ 4
Boxas nar han ar ledig, anvander
Karate i jobbet. En j-kel pa flipper
Ech)knrrldnrskatebnard (sager
an).

-

"Ah vad kul” sﬁﬁqer Deg entusiastiskt.. "Ska ”uﬂ re-
censera det har? Maste jag verkligen? DET HAR?
Men jdklar, dsch! "

Mikael "Deg" Stenmark, mannen
fran vidderna. Beromd. Gillar det
mesta i spelvag men extra svag
for roll- och aventyrsspel, aven
utan TV-skarm. Spelledare, upp-
finnare till nagra varldar och figu-
rer. Kan prata flera meningari _
strack och hatar kyla, trots ett for-
flutet som norrlanning.
Flipperfantast.




Detta dr pariserhjulskurvan, en flack och ganska enkel
kurva pa nyborjarbanan, sedd fran sittbrunnen.

Den forsta bron pa nybérjarbanan, sedd i maximalt hjd-
perspektiv. Du dr uppe och flyger bland brobalkarna...

LARdgnE
0‘
B

Im out of here!
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Ett av varldens basta arkadspel finns snart

att kopa till din Mega Drive. SEGA har lyckats

bygga om 32-bitarsspelet Virtua Racing till en

hapnadsviackande bra 16-bitarsversion. Hur?

Svaret ar en forkortning: SVP, virtua-chippet.

Virtua Racing (VR) gjorde succé i
alla virldens spelhallar (arcades)
fOor ndstan tva ar sedan, trots att de
redan hade gott om racing-spel
diar man fick siitta sig 1 en bil-
atrapp och kora ikapp med andra.
Vad var det da som var sa annor-
lunda att alla flockades runt VR -
maskinerna?

Svar: allt. (Utom kanske sjil-
va spelidén.) I de gamla racing-

spelen, som Super Monaco GP, dr

"banan™ ingen bana utan en bak-
grund, som ror sig pa det hall du
styr. Medtidvlarnas bilar dr sprites
(sjalvstandiga grafiska objekt)
som forstoras och forminskas av
maskinen , sa att du far en illusion
av att de ndarmar sig eller kor ifran
dig.

1 Virtua Racing ar ba-
nan en ”“verklig” yta.
matematiskt definierad, precis
som andra foremil ndra banan.
Det giiller ocksa medtivlarbilarna.
Allt dr uppbyggt av firglagda och
skuggade polygoner (flerhtrniga
geometriska figurer), men det kri-
ver mycket datakraft att vinda och
vrida pa alla dessa figurer. Darfor
har SEGA utvecklat en sirskild
processor som kallas SVP - nagot
som formodligen betyder SEGA
Virtual Processor - och den ska
troligen sitta 1 kassetten.

Det later tekniskt och bra. men

folk stoppar inte tonvis med mynt
1 en maskin for att beundra teknis-
ka fiffigheter. Sd vad far du da ut
av alla dessa polygoner?

Korkansla, kort och
gott.

De tre banorna 1 VR lutar. Du
maste alltsa hitta rétt spar 1 kur-
vorna; kor du upp pa den doserade
kurvans kant kan du aka fortare,
men om du skir kurvan far du kor-
tare vig och kan (kanske) passera
en medtivlare pa det viset.
Kurvorna dr vildigt varierade, och
du kan inte ens slippa “ratten” pa
rakstrickorna. Det duger inte bara
att sitta och vinta pa nista boj, for
da dker du in 1 barridren, eller ut 1
griset (som sprutar 1 sma grona
trianglar bakom bilen!) eller kan-
ske gor en helomvindning.

Det ska du kanske go-
ra anda. for di far du se hur
snabbt Megan (och SVP-chippet,
se nyhetssidorna) kan rikna om
din framrusande bilsilhuett till en
snurrande eller voltande F1-bil! I
arkadmaskinen far du da en rejil
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Det ar egentligen inte ratt-
vist att jamfora arkad-Virtua
med mega-versionen, men
den ar ganska smickrande
for SEGA: programmerare,
sa vi sager val att mega-ver-
sionen ar overraskande lik
originalet! Farre farger och
storre polygoner gor att graf-
fen kanns kantigare, men det
otroliga djupet och de silkes-
mjuka overgangarna mellan

255 olika synvinklar ger hogt be-
L85 S tyg. Fast den s.k. depa-per-

S~ sonalen ar minst sagt skiss-

artad...

Har har du din bil! Du kan kora split-screen mot en kompis, men tanken att koppla ihop flera Mega Drive och ha multi-lopp blev det inget av.

Vi misstinker att SEGA provade méjligheten - det sitter ett mystifikt kopplingsdon pd vrt provex - men det kanske skulle blivit for mycket. )

En annan aning dr att SVP-chippet har mycket att gora med de kommande Virtuality-spelen: SEGA har nyligen skrivit avial med W Industries, ' ( ¢

pionjéirnerna inom Virtual Reality, sa nu kanske det blir nagot gjort. .. L ) )& ‘ !( 1S I Cl
Y |

CING

omskakning pa kopet. Det édr en
ganska harresande erfarenhet. ..

Men det slutar inte dir. Eftersom
det mesta av spelgrafiken bestar
av saker som dr matematiskt be-
skrivna, sa kan maskinen erbjuda
dig ett antal olika synvinklar. Den
riknar om alla vinklar och vrider
alla polygonerna sa att de motsva-
rar den vy du valt. VR har fyra oli-
ka mojligheter: Du kan placera
“"kameran’ 1 bilen, fem meter bak-
om, 20 meter bakom och nagra
meter upp, samt 50 meter bakom
och lika langt upp. Denna helikop-
tervy dr bast ndar man ska lira sig
banorna, eftersom man far mest
overblick da. Pa bana 2 idr den inte
sa bra, for det finns en tunnel dir
du tappar kollen pa din bil och
ndstan alltid dammar 1 viaggen...!

Det ar verkligt impo-
nerande att se hur mjukt bil-
den zoomas ut eller in varje gang
man byter synvinkel.

F1 Racing ir fortfarande det snab-
baste bilspelet pa Megan, men nir
det giller kinslan har det ingen
chans mot VR. Djupet 1 grafiken
ar fantastiskt, och skillnaden 1 att

ha en verklig yta att kora pa gor
VR till en riktig hojdare. Ovanpa
det sa dr VR dessutom ganska
svart! Kor du mot en kompis som
ar lika tafflig, sa gor det inte sa
mycket, men 1 Virtua Racing-lige
far du verkligen jobba for att kom-
ma nagorlunda hogt pa listan.

Alternativen i Mega-versio-
nen dr Virtua Racing (du mot da-
torn), Free Run (trining) och 2
Players vs. (en-mot-en). Det finns
tre banor, som ocksa motsvarar tre
svarighetsgrader, men under OP-
TIONS kan du dessutom viilja ea-
sy, normal eller hard.

Nar kommer VR hit?

Datum édr inte spikat, men
april/maj dr en bra gissning. Det
uppges att SEGA numera lutar at
att sdtta in chippet i spelkassetten,
vilket skulle betyda att priset ham-
nar pa Nintempo-niva. En tidigare
tanke var att lata folk kopa SVP-
processorn 1 en adapter, som se-
dan kunde anvindas till alla
Virtua-spel. Och 6-knapparspad
maste man ha...

MJ

Mycket hog, tack vare grafi-
ken. Ibland kanns det som
om TV:n ar en lada som inne-
haller en avancerad bilbana,
ibland kan man nastan drom-
ma sig ned i sittbrunnen pa
nagot snabbt. Bor upplevas!

/ Ijllr.‘|

Ljudet ar tyvarr inte riktigt i
klass med resten av spelet,
men det galler mest motor-
vralet. Det ar utbytt mot ett
helsyntetiskt pluddrande,
som for all del ger viktig in-
formation om motorns varv-
tal, sarskilt om man kor med
manuell vaxellada. Dackstjut,
sladdlaten och krockljud OK
men inga hojdare. Musiken
ar sparsam och uthardlig.

! 9 ] |
/i allbarhet;
Lang! Tre banor, bara - men
rakna inte med att beharska
dem pa mindre an en vecka.

Kora mot polare kommer att
vara kul langt darefter...

rritationsniva

Inte pa spelet, men pa dina
racingtalanger... 19
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gap, sa ska du fa se

bara! Du ar huvudpersonen i detta drama
liv och (massor med) dod! Du maste exp
ra minst 378 aliens innan du far
filmen...

Att man gor spél av filmer dr inget
nytt, men da tinker man pa vanli-
ga plattforms- eller panga pa-lir
dir man har skarvat in en filmgub-
be for att kunna siilja 1 kolvattnet
efter binsuccéfrnu. Nu kommer
den nya sortens filmspel: hdr @r
filmen sjilva spelet! Digital
Pictures hé den Silkicon
Valley-baserade firma som har
producerat Ground Zero Texas.

I
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Peta skiva nr.1 i Mega-Cedens hungriga

en liten film. Kul? Vant

sgissdren Dwight
H. les arvode. Mr. Little ér in-
action-facket - han har bl.a.
Halloween 4 (the
I Myers), “Rapid
Brandon Lee och
Marked for

en spelmakare, for den hiir sortens
film kridver ibland att man bryter
med 75 ars tradition.

Aliensarna
oker ﬂ*‘
i@

b fzmh"wr "_
vasionen mot
jorden!

&

- R S———
Eftersom du (= kameran) dr med |
filmen, sa maste skadisarna forso-

ka glomma att de lirt sig att aldrig.____

latsas om kameran. Hart.



Vad hdnder sa nar du
knapper pa GZT?
Jo, du far se en ling, stimnings-

:r—wwmhﬁhn. Du komm:

~ till en Jiten stad vid Mexikanska

.* ﬁﬂ?‘ en epidemi av mystis

' ka forsvipnanden sprider skrick

och forvirring. Du hiimtas av den

lokale befiilhavaren Reece (spelad
Wﬂstin) och far veta att
utomjordingarna ligger bakom det
hela. Dina tre fOregingare dr
bland de sparlost forsvunna...
Aliensarna forsoker uppriitta ett
brohuvud for invasionen mot jor-
den! De har dessutom tagit

\pﬁ

miinsklig skepnad, sa din uppgift
ar inte alldeles enkel. Den gar ut
ALt kﬂﬂppd dem! Du},mtler 1 ditt

.L eror och atmlkannn

stol och Hll(ldl‘ pﬂ‘ﬂ"ﬂ gdller:det att

skjuta ritt och snabbt. M,en de blir
inte liggande - din forstirkta fo-
tonstrale bara knockar dem. Och
skulle du skjuta en civilist, sa ir
det “game over” - pa ett ovanligt
brutalt sitt. Och forresten...skulle
du och teamet misslyckas, sa lig-
ger det en B-2 och viintar ovanfor

forts&ttning pd ndsta sida

ju flera triiffar den ink

sta'n med ett taktiskt karnva-
pen...!

Du maste dessutom se
till att de fyra falta-
genterna inte blir kid-
nappade och forvand-

lade till aliens. ;;{1.

Deras tilltinkta kldnappmf bir
dessutom pa en del av den_hgmh-
ga koden tll utﬂm_]nrdmgﬁrnas
hemllga gﬂmqtalle och d&ﬂﬂbﬂﬁt

~ Du kan skﬁrmﬁ-:,. v I

meran med ett galle
men det tél bara fyra - t‘em;
frain utomjordlingarnas
pen. Sjilva kameran tél n

simre blir bilden ﬂ-ch 11
svartnar det. Om din ag
oskadd kan du fa en kﬁmm lagad
pa niva 1, men sedan &r det ﬂnm
Din enda chans ir att 'ikj'l.ttﬂ fort
och ritt, och det du skjuter pa ar
filmade sekvenser. Spelet @mhﬁl-
ler 300 olika “traff”-snuttar, ﬁ det

mera och stralka
pa Reeces hjalm,
och du féljer med niir haB"uqder-
soker tre misstinkta aliens-tillhll.
Lyckas ni ta er in i deras lya och
sno deras vapen blir de riktigt sura
- sa sura, att deras robot-storm-
trupper viiller in i staden, skjutan-
de och springande. Nu blir det
wﬁrﬂre - cyborgerna ir snabbare
in de aliens i minniskohamn som
du sttt pa tidigare, och det dyker
upp flera samtidigt. Plus en massa
oskyldiga askadare. De slipper du
pa niva fyra, men det ir desto fle-
ra cyborger som ska avskaffas.
Till sist far du en chans pa
Reticulanernas moderskepp, och
mycket mera ir det inte. Men fram
till dess dr det sa hiiftigt att man
baxnar.

21



och drigellickra effekter.

e

{.' J Irlfil

= & ”~y
xf:llf-lf:

' En hojdare. Du ar verkligen

med i handlingen! Kanon-
kamerorna har bra preci-
sion, och kontrollpanelen ar
bade overskadlig och
snabbmanovrerad.
Vaksamhet och schyssta re-
flexer ar ett krav - det gar
namligen inte att lara sig se-
kvenserna utantill. De varie-
rar hela tiden...!

/ [0
Det %ﬂn hu' ra
% -y
@ansk engelska, for-

stas) och musik som ger ratt
atmosfar. Bra tjong i effekt-
ljuden.

/ @ B
1 sl

t t i .
§ 2Galcts sesta mindly

tionstider och hyggligt
avtryckarfinger fixar
GZT pa nagra dagar.

AT e e

D

lharhct

Obefintlig.
22
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PERFEKT! KOP!
En klassiker!

MYCKET BRA! KOP!
Maste ha!

BRA! £
Bor finnas i KOP!
samlingen

GANSKA BRA. Platsari ~ KOP

samlingen, men det finns

svaghefer
HELT OK. Platsar i sam- Kop, men
lingen, men det finns flero testa forst
skamflackar
HYFSAT . Vinner inte VM i 2

o Ge hdgst
pahittighet eller graffe, men :
gillar man genren sa. .. 400:-
TVEKSAMT. Ett kop endast  Kgp fiir
for den som dr sjukligt in- max250:-
tresserad av denna speltyp
SVAFT. Idéinrku, dalig ani- Kasta langt
mation, slarvigt kodat. b
Meningslost sloseri. ort
MYCKET SVAGT. Att silia sé- R ot
dant fill fullpris borde be- PN
traktas som viipnat ran. kosta
FORODANDE DALIGT. Det

" Mal ned

roligare att vara instingd i
en hiss med Siewert Oholm

EN SKAM Sadant vill du inte
befatta dig med. Du vill infe
ens vara i samma kvarter.

och brdnn

Pulvrisera
och sprid

SA DALIGT finns inte - pd
SEGA, atminstone. Men vi
vet andra marken.

o

Vara betyg dr resultatet av flera

rutinerade spelares asikter, men

100% objekfiv kan man aldrig ve-

ra. Sa bli inte grinfdrdig om vi fny-

ser at ditt favoritspel - smak och

Ir]ytke dr trots allt olika. Fast var dr
ast.
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som alla vet sa gar det att skicka in sin egen topplista, och
det kan betyda att inom en snar framtid kan man fa se sitt

namn och topplista i Sega Force. Hr foljer ett antal utvalda.

A Castle of Illusion

Addes Mega-Lista Mega-ist -0
Phantasy Star 3 Oscars MOGUT Hockey 3. 90NIC o o iackshot
Ph : Star 2 | Golden Axe 2. E{-‘a HQ*’.T-’ / ; 1ciX 8. OuUACKsNO

antasy Star 3 '-r iy 4. Fantasid ik b 10 cricderman

' 5.00NIC i ¥ e b
gmzisnnfi:?:: lI.Jarlmess ":‘ David Robinson ,'J'Jprm:ji(: :rjl;: rnn
El hhg K r—;],_.r.,i” d’ Aubigne OIS )

ashbac o Martin Axelsson Valberg
gnaddﬁaﬂ; 2 " Mega Martins Mega-lista
ol e Hans Zetterstrém Sonic 2
Sonic 2 Johanneshov & eesdimﬁ ;

: : a

Sonic 1 Hasses Master-Lista Golden Axe 1

1. Wonder Boy 3

Altered Beast

Addes Master-lista 2. Alex Kidd in Miracle World Moonwalker
Phantasy Star 1 i _ Pheli
e 3. Pacmania 4. sonic 5. Castle elios
i ; Tale Spin
Ys, the Vanished Omen of lllusion 6. Teddy Boy Quackahiat
Golvellius 7. Action Fighter Super Monaco GP

Fantasy Zone ' R
s 9. Thunder Blade
Sonic 1 10. The Lucky Dime Caper
Land of lllusion
Wonder Boy 3 Viichaels 10-i-topp-lista
| Taz-Mania 2. Fanfasy Zone 3. K.O. Boxing 4. wLem.mm'r?s
J x;ur;,nr Jer Boy 2 6. Bart vs. fhe space Mutants 7. A[[lei t 3
ennetn Wallin Alv little Mermaid 8. Alien 3 9. Indiana Jones 10, SoniC
)0 Janny 1. Ciamea Giear
“annibalens” Casila of Nusion
Mega-lista ‘ | ‘r‘fff,ﬁll'.l';l'imy
zonic 2 ;‘k:ﬂttlas Olsson Ume3 e Luciey Dima Caoar
: U | . ega-lista Columns
Gcrand S ESIRIALS Dragon’s Fury Sonic |
sonic 1 ~ NHLPA Hockey ‘93 o dd inithe Bnenaniad Casila
NHLPA HO / Sonic 2 Ouaeisnot
Viickevy & D P_I"EdatﬂrZ Janeruoy
A Quackshot Chick ol
IJ i ' Strider Suoar O itoad
A7z~ California Games
Das Castle of lllusion
GVYNO Super Thunder Blade
Aol Decap Attack

1. Wonder Boy 3 2. Golvellius 3. Sonic |
Shinobi World
7. Wonder Boy 2

Mikael Christiansen Karlskoga Mr,rjrer'.i:;r‘r‘l
4. Alex Kidd in
5 The Lucky Dime Caper 0. Psycho FOX
8 Phantasy Star 9. Wonder Boy |

10, Fantasy Zone 2




Sega ar ju inte beromda for att ge ut bra spel

till sin cede. Nu kommer det ett spel som det

har varit en del snack om, men kommer det

att halla for Sega Force harda granskning och

kan det overglansa tidigare magplask?

Ar detta ett helt vanligt shoot
‘em-up? Ar detta spel bra?
Fragorna var manga nar vi
p4d Sega Force ANTLIGEN
fick ett ex av cede-spelet
Silpheed. Roffe lat medela
att han inte tyckte att det va
nagot att gora i byxan for,
men man hade ju hort en del
snack: allt fran "usch & fy”
till "det basta cede-spelet
hitintills”. Sa vi flakte in ski-
van i ceden med nagot svet-
tiga hander.

Det ackligt tunga in-
trot tar oss med hap-

nad. Det ar, precis som
spelet i ovrigt, uppbyggt av
s.k. skuggad plygongrafik,
och det enda verkligt ny med
liret.

"Ar spelet hilften sa coolt
som ‘introt sa ar det vart
pengarna”’, tanker jag.
Spelet gar ut pa det vanliga:
du ar hjalte och alla andra
ska do som svin i helvetet,
sa det enda du behdver veta
ar var skjutknappen sitter,
och hur man anvander den.
NU finns det sakert en del

som suckar djupt,.men vad
ar det for fel med lite latt un-

derhallningsvald? Det ar ju
bara robot-android-sliaktare

pa vag att forinta jorden som
aker dit.

Sa trycker jag da pa
start och far skonja

den forsta banan.

Skeppet ar ganska litet, men
ror sig snabbt och bra. Och
sa borjar infernot. Mangder
av fiender kommer emot mig
och jag har kanske nagon
hundradels sekund att kom-
ma undan kolonner med do-
dande missiler. Alla star det
mitt namn pa, med stora
blodroda bokstaver!

Grafiken ar total och
ger spelet ett djup
som jag sallan ska-
dat pa Mega-ceden.

Nar ett skepp exploderar |
bakgrunden sa sitter man
med Oppen mun och suger
in forodelsen, men snart
marker jag att det gar inte att
sola en seckund i Silpheed
for da har man en missil in-
planterad i hjarnan, for ar det
nagot som.ar latt i Silpheed,
sa ar det att do.



Svarighetsgraden i
Silpheed ar forva-
nansvart hog for ett
Shoot ‘em-up.

Ar man lite trétt och inte kan
ge hundra, sa har man klart
svart att komma igenom fjar-
de banan. Detta kan vara yt-
terst irriterande for mannis-
kor som gillar.att vinna, an-
nars sa ar det bara kul nar ett

spel haller lite langre an ett
par dar.

Gott om bra spel till
Mega-ceden har det

varit ont om.

Det kanns bra nar det antli-
gen dyker upp nagot som
man inte ar redo att kasta i
sopporna efter ett par minu-
ters spelande. Silpheed ar
inte det basta spelet | vards-
historien men fortjanar dock
en plats i samlingen...

tycker Patte.

Det som skilljer Silpheed fal-
la andra Shoot’em up-spel
ar grafiken. Den ger en tung
3D-kansla som behovs for
att ett sadant har spel ska
kannas frascht. Intro se-
kvensen ar klart tunga.

! = —— S S S F e |
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Lite gammal hederlig skjut-
action har man vall inte na-
got emot, och nar det ar
suvve grafik blir det annu
battre Det ar bra flyt i spelet,
men man kanske skulle ha
lagt in nagot lite anorlunda,
tex en bana dar man far
springa till fots och skjuta li-
te aliens, pa det hela taget,
det kan bli lite tradigt i lang-
den.

For att Ilgga pa cede sa ar
samplingarna alldeles for
grotiga! Nar nagon mannis-
ka sager nagot, t.ex i introt,
sa snappar man inte ett skit.
Kanonerna pa ditt skepp la-
ter inte alls som man vill -
tunnare lasers far man leta
efter! Musiken ar vansinnes-
techno, antagligen kompo-
nerad av nagon helgalen
Japan.

Bered dlg pé Iénga och frus-
trerande natter. Silpheed ar

klart svar och tar sdkert ett
par veckor att klara.

Att jag inte har klarat det
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Det var ett bra tag seda som filmen Djungel

Boken hade premiir och forst nu sa kan vi nju-

ta av spelet. Men ir det bra. Ar Mastern pa

vag att do ut? Vem vet - las recensionen, och

ar ni inte klokare efter det, sa vete f-n!

JU

Den klart biista Disney-filmen en-
ligt min asikt ( och vi vet ju alla att
jag alltid har ritt) dr Djungel-
boken. Om man inte nojer sig med
filmen, sa finns nu spelet pa
Mastern.

Det gar manga rykten
om att Mastern ar dod,
men sa fort nigon borjar skrika
saidana dumbheter extra hogt sd
kommer det dnnu ett kanonspel
till Mastern.

Nu vet jag ju inte om Djungel-
boken ir si himla bra att den en-
sam kan ridda Mastern fran att
bara forsvinna fran marknaden,
men helt virdo ér den inte. Det
som hdéjer Djungelboken ur det
triisk, didr manga sura spel ligger
och ruttnar (och vars stank fyller
ens nisborrar sa fort man ér ute
och kollar nya releaser) dr grafi-
ken!

Jag har sett sextonbi-
tars spel med samre

grafik
(tex Robocop 3 och T2 the mo-
vie). Du idr Mowgli, och man miir-

—

ker direkt hur smidigt han ror sig.
Aven dina forhatliga fiender r bra
mycket bittre animerade in man
ar van vid.

Det ror sig om en van-
lig plattformshistoria
som utspelar sig i
djungelin,

vilket inte bor overraska nagon.
Storyn dr ganska vag och man har
inte riktigt koll pa varfor Mowgli
maste flinga omkring som han gor
— sdavida det inte dr som 1 filmen:
att han ska foras till mdnniskobyn.

Det finns stages
som ar hur roliga

och svara som helst,

medan man mitt i
allt stoter pa en
bana som ar bade
latt, fanig och kort.

Man far i alla fall mota de flesta fi-
gurerna ur orginalstoryn. Du ska
ta dig igenom en massa banor och



man kédnner klart igen vissa delar
fran vissa andra Disney-platt-
formsspel som Oversvimmmat
marknaden: t.ex. Quackshot,
Lucky Dime Caper och Land of
[llusion. Inga daliga forebilder...
En liten bugg dok upp pa varat ex,
diar Mowgli star pa Baloos mage
och surfar ner for virvelfloden.
Om man dr sa klantig att man ram-
lar 1 vattnet nistan direkt, men har
sa mycket liv sa man kan klara ett
dopp, sa fir Mowgli krupp och
borjar springa och kasta sig 1 vat-
net till en siiker dod, vad du dn gor
med kontrollen! Skumt.

Det som slar en med-
detsamma ar skilina-

den mellan banorna -
hur pass olika bra/genomtinkta de
ar. Det finns stages som &r hur ro-
liga och svara som helst, medan
man mitt 1 allt stéter pa en bana
som dr bade litt,fanig och kort.
Den som sidger att Djungelboken
ar sten litt och bara for smaungar
ska nog byta hobby och forsoka

nagot svarare. Sega Force-redak-
tionen ger er nagra forslag: slass
mot Hells Angels, samla guld,
overtyga medlemmar ur Livets
ord att de har fel nir det giller re-
ligion.

Over all sa ar Djungel-
boken inte direkt latt.

Fast det nog dr gjort for nagot
yngre lirare, sa kommer édven de
storreatt fa lite problem pa vissa
stillen. Det som ér synd och skam
dr att man kédnner igen sig pa alla
stillen 1 spelet, fast man inte har
spelat Jungelboken en enda gang i
livet. Vilket forstas beror pa att
mycket dr snott fran tidigare spel.
(Fast det brukar heta "inspirerat
av'.)

Fragan man ska stilla sig dr om
det 6ver huvud taget dr mojligt for
de foretag som gor spel till Sega
att komma fram med ett anorlunda
plattformslir. Det édr inte Mastern
som dr dod, det ir plattformsspe-
len som ér det!...

tycker Patte.

[ oy

For att komma fran ett mas-
ter-spel ar graffen nagot av
det basta som jag har sett.
Alla sprites ror sig mycket

snabbt och smidigt. Jag har
klart sett samre Mega spel.

| och med att gubben ror sig
sa bekvamt sa ar det mycket
kul att spela. | borjan ar spe-
let for enkelt och nar man
har misslyckats ett antal
ganger langre fram sa blir
det ganska trakigt att borja
om hela tiden. Banorna i
borjan skulle vara svarare.

| jud

| J

Nu ar det ju sa att vi recen-
serar ett Master-spel har,
och nar jag brukar komma
till ljud sa ar det alltid med
en suck som jag maste skri-
va "som vanligt”. Men inte
denna gang! Okej, nog ar
det ganska mycket synt-
plopp men anda sa ar det in-
te fullt sa farligt som det
brukar vara. Och latarna kan
ju alla sjunga med i...!

I

Tva dagar till en vecka, det
beror pa vem som lirar.

Att jag inte klarade spelet pa
en gang, som Roffe gorde.

27
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MEGA

Hédr har ni levelkoderna till allt
utom slutet pa detta supercharmiga
pussel/labyrint/dventyrsspel -
na’'nting ska ni ju klara sjédlv! Som
vanligt betyder @ noll, inget annat.

1 GR8T
2 TLPT
3 GRND
4 LLMO
S FLOT
6 TRSS
7 PRHS
8 CVRN
9 BBLS
10 TR33
11 ULCN
12 QCKS
13 PHRQ
14 C1RO
15 SPKS
16 JMNN
17 SNDS
18 TMPL
19 TTRS
20 YLLY
21 PLNG
22 BTRY
23 YNKR
24 RVTS
25 CBLT
26 HOPP
27 SMRT
28 V8TR
29 NFLS
30 WKYY
28

P
f

31 CMBO
32 8BLL
33 TRDR
34 FNTM
35 WRLR

Ni har redan fatt en mingd koder
till Jurassic-liret, men nu serverar
vi ett gdng mera fuskbetonade ko-
der for Dr. Grant. Med dessa koder
inknappade har han hur mycket
som helst av alla vapenslagen, och
dd kan man néstan klara spelet
med forbundna 6gon. Det ér bara
att meja ned alla skrickodlor som
sticker fram sina fula trynen pa
skidrmen. Hehehe!!!

Normal svarighetsgrad:

Jungle
OVVVVVUP
Power Station
2VVVVVUR
River
4VVVVVUT
Pumping Station
6VVVVVUV
Canyon
8VVVVVU1
Volcano
AVVVVVUS
Visitor’'s Center
CVVVVVUS
Vassegoa a morsa pa, hilsar Asa-
Nisse genom Dr. Rolf.

NY FORBATTRAD
HOT LINE! RING
08 - 600 51 71
Ma, Tis, Ons, Tor
1730 - 2000.
SON 1300 - 1500
...5a far du hjalp
av Dr. Roffe,
Daniel Larsson
och Daniel Roth!

Det dr manga som ringer och fra-
gar efter hjidlp med Shinobi III.
Finns det nagot superfusk 1 samma
stil som 1 det foregaende spelet,
Revenge of Shinobi? Jajamensan!
Det ir faktiskt exakt samma fusk
som innan och ger samma resultat.
Vad siigs om ett odndligt forrad av
kaststjirnor? Gor féljande konst-
stycke sa blir du 1 stort sett over-
vinnelig:

Ga till OPTIONS, flytta marko-
ren till SE Command och still in
ljudet “‘shuriken™. Ga sedan till
kommandot Shuriken och stéll in
antalet 00. Viinta tills nollorna
smilter samman till en oidndlig-
hetssymbol, . Du har nu oédndligt
antal kaststjarnor. Grattis!

8 g

GAME GEAR

Med detta gosiga lilla fusk kan
man vilja bana och slippa ta stryk 1
detta fightingspel, som var det biis-
ta ga-och-sla-spelet dnda till dess
att Streets of Rage Il dok upp. Ga
till OPTION-skirmen och lyssna
pa lit nummer 11. Tryck sedan

knapp 1 och 2 samtidigt, och sim-
sala-bang kommer det upp nya




okriv till SEGA HOT LINE Box 4076, 128 04 Bagarmossen

valmojligheter: 1) Damage off
(nyttigt!) och START STAGE?
ddar man anger var man vill borja.
Megacoolt, eller va?

Varsdgod: nagra lavvelkoder till
det coola monster & spokliret vi
recenserade 1 nr. 1/94,

Bana 5 cYzaQ
Bana 9 GBRS
Bana 13 DCFK
Bana 21 POBR
Bana 29 QNKR
Bana 37 BKVR
Bana 45 BNYZ

MASTERSYSTEM

Kan man fuska i detta spel? Ar
Paven katolik? Den andra fragan
far vi gissa pd, eftersom vi hade
streck 1 religionskunskap (de hade
ett nytt flipperspel pa fiket bakom
skolan), men den forsta fixar vi:
svaret dar “ja”’ och det dr ett level-
skip. Nir du spelat ett tag och bor-
jar trottna pa alla besvirligheterna
McFly hamnar i, s pausar du spe-
let och trycker in bada knapparna
samtidigt som du trycker styrknap-
pen nedat. Nu gar du till nédsta
bana, tjo och direkt liksom.

MEGA-CD

Detta rymd-pangpang dr rent ut
sagt hypersvart (se recension pa
annan plats i detta nummer) sa hér
kommer ett hyperfusk: det gor att
ni kan vilja bana. For de flesta av
er degfingrar dr det sdkert enda
chansen att fa se nivderna fem och
uppat...

Nir demo-sekvensen borjar (film-
demot alltsd) trycker ni NED,
NED, UPP, UPP,HOGER,
VANSTER, HOGER,
VANSTER, sedan A, sedan B
och tryck START. Nu finns det
plotsligt en tredje option pa bilden:
STAGE SELECT. Flytta mar-
koren till denna och tryck start, sa
far du vélja mellan banorna 1-11
eller mellan olika demo-avsnitt.

Sétt igdng spelet genom att trycka
C!

Har kommer lite hjdlp pa traven.
Detta fina lir ar faktiskt mycket
svart (det &r alltsa ingen som stop-
pat valium 1 havregréten) och ni
behdver ett handtag for att klara av
det. Hér dr koderna till de olika ni-
vaerna - ga in, testa och kdmpa sa
gott det gar!

ELECTRO
WALLABY
GALLONG6
FALCON499
HELPINHAND
PUBLIC45
KIDNEY2
PENCIL6

O~NOOALWN

Ecco-strul har varit en vanligare
dkomma under hosten dn sjdlvaste
influensan, vilket forstas har berott
pa att spelet dr ganska svart. En ny
epidemi dr pa gang i och med att
CD-versionen kommit ut, for
denna ir inte bara vackrare och

mera villjudande, utan

ocksa...svarare! Ladvvelkoderna

foljer har:

2 Undercaves
UNQIQDCA

3 The Vents
KUUBTVAN

4 The Lagoon

OAQGCRIL
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12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

Ridge Water
SHGJDSLU
Open Ocean
ECYMDSLW
iceZone
WCERHSLD
Hard Water
WYZFHSLT
Cold Water
QSRJHSLS
Open Ocean
YHTFFSLL
Mineral Water
WDUMHUVE
Deep Water
UHQFDSLC
Volcanic Reef
UVIYESLC
Shipgrave Sea
FOXUGSLS
Wreck Trap
MBERGSLR
Sea of Silence
CHTXGSLI
Deep Gate
WIMBHSLB
The Marble Sea
ECOMFSLO
The Library
ELVXFSLP
Deep City
KDJQFSLU
City of Forever
WUFUFSLX
Jurassic Beach
WRNBJPLK
Pteranodon Pond
MYVXIPLK
Origin Beach
QADJJPLL
Trilobite Circle
YVJFYPLQ
Dark Water
EPKVKPLI
Deep Water
UKDBUOLB
City of Forever
EERRZNLN
The Tube
UAIZELLB
Welcome to the
Machine

ODFOELLK
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Har kommer nagra koder for
er som leker gudar ibland:
de leder till oanade hojder in-
om Populous. De ar insanda
av Hans-Christer Andersson
| Stromstad.

TIMLOPPAL
varid 739
BADEALOW
varid 1808
SADDILAS
varid 2519
TIMLOPMAR
varid 3811
SWAMEOLD
varid 4870
KILLUSING
varid 5095

Jonas Sohlberg | Karlskoga
spar pa med annu ett
Populous-tips. Du valjer
NEW GAME, haller ned B-
knappen och tryck uppat
och nedat tills du ser siffror
pa varldsbeskrivningsskar-
men. Nu kan du byta varld
med siffror i stallet for bok-
stavskoder. Numret till sista
varlden ar 2269.

Vill du ha 4 liv och kunna val-
ja vilken co-pilot du vill, anda
fran borjan? Knappa da in
koden BNSH3N6MHJK, upp-
manar Christian Johansson i
Almhult.
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Banvaljarfusk och Sonic
hanger ithop som ler och
langhalm, som lan och Bert
eller rentutav som Billy och
hans Butt. CD-versionen ar
inget undantag. Vill du valja
fritt bland de superba banor-
na trycker du foljande vid ti-
telskarmen: UPP, NED, NED,
VANSTER, HOGER, B.
Daniel Guldfors i Marsta av-
slojade detta for oss och er,
men ocksa nasta lilla hemlig-
het:

Detta dundersvara och
grymt snygga shoot'em up
(se recension!) har ett ban-
valjarfusk som ni hittar pa
Hot Line-sidorna. Men du
kan ocksa fuska till dig mera
kraft, nagot man inte kan fa
for mycket av i detta virrvarr
av dodsstralar, missiler och
plasmaskott. Du behover tva
jajpaddor samt denna kod:
Vid introt trycker du HOGER,
VANSTER, A, HOGER, UPP,
C, B, NER, VANSTER, B, A,
UPP och START. Nu kan du
narsomhelst trycka A pa
padda nr. 2 och fa mera
kraft!
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...ar en figur som Daniel ock-
sa tipsar om. Blir man grin-
fardig pa en bana (eller ar sa
svampfingrad att man inte
klarar av banan, men sa’na

7
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ar val inte ni Force-lasare?)
sa kan man skippa till nasta
genom att pausa och trycka
in namnet pa en svensk 70-
talspopgrupp tva ganger.
ABBAABBA!
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Tobias Johansson [
Toreboda har skickat in en
bunt fusk. Det basta galler
Flashback. Du kan ga rakt
genom dorrar och vaggar
om du gor sa har: Stall dig
med ryggen mot hindret. Hall
ned “spring”’-knappen och
tryck styrkrysset at det hall
du ar vand. Tryck snabbt at
det hall du ska och slapp
upp knappen. Presto! Du ar
igenom! For den som vill se
slutgrafiken utan att svetta
sig igenom hela liret ar ko-
den CYGNUS.
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Det basta flipperspelet pa
Megan (tills uppfoljaren
Dragon’s Revenge kommer)
har manga bra koder. Tobbe
star for en av dem:
RCAM88MLA4

Conny Lindstrom i Brosarp
har en annan Dragon’s-kod
at oss:

6RENAXUEMW

Den ger 999999900 poang
och 13 kulor infér slutnivan.
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FIGHTER 2

Ar du en av de manga som
blir djupt och syrligt forban-
nad nar datorn hela tiden
vraker pa med “special po-
wers” som du aldrig kan fa
till, typ “rotera D-paden mot-
sols fyra varv och grymta
som en gris”? Du kanske in-
te ens klarar dig pa 4:e ni-
van? Kop da en joypad av ty-
pen Dragon Fighter Il. Den
ger obegransade mojlighe-
ter. “Krav pengarna tillbaka
om ni inte lyckats sla sonder
Bison pa svaraste nivan in-
om en vecka uppmanar
Stockholmaren Hakan Borg.
Vi haller med - vissa grejor
kan man bara fixa med en
programmerbar 7 joypad.
Kolla bara att den inte tappar
programmeringen nar du bar
ivag med den hem till polar-
na for att bracka dom...

y IREETS
8] SIRYK

Alla fusk ar inte sadana att
de gor spelet lattare - vart
favvo-fusk ar faktiskt tvar-
tom. Streets of Rage 2 har
bara ett fel - det ar for latt, till
och med pa "Very Hard".
Men om du gar till OPTIONS
pa startskarmen och trycker
A. B och START samtidigt pa
pad 2. sa kan du valja laget
MANIA...och da. pojkar &
flickor, far ni pa er sa manga
skurkar att ni knappt ser era
egna gubbar for allt avskum-

met! Du kan ocksa valja upp
till nio liv, och tro mig - du
behover vartenda ett! Det
tog oss (Matte & Patte) fem
manaders daglig traning for
att klara av spelet pa Mania-
niva. Nar Mr. X antligen bet i
mattan hade vi tre liv kvar av
de 27 (3 x 9) som vi borjade
med. Ja. vi tog forstas ocksa
de bada one-ups som finns
pa piratskeppet och pa |6-
pande bandet i niva 7 ,samt
de tre gomda extraliven. Var
de finns? Det kanske vi talar
om na'n gang...

THUNDER
HAVVK

Iden till det foregaende tip-
set kom fran Emil Olsson i
Malmo. Han har ett till: ett
primitivt men lackert level-
skip till Thunderhawk.
Backa helikoptern over den
vita linjen i bérjan, sa far du
borja pa nasta uppdrag di-
rekt!

Ett suvve fusk till ett suvve
spel: FIFA International Soc-
cer fran EA.

Nar motstandarmalvakten
har bollen, glider du fram till
honom och trycker C precis
nar han ska sparka ut bollen!
Voila! (Som frassarna sager)
Du nickar bollen at sidan och
kan helt elegant kicka den |
mal medan goalien (bokstav-
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ligen) biter | graset!

Ronnie Hellberg i Uppsala
har kommit pa det har fula
men ack sa tillfredsstallande
tricket. Han bjuder aven pa
ett password till samma
spel:

POZXN40HHDNW?7

“"Knappa in detta, och du lig-
ger tvaa i turneringen med
Holland som ledare. Du ar
(forstas!) Sverige.

Men: Holland har spelat alla
sina matcher. medan du har
en match kvar! Mot Nya
Zeeland. Hemma! Saken ar
Oskar - spoa Kiwipojkarna,
och du vinner ligan. en point
fore tulpanganget (som fick
torsk mot de svenske med 0-
3 nere | Amsterdam)”, sager
Ronnie. Varsagod, alla' som
hellre vinner an forsvinner.
Kan bli till trost under fot-
bolls-VM ocksa...

Alla de lyckligt lottade som
star med pa detta uppslag
kan vanta sig en trevlig pryl i
breviadan. VAD har jag inte
bestamt an, sa det far bli en
trevlig overraskning (eller en
sur besvikelse, vem vet? HE
HE! Skulle ni andra ocksa vil-
lia bli en av de oOver-
man/kvinnor som far sina
fusk och namn forevigade i
Sega Force? Tveka inte,
skriv till...

"SEGA FORCE
HARSKAR OVER
VARLDEN".

SEGA FORCE.

BOX 10 74.

17222 SUNDBYBERG




baste TV-

Fi;ms ati hyra i valsorterade
videobutiker over héla landet!
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Allt du behover gora for att vara med ut-
lottningen av 10 Sonic Spinball - kassetter
fér Mega Drive ar att svara pa denna fra-
ga: | Sonic 3 (och Sonic CD) har det dylk
upp en ny figur. Vilkken? E e

l: En rodprickia kdnguru
X: En malvafargad vombat
2 En rOd igelkott

Skriv ditt svar pa ett vwkort jdmte qitt
namn och adress! Mark det "SONIC
Spinball” och sand det till denna adress
(och ingen annan!) fére den 1 JUNI!

SEMIC, TAVLINGSREDAKTIONEN, 109 48 Stockholm

Spiderman Vvs; ‘
KINngpIin
DEGEN KOLLAR IN
SPINDELN PA CD

FCCO The
Dolphin

..annu ett cede-lir
Dragon’s
Revenge

UPPFOLJAREN TILL
DRAGON’S FURY! e

SEGA FORCE 4 - ute TJun
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“Realismen och spanningen ar enastaende"

- SegaPro.

“"Grafiken féngar verkligen kénslan pé& ett stort
fotbollsstadion” — Megatech.

PLAY : | ‘ DIRECT )
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“Spelarna ar mycket detaljrika och ror sig precis som
i verkligheten” — Sega Power. FIFA Inter-
X national Soccer

kommer att

spela skjortan

av alla andra fotbollsspel” - Sega MegaForce.

“Forvanansvart realistiska sprite-rorelser”

- Sega MegaForce.
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SOCCER
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IFIT'S IN THE GAME. IT'S IN THE GAME.




ESKILSTUNA

SVERI
SORTIMENT...

L | -SVERIGES
BASTA PRISER...

...BADE PA NYTT
OCH BEGAGNAT!

SPELS)

FORSALJNINGSSTALLEN
STOCKHOLM - CITY ~ 08-20 03 53 STOCKHOLM-SODER 08-8408405  GAVLE
SODERTALJE 1"_ 08-550 898 60 UPPSALA 018-141315 BORAS
. VAXJO 0470-275 71 GOTEBORG 031-1535 30 OREBRO
GSTERSUND 063130150  VASTERAS 021130014  KRAMFORS
: 016-1252 25 POSTORDER : KLARABERGSGATAN 31, 11121 STOCKHOLM

ACISTEN PA NYA & BEGAG \

026-141315
033-1002 34
019-1017 00
0612-104 60
08-640 69 96



