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>|SC BY SONY.

For Ftecofding and Rayback
Quick Randcxn Access

MINIDISC VAN SONY. Het begin van
een totaal nieuw muziektijdperk. Digitaal
opnemen en afspelen met een ongelooflijk
plaf schijfje van maar 5 mm dik en slechts
7x7 c¢m groot. En toch met een speelduur
van maar liefst 74 minuten.

ZELF OPNEMEN. Er zijn twee verschil-
lende versies. Ten eerste de voorbespeelde
MiniDisc. En daarnaast de Recordable
MiniDisc, oftewel de MiniDisc voor eigen
digitale opnamen. De droom van iedere
muziekliefhebber.

Want niet alleen kan op MiniDisc prak-
tisch eindeloos opnieuw opgenomen
worden (Sony testte meer dan een miljoen
maal). Maar deze digitale opnamen gaan
00k nog eens nagenoeg eindeloos mee. Het
opnemen en afspelen gebeurt digitaal met
een opmerkelijk lasersysteem.

SHOCKPROOF. De komst van de Mini-
Disc maakt ook voorgoed een einde aan het
haperen of overslaan tijdens het afspelen
door hevig schokken of trillen. Dat is te
danken aan het unieke "Shock Resistant
Memory” van de MiniDisc speler. Een spe-
ciaal geheugen dat maar liefst 10 seconden
digitale muziekinformatie opslaat. Raakt de
aftaster van de MiniDisc speler uit positie
dan merkt u daar niets van.

RANDOM ACCESS. Het opzoeken van
uw favoriete nummer is ook geen probleem
meer. Met MiniDisc vindt u hem in 'n fractie
van een seconde. Quick Random Access
noemt Sony dit. Meer
weten? Ga naar uw

Sony dealer.

SONY
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Natuurlijk kun je een
Videogame kopen, maar eerst
proberen is veel verstandiger \
en goedkoper. Videoland
irhuurt de nieuwste
leogames van Sega en
'Nintendo en vaak zelfs al
voordat je ze in Nederland kunt
kopen! Rechtstreeks
importeren vanuit de U.S.A.,
doen we al jaren, dus volop

keus bij Videoland. V
(-
X Ons assortiment bestaat onder
andere uit: Nintendo 8-bit,
Nintendo 16-bit, Sega 16-bit games
en de nieuwste uitdaging, namelijk
de CD-i games van Philips. Kom dus
Q ' snel en probeer ze.

O Heb je geen spelcomputer? Dan
huur je er gewoon één bij
Videoland!

HEEL NEDERLAND HUURT BIJ VIDEOLAND!
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Als je graag spelletjes speelt ben je tegenwoordig
een dankbaar onderwerp van gesprek. Ouders en
opvoeders maken zich zorgen over je. Je bebt
nergens meer belangstelling voor, je komt nooit
meer buiten en lezen komt er ook niet van.

Wij bebben een strijdplan om voor eens en voor
altijd van het gezeur af te zijn.

Blijf eens een avondije gezellig op de bank zitten en
baiibel vrolijk door de favoriete televisie-
programma’s heen. Eens kijken hoe snel je weer
naar je kamer mag.

Ruil vervolgens voor een week je 'vaste'
spelcomputer met het draaghare exemplaar van
een vriend en speel op balcon of in de tuin.

MEn wapper vervolgens eens flink met dit nummer

van POWER UNLIMITED.

Want lezen doe je tegenwoordig ook: in je nieuwe
lijtblad POWER UNLIMITED.

Je nieuwe lijfolad? Als het aan ons ligt wei. Wij
willen van POWER UNLIMITED een blad maken dat
nog belangrijker is dan de handleiding bij de
games.

Sterker nog: we denken dat we met dit eerste
nummer al een heel eind in de goede richting zijn.
Jij had toch nog op- en aanmerkingen? Laat dan
snel horen hoe jij het gedacht had, dan kunnen we
misschien voor de volgende keer meteen iets
regelen.

En daarmee verklaren we ons nieuwe hlad
eestelijk en plechtig voor geopend,
ch De redaktie
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De grootste postbus (9194)

van Amsterdam begint als

het goed is nu vol te stromen

met alles wat jullie aan ons en het papier
willen toevertrouwen.

NIEUW

Onze razende reporters signaleren. Deze
maand onder meer: 3D0, de spelmachine
van de toekomst; Hellraiser, het spel dat
niet bestond; The ZONE, een spel in Am-
sterdam waarin je echt kunt rondlopen;
welke spellen worden het meest verkocht:
de TOP 10 voor de verschillende systemen
samengesteld door VIRGIN.

HET TESTTEAM

Ze stellen zich voor, de mannen van het
testteam. Wel zo belangrijk dat je weet
wie de spellen beoordeelt die jij straks wel
of niet gaat aanschaffen. Maar of je iets
wijzer wordt van dat voorstellen?

HET RAPPORT

Hoe worden de punten verdeeld, wat bete-
kenen al die symbolen.

REPORTAGE: HACKER,
THE STORY & THE GAME

Dat was schrikken voor Steve Jackson, een
beroemd Amerikaans spelontwerper, toe de
Geheime Dienst zijn bedrijf binnenviel. La-
ter reageerde hij zijn spanning af door over
de gebeurtenis een spel te maken. Geen
computer-spel, maar zo’n ouderwets bord-
spel met dobbelstenen en kaarten. Het
gaat wel over computers.

KIJK RAZENDS
478 EN WIN
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KLEINE WEDSTRIJD,
GROTE PRIJS

Even een simpel wedstrijdje met je reken-
machine oplossen, briefkaartje opsturen en
kans maken op een waarlijk fantastische
prijs: een CD-Il-speler van Philips. Bovendien
zijn er nog 25 PEST/TROOST-prijzen.

EEUWIG LEVEN

je komt verder, leeft langer en wordt
steeds sneller en beter als je vanaf nu re-
gelmatig onze rubriek EEUWIG LEVEN bij-
houdt. Hier vind je codes voor extra levens,
oplossingen waar je al maanden naar loopt
te zoeken, tips die je een beslissend stapje
verder helpen. Deze eerste keer zijn we
met de inhoud fors geholpen door de tele-
fonische hulpdiensten van Nintendo en
Sega, volgende keer hopen we een bloemle-
zing te kunnen brengen uit de tips & trucs
die jullie aandragen. Ook jullie brandende
vragen worden volgende keer in deze ru-
briek behandeld.

PDWER QUEST, EEN
INTERAKTIEVE STRIP

Wat is een interaktieve strip. Dat is een strip
waarvan jij het verloop bepaalt. Elke afleve-
ring eindigt met een situatie waarin de
hoofdfiguren SPUNKY & SPICE een keuze
moeten maken. Help hen bij die keuze door
het computerbrein MASTER CONTROL te voe-
den met informatie. Moeilijk? Zeker, maar ais
we wat verder komen met de strip, wordt al-
les steeds duidelijker.

COLUMN: HUISWERK AF?
Zelfs de modernste vader kan nog zeer an-
tiek uit de hoek komen, zeker als het over
spelcomputers voor zijn eigen kinderen
gaat.



Wilt u adverteren?

Bel nu:
Veronique Oudkerk
Tel.: 08389-13359
06 -52947208

of

Elma Klein
Tel.: 020-5102451

Voor media-informatie + proefexplaar: vul de bon in.

Naam:

Adres:

Postcode/plaats:

Stuur dit op naar:

VNU Business Publications B.V.
Postbus 90162

1006 BD Amsterdam

t.a.v. E Klein

i hebben de grootste postbus van Am-
\N sterdam. Formaat garage-box. We ver-
wachten namelijk nogal wat post
Wantjullie weten het natuurlijk allemaal beter,
jullie zijn het helemaal niet eens met onze
beoordelingen of juist wel, jullie hebben alle-
maal wel een hoogste score waar je erg trots op
bent, of een probleem waar je al maanden mee
worstelt, een verhaal dat je echt even kwijt
moet. Enjullie zijn natuurlijk allemaal niette
beroerd om wat minder slimme collega-spelers
een handje te helpen met je eigen kennis.
Schrijf ons:

POWER UNLIMITED
Postbus 9194
1006 CC Amsterdam

(telefonisch is de redaktie trouwens slecht te
bereiken, we zitten door het hele land verspreid,
maar de postbode weet ons altijd te vinden)

We hebben natuurlijk nog geen eigen post
gekregen, dit is tenslotte pas ons eerste num-
mer. Daarom hebben we wat geleend uit de
brievenbus van SEGA. Bij wijze van voorbeeld
en illustratie.

Als volstrekt onafhankelijk blad willen we wel
graag opmerken dat oprechte Nintendo- en
Mario-fans die tekeningen van Noél uit Rijen
niet hoeven te pikken. Dat schreeuwt natuuurlijk
om een gepast antwoord.
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dan Nintendo?
Waar komt de
naam Sega vandaan?
Hoveel spellen zijn
er ongeveer totaal?
Wie is de voorzitter
van Sega?
Hoeveel mensen bellen per dag? Aano
Hoveel verdien je?
Hebben alle Sega-experts een Sega in huis?
Hoe kan je lid worden?
Wat vind je het leukste spel?

. G"™tGoTzeif'y'l
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Robert V., Sprang-Capelle

Sega is in Japan in 1951 op-
gericht en de naam is een af-
korting van SErvice GAmes.
Het bedrijfje maakte al heel
lang familie-spelletjes, zoals
het typisch Japanse spel 'Pa-
chinco'. Het speelbord met
spijkertjes hangt aan de muur.
Onderaan het bord vind je een

Supersonic aantal vakjes: prijsvakjes of

verliesvakjes. De bedoeling is dat de speler van bovenaf een soort

knikker laat vallen in de hoop dat hij een prijs wint. Voor de 16-bit

Megadrive zijn ongeveer 300 titels beschikbaar. De meeste winkels

zullen natuurlijk niet al deze

spellen te koop aanbieden.

Veel spellen zijn al een paar

jaar oud en zodoende niet of

moeilijk meer beschikbaar. De voorzitter van

Sega of America is Mike Kalinske. En hij

zal, net als wij bij de Hotline, thuis een

Megadrive hebben staan. Er zijn twee ga-

mes die altijd in mijn Top 10 zullen blijven

staan. Dat zijn James Pond Il (Robo- y 1

cod) en Desert Strike. Het grappige is

dat er van beide spelletjes in junifjuli

een vervolg verschijnt. 1

| it-M .
Namens de Sega Hotline,
Erik Klaassen

FIWSTRIIAE EAGLE i
HIGH TECH SURROUNDIf
PREMIER DOGFIGHTER AND'

TEAM YANKEE- IS THE DEFINITIVE ACTION
SIMULATION OF MODERN TANK WARFARE.
TEAM YANKEE TESTS YOUR LEADERSHIP
AND TACTICAL SKILLS TO THE FULL........

688 ATTACK - SUB PUTS YOU IN COMMAND

OF A TOP SECRET BILLION DOLLAR SUB IN

SOME OF THE MOST NOTORIOUS POLITICAL
HOT-SPOTS OF THE GLOBE.........

COMBAT CLASSICS IS .........

THE FIGHTING
FORMATION OF
THE 90'S

Available for IBM PC & Commodore Amiga

SIMIITIATION . SOFTWARF

ElLt ¢. TRe NIC ARTS

empire

Distributie Benelux: HomeSott, Kiippersweg 61-65, 2031 EB Haarlem. Tel: 023-311241 Fax; 023-318408

F15 Strike Eagle Il © Microprose Software » 688 Attack Sub is a trademark of Electronic Arts All
rights reserved. Used with permission. Software © John W Ratcliff
Team Yankee © O D E. & Empire Software



DE TOEKOMST 1S NU

Stel je eens Flight Simulator voor met een echt
landschap dat onder je doorschiet. Of wat dacht je
van John Madden Football met videobeelden van de
echte Superbowl? Mensen die deze spelen als eer-
ste demo spelletjes van het Amerikaanse bedrijf
300 in aktie hebnen gezien omschrijven de ervaring
als'het was alsof ik in een film meespeelde!" Oe
hele media industrie trilt van verwacnting nu er zo'n
magisch apparaat op komst is.

Power Unlimited trilde even mee.

'Het videospel van de toekomst daar kijk je niet alleen naar, maar daar kun
je letterlijk en figuurlijk in opgaan.’ Dit visioen kreeg Trip Hawkins zo'n tien
jaar terug en sindsdien werkt hij aan de uitvoering van zijn droom. Hij nam
ontslag bij Apple Computers waar hij deel uitmaakte van het originele ont-
werpersteam, verantwoordelijk voor de gebruikersvriendelijke interface, en
richtte het bedrijf Electronic Arts op. Deze spelletjesgigant, verantwoordelijk
voor winners als 'Road Rash’ en 'PGA Tour Golf, zit nu een jaaromzet

van 200 miljoen dollar. Hawkins, ontevreden met de beperkingen van de
huidige technologie, ging op zoek naar een nieuwe uitdaging. Nu is hij di-
recteur van het bedrijf the 3DO Company’ uit Californié, dat bezig is de zo-
geheten '3DO interactive multiplayer’ te ontwikkelen.

ECHTE DIGISAURUS

3DO (spreek uit als 'vrie-die-oh’) is een op CD gebaseerd multimedia sys-
iteem. De multiplayer zal 50 keer sneller zijn, met graphics 50 keer beter,
idan de huidige PC- en videospelsystemen. De chips, de 32-bit CPU RISC
chip, geven het vermogen om met miljoenen kleuren tegelijk een driedi-
mensionale realiteit neer te zetten; 3D geluid van CD kwaliteit; 3F (full-
screen7full-color en full-motion) video; er zit een CD ROM met dubbele
disk-snelheid in, je kunt er Photo-CD’s mee bekijken; digitale muziekinstru-
menten, je computer en zelfs je kabel op aansluiten.

In januari, op de 'Consumers Electronics Show’ (CES) - de belangrijkste
beurs ter wereld voor computer- en videospelen - werd het tipje van de
sluier opgelicht en was een imposante demonstratie van het eerste 3DO
materiaal te zien. Dit bestond onder andere uit extra opnamen geschoten
van Steven Spielberg’s nieuwste film "Jurassic Parkyeen high-tech movie
Over een pretpark waarin uit DNA heropgebouwde dinosaurussen op hol
slaan. Deze film komt'deze maand in de Verenigde Staten uit en 3DO
maakt er een interactief spel van. Kennelijk heeft Trip Hawkins besloten dat
de toekomst nu is begonnen en leek het hem de beste manier die in te lui-
den met een'confrontatie met levensechte, prehistorische dinosaurussen.

DE VOLGBIDE GENERATIE

Tijdens de drukbezochte persconferentie kondigde Hawkins aan dat dit na-
jaar de eerste 3DO-apparaten op de markt verschijnen voor een slordige
700 dollar. Breeduit ||imlachend ontvouvyde hf zjn pIBinen. Met de intro-



SPELERS GAAN ON LINE

In Augustus komt er een spelsysteem op de markt waarmee 2 spelers via een mo-
dem met of tegen elkaar kunnen spelen. Het nieuwe Teleplay Systeem is een pro-
dukt van het Amerikaanse Baton Technologies. Het was de bedoeling dat het appa-
raat al deze lente te koop zou zijn, maar de release is uitgesteld omdat er nog te
weinig spellen zijn die geschikt zijn voor Teleplay. Van het spelsysteem komt een
Nintendo- en een Sega Genesis-versie, maar die sluiten elkaar niet uiL Met Tele-
play kun je die twee via de telefoon namelijk met elkaar verbinden, en zo met ver-
schillende systemen hetzelfde spel spelen. Voor meer mogelijkheden kan je er ook
een pc-toetsenbord op aansluiten. Voorlopig zullen er 9 spelen uitkomen die je ‘on
line' kan gaan spelen. Het eerste spel, het ruimtespel Terran Wars, krijg je gratis bij
aanschaf van het apparaat. Teleplay zal aanvankelijk alleen verkrijgbaar zijn in de
Verenigde Staten, Canada en Mexico. Pas begin volgend jaar zal een begin worden
gemaakt met de distributie in Europa. De hardware is vrij goedkoop. (In Amerika zal
de prijs 99 dollar bedragen.) Het grote nadeel van dit systeem is natuurlijk datje
niet alleen betaalt voor de aanschaf, maar ook voor het gebruik. Jij wint misschien

het spel, maar de PTT wint altijd je geld.

ductie zal 'in één klap een nieuwe digitale standaard voor de consumenten-
markt’ ontstaan, een standaard zoals VHS dat is voor video en Dolby voor
audio. Sterker nog; 'Vanaf dit moment zal iedereen die een nieuw video-
spelmachine of een multimedia apparaat op de markt wil introduceren, of er
al één probeert te verkopen minstens evengoed moeten zijn als 3DO. Vi-
deospelmachines zullen in één klap een volgende generatie ingaan.’

OP ZOEK NAAR EEN UNIVERSEEL SPEL-SYSTEEM

Al vele jaren beschouwt de digitale media wereld videospelen als de ach-
terdeur naar succes in de slag om de leidende positie in de media industrie.
De grootste electronics fabrikanten ter wereld, zoals Philips, Matsushita en
Sony, investeren veel ambitie, maar vooral miljarden guldens om een
nieuwe generatie entertainment producten te ontwikkelen. Marktleiders
Sega en Nintendo, de grootste concurrenten van 3DO, zijn beiden niet inte-
ressant want hun enige doel is hun eigen systeemstandaard promoten
waardoor de markt hopeloos versplinterd is geraakt. Er is behoefte aan één
systeem waarop alle spelen gespeeld kunnen worden.

Hawkins heeft de oplossing en zijn plan is simpel. Om te beginnen gaat
3DO met hun technotoj” een spelapparaat uitbrengen waarop je waanzin-
nige videospelletjes kan spelen. Daarnaast is 3DO niet zozeer een game-
box maar een stel chips waarvan ze de technische specificaties gratis ter
beschikking stellen aan hardware fabrikanten die aile ondersteuning krijgen
om nieuwe apparaten te ontwikkelen met de technologie. Software fabri-
kanten hoeven veel minder geW betalen dan ze bij Sega en Nintendo moe-
ten om spelletjes te mogen maken. Het doel van deze soepele voonwaar-
den is dat iedereen de 3DO standaard overneemt.

IEDEREEN VLIEGT MEE

Op deze manier heeft 3DO partners gevonden in Matsushita, Sony, Time
Warner, AT & T en zoin 400 andere hard- en software ontwikkelaars. Pa-

nasonic heeft al een op 3D0 specificaties werkende ’Interactive Multiplayer’
die zij deze zomer hopen uit te brengen. Electronic Arts, Spectrum Holo-
byte en bijna 100 andere spelfabrikanten zijn bezig 3D0 spelen te ontwik-
kelen. Net zoals Hawkins dat was zijn de ontwerpers verveeld en gefrus-
treerd met de beperkingen van de oude hardware. Ze hebben ideeén
waarvoor ze vleugeis nodig hebben, en velen van hun zien in 3D0 het mid-
del om eindelijk te kunnen vliegen.

De massaal toegestroomde Amerikaanse media ontstak in hossanah-
geroep. Het tijdschrift Wired maakte het meeste kabaal, ze schreven: 'OK,
gabbers, luister, Nintendo is passé, die smurf in z’'n overall mag alvast voor
pizzakoerier gaan solliciteren. En Sega is voor kleuters die niks beters te
doen hebben dan egels door tunnels te stouwen op een vruchteloze speur-
tocht naar gouden ringen. Gooi die roestige 16-bit apparaten in de vuilnis-
bak naast je Pong machiner3DO is gearriveerd.’

WE WACHTEN NOG EVEN AF

Wat nu te denken van 3DO? De technologie klinkt goed, het onderne-
mingsplan nog beter maar voorlopig is het niet meer dan gebakken lucht;
het staat tenslotte nog niet op mijn bureau. Daar staan wel de Super-
Nintendo en de Sega MegaDrive waar ik een hoop lol mee heb. Trouwens,
die beide bedrijven staan ondertussen ook niet stil. Er zijn berichten dat
Nintendo bezig is een CD ROM apparaat te ontwikkelen, terwijl hun nieuw-
ste spelen zoals Star Wing (zie recensie op pagina 18), die je op de SNES
speelt, waanzinnige 3D visuals geeft met behulp van dezelfde RISC tech-
nologie. Sega, meanwhile, kan hun Mega CD niet snel genoeg aanleveren.
En de geruchten dat zij bezig zijn een 32-bit giga-apparaat te ontwikkelen
worden steeds luider. En Atari zal op de CES van deze zomer in Chicago
de boel nog verder in de war gooien met hun nieuwste apparaat; een 64-bit
gamebox, Jaguar geheten.



Eindelijk is er een nieuwe

= /\ generatie ruimte technologie om
I 3 y A n V het tegen het kwaadaardige
Empire op te nemen. Vernietig

het ultieme wapen van de Keizer

y M A K O & en beéindig zijn tirannie.

EEN NIEUWE GENERATIE
IN ACTIE SIMULATIES
Klim aan boord van uw X-Wing en
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strijd voor de vrijheid! Het
X-1V/ngis leverbaar voor MS-DOS. T universum wordt door de Dark Side
o . . onder de voet gelopen, en het
Minimale configuratie: 386 16 Mhz,
ondergrondse verzet heeft u hard
640 Kb RAM, VGA/MCGA, harddisk.
nodig. Bestuur uw X-Wing - NU!
Onderga het ongelooflijke realisme
van de polygoon graphics en de bit-
map special effects wanneer u het
opneemt tegen de dodelijke TIE
fighters en de vervaarlijke Star
Destroyers. Laat uzelf overspoelen
door de interactieve muziek en de
gedigitaliseerde geluidseffecten uit

de Star Warsfiims.
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VIRGIN TOR 10

Welke spelen doen het momenteel goed in de winkel? Van de Virgin
Megastore, de grootste videospelwinkel in Nederland ontvingen wij

Van een beetje film wordt te-
genwoordig meestal ook
een computerspel gemaakt,
en nu leek eindelijk Clive
Barker's horrormeesterwerk
Hellraiser aan de beurt te
zijn. In deel 2 van de door
Epic Comics uitgegeven
Books of the Damned troffen
we onder de bekende uit-
spraak 'GO TO HELL' een
advertentie aan van de firma
Black Diamond Software
(‘Entertainment that lasts an
eternity'). In het spel 'The
keys to Lemarchands's La-
ment' moet je de strijd aan-
binden met Cenobytes en
andere onheilige duivels. Je

reist af naar de diepten van
de hel om daar de sleutels -
en de wapens- te zoeken

waarmee je het mysterie van
de krankzinnige architect Le-
marchand kunt oplossen. De

in de advertentie getoonde
graphics waren van die aard
dat een van de redacteuren

serieus overwoog om z'n PC
onmiddelijk om te ruilen voor

een Macintosh, want alleen
daarop kon het spel volgens
de advertentie gespeeld
worden. Navraag leerde dat
software van Black Diamond
niet in Nederland verkrijg-
baar was.

Verder onderzoek wees uit

hun top tien voor de Sega Megadrive, de Super Nintendo en
de PC over de maand mei 1993

TOP TIEN

SEGA MEGADRIVE

O~NO UL WN PR

GO WN PR

G-Loc

Alien 3

Sonic 2
Flintstones (import)
Rolo (import)
Megalomania
Road Rash 2
Tiny Toon
Busters Hidden
Treasure
(import)
Turtles (import)
Streets of Rage

TOP TIEN

SUPER NINTENDO

1 Mario Kart

2 Super Tennis

3 Batman Returns
(import)

4 Streetfighter 2

5 Jimmy Connors

(import)

Warp Speed (import)

7 Prince of Persia

(import)

Road Runner (import)

Zelda

Mario Paint

»

O © ™

TOP TIEN PC (MS-DOS)

Shadow President
Maximum Overkill
Dune 1

Darkseed
Jetfighter 2

6 Links Pro 386
7 Strike Commander
8 Sim City
9 Police Quest 3
10 Space Quest 4

dat 'The keys to Lemar-
chand's Lament' blijk-
baar uit de handel was
genomen nog voordat
een enkel exemplaar
daadwerkelijk was ver-
kocht. De software
werd door de Ameri-
kaanse overheid te ge-
vaarlijk geacht om ver-
spreid te worden. In
een telefoongesprek
met een van de werk-
nemers op het aange-
geven adres beweerde
ene Frank dat Black
Diamond Software niet
bestaat. De bewuste
advertentie zou 'een
grap zijn' onder het
motto: 'als je dit spel
wint, dan ga je naar de
hel.'De hel een grap?
Onze teleurgestelde re-
dacteur weigert dat te
geloven en blijft de we-
reld afzoeken naar cir-
culerende exemplaren
van het omstreden
spel.

| leder spel gaat
vroeg of laat verve-
W len. Dan stop je met
~  spelen of je gaat

~  een ander spel
doen. Of je veran-
dert het spel. Is een

" spel te makkelijk?

' Verhoog de snel-
heid. Te saai? Stop
er meer gevaar, ge-
luid en griezels in.

, Te gewoontjes?
Werk de graphics
&1 '~i. doe er meer be-
| weging in. Te kort?
Voeg nieuwe levels
'o®- "® slap? Maak

N TR heldhafti-
ger, of slapper, net
wat je wilt.

Game Maker is een

« programma van Re-

creational Software

Designs waarmee je

zelf je eigen VGA

>

—h

te hoeven program-
meren. Het ‘Compu-
' ter Aided Game De-
— N ---—- sign'-programma
bevat standaard honderden afbeeldingen
van monsters, voorwerpen, helden, heldin-
nen, omgevingen en werelden. Je kunt de fi-
guurtjes zelf kleuren en ze laten lopen, ren-
nen, springen of vliegen. Hieraan kun je zelf
gekozen en zelf gemaakte geluiden toevoe-
gen. Daarnaast biedt het programma de mo-
gelijkheid om graphics van buitenaf te im-
porteren en te bewerken. Om je op ideeén te
brengen bevat het programma een paar
voorbeeldgames die met Game Maker zijn
gemaakt. Met het programma kun je ook de
meegeleverde games als uitgangspunt ne-
men en ze zelf veranderen en verbeteren. De
systeemvereisten voor Game Maker zijn
eenvoudig. Wat je hiervoor nodig hebt is een
PC met een 286,386 of 486 chip, een kleuren
VGA-scherm en een muis, en je eigen fanta-
sie. Nog niet bekend is hoeveel het Game
Maker-pakket in Nederland zal gaan kosten,
maar in Amerika wordt het verkocht voor 89
dollar. In het volgende nummer komen we
met een recensie van Game Maker.

NEVERENDING



JE BEGINV
KANON -

Voorbij de zware
eikenhouten deur
van the ZONE be-
taal je doorde-
weeks overdag een
tientje, ‘s avonds
en in het weekend
twee gulden meer
VOoor een missie
van 20 minuten.
Als je bij het eerste
bezoek besluit je te
registreren (dit
kost f15,- inclusief
het eerste spel),
worden je naam en
je toekomstige
prestaties in net
geheugen van de
moedercomputer
opgeslagen. Je be-
gint als doodge-
woon voetsoldaat
maar in de loop
der tijd en strijd
kun je in rang en
stand opklimmen
waarbij de moei-
lijkheidsgraad van
de missies evenre-
dig toeneemt.

Je komt de futuristi-
sche kleedruimte
binnen, het voorpor-
taal van de sluime-
rende hi-tech hel,
beiden beschilderd
door Rhyme en

14

Y,

In de voormalige Scheepvaartschool aan de Prins

meevan  Hendrikkade in Amsterdam, zo'n tien minuten naar 5ehee:

orafitar. links wandelen vanuit het Centraal Station, is 14 gersomes

nesteninmei jongstleden ‘The ZONE', het eerste laser games  acties
eeft vast-

land. Aancentrum van Nederland, geopend. In de kelder van  gelegd en

hangen 12 dit oude gehouw is een lahyrint gebouwd waar je  deela.

sen de  €€N avontuur heleeft zoals tot dusverre alleen op net

fooraet televisiescherm of in je fantasie plaats vond. Bepakt

aypacke met een ‘lasergun’ en een ‘energypack’ daal je af in

schotr de diepte waar intuitie, supersnelle reflexen en in-

en bb_rjt telligentie maar een paar van de eigenschappen zijn

Sin met die je nodig heht om te overleven. voor e

inge- opening

bouwde infra-rood leuk combatje spe- bezocht Power Unli-

lasersen- len; het wordt een mited James Nunn,

soren, die een flauw
rood licht uitstralen.
Daarnaast hangt het
lasergun. Hiermee
vuur je tegelijkertijd
een laserstraal (voor
het effect) en een in-
frarood straal af
waarmee je letterlijk
je tegenspeler voor
een bepaalde pe-
riode ‘uitschakelt’
wanneer je één van
zijn sensoren raakt.
Bovenop de kolf zit
een LCD-scherm
waarop je tijdens het
avontuur je status
kunt aflezen. Uitge-
rust met deze attri-
buten ben je klaar
voor de strijd en sta
je voor een donker
gat waaruit vette
rook en muziek je
over de stenen trap
tegemoet walmt...

DE IVIUUR

Eenmaal in de arena
is het pikdonker, al-
leen de sensoren op
je gun en je energy-
pack zijn zichtbaar
terwijl kleurige stre-
pen licht vanuit het
plafond de rook af en
toe doorklieven. Een
felle streep rood la-
serlicht schiet vanuit
het duister ter
hoogte van je mid-
del. Een tegenspe-
ler? Nee, een La-
serDrone. Deze
verplaatsbare sen-
soren in het 450 vier-
kante meter teiiende
doolhof maken the
Zone tot meer dan

tactisch avontuur.
Sommige LaserDro-
nes versperren de
toegang van ruimtes
en moet je in een be-
paalde volgorde uit-
schakelen, anderen
geven je bij een raak
schot een ‘super-
charge’ of zelfs on-
overwinnelijkheid.
Dankzij hun aanwe-
zigheid sluip je met
je rug tegen de mu-
ren (rennen is trou-
wens verboden),
duik je arcades in,
kruip je iangs drake-
poten en fluoresce-
rende kachels en
trotseer je nog meer
verborgen gevaren.
Aan het eind van het
spel krijg je een rap-

The ZONE
Leisure Tech BVBA
Prins Hendrikkade 190
1011 TD Amsterdam
Tel. 020-4 201 975

€én van de beden-
kers van the ZONE.
Hij is een vriendelijk
glimlachende En-
gelsman, een derti-
ger die weigert het
kind in zich achter te
laten. En een man
met het goede plan
om spelend zijn geld
te verdienen. Het
eerste laser games
centrum dat zijn be-
drijf, Leisure Tech,
opende in februari
van dit jaar in Ant-
werpen draait inmid-
dels 2500 missies
per week (tel uit je
winst). Het doei van
de jonge onderne-
ming is nieuwe la-
sergames en hi-tech
avontuur naar de Be-
nelux te brengen. In
een jaar tijd willen ze
nog acht ZONE-

arena’s in Nederland
en Belgié openen.

Bij het bespreken
van het spel ver
schijnt er een pi
lichtje in de
van James,.The
ZONE is net al
IN een video-spel
speelt.” Hij zie t"
perkte mogelij~"
den voor de tech
niek die zij enkeli
jaren terug aan
kochten en verder
en beter ontwikkel-
den dan tot dus-
verre was gedaan.
In de toekomst zal
het verdiende geld.
onmiddelijk op-
nieuw geinvesteerd
worden om de arei
te blijven uitrusten
~ et de modernste
|Hgtnologieén
Hij ziet gevechten
met hologrammen
voor zich, virtual re-
ality ruimtes, di-
verse verdiepingen.
Hij verzucht; ‘alleen
onze fantasie kan
ons nog inperken.’
En gaat met de-
zelfde glimlach weer
aan het werk, vooral
nadat wij beloven
met Power Unlimi-
ted een keer een
feestje in The ZONE
te komen geven.
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In Amerika is elk jaar de Consumer Electronics Show (dit jaar in Chicago van 3 tot 6 juni). Lucas Arts,
vooral bekend om hun science fiction films zoals StarWars, presenteert op deze show vijf nieuwe spellen

voor verschillende systemen:
E DIG

Hetjaar is 1998. Een enorme meteoor is met een rotvaart op weg naar de aarde. Een
space shuttle bemanning begeeft zich op een alles©of©niks missie om een catastrofe

' te voorkomen, maar komt in een val terecht van een buitenaardse macht, een wereld

van gevaar en mysterie. Dit is het verhaal van The Dig', een ruimte avontuur voor
PC’s. Het spel zal tegen het einde van dit jaar beschikbaar zijn maar het belooft veel!

DAY Ol THE TENTACLE:
MAN IC IVIANSION 2

Deze adventure brengt de speler in de absurde wereld van gestoorde tekenfilmfiguren
om de planeet te beschermen tegen de gemuteerde huisdierarmen van Dr. Fred Edi-
son. Door drie Whizzkids te besturen en door vreemde tekenfilmlogica in acht te ne-
men, kun je de wereld redden. Bekende acteurs hebben de stemmen ingesproken.
Het spel is voor pc's met of zonder CD-ROM en zal nog deze zomer verschijnen.

SAMI & IVIAX HIT THE ROAD

Sam en Max zijn freelance politie partners. Ze moeten hun detective-talenten gebrui-
ken om de Amerikaanse onderwereld te. Het kan zijn dat je Sam en Max al kent van
de strip van Steve Purcell. Het spel is ook voor de PC en zal in het najaar te bewonde-
ren zijn.

EL ASSAULT

Wat moet je in je hebben om voor de Rebel Assault te mogen vliegen? Moed, loyaliteit,
reactiesnelheid, scherpe ogen en, althans dat zeggen sommigen, de Force. Eigenlijk is
alles dat je nodig heb een klein glimmend schijfie. Als je een CD-ROM hebt voor PC of
Sega, of als je een CD-I speler hebt, kun je tegen het einde van dit jaar dit aktiespel
spelen en jezelf te test stellen of jij het in je hebt om voor de Rebel Assault te viiegen.

"»lSUPER EfVIPIRE STRIKES BACK

W De oorlog tussen Luke Skywalker en de Evil Empire gaat door wanneer Luke de le-
w venswijze van de Force leert van Yoda en direct wordt geconfronteerd met zijn aards-

vijand: Darth Vader. Super Empire Strikes Back zal uitkomen als een 12 MegaBit
cartridge, wat de helft groter is dan zijn prachtige voorganger Super Star Wars voor de
Super NES.

reel worldifetyi
van Alsdalje nogni %%gﬁmhetspel een F/A%ﬁ uitgenodigd

datdezeImzo

om hetspel tetesten.

goedis dathetde wearsthijnlijkde stancsard vende Mecsimindustrieworck
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RIAWIBIRgen, dus nogeventjes geoLid!
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steeds over strui
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Je loopt natuurlijk
bent om zelf recen:
POSTBUS 9194.1

T ESTTEANM

Voortdurend te laat op de redaktie. Zware wallen onder de ogen, ongeschoren, haren in de war.
Geen zinnig woord komt uit z’n mond, met een vage glimlach op z'n gezicht staart hij in de verte,
blik op oneindig, zijn gedachten zijn bij z’'n nieuwe vriendinnetje. Er valt simpelweg niets met de

jongen aan te vangen. De lente is voorbij, mafkees.

Spelkeus van de maand: STARWING (SNES)

BEN

Stilletjes zijn we er van overtuigd dat Ben eigenlijk met een teletijdmachine uit de vorige eeuw
is gestapt. Of misschien is hij wel buitenaards. Hij leeft 's nachts, smeert sambal op zijn kroe-
poek, mompelt voortdurend over cenobytes en, helemaal verdacht, hij begrijpt pc's.
Waarschijnlijk is het beter hem 100 jaar in te vriezen, zodat hij onder mensen komt die hem
begrijpen.

Spelkeus van de maand: X-wing (PC)

De ritselaar van de redaktie, whizzkid van beroep. Onvermoeibaar kraakt hij elke hin-
dernis in de SNES en CD-I spelen, lost tegelijkertijd iedereen zijn pietluttige problemen
op terwijl hij liters citroenlimonade drinkt. Ondertussen sloopt hij op zijn gele Dr Martins
zZijn rose vloer uit z'n huis. Je wordt al moe als je naar hem Kkijkt.

Spelkeus van de maand: Escape from CyberCity (CD-I)

Is het een vliegtuig? Is het een vogel? Nee, het Is David. Zijn jeugd bracht hij
door in de cockpit van een DC-10 waarvan zijn vader boordwerktuigkundige
was. Tegenwoordig gaat hij in het weekend zweefvliegen, doet hij doordeweeks
niets anders dan flightsimulators testen en struint hij 's avonds de speelhallen af
om de nieuwste vliegspelen te proberen

Spelkeus van de maand: HellCats (Macintosh)

Kees is onze man met straatkrediet, bijdehand tot op het bot, niet be-
paald op zijn mondje gevallen. Daarom lijkt hij als geen ander In staat de
vele vechtspelen van een deskundig advies te voorzien, want zijn opvlie-
gende karakter geeft hem de beschikking over supersnelle reflexen. En,
het houdt de wildebras van de straat.

Spelkeus van de maand: Outlander (SNES, Megadrive)

Je best geklede man van Nederland op de mooiste mountainbike
van West Europa. Meer kunnen we niet van Michael zeggen, het zou
je jaloers maken.

Spelkeus van de maand: The Zone (Prins Hendikkade, Amsterdam)
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Een ander woord voor beeld. Lopen de mannetjes echt of stuiteren ze maar
zo'n beetje door het beeld. Is je ruimteschip'een zwevend driehoekje  kun
je de klinknagels tellen. Zijn de teksten leesbaar of krijg je na vijf minuten le-

zen barstende koppijn.

Bij elke test staat in de balk
onderin aangegeven voor
welke spelcomputer het spel
geschikt is.
Als het spel voor de PC is, wor-
den ook de systeemeisen ver-

Klinken raketten als spijkers over sdtuurpsH” of barsten de levensechte la-
serbeams uit je speakflie. Krtjg je de zenuwen van steeds hetzelfde pokke-
deuntje op de«OTS”ond of heeft Amadeus Beethoven zelf de soundtrack

verzorgd. Zijn de stemmen levensecht.
Een paar opvallende positieve en negatieve kenmerken uit het spel

Sommige spellen zijn zo moeilijk dat het wel een paar maanden duuft voor-
dat je ze onder de knie hebt. Die hebben tfcjs'vanzelf een Iwge tewensduur.
Andere spellen raak je nooit meertan als je ze eenmaal ti” ulftespeeld.
En dan zijn er nog spellen die je na vijf minuten helemaal dooitiebt, maar
die je toch maanden blijft spelan. De houdbaarheid zegt ckis niets over
moeilijk of niet moeilijk, nwarvvel over waar voor je geict.

Alle blokjes geel; een'spel met uitsluitend aktie.
Alle blokjes rood: een spel dat het moet hebben van taktlek en strategie.

De meeste spellen hebben iets van beide. Dus een beetje aktie en een
beetje sbategie. Deze balk zegt dus lets over het soort spel.

AZonde van je spaarpot. Deze spellen zijn bedoeld om stof te
u verzamelen in de winkel. Lekker laten liggen.

Twijfelgevallen. Denk goed na voordat je tot aanschaf over-
gaat. Onze testers aarzelen maar misschien heb jij een
goede reden om dit spel toch te kopen.

Kwaliteit. Hop naar de winkel.

(enhe”. Hoogste kwaliteit. Superspellen. Spellen met
zo'n hoge waardering mogen zich tooien met de eretitel
POWER UNLIMITED POWER "EMIUM.

Deze spellen horen absoluut in m e zit te zijn.

POWERKID IS

enthousiast.
Het is maar
een mening,
maar je hebt
ltenminste
een beetje
houvast.

POWERKID

twijfelt. Misschien heb jij een

meld.
Ook in de balken staan de prij-
zen vermeld.
Hier moet je even opletten.
Prijzen zijn altijd ADVIES-prijzen.
De winkeliers zijn soms vrij om een
spel goedkoper (of natuurlijk duur-
der) aan te bieden.

Soms zie je voor een prijs IMPORT
staan. Dat moeten we even uitleg-
gen.
Er zijn twee manieren waarop een
spel ons land binnenkomt.
1. Via de officiéle vertegenwoordigers.
Zij leveren de spellen met een Neder-
landse gebruiksaanwijzing en als je zo’n
spel aanschaft kun je altijd gebruik ma-
ken van telefonische hulpverlening. He-
laas lopen de officiéle importeurs altijd
een beetje achter.
2. Via andere importeurs en groothandela-
ren. Deze importeurs kopen de spellen bij
groothandels in landen die voorlopen op
Nederland. Deze spellen hebben dan ook
meestal geen Nederlandse gebruiksaanwij-
zing en ze zijn vaak ook wat duurder.

In de winkels en bij de verhuur (videotheek)
kun je allebei de soorten spellen tegenko-
men. Dat wil zepen dat speelgoedzaken en

grootwinkelbedrijven meestal zaken doen met
de officiéle importeurs en dat computershops
en videotheken graag wat voorlopen en dus lie-
ver zaken doen met andere importeurs.

(bespreking) betekent dat een spel overal (met
Nederlandse gebruiksaanwijzing) te koop is.

(voorbespreking) betekent dat een spel hier en
daar in gespecialiseerde zaken te koop is en in de
videotheek te huur. Meestal zit bij deze spellen de
Engelse handleiding.

Overigens gaat het verder meestal om precies dezelfde spellen
Een leuk voorbeeld is STARWING.
Dat ligt al enige tijd in een Engelsta-
lige versie in computershops en vi-
deotheken, maar heeft daar de
naam STAR FOX. Nu het officieel in
de handel wordt gebracht heet het
opeens STARWING, maar het is
verder precies hetzelfde spel.

Spellen en apparatuur om op te
spelen werden ter beschikking
gesteid door:

Atari, Vianen (03473-77272)
Nintendo, Nieuwegein (03402-

Het is een beetje een ingewikkeld 51353)

goede reden om je niets van die
twijfels aan te trekken, anders op-
passen.

POWERKID

waarschuwt. Hij zou dit spel in elk

geval nooit aanschaffen.

verhaal, maar we vonden toch dat
je even moest weten hoe het in el-
kaar zat.

Bandai Interservice, Tiel
(03440-14234)

Sega, Hilversum (035-213246)
Omega Electronics, Echt
(04754-87444)
Vandewater Enterprise,
Amsterdam (020-6880205)
Computer Coilectief, Amster-
dam



Jij bent Fox McCloud,
een slimme vos die
| nergens overspannen
Ivan raakt, en comman-
dant van het Stanwing
eskader, een groep

ADAM

avonturiers die als
enige behendig ge-
noeg is om de strijd
aan te kunnen met de
monsterlijke gedroch-
ten ontsproten uit het
zieke brein van de kei-
zer. In de vlucht en in
het gevecht communi-
ceer je met Slippy

load, een pad wiens
achterwerk je voortdu-
rend moet redden,
Faico Lombardi, een
bijdehand die net als
zZijn eierleggende voor-
ouders uitstekend kan
vliegen en Peppy
Flare, de poétische
hersens van het team
(Take this, you enemy
brute’). In formatie
vlieg je op een door de

automatische piloot uit-

gezette snelste en vei-
ligste koers de strijd-
krachten van die maffe
aap Andross tegemoet
onder het motto 'de
aanval is de beste ver-
dediging’.

Eenmaal voor het
scherm valt je mond
open en begint er na
45 seconden speeksel
uit te druipen. Slik,
geef jezelf een klap in
het gezicht, verman je
en ga aan het werk.
Flet spel begint met de
keuze om even in trai-
ning te gaan, iets wat
de zorgzame opperbe-
velhebber Peppers al-
tijd raadzaam vindt
(Faico; 'l can't believe
Peppers is making us
do this’), of gelijk de
strijd aan te gaan.

STAR FOX
WORDT STARWING
Komt je bekend voor dat Star-
wing? Kan kloppen, je hebt er
over gehoord, over gelezen in
buitenlandse bladen en mis-
schien zelfs gehuurd bij de
videotheek als Star Fox. Precies
hetzelfde spel, maar bij ons heet
het dus even anders. Kwestie
van rechten hebben we ons laten
vertellen.

Even oefenen dan. Je
schip (de starfighter
Arwing) kan met de
richtingen van de con-
trol pad naar boven en
beneden, naar links en
rechts. Je kunt het
beste op koers, in het
midden van het
scherm blijven, want
daar zijn de obstakels
het minst talrijk. Met de
Links- en Rechtsknop
rol je 90 graden opzij,
twee keer snel drukken
doet je om de as
draaien. Je hebt een
laserkanon op de Y
knop, nova bommen
op de A, turbo boost
op de X en remraket-
ten op B. Maar je kan
ook zelf op het bedie-
ningsscherm je favo-
riete controle mogelijk-
heid selecteren. De
training is een vet
voorproefje van wat je
op je missies tegen zal
komen. Oefen goed,
want je zal het nodig
hebben!

Wanneer je wat ge-
wend bent aan de dui-
zelingwekkende snel-
heid waarop de aktie
zich afspeelt is het tijd
om het strijdperk in te
treden. Je krijgt een
kaart te zien waarop

de drie routes naar het
doel Venom zijn te se-
lecteren. Elke route
heeft zin eigen moei-
lijkheidsgraad met we-
relden waar je onder
totaal verschillende
omstandigheden
dwarsliggers naar het
ruimte kerkhof verwijst.
Er valt veel te ontdek-
ken want er wachten
je, als je uiteindelijk
ook het geheime pad
naar de 'Black Flole’
hebt ontdekt, zo'n twin-
tig missies. Na je
keuze beland je in de
eerste sector en waan
je je in de openings-
scéne van BattleStar
Galactica, maar dan
beter. De startfighter
wordt weggeschoten
van het lanceerplat-
form en verrijst verzon-
ken in een 3D wereld
van grote gebouwen-
blokken en wolken-
krabbers die naar je
toevallen (tip: verander
op het laatste moment
van richting, ze staan
dan op het verkeerde
been), reusachtige ro-
botten en prachtig ge-
animeerde vijandelijke
schepen.

Wees beheerst in de
aktie, schiet alleen het
hoogst noodzakelijke
uit de lucht of van de

SUPERNES
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Het control-scherm

SUPERNES
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PEVELX

grond. Anders zie je
niet meer wat jezelf
doet of wat er ontploft.
Door de sporen van je
laserkanon te volgen
kun je bepalen je waar
je heen schiet. Af en
toe vliegt één van je

makkers over je schou-

der heen met een vij-
and op zin hielen. Als
verantwoordelijk com-
mandant mag je hun
noodkreten op het
communicatiescherm
niet negeren en red je

Vlieg op level 1 al deze arcades onderdoor en je verdient
een twinblaster; het maakt een groot verschil

hun huid. Soms knap-
pen ze voor jou 0ok
wat vuil werk op. Mik
wel precies want an-
ders; 'Hey, it's me,

Slippy’. Oeps. De arca-

des die je tegenkomt
vlieg je onderdoor om

Starwing is een 3D schiet de sukkels uit de lucht" avontuur waarin je in ie
eipen ruimteschip voortvliegt in het Lylatiaanse sterrenstelsel om uiteindelijk
oe snode keizer Andross op zijn planeet Venom van zijn troon af te hlazen.
Andross is een geniale geleerde, nrototype gevaarlijke gek, die ver-
bannen is van de moederplaneet uorneria omdat hij met zijn weten-
schappelijke experimenten met hyper ruimte energie de gehele
bevolking in gevaar bracht. Op Venom heeft hij zijn boosaardige
plannen verder uitgewerkt en
Corneria de oorlog verklaard.

schade te reparen,
schildenergie te tan-
ken, een twinblaster te
verdienen, maar ook,
in het geval je chrasht
zul je vanaf de laatste
bevoorradingsring
waar je onderdoor
vloog herstarten. Er
hangen diverse opfris-
sers in de lucht; ge-
bruik je remraket om
die bij het aansturen
niet te missen.

VUAND

Aan het einde van
deze sector kom je het
moederschip tegen
waarop je de nova
bommen loslaat; zet je
zonnebril alvast maar
op. Eenmaal voorbij de
planeet volgen er
dichtgepakte asteroi-
develden waar je door-
heen suist, ijsmeteoren |
en ’space armadas’
met ruimteschepen zo
groot datje erin vliegt
en je adem afgekne-
pen wordt door het
ontwijken van alle ob-
stakels die je tegen-
komt in de sluis voor-
dat de boel in je
gezicht ontploft. Elke
sector heeft een grote
vloot aggressieve te-
genstanders waarna,
wanneer je ze opge-
ruimd hebt, de bood-
schap ’incoming
enemy’ verschijnt. Dit
is de gigantische baas
van de sector in de ge-
daante van de raket-
tenlancerende 'Attack
Carrier’, of de snelle
'Dancing Insector’ en-
zovoort. Mik altijd op
hun oplichtende ener-
gievelden.

Er zijn ook zwarte ga-
ten (als je ze kan vin-
den).



In het geval het moederschip niet wil bezwijken onder het laserkanon, ge-
bruik dan het meest drastische wapen, de novabom

SmAEs- [ Cl SR
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Stage One égz;r; dit is pas
het begin...

SUPERNES

Prijs: f 149,=; leverancier: Nintendo
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EN,
Starwing is het soort
spel dat mensen alles
uit hun handen doet

vallen,
SRAARRE-
KENINGEN

R E N om involle
I sprint naar de winkel te
vervolgen en een
| SNES aan te schaffen.
Dit is niet de zoveelste
mafkees z’'n smoel-
werk tot pulp rammen,
of van platform naar
platform donderen,
nee, dit is de nieuwe
ster aan het videospe-
lenfront.

Het brein achter het formidabele spel Starwing is
de Super FX chip, die in de cartridge is inge-
bouwd en het mogelijk maakt de 3D effecten te
creéren die nog niet eerder in videospelen moge-
lijk waren. De introductie van Super FX opent de
deur naar ongekende grafische toepassingen
waarvan 3D pas het begin is.

In de cartridge van een spel zit een ‘central pro-
cessing unit’ (CPU) chip die al het rekenwerk
doet om een spel te draaien. De Super FX maakt |
gebruik van de RISC (Reduced Instruction Set
Computer) technologie waarmee de snelheid
wordt vermeerderd waarop het hardwaresysteem |
berekeningen uitvoert. In het geval van Starwing
betekent het dat de Super FX, in feite een soort
mini-computer, alle wiskunde doet voor de CPU
om de 3D afbeeldingen mogelijk te maken op een |
snelheid zes keer hoger dan de huidige SNES-
chips.

De beelden bij Starwing worden opgebouwd uit
[ polygonen, wat veelhoeken zijn (driehoeken, vier-
kanten, rechthoeken etc.). De 3D effecten wor-
den veroorzaakt doordat er vele lagen polygonen
over elkaar heen liggen die razendsnel om de X-,
Y- en Z-as kunnen roteren en draaien. Ook al zie
lje slechts de voorkant van een kubus; de rest van
de zijden zijn ook getekend door de Super FX.

Om de polygonen wordt de uiteindelijke afbeel-
ding als het ware heen gevouwen waardoor de
objecten een realistischer aanzicht krijgen. Dit is
een techniek die 'texture mapping’ heet. Bij het
bewegen van objecten 'hertekent’ de Super FX
razendsnel de afbeelding zodat het object van
alle kanten goed blijft ogen.

Een van de grootste problemen met computer-
beelden is de representatie van bewegende ob-
jecten in verhouding met de lichtbron. Door de
snelheid waarop de Super FX werkt kunnen nu
ook echte schaduwen samengesteld worden die
met de snelheid van de polygonen mee bewe-
gen.

Super FX is een uiterst slimme uitvinding. Ten
eerste zal nu snel een nieuwe verscheidenheid
aan videospelen ontstaan, ten tweede hoefje nu
niet gelijk een nieuw apparaat te kopen om het te
kunnen gebruiken want Nintendo heeft de be-
staande cartridge als uitgangspunt genomen en
daaraan kracht toegevoegd.
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Beyond |
Cyberpunk.
5 Mb met in-
formatie over ,
boekenjames, |
verbalen, strips, films. 5 disket-
tes die je alles duidelijk maken
over de wereld van de cyber-
punks. Op bet ogenblik is Beyond
Cyberpunk nog niet verkrijpbaar
in Nederland. Pas volgenojaar
zal een begin worden gemaakt
met de distributie in turopa.
Daarom krijg je bier alvast bet
adres waar je net pakket kan be-
stellen. Omdat bet in Amerika is,
kan je alleen betalen in dollars.
Prijs: 35 dollar. Daarbij komt een \
bedrag van 6 dollar voor verzen-
ding naar Nederland.

The Computer Lab n
Route 4, Box 54 C Louisa, VA 23093
Tel: 09-1-073-527-6032 |
Fax: 09-1-703-527-6207
E-mail: gareth well.sf.ca.us (Internet)
72531.3473 (ZiffNet/Mac)
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Ortis het bijschrift

(o~

rdook
I het woord cyberpunk
voor het eerst op. Het
sloeg aanvankelijk
vooral op een bepaald
soort science-fiction,
waarin een wereld
werd beschreven die
geregeerd werd door
bedrijven en compu-
Iters. In een beetje cy-
i berpunkverhaal ge-
bruikt iedereen een
computer, van de ma-
I nager van een interna-
ftionaal bedrijf tot de
eerste de beste krui-
meldief. De cyber-
punkverhalen werden
zo populair en spraken
Izo veel mensen aan
dat het op een gege-
ven moment veran-
derde van een be-
schrijving van een
bepaald soort fictie tot
een beschrijving van
:dat

critique

aise. «“ ‘J.Sf-aURPS

If ycu« ~

Iwerkelijk bestaat. Punk

was al een paar jaar
dood, maar cyberpunk
,ging leven.

Beyond Cyberpunk is
een software-pakket

van The Computer Lab
dat de lezer probeert

duidelijk te maken wat
cyberpunk nu eigenlijk
is. Ik zeg 'lezer’, want
Beyond Cyberpunk is
op de eerste plaats
een electronisch boek
met de titel...juist. Om-
dat het een electro-
nisch boek
is, kun je er
natuurlijk

1 ,..viicpnsWP® ..-..rienci

Dit is het bijschrift

la

1:1330"

Dit is het bijschrift

meer mee doen dan
" de tekst lezen en de
plaatjes bekijken. Om

Nte beginnen worden ti-
1 tels van de verschil-

1lende onderdelen
hardop uitgesproken
als je ze aanwijst, kun-
nen sommige tekenin-
gen bewegen en op
andere plaatjes kun je
in- en uitzoomen.

GURPS Cyberpunk

penoa Most rolgpiayinglgamesl
are specific to a genre (fantasy,
sci-fi, horror, super heroes) and
JOU need to learn a whole new set
of (usually compiexi rules for each
game The ‘GURPS Basic Set"
coders all the rules that are
universal to these different genres
and then presents genre-specific
rules m supplemental books
“OURPS Basic Set* includes the
main game mechanics of
character creation, combat, and
methods of task resolution The
rules are structured so that jou
can start sim piyand add more
detail as jou go Sections cover
character adventg

‘lermmalor

: The future has come to L A . and
pssedi

Some 30 years from now. SkjWet.

\a bad computer, achieves
consciousness That's the good
news The bad news is that it is in

" charge of the nuclear defense of
the United States The humans
try to pull the piug and SkyNet
acts to defend itself by launching
World War IIl In the war's
aftermath, it starts a campaign to |
wipe out the remnants of
humanity

Weer andere onderde-
I len worden begeleidt
door een stemmig mu-
| ziekje, en bladeren
door het 'boek’ klinkt
[alsof de Westerse
zware industrie nog
eenmaal van zich laat
Ihoren alvorens voor-
1goed failliet en ten on-
der te gaan.

MACINTOSH



BOEK
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"Warning Cyberdeck -
Stand by’ schalt het uit
de Powerbook waarop
ik het programma heb
geinstalleerd. 'Jack
into the Future.’ Ik ge-
hoorzaam en klik op
een schuifje. lemand
roept ‘Jacked in!!!" en
vervolgt enthousiast
met’Into the Future...’
Plotseling komt super-
held The Punisher in
beeld, gevolgd door
die goeie ouwe Bat-
man. Batman? Voordat |
ik de tijd heb om ge-
dag te zeggen explo-
deert alles op het
scherm en roept een
vrouwenstem welke
J zones ik kan bezoe-
| ken: Media, Cybercul-
re, Street Tech en
anifestoes.

klik op Media en
rijg een artikel over

MACINTOSH

Cyberpunk. Is het een soort science-fiction?

IS het een hype? Is het de nieuwste mode van
de cultuurindustrie? Of is het een teken dat het
einde der tijden nu werkelijk nabij komt?
Duidelijk is vooralsnog dat het woord te pas en

Cyberpunk Gaming te
Izien. Spelontwerper
| Steve Jackson klaagt
dat de meeste cyber-
punkspellen vooral

gaan over bendes ban-

dieten die door
vreemde gevaarlijke
gebieden trekken, an-
dere mensen doden
en hun bezittingen in-
|pikken. Veel plezier en
*je hoeft er niet bij na te
denken. Hij pleit voor
meer spellen waarin
samenwerking en pro-
bleemoplossing be-
langrijk zijn, in plaats
Ivan te suggereren dat
het oké is om je vrien-
den in de rug te ste-
ken.

Plotseling verschijnt er
leen dame in beeld. Ze

te onpas (vooral dat laatste) wordt

yberpunk. Wat is het dan wel?

heet Kata Sutra en
vraagt mij: 'What's your
pleasure?’ Voordat ik
kan antwoorden is ze
verdwenen. Later zal
ze nog een paar keer
onverwacht opduiken
om een vraag te stel-
len, een opmerking te
maken of een grap te
vertellen. Nu vind ik
dat nog wel leuk, maar
ik kan me voorstellen
dat ze na zoveel keer
gaat vervelen. Geen
probleem, je kan bij de
installatie zelf bepalen
of en hoe vaak ze on-
verwacht opduikt. Even
onverwacht, maar he-
lemaal niet leuk was
het feit dat het pro-
gramma om onver-
klaarbare redenen de
eerste keer twee maal

Dit is het bijschrift

Systeemvereisten: Macintosh met HyperCard versie 2.0 of beter. 1,5 Mb RAM en 5,5 Mb schijfruimte.

I kort achter elkaar
crashte. Softwarefout?

] Hardwarefout? Of ge-
woon tijd om het bijge-

Islaat, de plaatjes op
bladzijde 13 bekijkt,
‘om het dan van achter
naar voren uit te lezen,

I leverde stripboekje te W terwijl je de verhaallijn

| lezen waarin Kata Su-
tra een hoofdrol
| speelt?

' Beyond Cyberpunk is
leen Hypercard-pro-
Igramma. Dat betekent
dat het programma al-
lleen geschikt is voor
Ide Macintosh met ten-
I minste Hypercard-ver-
sie 2.0. Het leuke van
HyperCard is dat je al-
leen maar hoeft te klik-
ken op een vet aange-
geven woord om in de
tekst terecht te komen
die op dat woord slaat.
Het is alsof je een
I boek leest door te be-
ginnen op bladzijde 50,
. dit hoofdstuk leest, er
twee over-

nog steeds kan volgen!

IK KUK

Ik
lees en vertaal: 'Machi-
nes zijn niet langer

. mijn tegenstanders,

I' Het zijn aanvullingen;

lize vergroten mijn be-
reik en verhogen mijn
capaciteiten. Ik ben
een cyborg met een di-
gitaal brein en 'n inter-
nationaal computernet-
werk in mij. Maar ik
ben beter dan de ma-
chines, want ik leef.



Wie gek is op
de Teenage
Mutant Hero
Turtles zal net zo
gek zijn op het spel. Dezelfde
humor is op een leuke manier in
het spel oopenomen. De ge-
zichtsuitdruikKingen en de arro-
gantie van de turtles zie je ook
terug op je beeldscherm en dat
terwijl e ze zelf mag hestoren!
Alleen daarom al heh ik het hele
spel uitgespeeld! (ok ok, in de
easy-mode, maar toch). Je kunt
een enorm scala aan vechthewe-
gingen maken door als een gek
op je control-pad te rammen. Dit
Zijn er te veel om hier allemaal
op te noemen. Ik gebruikte het
meest de sprong-kick en de
body-slam. Die laatste is heel
gaaf: je gaat naast een ninja
staan die je net hebt neergesla-
gen en drukt op de A-knop. Dan
pakt de turtle het mannetje op en
ramt iedereen met hem van het
scherm! Dat is pas vechten!
Goed, misschien verveelt het je
om alleen maar ninja's, rohotjes.
stenen-rughyspelers en ijsma-
chines in elkaar te rammen,
maar ik vind het te gek. Teenage
Mutant Hero Turtles is voor mij,
voor de Sega dan, het leukste
spel. Niet het mooiste misschien,
maar wel het leukste!

BJORN

E V
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SEGA MEGADRIVE

nis op Ellis Island, hier
vlakbij. Plotseling is er
een felle lichtflits ach-
ter haar. April schijnt
het niet te merken,
maar de kijkers zien
het wel.

vraagt Michaelangelo
de anderen. Leonardo
en Raphael onderbre-
ken hun ninja-oefenin-
gen en kijken naar het
scherm. Het eiland
blijkt te zijn gekrom-
pen, en blijft krimpen
tot een schittering het
beeld vervaagt. Als het
beeld weer terug komt
is April niet meer te
zien maar wel Shred-
der, de aartsvij-
and van de
turtles. Hij
zegt dat hij de
hyperstone
heeft en
daarmee
macht heeft
over heel
de wereld.
De turtles,
helden als
ze zijn,
springen
meteen
op en
beslui-
ten de
wereld van
Shredder te redden.
Cowabungal!

Het spel heeft vijf fa-
sen. Aan het eind van
elke fase wacht je een
hoofdvijand. Versla je
de hoofdvijand, dan ga
je door naar het vol-
gende niveau. Klinkt
eenvoudig? Wacht
maar af.



Als eerste kies je een
turtle waar je mee
| speelt. Dan wordt je in
lhet eerste niveau ge-
I dumpt. Meteen staan
' er Japans-uitziende
krijgers die je in elkaar
proberen te trappen,
messen naar je toe-
gooien, of viammen
[naar je spugen. Ach ja,
daar draai je natuurlijk
lje hand (of poot, als je
| een turtle bent) niet
voor om. Hak ze in el-
kaar met je zwaard of
wat je dan ook bij je
hebt of schop ze tegen
| de viakte. Af en toe
kom je een pizzadoos
tegen waarvan je
krachten weer herstel-
len. Als je een pizza-
jdoos met een bom
lerop tegen komt, loop
er dan alsnog over-
heen want het geeft je
superkracht voor een
paar seconden. Je
kunt die kracht ook krij-
gen doorde Aen B
knoppen tegelijk in te
| drukken maar dat kost
lje levensduur dus dat
lis niet zo'n goed idee.

pen, dan ont-
ploffen de kren-
gen al met-een.
Ach, je ziet ze
wel, als je door de
vijf fases heen
vecht. Je begint in
New York, gaat dan
door een mysterieus
spookschip om bij
de schuilplaats van
Shredder aan te ko-
men. Ho ho, je benter’

nog niet: pas na de
vuurproef beland je in In fase 2 wordt je door de mousers van je

de Tech-  surfplank gejaagd Cr—a—



A fantE™y

playing

advenmfebased on

* Raytaiond E. Fe

St's

critically acclaim ed
NAwarnpvels

*Tw [ A.

Every decision numUis and
shapesyour hero’ destiny

.j-Ersk

A Smooth realistic
f excelling the capaUUties

Baffling mysteriesjEwait you!!
Folb)wing the huge sucaess of A ce” f the Pacific, 1>ynaiitix
now bring to yoiu" scrtx'ns, llie B<[|[liyal at Krondor.

Roam the world of midkenil||pn a variety of roles,
untangle the mysteries of tl||; many sub-plots and mini
adventures as you strole through”e most comprehemive
role playing adventure to date.  *

Using Oynamix advanced jinulation technology.
Betrayal at Krondor presents sflioth realistic animation’
new challenges and true to life cauirontations to your Pfl

Multiple paths provide a whole selection of difl*rent
events and varied conclusions”itli cluu*actc™ whdj|lattle
ancient evils with nasty spfls and weapoms ar their
disposal. w

A vast selection o f sub-plots, mini
adventures and multiple é*kings

tanding graphics using
|E advanced technology

lElftlellence in
Xdldnture Gaming.

Distributie Benelux;
HomeSoft
Kiippersweg 61-65, 2031 EB Haarlem
Tel.: 023-311241 Fax: 023-31X488



waarom
0ok niet? Een
Super Nintendo kan dan wel ge-
maakt zijn om spelletjes op te
spelen maar het hoeft natuurlig
niet. Met de muis erhij is het een
prima tekencomputer. Je moet er
natuurlijk niet te veel van ver-
wachten. Het is niette vergelij-
ken met watje meteen gewone
computer kunt doen. De tekenin-
gen die je maakt zijn niet z0
scherp, en er zijn niet zo veel
kleuren waar je uit kan kiezen,
Animaties maken en dat opne-
men op video is natuurlijk wel
lets waar Nintendo een stapje
voor heeft. Als je dat op de com-
puter wilt doen moetje aardig
wat geld uitgeven om hem aan
te sluiten op de videorecorder.
De muziek die je met Mario Paint
kunt maken lijkt erg veel op de

altijd bij Super Mario World er
vergelijkbare spelletjes hoort,
dus met echt Top-40 materiaal.

SUPERNES

Prijs: f 149,=; leverancier: Nintendo

Kwaliteit van beeld en
geluid niet zo goed

N it,

rsii’ as T F W

Je eigen muziek componeren

b T

EN

' Mario Paint is geen
Ispel. Zoals de naam al
duidelijk maakt gaat
het hier om een teken-
programma. Voor de
gewone computers
heb je die natuurlijk
ontzettend veel, maar
voor de Super Nin-
tendo is dit de eerste.
Het is niet alleen een
tekenprogramma, je
kan er ook filmpjes
mee maken en eris
een (saai) spelletje in-
gebouwd. Je kan zelfs
je eigen muziek com-
poneren met Mario
Paint!

Als je gaat tekenen
kan je kiezen uit ver-
schillende hulpmidde-
len. Je hebt potloden
in verschillende kleu-
ren en dikten, en je
hebt een verfspuit. Als
je zelf niet zo goed kan
tekenen heb je ook
stempels waarmee je
de boel kan opfleuren.
Gelukkig is het ook
niet nodig om zelf per-
fecte rondjes te teke-
nen, dat doet Mario
Paint voor je. De rond-
jes kan je automatisch
laten inkleuren. Schrij-
ven doe je met de in-
gebouwde lettertypes.
Er zijn twee alfabetten
waar je uit kan kiezen
en dan heb je ook nog

scherm omhoog, en
als je hem naar rechts
schuift gaat de cursor
ook naar rechts, enzo-
voort. De cursor is het
pijltie op het scherm
waar je alles mee aan-
wijst, of waar je mee
ekent. 'Klikken’ is
anneer je met de cur-
or ergens naar wijst
n dan één van de
noppen indrukt, zodat
er iets gebeurt.

ANIIVUmME

Als je een tekening
hebt gemaakt kun je er
een mannetje of iets
anders overheen laten
I lopen. Je maakt dan
een paar tekeningen
van hetzelfde manne-

Japans| En als je een M tje, zodat als je die
fout maakt klik je op de * achter elkaar zet het

‘undodog’, zodat je
laatst gemaakte letter,
streep of rondje wordt
weggehaald.

IVIUIS?

Hoezo klikken op de
undodog? Tja, zo heet
dat nu eenmaal als je
met een muis werkt.

Bij Mario Paint wordt
namelijk standaard
een muis geleverd die
op de Super Nintendo
kan worden aangeslo-
ten. Voor degenen die
niet weten wat een
muis is; een soort
blokje met twee knop-
pen erop die je over de
tafel schuift. Als je hem
van je af schuift gaat
de 'cursor’ op het

net lijkt of het mannetje
loopt.

Als achtergrond kan je
er dan muziek bij ma-
ken. Er zijn verschil-
lende muziek-instru-
menten waar je uit
kunt kiezen.

Als je de Super Nin-
tendo uitzet betekent
dat nog niet dat je het
kunstwerk kwijt bent.
Je kunt het 'saven', of-
tewel vastleggen, in de
cassette. Je kunt het
natuurlijk ook op video
zetten, zodat je de film-
pjes die je hebt ge-
maakt later nog eens
kunt bekijken.

21
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Trap met op rondliggende kunstgebitten

De schat! Helaas pakt Montana hem af.

>0

een rotklap tot
stilstand komt.
Als je even niks
doet gaat Buster

zich vervelen,
totdat hij in slaap

BJORN

iterlatend. Montana

BUNNY helpt
z'n vrienden van
ACME Looniversity
met een hoognodige
voorjaarsschoonmaak.
Bij het vegen van de
vloer vindt Buster een
oud vod papier. Gron-
dige schoonmaker en
nieuwsschierig konijn
dat hij is, pakt hij het
papier op. Het vod
blijkt een landkaart te
Zijn waarop een onbe-
kend eiland staat. Ruw
gritst Montana Max de
landkaart uit de han-
1den van Buster en ver- 1
klaart dat het om een
schatkaart gaat: "Dit is
overduidelijk een
schatkaart, en de

Ischat is nu van mij, he- y

ilemaal van mij alleen!.”
"Een ogenblikje, 1
Monty. Ik heb de kaart
gevonden, dus de 1
kaart is van mij,” zegt
Buster. Natuurlijk gaat

Montana Max hier niet m

lop in en rent de deur 1

" uit, nog wat schel- "

| dende woorden ach- 1

Max heeft de hulp in-
geschakeld van

Dr. Gene Splicer.
Deze heeft een spe-
ciale helm ontwikkeld
dieMonty ii

w

om de drager van de
helm op afstand te be-
sturen. Monty heeft
eerst Dizzy Devil de
helm opgezet.
Daarnaast heeft hij
ook Plucky Duck, Ca-
lamity Coyote en Han-
ton uitgerust met hel-
men. Monty heeft nu
een team van op af-
stand bestuurbare as-
sistenten die hem bijs-
taan in de jacht naar
de schat.

alsof dat nog niet
genoeg is, heeft Monty
tevens Elmyra inge-
schakeld om Babs
Bunny, Fifi en Shirley
de Loon te kidnappen,
in de hoop Buster hier-
mee van zich af te
schuuden.

"Montana Max, jij vuile
boef” verzucht Buster
in woede. Maar Buster
laat het er niet bij zit-
ten. Met de hulp van
Gogo Dodo en enkele
andere vrienden -
Sneezer, Concord
Condor en Little Bee-
per - gaat hij erop uit
om zijn gekidnapte
vrienden te redden en
de schat te vinden
voordat hij in onrecht-
matige handen valt.



van het spel is, zoals
wel duidelijk is, het
zoeken van de schat
en hetvinden van Bus-1
ter's vrienden. Alleen
al om bij de schat te
komen moet je een
eindeloze rij levels af
totdat je bij een schip
ij beland. Hier is de
\schat verstopt. Om
eerlijk te zijn heb ik
Inog geen vrienden van |
A Buster gevonden, ter-
A wijl ik toch dagen heb
Azitten proberen. Maar
goed, ik ben tot de
" schat gekomen en
I daarom vindt ik mezelf
itoch behoorlijk goed.
Als je begint krijg je
leen aantal levels
Iwaarin je over grasvel-
Iden loopt
en allerlij
vijanden
~tegen-
| komt. Er
Zijn twee
manieren
tom die vij-
"anden te
'verslaan:
namelijk
I heel hard
| lopen om
' dan je vij-
land al
Islippende
lom te ke-
gelen, of je kanl bo-
'venop hem springen.
| Dat laatste is eigenlijk
Ide enige methode die
lik heb gebruikt want
I die is het makkelijkst.
Vooral in latere levels
waar je geen ruimte
hebt om vaart te ma-
ken.

Geraakt! Aau
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GELUID A

Te gekke animaties

Veei humor

Veei verschiiiende
vijanden

Veei ieveis

Je kan geen andere
speler kiezen dan Buster

Het geluid
is wat minder

TENMINSTE SPEELBAAR TOT

DRIE MAANDEN na aankoop

IVIOEI-
. JCSIE
IWVUANDEN

I komen pas later, ik
vindt bijvoorbeeld de
spoken die je pas op

I het schip krijgt het

I moeilijkst. Ze verschij-
nen ineens en dan heb

[je bijna geen tijd om

|weg te komen. Het
beste is dan om beetje
bij beetje vooruit te lo-
pen totdat er opeens
een spook komt. Loop
dan iets achteruit en
bespring het spook.
Ook een van de verve-
lende tegenstanders is
een paars beestje dat

' tomaten naar je hoofd
smijt. Dit is niet alleen
vervelend maar ook
heel vernederend.

[Om je af en toe bij te

I staan in de strijd kan je |

Buster’s vrienden te
hulp roepen. Dit kan
luiteraard alleen als je
er een hebt. Je krijgt
ze, per level, door op

I het ballonnetje te
I springen waar een af-
' beelding van zo’n
vriend in staat. Je kan
| ze daarna te hulp roe-
pen door de A knop in
*te drukken. Het effect
lis dan dat alle tegen-
standers die op het
scherm staan uit de
weg worden geruimd.
Het einde van een le-
vel heb je herijkt als je
Gogo Dodo ziet staan
len je loopt naar hem
Itoe. Hij brengt je dan
naar de volgende level. |

JE

IL Alsjeje-
| zelf door al die levels
hebt geworsteld, zoals
heb gedaan, dan
lom je nog bij een te-
urstelling terecht. Je
iet de schat, bent blij,
belt trots je vrienden
en wat gebeurt er?
Montana Max is daar
om de schat van je af
ite pakken.

[Hij zit onder je en komt |
,Z0 nu en dan met een
rotvaart het water uit
om kwalletjes naar je

hoe te gooien.
Dit is niet zo'n pro-
bleem, je springt daar
gewoon over heen.
Mijn tip is om aan de
| zijkant te gaan staan,
"wacht op Montana
ax tot hij heeft ge-
ooit, en bespring hem |
an.

' Doe dit een aantal
keer en je hebt hem
[verslagen.

IDENK IK...
IHET IS IAU
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Leuk verzonnen

Je kan lekker bijen
neerschieten

Langzaam

Saaie achtergronden

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
TWEE MAANDEN NA AANKOOP

AAAAA

Een
totaal
gestoord spel! |
Hafley iseen A
natuurkundig genie
die zichzelf iets te slim
af is geweest. Hij heeft al
een tijdje geéxperimenteerd
met het verkleinen van dingen,
maar dat liep niet zo goed af:
toen hij zijn rat probeerde te
verkleinen is hij per ongeluk
zelf tot de grote van een
strontvlieg aekrompen!
De vliegen, Bijen en antlere
beestjes die hij had om mee
te experimenteren zi™n
ontsnapt en belagen Harley op
zijn tocht door de wereld.

tttttttt

SUPERNES



Harley
kan zich-
zelf niet
meer groot ma-
ken, want tijdens
het experiment ont-
plofte zijn verkleinma-
chine, en alle onderde-
len liggen door het
huis verspreid. Dit is
dan ook gelijk het doel
van het spel: je moet
alle onderdelen zoe-
ken, tenwijl je bijen,
vliegen en obstakels
vernietigt of ontwijkt.
Zijn grootste vijand in
het avontuur is de rat,
die niet te spreken is
over wat Harley met
hem wou uitvoeren.

Je begint in Harley’s
laboratorium. Je kan
nu wapens, levens en
brandstof voor je rug-
raket verzamelen voor-
dat je aan het echte
N1 begint.

T IP gebruik de
brandstof om harten
en spijkers te verzame-
len want je mag de
brandstof bij de vol-
gende level toch niet
houden. De harten en
spijkers gaan wel mee
dus daar heb je meer
aan.

Als je uitverzameld
bent (je krijgt maar een
minuut de tijd) ga je
beginnen aan het

echte spel. Je begintin :

SUPERNES

HARLEY'S

Introscherm Harley’s Humogous Adventure

de keuken en wordt
meteen belaagd door
een vlieg die je met
groene kots probeert
te behangen. Je kan
een spijker op hem af-
vuren door de control-
pad omhoog te duwen
en op de A-knop te
drukken. Daarna moet
je over borden naar de
andere kant van de
keuken rennen. Doe
dit wel snel want de
borden gaan naar be-
neden als je er op gaat
staan en op de grond
liggen scherpe mes-
sen op je te wachten!
Daarna kom je bij een
bel, spring hierop zo-
datje, als je doodgaat,
weer bij de bel mag
beginnen. Als je dit
niet doet moet je weer
vanaf het begin spe-
len. Als je door het
eerste level heen bent

prijs f 179,=; fabrikant: Hi Tech Expressions

kom je bij een appa-
raat dat eruit ziet als
een wasmachine. Dit is
een onderdeel van
Harley’s uitvinding dus
loop er maar naar toe.
Zo kom je bij het
tweede level.

In het tweede level
mag je een tank ge-
bruiken. Ga de tank
binnen door er bo-
venop te springen.
KUK V»%0L
U n " je mag niet
met de tank het
scherm afgaan want
ook dan ga je dood.
Zorg dat je altijd op het
midden van het
scherm blijft.
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Ik mag stemmen en
trouwen als ik dat wil
en heb eventueel recht
op een volledige uit-
kering, maar ik zit even
zo vrolijk als volwas-
sen man nachten
achter elkaar naar
sukkelende Neander-
thalertjes te turen. Die
klimmen op elkaar,
doorboren elkaar per
ongeluk met speren,
donderen in ravijnen
omdat ze te dichtbij ko-

I men en branden hun

| fikken aan fakkels.

Het is de bedoeling dat
ik die prehistorische
mannetjes spelender-
wijs van alles leer. Met

een speer moeten ze
leren gooien, springen
en bewaken, met vuur
branden ze van alles
weg, een wiel leren ze
gebruiken om van een
berg af te rijden.

Ik zal het maar meteen
toegeven: die van mij
kunnen nog niks, ster-
ker nog: die sterven
alsmaar uit. En dan
heb ik nog geen mam-
moet of dinosaurus ge-
zien, die schijnen pas
veel later in het spel
voor te komen.

Power factory

bereiken. Helaas ver-
telt de handleiding ook

Gelukkig vertelt de
handleiding niet hoe-
veel niveaus er zijn,

niet welke code je aan
het begin moet invul-
len, want je voelt op je

want dat is erg zuur als | | klompen aan dat daar
hetje twee hele nach-  lje redding in verscho-
ten kost om niveau 3te | Ilen ligt. Help!

DINOLYMPICS

Prijs: f 89,-:Leverancier/fabrikant Atari

Spel zit degeliik m elkaar

Teveel gepriegel op

Er zal vast wel belangstelling zijn
voor dit soort zoek-en schiet-
spellen en je staat
er wel van te kijken
wat er toch alle-
maal mogelijk is op
de relatief kleine
Lynx-schermpje.
Maar ikzelf xon
me met neen ge-
weld in oe Ceeg-

het scherm H .
dimensie ver-
TWEE MAANDEN aa AANKOOP plaatsen.

HEF ouDE |

We hebben een held
(Redd) ergens in
ruimte en tijd, of in een
andere dimensie
(Ceeg-dimensie), die
het moet opnemen te-

ADAM

er zweven rare dingen
door de ruimte. Eris
heus wel van alles te
beleven en het spel
vergt genoeg van je
gen snoodaards (Sin- I speeltalenten, maar
lendo Techmods) en t mij doet het niks.
die daarvoor hun bol- 1
werk binnendringt (een
krachtcentrale) en daar
dingen wegkaapt die
de wereld moeten red-
den (een bom). Het

Misschien willen de
makers ook wel teveel
van het goede.

De kaarten zijn voor

verhaal lijkt wel verzon-
nen voor 1000 andere
spellen.

het kleine beeldscherm
te gedetailleerd om
goed te kunnen volgen,

Power Factor is dan
ook niets bijzonders.
Er wordt flink geknald, ;

de vele lettertjes bij
de wapen-uitleg te
priegelig.

POWER FACTORY

Prijs: f 89,-:Leverancier/fabrikant Atari



handleiding aan om een
Freewheel joystick te aehrui-
ken. Deze joysticks hehoen na-
melijk de vorm van een rond
stuur en zouden daarom erg
goed van pas komen hij |
het besturen van de "tk
spelholides. Ikueloofze | f |
zonder meer. (xverlies *
van hijna iedereen en vraag
Nigel om rijles. Dat wil hij wei
en even later zit ik naast hem in
de auto. Hij doet het circuit voor
en geeft tips over de optimale
snelheid en de heste manier
van schakelen. Dank je Nigei.
Volgende keer ga ik winnen.
m

[me aan terwijl ik zijn

i(N5-v;..

Vriendelijk lachend
kijkt Nigei Mansell

hip doe je mee aan het
hele Grand Prix™ sei-
zoen van 1992.
programma op mijn
schijf installeer. Vind je |
het goed als ik de di-
rectory waarin m’'n

spel komt Mansell
noem?’ Tuurlijk Nigei,
no problemo. Hij blijft
lachen en vraagt even

1992

| Zestien circuits in zes-
tien verschillende lan-

den. ‘Het is de bedoe-

ling om het succes van
Nigei Mansell te even-

I later op bijna vaderlijke | 1aren, en zo snel moge-
1toon of ik diskette B in

jk het World Champi-
nship te winnen’,
Idus de handleiding.
oen we!

de PC wil stoppen. lk
kan hem niets weige-
ren en gehoorzaam di-
rect.

In World Champions-

Ik ben in ZuidAfrika
voor een race op het

HICS

N na a

4KT,eT*"&Iii"ESL":

circuit van

Kaapstad. Hier ben ik
nooit eerder geweest.
Gelukkig krijg ik hulp
van Nigei. Hij toont me
een Track Information
Screen waarop een
beschrijving van het
circuit staat en de
weersverwachting.

Ik knijp m’n ogen een
beetje dicht om de
moeilijk leesbare woor-
den te ontcijferen en
kom tot de conclusie
dat er geen wolkje
voor de zon is. Ik zal
deze race daarom rij-
den op de harde ban-
den. Omdat ik geen er-
varen rijder ben koos ik
in eerste instantie voor
een automaatje, maar
kom daarop terug als ik
lees dat ik dan punten
ga verliezen, omdat de
instellingen van het
programma de auto-
maat niet automatisch
in de beste stand zet-

PC Prijs; f 109,-; leverancier: Computer Collectief; systeemvereisten: 386 PC. 640 K RAM « 1,4 Mb schijfruimte

ten.

Vreemde
automaat. De versnel-
lingen dan maar, ik
moet kiezen hoe snel
ik maximaal kan rijden.
Wetend dat ik me ach-
ter een bureau veilig
tepletter kan rijden kies |
ik voor de maximale
topsnelheid. Vroem.
De race kan beginnen.

Onmiddelijk na het
startsignaal geef ik vol
gas en zit na een mi-
nuut op driehonderd ki-1
lometer per uur. Drie-
honderd? Nu pas merk |
ik dat het niet mogelijk
is om stationair te rij-
den. Of je bent aan het |
versnellen, of aan het
vertragen. Ik neem gas |
terug tot ik door zo’'n
beetje alle rijders wordt |
ingehaald en accele-
reer vervolgens weer
naar de driehonderd.
Oeps, was dat een
bocht?
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[Dit de mijnen van Got-
ham City zijn op een
mysterieuze manier
waardevolle metalen

| gestolen. Een van die

I metalen is zeer radio-

| actief en kan gebruikt
worden om zware
Ibommen te maken. De |
| politie van Gotham

1’City heeft tevergeefs
alles wat binnen hun

I macht ligt geprobeerd
en ze vragen Batman
om hulp. Hij weet dat
dit soort misdaden al-
leen door zijn aardsvij-
and worden gepleegd:
de Joker!

Batman moet het

I spoor zoeken en vol-

I gen naar de geheime
schuilplaats van de Jo-
ker voordat het te laat
is. Het zal niet makke-
lijk zijn, dus zal de'Ca-j
ped Crusader’ nieuwe
wapens moeten zoe-
ken en leren gebruiken
om hem op zijn missie
te helpen.
| Gotham City rekent op
sjouw hulp!

Is je begint zie je al-
en een kist staan.
eze kist zal jou niet
eel kwaad doen,
maar trap er toch maar
eens tegen. Pas op!
| Meteen daarna wordt
lje belaagd door een
] regen van kogels van
I een van de aanhan-
I gers van de Joker.
1Spring hier overheen,
en schiet hem voor zijn
lelijke kop.

Zo kan ik nog wel uren
'‘doorgaan, Batman -
JRevenge of the Joker'
(zit vol actie. Al in de
| eerste level kom je, op

het eerste gezicht on-

| overwinnelijke, mas-

sa's vijanden tegen.
| Schiet ze neer en kies
lje wapens ped. Je
I kan namelijk kiezen uit

vier wapens: de bata-
I rang (een vlijmscherpe

Iboemerang), een
| kruisboog, een sonic
I neutralizer (schiet een

dubbele batarang af)

of een shield star (een
drievoudige dartregen).

Mijn favoriete wapen is

de kruisboog, maar ik
denk dat dat een per-
soonlijke keuze is.

I N
jZoals ik al zei is het
i meteen moeilijk, dus ik
| zal een tip geven hoe
(je de eerste level voor-
] bij moet gaan. Als je
eenmaal bovenaan
bent In de toren, loop
dan naar het beeld toe

dat je daar ziet. Ga ge-
hurW vlak voor het
beeld staan, zodat hij
je niet kan raken en
schiet dan een paar
saldo's af. Het beeld
zal In elkaar vallen,
waarna je doorgang
hebt. Er zijn in deze le-
vel nog meer beelden
die je kapot kan schie-
ten, maar zij doen jou
niks en je verdoet je

A tijd ermee. Level twee
8 spreekt een beetje

voor zich. Je moet ge-
' woon naar de andere

|| kant van de daken lo-
S pen, terwijl je iedereen
1 bn alles op je weg

MEGADRIVE



neerknalt. Dit level is
niet zo moeilijk.

| Daarna kom je bij de

| eerste 'boss-stage'. Je

j moet het opnemen te-
gen een enorme reus
die vuurballen naar je
smijt terwijl op afstand

| bestuurbare robotjes je |

lvan boven belagen. Ik

I kom hier niet voorbij,

j ook al gebruik ik het

I meest krachtige wapen j
| (de kruisboog). Mis-
Ischien lukt hetjou?

MEGADRIVE

z0als ze hier genoemd
worden, om te over-
winnen. Dan pas heb
je Gotham City gered
van een geweldda-
e

de eerste boss-stage.

tip: als de Ace Ranger, zo beetje
tegenstander, begint te schieten,
moetje hem een slide-kick'ge-
ven. Dit doe je door de control
pad naar beneden te drukken en
de C-knop te gebruiken (schop-

Import; prijs: f: 159; leverancier: Omega

De eerste 'boss': Ace Ranger



GRAPHICS

GELUID

TENMINSTE SPEELBAAR TOT

TIEN MAANDEN na AANKOOP

«;1J

schreeuwend over het
scherm om dan

kermend zijn ondergang
te overpeinzen,

Kortom, Fata! Fury ii is
het spel datje ouders het
meest zullen haten!
Fantastisch!!

Hier heb ik met Big Bear Andy Bogard over-
wonnen!

Als je een paar vechters hebt verslagen krijg je
een bonusronde. Mep de paal tot moes en je
krijgt extra punten. Wees gerust: de paal slaat
niet terug!



NEO GEO

wordt volgens ons hét vechtspel van de komende tijd!

Wie van hen zal de wereldkampioen straatvechten worden?

In Southtown wonen
de Lone Wolves, een
groep vechters be-
staande uit Terry Bo-
gard, Andy Bogard en
Higashi Joe. Ze heb-
ben uitnodigingen ge-

kregen om mee te din-

gen naar de titel

Zijn ze er |
klaar voor? Hun tegen-

| standers zijn niet mis:

die Fatal Fury Il perfect omschrijven! d e

lerlei verschillende lan-
den terecht waar je be-
kende gebouwen en
dingen ziet. Als je bij-
voorbeeld in

moet

I vechten zie je de

scheve toren van Pisa

Big Bear, de orthodoxe | |en in TtfAl-

worstelkampioen uit

Australié, Jubei Yam-
ada, de judo-expert.

Chin Sin Zan, de ge-
spierde meester van
de arena, Mai Shi-

ranui, de
mooie ninja en Kim
Kap Hwan, de taek-
wondo-titaan.
Het 'Koning der Knok-
kers’-gevecht is ver-
spreid over de hele
,,1 wereld.
\Je komt dan ook in al-

Zie je

| Boeddhistische tem-

pels. De andere lan-
den waar je kan vech-
ten zijn

ALIE.Erzn ]
ook drie geheime
plaatsen waar je
gaat vechten,

maar die hou ik
ook geheim.
1K

IN

Import; prijs f 569,=; leverancier: Omega; fabrikant: SNK

Je speelt Fatal Fury I
alleen of met z'n
tweeén. Als je alleen
speelt speel je natuur-
lijk tegen de computer
en dat kan in het begin
heel moeilijk zijn. Je
hebt namelijk tijd nodig
om alle speciale bewe-
gingen te leren en
voordat je die onder de
knie hebt heeft de
computer je al lang
verslaaen.

drie ronden. Diegene
die het eerst twee ron
den heeft gewonnen
wint het aevecht. Let

dus als je verliest we-
ten al je vrienden dat!
Maar laat dit je niet
ontmoedigen:
oefen op de speciale
bewegingen en mep je
jtegenstander van het
scherm af.

Alle spelers hebben
speciale bewegingen
waarmee je meer
schade kan toebren-
gen aan je tegenstan-
der. Hoe moeilijker de
beweging, hoe meer je
de ander aftuigt. Terry
Bogard kan bijvoor-
beeld een zoge-

I naamde bliksemslag

| uitvoeren door de joys-

tick naar beneden,
schuin naar achteren
en naar beneden, en
dan naar achteren te
bewegen terwijl je de
slag-toets indrukt. Zo'n
Islag bezorgt je tegen-
stander op zijn minst

l. De slagen
staan bijna allemaal in
.het boekje. Bijna alle-

I maall Sommige slagen
zal je zelf moeten uit-
|vissen. Ik kan je een
voorbeeld geven: niet
lin het boekje staat

"SLAG VAN r

Die doe je door de
ejoystick schuin om-

] hoog naar je tegen-
,stander te bewegen
als je vlak naast hem
staat, en dan heel snel
achter elkaar op de
lange-slag knop druk-
ken. Big Bear pakt zijn
tegenstander dan vast
en hamert hem flink op
zijn schedel. Dit levert
~een behoorlijke winst

J op voor Big Bear!

Je kan ook, als je
i dichtbij je tegenstander

Als het spel net zo heftig is als het klinkt kan het niet stuk/en zo is het ook. Fatal Fury |

Ontmoet Terry Bogard, de populairste jonuen van Southtown, en zijn moer Andy Bogard,
Higashi Joe, de kickbox>pro, Mai Sniranui, de mooie ninja, en vele anderen.

Supersnelle aktie, knokken, superstoten en leeuwensprongen. Dat zijn de woorden

staat, de joystick
schuin omlaag duwen
tenwijl je de lange-slag
knop indrukt. Big Bear
pakt zijn tegenstander
dan op en smijt hem
een eind weg.
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spellen. Al springend en hakkend
ploeter je van veld tot veld,
terwijl er steeds meer en moei-
lijker monsters je het leven wil-
len afnemen. Op zich leuk, maar
omdat er zoveel meer andere
. vergelijkbare spellen zijn die he-
ter zijn dan Chiki ChikiBoys hen
.1k er niet erg enthousiast over.

JWION-

Zoals de naam al deed
vermoeden gaat het
hier om een beetje een
kinderachtig spel. Je
speelt met een van de
Chiki Chiki Boys om
het land Alura te red-
den. Ooit was Alura
namelijk een vreed-
zaam land waar

bloemetjes en bijtjes
p hun best deden. De
~ koning Chiki Chiki en
W Zijn vrouw de koningin
s» hadden net een twee-
M ling gekregen dus ze
9 waren zeer gelukkig,
;jg/laar ineens waren
aar monsters en dat
vonden ze minder fijn.
Het is aan de Chiki
Chiki Boys om Alura

"VAJIJN VUL~
Il kaan via

Je begint op aarde,

waar je eerst door een

Mario-achtig land-

ja die je een paar keer

p moet raken. Je over-

~ wint hem niet, maar hij

~zegt dat hij alleen aan
het testen was of je
wel een goede ridder
bent. Dat ben je dus
blijkbaar want je mag

L schap schildpadden en ~ naar het volgende le-

wollige monstertjes

«vel: het water. Hier

van kant maakt. Luktje « kom je natuurlijk vis-
1 dat, dan komje ineen |i sen (haaien en nog

schoon te vegen. ~vulkaan. Ervalt een

~ hoop geld te vinden en

dat zal je nodig heb-
ben om later betere
wapens en extra le-
vens te kopen.

Na ongeveer 5 minu-

ten ben je door level
1 heen en mag je
naar de hemel.
Hier vliegen irri-
tante engeltjes
rond die je vast-
klampen. Deze
en andere figuur-
tjes moet je
weer neerschie-
ten. Aan het
einde kom je bij
een 'hoofd-engeltje’

15grotere monsters) te-
gen die jou graag wil-
len opeten. Maar ook
onder water werkt het
zwaard dus je maakt
. van de vissen een
| populair zout hapje
voor op de markt. Als
je in de easy-mode
, hebt gespeeld dan is
' het nu afgelopen, je

mag niet meer verder...

SEGA MEGADRIVE

Import; prijs f 159,=; leverancier: Omega
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velendste spellen van

deze maand. Het idee van het
spel is erg leuk: eindelijk ben je

eens niet met supermannen,

ninja's, topsporters of konijnen

aan het sjielen. Je speelt

gewoon met mensen. En dan zijn
ze nog dom ook zodat jij je lekker _
slim voelt. Maar echtleuk is het '

spel niet. Het verveelt snel en - Humansis een spel

waarin je, hoe raad je

het is moeilijk en verwarrend te  het, met mensen

speelt. Je moet zorgen

besturen. Je weet niet waar je dat net domme prenis-
mee bezig bent totdatje door  icic leert. Bivooreci
een level heen bent gekomen en  Wwateen spors of

een wiel. Jij weet dat

dan moetje weer ergens anders  nawurlikal lang maar

de mensen in hetspel V

ronddwalen. Ik hoop niet dat ~  niet Bestuurzezodat ¥
ze over obstakels heen I

Gam etek (de maker van het Spel) klimmen, de speer als
. : olsstok gebruiken en
de bedoelinn had ons iets hetwicl op een juists. A *

manier berijden. Leer
ze hoe ze met een
touw om moeten gaan.
Maar bovenal: leer hoe
jij die mensjes moet
besturen.

SEGA MEGADRIVE

Prijs f 139,=; leverancier: Sega
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AMnIOphumuuq‘ jocht noor
roem en fortuin!

Amiga/MS-DOS (3.5") £ 49,50/Bfr. 969
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monden, je moet konijnen neer-

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
EEN MAA na aankoop

slaan voordat ze jou met dobbel-

steen”es bekogelen, en kleine

ei

B
chilete

politiemannetjes klemmenijch
aan je benen zodat je gearres-
teerd kan worden. Ik vond bet in

S leder neval een cool spel, al was
bet alleen maar omdat er konij
nen in voorkomen!

rah beschermen van
de terminator,

B jn

om-
dat
zij de o
moe- yle
der l 1 ! Reese
wordt heet tot
van honde-
John voer

' Connor, ge-
de toe- ma-
komstige len
leider van moet wor-
het verzet. . den. Bescherm

Ipm datte doen moet | i jezelftegen
fle terug naar het verie- » dergelijk straat-
I den en je door zes le- M vuil door je ma-
[veis heen worstelen 9 chinegeweer
lom de Terminatorte  ff op ze te leggen
I Je bent Kyle Reese, lid ivernietigen. Onderweg * of met granaten
Ivan het Menselijk Ver- Hkom je mensen en ma-  te gaan smijten.
| zet tegen de Skynet 1 chines tegen die vin-  i-i
Icomputer. Je moet S a-1 den dat iedereen die ff Succes!

SUPERNES

Import; prijs f 199,00; leverancier; Omega; fabrikant; Nintendo

GELUID

fen
TENMINSTE SPEELBAAR TOT 1
TWEE MAANDEN NA AANKOOP
TAKTIEK®

Cool World is een
vreemd spel. Het
speelt zich af in een
wereld in een andere
dimensie, waar teken-
filmfiguren (Doodles
genaamd) echt be-
staan. Jack Deebs,
een striptekenaar, is
per ongeluk in die di-
mensie terecht geko-
men. Hij komt er ach-
ter dat sommige
Doodles vriendelijk zijn
en andere weer niet.
Een van die vriende-
lijke figuren is het
mooie meisje Holli
Would. Zij wil Jack ge-
=bruiken om een echt li-
chaam te krijgen om in
de echte wereld rond
te kunnen lopen. Ze wil |
jdaarom de grens ver-
nietigen die tussen
Cool World en de
echte wereld zit. Maar
als ze dat doet, vernie-
alletwee die we-
relden! Jij moet dus
voorkomen dat Holli de |
top van het Ocean Ho-
tel in Las Vegas be-
reikt, waar deze grens
:zich bevindt.









[]

manier om je door de politie in Los An- TENMINSTE SPEELBAAR TOT
honderden cellen die 1 catacomben te bewe-  geles. EEN MAAND na aankoor
Even doorzetten het Fury 161 complex * gen is het ventilatie-
rijk is. Viaje media- ~ systeem. Schakel dan AKTIE
TENMINSTE SPEELBAAR TOT transmitter krijgje g wel eerst de ventilato-
DRIE MAAND na AANKOOP een opdracht van r ren uit, want voor je FILM
Network-ComCon: het weet vlieg je als in- De Lethal We-
AKTIE zoek en vernietig terstellair ge- apon films wa-
alle Aliens en hun ko- hakt de ren zo succes-
Vel o ningin en evacueer galaxy vol dat Nintendo
een twaalf jaar het nodig vond
TakTEK  oud meisje dat om er een spel-
ergens in het Fi- letje van
orinalabyrint ge-
vangen wordt ge- Arle o, il
houden. te
maken. |links het
Je mis- |, beeld uit
. . sie is te lopen.
Sulaco, is neergestort en je werktui- mogelijk B-knop
N toen je in hyperslaap  1*1 gen. Belang- ’ H H misdadi- heeft
“ mutanten lag te tellen. , rijk is het om naarwe IyyaStan d 1eS gers te Riggs, als
Je bent het enige we- de sleutel- 'wasten' hij geen
zen dat de crash over- kaarten te .. zonder wapen in
.leefd heeft, tenminste bemachti- f’® I‘(@'*% IJ Se- daarbij per zijnphan-
*,g dat denkje. Uit de in- gen omdat ongeluk on-  ‘den heeft
“** tercom kraakt de laat- je hiermee schuldige 1een hoge
ste zin van de gezag- toegang burgers te ra- » karatetrap
voerder: "Aaaaaarghh, krijgt tot de ken. Je kunt “ en Mur-
ze hebben me te pak- wapenop- wisselen tus- Jj taugh een

Je naam is luitenant
Ripley B-5156170. Je
1bent gestrand op Fio-
~rina Fury 161, een
' zwaar beveiligde ruim-
tegevangenis op een
geisoleerde planeet er-.
gens in het sterrenstel-
sel. Je ruimteschip, de

GRAPHICS

Steeds spannender,
echt creepy verhaal

ken..." Als een echo
klinkt de laatste adem

ivan de

com-
man-
dant
door in

..je
1 hoofd.

Tenijl

je via

de

cockpit naar buiten
kruipt, zie je nog net
een slijmerige kruiper
een ventilatiekoker van
het ruimtestation in-
schieten. Je instinct

| zegt je dat dit vast iets

te maken heeft met het
Alienvirus dat zich
voortplant in het men-
selijke lichaam. Tot
overmaat van ramp
wordt je gevangen
genomen en opge-

sloten ineenvan de 1

slag. Het eer-
ste wapen dat je te

genkomt, is een bull-
shock electrische
schokstok. Stel je hier
niet teveel van voor. In
de eerste fase van
Alien Il doe je er ver-
standiger aan om de
aliens te ontwijken en
niet met ze te vechten.
Pas als je de vlam-
menwerper bemach-
tigd hebt wordt het
echt interessant. Een
snelle maar gevaarlijke

Ongetwijfeld
ken je ze nog,
Riggs en Mur-
taugh, twee
agenten van de
L.A.P.D. Was er
niet wat mis met
die twee? Juist,
Murtaugh, een
uitgerangeerde
detective die nodig
aan zijn pensioen
toe is en Riggs,
een roekeloze Viet-
nam veteraan die
meteen krankzin-
nige blik in zijn ogen
eerder doet denken
aan een door-
gedraaide
massamoor-
denaardan
i aan een be-
%trouwbare
.kracht van de

sen Riggs en

Murtaugh door

Weinig spektaculaire

aktie voor een aktiespel

I taktiekH

|I rake vuist-
slag. De

knop laat
de twee helden sprin-

11 gen en gecombineerd

met de B-knop vlie-
gen de flying kicks' je
om de oren. Al in het
begin van Lethal Wea-
pon dreig je vast te lo-
pen als twee gangsters
zich verschanst heb-
ben in een gat in de
grond. De enige ma-
nier om ze er onder te
krijgen is boven het gat |
flink op en neer te
springen en tegelijker-
tijd op de B-knop te
timmeren

LETHAL WEAPOIM



I In de tram, in het park,
lachterop de fiets; da-

I genlang heb ik overal
lgespeeld met ‘SPOT,
Ithe cool adventure’ op
Im’n GameBoy. Twaalf
niveau’s lang is mij be-
loofd zou ik met de
held op stelten, SPOT
geheten, van

boot naar wolk
springen, in een ruim-
teschip voortzoeven,
over ijsplatforms glij-
den en slakken, bijen
en wurmen met rots-
blokken verpletteren.
Het doel van het spel
is zoveel mogelijk
CoolSpots, levens
en 1Up’s te verza-
melen die je op de
latere niveau’s goed
van pas zullen ko-
men.
Je hebt een makke-
lijke weg waar je vijf
levens krijgt en een
moeilijk niveau waar-
bij je drie levens en
vier minuten krijgt
om een niveau uit te
spelen. Waarom
moeilijk als het mak-
kelijk kan, nietwaar?
Niet dat het geholpen
heeft. Niveau 1en 2
heb je vrij snel door,
vergeet niet met een

I rotsblok boven je hoofd i

het tweede niveau in te
wandelen. Daar moet

je met l«frsnEIiR"

STE VIIM -
O ERIOR -
CONWROIJE
van eiland naar eiland
springen; neem altijd
een aanloop. Als je dat
overleeft
kom je op
niveau 3...
als ik er
alleen al
aan denk
springen
de tra-
nen
weer in
m'n
ogen.
Wer-
kelijk,

ik heb |

het
echt

ge-

GELUID

Spot is een cool
menneke

Zenuwachtig deuntje

ENMINSTE SPEELBAAR TOT

ETEN MAAND nA aANKOOP

Elke poging daarop
om hoger te komen
moest ik keer op keer
bekopen met een val
in de diepte.

T >enGampB7Ba-

itV

sArme Barbie. Ze
I heeft een af-
Ispraakje met Ken
lom te gaan dineren
jen dansen op het
I waanzinnige Sky-
lline Terrace maar
[ze heeft helemaal
[niks om aan te
[trekken! Wat
[nu? Je moet
[haar helpen
[want anders

| biggelen de
[tranen over
[haar mooie
[snoetje. Wat
[hebben we no-
[dig ? Een paar  AKTE
[waanzinnige
[schoenen, een

I prachtige ket-

ting en natuur-

lijk een avond-

jurk die haar
vriendinnen hun
ogen doet uit-
krabben

SPOT THE COOL ADVENTURE « BARBIE GAME GIRL

leverancier: Omega;
import; prijs f 79,00

leverancier; Omega,;
import: prijs f 99,00

van jaloezie. Om deze
items te scoren moet
je in het Droom-winkel-
centrum zijn. Op de
verschillende afdeling-

GRAPHICS

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
£EN MAAND na AANKOOP

| taktiekl

en staan echter wel

een paar rare verassin-
gen op je te wachten.
Soms moet je verkleed'
als zeemeermin in een
gigantisch agarium op
zoek naar een tof paar
schoenen. Een andere
keer ben je verdwaald
in een pashokjes com-;
plex. Na zeven levels i
heb je eindelijk al je
boodschapjes gedaan ;
en hol je naar je af- |
spraakje met Ken.

'Een nieuwe jurk Bar- j

rbie?'



ion

1J

Darkwing Duck is de
Walt Disney versie van
de superheld de Sha-
dow. Gewapend met
een gaspistool bestrijdt |
hij de misdaad in
Duckstad. Liquidator,"
Quackerjack en Wolf-
duck zijn drie kopstuk-
ken van de criminele
organisatie F.O.W.L.
Ze teroriseren respec-
tievelijk de bruggen,
riolering en de binnen-

fel :

GELUID

CAPCOM’
Zeer gevarieerd spel

Langdradig eerste level

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
VIER MAANDEN na AANKOOP

stad. Piloot Launchpad | Idroptje op de bestem-

TENMINSTE SPEELBAAR TOT

VIER MAANDEN na

ilLUK
De opdracht van
Megaman is opnieuw
het uitschakeien van
de Dr. Wiliy. Ditmaai
heeft de intens siechte

ming van je keuze
en dan is er werk
aan de winkel. Ter-

wijl je de misdadige | reld moet
wolven en eenden verslaan
uit de weg ruimt zijn: Dive
moet je onderweg Man, Drill
alle diamanten en Man, Dust
goudstaven oppik- Man, Skull
ken die ze laten Man,
vallen als je ze Spark
neerschiet. Man, Ge-
[ Soms zit daar mini Man,
ook een extra en Snake
leventje of een » Man. Stuk
verbanddoos bij voor stuk
die je hard no- zijn ze ge-
dig kunt heb- voelig voor
ben. Darkwing een van
is een eervolle de wa-
opvolger van de pens die je onder-
hit van vorig jaar weg oppikt. In

het heetst van
de strijd kan je
ook de hulp in-
roepen van je
trouwe robot-
hond Rush die
zich naar wens
kan veranderen in
| een springplank of een
supersnelle jet. Mega-
man is net als zijn
voorgangers een leuk
spelletie met een hoog
Super Mario-gehalte.
Een aanrader.

:Ducktales.

KEES

geleerde een olieplat-
form in zijn macht en
probeert hij een gat te
boren in de aardkorst
om zo de energie te
winnen voor zijn
nieuwste robotmon-
ster. Om dit te voorko-
men moet je acht hel-

pers van Dr.
| Willy uitschakelen en
| viteindlijk de hoofdro-
I bot aan stukken schie-
Iten. De helpers die je
lieder in hun eigen we-

e

STRIKES BACK

In tegenstelling tot de
film nog beter dan zijn

voorganger Star Wars.

The Empire Strikes
Back volgt het scena-

rio van de gelijknamige

film op de voet
met als enig ver-
schil dat, mits
goed gespeeld,
hier de vrijheidstrij-
ders winnen van
Darth Vader. Het
eerste level, dat
veel te lang duurt,
zal je mischien
een beetje ont-
moedigen

maar als je P
daar eenmaal
doorheen bent,
begint de pret |
pas echt. Je

bent Luke Sky- |
walker en op
zoek naar de
Jedi Meester
Yoda. Hij kan je
extra Force-
kracht geven
zodat je Darth
Vader kan ver-
slaan in een
lichtzwaard duel
en zo uiteindelijk
de prinses uit
haar gijzeling be-
vrijd. Maar eerst

ireFj'

4

m

# V moet je
11”7 iS tien ver-
schil-
lende
‘evels

I- fc
\ fk

| spe-
n len en
een veelvoud aan
Nedi's en Imperial Wal-
kers verslaan in de ijs-
grotten van Hoth en in
de jungle van Dago-
bah. Goed voor vele
uren speelplezier. Een
,van de leukste spelle-
1Vtjesvoor de Game

Boy. 1»
KEES
GRAPHICS
GELUID

Veel ingewikkelde
obstakels

Acht werelden hebben
te veel overeenkomsten

ENMINSTE SPEELBAAR TOT

VIER "MAANDEN e AANKOOP

DARKWING DUCK « MEGAMAN 3+« THE EMPIRE STRIKES BACK

leverancier: Omega;
import; prijs f 99,00

leverancier: Omega;
import; prijs f 99,00

ieverancier: Omega;
import; prijs/ 99,00
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GELUID

Intense sfeer
Hoog verslavingsgehalte

Soms wat eentonig

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
DRIE MAANDEN na aANKOOP

SUPERNES

Prijs: f 169,=; fabrikant: Mindscape; leverancier: Omega

Het leven kan
saai zijn in

BUY IN

HEF

Waar je ook kijkt,
overal is een uitge-

| strekte dorre zand-
vlakte. Je hebtje in

Igeen dagen gescho-
ren. Je plakt van het

[klamme zweet aan de

| zitting van je stalen ros

len je tong ligt als een
lap kurkdroog leer in je
mond.

| Maar who cares? Het
is ruim een eeuw na
de nucleaire holocaust
en al generaties lang
leven mensen als
beesten. Rivieren zijn
uitgedroogd en fami-
lies moorden elkaar uit
om de laatste brood-
korst. De Noord- en
Zuidpool breiden zich
met schrikbarende
snelheid uit.

De zeeén zijn bevroren
en water is schaarser
dan ooit. De wereld
wordt met de dag
krankzinniger maar jij
hebt daar geen tijd
voor, je blijft cool. Je
bent tenslotte Outlan-
der. De laatste stro-
halm van de mens-
heid. Met een snelheid
van 160 kilometer per
uurscheur je over een
oneindig ogende ader
van asfalt in het hartje
van de Australische
woestijn. Wasteland.
Er bestaat geen mor-
gen, alleen nu. Precies
een week geleden
werd je benaderd door
iemand van de Ver-
enigde Naties, althans
van wat daar van over

Schiet met je dubbelloopsgeweer de motorrijders aan gort

is. Ze waren wanhopig.
Dr. Beaumont, een van
de grootste nog le-
vende geleerden, had
in zijn laboratorium
synthetisch water
ontwikkeld. Om zo-
veel mogelijk levens

te besparen was hij
meteen met zijn
formule afgereisd

naar het droogste
gebied, Australié.
Boven deze uit-
gestrekte en le-
venloze woestijn

was zijn vliegtuig uit de
lucht geschoten en
werd hij gevangen ge-
houden door de daar
woonachtige bende
van Duster.

Duster je ouwe gabber.

Volslagen gek gewor-
den van zijn eigen
drugs leidt hij in Was-
teland een grote groep
tot de tanden bewa-
pend uitschot. Met
Beaumont als zijn ge-
vangene had Duster
nu het lot van iedere
nog levende wereld-
burger in zijn handen.
Althans, totdat jij

je ermee ging be-
moeien. Jij staat nu

imv-.

aan de andere

kant van het recht en

je zal er alles aan doen j
om Dr Beaumont te
bevrijden uit de klau-
wen van die rat. Acht-
entwintig gehuchten
bevolkt met moordlus-
tig schorem liggen

voor je. Je zult ze mu-
nitie, benzine en le-
vensmiddelen afhandig |
moeten maken. Koste
wat het kost zal je
Trumtown moeten be-
reiken alwaar je voor
eens en voor altijd af
zult rekenen met Dus-
ter. Onderweg wordt je
constant aangevallen
door zijn bendeleden.

In helikopters, jeeps
maar vooral op zware
motoren. Zij bewapend |

met molotov-coktails, jij |
zoals iedere verstan-

| dige automobilist met
lje vinger op de trekker
lvan je dubbelloops
ljachtgeweer met afge-

| zaagde loop. Spookrij-

| ders trakteer je op een
warmtegestuurde raket |
of op een regen van

| kogels uit het machine-
| geweer dat is gemon-

jteerd aan je bumper.

| Als geen ander weet je |
| hoe je dat langharig
werkschuw tuig moet
aanpakken en datalle-

I maal om de mensheid
jte redden van de on-
tlergaa’i



0 Als de going gets tough, you gebruik
je superkracht

weg geruimd worden.
n probleem, want
krachtpatsers

3 jan
Wie zei nou dat
sportschooljongens
de hele dag niks
anders doen dan
voor de spiegel hun
eigen spierbundels
onderkwijlen? Hoe
dan ook, wanneer je
drie van hun sparrings-
partners ontvoert om
ze vervolgens te klo-
nen heb je de poppen
aan het dansen.
BRAWL BROTHERS
Hack en Slash (van de
gelijknamige sport-
school) hijsen zich in
hun lederen vecht-out-
fits en wandelen onver-
schrokken het hoofd-
kwartier binnen van de
psychopatische kwak-
zalver dokter Die-

i BesW'F®

sportschool
BRAWL BROTHERS

vuisten, genadeloos
beenwerk en als
het

~egensW

nee;rkna\L

iwacWeen

Opdebrrr*'(;e\\coptef*®'®

echt moeilijk
wordt een speciale
verrassing. De route
die je moet volgen om
uiteindelijk oog in oog
te komen met Dieter
loopt van de stad naar

ter. Uiteraard
I moet er, voordat hun
I vriendjes bevrijd kun-
nen worden, wat boos-
aardig vuilnis uit de

4

beschikken over stalen

«

| de brug door de riole-
ring en dan linksaf de

[jungle in om vervol-

I gens het trainingscen-
Itrum binnen te dringen
Iwaarna je met de le-
vensgevaarlijke lift op
de vleugel komt van
het vliegtuig waarin de
boosaardige dokter
Dieter

verblijft.
Klinkt als een makkie?
Vergeet het maar.
Even niet opletten in
het riool betekent: af-
slagje gemist. Of heb

Wije wel eens op een

" mijnenveld gevochten?
Vallen is sowieso do-
1delijk. Aan het eind
van een van de vier lo-

4 caties (Bayside,

Jungle, Air-fortress en
Command Centre)
moet je in de ring
vechten met een van
je gekloonde vriendjes.
De enige manier om
hem te bevrijden is
hem verslaan. Aan
het eind van de
vierde locatie is
Dieter persoonlijk je
tegenstander.

IWOEDE

Je kunt BRAWL
BROTHERS zo mak-
kelijk maken als je zelf

»

% Aerfen flig

«

« « a p S €

eennggfly jie anhca

e vervetefl_ Qb

% ng.

fVm A Xfjfldaaf

3L Je hphf

wilt. Het aantal levens
en het aantal tegen-
standers is van te vo-
ren te bepalen. Wan-
neer je het alleen
speelt (de voorkeur
gaat uit naar twee spe-
lers) kun je ook een
tweede kracht achter
de hand houden voor
de wat zwaardere con-
frontaties. Voor de
echte softies bestaat
er ook een Angry
Mode die ervoor zorgt
dat je na een paar rake
klappen een paar se-
conden groter, roder,
super sterk en onover-
winnelijk wordt.

JIrii

Waanzinnige graphics
en keuze mogelijkheden

Gebrek aan verschil-
lende vechttechnieken

SUPERNINTENDO

Prijs: f 189,=; fabrikant: Jaleco; leverancier: Omega



| Je bent een van de
meest vuile schoften

"die in dit zonnestelsel
Ivoorkomen. Samen

I met zes andere ras-sa-
disten vorm je The
Doom Squad: een

De Lizard

SUPERNES

Prijs: f 169: fabrikant: Renovation Products: leverancier: Omega

J eenheid die
w zich tot doel
" heeft gesteld
Il om door mid-
del van biolo-
1 gische oor-

logsvoering de
aarde te veran-

deren in een

hel. Drinkwater

een van de
leden-van
de Squad
te-
veel
goeds in
zich te
hebben
om in
de ban
te ra-
ken
van
de
spreuk. En
dat ben jij natuurlijk. Je
hebt de keus uit zeven
karakters:
Sledge, een befaamd
atleet wiens grootste
hobby het in elkaar
Islaan van auto's is.

Layban,
oorspronkelijk een ser-
: geant maar hij deser-

N teerde om een pro-

“ wrestler te worden.
Amon, een doorgefre-
akte hard-rocker die
zZijn platen verkocht
door de kopers te mis-
handelen.

1 Daisy, een menselijke

H plant. De enige rede

“ dat zij in The Doom
Squad zit is omdat
Main haar een soort
super-pokon beloofd
heeft.

P-Lumb, een kleine
ronde Chinese tove-

__overwinnig

naar die
vuur spuugt en vooral
veel eet.
Grimrock, een uit zijn
krachten gegroeide ha-
gedis van de planeet
Dizzen.
Nuform is, zoals zijn
A naam al zegt, een
nieuwe levens-
vorm; een
plasje vioeibaar
' metaal dat ie-
' dere gewenste
vorm kan aan-
i nemen.
N Zodraje een
" keus gemaakt
" hebt uit een van
"deze zeven
warriors moet
"je de andere Optimaal
ai zes een voor bedieningsgemak
A een verslaan.
-3 Na iedere Verveelt snel
krijg je een
aantal kracht-
impulsen naar
keuze (ar-
men, benen
of een groter
incaserings-
vermogen).
Als iedereen
verslagen is,
sta je 0og in
o0og met Main.
Haar twee lijf-
wachten zal je
eerst tot pulp
moeten slaan
voordat je ein-
delijk Main zelf kan
verslaan. De wereld is
gered, het spel is uit.

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
EEN MAAND NA aan koop

AKTIE

TAKTIEK






Als een rechtgeaard spelontwerper maakte
Steve Jackson een spel van zijn problemen met de

op 1 maart 1990 vielen agen- AULOTTEEITEN. NOG vOOT het proces tegen de geheime
dienst ten einde was, kwam z'n bedrijf met het

ten van de Amerikaanse ge-
heime dienst, de Secret Ser-
vice, het huis binnen van
software-schrijver Loyd Blan-
kenship. Ze waren bij deze in-
val vergezeld van een werkne-
mer van telefoonmaatschappij
AT & T en een plaatselijke politieagent.
Loyd, onder een kleine groep hackers beter
bekend onder zijn schuilnaam The Mentor’,
werd daarna onder politiebegeleiding naar
zijn kantoor in Austin, Texas gebracht. Daar
werkte hij voor het spelbedrijf Steve
Jackson Games, dat is gespeciali-
seerd in rollenspelen en adventu-
res.Steve Jackson, de oprichter
van het bedrijf, kwam juist aan
bij het kantoor op het moment
dat de ijverige agenten de
deur probeerden in te trappen.
Steve bood aan z'n sleutel te
gebruiken; wel zo gemakke-
lijk. Dat accepteerden de agen-
ten, maar eenmaal binnen bra-
ken ze de kasten liever open dan
gebruik te maken van de hen we-
derom aangeboden sleutels. Ver-
volgens werd alle computerappa-
ratuur die de agenten konden
vinden in beslag ge-
nomen. De
dozen in het
magazijn wer-
den openge-
scheurd en
de inhoud
doorzocht.

ISh,.

Steve
Jackson
shapte er
niets van.
Een officiéle
aanklacht kon-
den de agenten
niet laten zien. Ze zei-
den alleen dat ze zochten
naar het '’handboek voor computer-
criminaliteit’ dat daar gemaakt zou worden.
Ze waren van plan alle exemplaren in be-
slag te nemen voordat ze verspreid zouden
worden. Ze voegden er aan toe dat Loyd het
boek had geschreven.

Dit ’handboek voor computercriminaliteit’
bleek de handleiding te zijn van een rollen-
spel dat GURPS Cyberpunk heet. Het ge-
bruik van het woord Cyberpunk en de identi-

nieuwe produkt op de markt:

Hacker, the computer crime card game.

teit van de schrijver van de handleiding,
Loyd Blankenship alias The Mentor, deden
de autoriteiten vermoeden dat de spelhand-
leiding deel uitmaakte van een samenzwe-
ring die tot doel had om hackingtechnieken
landelijk te verspreiden en bekend te ma-
ken. Alle exemplaren van het spel en alle
verdere gegevens die ze over GURPS Cy-
berpunk konden vinden werden in beslag
genomen.

FANTASY CRIMINELEN

De inval maakte deel uit van een nationale
aktie genaamd 'Operation Sun Devil’. De
operatie had tot doel de hackergemeen-
schap in de Verenigde Staten een zware
klap toe te brengen.

Uiteindelijk werden in totaal enige honder-
den computers en enige tienduizenden dis-
kettes in beslag genomen. Hoewel er wel
enkele hackers werden veroordeeld wegens
computerinbraak en bellen zonder te beta-
len, is van een of andere vorm van samen-
zwering nooit iets gebleken.

Tijdens de inval had de Secret Service de
meeste apparatuur van Steve Jackson in be-
slag genomen. Zonder die machines kon
het bedrijf nauwelijks draaien. Het duurde
maanden, en er moest een gespeciali-
seerde advokaat aan te pas komen, voordat
de agenten de apparatuur teruggaven. Dit
duurde zo lang omdat de agenten de appa-
ratuur zagen als bewijs van een misdaad,
die dus nooit was gepleegd. Hadden ze de
moeite genomen om het zogenaamde
’handboek voor computercriminaliteit’ te le-
zen, dan waren ze er al snel achter geko-
men dat GURPS Cyberpunk niets meer of
minder was dan een spel. Later dat jaar
werd het spel alsnog gepubliceerd, zonder
enige noemenswaardige toename in hacker-
activiteiten.

ONSCHULD EN STRAF

Tegen Loyd Blankenship (The Mentor) werd
nooit een officiéle klacht ingediend, maar z'n
computers heeft hij nooit teruggekregen. Te-
gen Steve Jackson werd evenmin een klacht

ingediend, maar gestraft werd
hij wel. De omzet van het bedrijf
liep tot de helft terug, de helft
van z’n personeel moest hij ont-
slaan, en de geschatte verliezen
aan misgelopen inkomsten be-
droegen zo’'n 125.000 dollar.
Daarnaast was er nog de fikse
rekening van de advocaten die Steve
Jackson moest inschakelen.

In 1991 spande Steve Jackson een proces
aan tegen de Secret Service. Hierbij werd hij
gesteund door de EFF, de Electronic Fron-
tier Foundation, een stichting die zich tot
doel heeft gesteld om de burgerrechten te
verdedigen van computergebruikers die in
hun vrijheid worden aangetast door de over-
heid. In maart van dit jaar deed de rechter
uitspraak. Steve Jackson Games kreeg
50.000 dollar schadevergoeding toegewe-
zen. 3 individuele klagers kregen ieder 1000
dollar schadevergoeding voor het feit dat de
Secret Service hun op disk bewaarde elec-
tronische post in beslag had genomen.
Daarnaast werd de schuldig bevonden Se-
cret Service veroordeeld tot het betalen van
de proceskosten.

Tijdens het proces bleek dat geen van de
gedupeerde personen officieel door de Se-
cret Service werd verdacht van criminele ac-
tiviteiten. Achteraf zeiden ze op zoek te zijn
naar de dief van een computerbestand dat
gevoelige en geheime informatie zou bevat-
ten over het 911-systeem, de Amerikaanse
versie van het Nederlandse 06-11 alarmsys-
teem. Het zogenaamde geheime bestand
werd voor het eerst aangetroffen op een bul-
letinboard dat werd beheerd door Blankens-
hip, een medewerker van Steve Jackson.
Geheim was het 911 -bestand evenwel niet.
ledereen kon een kopie ervan gewoon be-
stellen bij AT & T, een van de Amerikaanse
PTT'’s, voor de prijs van 18 dollar. Dit opmer-
kelijke feit werd door alle betrokkenen gene-
geerd, en het onderzoek ging door. Nu
meende de Secret Service dat het 911 -be-
stand werd gebruikt voor een programma
waarmee automatisch de passwords van
onder meer defensie-computers konden
worden gevonden. Uiteindelijk werd beslo-
ten tot een huiszoekingsbevel, waarin op-
dracht werd gegeven tot het in beslag ne-
men van iedere computer waartoe
Blankenship toegang had. Operatie Sun De-
vil naderde z’n hoogtepunt.

Ben de Dood



H A C K

ledere speler doet alsof hij of zij een
hippe, hackende, passwords-kra-
kende, software kopiérende, gratis
bellende, mensen en machines ma-
nipulerende cyberpunker is. Je te-
genspelers zijn andere hippe hac-
kers, systeembeheerders en de
Secret Service. In Hacker zwerf je
door Het Netwerk, terwijl je probeert
zoveel mogelijk computersystemen
te hacken. Hoe meer systemen je
kraakt, hoe meer je te weten komt,
en des te makkelijker wordt je vol-
gende doel. Dreigt een ander te
winnen? Laat de Secret Service
een inval doen. En hoop dat nie-
mand je terug pakt met een disk-

IJet

crash. Maar wat je ook doet, blijf
achterdochtig. De Secret Service
staat klaar om ook bij jou een inval
te doen.

Gearresteerd worden is het ergste
dat je kan overkomen. Je raakt je
bankrekeningen kwijt, je apparatuur
wordt in beslag genomen en je krijgt
een handboei. Als je drie hand-
boeien hebt gekregen ben je uit, en
mag je niet meer verder spelen, of
misschien toch wel. Misschien lukt
het je om met een snellere Hackin-
tosh, en geluk, leugens en verraad,
de Net Ninja te worden, en versla je
de tegenspelers alsnog. Maar kan
je een upgrade wel betalen? Trou-
wens, weet je wel zeker dat je niet
voor een telefoonbedrijf werkt?

Voor de duidelijkheid: Hacker is geen computerspel,
maar een kaartspel over computers. Je kan het
spelen met twee tot zes personen.

De speelduur varieert van 1 tot 3 uur.

De basis van het spel wordt ge-
vormd door 41 systeemkaarten, met

namen als Teleclone, Greedcomm,
Dynababble, Warehouse 666 enz.
Elke kaart vertegenwoordigt een
computersysteem. Op de kaarten
staan een of meer verbindingen
aangegeven die het mogelijk maken
de systeemkaart met andere syste-
men te verbinden. Sommige van
deze kaarten worden beschermd
door ICE (Intrusion Countermeas-
ure Electronics, een (nog) niet be-
staand electronisch beveiligingssys-
teem dat onvoorzichtige hackers
wegvaagt met een gloeiende stroom
data). Daarnaast zijn er de speciale

kaarten, zoals System Upgrade,
Hidden Indials, Raids van diverse
overheidsdiensten. Crash en Un-
crash kaarten enz. Deze kaarten
gebruik je om je eigen positie te
verbeteren, en/of om die van je riva-
len te verslechteren.

Verder zijn er nog diverse soorten
chips, die je legt op een kaart om
aan te geven dat je toegang hebt tot
een bepaald systeem: een succes-
volle hack dus. En er is een Net
Ninja kaart voor degene die vooraan
staat, crash kaarten die aangeven
dat een systeem gecrasht is, en
handboeien die aangeven dat je
een keer bent gearresteerd.
Tenslotte is er de hardware: karton-
nen upgrades van een Hackintosh

of een Amoeba 3000, diverse soor-
ten modems en systeemuitbreidin-
gen, zoals sequencers en RAM-
kaarten.

Je gooit met dobbelstenen om te
bepalen of je plan of de opdracht op
een kaart ook inderdaad uitgevoerd
gaat worden. Winnaar is degene die
12 systemen heeft gehackt.

Om het spel korter of langer te laten

Hacker is, zeker in het begin

geen gemakkelijk spel.

Dat komt vooral doordat er be
hoorlijk veel regels zijn waarmee
je rekening moet houden.
Daarbij komt dat de gebruiks
aanwijzing niet altijd even begrij
pelijk is.

Toch is het zeker de moeite
waard om het spel te leren. Na
een paar keer spelen loer je vol
achterdocht naar je onbetrouw
bare tegenspelers en hunker je
naar meer, beter en sneller.
Net echt.

G A M E

duren kan je dit aantal naar keus
verlagen of verhogen.

Steve Jackson was bij het maken
van het spel blijkbaar niet op de
hoogte van de nieuwe Nederlandse
wetgeving tegen computercriminali-
teit; de bondgenoten-kaart verwijst
naar Hollandse hobbyisten en heeft
als tekst: There are no laws against
hacking in Holland, and you've
made connection with a perfectly le-
gal group of Dutch hobbyists who
share your interests...” De wetten
zZijn er inmiddels, maar dat mag de
pret niet drukken.

Hacken vereist vindingrijkheid en di-
plomatie. Om te winnen moet je ook
onderhandelen met je mede-hac-
kers, en meer terugkrijgen dan je
weggeeft. Dit onderhandelen is een
van de leukere en leerzame aspec-
ten van het spel. Elkaar helpen is
belangrijk voor hackers. Het is toe-
gestaan elkaar te helpen bij het hac-
ken van een systeem, maar verstan-
dige spelers doen dit alleen als ze
er wat voor terug krijgen. Als je be-
looft iets voor iemand te doen terwijl
je aan de beurt bent, moet je je be-
lofte houden. Maar als je een deal
maakt terwijl je niet aan de beurt
bent, ben je niet verplicht om je be-
lofte te houden. Het gevaar is na-
tuurlijk dat je een tweede keer geen
hulp krijgt, of als dank van het net
wordt gegooid. Je zal moeten pra-
ten als Hackman om dan alsnog de
hulp te krijgen die je nodig hebt.

Systeemvereisten: grote tafel,
dobbelstenen en fantasie. Verkrijg-
baar bij;: Compendium te Amster-
dam, 020 - 6381579 Prijs: f 45,-



GELUID

Tom is in de tekenfiim
wei ieuk
Siechte animaties

Ontzettend saai

Weing variatie

Traag spei
TENMINSTE SPEELBAAR TOT
TWEE WEKE na aankoop

TAKTIEK

SUPERNES

Prijs f 169,=; fabrikant: Hi Tech Expressions; leverancier: Omega

Nadat Tom en
Jerry de pre-
miére van hun
nieuwste film
hebben beke-
ken zitten ze
zonder ver-
voer te wach-
ten bij het
theater. Ze
hebben hun
bus gemist
want ze waren
natuurlijk weer
aan het vech-
ten. Jerry
moet nu pro-
beren om van
het theater
naar de veilig-
heid van zijn
muizehol te
komen zonder
door Tom tot
oes gesla-
en te wor-
en. Jerry
omt langs
een vuilnisbelt,
langs een uit
de hand gelo-
pen speel-
goedwinkel en
langs een huis
dat bewoond
wordt door
een familie die
zo gestoord is

v Zoals gezegd moet je

y

dus langs allerlei ob-
stakels om je muize-
holletje te bereiken.
Deze obstakels be-
staan vooral uit vliegen
en andere kleine mon-
stertjes. Je kunt deze
pontwijken door erover
heen te springen maar
je kunt ze ook neer-

*<*schieten met knikkers.

y

Sommige vijanden
worden ook vernietigd

tf als je er bovenop

If
y

M

springt maar niet alle-
maal. In ieder geval
mag je niet op konijn-
tjes springen (waarom
zijn er toch altijd ko-
nijntjes in computer-
spellen..?).

TOIVI ONT -

Het einde van een le-
vel wordt weergegeven
dooreen pijl, waar je
langs moet lopen. Tom

Tom speelt verder niet
echt mee, hij is alleen
af en toe in beeld, om
dingen op je te gooien
en zo. Gooi een paar

De pijl laat zien dat je bij het einde aan bent ge-

komen

knikkers naar zijn
hoofd en je hebt hem
overwonnen. In het
laatste level moet je
hem 10 keer raken,
waarna hij een sleutel
laat vallen. Gebruik
deze sleutel om een
deel van een speel-
goed-raketje te open-
en. Als je dit deel over
de rand duwt ontstaat
er een grote raket die
je in Tom’s poot moet
duwen. 10...9...8...
...3...2...1... Kabooom!
"Je hebt gewonnen.

lers van de
maand. Het spel is te saai en te
dom om echt serieus penomen te
worden. Jammer vino ik dat, als
er leuke tekenfilmfiguren in zo'n
stom spel worden gebruikt,
Het idee is niet eens z0 slecht
maar er is totaal geen
variatie in nebracht en net beeld
en geluio zijn om te huilen.
Geen voldoende dus voor Tom
and Jerry...
BJORN



De Combat Tribes is
een elite-groep van
het Amerikaanse le-
ger. Bezerker, Bullova
en Blitz zijn drie man-
netjesputters die de
opdracht hebben ge-
kregen om het bende-
probleem in New York
optelossen. De groot-
ste en alles overkoe-
pelende bende heet
Ground Zero en deze
staat onder leiding van
hun oude vriendinnetje
Martha. Een suf ver-
haal hoeft niet per se
Ite betekenen dat het
Ispelletje ook waarde-
loos is, maar in dit ge-
val gaat die vlieger wel
op. Om te beginnen
hoef je eigelijk niks te
doen behalve heel
snel de punch- en
kick-knoppen in te
drukken.
Die zogenaamde hel-

den zien er uit als
aardapel-poppetjes en
kunnen nog niet eens
over een krant heen
springen.

Het spel bestaat uit vijf
levels. In ieder level
moet je op een andere
locatie een verse gang
overwinnen. Als je dat
gelukt is krijg je van
hun leider (die aan-
zienlijk moeilijker te
overwinnen is dan zijn
volgelingen) een tip
over waar het hoofd-
kwartier van Ground
Zero te vinden is.

De motorrijders, de-
mon clowns, basket-
bal-barbaren en rol-
lerskate-punks zijn niet
zo moeilijk te verslaan
als je het geluk hebt
dat je mannetje bijtijds
reageert op het com-
mando dat jij geeft.
Dat gebeurt helaas
niet al te vaak.

Dit maakt Combat Tri-
bes tot een te verwaar-
lozen spel.

Kunt u mij de weg wijzen, mijnheer Dikhoofd?

Aardappelmannetjes versus Nuclear Motorheads

A .O

wat heiden
en hoosaar-

kezen en hop: weer
een spelletje. Tijdens het spelen
van dit spel kun je gewoon je
huiswerk maken, als je niet hoeft
te schrijven tenminste, wantje
vingers neb je nodig om aan een
stuk door op de knoppen te druk-
ken in de hoop datje com-
mando's ook overkomen.
A Afrader.

A KEES
\

10dorn-.“lachen

SUPER NES

Prijs: f 189,=; fabrikant: Technos; leverancier: Omega



SuDer Mario

h Jk WSkBifktwMkW i”

il pfcieer:

E*ixonrfozisen, -
ntro Super Mario Kart

N B
1

DEN 2

“rtwaol"r2?" nde

dingen tegen die je
kan gebruiken. Zo lig-
gen er bijvoorbeeld

91 groene en rode

Super Mario Kart lijkt m
veel op een gewoon
race-spelletje. Deze
I keer race je echter niet 1
in stoere sportwagens ¢
maar in 50cc of 100cc 1
kartwagentjes. Je rijdt
tegen zeven andere

had ik meer verwacht van duper
Mario Kart, maar ik kan me
voorstellen dat Mario-fans er

veel plezier van zullen beleven.

| uit de Mario-wereld
I (bijvoorbeeld Mario, B
" Luigi, Prinses of fl
Yoshi). Er zijn verschil- H
lende banen. Som-
mige gaan door het
water, andere op ijs of J
over zandvlaktes. On- |i
denweg kom je allerlei 1

BJORN

SUPERNES

Prijs: f 129,=; fabrikant: Nintendo; leverancier: Nintendo

schilden die je naar Safel

je tegenstanders
Ui kan gooien, maar

ook paddestoelen,
waardoor jouw
kartwagen harder
kan rijden.

Naast het ge-

;spelers die bekend zijn ~g wone kartracen

kan je ook spe-

len tegen een
tegenstander, als je
tenminste met z'n
tweeén bent. Je komt
dan dezelfde voorwer-
pen tegen waarmee je
de tegenstander moet
uitschakelen.

Bi’



Daarvoor ga je toch gewoon naar een EDOS
verkooppunt waar, dankzij de unieke EDOS computer
altijd meer dan 1000 titels op voorraad zijn.

Ook voor jouw computer, of dat nu een

PC, Amiga, ST, C64, MSX, Spectrum of

Amstrad CPC is.

Haal NU!! het geheel gratis EDOS magazine waarin
alle EDOS produkten beschreven staan en maak je
keuze uit een unieke collectie laag geprijsde
spellen (vanaff. 14,95)

De EDOS catalogus en produkten vind Je bij
een van de volgende EDOS verkooppunten bij
jou in de buurt:

VROOM 0 OREESMANN; AMSIEIVEEN, AMSIERDAM CENIRUM, ARNHEM, RRERA, OEN HAAG CENIHUM, ODHONECHI, EINOHHVEN, ENGCHECE, GRONINGEN, HAAREEM, RIEVERGRM, EEICEN

MAAGIRICRI, NIJMEGEN, ROERMHN, ROIIEROAN IHIO, ROILEROAM GENIRHM, ERRRG, ULRECNI + OIXONS; AMGIEIVEEN, GRONINGEN, HENGEIO, URECNI, RIJGWIJK, ROILEROAM CENTRHM,
OOROREGHIROOGENOAAE WAIEE + METAWORLO: AMGIERHAM, ROIEROAM GENIRHM

HomeSoft Thuie op uw Computer

EDCS is een divisie van HomeSoft, Kiippersweg 61-65, 2031 EB Haarlem « Tel. 023-311241 « Fax: 318488



Dark-

seed is een
adventure dat

is gebaseerd op
tekeningen en
schilderijen van de
Zwitserse kunstenaar

Al is zijn naam niet zo
bekend, zijn werk is
dat des te meer. Films
als Aliens en Blade-
runner zijn namelijk
gebaseerd op werk
van Giger. Daarnaast
heeft hij een grote in-
vlioed gehad op de
r'look' van science-fic-
Ition in het algemeen;
zijn biomechanische
stijl, die laat zien hoe
de versmelting van na-
;tuur en techniek eruit
zou zien zonder de in-
vloed van de mens, is
terug te vinden in tal-
loze films. Als je Dark-
seed start, word je
Mike Dawson, een
schrijver die juist een
oud Victoriaans huis
heeft gekocht. Na je
eerste dag in en om je
nieuwe woning kom je
er achter dat ergens in
huis een toegang is
naar een parallelle we-
reld. Deze wereld,
'Darkworld' is de ver-
blijfplaats van een oer-
oude, stervende be-
schaving. De leiders
van dit sinistere volk
leggen juist de laatste
hand aan een samen-
zwering die tot doel

Systeemvereisten: 286 PC of beter. 1 Mb RAM. 11 Mb schijfruimte. Geluidskaart aanbevolen, muis of joystick vereist.

heeft

beide

werelden

aan hun ge-

zag te onder-

werpen.

Dan ligt het lot van

twee werelden injouw *
handen. Als Mike

Dawson heb je drie da="

gen om de wereld te
redden. Een race te-
gen de klok begint.

g

duurt in totaal tenmin-
ste drie dagen. Je spel
regelmatig saven is

van levensbelang. Niet »
alleen omdatje maar $
een hebt (Wie niet?) »
maar vooral omdat het E
tijdsverloop in het spel P
oploopt met de interne ;

*klok van de computer.

' Het komt erop neer dat
1 uur speeltijd onge-
veer overeenkomt met
tien minuten werkelijke
tijd. Dat betekent dat je
bepaalde opdrachten
niet sneller kan uitvoe-
ren, want je moet
wachten tot de gepro-
grammeerde speel-
tijd/werkelijke tijd ook

daad-
werkelijk
is verstre-
ken.

Voor de animatie van
de spelers in Darkseed
werden video-opna-
men gemaakt van wer-
kelijke acteurs. Deze
opnamen werden gedi-
gitaliseerd en na de
nodige bewerkingen in
het spel ingevoerd.
Toch hebben deze fi-
guren helaas niet de
vloeiende bewegingen
die 'The Prince Of Per-
sia' tot zo'n succes
hebben gemaakt. Hoe-
wel de meeste beel-
den er werkelijk prach-
tig uitzien, maakt Mike
Dawson, de redder
van de wereld, een
houterige indruk; hij
loopt meer als een
Monty Python-cartoon

Prijs: f 129,00; Fabrikant: Cyberdreams; Leverancier: Computercollectief

UIT DE PC-
SPEIEUCe R
Werkelijk heel bijzon-
der aan Darkseed is
dat de geluiden ook
overtuigend klinken
zonder geluidskaart,
dus via de pc-spea-
ker. Stemmen Klin-
ken echt als mense
lijke stemmen, en
zelfs het inschen-
ken en opdrinken
van een glaasje
water klinkt rede-

lijk overtuigend
vanuit de pc-
speaker.
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Michae Jordan

Eris volop aktie on vooral de moge-
lijkheid om replays af tespelen en
Z0 nog een keer na te ge-
nieten van je meest ge-
durfde akties is erg leuk.
e

dotciton
sHnv i

triTH  tj:ir

3 YEGEN 3
'In Flight' is een 3-D
spel dat zich afspeelt
op het basketbalcourt
van de EA sports-
centre in Chicago, llli-
nois. Het spel is afge-
leid van het 'three on
three streetball’, zoals
het overal in de Ver-
enigde Staten op
straat gespeeld wordt.
Dat betekent dat de
twee spelende teams
uit drie i.p.v. vijf spelers
bestaan, dat ze in de
zelfde basket moeten
scoren en dat na de

rebound de bal eerst
buiten de driepunts-lijn
geweest moet zijn
voordat er weer op de
basket geschoten
magworden.Het team
waar onze held, Mi-
chael Jordan voor
speelt is Wilmington,
North Carolina.Na de
l introductie kun je je fa-
voriete team samen-
| stellen. Het is handig
om bij je selektie reke-
ning te houden met de
| verschillende speciali-
teiten en favoriete po-
sities van de spelers.
Er zijn 27 spelers
waaruit je kunt kiezen.
Elk team heeft drie
spelers in het veld en
een op de bank.

Net als in een echte
basketbalwedstrijd
kunnen spelers ver-
moeid raken en moe-
ten ze gewisseld wor-
den. Wisselen kan
natuurlijk ook een takti-
sche reden hebben,
bijvoorbeeld omdat je
iets meer kracht in de
aanval wilt. Vraag dan
om een time out door
op de B-toets te druk-
ken. In de display krijg
je het energiepercen-
tage van je spelers te
zien. Wees dus ge-
waarschuwd, als je
een van je spelers met
zijn handen op zijn

knieen in het veld ziet
staan, is het de hoog-
ste tijd om om een
time-outte vragen.

Punten scoor je door
de bal in de basket te
schieten. Dat klinkt iets |
eenvoudiger dan het
is. Binnen de drie-
puntslijn scoor je twee
punten, erbuiten drie
punten. Probeer niet
om de bal van een on-
mogelijke afstand in de |
basket te schieten, je
raakt dan niet alleen
de bal kwijt, maar je
krijgt ook een verma-
ning van Michael Jor-
dan himself. Scoor je
daarentegen uit een
onmogelijke positie of
druk je de bal met een
formidabele backward
slamdunk in het net,
dan geeft Michael Jor-
dan je een 'Thumbs
up'.

Special feature bij 'In
Flight' is de replay-
funktie, waarmee je
elke spelsituatie vanuit
diverse camera's in de
herhaling kan gooien.
Alsof dit nog niet ge-
noeg is, kan je deze
replays daar na ook
nog een keer bewer-
ken in het video labo-
ratorium. Tot de moge-
lijkheden behoren:
close ups toevoegen,
prachtige akties ver-
traagd weergeven en
het uiteindelijke resul-
taat opslaan in de ge-
heugenbank van je
montagelab.
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Escape from Cybercity vereist
al je inspanning en reaktie-
vermogen. Je hebt weinig
tijd om de prachtige graphic
te bewonderen, want om elke
hoek, achter elke boom en in elk
gat zit een Guardian die het op

joraph'cs
jouw leven heeft uemunt,
W Fo Het beeld en het geluid is van
m ongekende kwaliteit.

* Escape from CyberCity be-

A~ hoort tot de mooiste spellen
M van dit moment!
krijg je van twee kanten op. Als je
een oude rechts gaat sta je voor
man een la- een flat waar een Gu-
serplstool. ardian je vanuit een
Als je weg- raam beschiet. Je
rent zwaait moet heel snel zijn
hij In de rich- want In minder dan
ting van de een seconde heeft hij

trein. Bij het eerste

lje te pakken. Als het je

kruispunt kun je rechtst-1 | lukt hem te vloeren

reeks naar de trein

gaan of eerst de 'Target |

kom je bij de zoge-
naamde 'manholes’,

De aarde heeft zwaar
te lijden omdat de dui-
velse Guardians de
macht hebben.
Je missie: al vechtend
de trein bereiken en
de planeet van de Gu-
ardians vernietigen.
| Maar pas op: dingen
1zijn niet altijd wat ze
llijken. In het begin kun
lje een toeristische
I rondrit door CyberCity
maken. Je ziet dan
dat dat je de bordjes
moet volgen naar de
trein. Je mag de laat-
ste trein niet missen
want dan kan je niet
naar de planeet van
de Guardians.Als je
met het spel begint

Practice’ doen: even
oefenen op doelen die
niet terugschieten.

OtEN EN

gaten waarin Guar-
dians zich verstoppen
pm je in een hinder-
laag te pakken. Ook
jhler is dus snelheid
vereist! Als je de an-
dere richting hebt ge-
kozen staat er ineens

Bij het tweede kruis-
punt staat geen bord,
blijkbaar kun je hier

Prijs: f. 119,95
Fabrikant Fathom Pictures i.s.m. Philips Interactieve Media
LeverancierPhilips

een Guardian voor je
neus. Knal hem neer
voordat hij zich om-
draait. Maar pas op!

jAchter hem doemt in-
leens een tank op, be-

laden met raketten die

jou als doel hebben!
Ruim ook de tank uit
de weg en loop door.
Meer manholes!

Dit is ongeveer wat je
van Escape from Cy-
berCity kan verwach-
ten. Razendsnelle ak-
tle. Guardians die vaak

Alien Gate is een
pogenaamd
j'shoot-em-up'
[spel. Je schiet
1op allerlei vij-
t andige ruimte-
vaartschepen,
beesten,
monsters of
andere voor-

Prijs: f. 119,95
Fabrikant SPC Vision / Philips
Leverancier:Philips

schieten voordat je de
kans krijgt om je wa-
pen te richten. Na de
manholes krijg je te
maken met Karna
Kars, auto’s die je van
je skateboard probe-
ren af te krijgen.

En daarna...

werpen die jouw ruim-
teschip proberen te
vernietigen. Als je alle
vijanden in een niveau
hebt neergeschoten
heb je dat niveau uit-
gespeeld. Allen Gate
heeft 25 niveaus en
een eindspel.

Als je erg goed hebt
geschoten krijg je het
bericht Good Shoot-
ing' op het scherm te
zien. Je krijgt dan bo-
nuspunten.

Tijdens het spel kun je
ook bonussen krijgen
die je tijdelijk onkwets-
baar maken, of auto-
matisch laten schieten,
of je laten schieten
met een driedubbel
kanon.



*TILT !

IIn de CD-I Flipperhal
| staan vier flipperkas-
Iten, genaamd Cyber,
] Dog Fight, Spring
*Break en Meltdown.

| Allemaal hebben ze zo |

I hun eigen niveau en
| speciale akties. Aan
ljou de keuze: hou je
I van robots, schiet je
| graag vliegtuigen neer,
ben je liever op het
I strand of dacht je mis-
schien aan nucleaire

Als je Get Ready' op
het scherm ziet moet
je ongeveer een
scheepslengte onder
de 'd' van Ready gaan
staan. Hier kan je niet
geraakt worden. Nu
heb je tijd om zoveel
mogelijk schepen te
raken en dus zoveel
mogelijk bonussen te

krijgen. Pas wel op: als

de vogels eenmaal be-
ginnen te schieten
moet je aan de zijkant
van het scherm gaan
:staan. Hier komen de
vogels niet, en hun ko-
gels ook niet.’

Succes!

234

reactoren? Alle kasten
zZijn in ieder geval be-
hoorlijk realistisch, je
kan ze zelfs op tilt krij-
gen door de joystick
heen en weer te
schudden. De eerste

| kast heet dus Cy-

ber. In deze flipper-
kast ligt een grote ro-
bot te wachten om
beschoten te worden
met ijzeren ballen. Op
zijn scharnieren zitten
gaten, hier moetje de

bal in schie-

ten om te scoren. Zo
nu en dan verschijnt er
een blauwe magneet

Allen Gate Is, vooral

e

te krijgen. De
bal wordt hard
heen en weer
getrokken zodat
het mikken je ex-
tra moeilijk wordt
gemaakt.

Een goede manier
om extreem hoog
te scoren is om de
bal tussen de

knieén van de robot
te schieten.
Je krijgt weliswaar
I maar 20 punten als je
I de knie raakt maar als
lje hem er goed tussen
| schiet blijft hij einde-
loos op en neer kaat-
sen. Je krijgt dan dus
ook eindeloos veel
punten. De enige ma-
nier om de bal er dan
weer uit te krijgen is

door te 'schudden’ met |

de kast.

Je hoeft met

" houden om Pin-
hall voor de CD-I leuk
te vinden. Het geluid van Pinhall
is, zoals we van de CD-I gewend
zijn, subliem. Bij het selecteren
hijvoorheeld van de Meltdown
g



Wat meteen
James Bond

len is dat er veel aandacht
aan de animaties is besteed. Ja-
mes heweegt echt! Het is geen
hakkerig poppetje die maar een
beetje over je beeldscherm stui-
tert. Over het verhaal is minder
lann nagedacht. Je komt dan wel
telkens op een andere lokatie,
maar je moet wel steeds het-
zelfde doen: gijzelaars zoeken,
bom plaatsen en de boel opbla-
zen. Bekende figuren uit de films
zorgen voor afwisseling. Toch,
het maakt het spel niet echt
saai, je weet tenminste wat je
moet doen, en dat kan je van
sommige andere spellen niet
reggen. Eindelijk de Kans om niet
tekiikém naar James Bond 007.
Nu Kan je hem zelf zijn! Wat er

je ze hebt bevrijd laat ik over aan
jouw verbeelding...

A

gebruiken.

Als James Bond ‘
moetje natuurlijk de |
gijzelaars bevrijden
en de geflipte pro-
fessor tegenhou-
den.

Er ontbreekt nog
iets? Wat? Oh ja,
een James Bond is
geen James Bond
zonder spectacu-
laire explosies. Ok,
vernietig de lanceer- *
plaats door hier en
daar bommen te
plaatsen. Q helpt je
hierbij.

O IV I
KILL

Eigenlijk spreekt het

al voor zich. Je be-

land op een schip

met een hoeveel-

heid matrozen die

niet je handtekening

maar je leven willen.

Jij hebt een vergun- Bevrijd de gijzelaars,
ning om te doden activeer de bom en
dus knal ze maar smeer hem naar level
omver. Knal niet de 3.

vrouwen omver, dat Nu zit je in een vul-
zijn onschuldige gij- kaan. Pas dus op lava!
zelaars. Je moet Gijzelaars, bommetje,
een bom zoeken die  pas op Yoyo en op

Q ergens heeft naar level 4.
neergelegd en je Level 4. Heb je al die
moet hem laten af-
gaan. Maak wel dat nen te komen, moet je
je dan van het schip  als een gek weer ma-
afkomt want anders ken dat je buiten komt

moeite gedaan om bin-

In dit verhaal ben je
natuurlijk James Bond,
de licensed-to-kill
Ivrouwenversierder. Al
lje oude vijanden zijn
| ineens weer tot leven
Igekomen en die moet
*je verslaan om de we-
reld te redden. De ge-

flipte professor Grave-
mar heeft een lanceer-
plaats voor satelieten
overvallen, ergens op
een Caribisch eiland.
Hij gebruikt gijzelaars
als levend schild, ter-
wijl hij een plan be-
denkt om de gevaar-
lijke satellieten tegen
de mensheid te

explodeer je mee!
Zwemmend naar de
oever kom je in de
jungle terecht. Mis-
schien ken je hem nog
uit de film? De voodoo-
dokter Bones zal pro-
beren je tegen te hou-
den zodat je niet bij het
ontvangststation van
Gravemar kunt komen.

voordat de boel ont-
ploft! Je zweet, je rent
naar buiten, struikelt,
kijkt op en kijkt recht in
het grijnzende gezicht
van Jaws, de reus met
de ijzeren tanden. Kom

"' kom, klop het stof van
. je broek en sla Jaws
| even tot moes, dan

heb je gewonnen.

Mooie animaties

Niet erg
origineel concept

| Weing variatie

. TENMINSTE SPEELBAAR TOT
I TWEE MAANDEN na AANKOOP

SEGA MEGADRIVE

Prijs: f 139.=; leverancier: Omega



Het leven is niet mak-
kelijk in het Stenen
Tijdperk. Er gebeuren
vreemde dingen in
Bedrock en het is de
taak van Fred Flint-
stone om daar iets aan
te doen. Het enige ge-
luk dat je hebt is dat je
baas, Mr. Slate, je niet
aan je kop zal zeuren
terwijl je monsters ver-
slaat op je weg naar

; duidelijkheid. Maar pas

op! Wilma wacht op je,
en als je niet op tijd te-
rug bent krijg je geen
Brontoburgers!

In het eerste level
1 spreekt Wilma je boos
toe: haar halsketting is
m gestolen en het zout-
Kvaatje ook! Jouw taak
5 is dus om die halsket-
V ting terug te vinden. Je
| loopt door Bedrock en
.§ komt verschillende
monsters tegen. Som-
t? migen stuiteren wild
door het veld, anderen
schuifelen langzaam
naar je toe. Sla ze met
~ de knuppel op hun
r-3hoofd en je zult geen
last meer van ze heb-
I ben. De ballonnen die
| je tegenkomt moet je
ook kapot slaan, er zit-
J ten namelijk dingen in
1 als extra levens en an-
dere hulpmiddelen.

IVION-
;N

Af en toe kom je bord-
jes tegen met daarop
een nummer. Als je
| hier voorbij bent hoeft
je niet meer helemaal
terug als je een keer
| dood gaat: je mag dan
bij dat bordje weer ver-
er. Bijna bij bordje 1
iangekomen zZie je
een steile berg. Loop
A hier voorzichtig naar-
toe en sla het eerste
monster dat uit de berg

‘

N P»H)

Ti T2/

T

Je hebt Wilma’s ketting terug

komt op zijn kop.
Spring daar dan op en
ij'i draai je meteen om zo-
p datje het volgende
monster ook weer op
ér zijn kop kunt slaan. Ga
P zo door tot je aan de
top van de berg bent.
'Als je bijna bij bordje
" vier bent kom je een
1'soort neushoorn te-
gen. Ga bij de rechter-
§ helling staan en wacht
‘ tot hij op je af komt.
Spring er dan over-
heen zodat hij een stuk
van de berg wegramt.
Pas op, hij komt me-
teen terug. Spring er
dan nog een keer
overheen en hij zal
door de berg heenstor-
men. Nu kan je hem
achterna en je bent bijj
bordje 4.

Je komt nu langs een
waterval waarlangs
hout langs naar bene-
den drijft. Loop voorbij
het ei dat je daar ziet
en sla erop. Loop er
dan weer voorbij en je
kunt vliegen! De knup-

pel verandert nu in een .

kanon.
Aan het einde van le-
vel 1 aangekomen zie
'*je een monster dat een
JLvliegfiets trapt. Ja, we
. hebben het zelf ook
® niet verzonnen.
A Als je goed kijkt zie je
M aan zijn staart de ket-
/ ting van Wilma han-
gen. Probeer het mon-
ri; ster een paar keer te
A slaan, dan zal hij zich
overgeven en kun je
| de ketting terugpak-
ken.

KWAL DE

Nu ben je bij het vol-
gende level, waar je
moet zwemmen. Ik
geef hier maar één tip:
Als je niks ziet, re-
lageer je woede dan af
lop een kwal. Je zal
snel weer kunnen zien
waar je zwemt!

SEGA MEGADRIVE

Import; prijs/. 159,=; fabrikant: Taito; leverancier: Omega

GRAPHICS

GELUID

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
DRIE MAANDEN na aankoop

Flintstones is



1943 Vanuit de cockpit van
een US Navj® F6F Hellcat jacht-
vliegtuig kijKt een Amerikaanse
piloot over net ogenschijnlik
tropische p  liis van de ¢olo-
mon eilanden in de Pacifische
Oceaan. Maar het is allesbe-
halve een paradijs als de boord-
radio ojieens knettert: "Zero's op
Buur! De piloot duwt de knup-
pel hard naar voren, een tikje
naar links en met een hysterisch
pillende motor duikt hij uiina
loodrecht op z'n prooi af. Met
een dui-
zeling-
wek-
kende
vaart
schiet de
Hellcat

Hellcats is de jacht-
viieger simulator
op de markt!

R E V

door het luchtruim ge-
vuld met kleine, venij-
nige wolkjes die hun
dodelijke regen van
granaatscherven rake-
lings langs de cockpit
slingeren. Geen tijd om
over nate denken, het
silhouet van de Zero
groeit snel In z'n vizier.
Plotseling ondekt de
Zero z'n belager, gooit
z'n kist in een steile
bocht naar links, dan
naar rechts, maar wat
hij ook probeert: de
Hellcat kleeft als
stroop aan zijn staart.
Als de Amerikaanse
piloot uiteindelijk zo
dicht nadert dat hij het
angstzweet van de vij-
and kan ruiken haalt hij
onverbiddelijk de trek-
ker over. Triomfantelijk
kijkt hij toe hoe de gra-
naten uit de zes Brow-
ning M-2.50 machine
geweren de vijand de-
cimeren tot een hulpe-
loos, fladderend stuk
schroot dat rokend in
zee stort.

BOEK

1993. Je hebt zojuist
twee Zero’s naar de
eeuwige jachtvelden
geholpen en eventjes
waande je je vijftig jaar
terug in het levensge-
vaarlijke avontuur bo-
ven de Solomon eilan-
den. Maar als je
dorstig naar het Cola-
tje grijpt valt de realiteit
van de zolderkamer,
de muur posters en de
Macintosh computer je
rauw op je dak. Geeft
niks. Een paar klikken
met de muis en je kunt
je leven weer op het
spel zetten op een van

11!

het voortreffelijke Mac-
Intosh vliegsimulaties.

De eerste verrassing
wacht je als de doos
uitpakt; naast een
floppy en een handlei-
ding hebben de ma-
kers van het spel.
Graphic Simulations
Corporation, een kaart
van het oorlogstheater
en een kopie van het
originele piloten hand-
boek voor het F6F
jachtvliegtuig bijge-
voegd. Interessant
leesvoer voor de vlleg-
tuigfanaten onder ons.
De goedkoop ge-
drukte- en slechts 30
pagina’s tellende hand-
leiding voor het spel
oogt in eerste instantie
teleurstellend maar de
beknopte en duidelijke
beschrijving neemt
juist een verfrissende
wending van de ge-
bruikelijk door te wor-
stelen ‘telefoonboe-
ken’. Na installatie kun
je al na enkele minuten
met een bulderende
motor het luchtruim
verkiezen.

IWIUIS

Popelend van onge-
duld sla je natuurlijk de
vliegschool over om
€én van de andere ze-
ven missies uit te pro-
beren: bommenwerper
escorte, vliegdekschip
verdediging, duelleren
met Zero’s, etc. On-
middellljk proef je het
realisme van de aktie,
reaktie en geluiden
van het spel; kleurrijke,
gedetailleerde grafi-
sche weergaven van
gebouwen en vliegtui-
gen, schaduwen van
bomen, angstaanja-
gend ratelende machi-
negeweren, flak, rook-
pluimen, brandende

MACINTOSH



vliegtuigen, schui-
mende koppen op de
golven en de pijnlijke
gewaan/vording

dat inslaande granaten
je voor de vierde maal
een bezoekje aan het
Walhalla schenken...
Toch maar een lesje
op de vliegschool vol-
gen?

Hoewel de essentie
van het vliegen bestaat
uit gas geven en stu-
ren valt er toch heel
wat te oefenen voordat
je de kist heelhuids
aan de grond krijgt.
Belangrijk daarbij is de
gebruikelijke cockpit in-
strumentatie van
brandstof, hoogte, hori-
zon, luchtsnelheid,
kompas en koers, mu-
nitie, toerental, klim-
hoek etc. en vooral niet
het intrekbare lan-
dingsgestel vergeten!
Volgens de makers is
het spel met zowel
muis als joystick te
spelen maar dat is
slechts de halve waar-
heid. Vliegen met een
muis is bijna zo moei-
lijk als fietsen metje
armen gekruist aan het
stuur. Bovendien werkt
het spel alleen met de
Gravis MouseStick
(joystick) en dat heb-
bedingetje van zo’'n
250 gulden is niet voor
iedereen weggelegd.

Dat er zelfs meer dan
koffie na de dood is
ontdek je of je wilt of
niet. Na elke crash
krijg je automatisch de
Instant Replay te zien,
een prachtige drie-
dimensionale ‘opname
van de fatale vlucht die
voor de morbide Mac-
ers keer op keer is af
te draaien. Als dat
geen indruk maakt kan
,je het stijgen en landen
'op je gemak vanuit de
verkeerstoren gade-
slaan en tijdens een
luchtgevecht heb je
zelfs de optie om het
gevecht vanuit een vij-
andelijk toestel waar te

’

nemen.
Natuurlijk

moet je

wel eerst

de

vijand vin-

den. De

radar biedt

hier uit-

komst en

de Autopi-

loot (toets

A) garan-

deert de

Japanners

een on-

aangename verrassing
met het dodelijke lood,
maar die zwendelaars-
toets gebruiken we na-
tuurlijk nooit... Je kunt

op elk moment tijdens

de vlucht een kaart op-

vragen die je positie,
doel en thuishaven
weergeven. Wil je on-
middellijk na het opstij-
gen in de aktie duiken
dan is er de Superman
knop, control S, die het
vliegtuig immobiliseert.
Met toetsen 5,6,7 en 8
kun je dan de kist met
Mach 10 over het hele
spel laten vliegen,
maar pas op, voor je
het weet vlieg je buiten
de grenzen van het
spel en val je van de
wereld!

Na een succesvol
bombardement of
luchtgevecht krijg je
pas punten toegekend
als je de kist ook veilig
aan de grond zet. Op
een landingsbaan valt
dat mee maar het lan-
den op het vliegdek-
schip vergt stalen ze-
nuwen en een
vaardigheid die je het
best leert op de spe-
ciale oefen-landings
baan ten westen van
de vliegschool basis.
Onoplettendheid wordt
onmiddellijk afgestraft.
In het heetst van de

strijd kan er plotseling
een Zero onopgemerkt
op je staart kruipen.
Via het toetsenbord
kan je het hele lucht-
ruim rondom je kist
nauwlettend in de ga-
ten houden maar
wordt je desondanks
toch door luchtafweer
geschut of kogels

In het
strijdgewoel
van de vele

oorlogs vlucht-
simulators on de markt zijn de
eenvoud van net scenario en de
heldere, gedetailleerde grafische
beelden van Hellcats in the Paci-
fic een verademing. Het spel is
volgepropt met realisme en ak-
tie. SterKer nog, als je Hellcats
vioeiende 3D beelden eenmaal
geproefd hebt dan vallen alle
andere vlucht simulators in het
niets. Maar vergis je niet, het
spel biedt peen onmiddellijke
gratificatie want het vergt
geduld en oefening.
Trouwens, als je mij zoekt dan
kun je voor de eerst komende
tijd hoop in het blauw, boven de
Pacifische Oceaan vinden!

DAVID

Benodigd Systeem: Kleur of zwartwit Macintosh met 2mb RAM, systeem 6.0 of hoger en een 68020 processor of sneller.
Besturing; muis of Gravis Mousestick (Joystick). Niet geschikt voor de MacPlus, Powerbook 100, Classic, SE of de MacPorfable.

Prijs: Hellcats over the Pacific. FL169,- inc. Leyte Gulf FL 99,-.

Leverancier: Computer Collectief

doorzeefd dan zijn er
drie alternatieven;
noodlanding op vaste
grond, parachute
springen of op zee lan-
den (maar dan kun je
alsnog verzuipen).

Zelfs na lang spelen
blijft het spel
boeien. Verspreid
over het wijds uitge-
strekte gebied van
zee en eilanden kun
je als je goed zoekt
onbekende vijande-
lijk installaties ont-
dekken zoals lucht-
afweergeschut,
brandstoftanks, ge-
bouwen, vliegtui-
gen, landingsba-
nen,
vliegdekschepen,
en andere oorlogs-
schepen. Met de
twee 500 pond’s
bommen je heel
wat schade aanrich-
ten. Als de missies
toch gaan vervelen
kun je altijd nog
Hellcats Missions at
Leyte Gulf erbij ko-
pen. Naast acht
nieuwe missies ver-
rijkt Leyte Gulf ook
het Hellcats’ wapen
arsenaal met raket-
ten en torpedo’s en
om het allemaal
nog spannender te
maken moet je op-
boksen tegen tanks,
onderzeeboten en
‘Frank’, een geheim
experimenteel Ja-
pans vliegtuig.



X*

Ondertussen in een
heelal dicht in de
buurt... George Lucas
ziet met lede ogen aan
hoe de rebellen zware
verliezen moeten in-
casseren. Als hij merkt
dat dat de keizerlijke
troepen een konvooi
aanvallen dat op weg
is naar de planeet Tur-
kana kan hij het niet
langer aanzien. Hij
voelt het als zijn plicht
om zijn creaties te hulp
te schieten en geeft
Lucasarts de opdracht
het ruimtegevechtpro-
gramma X-Wing te
verspreiden onder de
bewoners van de
Aarde.

IVIAN IN
om
HUUVITE “

Een medewerker van
Power Unlimited krijgt
een exemplaar van het
programma in handen.
Onvervaard laadt hij
de simulator in zijn PC.
Hij weet wat hem te
doen staat.

INSTAJU
LATION
COIlVI-
PUEUEK»

De begintitels rollen
de ruimte in, een
enorm slagschip vlie®
langzaam voorbij en ik
ben getuige van een
eerste confrontatie tus-
sen de keizerlijke troe-
pen en de rebellen. De
rebellen dreigen te ver-
liezen. Mijn hulp is ge-
wenst. Na het voor-
proefije wordt ik via
Hyperspace overge-
bracht naar het vlagge-
schip Independence.

Eerst moet ik bewijzen
dat ik geen keizerlijke
spion ben. Een regis-
tratie-droide zegt dat ik
een geheime code
moet invoeren die over-
eenkomt met de sym-
bolen die de incheck-
computer voor mij
heeft gereserveerd. |k
zoek de passende code
op in mijn vliegershand-

ek en geef die door
aan de computer. Goed!

3 Nu mijn naam nog. De

rebellen hebben er be-
grip voor dat het voor
Aardlingen verboden is
om in vreemde krijgs-
dienst te treden. Ik
hoef mijn echte naam
niet te noemen en geef
mij daarom uit voor
Ben de Dood.

Voor de zekerheid kijk
ik of ik al een medaille
heb verdiend, maar de
stof van m'n uniform is
nog maagdelijk blauw.
Als ik edelmetaal wil,
zal ik het moeten ver-
dienen. Ik had al ge-
hoord dat de strijd hard
en moeilijk is, zelfs
voor ervaren vliegers.
Daarom ga iik eerst
naar de Pilot Proving
Ground en laat mij in
de Ready Room voor-
lichten over de

eerste test.

A long time ago, in a galaxy far far away...
De strijd tussen de Rebellen-Alliantie en de
KeizerlijKe Troepen is nog steeds in volle gang.
Hoewel 'The Force' met de rebellen is kunnen

ze er maar niet in slagen om de definitieve
overwinning te behalen. Ze hebben hulp  *
nodig, maar wie kan die hulp bieden?

Een gigantische dool-
hof strekt zich voor mij
uit in de ruimte. Binnen
achteneenhalve mi-
nuut moet ik hier door-
heen. Een gemist on-
derdeel kost vijftien
strafseconden. Ik ga te
hard en plotseling ben
ik de weg kwijt. Waar
is de doolhof? Al snel
vind ik hem weer te-
rug, maar heb inmid-
dels zo veel tijd verlo-
ren dat doorgaan geen
zin heeft. Ik druip af en
ga terug naar vlagge-
schip Independence.

In het vlaggeschip zie
ik dat ik ook kan kie-
zen voor een ge-
vechtssimulatie waarin
ik onkwetsbaar ben en
een onbeperkte wa-
penvoorraad heb. Dat
is natuurlijk ook een
manier om te oefenen.
Ik laat de doolhof voor
wat het is en begeef
mij voor de details naar
de Combat Ready
Room.

Via Hyperspace wordt
ik overgebracht naar
de oefenruimte van de
rebellen. Het is mijn
taak om een konvooi te
begeleiden dat op de
‘hitlist' van de keizer-
lijke troepen staat. Om
deze missie met suc-
ces te voltooien moet
ik binnen een be-
paalde tijd alle (!) vijan-
delijke schepen neer-
halen. Terugkeren
nadat negentig procent
van de vijandelijke
vloot is vernietigd heeft
geen enkele zin, want
ik mag pas naar een
volgende missie op
een hoger niveau als ik
de vorige perfect heb
gedaan. Fouten wor-
den niet getolereerd.

N00%isNMNJ"-atevan

Op momenten dat er
geen vijanden of vrien-1
den in beeld zijn lijk ik
soms stil te hangen in
de ruimte. Op zulke
eenzame momenten
zie ik alleen aan m'n
snelheidsmeter dat ik
wel degelijk razend-
snel door de ruimte
flits. Er zijn nu even
geen TIE-fighters in de
buurt. Van die gele-
genheid maak ik ge-
bruik om in de handlei-
ding (die samengevat

jpast op één A-viertje)
| op te zoeken hoe ik de
| camera's kan aanzet-
lten. Ach natuurlijk, ge-
Iwoon C indrukken. Nu
| kan ik na afloop op m'n |
Igemak in de filmkamer [
|nog eens bekijken hoe
ik het gedaan heb,
vanuit verschillende
cameraposities. Als
het er goed uitziet ga
ik me aanmelden voor
I m'n eerste echte Tour
of Duty.



De moeilij- |
heidsgraad || flK

" van sommige M

missies in aan-  *

N\

merking genomen kan deze al-
les-of-niets-taktiek behoorlijk
frustrerend zijn. Veel vrijwilligers
hebben hierover al geklaagd bij
de leiders van de rebellen. Hope-
lijk komt er nog eens een up-
grade van X-Wing met een min- :
der strikt regime waar het de ] m
bodycount betreft.
Hoewel mijn schip is uitgerust
met een supersonische Sound-
blaster, heen de installatiecom-
puter besloten dat ik voorzien
oen van een Adlib. Ik laat het  x
A maarzo, want de peluidenblij-
ven hetzelfde, al lijnt het alsof de
Yy geluidsinstallatie soms een korte
' vertraging veroorzaakt bij het vu-
ren met de lasers. Kan net zijn
dat m'n Soundblaster de snel-
heid van de simulatie niet kan

Y4

Systeemvereisten: 386 PC, 588 Kb RAM, 512 Kb Expanded RAM, 13 Mb schijfruimte. Geluidskaart aanbevolen. Joystick gewenst
(muis- of toetsenbordbesturing is mogelijk, maar moeilijk). Fabrikant: Lucas Arts: Leverancier: Computer Collectief; Prijs: f 139,-
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Een rekenmachientje,
zeg maar calculator, heeft
ledereen wel ergens in de la
liggen. Zoek hem op, veeg de
zonnecellen schoon of ververs
de hatterijen, laat even de
hersens kraken en
maak kans
op een

beginstand

BEGWE IVIEY

03524496603402650638

Vorm deze getallen om tot een onveranderlijke reeks
van 19 nullen. De winnaar is degene die dit in zo wei-
nig mogelijk stappen doet. Maar let op: vermenigvul-

0123456789

willekeurig gekozen getallen;
3en6

0123456789

- produkt van 3 maal 6 is 18
1getallen vervangen door produkt
(3 wordt 1,6 wordt 8)

0121458789

willekeurig gekozen
getallen 2 en 4

0121458789

- produkt van 2 maal 4 is 08
- getallen vervangen door produkt
(2 wordt 0, 4 wordt 8)

0101858789

Wat de willekeurig gekozen getal-
len ook zijn, uiteindelijk ontstaat
een 'soort' die er uitziet
als000000000.

Je kunt in je eentje tegen het toe-
val spelen door zelf 1 getal te kie-
zen en het tweede bijvoorbeeld uit
een telefoonboek te prikken. Maar
je kunt natuurlijk ook beide getal-
len zelf zo kiezen dat je zo snel
mogelijk het eindresultaat
(20 nullen) haalt.

fantastische prijs.

Bijna iedereen die voor school een
rekenmachientje moet gebruiken
heeft wel eens geprobeerd om meer
meer te doen met die apparaatjes
dan alleen het uitrekenen van de zo-
veelste wiskundige opgave. Dat bij-
voorbeeld de getallen 7136 en
73837737 woorden vormen als je
het rekenmachientje ondersteboven
afleest mag bekend worden veron-
dersteld. Veel verder komen de
meesten echter niet. Toch zijn op re-
kenmachientjes veel spelletjes mo-
gelijk die -toegegeven- niet de beel-
dende aantrekkingskracht hebben
van de moderne computerspelletjes,
maar wel vernuft en inzicht vragen
om ze te kunnen spelen en oplos-
sen. stop, hou op, ik snap er nu al
niets meer van.

Waar heb je het

over?

Goed, een voor-
beeld: in het vol-
gende spel is het
de bedoeling om
de ontwikkeling van
genetische codes
te imiteren. Dat ge-
beurt door een
aantal willekeurige

digen met O is alleen bij de laatste zet toegestaan.

getallen te nemen en die te bewer-
ken met een serie rekenkundige
operaties, waarbij je altijd het zelfde
eindresultaat bereikt.

Ross Ashby, een pionier op het ge-
bied van de cybernetica, bedacht de
volgende manier om het begrip 'evo-
lutie’ duidelijk te maken. Neem de
getallen 0 t/m 9 en schrijf ze op.
Kies hieruit 2 willekeurige getallen
en maak van het produkt een 're-
combinatie' die ook weer uit twee
getallen bestaat. (Bijvoorbeeld 2
maal 3is 06,2 maal 4 is 08, 7 maal
8 is 56.) Vervang nu de getallen van
het begingetal door het resultaat

van de berekening en ga hiermee
door tot het resultaat niet meer ver-
andert. Dit heet een 'Eigen Opera-
tie'. Als je de getallen die je verme-
nigvuldigt willekeurig kiest, zie je dat
het toeval bepaalt hoe lang het
duurt voordat je een stabiel, dat wil
zeggen onveranderlijk eindresultaat
behaalt.

stuur je oplossing voor 15 augustus
aanstaande naar:

Power Unlimited
CD-I-PRIJSVRAAG
Postbus 9194

1006 CC Amsterdam

Geef aan hoeveel zetten je nodig
had en laat in je inzending precies



zien hoe je tot het eindresultaat bent
gekomen. De winnaar krijgt van ons
een CD-I speler. In geval meerdere
inzenders de zelfde kortste oplos-
sing hebben wordt tussen

hen geloot.

Geef maar toe, dat wedstrijdje stelt
niet zoveel voor. Even doordenken
en je hebt 'm. Desnoods kun je nog
een intelligent familielid opsporen of
je wiskunde-leraar inschakelen.
Goed, je hebt de juiste oplossing,
schrijft die op een briefkaart, stuurt
hem op en dan....

NU MAAR
WACHIEN

Dat moeten we even uitleggen. Er
Zijn nog trossen mensen die niet
weten wat een CD-I-speler is, ten-
slotte gaat het hier om een splinter-
nieuwe uitvinding.

DE EXTRA'S

Een CD-I-speler is een CD-speler
met extra's zou je kunnen zeggen.
Je kunt hem namelijk ook gewoon
op je versterker aansluiten en er je
favoriete CD's mee afspelen.
Daarnaast kan

het ding foto-

CD's afspelen.

Dat gaat als

volgt: je brengt

je foto's naar

de winkel, die

zet ze op een

cd en thuis kun

je dan je foto's

op de tv bekij-

ken, draaien,

uitvergroten en

Z0 voort.

Maar verreweg

het interessant-

ste van CD-l is

de I. De | komt

van 'Interaktief'

én dat staat

weer voor, zeg

maar, '‘heen eh

weer'.

Philips zegt: "De CD-I luistert naar
de wensen van de gebruiker, denkt
er over na, biedt allerlei mogelijkhe-
den en doet keurig wat de kijker wil.
De tijd van passief kastje kijken is
voorgoed voorbij."

Je bedient de CD-I met een af-
standsbediening, met een schok-
vaste joypad of een muis of iets der-
gelijks.

Stel je voor: je kijkt naar een film
waarin jouw heldin wordt versierd
door een type dat jij helemaal niet
ziet zitten. Een druk op de knop en
er komt een andere held opdraven
die wel jouw goedkeuring kan weg-
dragen. Dan gaan ze wat praten
over de toekomst en wederzijdse
verantwoordelijkheden en zo. Saai,
een druk op de knop en we slaan
dat gedeelte over. Direkt door naar
waar ze beginnen te zoenen, je
zwijmelt lekker mee. Dan doet het
stel discreet de slaapkamer-deur
dicht, maar een druk op de knop
en... Afijn, je begrijpt de bedoeling.

Geen wonder dat er al volop spel-
letjes voor CD-I te koop zijn. leder-
een weet immers dat moderne
spellen kleine filmpjes zijn waar je
zelf kunt ingrijpen. Elders in dit blad
bespreken we al een paar van die
spellen, die nu al in de winkel te
koop zijn.

Maar er zijn ook al talloze profes-
sionele toepassingen. Dat zijn
meestal toepassingen waarbij
enorm veel gegevens makkelijk
toegankelijk moeten zijn. Op een
CD kun je namelijk maar liefst
250.000 volgetypte velletjes A4
kwijt. Ook voor onderwijs is CD-I
zeer geschikt omdat iedereen zijn
eigen tempo kan bepalen.
Kortom, CD-I belooft veel voor de
toekomst en die toekomst is voor
een belangrijk gedeelte al

begonnen.

W AAROIYI
GEEFT PHII
ZO'N DING

Dat hebben ze slim bekeken. Ze
weten ook wel dat wij moeten uit-
leggen wat CD-I is en hoe leuk het
is. En zo krijgen ze voor weinig
geld flink wat reclame. Philips blij,
een lezer blij, wij blij.

Jammer, maar helaas, er is
maar één CD-speler te winnen.
Er kan dus maar één gelukkige
zijn. Alle andere inzenders ma-
ken nog kans op een troostprijs
die eigenlijk een PEST-prijs zou
moeten heten. Die prijs bestaat

uit een bon van VIDEOLAND
waarmee je gratis een CD--
speler met programma kunt hu-
ren. Zodat je nog eens lekker
wordt ingewreven wat je mist
als je de hoofdprijs niet wint.
Succes!



De rubriek van de Tips & Trucs, het Heipende Handje, een Stapje Verder.
Hier vind je de code die je onsterfelijk maakt, de geheime deur waarachter
de schat verborgen ligt, de speciale beweging van de joystick die je hoofd-
rolspeler een vernietigende klap laat uitdelen. Dit is de rubriek die zorgt
voor nachtrust.

Hoe komen we aan al die wetenswaardigheden, want we weten natuurlijk
zelf ook niet alles en we zitten net zo vaak te knoeien als iedereen. Maar we
zijn wel journalisten en goede journalisten komen overal achter. Al moeten
we naar Amerika of Japan vliegen en de makers zelf vragen hoe het nou
precies zit. Al moeten we de cassettes openschroeven om te kijken wat er
op de achterkant van de ingebouwde chips staat.

Dus, als je alles geprobeerd hebt, doe je hetvolgende:

Eerst bel je met de

NENEEHo >

of met de

06 -8 212 21 1
Die jongens en meisjes zitten ervoor en die weten echt bijna alles.

Heb je dan nog geen oplossing voor je brandende problemen,
dan schrijf je naar

POWER UNLIMITED

Postbus 9194

1006 CC Amsterdam

Het kan lang duren, het kan kort duren, maar we zoeken het voor je uit. En als
niemand het weet dan leggen we het probleem uiteindelijk aan onze lezers voor,
want wij denken wel dat er onder jullie heel wat deskundigen rondlopen.

MAAR HET KAN OOK ANDERSOM
Misschien ben jij wel een van die ervaren spelers die niemand meer wat kan le-
ren. Misschien is het je bij de 750ste poging wel gelukt, of heb je door stom be-
ginnersgeluk meteen de juiste strategie te pakken. Misschien heb je wel van de
buurman van de neef van een goede vriend zijn broer gehoord hoe je een spel-
letie moet uitspelen LAATONSMEECENIETEN. Stuur je beste tips en trucs op
en help je lotgenoten. NIETSVOCRNIEISnatuurlik. Elke maand belonen wij de
beste tip met EENSPH_NAAR KHE. Doen dus.

Dus vanaf volgende maand staan deze pagina’s vol met vragen en antwoorden,
tips & trucs van lezers en speciale verzoeken. Voor deze eerste keer hebben wij
een selektie voor jullie gemaakt. Wij hebben ons oor te Iuisteren gelegd bij de
eerder genoemde, onvolprezen NINTENDO SERVICELIIN en de SEGA HOT-
LINE. Wjj vroegen hun;"Wat zijn bij jullie de meest gestelde vragen.” Die vragen,
maar vooral de antwoorden daarop, vind je op de volgende pagina’s.

Daarnaast verzamelden we wat wetenswaardigheden over pc-spellen.

OEDA0?

ZE-

1. Waar vind ik hamer?
In het eerste kasteel van

de a-
lac
2 ower

of Hera?

Ga op het symbool van
het Quake medaillion staan
en gebruik het Quake me-
daillion.

3. Waar vind ik de quake
Medaillion?

Rechts bovenin in de Dark
world staat een kring van
ste ST

SUPER MARIO
WORLD - SNES

4 ede
uit e-
bri

Ga vlak voor het eind on-
der het lint door. Achter dit
lintkunje dan de tweede
uitgang vinden.

5. Waar zit de extra uit-
gang in de Valley of Bow-
ser 2?

Blijf naar rechts gaan tot-
datje voor het eerst een
Megamole tegenkomt,
hier zit een gatin hetpla-
fond, vlieg hier omhoog en
loop naar links.

Hier vindje dan de sleutel
voor de 2e uitgang.

ZELDA - NES

6. 1 7?
R n ka-
me e
mu e
handen methetzwaard en
schuif een steen weg. Ga
vervolgens de geheime
gang door en een kamer
omhoog.

7.Waar vind ik in de
twe, ?
de

lev it te
ge 12
kunt vinden.

SHADOWGATE - NES

8. Hoe krijg je de sleutel te
pa t dat
in

G in het
watf vrie-
zen enje kan de sleutel
pakken.

SUPER MARIO
BROTHERS - NES

9. Waar vind ik het anker?

Pak in wereld 2-2 alle
munten. Er verschijnt dan
een wit paddestoel huisje
op de kaart.

ZELDA 2 - NES

10. Waar vind ik de sleutel
van kasteel 6?

Ga naar het verborgen dorp
Hidden Town of Kasuto' en
gebruik aan het eind van
het dorp de Spell'. Er ver-
schijnt nu een deur waarje
de magische sleutel kunt
vinden.



SUPER MARIO BROS
3 - NES

1-UP LOOP

Als je in het spel Super Ma-
rio Bros 3 problemen hebt
om wereld 4, het land van de
reuzen door te komen, moet
je in wereld 4-1 het volgende
doen om eindeloze levens te
verzamelen. Als eerste moet
je er voor zorgen dat Mario
kan vliegen. Vlieg nu bij de
twee buizen waar water uit-
komt omhoog (foto 1) en
loop hele, inks tot-
dat je bij

nier maar
waard.

SUPER MARIO
KART - SNES SPE-
CIAL CUP

Als je in het spel Mario Kart
de 100 cc nog niet hebt uit-
gespeeld kun je toch even
het Special Cup parcours rij-
den. Het is niet mogelijk om
het Special Cup grand Prix
te rijden maar wel de Special
Cup Time Trial.

Kies als eerste voor Time
Trial selecteer vervolgens de

Mushroom Cup. (foto 4)
Druk nu de volgende code
in op de vierpuntsdruktoets.
L knop, R knop, L knop, R
knop, L knop, L knop, R
knop, R knop en als laatste
de A knop. Er verschijnt nu
onder de Star cup de Seclal
Cup en het is nu dus mo-
gelijk om bijvoorbeeld de
Rainbow Road te rijden,
(foto 5-1-6)

ZELDA 3 A LINK
TO PAST - SNES
Waar je Quake Medallion
kunt vinden.

Om de Quake medallion te
vinden moet je naar de
Dark world reizen.

Loop de Dark World door
totdat je rechts bovenin
bent uitgekomen, (foto 7)
Hier kun je een bordje vin-
den met een boodschap
erop. Volg de aanwijzing
door in de cirkel van stenen,
in het water, een voorwerp
te gooien, een bloem of een
steen, (foto 8) Als je even
wacht komt er een vis te
voorschijn die jou vervol-
gens de quake Medaillon
geeft, (foto 9 of 10)

SUPER SOCCER -
SNES CODES
Als je wilt zien hoe verschll-

Je kunt op elk moment ‘snel doorspoelen’, zowel op de
hoofdkaart als tijdens de strijd door de rechter muisknop
ingedrukt te houden. Handig als je weinig geduld hebt.
Een land gebruikt slechts de helft van z'n totale strijd-
krachten om een provincie te verdedigen. Hei offensief
is een stuk gemakkelijker dan het defensiefen onder de
meeste omstandigheden is het aller gemakkelijkst om
weg te rennen en later terug te slaan.

"Happiness’ speelt een grote rol in de prestaties van de
troepen. Probeer Happiness’op 9 te zetten zodraje het
kan veroorloven.

Als de grote machten diplomaten opje afsturen verlies
je geen punten alsje ze weigert. Geefze alleen geld als
je de relatie wil verbeteren.

Alsje een campagne begint met troepen die nauwelijks
sterker zijn dan de oppositie zulje constant troepen ver-
liezen en moeten vervangen. Het is beter om voor het
begin van de campagne wat extra troepen in te zetten.
Op die manier verliesje er helemaal geen.
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Rijk worden? Dat kan. Typ FUND enje wint de lotterij,

$100.000

Typ ERAD en alie life forms verdwijnen.
Typ JOKE enje krijgt een grapje en nog wat Funds.

lende computer teams te-
gen elkaar spelen moet je
de volgende passcode in-
vullen (foto 11 -t 12)

Als'je direct het eindbeeld
wilt zien van Super Soccer
moet je deze code invoeren,
(foto 13-1-14)

LEGEND OF

ZELDA - NES

3 X 100 roepies

Als je in deze adventure ge-
brek aan roepies hebt moet
je de volgende 3 geheime
plaatsen zeker niet over-
slaan.

1 Ga als eerste naar de
Money Making Game
rechts bovenin het land.

Ga nu boven de middelste
groene boom staan en loop
recht omhoog door de
muur.

Je staat nu voor een winkel
waar je gratis 100 roepies
krijgt, (foto 15)

2. Ga vanaf het startpunt
een scherm omhoog en vier
schermen naar rechts.

In het veld waar je nu staat
moet je rechts onderin een
boompje weg branden met
de kaars. Ga de trap af en
neem de 100 roepies in ont-
vangst. (foto 17)

3. Ga vanaf het startpunt
een scherm omhoog en 5
schermen naar links.

Brand in het veld waar je nu
staat een boompje weg en
neem de laatste 100 roe-
pies in ontvangst, (foto 16)

SUPER TENNIS -
SNES

Extra kwaliteiten voor je
speler.

Als je van je speler de kwa-
liteiten wilt verbeteren zodat
hij of zij topkwaliteiten bezit,
moet je de volgende code
invoeren tijdens een game.
(foto 18) Druk tijdens een
game op de select knop en
druk vervolgens op de con-
troller 2 de volgende code.
R knop, R knop, X, X, B
knop, A knop, L knop, L
knop. Als men deze codes

juist invoert krijgt men een
applaus te horen. Druk nu
vervolgens op controller 1
op de A of B knop. Er komt
nu een groen scherm te-
voorschijn met een aantal
letters en cijfers, (foto 19)
De bovenste twee rijen ge-
ven de kwaliteiten van de
speler of speelster aan. Zet
nu met de X knop beide
rijen op de letter F. Druk ver-
volgens op de select knop
om verder te gaan met het
spel. (foto 21)

SUPER MARIO
WORLD - SNES

De tweede uitgang van de
Cheesebridge

Als je in het spel Super Ma-
rio World de tweede uitgang
van de Cheesebridge wilt
vinden, moetje het vol-
gende doen. Zorg ervoor
dat je in het bezit bent van
een Yoshi en een cape. (fo-
to 22) Ga vervolgens vanaf
het startpunt helemaal naar
rechts totdat je bij de platfor-
men vlak voor het eindlint
staat (foto 23) Spring nu
richting het eindlint en zweef
vervolgens langzaam onder
het platform door waar het
eindlint op staat, (foto 24)
Spring nu van yoshi af en
loop naar rechts. Hier kun je
vervolgens het tweede eind-
lint vinden, (foto 25)

PROBOTECTOR -
GAMEBOY STAGE
SELECT

Als je in het Gameboy spel
Probotector een stage wil
kiezen om in te starten moet
je de volgende code invoe-
ren op de vierpuntsdruk-
toets tijdens het titelscherm.
Als je de code goed heb in-
gevoerd verschijnt er in het
beeld een scherm waarop
men een van de vier stages
kan kiezen, (foto 26) Als je
nu omhoog drukt op de vier-
puntsdruktoets kun je de
stage kiezen waar je wilt
starten, (foto 27)
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MMANA JONES AND 1HE IASI CRUSADE.
Je moet eerst naar de wijnfles kijken (LOOK) voordatje
hem op kan pakken.

« Raadpleeg the Grail Diary voor dejuiste combinatie
voor de beelden in de catacombes en de muziek noten
gespeeld door de doodskoppen.

LITTLE NEMO THE
DREAMMASTER -
NES

STAGE SELECT (DREAM
SELECT) Als je in het spel
The Dreammaster een aan-
tal levels wil overslaan moet
je het volgende doen. Zodra
het titelscherm verschijnt
moet er op de vierpunts-
druktoets de volgende code

worden ingevoerd, (foto 28)
Als de code juist is inge-
voerd verschijnt er op het
scherm onder START de
optie DREAM SELECT,
(foto 29) Druk vervolgens
om in wereld 4 te starten 4
keer op de A knop. Om in
wereld 8 te starten moet je
8 keer op knop A drukken.

DE 15 MEEST BRAN-
DENDE VRAGEN AAN
SEGA OPGELOST

SONIC 1l

De levelselect code om So-
nic te kunnen laten begin-
nen waar je wilt, werkt als
volgt: op het muziekoptie-
scherm kies je eerst num-
mer 19, druk dan op "C" om
het muziekje te activeren,
vervolgens nr. 65, "C", .
09, "C", als laatste op nr.17,
en "C. Druk op je START-
knop en zodra het intro-
beeld verschijnt, druk je op
"A" en "START" tegelijk.
(foto 31 en 32)

WORLD OF
ILLUSION

Net begonnen met het com-
pleet los en vast spelen van
World of lllusion, komt Do-
nald in level 2 -de mijn-
vast te zitten in een nauw
gangetje. Hoe lost Mickey
dit op? Plaats Mickey tegen
de uitgang van het tunneltje
en houdt knop "B" inge-
drukt. Degene die Donald
bestuurt, houdt de joystick
naar "rechts" ingedrukt. Als
alles goed gaat, pakt Mic-
key de handen van Donald
en trekt hem door de gang.
ffoto 33 en 34)

ECCO
Level 19 van het spel "Ecco
the Dolphin" brengt veel

spelers in grote problemen.
Wat moet je nu doen om de
gekleurde ballen tevreden
te stemmen. Stoot 4 maal
een donkerbruin gekleurde
bal aan zodat deze gaat
knipperen. Nadat je de 4e
bal aangeraakt hebt, werpt
het spel je naar het vol-
gende level, (foto 35 en 36)

STREETS OF
RAGE 2

De truuk om met z'n tweeén

dezelfde karakter te spelen,
werkt als volgt:

Als het titelbeeld verschijnt
druk je op joystick 1 naar
"rechts" en "B" en op joys-
tick 2 naar "links" en "A".
Druk dan ook nog op knop

"C" op joystick 2 en houd al-

les ingedrukt totdat het le
keuzescherm verschijnt.
Selecteer de 2-speler mode
en je zult zien dat dezelfde
hoofdfiguren gekozen kun-
nen worden, (foto 37)

WONDERBOY V

Je zal jezelf vast wel eens
afgevraagd hebben wat je
met de blauwe diamant
(Charmstone) zou kunnen
doen. Mocht je te weinig
hartjes hebben dan kan
deze diamant wel eens
jouw hulp in nood zijn. Hoe
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dan?? Ga naar het dorpje
Purapil, het 2e dorpje van in
het spel, met rechtsonderin
een klein fonteintje. Als je
vanaf die fontein naar links
loopt zie je vanzelf drie ge-
sloten raamluiken. Probeer
onder die luiken de geheime
omruilwinkel te vinden door
op verschillende plaatsen
omhoog te drukken met je
joystick. Uiteindelijk kan je in
de winkel levensharten erbij
krijgen in ruil voor jouw
Charmstone. (foto 38 en 39)

BART VS THE
SPACEMUTANTS

Bij dit spel is het de bedoe-
ling dat alle paarse voorwer-
pen rood gespoten gaan
worden. Nu worden er altijd
veel vragen gesteld over
wat te doen met de luifel bo-
ven de winkel in het le le-
vel. Om deze luifel gekleurd
te krijgen moet je bij een
winkel, die je iets eerder al
tegenkomt, een gereed-
schapssleutel kopen. Vervol-
gens ga je achter de brand-
weerpaal staan die voor de
luifel op straat staat;
lecteer je die

Egypte

spelen moet je het volgende
doen. Loop naar de 3 stand-
beelden en blijf even wach-
ten bij het middelste stand-
beeld. Na een aantal
seconden komt er een plat-
formpje naar beneden.
Spring hier op en op het
hoogste punt spring je naar
links. Daar zal je de laatste
en ontbrekende kist vinden.

THUNDERFORCE IV
Met de denderende achter-
grondmuziek en geluidsef-
fecten zijn je buren al een
tijdje minder blij. Wél tevre-
den zijn ze met het feit dat
je keer na keer, na enkele
levels spelen, uit de lucht
gehaald wordt, zodat je je
missies niet verder kunt ver-
volgen. Wil je hier een einde
aan maken, dan moetje het
volgende doen: Bij het titel-
beeld druk je op "A" en
"START" zodat je in het op-
tiescherm terecht komt. Het
aantal vliegtuigen zet je op
0 en je begint het spel. Je
hoeveelheid vliegtuigen is
nu gestegen tot 99 zodat je
de strijd met je buren vervol-
tot diep in de nacht

erminator tegen
als je in de bar
het einde van dat
oet loopt. Blijf
stapje staan en
ue naar rechts.
maal neer hebt

Alsje de L-toets aanslaat tenvljlje in het hoofd scherm
bezig bent dan krijgje een dialoog venster waarin je elk
gewenst niveau kan selecteren om het spel te beginnen.
Probeer de ‘Turbo Funk’ optie maar eensi
¢ Alsje X aanslaat in het hoge score scherm dan krijgje
een gedichtje of een liedje.
« Een ander schip bewaren geeftje een extra leven.
Het doden van een autonomous mine kunje soms het
beste doen door dezeje van achteren te laten benade-
ren en vlak voor dal hetje raakt gebruikje je schild.
¢ Hebje een Modem? Probeer dan het shareware pro-
gramma Victoire van een bulletin board te laden. Hetis
een bedriegers-programmaatje’ voor vele Mac-games.
In Maelstrom kanje daar bijvoorbeeld machine geweren
mee bemachtigen om hoger te scoren maar ook om het
spel snel van start te laten gaan.



paar seconden. DAT is dan
het moment waarop je langs
hem kunt rennen om je bij je
vriendin te voegen, (foto 43
en 44)

BATMAN

In je gevecht met de Joker
en zijn kompanen is het wel
eens makkelijk om het incas-
seren van klappen - en dus
het verminderen van je en-
ergie - een halt toe te roe-
pen. Om dit voor elkaar te
krijgen druk je op "START"
als je bij een tegenstander
staat. Houd dan "B" inge-
drukt en druk weer op
"START" om je strijd te ver-
volgen. Als je deze tip goed
uitvoert zal je zien dat jouw
energietekorten tot het verle-
den behoren, (foto 45 en 46)

DECAP ATTACK

Het leven van de professor
gaat schijnbaar niet over ro-
zen. Evenmin dat van zijn
slachtoffer - een Franken-
stein-achtig type - dat in dit
platformspel de tegenstan-
ders uit de weg moeten rui-
men door middel van het
wegwerpen van zijn hoofd.
Als je een aantal extra le-
vens wel kunt waarderen,
zou je het volgende eens
kunnen probereniGeduren-
de het spel kom je zo hier
en daar rubberen vlagstok-
ken tegen, met bovenaan
enkele rode puntjes. Als het
je lukt om boven op zo'n stok
terecht te komen en een
poosje recht op een neer te
springen zal je opmerken
dat die rode vlagpuntjes één
voor één oplichten. Als alle
drie de puntjes fel rood ge-
kleurd zijn, is een extra le-
ven jouw deel. (foto 47)

DESERT STRIKE

Met het vervolg "Jungle
Strike" op de hielen lukt het
dit spel nog steeds om ge-
rekend te kunnen worden
tot één van de meest popu-
laire vlieg/strategiespellen
voor de Megadrive. Waar
anders kan je je voor weinig
.geld uitleven als Apache pi-
loot terwijl je missie na mis-
sie voltooit in de zinderende
woestijn.

Er is echter een aantal te-
genstanders die blijven pro-

beren voortijdig jouw "state
of the art" helicopter neer te
halen, waaronder de immer
speurende raketlanceer-
ders. Deze apparaten wor-
den in het spel "RAPIER"
genoemd. Je zou gewoon
op ze af kunnen vliegen en
schieten wat je schieten
kunt, maar hierdoor word je
zelf ook een flink aantal ma-
len geraakt, dat staat vast.
Om dit high-tech afweerge-
schut op een snelle en
slimme wijze uit te schake-
len moet je het volgende
doen: vlieg via de rugzijde
van het apparaat er naar
toe en begin er onmiddelijk
omheen te vliegen. Zodra je
ziet dat hij een raket de ver-
keerde kant uit schiet, begin
je met bestoken. Vlieg dan
achterwaarts met een
scherpe bocht weg en als
alles dan goed gaat, word
je totaal niet geraakt.
Degenen die dit spel met
vlag en wimpel willen uitspe-
len, zouden de volgende
code kunnen gebruiken zo-
dat het aantal beschikbare
helicopters van 3 naar 10
stijgt: BQQQAEZ. Even ter-
zijde, deze code kan in elk
van de 4 levels gebruikt wor-
den. (foto 48 en 49)

TAZMANIA

De eeuwig hongerige wolf
Taz komt, bij iedereen die
dit spel wel eens speelt,
meestal hard In aanraking
met de stutten in het
mijnlevel.

Na een aantal malen spelen
hebben de meesten van jul-
lie wel onder de knie wan-
neer hij moet bukken of
staan.

Als je dan denkt dat je bij
het einde bent, knal je in-
eens tegen een muur op.
Wat hier te doen om verder
te komen? Let dan eens op
de stoplichten die hier en
daar neergezet zijn. Als die
op rood staat druk je op je
joystick naar links om de
mijnwagen wat af te rem-
men. Als het licht groen is,
dan druk je juist naar rechts
om wat meer vaart te ge-
ven. Zo loods je Taz veilig
door de mijnen op zoek
naar het hongerstillende ei.
(foto 50)
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Postadres: Postbus 270, 6100 AG Echt - Tel. 04754-88224 - Fox 04754-87868

Sonic 2
Gbai Gladiators
Tiny Toons
The Turtles
Fatal Fury
Eco The Dolfin
Flash Back
Battle Toads
The Flinstones
Spot Cool Advent.
Another World
Captain Planet

N"HtCHdo

Little Mermaid
Adventure Island !
The Flinstones
Barbie
Adams Family 2
Cool World
Lemmings
Tom and Jerry
Marioland 2
Yoshi's Cookie

BEL VOOR PARTICULIERE VERKOOP-ADRESSEN IN NEDERLAND: 04754-88224

verkoop van:

NINTENDO-SEGA’TURBO GRAFX

exclusieve verkoop van:

NEO GEO

USA en EUROPA version

CP BOM

inkl. 6 games

alsmede de

CDX-adaptor

W olfchild

Hook

After Burner 2
Chuck Rock
Jaguar XJ - 220
Kris Cross

Road Avenger
Wonderdog

W illy Beamish
Thunder Storm FX
Annet Again
Ninja Aleste

Rice of the Dragon

Lunar the Silver Star

Final Fight
Ranma 1 /2

Taguar

Rival Turf 2
Tiny Toons
Tom and Jerry
Batman returns
The Terminator
Cybernator
Congo's Caper
Adams family 2
Lost Vikings
Fatal Fury
Tazmania
Star Fox
Bubsy

N c9 €7CH

Last Resort
Sengoku 2
King of the Monsters
World of Heroes
Art of fighting
Fatal Fury 2
Super Side Kicks
3 Count Bout
Road Heroes 2

Tevens uit voorraad leverbaar, meer dan 150 Super Nes, 200 Sega Megadrive, 250 Nintendo Nes en 200 Nintendo Gameboy titels.
Zo ook de systemen Turbo Grafx, Neo Geo en Sega Game Gear, met een veelvoud van titels.



Ern interactieve strip

Als lezer bepaaljij hae het playeri & z, Spanky™"" & Spice™"’ vergaat.
ledere keer als zij in moeilifkheden kamen af vaar een ingewikkelde
beslissing staan, schiet het camputerbrein, Master CantraC"', hen te
hulp. MC”" kan dat alleen doen alsjullie hem voeden metinform atie.
De hoeveelheid bepaaltzijn energie-levei

Letap! Gedurende hetspel verzamelen playeri & z steeds meerNiC/™'"’-
pawercredits. ileze kan je apraepen als je denkt dat de situatie
daarom vraagt. Onthoud dus goed weike pawercredits je ai hebt.
Stuur je inzendingen vaar Power Uniimited 5 naar: Power Unlimi-
ted, 'Power Quest’', Postbus 9194, 1006 CC Amsterdam

tm tm

zijn playeri & z.
Hoewel ze ap het eerste
gezichtniet veei verschilien
van de andere bewoners
van planeetUltra bezit
ten zij bijzondere
krachten.

tm

5

iseen boosaardige griezel
en heerservan planeet
Nadir. Met behulp van
zijn ieger Creepsanimals”™”
hoopthijhetheiespectrum

éo

in zijn machtte krijgen.



The missing Chip

In het zonnestelsel Spectrum floreerde enkele lichtjaren geleden een
welvarende beschaving. Ue zes planeten Nadir® la, Freezia, Slum,
Emraid, Ultra en haarinwoners leefden in perfecte harmonie totdat
de duiveise Creepsarf" dezesamenleving ontwrichtte. Creepsan™’ was
de heerser van Nadir, de meest kwetsbare planeet. Nadir had te
kampen met een steeds afzwakkende zwaartekracht. Om de onder-
gang van Nadir uit te steilen

piunderde Creepsatf" de nabu-

rige pianeten. Hetieven werd op

die planeten o6nmogelijk.

De pianeet Ultra was de enige

die de aanvailen wist te verede-

len, dankzij hun geavanceerde

ComputerM T'”.

Creepsarf™ zag echter kans MC"'

uit te schakeien daar een essen-

tieei anderdeei, de muis Chip”N'te

ontvoeren.

Het brein van de computer Master Cantraf"' heeft Spunky"' & Spiced™
ingeschakeid om hun vriend Chip”'"' terug te brengen zodatde zwaar-
tekracht aan de onderkant van Ultra weer hersteld kan warden en
de computer weer kan functioneren.

De duivelse Creepsan'™ met de ontvoerde muis Chip"

Maar hun eerste tocht naar de onderkant van Ultra waar al geen
zwaartekracht meer is, krijgen zij van MC" de Hemasphere Hikers.
Om Chip™'te bevrijden uit de handen van Creepsatf®" moeten Spunky'™’
& Spice™ iangs aile vier tusseniiggende pianeten die nu afgestorven
zijn. Ze warden bewoond daar de Creepsanimaiy™'...
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Verdien direct al f 12,50. Want ais je nu een
abonnement neemt op Power Unlimited, dan ben je
zeker van een jaar lang elke maand tips & trucs,
uitgebreide beoordelingen van deskundige en
ervaren spelers, besprekingen van nieuwe,
opwindende games en rubrieken waar je echt wat
aan hebt. Kortom, stap in de wereld van Power
Unlimited - jouw wereld - met jouw blad.

En doe het... nu!

eniaatveer f r «®nheel |aar
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Je wilt Power Unlimited toch iedere maand, dus dan kun je net zo goed
meteen een abonnement nemen. Want alleen nu krijg je zomaar 25% korting.
Je betaalt dus geen f 49,50, maar slechts f 37,= voor een heel jaar lang elke

maand een absolute hit in huis.

Stuur mij (tot wederopzegging)

een jaar lang Power Unlimited Naam:..............
met 25% korting! Ik betaal dus
het eerste jaar slechts Adres:.....cccceene

f 37,= in plaats van f 49,50.

Ik wacht met betaling op uw acceptgiro. Prijswijzigingen POStCOde/P |aatS
voorbehouden.

Stuur deze bon in een envelop zonder postzegel aan:

Power Unlimited, Antwoordnummer 50 300, 2000 VK

Haarlem Telefoon.:............
Woon je in Belgié? Stuur dan de bon naar: TUM abonne-

mentenservice, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen
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Net iets langer dan een jaar heb ik het volgehouden;
"Nee, je krijgt geen Nintendo, zelfs geen Gameboy, en al helemaal niet iets waar
Super' voor staat en waarvoor ik een maandsalaris moet inleveren.
Ga maar buitenspelen, achter de meiden aan of een goed hoek lezen.

Toen ik zo oud was als jij..." De rest kon ik nog net inslikken, want als je een-
maal van dat soort onzin gaat uitkramen, ga je naar aow stinken.
"Waarom koop je dan geen Amiga?

Daar kun je ook op werken - beo jij er cokWwat aan."

"Ik heb al zo'n baK staan om op te werken, en dat is me al te veel."

Maar ja, de aanhouder wint, en zoons hebben nu eenmaal een veel langere adem
dan vaders. Maandenlang zat hij me achterna met brochures en advertenties uit
het plaatselijke sufferdje waarin tweedehand snul werd aangeboden -
"Driehonderd piek, dat is toch hartstikKe goedkoop!

Als ik dan zei dat het nog steeds te veel was, kwam hij een dag later met een
uitgewerkt business plan aanzetten waarin tot op twee cijfers achter de komma
was voorgerekend hoe hij zijn spaarpot -

"Spaarpot? Jij hebt geeneens een spaarpot wat lui je nou!"

- Zijn spaarpot dus zou plunderen en even met het spaarbankboekje bij de bank
zou langsgaan en dat hii van die nog een tientje kreeg en van die nog vijf piek -
en dat ik dus uiteindelijk nog maar... nou ja, eigenlijk dus nog maar een paar
centen zou hoeven bijbetalen.

Wat ik zeg: net iets meer dan een jaar heb ik standgehouden. Toen ben ik door de
knieén gegaan. Niet zozeer omdat ik overtuigd was door zijn argumenten. Maar
om eindelijk van het gezeik af te zijn.
Want doorzeiken helpt. Dat weet ieuere
gezonde Hollandse jongen.

Z M jS i3 |

o M n w

SESSIES








