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GOD ONLY KNOWS
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|| para que possamos tomar as providéncias cabiveis.

Foi uma grande surpresa para nés descobrir o quio
bem recebida fora o novo visual da edicdo nimero 5 da
Gamers Book. Foram centenas de cartas cobrindo de elogios
o layout mais arrojado e pratico. Entretanto, ao contrario do
que esperavamos, houve alguns erros que prejudicaram um

. pouco o tal visual, como nomes trocados e areas numeradas

de forma errénea — nada, contudo, que causasse problemas
em relagao ao enredo brilhante. Mas tempos de mudanca
sempre ocasionam falhas. Dessa forma conSIderemes Metal
Gear Solid como um teste para o que estara porvir.
Alias, tocando no assunto enredo, é justamente esse o
ponto forte do game enfocado nesta edicdo. Considerado
até hoje o melhor e mais elaborado enredo ja criado pela
Square, mesmo apds o lancamento de pesos pesados como

_ Final Fantasy VIl e Saga Frontier 2, Xenogears chega para

. ilustrar nossas paginas. A escolha deste titulo nao foi nada
_ dificil. Para sermos mais exatos, foi unanime. ‘Uma acada
- trés cartas que chegavam a nossa redagéo pedlam ‘exigiam

ou 1mploravam por uma edicao dedicada a esta: obra -prima

2 mais até que os pedidos para Final Fantasy VIIl! E, para

atender os desejos de nossos leitores, trazemos néao uma,
mas DUAS edicdes repletas de Xenogears! Dewdo auma
trama complexa e extensa, este sera o primeiro game que
sera d;v:dido em duas partes. A primeira delas, contendo os
primeiros 35 episédios, além de tabelas de Skills, Ethers,
comandos. e ex;ahcagoes para as versdes japonesa e
americana, vocé confere agora. Posteriormente, os demais
episodios, segredos e muitos mais serdo dlvulgados na
Gamers Book n%7. Além disso, traremos também codigos de
Game Shark e outros. E ndo pense que a ed:gao &
inteiramente dedicada a Xenogears ha ainda uma série de
codigos para Game Shark de Metal Gear Solid e Metal Gear

~ Solid’ Integral ‘que nao puderam ir na edicdo passada por,

questdes de espaco.
Bom assim sendo, deixemos tudoi ISSO de lado e vamos
aoque interessa nesta nova Gamers Book: a estratégia...

‘M Taea edigao passada foi ¢ srmp.'esmenre a calmar.'a que .sempre se segue apos as tor—
&  Imentas. Com um indice totalmente nulo de erros graves, a Gamers Book de Mera/!
f Gear Solid realmente foi um bom passo inicial para o nevo layeut da sua GB. Claro, i
houve a!guns problemas estruturais pequenos, como nUMeros € nomes de dreas
I trocadas. que podem prejudicar na localizacdo do jogador. Umn bom exemplo disso
a ! acotreu.na pagina 70, onde a borda indica Area 22: Warehouse e o titulo diz Area 21: J
Blast Furnace. O correto seria Area 23: Warehouse para ambas, como o indicade no ’
imd:ce No mais, somente alguns “Grey” Fox — em lugar de Gray Fox 7 Raposaf
s | Cinza — e alguns mapas sem Identificagdo espafhados pela revista, Ass;m sendo, ]
L. oltemos a nossa programag,‘ao normal. ..
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Assingluras - Observacio importante . ' : .
Nenhuma empresa do Grupo Escala de Publicactes (E{htma Escala, Eduora Canad
il[-ex Edltom Heavy Metal), trabalha com assinatutas. Portanto, quem quer que se
apresente com tal finalidade nio & pessoa autorizada pela empresa.

Qualguer divida ou ocorréncia nesse sentido, favor ligar para (011) 266-3166,
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GOD ONI Y KNOWS
Isso aconteceu hd muito tempo atras.

Uma grande nau Colonizadora, navegando entre as estrelas, de repente
encontrou uma anormalidade em seus sistemas. Por um
tnico instante, uma enigmatica luz brilhou e os monitores,
um a um, anunciaram o perigo. Nao houve tempo para
resistir; seus controles foram tomados por alguém.
Atirando sem piedade nas pessoas
gue tentavam escapar, estavam o0s

canhodes laser da propria nave. O capitao decidiu que a
nave devia ser afundada imediatamerte, fmc.fando 0]
sisterma de auto-destruicdao. Um flash
trémulo estremeceu o universo, g,
fenfamente, a nave afundou nas estrelas... No planeta
onde os destrogos cairam, uma misteriosa mulher de
longos cabelos purpureos contemplava o nascer do sol,
tingindo de laranja os ceus azuis...

O continente de Ignas, no hemisféric norte de nosso mundo. Nele, o maior dos.continentes,
uma violenta guerra tem ocorrido entre dois paises por centenas de anos. No norte do continente
encontra-se o Império de Kislev; ao sul, o reino do deserto de Aveh. A guerra continuou portanto
tempo que as pessoas esgueceram a sua causa, conhecendo somente o ciclo de hostilidade e
tragedia sem sentido.

A obsessdo pela guerra lego encontrou uma devastadora mudancga. Isso foi devido a
“Ethos”, uma instituic8o que preserva a cultura de nesse mundo, reparando ferramentas e armas
escavadas das ruinas de uma civilizagao antiga. Ao mesmo tempo ambos os paises comegaram
a escavar estas ruinas, tendo a“Ethos” reparando as descobertas, para elevar seu poder militar.

As vdrias armas escavadas das ruinas mudaram grandemente a forma de guerra. O
resultado dos combates entre os dois paises néo era mais determinado por combates homem-a-
homem, mas pelos “Gears” — maquinas de combate humandides gigantes — que eram obtidos

das profundezas das ruinas. Eventualmente, depois de continuas reviravoltas no estado da guer- & 6

ra, Kislev ganhou a vantagem. A maior causa por tras disso era a enorme diferenga na quantidade ®an in Black

» i 3 o = "NWg mese i% Grahf...
de recursos enterrados em suas ruinas. Mas, de repente, uma misteriosa forca militar apareceu 44 The sesker of coser.v

no continente de Ignas. Entitulados “Gebler’, esta forga decidiu fazer contato com Aveh.

Com a assisténcia da Gebler, Aveh foi capaz de se recuperar da desesperadora desvan-
tagem numérica, ficando 2 mesma altura de Kislev. Entéo, tirando vantagem do novo momento
ganho, Aveh comecou a capturar um territorio atras do outro de Kislev, nao mostrando intengoes
de frear sua campanha de invasao.

Na remota vila de Lahan, na periferia de Aveh, proxima a fronteira com Kislev, tudo comeca.
Seus habitantes jamais poderiam imaginar que seus destinos estariam selados a partir do momen-
to em que acolhiam um garoto muito feride, sem memaérias, trazido por um estranho mascarado em
meio a uma noite tempestuosa. Garoto este que, ja um jovem homem, seria o responsavel pelo
massacre do qual Lahan seria palco. Seu nome: Fei Fong Wong.

Todavia, a historia de Fei nao teve seu inicio agui, mas eras atras. Nos primardios de uma
histdria ja esquecida pela humanidade, havia um jovem, de nome Abel, que ousou enfrentar a
tirania de seu irmao, imperador Cain, e sofreu a terrivel consequéncia de perder sua amada
Sophia... Séculos depois, nasceria Lacan, pintor que continha dentro de si a paixdo proibida por
Sophia, a missicnaria que acabaria cedendo apropria vida para salvar a humanidade... Em uma
sociedade no auge da tecnologia, mas beirando a extins&o devido a crescente progressao da
esterelidade populacional, formava-se Kim, renomado geneticista obsecado por cumprir o desejo
de engravidar possuido por sua esposa Sophia, mas que terminara por perdé-la pouco antes de
alcancar seu objetivo, vitima da opressao governamental diante de suas brincadeiras de deus
envolvendo a vida... Todos culminando em Fei, um rapaz amaldigoado a prosseguirem sua eterna
busca pela felicidade. Uma felicidade que agora renasce ndo mais como Sophia, mas como a
Oficial do exército de Solaris Elhaym Van Houten.

Fei, no entanto, possuialgo especial. Alge que Abel, Lacan, Kim ou qualquer outra vida sua
Jamais tera novamente: o futuro, a esperanca de poder mudar sua sina. Mesmo tendo de transpor
todas as adversidades, seja ela toda uma ordem mundial, seja o preconceito da sociedade Sola-
riana, seja ela seu proprio intimo assassino, este jovem de longos cabelos tem uma chance,
mesmo que minima, de alcancar a felicidade...
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Xenogears nao
[Inova: somente
por seu sistema
de batalha, mas
também em seus

menus e status,
com atributos e
opgoes ineditas
em outros games
do género.
Dessa forma,
nesta segéo
vocé podera
encontrar uma
detalhada
explicacdo sobre
os principais’
elementos
existentes —
indo desde os
mais variados
menus, Skills e
itens até combos
e técnicas
batalhas. O
dominio destes
pode ser o limiar
entre a vitdria e a
derrota nesta
longa jornada.

GAMERC BO0M

Como em todo RPG que se preze, existem vari-
as e varias telas de menu para diferentes fins. Menus
de batalha, menus de op¢des, menus de Status... Todos
para melhor organizar as centenas de opgdes contidas
no jogo. O Unico problemas é que, em especial antes
de se acostumar com o mecanismo do jogo, vocé pode
se sentir perdido em meio a imensiddo de listagens.
Assim sendo, vamos a uma explicacao breve de cada
um desses menus.

— () MEM PRITCIPAL —==

Enfoquemos o menu principal, acessivel desde
o principio do game. Acionavel atraveés do botdo [], o
menu principal lhe indica, com os valores a direita da
imagem da face do personagem, as caracteristicas mais
basicas daqueles que compdem seu grupo. S&0 pou-
cos, mas merecem alguma explicacao.:
1- Level (LV): e :
Como vocé ja
deve ter presu-
mido, esta ca-
racteristica indi-
ca o nivel em
que o persona-
gem se encon-
tra. Redundan-
te dizer mas,
quanto mais
alto o nivel, mais poderoso o personagem é;
2- Name (Varidvel): O nome do personagem. Como na
versdo japonesa e diferente da maior parte dos RPGs
da Square, agui vocé ndo pode renomear Seus perso-
nagens. Em outras palavras, Fei sera sempre Fei e Elly
sera sempre Elly, ndo importa o gue achemos dos no-
mes;
3- To Next Level (NEXT LV): Indica a quantidade de
experiéncia (EXP) necessaria para se atingir o préximo
nivel. Ele avanca em ordem decrescente (ao receber
EXP durante as batalhas, este cai até se reduzir a zero)
e, por isso, guanto menor o valor, mais préximo de se
ganhar um nivel o personagem estara;
4- Hit Points (HP): Os pontos de energia, de vida. Re-
sumindo, é a capacidade de dano que o personagem
pode receber antes de morrer. Quanto mais alto, mais
dano pode absorver, nunca ultrapassando o valor ma-
ximo de 999. Os numeros da esquerda indicam o HP
atual e o da direita, o total;
5- Ether Points (EP): Em Xenogears, os conhecidos
Magic Points (MP) foram substituidos por Ether Points,
apesar de manter a mesma finalidade. Assim, os EPs

gem tem para utilizar em magias e outros efeitos. O
valor da esquerda indica o EP atual e o da direita o
total;

Em 6 temos uma pequena janela com a indica-

¢do da quantidade de grana que o grupo pos-

.‘ sui, representado pela letra G (de Gold). Vocé

acumula riquezas de forma convencional,

¥ vencendo inimigos, vendendo itens ou en-

contrando em locais especificos das cida-

¥/ des. Logo abaixo desta, no item 7, uma janela

/ apresentando o tempo total de jogo, assim como
a maioria dos games da Square.

E ainda ndo acabou. Alguns menus localizados

nesta drea déo acesso a outros, mais especificos.

Dessa forma, na area 8 temos Status, Equip, Iltem, Abi-

exatamente, sur-

| éncia destes. Como
| conferiremos o en-

| separadamente no

§ ma, partamos en-

sdo a quantidade de energia espiritual que o persona-

lity, Gear, File e Exit. Como cada um deles possui sua
propria gama de subtitulos, expliqguemos em separa-
do.

R ———

Bem, como vocé deve saber, um personagem
de RPG é feito basicamente de dois elementos: nime-
ros e Storyline.

Tudo mais que se
relaciona a ele
(desde a aparéncia
e temperamento
até formas de ata-
gue e magias) sur-
ge baseando-se
nestes dois fatores
principais. Mais

gem em conseq(i-

redo individual de
cada personagem

I>000az03

desenrolar da tra-

tAo para os Status.

Os Status sao valores numeéricos gue determi-
nam as caracteristicas de um personagem. Um valor
alto no atributo forca, por exemplo, poderia identificar
um grande poder de ataque e porte fisico atlético. Em
Xenogears cada personagem possue onze caracte-
risticas préprias, um ndmero bastante consideravel.
Alguns destes atributos sdo inéditos em um game de
RPG (vide Weight, por exemplo), enguanto outros sdo
comuns o bastante para que os mais acostumados
ndo tenham problemas em se adaptar a eles, como
Attack e Defence Power. Vale lembrar que, pressionan-
do-se R1 ou L1 nesta tela, os Status mostrados serao
os do personagem anterior ou posterior, circulando por
entre os membros de seu grupo. Entao, deixemos a
conversa de lado e comecemos com as expllcagoes

Quantidade
total (acumu-
lada desde os
primeiros
passos de
sua jornada)
de experiéncia consegulda pelo personagem. Quan-
do o nivel 99 for atingido, somente este valor continu-
ara subindo. Perfeitamente substituivel pelo valor Next
e
(3-To Next Level (NEXT LV):Sua mecéanica € a mesma
do menu anterior, sem diferenca alguma;
(- Name (Variavel):)O nome do personagem em ques-
tdo, ao lado de sua foto. Nada indispensavel;
(4- Hit Points (HP):)Disposto da mesma forma que no
menu anteriot; -
ints (EP): Idem;

Weight):) Um novo atributo, finalmente. Re-
presenta o peso corporal do personagem, baseado




em seu porte fisico, em libras. Pode parecer inutil, mas tal
atributo (que, alias, nunca aparecera com tal importancia em
um RPG), influencia diretamente na agilidade do persona-
gem e em sua capacidade de defesa (quanto maior o peso,
mais “resistente”). Com o uso de alguns itens ou a realizacao
de algumas agoes e possivel, inclusive, se alterar este valor;

Agora, as informagées mais individuais de cada per-
sonagem, como inteligéncia e destreza. Estas s&o as carac-
teristicas que se alterardo gquando um novo equipamento foi
vestido ou uma arma diferente for empunhada.

G EGRIISP Um bom e velho conhecido
nosso, fas de RPGs. Como de costume, indica o poder de
ataque do personagem, influenciando diretamente no dano
causado por seus golpes. Muito importante, em especial para
guerreiros que néo se utilizam de armas;

A pontaria do personagem. Valendo-se
de outro termo, este atributo poderia ser chamado de Hit
Rate (como em Front Mission), funcionando como tal. Indica
a chance que o personagem tem de acertar o oponente,
variando também de acordo com o Evade% do mesmo. Quan-
to maior, menor a chance de se obter um MISS;

CEEITEACIEFENESD Outro conhecido nosso, o
poder defensivo. E a resisténcia a danos normais (ou nao-
“Ethereos”), onde se incluem os valores das protegdes (ca-
pacetes, armaduras e acessorios) € a constituicdo natural
do personagem. Quanto maior o valor, menor o dano recebi-

0,
LN STEL R ETEN (A ] EAM Pouco: menos comum que &
Defense Power, mas ainda assim facilmente encontrada em
outros do género. A esquiva indica a capacidade de desviar-
se de atagues normais (ndo Ethereos), fazendo com que os
atagques dos inimigos errem (MISS!). Quanto mais alto o va-
lor, menor a chance de ser acertado;

GBI NEAELRIEDBO poder “magico” do persona-
gem. Em Xenogears a magica nao existe, mas sim o poder
misterioso conhecido somente por Ether. Assim sendo, po-
demos dizer que este valor indica o poder Ethereo possuido
por certo combatente. Quanto maior, maior sera o dano cau-
sado por seus atagues Ethereos, mais HP ele restaurara
com curas Ethereas, e assim sucessivamente;

e (AL PIEAPA Defense Power para efei-
tos Ethereos. Indica o quao vulneravel é o personagem ao
Ether. Com um alto valor de Ether Defence, ataques Ethereos
causardo muito menos avarias, entretanto tal valer nao influ-
encia na recuperacao de HP por meios Ethereos;

representacao numerica da agilida-
de do personagem. Influi diretamente na velocidade com
gue a Time Bar se enche e sua acao chegue. Quanto mais
alto o valor, menor o tempo com gue ela se enche, ou, se
preferir, menos tempo entre o final do turno atual e o inicio do
proximo;

Logo abaixo dos Status ha um pequeno resumo dos
pertences do personagem, indicando as armas, acessorios
e até mesmo o Gear por ele utilizado durante as batalhas.
Sendo este um resumo, vocé nao podera altera-los (feito
realizavel atraves de menu de EQUIP).

(14-Weapon (WEAPON);)Nada mais nada menos que a arma
equipada pelo personagem — Katana, Rod, Whip ou Gun —
cujo nome aparece logo em seguida. Os personagens gue
lutam de maos livres nao possuem nenhum egquipamento
listado nesta area;

(15- Accessories (ACCESSORIES)j O mesmo dito sobre as
armas vale para os acessorios aqui listados. S&o trés os es-

pacos reservados a equipamentos desta natureza, podendo

ir de angis a armaduras;
(16- Gear (GEAR):)O nome do Gear pilotado pelo persona-
gem durante as batalhas;

Finalizando este menu, o relogio na janela logo abai-
X0 aos equipamentos e as trés opgbes no canto inferior
esquerdo, item 17, que ddo acesso a outros menus, da
mesma forma que na tela anterior. Sao eles: Skill, Abilities e

NS DE SHLL
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Acessivel através g
do menu de Status, o/
menu de Skill indica, an-
tes de tudo, as técnicas
possuidas pelo persona-
gem, seguidas de seu
custo em Time Bar (ele-
mento este que sera me-
Ihor explicado no tépico
sobre batalhas). As
Deathblow Skills séo
combinagdes que, acionadas durante a batalha, resultam
em efeitos especiais. As Skills sdo aprendidas através do
uso constante de certas combinactes (chamemos os gol-
pes que ndo sejam técnicas, que ndo desencadeiem ne-
nhum efeito especial, de “combinacdes”), até o momento
que o nome da técnica surgira nesta tela, acompanhada
por uma barra verde que se eleva em ordem crescente a
cada vez que os comandos em questao sao usados. Quan-
to atingir 100 pontos, o comando exato finalmente é revela-
do e seu efeito especial € desencadeado, tornando a com-
binacdo uma Deathblow. Complicado? Nem tanto assim.
Ok, vamos exemplificar entdo: Billy Lee possui aprendidas
todas as técnicas até o Nut Crack (de gasto 6 e de comando
A A AX), sem mais barras verdes ou coisas do género abai-
xo dela. Caso ele se utilize da seqiéncia A, [ ] e X algumas
vezes, uma dessas barras verdes surgira neste menu, se-
guida de um numero, sob o nome de Sky Walker. Entéo,
Billy Lee entra em mais uma batalha, realiza a combinagéo
vencendo o oponente e, assim, aumentando sua barra ver-
de no Skill Menu em 15 ou 20 pontos. Quando este
ntimero chegar a 100, o comando exato da técni-
ca (A[ 1X) Sky Walker e seu custo, 6, sdo reve-
lados Se usada novamente em batalha, desen-
cadeara seu efeito especial. :

Repare também que nédo é necessario
se matar o oponente, mas sim usar a seqiiéncia.
Todavia, acabar com o inimigo aumenta a quanti-
dade de pontos ganhos. Billy Lee, por exemplo,
antes de aprender a Sky Walker, poderia ter ata-
cado um grupo de inimigos uma vez com 0 Co-
mando [ ], A e O, mas fugido em seguida. Isso
concederia algo entre 5 e 10 pontos. Em resumo,
cada vez que se mata um oponente com o combo,
15 a 20 pontos sao recebidos. Quando o combo &
somente usado, ndo matando ninguém, entao
recebe-se de 5 a 10 pontos (variavel de acordo
com o numero de vezes usadas; se for usado trés
vezes na batalha e sem matar ninguém, entdo vocé
recebera 15 pontos; se usado quatro sem matar, 20
pontos; e assim por diante).

“Mas ele nem usou o combo, s6 meu outro
personagem executou a Deathblow de mesmo co-
mando da gue vai ganhar, e ele recebeu pontos como
se tivesse usado! Por que isso?” vocé pergunta. 4
Agora entram as observacdes sobre este sis- ¢4
tema. Quando vocé vé uma pessoa fazer algo, §
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vocé aprende, ao menos em parte, 0 gque essa pessoa aca-
bara de fazer, ndo? E isso nao poderia ser diferente em
Xenogears. Quando um personagem usa uma Deathblow (e
somente uma técnica, ndo uma combinag&o) com comando
correspondente ao da que um outro personagem esta apren-
dendo, entao este segundo recebe cerca de 1/3 ou mais da
quantia de pontos gue ele préprio receberia caso tivesse
executado o comando. Um pouco complicado, sim, mas va-
mos por partes. Peguemos agora Elly e sua segtiéncia A[]0,
a caminho de aprender seu Sky Attack (custo 6), como exem-
plo. Durante uma batalha, Black usa sua novissima técnica
Sky Walker. Mesmo se a Solaris nao fizer nada a partir daf
ate o final da batalha (ndo use Combos, nio atague inimigos
e, especialmente, ndo morra), ela — e qualquer outro gue
também esteja na batalha e aprendendo uma técnica de
mesmo comando — recebera os pontos correspondentes a
1/3 dos que seriam ganhos por ela (cinco ou seis, basean-
do-se na hipdtese de ter matado somente um oponente com
a Skill de Billy). Assim, ndo & uma ma idéia se ter varios
personagens aprendendo Skill com o mesmo combo, acele-
rando assim o processo.

“Legal, estou com a Skill Raijin de Fei, mas n&o con-
sigo a proxima, o Senretsu (originalmente Mugisenretsu /
Martial Arts Thousand Explosions, de custo 5). Sera que é
pelo meu nivel ser muito baixo (LV7)?” vocé pergunta. Bom,
€ exatamente este o préximo ponto. Algumas Skills possuem
algumas exigéncias. Algumas necessitam de niveis e algu-
mas somente com o andamento do jogo. Afinal de contas,
vocé ndo aprende algo muito bem de uma hora para outral A
Senretsu, por exemplo, 950 poderia ser aprendida antes de
se atingir o nivel 10, nem mesmo se executando a seqiién-
cia um milhado de vezes. A barra de aprendizado pode até
mesmo se encher, mas nada de Deathblow até se atingir o
nivel desejado, quando vocé estara pronto para aprende la.

Mas passe- s R
mos para o menu
propriamente dito.
Em 1 temos o nome
do personagem. 2
indica o quadro de
Deathblow Skills,
com seus respecti-
vos custos em Time|f
Bar, comandos e
possiveis barras de == .
aprendizagem. Com R1 e L1 pode-se visualizar as Skills do
personagem anterior ou posterior no grupo.

oRILLS COM MAIS
Ut 5l AP

“Sete APs para se realizar uma técnica? Isso é um |

Absurdo! Estou no nivel 99 e nada de meu medidor de AP
subir para 7!” vocé grita e esperneia enfurecido. A explica-
¢ao e simples. Caso vocé esteja nas eta-
pas iniciais do game, nao importa o quéo
vocé evolua, sua Time Bar permanecera
. nica com custo 6, ndo importa seu
nivel de experiéncia — se bem que,

estar com nivel 99 nas primeiras eta-
pas do game é algo bastante sus-

@ peito...
-\ Mas néo se desespere. A gran-

de virada acontece logo apés a ba-

s6 podera aprender até a UGltima téc-
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em seis ou menos. Assim sendo, vocé |

talha em que Chu Chu e Maria (em seu Seibzehn) usam o
poderoso Graviton Cannon contra seu verdadeiro pai, Nico-
lla, no Achtzen (curiosidade: Achtzen significa dezoito em
alemé&o). Depois, na grande cidade de Shebat, a rainha Ze-
phir pede para que 0s herois permanegam mais um tempo
em Shebat para que o grande mestre de lutas Gaspar, anti-
go mestre de Khan (pai de Fei) e Graff, remova os Limiters,
dispositivos implantados nas mentes de todos os humanos
para limitar suas capacidades, e aprendam as técnicas mi-
lenares da raga Solaris, como uma forma de agradecimen-
to. Assim, vocé automaticamente recebera os ensinamen-
tos (mas ainda devera aprendé-los da forma convencional)
e, ao aprender uma delas, sua barra subira automaticamen-
te para 7.

= [ Bls - =

Este menu, assim como o de Equip, possui uma pe-
culiaridade: pode ser acessado de dois locais distintos, O
primeiro, vocé ja conhece, através do Menu i
de Status. O segundo, que vocé também ja o
deve conhecer, & o menu principal. Ta,
néo é algo realmente incrivel que ira
mudar sua vida e torna-la mais feliz e
saudavel, mas ainda assim é algo iné- | ('
dito, pode ser acessada de dois locais | A
distintos e tornando-se muito pratico... . A"
Deixemos de lado a conversa e r” )
partamos para o menu de Ability. Pri-
meiramente, Abilities € o0 nome geral |
dado a feitos — que incluem cura, dano, § e
alteracdo de status, etc — que utili
zam-se da energia Etherea (Ether
Points, os EP) dos personagens e cau-
sam danos, efeitos e, em alguns ca-
sos, até adicionar alguns tipos de de- /
fesas Ethereas. Para todos os casos,
as “habilidades” sdo “magias” mascaradas,
que gastam Ether Points no lugar de Magic Points. Seu po-
der esta intimamente ligado ao atributo Ether dos persona-
gens. Como ja dito, quanto maior o valer do Ether, maior o
poder da habilidade. Apesar de cada personagem possuir
seu proprio método de canalizar a energia Etherea — Chi
para Fei e Rico, Control para Maria, Arcane para Citan, Ether
para Bart, Billy, Emeralda, Chu Chu e Elly — todas estas
habilidades consomem exatamente a mesma energia. As-
sim sendo, passemos a chama-las simplesmente de Ethers.
Os Ethers tém alcances diferentes. Alguns atingem
somente um alvo, outros afetam somente aquele que solta-
ra a magla e outras, mais avangadas atingem a todos os
; @ oponentes / alia-
dos. Aléem de habi-
lidades utilizando-
se diretamente da
energia Etherea
bruta, como nao
poderia deixar de
ser, algumas delas
¢ causam dano re-
8 produzindo diferen-
“tes elementos, |
como fogo, gelo / agua, vento ou mesmo terra, tudo para
afetar pontos fracos de alguns tipos especificos de oponen-
tes. ; |
Devido a grande diferenca na forma de canalizar tal
energia, cada personagem possui seus Ethers tnicos, nao |
encontrados nos demais, tendo poderes e funcgoes varia-



das. E todas elas séo listadas e descritas no Ability Menu.
Este consiste em quatro janelas. Na maior, central e indicada
por 1, a listagem dos Ethers e seus respectivos custos em
EP. Como nos menus anteriores, pressionando-se R1 ou L1,
vocé tera acesso aos Ethers dos demais personagens do
grupo.

Em 2 tem-se novamente o nome do Ether, uma pe-
quena descricao sobre ele (3) e, por fim, o tipo de dano
elemental (4, somente caso possua) causado. A direita, em
5, temos 0s alvos das magias. Este ponto merece um pouco
de nossa atencao. Single Enemy (SE) indica que somente
um inimigo sera atingido; All Enemies (AE) para todos os
oponentes; Several Enemies (Area) mostra que o Ether atin-
ge a todos agueles membros das forgas opostas que este-
jam em uma determinada area; Self, somente o responsavel!
pela magia sera afetado; Single Ally (SA), um aliado sofrera
os efeitos e All Allies (AA) para todos os seus personagens.
Por fim, o quadro do canto direito (6), gue indica a quantida-
de de EP do personagem em questao.

U (MEAU-DE £00P

Dando conti-
nuidade aos menus
que podem ser
acessados pela tela
de Status, o menu de
.~ Equip, como o pré-
~ prionome diz, permi
)
|
\

te a vocé equipe seu§if
personagem de ma-|
neira que este fique|
. bem preparado para! :
. os desafios que estejam por vir. Mas, diferenciando-se de
’ outros RPGs, os personagens de Xenogears comportam
. somente uma arma e irés acessorios. |sso mesmo: as arma-
~ duras e elmos s&o considerados Acessories tambem.
| O menu em si e formado por guatro janelas princi-
 pais. Na primeira delas, em 1, estéo os equipamentos porta-
. dos pelo personagem. Abaixo da palavra Weapon (Arma,
~em 2), a arma usada por seu personagem. Cada persona-
gem utiliza uma arma diferente, podendo usar somente as
: ____ variedades daquele armamento. Bart usa chicotes /
B “\_\ Whips, Elly usa Cajados / Rods (‘cajados” setia
¥ uma tradugao literal, mas gue nao caberia para
ixf laminas retrateis gue se alojam em braceletes),
Billy usa armas de fogo / Guns e Citan, mais
adiante no game, usara katanas / Katana.
| Mas existem aqueles que lutam de maos
| nuas e, diferente de Tifa de FFVII ou de Sa-
bin / Mash de FFVI, ndo equipam-se com gar-
ras ou luvas. Para tanto, eles contam so-
Y mente com o dano causado por seu
poder de ataque original, baseado
M na Attack Power. Em outras pala-
vras, eles dependem muito mais de
suas Skills que de armas podero-
sas. E exatamente o que acontece
com Fei, Emeralda, Rico, Maria —
apesar desta Ultima nao possuir Death-
blows — e, inicialmente, Citan. Assim sen-
do, este espaco, para os lutadores de mao
livres, é vazio.

Por outro lado, Billy Lee Black € uma caso a
parte. Diferentemente de Barret, a munigao de Bi-
lly & limitada a 100 balas por arma (alias, de
onde diabos o Barret tirava tantas balas?). E,

_lavra Accessory em 3, se-

| vocé tera que escolher até trés acessdrios para fazer parte
¢ alterar atributos, conceder habilidades, prote¢des ou imuni-

desde armaduras e elmos até anéis que engrandecem seu
| personagem a décima poténcia. Vale lembrar que vocé ndo

como ele usa varias armas diferentes ao mesmo tempo,
seria meio estranho que a munigdo de uma pistola fosse a
mesma de uma Shotgun. Assim, apesar de equipar-se so-
mente com uma arma (digamos que seja um conjunto de-
las) no campo respectivo, ele deve equipar também as ba-
las para cada uma das quatro armas do conjunto, pressio-
nando-se €< ou - na tela de Equip. Uma tela listando as
armas do cagador de fantasmas surgira. Alem disso, cada
bala possui uma peculiaridade (dano magico, dano por fego,
etc), além de poder proprio, podendo ser compradas nas
lojas de armas, em pacotes de 100 balas cada. S&o quatro
as armas de Billy. De cima para baixo temos a Handgun,
Ethergun Right, Ethergun
Left e a poderosa Biggun.
As Etherguns que Black
esconde sob as mangas
possuem munigao ilimita-
da, necessitando somen-
te de um canalizador de
Ether.

Um pouco mais
abaixo encontramos a pa-

guida de mais trés espa-
cos. S&o nestes locais que

do equipamento de seu personagem. Os acessorios tém
funcdo exatamente idéntica a exercida nos demais RPGs:

dades especiais, etc.
O leque de acessodrios existentes &€ bem vasto, indo

pode equipar dois elmos ou duas armaduras ao mesmo
tempo. Por exemplo, quando ja se possui um elmo equipa-
do no primeiro espaco, todos os elmos da lista desapare-
cem quando selecionar-se o segundo ou terceiro acessari-
os. Além disso, qualquer armadura ou elmo pode ser equi-
pada em qualquer um dos espacgos. Ao lado desta janela, 4,
a listagem das armas / acessorios possuidos, seguidos da
quantidade. Na janela do canto inferior esquerdo, 5, esta
uma breve descrigcdo sobre o equipamento, que se reflete
na janela diretamente a direita desta, 6, onde constam to-
dos os atributos do personagem. Mas n&o s6 os itens com
descricédo que sao capazes de alterar seus atributos. A mai-
oria das armaduras ndo possui descricdo e simplesmente
aumentam seu poder de defesa.

Dito isso, vamos a um exemplo pratico. Peguemos a
Penguin Coat, um acessério equipavel no corpo do persoe-
nagem, uma armadura comprada em Thames Wharf. Vocé
possui 2 desses equipamentos, o que é mostrado na janela
4. Caso vocé decida equipé-lo, entdo vocé estara livre para
escolher qualquer um dos trés espacos para isso, EXCETO
se vocé ja possuir alguma armadura equipada. Caso tenha,
por exemplo, uma Leather Coat no primeiro espaco, entao
vocé sera obrigado a equipar o Penguin Coat no primeiro
espaco. Do contrario, sera necessario se desequipar o Lea-
ther Coat para sé entéo vestir o Penguin. Mas continuemos.
Tal armadura ndo possui nenhuma descricdo na janela in-
ferior esquerda mas, mesmo assim, aumenta em +40 sua
Defense, como indicam os nimeros em vermelho. Valores
em vermelho indicam que o equipamento eleva a efetivida-
de de algum atributo, enquanto um indice azul reduz sua
capacidade. Um Ultimo detalhe a ser apontado é a possibi-
lidade de se circular entre as telas de Equip dos persona-
gens da mesma forma que as telas de Status, pressionan-
do-se R1 ou L1.

It
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U TEMU DE [TERS

Talvez um dos mais simples menus existentes no
game. Ao acessar tal opgéo através do menu principal, uma
listagem dos itens que vocé possui surgird na janela princi-
pal. Vocé pode carregar uma variedade indefinida de itens,
em guantidade maxima de 99 unidades cada. Em outras
palavras, infinitos tipos de itens de cura, atague ou efeito,
mas somente 99 de cada (99 Aquasoals, 99 Omegasols, 99
Zetasols, etc). Mesmo com toda essa simplicidade, vale
mencionar um fato interessante: a lista ndo possui um ta-
manho predeterminado, crescendo de acordo com a guan-
tidade de itens diferentes que vocé possui. Complicado?
Bem, em Final Fantasy VI, por exemplo existem cerca de
256 espagos no inventario, independente do niimero de
itens distintos que vocé possua. Em Xenogears, por outro
lado, dependendo do niimero de itens diferentes que vocé
possuir, a lista tera mais ou menos espagos. Ou seja, se
vocé tiver quarenta e oito itens, entdo a lista tera um tama-
nho equivalente a
vinte e quatro li-
nhas e duas colu-
nas, enquanto cen-
to e vinte e oito itens,
serdo sessenta e
quatro linhas e
duas colunas. Um
pouco de informa-
G&o para vocé ser
mais rico, dormir B 2
mais tranquilamente e tudo mais..

Abaixo, numa janela um pouco menos alta, existe
toda a “ficha técnica” do item, com seu nome, seguido da

quantidade e do raio de agio (com a mesma terminclogia |

do Ethers, mostrados
anteriormente). Na linha
abaixo, uma breve des-
cricdo de sua utilidade.
Tomemos como exem-
plo um Aguasol, item de
cura menor, encontrado
em qualquer loja de-
_|cente do jogo. Na pe-
quena janela teremos,
na primeira linha seu
nome Aquasol, a quan-
tidade — “47”, indican-
do que vocé possui 47
Aquasols — e o raio de a¢fio Simple Ally. Na linha abaixo, a
descrico Recovers [50] Hit Points.

Por fim e, por isso, 0 menos importante, ests o reld-
gio, que continua a marcar o tempo de jogo — que vocé
gasta nesses intermindaveis menus...

0 MENU DE GEAR

Este é bastante semelhante ao menu de Status, ja
visto anteriormente. Todavia, este menu enfoca especifica-
mente os Gears. Caso nenhum dos personagens possua
Gear algum, entéo esta estara desabilitada. Se pelo menos
um deles possuir um Gear, entéo os que ndo o possuirem
ndo poderédo acessa-la. Simplificando: apenas aqueles que
tiverem Gear terédo esta tela.

Aqui vocé encontrard praticamente as mesmas it
formagdes encontrados na tela de Status do personagem,
mas valendo somente para os Gears. As (nicas excegdes
seriam os valores de LEVEL, de EXP e 0 TO NEXT LEVEL,

]
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gue continuam pertencendo somente aos personagens, uma
vez que os Gears ndo possuem nivel de experiéncia. Dos
valores principais, o HP. (pontos de energia, que indicam
quanto dano a unidade pode suportar antes de tombar inca-
pacitada, no item 1) se-manteve, mas®,
com um valor maximo de 99.999 (se
bem gque nem Seibzhen nem Stier, os
Gears de maior durabilidade, ndo che-
gam a tal valor). O EP. localizado logo
abaixo, em 2, fora substituido pelo atributo
FUEL, logo que as magias realizadas pelos
Gears consome poder magico dos pilotos, e néo
das maquinas em si. Este novo valor indica a
quantidade de energia que a unidade comporta
para realizar seus movimentos, combos e demais
formas de atague. Uma vez chegada a zero, a uni-
dade fica inutilizada até que utilize-se do comando
CHARGE para recarregar. Por Ultimo, apds todos es-
tes topicos, um eutre ponto que se manteve, o Weight,
3, mas agora em valores acima de mil (afinal, um Gear !
pesando 75 quilos seria impossivel...). A direita desses | § |
trés valores, em4, todos os atributos contidos no perso-
nagem passam a medir o pader, a velocidade, a defesa ™~ §
e muito mais do Gear. Assim temos, de cima para baixo, Atta-
ck, Response — correspondente ao Hit % dos personagens
—, Defense, Evade%, EthAmp —o amplificador dos poderes
do usuario; basicamente é 6. mesmo que Ether — , EthDef. e
. 2 : Agff,'ty
Em 5, ao cenire da
tela, existem dois
blocos, sendo um
deles verde e outro
vermelho. Ambos
ndo podem jamais
lestar simultanea-
i mente acesos, ten-
gl do em vista que es-
A ses s8o indicadores
da posicdo do personagem. Caso 0 guadrado verde estiver
ativado, com a palavra Walk seguida de uma seta, entdo seu
personagem esta fora do Gear, andando normalmente. Ago-
ra, caso o quadrado vermelho esteja em destaque, entdo
vocé esta dentro do Gear. E como pode-se ter personagens
em Gears e a pé ao mesmo tempo, entéo esta é uma grande
ferramenta. Vale lembrar que em alguns lugares vocé néo
pode andar com Gears, enguanto em outros o oposto ocorre.
Na tela de mapa, se vocé quiser fazer com gue todos os
personagens saiam ou entrem em suas maquinas rapida-
mente, pressione R2 + L2,

Diretamente localizados abaixo dos quadrados aci-
ma listados, estao as Weapon (6) e Acessdries (7) possuidos
pelo Gear, da mesma forma que seus pilotos. Por fim, passa-
dos todos esses nlimeros e nomes, trés opcoes no item 8:

- GET ON / OFF: serve para entrar ou sair do Gear, quanda
possivel. Como Jé dito, alguns locais vocé podera explorar
semente usando Gears e outros somente a pg;

- GEAR OPTION: Entra no menu de Option dos Gears:

= ABILITY: Entra no menu de Ability dos Gears;

- EQUIP: Para a tela de Equip das maquinas. Apesar de se-
melhante a dos personagens, vale algumas explicactes.

b OPTIONS

Gear Options sée uma espécie de técnicas proprias
do Gear, variando de acordo com os acessdrios nele instala-
dos oumesmo com as caracteristicas proptias do mesmo. As
Special Options, como vamos chama-las daqui por diante,



podem ter naturezas variadas, como ataque ou
recarga de energia — com os Frames — do Gear
(as mais comuns, por assim dizer). Contudo, in-
diferente da fungéo, possuem um fato em
comum: 0 consumo de Fuel / Energia para A

?{sua realizacéo. Vendo desta forma, € qua-
E

se como se as Options funcionem como
os Ethers para personagens, mas consu-
mindo Combustivel (que so6 pode ser re-
posto em pontos especiais, através do
comando Charge ou quando retornam as
bases) no lugar de EP e restringindo seu §
alvo. Alids, este é outro dos problemas das [*
Options. Os sistemas dos gears permitem |
somente auto-reparos. Ou seja, para o caso
de curas, o alvo sempre sera o usuario
(Self), mesmo que se esteja.em contato
direto com um alvo alheio.

Alguns Gears possuem Options proprias, ne ge- %
ral de ataque, como € o caso do Jessie Buster de Renmaztio
(Gear de Billy Lee), Graviton.Cannon de . Seibzhen ou do
Eadd de Vierge / El Regrs (de Elly). Todavia, nada impede
gue existam Options de efeito, como o System Id de Weltall 2.

No quadro principal, maior, esta uma listagem das Op-
tions equipadas no Gear em questéo, seguidas de seus res-
pectivos custos (em Fuel). A janela estara vazia caso ne-
nhum equipamento que habilite uma option estiver equipado
e nao existam Options “naturais”. No.quadro lego abaixo, a
descrigao do efeito. A direita deste tiltimo, o raio de'agao e a
quantidade de Fuel total do Gear. Sob todas estas informa-
¢oes, 0 nome do Gear. Como na maioria dos outres menus,
com R1 ou L1 vocé vai circulando entre os menus de Options
do Gears dos personagens de seu grupo.
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Gear Options, as Gear
& Abilities sdo exata-
mente 0 mesmo que 0s
{Ethers para os perso-

& nagens, utilizando-se
B oté-mesmo como: “le-
nha” os EPs, recarrega-
veis da forma, conven-
‘ : cional. Servindo tante
para ataque guanto efeltos baseiam-se no atributo Ether do
personagem multiplicado pelo Ether Amplificator do Gear,
que literalmente turbina os efeitos das magias.

Todavia, existem algumas magias com certas.diferen-
¢as entre os efeitos dentro ou fora da maguina, sejam elas no
visual, sejam no efeito. Peguemos como exemplo a mais sim-
ples de todas, Guided Shot, primeiro Chi de Fei. Estando fora
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do combatente gigante, o Guided Shot & somente uma pe-

quena esfera de energia, que vai em alta velocidade contra o
oponente. Por outro lado, de dentro do Gear, o efeito & com-
pletamente diferente. © que se vé € uma rajada IMENSA de

energia, disparada pelas maos mecanicas de Weltall / Wel-
tall 2 / Xenogears. Em outras palavras, ele passou de umg

mero Lei-gun para um Kamehame-ha digne do Goku Nivel 4!
Magias que possuiam o poder de eurar e recuperar o

HP dos personagens NAO fazem o mesmo com os Gears

mas, no geral, anulam os status que esteja barrando as habi-

lidades de seu Gear. A Unica excecao a isso € a magia Forest

Dance de Chu Chu, que se torna Forest Dance S com sua

transformac&o. Mesmo em forma gigante, Chu Chu tem a

capacidade de, com sua magia, regenerar pedagos e avari-

. Ability explicado anteriormente, mudando somente que os

as sofridas pelas méaqguinas, apesar de com pouca efetivi-

dade (os Options mais avancados curam 90% do HP, en-

guanto o méaximo que Chu Chu chega é 2000 ou 3000).
O posicionamento do menu é idéntico ao menu de

nomes ao fim da tela pertencem aos Gears, e ndo aos

¥ acessorios. Os Gears também tém tal privilégio, seus pré-

A apesar de ainda existir o limite de trés acessorios (que nio

e GERR FOURS

N&o somente os personagens possuem armas e

prios sistemas que elevam certas capacidades, como equi-
pamentos. No Geral, o menu de Equip dos gigantes néo é
muito diferente do apresentado anteriormente. Entretanto,

necessariamente precisam ser Accessories, como chips
ou circuitos, mas também couragas) e uma arma (para aque-
les que as usam; alias, os Gear utilizam-se das mesmas
armas que seus possuidores), ha algumas regras que po-
dem ser quebradas em se tratando de maqumas téo pode-
rosas. T

defense,
aplification...

Uma delas, e a
mais relevante, é em rela-
¢ao ao limite de um dnico
representante de cada tipo
de equipamento para um &
personagem. Como dito
anteriormente, um perso-
nagem que tenha equipa-
do uma Penguin Coat, por exemplo, ndo podera equipar-
se com outro tipo de Coat enquanto ndo remover tal equi-
pamento. Isso, seja ele um Helm ou uma Coat / Vest. Por
outro lado, os Gears tém a capacidade de usar até trés
itens iguais, independentes de sua natureza! Ou seja, po-
dem equipar até trés protecgdes / circuitos / periféricos de
um mesmo tipo! Assim, podem existir os Status incrivel-
mente poderosos como Defense +300 (com o uso de trés
Armor Deluxe, por exemplo). Contudo, é necessario se lem-
brar que nem todos os Status fornecidos pelos equipa-
mentos sao cumulativos, em especial se tratando de por-
centagens. Uma Beam Coat da a vocé 50% de protegdo
contra.armas de raios, mas ndo espere por 100% contra
raios equipando-se com duas dessas... Outro toque impor-
tante e jamais confiar demais na Defense, esquecendo-se
da EthDef. Em alguns casos é muito mais vantajoso sacri-
ficar um pouco da Defense em nome da EthDef. Os efeitos
Sd0 muito mais visiveis em um Gear que fora dele (um
Ether que pudesse causar 1000 de dano acaba por ser
reduzido a 100 com poucos investimentos no atributo cor-

RV
Jen sanceaL

Finalmente as ultimas opgdes do
menu principal. Em FILE vocé tem
acesso ao seu memory card, po-
dendo ver o que ha nele (como no
préprio Memory Manager ou mes-
mo em games como Wild Arms,
com os respectivos icones). Caso
esta opcéo seja acessada em dun-
geons, cidades ou quaisquer outros
locais, somente duas opgdes esta-
réo disponiveis, sendo elas LOAD e

I
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EXIT. Load d4 a vocé a opgdo de, em qualquer lugar, carre-
gar novamente seu Ultimo jogo salvo (talvez por alguma
bobagem feita ou algo do género). Exit retorna ao menu
anterior. Todavia, quando acessada sobre um Memory Blo-
ck (aqueles blocos amarelos, flutuantes, representando a
sabedoria da humanidade) ou estando no mapa, entao
uma terceira opg¢ao sera iluminada, o SAVE. Assim, aqui
vocé também tem a oportunidade de gravar seu progresso.
A dltima opgao do menu principal dispensa comentarios:
EXIT.

t, HIALMENTE, 0
oloTHA OF BATALHASI

Explicados os conceitos basicos dos menus, parta-
mos entdo para outro ponto crucial de Xenogears: o siste-
ma de batalhas. Como o dito anteriormente, este incrivel
titulo da Square adota uma forma diferente de se participar

de batalhas. Vocé ndo somente ataca, como também mon- |

ta seqiiéncias, Deathblows, Combos e tantas outras op-
¢bes. Mas, antes de abordar os combates propriamente
ditos, vejamos alguns pontos pré-batalha.

Assim como em Final Fantasy e tantos outros do
género, Xenogears adota o processo de combates aleato-
rios. Ou seja, os
oponentes apare-
cem em locais, nd-
mero e posicoes
indefinidos. Mas
existe um grande
problema quanto a
isso. Diferente dosj

' demais games daf
Square, Xenoge-
ars carrega as ba-
talhas antes mesmo de entrar nelas (em FFVIII, por exem-
plo, primeiro entrava-se naquele conhecido efeito de “lim-
par a tela arrastando-a para os lados” para sé entéo ler o
CD). Isso, claro, garante a vocé certa liberdade de agédo e
conhecimento, tendo em vista o ja anunciado desafio. Por
outro lado, isso mostra a ineficacia do método. “Certa liber-
dade de acao” inclui correr, parar e subir escadas, cair,
além de uma ou outra agéo. Todavia, saltos e transigbes de
areas sdo impensaveis. “Mas e dai? Nao séo atos tdo im-
portantes assim...”. Bem, caso vocé tenha dito isso, com
certeza nao atingiu pontos como a Babel Tower (ndo a
antiga novela do Jamanta...), onde saltos precisos sdo es-
senciais. Apenas um exemplo para se ter uma idéia da
gravidade da falha: vocé esté prestes a saltar por sobre um
grande abismo que separa a ultima plataforma e seu des-
tino final. Ao fundo deste, o inicio da torre. Vocé toma dis-
tancia, corre e faz um salto teste, verificando que vocé po-
deria chegar la. Com certo esforgo, mas chegaria. E entédo
que vocé se prepara para o salto definitivo. Seus persona-
gens com a energia bastante baixa e sua paciéncia no talo
(as provaveis ultimas duas horas de subida devem ter sido
magantes...). Vocé acelera os propulsores do Gear ao ma-
ximo e, na beira do abismo, vocé descobre que o botdo de
salto ndo mais funciona, fazendo-o voltar ao inicio da tor-
re... A principio vocé sente o impeto de estilhagar o contro-
le, quando tem a péssima surpresa de estar diante de um
grupo daqueles robds dificeis, que soltam Ethers que con-
somem 1200 de seu HP ja ndo muito alto... Isso era tudo o
que vocé poderia querer!

Deixando o sarcasmo de lado, o que temos a dizer
é: tenha extremo cuidado com seus saltos. Se vocé perce-
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ber gue o CD esta sendo lido, pare imediatamente de fazer o
gue quer gue esteja fazendo, em especial tentar saltar sobre
obstaculos e abismos que possam levar ao inicio de uma
escalada de duas horas...

175 BATALHAS

Apesar de simples, o sistema de batalha de Xenoge-
ars pode causar diferentes estados ou sensagoes a primeira
vista (ou ao menos até que o jogador se acostume a utiliza-
lo). O basico dos comandos & formado por dois anéis de agao,
batizado de Battle Comand Rings, contendo cada um seus
propnos representantes para Gears e personagens. O HP.

g T (para combatentes a
| pe, o HP. MAX suce-
de este valor) é re-
: presentado pelos nu-
meros a direita das
fotos dos persona-
gens. Em seguida, a
barra denominada
Time, gue se bhaseia
no Agility individual

2 ide cada maquina /
personagem, e indica quando um ataque esta pronto para
ser langado. Para o caso dos combatentes terrestres, a Time
Bar ainda torna-se um marcador com varias divisdes, locali-
zada no canto inferior esquerdo da tela. Estas divisdes (no
méaximo 7, e indicadas ao pe do marcador) sdo chamadas de
AF, os afamados Action Points, que sdo gastos para se efetu-
ar as seqléncias e Skills.

“Agora nao entendi. Se a Time Bar ¢ usada para se
executar as acdes, pra que diabos serve a AP Gauge, azul e
localizada logo abaixo da Time?”. Uma étima pergunta. A bar-
ra azul sob a Time Bar ndo é nada mais que um reservatorio.
Todo AP n&o usado no turno & mandado para este local (sen-
do indicado no marcador AP sob a barra), onde podera ser
usado futuramente. Mas tratemos disso mais adiante.

“Entédo a Fuel Bar dos Gears funciona desta forma?”
vocé pergunta. Médio. A Fuel Bar, como o préprio nome diz, &
o reservatorio de energia usada para as agtes da maguina.
Diferente da AP Gauge, uma vez zerada, a unidade estara
inoperante até a proxima batalha. Além disso, a FB é carrega-
da com a opgdo Charge (em quantidade proporcional ao At-
tack Level), enquanto a AP Gauge é preenchida pelos APs
nao gastos em um turno, seja por um oponente morrer antes
de se completar a Skill, seja pela seqiiéncia ter sido interrom-
pida por sua vontade, ou mesmo caso uma Skill que gaste
menos AP que o total da barra tenha sido usada. Sem menci-
onar que a AP Gauge é consumida somente para se realizar
os Combos.

Para os Gears, existem ainda algumas outras indica-
¢Oes na tela. Uma delas, localizada logo acima da indicagéo
Fuel no canto inferior esquerdo da tela, é chamado de ATTA-
CK LEVEL. O AL exerce uma incrivel influéncia sobre as ca-
racteristicas dos mechs. Quanto maior o AL, maior a quanti-
dade de Fuel recarregada com Charge malor 0 quue c{e
combos possiveis de R R
serem realizados, e
aumentam a quanti-
dade de energia libe-
rada do gerador para
o demais sistemas do
Gear, elevando a
Defense, Attack,
EthAmp e EthDef. O
AL é acumulado mais
oU Menos como 0S




AP. Vocé ndo pode gastar
toda a energia liberada
para o Gear em um Unico
turno, deixando-a acumu-
lar e adicionar um nivel ao
seu AL. Basta lembrar que
um ataque normal somen-
te com 4 € o menor custo
necessario para se ganhar
um nivel de ataque. Uma
vez atingido certo Attack

sl Level, novos Deathblows
podem ser acessados consumindo AlLs. Seqiiéncias que se
iniciem com A gastam um nivel, com [ ] usam dois e com X
valem-se de frés niveis.

E falando em sistemas de Gear, o quadro a direita da
tela da exatamente indicacoes sobre o estado geral da ma-
quina. Booster informa se o sistema de Boost esta ou nao
ativado. Power Output € a quantidade de energia liberada do
gerador para os gastos do Gear. Quante maior, mais agbdes
ele é capaz de realizar ou maior € a eficiéncia de tais agdes.

Hyper Mode & um caso especial a ser explicado com deta- gz

Ihes juntamente com o Infinity Attack Level Mas, na geral, o
HM é um indice da chance em porcentagem de um Gear
atingir o level Infinity de Attack Level. Armor Loss é a quanti-
dade de avarias na couraga do Gear. Este valor influencia
diretamente no dano recebido. Quanto mais danificada a ar-
madura, mais dano sera recebido. Ethers de recuperacdo de
HP,. como ja dito, recuperam tal indice. Por Ultimo, 0 AG/ Level.
E o nivel de velocidade do Gear, funcionanda coma substitu-
inte da Agility dos personagens. Redundante dizer mas, quan-
to mais alto, mais rapida se enche a barra de Time.

Com o basico sobre as indicagbes explicado, entre-
mos nos pormenores. Cada forma de batalha possui seus
proprios detalhes:

MR

Na maior parte do game vocé estara fora dos Gears,
tendo de lutar com —
suas proprias maos.
Mas nem por issof
vocé sera impedidof
de entrar a pé em ba-
talhas contra as gi-
gantescas criaturas
capazes de enfrentar|
seus Gears. Perigoso
(afinal, com um De-
fense cerca de 10x K
menor gue o Attack dos oponentes .), mas posswel

Ainda assim existem vantagens em se lutar por si so.
Seus ataques nao gastam Fuel e sim AP que, se zerado, nao
leva seu personagem & morte. Além disso, existem itens e
Ethers para a recarga de energia, dispensando os custosos
Gear Abilities. Apenas nestas condictes € possivel se apren-
der Skills (através do uso constante das combinagfes, como
o0 explicado em topicos anteriores), o gue influencia em muito
nas Deathblows das maquinas. E em niveis mais avancados,
vocé enfrentara inimigos grandes de igual para igual (espe-
cialmente com o ganho das Skills de custo 7 de AP).

Os comandos possiveis sa0 ativados através de dois
circulos, os Battle Command Rings, ou simplesmente BCRs.
Cada BCR possui um conjunto de guatro acbes que podem
ser realizadas em um turno (uma por turno, bem dita). Abaixo
se seguem as opg¢Oes do primeiro anel.

-ATTACK: Principal agao deste primeiro BCR. Este comando
permite que se comece uma combinagéo, bem como a reali-

bilita o uso de magias pelos

zagao de uma Deathblow SkKill. Ao se acionar esta opgéo
vocé devera escolher seu alvo. Uma vez escolhido, atente
ao pequeno diagrama na parte inferior central da tela. Es-
tes sdo os custos em AP de cada componente do combo.
A custa um AP, [] dois e X trés. Vocé tem liberdade para
montar sua propria combinacdo (Custom Combos?) ou
seguir, a partir do momento em que vocé aprender sua
primeira Skill, as sequéncias indicadas no diagrama para
executar um Deathblow. Alids, outro ponto interessante do
ataque € a ativagae das técnicas. Quando vocé realizar o
primeiro atagque com algum dos trés botoes, todas as se-
gliéncias comegando pelo botdo acionado serdo listadas
no local onde antes estavam os custos de AP. A partir deste
momento, caso gueira ativar uma técnica, vocé deve se-
guir uma das combinacdes até o fim. Vocé pode interrom-
per a combinagao (e ndo a Skill depois que ela tenha sido
feita) a qualquer momento; pressionando-se O. Se 0 opo-
nente sucumbir antes de desferir o Ultimo ataque, a se-
qiiéncia também sera cancelada. Em ambos os casos, 0s
APs restantes sdo mandados para a AP Gauge. Exem-
plos? Claro! Emeralda, com todas as suas Skills aprendi-
das, inicia um
ataque sim-
ples com A.
Um pequeno
# diagrama com
1todas as com-
binactes pos-
siveis que se
iniciem com A
e culminem em
{|luma Skill sera
- istado. Caso o
oponente morra com este primeiro ataque ou mesmo de-
seje-se realizar somente ele (cancelando com Q), entdo
todo o AP ndo usado sera mandado para a Action Points
Gauge — e, supondo-se que ele possua 7 AP na Time Bar
e um ataque com 4 gaste somente uma unidade desta,
entdo 6 APs irdo para a AP Gauge. Mas atencao: se vocé
usar qualquer outra agdo em seu turno (Ether, Defense,
etc), todos os AP serdo consumidos. Em outras palavras,
somente o AP excedente de seqléncia e Deathblows sera
enviade a AP Gauge.

Dois toques finais. O primeiro, quanto a velocidade:
nunca demore demais entre um botédo e outro quando qui-
ser chegar a uma Skill. E possivel que o inimigo seja derro-
tado antes mesmo de se conseguir isso (quando o coman-
do para a técnica é realizado com sucesso, mesmo gue o
dano ja tenha ultrapassado o HP total do alvo, a combina-
¢ao se seguira até o seu desfecho)! O segundo, quanto ao
custo: ndo é sd por que um golpe custa bastante que ele
causara muito dano. Certos ti-
pos de inimigo sofrem muito
mais dane com golpes de A
ou [] que com um custoso X!
-ETHER /CHI/ ARCANE: Ha-

personagens, com efeitos e
raios de acao diversos.
-DEFENSE: A defesa de seu
personagem. Funciona mais
como uma forma de passar seu
turno que para sua funcao
propriamente designada. O
dano total, no final, é pratica-
mente 0 mesmo...

-ITEM: Como o proprio nomet
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diz, permite ao personagem usar

os itens existentes em seu inven-

tario. Lembre-se, contudo, que exis-

tem itens impossiveis de se usar

‘ em batalha, enquanto outros sao
e proprios para esta.

& Caso vocé force o menu para
algum lado (estando sobre Defen-
b Il se, pressionar-se <, por exemplo),
descobrird um segundo Battle
Command Ring, com novas op-
coes.

-COMBO: O principal motivo para
se acumular AP em sua barra. Nes-
te local estéo listados todos os Ski-
b lIs por vocé possuidos, precedidos
de seus respectivos custos em AP.
Assim, é possivel se acionar as Skills sem ter o trabalho de
realizar o combo! “So isso?”, vocé se pergunta. N&o, ainda
ha muito mais. Como a AP Gauge pode acumular até 28
APs, é possivel realizar varias Skills de uma Unica vez, em
seqliéncia (contanto que se tenha o bastante em AP para
paga-los, claro), como dois Raijin e um Kokei. Um verdadei-
ro combo de técnicas. Otimo como tiltima cartada em chefes
apeldes (quatro Deathblows de custo 7 ndo sfo simples)!
-ESCAPE: O personagem tenta escapar da batalha. Caso
tenha sucesso, todos os membros do grupo batem em retira-
da. Do contrario, ele perde a acgéo.
Mas nada impede que um aliado
tente 0 mesmo logo em seguida,
obtendo o sucesso.

-CALL GEAR: Estando a pé, esta
opgao permite que vocé entre no
Gear (caso seja possivel, claro;
VOCé néo vai querer tentar entrar .
em seu mech enquanto estiver |
dentro de uma casinha mints- «\ <7
cula...). Caso o combatente ndo © =
possua um Gear, esta opgéo es- :
tard desativada. ;

-ITEM: Idem ao do anel anterior. Alras € o Unico que se man-
teve... Vai ver era para tapar o buraco...

—(HIRD D05 GEARS———

Dentro dos Gears vocé se sentirda mais seguro, apesar de
menos a vontade. As Deathblows possiveis sdo mais curtas, a
maioria dos Ethers ndo funcionam de forma realmente efetiva, os
itens de recarga de HP ndo curam HP, e o pior de tudo: uma vez
dentro do Gear, vocé ndo pode sair dele em batalha, mesmo que a
unidade seja neutralizada. Contudo, mesmo assim, sdo poderosas
magquinas e, algumas vezes, serdo sua linica forma de combater
seus inimigos.

Como os personagens solo, os comandos a serem utiliza-
dos pelos mechs estéo divididos em dois Battle Command Rings.
Sem demora, vamos a eles.

-ATTACK: Como no ataque para 0s personagens, este co-
mando serve tanto
para atacar como para|
desencadear Skills. [

Todavia, existe umf|
grande defeito para os [
ataques realizados
com Gears: eles gas-|§
tam Fuel. Cada ata-
que, cada comando, :
cada agéo resultante [

i

»

do Attack causa um consumo do energia da maquina. As-
sim, caso vocé ndo controle a quantidade de ataques, é
possivel que sua unidade caia indtil por falta de Fuel.

Voltando aos Skills dos Gears, eles sdo bastante sim-
ples, baseando-se no Attack Level atual (vide os tépicos
anteriores para maiores detalhes). Universalmente, as téc-
nicas de Attack Level 1 (nivel minimo para a realizagéo de
Skills) sao acionados com [][] (custo 10 do primeiro ata-
que + 40 da Skill, em Fuel) ou [ JA (10 + 50). Com A[ ] (20
+70) e A A (20 + 8B0) vocé aciona os Skills do Attack Level
2, enquanto os de terceiro nivel podem ser executados com
O[] (30 +100) e O A : '
(80+110). Uma Dea-|
thblow de level 3 con-|
some trés niveis de|
AL, mas nada impede
que, estando em AL 3, |
voce use trés de nivel |
1 ou algo do género. |
Existem, contudo, trés|
Skills (uma de cada -
nivel, correspondentes a []O AO e OO) que podem ser
conseguidas com o uso de equipamentos especiais, os De-
athBlowers 1, 2 e 3. Todas elas possuem um custo bastante
baixo (10 + 10, 20 + 20 e 30 + 30, respectivamente) e sao
muito poderosas.

Além dos niveis 1, 2 e 3 de Attack Level, ha também
o Infinity Attack Level, atingivel somente apds a remogéo
dos Limiters por Gaspar em Shebat. O AL nao é atingido
normalmente, acumulando-se energia do reator. Para che-
gar até ele, vocé deve estar no AL 3 e esperar (usando
Charge, atacando com [] ou qualquer outra ceisa gue ndo
o tire da condicio de AL 3), sempre checando o indicador
de Hyper Mode. A cada turno que vocé se mantiver no Atta-
ck Level 3, o valor da porcentagem do Hyper Mode se ele-

| va. Este valor representa as chances que vocé tem de atin-
" gir o Infinity Attack Level (se o Hyper Maode indicar 30%,
' entao vocé tem 30% de chance de atingir 0 =AL). Uma vez

no »AL, vocé tem trés turnos — nao importando se vocé
usa algum Frame ou Ether no lugar do ataque — para ata-
car com os melhores Skills que tiver (todos acionados com
botées normais, e ndo seqléncias). Apos este tempo, o
N s AL desaparece e
vocé voltaao AL 1.
Ultimo toque: se
0 personagem nao
8 tiver ao menos as
eis primeiras Ski-
whut lls, 0 Gear também
B ndo as tera. Ou
seja, as técnicas de
Jambos estao forte-
— — mente ligadas. Por- -
tanto, cuide de evoluir a ambos!
-ETHER MACHINE: Uso de Ethers e nada mais.
-CHARGE: Recarrega uma certa quantidade de Fuel, de-
pendendo do Attack Level (confira no topico respectivo para
mais detalhes).
-ITEM: Idem ao dos personagens, mas com funges de cura
inexistentes e outras diferencas. '
No segundo Battle Command Hlng temos.
-GEAR OPTION: Para executar os comandos hom&nimos.
Confira o top... Ah, vocé ja sabe...
-ESCAPE: |dem ao dos personagens.
-BOOSTER: Ativa ou desativa o Boost Mode, que aumenta
o Power Output e o Agility Level ao custo de Fuel extra. :
-ITEM: Outro tapa buracos.



RECARREGANDD

O comando Charge possuido pelos Gears merece
algumas explicacbes por sua natureza inédita e por ser de
suma importancia — afinal de contas, esta & a Unica forma
de se recuperar a Fuel gasta durante a batalha. A quantida-
de de FL recuperada depende de dois fatores basicos: o
Attack Level do Gear e os mstemas nele mstalados

Em condicBes no e
mais e em Attack Level 0,
a quantidade de energia
recuperada é de 30 unida-
des. Entretanto, depen-
dendo do Attack Level,!
esie valor pode ser eleva-|
do. Comum AL1, +20 aléem§ 18
dos 30 convencionais s&o L e .
recuperados; no AL2, + 40 e no ALS + 60 Dessa forma,
temos um minimao de 30 FLs e um maximo de 90 Fls recupe-
rados. “Mas e o =AL? Quanto recupera de minha Fuel?”,
vocé se pergunta. E aqui gue entra o caso especial. Por ser
um estade incomum para qualquer sistema, o AL também
reflete suas conseqiiéncias na recarga, multiplicando por
10 a quantia base. Em outras palavras, a cada turno em e«
Attack Level vocé tem a possibilidade de recuperar 300
pontos de Fuel.

Existe ainda, contudo, o segundo fator. Durante o
desenrolar da trama vocé podera se deparar com guatro
itens peculiarmente raros: A Charger, S Charger, X Charger
e Z Charger. Cada um deles eleva sua quantidade basica
de recuperacao (50 para o A, 100 para 0 S, 200 parao X e
500 para o Z). Por outro lado, isso nao significa que tais
sistemas influenciem na quantidade bénus concedida pe-
los Attack Levels. Ou seja, vocé ainda continuara a receber
+20 no AT1 e +60 no AT3. Mesmo o Infinity Level multiplica-
rd somente por 10 o valor base — o gue néo é pouco; com
um Z Charger, o maximo gue vocé podera recuperar é 5000!

Ha ainda um dltimo efeito adicional do comando
Charge: caso equipado com © equipamento FX Cleaner, o
Gear é capaz de anular qualguer efeito que esteja alteran-
do seus Status durante a batalha toda vez que um turno for
reservado a recarga.

MODIHCADDRES DE
SIS

I E tocando no assunto
de modificadores da
condicdo de Status, che-
' gamos a outro ponto de
& grande importancia em
| todo RPG que se preze:
os efeitos. Perculiarmen-
te em Xenogears exis-
tem trés tipos de modifi-
cadores de Status mas nenhum deles causa beneficio al-
gum aos personagens! De qualquer forma, sao eles: Physi-
cal, que afetam somente o corpo do combatente; Mental,
afetando a consciéncia do lutador e Gear, sofridos somente
pelas grandes maguinas de batalha. Cada uma destas pos-
sui suas respectivas curas — um Reisho de Citan ndo cura-
ria um efeito fisico como Stop, por exemplo — & seu proprio
leque de efeitos, podendo ser causados por armas (como a
Cobra Craka de Bart, que causa Poison) ou Ethers. Abaixo

| e, como conseqléncia, o dano recebido se eleva imensa-
{ mente. Além disso, o Hit% e o Attack também sao reduzidos.
| - Mental

| so, podendo atacar tanto aliados quanto oponentes de forma
| aleatoria.

se seguem os efeitos que afetam os status:
- Physical

Stop: a Time Bar da vitima é paralisada, impedindo
que seu proximo turno chegue.

Slow: Aumenta grandemente o tempo que a Time Bar
leva para se encher.

Poison: O personagem perde HP gradativamente a
cada turno.

DUR Down: O Defense do personagem cai bastante

Confusion: O afetado torna-se incontrolavel e confu-

Forget: Incapacitado de utilizar Ethers, Chi ou Arca-
nes.

Sleep: O personagem cai no sono e fica paralisado
até ser despertado por algum ataque fisico. Enguanto estiver
dormindo o possuidor da modificagéo fica mais vulneravel a
magias, uma vez que seu EthDef é anulado.

- Somente para os Gears

Armor Damage: Rachaduras na armadura; elevam a
guantidade de dano recebido pelos Gears.

Stop: O motor do Gear é paralisado e ele fica incapa-
citado de chegar ao préximo turno.

Slow: Reduz a velocidade do motor e, conseqiiente-
mente, aumenta o tempo entre um turno e outro.

Power Loss: O Attack do Gear é reduzido.

Fuel Leak: O sistema de abastecimento perde a inte-
gridade e comeca a desperdigar energia, causando a perda
gradual por turno.

Camera Damaged: Reduz a Response do Gear devi-
do & perda de contato visual.

E Machine Out of Control: O Ether Amplifier comega a
sugar os Ether Points do usudrio.

E Machine Shutdown: O Ether Amplifier entra em co-
lapse e nenhuma energia Etherea pode ser utilizada, seja
ela Chi, Arcane ou Ether em si.

Pilot Confused.: O piloto é atingido e o Gear se des-
controla, atingindo a openentes e aliados de forma aleatdéria.

ABREVIACOES

Finalizando os conceitos de combate, ainda restam
as abreviagdes. Em nome de uma maior dinamica e veloci-
dade (um nome mais bonito para “preguica de escrever os
nomes inteiros”), Xenegears utiliza-se de varias abrevia-
¢0es em seus combates. Assim sendo, vamos a eles:

BHY ... damin Physical Elemental
MNINT: o Mental: ar ...iiaiiiin il Armor
EQP .- Equipament CIre .....cciiiiiiionna: Circuit
STR ... i Strength @ VLim Veil
BUR .ocsn e Durability Wind / Anemo
ACE i Hit% Earth / Terra
EV i in o Evade% Fire / Pyro
QUL i el Agility Wtr ... Water/ Hydro / Aqua
REE e ... Response Eth Ether
PWR i Lo o Power Mag .... Magic
Def .. i ... Defense
Atle e s Attack
Weap .......... Weapon
VS A s Contra
UPR s Eleva
DOWN . Reduz
conf o Confuse
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8 bra brilhou na veioc:rdade
pelos crrcurtos quebrand

fanto, a medida que os jatos dei-
" |xavam os hangares 0s canhbesf

G ] e S e S (e B ety Sy S T ] e

-~ ndo tem outra escolha. Serenamente atrva o mecan ;

: Gl ¢ > lauto-destruicdo e aguarda, tendo em maos o relicdrio cor ;
AT L U familia. Em um brilho de luz, a gigantesca Mahanon deixou de existir e seus destrc: )S
; cairam em um planeta proximo... Ignas. =

-Lahan Village

5x Aquasol : dfor
1% Adbindol e Nascida dos escombros cadentes e fumegantes, “ela

1x Spider Web lentamente se ergueu, tendo seus longos cabelos purptireos
1x Eyeball esvoacando com o vento, enquanto seus olhos refletiam a luz
1x Power Ring despontar na escuriddo. Em seus olhos ndo se refletia um
1x Vigrmald Toar | simples amanhecer, mas sim o comego do dia em que “Deus”

1x RPS Badge ;
400 g 9 : e a ‘humanidade” desceram a Ignas...

‘ : LALAN VILLAGE O vilarejo esta em cha-
- Arredores de Lahan Viuage Vendedora de Itens mas. Moradores correm em meio
Hobgob Aquasol 20] as labaredas, enquanto varios
Hooper Rosesol 100} gears transformam o local em

Lil’ Kobold Omegasol I 50

m : -
ST | TE5] UM campo de batalha. No coman

do de uma das grandes maqui-
JU - nas humandides esté o jovem Fei, que tenta inutiimente derru-
PPN ER I EN PNV bar um soldado de Kislev, procurando proteger sua vila, sendo asmstrdo por
podera entrar em sua primeira Nel-rIel:) bragos cruzados ao fundo. Mais abaixo, Citan grita para que Fei
::’:;;h;; r‘:p;‘l’::;:e:f;i ;p:eﬂ::: 3 |Fei pragueja o rumo que as ceisas tomarar
personagem. Se vocé elevar o le- . A acdo entdoé passada para a calma vils
vel até 5, Fei comegard a apren- | . . B Fei pinta mais uma de suas telas. Bem, agora_‘
der suas Deathblows mais efeti- | "% § & i seu. Se quiser, verifique as demais
e : & : telas (trés além daquela que ele pin-
tava). Dé também uma olhada na
‘ g v Wi flcama do quarto, onde vocé encon=
| trard 200 G. Saia ¢ e, ho quarto diante das escadas (onde ha
| somente dois barris e um armario), salte e recolha-a Spider




. Serem seus melhores amiges quando chegou a vila. Ele pedira §

- ¢ao (‘Beber nao ajuda nos problemas”), recebendo assim oMer-
- maidTear. No centro da cidade, mergulhe algumas vezes no
] ._:-'poga consegumdo assim alguns itens. Na primeira vocé con-

.-G Ainda all Violere encontrara Lucca de ChronoTrigger (com todo o
- seuintelecto), que Ihe dard uma aula sobre Memory Cubes, onde
~ vocé salva o seu progresse. Depois disso, ela cobrara 28 G, sem
_ direito de reclamacao... Vocé pode também fazer algumas compras

RPS Badge que sera usado

RESTARTEGA

sim, € um item a ser pego. No Gltimo quarto, vocé pode falar
com a empregada, que lembrara como Fei chegou a Lahan, a
trés anos atras, sendo trazido por um estranho hecmem de man-
to e mascara, num dia tempestuoso, sendo entregue ao chefe
da vila, Lee, muito ferido, coberto de sangue e sem memoria.
it |Apds um flashback, suba as escadas, chegando a sala, onde
uma reunido para decidir o casa-
mento de Timothy e Alice, os dois melhores amigos de Fei no
vilarejo, ocorre. Falando com Lee, ele reclama do fato de que
Fei ndo.traz nenhuma namorada para a casa... Fei tambhém
dard os parabéns-aTimothy pelo casamento, agradecendo por

io;k a!ier £has hoy

0O —C ~—T 0O

fai®

“"Despite that, uyoy and

Aliee sumpathized with ae
and ewruurased me o 39 op.w

i SEm=w Tla Fei que faga companhia a Alice en- -
f e quanto ele tiver de resolver os assuntos do matrimoénio com Lee
|Ao tentar sair da casa, Dan, irmao de Alice, dird que precisa
{falar com Fei fora da presenca de “certas pessoas”, referindo-se
_ laTim.Saia e, se quiser, dé uma volta pelo lugar, falando com os
¥ Imoradores. Fale duas vezes com o velho atras da casa de Lee,
na plantagao, recebendo um Aqua-
s0l. Fale mais uma vez, recebendo um segundo desses itens.
No bar, fale com o homem de azul, respondendo a terceira op-

al
4 nia')t l'iEKt

~—~ 7segue umaEyeball, na segunda um . B
JAquasol S e na terceira um Power Rlng Fale tambem coma
=imulher praxima do poco, com uma Bearcow, respondendo a
= |lltima opgéo, o que garantira a Fei um terceiro Aquasol. Ha
:ltambém, numa casa préxima a entrada da vila, um tutorial com
explicagbes basicas sobre o sistema de jogo. Peca algumas
explicagbes ao careca e ele Ihe dara 80

(Fepll e em] e esFl ] (et ==l == et

em.uma loja do local. i

.50 umtoque: naogaste seu dinheiro com varias Survival
Tents. Ok, elas.recarregam todo o HP e EP, mas s6 podem ser
Usados emiMemory Cubes. Ac'invés disso, compre alguns Ome-
[gasols, que témo mesmo efeito (apesar de unitarios) e podem
sados em qualquer lugar, exceto batalhas. Outra coisa
inte a se fazer aqui é enfrentar o campeéo de Jan Ken
uma das casas. Vocédera trés segundos para esco-
Ice=lo, Ventj,a~o cinco vezes seguidas e consiga 0

Yo You want to play
ck~paper~5Cissorsy
hallenge.

Iher uma das tres opcoes e te

Jueele ndo usara papel, a Unica capaz
ele usar tesoura, perdera. Se usar pe-
0% de chance de vitoria. Vencendo
sta, naterceira partlda dltiﬁi‘gatoriamente usara pedra (a
nica com a qual ele ndo perdera). Use papel e a vitoria serd




RECTRAIEGH

certa. Todavia, a partida seguinte novamente sera aleatoria,
recomegando o ciclo. Assim, somente na primeira e na quarta

*|jogada vocé dependera da sorte.
em mais, procure por Dan, que estarél andando por

O —c ~—T o O

quanto a idéia do garoto, va ate..
guem ela e Dan vivem; vocé saber:
mulher que barra a porta quedizaF

N

| g, why Aliewe.s®

quem estou querendo enganar S

Sl mmmall Gmmy el =TEl = =) (mmll A

Sem mais nada a fazer em Lahan, pegue a saida norte e
suba a montanha. Vocé encontrara o primeiro Memory Cube do
game. Continue subindo (no caminho vocé encontrara dois bat
com um Aquasol cada) Antes do segundo salto, vocé encontrar.

M S O 5 0<

AT
Li1-3
t‘ 1% GVor he. hridee
fond up {o the north.”w

~ Montain Path
2x Aquasol
120G

1x Spider

1x Bird's Eqg

_'Ifizau:zo?"a" § opgao, mamae- passaro bicara a ca-

1x Birdseed ‘ beca de Fei, causando 1 ponto de dano. Antes de sair da area,

1x Midori’s Ring | chegando a casa do doutor, verifique a arvore a oeste da placa.

- 120G | Uma aranha grande, amarela e preta comecard a descer pelo
R By tronco. Pegue-a, conseguindo o item Spider. Sem mais, suba L

e chegue a casa de Citan.

HEA A g I, L4, ndo entre pela porta, it pol TR
- Hobgob ‘ W ",
. Jackal i passagem principal, a direita. Quando’ eneemtrar duas 1a
- Hopper : de flores, uma ao lade da outra, salte porentre elas e ver
Vocé encontrard o Midori’s Ring, o anel da filha:de Citan
; pedra logo leste, algumas sementes, para aS._gallnhas.
Bty verifica-las, Fei vai provar, dizendo que 0
No geral gosto nao é bom. Se repetir isso, ele dlra que o gosto nédo melhorou
médicos nao :
isao exata-
mente PhDs
em gramati-
ca ou coisa
assim, mas o :
doutor Citan parece exagerar um | ;
pouco nisso. Caso leia a parte de |k g/ T porta principal e fale com YU| esposa de
trés da placa da casa do doutor, ™" : ol =24 Citan. Ela diz que seu m_
vocé encontrard a mensagem ori- |
ginal escrita por ele...




FESTRAIESS

“Fvera o Midori’s Ring ainda). Siga, entéo, para os fundos, até o
“llocal onde uma espécie de caranguejo / helicéptero parece
estar montado. Antes de entrar, Fei ouvira uma explosao, se-
guida das esbravejamentos do doutor. J& dentro do lugar, o
rapaz aciona uma grande caixa. Esta entdo se abre, apds
uma série de valvulas se abrindo e gases escapando reve-
lando uma estatua de uma mulherg
com asas. Um musica comeca a tocar, trazendo uma entra-
. hha sensacdo a Fei. Citan entra, dizendo que aquilo fora en-
' m um ceniro de escavacéo, pertencendo a uma
antiga:Diz também que, se a cangao tocou
0 ela deve ter alguma relagao com
Seu passado ou com alguma vida [ SIS
nterior. Quando Fei se retira, a estatua explode. Citan se per-
unta se aquilo seria algum pressagio...

Qi i= et — O ()

w

ike Wy "{Mi‘ln

S S«E“ y' " “Ildorapaz de rabo-de-cavalo partir, estranhamente Citan pede
para que ele tenha cmdado Fei estranha, mas néo insiste no

Siga pelo caminho'das montanhas. Ndo se preocupe, com ini-
migos. Este n4o'é o periodo de atividade deles (traduzindo, vocé
n&o os encontrara agora). Quando tentar atravessar a ponte, um
grande estrondo é ouvido, nos céus. Ao olhar para cima, Fei vé
i uma imensa sombra.seguida por outras trés. Em seguida, Citan
aparece dizendo que eles devem correr pois aqueles eram Gears

w O~ 0o ()
E=R e T e N = T

; tomba diretament® 6m Tfente a ele.
4Seu plloto morto ao chao estando a cabine a mostra Fei

m tentar perde_r paraf
andados por|}

e bastante preocupa- |
da’, diz ele, Nesse
da Casa de seus tios e se une a Cltan Efe
ar o vestido de noiva de sua irmé,
F'que Fei estd em um dos Gears. E
E, diante dele, um dos Gears ini-
1as, apos uma ordem do lider da

. Com sua mente tomada pelc deses|
i nada no instante seguinte nao
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- Blackmoon Forest

lUz cessa, nada mais resta. Nem Gears invasores, que atacaram a

A vila. Nem a vila, que antes era o Unico lar de Fei. Nem moradores,
que confiaram no rapaz. Nem Alice, que amara Fei e aceitara seu

destino serrindo... Somente um siléncio s

funebre paira noar..

. Quando Fei desperta ja fora da ma- g

quma ele ndo entende 0 que acontec ntes que Cltan con-

=

@

B

an aconselhe Fei a partir &
n Forest, até chegara Da- |

il, no demeri de‘Aveh‘

Nesta dungeon vocé encohtra
falar com eles durante as batal

PBlackenon Forest,

grande, depois pule para o tronco de armre
até outro tronco. Pule entéo para
4 _ baixo e para a esquerda e pegue o
Aquasol Continue pelo caminho e suba na rocha com raizes
para chegar ao Memory Cube. Continue pela laje até chegar

em outro tronco de arvore. Lute com os Hobgobs. Vocé tem
| = trés opgdes agora: A — Dé uma
rolada, B Corra como o Indiana

2x Aquasol

1x Survival Tent
1x Scales

1x Arcane Rod

nada pois vocé tera que pular-para o.comego ou C Pular para
: a Iaje de onde vocé velo logo que vocé a V|r se movendo Bern,

estava. Depois temos um Anime e a entrada de Elly n_a‘histp a.

-Armor Grub
-Dive Bomber
-Dwarf
-Forest Elf
-Hobgob
-Jackal

Elly esta junto de vocé agora e ela carrega Magical Rod, Pilot
Uniform, Ether Stone, Anti Eth Stone.Va a sul para o cruzamento,
A direita ha um Aquasol, volte e va pela esquerda depois de
pega-lo. Continue sul para alcangar outro cruzamento.Va pelo
sul, direita e antes de Ter que pular,
vire para-oeste e pule para baixo para
a plataforma contendo um bau com

Mysterious Woman

"{ have orders to kiil ali
surface deellers, ~Lawbs-,
| come In contact ¥ith...w

cruzamento desta segao do' jogo!
Faca todo o caminho de volta masf
jiagora pule a fenda. Vocé encontrara um Memory.Cube e tm
|bat contendo um Survival Tent. Continue entéo pela ponte de
pedra para arranjar uma briga. Depois da batalha teremos um
Anime e Elly deixara o grupo para ser atacada por Rankar,
i Depois vocé também vai para enfrentar o Dragon




Depois temos mais uma
sequéncia, onde Elly
revela ter estado no
cockpit de Weltall quando
este caiu em Lahan apos
ter sido roubado de Kislev.
Citan diz que sendo ela
uma soldado da Gebler,

| 9999 / 480 0 348

: S | Tail Sweep, Slow, Tail Thump

Tanto Tail Sweep quanto Tail Thump
ausam cerca de 30 pontos de ener-
ia — em outras palavras, nao dei-
ixe Fei ficar com HP abaixo deste
"l valor, usando o Chi Inner Healing ou
ilalguns Aquasols. Ja Slow causa o
status de mesmo nome e pode ser
: : um problema mas nada que va
] mata lo. Para resolver ligue o s ;
Booster. Inicialmente seus golpes t
rardo somente 0 da energia de|
Rankar. Centinue atacando e apro-
veitando a oportunidade para ganhar
novos Deathblows, em especial o
Hagan ([]X), caso ndc o tenha. No
meio da batalha, Citan vird com o
Earth Crab e trara Weltall para o desespero de Fei e a sua alegria.
¥ 7 7 @@ Ja abordo do Gear, comege a usar
eus atagues com X, uma vez que
0cé ndo podera usar combos aqui
o Attack Level permanece ins-
tavel devido as avarias na batalha
em Lahan. Apds alguns atagues
seus, Rankar tomba e vocé rece-
be o item Scales.

para evitar problemas com
o Kaiser. Elly entao caira
fora e Citan se juntard a
vocé. Agora vocé deixa
Blackmoon Forest. Citan
esta carregando Fencing
Wear, Glasses e Step
Shoes.

Vocé pode entrar na
cidade deserto de Dazil oul
passear pelo deserto para lutar|g

] 10G]

- Weapon Shop.

. Fegca Foa e | contra uma porrada de Inimigos
 |Arcane Rod 100G € ganhar alguns niveis.
. [eatherWhip . I 60G}. Assumindo que vocé entrou na
| [lomaiwear L 50@1 CIdade pelo portao norte. Vocé
4 ,Fencmg Wear e B0GH™

Jpode
encontrar uma barraca que vend
'|Equipamento do Personagem
Exatamente oposta aisso haum
construgdo na qual vocé dev

balcao

1ac _m-po_rtgnte..desde que
5. E uma boa idéia

Voce logo avistara dois Gears de Aveh quando entrar aqui.
~Continue em frente até chegar ao outro lado. Outra cena acontecera. §
:,-_ Depois vocé tera que cruzar mais'dois desertos. Entdo Fei

era melhor que saisse dali §

Jentrar. Fale com o cara atras do |

JESTRATEGH
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Arredores de Dazil
-Hobgob

-LiI’ Kobold
-Sandman

-Sand Shark



Aveh Gears. Citan vird para o resgate no Weltall, mas na
verdade ficard meio de fora da s
batalha. Aqui é facil, depois qu
voceé destruir estes dois, Grahfj
o ‘ |aparecera e, depois de umaf

Fel conversa com varias revelagoes [##

ety gl bt |sobre o pai de Fei,.Khan,|

ol B B conjurara uma minhoca gigante.

Depois de conseguir
derrotar o.bicho vocé sera

e s : . cercado pormais Gears e
I Wyrm é mais perigoso do que pare- . ; =
ce. Apesar de seus atagues nao cau- tera que se render. Vocé

sarem muitos danos, sua velocida- ird parar num transporte.
de é extremamente alta, o que o tor- Salve e fale com Citan

na capaz de realizar dois atagues duas vezes e na segunda

jenquanto vocé carrega o seu pro-
prio. Além disso, o maior risco aqui & vez escolha a segunda

i vocé ser derrotado nao por perda alternativa para continuar :
total de HP, mas sim de FL, uma vez que vocé tem somente 1200 falando ou a primeira para .
e o Counter Slurp de Wyrm arranca 60 FL cada vez que é execu- dormir.
tado. Tendo em vista que vocé s6 possui um Gear na batalha a
perda total de Fuel & morte certa. e
Para evitar que isso acontega, ao s 4 : 40 80t the parks we
. ; = ; for Weftall.
invés de usar atagues normais e o
perder energia, gaste seus EPs.

Trés Guided Shots devem bastar

para derrubar o bicho. Se preferir

se arriscar, use A até carregar o

Attack Level no maximo e use tudo il mmmmrrrsc mo oo
que tiver. Vocé logo recebera um Eyeball.

C e N S N =T S T e N e ey e O L R

pa——— | |9 ‘ . S Let's slov'ew down.

ITENS & iy »‘ﬂ @!_ : ; B oot ready to give thew
| ; o T - . & " |a spankin® theu won't

-Aveh Sandcruiser | | A e F i, e forgatis

1x Rosesol : | "an noy i

4 ! The Aveh Wi
1x Survival Tent oy otk

1x Leather Vest _ S i ’M "‘“w

g No mistaking it!
lxExnd ol at's @ nes Kislav aode)!
Bl s as to be the stolen
S i GedF everyons s aiterii~

Uma vez que a cena acabe vocé se verana mesma cela em
que ja estava. A porta esta aberta mas o Sand Crawler esta
‘ ‘ afundando no deserto e areia comeca a inundar o chao. Saia
-Aveh Soldier | | B 1 1 ' rapido e va para leste ou oeste. Se vocé quiser todos os itens
-Aveh Corporal | . : ». |faca o seguinte:Va porleste e para o sul e entre numa pequena -
' ' # sala e abra o bali que contém um ‘
B Survival Tent.
! Continuando para leste, e sendo répido, vocé chega a
| uma rampa que leva diretamente para o andar superior. Esqueca
isso e volte para pegar o caminho oeste e entre na primeira
| porta ao sul passando sua cela. Pegue o Rosesol e saia da
Asala. Continue _pelo oeste até
chegar a uma’ escada que leva para o piso lnferlor Al existe
uma alavanca que fecha esta entrada para evitar gue a arela
{tome a sala. Isso ndo importa muito
. |se vocé descer para o piso inferior.
il Sem pressa agora, Salve no Memory
‘ “meale | Cube. Va para norte, oeste e entdo
5 sul Tanto quanto eu salba & impossivel subir nas caixas. i :
| Vé para sul pelo guindaste. Ndo se preocupe em cair, s, Fe e By

INIMIGOS.

Gver here!
Hurry upt™w
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volte para os Gears de novo. Vocé precisa encontrar dois
sensores agora. Na verdade vocé passou por um algum tempo
atras. Lembra-se daquela maquina préxima de onde vocé pegou
: o Iron Gwhip? Entdo. Entretanto é

melhor voce desativar o outro|

» primeiro. Na seguinte secio vocé
estara em uma ponte de: pedra ]
sobre 0 lugar o aquele Gear verde eo pnmelro Sensor. Tome

QO —c —~+ f“\13 W ®]

©

RN passagem para on rte entao voce ja sabe o que fazer.Va a
norte e vocé encontra uma ponte pard oeste. Agora queremos (N o o
ser cuidadosos. Lembra-se da seg&@0 que estava abaixo devoce|.  BEREIHE TR
agora mesmo? Elaié o comego da dungeon toda.Va pela ponte el b L
 desative 0 sensorapertando Cross na v
frente dele-Entao va para o sul, caindo
] : ke B para a primeira secao da dungeon.
P ' o Contmue indopara sul e pelal :
Yant to set on passagem Uma vez que vece esteja de novo na segao como
> ow Gear verde, va para o segundo sensor e desatlve -0, Voite para
r a casa de Balthazar e fale com ele "

Ko

Currently, the wain pover

r para upgradlaf seu Gear se vocé ainda néo o fez. Via para o sul jj s .
pelo portéo gigante. Na nova secdo vé sul, saia de seus Gears [Lsaas
a e pegue a géndola a leste. Vire a alavanca vermelha e volte para
seus Gears. Agora va para o elevador a oeste e ative-0.Va para ﬁ
t sul, descendo e subindo, salve, e pegue o elevador para baixo.
a

G B = S T e B ) S Gy e B e
o=

Na proxima sla vocé vera Calamity voando... Vamos l4.

“25‘00% “ .‘ | - 8642 - ébOO -

S TA( lying Hand, Rocket Punch, Missile Pod
ITENS | MW= :

. O Gear enlouguecido de Bal é real-
-Bart’s Lair | | B B mente pareo duro mas, se voce es-
Iron Whip L TR (o1 com um nivel acima de 19, en-
| 1% 3 B t50 ndo se preocupe em demasia.

Flying Hand e Rocket Punch cau-

sam bastante dano, sim, mas isso

pode ser remediado com o uso do

in ynis Wild Smile de Bart. A Response de

Calamlty que Ja nao era dos melhores, caira MUITO, fazendo

S e M = W @)

'c:or_n;gg ele Ie\.lre um botr_n temGpo até que consiga acertar Bart e Depois va para leste e
: ei. Alias, por algum motivo o Gear : il ;
_____________ =8 | ataca Weltall com muito mais fre- G PEQYEC camlnho Sl
e qgiéncia. Depois de cegar o Gear, [EE S que leva.pat o lado da
BINMWIMEIOIEN | ligue os Boosters de ambos e co- : o estrada quebrada. Pule
""" mece a atacar com tudo que tiver. 0
Aredores de Aveh ol 5 , : na  plataforma, na
Isso garantira mais de dois ataques estrada e va para o sul
-Neo Tin Robo por turno e uma quantidade de dano j{ B . P
-Sand Man basntante alta. Apenas tenha o cui- L b <o para, sair da Ca\fema
-Trooper

dado de acabar com ele rapido o suficiente para que ele nao Ufal

possa soltar mais de dois Missile Pods, que causam cerca de 500

de dano cada. Quando tudo parece finalmente terminado, Calamity
se ergue novamente e parte para
cima da r'(eiaguarda de Bart. Fei,
em um momento de desespero,
quebra os limites e faz com que
Weltall desfira o Deathblow de
Infinity Level Kishin, destruindo por
completo o oponente... Como? Nem

¥ o proprio piloto sabe. ..

-Spear Trooper
-Sand Shark

5 s LR wmwmmmm\J

O Yggdrasil & bem grande e vocé andara bastante por ele, entdo é bom se acostumar.
Cheque o mapa. O nivel em que vocé esta é o mais embaixo. O hangar para os Gears. Fale
com a pessoa ao sul para nenomea-la. Ha também uma loja para Gears neste nivel.

|




demorar demais Tera que|
comecar da celaf =
novamente. O guindaste é |
i composto de duas barras,
entre as quais vocé teraf
que fazer uma magica pois
elas estao bloqueadas em |§§ :
dois pontos diferentes. Comece pela barra mais a leste e vire-a toda vez que puder indo
para sul. E mais facil pulando nas barras do que andando sobre elas. Quando vocé estiver
do outro lado do guindaste, Fei entrara noWeltall e Bart ira ataca-lo no Brigander.
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ATAQUES Wild Smile, Chain Whip

O primeiro encontro com Bart ndo
devera ser problema para vocé e
- Weltall. Brigander & um Gear muito
inferior, e Bart ndo é dos melhores
‘pilotos. Por isso, nem se preocupe

Depois da batalha com seu Wild Smile — que reduz
A sua Response e Evade% — e man-
ambos Caem_ 1 tenha-se atacando com X até que
caverna abaixo do | seu Attack Level seja acumulado Feito isso, desencadeie quantos

_deserto. Deathblows puder. Dessa forma a luta ndo durara dois tempos...

Nesta caverna néao
destriia’nenhum Nomad Fix Bot

STALACTITE CAVERN

Velho Balthasar

try pushing Tt...”#

cena, va para sul de novo para pegar Gold Nugget, que vai
ser muito Util quase no fim do jogo.. Depois va para oeste e
oruze a entrada Va SW ate o fin‘al da longa passagem. Na

oeste norte e _pule: para ash

[G5-1200 1200G] e ele fard boas coisas para voce.
[WELT-02100 400G} E|e até ataca de vez em quando
: l‘:’;gggggg I 12382’ mas f_az 0 minimio de dano.
4 }Bmg.ggggo [ 500G) Substitua um dos Extra Ar do
. |BRIG-02700 I 900G} Weltall por Extra Ar +1 que vocé : a
MS 6 ] 5002! pegou no transporte. Depois que conseguw outro faca ol
: iﬁﬁsﬁfn I ggG mesmo para o restante Extra Ar.Va entao para sul e siga a
. |Rosesol [ 100G| parede para oeste. Aperte Cross na pedra que esta|
.~ [Omegasoal 50G) blogueando seu caminho para &
- [Survival Tent 1506} {ira-la do caminho. Depois-da 57 ousss ve coura

‘ plataformas acima.até a que
contem um bat para pegar o lron Gwhip para o Brigandier. Volte
e volte para sul e leste; entdo SW depois da coisa verde para
chegar a uma nova se(;ao Pule nas plataformas Va SW ate o)

; entre na pequena caverna. Depois dol!
 dialogo fale com Balthazar para mais disso. Fale com ele de
novo e escolha a terceira opgao para comprar coisas.
; Voce pode upgrad|ar tudo no seu Gear mas vai gastar @
quasetodo o seu dinheiro, embora
seja necessario. O chefe desta fase &
sera quase impossivel sem isso. Se vocé precisar de dinheiro
venda o Leather Gwhip. Nao se esqueca de que vocé pode
recuperar HP e combustivel por um preco, mas faca-o s6 depois
dos up-grades. Depois que vocé tiver feito todo o necessario
# aqui ( € bom guardar Omegasol também ) saia da caverna e

. -Stalactite Cave
1x Gold Nugget
1x Iron GWhip

-Sand Man

-Tin Robo
-Nomad Fix Bot
-May Fly
-Medusoid

Valeu pela forgca, Nomad!
Durante sua exploragdo pelas
cavernas de estalaclites, vocé se
deparara com a necessidade de
recuperar suas energias. Existem
dois métodos para isso. Um de-
les é encontrar os Gears que dédo
informacoes sobre o local e ofe-
recem-se para recuperar suas
avarias. Outra forma é enfrentar
os Nomad Fix Bots, que causam
pouco dano e, algumas vezes,
recuperar sua energia. Reserve
um pouco de seu tempo enfren-
tando-os para poder se recupe-
rar completamente.
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Alojamento dos soldados

Lembre desta loja pois ela tem quase sempre os mais
avancgados equipamentos. Agora vocé pode comprar varios

Resp Circuit 2500G
2500G

C

[Best ] 0G| novos acessérios e partes. 2

Gear Shop _ p
79-1500 T5000] ¢ |
WELT-03000 1400G] | t
IMS 9 1500G] | !

Iron GWhip 1600G] § u

Snapper GWhip 20006 |

o]

Def Circuit

«©

=) Em=t S meal e (= == imrl =

etrénicos. Depois de uma cena vocé
sta0 os quartos, onde vocé pode
gem para oeste leva para omapa.

A Bart e quando tentar sair havera'outra cer epois pegue O
" elevador para baixo e tente entrar noYggdrasil. Bart saira e falara
% eomvocé. Depois disso ele falard que o mecanico quarfa1ar.com
? “vocé. Va para o hangar entéo. Vocé precisa pegar um elevador

i
under the afevator..
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BART'S HIDEOUT
Area residencial
Rest 1 0G|
Iltem Shop
200

100G]
100G
300G
700G]
106G
20G
500G
500G
500G
500G
500
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que esta no mesmg andar do deck. Fale com o mecanico para que aconteca outra cena.
Quando acabar volte para os quartos e descanse. Depois da cena desca paraYggdrasil e
a sequéncia vira.Vocé tera que futar entao com os Gebler Knights.

Gears have eniprnd the
Yoadrasil®s dockis

0 1500

Varios tipos de Sword Aitacks

O primeiro dos soldados da Gebler,
forca militar de Solaris, ndo é 14 gran-
de coisa. Vocé tera somente Bart e
“"mais dois membros da farga de re-
sisténcia nos Red Gears nesta ba-
talha. Apenas certifique-se de ligar
| os Boosters de todos e atacar com
il forca méaxima, usando X. Para pou-
par dores de cabeca, use um Wild Smile logo de inicio para barrar
seus ataques. Ainda assim, vale lembrar que Bart tem mais de
2000 de HP aqui, quase trés vezes o valor possuido pelo chefe.

Em outras palavras, sera bem dificil perder...

1000
o0

150G]

Survival Tent
Accessory Shop

2000

150G|
1200G}
2000G)

72000

800G|
I__1800G|
___900G
7000G
16006|
25006
2500%{
250G
2000G]
2500G]
5000G
3000G

700 0 1500

Pile Driver / Weaken Armor

Mesmo com os avisos de nunca nin-
guém ter conseguido domar ¢ Gear,
Citan sobe em Heimdal e o controla
com magestosidade, enfrentando
Aegis Knight. Apesar de seus ata-
ques causarem poucos danos, o
maior trunfo do oponente é o Pile

2l 4 gntsui Driver, que causa o status Armor
Loss Caso isso acontega use Sazanami e anule o Status, uma
vez que a quantidade de dano sofrido se eleva grandemente. No
mais, apenas faga o de costume: ataque até acumular energia

4000G]
4000G]

para o Attack Level e depois ataque com tudo. Nada dificil.

Yo
620 / 620 0 e

400

S [Beam Gun, Power Beam

Apesar de estarem em dois, Ba
também terd a ajuda de Heimda
Mas, ao invés de atacar a ambos
de uma vez, concentre suas
investidas em um desses Wand
Knights até destrui-lo. Para tanto,
utilize-se do procedimento padréo,
RTITRTITENCSN com alguns Deathblows de Attack%
Level 1 ou, caso tenha, algum de Level 2. Uma vez derrubado um,
deles, o Power Beam, ataque que causava um dano bastante”
alto, estara inutilizado. Repita a operagdo com o segundo e Iogoé
tudo estara acabado. Nada muito compllcado

w ~T@ —-35 Xas>0 S
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5 |Disc Attack, Claw Attacks

Fei percebe que sua forca de luta
realmente & necessaria quando vé
duas criangas prestes a serem
esmagadas por um dos soldados
da Gleber. Este é o mais facil de to-
dos, por possuir apenas investidas
fique causam danos menores. Ape-

¥ 2 ; nas continue como ¢ de sempre,
acumulando Aﬂack Levers e atacando até nao poder mais. Um
Unico Deathblow de Level 2 € o bastante para derruba-lo. Como
nas lutas anteriores contra os Gleber Knights, vocé recebera um
Extra Ar+2.
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- mais cenhas. e
ace tara nnggdrasn
Neste ponto Citanja pode
aro Helmdal Heimdal ATAGUES Ground Breaker, Missile, Electric
ca com Extra Ar +3,
Old. Circu1t Old Circuit.
ngine : Z9-1500, Frame;
IM-02500. Armor: MS
‘Fale com Sigurd na
ponte e escolha a

HP :
6000 0 17.889
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Pela primeira vez vocé tera os trés
combatentes a bordo de seus Gears
em um mesmo grupo. E, acredite,
vocé VAI precisar deles com forga
@ total. Ao contrario do gue se possa

pensar, Schpariel € muito mais po- 1x H&S Badge (encontre quatro
deroso que seus aliados da Gebler. vezes 0 menino escondido e ele

--_ppjmgira-dpgéb; para sair Por qué? Primeiro, o alto valor de Ihe dara esta medalha)
R e HP garantnra uma baialha bastante longa. Seu Defense também é

----_da bas_e de Bart. Voce satisfatorio, barrando boa parte do dano que vocé poderia cau-
: Gontmlara 0 Yggdrasil e | sar. Em segundo, seu poder de ataque. Ground Breaker é 0 mais

para Bledavik. | perigoso de todos, atingindo a to- [
s dos e causando cerca de 250-300 s
pontos de dano. Isso, aliado ao
Electric — descarga elétrica solta
normalmente em seqgiiéncia de duas
e gue causa Armor Loss — pode
ser tornar uma grande dor de ca- HP, mas também elevam o seu
beca. Missile & fraco demais, dis- valor de Weight, da mesma for-
pensando comentarios. Assim, apenas use Wild Smile de Bart e ma que o Spiced Cake na barra-
trate de usar seus Deathblows mais poderosos assim que tiver ca de Bolos. Por outro lado, se
chance. Vocé recebera um Beam Coat. vocé quer reduzir tal atributo,
T basta comer o gelado Icy Cake.
A Bartweiser e a Aveh Beer po-
dem deixar Fei um pouco tonto,
mas nao fazem nada além dis-
s0. Se vocé comprar o Minigear
na loja de brinquedos, dé ao
' menino préximo. Ele Ihe dara em

troca um Gold Nugget.
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Algumas coisinhas da feira...

Na Shakan Square, vocé pode
encontrar alguns itens bastante
interessantes. No restaurante os
alimentos recuperam nao s6 o

Fang, Eyeball ou Scale por 150 300'€e 600 G respectlvamente
" "Bledavik ¢ interessante para que se passeie por ela, faca‘isso.
. 'Ha um restaurante para oeste, um pouco para nerte. No segtindo |
randar vocé pode falar com a moca perto do aquario pa_r"a pedir|
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C comida. :

£ .. Hauma loja a sul onde FTyETN
O vocé:pode comprar VArios Hotel

? : equipamentos para Gears. [Rest 1 oG]

s... Nada presta aqui, vocé Gear Shop

: p r ja'deve tem tudos Na parte [S6-1200 72000

u : a's in the citadetie WELT-02500 800G

I sudeste da cldade ha uma loja  [HEIM-03200 18000
e de armas também. Quandog : . I_BFHG-OQTOO I 900G

o vocé cansar das compras va MS75 I 1000G]

il I para o hotel indicado pela E;'S‘pag:‘c'gﬁ I ;28831'

0 mulher. L& vocé encontrara T CIFaUT 25000
a uma freira mandada por IC Circuit ] 250G]

Nisan. Vocé pode ir para offg s [Magnectic Coat I 4000G]|
9 quarto da freira para descobrir {;:m Cone st x0 aaain | Eﬁ”?ﬂgg’fﬁ’w - ] gggggl
e 0 qudo dificil & entrar no L EEEREEEER e o 30000
da castelo onde Margie esta presa. Saia entao e va procurar  |ArRepairer___ 4000G
o : alguma informagao. Va para norte para sair do.mapa de - [Motion Guard e d000G]
; : 1

Bledavik e entrar no Shakhan Square: I"."ea, o Shop.
T Na Shakan Square ha um xg‘;ﬁf Sgg ‘
homem camelo vendendo Iron Whip i
brinquedos em uma. barraca. jWhip Snappa
Vocé pode comprar uma Toy ArmorShop
Gun por 80 G, ou uma miniatura rteafr‘g :;eit :
b s ths : BiRide um Gear por 120 G. ﬁer;ing
i 4 Comprando esse Minigear e ISpeed Ring
dando -0 para o garoto aguia proximo a barraca, vocé fica ltem Shop
sabendo sobre o Gold Nugget no aquario do restaurante Aquasol : i
Aquasol S e

X
t
l
[
b
:
f
i
5

Que vocé pegara mais tarde. De [ IRosesol ‘ T 760G}

qualguer forma, continue para o [Rosesal S T 300G}

norte e Bart contara que precisa | [Zetasol ST 00G)
sair do grupo. Tudo bem... va il';hvstﬂsol' ;gg 4

RS Bassl para norte para entrar na area Iwiﬂ ;gtar —
T daueo 2 | do Fatima Castle. [Biown Star =506
1% Survival Tent | NaTournament Square, 12 2l |Red Star . 500G
1x Gold Nugget | [T Citan falara para vocé sobre entrar Eﬁ'”z&g?r = gggg i

— no torneio para distrair os guardas sgéed =3 1000(3]

; £ enquanto Bart foge (€ porisso que [Omegasel T 500) |

- é L4 = leletinha que sair). Assim vocé tera [Survival Tent | 150(3
Algumas coisinhas da feira... 4 i ‘ gque escolher um apelido Buyers Shop (Somen’i@ venda)

Na Sh:kﬂHISQHa!;e, Voos nbds “wlcombinando um dos quatro, frand u ;ggg}
encontrar alguns itens bastante V! s d B
e feraaanntos o dsiniiants oe adjetivos com um dos quatro ngmes Faga como qwser Scales K7 600G}
R el E volte para Bledavik. ; Feiranies | T B,

HP, mas também elevam o seu Agora va para o muro IRadish 7 10@,]:
valor de Weight, da mesma for- leste do mercado. Va pelas [ I_Ariberry .' 1 i 1‘DG! ‘
ma que o Spiced Cake na barra- escadas a norte e vire sul.| Elfanana - e ‘ 108]\5
ca de Bolos. Por outro lado, se Voca sas| Restaurante e
vocé quer reduzir tal atributo, oce encontrara algumasfs Sonething Delcieis . 500Gl
PEETE NG TG EEG LR TGReEICI  pessoas proximas ao portao. Something Cheap... I 90G|
LU BRIV ORI LA Fale com o cara mais proximo|. Something Fast |~ 210G}
dam dofsar bel W nelicononto, | ICEY grade eele falara dos rios subterraneos. Depois disso  Barraca de Bebidas

mas ndo fazem nada além dis- BuranJuee. | 100
so. Se vocé comprar o Minigear vocé pode fazer duas coisas: e s 1
na loja de brinquedos, dé ao #|Voltar para o hotel e entrar no I'Aveh S 10G]
menino préximo. Ele Ihe dara em quarto da freira onde VOCéS B e L i :I - - 5DG :

troca um Gold Nugget ‘ - i, [N CTSEELE ‘ ]

gget. R A colocardo juntos um plano dé Baracade Bolos.
: : |acao, ou voce fala com o garoto ISpiced Cake T 2
(23| escondido. Uma vez que vocé liciiCaxe™ail il 306] |
s tenha feito uma destas' duas ga”ga de Brinquedos -
: oy Gin i
coisas, volte para o velho perto da grade e fale com ele: Wipear T506]

Use tanto a segunda quanto terceira op¢éo que ele lhe Vidonts e
dara uma chave. Agora vamos pausar aqui para que voce . [eroime T
possa pegar o H&S Badge. Ha uma parte extra'em Bledavik T T

P e T S e e e e
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onde vocé pode pegar o Badger de um garoto brincando na
loja de armaduras. Va para leste e fale com o garoto
importunando a velha que esta falando alguma coisa sobre
lavanderia. Ele perguntara se vocé quer brincar. Vocé tera entao|
gue encontrar o garoto na loja de armaduras ( ele é aquele}
gue dird onde vocé podera encontrar a chave, e que est
escondido no pogo).

0. — = = — 13 O (5

A primeira vez em que ele esta se escondendo, vocé o
encontrara subindo as escadas para onde as criangas que
__lroubaram a velha estdo indo, O modo mais facil de chegar la é
através de um buraco entre as barracas na parede oeste do
ercado. E facil de encontrar esse buraco.
Vocé o encontrara no portao[”
edavik, logo antes do Shakhan
é-lo no lado leste.

ras:dos barris a sul do hotel, num

O =L

O MmO ®» =~ 0T O

dlré “Ah, vecé me encontrou aqui tambem'“ e diz algo
sobre um lugar secreto. Agora ele se
_ esconde numa parte dificil. Vocé o
: no:iado esquerdo onde esta aguela mulher

(=) s e=emy Uil et = == e e

rte se‘@teta on"d‘e vocé pode andar alguns
norte, atras da construgac e segurando o

Lembra-se da tenda em gue vocé ndo podia entrar ( seé |
|que voce explorou a cldade i Agora voce pode entrar nela e

el para descansar depois de falar com os dois caras.
or dentro dos planos. Entéo va para a secéo do |
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Na Tournament Area, fale com um dos
guardas para entrar na area de torneio, e
lentéo va para nordeste para falar com outro
_|guarda.Citan o deixara neste ponto. Agora
¥fge vocé rodar a tela um pouquinho para
_ |sudeste ou sudoeste e aproximar da torre
wdo Cas’tél-o vocé veré Shakhan no topo;

' ele eum homem mmtermso o~controle
muda para Bart.

Como Bart em Bledavrk saia do hotel e
~= V& para 0S rios subterraneos. Vocé pode
. "chegar neles pelos dois poogos, mas &
w«melhor pegar aquele a oeste, proximo ao
. |hotel, Este eomenor cammho eeque dara
mais itens:
| Devolta aTournament Square vooe- .olta
% |para que Fei enfrente seu pnmelro

" oponente.

HeL | BB EXP G
400 0 500 0

=5 | Club Hit, Berserk: Can't take it anymore!

Este e seu primeiro desafio no tor-
neio. E isso com razao! Gonzales
dificilmente poderia ser chamado de
dificil. Club Hit causa pouquissimo
= dano e seu mais poderoso ataque,

‘Berserk, remove cerca de 60 de seu
+HP e é usado toda vez que vocé
; causa dano elevado a ele. Se seu
HP comegar a balxar demais, apenas use o Inner Healling. No
mais, apenas use seus Deathblows até que ele seja derrotado.
Vocé recebera um Survival Tent.

OO —D NSO
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Grrrreat, Dynamic, Joe's Fans Attack, Joe's Fans

Cheer Suport

Big Joe na verdade s6 tem a fama.

Poderes gue facam jus a isso sédo
outra historia. Grrrreat causa 1 pon-
- to de dano a Fei e, em conjunto com
# Dynamic, causa dois. Joe’s Fans
Attack faz com gue os fas de Big
Joe arremessem copos e outros
&% objetos em vocé, causando cerca
de 60 pontos de dano — ahas o unico golpe gue realmente pare-
ce prestar para algo. Ja o Joe’s Fans Cheer Suport é usado
quando o Elvis as avessas chora, fazendo com que o publico se
comova e o curem. Para resolver de vez o caso, va atacando
com golpes fracos (entenda-se: A) e encha a AP Gauge. Entdo
desencadeie seu Combo mais poderoso e acabe com ele de uma
unica vez. Alem de facil, vocé ainda recebera uma Metal Vest.
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300 0 500 0

o |Strange Pill, Defense Down, Poison Pills, Defense
: .Up, Happy Pill, Knife, BEam

1Scud é bem fraco. Entretanto, tem o
i péssimo costume de recuperar suas
ienergias ao maxime com o Happy
Pill quando vocé esta proximo de
derrota-lo. Além disso ele tambem
pode causar grandes dores de ca-
7 e ibeca pelos Status que ele causa:
k. Poison pela Poison Pill, Strange Pill
. para reduzir ATTACK Defense Down para reduzir sua defesa
{ além de langar facas e outros projéteis. Vocé pode usar o mesmo
procedimento de Joe (acumulando AP e fulminando o oponente)
ou mesmo usar seu Guided Shot para causar cerca de 100 pon-
| tos de dano. Apds acabar a batalha, vocé recebera o Samson’s

| Hair.

0O —C ~—T 0O

Perder uma destas batalhas néo significa.gue vocé ficara de fora do jogo, e sim que as
coisas para Bart serao maisidificeis.Depois vocé perdera uma parte importante da histéria
desde guie vocé nZo Iutara.contra DaniouWiseman. Entretanto ha mais nestas lutas do que
isto. Lembre-se de gue Citan disse que quanto.mais tempo 3
aluta durasse, mais tempo os guardas ficariam distraidos.
Bem, o bom e nao demorar demais e nao ser tao rapido,
apenas o tempo necessario. Voltando a luta, se o gordo
sartrés vezes aquele ataguedele; ele fara com que vocé
- beile a lona, mas até ele fazer isso'vocé ja deve ter|/
’d’ei‘rotado (o} c’a‘ra S0 NAo use atagues regulares pois eles|

(el == == (e e =) == (m e

_ise curar e trocar equamento Entao a tela volta paraf§ |
- Bart. A coisa é que esta, tela ficara.de um lado para outro enganto durar a luta entao |
. irfdescrevelfemos as acoes de Fei primeiro e depois as de Bart. |

450 0 500 5

. |F'm gonna take you down!, This is for all of Lahan!,
;ATAQUES This is forTlmothyl This is for my Sister!, YOU SCUMI

Seu bom e velho amiguinho Dan
esta de volta, e nem um pouco feliz
com vocé. Ele lutou até agora
movido por sua raiva por vocé. Por
isso mesmo ele é um caso especial
neste torneio. Fei pode optar por
. _somente aglientar suas investida,
o . defendendo e se curando, e nao
atlnglndo 0 NENHUMA vez — afinal, ndo se pode culpar o garoto
e, se espancar, vocé faz com que ele se sinta melhor, entdo é
melhor deixar que ele va em frente. Caso o acerte, vocé tera de
ataca-lo e vencé-lo. Supondo que vocé vai deixar que o
cabecudinho desconte sua raiva, prepare-se para usar muito
seu Inner Healing. “I'm gonna take you down!” nao causa dano,
sendo somente uma ameaga; “This is for all of Lahan!”, “This is for
Timothy!” e “This is for my sister!” causam 20 pontos de dano
cada. Tudo bem leve, apenas preparando vocé para o gue vira.
Depois destas quatro frases, Dan passara a usar seu poderoso
“YOU SCUM!", semelhante ao Guided Shot... DO WELLTAL! E
olha gue foi Fei quem havia ensinado a ele. O dano & bastante
alto, cerca de 100 - 150 de dano, o que o obrigara, dependendo
de seu LV, a usar alguma forma de cura a cada turna. Depois de
alguns turnos, Dan vera que vocé nao esta reagindo e percebera
que vocé nao é uma pessoa cruel... Ele logo vai cessar os ataques
e voceé ainda recebera o Weeding Dress de Alice.
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oponente mais dificil e mais facil do
ytorneio. Ao mesmo tempo que
' Wiseman nio o atacara, vocé tam-
| bém ndo poderd causar danos a ele,
ma vez que ele se esquiva de TO-
+|DAS as suas técnicas, sejam elas

Deathblows, sejam Chi. De repente,
no meio da batalha Wiseman foge, dando a |mpressao que ele
apenas observava Fei... De qualquer forma, vocé é o novo cam-
peao do torneio!

O —Cc ~—T O QO

iSs0 acontecer solte o bot&o e depois segure-ode novo para ganhar Velomda
continue em frente para nordeste. Suba no cano € pule para o topo dele. Issoole
famoso aquario de um certo restaurante onde vocé podera pegar.o Gold Nugget fma!mente
no bau. Depois aperte o botéo de cruz para descer. Continue nadando a nordeste e entao
ao norte e depois para sudeste na juncéo. Pegue o Rosesol S e volte para a juncao. Pegue
o caminho do norte. Na proxima jun¢éo vocé vai a nordeste para pegar o Survival Tent. Se
qmser economizar tempo va a noroeste. Depois Va para sul. Pegue 0 Aquasot Se vo}te

@ E= Sy mm e = =) A =

juncéo, norte Assim va ao norte ate (o] oastelo
Saia do pogo subindo a escada aleste. Fale com
8 0 velho e depois salve no Memory Cube. Suba aescada

—— ‘ e vocé estarda no meio do jardim interno do. castelo.
-Tuneis de esgoto ‘ 7 S | Havera um certo nimero de guardas dependendo de
1x Rosesol i L e U eS| Fei. Vamos 4. Va a sul do jardim interno.Vocé vera dois
1x Aquasol @ b TRl VoL guardas e uma grande porta=Saia correndo'como um
-Fatima Castle % (il louco para passa-los. Se vocé tiver sorte chega antes

:x g'abra C;fgcka que eles percebam a porta Depois de passar pela porta, volte para 0 Jardlm ‘'0s guardas
X Aquaso < L
1x Rosesol S

1x Iron Mail

sala de jantar. Voce pode pegar na cozinha um Hob Meat e
dois Hob Jerkys. Depois volte para o jardim. Agora faca '*‘
S R seguinte. Abra a porta e veja se ndo ha nenhum guarda. Se 'y
-Aveh Guard Corporal vocé for paciente o bastante conseguira ficar livre deles. Na g
-Aveh Guard porta mais ao sul na parede leste vocé pode pegaro Cobra
Cracka para Bart. Essa coisa envenena os inimigos. Equipe Bt S
Eogo A porta do norte na parede leste leva as armaduras.Saia e 0 guarda vira. N&o ligue e
; saia que ele ndo segue. Suba as escadas agora e va
pela porta ao norte. Vocé estara hum balcao gue rodeia
o jardim interno. Havera uns soldados agui. Ha duas
portas a leste que levam a uma sala lotada de guardas.
*| V& paraamais ao norte e entre para se esconder atras
. |de uma parede e escutara conversa dos guardas. Se
“\|quiserpegar o Aquasol.S, passe perto dos guardas e
| pegue. Fuja depois pela porta que entrou. E dificil mas
é possivel. Seguindo ambas paredes para o horte voce
#l volta para g interior do castelo. Ao'norte ha uma grande
sala de jantarmas o que vocé quer € sul
para o terceiro.andar.. A norte no terceli
um quarto com nada. Subindo as escada;
a porta para onerte VOC8 enfrenta uns
a sala de Shakhan. Sevocé apertar o bot?
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frente da garrafa verde a leste, vocé abre um painel que contém
um sistema de cameras através do castelo... Ahal Aqui vocé|,
conseguira ver Margie na torre leste e para la nés iremos. Desca
para o terceiro andar e va para a porta a leste. Vocé estara numa
sala com um elevador que nao funciona e uma porta depois de ¢
um corredor a norte. Aqui esta Margie... Finalmente. |

Salve no Memory Cube e volte para a sala com o corredor. {58 &
Assim vocé enfrentara Ramsus e Miang. Nesta batalha voceé tera ajuda de Margle

AR T er T lExe T RR
| 400/ 9999 0 7000/0 500 |*
|Ramsus: Mirror Stance, Multiple Sword Trust
‘|[Miang: Restore, Remove Status
Nesta batalha ambas as mulheres
(ok, Margie ndo e exatamente uma
1mulher ainda, mas vamos chama-la
assim...} recuperam 40 HP de seus
respectivos aliados, mas nao bas-
i tam para manté-los vivos. Como o
Multiple Sword Trust causa uma bar-
i i\ baridade de energia, vocé vai ter de
usar alguns Aquasols para se manter vivo. Vale lembrar que é
inutil usar o Heavenly Cent ou o Wild Smile para tentar evitar
danos. E NUNCA, JAMAIS atague Ramsus en uanto estlver em
seu Mirror Stance. Caso isso acon- §
tega, Ia se vdo mais 150 de suaff
energia em CounterAttack, alem de &%
anular o dano que vocé causou. i
Apenas assegure-se de manter seu |
HP cheio € va acumulando o AP &
| Gauge, soltando de uma Unica vez|
| o Combo mais poderoso que tiver. §
1 Se tlver sorte e um bom nivel, ele tombara na primeira.
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-Qﬂan‘do vd._c:é'-'ti'ver_ tirado 400 pontos do cara Fei junta-se a festa.

Hp Ol ED L E BB 6P
800 / 9999 0 7000/ 0 500

a0 |IRamsus: Mirror Stance, Multiple Sword Trust
A T&GU-E_S M[ang Restore S
ArE AL Apos Fei fazer sua entrada triunfal,
LH vocé tera de enfrentd-lo mais uma
vez. Apesar de ter Fei ao seulado
desta vez, a coisa nao ficou nem
um pouco mais facil. Os ataques de
Ramsus agora causam cerca de
duas vezes o que causavam, inclu-
- indo o Mirror Stance, que pode ma-
tar instantaneamente. Mlang nao fica atras, recuperando agora
100 pontos de energia do espadachim. Para acabar de vez com
ele, repita 0 mesmo que na batalha anterior: acumule a AP Gauge
de Fei e de Bart e acabe com solte os Combos de Deathblows
mais fortes que possuir. Ele tombard, mas ndo pense que é a
ultima vez que vocé ouvira falar de Carlin Ramsus...

DADOS

Logo que acabarvocesesoapam e,
gracas a Margie. Sair g
elevador va para leste pelaf
passagem. Outra segquéncia
acontecera em que,vocésf
finalmente escapam gracas a8 ;
Elly. R B

Thers ar® three Introders..
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Aredores de Bledavik
-Hobgob

-Neo Tin Robo
-Sandman

-Spear Trooper

f CAPTILD 13- cAmmun D nsn €9

Vocé esta no deck deYggdrasil agora. Entre nela e aperte
o bet&e de cruz na frente de Chu-

Leaving a sicange stuffed
W animal in a nlace like
thia! Becauss of this, »e
aponte) Bart} « can‘t qut jnto the bridee.”|

argie para tira-
t80.va para seu

1

!
A

percebera entao que
criatura :

B [Mice chu meet chull
1'a Chu~-Chul

: Depois vé ‘ ‘
fale duas vezes co ; o B g
Eie dir& para voceé pilotarYggdrasil paraNisans £ ho o, '
norte do covil de Bart. E s6 seguir, na verdade, a :
e vocé chega la. Entre na arvore solitaria e Yggdra
atravessara o caminho por baixo domar. :

Do -gou want to ses &
the ship"s charty :

i

-
-,

. [
e iv{:é Nisan é outra

‘1
‘ rande cidade
% , g

xv@"‘* com seu proprio
2 ‘ %) mapa. Entre na
9-1500 1800 o 3 .
ELT-03000 [ 1400G seco da cidade o h
MS 9 [ 1500G| COm o0 mapa. Ate esta secao e Ik, e
ron GWhip __1600G] grande e é mais facil ‘de se aiattieg iiit'ﬂ}
napper GWhip | 2000G} perder aqui do que em Bledavik. il

esp Circuit

-

It's been oh 3o long, o
30 | want to Reve ¥ leok T
Rreund up thers ton. "

Doubler. Um cara d
de Bart também estara vendendo algum '
as‘® mesmas  existentes. na
Yggdrasil. Se vocé for mais.a
nordeste,wvoeé encontra aj
prefeitura.-De qualquer forma
desca as escadas e va para o0
norte paraiencontrar Margie. Fale
com a pessoa na frente do portao
e depois com Margie-e va para‘anorte par:

Depois da cena voceé tera: egu
do Monastério. Ela‘esta em uma porta a le
cima e fale com ela de novo: Depois sig:

o e on . @R

g
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|ao norte e subindo as escadas. Aqui vocé vera uma bonita pintura
“|de Sophia e vocé sera langado no mistério. Volte e entre numa
porta que estava aliem baixo. Fale com as freiras e com Agnes.
Saia do Monasterio e converse com o povo la em baixo.
De volta a Nisan va para a saida ao sul. Entretanto, antes
|de chegar 14, Maison ira chama-lo da porta de uma casa. Entre
naguela casa e vocé sabera um
pouco mais sobre Solarls Saia da casa e va para a ponte que j§ i Phedton ot
esta logo atras da casa. Fale com Bart entdo. Mais Cenas. b i i s
Depois va para a prefeitura (Town Hall). Citan, Sigurd e Bart ; ]
vao elaborar uma estratégia para liberar Aveh. Na proxima
- manha fale com Barte diga.que esta pronto. Depois de algumas
¢enas voce estara no Yggdrasil novamente.

o —c~—-T®O
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Como Citan, fale com Maison para levantar os animos
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A : WATE e Seu Fuel.
V ‘ By Salve e saia pelo norte. Agora'v,

‘ ! s as montanhas. La, os Gebler Knight
(=) atacardo os rebeldes. Fei ordena para“
h enquanto el ida deies

X
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-Montanha

1x Rosesol

1x Gold Nugget
1x Extra Ar+2

1x Magnetic Coat

1\11%‘11@?%

Montanha

- Edelweiss
-May Flay
-Medusoid
-Nomad Fix Bot

iffle, Power Beam

E |4 vamos nés de novo contra os

{ Gebler Knights. Mas n&o é motivo

para preocupacoes. Mesmo estan-

do somente com Fei e ter de enfren-

tar varios deles de uma Unica vez,

¢.1nao havera grandes barreiras. Os

rimeiros a atacar sao os Wand

i nights. Concenire seus ataques

em um deles com X até gue seu Attack Level atinja 2. Quando
isso acontecer, desfira seu Attack Level 2 Deathblow naquele
que vocé nao atingiu ainda. 1sso sera o bastante para derruba-lo
e acabar com o Power Beam, o mais poderoso ataque deles,
causando 300 de dano. Em seguida, basta usar mais alguns
ataques ou um Attack Level 1 Deathblow para terminar o servigo

W ~+JQ —>5 Xa$3® =S
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(0MAD REPAIR BOT
Gear Shop
79-1500
WELT-03000
IMS 9

firon GWhip
ISnapper GWhip
Resp Circuit
Def Circuit

C Circuit

¥ Maqnectlc Coat
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700, 1500, 300 800, 1500, 30¢
[ClawKnight: Disc Aftack, Claw Attack
SwordKnight: Varios tipos de Sword Attacks
AegisKnight: Pile Driver / Weaken Armor

800

S @ aNEc ~ToOO00T

@ A estratégia agui € derrubar Aegis
Knight em primeiro lugar, acabando
lcom as avarias em sua Armor. Para
anto, acumule Attack Levels atin-
i glndo ClawKnight com X e desferin-
§ do AL2 Deathblows em Aegis. Dois
2 devem bastar. Feito isso, os ataques
% ; e Sword Knight sao o proximo obs-
taculo. Derrube-o da mesma forma, sempre usando Claw Kinght,
1 o mais indtil dos trés, como “carregador’. Com Sword fora do
caminho, recarregue suas energia se precisar e imediatamente
recarregue seu FL, ignorando Claw. Quando estiver em um esta-
do aceitavel, derrube-o. Vocé recebera um Extra Ar+2.

G =S S i oy s =y S ey e
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Aerod Attack, Rod Hits

‘Dominada pela overdose de Driver,
drogas criadas pela Gebler para ele-
var ao maximo a capacidade dos
f pilotos de Gear, Elly ataca Fei com
seu Gear, Vierge. Sofrendo com as
conseqiiéncias do uso da droga —
alias, & impressdo ou ela realmente

- parece a Soryu Asuka Langley de
Neon GeneS|s Evangelion aqui? — ela lutara até a completa des-
truicdo de seu Gear. Seus Rod Hits sao bastante fracos mas s80
bastante rapidos. Se tiver uma boa
quantidade de Fuel, ligue seu
Booster para se igualar a ela. VA
usando a mesma estratégia que
nos ateriores, mas tenha cuidado
ao escolher o golpe a ser desferi-
do, uma vez que X erra em 25%
das vezes, apesar de causar duas ]
vezes o dano do []. Quando consegwr acumular seus Attack
Levels, solte todos os Deathblows que forem possiveis. Tome
cuidado quando a energia de Vierge chegar & 1500: ela comecara
a usar seu poderoso Aerod {Ani-
ma Ether Response Offensive
Drones) Attack, que causa 300
pontos de dano. Quando todos os
2400 forem removidos, Welltal imo-
bilizara Vierge e Fei conseguira fa-
zer com que Elly retorne, para des-
maiar logo em seguida...
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-Sand Trooper
-Sand Tripper
~Gigatrooper

Vocé aparecera proximo ao Memory Cube de novo mas desta vez vocé pode continuar
indo para a reunigo. Continue indo para cima, oeste e leste alternadamente até chegar
num lugar muito claro. Andando'por sobre esse lugar teremos uma cena.

Como Bart no castelo.de Fatima, apenas suba as escadas para ser encurralado
por Shakan e seus homens. Mas nao:se preocupe: Maison aparecera com o Land Crab e
salvara a patria... Ou quase. ‘

CABAUAD 1 DESERCONTRg o Desehr) @

Bem vindo ao mini game do deserto Voce tem que deswar das minas, dos tiros de naves
e dos Gears inimigos. Sua misséo aqui e Slmpies na verdade Via para oeste. Depois vem
um chefe. o Ay |

HR 0 ER X Ge
1800 Q 7000 0

ES Big Cannonball Atack

O Main Gun possue dois pequenos
canhdes laterais que, alkém de ra-
pidos, causam um dano razoavel.
| Somente ignore-os, concentrando
#todos os seus atatgues no Main Gun
% em si. Procure acabar com ele an-
tes que a contagem regressiva che-
: T 1 gue a Zero e vocé seja atingido pelo
Big Cannonball Attaok que causa 400 pontos de dano. Pode até
parecer pouco, mas sua energia sera melhor usada na proxima
batalha. Va atacando com X até que Fei consga chegar ao Attack
Level 3. Quando isso acontecer, desfira seu Deathblow mais ar-
rasador e acabe com o canh&o. Caso ainda nao tenha o Attack
Level 3, ligue o Booster, acumele o AL2 e desfira o Deathblow
mais forte. Repita mais uma vez e ele estara morto. Caso opite
por acabar com os Miniguns antes, eles possuem 290 de HP
cada. Apesar deste nao possuir itens para voce, os 7000 pontos
de EXP ja bastam para vocé subir alguns niveis.

ER B | gk
0 13.400 | 2000

3000

‘Il kill you”, “Head Cover Broken”, Deff Down

Com seu poder turbinado por Grahf
e seu True Weltall, o General da
Gebler ataca com seu mega-gigan-
tesco Gear Dora. A batalha aqui sera
um pouco complicada. Apesar de ter
dois dos soldados de Bart ao seu
lado, Dora possui meios de se livrar
5 deles. Com Grab ele agarra um dos
soldados e, cada vez que Fei atacar, ele contra-atacara
batantendo em vocé com eles. “I' Il Kill you” & o tiro de canhao que
causa mais de 400 pontos de Weltall e cerca de 600 dos demais.
Va executando ataques normais » m ' w: B8 g
com X usando os trés personagens >
até que a mensagem “Head Cover
Broken” apareca. Quando isso
acontecer, e supondo gue voce |
tenha o Attack Level em 3, acion
os Boosters e desfira Deathblows
até que ele caia. Depois de uns dois
ou trés, desses ele caira, deixando uma Extra Ar+3.

Mas Dora ndo esta derrotado. Ele se levanta e valta a atacar. Os sotdados de Bar‘tf
pedem para que Fei deixe o imenso Gear com eles, enquanto Fei segue para o ponto de
encontro no deserto, partindo logo em seguida sobre Dora. Entretanto, Fel-naotem tempo
de partit. Apenas vé os dois soldados sendo trucidados pelo tanque. Fei se enfurece
diante da forca profana garantida por Grahf e ilbera sua. propria, descontroiando-seﬂ
novamente... ; e J

:
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ATAQUES |Kosho X, Goten X & Kishin

Com a Yggdrasil cercada pelas tropas de Ramsus, eis que surge
um grande incognite na historia: o Gear vermelho, que
estranhamente lembra Weltall. Vindo do nada, ele comecga sua
aproximagao ao Sandcruiser. Bart, tentando impedir seu ataque,
sai com Brigander pronto para enfrenta-lo. Vocé entrara em uma
batalha injusta: o Omnigear vermelho possui 99.999 pontos de
HP, escapa de todos os seus ataques e ainda solta todos os
Deathblows de Attack Level = de Fei, como Kosho X e Goten X«
Quando ele se cansar, soltara um Unico Kishin e praticamente
| cortara Brigandier ao meio. Quando tudo parece perdido, Sigurd
joga a Yggdrasil sobre o misterioso Gear vermelho... Mas ele
simplesmente ergue a nave, quebra-a ao meio e arremessa so-
| bre Bart! Bom, se vocé REALMENTE espera vencer este chefe,
| € melhor procurar um médico ou acender uma vela de duzentos

dias para a Santa Square...

50000

T 96006

2200G)

. 3200G

+.2500G

3200G

50G

756G

5 de Hammer no C Block

200 8

100G]

100G]

106G}

- Precos nas
| pecas de Gear que vocé pode vender
i no Ethos facility;

- O prato que vocé recebe quando
M pede um dish a la rank;

- Os precos mencionados subirao
para uma classe Battler Class

Salve ne Memory Cube e esteja pronto paraa ba’[alha

|- Moceé sera obrigado a acabar com todos e
os caras e o-tanto.dé caras que vocéf
levar determinara o seguinte: T
- Algumas partes do dialego,| i
especialmente com Hammer, o doutor

e Citan;

AESIRATEGH
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-Sand Tripper
-Sand Trooper
-Giga Trooper

20G]

~ 500

7506]

550G
20061
150061 E 2 vamos nés com a cerimonia de batismo de Fei. Sendo levado
[ i500GH| para o beco, a gangue de Rico o desafia. Dependendo de quem o
: i500GH| derrotar, seu Rank aqui sera diferente — e, conseqlientemente,
2000G11 as vantagens e liberdades variam. Seu primeiro oponente sera

500 0 300 0

DADOS

ATAQUES |Normal Combos

Leonardo, um daqueles caras magrelos e de sunga. Ele so6 usa
alguns combos e outras seqiéncias solias, causando, depen-
dendoc de seu nivel, até mesmo 1 de seu HP. Em outras palavras,
ele nédo sera desafio para vocé. Trés Hagan Deathblows bastam
para derruba-lo.

O Q0 =929 35 00

HP

BB BB GP

DADOS -

500

0 300 0

ATAQUES

50 Point Wrestling Throw

O segundo desafio é mais poderoso, mas nada que complique
sua vida. Apenas repita o procedimento anterior e use o Inner
Healing toda vez que seu HP baixar de 100, para evitar dores de
cabega com o 50 Point Wrestling Throw.
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O maior trunfc de Vargas ndo séo seus combos ou seu alto
Evade%, mas sim sua incrivel capacidade de contra-atacar TO-
DOS os ataques de Fei. Quanto mais forte o ataque, maior o dano
causado. PAara evitar isso, use ataques fracos para carregar
sua AP Gauge e, quando chegar a 28, solte tudo que tiver sobre
ele. Ndo havera chance de contra-atacar logo que ele tombara
inerte logo em seguida.

O principal atague de Suzarn, Sickle
Attack, causa cerca de 100 pontos
¥ de dano, o que ja obriga a vocé a

ktomar um cuidado maior. E uma boa
£ idéia usar oYang Power para reduzir
tos efeitos disso, apesar de reduzir
i grandemente seu Attack. Ainda as-
; im, recupere-se com Inner Healing
sempre que sua energla chegar a menos de 120. Qutro de seus
ataques, o EP Drain, arranca todo o seu EP e impede que vocé se
recarregue, tendo o péssimo costume de usar o Demi HP logo
em seguida, removendo 50% de seu HP. O mais rapido que puder
use um Rosesol, recarregue-se e parta para cima dela. Use seus
melhores Deathblows ou acumule a AP Gauge até derrubé-la.

9999 0

Steel Body, Steel Fist

Parabéns, vocé chegou até o gran-
8l de campedo Rico, tendo a honra de
lenfrenta-lo. Infelizmente ja hora de
" ser derrotado. O pior? Em apenas

| irés turnos... Nao importa que ata-
& que vocé use, ele perdera somente
i 1 ponto de HP. No primeiro turno ele
iusara o Steel Body para elevar sua
Defense Em Segwda (o] Steel Fist, para elevar sua forga. Por fim,
acaba com um Unico soco, causando cerca de 500 pontos de
dadno.. Como voce ja deve ter imaginado, ele é invencivel aqui...

que dird seu rank, que pode ser:
A : Rico te pegou i
B : Suzarn te pegou L
C1:Vargas te pegou
C2: Heinrich te pegou :
D : Leonardo te pegou %,‘%‘&
Suba as escadas e vocé estard numa espéc e‘?ﬁﬂ_
na frente do balcéo e ele oferecera duas escol a@ﬁgaﬁﬁﬁli d
dia) e Dish a’la Rank. Alguns destes. §a0 dltos Or Serel

W,

Jd”‘m
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. === EU ndo verifiquei nada disso, mas pode ser verdade. Ha
" i:?:ﬁ;;éfl; M dois pos?,lveis Dishes a’la Rank para cada rank. Esco[ha
Rank € - Ethee Guoss como quiser cada vez que_entrar na estalagem. Eles sao:
Special of, the Day: # Rank D: Thunder Gruel / Fried Grueger

M o Rank C: Ether Omega / Stamina Uppen (Stamina)

§Rank B: Heavyweighter / Nortuna Fish (Wisdom)
Rank A: Boosta Limit (Agility) / Battlin Steak

Rank S: Escolha qualquer um. g 5

De qualquer forma, va para a porta a oeste e voc

m; se'f‘é dito para vocé mais tarde, ha alguns

L0 =8~ =T )

vocé encontra a noroeste uma entrada para os esgotos,
“deixe isso para depois. Ha também um cachorro que
@ toda vez que vocé passar p‘or perto, e um guarda que

wito mais nos telhados. A sul :

estao'Nisan’s facility que abriga {TM Mt se to ihtro

godg idé novo nos telhados mas “Raanar - the Somehisr. v’
r ntlnue paraﬁlgste é%yoce i ,

-k SSG cara vai oferecé@r umas coisas para
Ruhas oliur w2 o .!ro!ut!l Voce

Crem R ey T Sy el === e

self. i's Rua Cohen from
the "isgerial Battling
S {Committen” in B Block of
bthis, the faperisl cepital.®
Py s |__ ¥ -3

Os itens nao sao muito
; uente%:‘mas 0s eguipamentos sé&o quase todos novos. Pegue
um Metal Ffelmet para Fei e se vocé nao derrotou Suzarn
«|precisara’de um Metal Jacket também. Agora saia do bar e va

WD DO~ 0OD~0D0T 300

%B%w e uma cena passara.
[Entéo volte para.astalagem
ue outra cena se passe.
o Gitan perguntar o que
hor faze Voce difd a ele jg=
(=) e}j;% escansar antes. ; "‘
fale corﬁ Hammer para 5

que deve serfelto

entrar. Dep ; voeé pode falare
alda que lhe.dara algumas m%i
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1x Kislev Map
ix Physisol

1x Aquasol S
1x Cool Shades
1x Poison Guard
1x Knight Helm
1x Zetasol DX
2x Mentsol

1x Gallant Belt
2x Gold Nugget
1x Bell Amulet
1x Ether Veiler

Esgolos
-Armor Wasp
-Hobgoh
-Acid Frog
-Lure Bug
-Mullet
-Rotten Sod
-Batrat
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Primeira batalha: Ganador

Tanto faz se vocé ganhar.ou nao. No final Weltall
esquenta demais e vocé acab

Fai
“WEat the. Y BNy Bear's..aiw”
itens de Hammer se quiser.

V& para o Battling e Ham
comprar partes de Gears.

aquele Extra Ar +3que pegou de Dora.
as informacées e ela dird que g
qualquer forma diga que esta p

Segunda Batalha: Tin Rebo

Mantenha a pressao nele! Ele e bermd agar [
vai interromper a maioria dos atagues do cara: Bemm, es
nao me decepcionem. Depois, se vocé perder, tera
sera para todas as seguintes batalhas. Vocé recebera 30t
100. Se vocé for muito bom mesmo ganha 200 G

Terceira batalha: Titan

Esse € outro que é fAcil derrotar. Derrotando-o vocé j
Agora é hora de voltar. Volte para a estalagem e descanse para o omm
o Battling. i
Como antes, fale com a escrevente e vamos para a porr{:\da

Quarta batalha: W. Shaver o
Esse cara € bom de longe, mas é quase um fiasco de perto. Se ganhar a
juntar uns 1000 G.

Quinta batalha: Musha 3
De novo ataque de perto e vai ser facil. Vocé ganha até 1400 G:Mamos de:
de novo.

|série de assassinatos. Voeg, Citan e Rico terao qu
- |esgotos para investigar. Rico'se juntara a VOCes e
| equipamento inicial de Rico é:Metal Vest; Powerng

|Ring. Eu recomendo que-vocé
: {ponha esse Power Rin S no Fei.
| Também, tenha um pouco de dé}

de Citane compre umas coisas de Metal pro cara. Agora va ‘
para a entrada dos esgotos. Se vocé ndo.se lembraonde &,
fica subindo uma escada saindo da estalagem pela porta}
oeste.Ld em cima s:ga para norte e entao para oeste e entref

A P no buraco. - ;

chegar a outro local de assassinato. Daqw continue
para norte, dep0|s noroeste e norte novamente ara ¢




dImapa dos esgotos que pode ser visto quando vocé aperta
Select. Depois volte para a passarela e va oeste para chegar a
ilescada que leva ao B2.

Ha muitas maneiras de pegar todos os itens nesta area
gragas ao fato de o mapa néo ser[; 7
linear, o que lhe deixa multiplas i
conexdes entre os lugares. Of
caminho que seguiremos ndo é o Unico e tdo pouco o mais|
curto. Va para sul e entdo leste para pegar o Cool Shades no|
bat]- Cruze a passare[a pare a frente daquele No entry e suba

.c_a_ inho que vocé deve seguir € norte, passando a porta e indo
r @ Knight Helm ( equipe em Fei ). Volte todo caminho norte,
; leste, pela porta e entao va para sul descer a escada.
Cruze a passarela e va primeiro para oeste e depois
flpara norte. Cruze a passarela e siga a parede para
norte, oeste e sul sem cruzar nenhuma passarela.
'océ vera outro Memory Cube. Salve e va para norte
dobre o'corredor para encontrar um Rat Sweeper
obot. Rico falara algo logo que vocé toque nele.
Depois pressione a cruz de novo nele e voceé tera
{as Sewer Keys (chaves do esgoto).Va todo caminho
ul, cruze a passarela para leste e va para o norte.

\cruze a passarela para nordeste. Va oeste e pegue o Poison Guard,

ste até a parede em que ha uma porta ; ;
estelisso alevaranovamentea Segundal
; cruzando a passarela levando a leste e i

| ste para:onde Gramps estd e enta
assarela, oeste e sul para pegar um
rte e entao va para leste. Cruze alSSi. :
‘ste Va sufpara pegar umMentsol e entdo norte segumdo a parede
ntre e vocé estara em uma sala com o teto muito alto e um
monte de canos. Pegue o
Bell Amulet no bau e os
membros de seu grupo
dirdo para vocé usa-lo.Vocé
pode também subir nos
“canos para pegar um Ether
Veiler ( € dificil de enxergar,
mas girando um pouco a
tela vocé vé ). Agora saia
desta sala. Vocé deve ir
para o proximo cano
escorregadio que nao esta
proximo de um local de
assassinato pois 0 monstro
nao comete dois
assassinatos no mesmo
local. Va entdo para sul,
cruze a passarela para
sudoeste, outra para norte
e continue norte até chegar

RedRunner é a apelagdo em pes-
" soa. Gel causa Cenfusion, atingindo
" seus personagens em cerca de 90%
as vezes. Equipe-se com o Cool
hades para evitar maiores dores
e cabeca com isso. Do contrario,
ao hesite usar Mentsols, uma vez
§ ue um Fei enlouquecudo é capaz
de matar um de seus personagens com um Unico Deathblow.
Bloody Rain causa dano por Fire em todos, removendo cerca de
| 100 pontos de HP. Poison envenena um alvo, mas nédo é seu
ataque mais bem elaborado. Use um Physisol ou deixe até que a
il luta termine. Ja Murder é a cartada final: caso vocé tenha os trés
Il personagens vivos, ele fard questao de usa-lo e matar instanta-
{ neamente um deles, cravando suas garras em seu estdmago.
{ Caso esteja sozinho, Redrum usara isso somente em 10% das
" vezes, 0 que nao deixa de ser um perigo. Sempre que um aliado
il morrer, use um Zetasol e reviva-o. Citan pode usar seu Senkei,
caso ja tenha, para facilitar grandemente sua tarefa. Chi, Arcanes

ou Spirits que elevem Attack e Defense também ajudam muito. No
| mais, faca com que Rico use a abuse de Deathblows, enquanto
| Fei e Citan devem acumular a AP Gauge e desferir os Combos
mais destruidores que possuirem. Comemore com 0s mais de
50.000 pontos de EXP que vocé recebera.

a outro cano escorregadio.
Aperte cruz na frente disso
e vocé invoca um monstro.

FESTRATEGA

S
u
b
t
e
r
r
a
n
2
o

© —

O —C =T 0 Q)

Erm= = = N T e B = I e =




I ECTRATER

V4 para a estalagem e Rico 6 estara esperando por l&. Na préxima manha, va para a luta
novamente.

lue os outros. E ndo ha uma simples
lida“Apenas faca ataques variados.

0O —c +~—T DO

o N

0. bloqueia ataques,
i .

antes que vocé consiga. Vocé tiré 'até 2:6

Oitava batalha: Silver Star :

Os ataques dele sao rapldos mas fazem peuco i
Cole nele e mande bala. Depois desta batalha Hamm
parabeniza-lo e dird que é bom vocé salvar antes Fage
Vocé ganha até 3500 G aqui.

Depois desta batalha, va para a estalagem e veja a
finalmente lutara comWiseman.

X
:
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b
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f
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888 0 0 0

Mais uma vez vocé se vé as voltas
com Wiseman. Desta vez ele vai ata-
car, usando ataques semelhantes
B aos seus e de Grahf. Para vencé-lo
vocé pode usar vario Deathblows,
# mas € pouco aconselhavel uma vez
¢ que ele tem uma alta Evade%, ou
¢l acumular sua AP Gauge para soltar
um Combo devastador sobre ele. Venca ou perca, vocé descobri-
ra que foi Wiseman quem levou Fei até a casa do chefe Lee, ha
alguns anos. Descobre também que ele conhecera seu pai, Khan
Wong, e sua mae, Karen, mas nada além disso...

Na préxima manha vocé estara novamente na estalage
ltima batalha aqui. ;

Nona batalha: Stier il

Este € o cara mais dificil até aqui. Esta luta tera cineg roun
Figue correndo em volta dele e mandando Ether Bullets. N&q fi
pois o cara é mais forte. Tente impedir as Ether Bullets dele Tom.as
quando estiver no fim. Depois de derrota-lo havera uma sequen ia e
dos Campedes.
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- Pecahoje mesmo os nimer os atrasados dasr evistas Game Blastere T opGames.

:

,.

Cod GBI-CadaR$9,90*

: e | .
Cod. GB2 CadaR$9,90*

fncluindo CD com *Incluindo CD com
asdemos Sine as demos Teste Drive
Quake 2, entre 5 e Heartof Darkness
oufras. entre outras

*Incluindo €D com
a5 demos Virtua
Fighter 2 e
M.D.K,entre outras.

C6d. 162 Cada RSO0

*Incluindo CD com
as demos Quake 2
e Men in Black,
entre outras.

Cod. TG3-CadaR$9.90
*Incluindo CD com
asdemos Fifa98e

Tomb Raider 2
entre outras.

‘h_‘.m : 7] i m!

06d. TG4Cada R$ 9,00+~ COLTGS-CadaR$ON* Cod TG6-CadaR$ 9 Cod. TG7-CadaR$9,90* Q6. TGE-Cada RS 9,90*
Tncluindo CD com *Incluindo CD com Incluindo CD com *Incluindo CD com *nchuindo CD com
4s demos Turok e asdemosForsakene as demos Sin e Jazz asdemos StarCrafte as demos Tomb
Virtua Squad 2, Sega Touring Car, Jackrabbit 2, entre Commandos entre Raider 3 e Rainbow
entre outras. entre outras. outras. outras. 6, entre outras.

GAMEBLASTER - TOPGAMES
Assinale abaixo as Nome:
referéncias e quantidades d.
que deseja receber. Enderego
Cidade Estado Cep
Cod. GBI () Cdd. GB2 (1)
Cod. TG1 () C6d. TG2 ( ) | Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO ou VALE POSTAL
S ; EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 - Cep 02599-970 -
Cod. TG3 . TG4 Pei e BT
? (S C(’)d Y Sdo Paulo - SP - Maiores informagdes: Tel.: (001) 266-3166 - Vocé recebe
Cod. TGS () Cod. TG6 () em sua casa sem nenhuma outra despesa. Ndo é necessario recortar sua
Cod. TG7 () C6d. TG8 () | revista. Basta enviar xerox ou copia deste cupom.
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1x Insulated Armor
1x Power Magic

1x Knight Mail

1x Memento Locket
2000 G

1x Master Key

1x Frame HP30

1x Minigear

1x Survival Tent

INIMIGOS |

RESTRATEGA
CAITLD 21 TAOUE A DOCA 05 GEARS: € J.

““Agora vocé pode passar pelos portdes. A sala a oeste

am norte. Neste andar, a porta ao sul
|leva a'sala de comando cheia de
|guardas, mas nos vamos entrar na

1700. Frame: STIE- 05800 Armor Z Alloy20/5. Eu recomendo .
gue voceé substitua o Extra Ar +3 por um Resp Circuit. Saia daj}
: psala e veja a sequéncia. Depois va

Dep0|s da seqléncia vocé
_ estara no topo de uma construgéo
Vocé pode ir pela porta de saida ou pular direto para a rua. O
certo a fazer é derrubar aquela chaminé que parece um barril e
cair 1. Vocé cai na casa da doutora. Ela vai dizeralgo sobref
, ; bater antes de entrar, mas, ndo ligue.

vocé o explore bem Vocé encontrara a frente de uma viela

-Hobgob
-Pecking Duck
-Batrat
-Mechanic
-Swordsman

aquele palhago do Big Joe. Ele pedira 5000 G para mostr'

mais tarde Ha uma loja por aqui também:. Infeilz' ente tudo
LT ol iSs0 ja é coisa velha... vamos parag 3
o Block D. :
Depois de andar um pouquinho um grupo de battlers
falara com vocé.Vocé os seguird para a sala dos Campebes
E e eles véo lhe explicar que vocé s
eve mudar sua estratégia. Antes [t
| de sair, um deleswai lhe dar 2000 Tl
|G. Salve e descanse agora e i k.
| quando acordar suba a escada que
lleva ao telhado. Vé a torre de
bservagao’? Va para |a efale com
a moga de cabelo azul. Vocé sera capaz de © ‘
Quando ele estiver embaixo de vocé, pule. Voeé terd qu

pular entre um vagao e outro pois eles vao se separar,
estiver no primeiro vocé chega a Norture GearDock
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|Room A.
Salve no Memory Cube. A porta a leste esta trancada.
| Tente abrir a sul e alguns trabalhadores aparecerao. Depois
|suba nas caixas e tente chegar no duto oeste
Va para sul. Na junc¢éo va para oeste e vocé encontrara
{uma grade pela qual vocé pode olhar. Vocé vera o Weltall
|sendo carregado. Volte para a
“jungdo e agora va sul. Vire para
leste quando der e va para sul novamente. Va leste e entéo
norte pela porta.
2 Pule para as caixas a oeste. Ignore a caixa ao sul e
entre na porta oeste. Aqui ha trés juncdes. Para sair daqui i
- vocé deve ir para oeste e ent&o sul. Todos os outros caminhos [
' ; == |@vam a grades. O caminho sul EEEEE o
‘vai levar a uma porta a leste. Entre e veja a seqiiéncia.
V4 para a prateleira onde voce viu o cara colocar a Master
&y e pegue-a. Vocé pega também um Frame HP30. Este é
um dos melhores itens de Gear do jogo. Equipe agora e va
lpara leste cruzar a porta.
Va para leste @ entdo para norte. Cheque a maquina da
" "parede norte para pegar 100 G e depois va norte. A porta ao
sul pode ser aberta: usando -se a Master Key..Ela leva ao
:se_g-_undo. armazém. A caixa ao sul pede se aberta com a
chave e ela contém uma Beam Coat. Pegue-a e saia para o
corredor. Va norte e oeste pela porta. Se vocé pegar o Minigear |*
enfrentard uma.garoto zangado com seus amigos. Vale
3 pegaro Minigear pelo Evasion ng Depoisiva para a porta

X
f
[
I
b
:
f
f
b

A Norture Gear Dock Storage Room A é a sala onde
comegoll. Salve e destranque a porta leste. Entre na Norture Gear Dock Hallway C.
T Nzo esqueca o Survival Tent na escada.

Havera um Gear verde em um dos compartimentos. Fale
om ele para comprar alguns itens.

Pegue um novo Frame e pegue o Hot Rod G para Elly
pois ela vai se juntar ao grupo. De resto fica por sua conta. E
bom.que vocé ja tenha equipado uma Beam Coat pois daqui
“Apor diantewserdo muitos ataques Beam. Depois va para o
ugar dos Gears a leste e vire o interruptor até que o Weltall
m dos eleVadores na parede oposta do bloco interno.

800 0

S | Tail Sweep, Tail Thump, Slow

Este é o primeiro dos seis chefes que vocé devera enfrentar.
Rankar € bem facil, em especial se vocé tiver comprado alguns
bons equipamentos para Weltall. Venga-o da mesma forma que
antes, ligando seu Booster e usando alguns Deathblows. Um
unlco em Attack Level 2 basta para derruba-lo. Como antes, vocé
recebera 2 '

um Scale.
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; Deathblows Evite Deathblows de AL 2 ou trés para poupar seu

Mais uma vez voce tera de vencer
0s Gebler Knights, que atacam
! Bledavik escoltando Dominia em sua
i nave capitanea. O primeiro deles é
Aegis Knight e seus Pile Drives, que
|causam o Status Armor Loss. V&
¥ atacando com X e, assim que che-
gar ao Attack Level 1, use alguns

Fuel para as proximas batalhas. Nao e preocupe demais: logo ele
caira.

|Multiple Sword Slash

Desta vez vale exatamente o opos-
to de Aegis: ndo se preocupe em
poupar Fuel, acionando seu Booster
e desencadeando os Attack Level 3
Deathblows, logo que ele ¢ capaz
de causar danos bem pesados a
Weltall. Caso seja necessario, use o
Frame HP10 para se recuperar.




‘ e e e
mapos 0 5600 2000

ATAQUES |Multiple Claw, Disk Attack

Claw Knight evoluiu bastante desde
o Ultimo encontro com Fei. Agora ele
€ bem poderoso, causando serias
avarias a Weltall. Portanto use o
mesmo procedimento de Sword

= Knight R: ligue seu Booster e dispa-
; re tudo que tiver até acabar com ele.

% Vocé, receberd o Beam Coat.

e
1800 0 5600 2000

'DADOS
S VamosTer outra
cena agora e vocé
podera salvar. Depois
‘pressione circulo e
enfrentaremos Dominia.

ATAQUES |Rifle, Power Beam

Agora Rico finalmente resolve ajudar e torna as coisas bem mais
facil. Apenas tome cuidado com os ataques de Stier, que tem o
péssimo costume de falhar quando vocé mais precisar. Contanto
que Weltall tenha mais de 1000 HP, nao ha motivos para preocu-
pacao. Apenas ataque com [] — X costuma errar — e desenca-
deie Deathblows quando possivel, concentrando-se em um de-
les e inutilizando o Power Beam. Vocé ainda pode optar por ter Fei .

W
a
n
d
S

X

equipado com o Beam Coat recebido de Claw Knight R para
reduzir os danos causados pelos Wands.

HP EP EXP | GP
7500 0 48200 2000

DADOS

ATAQUES [HP Drive, Aerod Attack, Super Aerod Attack

Bem, mesmo com Rico ajudando a
ivocé esta batalha sera bastante
i complicada. Lembra-se dos Aerods
de Elly? Dominia pode usa-los tam-
lbém, causando os mesmaos 400
pontos de dano em Weltall e cerca
de 100 em Stier — vale lembrar que
: o Beam Coat pode ajudar a reduzir
este valor, especaalmente em Fei.Va usando ataques com X (Fei)
e [] (Rico), acumulando Attack Levels até atingir 3. Quando isso
acontecer, ndo solte os Deathblows imediatamente: espere que
um grande canhéo se forme diante ‘

de Dominia e uma contagem regres-
siva comece para so entao atingi- S
la. Caso néo o tenha destruido (algo [Fi
pouco provavel), continue atacal
do até que este ceda. Do contrario
ela acionara o Super Aerod Attack
causando entre 1000 e 1500 pon- : g vei ‘
tos de dano. Fora isso, um pouco de paciéncia e o uso de Frame
HPs guando necessario. Vocé recebera o HP Drive ao derrota-la.

~STOoO0 I~ —3—3 00

Depois dISSO Fei faz com que EIEy abra os oihos para tudo o que a Gebler faz

__sdo covardes ou mesquinhos. Ele luta' por um bem maior, o de seu povo... Motivada por
iss0, ela tenta deter a queda do Heehtcom todas as suas forgas, juntamente com Stier e
I\ Weltall. Mas os motores de Vierge cedem e ela comeca a cair juntamene com a grande
! ‘nave. Ela estaria no epicentro da exploséo e sefia aniquilada. Nao fosse um misterioso
“Gear branco ter surgido e protegido ela com suas asas...

i

\

para aqueles que ndo sdo como eles, o'que leva Elly a perceber que os ideais de Fei ndof
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CAPITULO 23: A ARMA SECREF

NORTUNE 5 Ellysesta de volta ao grupo e ela tem um Gear. O

Tool Guy no A Block

=

or: MS 15. Depois de alguma conversa

. pela porta oeste. Va para aquela viela do Big
nginqua encontre o M Disc. Agora

b."Vocé pode ouvir musicas no

wW N
® 3 = ®

leep Guard
rin Guard
uradian Ring

caminho. Ele vende o é o mesmo material d
no Gear Dock, porém € bom que voee upgra
nao deu para comprar antes. p
Depois va para o portao norte.

Enquanto vaiindo para
norte vocé vai enfrentando uns
Gears. Continue norte através
da porta.

2x Gold Nugget s
1x 02 Cylinder Mecéanicos sempre

1x Extra Ar+3 : aparecerdo de quatro. Se vocé esta com Elly«e
1x Mica B L . Thermo Dragon para mandar todos pro saco de um
G e S \ vez.Va em frente. Quando chegar ao‘eruzam

INIMIGOS £ N sul para salvar e depois volte para pegaroes

~-Dwarf

-Forest Elf
-Hobgob

-Rain Frog
-Rhino

-Pecking Duck
-Harquebus MK10
-Hatamoto MK3 L £ PE o S Y Vg atea e
-Mechanic : : N, . Y Vocé pode abrir
-Neo Musha MK100 p b para pegar o Extra Ar +3. Vire o interruptor a le

-Shinobi MK10 — W reverter o conveyor belt e entre no elevado
' 8 no conveyor belt novamente.

ligue para ele U
pelo conveyorbelt e pule ne
Continue andando até chegar i
ao final da série de esteiras§'
rolantes.., “ &
Salve'',e

interruptor nos dutos. |
Pegue os itens e Vire

‘ entrar no conveyer.be

e ] o b @ | encontrar o Fis6.
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|Shift Up, Wrench

Este chefe exigira de vocé todos os recursos aos guais vocé
possa recorrer. Primeiro, um turno de vantagem com o uso dos
Boosters com os trés personagens. Segundo, os Attack Level 3
Deathblows mais potentes que vocé puder desferir, usando X
para acumular energia no reator. Chegara o momento em gue ele
comecgara a chamar os Mechanics que, além de arremecgar
| Wrenches e causar 100 pontos de dano, recuperam cerca de
- ; 500 HP de Fis-6, o que pode se tornar irritante. Com Elly simples-

| mente use um Thermo Dragon ou algo do género e eles viram
histdria. O Atague basico do oponente causa cerca de 500-550
pontos de dano aos Gears, mas isso nao serd problema caso
I seus Boosters estejam ligades. O mesmo pode ser dito sobre
| seu magnifico Shift Up, que eleva a Defense, Speed e Attack a
niveis orbitais, mas que perdem boa parte de sua efetividade
diante dos turnos extras de seus perscnagens. Apenas preacu-
pe-se em usar somente X os demais geralmente falham) e solte
Attack Level Deathblows assim que possivel. Ao vencé-lo, vocé
recebera um Ground.
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' 'Uanﬁoacabar agui entre no Goliath; salve e fale com Citan. Fale que esta pronto e voc
enfrentard Grahf. . -

9999 0] 0 0

5 | Todos os de Fei, mas turbinados

| Agora algo que ndo se vé todos os dias: vocé enfrentara Grahf, e
néo True Weltall, & bordo de seus Gears. Mas héo pense que serd
facil. Ele se utiliza de varios Deathblows que deixam as técnicas
. | parecendo coisa de iniciante. Vocé notara que ele estranhamente

- | nao ataca Elly... E que True Weltall parece muito com o Gear que
+ | a salvou em Nortune... Mistérios infindaveis, sem divida. Mas
voltando a batalha, apenas vé atacando e agliente até que Citan
mergulhe com a nave, fazendo com que Grahf nfo cosiga se
segurar e caia sobre seu Gear.

] fazendo com que Fei
Elly se.separem. A cena pareceu
‘familiar? Pois 0'mesmoirapaz que
- afundou o Sand cruiser de Aveh é o.responsavel pela.obra...
® Assim, Sigurd e Bart correm para resgatar.os remanescentes.
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e Na plataforma flutuante, com Elly, va para o outro lado da plataforma e abra a
5 porta. Fei saira de la dizendo que ndo achara nada que servisse para comer. Mais algumas
' cenas se passarao, com Elly e Fei :presenmando a passagem de um estranho objeto
¢ t alaranjado e outros mais... =
u Agora naYggdrasH €omo Cltan e F{lco salve eva para a ponte doYggdrasil falar
' com Bart. Depois das seqléncias VOGE ¢ ti'ola Bart. V4 para o Hangar dos Gears. Va
2 para onde deve estar o Stier e enco_ itre Rico. Depms va piara a loja de Gears e fale com
- Citan. Mais seqiiéncias. . B, ™
4 CAPITILD 5 HOMHENG 00 AR (
ﬁ Thames Armor Ground
I Itens desta area:
| Deathblower1
I Ha um Memory Cube aqui e o hemem debalxo do telhad ale
Equipamento dos personagens: o
[ Marshal Rod 1000
Serpent Sting 1200
f B&JM10A Ammo 20
i ShotG50 Ammo 30
Penguin Coat 1000
g Dervish Dress 1400
Wind Ring 5000
Earth Ring 5000
Fire Ring 5000
Water Ring 5000 o
1
I Pegue Serpent Sting, quatro Penguin Coats e um Dervish Dress. Equipe Elly.com o
1x Lunar Rod T B Dervish Dress e Fei com um Penguin Coat. Antes de deixar esta area, Visite a Io;a de itens
1x Serpent GWhip abaixo de um telhado a oeste.
:" I Citun ltens dos personagens:
x Mica
1x Mentsol Aquasol 20
Aquasol S 100
Rosesol 100
Rosesol S 300
Zetasol 100
Physisol 10
Mentsol 20
Physimentsol 50 '
White Star =~ 500
Brown Star 500
Red Star 500
Blue Star 500
Hard Star 800
Speed Star 1000
Igissol 2000
Aegissol 2000
Omegasol 50
Survival Tent 150

Eu recomendo Aquasol S e Phy5|mentsol assummdo que voce ja: tenha Omeg_ }
Zetasol. ;

Thames Deck

Vamos ja para o Supply Entrance.
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Thames Supply Entrance

ltens desta drea:
Super Goggles, SerpentGWhip, LunarRod D Circuit, Mica.

Vocé pode jogar um card game com um garoto ao canto noroeste. Se vocé ganhar pega
um Super Goggles. Aqui vocé pode subir na caixa e pular para leste para alcancar um bau
com uma Serpent Gwhip. Agora suba no barril e pule para leste para chegar a loja de
Gears.

O —C —+—T o O

[(0) [\

'EIM 06400 o et 2008
BRIG-05400 . 4600 -
BRIG-06400 .. . 4800
;. F{ENM 07200 . 6000

X
:
|
[
b
:
f
f
5

'é’ar,ﬁ A'r'rfhadhzra: W
Z Alloy20/5 5000
:XMS 25 | e~ 6500

ear, armas

) | 100
"—M686A Ammo 200

G-GG040 Ammo 100

ear, Partes:

;_- Fri_;a'-me*HP"1.0.. .
- Frame HP30

isas novas para o Brigandier. Ande sobre
s caixas para leste e continue pela faca do
o Lunar Rod no segundo. Agora entre
e ao sul e vocé cai numas caixas.

arifle do Gear a norte da ent
Gear. Pule sobre os tambores.
na porta abaixo do rifle. Vd até a
Ent__ao va para o notte e pegue_q'D
Finalmente va para a parede oes
comuma garrafana mao.e os tam
""'que caia um batl contendo Mica. Sa|

‘nce Vocé encontra um trabalhador
0s. Pule e bata a cabega em um para
ance e va para o Screw Elevator.

\ Thames Screw Elevator.

Ha alguns lugares que podem ser acessados c@m 0 elevador
1\B2 : Dock. ;
+B1: Supply Entrance.
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1F : Deck. Same here!
2F : Infirmary.

3F : Beer Hall.

4F : Bridge.

Va para o Beer Hall

Thames Beer Hall

ltens desta area:
Mentsol, Premier Shoes.

Se vocé subir a escada, cruzar o can
vocé pega um Mentsol. Vocé pede.g.
Agora, depois desse cara vocé pode pe
vezes ganhara alguns itens, vale a pena,
capitdo. Volte para o Beer Hall e fale comel ele
ponte. ]

Thames Bridge
Salve e va para o deck. Aperte cruz'no local dos Gears e Ilte:

Haishao
HP 2800, Exp 0, G 0.
Tipo: Peixe com pingas.
Usa Nereid Cyclone/Water Atk que faz dano de 1000 em todos,
Usa Electric Arm/Elec Atk que faz 300 de dano.

Facil. Fei sozinho da conta.
Yggdrasil
Se vocé esta pensando, a loja de Gears tem coisas novas. Depois gue voceé tiver

controle de Fei novamente, va para a escada que leva para fora. Co i nue el’a GC
veja as cenas. :

Yggdrasil

com Citan.

Yggdrasil

Agora e uma boa hora para melhorar 0 qui
pouco mais dificil. Brigandier e Vlrge premsam mudar

em seu novo brinquedo.

Bladegash
HP 3000, Exp 22428, G 3000. Delxa STR Drwe
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Tipo:Vermelho e branco com uma espada.

UsaWind Sword que faz o proximo ataque elemental do ar mais forte. Usa Fire Sword que
faz o proximo ataque elemental do fogo ser mais danoso. Usa Earth Sword, que faz o
proximo ataque elemental da terra ser mais danoso e usaWater Sword que fara o atague
elemental da agua ser mais pesado.

Esse é facil, mas & apenas a isca. A coisa feia vem agora.
Haishao

HP 4500 de um maximo de 5000, Exp 0, G 0.
X com pmgas

k, trés ataques elementais que causam 700 de dano cada. Usa
ue faz com que qualquer ataque fisiconéo o acerte e preparando

aque usand:o Sklll Ievel 14 Fe| com 4, X e Elly usando Anemo Bum que vai causar 700
dano Cure quandQ precsso mas tenha em mente gue o tempo € essencial aqui.

) 00 510 0

(o e e s = SO oy O (s R e R e 1 o [

V4 para oThames_Armor Ground. Primera;, Jessiah e Billy serdo apresentados. Agora
- va para a docae entre noYggdrasil.

vYogdrasil

.:_‘:Fale‘;doh"‘}' “Sigurd‘ no deck. Ele dira'gue Margie quer falar com vocé. Deixe isso para
depois, pois ela s6 quer dizer. que vocé pode mudar a galera 14 onde ela esta. Fale para
Sigurd para parfir e vocé estara no controle doYggdrasil.

__HP270, Exp‘3250 & 200. Des)(a
' Tlpo Inseto.

im Qs em area verde.

+ HP 1000, Exp 10440, G 0.
Tipo: Coisa mais gorda s6!
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Usa Salt que ndo faz nada a nao ser Ihe temperar. Usa algo para absorver .~

HP e usa uma coisa para engollr um cara inteiro. O jogo acaba se todo

mundo for engolido. ;

Planter L

HP 300, Exp 2008, G 0. Delxa' 3izirl

Tipo: Hahahall!

Usa algo que diminui sua pontarla Usa uma cozsa que absorve HP L

no quinto... :

LirAllemange
HP 400, Exp 2207, G 0. Delxa Ey_

Tipo: Olhe vermelho alado.

Usa Loving gaze gue causa confusio

Wels g

HP 200, Exp 2400, G 248%. 4. ..

Tipo: Mimia.

Inimigos em area desértica:
Etone

HP 899, Exp 3000, G 450. Deixa Ether Ar
Tipo: Gear com capa.
Usa Seal que faz 1500 de dano.
Mammoth

‘HP 2500, Exp 3750, G 0.
Tipo: Bufalo.

O yggdrasil Il pode cruzar tanto a agua
@ quanto areia. Ele pode usar praias para cruzar
& de um mar para outro.Ele nao pode navegar
os rios, entretanto. De vez em quando voce
ainda batalhara nos oceanos. Os monstros
~listados acima séo todos os que podem ser
encontrados em area oceanica, gragas aa fato -
de que é impossivel dividir 0 oceano em
partes. H4 um monte de lugares para ir agora.

Um comeco € ir para a praia a sudeste do :

: : R i continente deiAm 7
3
Ignas. Dall vocé pode ir para Dazfl Bledavik, Nisan, a; “§u have been ¥aiting

Blackmoon Forest ou a casa de Citan. Ndo ha nada de novo} e
nestes lugares entretanto. Vocé pode ir também paraa Babel
Tower ou para Ethos Dig Site. Porém vocé ainda nao serd
capaz de entrar em nenhum destes lugares ainda. Aproveite
para aumentar o nivel da galera e ponha alguns para fora de

; seus brinquedos para aprenderem
alguns Skills. Depois va para o Ethes,H. Q e 0 ponto amarelo
mais a norte na parte sudoeste de seu mapa

& The Ethos H.Q.
| “Fleasa, o) i
tak@ Care af Eal forg

| Va para norte pela porta na
fissura. Vocé encontrara Billy. Siga-o para o Practlce Hall. ;

Practice Hall

Va segumdo Billy e indo onde ele mandar Quando voc ;
chegar a um local meio high-tech, va para Ieste e norte para
encontré-lo. Quando vocé tiver.deixado Elly com Fei volte para
0 primeiro andar. Expfore porlédum pouco e va para a livraria.
Saindo vocé encontrara.Elly. Agora volte para a enfermaria e |
depois de uma cena vocéestara na enfermarka dnggdraer
Va para a ponte e fale para Slgurd ir para o .rphanage E a ?




causa mais ao sudeste na regiao do Aquvy. Ndo confunda ela com a regido da Babel
Tower, que € para o sudeste do Ethos H.Q..

) COPTILD 30 D ORFANATD
Ormphanage

ltens desta area;
Tag Badge, Book 1, Book 2, Book 3.

H4 algumas coisas a serem feitas aqui. Uma das coisas é
£ correr afras de galinhas para receber o Tag Badge.

Entre na casa pela porta da frente e vocé encontrara Billy.
Fale com ele e espere a cena. Suba a escada nesta sala e
ale com o garoto. Responda “OK” e ele lhe da o Book1.
s wils, i vmats gora va para a porta a norte. Na préxima sala, a porta mais
e norte na parede leste leva a um banheiro. Bata na porta
que voceé corre o risco de conseguir pegar o Book 2 com o
Dest _Sala pegue a primeira porta para leste.Vocé se encontra com Primera
te, o filho dapessoa que setérnou Redrum. Se vocé falar com o garoto
Ipo, ganhara o Bell Amulet e o Book 3. Volte para a ultima sala e va para
cure uma estante. Billy aparecera e depois uma sequéncia. Saia do
e,estara noYggdrasil.

%
Krphanage

Received a fun
picture bookls

¥anna heip

Thanks for brinsing
2 |

heer me up...t1e

Sigurd
“Barti!

" Yagdrasil's radar picked up
an imaue of a huge shipl!"w
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Yggdrasil

Volte para a sala onde Malson sempre esta. Fale com Jessie e com Sigurd.
Depois da sequéncia, volte: para.a sala‘.de Ma|son e fale com Billy. EIe
explicara sobre seu passado.e'Si : :
pedido que vocé faca um g -_pe) d tres ue precisa incluir B|IIy @)
equipamento de Billy é: B&J M10 Gun, Holy Habit, Hely:Pendant, Stamina
Ring S, B&JM10A Ammo, EthWind A Mo, ShotG50 Ammo.
Inclua também:Elly pois o.chefe tomar Depous e so pegar a
escada para fora do Yggdrasil: . .

Transport Ship

Itens desta area:
Penguin Coat, B&JM10S Ammo, Survival Tent, (

: jllver Beret,
ShotG60 Ammo. .

'-;1
3
]

}
-

Inimigos nesta area:
Abandon

HP 150, Exp 3203, G 525. Deixa B&JM10S.
Tipo: Parece um UFO.
Usa Eth Saucer que causa 50 de dano de Ether.
Wels

Entre no transporte. Uma vez dentro, va para norte e vire o.interruptor a
leste. Uma vez que vocé esteja na parede norte, va para oeste e sul par
pegar um Penguin Coat e volte para a parede norte. A porta a leste na
abre. A que esta ao norte leva a uma sala com um Memory Cube e outr
porta trancada. Entao volte e suba a escada. Uma vez ne deck do navio |
va para norte e desca a escotilha. Pegue a municdo de’ B&JM1OS e equm
Billy. Agora va sul e pegue o Survival Tent:Agora que vocé.esta la, vire o
interruptor na parede leste. Isso abriréd a porta levando paraa sala como
Memory Cube. V4 para norte e vocé tera que pegar a Cabln Key na sala_z' '
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,S:Iver Beret na Sala 3 e a smunigao para ShotGe0 na sala 5. Equipe o
_Sll\fer Beret em EIIy Para abrir'a porta para a nova segéo vocé precisa
. assistir cinco vezes ao filme na.sala 1. Suba ent&o a escada novamente
; .va a norte, salve e passe pela pequena escotilha ao sul.

f;:j.Bloody o y

. HP 4242, Exp 25700, GP 3000.
' Tipo: Tipo o Redrum,

E_Usa._a_s: m_e_smas_c_o:sas do Redrum.
_, A parte d' icil aqUI e 0 come(;o pois o Gara vai usar trés
. vezes segwd'a o Murder 3|gn|f|cando que voce vai Ter
_;'q'ue .r"pldo para recuperar tedos. E bom usar
~ Goddes Call em todos. E possivel depois que vocé"
. consiga fazer uns dois ataques para cada um dos
'f-"'dele Depons da b‘atalha bra ay orta a0 sul

}".Giant Welsh b |
HP 7000 Exp 77103 B 1 :
Tipo: Coisa com barba.
Usa algo. que drena’ 125
" Enlarges when hit by-eth
* mas diminui defesar.

" Adefesa desse cara ¢ tdo altagu
\.ndo farao nada. Vamos fazer. ass
" Ether.Faca isso trés ou quatro vezes e v
,_: comegar a atingi-lo com ataques normal_ Us
" Ethers baixos de Elly pois da na mesma.
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Orphanage

Iltens desta area:
B&J M686 Gun, B&J M686 A Ammvo

Lembra-se da porta dos fundesna pa Chegue a estante de
livros e se vocé tiver os trés livros, os '

itens e volte direto para nggdrasnI Ecjwpe rm

The Ethos H.Q.

V4 para norte, cruze a porta da fissura e pegue a p ‘rta St
Vamos a batalha... :

Assassin <clawed> x2
HP 290, Exp 3536, GP 150.
Tipo: Ninja corcunda. T
Usa Hee-hee-hee-hee que mata um no proximo turno. Usa Death, death d
pela metade o HP de um e usa o mesmo de novo para botar alguem com;,
Assassin <priest> x2 ;
HP 260, Exp 3307, GP 120. Deixa Aquasol.
Tipo: Clérigo. sy ;
Usa Net que causa Stop. Usa Net que causa Forget e usa Seal para fazer 50 de dano

Faca o que quiser.
Practice Hall

ltens desta area:
Gold Nugget, Aquasol DX, Seal Ar.

Inimigos nesta area:

Assassin <clawed>
Assassin <priest>
Wels

Va para oeste e entre na porta ao final. Va pela passagem que estava a'tra a estante
de livros e desca a escada. Mais batalhas. ‘

Assassin <clawed> x2
Assassin <priest> x2

Quando estiver no corredor hl—tech |gnore a passagem a sul ea prlmewa .para o nort
Pegue a Segunda. Suba as escadas e pegue o Gold Nugget. Saia da sala
Aquaol DX e o Seal Ar.Volte para a sala, desca as escadas e continue a lest
Vejamos a cena e lutemos. ‘ s

Assassin <clawed> x3
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acontecerd. Saia da sala e outra acontecera. Batalha.
Assassin <clawed> x3

Entre na porta ao norte e ative outra seqiiéncia.
) CAPITULO 33: 110 FUA0G 00 CEAND

QL= e a6

Yggdrasil

Vocé serd requisitado.a fazer um grupo com trés agora, mas é Citan quem deve constar.
-'Fale qom Sigurd para prepararYggdrasﬂ e va para Thames.

w w

8 :Thames D.oc

No detil(‘dOYggdi'asn‘VOce encontrara Big Joe. Se vocé falar com ele e responder sim,
cé o desafiara a jogar.aquele card game. Se ganhar, ele Ihe dara o item descrito acima
ifa Essee um item que adiciona 10 ao seu Attack Power e 5 para Ether Defense.equipe-
ogo em alguem Vapara a ponte e fale com o capitéo. Ele dira que o local de escavagao
"ta iogo ao norte deThames Va para la, entdo.
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Pegue o e!evador e desca para entrar no buraco ao oeste. Evite o guarda nesta sala.
: Vocé tera que lutar se encostar nele. QualgUer outro guarda que vocé encontrar sera um
porr ;dan por d:ante

ebier Guard x4
1P 160, Exp 4400, GP 200.
po: Guarda esquisito.
;Usa Exploswe AmmOIFlre Eth que € um ataque elemental de fogo que causa 60 de dano.

“ ‘rte quge leva a um elevador. Quando parar, saia pelo sul.

Shellbelfe o i
~ HP 680, Exp 9669 G !
Tlpo Molusco flutuante.
. Usa algo.que causa Sleep e )
dormindoe usaToxic Dlscharg aum.
- Carrier ; ;
" HP420, Exp 7488 GP O D
. Usa algo que diminuia pontana
. _Phobia

HP 50, Exp 4096, GP 2048. ‘
. lipo: Mulher azul. Deve-se cura-la para
" UsaHea...1... que faz nada e usa Hea .al...que eigual.
. Gebler Guard . a

As portas ao norte e oeste ndo abrem, entéo, pegue a leste. Admire a paisagem e §
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continue a leste para stibir as escadas. Abra a porta ao final e va ao norte. Atravesse a
porta leste. Continue leste ignorando as portas ao sul e também o corredor ao norte. Mate
o guarda e entre na porta ao sul que leva ao elevador. Saia do elevador quando ele parar
e continue norte. Pegue o bau,.com: icao de B&JM686A. Mate outro guarda e continue
leste através do corredor e cr ta para enfrentar outro guarda. Indo para oeste,
mais um guarda. Passe pela p: te matando o guarda dorminhoco. Vocé nao podera
fazer nada quanto ao computador : te ara, @ corredor e cruze a porta ao sul.
Desga as escadas e continué:aone ria & va para oeste, e entio ao norte
pela porta. Vocé chegara em outr arede noroeste ha uma porta levando
para um bau com Black Snake. Paol 0 corredor e va em frente.
Mate os guardas e entre na sala a'les sole salvar. Volte para o
corredor e pegué a porta ao norte. De; o.na porta paralera
mensagem. Escolha Execute: Agora iergency level. Entéo,
suba novamente as escadasweisaia pa : na porta da parede
noroeste. Cheque o computador e esgolh e entrarna_
porta norte, va para a sala a leste, cure tode: '
descer as escadas. Cruze a porta qué vocénae podi
sul. Na nova sala ha duas portas. Uma sudoeste eou
o computador. Continue indo sul. Uma seqiéncia sera.in
ao tubo no centro da sala. Depois da hilaria apresentag;
enfrentara. e %

Tolone

HP 2500, Exp 31164, GP 5000. Deixa Vit Drive.
Tipo: Garota de cabelo branco. i
Usa um ataque elemental do vento que faz 100 de dano em todos Usa P
Wind Eth que faz 80 de dano em um, usaTolone Leave it to me que faz 10.
todos.
Seraphita

HP 2000, Exp 31164, GP 5000. Deixa ETH Drive.
Tipo: Garota do cabelo pink ;
Usa um ataque elemental do fogo quie causa 200 de dano em todos. Qutre que faz 150 de
dano em um e um que absorve EP em nimero igual ao quinto. Usa ainda Seraphﬂa I {I get
you, que faz 300 de dano em todos.

CAEmE I S Tt ey e S =y gy (S P

Primeiro; Pegue Seraphita assim que der. Ela é a mais poderosa das duas. E reccmendad )
que todos usem Suisseii para diminuir o dano, o que acerta todos aindafara 70 de dano. -
Agora que Seraphita foi-se, Tolone fica mais dificil. Mas néo sera mals uma ame :

I T

Zeboim

Vatodo caminho de volta para sair da dungeon, mas em seu caminhoparafora, le f
se de curar e salvar. Este ainda nao € o fim. Depois que vocé Encontrar St
vocé enfrenta Id.

Id
HP 3000, Exp 90534, GP 5.

Tipo: Cara branco com cabelo vermelho.

Usa algo que faz 50 de dano Ether em todos. Usa algo

variavel. ;

Dificil. Cure muito e nao deixe ninguém-abaixo de 180 HP.
nos ataques. Faga com que Citan use sempre Rerki'ed &
ajudara se estiver no grupo. Quando acabar volte a Ieste |
para sair. .

Yggdrasil
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que fazer uma galera de trés que precisa de Billy mas nao de Citan nem de Fei. Vocé
enfrentara Stein, entao. Mas...

Alkanshel
HP 9999, Exp 0, GP 0. .
Tipo: Gear grande.
Usa Damage nullified onde todos os ataques fardo zero de dano e usa Seal para fazer
1300 de dano Seal.

O —Cc =T O )

. Vocé na

pode acerta:lo, mas logo a batalha acabara para dar lugar a verdadeira batalha.

oW

- GP 30000. Deixa E Circuit.

=% alved que pdem pela metade o HP de todos os Gears. Usa
utro algo que causa Slow.

, vocé tera que formar um'grupo com Fei. Veja o que
Gear shop, porque eles melhoraram suas coisas.

e =TT — o e —— I T

G-M108 Ammo
“G-M68BA Ammo
-M686S Ammo
~-GG040 Ammo 100
-GGO60 Ammo 200 &

I%. ‘Gear Parts:
A Circuit
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D Circuit . 250

E Circuit 250 8

Lens Cover 2500 gy
Engine Guard 5000.
Tank Guard 3000 .

Ar Repairer 4000 .
Frame HP10 250
Frame HP30 750
Frame HP50 1 250"

Existem muitos.itens aqui e vocé
motores (engines) devem ser a .sua p
armas. Se existe alguém para equip:
porque esta & uma parte que nao. |
uma perda de combustivel (fuel).

Eu recomendo que vacé melhora tudo_ :
porque o préximo labirinto vai ser um poue 'dtfl '
equipe o Z Alloy 30/10 em todos, por que 0S inim
Ether attacks. Pela mesma razéo E Circuits tambem
Depois de terminar, fale com Sigurd e ligue. o. Yggd
pode ser visto a leste de ‘Ethos

comecar. No entanto
as.quanto as
mpre-o agora,

Babel Tower

Itens nesta area: Ether Ar, Lite Ar +1, EarthVeil Ar.
Inimigoas nesta area:
Traffic Jam <sphere>
HP 345, Exp 6000, GP 350.
Gear-sized. Uma pequena bola verde e branca com um quadrado na parte
da frente (escudo/signal). ;
Use “Alarm Beam/Eth Atk”. Ether attack para 600 pontos de dano.

Entre na torre. Uma vez que vocé esta bastante deprimide por causa do
tamanho deste lugar (sem mencionar a musica de fundo), dirija-se
para o sudeste, depois para o leste e caia para a plataforma abaixo. Enire na
cavidade da plataforma e pegue o Ether Ar na plataforma ao sul. Equipe lQ ether
Ar no lugar de qualquer E Circuit. Salte para a plataforma ao sul, depois para o
sul outra vez, entédo para o oeste. Continue seguindo, para o ceste até que
vocé chegue a parede, entdo siga para o norte e pegue o Lite Ar +1. Voceé va“
cair durante esta primeira parte da Babel Tower, vocé sera carregado pela
agua a uma parte ao norte do local que estava. Agora vecé tera gue escalar um
bocado de plataformas ao sul. Va agora para sul, entdo para o leste , desca
para pegar a caixa na plataforma abaixo. Pegue o EarthVeil Ar. Va para o oeste ‘
sob a outra plataforma (vocé ndo vera seus Gears por um momen’to) e Salte i
para trds. Retoene para o leste e continue para o sul. Voeé alcancaraa
extremidade da platafcrma, mas vocé vera uma corda’ suspensa. Dep()ls de se"ﬁz :
alinhar com a corda salte para agarra-la, Para controlar mova-se para o lado 1

esquerdo ou direito para aumentar o balango da cerda . Vocé'sabera quea
corda esta no balango méaximo quando toca quase na barra que esta .
pendurado. Quando estiver deste modo salte para‘o sul, Vocé caira sobre um
pincer hyper mecénico enorme (lembre-se que vocé esta em seu Gearl). -
Cuidado pois a parte superior se dobrard se vocé pisar sobre: ela, fazendo~0
cair. Para alcancar a plataforma seguinte, a smelhor maneira e pisar uma vez
sobre ela, vai para tras quando se dobrar e.pisar novamente sobre ela quando"--
a estiver subindo de modo que vocé tenha tempo extra quando oltar para a a.
sua posicédo original. Corra para 0 noroeste sobre ela e salt
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ao oeste. Para alcancar a plataforma superior, salte de volta para o pincer e
imediatamente volte para o oeste antes que a dobre. Pegue o ThunderRodG e
va de volta a plataforma mais baixa. Entre pela fenda e siga entdo para o norte.
Fei comentara sobre o sistema de relé (relay system). Apenas pule para a
corta que o levara para a préxima parte.

Babel Tower Relay Station

Itens desta area Gold Nugget

X
t
|
[
b
£
f
f
6

contem um Beam jammer e um ether Ar e

. Dirija-se agora para qualquer uma das duas
air de seu Gear e subir por‘uma delas, mas
1a face exterior (de modo que vocé

as quando vocé chegar la em cima).

(=3 emana luzes ao leste.

Pegue as caixas por aquu {
“Salte por.cima des locais
. venflque © computador :
" Miang outra vez: ;
 BOSS: g
Wyvern
" HP 5000 (de um maximo de 8000), {0

- Tipo do Gear: Um Gear dourado com Um;

ircuit e um Gold Nugget).
ieno local mais a sudeste,
vocé lutara com Ramsus e
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personagem.

SE errar usa o “Counter Nereid Cyclone”.

Usa “Mirror Stance/pr‘édit‘:t atk”..Ramsus o usara como defesa.

Todos os ataques fisicos erao falhos se ele estiver com este ataque. Ele ira
contra atacar com um cont gue que causara 900 de dano se ele for
atacado pelo Gear de Mlang 4 e

Miang's Gear
HP 20000, Exp 0, G 0. . A
Tipo de Gear: Gear branco.Ndo pode ser . _l'ngldo por nmguem
Usa "Restore‘Gear". Que restaura 1200 P_ para Wyvam

Facill!l Maang nao pode se. restaurar , enta
rapidamente. Procure derrota-lo’ antes que e'l-
a luta vai ficar bem longa.

Depois de lutar ,salve, entéo va para a, porta do Leste = suga para o Sul.

-'voce tera que derrota lo
tre em seu M_II'I'QI‘ Stance ou

Babel Tower Upper F__I_oors

ltems nesta area : Ground.
Inimigos nesta area:
Gun Drone
HP 400, Exp 19000, GP 700. Leaves Lite Ar +1. ; i o
Tipo de Gear: Navio que mais parece um helicéptero. No entanto tem asas
ao inves de hélice.
Usa’Fire Eth Shot”. Ataque de fogo que causa 700 de dano
Usa “Water Eth Shot”. Ataque de agua que causa 700.de dano.
Usa “Wind Eth Shot”. Ataque do vento que causa 700 de dano.

Fuel Tank
HP 1200, Exp 1, GP Q. &
Usa <Sem nome>. Restaura 1/5 do combustivel maximo de umi de seus
Gears. Usa isso sempre que € atacado. -'
Usa “Self Destruct/Fire”. Se auto destrdi e causa 900 de dano de ataque do
fogo (Ether fire-elemental).
Conjurer

Mantenha-se a Leste e depois va para o Sul. Caia.no poge e examine a Caixé
para pegar um Ground. Para sair do pogo salte sobre a tubulagéo ae norte,
depois de sair continue ao norte, depois salte para 0“Sul. Continue ate '
encontrar uma porta trancada. Verifique-a e depois retorne para o pogo. EXIste
uma pequena porta ao Norte saia do Gear e entre nelas

Babel Tower Computer Room

Itens desta area: O2 Cylinder, Gold Nugget, E Circuit.

i

Vocé observou que este quarto é como'a ponte de uma nave espaCIal mas. s
inclinou-o sobre 90 graus de mode. que 0 plso se tornasse
realmente a parede do leste? Isto aplica-se & Babel tower inteira, Mas este é o
primeiro lugar em que isso é completamente ébvio. Em-todo o caso, va para 0
norte e pegue o O2 Cylinder, e deixe-o caifie pegue o Golden Nugget e o E 3
Circuit. Ent&o, ative todos os terminais de computador. Para sair o
salte sobre o computador, a coluna central e uma das cadelra_: entao suba as .
escadas. . 0 "
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Babel Tower Upper Floors

ltens desta area: Wind Veil Ar, Veil Doubler, Ice RodG, Fire Veil Ar.
Inimigos desta area:

Gun Drone

Conjurer

Saia do poco outra:vez, mantenha-se entdo indo para o sul e atravesse a
porta agora aberta. Vocé encontrard um outro poco. Caia dentro dele, a seguir
- vaum bocado para 0 notte para agarrar duas caixas que contém
um Wind Veil Ar e um Veil Doubler. Agora va para o sul.
Vocé encontrara uma plataforma grande circular cercada pelas tubulagdes.
- Néao se preocupe voce n&o pode cair . Pegue o Ice Rod G e o Fire
- Veil Ar nas caixas, entre entdo na porta do outro lado.

Babei Tower City Area

- Itens desta area: Stone RodG G- M1OS Ammo, Gold Bullion, G-GG060
Ammo,

. Flare RodG, WaterVeil Ar.

- Inimigos desta area:
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ltleads to a large section which also makes the rotated state of the

tower obvious (note that the East.wall is always the floor). Also note

 that although there will be ne random battles during this section,

- numerous points throughout it will trigger preset battles. They seem just

- like regular random-battles, except that you cannot run from them. There

~ are several types:

A porta que vocé entrou conduz a'Uma &rea grande que também torna ébvio o
- estado da torre (note que a parede do leste é sempre o assoalho). Note

. tambem que embora n3o haja nenhuma batalha aleatéria durante esta area, os
pontos NumMerosos gue se acumulardo durante toda a area provocarao
batalhas aleatérias. A excecao. destas batalhas é que vocé n&o pode fugir
delas. A

- Ha diVeI’SOS tlpos
‘Battle ‘ ;

Trafflc Jam <sphere> x3

&'
|
|

- Battle

: Trafflc Jam <tube> ﬂ
'HP 1250, Exp 6000, GP 10&0.:
Tipo do Gear: Um tubo vertic
Usa “No Entry Beam/Eth Atk”;

Traffic Jam <sphere>x2

aminas giratorias.
ckique prevoca 300 de dano.

; “ .Batalha:
- Traffic Jam<tube> x2

. Batalha:
.. Gun Drone

Batalha:
Conjurer x2
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O Gear verde ira encher seu combustivel novamente, embora néo venda
nenhuma pecga ou arma. Va para o sul pela terra (isto € ndo va por cima
dos blocos) e pegue a caixa com uma Stone Rod G dentro. Volte para o Norte e
escale os blocos ao sul. Mantenha-se indo para o sul até que vocé encontre um
Traffic Jam (muito maior do que os que vocé enfrental?). Salte sobre ele e, apés
a batalha, ele agird como um elevador. Quando alcancar o pico, salte para o
leste ao lado de um edificio. V4 para o norte ao longo dele e salte sobre o
seguinte. Salte agora sobre o Traffic Jam. Eu ndo me incomodaria com a caixa

. 2o norte, ela. contem somente G-M10S ammo. Ao invés disso, espere a esfera
para alcangar o ponto o mais elevado e para saltar para o leste.em um outro
edificio, va entdo para o sul.

Siga pelo tunel guebrado da ponte que esta entre o que seriam duas torres
cilindricas, existe uma caixa escondida com um Gold Bullion. Pegu-o e
continue-o para o sul. Salte sobre um outro Traffic Jam (batalha
incluida),espere até que alcance seu ponto mais elevado (o jogo mudara para
um outro local) e saia.

V& para o norte outra vez, mas note que atras deste chao da ponte ha uma
caixa com G-GG060 Ammao... que vocé poderia comprar na loja de Gears em
Yggdrasil por 200 G. Va para nordeste e desga pelo furo no chéo ao leste para
pegar um Flare Rod G. Saia do buraco e va para o oeste ate encontrar o
quarto Traffic Jam (Vocé sabe o que fazer!!l). Saia e va para o leste, salte para o
sul em um outro edificio e pegue mais uma caixa com um WaterVeil Ar. Hd um
salto complicado agora: vocé deve saltar para baixo em um Traffic Jam que
vocé ndo pode ver. Vocé pode vé-lo da parte oeste do edificio, mas néo do local
onde vocé esta, & nesse que vocé deve saltar. Tenha nogdo da posicédo em que
estd , entdo suba e va para o Leste o maximo gue puder . Use as estradas na
parede do leste como

guia: o Traffic Jam esta na parte cinza entre as duas estradas mais escuras.
Depois de cair sobre ele e ganhar a batalha, desembarque ao Sul. Mantenha-se
indo para o sul e pule de edificio em edificio. Até alcancar uma parede, va para
o oeste e toque nas tubulagdes para escala-las.
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ToPo da Babel Tower

Salve o game no Memory Cube e siga para o centro da plataforma para
ativar a sequéncia que o levara a batalha.

Boss:
Seibzehn
HP 5500 (de um maximo de 8000), Exp 60000, GP 10000. Deixa Ether Ar+1
ou Heavy Alloy.
Tipo de Gear: Com a mesma descrigao de Catamlty Com dois motores nas
costas.
Usa “Restore Frame HP”. Recupera 400 HP.

Devido a defesa elevada de Seibzehn, seria aconselhavel que vocé usasse as
habilidades do Gear no level 2. Muito eficazes sdo tambéem os atagques de
ether, desde que a ether defense de Seibzehn esteja baixa. Se vocé
tiver Billy em seu grupo, use seu Square attack, que conta com um ataque de
ether que inflige danos de aproximadamente 600! Apds ter o ter derrotado,
vocé estara em Shevat.

S AR
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Xenogears tras

ainda uma série
de Deathblow
Skills e Ethers
para serem
realizados em
batalha. Por isso,
aqui se segue
uma listagem
com todos os
Deathblows de
todos os
personagens,
além das tabelas
de Ether € Gear
Options.

Nl
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——[HBELA DE OPTINS-=S8

A primeira tabela com a qual vocé se deparara
é a tabela de Options dos Gears. Como ja dito, cada
maquina de combate possui suas préprias Special
Options, com seus respectivos gastos em Fuel. Outras,
porem, sdo desprovidas de tais capacidades até que
tenham algum circtito equipado a seus sistemas. Des-
sa forma, seque-se uma breve listagem das Options
originais possuidas pelos Gears — ou, em outras pa-
lavras, ndo listamos aqui as Options proporcionadas
pelos FrameXXHP.

Na tabela, o primeiro campo representa o nome
do GEAR, segudo pelo nome da opgido em NOME DA
OPGAO e seu custo em Fuel referente & sua ativagéo
e efeito (FUEL). O RAIO DE AGAO determina os limi-
tes e alvos da magia. O primeiro caractere representa
a quantidade de alvos a serem atingidos — 1 siginifica
gue somente um alvo simples sera almejado, enquan-
to T indica que todos os alvos de um tipo, inimigos /
aliados, serdo afetados; AREA indica que todos aque-

les que estiverem na area alvo sofrerdo os efeitos da
magica. J& o campo EFEITO da uma breve descricéo
do efeito desencadeado ao se ativar a Option.

Como exemplo podemos tomar Vierge, Gear
de Ellehayyn, possuidora da Option de nome Aerods.
Tal Special consome 400 pontos de FL (em Fuel) e
atinge a todos os inimigos, como indicado no Raio de
Acéo (Todos os Inimigos). O efeito resultante é a ativa-
¢do de varios Anima Relics semi-inteligentes que dis-
param simultineamente nos oponentes, causando
uma explosdo de dano mdgico.

el [E Sl Seamen

Agora que vocé ja sabe aprender e manipular
as Deathblow Skills — ou assim esperamos — se-
guem as listagens contendo os devidos comandos e
demais informacotes referentes a elas. Como sempre,
nossas tabelas estdo divididas em campos, para faci-

Gear Mome da Option Fuel
Weltall
System ID 1000
YWeltall 2 Thor Wave 600
Flaming Hell 1000
Xenogears -
Vierge Aerods 400
Regrs Aerods 400
Brigander Yggd Charge 600
Andvari ¥ggd Charge B00
Heimdal
Fenrir
Stier
Stier
Baninasin Jess?e Cannon 500
Jessie Blaster 1000
Renmazuo '-JESS?E cannan 2l
Jessie Blaster 1000
. Missile Pod 400
e Graviton Cannon 1000

Crescent

litar a consulta. Alguns campos, contudo, merecem cer-
tas explicagbes. O NOME DA SKILL, como o préprio
nome diz, identifica o nome da Deathblow, seguida di-
retamente por seu custo em Time Bar / Action Points, no
campo AP. Ja EXIGENCIA sdo alguns pré-requisitos
base para se obter a técnica apos seu aprendizado
(entenda-se: preencher a barra verde no menu de Ski-
lls). ELEMENTAL se refere a um dos seis elementais —
Terra, Vento / Anemo, Agua / Hydro / Aqua, Fogo / Pyro
/Thermo, Luz e Escuridao — que o Dearhblow venha a
causar. Por fim, COMANDO, a combinagédo de golpes
necessarios para o aprendizado e futura ativagdo. As
técnicas estdo em ordem de apari¢do no menu e nédo
de aprendizado, o gue nao impede que vocé aprenda
uma delas antes das outras.

Para exemplificar, tomemos como exemplo a Skill
Reycount de Emeralda. No primeiro campo o nome
Reycount seria encontrado, logo seguido pelo nimero
7 no campo AP. As seguinte estaria vazia, o que indica
gue ndo ha exigéncias de aquisicao. GComo a Death-
blow causa dano por Terra, Terra preenche o espaco de
Elemental. Finalizando, o comando A Al X, necessa-
rio para se aprender e executar a Skill.

Vale lembrar também que tal explanagéo vale
também para as Skills dos Gears, excetuando AP, Exi-
géncia e Elemental. Entre as outras indicagoes, temos
FUEL, com o custo em separado de cada comando (30
+ 110 indica que a Deathblow custa 140 FL no total), e
Level, com o nivel necessario para se executar as Skills
especificas.

—0DrLA DF S

Da mesma forma que as Tabelas de Skills, estas
estdo divididas em campos. Todavia, por abordar um
assunto completamente diferente, tais campos foram
adaptados a melhor servir aos propositos das forcas
Ethereas. Em primeiro lugar, o NOME dos Ethers e os
EPs consumidos para se realizar os Ethers. Em segui-
da, entra um campo que merece atengéo especial, ba-
tizado de GEAR. E neste designa se um Ether é ou ndo

Raio de Acdo Efeito

Usuario  Automaticamente no Level o
11In Dano nao-elemental
Tln Dano nao-elemental
Tln Dano méagico
Tin Dano magico
Area Dano mégico
Area  Dano magico
Area Dana ndo-elemental
Area Dano nao-elemental
Area Dano nao-elemental
Area Dano ndo-elemental
Tln Dano magico
TIn Dano magico




utilizavel pelo piloto dentro de um Gear, mesmo que os efei-
tos sejam diversos. Em outras palavras, em condi¢des de
batalha em Gears, somente os Ethers marcados com o aste-
risco aparecerdo na lista correspondente. RDA ¢ a abrevia-
¢80 para Raio de Acgdo, possuindo as mesmas indicagoes
que na tabela de Options. Vale mencionar que o caso de
magias que afetem as areas, as duas Ultimas letras (desig-
nadoras de aliados ou oponentes) deixam de existir, uma
vez que todos os alvos, sejam eles inimigos ou aliados,
SERAOQ englobados no raio de agio.

Feifong Wong
Deathblow Skill AP Exrgencza Elemental ik
| Levels |

ol T T
--

Guidad Shot 2 1ln |Dans ndo-elemental

Inner Healing 2] * | 1Al |Recupera HP

Iron Waler 4 Usudrio |Eleva o Attack Power

Counter Force 4 Usudrio |Contra-Atague autornatico

Yang Power 5| * |Usudrio|Aumenta Defense, diminue Attack
Yin Power 5| * [Usudrio|Aumenta Attack, diminue Defense
Radiance 19 °* 1 In _|Dano nao-glemental

Big Bag 20 * T In |Danc nao-elermental

Por fim, DESCRICAO, que faz também um breve co-
mentdrio a respeito dos efeitos do Ether (cura, protegéo,
dano elemental, etc...). Exemplos? Claro! Peguemos o Ether
Healing Light (localizado no campo Nome em Inglés) de
Billy Lee. Ela tem um custo de 2 Ether Points (como o mostra-
do no campo EP), afeta a um Unico aliado alvo (7 Aliado em
RdA), também faz parte do pantedo de Ethers do Gear Hen-
mazuo (* em Gear) e recupera um pouco de HP (ou, como
mencionado no tépico Gear Ability, remove do Armor quais-
quer Status negativos). Nada muito complicado.

Weitali / Weftaﬂ 2/ Xenogears

Deathblow Skill Fuel Level Comando
o e

Vierge / Ef Regrs
Deathblow Skill Fusl

Level Comando

ELEHASSM VAN

HOUTH]

B |EP| Ges ‘ !
Anemo Bolt o] Dano pelo elemento Vento
Terra Lance 2l 1ln_(Dano pelo elemento Terra
Thermoe Cube 217 1 In_[Dano pelo elemento Fogo
Aqua lce 2i s 1 In_|Dano pelo elemento Agqua
Anemeo Bum Ll [ Area |Dano pelo elemento Vento (2
Tearra Storm e Area |Dano pelo elemento Tera (2x)
Thermo Dragon il Area |Dano pelo elemento Fogo (2x)
Agua Mist 6| * | Area |Dano pelo elemento Agua (24)
Anemo Wave 107 T In_|[Dano pelo elements Vento (3x)
Terra Ghost 0] * T In_|Dano pelo elemento Terra (3x)
Thermeo Largo aiH i T In_{Dano pelo elernento Fogo (3x)
Aqua Lord L T In_ |Dano pelo elemento Agua ()

Elehayym Van Houten
Deathblow Skill AP Exigéncia Elemental

Co mando
;Screamer :

BHHIEHBBUHH




___ CHanUzuki- Arcane
Nome em Inglés EF|Gaar] Rda ; Descricas Deathblow Skill Leval
Sazanami Rk 1Al {Hecupera HP 3 Em
Ranki 21 * lUsuiro Q proximo Ether usado pot Shitan
afeta a todos

Fuugeii 47 " i Al |Defesa contra o elemeanto Terra
Chiseii g 1Al |Defesa contra o elemento Vento
Kasen o pie 1 Al |Defesa contra o elemento Agua
Suiseil q000 1 Al |Defesa sentra o elerento Fogo Level 2
Ryukusho 3 1Al |Cura Status negatives do corpo !
Reisho 3 1Al [Cura Status hegatives da mente
Koga padt] i 1Al laumenta Defense, diminue Attack
Yamiga e 1 Al Aurmenta Altack, diminue Defensa
Senkei (i 1 Al |Aumenta Agility

Citan Uzuki (sem Katana)
Deathblow Skill AP | Exsgencra Elemental ~ Comando

o O,

ﬂ

Citan Uzuk: (com Katana)
Deathblow Skjif AP Exlgencla Elemental  Comando

Level =

LITHI VIR

Level 2

Grs.\rsty Press

Level 2

[Meteor Press

Iron Break

Fire Drive

Maria Beat

Name em In,glas

Robo Beamn

Dano nae-slermental

Robo Missile

Daneo nao-glemental

Robeo Punch

Dano n3e-glemantal

Robo Kick

D

ane nasc-elemental

Graviton Gun

D

ane nao-elemental




Renmazuo / Ef Renmazuo
Deathblow Skill Fusl Level Comando
: it

e s s b

BILLY [EE
BLACH

Billy Lee Black
Deaihblow Sklii AP Emgenma Eiemental

m
ol

~ Morme em Inglés Geaw| Rda | = = Descrigio
Cleansing Light 2 1A |Anula todos o5 Status negalives
Heating Light b 14l |Recupera HP
Haly Light A T Al |Recupera HP
Godess Gall 4 1 Al [Aumenta Agility
Godess Eyes 4 1 Al [Aumenta Defense
Wind Shield A 1 Al |Defesa gontra o elemento Vento
Earth Shield 4 ¢ 7 1 Al |Defesa contra o elemento Tara
Fire Shield ablfos 1 Al [Defesa ontra o elemente Fogo
Water Shield A 1 Al |Defesa contra o elemento Agqua
Goddess Wake 8 1 Al [Revive um alvo meérte

S P Sl
Nome emingles  |EP|Gear] FA | Desencao
Forest Dance / Forest Dance S| 2| ° 1 Al [Recupera HP
Culen Prayer 2 1 Al [Hernove Status negativos do orpo
Myrm Prayer 2 1 4l |Remove Status negatives da Mente
Play Dead 2 Usudrie [Causa o Status Faka Death
Maiden Kiss g Usudrio [Revive a si mesmo apds ser morto
Forest Wind 4 11n_|Dano pele elermento Yento
Earth Gnome 6 Area_|Dano pelo elemento Terra
fancient Myth ’\\\)j', 10 Tin [Dano nac-elernental
'h'\

SHRIHDLOMED
FATIMA

Brigander / Ef Andvari
Deathblow Skill Fuel Level Comando
i S

—_ Hon Ter[Gea] Bua | Descigao
Wlld Smile S t in_|Diminue Accuracy
Heaven Cent 24 1 in_ [Dane nac-elemental
White Lure 3 Usudrio | Atrai para o raio de agao
Red Cologne 4 Usudrio |Aumenta Attack Power
Bilue Cologne 6 Usuério [Aumenta Ascuracy e Evade
White Cologne G Usudrio i Contra-atague autormatico
Wind Mode cEll 1AL jAdiciona Vento & arma
Earth Mede 41 "1 1al iadiciona Tera 2 arma
Fire mode A7 1 Al {adiciona Foge & arma
Water Mode Gl 1 Al |Adiciona .ﬁgﬁ:‘xa 2 anra




_Mome emingtés  |ER| i A 3 A
Anerno Dham i 11n_|Dane pelo elemento Vento (2x)
Terra Feist sul 1ln [Danc pelo elemento Terra (2%)
Therme Gord ks 11In iDano pelo slemanto Foge (2x)
Agua Aroum iy 1In_[Dano pelo elements Agua 2x)
Aneme Cmega {2 i Tin |Dano pelo elemento Vento (3x)
Terra Holz Bl Tln |Dano pele elemento Terra (3x)
Thermo Geist 6} * T in |Dano pele elemento Fogo (3x)
Aqua Dhaum gy 2 Tin |Dano pelo elemento Agua (3x)

Deathblow Skill

Crescent
Fuel

Level . Comando

Stier / Ef Stier

Deathblow Skill

Ricardo Bander as
Deathblow Skill AP Exlgenma Elemental - Comando

F{mﬂocket a

Nule

Lag Cuﬂer

Emeralda
Deathblow Skill AP Emgenma Elemental ~ Comando

P . | Ria | Desurigas
Steel Fist 2 Usudrio |Aumenta Altaak

Steel Body 2 Usugriv |Aumente Defense
Steel Spint 2 Usudrio |Aumenta Ether Defense
Steel Mattle 4 1In_|Dano ndeo-elemental

GRS B00H




desenvolvendo nossos talentos escondidos e

revelando o grande artista que vive em vocé com
o curso de desenho mais pratico e moderno que

vocé pode encontrar!
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Gamers Book, mas vamos ao que
interessa:

Perguntas do Jogo: Final Fantasy
Tatics.

i- Como possd pegar a armadura
“Maximillian” em FFT?

2- Como posso aprender a UGltima
habilidade de Ramza em Squire?
3- Onde consigo a espada “Chiji-
| raden a Ultima espada de samu-
rai’?

- Vocés podem fazer a lista de
itens do Fur Shop e os inimigos
que dao os itens?

5- Quais sdo a melhores espadas,
escudos, armaduras, capacetes e
acesérios de FFT?

5- Existe a espada “Ajora’s Sword”
7- D& para alguns personagens
(comuns) virarem Holyswords-
man?

Espero que minha carta seja pu-
blicada.

As Gamers Book ficaram demais.
Obs.: Saird Final Fantasy 6 para
| Playstation Americano?
Guilherme Zanelato Correa
Osasco - SP

Viva!l Finalmente alguém direto!
Yeeessss! Ok, vamos l4: 1, 3, 5-
Esses equipamentos e muitos ou-
fros vocé pode conseguir na Deep
Dungen, préximo ao final do jogo.
Apenas certifique-se de ter perso-
nagens fortes e a Skill de Move
Item Find. Entdo comece a peram-
bular até achd-las! Simples, ndo?.

il

TSI
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Ola, eu sou Guilherme, gosto da.

Ultim@i‘e Ev’lapk
Magfc Ultima? Con-
firawna Gamers
Book n®1, se¢éo de”
cartas. 4- Pode-
mos. 6- Hmm...
e Bom, vocé jd ouviu

_falar em alguma
“Espada de Cristo”
e N0 mundo real? Em
'caso . affrmattvo

a comparagdo falando que FF é

meihor que ZELDA e ainda por

c:ma, .como se nao bastasse isto,

vocés ainda confirmaram que ele

estava certojuisso pra mim foi o

cumule do absurdo.

Mas chegé de bronca. Eu vinha ja

ha algum: tt‘:.‘mpo comprando uma

revista que nao ensinava porcaria

nenhuma, por exemplo, em ZEL-
DA 64 eles diziam assim: “Antes
de sair da Lost Woeds, ache a
Saria’s Song” e ai eu me pergun-
tava, onde? Mas quando comprei

a Gamers Book 4 (foi a primeira

que eu comprei) achei a revista oti-

ma, as explicacbes sao muito bem

detalhadas, e as brincadeiras que

Vocés fazem sdo otimas, adorei

tamenfe com EFV
em Final F”an{ajsy
- Anthoi’ogres aser.
lancado em novembro de 99, pefak
Square Electronic Arts.

Kleudson\ Rodngues de Souza

Ola pessoal da Gamers Book! Ry
Gmanla"heeias

Comprei a Gamers Book 4 e quan- .
do estava lendo a parte das car-
tas, uma delas me chamou a aten-
¢éo, foi a de Marcelo Motta. Ele
teve a coragem de falar que FFVII
€ melhor que Zelda 64. E vocés
ainda aprovaram isso! Vocés es-
téo ficando doidos em afirmar isso,
vou fazer algumas comparacoes:
1- 86 pra acabar, Zelda extraiu o
maximo do console N64 (que e umu
video game de 64Bits) e este tal
de FF é um jogo de Playstation «
(que é um video game de 32Bits),
ou seja, ha uma difesenca de 9
32Bits entre os dois jogos. B
2- Zelda 64 é com certeza o me-
lhor jogo do MUNDO. E esse FF.
nao chega nem aos pés. Em Zel-"
da, os personagens do jOgo_cres-
cem e mudam de reagéo quando
alguma coisa acontece, ou morre

MW

Néo negamos que
of* Zefd seja um m‘u[

suido pﬁré bos
to do, t:tui ' da j\lmfe:?do quanto da
a4 dois fatores
e 3D e quantf—

passado), como o “coveiro Dumpe»
E ndo tem jeito, 0 ]ogo éa PER-
FEIQAO .

3- FF s0 chega perto de Zelda se
colocar TODOS OS FINAI FAN- ¢

teﬁeﬁo uma capacldade méxima de
TASYS juntos.Aqui em Goiania é- - 360 milhdes. de poligonos simul-

murto dificil alguém falar de FF ianexﬁpamra 0s 160 milhdes do
4-ZELDA é o Jogo que eu pedi‘gos/N64. Dessa forma, mesmo que
cels. : o , g& tal de Final Fantasy” tenha
Nao aguentel quando Marciel, fe&é usado 50% do poderio de seu con-

- ‘ £ «.s0le, ainda haveria uma margem

L



grande de vantagem. “Entdo por
que Zelda tem graficos mais bo-
ﬂifos?f;’ oca se pergunta A res

tira algo tdo especial como o amor
e muito menos péde comprovar
gue o destino pode levar até mes-
I mo seu aliado mais préximo ou sua
melhor amiga. Tudo isso diante de
eus olhos, sem que nada possa
r.feito. Alids, nem seria neces-
drio consultar toda a saga para
anto. Todos estes momentos mar-

ntes se deram em um tnico ca-
inal Fantasy VI, ainda na
em que Link cavava ocari-
florestas para chamar pas-
. Em resumo, The Legend

quanndade de efeitos
- to é undnime a opinido
The Legend of Zelda posst.
trabalho elaborado, com efeitos d
luz e sombra superiores, além o\
Anti-Aliasing (que suavisa as fa
thas nas texturas, suncedendo um . ¢
visual embacado), Fog (as nebli
nas e transparéncias) e:te:
¢do em tempo real, ine

Ald pesscal da Gamers
Book. Realmente vocés estéo ar-
rasando, estava faltando uma re-
vista assim. Seus detonados séo
super completos, realmente D+.
Mas eu queria fazer algumas per-
guntas e, por favor, publiguem a
minha carta, assim vocés estardo
me ajudado muito.
1= Por que vocés néo lancam uma
Gamers Book sobre Xenogears
que _é um classico da Square
Soft’w o
2= tomo se pega a Ultimate Sum-

~mon Magic Zodiac em Final Fan-

tasy Tactics sem aqguela trabalhei-

% ra que vocés escreveram, res-

pondendo a carta de uma pessoa

citar a pergunta: qu
game mais poderos:

- ma }Jor Qu@gé ter - vestido o pale-
16 de madeira? — tornande 0 néo
a restemunha ptivile-

Alien Vs. Predat
seu destino, antes mesir
gada da era 32-b
les estd acumula

- “pho, mas sim a bordo de uma ca-
_ravela voaﬂora 3- Ha um peque-

porque o console caiu no esqu
cimento. A falta de jogos, gera
pela falta de recursos e efeitos,
enterrou de uma vez por todas as
chances do “renascimento” da
Atari. 2- Bem, deixando de lado
‘08 conceitos de ‘mundo” e “per-

ntasy. / gi 5 milhoe
wasy Vf 2.55 mifhoes; Final
Fantasy ' :

feigdo”, vale lembrar um simples duas ver-
fato: quando o-assunto & Storyli- sées, 3.7

ne, a Squafé' upre;__pa Enquan- nal Faniasy

to Mario :

para Nintendinho
es — Final Faniasy

..na Gamers Book 37
3~ Onde posso encontrar cédigos

de Game Shark para Xenogears?
Por que vocés n&o o publicam na
Gamers Book?

4- Para qué serve o “Orthopedic
Underwear” que vocé encontra no
armario de Tifa, durante o passa-
do de Cloud?

5- Vocés falaram que eu poderia
“Morphar” na Gamers Book 1, e
roubar o item de Hundred Gun-
ner, chefe do elevador no prédio
da Shinra, com a ajuda do Game

3 Shark, mas eu roubo e “Morpho”

o chefe e ele ndo me da item al-
gum? Por qué?
6~ Qual o codigo de Game Shark

para se jogar com Sephiroth em

FF72?

E a primeira vez que escrevo a

vocés e ficarei muito feliz se vo-
cés publicarem a minha carta.
Parabéns pelo trabalho gue estao

fﬁ’i@;@go porque é reaimente D-+.

ners Book, a melhor revista de
Games do Brasil.

Jéan Dannemann Carone

Sé&o Paulo, SP

Agradecemos muitos por seus
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| tamente conseguira. ¢

| elogios, Jean, mas infelizmente
nao poderemos publicar sua car-
a... Brincadeira! Bem, vamos as

suas duvidas: 1~ Os pedidos foram
 tantos que estamos comegando a
nos afogar neles. Portanto, aqui
 estd a Gamers Book inteiramente
focada neste que é considerado
'ainda hoje o melhor enredo da
Vocé se refere a carta
do leitor Guitherme J. A. Fujihara,
certo? Bem, a resposta € simples:
NAO, exceto utilizando-se de cé-
digos de Game Shark. Bom, es-
iperava por algo diferente sendo
‘esta a Ultimate Summom Mag:c?
“Hmm... Que tal pular esta? -
Para nada... A Square adora fazer
 esses negocinhos que ocupam
‘espaco no menu de 255 espa-
 ¢0s... 5- Se o comando Morph es-
tiver funcionando corretamente (o
inimigo desaparecer para que o
item seja ganho), entdo é possi-
vel que vocé esteja com alguma
vers&o diferente do jogo apresen-
tado na Gamers Book n®1. Quan-
to ao Steal, tente mais algumas
vezes (lalvez vocé precise da aju-
' da do Sneak Ring) que vocé cer-
Tal eddigo
| existe somente para a verséo ja-
ponesa de Final Fantasy VI, es-
tando completamente ausente na
' versdo americana. De qualquer
forma, aqui vai: 8009B374 0200 -
8009B376 000A. Néo se esqueca
de conferir se a sua versao cor-
| responde a japonesa ou a ameri-
. cana. /- Hmm... Vocé néo fez uma
| sétima pergunta? :
i ---------
Ai galera: da Gamers Book,
eu queria comentar e fazer algu-
mas perguntas sobre um assunto
muito importante (pelo menos
para mim), o Sephiroth de Final
 Fantasy 7. Sou fanatico por ele (na
| Gamers Book sobre Final Fantasy
' VI, quase nao tinha gravuras dele.
' N&o da para se contentar s0 com
|algumas, né?), por isso quero fa-
\zer algumas perguntas:
(i~ Se Sephiroth pudesse usar a
Black Materia, o que aconteceria?
- Na Ultima. pagina da estratégia,

ha uma mulher vestida de Tifa.
Queria saber-se fizeram roupas
 para Sephiroph? Se fizeram, como

B
GATERS BO0R

eu posso comprar uma? Qual se-
na 0 prego?

- Nesta mesma péagina ha 0s
cards. Eu queria saber se ainda fa-
zem o0s cards? Se fazem, qual é o
preco? Como fago para compra-
los? Tem do Sephiroth?

1- O Sephiroth tem algum sobre-
nome? Qual?

- Existe algum cédigo para jogar
com Aeris e Seph? Como &7
Mateus dos Santos Simon (Seph)
Soledade - RS

Parafraseando Cloud, “Aeris se
foi. Ela ndo mais falard, ndo mais
chorard, sorrird... Ou ficard zan-
gada (...). Meus dedos_estéo tre-
mendo. Minha boca estd seca. E

confeccionadas por Cosplayers,
vistas em praticamente todas as
feiras de games no Japao e du-
rante o nosso Encontro Internaci-
onal de RPG. Durante a ultima
TGS tivemos alguns exemplos de
Cosplayers de Seph, em sua mai-
oria, de altissima qualidade. Quan-
to a compra, vocé dificilmente en-
contrara elas prontas, ebrigando
vocé a encomendar um traje a
uma costureira de confianca. O
custo varia de acordo com os teci-

meus olhos estdo em chamas!”.
COMO ALGUEM PODE SER FA
DE ALGUEM QUE MATOU A |
AERIS A SANGUE FRIO? Sem du-
vida ele é o vildo mais envolvente
e intrigante de foda a saga de Fi-
nal Fantasy — mesmo a recente
Altemisia ou o sorridente Kefka se
Igualam a ele — e também foi um

heroi de guerra da Shinra mas...

Pelas atrocidades cometidas, ele

“nem deveria ser digno de empu-

nhar a lenddria Masamune! Mas
como gosto ndo se discute, vamos
as duvidas. Bom, a Black
Materia continha os conhecimen-
tos sobre uma das maiores catds-

trofes da histéria dos Cetras, a

gueda do meteoro, quando milha-
res da espécie se sacrificaram
para devolver Lifestream para o
planeta e permitir que se recupe-
rasse dos danos causados. Por
esse mesmo motivo ela estava
guardada com toda a seguranca.
Caso Seph tivesse conseguido in-
vocar a sabedoria na pequena
esfera, ele teria convocado a
Ultimate Destruction Magic Meteo
e um grande metecro seria invo-
cado para se colidir com o plane-
fa e... Hein? Isso aconteceu? Ah,
entdo ele USOU a Black Materia.
Mais um motivo para odia-lo. Va-
ler-se de seu imenso poder para
fins egor’sta’s como se tornar um
Deus. 2- Vlocé deve estar se refe-
rindo a pdgina 83, sub-secao “f
sucesso de Final Fantsy’, certo?
Como explicado ai, sdo roupas

dos escolhidos (se for couro, como
o original, pode preparar.a cartei-
ra para desembolsar MUITO), a
mé&o de obra e uma série de ou-
tros fatores. Pode ndo ser o me-
lhor investimento do planeta, mas
com certeza, caso vocé seja
desinibido o bastante, é um dos

mais dfverndos Pafavra de lori o]

Yagami! 3- E muito pouco prova-
vel que ainda produzam os Cards
de Final Fantasy VI, em especial
com o comemorado lancamento
do oitavo episddio. Talvez vocé
consiga encontrar entre as cartas
de um colecionador ou alguma

coisa assim. Mas ndo garantimos

que isso va fazer bem & satde de
sua carteira...
que tenham colocado o Seph em,
pelo menos, um card. Se até Biggs,

-Wedge e Jessie tém seus prépri-
Talvez -
Sephiroth Jacinto Leite Aquino

os!" 4- Silva? Simon?
Rego? 5- Yocé pode... Em partes.
Vocé pode té-lo em seu grupo, mas
controla-lo s&o outros quinhentos.
Ele lutara por conta prépria, como
nas lembrangas de Cloud, mas
vocé também perderd Vincent.
Vocé precisard de trés.coisas: uma

versdo Final Fantasy VII japonesa

original . (entenda-se:  nao
International), um Game Shark e
0 ebdigo 8009B374 0200 -
80098376 000A. Bom, reSpondp
das as suas duvidas?

E é BEM provavel
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PROCURE 4 L0JA MAIS PROXIMA DE SUA CASA.
LA COM CERTE24, VOCE VAl ENCONTRAR 0S GLTIMOS
LANCAMENTOS PARA 0S PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDE
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSORI0S.

I.0|us Frunqumdus

LAPA R.Pio XI,230 -Tel.: (011) 3641-0444 /831-0444 SALVADOR Ladeira do Acupe, 2A -Tel.:(071) 356-1372 - (BROTAS)

SANTANA - R.Cons. Moreira de Barros, 314 - Baixos Tel.: (011) 6979-6644
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.: (011) 273-6784

ASA NOR’TE SCLN,313-BL-E.Loja-64-Tel.:(061)274-3311

MOOCA-R. Juventus, 831 -Tel.: (011)591-0039 FORTALEZA R Jlio de Abreu, 291-Tel.:(085) 267-3684- (ALDEOTA)
V.OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso,584 Tel.: (011) 826-1142 VINAS GERAIS

V.CARRAO - Praca Aurélio Lombardi,62-Tel.: (011)295-1190 POUSOALEGHE R.Cel.Otavio Meyer, 160~ L.130-Tel.: (035) 421-7693
POMPEIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 SAO L,OUREN‘?O -Av.Comendador Costa, 295 Loja 15-Tel..(035) 331-1683

AG A - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 6693-781 PARAIBA
SR ARl e JOAO O PESSOA-Av.Nego,200 Sala 112-Tel(083)226-2369
STO.AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037-Tel.:(011) 523-0657 b

JD.BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel.:(011) 201-0373. - CURITIBA- A Sete de Setembro, 4132 -Tel (041)224-1235-(BATEL)
PENHA - Rua Capitéo Avelino Carneiro, 457-Tel. (011) 6942-0816 CURITIBA - R.Manoel Eufrasio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVE)
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.: (011) 208-3033 CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (AGUAVERDE)
S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612 S.d.dos PINHNS -Av.RuiBarbosa, 9295 -Tel.: (041) 382-7785

DIADEMA -R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.:(011) 4076-1986

S : MEIEH R. Ana Barbosa 47 Loja 106 -Tel.:(021) 596-2111
SUZANO - R.Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350

ILHA DO GOVERNADOR - R.Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021) 462-0657

OSASCO-R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 7085-2701- (B.VISTA) BOTAFOGO - R.Voluntérios da Pétria, 459 -Tel.: (021) 266-7079
OSASCO-R. Palestina, 1650 -Tel.:(011) 7203-3185 - (MUNHOZ JR) TIWUCA -Rua Conde de Bonfin, 346 S/L 205 -Tel.: (021) 569-9043
RIBEIRAO PRETO-R.Floriano Peixoto, 905-Tel.: (016) 625-8094 CAMPO GRANDE-Estr. do Mendanha, 660 - Tel.: (021) 413- 91 94

BONSUCESSO-R. Adail, 24 -Tel.:(021) 564-3608

FREGUESIA-Est. dos Trés Rios, 200 - BL 3 - Loja 119 - Tel.: (021) 443-85

_LARGDDOMACHADO R. doCatéte, 311-L.117 -Tel.-(021) 557-1141

€O PACABANA - Av.N.Sra Copacabana, 680-22S S - L.b-Tel.: (021) 547-2644

_ _Ol R.Marize Barros, 351 -Tel. :(021) 610-3786 (ICARAI)

- PETROPOLIS-R. do Imperador, 772 -S/L 6 e 8- Tel.: (024) 242-8887 (Galeria Marches
BARRA-AV dasAmmcas,??ﬂ?‘-UM-BLﬂi-Tel :(021)438-8317(Shop. Millennium)

MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 555-Tel. (014}422-44]19
S.J.dos CAMPOS - Av.Dr. Adhemar de B:

OURINHOS - R. Parana, 28
INDAIATUBA - R. 13 de Maio, 8
PIRACICABA -R.Gov. Pedro deTt
SALTO - R.ltapiri, 158-Tel.:(011) 7828-1163
SOROCABA-R.Santa Clara, 266 -Tel:(015)231-5740

$.J.do RIO PRETO - R.Del. Pinto deToledo, 3118 - S/L -Tel.: (017) 232-5920 -

LIMEIRA - R. 13 de Maio, 288 -Tel.:(019) 4424475 FLORIANGPOLIS.-R.Lauro Linhares, 898 SLTe., 1(048)233-2488 (TRINDADE)
CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,2717el.:(019)255-2545-(CAMBUI) JOINVILLE-R. Dr. Jodo Colin, 377 Centro - Tel.: (047) 433-7429

CAMPINAS - R.José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA) AR AC AJU - Av. Bardo doMaruim, 943

InformucoesfsobrelFranchising
Rua PiolXI230Altodaltapa SR Cenl050602000 EiTelstl(011) 3641504447831 50444

PORTO ALEGRE R.J.Simplicio A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V. IPIRANGA)

-Tel :(079) 213-0699 (SAQ JOSE)
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