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Merry Xmas!

Pisanie wstepniaka nie jest
prostym zajeciem. Moze byfo
takie dziesigé lat temu, ale
teraz, kiedy wszystkie truizmy
juz zostaty powiedziane i
wydrukowane, trudno znalezé
cos$, co hedzie naprawde
odkrywcze. Podwodjnym
utrudnieniem jest bliskos¢
swiat Bozego Narodzenia.
Pozwdlcie zatem, ze powiem
wprost - mam nadzieje, Ze ten
numer GameBoy Magazynu
bedzie dla Was dobrym
uzupetnieniem tegorocznych
prezentow gwiazdkowych.
Staramy sie rohi¢ takie pismo,
jakiego byscie sobie zyczyli i
dlatego listy od Was s3
hardzo wazne. | nawet jesli
nie na wszystkie
odpowiadamy prywatnie lub
na famach GBM, czytamy je
uwaznie i wyciggamy wnioski.
Zgodnie z Waszym zyczeniem,
wracily felietony,
odpowiadamy tez na
konkretne problemy zwiazane
z przej$ciem gier, a dla fanéw
bhijatyk wprowadziliSmy mini-
dzial o tych wiasnie tytutach.
Rzetelnie oceniamy kaidy
tytul, w tym pierwsza gre na
GBA po polsku, czyli Hugo. Co
jeszcze chcecie, zebysmy
zrohili? Napiszcie.

I Wesotych Swiat wszystkim.
0d nas wszystkich.
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Samuraj znow w akcji - ciachaj mieczem!

apewne wielu z Was kojarzy ten tytut z trzecia
gra z serii Shinobi na Sega MegaDrive/Genesis.
Tak — gra o tej nazwie ukaze sig na Advance'al
Lecz mimo identycznej nazwy wszystko bedzie zrobione
od nowa. Zarowno plansze, ktorych ma byc 20, bossowie
(klasycznie, na koncu kazdego z poziomow) jak i grafilka!
Teraz widac w tym wszystkim moc Advance’a —tla i
postacie wykonane przy pomocy techniki renderingu,
drugi plan tetni zyciem. Dla niewtajemniczonych -
Shinobi to platformowka, w ktorej walczymy jako

nana wytwornia filmow animowanych,
rozstawiona w naszym pieknym kraju dzigki
serialowi ,The Rugrats” (,Pelzaki’) wyda
platformdéwke na podstawie ich ostatniego hitu — Fairly
0dd Parents. Co nas czeka? Przede wszystkim
charakterystyczna zalamana kreska przejawiajaca sie w
oprawie graficznej jak i animaciji. Do przejscia bedzie kilka
epizodow 2ywcem wyjetych z zycia miodego chiopca,
ktdrego poczynaniami bedziemy kierowac. Tytuf z zalozenia
mial by¢ skierowany takze dla mtodszych, totez Nick Games
zamierza umiescic tryb Tutorial, ktorego zadaniem bedzie
zobrazowanie podstawowych zasad rzadzacych gra oraz
zdolnosci naszego herosa. Standardowo bedzie on
dysponowal uderzeniem z bara z rozbiegu (a la Wario) oraz
wodnym strzatem. Z czasem bohater nauczy si¢ naparzania
z metalowych rekawic oraz miotania ognistych kul.
Urozmaiceniem majg by¢ porozrzucane w wielu zakatkach

wojownik ninja, potrafiacy korzystac z wielu mocy.
Bedzie ninja z mieczem, ninja potrafiacy lewitowac, ninja
2 bombami, shurikenami (metalowe  gwiazdki") oraz
ninja potrafigcy uzywac magicznych zaklec. Oprocz
podstawowe] czynnosci kazda forma ma miec
przyporzadkowany cios specjalny. Wydawca jest THQ w
porozumieniu z Sega. The Revenge of Shinobi jest
tworzone przy wspotpracy z 3d6 Games, ktore stoi za
takimi produkcjami jak Tetris Worlds i Atlantis: The Lost
Empire. Premiera odbedzie sie przed 12 grudnia. m

sklepy z wieloma potrzebnymi przedmiotami. Nastepcy
Kolumba majg ,0dda" w swojej gierkotece od 6
pazdziernika. My musimy czekac az do stycznia. B

Bub i Bob powracajs... Ktory to juz raz'-‘

zy pamietacie te dwa pocieszne stworki? Kiedys
rzadzity na Commodore 64, potem na Amidze...
Nie wszystkim jednak wiadomo, ze Bubble
Bobble to niezwykle popularna w Japonii seria, majaca
kilkanascie odsfon na automatach. Tym razem za powrot
Buba i Boba odpowiada¢ bedzie firma Empire. Gra
zaoferuje zarowno klasyczne, znane z automatow i
starych kompow poziomy, jak i zupeinie nowe i
wyposazone w piekna grafike. Bedzie mozliwost zabawy

we dwie osobv przez kabelek! Mamy nadzieje, ze nie
zabraknie tej fantastycznej, wpadajacej w ucho muzyki. =

Jak sig okazuje, duZa czes¢ graczy korzysta z
GBA giownie w domu. Nintendo wpadio wigc na
kolejny swigtny pomysl. majacy na celu
uprzyjemnienie takim graczom 2ycia, przy

. jednoczesnym wycidnieciu z nich paru ziotych.

Juz w przysziym roku na rynku pojawi sie
urzadzenie o nazwie GameBoy Player,
podiaczane do GameCube. Po wioZeniu do niego
kartridza z gra mozna bedzie cieszyc sie
Sonikiem, Golden Sunem albo Advance Wars

na ekranie domowego telewizora. Oczywiscie,
urzadzenie bedzie tez obslugiwac gry na
GameBoya Color i czarno-bialego GameBoya.
Sterowanie ogbywac sie bedzie przy pomacy
pada do konsoli albo kiasycznie, priy pomocy
GBA - po podiaczeniu go do urzadzenia kablem
do taczenia konsol. Co wiecej, GB Player bedzie
mogl postuZy¢ do gry wieloosobowej -~ jeden 2
graczy bedzie obserwowac akcje na duzym
ekranie, pozostali - na ekranikach konsolek. Da
to rownieZ mozliwos¢ wymiany pomiedzy
dwiema grami na GBA bez koniecznosci
posiadania drugiej konsolki - to dobra
wiadomosc dla wszystkich samotnych wielbicielf
Pokemonow, ktorzy do tej pory nie mogli
przenosic swoich potworkow z jednej ary do
drugiej.

Pojawienie si¢ tego urzadzenia to kolejny
powdd, dia ktérego warto przemyslec zakup
GameCube - ta konsola nie jest zbyt populama
w Polsce, ale ma duzy potencial | bedzie sie na
niej pojawiac coraz wiece] tytuldw takich jak
Metroid Prime, wspoipracujacy Z Metroid Fusion
naGBA. m
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Okres przypadajacy na wydanie Pokemon Ruby i
Sapphire w zrozumialym jezyku ulegt zawezeniu! Z
.gdzies w roku 2003" na bardziej konkretny termin —
maj 2003 w USA. Czyli u nas pewnie po wakacjach lub w
ich trakcie...

Czwartego lutego UbiSoft (nie Codemasters!) wypusci
na rynek Toca World Touring Cars. Developer (takze
UbiSoft) zdecydowat sie na ruszenie tej scigatki na
ulepszonym silniku graficznym z Colin McRae Rally 2.
Oby to ulepszenie oznaczalo gruntowne zmiany, bo
inaczej sprawa bedzie zawalona — przynajmniej pod tym
wzgledem.

Po chwilowych trudnosciach Karnaaj Rally znalazio
swojego wydawce - Jaleco Inc. Niestety w gre wchodzi
tylko USA — mam nadzieje, ze to ulegnie zmianie,
bowiem dobrych wyscigow z widokiem z lotu ptaka
brakuje. Driven i Midnight Club, ktore juz wyszly to
raczej najzwyklejsze sredniaki.

Nintendo uruchomilo oficjalna strone gry Metroid
Fusion - wszystko pod adresem http://
www.metroid.com/fusion/. Zapraszam, bo to prawdziwa
skarbnica materialow o tej grze.

Global Entertainment wiasnie szuka wydawcy na
Europe i Ameryke dla swej ostatniej advance'owej
przygodowki o tytule ,Minami no Umi no Odyssey”. Nie
chce by¢ pesymista, ale watpie aby cokolwiek z tego
wynikio.

UbiSoft postanowiio wydac Lunar Legend w Stanach
Zjednoczonych oraz Europie! Premiera tego
wspanialego RPG odbedzie sie jeszcze przed poczatkiem
2003 roku — 17 grudnia!

CD Projekt, wydawca gier na pecety i duze konsole,
wreszcie bierze sie za GBA, i to konkretnie. Juz niediugo
dzieki ich uprzejmosci zagracie w takie tytuly jak
Rozowa Pantera (platformowka), Breath Of Fire 2 (RPG)
oraz recenzowane juz przez nas Lilo&Stich. W
najblizszym czasie na polskim rynku maja sie tez pojawic
takie hity, jak Medal of Honor: Underground oraz Tomb
Raider: Prophecy na GBA! Badzcie pewni, 2e wezmiemy
te tytuly pod lupe. Przygotujemy tez mini-poradniki dia
niedoszlych wojakéw oraz archeologow w krotkich
spodenkach.

Kto pamieta Jet Set Willy, platformowke, w ktorej
wecielalismy sie w wiasciciela bardzo zabataganionego
domu? Jesli nie pamietacie — nic straconego. Jester,
firma odpowiedzialna za swietne edytory muzyczne na
PSX — Music i Music 2 — obiecafa wziac sie za konwersje
tego megahitu sprzed lat. Liczymy na ich wiedze o
potrzebach wspoiczesnego gracza — panowie, tylko nie
zostawcie tej koszmarkowatej grafiki!

Dla posiadaczy GCN - pojawi sie¢ Animal Crossing na GBA,
i bedzie je mozna polaczy¢ z wersja na GCN. Beda tez
karty do e-readera, czyli wszystko, czego fan Animal
Crossing moglby chcie¢. Czy to bedzie taki szaf, jaki
ogarnal kraj nie tak dawno za sprawg Pokemonow?

aito wreszcie postanowiio wypuscic poza
Japonie ta przyjemna i nietypowa strzelaning.
Dlaczego wreszcie? Dlatego, ze skosnoocy bawia
sie tym tytufem juz od ponad roku. Pocky and Rocky
with Becky jest kontynuacja automatowego ,Kiki Kai
Koh" oraz nastepnych czesci wydanych jedynie na Super
Nintendo. Bedziemy kierowac trzema réznymi postaciami
- blizniaczymi siostrami Pocky i Becky oraz wesolym
szopem z czarnymi oczyma - Rockym. Kazda z nich
bedzie posiadata inny atak miotany, cios z bliska oraz

specjal. Altron Corporation (developer) obiecuje dos¢
zawita fabute, przekazywana migdzy kolejnymi etapami
w postaci artworkéw anime. Zreszta w takim stylu
bedzie rowniez wykonana cafa reszta — od samych
postaci, przez otoczenie, na dzwieku z muzyka konczac.
Oprocz tego beda oklepane patenty ze znajdywaniem
kluczy do kolejnych epizoddw i wymagajacy bossowie,
majacy pojawiac sie bardzo czesto. W chwili gdy czytacie
te sfowa, Ameryka zapewne gra - my musimy czekac do
13 grudnia. ®

hantasy Star to najwigksza i najlepsza obok
Shining Force seria gier RPG od mistrzow z Segi.
Owi panowie zamierzaja wydac na GBA trzy
czesci Phantasy Star z Sega MegaDrive/Genesis, calosc
zamykajac na jednym cartridge’u. Jako osoba, ktora
miafa swego czasu do czynienia z ta trylogig science-
fiction zapewniam, ze warto czekad. kacznie bedziemy
musieli ukonczy¢ trzy oddzielne na pozor linie fabularne,
majace jednakze ze soba wiele wspolnego. W pierwszej
czesci bohaterowie (a z nimi — my) udaja sie do ukiadu
stonecznego Vast Algo, aby pokonac Krala Lassic. W
drugiej trzeba bedzie uratowac¢ planete Mota, do ktérej

ponownie zbliza sie $mierteine niebezpieczenstwo.
Ostatnia czes¢, najbardziej rewolucyjna, niesie ze soba
mocno rozbudowany system walki, siedem olbrzymich
krain oraz az cztery rézne zakonczenia, Grafika pozostanie
bez zmian - i nie sadze, aby bylo to jakakolwiek uima w
stosunku do takiego, dajmy na to, Golden Sun. Uwierzcie
mi na stowo — jest na co czekac! Zarezerwujcie sobie
jakies$ trzy tygodnie wolnego gdzies po 11 grudnia i
zapomnijcie o bozym $wiecie. Mam nadzieje, ze THQ nic
tu nie sknoci - bo tu nawet nie ma co knocic. =B

Ki.iltc;wi pﬁybysze z kosmosu-nyb!

£go nie spodziewali sie nawet najwieksi polscy
fani tego wspaniatego i jednego z bardzigj
zakreconych anime. Digi Charat na GameBoy
Advance! Gra wyszta juz w Japonii i nie ma co liczy¢ na
europejska badz amerykanska premiere. Digi Charat —
Digi Communication jest rozbudowang przygodowka
opowiadajaca o przygodach kosmitow, ktorych celem
jest zdobycie stawy na ziemi. Tak wiec przylatuja i nie
bedac przygotowanymi do tutejszych warunkow,
stwarzaja wiele przezabawnych sytuacji. Jednym
slowem — fabuia gry w 100% odpowiada tej z ekranow
naszych telewizoréw. Mimo, Ze jest to gra przygodowa,
znajdziemy w niej wiele oddzielnych, czesto
zrecznosciowych, czasem logicznych subguestow —
jednym z nich bedzie praca w barze, innym - puzziowate
ukiadanki. W oczy rzuca sie piekna grafika. Kresce nic
nie mozna zarzucic - jest doktadnie taka jak w anime.
Zostaly rowniez podiozone te same odglosy postaci wraz
z charakterystycznym ,nyo" na koncu kazdego ze zdan.

Niestety prawdziwi fani sg zmuszeni do importu. Na
Wasze nieszczescie wysoka cena to nie wszystko - trzeba
znac¢ japonski w stopni co najmniej srednim (tam sg
dostownie tony tekstu!). Czy sq jacys chetni-nyo? m




ayman, ktory wyszed! tuz po premierze
najnowszego handhelda Nintendo, postawit
bardzo wysoko poprzeczike na polu gier
platformowych. Mato komu udafo sie do niej zblizyc, a
tym bardziej przeskoczyc. Trzecia czest ukaze sie 4
marca. Ten dzien powinien przycmic wszystko - nowy
wyglad gry po prostu powala na kolana! Facelifting,
jakiemu poddano otoczenie, postacie i samego Raymana
jest wprost niewiarygodny. Kolordw jest trzy razy tyle co
poprzednio, a 1 doszlo wiele cieszacych oko detali. Ubisoft
zapewnia, 7e ujrzymy bardzo rozlegle poziomy - to nie
beda plansze, ktore znéw polegaja na brnieciu coraz to
bardziej w prawo, w lewo, w gore lub w doi. Teraz aby
przejsc dalej, trzeba bedzie ostro kombinowac. Szukac
poukrywanych kluczy, przestawiac dzwignie tudziez
rozwiazywac zagadki logiczne. Jednym siowem - bedzie o
wiele wiecej zabawy! W ostatecznej wersji znajdzie sig
mnostwo niespotykanych przedtem pomystow, jak jazda

eden z najbardziej innowacyjnych tytulow
wydanych kiedykolwiek przez Sege zostal juz
ukonczony! Super Monkey Ball Jr. od dwdch
tygodni jest dostepne w Japonii — my natomiast
bedziemy mogli ztapa¢ matpe w kulkg dopiero w styczniu
2003. SMB Jr. to gra logiczna opierajaca sie na bardzo
prostym schemacie — przeprowadz kulke z zamknietg w
niej malpa przez wiele zakreconych labiryntow.
Oczywiscie naszym glownym przeciwnikiem jest czas.
Brzmi niezle? Najlepsze dopiero bedzie, bowiem dodany
zostanie tryb multiplayer dla czterech osob! W nim
znajda sie specjalne mini gierki, jak Monkey Bowling (po
prostu kregle), Monkey Fight (zepchnij reszte
malpiszonow z planszy), Monkey Golf (traf do dziurki)
oraz Monkey Duel (najzwyklejszy w $wiecie wyscig -
tylko 2 osoby). W wykonaniu tej gry wyczuwam kolejng

intendo ostro zabrato sie za swoj ostatni
wynalazek do GameBoy Advance — E-Reader
mial swojg premiere w Japonii (i jak na razie
tylko tam) 16 wrzesnia. Jest to specjalne urzadzenie
wkiadane w port na cartridge, potrafiace uruchamiac gry
zapisane na specjalnych, malych kartach. Sg to
najczescie] klasyki ze stajni ,BigN", cho¢ zdarzajq sie
calkiem nowe tytuly . Owe pozycje beda oczywiscie
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na nartach wodnych (widok zza plecow!), wyscigi na
rakietach... Nie cbedzie sie bez upgrade’u naszego
heroesa — niestety nie wiadomo, na czym bedzie to
polegalo. Najprawdopodobniej chodzi o dodanie wielu
nowych umiejetnosci — niestety UbiSoft nie chce puscic
nawet pary z ust na ten temat. W kazdym razie zostanie
sztandarowa piastka i helikopterek. Przypuszczam, ze
dojdzie mozliwosc strzelania kulkami jak w ,The Great
Escape”. Jest na co czekac — powtorze jeszcze raz date:
czwartege marca Advance wkracza w nowy wiek! m

RARE po ostatnim przejsciu do obozu Microsoft
milczato w sprawie gier na GBA. Teraz wszystko sie
wyjasnito - szefostwo oficjalnie zapowiedzialo, ze prace
nad Diddie Kong Pilot, Sabrewulf i Banjo Kazooie
zostaty wznowione. Tak wiec pozostaje nam czekac -
kazda z tych gier ma szanse zostania olbrzymim hitem!

W

Fani amerykanskich komiksow faczcie sie! Premiera The
Invincible Iron Man zbliza sie do Was coraz to
wiekszymi krokami. Juz 17 grudnia okaze sie jakie w
rzeczywistosci bedzie owo polaczenie platformowki ze
strzelaning. Developerem jest Torus Games, a za
wydanie odpowiada Activision.

Niepokonany Jazz Jackrabbit powraca! Bohater tego
olbrzymiego pecetowego hitu pojawi sie na naszych
malutkich ekranikach w calkowicie nowym wcieleniu!
Czyli zadnych ,przesziosciowych” konwersji, do ktorych
rzyzwyczailo nas Nintendo! Po prostu wszystko

5 . > bedzie zrobione od nowa. Juz
nie moge sie doczekac - ci, co
swego czasu grali, zapewne
wiedza jaki jestem
podekscytowany... Jako
bonus dolgczamy obrazek
ukazujacy pudeteczko, w
jakim bedzie sprzedawana
gra.

e
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e fla " m A W recenzji Drivera 2 Advance autor wspomina
@ Q - Sl Starsky'ego & Hutcha. Niediugo wyciagniecie z szafy

sztruksowe marynarki z fatami na fokciach, bo dwaj
dzielni detektywi powroca - w grze do ztudzenia
przypominajacej... Drivera. Dobrych gier nigdy nie za
wiele, nawet jesli bazujg na starych licencjach i ciut
ogranych pomystach. Moze jakis polski developer
pomyslaiby w takim razie o przeniesieniu na GBA
serialu ,07 zgtos sie"?
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rewolucje — wszystko w peifniutkim 3D! Bez zadnych
pseudo ,a la Mode 7. Jestem gleboko przekonany, ze
Super Monkey Ball odniesie olbrzymi sukces, podobnie
jak niedawno wydane wersje na GameCube'a. Boje sie
jedynie o sterowanie - Advance wyposazony jest tylko
w cyfrowy krzyzak, a potrzeba bedzie wiele precyzji.
Zreszta, czym ja sie martwie - ufam Sedze, bo ta firma
mnie nigdy nie zawiodia! B

Castleween, poprzednio znane jako Halloween, to
jeden z tych dziwnych tytutow, ktére na pewno zbiorg
dobre recenzje, ale z duzym prawdopodobienstwem
mozna przyjac, ze otumanieni liskami, smoczkami i
dziewczynami z niekiepskim biustem gracze nie zwroca
na nig uwagi. Nam jednak pomyst wycieczki do $wiata
zmarlych w dzien Halloween bardzo sie podoba i
czekamy na ten tytui. Pomijajac fabute, bedzie to
kolejny przygodowko-platformerek. Cieszymy sig
jednak, ze tym razem zamiast kwiatuszkow i motylkow
role ozdob beda petni¢ czaszki i nietoperze. Zawsze to
jakas odmiana.

tansze niz premierowe tytuly. W
chwili obecnej na
japonskich potkach
sklepowych mozna
spotkac
nastepujace gry:
Donkey Kong JR.-g,
Excitebike-e, Ballon
fight-e, Pinball-g, Tennis-e, el
Donkey Kong-e, Ice climber-g, %
Mario Bros-e , Urban Champion-e i Baseball-e. Ponadto B = B =

do konca grudnia wyjda trzy catkiem nowe: Pokemon-e, R o

Animal Crossing-e oraz Mario Party-e. Jak zapewne e e e e
zauwazyliscie, kazdy tytul konczy sie na ,-e". |
rzeczywiscie jest to oficjalny znak, ktorym Nintendo
postanowilo oznaczac gry pod E-Readera. Wigkszosc z
wymienicnych powyzej pozycji bedzie miato dodany
tryb multiplayer oraz mozliwos¢ wspotpracy z GameCube
- przyldadem niech bedzie Animal Crossing (wersja na
GCN juz jest). Szanse na dotarcie tego wynalazku do
Europy sa niestety dos¢ male. Dla najwigkszych
zapalencow pozostaje zatem imporcik. W

Kolejny potencjalny hit to Crazy Taxi: Catch a Ride.
Odkad ta gra pojawita sie na automatach, a potem na
Dreamcascie, grat w nig kazdy i kazdy ja chwalil.
Niebawem osobiscie przekonamy sie sie, czy na GBA
bedzie tak samo dobra. W ogdle czekamy na gry Sedi,
ktére na ekrany GBA obiecato przeniesc THQ - mowa
chocby o Virtua Tennis, czy zapowiadanych obok Super
Monkey Ball Jr. i Shinobi.
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Wormsy zalegly sie rowniez na naszej matej konsolce! Po
wydanym w listopadzie Worms World Party (ze
wspaniatym trybem muitiplayer) Ubi Soft planuje
Wypuscic logiczna odmiane noszaca nazwe ,Worms
Blast". Developerem jest oczywiscie Team17, ktory

nigdy nie opuszcza swych ukaochanych robaczkow. Data
premiery — 2 stycznia.

Kein zapowiada sie na jedna z ciekawszych gier
poczatku 2003 roku. Bedzie to zgrabny mix
platformowki z chodzong bijatyka oraz RPG (vide
Dungeons & Dragons Tower of Doom). Wszystko ma byc
przedstawione w stylu Super Deformed - czyli wielkie
oczy, mate nozki, wielka glowa,*maly tuldw. Za owym
przedsiewzieciem stoi GMX media.

Zanim wydacie wszystkie oszczednosci na tegoroczne
hity, wypuszczone na rynek precyzyjnie na tydzien
przed Gwiazdka, pomysicie o przysztosci. Nie, nie
namawiamy Was do inwestowania w obligacje ani
grania na giefdzie. Chcielimy tylko przypomniec, ze w
tej chwili jest zapowiedzianych okoto czterdziestu gier,
ktore z pewnoscia ukaza sie w pierwszym kwartale roku
2003.

Na przykiad takie Lost Vikings — klasyczna
zrecznosciowka, hit nad hity. W sam raz w prézencie
urcdzinowym dla starszej siostry lub brata. Albo
Munch’s Oddysee, engis zapowiadany na PS2, potem
wydany z wielkim hukiem na Xboxa. Na 100% to
cudenko splaszczy sie z 3D do 2D, ale kto gral w
poprzednie czesci na PSXie, ten wie, ze w zadnym
stopniu nie ujmuje to jakosci przygodom
sympatycznego Mudokona oraz paru innych matych
popaprancow.

Buffy the Vampire Slayer na GBA ta tytut, ktory rownie
dobrze moze sie okazac hitem, jak i totalng porazka. Byc
moze kilku nieszczesnikow mialo niewatpliwa
nieprzyjemnos¢ widzie¢ wersje Buffy na GBC? Jesli nie -
cieszcie sie i wierzcie mi na stowo — byla straszna. | nie
mam na mysli nastroju, tylko jakosc - zerowa
grywalnosc, no i ta grafika jak z czasow ZX Spectrum.
Brr! No, trzymajmy kciuki za Buffy na GBA, oby sie jej
powiodio tak, jak na Xboksie.

Zapowiedziano tez Aniotki Charliego oraz Przyczajonego
Tygrysa, Ukrytego Smoka na GBA. Nie wiadomo, na ile
fabuta tychze produkcji bedzie zbiezna z tym, co
widzielismy (albo i nie) na ekranie - ale z naszych
przeczu¢ wynika, Ze o ile Crouching Tiger, Hidden
Dragon (nawiasem mawiac, to chyba jeden z diuzszych
tytutdw gry na GBA) ma w sobie pewien potencjat, o
tyle Charlie’'s Angels bedzie kolejnym marnym
produkcyjniakiem, plasujacym sie jakosciowo gdzies
pomiedzy VIP na GBC a ktéryms mniej udanym Tomb
Raiderem.

Final Fantasy Tactics Advance w Japonii pojawi sie juz w
pofowie stycznia! Squaresoft podaje, ze w grze znajdzie
sie ponad trzysta (I!1) misji i okoto 40 (111) kias postaci.
FFT rosnie na prawdziwego potworal

ilka miesiecy temu Capcom poinformowal nas o
rozpoczeciu prac nad konwersja (z PlayStation i
automatow) Super Puzzle Fighter Il Turbo, a
teraz podaje konkrety i precyzuje date premiery (juz 21
stycznial). Powyzszy tytuf to logiczna gra zrecznosciowa
osadzona w Swiecie capcomowskich bijatyk. Czerpie ona
garsciami z tak kultowych pozycji jak Columns, Tetris czy
Puzzle Bobble. Z gory zlatuja roznokolorowe klocki,
ktore mozna obracac we wszystkie strony. Nasze

zieki tej grze wydanej na Super Nintendo caly

A imie¢ jego brzmi: Link
. Swiat oszalal na punkcie bohatera noszgcego
imie Link (pomimo tego, iz na NES byly od
dawna dwie poprzednie czesci). Nintendo
zrewolucjonizowalo rynek tamtejszych gier
przygodowych, wydajac A Link to the Past. Teraz
zamierza powtorzy¢ ten sukces wydajac port na
GameBoy Advance. W rzeczywistosci na cartridge’u
znajda sie dwie gry - wspomniana konwersja ze SNES i
Four Swords Mode. Ta pierwsza to znakomite action RPG
- kierujemy miodym elfem Linkiem, ktory telepatycznie
otrzymuje wiadomosci od Zeldy proszacej go o pomoc.
Bedzie on musial znalez¢ Master Sword, udac sie w
podroz do swiata ciemnosci, pokonac Ganona i
przywrocic pokadj w krainie Hyrule. Fabuta jest bardzo
mocnym punktem tej pozycji. Bedzie wiele zagadek,
dialogdw, misji dodatkowych oraz walk odbywajacych sie
w czasie rzeczywistym. Co to oznacza? Najzwyklejsza are
zrecznosciowa, w ktorej trzeba wymachiwac mieczem,
rzucac bomby, czary, uzywac specjalnych przedmiotow.

lez ten czas szybko leci. Universal Studios w
marcu biezacego roku wypuscit Crash Bandicoot
The Big Adventure, a teraz przyszedi juz czas na
wprowadzenie na rynek kontynuacji o podtytule N-
Tranced. Fabufa jak zwykle nie jest zbyt wymagajaca.
lest sobie czarny charakter N. Tropy, ktéremu za
pomocy diabelskich, hipnotycznych sif udalo sie
przekabaci¢ na swa strone N. Trance. Oprocz owego

zadanie polega na ukiadaniu ich kolorami tak, aby taczyly
sie w coraz to wieksze grupki. Zniszczy¢ je mozna
spuszczajac na nie okragly klocek tego samego koloru.
Jest jednak jeden warunek - klocki mogg zniknac dopiero
po utworzeniu co najmniej kwadratu o bokach 2x2. Na
poczatku wybierzemy jednego z dziewieciu zawodnikow.
A kto jest na liscie? Same stawy: Akuma, Chun-li, Dan,
Ken, Ryu (z serii Street Fighter), Morrigan, Hsien-Ko,
Felicia, Donovan (Darkstalkers) oraz Devilot (Cyberbots).
Podstawa tej gry na PSX byt tryb multiplayer i, co
najwazniejsze, znajdzie sie on takze w wersji na Advance!
W ruch pojda znane patenty z przerzucaniem felernych
klockow na plansze przeciwnika, przeszkadzajek itp...
Zapewniam was, ze rzez jest nieziemska. Ta gra wraz z
Super Monkey Ball Jr. pokaze, ze gry logiczno-
zrecznosciowe wciaz zyja i, co najwazniejsze, maja sie
znakomicie! m
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od nowa, przeznaczona tylko i wylacznie do zabawy w
multiplayerze — z nowym designem, grafika i
usprawnionym sterowaniem. Kiedy to wszystko?
Niedfugo, bo juz 9 grudnia! Niestety termin ten dotyczy
Ameryki — my, jako cywilizowani ludzie, musimy
kulturalnie poczekac do nowego roku. m

goscia zahipnotyzowal takze wszystkich przyjaciof Crasha,
tym samym kierujac ich przeciw niemu. Dlaczego?
Zwykia, nieposkromiona chec zemsty. Vicarious Visions,
ktary jest developerem, obiecuje 40 plansz - nie liczac
tych bonusowych. Wszystko ma byc¢ jeszcze bardziej
zakrecone. Dostaniemy w swoje lapska miedzy innymi
reczny helikopterek, narty wodne (przy okazji ucieczki
przed olbrzymim rekinem!) oraz zaczarowany dywan.
Pojawia sie nowe skrzynie — oprocz tych do skakania, z
nitro oraz TNT bedzie skrzynia z lodem. Rozgrywka
zostanie wzbogacona dwoma innymi grywalnymi
postaciami — Coco oraz Crunch. Oprawa wizualna jest o
wiele lepsza niz wczesniej! Tia posiadaja swoistg glebie,
no i kolorki sa bardziej zywe. Jak ta wybuchowa
mieszanka sprawdza sie w praniu? Przekonamy sie 7
stycznia. B
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ozycja Game Boya Advance jest
w 100% bezpieczna i
ugruntowana na calym swiecie.
Technicznie dos¢ prosta zabawka
zagarnela dla siebie praktycznie caty
rynek. Kilka madrych giow w wielkich
korporacjach zapewne zobaczylo w tym
wszystkim szanse zaistnienia dla siebie.
Jako pierwszy z planem zbudowania
konkurencyjnej dla GBA konsolki ujawnit
sie Ericsson.

Pomyst zaczaf tlic sie w gfdwkach
szefostwa firmy jakies 2 lata temu.
Zeszlego roku pojawity sie
pierwsze informacje na
temat sprzetu -
niestety brak
funduszy

przyczynil
sig do zawieszenia
prac nad tym projektem. Teraz mamy
koniec roku 2002 i Ericsson znow
wyjezdza z pomysiem stworzenia
konkurencji - tym razem catkiem
na serio. Sprzet ma nosic
nazwe Red Jade, a
Jjego premiera
zapowiedziana
zostala na
wrzesien
2003 roku!
64 bity to
przewodnie
hasto firmy -
tyle bedzie ich
miat glowny CPU.
Najwazniejsza jest
jednak jest
specjalistyczna budowa

wspomagajaca wyswietlanie bryt 3D.
Efekt koncowy ma przypominat co$
pomiedzy PlayStation, a Nintendo 64! Red

Jade bedzie wyposazony w
wielokanafowy dzwiek PCM. Wszystko
bedzie wyswietlane na ekraniku TFT LCD
w palecie 65536 kolorow. Teraz
najwazniejszy szczegot - konsola Ericssona
bedzie obslugiwala standard Blue Tooth!
Co to oznacza? Bezproblemowe,
bezprzewodowe {gczenie sie z innymi
sprzetami (nie tylko druga konsola) przy
wykorzystaniu fal podobnych do
radiowych. Niestety nie podano zadnych
danych dotyczacych zaplecza
przygotowywanych gier, ktore
to ewentualnie miatyby
zapewni¢ Red Jade
3 Ssukces rynkowy.
Wiadomo jednak, ze
bedzie mozna
sciagac je ze
specjalnych
serwerow. Ciekawi
Was, ile takie cacko
moze kosztowac?
Przewidywana cena na
starcie ma byc¢ nizsza od 1005
czyli catkiem... tanio!
Drugim zawodnikiem majacym
zagrozi¢ konsoli Nintendo jest Nokia ze
swoim N-Gage. Po raz pierwszy ow
Wwynalazek” pokazano na listopadowej
konferencji w Monachium dotyczacej
technologii bezprzewodowej. Niestety,
nie sq znane zadne dane
dotyczace specyfikacji
. technicznej. Jedno
jest pewne - N-
. Gage bedzie
[, prawdzivym,
B przenosnym
;’i' centrum

ktore oficjalnie potwierdzily wsparcie! Te
firmy beda tworzyly gry dia Nokii.
Nieoficjalnie mowi sie 0 zainteresowaniu
tym sprzetem ze strony takich firm jak
Capcom, Konami oraz Koei! Ciekawy jest
takze design tego potwora. Niepokoi
mnie jedynie dos¢ maty ekran —no i
jeszcze w ksztalcie kwadratu. .
Przedstawitem Wam dwie wschodzace
gwiazdy. Nie nalezy jednak zapominac o
konkurencji, ktora zyje swoim zyciem! W
Japonii duza czes¢ rynku zgarnat
WonderSwan Crystal od Bandai -
szczegolnie dzieki mocnemu wsparciu
Squaresoft i konwersji jego starszych
czesci sagi Final
Takze catkiem
dobrze radzi
sobie

rozrywkiz  alternatywa
kolorowym  z Korei -
wyswietiaczem  GamePark
oraz 32,
wymienialnymi Wyszedl

cartridge’ami. Tak wigc w  juz

jednym ,pudeiku” zamknigty kodek
zostanie telefon, fax, organizer, Divx,
konsola, aparat (mozliwosc¢ podiaczenial, tworzone
Internet - 2zy¢ nie umierac! Wystarczy sq coraz to

wrazen? Nie? To teraz gwozdz programu -
Nokia ma jeszcze jednego asa w rekawie.
A w zasadzie dwa. To Sega oraz Taito,

lepsze emulatory
starszych konsol - m.in.
konsoli Super
Nintendo, Sega
Genesis, Game

Boy Color czy

nawet f

M.A.M.E!

Underground
rozwija sie
porzadnie. ..
Catkiem inng
odskocznia od
Advance'a, bo nie

Fantasy.

A
gamehoy magazyn nr / ﬂ@ s

mozna tego nazwac konkurencja, s3
telefony komérkowe nowej generacji z
obstugg apletéw Java. Sega ostro zabrafa
sie za prace nad grami dia tego typu
sprzetow - stworzyfa nawet osobny
oddziat o nazwie ,Sega Mobiles” - http://
sega.com/mobile .
Pewnie myslicie
.€o takiego
mozna
wykombinowac
na zwyklia
komore”. Co
takiego? Moze
te tytuty Wam
cos
podpowiedza:
Monkey Ball, Pet

TV, Sega
Snowboarding,
Soccer Slam.
Ciekawi jak to wyaglada? Spojrzcie na
screeny obok...

Jak wida¢ konkurencja zaczyna deptac
Nintendo po pietach — rynek konsol
przenosnych czeka wielka proba. W sumie
to bardzo dobrze, bo korzysc z tego
mozemy mie¢ jedynie tylko my -
konsumenci. B



ISTORIA...
m A bylo to tak. Maty, rezczochrany chiopiec

imieniem Harry, mieszkat ze swoim
znerwicowanym wujostwem i ich synalkiem Dudleyem.
Nie byl to tatwy zywot - sami wiecie. Przesiadywanie pod
schodami, ciagle wrzaski | wieczne niezadowolenie. Mozna
zwariowac. Harry mial sie jednak nienajgorzej. Byl przeciez
czarodziejem i od jakiegos juz czasu studiowal sztuki
magiczne w Hogwarcie.
Mimo swojego niezadowolenia maly czarodziej nawiac z
domu jednak nie moze — wciaz jest pilnowany. Nie moze
tez uprawiac¢ czardw, bowiem zabrania sie tego poza
terenem szkoly. Ciezko wiec za szkolg nie teskni¢.
Tymczasem pojawia sie nowa postac, Dobby. Dobby jest
domowym skrzatem i ma dla Pottera wazng informacje.
Ostrzega go mianowicie przed powrotem do ukochanej
szkoly. Jesliby bowiem wrdcif, wprawi w ruch zjawiska tak
straszliwe, ze moze nawet stracic zycie!
Dobby wypowiedziawszy ztg wrozbe znika, a wkrotce
potem pojawia sie Ron (oraz jego dwaj bracia — Fred i
George), by na pokladzie latajacego forda zabrac Pottera
jak najdalej od koszmarnej rodziny.
Miody czarodziej chwyta wigc pospiesznie swoje rzeczy i
wymyka sie przez okno sypialni, wprost na siedzenie
latajacego samochodu. Slowa domowego skrzata nie daja
mu jednak spokoju. Co sie stanie i dlaczego wszystko
zacznie sie jeszcze przed rozpoczeciem roku szkolnego -

Sam poczatel gry. Kiimatyczna uliczka i otu[n ||gr|'d, Irt za:e stuiy
pomoca. Niestety — do fryzjera sig nie wyhiera.

HARRY POTTER
AND THE CHAMBER OF SECRETS,

Na pewno wierzycie juz w czary. W gadajace koty, kamienie filozoficzne, skarby i
latanie na miotiach. Do diugiej listy dziwactw tego swiata dodajcie teraz nowa gre
o0 Harrym Potterze, ktora zapewne znajdzie tyle samo wrogow, co mitosnikow.

oczywiscie dowiecie sie z gry!

KTO JEST NAJPIEKNIEJSZY?

Trzeba Wam wiedzie¢, ze Harry Potter And the Chamber
of Secrets (czyli Harry Potter i Komnata Tajemnic), to
jedna z najtadniejszych gier na GameBoya Advance. Jesli
wkraczamy w hiej do zamku, mozemy liczy¢ na to, ze
jego komnaty bedg naprawde piekne. Na scianach
wyrysowano spekane cegly, wisza obrazy, w katach
porozstawiano $wieczniki. Naprawde trudno sie nie
zachwycac. Nie jestesmy przyzwyczajeni do takich gier na
GameBoya Advance, na ktére patrzy sie z przyjemnaoscia.
Nawet komus przez ramie. Tu az mito spogladac na wciaz
Zmieniajace sie krajobrazy.

Konkurencje same dla siebie stanowig takze scenki
animowane w Harry Potter And the Chamber of Secrets.
Mozna znow powiedzie¢: jedne z najiadniejszych na GBA.
Moze bez cudownego naginania ,mocy” kieszonsolki do
poziomu niemozliwosci, ale za to naprawde sprytnie
wyrezyserowane. Gdyby cafa gra Harry Potter And the
Chamber of Secrets byfa na tym poziomie, co grafika -
bez watpienia mielibysmy hit, ktéremu zagrozi¢ moagtby
dopiero... kolejny Harry Potter na GBA. Nie jest tak,
niestety. Juz po chwili grania, po pierwszych ochach i
achach nad wygladem, zaczynamy miec nieco
zastrzezen...

JAK CIE WIDZA...

W Harry Potter And the Chamber of Secrets widok jest
izometryczny. Przez wiekszos¢ czasu gry obserwujemy
postac z gory, ale pod pewnym katem (spojrzcie na
obrazki), Jakie sa tego konsekwencje? Produkt ten jest w
gtéwnej mierze przygodowkg starego typu, czyli brnac
przez jej scenariusz, szukac bedziemy dziesigtkow
dziwnych przedmiotéw, niekoniecznie ze soba
powiazanych. Nastepnie przedmioty odnalezione
bedziemy gdzies niesc, uzywac ich w okreslonych
miejscach, albo dawa¢ komus, a ten ktos da nam kolejne
przedmioty. | tak sie dzieje w kotko. Do tego widok
izometryczny nie przeszkadza. Wszedzie jednak czaja sie
na Pottera liczni wrogowie, ktorych trzeba omijac, albo
walczy¢ z nimi. | to pierwsza pulapka. Harry strzela swoja
magiczna rozdzka. Zeby strzeli¢ trzeba wycelowac. Zeby

S3 niezhedne do przejécia dalej.

wycelowac trzeba dokiadnie okresli¢ kierunek. A
jak okresli¢ kierunek, kiedy, by wycelowac do
przodu, musimy wcisna¢ dwa przyciski GBA na raz i

to z jednakow3 sita? Nie jest fatwo, tym bardziej, ze
niewielu wrogow tkwi nieruchomo w miejscu, za$
wiekszosc jest niewielkich rozmiarow i do tego sprawnie
sie przemieszcza.

Oprocz walki w Harry Potter And the Chamber of Secrets
bedzie tez troche skakania. | tu kolejny problem. Ma
bowiem ta gra ciggoty w kierunku platformerkow. Wiecie
- trzeba wycelowac, skoczyé, trafi¢ tam, gdzie sie chciato,
a w miedzyczasie unikac roznego rodzaju ogni, dymow,
iskier, spadajacych sopli, ciezarow i tak dalej. | znowu
rozbijamy sie o to samo: w jaki sposob uniknac tego
wszystkiego i wycelowac, skoro przod nie jest z przodu,
tylko jako$ na ukos. Nie jest fatwo, drodzy Panstwo. Nie
jest fatwo. A jak zatem jest?...

JEST NIECO NUDNO...

No wiasnie. Dlaczego? Tak jak tadne dziewczyny moga byc
nudne, jesli nie s3 za madre, tak Harry Potter And the
Chamber of Secrets nie ujmuje polotem. Wszystkie
czynnosci, jakie w grze trzeba wykonac, dadza sie
sprowadzi¢ do nastepujacej listy: znajdz pie¢ sztuk czegos,
przedostan sie gdzies tam, znajdz komus co$ tam. Koniec.
Raz za razem, przygoda za przygoda, mamy wrazenie, 2e
caly $wiat polega na szukaniu czegos$ i zanoszeniu potem




tego gdzies. Owszem - trafiaja si¢ rodzynki. Na przyklad
nasz bohater potrafi sie skrada¢ (wystarczy wcisnac ,B") i
gra Ow motyw skradankowy Swietnie wykorzystuje.
Mozna sie nie tylko przemykac tak zwanym chylkiem, ale
takze chowad za kotarami w zamku. Podchodzimy do
wneki, stajemy za kotarg, a ona sama sie zamyka! Fajnie,
nieprawdaz? Mozna tez gra¢ w Quidditcha i lata¢ na miotle
w grze zrecznosciowej! Potter siedzi sobie na
miotle, w lewym dolnym rogu
ekranu radarek, a my dziarsko
kazemy mu przelatywac przez
kolejne, lewitujace w
powietrzu pierscienie. Jest na
to dziewiecdziesiat sekund, a
Jjesli wyrobimy sie ponizej
trzydziestu — do kieszeni
dostajemy karte
kolekcjonerska, ktora bedzie
mozna potem... ha
przyklad przerzucic do
GameCube (vide
ramkal. Czyli dzieje
sie cos
ciekawego -
nie powiem,
Ze nie. Ale
ten medal
ma

druga
strone.
Wszechobecne
labirynty...

0 labiryntach w
Potterze moglbym
pisa¢ bez konca - tak,

na to dwa przykiady.
Rozumiem, ze zamek moze
sie ciagnac kilometrami. Miec
setki korytarzy, odnog, slepych
uliczek. Moze mie¢ nawet
zawieszone nad wrzaca lawg
pomosty. Niech ma, a co? Ale kiedy
podczas jednego z zadan trafiamy
do sklepu zoologicznego, okaze
sie, ze komus tam zaginela
ropucha. Coz wiec robic?
Oczywiscie szukac jej. Udajemy sie
w glab sklepu, ktdry okazuje sie
wielkim labiryntem! Jakies dzwignie,

jak one sie ciagna. Dajmy

Dobra wiadomos¢ dia tych, ktorzy
wspieraja Wielka Fabryke Nintendo | majg
obie konsole: GameBoya Advance |
Nintendo GameCube. Mozna mianowicie
polgczyc obie kansole i przekazywac dane
z GBA na NGC.

C€o mozna przenosic? Gtownie przedmioty |
mapy potrzebne do eksploracji wnetrz.
Autorzy jednak nie chca ujawniac
wszystkich sekretow. Wszystko okaze sie
zapewne dopiero po premierze Harry
Potter And the Chamber of Secrets na
GameCube. Wtedy natychmiast damy
Wam znac.

plomienie, dymienie... B&g wie co jeszcze by sie tam
znalazio, gdyby mozolnie przeszukac calos¢. Dobra.
Idziemy dalej i scenariusz wiedzie nas na strych. Ledwie
wchodzimy na strych i... juz wiemy co sie swieci. Strych
okazuje sie by¢ gigantycznym labiryntem z zapadniami,
setkami tajnych przejsc, wielkich wrot | przepasci. Grrrr...
Nie mozna sie bylto jakos intelektualnie wysilic do tej
pracy? Przeciez to jest pojscie po najmniejszej linii oporu!
Bedac jeszcze uczniem szkoly podstawowej, cate godziny
spedzatem nad kartkami w kratke, rysujac labirynty.
Sprawialo mi to niejaka przyjemnosc. Cale zeszyty
zamalowywatem tymi labiryntami. Wiaczam dzis Harry
Potter And the Chamber of Secrets i widze dokfadnie to
samo. Nie wazne gdzie, nie wazne co... Wszedzie
pretekst na labirynt sig znajdzie. Przerazajace. W ten oto
sposob cala gra, ktora ma stanowic poparcie dla
niewatpliwego hitu ksiazkowego i kinowego, da sie
zamkna¢ w dwoch stowach — szukanie i labirynt.

NIE TAKI DIABEL STRASZNY...
Ale czy w tym wszystkim nie ma jakichs plusow?
Oczywiscie, 2e 5a. Ale, jak mawiali w filmie ,Mis": ,Rzecz w
tym, aby te plusy nie przesionity Wam minusow!".
Zacznijmy od tegg, ze gra sie faktycznie mito. Harry
Potter And the Chamber of Secrets miat by¢ gra dia
miodszych odbiorcéw i nie nalezy ustawiac jej w jednym
szeregu z tytulami, w ktorych brnie sie setkami
kilometrow, tylko po to, zeby za chwile wracac do punktu
wyjscia. Tu raczej wszystko jest dos¢ proste, a
wyznaczane zadania niezbyt trudne. Jesli szukamy
pieciu krysztaldw, mozemy mie¢ pewnosc, ze oba lezg
gdzie$ niedaleko, a odnalezienie ich nie bedzie
nastreczat wiekszych trudnosci. $wietne s tez
znajdowane po drodze czary, ktére mozna rzuca¢ na
wrogow. Wiekszosc z nich jest ofensywna, jak na

F przyktad magiczny ogien, ktory udaje prawdziwy,
albo czar nokautujacy. Niejaka satysfakcje daje

takze kolekcjonowanie kart z najwazniejszymi
postaciami Hogwartu, ktére wykonane s3 tadnie,
a na ich rewersach widnieja ciekawe informacje
o slawach Szkoly Magii. Jest o co sig pobic. Mifo
tez patrze¢ na rozliczne ciekawe rozwigzania
autorow gry: od wspominanych metod
ukrywania sie i skradania poczawszy, a
skonczywszy na wszelkiego rodzaju
kolejikach linowych, zapadniach, dzwigniach
i mechanizmach, ktérymi Potter postugiwat
sig bedzie podczas swoich poszukiwan.
Naprawde przy odrobinie dobrych checi mozna
sie w HPATCOS wciggnac na calego.

PODSUMOWUIJAC...

Podsumowujac, powiem tak. Nie mamy tu do czynienia z
gra wybitna, ale raczej wykonang poprawnie. Majaca
swoj urck i na pewno taka, w ktora chetnie pobawicie sig
w autobusie, czy pociagu. Na pewno nie na jedno
posiedzenie. Urok powtarzajacych sig, bezkresnych
labiryntow moze odrzuci¢ nawet najwiekszych
mitodnikdw Pottera i jego przyjaciol. Ale wyobrazam sobie
sytuacie, ze siada sie do tej gry na dwie godzinki dziennie
- akurat tyle, zeby gdzies dalej dojechac, czy czekac w
kolejce do lekarza. Wtedy owszem. Jest sie w co bawic i
jest gdzie drobi¢ kroki. Jezeli zatem macie taka wizie
spedzania czasu z GameBoyem Advance - Harry Potter '
And the Chamber of Secrets czeka. Nie ma co sig
zastanawiac.

Pocketto

PECene

Tym razem romantyczna scena przy kominku. Nie powiemy Wam, jak sig
skoficzy. Po co psu¢ klimat?

P g " s e

Najuciailiwsze polaczenie idei labiryntu z idea zrecznosciowki. Nie dosc, ie
washo, to jeszcze w dole... Brrt...

A tu jut nie ohedzie sie bez skoku. | widzicie? Trzeba skakaé pod Katem.
Domyslcie sie, ile to nerwow.

GameBoy
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Wydawca: Electronic Arts
Gatunek: zrecznos$ciowo -

przygodowa
Liczba graczy: 1

Dzikie harce na miotle. W tej mini-
grze trzeba przelecieé przez
zawieszone W powietrzu
pierscienie. Za ultraszybide
wykonanie zadania — niespo-
dzianka w postaci rzadkiej karty.

GRAFIKA

Przepiekna, bez ironii.
Widac, ze w te gre
wioZzono wiele pracy.
Animacji postacl tez
niczego nie mozna
zarzucic.

DZWIEK

Nic sie nie zmienifo od
czasow pierwszej czescl.
Wrcigz te same
popiskiwania | brzdeki.
Nic szczegoinego.

GRYWALNDSE

Jak nie skakanie i latanie, to
przemykanie miedzy plomieniami.
W tej grze ciagle cos sie dzieje.

Niezia. Jest nileco
monotonnie - wcig2
przewijajacy sie motyw
labiryntu moze
odstraszy¢ ale
wynagradza to
zdecydowanie kiimat.

RAlbo tak jak tutaj. Nie dosc, ie
trzeha odpowiednio przesunaé
bicki skalne, to jeszcze ,oszukat”
plujace ogniem kolumny.
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Najwainiejsza nowoscia w Tony Hawk's Pro Skater 4 jest
pozhycie si¢ limitu czasowego. Teraz hezstresowo jezdzimy i
badamy teren, a zadanie otrzymujemy wtedy, kiedy tylko
mamy na nie ochote. Wszedzie spotykamy pieszych
ioitodziobow, ktérzy wyznaczaja nam cel.

TONY HAWK'S PRO SKATER 4

Juz trzeci raz Tony Hawk Iaduje na GameBoyu Advance. Laduje z flipem i kontynuuje

kombosa...

azywa sie Tony, a mowig na niego Jastrzab. Kiedy
m byl jeszcze tylko matym “jarzabkiem”, nikt nie

podejrzewal, ze moze by¢ wielki. Robif to, co
kochal - jezdzit na desce. Jego marzeniem bylo
wykonanie ollie 540, kickflip 540, varial 720 i 900. Udato
sig - w 1999 roku zakoriczyt kariere wielkim sukcesem.
Teraz aktywnie pomaga przy tworzeniu gry zZ jego
nazwiskiem w tytule. Ja mam przyjemnos¢ testowac
czwartg czest, wydana oczywiscie na GameBoya
Advance.
Najwazniejsza nowascia jest pozbycie sie limitu
czasowego. Teraz bezstresowo jezdzimy i badamy teren,
a wyzwanie otrzymujemy wtedy, kiedy tylko mamy na
nie ochote. Wszedzie spotykamy pieszych zoitodziobow,
ktorzy wyznaczaja nam cel. Wciskajac przycisk 'L
rozmawiamy z nimi i przechodzimy do roboty. Kazdy z
nich ma do zaoferowania 3-4 zadania, a biorgc pod
uwage fakt, iz jest ich kilku na planszy - na prace nie
bedziemy narzeka¢. Wigkszos¢ to powtorka z rozrywki,
ale odnajdziemy tez pare nowych pomystow, nieco
podobnych do siebie. Znowu mamy do
zebrania napis 'SKATE’, gdzie$ trzeba
wykaonat odpowiedni trik na
specyficznym przedmiocie,
pozbierac tokeny
(zetony)
porozrzucane po cafym :
etapie, no i nabic odpowiednig ilo$¢ 4
punktéw za triki. Nowosé tozbieranie literek, /i
ktére polaczone daja napis ‘COMBO’. tatwo
nie jest, poniewaz mozemy to robic tylko
podczas wykonywania ciagtych ewolucji -
stad ten napis. Oprocz tego jest jeszcze
jeden ciekawy patent, w ktdrym trzeba po
kolei trzaskac triki 0 nazwach widocznych w rogu
ekranu. Jesli napis zniknie - zegnamy sig z
wyzwaniem i probujemy ponownie. Przyznam, e
to ciekawy pomyst. Nudzi¢ przy Hawku Czwartym
na pewno sie nie da.
GBA nie ma tyle mocy co PlayStation 2, Xbox
czy GameCube, dlatego autorzy musieli
zrobi¢ cos pomiedzy grafika 2D a 3D, zeby
tytut nie tracit na grywalnosci. Podobnie jak
w dwoch poprzednich czesciach na Advance’a,
zastosowano rzut izometryczny. Szczerze ; e
mowiac mam juz dos¢ tytuldw wygladajacych
w ten sposob. Czy nie mozna stworzy¢ czegos innego,
lepszego, a zarazem innowacyjnego? Mimo tego, nowy
Tony nie odstaje od swoich poprzednikéw. Proste, lecz
efektowne modele skejterow, zbudowane z polygonow,
nie s3 lepsze ani gorsze od dwojki czy trojki. Celowo
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powiekszono postacie, abysmy mogli przyjrzec sie
wykonywanym trikom. Ich wyalad to nie kiasa, lecz
ekstraklasa. Kazda ewolucja na desce jest swietnie
animowana. Obeznani z tematem bez problemu
rozpoznaja wszystkie sztuczki.

Nie byibym rzeteinym recenzentem, gdybym nie
pochwalit $wietnie zbudowanych leveli, przeniesionych z
konsol next-gen. Kolejny raz Vicarious Visions
udowaodnili, Ze nie ma rzeczy niemozliwych. Plansze
ponownie bardzo przypominaja te z duzych konsol, nie
ma mowy O znaczacych odstepstwach. Smigamy po
szesciu lokacjach, a jest z czego wyhierac: Skate College,
Alcatraz, Kona, Shipyard, Zoo i London. W wersji na duze
konsole byio ich dziewie¢. Zeby przejs¢ do nastepnego
levelu, nalezy zaliczy¢ odpowiednig ilos¢ questow. Kiedy
juz to zrobimy, podjezdzamy do jednego z
przechodniow, wciskamy 'L | wybieramy
etap, do ktérego chcemy sie
przeniesc.

2Zal mam jedynie do oprawy audio,
pozostawionej bez zmian. Wciaz do
ucha wpadaja kiepskie kawatki kultury
hip-hopu, heavy metalu i punk rocka.
Niestety, znoéw zabrakio wokalu.

e Poczekaicie
‘ i f na
e e \ recenzje

Aggresive
Inline, a dowiecie sige, co znaczy dobra
muzyka w grze. W tle jakby nic si¢ nie dzieje.
Brzdekniecia deskorolki, odgiosy upadku, albo
samochodowy kiakson - to stanowczo za malo.
Obtozenie przyciskow takze sie nie zmienifo.
Sterowanie jest latwe do opanowania, po
paru minutach mozna je obcykac. Ciagle
chodzi o najbardziej rajcujacy element
zabawy, a mianowicie - czesanie trikdw.
Mozemy zdoby¢ sie na podniebne
ewolucje, wykonujac ‘graby’ przy
pomocy krzyzaka i przycisku ‘R’, albo
poszale¢ ‘flipami’ dzieki 'L, chyba ze
kto$ woli 'grindowa¢’ na rurkach - do
tego stuzy guzik ‘A'. Jedna z
najbardziej cieszacych oko
nowaosci, s comba przy
grindowaniu. Wskakujac na
rurke, wciskamy ‘A i $lizgamy
sie po niej jak najdiuze;.
_ Zeby nabi¢ wigcej punktow,
wystarczy kombinowac z tym
przyciskiem, a nasz skater sprawe

zatatwi sam, grindujac w réznych pozycjach. Nie myicie
tego ze specjalnymi grindami, bo to jest cos zupeinie
innego.

Przed ukazaniem sie gry miatem obawy, czy nie
dostaniemy powtorki z rozrywki. Batem sie, ze
wykonywanie tych samych czynnosci w kazdej czesci
moze sie znudzic i myslalem o THPS4, jako siabej i nic nie
wnoszacej do zabawy. Dobrze, 2e sie mylitlem. Swietna
animacja, jeszcze lepsze zadania, mozliwosc fapania sig
samochoddw, nowe triki, wyrzucenie limitu czasowego -
jest pieknie, choc z roku na rok, wraz z kolejng czescig
tak nie bedzie. Oby moje obawy co do piatki byly
bezpodstawne. Widac, ze da si¢ jeszcze wiele zrobic, ale
jednak ciaqgle bedzie to powielanie starego pomysiu.
Trudno, zawsze znajdzie sie ktos, kto jeszcze nie
sprobowat ostrej jazdy na deskorolce. A dia niego Tony
bedzie wrecz idealny.

FoTelL
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Wydawca: Activision

: Gatunek: jazda na desce
Gl Liczba graczy: 1-4
W grze dostepnych jest

plansz. W kaidej chwili mozemy GCRAFIKA

przejé¢ do nastepnej, jesli tylko -

mamy zaficzona odpowiednia llos¢  Rzut izometryczny
zadai. powoli staje sie nudny.
Powiekszono postacie,
ulepszono animacje, ale
to troche za maio.

DZWIEK

Stahy przy tym, co
bedzle mozna ustyszec
w Agressive Inline.
Kawatki sa w porzadku,
tylko brakuje wokalu.

Jedng z innowacji jest faczenie
grinddw w comba.

SRYWALNOSE

s Dla poczatkujacych -
ogromna! Jesli nie
zasmakowaie$ Jazdy z
poprzednich czesci,
poczujesz sie jak w raju.

Tutaj uczymy sie podstawowych
czynnosci.




SX byl jedna z pierwszych gier, ktora
s pokazala prawdziwa moc Playstation 2 -

kontynuacja o tytule SSX Tricky pokazala
natomiast, 2e nowy oddzial elektronicznych EA Big”
to prawdziwi mistrzowie, przynajmniej W drach na
duze konsole.
Niestety advance'owa wersja tegoz wspanialege
snowboradu wypada $rednio. 0d samego poczatku
calosc sprawia swietne wrazenie — fadne intro, menu
I chwytlivwy utwor muzyczny w tle. Do wyboru mamy:
single event — wybieramy zawodnika i tryb, w jakim
chcemy sie écigac. Race to ostra walka z innymi
przeciwnikami na torze, a Time Attack - samotna
alternatywa do wysrubowywania czasow. Cafy ten
tryb jest uzalezniony od drugiego, gliownego W tej
grze — World Circuit.
W nim zdobywamy medale, ktore prowadza do
odblokowania nowych postaci oraz gor z nowymi
szlakami. Mozemy wybierac sposrod dwunastu
snowboarderow (Eddie, Elise Marisol, Segiah, Luther,
Jp, Zoe, Moby, Marty, Kaori, Psymon, Brodi), ale czgsc
jest ukryta. Kazdego z nich cechuja cztery parametry,
takie jak predkosc, kantowanie, tricki oraz stabilizacja
(wszystkie mierzone w skali o 1 do 20). Tras jest
osiem | trzeba zaznaczyc, ze nie sg zbyt
zroznicowane. Wiekszos¢ roznic sprowadza sie do
nalozenia innego tia w oddali. Panowie, nie o to
chodzi! Faktem jest, Ze struktura tych torow takze
nie zachwyca. W SSX Tricky na PlayStation 2 tym, co
przykuwato do ekranu, bylo wrazenie uczestniczenia
w prawdziwym wyscigu, czufo sie te gore i stromy
stok niemalze namacalnie! Pod tym wzgledem edycia
na GBA wyraZnie zasysa.
Pozycje ratuje wydajny silnik graficzny — wszystko
(wylaczajac zawodnikow) jest w pefnym 3D! Nawet
demki, ktoére mijamy po naszej prawicy (ewentuainie
lewicy)! Cafosc przy tym jest bardzo dynamiczna.
Triki wykonuje sie bardzo prosto - zreszta w opcjach
jest specjalny tutorial, w ktorym pokazane, jak w
praktyce je wyczesac.
Pomijajac brak uczucia zjazdu po olbrzymich gorach,
S5X Tricky nawet mi sie spodobalo...
Przede wszystkim urzekla mnie ciagia walka o
pierwszenstwo i mozliwost fizycznego zadawania
bolu w celu zdobycia lepszego miejsca (przepychanki
i sierpowe rox!). Muzyka pasuje do klimatu, niestety
odatosy juz nie = slizg po Sniegu brzmi jak tarcie
chrzanu.
EA Big wypuscito niedopracowang pozycie z bardzo
mocnym silnikiem graficznym. Widac ten oddziat
Electronic Arts musi sie troche nauczyt, zanim
zacznie robi¢ na nasza ukochang konsolke takie
hiciory jak na PlayStation 2. Najwazniejsze, 2¢ jest
potencjat .

Tomex

Oto Eddie. Najbardziej zakrecony
koles w tej grze. Nosi bujne afro i
luzackie szmathi. Co najwai-
niejsze, jeidzié tet potrafi.

5 & B

Stumetrowe skoki to chieb
codzienny. Tricki wykonuije sig
intuicyjnie, lecz niektére sa do
siebie zbyt podobne.

Bobsleista w powietrzu?

wygiada najtrudniejsza ewolucja w
rze — tutaj wykonywana
automatycznie w trybie nauki
Arikow.

GameBoy

WVIiAGSGAZYN

Wydawca: Electronic Arts
Gatunek: Sportowa
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Uzyto mocnego silnlka
generujacego grafike
3D. Niestety, w praniu
nie wyglada to
najieple].

DEWIEK

Muzyka robil pozytywne
wrazenie Juz od Intro.
Odgiosy s3 niestety
malo naturalne.

GRYWALNOSG

| Z poczatku wysoka,
dopoki nie przekonamy
sle, ze Jest tu tylko
oslem tras. Brak trybu
dla dwdch graczy
dodatkowo skraca
ZyWOtnosc SSX Tricky.

Obcy atakuja! My znow ich
rozwalimy - jak zwykle...

oom to klasyk nad klasyki. ID Software
D rozpoczeli wielki marsz gier FPP, ktory trwa po

dzi$ dzien. Konwersja na Advance'a, ktora
wyszta prawie rok temu pokazala moc przenosnej konsoli
Nintendo. Potem ukazato sie wiecej gierek
.doomopodobnych" - chocby Ecks Vs Sever, Wolfenstein
3D i Duke Nukem Advance. Activision atakuje teraz z
kolejng czescia gry — Doom II. Niewiele tu zmian w
stosunku do pierwszej czesci, a wspominany Ecks Vs
Sever i Duke Nukem przeskoczyly pierwszego FPPa na
GBA. Tak wiec czy recenzowana przeze mnie gra wyjdzie
obronna reka z pojedynku o palme pierwszenstwa?
Fabuia podobnie jak poprzednio nie gra wigkszej roli, a
szkoda, bo FPPy nowej generacji to prawdziwe fabularne
machiny. W same] rozgrywce takze niewiele sie zmieniio
Wiasnie to mnie martwi. Bo system ,znajdz klucz,
poszukaj dzwigni i ja przelacz, rozwal stwora, przejedz
sie winda, przesun wajche, znajdz karte" nie potrafi
wysmazyc¢ takich rumiencow na twarzy, jak ambitne
misje w EVS. tacznie jest 30 poziomow i od razu zalecam
- nie bierzcie sie za ten tytul na easy, bo zepsujecie
sobie zabawe. Polecam wigc normal lub wyzej (dla
lubujacych sie w tego typu pozycjach),
Design plansz bardzo przypomina te z Doom - sg inne
tia, inne kolorki, troche inne klimaty, ale schemat
pozostat niezmieniony. Brawa nalezg si¢ za umieszczenie
siedemnastu przeroznych przeciwnikow - takie
zroznicowanie nie pozwala sie zbytnio nudzic.
Tym razem Activision zmienifo developera z David A.
Palmer Productions na australijskiego Torus Games.
Oprawie graficznej z pewnoscig wyszlo to na dobre.
Rozdzielczos$¢ zostata zwiekszona, dzieki czemu nie widac
az tak wielkich pikseli jak w pierwszej czesci. Na plus
zmienila sie takze ptynnos¢ animacji. Obraz przesuwa sie
szybciej i nie zwalnia nawet, gdy na ekranie jest cafa
horda krwiozerczych monstrow. Cieszy poprawa jasnosci,
ktora wezesniej byta duza wada.
Niewatpliwie najwieksza zaleta jest deathmatch dla
maksimum czterech graczy! Wtedy caly tytui nabiera
nowych mocy, staje sie bardziej grywalny, no i Swiezy.
Niestety, kazdy gracz musi mie¢ swoja kopie gry.
Grywalnos¢ trzyma poziom - boli jednak ta
schematyczna prostota, o ktorej wczesniej
wspomniatem. Ciggle parcie w przod z przystankiem na
rozwigzanie kilku prymitywnych puzziowatych zadan to
za malo, jak na dzisiejsze czasy. Ecks VS Sever oferuje
fabufe, ciekawe i przede wszystkim réznorodne misje...
Duke Nukem takze wygrywa na tym polu - engine
mocniejszy, poziomy o wiele ciekawsze i lepiej
zaprojektowane.
Dla fanéw niestrudzonej rzezi, gdzie dobra bron to 90%
sukcesu, druga czes¢ Doom jest wrecz wymarzonym
produktem. Reszcie graczy polecam najpierw
zainwestowaé w dwa inne, wymieniane w tekscie tytuty.
Doom Il powinien by¢ jednocze$nie pozycja wrecz
obowigzkowg dla ludzi, ktérzy w multiplayerze czuja sig
Jjak ryba w wodzie.

Tomex
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Bliskie zblizenie pierwszeg
stopnia, 7 czerwono-krwistym
kawalem miecha z okiem posrodku.
Male piwko przed $niadankiem...

~ i
3 i ﬁ"{l
Chyba musze zmienic broi. Wediug
prawa poiskiego nie moge mieé
mocniejszej od napastnika, nawet
gdy to on mnie atakuje. Tyle, ie ja
nic siabszego od shotguna nie
mam!

momencie na ekranie jest réwno
dziesieciu przeciwnikéw. 2e zwykia
spluwg szans nie mamy... Houston,
mamy problem!

Wydawca: Activision

Gatunek: First Person
Perspective

Liczba graczy: 1-4

GRAFIKA

W stosunku do plerwszej
czescl podnlesiono
rozdzielczosc |
poprawiono plynnosc
animacjl. Rozjasniono
takze ekran - poprzednia
czes¢ byla strasznie
clemna.

DZWIEK

0Odgtosy pozostaly
niezmienlone - jedynie
dodano te nalezace do
nowych stworéw. Muzyka
niestety nie pasuje do
mrocznych kiimatow.

GRYWALNOSE

W trybie na Jednego
gracza zabawa jest
przylemnia, chot zbyt
liniowa 1 prosta. Za to
multi na czterech graczy
to prawdziwy hit sezonu!




PBCEntje GameBoy Advance
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GHOULS N GHOSTS

Rycerzyk w swiecacej zbroi vs Predator?

ysyp konwersji z Super Nintendo trwa. To juz
m trzeci tytul opisywany w tym numerze, ktory

zostal wiasnie odéwiezony i wydany na matym
kartridzu. SG'n’G to tez trzecia czes¢ przygoed dzielnego
Sir Arthura i wybranki jego serca - Guinevere, ktorych
przesladuja zle moce... Ale po kolei. Arthur, ktory z
zawodu jest dzielnym rycerzem, podaza poprzez rozlegie
oraz mroczne obszary peine zombich, krwawych
demonow i innych niespotykanych istot. Jak na
zawodowego rycerza przystato, nasz heros potrafi
postugiwac sie kilkoma rodzajami broni, ktore od czasu
do czasu wypadajg z workow niesionych przez siugi
ciemnosci: siekierka, sztyletem, fukiem oraz innymi
niebezpiecznymi narzedziami. Kazda z nich posiada swoje
wady i zalety - trzeba zdecydowac, czy w walce
wazniejsza jest szybkostrzelnosc czy duzy rozrzut.
Jak na rycerza przystalo, Arthur posiada piekna zbroje.
Moze ja straci¢, gdy spotka sie z wrogiem badz
usprawni¢, przeszukujac skrzynie. Ludzik potrafi takze
skakac¢ nad giowami bestii, normalnie i “"podwdjnie’.
SG'n'G jest trudne - nawet na najprostszym poziomie
naprawde trzeba bedzie sie duzo napocic, aby przejs¢
pierwszy etap bez straty zycia. Niestety, nie ominie nas
nauka na pamiec kilku schematow poruszania sie
wrogow. Pomimo tego zabawa potrafi wciagnac na wiele
godzin. Mozna wybrac dwa tryby gry - klasyczny i
specjalnie stworzony na potrzeby GBA.
Crafika prezentuje sie bez zarzutu - jest mroczna jak
kociotek ze smofa. Opisywane w poprzednim numerze
llluminator badz Afterburner beda twoimi
sprzymierzencami. Za to dzwiek wota o pomste do piekfa
- nie jestem w stanie w kulturalny sposcb opisac jego
stabosci. Przez caly poziom z glosniczkow dobiega jedna,
zapetiona melodyjka. ktdra naprawde potrafi
zdenerwowa¢ mlodego czlowieka. Najlepiej wytaczyc ja
juz na samym poczgtku. Wielka szkoda, Ze nikt nie
pokusil sie 0 wykorzystanie tematu muzycznego z
Ghosts'n Goblins w wersji znanej z Commodore 64.
Capcom w przeciwienstwie do Konami nie odwala kichy
konwertujac stare przeboje. Czy osmielisz sie wyruszyc w
daleka podrdz, by odzyskac ukochana? Ja bym nie
czeka...

ontra Advance to kolejna po Yoshi's Island
c konwersja starejpozycii znanej z konsoli SNES.
W przeciwienstwie jednak do przygod
dinozaura to zabawa na pol, w najlepszym razie - na
caly wieczor. Czemu gra, ktora kilka lat temu
niepodzielnie rzadzita na rynku, w XXI wieku przechodzi
bez echa? Z pewnoscia zawinito wyjatkowo kiepskie
prowadzenie akcji. O ile .ciagle w prawo” mogio by¢
naprawde chiodne w latach osiemdziesiatych (co
zreszty widac takze w owczesnych filmach
sensacyjnych), o tyle teraz niestety traci myszka.
Prawdziwi hardkorowi gracze tng w stara Contre, nie
potrzebuja odgrzewanego kotleta za prawie dwiescie
ztotych. A nowym tez nalezy sie cos lepszego. No i
jeszcze te majace budzi¢ groze hordy wrogow - zli
2olnierze, zmutowane zwierzaki, przyprawiajacy o
smiech obcy, wygladajacy jakby powstali dzieki pracy
zZmegczonego przedszkolaka... Dzigkuje - pozostang przy
radosnych plasach Yoshiego.
A co z grafika i animacia? Postacie wykonane s3
starannie, moze poza wspomnianymi obcymi z
czwartego czy piatego poziomu. Niestety, duzo gorsze
53 kiepsko wykonane tia, kiujace w oczy swoim
archaicznym wykonaniem. Wiem, ze to konwersja, ale
naprawde mozna bylo wywigzac sie z tego lepiej. Na
szczescie animacja naszego herosa stoi na wysokim
poziomie. Gra jest szybka i plynna.
Gdy przymkniemy oczy udajac, ze mamy rok 1988 albo
1989, a Contra to najnowsza produkcja, jaka gosci w
naszym domu wowczas gra ma szanse wciagnac.
Przede wszystkim urzeknie tych, ktorzy lubuja sie w
chodzonych strzelaninach. Arsenal broni jest
przebogaty: pojedyncze pociski, poczworne, lasery,
miotacze ptomieni i tym podobne wynalazki mile
polechca wielbicieli filmow z miodymi Arnim i
Sylwkiem. Ale tylko tych hardcore’owych - niedzielni
gracze beda sie co chwila denerwowac z powodu
traconych w blahych sytuacjach zywotow. Dzigki temu
gra przediuza sie o kilka godzin. Znam jednak lepsze
pomysly na przediuzenie zabawy z danym tytulem.
Ale mamy juz rok 2002, wielkimi krokami nadchodzi
2003 - wiec ocena musi by¢ surowa i zarazem
sprawiedliwa. Ocena z "potdwka’ wystawiona przez
sentyment dla starych, dobrych czasow. Panowie i
panie z Konami - wezcie sig do solidniejszej pracy.
Majkel

skonstruowane i piekielnie trudne
tlo pokonania. Rle co to dla
tzielnego rycerza?

LA

Spothanie z przeciwnikiem konczy
sig zgubieniem zbroi. Poiniejsze
przynosi jui smieré.
Najprawdopodobniej z powodu
wychiodzenia organizmu,

Wydawca: Capcom
Gatunek: zrecznosciowka
Liczba graczy: 1
GRAFIKA

[ SN )
Bardzo mroczna, ale pasuje
do kiimatu. Gdyby jeszcze

cos sig dzialo na drugim i
trzecim planie....

DZWIEK

Nic nle jest w stanie
przebic tematu
muzycznego, Ktéry
pobrzmiewal na starym
o$miobitowym
Commodare 64.

GRYWALNOSC

Wysoka. Wymagane sprawne
paice. Niebezpieczne i
mrozace krew w zylach
przygody Sir Arthura powinny
zagoscié na poleczce kazdego
nardcore'owego gracza
posiadajacego GBA.

Majkel

Niestety, odwieczny wrdg - Ziy Czerwony Skrzydlaty Demon - takie cheial
si¢ zahawic w weekend z urocza panienka. Nie pukajac do drzwi, wszed!
przez zamhniete okno i porwal bialoglowe.

A niech sobie strzelaja... Ja sobie poleie, popatrze w nieho, a pdiniej
przystapie do eksterminacji hatasujacej machiny.

VANCE

“Komu kulke, komu? Bo ide do
domu..." Tym razem poprosil pan
W czerwonym kostiumie z
grnego pigtra.

Miotacz ognia + obcy rowna sie
nawiazanie do filmow z Ripley w
roli gldwnej.

Niestety, filmy byly o lata
swietine lepsze od tej gry.

GameBoy

NVIACGS AT N

Wydawca: Konami
Gatunek: akeja
Liczba graczy: 1-2

GRAFIKA

S ——————
Ponizej oczekiwar - ta
Znana chociazby z Lilo &
Stich jest oblektywnie

- mowiac o wiele lepsza.

DZWIEK

Bum, brzdek, bach i
tadadada.... Ani grzeja,
ani ziebig. Mozna je
pominac w ocenie gry.

GRYWALNOSC

Srednia. W chwili gdy
ukazala sie konwersja
“kuitowego” 6'n'G,
malo ktora stara gra
moze wybi¢ sie ponad
przecietnosc. Do Metal
Sluga jej jednak bardzo
daleko.



Dwa miasta oraz kilka modeli pojazdow to niezbyt imponujaca
ilogé. Na szczescie lokacje 53 duze i jest gdzie pojeidzit.
Podziekujcie silnikowi, ktory bardzo dobrze imituje trojwymiar.
Dzieki niemu po chodnikach spaceruja przechodnie, a na ulicy
panuje ruch.

ydany w 1999 roku na PlayStation narobil wigle
m szumu. Swietna, jak na tamte czasy grafika, dym

wydobywajacy sie spod kot, kruszone szyby,
odpadajace kawatki auta, realistyczny model jazdy z
wywazonymi poslizgami i najwazniejszy element ukladanki
- prostota, ktéra sprowadzaia sig tylko do zadan typu
"podjedz tu, podjedz tam' - to wszystko spowodowalo, ze
Driver szybko stal sie hitem. Ponad rok pozniej doczekal sie
kiepskiej kontynuacji, maio wnoszacej do pomysiu, a takze
udanej wersji na GBC. Wraz z nowym producentem
ponownie uderza, ale juz na Advance’a.
Zwykle tego nie robie, ale od razu zaczne od szybkiej oceny.
Driver 2 to catkiem dobry port wersji z PSXa. Zadowoleni?
Nie cieszcie sie tak szybko, poniewaz autarzy musieli
dokona¢ pewnych zmian przez mala moc naszej konsolki.
Nie chodzi tylko o grafike, ktora i tak zostata potraktowana
najbardziej surowo.
Uproszczona, na potrzeby GBA, wydaje sie by¢ czytelna i
przejrzysta. 0goina szaros¢ wzbudza lekka odraze, bo
wiekszosc budynkow jest pomalowana takim kolorem. Lecz
kiedy przejedziemy sobie po zielonej trawce - od razu ekran
GBA staje sie fadniejszy. Wszystkie tekstury sa

B nicziej jakosci, co nie

0znacza, ze nie ma
lepszych. Dwa miasta sa
bardzo dobrze
zaprojektowane i, co
. wazne, wielkie!
Polozenie
kazdej
dzielnicy
sprawdzamy
na mapig,
po

nacisnieciu pauzy. Mozemy nawet dojechac do Oceanu
Atlantyckiego, ktary znajduje sie na pofudniu Rio de
Janeiro. Nie moge powiedziec, ze ulice tetnia zyciem; tu i
tam przejedzie jakies auto, albo pobiegnie sobie ludzik. Ale
czego my chcemy od GameBoya? Przeszkadza jedynie
dorysowujacy sie teren i samochody, pojawiajace sie
dopiero pare metrow przed nami.
W kwestii trybow — jest OK. Najwazniejszy jest Undercover,
czyli gra wiasciwa. Musimy rozwiazac zagadke morderstwa
i odnalez¢ jedynego $wiadka, ktéry mogiby w jakis sposob
nam pomoc. Dodatkows zabawe zapewnia Take A Ride
(przejazdzka), 5 mini-gier i multiplayer dla czterech graczy.
Natomiast zadania znane sg z wersji ha duze konsole. W
kazdej misji z gory mamy okreslone, co zrobi¢. Wycieczka
do pewnego migjsca na mapie, sledzenie podejrzanego,
kradziez bryki, podiozenie bomby, destrukcja - niby jest
tego troche, ale gidwnie chodzi 0 zwykig jazde na czas. Sa
takie etapy, ktére da sie zaliczy¢ nawet za pierwszym
podejsciem, ale zdarzaja sie tez trudniejsze i trzeba
powtarzac je kilka razy. Zawsze w przerwach towarzysza
nam renderowane obrazki, ktare ciagng za soba fabuie.
Dos¢ szybko konczymy zabawe z okofo trzydziestoma
zmaganiami.
Nie wspomnialem jeszcze o samochodach. Duzego wyboru
. maszyn nie mamy. Znawca nie jestem, ale
wiem, ze w grze znajduje sie cadillac, bus,
limuzyna i wéz policyjny. Roznig sie tylko
kolorami. Phi! Szkoda, Ze nie postarano sie o
wiecej, szczegolnie ze pojazdy to zwykie
obiekty 2D. Na drodze zachowuig sie catkiem
sprawnie. Wpadaja w lekkie poslizgi, jeden jest
szybszy od drugiego - dobrze rozwiazano model jazdy.
Kiedy autko uderza w $ciane, hydrant, czy tez cos innego -
rosnie pasek zniszczen, Kiedy dojdzie do konca - czeka nas
restart misji. Jest jeszcze pasek FELONY. On takze wzrasta
w miare tego, jak podpadamy policiantom. Kiedy pojdzie
mocno w gare, gliny szaleja i atakuja ze wszystkich stron.
Na szczescie ich inteligencja nie jest zbyt wysoka.
Starsi gracze pewnie pamietaja serial “Starsky and Hutch".
W grze atmosfere caly czas podtrzymuje siedem roznych
kawatkow, utrzymanych oczywiscie w klimacie lat
siedemdziesiatych. Przewazaja szybkie, funkowe. Podczas
penetrowania terenu slyszymy tylko odgtosy silnika i
klaksonow. Czasem odezwie sie policyiny megafon, dajac
nam ‘ostatnie ostrzezenie”, ale zbyt czesto sie powtarza i
kazdy go zwyczajnie olewa.
Mimo prostoty, ktdra jednak bardziej przyciaga niz
odpycha, chcialem zawsze zobaczy¢ nastepna misje. | tak,
szybko zleciala cala gra. By¢ moze dlatego wystawiam
taka, a nie inna ocena. Bylo-minefo? Niekoniecznie! Zostalo
bicie rekordow w mini-gierkach i multiplayer. Czy warto
wydac pieniadze? Na pewno. Atak Kionow byl w

e

Zabawa w policjantow i zlodziei zawsze byta atrakcyjnym zajeciem. A kiedy policjant
udaje ziodzieja, robi sie jeszcze gorecej. Sprawdzcie, jak to wyglada na ekranie GBA.

poprzednim numerze GBM, platformowek jest masa, a
FPPOw robi sie co raz wiecej. Driver 2 to odmieniec. Jak ja
lubie takich odmiencow.

sl
Szkoda, e tym kradzionym wozem
policyjnym nie moZna $cigac
przestepcow. Pozostaje schowat go
do garaiu.

;i
Nasza postac moze wysiadac z
samochodu i “pozyczac” sobie inne
auta, ale nie warto tego robit.
Tracimy cenny czas podczas zadan.

W tle niektdrych misji ogladamy
renderowane obrazki, ktore
wciagaja nas w fabule gry.

FoTeL

Wydawca: Infogrames
Gatunek: akcja
Liczba graczy: 1-4

GRAFIKA

Prawie jednokolorowa,
ale biorac pod uwage
fakt, ze miasto jest
wielkie - kilkuosobowe
okiaski.

DZWIEK

Kitka funkowych
kawatkow wpadajacych
w ucho, ktére jednak
szybko sie nudzg. Za
matlo (a raczej brak)
odgtosow w tie.

GRYWALNOSC

Mimo swej prostoty |
monotonii bardzo

wciagajaca. Mini-gry
przediuzaja zabawe.
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Po wyladowaniu, zamiast i$¢ za akcja, podziwialem piekne widoki.
Grafika, kolory, efekty Swietine - wszystko megapozytywne! Do
dzisiaj nie moge sie nacieszy¢ efektem widocznym na jednym ze
screendw, w ktorym wokdl nas pojawia sie kolo oswietlajace czest
levelu. A co powiecie na falujaca wode, rybki i roslinki? Miodzio!

o0 mialo by¢ latwe zadanie. Samus wyznaczono
G obserwacje zespolu do badan biologicznych.

Nikt nie przypuszczat, ze los przysporzy zalodze
tylu ktopotow. Zaczeto sie od ataku nieznanej wczesniej
formy zycia. Okazato sie, Ze to pasozytniczy organizm,
znany jako X, ktory wchional sie w system nerwowy
naszej bohaterki i osiedlil sie na jej kostiumie. Szanse na
przezycie byly minimalne, lecz grupa naukowcow
wiedziala jak pozbyc sie niechcianego osadnika. Juz

wczesniej wiedziano o komarce
" Metroida, wigc Samus
WSZCZEpIoNo serum.

Antidotum zadzialalo i po X
nie byifo sladu...Diugo
wyczekiwana, czwarta czesc
Metroida wybuchia z
ogromnym hukiem!
W 2yciu nie ma nic za darmo,
dlatego w zamian za dalsze
istnienie, nowonarodzong
Samus wysiano na stacje B.S.L.
Wraz z rozwojem akcji
dowiadujemy sie, co takiego
ona tam robi. Federacja wystata
ja na dalsze badania, a
tymczasem dzieje sie coraz
wigcej. Juz na samym
poczatku dowiadujemy sig, ze
jestesmy odporni na Xa i
mozemy go wchiania¢. Fabuta
az prosi sie, aby pchac ja do f
przodu i sprawdzi¢, co bedzie {
dalej. A dzieje sie duzo.
Zdradze tylko to, Ze nie
jestesmy sami. Reszta
| przyjdzie sama, czasami
niespodziewanie.
Dzieki komputerowi naszego statku,
ktory jest przewodnikiem po catej grze
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i facznodci z Navigation Room, jestesmy informowani o
kazdym zdarzeniu. Od nich otrzymujemy kolejne zadania
- jedno po drugim, a wiec wydawac sie moze, ze Metroid
Fusion jest liniowy. Po czesci to prawda, bo tytut ciagnie
nas za raczke, wskazujac na mapie cel misji. Ale zeby dojs¢
do sedna, trzeba niezle kombinowac. Zablokowane
przejscie, zamkniete drzwi, za wysoko, za nisko, nie
umiem piywac, albo jest mi zimno. Nie wszystko naraz!
Gra powoli odkrywa swoje karty. Na przykfad w
normalnym kostiumie tracimy energie, chodzac po
zimnych pomieszczeniach. Przydatny wtedy jest
Varia Suit, czyli kostium odporny na
chiod. Zdobywamy go dopiero po
> . jakims czasie. W sytuacji bez
| wyjscia warto probowac
podkiadania bomb i strzelania
gdzie sie da, a czasami
odnalezienie ukrytego przejscia.
Lecz i tak nie ma mozliwosci, aby
sie gdzies nie zaciac.

Bardzo przydatne jest
do$wiadczenie, zbierane wraz z
biegiem czasu. Poczatkowo
potrafimy tylko strzelac i skakac,
aby pozniej stac sie prawdziwym
postrachem obcych. Pomoze nam w

tym kilka naprawde zabojczych
umiejetnosci i broni. Juz kiedys
podziwialismy przemiane Samus w
szybka kule. Teraz dodatkowo
podkiadamy przy jej pomocy male
bombki i jedng, potezng bombe. Aby
zaliczy¢ kolejne zadania, musimy wysoko
skakac, szybko biegac, posiadac
zamrazajace przeciwnikow rakiety; nie
wolno zapomnie¢ o szybkiej i skutecznej
broni plazmowej. Wszystko otrzymujemy
kolejno eliminujac bossow, na ktorych
zawsze znajdzie sie jakas metoda.
Fenomen najnowszego dziecka Nintendo to
nie tylko grywalnosc, ale takze oprawa audio-
wizualna. Na pochwate zastuguje wyglad
poziomow. Chodzac po bazie kosmicznej,
~—.. flatwo zauwazyc rozne ogrodzenia,
przetaczniki, tunele, a takze mozna
dojrzec to, co dzieje sig poza stacja.
Wiele pomieszczen w danym sektorze przypomina
poprzednie i w istocie tak jest. Natomiast wystarczylo
pozmieniat kolorystyke i dodac kilka platform, aby
kolejna czesc duzego obszaru prezentowala sie troche
inaczej.
Spacerujac po coraz to wymysiniejszych przestrzeniach

Nieziemskie wirusy, kosmiczne konspiracje i haprawde silne bronie. Tylko tyle
trzeba, Zzeby zrobic jedng z najlepszych gier w swojej kategorii.

doceniamy swietnie dobrane kolory tel. Brawa nalezg sie
temu, kto bardzo fajnie narysowal level w sektorze
czwartym. Ideainie dobrana kolorystyka, falujaca woda,
zielone roslinki - az mito popatrzec! Mato w ktorej grze
na GBA tak dokiadnie wywazono design plansz. A do
tego w tle przygrywa zmienna, nastrojowa muzyka,
zalezna od sytuacji. Penetrujac pobliskie tereny na
wiaczonych stuchawkach, w gfowie mamy melodyjng
cisze, jakby dopiero co budzita sie noc i cos za chwile
mialo sie stac. Tempo natychmiast zmienia sie na szybsze
podczas walki z bossami; wtedy uszom dajg popalic
szybkie, elektryczne kawafki. Chce sie powiedziec:
Kosmos!
Powiem tak: czekanie opfacito sie w stu procentach.
Fusion jest szybszy, niz jego poprzednicy, nie raz
zaskakuje nieoczekiwanym przebiegiem zdarzen, a grafika
mozna zachwycac sie caly czas. Dla mnie to taka
Castlevania, w nieco innym klimacie. Jestem na tak.

FoTel

GameBoy

VIAGAZY N

Wydawca: Nintendo
Gatunek: strzelanina
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

o =

A oto Navigation Room, w ktdrym
otrzymujemy zadania, Nie jest zbyt
przytulny, ale dobrze pasuje do
stroju Samus.

Mnéstwo kolorow,
szczegoiow, efektow
Swietinych. Nie ma co
sie zachwycac - to
trzeba zobaczyd!.

DZWIEK

Muzyka niejednokrotnie
wprawi nas w nastroj
grozy, by przebuczic

Samus wrocifa przeczesac teren i
rozprawic sie z obcymi. Lepiej na nia

uwatac. Ta broil nie wyglada na Eﬂﬂm ﬁ?ﬁ{? L
straszak. idealnie.
GRYWALNOSC

Ogromna! W korncu to
Jedna z najbardziej
wyczekiwanych gier.
Mozna Ja ukonczy¢ pare

razy.

LS W

Tak wyglada mapka. Po prawej -
obiekt calego zamieszania, czyli X.
Podobne obiekty czesto zdarza sie
widywat w ksiaikach do biologii,
prawda?




az do roku odbywa sie wielki turniej. Do walk
R 0 najwyzsze trofea przystepuja zawodnicy z

kazdego zakatka naszej planety. Kazdy
reprezentuje inny styl walki. Niektérych cos faczy,
inni po o$miu latach corocznych walk na wielkiej
arenie stali sie przyjacioimi, kazdy kazdego zna. To
olbrzymie przedsiewziecie nazywa sie King of
Fighters i nieustannie odbywa sie. co roku. Tym
razem jedno z nich wskoczyfo na Game Boy Advance i
zrobiio niemale zamieszanie...
W szranki staje rowno 18 wejowhnikow - w tym
momencie nalezy pochwalic SNK, bo kazdy
prezentuje calkiem odmienny styl. Nie ma dubletow
jak w Street Fighter gdzie Ken, Ryu, Dan, Akuma i
kilku innych walczy niemal identycznie. W KOF
znajdziemy dziewczyne na wzor Ling Xiayou,
wielkiego mocarza, zwinnego miodzienca w stylu
Hwoaranga i mase innych ciekawych postaci. Jest
takze kultowy Terry Bogard z serii Fatal Fury i nasz
.Title Fighter” (jak Ryu dla SF. Akira dla VFI, czyli
ognionosny Kyo. Po wybraniu zawodnika ruszmy do
walki na smierc | zycie.
Pierwszy problem. Wprawdzie grafika jest bardzo
tadna (prawie jak w Guilty Gear X), tla porzadne
(zawsze sie cos na nich dzieje), ale niestety -
animacja szwankuje. Nie chodzi o pfynnosc, bo ta
zdaje egzamin na szostke (nigdy nie zwalnia, nawet
przy olbrzymiej zadymie). Chodzi mi 0 ciosy - s3
zlozone z niezbyt zadowalajacej liczby klatek. Takie
odnosze wrazZenie, zwlaszcza po ostrych starciach w
GGX, w ktorym punkt ten zostal doprowadzony do
perfekcji. Da sie jednak do tego przyzwyczaic. Potem
to sie dopiero dzieje!!! Cziowiek zaczyna sig coraz
glebiej wczuwac, wezuwac i Wezuwac...
Walki sa piekielnie rozbudowane - fajterzy posiadaja
szeroki garnitur ciosow (mozna wylbrac system trzy-
lub czteroprzyciskowy), od zwyklych uderzen pa
wywalone w kosmos combosy, zZerajace wieksza
czesc energii przeciwnika. Trybow rozgrywki jest od
zalania - zwykiy Single, Team Battle, 3 on 3, Survival,
Time Survival, Time Attack... Do kazdego oprocz co
najmniej jednej postaci (max 3) wybieramy tak
zwanego strikera. Postac ta moze by¢ przywolywana
na ekran, gdy tylko zechcemy — wykonuje jakas
seryjke i 2z powrotem ucieka za arene. Ciekawy
patent - czesto potrafi wyciagnac naszego
podopiecznego z wielkich kiopotow.
King of Fighters EX: Neo Blood to gra nietuzinkowa,
bijatyka z zabdjczo rozbudowanym systemem
rozgrywki (cokolwiek mialoby to znaczyc). Posiada
tylko jeden minus, o ktérym wspomniaiem kilka
wersow wyzej. Po pogodzeniu sig z nim i przyjrzeniu
sie glebiej tej pozycji mozna dostrzec olbrzymia prace
programistow wiozona w jej stworzenie. Dia tych,
ktorzy ukonczyli Tekken Advance, to tytuf
obowigzkowy - hawet mate oczko wyzej przed
wspanialym Guilty Gear X (recka w tym numerze). Ta
gra po prostu posiada charakter. Rzecz dia
prawdziwych mezczyzn.

Tomex

Takie aktje to podstawa gry.
Spokojnie wiiadamy serig i
wzywamy strikera, ktory
biyshawicznie prayiacza sie do
walkd.

Mai (po prawej) to jedna z
lepsaych lasek dostepnych w tej
grze (pod kaidym wegledem). Jej
ciosy przypominaja te zadawane
przez Nitane z MK — wachlarz i te
SPrawy...

GameBoy

ViAGCGAZ YN

Wydawca: Sammy Studios
Gatunek: Bijatyka 2D
Liczba graczy: 1-2

GRAFIKA

Stol na bardzo wysokim
poziomie — jedynym
mankamentem s3 ciosy
sktadajace sie ze zbyt malej
liczhy klatek. Pomijajac ten
szczeg6d jest wspaniale!

DZWIEK

Kaz2da plansza posiada
osobny utworek,
dopasowany do jej Kimatow.
Pozytywnie zagrzewa do
walki - odgiosy natomiast
czysto Japoriskie, jak 2
filmow. Plerwsza klasa.

GRYWALNOSE
Niesamowita! Siedem
oddzieinych trybow rozgrywki,

multum pastaci, setki closow 1
kombinacii. Cos pigknego...

Capcom i SNK do domu?

o ciecie bylo zbyt mocne. Krwawie, nie widze nic
G na lewe oko, ale mam miecz, wiec jeszcze nie

przegratem. Nie poddam sig, bo stawka zbyt
wysoka - wieczne potepienie. Skupie sily... Ach!!! Ciemno
przed oczyma, zimno jakos, odchodze od zmysiow, to juz
koniec...
Guilty Gear X na Dreamcasta zrobit olbrzymia furorg! Firma
Sammy pokazafa 6wczesnym mistrzom gatunku 2D -
Capcom i SNK, Ze da sie zrobic oldschoolowa bijatyke w
wysokiej rozdzielczosci przy zachowaniu reszty atutow.
Teraz, gdy gra jest na GBA, oczy wszystkich zwrbcone 53
wiasnie na oprawe...
Developer nie zawalil sprawy. Moze nie jest to taka
rewolucja jak przy DC (zreszta byloby to niemoziiwe).
Niemniej jednak wszystko wyalgda i rusza sie bajecznie.
Postacie sg kolorowe, piekielnie dobrze animowane -
dokiadnie wida¢ powiewajace wiosy i ubrania przy kazdym
ruchu. Tla sq szalenie klimatyczne i dopracowane. Wszelkie
ciosy ideainie ,siadaja” na przeciwniku i, co najwazniejsze,
fatwo sie je ze soba faczy w wigksze combosy. Dzieki

dobremu algorytmowi kolizji, wsadzanie diugich lancuchow

2 atakami podczas juggle’a wyglada naprawde
wysmienicie. Ciekawym rozwiazaniem sg Ciosy koriczace
walke - po ich odpaleniu (trzeba mie¢ hatadowany pasek
mocy) przeciwnik traci zawsze cala energie niezaleznie od
tego, ile jej wezesniej mial. Jest jednak druga strona

medalu - jesli chybicie, to lepiej zabierajcie swe cztery litery

w troki, bo szanse na wygranie sg znikome.
Glownym trybem jest Arcade, gdzie poznajemy historie
kazdego z szesnastu wojownikow. Zostali oni tak

zréznicowani, ze po kilku godzinach gry znajdziecie swojego

faworyta. Kazda postac prezentuje inny styl uzywajac innej
broni - na przykiad, mata May ma olbrzymia kotwice.
Ponadto mozna zmierzyc sie z kumplem, potrenowac,
powalczy¢ o przetrwanie w Survival. Ciekawy jest Tag

Mode, gdzie wybieramy dwie postacie do druzyny, mogace

sie wymienia¢ w czasie akcji. Jest takze 3 on 3 znany z King

of Fighters - jedna z postaci wystepuje wtedy jako ,striker”

i moze by¢ na chwile przywofana w kulminacyjnych
momentach.

Muzyka doskonale speinia swe zadanie — nakreca klimat i
powoduje szybsze bicie serca. 53 tez $wietne okrzyki
walczacych postaci.

Guilty Gear X: Advance Edition jest wspaniala bijatyka —
mozna jg stawiac na rowni z King of Fighters i zaraz za
Tekken Advance. Wykonanie bardzo dobre, Zywotnost
diuga... zima sie zbliza, trzeba bedzie w co$ grac.

Tomex

Walki 3 Vs 3 53 bardzo diugie, zaciete i potrafia dostarczy¢ wielu emocji.

GUILTY GEAR X

COLOR €

Bardzo mily bajerek. Jak znudzily
nam sig standardowe stroje, tutaj
moiemy pokolorowat od nowa caia
postac!

GameBoy

WVIAGAZ YN

Wydawca: Metro 3D
Gatunek: strategia turowa
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Trzyma wysoki poziom -
kolory wrecz wybijaja
ekran naszego GBA.
Recznie rysowane
postacie godnie
dopeiniaja catosc.

DZWIEK

Okrzyki naprawde
rzadza! Sa bardzo
Japoriskie” i
wiarygodne. Muzyka
pozytywnie zagrzewa
do pojedynkow.

GRYWALNOSG

Dziekl zréznicowanym
postaciom nie ma sie
jak nudzi¢! Trybow
rozgrywki tez jest wiele!
Solidne rzemiosto.

gameloy magazyn ey ¢
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éBilb,o] My dear Bagainses and
oFFinsS...

Frodo zwiedza dom i okolice, znajdujac przeogromne przedmioty i cwiczac
slalom. Niestety, slalomu nie widac na skrinach, Szkoda takie, e grafika
wyglada po prostu przecigtnie.

iecaly rok temu wybratam sie z przyjaciolmi na
m film o bardzo dfugim tytule. Sam film tez miat

by¢ diugi - trzy godziny z jakims kawalkiem.
No to sie nastawitam psychicznie, wzietam nachosy w
garsc i zasiadlam. Kiedy trzy godziny minely, na
! ekranie dwoch niziotkdw wiasnie zmierzalo do
Mordoru, a ja myslalam sobie ,no, to jeszcze ze
dwadziescia minut i koniec”. Do tego stopnia przejetam
sie koniecznoscia odbebnienia tego seansu, ze nie
zwrocilam uwagi na rozwoj fabuly i ewidentny punkt
| graniczny tejze. | mam wrazenie, ze moglabym podac
| reke calemu sztabowi projektantow gry LOTR: FOTR.
Oni, podobnie jak ja, tak mocno przejeli sie
koniecznoscia odwzorowania fabuty ksiazki w grze, ie
catkowicie stracili z oczu rzecz tak istotna, Jjak jakosc
produktu koncowego.
Bo co to w ogodle jest? Ano, LOTR: FOTR to erpeg. Chodzi
sobie panopek, wykonuje rozne zadania, tlucze sie z
! potworami, odkrywa zawilosci fabuty... A nie,
przepraszam. To ostatnie odpada. Bo ilu jest takich,
ktorzy nie czytali Tolkiena ani nie widzieli filmu
Jacksona?
Ergo, fabula tego dzieta, zapowiadana jako
maksymalnie zgodna z
trescia ksiazki, nie jest w
stanie niczym nas zaskoczyc.
Mato tego - nie czeka nas
szczesliwe zakonczenie - bo gra .
opowiada histerie tylko z plerwszej czesci
LOTR. Poza tym, w LOTR: FOTR do tego stopnia
rof sig od biedéw uniemozliwiajacych dotarcie
do jakiegokolwiek zakonczenia, ze
najprawdopodobniej po kilku godzinach
grania, kilku powrotach do poczatku i kilku
cigzkich klatwach rzuconych pod adresem

e

[GandalF] Thi

Z is th

2 one ringd that he
lost mans a9es ado. He greatid
deszires it, but he must not et it

betatesterow oraz producentow, kartrids wyladuje w
akwarium dla rybek.
A jak z grafika i animacja? Dzigkuje, fatalnie. Nie trzeba
byc Einsteinem, zeby wiedzie¢, ze tio robi sie osobno, a
elementy aktywne typu postacie i przedmioty -
osobno. Ale naprawde, w LOTR: FOTR nad tymi
komponentami pracowaty chyba trzy niezalezne studia,
nie kontaktujace sie ze soba. Tio jest fadne i wyrazne,
chociaz czasem przydatyby sie troche jasniejsze kolory.
Po tych wszystkich mitych miejscach chodzg zamazane
postacie, uskuteczniajace krok, w jakim specjalizuja sie
niektorzy goscie w dzien wyplaty — czyli tropienie weza.
Pasuje to do siebie nijak. A na doktadke mamy
monstrualnie wielkie przedmioty — na samym poczatku
ary, przy przeszukiwaniu domu, natykamy sie na
monety wielkosci dwoch Frodo oraz zajmujace pot
pokaznego stofu kanapki. W tym szalenstwie jest
jednak metoda - grajac, przekonujemy sie, ze
komunikat ,Frodo otrzymal topor od XYZ" oznacza tyle,
Ze ow topor lezy gdzies sobie i trzeba go zabrac z
podfogi. Przedmioty sa wiec dlatego takie wielkie,
zebysmy ich czasem nie przeoczyli! Jakie to mite, taka
troska 0 samopoczucie gracza, prawda? Coz, inni
wydawcy gier pokonuja te przeszkode, po prostu
wkiadajac otrzymany przedmiot do podrecznej
sakiewki, ale co oni tam wiedza.
Co tu duzo mowic, ten tytul nie ma Zadnych jasnych
stron. Nie umiem sobie wyobrazi¢ nikogo, komu mogtby
si¢ spodobat, z wyjatkiem jakiegos szalonego
p» fana kiepskich gier*. Pojawienie sie tej gry na
« ynku jest widomym dowodem na to, ze nie
ma takiego niedociagniecia, ktdre nie
mogloby przejs¢ ptazem.
\ Mam tylko nadzieje, ze
|, bozostali wydawcy nie
zapatrza sie za mocno na
patatachow z Universal
i dalej bedziemy
dostawac raczej
dobre, ukonczone i
wolne od bledow
gry.
0 LOTR:FOTR
najlepiej bedzie po
prostu zapomniec.
Anek

* - sprawdzcie
b wWwwiseanba m!

THE LORD OF THE RINIGS
FELLOWSHIP OF THE RING

Walki ze strachami na wroble, monstrualne kanapki, pijane niziotki
Tolkiena - czy naprawde ktos miat nadzieje, ze to sie moze udac?

i cytaty z dziefa

Hobbici nie 2yli w wielkich chatach. Te zarezerwowane byly dia Duzych

Ludzi.

"JORDERINGS

THE FELL FTHE RING

Zdecydowanie, to najlepszy moment
gry. Najiadniejszy, najsensowniejszy
1 niosacy nadzieje, Ze jest dobrze,
Proponuje na tym pozostac.

Nora hobbicka to nora z wygodami,
cheiatoby sie powiedzie¢.

Pierwsza walk, a raczej nieudoina
praba, Zanim pojdziemy poéwiczyc
na strachu na wréble, zaopatrzmy
sie w kij, inaczej walka bedzie malo
dynamiczna.

VMiAGAZ YN

Wydawca: universal Interactive
Gatunek: rpg
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Niedopasowana
(koszmarnie wielkie
przedmiotyt), zbyt
ciemna, a calose¢ —
fatainie animowana.

DZWIEK

Niezdoine zapas¢ w
pamiec brzdakanie. Moj
pies wyje o wiele
bardziej melodyjnie.

GRYWALNOSE

Zerowa, jesli znasz
fabute ksiazki lub filmu.
Jesli nie znasz,
najpewniej i tak nie
czytasz tych stow.




ameBoy Atvance d=% recenzje

GODZILLA ROBOTECH
DOMINATION

estem w naprawde trudnej sytuacji! Co by
J tu zrobic? Tak... widze ostatnia deske
¢ ratunku. Wyrwe wiezowiec transmisyjny
stojacy na szczycie gory i cisne w przeciwnika...
powinno sie¢ udac... udato sie! Teraz cale Tokio jest
moje!
Tak mozna opisa¢ pokrotce jedna z akcji w grze
Godzilla: Domination. Jest to nietypowa bijatyka, w
ktorej na arenie stajq olbrzymie monstra -
maksymainie cztery jednoczesnie. Mozemy wybierac
sposrod szesciu potworow — sa tu takie stawy, jak
Godzilla, Mechagodzilla, Megalon i Rydon. Jest tez
jeden ukryty bohater. Kazda z bestii ma dwa ciosy
zwykle i z powietrza, obrone I trzy ataki specjalne.
Jeden z nich mozna uruchomic dopiero po
natadowaniu paska mocy. Ponadto mozna rzucac
przeciwnikami, niszczy¢ cale miasta W poszukiwaniu
wiglu power-upow i korzystac z elementow
otoczenia w celu zneutralizowania napastnika.
Plansz jest osiem. Kazda posiada inne
uksztaltowanie terenu (sa kilkupoziomowe) oraz
inne otoczenie. Na jedne] jestesmy w samym srodku
miasta, na innej - w bazie wojskowej. Gra oferuje
standardowo trzy tryby rozgrywki. W Story Mode
walczymy zatwierdzona wczesniej postacia, podczas
gdy mila pani reporter opowiada fabufe. Mozna
walczy¢ 1 na 1, 2 na 1, lub 2 na 2. W Custom Mode
wybieramy, z kim i gdzie chcemy walczyc - potem
jazda bez zadnych oporow.
Godzilla: Domination rozwija swe skrzydfa dopiero w
VS Mode, gdzie mozna grac w cztery osoby, przy
uzyciu jednego kartridza! Z kumplami gra sie
fenomenalnie - s3 zmowy typu .ten ma mniej
energiil foimy gnoja’ czy ,ty mnie ostatnio zabites!
juz po tobie". Animacja nie zwalnia nawet na
sekundke, walki sa dynamiczne, grafika przecietha
lecz nie szpetna.
Godzilla to prawdziwy czarny kon, ktéry na jednego
gracza jest zwyczajnie Sredni. Dopieroc na czterech
pokazuje swe prawdziwe oblicze! Multiplayerowcy -
tykac! Jesli zamierzasz grac tylko w trybie na 1
gracza, to odejmij od oceny koncowej 1,5 punktu.
Tomex

laczego gry oparte na swietnych filmach nigdy nie
B staja sie przebojami? Nie wiem; to pytanie trzeba

zadac autorom, albo wydawcom, ktorzy jak
najszybciej chcg stworzyc tytul. Robig to na site, a pézniej
wychodzi taki crap.
Robotech oparte jest na bardzo dobrym anime - Macross.
Gra to shooter, w ktorym lecimy caly czas w prawo i
ostrzeliwujemy hordy przeciwnikow w dziesieciu misjach.
Do wyboru mamy jedenascie postaci, ale na poczatku
dostepnych jest tylko piec. Reszta jest do odkrycia, kiedy
zaliczymy tytut kilkakrotnie. Bohaterowie roznig sie moca,
wytrzymaloscia, sila, kontrola pojazdu i szybkoscia. Kazdy
wojownik posiada swojego bojowego robota, gotowego do
waoijny. W praktyce nie czu¢ zadnej roznicy, ktdrym robotem
sterujemy, bo wszystkimi poruszamy sie identycznie.
Autorzy chcieli nas zaskoczy¢ licencja, ale i tak im sie nie
udalo. W czasie bitwy mozemy zamieni¢ swoj statek w trzy
rozne formy: Fighter, Guardian i Battloid. Robimy to przy
pomocy przyciskow ‘L i ‘R'". Niestety, producenci tak
zepsuli ten pomyst, ze chce sie ptakac. Jezeli jestesmy
ustawieni jako Fighter, szybko i zrecznie poruszamy sie po
ekranie, lecz co z tego. Jesli tylko zetkniemy sie z ziemia -
natychmiast tracimy cenne punkty energii. Podczas walki
w formie Battloida, swobodnie stapamy po podfozu i
fadujemy ile sie da w pojazdy znajdujace sie nad nami. Taka
zabawa szybko moze zniechecic, poniewaz przeciwnikow
na ekranie jest mnostwo i nie damy im rady. Najlepiej wiec
wybrac forme Guardiana, dzigki ktorej spokojnie pogramy.
Grafika jest stonowana i przyjemna dia oka, ale brak
Jjakichkolwiek fajerwerkow. Latajac na tle budynkéw, czy
przestrzeni miedzygalaktycznej, chcialbym zobaczy¢ cos, co
przykuioby oko na diuzej. Niestety, takich widokéw nie
ujrzymy. Momentami nawet powtarzajace sie elementy
otoczenia zaczynaja denerwowac.
0 muzyce - krotko. Chyba autorzy s3 gdzies z tylu w
programowaniu i zyja jeszcze w czasie GameBoya Color.
Podkiady przygrywajace w czasie walki moze sg dobre, ale
brzmig jak na starszej kieszonsolce.
Wydaje mi sie, ze Robotech przeznaczony jest tylko dla
fanow serialu i miodszych graczy. Ci pierwsi na pewno sie
nie zawioda i poczujg klimat z anime. Natomiast dzieciakom
powinna sie spodobac prosta strzelaninka z dos¢ wysokim,
jak dla nich, poziomem trudnosci.

Walld z czterema potworami na
eliranie to normaltka. Nasza
Godzilla ma ostre zeby - | dobrze,

Oto pani reporter — przed kazda
walka opowiada o praybycia
Rowego potwora. Naszym
zadaniem jest zgladzenie go
wszelkimi moiliwymi
sposobami...

GameBoy

WVIAGAZ"Yv N

Wydawca: Infogrames
Gatunek: Bijatyka

Liczba graczy: 1-4
GRAFIKA
Kolorowa | niebrzydka -
tak mozna to okresli¢ w
skrdcle, Bez trudu |
rozpoznacie potwory z
filméw. Mimo to do |

czolowkl sporo jej
brakuje.

DZWIEK
Szczerze mowiac

niewiele pamietam.
To chyba co$ znaczy?

FoTeL

BRYWALNOSE

W trybie single tylko
Srednia - szybko sie
moze znudzic. Za to w
mufti na jednym carcie
rzadzi na catej liniit

7.0

STAFT bo continue &
- ¥

Na punicie tytulowego stwora swego czasu oszalala cala Japonia. Teraz

oszalejcie i Wy! Szczegoly w recendji... A po misji upgrade pojazdu. Co by tu jeszcze doczepic?

THE VMIACROSS SAGA

Macross na malutkim ekraniku

Przed misja streszczenie tego, co
sie stalo i co mamy zrobic...

Wszelkie lokacje 53 maio
efektowne. Dobrze, Ze podczas
strzelania wszedzie lataja kulki, ho
hyloby jeszcze nudniej.

GameBoy
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Wydawca: TDK Mediactive
Gatunek: strzelanina
Liczba graczy: 1-4

GRAFIKA

tadna, prosta |
przyjemna.

Ale czy to nie za mafo w
2003 roku?

DEWIEK

Muzyka | d2wieki
pochodza z ery
GameBoya Color.

Nie patrzac na jakose -
moga by¢.

GRYWALNDOSE

Zbyt mata. Ciagie
strzelanie do tych
samych przeciwnikéw w
podobnych lokacjach
szybko sie nudzi.




Piesek ganiajacy za owcami. Fajnie?

0, Ja Wam powiem, Ze nienajgorzej! Skoro juz
m znacie idee gry, warto podat nieco faktow. Musisz

przeprowadzi¢ grupe owiec z punktu A do punktu
B. Owce reaguja na Twaj ruch - zajdziesz je z prawej -
uciekna w lewo. Niektére, a mamy tu rozne gatunki, lubia
sie gdzie$ zapedzi¢, czy wrecz leniwie reaguja na Twe
warkniecia. Mozesz szczekat! To powinno przyspieszy¢ Krwi
owieczkom. Czasem posplech bedzie wskazany
(nadjezdzajacy traktor, czy kombajn), a innym razem warto
sie rozejrze¢ w poszukiwaniu bonuséw. Smierteine
niespodzianki czekajg po drodze na nasze podopieczne —
maszyna zbozowa, prasa (bynajmniej nie paparazzi), czy
wspomniane pojazdy. Akcja z reguly dzieje sig na wsi,
wérod zagrod, czy podworek, ale owieczki zapedzg sie
nawet na festyn w okolicach zamku. Sheep milo zaskakuje
pomystami - po znalezieniu radia, wszystkie owce pojda w
nasze $lady (a raczej w $lady muzyki), a ustawione po
drodze ,grzybki’ dzialaja podobnie, jak te w pinballach
rzucajac pupilkami na wszystkie strony - takie przykdady
mozna mnozy¢. Jest wesolo, bo grafika choc nie zachwyca,
to kolorami bije z ekranu, a skoczna | wiejska” muzyka daje
do wiwatu. Zwrécicie uwage na ladna animacje - zarowno
gtoczenia, jak | zwlerzat. Odgtosy $mialo mozna nazwac
bardzo dobrymi, ale cala gre - dobra. Niezbyt diuga,
czasem frustrujaca, ale pomystowa i wciagajaca.

Samural

jedys, w filmie 2yl sobie pewien ogr, co zwal sig
m Shrek. Nie byloby w tym nic dziwnego, gdyby
nie to, ze postac ta $wietnie sig w nim
} zareklamowata. Szybki kontrakt z firma TDK Mediactive i
otrzymujemy gry z nim w roli giownej.
Hassle at the Castle to szybka scrollowana platformowka,
7z duza dawka humorystycznych akcentéw. No bo jak
I nazwat rysowane postacie wyjete z filmu, u ktorych
i glowa to pol ciata? Wyglada to naprawde $miesznie i
wiasnie taki, a nie inny rodzaj grafiki kaze nam sprawdzic
ten tytul. Ale nie tylko wyglad czyni gre smieszna.
ROWNie pomystowe, co proste w istocie - 53 2adania. Na
poczatku sa fatwe, nawet na najwyzszym poziomie.
Chodzimy sobie po lesie | piescia okladamy wiesniakow.
Pozniej dochodzi ratowanie osfa, ktory jest jednym z
czterech grywalnych bohateréw. Wraz z nim pedzimy
dalej, tluczemy sie z rycerzami, skaczemy tu i tam,
ratujemy $winke przed wilkami, a nawet pomagamy
Czerwonemu Kapturkowi. Wiadomo, ze Im dalej - tym
trudniej.
No wiec jaki jest ten Shrek? W gruncie rzeczy faaajny;
taki na wypozyczenie. Za to relaksujacy na pewno nie.
FoTeL
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Wydawca: Capcom
Gatunek: Strategiczna
Liczba graczy: 1

GRYWALNOSE

Elementy gry logiczne],
ktore czaja sie w Sheep,
wynosza ten tytut do
takiej oceny.
Grywalnos¢ wzrasta,
gdy wiasnie one si¢
pojawiaja.

Bip 1 (CD LD G

HASSLE AT THE CASTLE

Pierwsza w miare dobra gra ze Shrekiem

Wydawca: TDK Mediactive
Gatunek: platformowka
Liczba graczy: 1-4

GRYWALNOSG

Dobra, tylko dobra.
Powtarzanie tych
samych czynnosci w
koricu moze sie znudzic.

( ugo jest calkiem zabawny i sympatyczny, ale do
H dzi$ srednio mu to wychodzilo w polskim
wydaniu. Pewnie wigkszas¢ czytajacych te
recenzie kojarzy go gtéwnie z telewizji. Jesli wiec
wyobrazacie sobie te gre na podstawie marnych
wystepow Hugo ze szklanego ekranu ~ lepiej tego hie
robcie. Nie warto.
Wredna czarownica Scylla uwiezita Hugo w czarodziejskim
Justrze, rozbila je na trzy czesci i rozrzucita po lesie diugim
i szerokim, Kawalki lustra wyladowaty w trzech roznych
swiatach i teraz dzieci sympatycznego trolla musza
odzyskac je, by Hugo mag! do nich wrocic.
Gra jest polaczeniem dwoch gatunkow — platformowki i
gry logicznei. Cata zabawa polega na bieganiu i skakaniu
po niewielkich, zamknietych poziomach i atakowaniu
Wrogow przy pomocy... dziatka zamrazajacego. Krotka
seria | wstretna, rzucajaca minami wiewiarka (?1), czy
brodaty wiking zamieniaja sie w bryle lodu. Teraz mamy
kilka mozliwosci, bowiem jesli nie zareagujemy - nasz cel
sie rozmrozi | zndw zacznie harce. Tak wigc mozemy
zepchnat bryle z poiki na ktorej staia, czy zgrabnym
naskokiem rozbic ja w drobny mak; mozemy tez zatargac
ja w miejsce, gdzie skutecznie jg unicestwimy. Nie
mozemy dotykac plasajacych przeciwnikow, a ukiad
potek, po ktorych sie poruszamy czesto wymusza Wrecz
strategiczne posuniecia. Mimo, 2e swiaty 54 tylko trzy, to
na szczescie kazdy z nich jest podzielony na blisko
trzydziesci leveli. Nie mysicie jednak; ze przed Wami
zarwane noce, bo przy odrobinie wprawy i szczescia
niektdre z poziomow zaliczycie krocej niz w minute! Do
Hugo mozna jednak wracac z przyjemnoscia, a to za
sprawa trzech konkretnie zrdznicowanych poziomow
trudnosci.
Jesli jestes poczatkujacym graczem — Magiczne Lustro
bedzie dia Ciebie wspanialym polem do szlifowania swych
umiejetnosci. Sterowanie moze przysporzyc kiopotu, ale
tylko na poczatku. To wrecz idealna gra dia
bardzo miodych graczy, dopiero 3
wchodzacych w swiat konsal. !
Brak tu krwi, czy przemocy jako ] §
takiej, bo przeciez trudno nazwac | f"
przemoca zamrazanie
usmiechnietych bobrow, z ktorych
wysypujg sie punktowane owoce |
i diamenty. No i mamy polska
wersje jezykowa! Czy 54 tu
Jacys rodzice? Boicie sie, ze
\Wasze dziecko odrzuci gre z

powodu Wygerowanega stopnia s
trudnosci, czy tez

niezrozumialego jezyka? Hugo - na
dobry poczatek.

Samurai

Ten blok lodu za chwile spadi
7 loskotem rozhije sie
pozostawiajac prezenty dia
gracza w postaci diamentow i
owocow. Gra zamienia je na
punkty.

Celebracja szczesliwie zaliczonego
levelu. | to w jakim miescu ~ tak,
2eby nikt nie mial watpliwosci,
kto tu rzadzi.
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Wydawca: Electronic Arts
Gatunek: zrgcznoSciowa
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Prosta animacja, mato
zroznicowane levele
(ale graficznie, nie
architektonicznie!).
Czytelna | wyrazna -
fajerwerkl bylyby tu
niewskazane.

DZWIEK

Jest. | wiasciwie tyle.
Muzyczka z reguty mifo |
klimatycznie przygrywa,
za rzadko jednak sie
zmienla. Dzwieki same
sugerula, Ze to gra
raczej dla dziecl.

GRYWALNOSE

Mifo sie mrozi. Szkoda

tylko, ze ciagle robimy

_ to samo. Zaprawiony
gracz wcale Jednak hie

1 A musl je] odrzucié.
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u
przeciwnikow znajdujacych sie w duzej odleglosci albo nizej od
niego.
Co ciekawe, w walce z bliska tez uzywa fuku — dopiero w
bezposrednim zwarciu dobywa miecza. Naturalnie radzi sobie z nim
calkiem nieile.

THE LORD OF THE RINGS

THE TWO TOWERS

Druzyna Pierscienia rozpadia sie. Frodo i Sam odpiyneli do Mordoru, Boromimr zginaf,

Merry'ego i

wazny czytelnik GBM, ktory ma juz za soba
m lekture mojej recenzji tej-drugiej-gry ze stowami

Lord Of The Rings w tytule, wie tez, ze nie
jestem w zadnym stopniu fanka prozy Tolkiena. Ba, ja
nawet nie przeczytatlam zadnej z jego ksigzek. No, skoro
t0 SzCzere wyznanie mam juz za soba, mozemy przejsc
do rzeczy. LOTR: TTT to jedna z najlepszych, najbardziej
weciggajacych, oferujacych najlepsza rozrywke dla kilku
0s0b i najtadniejszych gier, jakie widziatam. Ha, i widzicie
- nie mowig tego, bo znam na pamie¢ calego Wiadce
Pierscieni. Nie uzywam tez nicka ,galadriela24” na czacie
i nie mam tapety z Aragornem na monitorze. Przeto,
moja opinia jest spowodowana tylko jakoscia ary, a nie
calego dziela, jako takiego.
A gra jest przednia. Jesli graliscie kiedy$ w Diablo na
pececie albo PSX, jestescie w domu. Wybiera sie postac,
po czym czas uplywa mifo i przyjemnie na robieniu tatara
z wrogdw, zbieraniu wartosciowych przedmictow i
rozbudowie umiejetnosci. Kiedy sie nad tym zastanowic,
fabula jest tylko dodatkiem, chociaz urywki filmu,
ogladane w réznych momentach gry, mile
zaskakujg. Ale gdzie$ tak po godzinie chodzenia,
rozbijania skrzyn i wywijania mieczem, przestaje
sie na to zwraca¢ uwage. Do glowy przychodza
raczej mysli typu ,niech no tylko jutro pokaze
Jaskowi, jaki konkreciarski miecz znalaztem!”. A
to prowadzi nas prosto do creme de la creme
tej gry. Otz LOTR: TT ma tryb multiplayer. Po
kabelku, a jakze. Zatem wyzej wymieniony
miecz mozna pokazat Jaskowi w akcji, [ ¥
pomagajac mu pozbyc¢ sie ucigzliwych \1 ]
orkow czy innego paskudztwa. A jesli k 3
Jasiek zapragnie wejs¢ w posiadanie tego =
miecza, mozna sie z nim wymienic za
przydatny amulet albo co$ innego,

dzieje sie to jednak bez naszego wplywu. Gracz ma
moznos¢ wyboru zdolnosci, ktorg chce rozbudowac. Poza
tym, na dalszych poziomach bohaterowie moga
przywofac do pomaocy inne postacie. Oczywiscie,
pozostaje to réwniez w zgodzie z fabulg filmu. Co wigcej,
W zaleznosci od tego, jaka postac wybierzemy, poczatek
naszej podrozy wyglada inaczej - podczas gdy Legolas
pokonuje zaspy, walczac z orkami, Eowyn biaka sie po
okolicy peinej strumykéw i jezior, oganiajac sie od innych
potworkow. Wniosek jest prosty: LOTR: TT nie wyladuje
na pofce po tym, jak raz sie ja ukonczy. Zarowno dlatego,
ze kazda postac przezywa nieco inng przygode i
skonczenie gry kazda z nich to catkiem inna zabawa, jak i
dlatego, Ze dopiero po kilkakrotnym ukonczeniu gry
odslonia sie bonusy: ukryta postac (Gimli? Boromir? A
moze jeszcze ktos inny?) oraz dodatkowy teren do gry
wieloosobowej.

Wszyscy malkontenci, ktdrzy juz wyobrazaja sobie
minusy grania z kolegg i koniecznosc¢ chodzenia krok w
krok za soba, mogg juz przestac sie martwic. Tryb dla
dwoch osob pozwala na spacery w dowoinym kierunku —
wecale nie trzeba by¢ w tym samym migjscu, co kolega z
%} druga konsalka! Jesli wiec najdzie nas ochota na

LY L2 zwiedzenie okolicy | podziwianie widokéw — do dziefa.
A jest co ogladac. LOTR: TT jest perfekcyiny,
jesli chodzi o grafike. Postacie sa duze i

¥ Swietnie animowane, upuszczone przez
wrogéw i wydobyte ze skrzyn przedmioty
fatwo znalez¢ (chociaz nie zajmuja polowy

§ ekranu), a wszelkie warunki atmosferyczne
& jak deszcz i $nieg wygladaja po prostu

./ swietnie. Nadzwyczajnie wygladaja tez
wszelkie efekty specjalne, z wizerunkiem
$wiata po zalozeniu przez Frodo Pierécienia
L na czele.

wedle . A na dodatek muzyka jest dobra - troche
uznania. \ pompatyczna, ale bez przesady. tadnie
Wracajac e, buduje nastroj, zwiaszcza jesli gra sie ze

stuchawkami na uszach.

Dwie gry na podstawie tej samej licencji,

dwa spojrzenia na swiat, dwie

diametralnie roézne oceny. LOTR: TT jest
wspanialg, wciagajaca gra, ktora
obroniiaby sie rowniez bez znanych

* postaci na ekranie. Powinien w nig

b zagrac kazdy, nawet jesli, tak jak ja,

calkowicie nie interesuje sie

przygodami Druzyny Pierscienia.

do wyboru postaci

- podobnie jak w Diablo,
kazda z dostepnych postaci ma inne .
umigjetnosci - Legolas poza
mieczem dysponuje tez fukiem,
ktéry swietnie sprawdza sie jako
bron na wieksze dystanse. Gandalf oraz
Eowyn to znawcy magii, a Frodo ma
Pierscien. Tak, jak w filmie. W miare
przechodzenia kolejnych etapow gry,

zdolnosci postaci sie rozwijaja — nie Anek

Pippina porwali Orkowie. Ich Sladem ruszaja Arago

rn, Gimli i Legolas!

'\?4

Eowyn to chyba najgorsza ze wszystkich postac. Co prawda zna zaklgcia,
ale za to jej znajomos¢ fechtunku pozostawia wiele do Zyczenia.

Wydawea: EA
Gatunek: action-rpg
Liczba graczy: 1-2

an iy a-ina

Hmm... Tutaj hez fajerwerkéw, ale
zawsze przyda sie porzadny ekran
tytuiowy.

Plgkna. Ladnie
odwzorowane postacie,
dobrze animowane,
swietna animacja - chce
sie grac.

DZWIEK

Bardzo dobry. Swietnie
skomponowana muzyka,
budujaca klimat, ale nie
przytiaczajaca - da sig
tego sfuchac godzinami.

Aragorn dobrze sobie radzi z
mieczem. Walka dwoch na jednego
to dla niego igraszka, Gorgce] robi
sie dopiero przy pieciu atakujacych.

GRYWALNOSC

Niezwykle wysoka. Diuga
rozgrywka, réZznorodne
postacie, ukryte poziomy,
unikatowe przedmioty i
multiplayer - nie sposob
pragnac wiecej.

IC
Pierécied, ktory nosi przy sobie
Frodo, przenosi go do innego

éwiata. Nie nalegy jednak zbyt
czesto bawic sig tym efektem, bo
Sauron szybko nas wysledzi.

gamehoy magannney =
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INVADER

15:10

Shooter! Kolejna strzelanina na GBA'

ybierajac sie do salonu z grami, nie zawsze
m jestesmy $wiadomi nadchodzacych emocii.

Stajac do walki przeciwko automatom, mamy
jeden cel: wygrac. Jeszcze bardziej mobilizuje nas zabawa
z drugim zawodnikiem. W erze oémiobitowcow
bezwzglednie duzg popularnoscia cieszyty sig strzelaniny,
nic wiec dziwnego, ze zadomowity sig takze na konsolach.
W Invaderze chodzi 0 rozprawienie sig z obcym
przybyszem. Wybieramy jednego z dwoch pilotow i lecimy
caty czas w gore. Jeden moze strzelac tylko przed siebie,
za$ drugi - na boki. Juz na pierwszy rzut oka da sie
zauwazy¢ bardzo dobrg grafike 2D, Wszystko recznie
rysowane, kolorowe - czu¢ arkadowy klimat.
Warto czytac kazde polecenie, bo to ulatwia sprawe.
Szczegoly przedstawia nam pani porucznik; my tylko
wciskamy select, kiedy na ekranie pojawi sie hapis.
Dzieki niej dowiemy sie tego, ze pauzujac gre mozemy
ulepszy¢ swojg maszyne za zebrane monety. W sklepie
kupujemy bombe, lepsza bron, zycie itp. Skad wziac
pienigzki? Rozwalamy wroga, one latajg w powietrzu, a
my musimy je tylko zebrac. Co do powietrza - dobrze, ze
nie zastosowano tutaj metody miliona kulek, jak to bylo w
przypadkow takich hitow, jak Gigawing albo Gunbird. Nie
zhaczy to wcale, ze brakuje ostrej akcji. Mnostwo
wybuchéw, statkéw, kilka rodzajow broni do zebrania
po drodze - odrobina taktyki utatwi Zycie.
Prawie zawsze na koncu poziomu czeka na nas boss.
Jedni sa fatwiejsi, z innymi trzeba sie pomeczyc, ale na
kazdego znajdzie sie jaka$ metoda. Przeciwnicy nie sa
az tacy trudni, jak sie wydaje. Wystarczy przyjrzec sie
ich taktyce - jedni potrafig wiadowac¢ w nas mnostwo
amunicji, a drudzy czekaja na odpowiedni moment. Sa
tez i tacy, ktorych w ogole nie da sie zniszczyt
podstawowa bronia. Pociski po prostu sie od nich
odbijaja, co zauwaza sie dopiero za ktoryms razem. | na
to jednak jest rada - wizyta we wspomnianym powyzej
skiepie i zaopatrzenie si¢ w odpowiednia bron. Nie
mysicie, Ze Invader to gra tatwa. Owszem, po ustawieniu
nieskonczonej liczby kontynuacji kazdy lamer przeobrazi
sie w wielkiego gracza. Ale chyba nie o to chodzi,
prawda?
Nie wspomnialem jeszcze o swietnej muzyce i
dzwiekach, ktére na sluchawkach brzmia wysmienicie.
Szczegolnie przypadty mi do gustu elektroniczne kawatki.
Jesli narzekacie na brak strzelanek, to czym predzej
biegnijcie do sklepu po Invadera. Arcade, jakich na GBA

mato!
FoTeL
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GEKIDD KINTAFID’S
REVENGE

iestety, scrollowane mordobicia 53 juz
N prawdziwymi dinozaurami. Na GBA mogtem sie
dotad nacieszy¢ jedynie bardzo dobrym Final
Fight One... Teraz jednak nadszed! prawdziwy krol,
ktory bije wszystko, co do tej pory wyszio. Kontynuacja
trojwymiarowej, chodzonej mordokiepki z PlayStation.
Panie i Panowie - przed wami Gekido: Kintaro's
Revenge.
Juz na poczatku wita nas intro wyjasniajace fabule i cel
naszej wyprawy. Jako Tetsuo, ktory jest adoptowanym
synem Ushiego i ostatnim mistrzem stylu Shin-Ken,
zostajemy wyslani przez ojca do pobliskiej wioski.
Podobno dzieja sie tam straszne rzeczy. Tyle powinno
wystarczy¢, nie chce Wam psué zabawy. 0 dziwo,
w Gekido fabuta dopelnia cafos¢ - jest zawita,
interesujaca i rozwija sie na naszych oczach. Tryb
przygodowy jest swietny. Mozemy dowolnie
przemierza¢ dostepne swiaty wiazac do budynkow, do
ktorych mamy ochote wejse, rozmawiajac z ludzmi, 2
ktorymi mamy ochote rozmawiac. Czegos takiego nigdy
wczesniej nie byto! Akcje czesto przerywaja mangowe
scenki.
Kwintesencja jest oczywiscie ostra nawalanka. Ten tryb
Jjest rewelacyjny! Nie ma tutaj prostych combosow 3
razy reka, skok i special. Tetsuo posiada olbrzymi
garnitur ciosow - jak rasowy wojownik z gier pokroju
Street Fighter! Combosy mozna do woli faczyc, uzywac
juggli, ciosow specjainych oraz szeregu rzutow.
Przeciwnikow jest wielu — wiekszos¢ prezentuje
odmienne style walki oraz taktyke. Warto nadmienic, ze
s takze mrozace krew w 2ytach momenty, w ktorych
bohater zostaje okrazony — wtedy zostaje jedynie cios
specjalny. | po sprawie.
Teraz trzymajcie sie krzesei - najwiekszy szok!!! Grafika
-wgniata w ziemie od samego poczatku — do chwili
obecnej siedze i wciaz ciesze sie, ze podobne cudo byio
_mi darie ujrze¢. Wszystko jest w wysokiej rozdzielczosci,
postacie i tla w stylu manga wygladaja jak wyjete z
kreskowki, a Zywe kolory wrecz zachecaja do dalszej
zabawy. Animacja to kolejny mocny punkt. Schowajcie
sie z Final Fight One, schowaicie sie z reszta gier -
wszelkie ciosy, kolizje skiadaja si¢ z oszalamiajaco
wielkigj liczby klatek, co daje wrazenie naturalnosci.
Piekielnie wkrecaja odatosy - .$wisty" przy kopnieciu
czy sierpowym mozna z powodzeniem uzyc w
najnowszym fitmie z Jackie Chanem, a muzyke - w

Na ekranie zawsze trwa akcja. Nie
ma czasu na chwile wytchnienia.

W czasie przygody znajdziemy
wiele 2 poczatku niedostepnych
miejsc. Kiedy odszulkamy
odpowlednie klucze, Swiat stanie
przed nami otworem...

Zawsze na Koficu czai sie boss,
jednak na kaidego jest sposéh.

Wigkszos¢ ciosdw ozdabiaja
wywalajace w kosmos efekty
specjaine. Tutaj plonaca reka na
wz0r Kyo z Ning of Fighters.

GameBoy
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Lokacje w 2D zawsze ciesza oko.

GameBoy
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Wydawca: Zoo Digital
Gatunek: Chodzona bijatyka
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Fenomenaina! Tyle by
starczylo. Polaczona z
szatansko piynna
animacja daje
znakomity efekt
koricowy. Taki silnik
graficzny to prawie
skarb narodowy.

DZ2WIEK

Ludzie odpowiedzialni
za grafe majg u mnie
wielkiego plusa. Jeszcze
wiekszego maja ci
odpowiedzialni za

Wydawca: Nintendo
Gatunek: strzelanina
Liczba graczy: 1-2

GRAFIKA

Oldskulowy 2D rzadzil
Mndstwo szczegotow
$licznie wykonanych w
grafice 3D. No i
wybuchow! Power!

DZWIEK

Dla maniakow techno -
raj. Reszta tez zlego
siowa nie powie.

Doskonale akompaniuje
strzelaninie.

GRYWALNOSE

Matrixach. d2wieki.
Ogromnal Bicie Wszystko wydaje sie wrecz perfekcyjne. Niestety, nie GRYWALNDSE
rekordow, jest. Jak to w chodzonych bijatykach bywa - niosq

Olbrzymia! System walki
wraz z rozbudowanym
trybem przygodowym
tworza wybuchowa.
mieszanke!

przechodzenie gry kilka
razy, zabawa we dwach,
Szkoda tylko, ze
zabrakio bonusow...

olbrzymia dawke miodu, lecz szybko sie koncza. Gekido
oferuje pie¢ bardzo diugich plansz - ale to oczywiscie
niewiele. Mimo to, ta pozycia oferuje wigcej zabawy niz
jei jedyny rywal od Capcomu - zreszta kazdy, kto
interesuje sie scrollowanymi mordobitkami wie, ze
mizerna dfugosc to standardowa wada kazdej.
Fani bijatyk musza miec¢ te pozycje obowigzkowo!
Tomex




YOSHI'S ISLLAND

Yoshi nic a nic sie nie zestarzat. Wciaz jest znakomita
pozycja, ktorej nie da sie ukonczy¢ w jedno popoiudnie.

azda gra z Marianem tudziez z Yoshim w roli
m gléwnej przyprawia mnie o szybsze bicie serca. Z

wielkim napieciem oczekiwalem na pojawienie
sie najnowszych przyged sympatycznych bohaterow
Nintendo na GBA. | wiecie co? Wcale sie nie zawiodlem,
ba! Nalezy bi¢ pokiony przed tworcami serii, ktora z roku
na rok wydaje sie byc coraz lepszg. Starsi gracze na
pewno pamietaja przygody Yoshiego jeszcze na “duzej”
konsoli SNES, troche mfodsi zagrywali sie w kolorowego
platformerka 2,5D na Nintendo 64. Opisywana gra to
jedna z najlepszych pozycji na GBA astatnich miesigcy, a
moze nawet i najlepsza.
Na pierwszy rzut oka wszystko wydaje sie proste - sq
pieniazki (gdy zbierzemy po 20 czerwonych dostajemy
dodatkowe punlkty) i usmiechnigte kwiatki, ktore
zbieramy, szeroki wachlarz sympatycznych z pozoru
wrogow i kolejne swiaty do przebycia. Ale gra prosta nie
jest - a wszystko to za sprawa matege Mario,
zamknietego w specjalnej bance, ktorego Yoshi nosi na
swoich barkach. Kazde spotkanie ze
“szwarccharakterem” powoduje upadek Mario. W ciagu
sekund musimy zfapa¢ bobasa z powrotem,

gotowe.

Swiat dinozaura i matego hydraulika to

szesc duzych poziomow, podzielonych

na osiem odcinkow kazdy. Dla

stabych z matematyki - daje to

48 doskonatych

i wciagajacych srodowisk.
Podczas wedrowki w
kolorowym i wesotym
srodowisku (dla starszych

graczy moze by¢ zbyt “cukierkowe”), ktérego moze
pozazdrosci¢ 99% gier ukazujacych sie na GameBoy
Advance radze przyjrzec¢ sie planszom bossow. No i ttom.
Ich pigkno urzeka niczym widok osniezonych Dolomitow
zima. Niestety, czasami poziomy s3 troche zbyt ciemne -
warto wowczas posfuzy¢ sie dobrym zrodiem Swiatfa.
Sterowanie zielonym gadem jest proste - poruszanie sie
na boki, skok, wystawienie jezyka i rzut jajkiem. Niby
niewiele, a radosci mnostwo. Kolejne opisy specjalnych
ruchow Yoshiego prezentowane sa poprzez podbicie
odpowiednich klockéw. W miare przechodzenia kolejnych
Swiatow Yoshi bedzie takzezmieniat sie w todz
podwodng, smigfowiec i inne smieszne formy. Niektore
naprawde pozytywnie zaskakuja.
Do tego dochodza... oczywiscie dodatkowe ukryte
poziomy! Zapewne nie uda sie ich od razu wszystkich
zlokalizowac, ale przy kolejnym przejsciu gry na pewno
na kilka sie natkniecie. Te bonusowe plansze | mini-gry
nalezaloby oceni¢ osobno. Oczywiscie rowniez bardzo
WYSOKO.
Oprawa muzyczno-dZzwiekowa to pieta achillesowa tej
pozycji. Niektdrym na diuzsza mete moze wydac sig nie
do zniesienia - jest niczym dwudziesta "krowka" pozarta
W ciagu pieciu minut. Innym na diugo zapadnie w
pamiec, ale ostrzegam - granie w nocy z maksymalnie
podkreconym dZwigkiem moze ohudzi¢
“zdegustowanych” domownikdw. Na szczescie mozna ja
przyciszyc. A po jakis 20 minutach ciszy znowu poglosnic
na jakis.czas. | tak w kotko. Muzyka zmienia sig w
kolejnych lokacjach, a szczyt “pieknosci’ osiaga przy
potyczkach z bossami.
Ukonczenie SMA3:YI nie powinno zajac wytrawnemu
graczowi wiecej niz jeden, dwa dni. Ale czas ten wydiuza
sie niezmiernie, jesli przyjdzie nam ochota na
odnalezienie wszystkich sekretow, czerwonych
pieniazkéw, usmiechnietych kwiatkow i tak dalej.
Aha, na kartridzu znajduje sie jeszcze jedna gra: "Super
Mario Bros." - czyli potyczki Mariana z wychodzacymi z
rur zolwiami (stara gra znana chociazby z Commodore'a
64). Prosty graficznie jak i “zrecznosciowo” platformerek.
0 ile masz miodsze rodzenstwo badz lubisz platformowki
- MUSISZ MIEC Super Mario Advance 3: Yoshi's Island.
A jako ze zblizaja sie swieta... Tak czy siak - the SMA3:YI
to pozycia, ktora POWINNA znalez¢ sie na poice kazdego
mito$nika CameBoy Advance, tuz obok Golden Sun, Lilo &
Stich czy Advance Wars. Wybor jest tylko jeden.

Majkel

"Wszystkim si¢ zdawato, 2e Yoshi
byl jeden, a tu wielu ich bywalo” -
napisaiby zapewne Adam M. gdyhy
iyl w naszych czasach i pogrywal na
GameBoy Advance. 0d tego
nieformalnego zebrania rozpoczyna
sie gra.
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Och, nie! - Yoshi zgubif swoje kim...
jajka! Na szczgscie szybko moie ta
strate naprawic. Usmiechnigty
kwadracik peini role pomocnej dioni
w grze. Na ekranie widac takie
dwojke nieprzyjaciol - niech pozory
Was nie zmyla - 53 Smiertelnie
groini dia naszego malego Mariana.

GameBoy
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Wydawca: Nintendo
Gatunek: platformowka
Liczba graczy: 1-4

GRAFIKA

() mamonses.)

0 s

Dwie gry w jednej? Oczywiscie, ie
tak - kiedy juz znudzq si¢ nam
przygody zielonego dinozaura,
mozemy rozpoczac zabawe dwoma
hydraulikami: Mario i Luigim.

65
Tia - zardwno pierwszego jak i
drugiego planu sa po prostu
przepigkne. Przypadly mi do gustu
nawet bardziej niz te, ktdre

widzialem w przygodach Yoshiego
na Nintendo 64.

gamelioy magaynnr /=

Sliczna, kolorowa, dobrze
znana z "duzego” Nintendo
64. Wybljajaca sie nawet na
tle Lilo & Stich opisywanego
w poprzednim numerze
GBM.

DZWIEK

Mite, ale szybko drazniace
psychike dzwiekl
wydobywaja sie z
gloshiczkow konsoli. Moze
miodszemu rodzenstwu
przypadna do gustu.
Najstabsza, cho¢ dos¢ dabra
strona gry.

GRYWALNOSC

Wysoka, jak w niemalze
kazdej grze z Mario § Yoshim.
Gra praktycznie sie nie nudzl
- czas przy zabawie mija
biyskawicznie.

8



GameBoy Advance
FiIFA 2003

Po dwuletniej przerwie FIFA powraca
na GameBoya!

52! ako wielki fan futbolu nowej odsiony FIFY nie
D skazywalem na szybkie zapomnienie, jak zrobitby
e to kazdy, znajacy poprzednie czesci wydane na PC.
Pamietalem tez, ze konwersje na GameBoya trzymaty
poziom.
Ponownie nie mamy mozliwosci zdobycia mistrzostwa
Polski. Panowie z EA Sports postanowili wstawi¢ staba lige
koreanska, norweska, czy szwedzka - zamiast polskiej.
Honer naszego podworka ratuje Wista Krakdw z nieco
starym skfadem oraz Zurawskim i Kosowskim na fawce
rezerwowych. Reszta licencji i skiadow jest w miare
aktualna. Sa giosne transfery, takie jak Rivaldo w Milanie i
Ronaldo w Realu, wiec najwieksze kluby europejskie maja
kim straszy¢.
Z trybow gry zaoferowano nam mecz towarzyski, Lige
Mistrzow, Puchar UEFA, lige 18 najlepszych zespolow, a
(T TR e ' e ity :

Dzigki FIFIE moZemy zmienic wynik
poprzedniej edycji Ligi Mistrzow.
Wygrywa Leverkusen.

PYyro to przedstawiciel izometrycznych gier
s platformowych, skierowany przede wszystkim
do miodszych odbiorcow - nie ma tu mowy o
hektolitrach krwi, przeciwnicy "gina” w przedziwny,
nierealny sposob, a bajecznie kolorowa, kiujaca oczy
grafika dopeinia obrazu.
W tej czescl gry Spyro powraca do znajomych tylko po to,
aby odkryc, iz znany swiat dotknela okrutna plaga - smoki
utracily swoja popisowa zdolnos¢ ziania ogniem, a zamiast

Nolejny duszek ziapany. Tui kolo
Spyro majduje sie magiczna
bramka, dzieki ktdrej nasz

Nasze podworko reprezentuje
Wista Krakéw. Niestety ze starym
skiadem i cienkimi statystykami.

takze ligi krajowe. Najgorsze jest to, ze nie mozemy
dokonywac zadnych wzmocnier.

Rozgrywka jest nieco wolna, ale akcje szybko przenosza sie
miedzy polami karnymi. To za sprawa prostego
sterowania. Tutaj nie bawimy sie zwodami, tylko
wykonujemy szybkie podania. 0 gornych pitkach lepiej
zapomnie€, bo prawie kazda konczy sie strata. Nie kazdy
strzaf od razu wejdzie w Swiatlo bramki, dlatego trzeba
sobie wypracowact jak najlepsze sytuacje podbramkowe.
Ciekawym pomystem jest wprowadzenie sity strzafu,
zaleZne od czasu przytrzymania przez nas przycisku.
Denerwuja roznoracy bramkarze ze zmienna forma, ktorzy
raz bronig swietnie, a czasami zdarza im sie prosty bfad. m

FIFA za sprawa szybkich akcji przypomina amigowy hicior s :
Sensible Soccer, co jest duzym plusem. Kibice spiewaja, ale
Druzyny posiadaja swoje firmowe ubrania, na przykfad C2esto to samo. Czu¢

: - brak komentatora. Co
bialo-czarme pasy na koszulkach Juventusu s3 od razu ciekawe - Winning

Wydawca: Electronic Arts
Gatunek: sportowa
Liczba graczy: 1-4

GRAFIKA

Jakby zaniedbana. -
Advance’'a stac na wiele
wiecej. Mimo to mozna

spokojnie pograc.

widoczne na ekranie. Mniej dopracowano pitkarzy, ktorzy Eleven go ma.
poruszaja sig troche sztywno. Wpakowano w nich zbyt -
malo animacji, ale nie oczekujmy cudow. Wazne, 7e HYWALNQ&&

wyrozniaja sie gracze czarnoskorzy. Wiekszych zastrzezen
nie mam do kibicow, chociaz na wszystkich stadionach
znaja te same przysépiewki, czesto powtarzajace sie i nudne
az do bolu. Reaguja na gole, faule itp. Bardzo przydatby sie
komentator, ktorego niestety nie uswiadczymy w FIFA
2003.

Tegoroczna edycja ma potencjal, lecz nie wykorzystano go
calkowicie. Za plecami czyha anglojezyczny Winning Eleven,
wiec autorzy powinni za rok postarac sie o jeszcze lepsza
piteczke. Tylko zeby im wyszio. FoTeL

Caikiem dobra. Szkoda,
2e w lidze nie mozna
dokonywaé transferow,
bo gratoby sie diuzej.

Spyrowi w kociol dano duza porcje
owsianki, Czy nasz hohater wehionie
tak wielka ilos¢ 2upy? Chyba tylko
Obelix nie miaiby 2 tym kiopotu,..

GameBoy
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mrozny chuch bedzie zdoiny do

zamroienia pokainych ohszarow
wodnych. Umiejetnost niestety

nika po 30 sekundach.

tego z ich paszcz dobywa sie mrozacy lod. A wszystko to
Za sprawg podstepnych wrogow, ktorzy wykradli
wszystkie dobre duszki, odpowiedzialne za
“produkowanie” przez smoki ognia. Zadanie jest proste -
nalezy odnalez¢ wszystkie sto duszkow i zaprowadzié
porzadek w smoczym Swiecie.

Temple of DPune
wx10

Rby dostac sig na kolejne tereny, niezbedna jest pewna ilos¢ duszkow. Bez nich nie mozemy sie teleportowat.
Dzigki pozyskanym dusziom moina przejsc do pierwszej prawdziwe] planszy.

= gamehoy magazqyn ner7

Jedna z najgorszych rzeczy w grze sq skokl z wyspy na wyspe. Spyro jako
szyhowiec 2achowuje sie niestabilnie | czesto traci tycle, wpadajac do wody.
Na poczatku bohater zamraza wszystko oddechem, ale
Jjuz po zdobyciu 10 duchow z jego buzi wydobywa sie
takze ogien, w pozniejszych poziomach dodatkowo
dochodzi mozliwose porazania przeciwnikow pradem.

A wszystko to diatego, ze poziomy niekiedy mozna
skoniczyC wylacznie przy uzyciu kombinacji “smoczych
broni". Oczywiscie tytulowy bohater w miare postepow
akeji przyswaja kolejne umiejetnosci - skoki na zadek, na
brzuch i tak dalej. Kolejna innowacja jest mozliwosc
wcielenia sie na niektorych poziomach w postacie
Znajomych smoka.

Zabawe psuje toporny sposob poruszania sie naszego
herosa - przez diuzsza chwile nalezy przyzwyczajac sie do
tego, Ze smok nie zawsze od razu péjdzie tam, gdzie
chcemy. Dodatkowa poprzez izometryczny rzut pola akcji,
nie zawsze dobrze mozna przewidzie¢, czy smok
doskoczy na inny fragment terenu.

Niestety, po przejsciu kolejnych etapow nadchodzi era
nudy: zadania sa zawsze takie same - zbierz wszystkie
duszki, Znajdz diamenty, przejdz do kolejnej bramy

prowadzacej na inny teren. Majkel

Wydawca: Universal
Gatunek: platformdowka
Liczba graczy: 1

Bardzo kolorowa, moim
zdaniem az za bardzo,
ale mfodszym graczom
bedzie sie podobata.

Bez rewelacji. Utrzymule
$redni poziom znany 2z
innych gier na GameBoy
Advance. Moze

nastepnym ra

bedzle leple].

GRYWALNDSE

0 lle znacie sie nie od
dzis ze Spyro - bedziecle
bawic sie znakomicie.
Innych moze
denerwowac sposéb
poruszania sie smoka.
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awsze, kiedy pojawia sie wiadomosc o
z konwersji jakiegos hitu sprzed lat na nowa

platforme, grupa malkontentow podnosi
larum, ze to kolejny skok na kase graczy. No a'co to
ma by¢? Nikt nie wydaje gier z obywatelskiego
obowiazku. Niemniej jednak, dobrze jest widziec, ze
pozycia, na ktorej ten czy 6w zarohi krocie, sprawia
grajacym przyiemnos¢. A to dokiadnie opisuje
Defender of the Crown, gre prosta z pozoru, ale
nadzwyczajnie wciagajaca. Rzecz dzieje sie w Anglii W
Xl wieku. Nie walebiajac sie w szczegoly historyczne —
i tak podane w grze w mocnho autorski sposob —
stajemy przed niebagatelnym zadaniem zjednoczenia
ziem i stworzenia Zjednoczonego Krolestwa.
Wybieramy jednego z czterech rycerzy i bierzemy sig
do pracy. Chociaz terenow do podbicia jest tylko
kilkanascie, nie ma prawie mozliwosci ukonczenia
DOTC w jeden dzien - chyba, e ktos jest reinkarnacia
Napolecna. Ale nawet jesli masz talent stratega
wszechczasow, zwyciestwo nie jest przesadzone.
Jednoczenie ziem to nie tylko ich szybkie podbijanie.
Czasem trzeba pomoc sasiadowi, ratujac jego corke, a
to wiaze sie ze stoczeniem kilku walk na miecze. Ten
catkowicie zrecznosciowy element gry jest, o dziwo,
doskonatym uzupelnieniem strategii. Kolejna rozrywka
wielmozow to turnieje - nalezy bra¢ w nich udziat,
walczac o stawe lub ziemie. Aby wygrac (lub przegrac)
interesujacy pod wzgledem strategicznym teren,
nalezy pokonac przeciwnika w walce na kopie lub, jeshi
to nie przyniesie zadanego rezultatu — na miecze. A
weale nie jest to proste - kiedy po raz pierwszy
walczylam na kopie, zranilam wierzchowca mojego
przeciwnika, co wykluczylo mnie z zawodow.
Wychodzi na to, ze starutki tytul z umowna grafika to
Jjeden z czarnych koni w turnieju o tytul najlepszej gry
tego numeru. To prawda - pomimo dos¢
sceptycznego podejscia do wszelkich odgrzewanek,
nie mam zadnych zarzutow pod adresem DOTC. No,
moze jeden - brak opcji gry wieloosobowej. Strategia
turowa to wymarzony tytuf do grania pe kabelku,
Bardzo zaluje, ze tego tu nie ma — wtedy rzecz
zyskalaby dodatkowy wymiar. Ale i tak, jest to swietny
tytul | na pewno nie bedzie sig kurzyc na polce.

Turniej to dobra okazja, Zehy pokazac sie z Jak najlepszej strony.
Sasiedzi sie na mas ponaja | moze ktdrys zaproponuje nam korzystny
politycznie | gospodarczo mariai.

SHEKWUDD PORES)

izit
friens

Pogawedid przy ognisku 2 Robin
Hoodem daja nam jaka taka
orientacje w bietacej historii
kraju. Potem moZemy naciagnac.
Rohina na wypoiyczenie swoich
wojakw,

Czas troche pomachaé szpada.
Zanim dotrzemy do wiadcy na
tym zamku, pokonamy kilku jego
stugusow. Jesh zdecydujemy sie
jednak zrejterowat, wszyscy sig o
tym dowledz3 i wyjdziemy na
tchorza.

GameBoy
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Wydawca: Metro 3D
Gatunek: strategia turowa
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Prosta podczas zadan
strategicznych, prosta
podczas gierek
zrecznosciowych. Mimo
to, patrzy sle na to bez
obrzydzenia.

Archaiczny, ale
wesolutki - skoczne
melogdyjki daje sie
nawet zanuci¢ pod
nosem.

GRYWALNDSG

Bardzo wysoka - to nie
- jest gra na raz. Szkoda
tyiko, Ze nie da sie
pograc z druga osobg
po kabelku.

GameBoy Advance P'BCenzje

o skonfrontowaniu powyzszych stow oraz
a widniejacej pod ta recenzja oceny, mozecie

odczué pewien dysonans poznawczy. No, bo jak
to, tutaj godziny gry, a tutaj taka niska ocena? Ano tak
to. Eye of the Beholder jest znane kazdemu, kto jakies
dziesie¢ i wiecej lat temu pogrywal na pececie w erpegi.
To klasyczny tytul — druzyna skladajaca sie z czterech
smiatkoOw wizytuje podziemne labirynty, siekac
pojawiajace sie znikad kreatury. Oczywiscie, robig to w
jak najbardziej zboznym celu - ratuja miasto przed
atakiem potworow. Fabuia jest jednak w tego rodzaju
tytulach drugorzedna. To, co naprawde sie liczy, to
zdolnost do taktycznego rozgrywania walk z
przewazajacym liczebnie wrogiem. | w Eye of The
Beholder ta zdolnos¢ tez jest niezwykle wazna. Zaraz

obok niezmierzonych pokiadéw cierpliwosci, jakie musi w

sobie mie¢ posiadacz GBA i tegoz tytulu.

Weia? jednak nie powiedziaiam, do czego ma sie przydac
ta cierpliwos¢. No ¢z, przyda sie podczas toczenia walk.
Najkrotsza walka, jaka mi przyszio toczy€, na samym
poczatku gry, trwala bowiem siedem minut. Wyobrazcie
to sobie — na poletku stoi czterech identycznych
potworkowatych wrogow, czterech (roznigcych sie
miedzy sobg wygladem) naszych bohaterdw. Wydajemy
komende ataku pierwSzemu z naszych - niestety, on

dysponuije tylko bronig o krétkim zasiegu, wiec na nic si¢

nam poki co nie przyda, a nie ma sie dokad ruszyc z
waskiego korytarza, bo teren jest podzielony na
kwadraty i nie ma gdzie przejsc. Teraz ktorys z wrogow
rusza swoim mieczykiem ziozonym z trzech pikseli. Nie
trafia. Znow my, tym razem kazemy drugiemu z naszych
strzeli¢ z tuku. Strzela, trafia, zdejmuje wroga. Znow my,
zapewne dlatego, ze kolejny czionek naszej druzyny ma
wieksza predkos¢ niz kolejny przeciwnik. Machnigcie
mieczykiem, nie trafii. Kolej wroga, ten tez nie trafia.
Wiasnie upiyneto 30 sekund walki. Z recenzenckiego
obowiazku nie przestaiam grac w tym wiasnie

momencie. Poza tym, przypomniato mi sig, ze Golden Sun

tez sie powoli rozkrecal. Niestety, uwierzcie mi na stowo,

w Eye of the Beholder nic sie nie rozkreca, bo tempo gry
jest ciagle takie samo. Zerowe. Podobnie jak podniecenie

wizualng czescia ary.

Q trzech pikselach na bron juz wspomnialam. Dodam
jeszcze, ze postacie sa niesamowicie mate i w zasadzie
nie bardzo wiadomo, czy to jakie$ mrowki, czy dzielni
wojownicy. Umieszczenie pola walki w rzucie
izometrycznym dodatkowo komplikuje kwestig
poruszania sie. Na szczescie, okreslajac cel ataku,
wskazujemy go przy pomocy kursora, ale przesunigcie
tegoz na inng postac tez do najlatwiejszych nie nalezy.

Jest jednak co$ gorszego. To, jak wyglada gra poza walkg

- a trzeba Wam wiedzie€, ze jest to zestaw statycznych
uje¢ écian, przejs¢, drzwi i innych elementow otoczenia.
Krok w przod czy jakimkolwiek innym kierunku odbywa
sie skokowo, bez zadnego przejscia, bez odrobiny
animacji. | to, ze EOTB to konwersja, nie jest tu dla mnie
zadnym wytiumaczeniem. W tego koszmarka po prostu
nie da sie grac! Jesli kto$ ma jazde na stare gry, to niech
sie wezmie za Defender of the Crown, recenzowany tuz
obok. Eye of the Beholder to bezczelna proba
wyciagniecia kasy od graczy skuszonych klasycznym
tytutem.

Anek
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Moja druiyna na samym poczatiu
drogi. Tworzenie wiasnych postaci

Jui w lochu. Wyglada hardziej jak
radioaktywne $cieki, ale to nie ta
epoka

Sam poczatek bitwy. Rozdajemy
pierwsze klapsy. Jeszcze nie wiemy,
e caly czas bedzie tak samo...

GameBoy

IWVIAGAZYNN

Wydawca: Metro 3D
Gatunek: strategia turowa
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Zenujaca. Nie mam na
to stow - sami spojrzcie
na screeny obok i
ocericie, czy to sle w
ogole powinno zdarzyc.

DZWIEK

Jak na starych
pecetach. Piski, trzaski,
Jjakie$ zawodzenie na
trzech wysokich tonach.
Dia masochistow.

GRYWALNOSG

Zerowa, chyba Ze kogos$
kreci granie w siabe gry.
Wtedy to bedzie
prawdziwa uczta.




SEGA SMASH [=F 2\

100% Segi na jednym malutkim carcie!

ega po odejsciu od produkciji konsol i zajeciu sie
g oprogramowaniem natychmiast stala sig firma,

na ktorej grach opierajg sie prawie wszystkie
konsole. Wyjatkiem nie jest tutaj GameBoy Advance,
mocho wspierany przez mistrzow z Japonii.
Smash Pack nie jest nowym tytutem jak wiekszos¢ tego,
co wypluwa Sega. Tym razem mamy do czynienia ze
skiadanka starszych gier z Sega Cenesis, ktdrej ukazanie
sie bylo praktycznie formalnoscia. Zgodnie z tradycja Sega
Smash Pack (dokfadnie taki sam tytul) wychodzila juz na
Genesis, Saturna i Dreamcasta.
W tej edycji kempilacji znajduja sie trzy hity: Ecco The
Dolphin, Golden Axe i Sonic Spinball.
Ecco the Dolphin to jedna z bardziej innowacyjnych
pozycji, w jakie kiedykolwiek gratem. Kierujemy miodym
delfinem bronigcym swiata przed nieskrepowanym
zywiolem wody. Przemierzajac ocean zaliczamy wiele
zagadek logicznych, zrecznosciowych i uzywamy
wrodzonej inteligencji. Ponadto za pomoca specjainych fal
mozemy kontaktowac sie z innymi postaciami otrzymujac
wartoéciowe infarmacje, czy tez przeczuwac zblizajace sie
niebezpieczenstwo. Grafika robi pozytywne wrazenie, jest
tak, jak na 16-bitowej konsoli. Swiat jest piekny, plywaja
rybki, przewijaja sie rafy koralowe... wszystko zyje swoim
zyciem! Muzyka to bardzo wciagajacy i uspokajajacy
chillout z domieszka ambientu.
Golden Axe to gra, ktora spedzila sen z powiek
niejednemu graczowi. Chodzone mordobicie w klimatach
fantasy. Do wyboru trzy postacie. Gostek a la Conan
Barbarzynca, dziewczyna na wzor Xeny i maly krasnolud z
toporem. Kazda z postaci ma trzy ciosy specjaine, ktérych
uaktywnienie zalezy od zebranych fiolek z magia. Jest
kilka stworkdw do ujezdzania | mnostwo przeciwnikow:
jaszczurki, smoki i inne takie. Niestety po dwukrotnym
przejsciu GA zaczyna nuzyc.
Sonic Spinball to najbardziej rozbudowany pinball jaki
kiedykolwiek widziatem! Grafika stoi na takim poziomie,
jak reszta gier z niebieskim jezem sprzed 10 lat — czyli
trzyma klase i momentami pokazuje Iwi pazur. Typowych
stotéw tutaj nie ma, s za to olbrzymie levele ziozone z
kilku bardzo rozbudowanych plansz, miedzy ktorymi
przemieszcza sie nasz bohater. W miedzyczasie pokonuje
bossow i cdnajduje Emeraldy. W sumie zajawka jest
niezfa, lecz z powodu braku save'ow gra szybko zaczyna
irytowac. Na przykiad gdy po raz n-ty musimy przejsc 4
plansze, aby znow zmierzy¢ sie z bossem.
Mimo to fani starej szkoly musza miec ten cart!

Tomex

Sonic w trakcie jednej 2 licznych ewolucji. Enerdowskie gimmnastyczki
moua sie przy nim schowat.

<§> gametioy magazyi nr 7.
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Ten stwor wynlada jak jeden z
bossow z HOTD2. Czyiby wspolni
przodkowie?

0d razu widac, e to gra sprzed
czasow politycznej poprawnosci,
Teraz glowna hohaterka nie moze

by¢ tak skapo odziana, a Murzyn...

przepraszam, Afroamerykanin nie
moie byc 213 postacia.

GameBoy

WVIAGAZYIN

Wydaweca: THQ
Gatunek: Zreczno$ciowa
Liczba graczy: 2

GRAFIKA

Ideaine przeniesienie z
16-bitowego Genesis.
Pomimo uplywu lat
wszystko wyglada
bardzo solidniel

DZWIEK

Brzmienia staroszkoine
- bo wezuciu sie muza
naprawde Was wkreci!
Szczegolnie rzadzi tutaj
Ecco.

GRYWALNOSSG

Po opanowaniu
sterowania I poznaniu
zasad rzadzacych tymi
pozycjami mozna
przegrac wiele godzin!

konsole zawsze mialem co$ dobrego do

- powiedzenia. Mimo stabsze] jakosciowo
grafiki, pozostawata swietna grywalnos¢. Dobre firmy
potrafig zrobi¢ dobry uczynek. W przypadku
Destination Software tak nie jest. Co oni umieja?
Kompletnie zepsu¢ Smuggler’s Run!
Smuggler byl jednym ze startowych tytuiow, kiedy na
$wiat przyszia PlayStation 2. Przemycanie “paczek”
bylo motywem przewodnim i niezwykle rajcujacym.
Jakos tak sie stalo, ze wyszly dwie czesci. Za sprawq
nieziej jak na starcie konsoli grafiki, oraz niezwykiej
dynamiki gry - przyiglismy ja z otwartymi rekoma.
29 misji zawartych w wersji na CameBoya Advance
wydaje sie imponujaca liczba, ale jak dobrze wiemy -
duzo nie zawsze znaczy dobrze. Zabawa, podobna do
Drivera, polega na penetrowaniu terenu i jezdzeniu od
punktu A do punktu B. O ile w Driverze bylo to do
przetkniecia | w klimat wkrecala nas ciekawa fabula, o
tyle Smuggler’s Run nie reprezentuje soba nic!
Kompletnie nic! Gtownie liczy sie czas, bo dzieki niemu
akcja brnie do przodu. Ale, zaraz... jaka akcja?!
Czy zbieranie beczek to ciezka | zmudna praca?
Oczywiscie, ze nie. Czasem przejazd utrudniaja nam
stroze prawa, ale ich inteligencja réwna jest zeru.
Potrafig tylko rozpedzic sie do maksimum i probuja
uderzy¢ w nasz pojazd. Sa teZ inne zadania,
wykonywane przy pomoca komputera, lecz w zadnym
z nich nie trzeba liczyt sie z jakakolwiek taktyka.
Przed ukazaniem sie tego tytutu, autorzy zachwycali
sie trojwymiarowa grafika terenu. Owszem, moze jest
3D, tylko jak to utrudnia zabawe! Podioze co chwiie
dorysowuje sie, nagle przed naszymi oczami pojawia
sie wyzsza gora - tak to wyglada. Gwozdziem do
trumienki jest zle wywazona kolizja aut. Dobrze, ze
cho¢ troche ratuja to fadne modele pojazdow z
dobrymi teksturami.
Honor tej zrecznosciowki ratuje rowniez muzyka.
Czego$ takiego chciaibym posiuchac w kazdej grze.
Szybka i wpadajaca w ucho. Oprocz tego, uszy draznia
trzaski i ryk silnika.
Takim produkcjom mowimy jednogtosnie: NIE! lesli
developerzy co$ umieja, to niech pokaza to w innej
pozycii, bo tutaj jedynie sie skompromitowali. Nawet
nie patrzcie na Smuggler’s Run, bo moZecie stracic
zaufanie do producentow. W skali szkalnej - miernota
na szynach!

w przypadku konwersji gier z duzych na maie

Grafika jest po prostu
okropna... Tutaj po prostu nic
sie nie dzieje. Na P52 hyly
domki, drzewka, kamulce...

iehy zohactye, jak Kiensko
wyszedt autorom design
poziomow, trzeba samemu
odpali¢ tego crapa. Wydajcie
pieniazki na co$ innego!

GameBoy

IWVIAGAZYNN

Wydawca: Take-Two

Interactive
Gatunek: samochodowa
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Brzydka, okropna.
Niszczy calosc.

D2WIEK

Muzyka Swietnie
wkomponowuje sie w
tio. DZwieki za to ja
G888 zagiuszaja.

GRYWALNDOSG

Praktycznie zerowa.
Dobrze, ze gra bazuje
na wersji z PlayStation
2, bo nic by jej nie
uchronilo przed
zagiada.

O 5
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d razu zaznaczam - filmu nie widziatam i po
o przeczytaniu paru recenzji nie planuje. Walka
ludzi ze smokami pustoszacymi Ziemig, kojarzy
mi sie z filmami katastroficznymi z lat 70-tych, a tych
nigdy nie lubiiam. Tym bardzie] wigc miatam mieszane
uczucia wiaczajac Reign of Fire.
| catkiem slusznie ~ gra jest typowym sredniakiem,
niegodnym zainteresowania. Grafika mocno umowna, co
na GBA jest zbyteczna oszczednoscia — a tu kolory
wyprane, szarzy ludzie na szarym tle, pomaranczowe
wybuchy i granatowo-czarne smoki. Wszystko, wiecej
koloréw nie stwierdzono. Na poczatiu misji odbywa sie
jakas dretwa gadka miedzy dwoma osobnikami, w
wyniku ktorej zostaje nam przyznane zadanie. Hops =i
przechodzimy do gry. Na dole ekranu widzimy elegancki
licznik, okreslajacy Score, czyli to, ile zesmy ustrzelili
niedobrych smokdw, beczek z benzyna i innych
elementow otoczenia. No to chodzimy sobie i tiuczemy
do smokéw - amunicja jest nieograniczona, a caly
oddziat strzela ogniem ciaglym, wiec wyglada to jak w
najlepszych shooterach. Po diuzszej wedrowce uwage
przykuwa jednak widoczny w dolnym prawym rogu
kompas, na ktérym desperacko miga strzalka. Z braku
lepszego zajecia kierujemy naszq druzyne w tymze
kierunku, gdzie natykamy sie na jakichs ludzi i catikowicie
bez naszego udzialu odbywa sie rozmowa, W Wyniku
ktérej zostajemy oddelegowani do wykonania jakiegos
zadania. Co$ tam trzeba znalez¢, kogos dokads
doprowadzic, wytluc smoki— i tu zaczyna sie problem.
Jak juz wspomniatam, amunicja jest nieskonczona, wiec
idziemy sobie, radosnie prujac dookola ofowiem, nagle
bum! Na ekranie pojawia sie napis .Mission failed". Qj,
chyba wiasnie zniszczyliSmy cos, co mielismy odnalezc i
chronic.
ROF wyglada jak shooter, gra sie w nia jak w shooter, a
okazuje sie shooterem z zacieciem strategicznym. Rany,
kto to wymyslii? Gdyby nie ta nieskonczona amunicja i
obracajacy sie przy kazdym strzale licznik, daloby sie w
t0 jako$ gra¢, nawet biorac pod uwage ubostwo
graficzne tego tytulu. A tak, to niestety — ani
przylemnosci z nieskrepowanego niszczenia, ani
satysfakcji z przeprowadzenia doskonaie] pod
wzgledem taktycznym akcii. | co z tego, Ze sa ludzkie [
smocze poziomy? Smocze dostajemy dopiero, jak
ukonczymy wszystkie ludzkie. Szkoda czasu na proby
zaprzyjaznienia sie z tym nudnym i przykrym tytutem.
Anek

Bl
Koleina potyczka z rasa dominujaca. Rasa sie troche zniszczyla W wyniku
ataku.

Idziemy i sieczemy. Ta czarno-
granatowa plama to lecacy smoi.
Te buro-zielone patyczki to nasz
oddzial. A podobno mamy
dwudziesty pierwszy wiek...

Tu chyba kiedy$ byl jakis PGR, bo
wszysthie domy s3 identyczne.
Nie wiem jednak, diaczego 53 tei
identycznie zniszczone. Smoki
lubig symetrie?

GameBoy

WVIAGAZYNN

Wydawca: BAM!
Entertainment
Gatunek: Shooter z
elementami strategii
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Brzydka | nieciekawa.
Nawet jesli to
postapokaliptyczna wizja,
postacie moga wygiadac
nieco mniej umownie.

DZWI

Nie do odréznienia od stu
innych linii melodycznych
w podobnych grach. Co$
tam szumi i tyle.

SRYWALNDSG

Ani to shooter, ani
strategia - skoro twarcy
nie umiell sie zdecydowac,
my mozemy tyiko pgjs¢ ich
$ladem i nie zdecydowac
sie na zagranie w te grg.

STAR WARS

THE NEW DROID ARMY

Nie lubie serii Gwiezdnych Wojen,

krzywie sie na widok gier...

latego tez koniecznos¢ zagrania w kolejny tytul na
a podstawie tej serii uznalam za ciezki dopust bozy.

Ziewnelam, wiaczylam gre i zniknetam w niej na
dobrych pare godzin. SW: The New Droid Army jest bowiem
doskonala rozrywka dia kazdego, kto nie ma specjainej
ochoty kombinowac, a za to chciatby sobie pomachac
mieczem Swietinym.
Z koniecznosci - rys historyczny. Z mojej wiedzy wynika, ze
rzecz dzieje sie gdzies pomiedzy wydarzeniami z drugiej i
trzeciej czesci filmu, a moze nawet przed slubem Anakina z
Amidala. Na pewno jednak po walce z Dooku, bo Annie ma
juz elegancka mechaniczna raczke, ktora mu sie zreszta do
niczego w czasie gry nie przydaje. Co moim zdaniem jest
duzym biedem, bo miecz swietiny to fajna zabawka, ale
przydatoby sie co$ dodatkowego.
New Droid Army to kolejna gra, ktora fatwo porownac do
kultowego Diablo na PC. Anakina ogladamy sobie w rzucie
izometrycznym, co fadnie wyglada, ale niestety gorzej
wychodzi w graniu, zwiaszcza kiedy do akcji wkraczaja
strzelajace droidy bojowe. Miecz stuzy Anakinowi rowniez
do odbijania ich strzatow, ale widok izometryczny bardzo
utrudnia to zadanie. Jesli droidow jest kilka, Anakin obrywa
przynajmniej raz. Co prawda jego energia odnawia sig
samoczynnie, ale jesli dostanie w krotkim czasie kilka
strzalow, jej poziom wraca tylko do pewnego miejsca, nie
do konca.
Wrogowie ze strzelbami to jednak jedyne reaine zagrozenie
dla Anniego — ataki wieskow z kosami (nie wiem, skad si¢
wzieli na Tatooine), wielgachnych zwierzakow i innego
talatajstwa da sie odeprzec¢ przy zerowych stratach
wiasnych - wystarczy szybko naciskac przycisk A, co
przeklada sie na zwawe machanie mieczem. Czasami
tapafam sie na tym, 2e macham mieczem dia samej frajdy
ustyszenia charakterystycznego furkotu — dzwieki w SW:
TNDA sa naprawde dopracowane. Poziomy sa diugie i
najczesciej skiadaja sie z Kilku etapdw - nie zawsze ma sie
tyle czasu, zeby przejs¢ to od razu. Zapisywanie sobie hasel
do kolejnych poziomow jest co najmniej niewygodne.
SW:TNDA to gratka glownie dia fanow serii, chociaz
niezainteresowani saga tez pograjq z przyjemnoscia, czego
jestem najlepszym dowodem. Mate niedociagniecia, jak
strzaly spoza ekranu i kiepska orientacja w terenie sa
nieistotne. Najwieksza bolaczka jest system hasef.

Anakin zostal ugryziony przez jadowitego szczura. Ta jaskinia to
naprawde raj dia zoologow.

sie tylko, jesli Anakin jakim$
cudem ustawi sie pod dobrym
katem i jesli ten drugi gos¢ nie
przypomni sobie, Ze tei ma z czego
strzelat.

2y stugus Jahby na Tattoine? Moie
by¢. Walka z nim jest dosc
uciailiwa, bo caly czas trzeba
trzymac garde, ale pare sieknieé
mieczem pozhawia zielonego checi
do walki.

GameBoy

IVIAGAZY N

Wydawca: THQ

Gatunek: zrecznosciowo-
przygodowa

Liczba graczy: 1

GRAFIKA

tadna, chwilami nawet
robigca wrazenie —
animowane clenie postaci to
naprawde co$. Jednak widok
izometryczny utrudnia
walke, co chwilami moze by¢
frustrujace.

ni_\m

Doskonaly. Muzyka naprawde
wykorzystuje mozliwosci
GBA, nie mozna tez niczego
zarzuci¢ efektom
d2wigkowym, zwiaszcza
odglosowi wydawanemu
przez miecz.

GRYWALNDSE

To dobry tytut na weekend,
kiedy mamy duzo czasu.
Granie w drodze do szkoty
jest prawie niemozliwe z
uwagi na brak opcji zapisania
stanu gry.




WYGRAJ GRY NA GBA

Pytanie: Gzy Konsola GameBoy Advance moze odfwarza¢ dZwiek stereofonicz
D) TAK
E) NIE

Josli cheesz wziaé udzial w naszym konkursie, |
WYsii) SMS pod numer
0 trescl D lub E poprzedzona hasiem Neo+
(BZ!!II. ..llﬂll-l- D" lub .,Ilﬂﬂ+ E'J

Nagrodami sa trzy

gry na GBA:

Extreme Ghosthusters
Next Generation Tennis
Gremlins: Stripe vs Gizma

WYGRAJ GRY NA GBC

Putanie: Czy konsola GameBoy Golor ma port podczerwieni?
F) TAK
E) NIE

Jesli cheesz wziaé udzial w naszym konkursie,

wysil) SMS pod numer ~

o trescl F lub E poprzedzona hasiem Neo+
(czvll. »180+ F” [ub ,,Ne0+ E")

Nagrodami sa cztery

gry na GBC:

The Mummy, New York Rac
Gremlins i Kirikou

Koszt jednego SMSa to 2 zI + Vat.

Usluga dostepna w sieciach komérkowych Plus/Era/ldea.
Regulamin konkursu w siedzibie organizatora.



"Moc $wiatla ktéra bije z Illuminatora jest niesamowita [...]
jego sila jest niewiarygodnie porazajaca."

GAMEBOY MAGAZYN

Illuminator Pro to lampka do GBA ktéra naprawde dziala!
Na naszej stronie znajdziesz wiele innych ciekawych rzeczy e :
niedostepnych gdzie indziej... [luminator Pro

E"MWARIQG( Dt -_' :

Nie za bardzo rozumiesz co tutaj robie? Nie martw sig -
wszystko Ci wyttumacze...

www.exerion.pl

sklep nieco inny niz wszystkie...
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GameBoy Advance

Y BUTTER

Uruchom gre, wybierz jezyk i przygotuj sie na fascynujgca zabawe!

Brazowy krazek - 1 sycl

Srebrny krazek - 30 sycli

Food (Pumpkin pasty) - podnosi staming, czyli zwraca
utracong energie.

Dungbomb / tajnobomba- wybuchajaca sakiewka,
ktora zostawia po sobie dosc specyficzny zapach...
Stink Pellet - kulka w ksztalcie jajka, ktéra mozna
rzucac w przeciwnikow. Pozostawia po sobie okropny
smrod.

Luminous Balloon - wydaje z siebie skrzeczacy odgfos,
ktory zaciekawia niektorych przeciwnikow tak, ze
przestaja sie na chwile interesowac Tobg.
Wiggenweld Potion - podnosi wytrzymafosc.

Poison Antidote Potion - leczy zatrucia spowodowane
truciznami.

Girding Potions — pozwala na chwilowg odpornosc na
czary i ataki nieprzyjacial.

DOXY: czyli mate, czesto mylone z duszkami, latajace
stworki, ktdre majg trujacy jad.

OGNISTY KRAB: cpancerzony krab, ktory zieje ogniem.
GNOM: czyli misiek z ogrodow Hogwartu czajacy sie
W pniach drzew.

POMARANCZOWY SLIMAK: slimak, ktory zostawia po
sobie ognisty slad.

TROLL: zielony osobnik z maczugg, majacy stabosc do
Dungbomb.

A: uzywanie magii, czyli strzelanie,

w gldwnym menu wybieranie odpowiednich
przedmiotow albo czarow, ale rowniez
wchodzenie do opcji gry, scrolli, zadan..

B: klawisz akcji, czyli przelgczanie dzwigni, rozmowa
Z innymi bohaterami, podnoszenie i przesuwanie
przedmiotow, przytrzymanie umozliwia skradanie
sie, cofanie sie z wybranej opcji w gtownym menu.

= klawisz skoku, w gidwnym menu poruszasz sie w
prawo miedzy stronami menu.

: uzywanie uaktywnionych przedmiotow.

w glownym menu poruszasz sie w lewo miedzy
stronami menu.

A

-

START: otwieranie i zamykanie gidwnego menu,
pauzowanie gry.

KIERUNKI: poruszanie sie bohaterem,

W giownym menu poruszanie sie gora-dot.

FLIPENDO: zadaje obrazenia przeciwnikom, ale
rowniez uaktywnia niektore przyciski.

INCENDIO: imitacja prawdziwego ognia, niszczy
pajeczyny.

ALOHOMORA: niezbedny do otwierania kufrow
zamknietych na klucz, jak rowniez niektorych drzwi.
WINGARDIUM LEVIOSA: umozliwia podnoszenie
niektorych przedmiotow i przestawianie ich w inne
miejsca.

AVIFROS: zamienia niektore pos3gi w ptaki, dzieki
czemu otwierajq sie rozne mniej lub bardziej tajne
przejscia.

SKURGE: usuwa ektoplazme (zielona narosh z drzwi,
ale takze pozwala na skuteczniejsze wystraszenie
niektorych duchow.
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Ha! Wreszcie przyszedi czas na zakupy przed nowym rokiem
szkolnym, wiec trzeba sig zaopatrzy¢ w odrobing pieniedzy. Na
poczgtek porozmawiaj z Hagridem, ktory zaprowadzi cie do
Banku Gringotta. Za nim jednak wejdziesz do $rodka proponuje
zasejwowac gre —odpowiednim do tego miejscem bedzie
otwarta ksiega po prawej. Podejdz do niej i weisnij guzik B, a
potem A na potwierdzenie, Ze chcesz zapisac gre. Teraz wejdz
do budynku | maszeruj przed siebie. W ten sposob
automatycznie zostaniesz przewieziony do podziemi, gdzie
bedziesz musiaf sobie radzi¢ zupetnie sam...

Kiedy wysladziesz z kolejki, przejdz kawalek w prawo do
skalnego podwyzszenia. Zauwaz, ze Harry podpowiada Ci co
mozna robic! Zatem wespnij sie na nie (wystarczy uzy¢ do tego
strzatki gora albo prawo) i podejdz do znajdujace] sig tam
skrzyni. Przycisnij guzik B i zabierz niespodzianke, ktora
schowana jest w Srodku — to brazowa moneta! Teraz wroé na
Sciezke nizej i kieruj sie w prawo, ale uwazaj na ziejacg ogniem
glowe na scianie! Kiedy ja miniesz podejdz do zditej dzwigni na
Scianie opodal okraglych wrdt i przefacz jg (znow guzik B), by
drzwi sig otworzyly. Teraz przygotuj sig na pierwsze starcie z
nieprzyjacielem! Tym razem bedzie to zotw, kidry, jak to
przystato na zolwia, porusza sig doS¢ powolnie. Najlepiej i
najszybciej sie go pozbedziesz jezeli naladujesz swoja rozdzke
namaxa (przytrzymaj przycisk A), przycelujesz (uzyj wtym
celu kierunkaw) i wystrzelisz. Polozysz go tak jednym ciosem,
a w nagrode za dzielnos¢ dostaniesz kolejng monete i otworzg
sie kolejne wrota. Skorzystaj z nich i nastepnie skrec w lewo.
Zobaczysz wowczas przezroczysty kamien, ktory tylko czeka na
1o, Zeby wystrzelic do niego z catej pary z rozdzki. Tylko wiedy
uda Ci sig go rozkruszyc i zdoby¢ tkwigcy z nim pienigzek.
Potem maszeruj w lewo az do torow z wagonikiem. Musisz
umiescit go na przycisku po prawej i w tym celu podejd? do
pojazdu, przytrzymaj guzik B i weisnij kierunek w prawo. Kiedy
bedzie na miejscu, na gorze spadnie skrzynia z moneta, a
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jeszcze za nig znajdziesz kolejny przezroczysty kamier do
zZlikwidowania. Nastgpnie udaj sig na dof i wejdz na orbitujaca
201t kulg — to Restart Point, czyli takie miejsce, do ktdrego Cie
przerzuci jesli stracisz zycie. Pozyteczna sprawa. W kazdym
razie za nim udaj sie do kolejnego wagonika i ustaw go na
przycisku w taki sam sposob jak ostatnio. Zabierz z odkrytej tak
skrzyni monete i przesun pobliska dzwignie by otworzy¢ sobie
przejscie do kolejnego fragmentu podziemi. Za nim jednak
sprobujesz sig przesmyrgnaé pod spadajacym co chwila
klockiem podejdz do beczek. Ale uwazaj, bo w jednej znajdziesz
pienigdz, w drugie za§ wybuchajacy woreczek (w tej po
prawej)! Przycisnij przy jednej z nich A — podniesiesz ja, a jesli
bedziesz chcial ja upuscic, ponownie uzyj A. W taki oto
podstepny sposob nauczyles sie rozwalaé beczki. Ale jezeli w
je] zawartosci trafites na sakiewke lepiej uciekaj, bo wybuch
moze Cig uszkodzic! Teraz dopiero przejdz pod klockiem i
maszeruj przed siebie. JeZeli masz ochote, moZesz zagadywac
gobliny, bowiem udzielaja cennych wskazéwek. Kiedy dotrzesz
do przepasci mozesz wybrag: albo wskakujesz na wysepki po
lewej, przy czym jedna z nich rozkruszy sie dosé szybko pod
Tobg, wiec musisz szybko przetransportowac sie na nastepna,
by ostatecznie zdoby¢ nagrode: srebrng monete, albo idziesz
dalej zostawiajac ja za soba. Druga opcja polega na
wskoczeniu na poruszajaca sie platforme. Tak czy siak od
skakania nie uciekniesz, a by to zrabi¢ musisz wcisngé przycisk
R+kierunek, w ktorym chcesz przefrunaé. Kiedy w koricu
znajdziesz sie po drugiej stronie przepasci maszeruj tak jak
prowadzi droga, ale uwazaj na ogniste kule! Przedostan sie do
kolejnej windy, a kiedy juz sie na niej znajdziesz, zeskocz na
wysepke po prawej. Teraz mozesz skoczy¢ w ciemna, czyli tam
gdzie nie widac lekko po prawej | w gdre. Stad jeszcze na

kolejna platforme, lecz uwazaj, bo to jedna z tych, ktore
momentalnie sie kruszg! Szybko wigc przedostan sie na kolejr
i tak az dotrzesz na staly Iad do skrzyni ze srebrng monetg.
Kiedy juz ja zdobedziesz, wra¢ na dof tak jak przyszedles i
dokoncz przeprawe ruchomym pomostem. Po drugiej stronie
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zeskocz nizej i maszeruj w prawo, gdzie z kolei miej baczenie
na spadajace z sufitu kolce. Zbierz kilka brazowych monet i
szybeiutko przedostan sie przez plomienie do czekajacego u
wrot goblina. Porozmawiaj z nim, a dowiesz sig, ze aby zdobyc
kolejny czar, czyli ksigge z Incendio, musisz znalezc pigc
krysztatow. Pierwszy z nich, zielony, siedzi w skrzyni nizej.
Zabierz go i pozbadz sig dwoch biedronek — dostaniesz za to
Cauldron Cake. Skoro droga wolna, to idziemy dalej przed
siebie. Kiedy dotrzesz do torow z wagonikiem, przestaw go

na guzik, by otworzy¢ wrota do kolejnej komnaty, w $rodku
ktorej spotkasz jeszcze trzy opancerzone Zotwie.
Zaatakuj je naladowanym na maxa Flipendo, ale
trzymaj sie od nich z dala! Jak juz przeciwnicy
znikng z powierzchni ziemi, dostaniesz
kolejny, tym razem czerwony, krysztat i
otworza sig drzwi. Wyjdz nimi na zewnatrz
i maszeruj na dot, a kiedy miniesz po
prawej wielkie kloce, skre¢ w prawo. |
pamigtaj o spadajgcych kolcach! Na
koricu trafisz na skrzynig z trzecim
krysztatem, ktory koniecznie zabierz do
kolekcji, ale nie zapomnij tez przestawic
znajdujacej sie niedaleko dzwigni. Odblokujesz ~ tak
wspomniane kloce, ktdre teraz zaczng sie poruszac do gory in
dot. Wro¢ na gfdwng sciezke i idz w prawo, by natrafic na
kolejny wagon. Tym jednak razem musisz przestawic go w
prawo do samego korica, bowiem wiedy rozsypiesz jego
zawartoSc i dostaniesz monete. Potem udaj sie jeszcze
kawaleczek w prawo do kolejnej dzwigni. Kiedy ja
przestawisz, spadnie skrzynia z Cauldron Cake.
Nastgpnie wro¢ do ruchomych klocow i przedostan sig
pod nimi uwazajac by nie spadty Ci na glowe! Przejdz
przez most | wykorzystaj Restart Point. Teraz
jeszcze w prawo, jesli masz ochote to zagadaj po
drodze goblina, i do kolejnego wagonika. Wysyp
jego zawartosé i zabierz ukryty w niej krysztal.
Uf, zostat jeszcze tylko jeden! A znajdziesz go
jesli udasz sig wzdtuz torow do gory,
wespniesz na platforme wyzej, gdzie
zwalczysz zdolwia, by ostatecznie
skorzystac z drabiny i znalez¢ sie na
samym szczycie. Teraz jeszcze
kawalek w lewo — uwaga kolce — i
do kamienia. Najlepiej bedzie jak
przesuniesz go pod sam kloc i przestawisz
dzwignie. Skoro tylko kloc znajdzie sig na
gorze podepchnij pod niego kamien i ponownie
przestaw waijche. W taki oto sposdb roziupales
kamien i odnalazles ostatni krysztal! Podejdz wiec
do goblina po lewej, a wpusci Cie do komnaty
z czarem... ale nim go zdobedziesz nalezy
zmierzy¢ sie z gigantycznym zotwiem!

Jest dosc cigzkim przeciwnikiem, ale jesli
bedziesz przestrzegal zasady: trzymac sie od

niego z
daleka i uciekac przed wszystkim co wyrzuca w powietrze, to
Zwycigzysz. Wystarczy jeszcze, ze do wspomnianych srodkow
bezpieczenstwa dolaczysz atakowanie Flipendo, nawet nie
naladowanym na maxa jesli nie masz czasu, i masz go z glowy
A jak juz zniknie, zostawi Ci ksigge z kolgjnym zaklgciem
Incendio.




Kiedy juz nauczysz sle czaru, opus¢ komnate i wraé do drabiny,
ktorg ostatnio sie tu wdrapale$. Zejdz na sam dal i podejdz do
pajeczyny po lewej, kiora okrywa drzwi. Uzyj na nigj
naladowanego na maxa Incendio i wejdz do $rodka. To
skarbiec. | w dodatku Twoj ! Wreszcie udato Gi sig do niego
dotrzec, wige wez troche drobnych na zakupy. Potem opusé
przybytek, a zjawi sig winda, ktdra zabierze Cig na
powierzchnie,

No i wrdcites wreszcie na zewnatrz! Od razu przy wyjsciu
spotkasz sig z Hagridem, kiory przypomni Ci o zakupach i
pojdzie zatatwiac swoje sprawy. Proponuje bys zasejwowal gre
{ w ksiedze po lewej! Teraz jeszcze nalezy sie zaopatrzyé w kilka
rzeczy, wiec ruszaj w miasto. Na poczatek idz w lewo i zagadnij
pierwszego napotkanego czarodzieja w takich szatach jak
Twoje. To Ginny — siostra Rona, ktdrej zaproponujesz kupno
Potions Kits. Wige wejdz w najblizsze drzwi i dotrzymaj slowa.

Na Srodku pomieszczenia znajdziesz wielki kociol z fioletowg
substancjg (Wiggenweld Stamina), ktérg
bedziesz magl napetnic zakupiong u
sprzedawcy jedng z fiolek. Podejdz
do niego i zakup odpowiedni
sprzet, a nastgpnie idZ do
kociotka i przycisnij przy nim
przycisk B, Skoro uzupeiniles
zapas napoju, udaj sig w lewy
gorny rog i przestaw dzwignie.
Otwaorzysz tak tajne drzwi w
scianie, a pomieszczeniu za nimi
znajdziesz jedzonko
{rzucaj wszystkimi
przedmiotami
jakie tylko uda
Ci sie
podniesc).
Teraz
0pusc
sklep

ponownig
zagadnij Ginny.

W podziekowaniu
za Twoj hojny
podarek otrzymasz
od niej rzadka karte
kolekcjonerska ze
slynnymi
czarodziejami.
Odtad bgdziesz
znajdywat takie
czgsciej! Teraz
mozesz udac
sie dalej
ulicg w
lewo,

az napotkasz

- Nevilla. Niestety,
okaze sig, Ze
biedny chlopak
zapodziaf gdzies
swojg zabeg i
musisz pomac mu
ja odnalezé, Wejd?
wiec przez
pobliskie drzwi do
Magical
Menagerie.

Kiedy znajoziesz sig w Srodku, podejdz

do sowy i odczytaj wiadomosé (przycisk
B), kiora tak sie sklada jest do Ciebie.
Dowiesz si¢ z niej, ze jezeli chcesz brykaé
po sklepie, to musisz pozostac

niezauwazony przez wiasciciela, bo

inacze] wylecisz na zewnatrz! Aby skrada¢ sie wystarczy
przytrzymac przycisk B i kierunek, ale i to czasem nie
wystarczy, by pozostac w srodku. Staraj sie wiec trzymac od
szefa z daleka, a bedzie dobrze. Na poczatek otwdrz skrzynie i
zabierz monete, a potem rusz na poszukiwania zaginionego
stworzonka. Pamietaj, e nie musisz sie skradac caly czas,
mozesz swobodnie biegac po sklepie, byle nie wpasé na
wilasciciela. Najwazniejsze jednak w pomieszezeniu, w ktorym
sig kreci jest podejscie do $ciany po prawej i strzelenie w
obrazek z dlonig. Czasem nalezy to robi¢ z pewnej odleglosci!
W taki sposdb oznaczone sa dzwignie do otwierania drzwi. Tym
razem uda Ci sig otworzyc takowe na dole. Zatem skorzystaj z
nich, a nastgpnie podejdz do bialego kiocka w ragu. Przycignij i
przytrzymaj przy nim guzik B a nastepnie kierunek tak, by trafic
na przycisk w podlodze po lewej. Przejdz do kolejnej salki i
zmierz si¢ z dwoma biedronami — juz spotkates takie w
podziemiach, wigc nie powiniene$ mie¢ z nimi zadnych
trudnosci. Dalej maszeruj korytarzem, az natrafisz na kolejny
abrazek z dlonia na scianie. Strzel i w ten, dzigki czemu
otworzysz skrot, ktory wykorzystasz w drodze powrotnej. Teraz
udaj sie dalej w prawo, stan za beczkg i strzelaj w nig az nie

ey
potoczy sie na przycisk w podiodze. Tylko wowczas bowiem
spadnie skrzynia i dostaniesz niespodziankg. Potem jeszcze
kawalek w prawo do dZwigni, a po jej przestawieniu przez nowo
otwarte drzwi. Za nimi dopiero znajdziesz zielong zabke. Ale
aby ja zlapa¢ musisz przycelowad i wystrzelié Flipendo.
; Waweczas zlap jg i gotowe! Jedyne co teraz
e pozostato, fo wrdci¢ o Nevilla, ale nie
A zapomnij, ze wiasciciel sklepu wciaz kreci
r‘}"& sie w poblizu. Musisz wciaZ na niego
-} uwazac, kiedy bedziesz wychodzit. Ale
b% jak juz bedziesz na zewnatrz oddaj
~ koledze zwierzaka i sam udaj sig dalej na
dol.
Zauwazyltes, ze pojawila sie czekoladowa
zaba? Mozesz ztapac ja przy pomocy Flipendo, a
jesli uda Ci sie skolekcjonowac 5 to podniesiesz
swoje zycie o kolejny plorun. W kazdym razie potem
maszeruj wedluz ulicy do Freda i Georga. Zaproponuja Ci
abys odwiedzif pobliski skiep ze Smiesznymi rzeczami.
Mozesz to zrobi¢ i kupi¢ sobie tam kilka przedmiotaw jak np.
Cauldron Cake albo Stinky Egg. Nastepnie wrac na ulicg i kieruj
sig dalej, az wpadniesz na Ginny. Jesli pamigtasz, umowiliscie
sig tu aby wzigé autograf od stynnego Gilderoy'a Lockharta,
ktary jak sig okaze, bedzie takZe waszym nauczycielem od
Obrony Przed Czarng Magig. Oczywiscie nie obejdzie sie bez
zdje¢ i uszczypliwych uwag Malfoy ow, wiec opuscisz ich i
ruszysz w dalszg droge. Na koricu ulicy spotkasz Hagrida, ktéry
zaprosi Gig do Leaky Cauldron. Wejdz za nim w male przejscie,
a tam rozwal dwie beczki | zabierz z nich zawartosc. Potern
wejdz przez drzwi , by znalez¢ sie w...

AAAIl Wiasnie Ron poinformowat Cig, ze uciekt wam pociag do
Hogwartu! | co teraz? Chiopak ma glowe na karku: musisz
znalezc troche Proszku Fiuuu, dzieki ktoremu dostaniecie sie do
domu Rona i zabierzecie Forda Anglie... ale gdzie taki proszek
mozna znalez¢? W tym celu musisz udad sig w strong baru,
gdzie po jego lewej stronie znajdziesz drzwi do piwnicy z
winami. Zejdz na dot | udaj sie w najdalsza jej czes¢, zgrabnie
omijajac spadajgce beczki. Znajdziesz tam dzwignie, ktéra
ujawni skrzynie na poice wyzej. Jak sie juz pewnie domyslasz,
tam czeka na Ciebie proszek. Wrd¢ wiec na gore i przejdz na
prawg strone baru. Po pierwsze: mozesz tu zasejwowac gre w
ksiedze, a po drugie: przesun dzwignie odsfaniajac przejscie do
kufra, Zabierz jego zawartos¢ i zanies Ronowi, ktory stoi przy
kominku. No to mitego lotu.

No to udato sig wam dolecie¢ do szkoly na szczescie w catosci,
lecz wasze przybycie nie pozostalo niezauwazone! Uwaga na
Snape’a! No coz, skoro kazal wam udaé sie do dormitorium, tak
tez zrob. Ale najpierw moze zasejwuj are w ksiedze przy
schodach, Mozesz réwniez podejé¢ do zielonego wazonu na
dole i rozwali¢ go przy pomocy Flipendo, a nastepnie zabrac
czerwong fasolke, kidra w nim siedziala. Potem zas spokojnie
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wejdZ na schady i przejdz przez drzwi po prawej. Tuz za nimi
natkniesz sig na Bezglowego Nicka, ktory ostrzeze Cig przed
krecacym sig po zamku Irytkiem. No nic, musisz zaryzykowac
spotkanie z tym okropnym duchem. Wejdz zatem po schodach
na samg gore. Po drodze natkniesz sie na kilka zielonych
dzbanow, w ktorym za kazdym razem odkryjesz czerwony
drobiazg. Zbieraj je, bo jak uda Ci sig znalezc okragla setke, to
dostaniesz nagrode! Musisz rawniez mie¢ baczenie na kilku
rycerzy, a dokladnie na tych z rudymi kitkami, bo tylko oni beda
chcieli pozbawic Cig glowy. Za nim wigc sie do nich zblizysz,
uderz z Flipendo, a rozsypia sie w drobny maczek. Nie
unikniesz rowniez spotkania z Irytkiem, ktory natychmiast po
tym jak zniknie, zacznie rzucaé w Ciebie dzbankami. Oczywiscie
beda zabieraly Ci energig, zatem przeskakuj przez nie, albo
staraj sig unikac. No, a jak juz wreszcie dostaniesz sig na gore,
natkniesz sig na Hermione, dzieki ktorej bedziesz magt w ogale
dostac sie do Dormitorium. Chyba nie zapomniales, ze
potrzebne jest hasto? Takowe dostaniesz od niej, ale oprocz
tego otrzymasz takze kolejne, ktore pozwoli Ci dostaé sig za
obraz pani na niebieskim tle, czyli do Portrait Room.

WejdZ do niego i podejdz do biurka na samym koricu. Spajrz na
drewniang Sciang i zauwaz, Ze jeden z drewnianych kasetonow
jest troszke ciemniejszy od pozostalych —na pewno cos
ukrywa. Podejdz do niego, nacisnij B, a wyjedzie dzwigienka.
Przestaw jg i zobacz co sig stanie. Ha! Biurko przesunefo sig
odstaniajgc przycisk! Teraz jeszcze przesuni na niego fotel i
gotowe, brama zostala otwarta. A w $rodku w kuferku czeka
jeszcze jedna karta! Kiedy skoriczysz, wrod za obraz | wejdz do
dormitorium.

Kiedy wypefzniesz z dziury w Scianie, idZ korytarzem po prawej.
Pozbadz sig zielonego dzbana, potem przejdz przez drewniane
drzwi, a kiedy staniesz przy dwdch pucharach uzyj na nich
czaru Incendio. W ten sposob zapalisz je | otworzysz tajemnie
przejscie w murze. Wejdz do nowego pomigszczenia i wyjmij ze
szkatutki kolejng karte. Teraz wrac na korytarz i udaj sie do
glownego pokoju, gdzie znajdziesz kolejng ksigge do
sejwowania, ktore proponuje uzyc. Nastepnie podejdz do
drewnianej sciany po lewej tam, gdzie widac ciemnigjszy
kaseton. Nacisnij przy nim guzik B i zabierz niespodzianke,
ktdra wypadnie ze srodka. Tym razem bedzie to srebrna

moneta. Zabierz ja i maszeru] korytarzem po lewej, a za
schodami rozbij dzbanek i podejdz do obrazu obok rycerza - on
{6z cos ci da! Jeszcze kawateczek w lewo i bedziesz w swoim
pokoju! Obejrzyj wszystko dokladnie, otwdrz szafe i napelnij
flakonik mikstura z kotia, jesli jej potrzebujesz. Na koniec
zagadnij Rona, ktory wysle Cig do swoich braci czajacych sie
gdzies w Reading Room. Pokoj ten znajdziesz na siedmym
pigtrze, czyli dokladnie na tym, gdzie wiasnie sie znajdujesz,
najbardziej po lewej.

Na poczatek pamigtaj o tym, ze po pomieszczeniu kreci sig
Percy, wigc musisz na niego uwazac, bo jak Cie zobaczy, to
wyrzuci Cie na korytarz. Wskazane jest zatem skradanie sig i
zdecydowane uciekanie przed jego fowarzystwem. A migjsce,
do Ktorego nalezy sig udac znajdziesz na samej gorze czytelni,
za drewnianymi drzwiami — to prostsza droga, a ciekawsza, z
nigspodziankami czeka przy prawej Scianie. Ale aby jg otworzy¢
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musisz podej$¢ do obrazka i nacisnac przy nim guzik B.
Waowczas odsunie sie $ciana ukazujac tajemne przejscie.
Skorzystaj z niego, a nastepnie postaraj sig omina¢ ziotego
rycerza, kiorego niestety nie da sig zneutralizowac przy pomocy
Flipendo ani zadnego innego czaru. Trasa nie bedzie tatwa, ale
czasem trzeba po$wiecic troche energii w imie czerwonych
fasolek! Za rycerzem czeka przeprawa przy giowie plujacej
ogniem oraz kolczastej kuli. Dobrze wymierz kiedy sie kofo nich
przesliznac, bo mozesz solidnie oberwat, a kiedy bedziesz sie
wdrapywal po schodach, to uwazaj na beczki. | wreszcie jak juz
dotrzesz do barylki, w ktorej bedzie fasola, to nie daj w siebie
strzeli¢ kolcem z pobliskie] figury! Jeszcze tylko otworz kraty
przy pomocy dzwigni i w kolejnym pomieszczeniu przeczytaj
liscik. Nastepnie przejdz przez wrota po lewej do... fazienki,
gdzie ujrzysz Freda i jego tajny sklep z dziwnestkami.
Porozmawiaj z nim | jesli masz che¢ zakup jaki$ towar. Pozniej
zas wyjdz przez kolejne drzwi i skrec w prawo do kufra z
czekoladowg zaba. Wskazane jest takze rozbicie dzbana.
Nastepnie idz w lewo, az napotkasz Georga i jego Bean
Challenge. Postuchaj co ma do powiedzenia, a potem idZ
zmierzy¢ sig z tym, co dla Ciebie przygotowat.

Zacznij od wejécia po schodach, ale juz na szczycie na chwile
sig zatrzymaj, bowiem z dziury w Scianie beda wylatywaty
beczki. Szybko zahierz niebieska fasolke i zbiegnij po stopniach
na dot, by skre¢ w lewo. Ale uwazaj tez na ogien na rogu!
Zauwaz, ze czal sig w nim kolejna fasolka, wigc poczeka) az zar
przygasnie, zabierz ja i biegnij dalej. Nie zapomnij
kolekcjonowac wszystkich po drodze, bo zadanie nie zostanie
zaliczone gdyby zabrakio choc jednej! Kiedy znajdziesz sie na
kolejnych schodach przygotuj sie na skoki przez przeszkody, bo
i tu nie opedzisz sie od beczek. Nastepnie za rogiem czeka Cig
jeszcze spotkanie z glowami plujacymi ogniem, by juz
standardowo trafi¢ na schody z barylkami. Kiedy juz bedziesz
mial 1o za soba, zabierz ostatnig juz, dziesigta fasolke i opusé
sale.

Skoro udalo Ci sie pokonac pierwsze zadanie, pochwal sig
zwyciestwemn Georgowi, a w nagrode za dzielnoscé dostaniesz
kolejng kartg oraz mozliwo$é zmierzenia sie z kolejnym
fasolkowym éwiczeniem.

Zabawa w tej komnacie polega na tym, zeby przeskakiwac z
platformy na platforme za zielong fasolkg. Ale cafa trudnosc
lezy w tym, by robi¢ szybka na tyle, zeby nie spasc w otchian,
bowiem wigkszo$¢ wysepek nalezy do tych szybko kruszacych
sie. Poza tym miejsce gdzie pojawi sig nasza zdabycz nie jest
znane z duzym wyprzedzeniem, dlatego musisz podazac za
siwym ptakiem.

Na poczatek podejdz w lewy gdrny rdg sali — stad zaczynasz.
Pierwsze skoki beda prosto do samego korica, potem w prawo i
lewo rowniez do kofica. Nastepnie jeden w lewo, w prawo dwa,
Znow lewo i na koniec w lewo. Uff, skonczone. Jesli nie uda Ci
sig zlapac ktorejs fasoli, to mozesz zabra¢ jg pdzniej, platformy
pojawiaja sie po krotkiej chwili ponownie, wiec nie musisz robic
wszystkiego od samiutenkiego poczatku.

| znéw powiadom Georga o zwycigstwie, zabierz karte do
kolekcji i idZ na kolejne wyzwanie.

Z kazdym kolejnym razem zadanie staje sie trudniejsze. Teraz
dla odmiany nalezy zebra¢ Zofte fasole, ale przeszkadzac Gi w
tym beda przechadzajace sie duchy, pfomienie i wyskakujace z
podiogi kolce. Patrz wiec gdzie stajesz! Zacznij maszerowac
prawg $ciezka. Zbierz 20 fasolek, co nie bedzie faiwe, bo
rozsiane sg po roznych katach, dlatego rozgladaj sie dokladnie
gdzie mogg jeszcze byc.

Kiedy bedziesz miaf juz za sobq i to zadanie, ponownie idz do
Georga po karte i ostatnig juz zabawe.

To zdecydowanie najtrudniejsze i zarazem najdluzsze zadanie.
Musisz by¢ bardzo uwazny i dokladny jesli nie chcesz
powtarzac go kilka razy! Na poczatek idz przed siebie i zbieraj
fasolki. Przeskakuj z platformy na platforme az wreszcie trafisz
na dzwignig. Koniecznie jg przefacz i zobacz co sig stanie!

Potem idZ ciggle przed siebie, ale uwazaj bardzo na ruchomych
klockach — za fatwo na nie nie trafic! Potem kolejna dzwignia i
znowu skakanie... az wreszcie trafisz na platforme, z ktorej
jedyng dragq dalej jest dostanie sie na jezdzacy klocek. Na

bowiem s z niego az dwie drogi i nalezy wybrad te wiasciwa,
czyli iS¢ w lewy rdg, by skorzystac tam z kolejnego jezdzgcego
klocka. Potem jeszcze przestawienie dzwigni i uzycie drogi,
ktora wiasnie sie pojawifa. | znowu z wyspy na wyspe, az po
ostatnig juz wajche, ktdra otworzy droge do wyjscia.

Uf, wreszcie masz to za soba! Podejdz jeszcze tylko do Georga
po koricowa nagrode i mozesz wracaé do Freda. Potem przejdz
do pomieszczenia z wanng i wreszcie do czytelni. Znajdziesz tu
dodatkowo dwa zielone dzbany: jeden z czerwona fasolkg, a
drugi ze zlotg monetg. Zabierz je i wroc¢ do Rona w
Dormitorium... na krotkg drzemke. A kiedy juz wstaniesz rano
rzeski udaj sig do przyjaciela, ktory czekac bedzie na Ciebie we
wspolnym pokoju. Bedzie miaf Ci co$ do pokazania, wiec gdy
odejdzie, przejdz do Portrait Room i skorzystaj z drzwi po lewej
stronie, bowiem to jest skrét do Giownego Holu w Hogwarcie.
Kiedy juz tam dotrzesz, wejdZ do sali po prawej i ogladajac
wszystkie katy przepraw sig az pod samg sciang przy stole
wykladowcow. Tam spotkasz Rona, kiory opowie Ci o
zdobywaniu punktow za dobre zachowanie i traceniu jesli
Zostanie sig przyfapanym na robieniu czego$ niedozwolonego.
Potem za$ okaze sig, Ze czas na pierwsza lekcje latania, wiec
wrdc do Glownego Holu i porozmawiaj z Hermiona. Teraz
przyszed! czas, by opudcic¢ zamek i udaé sie na zewnatrz, wigc
wyjdz giéwnymi drzwiami i skre¢ za nimi w prawo.

IdZ do samego korica, tam gdzie stoi drzewo na ktorym wraz z
Ronem ostatnio wyladowalicie. Po jego prawej stronie wdrap
sig na skarpe | otworz skrzynie z kartg. Zabierz do kolekcji i
przegrzeb pobliski krzaczek (przycisk B). Teraz maszeruj w
lewo, nie zapominajgc o sprawdzaniu zawartosci zarosli.
Pozwiedzaj teren Hogwartu, pozbieraj niespodzianki i nie probuj
bratac sig z miskami wyskakujacymi z pnia — oni nie sq
przyjazni! Kiedy wszystko spokojnie sobie obejrzysz,
przejdziesz przez Restart Point (przy murze po lewej, wérod
drzew) udaj sie w prawo z kamiennej Sciezki, na wydeptang
ziemista. Dojdziesz tak na pierwsza w tym roku lekcje latania.

Na poczatek profesor nie wymyslita niczego trudnego... nig,
nie, to tylko zwykle latanie w kotko przez obrecze... Zadanie

polega na przeleceniu przez 24 gwiezdne obrecze w czasie
ponizej 90 sekund, ale jezeli chcesz marzy¢ o kolejnej karcie, to
musisz wykonac je w maksymalnie 35 sekund! Coz, nie jest to
niemozliwe, ale bedziesz musiaf troche potrenowac. Na
poczatek po prostu zobacz jak wszystko wyglada, jak mniej
wiece] nalezy sterowac i jak wlecie¢ w kotko, zeby zostato
zaliczone. Zawsze bedziesz mogt podej$é do zadania ponownie
jesli cos Ci nie wyjdzie, wigc lataj spokojnie. Przycisk A
pozwala na lekkie przyspieszenie, natomiast B mozesz uzy¢
tylko jesli przelecisz przez obrecz. W lewym gérnym rogu
pojawi sie pasek stanu nafadowania i bedzie wzrastaf za
kazdym zaliczonym kregiem i stopniowo malal, jesli bedziesz
g0 wykorzystywal. A jest z czego korzystaé, bowiem dzieki
niemu na chwile mozesz poleciec znacznie szybciej niz
standardowo! No to powodzenia!

Jezeli bedziesz cheial powtarzy¢ zadanie, to udaj sie do Broom
Shed, czyli malenkiego domku nieco ponizej od migjsca

treningu. Wejdz do srodka i wybierz zadanie (w tej chwili jest
tylko to jedno) ktdre chcesz wykonac.

Kiedy wreszcie uda Ci sig je zaliczy¢ i opuscisz areng, natknie
sig na Hermione, ktora koniecznie chce zebys sig spotkat z
Ronem w dormitorium. Zatem udaj sig tam, gdzie zasugerow:
Ci dama, nie zapominajac, ze wciaz dziafa skrét przez Portrait
Room. Jak juz pojawisz sie we Wspdlnym Pokoju, porozmawi
Z przyjacielem, bo ma Ci do przekazania niezwykle waing
informacie: gdzie$ w szkole ukryta jest mapa calusienkiego
Hogwartu. To Mapa Huncwotdw! Aby dowiedziec sig, gdzie
mozna jg znalez¢, koniecznie udaj sig do Freda w fazience za
czytelnig — on da Ci wskazowki. Zaterm musisz dostac sie do
podziemi, gdzie mozesz natknac sie na Filcha i jego kotke Par
Norris! Ech.. cdz, skorzystaj zatem ze skrotu do Glownego Ho
a nastepnie przejdz przez drzwi po lewej, zaraz obok ksiegi z
sejwem. Nie musze chyba przypomina¢, ze warto zapisac gre

No to jeste$ w prawdziwych podziemiach. Na poczatek
przeczytaj liscik od Rona, i skorzystaj ze schowka z kurtyna, b
sig nauczy¢ porzadnie go uzytkowac. Musisz niestety by¢ tu
bardzo uwaznym, bo jesli tylko zostaniesz zauwazony,
wylatujesz z powrotem dokladnie do tego migjsca. Zatem nie
szalej, bo lepiej czasem posiedziec diuzej za kotara niz wpasc
na straznika. No to zaczynamy! Przejd? przez drzwii... natknij
sig na Filcha. Na szczescie nie dostrzegt Cie, ale to ju? ostatni
raz kiedy udato Ci sie stang¢ tak blisko niego zupelnie
niezauwazonym. Kiedy tylko sie oddali, strzel w diof na
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Scianie, otwierajac w ten sposob przejscie na dole. Za nim
pociagnij dzwignig, lecz nie waz sig iS¢ dalej. Skorzystaj lepiej
nowo otwartej bramy. Nie polecam otwierac skrzyni po lewej,
bo nie ma w niej nic ciekawego, natomiast godna uwagi jest
peleryna, ktorg znajdziesz kawalek po prawej. To peleryna
niewidka, wigc pozwoli Ci przemkna¢ kofo Filcha. Nim jednak |
przyodziejesz, rozpal ogien w pochodni obok przy pomocy
Incendio, a kiedy otworza sie wrota podejdz do dzwigni na
przeciwlegtej $cianie i pociggnij jg. Potem wejdz do nowego
pomieszczenia, ponownie przestaw wajche, nastepnie przesur
kamien na przycisk w podiodze oraz zabierz monete ze skrzyni
Prawdopodobnie nie zdazysz juz ponownie przeslizngé sie ko
Filcha do kolejnej komnaty, wiec licz sie z tym, ze wyrzuci Cig
bedziesz musial od nowa dotrze¢ do pelerynki. Lecz tym razen
od razu maszeruj do sali na dole, gdzie przy pomacy Flipendo
przestaw beczke w odpowiednie miejsce. Oczywiscie po tym
jak odzyskasz widzialnos¢, bo w pelerynie nie da sig uzywac
magii. Pozniej w nowej sali podejdz do posagéw i poczekaj na
moment, w ktorym przestang ziac¢ ogniem i szybciutko chwyc
kamien i przestaw go na jeden z guzikow w podfodze.
Nastepnie z drugim zrob dokfadnie tak samo. Otworzysz tak
brame, a za ktorg musisz zmierzyc sig z pancernym zotwiem
plujacym ogniem. Kiedy tylko go pokonasz, bedziesz magt
przedostac sie dalej, ale uwazaj, bo mozesz natknac sie tam n:
kotke! Staraj sie jej unikac i przestawi¢ dzwignig za kamienng
Scianka. Potem przejdz przez wrota, ale tuz za nimi zatrzymaj

sie na chwilke i przyjrzyj sie, czy korytarzem nie zbliza sie Filct

Kiedy dostrzezesz go, poczekaj na moment jak zacznie iS¢ w
druga strong i powolutku przesun sig przy lewej Scianie do
schowka za kurtyng. Poczekaj az straznik ponownie Cig minie i
gdy bedzie doslownie w rogu ekranu, wymknij sig i popedz na
koniec korytarza do dzwigni. Przestaw jg i idZ dalej. | tu znowu
kreci sie kot, wigc bad? ostrozny. W lewym gérnym rogu




pomieszczenia jest kolejna wajcha otwierajaca drzwi, wigc
podkradnij sig do niej, nacisnij i wybierz sig w dalsza droge.
Nastepnie zmien czar na Incendio i zaatakuj pajeczyne w
samym rogu salki, tuz przy latajacej, rogatej kull. Przestaw
ukryty za nia przelacznik i to samo powtdrz w kolejne]
komnacie. Dostafes sig w taki oto sposob do pomigszczenia z
Restart Pointem, ktory uaktywnij. Teraz jeszcze przeczytaj
notke, zmien flakonik na pusty, ten okragly, i napelnij go zielong
substancig, ktdra odtruje Cie, jesli zostaniesz zainfekowany. Jak
skonczysz, podejdz do kolejnej dzwigni i przefacz ja, to nie
poparzysz sie przy stawianiu kamienia na guziku! A w nowej
komnacie zmierz sig z latajacymi robakami. To one beda

cheialy zatru¢ Gi zycie, wiec jak tylko staniesz sie zielony, uzyj
odtrutki! | staraj sig je trzymacé na dystans. A jak juz sig ich
pozbedziesz, czeka Cig powaznigjsze starcie. Tym razem bedzie
to wielki, zielony gigant! Najlepiej jest trzymac go na duzg
odleglos¢ i strzela¢ z natadowanego na maksa Flipendo. Ale jak
cheesz miec catkowitg pewno$c, ze bedzie sie trzymal od
Ciebie z daleka, to mozesz uzy¢ Cauldron Cake, kidre je wabia.
Wiedy bedziesz mial najlepsza okazje na perfekey)ny strzai.
Jesli potraktujesz go tak kilka razy, przestanie Cie ngkac i
otworza sie drzwi. Za nimi podejdz do beczki na dole, lecz
uwazaj na barylki, ktére spadaja z gory! Ostroznie wybierz
miejsce, z ktdrego bedziesz do niej strzelal, a jak juz ja ustawisz
w odpowiednim migjscu, przedostan sie dalej i przeciagnij bialy
klocek na guzik w lewym gérnym rogu. Nastepnie skrec za nimi
w prawo, zlikwiduj pajeczyne i ponownie przesun kloc na
przycisk, by WRESZCIE wejs¢ do komnaty, w kiorej czekac
bedzie upragniona mapa! Znajdziesz |3 na pofce. Teraz jeszcze
nalezy sie po cichutku wydostaé z tych padziemi, dlatego
skarzysta) z peleryny niewidki i szybko wroc do Glownego
Helu! Niewidzialnosci pawinne Ci wystarczy¢ spokojnie na
przeprawe przez cala piwnice. | kiedy wreszcie wydostaniesz
sig... natkniesz sig na Filcha, kidry bedzie miaf do Ciebie zal, ze
krecisz sig w zakazanych miejscach. Ale co tam, skoro masz
Mapg! Aby z niej skorzystac wigcz menu (start) i przycisnij
guzik L, by w zaleznosci od migjsca zobaczy¢ plan.

No, to teraz trzeba sig pochwalié znajomym jaki masz skarb,
wigc udaj sie do dormitorium. Niestety, ale tym razem nie da
sig skorzystac ze skrétu, wiec musisz drafowac po schodach. |
kiedy tak bedziesz sie wspinac, uslyszysz glos... przejdziesz
przez drzwi i natkniesz sie na Panig Norris powieszong za ogon
na lampie! Oczywiscie w tym samym momencie pojawi sie
réwniez Argus Filch, ktory posadzi Giebie o zbrodnie na jego
kocie, ale z opresiji wyratuje Cig sam Dumbledore. Pa chwili
rozmowy puszcza Cig wolno, a Ty czym predzej pedz do
dormitorium i do wlasnego pokoju. Przespij sig, a gdy rano
wyjdziesz do Wspdinego Pokeju, Qliver Wood zaprosi Cie na
lekcije latania w lesie. Musisz zatem opusci¢ zamek | wybraé sig
w okolice Broom Shed. Tam po lewej, przy drewnianym
ogrodzeniu czeka Oliver.

Cafa zabawa polega na tym, zeby jak najszybciej zlapac

motylka. Oczywiscie Ty siedzisz na miotle, owad jest szybki i
nie chee dac sig zlapac. Standard. Latanie odbywa sie na takich
samych zasadach jak poprzednio: kierujesz strzatkmi,
przyspieszasz A i super szybko B, ale tylko jesli wlecisz w
gwiezdng obrgcz. Na wszystko masz 90 skund, ale jesli
uwiniesz sie szybeiej, to wygrasz kolejna karte. Ale aby zfapac

maotylka, nie wystarczy zwyczajnie na niego wpasc. Kiedy
znajdzie sig gdzie$ bardzo blisko, przycisnij A, ale wowczas
pojawi sig kolejne zadanie polegajace na uchwyceniu go dfonia
(po lewej stronie paska po ktorym sig przemieszcza jest fapka).
Wiec kiedy bedzie tuz przy niej, ponownie weisnij A i
powinienes go schwytac! Wowczas dopiero zabawa zostanie
zaliczona | odpowiednio nagrodzona.

Kiedy bedziesz mial za soba to wyzwanie, pojawi sig Hermiona
i poinformuie o spotkaniu z profesorem Flitwickiem na drugim
pigtrze. Wroc zatem do zamku i udaj sie w odwiedziny do
niego.

Po krétkiej rozmowie w gabinecie, profesor zechce sprawdzic
Twoje umiejetnosci, wiec bedziesz musial poradzi¢ sobie ze
specjalnie przygotowanym w tym celu torem przeszkod. Idz
zatem przez brame na dole i zabierz ze stolu ksiege z nowym
czarem. To Wingardium Leviosa, czyli czar, ktory odrywa z
ziemi przedmioty. Mozesz przetestowac go na kamieniu
oznaczonym skrzydetkami. Po prostu wyceluj w niego rézdzka,
strzel, a nastepnie kierunkiem wskaz miejsce, do ktérego
cheesz, zeby trafil (najlepiej guzik w pediodze) i zndw uzyj
rozdzki, by postawic go na ziemi. Ale pamigtaj, ze ten czar
bedzie dzialaf tylko na takie wiagnie kamienne bloki. Nie
zZapomnij rowniez kolekcjonowac gwiazdek, bo za to tez
dostaniesz punkty! Jedna na przykiad znajdziesz w stoiku na
stole, a kalejna w szafie. Kiedy zbierzesz wszystkie, udaj sie w
dalsza drogg. Kiedy trafisz do ogromnej sali z jednym klockiem
i dwoma guzikami, najpierw skorzystaj z tego po prawej, a

nastepnie wejdz przez dopiero co otwartg brame. Zbierz
gwiazde i karte do kolekeji, by nastepnie przestawi¢ kamieri na
sgsiedni przycisk. WejdZ w nowy korytarz i skre¢ w lewo, ale
uwazaj na turlajgce sig beczki. Zbierz walajace sig tam gwiazdki
i zawartosci dwoch skrzyn w korytarzu po lewej od nowego

rozwidlenia. Pazniej cofnij sig i maszeruj dalej przed siebie.
Znowu ustaw klocki na swoich miejscach i pozbieraj co trzeba.
W nastepnym pomieszczeniu mozesz napeinic sobie flakonik,
ale najwazniejsze jest bys przestawil dzwignie, a nowy kamien
przefrungl na przycisk troche przed nim. Potem rozbij zielony
dzban i uwazajac na beczulki przejdz do kolejnego klocka. Lecz
za nim postawisz go na przycisku, podsur go pod samg ciang
W prawym gornym rogu, bowiem na podwyzszeniu znajdziesz
dwie skrzynie. Wskocz tam i zabierz ich zawarto$c. Nastepnie
za$ otworz bramg. W tym waskim korytarzu, w trzecim obrazie
powinienes odnalez¢ ukryta gwiazdke. Pamigtaj o niej, bo
dostaniesz mnie] punktow na koniec! A teraz powolutku
przechodz obok kalczastych kul i ognikdw. Jak znajdziesz sie w
bardzo rozleglym pomieszczeniu, zbliz sie do czekajacych
gwiazdek, lecz zwrd¢ uwage, ze leza one na linii turlajacych sie
beczulek. Dlatego wybierz odpowiednio bezpieczny moment,
by je zabrac, bo szkoda zdrowia. Nastepnie jeszcze ustaw
kamienie na miejscach, zajrzyj do szafy | otwdrz droge do
ostatniego korytarza. Tam znajdziesz ztotego rycerza, ktory
strzeze koncowej gwiazdki, kiorg niestety musisz mu odebrac.
Potem juz tylko czeka Cig krotka rozmowa z Flitwickiem i
gotowe, zadanie zaliczone!

Opus¢ jego biuro i przejdz przez drzwi na dolnej $cianie. Tam
przetransportuj kamien na guzik u gory Korytarza i idz do
nowego, ktory otworzy! sig wiasnie na dole. | tym razem uzyj
Leviosa na klocku, lecz teraz postaw go przy biurku tak, by moc

dostac sig na jego blat i rozbi¢ dzban. Nastepnie przejdz przez
wrota na dole i zmierz sie z trzema latajacymi owadami, lecz
pamietaj, ze one mogg Cie zatruc! Kiedy znikna, przeszukaj
szafy i biurka i pozabieraj prezenty. Potem za$ wro¢ na korytarz
i maszeruj do kolejnych drzwi na gdrze. Za nimi przechadza sig
kilku rycerzy, ale mozesz ich ziikwidowaé jednym celnym
strzatem, a jak przestang Ci wchodzic w droge, wejdz do salki
na koncu i zajrzyj co ciekawego siedzi w kufrze i dzbanie. Skoro
nic wigcej nie ma tu do roboty, wrdé na drugie pietro, a
nastepnie zejdz na dof do pomieszczenia ohok — biblioteki.

Wejdz do srodka, zejdZ po schodkach nizej i uwazajac na
rycerzy, przesun klocek na srodek pomieszczenia na przycisk w
podtodze. Nim jednak skorzystasz z przejscia, zajmij sie jeszcze
pajeczyna na pobliskich drzwiach, bo w skrzyni za nimi czeka
czekoladowa zabka. Teraz przedostan sig dalej i zmierz sig z

kolejnym rycerzem. Nastepnie przeszukaj obrazy | zniszcz
kolejng sie¢. Potem kieruj sie dalej w prawo, gdzie przestaw
kamien na miejsce. Za kolejng bramg skre¢ w lewo i przestaw
dzwignie, by juz po chwili uzyc Leviosa na kamieniu i
przetransportowac go na przycisk po prawej. Z drugim
klockiem zrob to samo. Teraz zatem przejd? przez kolejne drzwi
i maszeruj korytarzem dopdki nie dotrzesz na miejsce. Po
drodze natkniesz sig na mase rycerzy, wigc badz ostrozny. Jak
juz wejdziesz po ostatnich schodach, zobaczysz na stole ksiege
—to z niej macie sig dowiedzie¢ wiecej o Komnacie Tajemnic,
wiec pokonaj szwedajgcego sie w poblizu rycerza i wraé na
glowny korytarz, skad podaz do dormitorium. Tam wraz z
przyjaciotmi dowiesz sig trochg o historii Komnaty i wspolnie
podejmiecie decyzjg, ze nalezy wybrac sig do dormitorium
Slytherinu wypytac Malfoya czy te wszystkie kiopoty nie sa
przypadkiem jego sprawka. Oczywiscie ma to nastapié dopiero
po tym jak stworzycie Potente Potion. W tym celu nalezy sig
wybra¢ do Restricted Library po przepis. Wiec kiedy juz sig
wy$pisz, udaj sie na drugie pietro do fazienki Jeczacej Marty.
Po rozmowie z Marta uznacie, ze czas juz wyruszyc na
poszukiwanie przepisu. Wyjdz zatem z fazienki i podazaj
korytarzem w lewo az na sam jego koniec. Ale nim zdecydujesz
sig przekroczy€ prob biblioteki, przygotuj sig na walke z
Irytkiem!

Znalaztes sig wiasnie sam na sam z irytujgcym Irytkiem w
matym pomieszczeniu wsrod jeszcze czterech rycerzy. Aby go
pokona¢ musisz by¢ bardzo uwazny, bo z jednej strony musisz
stale go obserwowac i strzela¢ z Flipendo, a z drugiej uciekac
przed jajami, ktore bedzie w Ciebie rzucal. Ale kiedy zadasz mu
wystarczajaco duzo razéw, schroni sie w figurze przy drzwiach,
ktorymi wszedles i bedzie prébowal odzyskac energie. | wiedy
Ty koniecznie musisz uderza¢ w rycerza, gdyz w ten sposob
pozbedziesz go schronienia i weigz bedziesz zabierac energig.
Nastepnie nalezy powtorzyc caly proces, lecz tym razem skupic
atak na postaci po prawej od wrot z zielong naroslg. Trzecim
wybrankiem okaze sig rycerz po prawej, a nastepnie Irytek nie

S o e v >3
bedzie miat juz wyboru i zagniezdzi sig w jedynym, ktory
jeszcze pozostal. Ale zniszczenie Rycerzy to nie koniec starcia z
duchem, bo zlosliwy Irytek nie poddaje sig fatwo! Teraz zacznie
lata¢ wkolo Ciebie rzucajgc wybuchajace bomby, wigc musisz




zdwoit swoja uwagg! Weigz nie zapominajgc o strzelaniu do
wroga. | wreszcie po jakims czasie uda Ci sig go zwycigzyé. Uf.
Kiedy duch zniknie, zostawi po sobie ksigge, kiora zawiera czar
Skruge, czyli mogacy likwidowac zielone narosla na drzwiach i
wypfaszajace duchy z posagow. Skoro z Irytkiem sprawa

bedzie sprawa fatwa. Na calej trasie kreca sig straznicy, wigc
stale trzeba sie albo skradac albo chowat za kurtyna. Jezeli
kiokolwiek Cig dosirzeze, zabierze 2 punkty Griffindorowi.
Pierwszego stroza spotkasz niedaleko wejscia, fazi sobie po
niebieskim dywanie. W prawej czesci tego korytarza jest
skrzynia ze srebrna moneta, w lewej zas schowek. Jezeli
chcesz pienigzek, to poczekaj a2 straznik bedzie po przeciwng]
stronie Korytarza, zabierz zawartoSé skrzyni i wroc do wejscia.
Potem kiedy podejdzie do kufra pobiegnij w lewo i do przejscia,
lecz zatrzymaj sie przed nim. Tu kreci sie nastepny ludek.
Musisz poczekac az bgdzie z prawej i wiedy przaslizngc sig w
lewo i na dot po schodach na spotkanie rycerzy. Chwila
wytchnienia — tu nie ma straznikdw. Ale za rogiem, gdzie
zaczyna sie niebieski dywan, znow pilnuje kolejny. W skrzyni
nic ciekawego nie znajdziesz, wiec proponuje od razu schowac
sie za druga w kolejnosci kotare i poczekac az przeciwnik
pojdzie w lewo. Woweczas Ty szybciutko przedostan sie do
kolejnej skrzyni, posil sig | przefacz dzwignie. Nastepnie wdrap
sie po schodach i zaczekaj na kolejnego straznika, a jesli go nie
ma w poblizu, to od razu schowaj sig za firankg. Potem gdy
bedzie po lewej przebiegnij do matego pomieszczenia z
dzwignig. Przestaw ja, otworz kufer i udaj sig przez brame na
dot. Tu rowniez krazy straznik, ale zazwyczaj trzyma sie lewego
gornego rogu, cho¢ czasem zdarza mu sie zapedzic gdzies
dalej. W kazdym razie to ostatnie pomieszczenie przed komnata
2z przepisem! Szybko wiec ustaw sobie czar Skurge i podejdz do
posagu w prawym gornym rogu. Naladuj czar na maksa | uderz
w statue. Jesli nic sig nie stanie, to sprobuj z innego kata, efekt
ma byc za to faki, ze duch ucieknie zostawiajgc nadajacy si¢ do
przesunigcia klocek. Kiedy tak sig stanie, ziap go i przestaw w
dolny prawy rag — otworzysz brame, a za nig znajdziesz
przepis. Teraz jeszcze wyjdZ nigzauwazony i po sprawie.

Kiedy znajdziesz sie na zewnatrz, natkniesz sig na Hermione i
pojdziesz spac. Jak juz sig obudzisz Hermia bedzie czekala na
Ciebie we Wspolnym Pokoju. Zasejwuj tam gre i idz korytarzem
w prawo, by otworzy¢ drzwi z zielonym czyms na wierzchu. Za
nimi, na pierwszym rozwidleniu skrec¢ w prawo, gdzie uwazaj na
rycerzy! Potem wdrap sig po schodach i pozbadz sie ostatniego
z nich. Teraz swobodnie przestaw dzwignie i idZ do nowo
otwartego przejécia. Za nim pokonaj szereg przeszkod: ogien,
kolce w podfodze i spadajgce ze schodow dzbany, by
ostatecznie zabra¢ czerwong fasolke. Nastegpnie opusc
dormitorium i zejdZ do Glownego Holu, a stgd przez drzwi do
Storage Cupboard. Podnies z ziemi jeden ze skiadnikow
eliksiru, a dalej maszeruj na pierwsze pietro do pokoju
Transfiguracii.

Wejdz do srodka i porozmawiaj z profesor, a nastepnie wejdz
dalej i naucz sig kolejnego czaru. Mozesz go od razu
wykorzystac na pobliskim posagu, dzigki czemu otworzysz
przejscie do kolejnej sali. Ale tuta] jeszcze zajrzyj, czy w obrazie
nie bedzie przypadkiem kolejnej gwiazdki. Kawatek dalej
pekonaj stojacego w przejéciu rycerza, a potem idz korytarzem,
gdzie z prawej zahierz jeszcze jedng gwiazdg, a z lewej otworz
brame nowym czarem. Zwro¢ uwage na kamien po lewej — jesli
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UZyjesz na nim nowy czar, Zniszczysz go, ale na jego miejscu
pojawi sie niespodzianka. Dalej wedruj korytarzem, a za
z6lwiami plujacymi ogniem skrec w lewo. Zabierz ostroznie
gwiazdki i poustawiaj kamienie na przyciskach. Teraz przejdz
przez nowo otwarte wrota i tam pozbgdz sig rycerza po prawej i
uzyj na pomniku Avifors. Jeszcze przejdz w lewo, na sam
koniec platformy po gwiazdke | mozesz ruszac dalej. Za bramg
skrec w prawo i strzel do dioni na $cianie, by po chwili iS¢
jeszcze kawalek i rozkruszy¢ kamien. Wroc teraz za zlotego
rycerza i wejdz do otwartej komnaty. Przestaw dzwignig i wro¢
na sciezke. Nastepnie lawirujac miedzy rycerzami wyzbieraj
gwiazdy i przejdz przez drzwi. Tu idz kawafek w lewo, a potem
w prawo do kamienia. Rozkrusz go i przestaw dzwignie, by w
koncu przesungc kamien, ktory wiasnie sie pojawit pod prawa
Sciang. Zabierz stamtad karte i podejdz do pomnika, na ktérym
uzyj Avifors. W $rodku przetacz kolejng juz wajche i udaj sie do
pomieszczenia, ktore otworzyles, bo tam jest czekoladowa
zaba. Stad wyrusz dalej przemykajac obok rycerzy i uzywajac
na dwach posagach nowego czaru. Nim wejdziesz za kolejng
brame zabierz jeszcze z konca korytarza gwiazdke. Nastepnie
przejdz do sali i odblokuj pomnik po prawej. Potem jeszcze
sprawdz obraz i ciemniejsza drewniana plytke na scianie, by
jeszcze obok zaczarowac kolejng statue. Teraz jeszcze przelgcz
ostatnig wajche i idz pochwal sig profesorce swoim wynikiem.
Kiedy wyjdziesz z pomieszczenia Transfiguracii, natkniesz sig
na Olivera, ktary przypomni Ci, Ze dzi§ macie mecz ze
Slytherinem! Musisz zatem udac sig na stadion i grac. Nim
jednak to zrobisz, wejdz przez skrot w Giéwnym Holu do dwéch
ostatnich obrazow-bonusow i pozabieraj zawartosc skrzyn, a
nauczysz sig juz ostatniego czaru: Alohomora! Dzigki niemu
bedziesz mogt otwiera¢ zamki, czyli przyda sie do otwierania
kiddek przy kufrach, a réwniez drzwi do bonuséw! Skoro mamy
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10 z glowy, to idziemy na mecz. Wyjdz zatem z zamku i
maszeru] koto Broom Shed wydeptang $ciezka, aZ dotrzesz na
stadion. Zasady gry sa nastepujace: zfapac Znicz jak
najszybcie], unikac spotkania z innymi kulami no i
przelatywanie przez gwiezdne obrgcze, zeby fadowac
przyspieszenie. Problem z 13 gra polega na tym, ze masz bardzo
ograniczone pole manewrowania, wigc szanse na ziapanie
Znicza niewielkie. A dodatkowo kazde uderzenie powoduje
odebranie tak misternie gromadzonego przyspieszenia. Ganiaj
wiec Znicz, az albo go zlapiesz, albo przegracie. Mnie sig nie
udalo, ale to na pewno dlatego, ze w trakcie gry oberwatam w
glowe no i wyladowatam w szpitalu.

Tak czy siak skoro juz jestesmy w szpitalu, mozna sig tu
porozgladac za kolejnymi skfadnikami mikstury. Ale jak zwykle
wszedzie roi sie od patrolujacych korytarze straznikow. Wiec tak
jak poprzednio w takiej sytuacji, musisz sig skradac i chowac w
zaulkach. Na pierwszego natkniesz sig juz za pierwszymi
drzwiami. Przyczaj sie az bedzie po prawej, przejdz na drugg
strone korytarza i poczekaj az Cie minie. | wtedy szybko
przebiegnij do nastepnych drzwi. | znowu sig zatrzymaj.
Poczekaj az nieprzyjaciel przejdzie, poskradaj sig za nim, az nie
trafisz na schowek. a gdy znéw Cie minie — pedem przebiegnij
do nastepnej firanki, ktorej pilnuje kolejny straznik! Poczekaj, az
droga bedzie bezpieczna i idz na sam koniec korytarza do
fazienki, gdzie przygotuj sig na starcie z gigantem. Najpierw
podrzué mu Cauldron Cake, a gdy zajmie sig prezentem,
zaatakuj! Pofozysz go bardzo szybko. Wiedy przelgcz dzwignig i
ostroznie wroc do nowo otwartych drzwi, za kiorymi otworz
kufer i znaw zacznij sie skrada¢ do schowka. Dalej maszeruj w
prawo | wezlap sig po schodach na gore. | tu ponownie
natkniesz sig na nieprzyjaciela, a musisz dotrze¢ do
przetacznika w prawym gornym rogu. Poobserwuj jak porusza
sie chiopiec, a potem rusz sie otworzy¢ brame. Kiedy juz
znajdziesz sig po jej drugiej stronie, skre¢ w prawo i zabierz
drugi skiadnik eliksiru. Teraz spokojnie mozesz wracac, ale
weigz pamigtaj, ze nikt nie moze Cig dostrzec! Na koniec wrac
jeszcze do dormitorium na spotkanie z przyjaciotmi.

Kiedy skorczycie rozmowe powinienes pojsc na drugie pigiro
do Jeczace Mart ale nim to zrobisz wejd? jeszcze na chwilg do
czytelni i odblokuj dwa posagi niedaleko wejscia. Otworzysz tak
tajemne przejscie. Ostroznie przemieszcza) sig do przodu,
nastepnie na drzwiach uzyj Skurge i zajrzyj do szafy. Zabierz

czerwong fasole i przetacz dZwignie, by w kolejnym
pomieszczeniu przegrzebac kilka kufrow. Zabierz ich zawartosc¢
i wroc do kolczastej kuli. Min jg i maszeruj waskim przejsciem
wokot komnaty. Nazbierasz tak trochg pieniedzy ale rowniez
znajdziesz jedng fasolg. Teraz wroé na korytarz i udaj sig do
Marty. Kiedy skonczycie ustalac gdzie znajdziesz ostatni
potrzebny skiadnik, wyjd? z tazienki i udaj sie w lewo. Otworz
drzwi przy pomocy Skurge i zabierz ze skrzyn niespodzianki, a
nastepnie przejdz sie jeszcze kawalek dalej i na zottych wrotach
uzyj Alohomora. Wejdz do Srodka. Przejrzyj biurka i szafy, by w
koncu skorzystac z drzwi po lewej. Zlikwiduj dwach rycerzy i
przefacz dzwignie. Przejdz przez brame i zabierz z kufra kartg,
dzigki ktarej dostaniesz Girding Potion, czyli napoj nie
pozwalajacy odnosic zadnych obrazen przez krotki czas. A teraz
wrac do Glownego Holu i zejdz do podziemi, gdzie pobawisz sig
w chowanego ze Snapem!

Na poczatek musisz dosta¢ sig na sam koniec korytarza po to,
zeby przefaczy¢ dzwignie otwierajgc jedng brame. Pamigtaj, ze
jesli ziapie Gie Snape, to zabierze Gryffindorowi 10 punktow!
Kiedy uda Ci sie otworzy¢ przejscie i sie do niego dostac, tam
ponownie uzyj przelacznika i zejdz na dof. AAA! Tu jest

zamkniety chiopak! Pomoz mu sie wydostac przesuwajac
dZwignie tuz przy kratach, a otrzymasz karte w zamian. Potemn
idz w lewo i tam rowniez przestaw wajche. Przejd? przez
otwarte przejécie i poskacz w prawo z platformy na platforme
az znajdziesz sig przy skrzyni. Potem wroc do bramy i obierz
$ciezke w lewo. Pootwieraj sobie po drodze drzwi
przefacznikami i na koniec wejdz po schodach. Uzyj obydwu
waijch i ostroznie, bo w poblizu przechadza sie Snape, wyjdz na
korytarz i skrec w lewo. Skorzystaj z jezdzacej platformy i
przepraw sig na drugg strone. Ale i tu spodziewaj sig
nieprzyjaciela: Filcha. Przelacz pobliskg dzwignig i wejdz do
nowej komnaty, gdzie rozbij dzbanek po prawej. Potem wroc i
schowaj sig za kotare. Poczekaj moment, az zrobi sig
bezpiecznie i szybko przebiegnij do salki z trzema latajgcymi
owadami. Tradycyjnie trzymaj odlegtos¢, bo te malenstwa trujg!
Tylko jesli je pokonasz bedziesz mogt wedrowac dalej, wiec sie
postaraj. Kiedy znajdziesz sie w komnacie z beczka, przeturlaj ja
na guzik w podiodze, to otworzy sig przejscie, gdzie czekac Cie
bedzie spotkanie z gigantem. Musisz go powali¢ jesli marzysz o
tym, zeby pojsc¢ dalej, a to nie powinno by¢ trudne biorac pod
uwage Twoje obecne do$wiadezenie! Od gabinetu Snape’a
dzieli Cig juz tylko jedna komnata. Przejdz do niej i ukryj sig za
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zastong. Zobacz czy profesor przypadkiem wiasnie nie chce
wejsc, a gdy droga bedzie wolna, to podejdz w prawy dolny rog
i zabierz przedostatni skladnik eliksiru. Ha! To juz prawie
wszystko czego potrzebowaliscie do niego, zatem wroc do
przyjaciot do Giownego Holu, a stad do jadalni.

Prosze, prosze! Okazato sig wiasnie, ze umiesz rozmawiac z
wezami! Jestes Wezousty! | cien padi na Twoja osobe... to
bardzo 7le, ze posiadasz takg umiejgtnos¢, poniewaz Salzar
Slytherin rowniez ja miaf, a to oznacza, ze wywodzisz sig Z rodu
Slytherina! O jejku. No nic, na szczeScie przyjaciele nie
odwrocili sig od Ciebie. Dlatego musisz dalej pomagac w
przygotowaniach mikstury. Wyjdz zatem na zewngtrz i udaj sie
do szklarni, gdzie czeka na Ciebie Hermiona.

Kwiatek nie jest trudny do pokonania, ale wazne jest tu, Zeby



‘GameBoy Advance &= poradnik

by¢ w stalym ruchu, bo mozesz oberwaé nasionkami, kicre z
siebie wyrzuca. Najlepigj zaatakowac jg Incendio, nie musisz
nawet ladowac go na maksa, zeby zadaé jej obrazenia. Kiedy je|
energia sig wyczerpie, skurczy sie i zostanie akurat taki skiadnik
eliksiru jakiego wlasnie potrzebujesz! Pokaz go Hermionie i
udaj sie na drzemke.

Jak tylko sig obudzisz, zejdZ do Wspdlnego Pokoju | maszeruj
korytarzem w prawo do dwach posagow, na ktarych mozna
uZyc Avifors. Otworz nimi wejscie i dalej przestaw kamien na
guzik w podiodze. Nastepnie skorzysta) z otwartej bramy i
przejdz na koniec balkonu, oczywiscie pozbywajac sie po
drodze rycerzy, by przefaczyc dZwignie. Za nowo otwartymi
drzwiami zlikwiduj nieprzyjaciot i otworz wrota przy pomocy
Alohomaory. W srodku jeszcze czekajg latajace stworki, a poza
nimi kilka niespodzianek. Pamietaj, zeby pozby¢ sie wrogow w
pierwszej kolejnosci! Potem przejrzyj skrzynie i szafy | wroc do
Giéwnego pokoju przez Sciane. Teraz mozesz schodzic
schodami na dol, bo jest jeszcze kilka pomieszczen, kiore
koniecznie trzeba zobaczy¢. Pierwsze z nich jest na szostym
pigtrze.

Otworz wrota Alohomorg, a w $rodku pozbi
fasalki i odston przelacznik spod pajeczy
dalej korytarzem i ustaw klocki na przy
do kufra w nowe] salce, ale rowniez zabierz fasole z obrazu.
Teraz wejdz do komnaty na przeciwko i na koniec adwiedz te
Srodkowa. Pozagladaj tu do biurek, a nastepnie przesun fotel na

czerwone
tepnie przejdz
n. Potem podejdz

przycisk otwierajacy krate. To juz ostatnie pomieszczenie jakie
mozesz tu zobaczy¢. Wejdz do niego, pozabieraj niespodzianki i
wro¢ na gléwny korytarz. Pietro nizej takze znajdziesz Bonus
Room, ktéry konlecznie odwiedz. Z pierwszego pokoju najpierw
pojdz w prawo, gdzie pozwiedzaj sgsiednie sale. Pamigtaj o
zagladaniu w obrazy i rozbijaniu dzbanow! Pajeczyn rowniez sie
pozbywaj. Jak skonczysz tg czgsc, to wrod do pierwszej

komnaty i podejdz do lekko ciemniejszej Sciany — jesli
przycisniesz przy niej guzik B, powinna sie otworzyc. Rozejrzyj
sig za nig, bo jest tam kilka potrzebnych przedmiotow, a kiedy
uznasz, ze wiecej juz nie da sie tu zobaczy¢, wroé na gidwny
korytarz i kontynuuj schodzenie na dol. Na czwartym pistrze
spotkasz Hagrida. Nawet nie wiesz jakie to bylo wazne
spotkanie, ale docenisz je za chwile! Bo oto na pietrze nizej
natkniesz sie na cialo chlopca, a przelatujacy wiasnie obok
Irytek zwota wszystkich mdwiac, ze to Ty zrobites! No i trafisz
do Dumbledara.

Wejdz do pomieszczenia, podejdz do Sciany i nacisnij B.
Dostaniesz sie tak na korytarz gdzie na rozwidleniu wybierz
najpierw pokoj otwierany czarami, a nastepnie brame, ktéra
otworzysz poprzez odblokowanie pobliskiego posagu. Na
koniec skorzystaj ze $rodkowych drzwi idz zgodnie z tym, gdzie
prowadzi Cie droga, ale swobodnie rozglada) sie po katach i
zbiera) przedmioty. Na koniec dotrzesz do gabinetu
Dumbledora. Okaze sig wowczas, Ze profesor nigdy nie wierzyt
w to, ze te wszystkie okropnosci byly Twoja sprawka, a
dodatkowo Hagrid potwierdzi, 7e widziat Cig na chwilg przed
niefortunnym spotkaniem z Irytkiem, wiec to na pewna nie
mogles by¢ Ty.

Po wizycie jednak czas spotkac sie z Malfoyem, wiec trzeba
wreszcie skofczyc napoj. Dlatego udaj sie po raz kolejny do
Jeczacej Marty | wypij miksture, ktorg uwarzyla Hermiona. No,
wreszcie jestes ze Slytherinu! Teraz tylko zejdz na sam dol

schodami i porozmawia) z Ronem. A potem zostanigsz sam w
dormitorium Slytherinu.

Wejdz do podziemi i korytarzem udaj sie do Wspdlnego pokoju.
Akurat spotkasz tam Malfoya, wigc bedziesz magt do wypytac o
kilka nurtujacych Cie spraw. | niestety okaze sig, ze on nie ma
nic wspolnego z zamachami... cho¢ bardzo by cheiat... Er,
chyba mikstura przestaje dziatac!! Dobrze, ze Draco juz
poszedt, bo bylo by cigzko! No, ale skoro juz tu jestes, mozesz
poweszy¢ troszeczke. Maszeruj zatem w prawo, gdzie sprobuje
Cig powstrzymac troll. Podwiec¢ mu chwilke, bo tylko
zwycigstwo nad nim otworzy bramg prowadzaca dalej. [dz
korytarzem az natkniesz sie na drzwi oblepione zielonym
glutem. Uzyj na nich czarow i wejdz do $rodka pomigszczenia.
Jesli przyjdzie Ci do glowy is¢ przed drzwiami w lewo, gleboko
sig zastanow, bo stoi tam jeden z Slytherinu! Lepiej chyba
jednak na niego nie wpasc. Podazaj weiaz korytarzem, zaloz
peleryne niewidke | przebiegnij obok straznikow dwa razy
korzystajac z dzwigni otwierajacej brame, az w koncu wrocisz
na gore.
Kledy Znajdziesz S|e wreszcie na swoim terytorium, udaj 5|e do
L
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Gtéwnego Holu i porozmawiaj z Ronem, a jak Cie opusci, p6jdz
za nim do Jeczacej Marty. Kiedy tam dotrzecie, uslyszycie krzyk
dziewczyny i okaze sig, 7e kio$ probowal wyrzucic do sedesu
ksigzke i tak sie sklada, Ze trafit w Marte. Zabierzecie wiec ja ze
soba, a kiedy znajdziesz sie sam w pokoju zaczniesz jg czytac.
Okaze sig ona by¢ pamietnikiem, ktory przechowuje
wspomnienia czaséw, kiedy Komnata Tajemnic zostala otwarta
po raz pierwszy. | wiedy osoba, kidra jg otwarzyla byt... Rubeus
Hagrid. Warto chyba w takim razie sig do niego wybrac i
zapytac jak byto na prawde? Wyjdz zatem na zewnatrz i idz w
lewo, az napotkasz mata, murowang chatke. To dom Hagrida.
Ale tak sie wiasnie skiada, 7e gdzie$ odszed! gubiac przed
domem dziwny klucz... a potem zobaczysz jak pajaki wedruja
do lasu i zdecydujesz sie za nimi pojsé.

Na lesnej sciezce spotkasz cztery dosé duze i catkiem szybkie
pajaki. Niestety, musisz sie ich pozby¢ i w miarg mozliwosci
Irzymac sig od nich na dystans! A kledy bedziesz miaf j jE: juz za

sobg, natkniesz sig na siedzibg ogromnego pajaka... na
poczatku nie bedzie miat ochoty z Toba rozmawiac, ale jak tylko
wspomnisz mu o Hagridzie, od razu stanie sie wylewniejszy. |
dzieki temu dowiesz sig, ze Rubeus nie miat nic wspdlnego z
otwarciem Komnaty Tajemnic i jedynie starat si¢ achronic tego
pajaka... ale co to! On nie pozwoli Ci odej$c! Rety, dobrze, ze
pojawil si¢ Ron, bo byloby z Tobg krucho.

Ale przyjaciel ma dla Ciebie takZe niepomysine wiesci...
wlamal sig do Twojego pokoju i catkiem mozliwe, ze cos
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stamtad zabraf! Zatemn biegnij tam szybko i sprawdz, czy czegos

nie brakuje. A jednak, pamietnik zostal skradziony! Lepiej
powiedz o tym przyjaciolom. Jak slusznie zauwazyla Hermiona,
zlodziejem musial by¢ ktos$ z Gryffindoru, bowiem trzeba znac
hasto, zeby dostac si¢ do dormitorium. | tu pojawia sie Ron z
informacija, e Giny zniknela i, ze jeden z uczniow zostal
porwany przez potwora z Komnaty, do kiorej to wiasnie sig
udat... ale teraz nic nie zdziatacie. Dopiero wieczorem wrdc do
Wspdlnego pokoju, gdzie porozmawiaj z Ronem. Dowiesz sie
od niego, Ze od rana nie moze znalez¢ Hermiony ize najlepiej

chyba bedzie rozpoczac poszukiwania od fazienki Jeczacej
Marty. Kiedy tylko tam dotrzesz spotkasz profesor McGonagall,
ktéra poinformuje Cie, ze Hermiona miafa wypadek, dlatego
powiniene$ isc do niej do Skrzydia szpitalnego. Natkniesz sig
tam rawniez na Rona i wspolnymi sifami (z pomoca
przyjaciotki, ktora mial w reku bardzo istotng kartke) dojdziecie
do tego czym jest potwor! Dlatego nie czekajac na nikago
pojdziesz do Jeczacej Marty.

Dzigki opowiesci Marty o tym jak umarta, uda ci sig ustalic
miejsce, ktore prowadzi do podziemi, siedziby potwora. Przy
pomocy Rona otworzysz przejscie, ale okaze sie, Ze nie
bedziecie mogli iS¢ we dwdch, zatem przyjaciel zdecyduje sie

pajsé po pomm; A ty wyruszysz na poszukiwania Gmny
samotnie. Maszeruj wigc w lewo i przejdZ przez okragle wejscie

dalej. Wpadniesz tam na Ginny lezacg na ziemi... ale pojawi sie
takze Tom Riddle, ktory wyjawi Ci gorzka prawde: to Ginny
otworzyfa Komnate Tajemnic! A wszystkiemu winien ten
dziennik. To on jg omotal, a kiedy nabrafa podejrzen i chciata
Sie go pozbyc — trafit w Twoje rece! W rgce osoby, o kiorg
chodzito mu najbardziej... bo Tom Marvolo Riddle to LORD
VOLDEMORT! | teraz musisz sig z nim zmierzyc! Na poczgtek
zostawi Ci kilka wezy, kiore musisz pokonac, a ktore kasajac
beda jednoczesnie Cig zatruwaly, wigc uwazaj i nie daj im sig
zblizy¢! Najwygodniej strzelac z odlegfosci naladowanym na
maksa Flipendo. Kiedy wreszcie uda Ci sie pokonac te
stworzenia, otworza sig wrota do prawdziwego przeciwnika. To
dopiero bedzie wyzwanie! Gigantyczny waz, kilka razy wigkszy
niz Ty bedzie koszmarnym przeciwnikiem. Jest silny i szybki, a
takze potrafi uderzeniem swojego ciafa straci¢ z sufitu skaty.
Musisz wigc bacznie go obserwowac i uciekac gdy tylko pojawi
sig cho¢ cien jakiego przedmiotu lecacego w Twojg strone.
Twoim najwigkszym zadaniem jest strzelanie do niego, ale z
bliskiej odlegtosci, bo jesli sprobujesz to zrobic z dystansu, to
mozesz zwyczajnie nie trafié, bo przeciwnik jest niszwykle
szybki. Czasem nawet nie bedziesz w stanie go dogonic¢! Ale
jesli zauwazysz, Ze jego ciafko zmienia kolor na coraz bardziej
czerwony, to znak, ze jestes$ na dobrej drodze i oby tak dalej!
Kiedy jego stan zdrowia troche podupadnie, zacznie w Ciebie
plu¢ jadem, wiec wtedy uciekaj daleko, by nie mog! Cig
dosiegnac. Biegaj za nim az do chwili gdy nie wybuchnie — tak
bedzie wygladat jego koniec.

A potem juz tylko podzigkowania i wiwaty na cze$¢
pogromcy Bazyliszka i zwycieskiego domu: Gryﬂlndor'
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Girls! World

Grvy dla dziewczynek,
dziewczynki dia gier

ardzo bym chciala dorwac tego
B madrale - zakladam, ze jest

rodzaju meskiego, bo zadna
kobieta nie jest az tak bezdennie giupia -
ktory pierwszy wymyslit, ze dziewczynki
lubig prostsze gry. Z drugiej jednak
strony, poza osobisty satysfakcja z
nakopania mu do tyika, niewiele by mi to
dato, bo szkoda juz sie stala i po wieki
wiekéw zapewne bedzie panowac
przekonanie, ze dziewczynkom nalezy
kupowac gry proste, kolorowe i najlepiej
takie, gdzie gracz (graczka) wciela sie w
jakas znang postac, na przykiad Barbie
albo Krolewne Sniezke. Albo ktoras z
blizniaczek Olsen. Alternatywa jest cycata
Lara Croft, z ktora troche trudno sig
utozsamiac¢, bo postac ta jest wytworem
meskich fantazji i dla facetow jest
stworzona.
Teraz mogiabym porozwodzi¢ sie diuzsza
chwile o patriarchalnych normach

spolecznych i tym, co trzeba robic, zeby
im przeciwdziaiac, ale to nie jest
feministyczny zin, tylko pismo o grach.
Przejde zatem do konkretow.

Poniewaz jak na razie opinia publiczna w
Polsce ma nieszczegoiny wplyw na
produkowane gry, zajmijmy sie czym
innym. My - gracze pici Zzenskiej. Nie
bajmy sie grac, nie bajmy sie mowic o
tym, ze gramy, i nie dajmy sobie wmowic,
ze dziewczyny graja tylko w platformowki
,Z liskiem" albo w ,klocki".

Zblizajq sie swieta. Niech tym razem nie
bedzie tak, Zze gre dostanie brat, a Wy
zadowalicie sie kolejng ksigzka Malgorzaty
Musierowicz. Pewnie, ksigzki sq wazne,
ale gry to tez dobry sposéb na
rozszerzenie horyzontow - o czym pisze
moj szanowny kolega Grabarz. Napiszcie
list do swietego Mikolaja, w ktorym
wyraznie zaznaczycie, jakiego prezentu
sie spodziewacie. Nie piszcie ,chciatbym

dostac gre na GBA",
bo pod choinka
wyladuje Barbie
albo inny crap,
wcisniety
rodzicom przez
sprytnego
sprzedawce.
Napiszcie wyraznie,
jaki to ma by¢
tytut. Ja
proponuje Lord
of the Rings:

Towers,
Harry'ego Pottera
w wersji na GBC
albo, dla
spoZnialskich,
Golden Sun lub
Advance
Wars.
Poniewaz
dochodza
nas

wiesci, ze w wielu punktach sprzedazy
gier mozna sie natknac na pirackie kopie
W cenie oryginatow (sic!), polecam opierac
sie na sprawdzonych sklepach z diuga
tradycja w handlu. Pirackie kopie to nie
tylko brak dochodow ze sprzedazy dla
tworcow gry, ale tez wiekszy pobor
mocy z konsoli, problemy z
zapisaniem stanu gry, a w
przypadku kartridzy z
kilkoma grami - obciete
fragmenty gry.
Przy okazji zachecam
dziewczyny do pisania listow do
GBM. Wiem, Ze jest Was niemato i
cheiatabym wiedzie¢, w jakie gry
najchetniej gracie i diaczego. Zeby
mnie nikt nie posadzil o
dyskryminowanie jednej pici -
chiopaki, Wy tez napiszcie. W co gracie
najchetniej? Jesli przyjdzie duzo
listobw, mozna bedzie stworzyc
mape ulubionych gier. My tez sie
wypowiemy.
Anek

PS: Dziewczynom polecam

serwis
WWW.Womendamers.com - to z
niego pochodzi rysunek, ktéry
widzicie obok. Mozecie sobie taki
sciagnac i wrzuci¢ na pulpit!

Jedna nasza redaktorka ma miodszg siostre.
Siostra ma 11 lat i chiopaka.

Od tego wszystko sie zaczelo...

iostra ma tez kolezanke, ktora -
lojainie - tez znalazia sobie
chiopaka. Teraz razniej. Jak

spiewal Kabaret Starszych Panow, chot w
nieco innym sensie: ,Jezeli kochac, to nie
indywidualnie®. Pech chcial, ze kolezanka
dostata od swojego wybranka
pierscionek. Siostra redaktorki, poniewaz
gfupia nie jest, w te pedy uderza do
swojego: A ona, to dostala...”. Chiopiec
wiec postaral sie 0 bransoletke. Zeby
jednak dolozy¢ co$ od siebie, postanowit
dodat do milosnego zestawu kwiatek. |
do owej sceny z kwiatkiem zmierzamy od
poczatku.

Wyobrazcie sobie scene, jaka miaia
migjsce w kwiaciarni. Amant wchodzi za
prog i powiada: ,Po ile som, proszem
paniom, te roze?". Kwiaciarka spoglada
na mfodego klienta i odpowiada
grzecznie: ,Po szesc zfotych". Chiopiec

wyjmuije z kieszeni gars¢ groszy, przelicza

w skupieniu i wypowiada stowa
znamienne dla calego tego felietonu:
.0jej... Mam tylko ziotowke, a chciatem
kupi¢ kwiatek bardzo chorej
mamie.”. Jak sie to skonczylo?
Nasz kolega wyszed! z

kwiatkiem za darmo.

Blady strach padf na mnie.
Upadek zasad. Kult

cwaniactwa siega znacznie \
dalej, niz sadzitem! Komu
wierzy¢? Wizyty na gieldzie z
grami komputerowymi i
konsolowymi nigjednokrotnie
hapawaja mnie przerazeniem
niemal tej samej mocy. Klient
pyta sprzedawce: ,Czy to s \
piraty?”. Oglada carta do GBA, a
na nim nagrane cztery nowe gry.
Sprzedawca spoglada wzrokiem Matki

Inna scena. Klient podchodzi do
sprzedawcy: .Dobra ta gra? Dia synka
chcialem...". Odpowiada mu sprzedawca:
.Oczywiscie, ze dobral Jak sig chiopak
wciagnie, to wylaczy sie na maksa. Nic juz
nie bedziesz pan musiaf z nim robic”.
Zagryzam zeby tak glosno, ze wszyscy
patrza po sobie, czy nie nadepneli na
porzuconego przypadkiem orzecha. Czy
juz wszystko na Swiecie ogranicza sie do
oszustwa? Cdzie te wszystkie szczytne
idee, ktore stoja za graniem? Bo
przeciez takowe s3! | nie trzeba
nikogo oklamywac,

e o okradac,
i N

~

Teresy | odpowiada: ,Naturalnie!”. Mogiby
rownie dobrze nasika¢ klientowi na twarz!

ani mydli¢ mu oczu. Jak mawiaja: ,gry
obronig sig same”.

Jeden z japonskich socjologow napisat
prace naukowa, ktora - co najwazniejsze
- spotkata sie z dos¢ przychylnym
przyjeciem w srodowisku. Dowiodt on w
niej mianowicie, ze gry sa ,powiesciami
naszych czasow". | ciezko sie z tym nie
zgodzic. Skad bowiem ma miodziez
czerpac pozytywne wzorce?

Ksiazki od razu wykluczymy. | tak nikt juz
ich nie czyta. Nie zamydlajmy sobie oczu
bajeczkami, ze sa szkolne lektury. Ja tez
do szkoty chodzilem. Co zostaje? Filmy i
muzyka. Muzyke tez wykluczmy. Wartosci
przez nia przekazywane sa — mowiac

delikatnie - bardzo nigjasne. Od: ,Uuups...

Znowu to zrobitam”, przez ,Bo do tanga
trzeba dwaojga...", a skonczywszy na
.Jestes laska ostra, jak tabasco, non
stop”. Zostaja filmy. W filmach lepiej byc
tym zlym. Najlepszy przykiad: Wiadca
Pierscieni. Po obejrzeniu filmu wole byc
Sauronem! Cholera! Ma zdyscyplinowane
panstwo pod soba, wielka moc, przemyst
zbrojeniowy... A durne elfy i niziotki?
Popylaja boso po polach, pijg piwsko i
4, wierza w bajki. Po lekturze oryginafu
ksigzki Tolkiena nie ma sie tak
dosadnego wrazenia. W innych
tytufach podobnie: przestepcy sa
sprytni, bogaci, maja fajne
dziewczyny... A uczciwy Pan Policjant?
Lata w starym prochowcu i ledwo go
sta¢ na remont samochodu. | jeszcze
zwykle w ostatniej scenie prawie
dostaje fomot, a tylko przypadek go
ratuje. W grach nie ma tak fatwo.
Przygodowe tytuly, a zwiaszcza
RPGi sg ostatnimi bastionami

gier wynika jak wol, ze nie warto
kras¢, sprzedawac przyjaciof, odrzucac
mifosci. Trzeba szukac daleko? Na czym

pozytywnych wartosci na swiecie. Z

opiera sie Zelda? Na czym seria Final
Fantasy? A Golden Sun? | czym niby te
tytuly roznia sie od ksiazek, ktore czytali
nasi ojcowie? Pewnie — nie unosmy sig.
Czytanie jest lepsze dla wyobrazni. Ale,
poniewaz nikt juz nie czyta — 0 czym
maowilismy, to moze niech sie ludzie
wezma do grania! Czy hasz scenkowy
cwaniaczek z kwiaciarni zachowalby sie
tak samo, gdyby zmarfa mu na rekach
niewidoma kwiaciarka z Final Fantasy VII?
To sobie pomyslatem w skiepie. Wiecie,
jak cudowne byiyby implikacje
koniecznosci grania? Lecialoby sie do
szkofy konczac ostatnie epizody Dragon
Balla. Albo Pottera. Jakby kogo$
wciggneta gra, poczytalby sobie. A potem
na nastepny dzien do przejscia Dragon
Warrior! | napisa¢ wypracowanie: ,Czy Link
jest postacia tragiczna, oraz czy spetnia
wymaogi dramatu romantycznego?”. Albo:
.Co mial na mysli Solid Snake, mowiac:
Sadze drzewo nawet wtedy, gdy wiem, ze
nigdy nie usiade w jego cieniu”. Bytoby o
czym pisa¢, nieprawdaz? | byloby
ciekawiej, bo gry od razu stalyby sie
bardziej pojemne ideowo, poniewaz
scenariusze pisaliby ludzie, ktorzy
chcieliby przekazac¢ jakas ciekawg mysl.
Kofo sie zamyka. Niestety. Wyglada jednak
na to, ze system edukacyjny i ludzka
mentalno$é zawsze reaguje zbyt powoli w
stosunku do tego, co sie dzieje. | czlowiek
za gtowe sie tapie styszac w kwiaciarni
takie przekrety. Moze jedyng ulga we
wzmiankowanej sytuacji byl fakt, ze to
wszystko w imig mitosci... Ale co to za
poéwiecenie, pytam? Zadne. Stad tez jako
pierwszy w historii, ale mam nadzieje nie
ostatni, namawiam Was: jesli nie czytacie
ksiazek, to chociaz, na Boga, grajcie!
Grajcie ile tylko sie da! Glad ksiazek
powstanie potem sam.
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1. Walka z groinym weiem ogrodowym moze brzmie¢ dziecinnie. Ale jak
taki wai potrafi przyloiyc! 2. Unoszaca sie w powietrzu lupa to znak, ie
Harry sprawdza toisamos¢ wroga, Radze nie naduiywac tego czaru,
zwlaszcza jesli nasi przeciwnicy s3 szczegdlnie silni — moze to nas
kosztowac 7ycie. 3. Karta w encykiopedii, informujaca nas o stabostiach
zielonych nietoperzy. Dobrze wiedziec!

HARRY POTTER
AND THE CHAMBER OF SECRETS

Maty, rozczochrany chiopczyk w skiejonych plastrem okularach ponownie
wkracza w Swiat magii. Czy warto mu towarzyszyé? Alez oczywiscie.

ojawienie sig jakié rok temu oddzielnej gry z
Harrym Potterem w wersji na GBC wydawato sie
3 mitym gestem pod adresem posiadaczy starszej,
odchodzacej do lamusa konsolki. Kiedy w nia zagralam,
dosziam do wniosku, ze podoba mi sig sto razy bardziej
niz zrecznosciowa przygodowka na GBA. Bylam jednak
pewna, ze nie bedzie drugiej czesci na GBC - zalozylam po
prostu, ze do tego czasu wszyscy wydawcy zapomna o
starej konsolce i przestawig sie catkowicie na nowa
wersje. Nic bardziej mylnego.

Nowa gra z Harrym na GBC jest tworczym rozwinieciem
swojej poprzedniczki. Tak, znow dostalismy bez
uprzedzenia niezfego erpega. No dobrze, nie jest to
najbardziej btyskotliwa gra, bo nie uswiadczymy tu wielu
zwrotow akcji. Chyba, ze kto$ nie czytal ksiazki, ale w
takim razie z pewnoscia dostaje nerwowego grymasu na
widok Harry'ego i tak czy owak nie zainteresuje sie gra.
| niech zaluje. Harry to niekiepska rozrywka i smiem
przypuszczat, ze dzieciaki, ktére znajda ten tytuf pod
choinka, spedza cichutko cate Swieta i ferie
poswigteczne zwiedzajac Hogwart, tlukac sie z
przerdznymi magicznymi stworami i przezywajac na
nowo przygody znane z ksigzki.

W stosunku do pierwszej czesci daje sie zauwazyc
poprawe grafiki — Harry jest troche bardziej foremna
kupka pikseli, a i otoczenia nabraty pewnej szlachetnosci.
Poprawiono tez menusy, zwlaszcza te pojawiajace sie w
trakcie walki. Doszed! rowniez element zbieractwa. No,
nie az taki, jak w Pokemonach, ale o dziwo, to
zbieractwo ma swoj sens. W trakcie walki Potter
napotyka bowiem réznych wrogow. Jesli uzyje czaru

¥ E ¥

0 ile czary wiasne Harry'ego nie wygladaja szczegdinie imponujace, o tyle
te uzyskiwane po polaczeniu kart Wizards&Witches, naprawde robia
wrazenie.
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informacyjnego, opis zwierzaka pojawia sie w
encyklopedii. Jest to o tyle przydatne, ze niektorzy
wrogowie s3 szczegolnie wrazliwi na pewne ataki, a
catkowicie nie szkodza im inne — warto o tym wiedziec, a
nie testowac wszystko po kolei. Bo walka wcale nhie jest
taka prosta - juz na samym poczatku, kiedy szukatam
swojej skrytki w Banku Gringottow, dostatam niezie lanie
od czerwonookich szczurow i zielonych nietoperzy.

Nie mowigc juz o tym, Ze walka z bossem tego etapu,
zakutym w zbroje duchem, okazala si¢ moja catkowita
klgska. Czy w takim razie Harry nie bedzie zbyt trudny?
Nie, jesli grajacy nie zafozy, ze to z pewnoscig fatwizna,
skoro jest dla dzieci. Ja tak zrobitam i to byt méj biad — tu
nie ma zadnej taryfy ulgowej. Trzeba naprawde dobrze
planowac swoje posuniecia. Czar informacyiny, o ktorym
wspomniaiam, zabiera bowiem jedna ture, co moze
znhaczaco wplynac na przebieg rozrywki.

Zgodnie z trescig ksiazki, Harry nie jest juz samotnikiem.
Ma sprawdzonych przyjaciol - Rona oraz Hermione.
Dzieki temu walczy tutaj cata druzyna - to kolejna cecha
Swiadczaca 0 tym, Ze Harry jest erpegiem. | nawet pare
minigier, wymagajacych zrecznosci, nie umniejsza jakosci
tego dzielka - wcale nie trzeba ich wygrywac, fabuia i
tak toczy sie do przodu.

| co, jak mam to napisac, zeby nikt sie nie obrazit? Harry
to dobra gra. Dobry erpeg. Dobry prezent dla fanow
ksiazki. Dobra rzecz. Chcialabym, zeby kazda gra robiona
na podstawie ogromnej licencji byla chociaz w polowie
tak dobra, jak ta. | zdecydowanie chciatabym, zeby
pojawifa sie kolejna czes¢, powiedzmy za jakis rok.

0 niewielu grach mozna tak powiedziec z czystym
sercem. To chyba najlepszy wyznacznik jej jakosci.

Ta kupa futra to Hagrid. Warto
poczytat, co mowi, bo uzywa
interesujacej wersji jezyka
angielskiego.

3

Naida dziura w $cianie to miejsce,
gdzie jest cos ciekawego — kolejna
karta albo lecznicza mikstura.
Warto zagladac!

Ron i Harry jada do podziemi banku
Gringottéw. To jeden 2 nielicznych
przerywnikow animowanych.

| bardzo dobrze, w gry sie gra, 2
nie je oglada.
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Wydawca: Electronic Arts
Gatunek: RPG
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Bardzo fadna, kolorowa
I dopracowana.
Przejrzyste menusy to
tez wielki plus w
erpegach.

D2ZWIEK

Mity, ale bez jakichs
fajerwerkéw. Mozna
réwnie dobrze
wylaczyc, bo po kilku
godzinach gry zaczyna
usypiac.

ORYWALNOSE

Bardzo wysoka. To
ciekawa gra, choclaz
postac gidwnego
bohatera dla wielu osob
moze sie okazad
straszakiem. | niech
2atuja.




to pozycia, ktora dawno temu wyznaczala
@ kancn dobrej dwuwymiarowej platformowki.

Powitajmy starego, dobrego Mario w Swiecie, w
ktarym czuje sie najlepiej: wsrad platform, rur
prowadzacych w rézne dziwne zakamarki, tysiecy
namolnych i uprzykrzajacych zycie wrogdw, pieniazkow
wiszacych w powietrzu jakby nie dotyczyly ich prawa
grawitacji (zwracamy uwage przede wszystkim na
czerwone), a takze jaj dinozaurow.
Do pokonania mamy kilka zroznicowanych i petnych
sekretow, kolorowych swiatow, w ktorych na samym
koncu czekaja na nas okrutni i zawzigci bossowie.
Zebranie wszystkich czerwonych monet oraz
nakrapianych jaj dinozaura dodaje mnostwe punktow i
umozliwia zakonczenie rozgrywki w stu procentach.
Aby tege dokeonac, mozna postuzyc sie specjalng opcia
dostepna w giownym menu gry. AKcji towarzyszy mifa
melodyjka - ta sama, ktora piynela z glosnikow
telewizora dumnych posiadaczy pierwszych domowych
konsol Nintendo.
Grafika jest cukierkowa i niezmiennie przypadajaca
miodszym graczom do gustu. Tutaj nawet wrogowie sg
fadni. Duch starego i jarego Mario zyje, ku uciesze
kolejnych rocznikow graczy...

Majkel

amietam, jak kilka lat temu wraz z moim kolegg
D z lawy szkolnej spotykalismy sie, aby spedzac
diugie godziny przed ekranem Amigi 500. W
rekach dzierzylismy joysticki i pogrywalismy w Sensible
Soccer. Ktéregos dnia kolega powiedzial, ze ma nowa
pozycje ze stajni Sensible. Byt to Cannon Fodder, czyli
potyczki wojenne na serioc i na wesolo.
Kilka pikseli znanych z boisk pifkarskich tym razem
ubrano w przepisowe mundury, dano im do rak bron i
wystano na zaplecze wroga, aby wykonywali tam mniej
lub bardziej skomplikowane misje. Srodowisko gry nie
rozni sie praktycznie niczym od tego, co pamietam z
czasow krolowania Amigi. Moze poza sterowaniem, do
ktorego w wypadku GameBoya trzeba sie diugo
przyzwyczajac - przewaga myszki jest tutaj widoczna
golym okiem. Warstwa dzwiekowa nie jest jakas
specjalna.
To niewiarygodne, jak mozna bylo przeniesc swiat
Sensible’a na ekran GBC - programistom nalezg sie
| wylacznie pochwaty. Gdyby tylko sterowanie byfo
| wygodniejsze, CF bytby hitem. Prosta, ale wciagajaca gra
to wbrew pozorom trudna rzecz do zrobienia.
Czekam na chwilg, az ktos sie skusi i przeniesie na
GameBoya kultowego Soccera....

Majkel

gamehoy magazyn nr 7

| Mario Bros. Deluxe
i Zawsze jest pora na... Mariana z rana!

CANNON FODDER

y»,Mieso armatnie”? Czemu nie!

Sk

GameBoy

ViAGAZYNN

Wydawca: Nintendo
Gatunek: platforméwka
Liczba graczy: 1

GRYWALNOSE

Wysoka. Osiem swiatow
wydaje sie byc¢ liczbg
niewielka, ale gdy
chcemy ukonczyc gre ze
wszystkimi jajkami |
czerwonymi monetami,
jest ich az nadto.

GameBoy

WMIACGAZY N

Wydawca: Activision
Gatunek: strzelanina
Liczba graczy: 1

GRYWALNOSG

Wysoka zwiaszcza dia
osob, ktore zdofaja
opanowac specyfike
sterowania. Sporo
swiatow do zwiedzenia,
a niektdre plansze sg
naprawde trudne.

VIARIO GOLF

ta A na polu golfowym

MIAGAZYN v
Wydawca: Nintendo

Gatunek: sportowa
Liczba graczy: 1-2

' GRAFIKA

| Jak to w grach z Marlo w
tytule - kolorowa i mita
dia oka. Zdecydo-

wanie przypadnie wiek-
szosci graczy do gustu.

DZWIEK

‘: Kiasyczne pitu-pitu, ktore
. bez zalu mozna wytaczy¢
‘ po 15 minutach.

' Denerwujacy jest dzwiek
‘ lecace] pitid,

\

przypominajacy gre na pile. |
 GRYWALNDSE
3
| Wysoka. Warto potrenowac |
f z Innymi graczami na }
|| specjalnym polu - mozna
zdoby¢ dodatkowe
umiejetnosci niezbedne
| podczas rozgrywki
| z mistrzami.
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WARIO

Zly blizniak Mario po raz trzeci

AND 3

GRAFIKA

Gdyby wiecej gier na
GBC miaio taka
oprawe, na premiere
GameBoy Advance
moznaby jeszcze
poczekac ze dwa lata.

D2ZWIEK

Dostosowany do

- sytuacji. Najlepszy w
- poziomach z duchami.

BRYWALNOSGE

| Wysoka. Nieskoriczona
liczba zye, ale z drugiej

strony niektore
zagadki sa naprawde
trudne. Warto ¢wiczyc
ruchy specialne.

DONKEY
KONG COUNTRY

Megaplatformowka

rzygody wielkiej matpy (i maiej tez) kojarza mi
sie z pobytem w szpitalu na oddziale ortopedii.

Wowczas to na pozyczonym GameBoy Colorze
wraz z lezacym obok kolega Dawidem gralismy wiele
godzin w Donkey Kong Country.

Donkey Kong to jeden z filaréw potegi Nintendo.
Powstal mniej wiecej w tym samym czasie, co Wielki

Hydraulik. Podobnie jak wasacz Mario, gry z Donkeyem

wymagaja - nomen omen - maipiej zrecznosci, jak na
prawdziwa platformowke przystalo. Zadanie gracza
jest proste - zebrac¢ jak najwiecej bananow i
dodatkowo literki. Poziom trudnosci potrafi w
niektorych momentach przyprawic o rozpacz.
Zwiaszcza w planszach, ktérych trzeba uczyc sie na
pamie€, jak chociazby tych z pedzacymi wagonikami.
Przedstawiciel naczelnych potrafi wysoko skakac,
ciskac beczkami, zbiera¢ banany i lapac wiszace
gdzieniegdzie literki. Potezny Donkey ma do pomocy
takze swojego matego, szybkiego i zwinnego
siostrzenca - Diddy'ego.

Grafika jest bardzo tadna i mile techce oko gracza -
zwlaszcza plansza wsrod ruin z bogatymi ttami

przypadfa mi do gustu. Zaryzykuje stwierdzenie, iz jest

to najiadniejsza ze wszystkich gier na GBC.

Podobnie jest z muzyka, ktora idealnie dopasowuje sig
do akcji - w jaskiniach jest mroczna, w dzungli wesota,

lekka i przyjemna. Muzyka rzadzi, ale odglosy akcji juz
niestety nie. Po prostu wypadaja bardzo cieniutko na
tle melodii przewodnich.

Aby ukoniczy¢ gre w stu procentach, nalezy odnalez¢
wszystkie sekrety - zwolennicy gier Nintendo wiedza
to nie od dzis. Ale nawet zwykle ukonczenie stanowi
nie lada wyzwanie. Moze nie az takie, jak miafo to
miejsce w Ghost ‘n Goblins, ale trzeba powiedziec
otwarcie - Donkey Kong Country jest o wiele
trudniejszy od opisywanego obok platformowego
Mario. Na szczescie stan gry mozna nagrywac w
specjalnych beczkach.

0 ile znudzit cie juz Mario - siggnij po kartridz z
przygodami Donkeya. Jesli cenisz humor i
przystowiowe "jajo” tez zdobadz DKC. Nie zawiedziesz
siel - gra jest tak samo dobra, jak Donkey Kong na
Nintendo 64. A miesci sie wraz z konsolka w kieszeni
spodni...

Majkel
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Krete 53 $ciezki w diunali - na
szczescie mamy do dyspozycji
niezwyklego bohatera - mocarnego
Donkeya.

Rodzinne spotkanie po latach -
Diddy nie zmienil sie ani na jote,
ale dzieki czekajacemu w pobliiu
“skafanderkowi"....

=SR]

... Diddy zmienia sie w sunacego
niczym czofg nosoroica.
Przeciwnicy nie maja zadnych szans

przeszikodzic nam w ufozeniu
calego wyraz....

GameBoy

WVIAGAZ"Y

Wydawca: Nintendo
Gatunek: platforméwka
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Plasuje sie w czolowce
wszystkich produktow,
jakie wyszty na GBC.
Co wazne, jest bardzo
zréznicowana i widac,
Ze ktos nad nig
popracowal.

DZWIEK

Muzyka - tak, odgfosy -
nie. Gdyby tak jeszcze
mozna bylo wyciszyc
dZzwiek i rozkoszowac
sie samg muzyka. Ech...

GRYWALNDSE

Rozbudowane Swiaty,
wartka | wciagajaca
akcja. Wysoki poziom
trudnosci moze
niektorych zrazic .

i

A

£
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tips & tricks

TIPS & TRICKS

l{lamy_ich mnéstwo, i to zaréwno dla GBA, jak i

Wario Land 3
Odblokuj Golf Minigame
Znajdz wszystkie kolorowe kredki.

Ukryta Plansza:
Zdobad? we wszystkich planszach
wszystkie monety z nutka.

Reset bez wytaczania konsoli:
Podczas gry wcisnij Start, Select, Ai B
naraz.

0Opcja Time Attack
Zdobadz wszystkie skarby na wszystkich
planszach.

Cannon Fodder
Kody do Pro Action Replay, GameShark:

1 Nieskonczonosc zotnierzy 015AEEC1
2 Nieskonczonosc granatow  01042FCE
3 Nieskonczonos¢ rakiet 010430CE
Donkey Kong Country

Jezeli chcesz zagrac na zwiekszonym
poziomie trudnosci, przejdz gre w catosci,

zdobywajac wszystkie monety i przechodzac
kazdy bonusowy jak i zwykly level. Przy
przejsciu 81% gry (Perfect Game), wyiacz
wszystkie beczki w opcjach, by gra¢ na
trudniejszej wersji. W ten sposob bedziesz
mog! przejs¢ gre na 100%

Mario Golf

Leworeczny Golfista

Podczas wyboru postaci przytrzymaj
select.

Tor Pitch 'n' Putt

Mozesz odblokowac osiemnastodotkowa
wersje Pitch ‘n’ Putt, przechodzac jej
dziewieciodolkowego poprzednika.

Odblokuj Gene Yuss'a
Pokonaj go wpierw na tournamencie bad?
match game.

Qdblokuj Grace
Tak jak Yuss'a pokonaj ja wpierw na
match game badz tournamencie.

Odblokuj Putts'a
Pokonaj go wpierw na tournamencie badz
match game-grajgc dowolnym graczem.

Odbloku] Tiny

Pokonaj ja wpierw na tournamencie badz
match game.

Odblokuj Wario

Wpierw udostepnij Grace'a, Tiny i Gene
Yuss’'a a takze zakoncz klubowe
tournamenty na pierwszym miejscu.

Reset bez wylaczania konsoli
Podczas gry wcisnij Start, Select, Ai B
naraz.

Druga szansa

Gdy spaprzesz jaki$ dofek totalnie, zapisz
stan gry i wroc¢ do 1p Play. Wybierz te
sama postac, ktora grales, by rozpoczaé
gre od nowa przy tym samym dotku.

Super Mario Bros. Deluxe

Inny Mario w You VS Boo

Jezeli chcesz byc jednym z trzech typow
Mario - normalnym, Super bad? ognistym
Mario przytrzymaj select w czesci gdzie
wybierasz plansze na ktdrej chcesz gra¢ w
You VS Boo.

Medale Bowsera | Maria

By zdoby¢ medale Maria i Bowsera przejdz
Original Game dla nagrody Maria, po czym
przejdz drugie zagadnienie by dostac
medal Bowsera.

Fajerwerki na koricu planszy

Ukoncez runde z cyfra 1,3 lub 6 na koncu
czasomierza by ujrze¢ odpowiadajaca im
liczbe sztucznych ogni. Za kazdy fajerwerk
dostaniesz 500 punktdw. Zdobadz 5 zy¢
dodatkowych przy zakfadaniu nowego
save'a Udaj sig do 'wrozbity’ i wybieraj
karte dopoki nie trafi Ci sie bardzo
szczesliwa. Gdy ja zdobedziesz zaloz
save'a i bedziesz miat dziesieé zy¢ zamiast
pieciu.

Odblokuj Ukryte plansze
Aby tego dokona¢ musisz zdoby¢ 300,000
punktow.

Odblokuj trasy - You VS Boo
Zdobadz 100,000 punktow i mozesz sie
$cigac.

Super Mario Advance 3:
Yoshi’s Island

Dodatkowe poziomy

Skoncz gre, a otworzy sie kolejnych szes¢
poziomow.

Mini-gry

Aby pograc¢ w mini-gry na ekranie wyboru
poziomow wklep: L,L,B.AR.

Powinno pojawic sie nowe okienko.

Kolejne poziomy
Skoncz kazdy z 8 poziomow $wiata na
100% a pojawi sie poziom dziewiaty.

Contra Advance
Normal Mode:

Level 2 - 111111 TYLH1S 35MYH1
Level 3 - 11111H TYLH1X QTTH1B
Level 4 - 11111J TYLH1Z MY1RSB
Level 5 - 11111V TYLH13 2D21LC
Level 6 - 11111M TYLH1V CFDIDD

Novice Mode:
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'GBC. Opracowali: lEikeI i Belzebub.

Level 2 -  11111N TYLH1Z FCS5H1
Level 3- 111113 TYLHAW BHZXZ1
Level 4-  11111B TYLH1T XLGHSB
Godzilla

Level 2 NCFRGJJBBK

Level 3 DMTFLSBFQM

Level 4 PKDJMPLNPS

Level 5 KDQLHRNDCH
DQSPCFPFJR

Pelna moc na ostatniej planszy:
DMJMBJRFFR

SMUGGLER'S RUN
Wszystkie poziomy i auta
SCULLY

Sega Smash Pack

Ecco the Dolphin (Cheat Menu)

Podczas gry zawrod Ecco w lewo lub
prawo. W momencie kiedy sie odwraca -
zapauzuj gre i wcisnij:

W prawo, B, prawe skrzydetko, B, prawe
skrzydelko, dot, prawe skrzydelko, gora
Mozesz wybrac plansze, dzwieki albo
stworzy¢ niewidzialnego Ecco.

GUILTY GEAR X

Piaty kolor kostiumu

Nacisnij Start w momencie wyboru
postaci

Szosty kolor kostiumu
Naci$nij Select w momencie wyboru
postaci

Jak odblokowa¢ Dizzy? (1)

Graj w trybie "survival' az zobaczysz
wiadomos¢ “Dare Devil” - bedziesz walczyt
ze zlota Dizzy, pokonaj ja, a pojawi sie w
opcjach wyboru postaci.

Jak odblokowac Dizzy? (2)
Dojdz do 10 planszy w trybie "arcade” i
pokonaj Dizzy.

Jak odblokowa¢ Testament? (1)

Graj w trybie “survival” az zobaczysz
wiadomos¢ “Dare Devil” - bedziesz
walczyC ze ziotym Testamentem, pokonaj
go, a pojawi sie w opcjach wyboru
postaci.

Jak odblokowac Testament? (2)

Dojdz do 9 planszy w trybie “arcade”,
pokonaj Testament. W kolejnej planszy
musisz pokonac Dizzy. Testament pojawi
sie w opcji wyboru postaci.

Extra mode

Aby odblokowac ten tryb dla danej
postaci musisz pokona¢ zlota wersje
danego bohatera w trybie “survival”.

Gdy tego dokonasz bedziesz mogt wybrac
specjalng wersje postaci. Owa postac
bedzie miata nowe ciosy.

Guilty Gear mode

Osiagnij 180 Level w trybie “survival®,
pokonaj wszystkich przeciwnikow, az do
poziomu 330.

KING OF FIGHTERS EX

Jak odblokowa¢ Geese?
Przejdz gre zespoiem Fatal Fury.

Jak odblokowac lori?
Przejdz gre zespolem Hero.

Jak odblokowac dodatkowe postacie?
Aby dostac kolejne postacie (K', Maxima i
Vanessa) skoncz gre dowolnym zespotem
- @ pozniej przejdz na dot w ekranie
wyboru postaci.

Jak odblokowac Yamazaki?
Skoncz gre Ryo na poziomie very hard w
trybie single.

SPYRO 2

Niebieski Spyro

Nacisnij “Start", a pozniej gora, gora, gora,
gora, dot, lewo, prawo, dot, B.

Nieskornczona liczha zy¢

Na ekranie tytufowym nacisnij:

lewo, prawo, lewo, prawo, prawo, prawo,
gora, dof, B - powinnes ustysze¢ dzwiek.
Woweczas cheat zadziata.

Doom 2

Dodatkowe rzeczy, tryby

Wcisnij lewe i prawe “skrzydelka” i wpisz:
BAAAAAAA - Pelna mapa

BBAAAAAA - Kombinezon

BBBAAAAA - Night Vision

BABAAAAA - Bezerk Mode

ABBAAAAA - Pelne zdrowie i amunicja
AABAAAAA - God Mode

Zdjecie trybu "god”
Zapauzuj gre, trzymajac oba “skrzydetka” i
wklep AABABBBB

ROBOTECH

Kobieca zbroja

Skoncz gre Miriya S. w trybie Normal lub
Advanced a odblokujesz Miriye w
“zenskiej” zbroi.

Lucky Duck

Skoncz gre wszystkimi 5 pilotami w trybie
Normal albo Advanced a odblokujesz
kolejng postac¢ do wyboru - Lucky Duck.

Odblokowany "Great War Roy Fokker"
Skoncz gre Roy'em Fokkerem a
odblokujesz Great War Roy Fokker, ktory
lata F-203 Dragon II.

Jak odblokowa¢ Ricka Huntera?
Skoncz gre uzywajac Bena Dixona.

Jak odblokowac¢ Ricka Huntera?
Skorcz gre w trybie Normal albo
Advanced Rickiem Hunterem.

Jak odblokowac zespo! Maxa Sterlinga?
Skoncz gre w trybie Normal albo
Advanced Maxem Sterlingiem.

GEKIDO ADVANCE
Hasta do poziomow

Poziom 2: MIMMO
Poziom 3:  HURRY
Poziom 4: FLASH
Poziom 5: QUEEN
Poziom 4: SMART
Poziom 5:  YNUTS

Nieskonczona energia
Wpisz CRAZY w menu hasfa.
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Z uwagi na ogromna ilos¢ listoéw z pytaniami o konkretne gry, otwieram nowy
czial. Bedziemy sie tu zajmowac rozwigzywaniem problemow z grami. Postaramy
sie odpowiedzie¢ na kazde pytanie - piszcie do nas!

W najnowszym numerze ukazal sie kompletny opis
przejscia DBZ:LOG. Niestety i tak nie moge go przejsc.
Chciatbym o przesianie mi kadow (jesli je maciel, lub jesli
to nie mozliwe o umieszczenie ich w nastepnym
numerze.

Xarti

No to lecimy, sq dwa sposoby na fatwigjsze przejscie gry.
Pierwszy z nich, jak masz malo 2ycia, zapamietaj stan gry i
zresetuj konsoike aby znow by¢ w peini sit. Drugi sposob
Jjest réwnie prosty: wystukaj Gora, D6t, Lewo, Prawo, B, A
na pokazowce wstepnej, jezeli zrobisz to poprawnie,
uslyszysz pipniecie. Od teraz przeciwnicy nie beda w stanie
Cie uszkodzic, ale kod ten nie ustrzeze Cie przed ciosami
kolcow na drodze weza.

0d czasu jak moje dzieci graja w Zelde - Oracle of Seasons
mam problemy:
1. jak przejs¢ Lost Woods w Tarm Ruins
2. jak dojs¢ do Temple Remains - tzn. jak zniszczyt
drzewka zagradzajace przejscie
3. jak dojs¢ do wulkanow w Subrosii - jak dostac sie do
teleportu (ten wulkan z oczami)

Eland

1. Zmien sezon na zime i przejdz w lewo, teraz zmien na
Jjesien i zejdZ na ddl, kolejny raz zmien sezon na wiosne i
udaj sie w prawo, a na koniec zmien sezon na lato | pojdz
w gore, aby wydostac sie z Lost Woods.

2. Aby przedostac sie przez drzewka zagradzajace
przejscie, musisz w Subrosii sladem jednego z Subrosian
(tego, ktory wrzuca rézne przedmioty do lawy), wrzucic¢
bombe do lawy, to spowoduje erupcje wszystkich
wulkanowy, ktora zniszczy przeszkadzajace Ci drzewka.
3.Po eksplozji wulkanow wroc przez wir/teleport do
Temple Remains, gdzie udaj sie w gore, w prawo I w dof,
by zmienic sezon na lato. Teraz idZ w prawo i na gore po
winorosiach. Przeskocz przez lawe i udaj sie w lewo, tu
ponownie przelec nad lawa i wejdz do groty. Uzyj
magnetycznych rekawic, aby przedostac sie na druga
strone luki, przejdz w prawo i znowu uzyj rekawic, po
czym wejdz po schodkach na gore. Teraz przepchnij
kamien blokujacy Ci droge po prawej w dol, ten
najbardziej po iewej - w lewo, ten pod tobg - w dof i
pojdZ w lewo. Przepchnij doiny glaz w gore a gorny w
prawo i wejdz po schodach. Idz w lewo, aby tym razem
zejs¢ po schodach. Teraz udaj sie na sam koniec w lewo
gorna sciezka aby ponownie wejsc po schodach.
Paozostalo Ci dwukrotne przejscie w lewo, tu mianowicie
bedzie czekac na ciebie kaplica gdzie uzupetnisz swe
moaoce, aby w pelni sit przejsc przez teleport. Gdy udasz
sie jeszcze dwukrotnie w gore, dotrzesz do wulkanu z
oczami, czyli ostatniej, osmej swigtyni.

Gram w Golden Sun. Jestem w sali nr 7 (wediug
wczesniejszego numeru), i musze posiadac czar "Carry”
zeby ruszyc dalej, ale jak mam je zdobyc¢?

Adam i Artur Walny

Tu rzeczywiscie byl maly biedzik w opisie. Cofnij sie na
poczatek Suhalla Desert, musisz jg przejsc od nowa, ale to
nie problem. Gdy dotrzesz na wzgorze gdzie po prawej
byta rozowa traba, skieruj sie zamiast w lewo po
kamiennym slupie w dol po schodkach. Tu czeka cie walka
z Storm Lizardem

Zjawi sie on w postaci wielkiej traby powietrznej. Gdy cig
wciggnie, uzyj na niej Douse, aby stoczyc walke. Po bitwie
Kkieruj sie dalej w dof do wyjscia, tu spotkasz samotnego
Lodema, po krotkiej pogawedce udaj sie dalej do kolejnej
migejscowosci - Suhalla Gate. Na poczatek krétka rozmowa,
po czym mozesz is¢ dalej na wschod. Mozesz tu zdobyc
Mint i stoczyc jedna walke z Djinnem. Kolejna miejscowos¢
przed toba to Venus Lighthouse ‘pierwsze podejscie’, tu
udaj sie w gore do samej latarni.

W srodku w sali z drzewkiem na podiodze uzyj reveal aby
odkry¢ tajne przejscie w gornej scianie. Teraz pozostafo Ci
tylko zejscie na dol po schodkach aby stac sie posiadaczem
przez wielu z Was poszukiwanego Carry Stone. Kiedy
wyposazysz w niego jedna z postaci, bedziesz mial Carry.

Kody do GT ADVANCE 2 RALLY RACING nie dziatajg. co mam
robic?
Mike

Sprobuj w ten sposob: trzymajac L i B, wcisnij gore, po
czym pusc i wszystko powinno byc ok.

Answers by: Kris

mini FIGHT CLUB - TEKKEN ADVANCE

Witajcie. Po raz pierwszy (i raczej nie ostatni) posiadacze kieszonsolek maja okazje
zmierzy¢ sie w Turnieju Kroéla Zelaznej Piesci.

Przed nami Tekken Advance! Jak na razie najlepsze
mordobicie na GBA.
| pamietajcie - wciskajac A, R lub Start mozna wybrac
trzy stroje (a raczej kolory) dla kazdej postaci. Uwaga -
skroty w opisie wywodza sie od angielskich siow.
Zostawilem je takie, poniewaz jest to uzywana na
catym $wiecie nomenklatura. Na poczatku mozecie miec
niewielkie problemy z rozszyfrowaniem ich, ale
uwierzcie mi - kiedy sie przyzwyczaicie, nie bedziecie
mie¢ zadnych problemow.

Ixt: TS

Legenda
Jesli skroty kierunkow sa napisane wielkimi literami, to
oznacza to, ze trzeba go przytrzymac.

L~ zmiana tagowa
R- rzut

K- kopniak

P- cios

f- przod

b- tyl

d- dot

u- gora

d/f - po skosie dol/przod

d/b - po skosie dol/tyl
u/f - po skosie gora/przod

u/b - po skosie gora/tyl
N - pozycja neutralna. Nie dotykasz krzyzaka.
SS — unik

QCF - ¢wierc¢ okregu w przad (z dofu w przod)

QCB - ¢wierc¢ okregu w ty! (z dofu w tyh)

HCF - pot okregu w przéd (od tylu przez dot do przodu)
HCB - pot okregu w tyl (od przodu przez dof do tyiu)

+- ciosy muszg by¢ zadane razem

~ - Ciosy musza byc zadane natychmiast jeden po
drugim

_ - stosuje miedzy dwoma ciosami, ktore wchodzg jeden

za drugim

> -te ciosy moga byC opoznione

FC — wykonac cios podczas kucniecia

WS - wykona¢ cios podczas wstawania

RN - wykona¢ cios podczas biegu

BK - wykonac cios podczas stania tylem do wroga

CH - counter, czyli uderzenie przeciwnika, podczas kiedy
on sam zadawal cios

Juggle - ciosy zadawane, gdy przeciwnik jeszcze leci w
powietrzu

1 - nawiasy kwadratowe oznaczaja alternatywe

() — zwykfe nawiasy oznaczaja, Ze Ciosy sg polgczone

Gun Jack

Styl: Power Fight

Potezny, ale wolny kolos. Jego staboscia sa oczywiscie
opoinienia, co nie znaczy, ze nie moze wejs¢ w cios
najszybszym postaciom. Dobry na pierwsze dwie
godziny grania, ale poZniej moze znudzic. Zresztg kto
chciatby sie identyfikowac z robotem?

B.PP Hammer Combo
ff+PP PP Wild Swing
b+P Gun Blaster
WS+P Uppercut
D/F+P P B P Uppercut Rush

D/B+R R R P P d/f+P
b,d/b,d,D/F+P

Megaton Punch
Megaton Punch 2

P+K, P+K Hammer Knuckle
WS+P+K, P+K Double Uppercut
d+P+K Bravo Knuckle
f+P+K, P Scissors

f+P+K, P+K Low Scissors
ff+P+K Digital Hans
d/f+P+K Low Ankle Swipe
HCF+P+K Megaton Uppercut
FC d/b+P. d/f+P Low Punch

FC d/b+P. P P P d+P Low Hammer Rush
FCd/b+P PR PP Mid Purich

FC d/b+P P B P f+P High Punch

FCD/F+BR P P Hammer Rush, Mid Punch

FC D/F+P, P f+P Hammer Rush, High Punch

FC P+K Low Palm Lift
FC d/f+P+K Low Scissors
FC D/F+K, d+P Mid Swipe

FC D/F+K, P P Mid Swipes
FC D/F+K, f+P Mid Swipen
d/f+K Ganny Stomp

D/B+K, K, K, K, K Cossack Kicks
Przykiadowe kombosy

IFC d/f+K,RPIP. f+PPP

(f+PPIP D/F+PPPP

Heihachi Mishima

Styl: Mishima Karate

Mozna go wybierac¢ po przejsciu gry wszystkimi
postaciami. Jedna z silniejszych postaci w grze. Szybki i
potezny, praktycznie bez wad. Naprawde warto dobrze
opanowac te postac, poniewaz w rekach dobrego gracza
bedzie niepokonana.

f+P High Backfist
b+P Spinning Backfist
WS+P Dark Thrust
PBP Shining Fists

PP f+P High Backfist

P P f+P~-P Chi Palm

B B f+P (u_d)+P Chi Palm 2

PPK Roundhouse

P b+P P Thunder Godfist
P b+P K Leaping Mid Thrust Kick
5 2 Chi Palm

d+B P Deathfist

d/f+P P Twin Pistons
ff+P Demon Godfist
QCF+P Deathfist
f.N.d,d/f+P Wind Godfist
f.N,d-d/f+P Wind Godfist
f.N,d,d/f N,P Thunder Godfist

Leaping Low Thrust Kick

f.N.d,d/f+P+K

A
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f.N.d.d/fN,P+K

Leaping Mid Thrust Kick

f.N.d,D/F+K, [KI, [K] Hell Sweeps
N+P Thunder Godfist
N+K, K Axe Kicks

K~P Demon Scissors
f+K Axe Kick

ffF+K Jumping Kick
u/f+K, K Hunting Hawk
WS+K, K Axe Kicks

Przykiadowe kombosy
d/f+PP PP d/f+PP
f.N.d.d/f+P. B Pb+PP

Hwoarang

Styl: Tae Kwon Do

0 nim po prostu trzeba powiedzie¢ wiece]. Ten gosc
nogami potrafi czyni¢ cuda. Wydaje sie, ze ciagle
wciskajac A mozna spowedowac, ze bedzie wrecz tanczyl
na ekraniku. Ale dopiero po odpowiednim opanowaniu
tego goscia okaze sie, na jak duzo go stac. Dopiero
wtedy ujrzycie giebie jego techniki. Hwoarang pieknie
potrafi udawac, szybko zmienia¢ nogi, kopa¢ w powietrzu
i przetrzymywac wykonanie ciosu. W sprawnych rekach
Jjest wprost nie do przewidzenia.

Przez wiekszosc czasu mozecie odpusci¢ sobie zadawanie
ciosow rekami, poniewaz sa stabe i malo zroznicowane.
Przydaja sie tylko na blizszy dystans, kiedy przeciwnik
spodziewa sie ataku noga. Hwoarang ma cztery postawy.
Dopiero bgdac w nich mozna wyprowadzac specyficzne
ciosy. Ponizej macie krotkie omowienie kazdej z nich. W
nawiasach sa podane postawy, w ktére przechodzi
Hwoarang po wykonaniu ciosu.

Lewa lub prawa noga z przodu

Pierwsze dwie postawy z wygladu roznig sie tylko
ustawieniem nog. Zmieniamy je wciskajac na raz A+B.
Na poczatek sprobujcie szybko B i natychmiast po nim A.
tadna seria. Potem to juz z gorki. Standardowe akcje w
stylu B, A, A, A, A. Wiekszos¢ diuzszych wiazanek nogami
konczy sie wybiciem przeciwnika. Wykorzystujcie to, aby
przediuzy¢ combosa. Polecam takie kombinacje:

p+A, A, A, A - oczywiscie ostatni kopniak posyfa
oponenta w gore

(p+A) d+A, A - szybko wykonane dwa kopniaki na nogi
(maja diugi wslizg, wiec mozna je wykonywac z dalekal.
Drugi z nich wysyla wroga na orbite, co i:la}e znakomitg
okazje do wlepienia mu jeszcze kilku kopniakaw. W taki
spos6b mozecie wykonad nawet siedmiociosowego
combosa.

d+A+B - nieblokowalny cios. taduje sie troche szybcigj
niz u innych postaci, ale zabiera tylko 40% energii.

Flamingo

Tu réwniez sa dwie postawy rozniace sie noga
wykroczna. Ta postawa jest idealna do straszenia
przeciwnika. Mozna sie poruszac w tyt lub w przed
podskakujac na nodze zakrocznej. Zaleta tego
rozwigzania jest to, iz pierwszy kopniak wyprowadzony z
tej postawy bedzie bardzo szybki (odejmujemy czas
potrzebny na uniesienie nogi) i dlatego przeciwnik nie
bedzie w stanie go przewidzie¢. Ach, mozna oczywiscie
uskakiwac na boki, co daje dodatkowe pole do popisu. Z
drugiej strony Hwoarang ma tendencie do szybkiego
uciekania z tej postawy, wiec prawdopodobnie nie
bedziecie diugo w niej walczyli.

Postawy:

Lewa noga z przodu (LFF)

P+K Zmiana postawy w (RFF)
f.N.K Zmiana postawy w (LFL)
b+P+K Zmiana postawy w (BK)

f+P Backfist, (RFF)

F+P Backfist

(WS_d/f)+P Kidney Punch

P K Jab, Roundhouse

P~K Flying Eagle

B RK Double Jab, Roundhouse

R P f+K Double Jab, Midkick

P B d+K K Double Jab, Lowkick, Highkick
f+P+K Highkick, (RFL)

f+P+K, K Highkick, Mid Thrustkick, (RFF)
ff+P+K Breakthrough Kick

b+K Facekick, (RFF}
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d/f+K, K Thighkick, Highkick, (RFL)
d/b+K Low Ankle Sweep

d/b+K~K Mid Axe Snap

u/f+K, K, K Hunting Hawk

u/b+K Hopping Sidekick, (LFL)
d+K, K Lowkick, Lifting Leg Kick (do juggli)
WS+K, K Axekicks, (RFF)

N K~K Sliding Midkick

f.N.d,d/f+K Wing Blade (do juggli)
ff+K Overhead Crescent, (RFF)

K, f+K 2 Highkicks, (RFF)

K, P+K Highkick, Mid Sidekick, (RFF)
K, f+P+K Highkick, Mid Sidekick

K, K, b+K Triple Highkicks, (RFL)

K K K Hot Kicks, (RFL)

K K K K Hot Feet, (RFF)

f+K K, K K Machine Gun Kicks (do juggli)
f+K K, f+K High, Mid, High Kicks, (RFL)
f+K K, f+K K High, Mid, High, Mid Kicks, (RFF)
f+K, K, d+K High, Mid, Low Kicks

f+K, K, d+K, K High, Mid, Low, High Kicks, (RFL)

f+K K, d+K K K High, Mid, Low, High, Mid Kicks,
(RFF)
d+P+K Heel Explosion (nieblokowaly}

Prawa noga z przodu (RFF)

P+K Zmiana postawy w (LFF)
f.N K Zmiana postawy w (RFL)

P Jab, (RFF)

P—~K Power Roundhouse

B K Jab, Highkick, (RFF)

B b+K Jab, Roundhouse

P f+P Jab, Midpunch

P Pf4-P 2 Jab, Midpunch

P K K Jab, Highkick, Crescent
b+P+K Spinning Low Sweep, (RFF)

b+P+K, K Spinning Low Sweep, Roundhouse

ff+P+K Jumping Roundhouse, (RFF)

b+K Spinkick, (RFF)

f+K Facekick, (RFL)

f+K B Facekick

f+K, d/b+K Facekick, Spinning Roundhouse

£.N,K~K Lifting Leg Kick (do juggli)

ff+K K Stepping Sidekick, Jumping
Roundhouse

K, K Highkick, Crescent

K, f+K Highkick, Windmill Kick

Lewa noga z przodu w Flamingo (LFL)

by Flamingo Forward_Back Step

ud Flamingo Sidestep

P Jab

f+P Backfist, (RFF)

d+K Low Trip Sweep

u+K Hopping Kick, (RFL)

f+K Axekick, (RFF)

d/f+K Low Shinkick

b+K Spinning Roundhouse

K, K K Machine Gun Kicks (do juggli)
K, K, f+K Triple Highkicks, (RFL)

K, K f+K, K Triple Highkicks, Midkick, (RFF)
P+K Power Blast (nieblokowalny)

Prawa noga z przodu w Flamingo (RFL)

u_d Flamingo Sidestep

P Jab, (RFF)

u+K Hopkick, (LFL)

d+K Low Trip Sweep
d/Af+K Shinkick, (RFF)

f+K Axekick

b+K Spinning Roundhouse

Przykiadowe kombosy
LFF fN.d.d/f+K u/f+KKK
CH d+KK, KK {K} K

Jin Kazama

Styl: Mishima Karate, Kazama Defense

Ulubieniec wielu graczy. Nie bez powodu zreszta.
Posiada garnitur poteznych ciosow, a jego styl potrafi
kazdemu zaimponowac, poniewaz jest bardzo
widowiskowy i brutainy.

P b+P Punch, High Backfist
PPP Shining Fists

P P f+P 2 Punches, High Backfist

B P f+K 2 Punches, Knee

PPKK 2 Punches, Axe Kicks

B P K f+K 2 Punches, Axe Kick, Front Kick
WS+P Rising Uppercut (do juggli)
f+PB K QOverhand Punch, Knee

f.f+P Demon Paw

d/f+P P Mid Straight, Overhand Punch
bf+P P P Laser Scraper

b.f+P P d/f+P Laser Cannon (do juggli)
fN.d.d/f+P Wind Godfist (do juggli)
fN.d~d/f+P Electric Wind Codfist (do juggli)
f.N.d,d/f NP Thunder Godfist

K_(d+K) Mid Kick_(Low Kick)

P+K, P White Heron

K_(d+K) Mid Kick_(Low Kick)

P+K, B d+K White Heron, Low Kick

d+P+K Can-Can Kicks (do jugglil

K Spinning Roundhouse

K~P Demon Scissors Flipstomp

b+K Demon Steel Pedal (ogtusza)
f+K Knee

ff+K Snapping Axekick (do juggli)
fff+K Jumping Kick

(WS_d/f)+K, K Axe Kicks

w/f+K K, K K Jumping Kick, 2 Hellsweeps, Rnd
f.N.d.d/f+K, K Hell Sweep (do juggli)

Przykfadowe kombosy
WS+P. b,f+PPP
f.N.d,d/f+P, B. PRPK
f.N.d.d/f+K, P+KPK

King

Styl: Wrestling

Mocna postac. Nawet bardzo. Jego specjalnoscia sa
wszelkiej masci rzuty i tamania, co nie wyszio na GBA za
dobrze, poniewaz wigkszosci z nich po prostu nie widac.

Rzuty

f.D/F+T Reverse Arm Clutch Multistarter
K.RT Backdrop

P+K T German Suplex

PKT Powerbomb

K.BPK Giant Swing

a/f+T Double Elbow Lock Multistarter
KKT Cannonball

P+K, T, K+T Manhattan Drop

P K P+K T Superfreak

P P K, P+K, T K, P Wishbone Powerbomb

Techniki specjaine

BB P High Palm Punches, Mid Upper
b+P P High Paim Punch, Mid Upper
d+P, P Crouch Jab, Mid Upper

d/f+P P Elbow Strike, Gutpunch

FC.d/f+P Low Ankle Swipe (do juggli)
ff+P Lunge Uppercut (do juggli

fEN+P Low Crotch Punch (oglusza)
*stun* P DDT

*stun® d+P+K Powerbomb

u/f+P Hopping Axe Handle (do juggli)
WS+P Rising Uppercut (do juggli)
f.N,d,d/fN,P Double Axe Handle (do juggli)
P+K Uppercut, (BK)

P Backhand

d/f+P+K Elbow Drop

u/f+P+K Jumping Elbow Drop
f.f+P+K Running Shoulder Charge
(d+P+K)_(FC,d/f+K)_(RN d+K) Ali Kick

P Middle Smash

K, K Ali Kicks

K K K K CH Ali Kicks

f4+K Twisting Roundhouse Kick
b+K Turnaround Kick

BK K Dust Kick

u/f+K Hopkick (do juggli

ff+K Convict Kick

(f.£.F)_(RN) +K Dropkick

b+P+K Moon Press (nieblokowalne)

(F+P+K)_(BK P+K) Jaguar Lariat (nieblokowalne)

Przykiadowe kombosy
u/f+K, PPP, b+K
WS+P. PPP, d+P+K.P




GBA Mini Camera

No i prosze - byto o odbiorniku telewizyjnym do Gameboy Advance, a te strone
poswiecimy na szczegoiowy opis aparatu fotograficznego. To kolejny nieoficjainy
dalekowschodni produkt, do ktérego Nintendo nie przytozyio reki.

paracik to niewielkich rozmiarow
B urzadzenie wtykane w miejsce

kartridza z gra. Czyste plug and
play. Dziala bez szemrania. Nie potrzeba
zadnych dodatkowych baterii - cafa
energia pochodzi z wiozonych do GBA
paluszkow. Aparat posiada 8 MB
whbudowane] pamieci, na ktorej mozna
przechowac 26 zdje¢ w rozdzielczosci 640
x 480, w formacie JPEG. Dzieki opcji
podgiadu mozna przyjrzec sie 9 obrazkom
(dostepne po nacisnigciu lewego
“skrzydelka” konsoli w menu giownym).
Fotografie mozna wykonac w czterech
trybach: normalnym, pod Zrodio swiatfa,
wewngatrz pomieszczen | w nocy. Niestety
prawda jest taka, ze najlepigj
prezentuja sie zdjecia
wykonane przy silnym
o$wietleniu padajacym na
fotografowany przedmiot. Do
dyspozycji oddano takze cztery
efekty kontrastu: obojetny,
bogaty w kolory, niebieski i
czerwony. Niedobre zdjecia
mozna skasowac z poziomu
konsolki, ale ady
wymazemy nie
to, co trzeba -
mozna je
fatwo
odzyskac. Te,
ktore checemy
poddac dalszej
obrébce w
komputerze albo
wydrukowac, sg
przenoszone na
dysk peceta dzieki
taczu USB
lodpowiedni kabel
znajduje sie w
zestawie).

Projektanci aparatu pomysieli tzkze o
osobach nie dysponujzcym odpowiednim
graficznym oprogramowaniem - na
dolaczonej do pakietu dyskietce nagrano

pan japa

GBA bialy

prosty w obsfudze program, ktory dziata
wylacznie w srodowisku Windows 9x, ME i
XR

Aplikacja Mini Cam Photo Book pokazuije,
ile zdje¢ pstryknelismy, pokazuje ich
miniaturki i umozliwia katalogowanie
naszych dziet.

Jezeli jestes osoba, ktora boi sie, ze
wszystkiego co dotknie, to popsuje i nie
zrozumie arkanow posfugiwania sie
aparatem, mozesz poczytac krotki opis
dziafania i mozliwosci na opakowaniu.

Po wigczeniu GBA z zamontowanym MC
od razu mozna przystepowac
; do
pstrykania -
wystarczy
wycelowad

obiektyw w
zadany obiekt, nacisnac

A i.... to wszystko. Zdjecie gotowe.

Wecisniecie SELECT spowoduje pokazanie

menu dostepnych opcji:

Exposure mode - tu wybieramy rodzaj

srodowiska, w ktorym robimy zdjecia

klawiatura w mroku

Marcel w drodze

I

Zawartosc pakietu

aplikacjach. Jesli nie masz dobrych
programow - warto pobawic sie opcjami
kolorowymi.
Contrast Display - rozjasnia
troche zbyt ciemny obraz
GameBoya. Ale
jak uczy
doswiadcze-
nie,

{4 do wyboru).
Effects Filters -
jezeli masz dostep

do “kombajnu

NG

graficznego”
typu
Photoshop lub
Photopaint -
uzywaj tylko
opcji obojetnej.
Inne efekty
osiagniesz w
wyzej wymienionych pecetowych

warto
zainwestowac w
zamontowanie
Afterburnera lub llluminatora.
W wypadku GBA MC nie mozna mowic o
rewolucji - aparaciki byly juz dostepne w
poprzedniej “kolorowej” wersji GameBoya.
Na plus zastuguja niewielkie rozmiary i
tatwos¢ obstugi urzadzenia jak i
dolaczonego oprogramowania, a takze
polaczenie z komputerem przy pomocy
szybkiego zigcza USB. Wady to wymagane
dobrze oswietlone pomieszczenie (na
zewnatrz - sloneczny dzien) lub obiekt,
ktory ma zosta¢ zachowany dla
potomnosci. 0soby naduzywajace roznych
produktéw mogg miec kiopoty z
utrzymaniem GameBoya tak, by zdjecia
wychodzity ostre, a nie rozmazane. Gdy
zamontujecie w konsolce Afterburnera,
zapoznacie sie z odbiornikiem
telewizyjnym, a w kieszeni zostang
oszczednosci - zainwestujcie je w aparat.
Nastepnym krokiem powinna by¢ kamera
rejestrujaca ruch, ewentualnie
umozliwiajaca transmisje internetowe.
Znajac zycie, i takie urzadzenie pewnie juz
planowane jest w zaciszu azjatyckiego
biura projektowego.

= Majkel
przesiuchanie I




GBA TV Tunenr

0d niepamietnych czasow ludzie staraja sie poprawiac rzeczy, ktore wydaja sie
by¢ doskonalymi. Kilka lat temu weszly na rynek kamerki, drukarki i
radioodbiorniki przeznaczone dia GameBoy Colora.

dac z postepem i osiagnieciami
E nowoczesnej techniki od dzis

mozemy ogladac program
telewizyjny na ekranach nastepcy Pana
Kolorowego, przy pomocy GBA TV Tunera.
Oczywiscie nie jest to oficjalny produkt
wielkiego N - to fachowa robota jakichs
madrych, zdltych, azjatyckich giow.
Przyjrzymy sie blizej temu wynalazkowi...

W eleganckim pudle znajdujemy
nastepujgce elementy zestawu:

tuner telewizyjny, zasilacz, dzieki ktéremu
mozemy pobierac prad z gniazdka (w
przeciwnym wypadku do poprawnego
dzialania tunera niezbedne sa cztery
baterie zwane tu i owdzie “paluszkami’],
kabel umozliwiajacy podtaczenie do
anteny zewnetrznej np. tej
zamontowanej na dachu badz kablowki,
kabelek odpowiadajacy za przeniesienie
obrazu i dzwieku ze Zrodia zewnetrznego
np. z monitora lub innej konsoli (na
przykiad Dreamcasta), futurystyczna w
swych ksztaftach podstawka.

Uwaga! W zestawie znajdzie sie zasilacz z
“angielska” koncowka, ktéra ma
pionowe bolce, zamiast
spotykanych w naszym kraju
okraglych. Wowczas
jedynym rozwigzaniem
problemu jest
wyprawa do
odpowiedniego
sklepu badz
gieide
elektroniczna i
zakupienie
odpowiedniej
przejsciowki -
kosztuje to
grosze, a znacznie
ogranicza ilos¢
wydawanych
pieniedzy na kolejne
baterie. Nie chodzi
tu 0 zakup, bron
Boze, transformatora

220-110 V, ale proste] przejsciowki. Tuner
Jest bardzo “bateriozerny” - cztery
zupelnie nowe Duracelle wykonczyl w
czasie ponizej pieciu godzin. Alternatywa
dla korzystania z baterii i wtyczki jest
zakup akumulatorkow.

Calost uzupelniaja skromnie wygladajace,
aczkolwiek dobrze przygotowane
instrukcje obsltugi, napisane w jezyku
angielskim i azjatyckimi "krzaczkami”.
Opisano w nich wszelkie sposoby
ustawienia maszynki - wyszukiwanie po
wszystkich czestotliwosciach
(diugotrwale) lub szybkie tylko po
najpopularniejszych kanatach, dostrajanie
obrazu, kontrast, jasnos¢ itp. Wszystkie
instrukcje dostepne sg takze z poziomu
menu konsoli. Trzeba przyznac, ze
niektore kombinacje klawiszy sa dos¢
karkolomne.

Niestety, po raz kolejny daje o sobie zna¢
kiepski, ciemny ekran GBA - w nocy, w
calkowitej ciemnosci odpowiednia jakosc
obrazu moze dac tylko konsolka
wyposazona w dobre Zrodio
Swiatfa - na

Elementy zestawu

przykiad w opisywanego w
poprzednim numerze
Afterburnera. W
przeciwnym wypadku
nalezy ustawic
konsole przy
b lampce albo
. korzystac z jej
urokow za dnia.
Opcje
rozjasniajace
obraz poprzez
tuner

PES2 na GBA

niewiele Dzigki tunerowi mozna zaprogramowac

pomagaja. do 99 stacji telewizyjnych, ktére
wys$wietlane sa na calym ekranie konsoli -

Tuner to rozdzielczos¢ 240 x 160 w zupeinosci

niewielkie, wystarcza do ogladania programow.

solidnie na

pierwszy Sprawdzamy, czy wiozylismy cztery nowe

rzut oka baterie do urzadzenia, tuner jest dobrze

wpiety, wigczamy Gameboya i.... nic sie
nie dzieje. Czy trafil sie nam popsuty
egzemplarz (czasem to sie moze stac)?

wykonane z ciemnego
plastyku urzadzenie, ktore
wkfadamy w siot konsolki.

We wnetrzu odbiornika znajduja sie czesci
miedzy innymi Philipsa, ktére mozemy
odnalez¢ w "duzych” odbiornikach
telewizyjnych. Na zewnatrz maszynki
znajduje sie antena, ktora po
wyciagnieciu osiaga diugos¢ ponad pof
metra, umozliwiajaca odbior fal "z
powietrza“. Na gorze tunera
umiejscowiono kilka wejs¢, miedzy innymi
na stuchawki (wejscie typu mini-jack) z
o0sobna regulacja poziomu dzwieku.
Calosc idealnie przylega do GBA niczym
brat syjamski.

obrady sejmu (GBA z Aferburnerem) Plajstacja i GameBoy

/N
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Tylko pod logo maszynki widac rzad
azjatyckich krzaczkow. Chwila
zastanowienia i ol$nienie. W pusty slot
tunera nalezy wsadzamy jakakolwiek gre
z Advance'a (nie z Colora!l!). Uruchamiany
konsole ponownie i voila! - to dziafa! | to
Jjak! Prawdopodobnie tworcy urzadzenia,
tnac koszty projektu, nie chcieli ptaci¢
wielkiemu N naleznych profitow za
sekwencje uruchamiania maszynki. Tak
wiec pamietajcie - do uruchomienia TV
Tunera NIEZBEDNA jest advance’owa gra!
Inaczej nic z tego nie bedzie - a tuner
bedzie nadawal sie znakomicie jako
przechowalnia 4 dodatkowych paluszkow,
ewentualnie przycisk do papieru.

W tym momencie nalezy zapoznac sie
dokiadniej z instrukcja, ustawiajac
parametry jasnosci obrazu i rozpoczac
automatycznie lub reczne przeszukiwanie
pasma. Polecam pierwsza metode -
konsolka robi to szybko i doktadnie,
zapisujac sobie w pamieci napotkane
stacje. Po kilku minutach wytezonej pracy
pozostaje juz tylko dostrojenie stacji, aby




zlikwidowac szumy i mozna zaczac
rozkoszowac sie kolejnymi programami.
Na warszawskim Goclawiu na firmowe]
zewnetrznej antenie udalo mi sig ziapac
cztery stacje: TVP2, TVP3, Polsat
(wszystkie w dobrej jakosci) i dosc
kiepsko Tv4 (obraz “Sniezyl”, a z
glosnikow dobiegal wyiacznie
denerwujacy szum). Widac, ze stacje z
“tradycjami’ maja po prostu lepsze i
mocniejsze nadajniki naziemne. Po
podigczeniu konsoli do kabla telewizji
kablowej mozna bylo ogladac ok. 40
programow. Obraz jest czytelny, klarowny,
a przede wszystkim ostry. Nasycenie
koloréw nie pozostawia wiele do zyczenia.
Nie trzeba sig obawiac “panoramicznosci”
ekranu konsoli - obraz przenoszony z
“kwadratowych” telewizorow prezentuje
sie dobrze - wszystkie skale sa
zachowane.

Z glosnikow tunera (tak, tak) dobiegajg w
miare dobrej jakosci dzwieki - do
sluchania "gadajacych glow” w zupetnosci
wystarcza, ale juz stuchanie stacji
muzycznych przypomina stare dobre lata
osiemdziesiate, kiedy to niepodzielnie
rzadzily Kasprzaki mono. Jesli jednak gtos
dobiegajacy z wbudowanych glosnikow
wydaje sie by¢ zbyt cichy, mozliwe jest
podpiecie mocniejszych, zewnetrznych
albo wpiecie w urzadzenie siuchawek -
uzyskamy wowczas dzwiek
stereafoniczny.

Jak juz wczesniej wspominatem, do
tunera mozna podiaczy¢ urzadzenia
zewnetrze - odtwarzacz video, DVD lub
tez konsole - w moim wypadku byfa to
PS2. Granie na gameboyowym ekranie w
Pro Evolution Soccer przypominalo jednak
mordege - nie wyobrazam sobie, jak
mozna rozgrywac¢ mecze przy takim
telewizorze ze znajomym (znajomymi, jesli
mamy multitap). Taki sposob spedzania
wolnego czasu nalezy omijac szerokim
{ukiem. Filmy DVD puszczane przez
konsole Sony nie odbiegaly jakoscig od
dobrze dostrojonych programow
telewizyjnych. Ale to znowu nie to. Krotko
rzecz ujmujac, tuner powinien byc
wykorzystywany wylacznie do cgladania
telewizji. Podiaczenie dodatkowych
urzadzen z zewnatrz nalezy potraktowac
jako bajer. ktory miat za zadanie pokazac
kunszt | mozliwosci Azjatow.

Czy warto inwestowac kilkaset zfotych w
TV Tuner? To zalezy od kilku czynnikow - o
ile spedzasz duzo czasu w samochodzie,
podrézujac z miejsca na miejsce albo w
wakacje wylegujac sie na nadbattyckiej
plazy lub w gérach, przeszedies po raz
trzeci w ciagu tygednia Golden Sun, a
koniecznie musisz wiedzie¢ “co w trawie
piszczy” odpowiedz brzmi: tak. O ile marzy
Ci sie przenosny ekranik do duzej konsoli,
aby rozkoszowac sie zabawa u znajomych
nie posiadajacych odbiornika
telewizyjnego (sg takie oryginaty) - raczej
nie bardzo. Masz za duzo pienigdzy,
zamontowanego Afterburnera i lubisz
przyszpanowac przed znajomymi ze
szkoly - koniecznie.

Tak czy siak - TV Tuner to ciekawe
urzadzenie, ktoére uswiadamia wszystkim
niedowiarkom potege maiej,
kieszonkowej konsoli. Ciekawe co jeszcze
wymyslg zolfci inzynierowie w temacie
GameBovya - telefon komorkowy, wage
sklepowa, a moze pilota do telewizora...
Kto wie?

Urzadzenie mozna kupi¢ w azjatyckich
sklepach wysytkowych, a takze w naszych
- krajowych.

Majkel

Urzadzenie

ak - to juz nie sg czcze
G przechwatki azjatyckich

producentow. Grami na GBA
mozna ekscytowac sie na ekranie duzego
telewizora. To urzadzenie to bez watpienia
najatrakcyjniejszy “bajer” do konsoli
opisywany w tym numerze GBM, ale jako
jedyny wymaga rozkrecania urzadzenia, a
€0 za tym idzie - powoduje utrate
gwarancji. Nie jest to takze oficjalny
produkt firmy Nintendo.

W pudelku z GBA TV firmy Gametech
(http://www.gametech.co.jp) znajduja sie:
dwa rodzaje srubokretow, instrukcja
montazowa, kable taczace konsole z
telewizorem, dodatkowym zrodiem
dzwigku i urzadzenie z wysSwietlaczem,

Azji. Jest co prawda tania, ale czekac sie na
nig bedzie kolejne kilka tygodni.

Z GBA TV wychodzi prawie 3,5 metrowy
dobrej jakosci kabel umozliwiajacy
podiaczenie zmodyfikowanego GameBoya
do telewizora badz nowoczesnego
monitora - mozna uzywac pofaczenia 3
chinchami (2 odpowiedzialne za dzwigk, 1

Zamontowany GBA TV

poczekaj kilka miesiecy na oficjalna
przystawke do “duzego” Nintendo, ktora
umozliwi uruchamianie wszystkich gier
(biblioteka liczy ponad 1000 pozycji)
znanych ze "zwyklego®, “kolorowego” i
“zaawansowanego” malucha.

GBATV

Korzystanie z GBA na 32-calowym telewizorze? To juz nie problem!

Ghouls ‘n Ghosts

zasilacz, nowa tylnia scianka do GBA.

Sam montaz jest dziecinnie prosty i w
przeciwienstwie do wkladania
Afterburnera nie wymaga posfugiwania sie
lutownicg. Wystarczy przy pomocy obu
wkretakow pozbyc sie siedmiu srub z
obudowy konsoli, nastepnie delikatnie (1)
podnies¢ dwie zapadki we wnetrzu
konsolki, podiaczy¢ urzadzenie do gniazda
“wrzucajacego” obraz na ekran GBA,
opusci¢ zapadki i wkreci¢ sruby na swoje
miejsce. Prawda, ze proste? Oczywiscie
nalezy od razu sprawdzic¢, czy konsola
dziala poprawnie - jesli nic nie widac, a
dobiegajg jedynie dzwigki, nalezy rozkrecic¢
urzadzenie i jeszcze raz przyjrzec sie
mocowaniu tasm odpowiedzialnych za
wyswietlanie obrazu. To jedyne migjsce, w
ktorym mogto sie cas stac.

Zamontowane urzadzenie zmienia lekko
wyglad tylniej sciany konsoli. Po lewej
stronie od gniazda baterii widnieje klapka.
Podnosimy ja, a pod spodem widac
specjalne gniazdo. Kolejnym ruchem jest
umieszczenie przystawki. Nalezy ja
prawidfowo zamontowac - zaczynajac od
wioZenia "od dofu” od miejsca, w ktorym
normalnie spoczywaja baterie. Jesli
bedziecie starac si¢ zamontowac od
gniazda - mozna latwo uszkodzi¢ delikatny
mechanizm, a wowczas nie pozostaje juz
nic innego jak zamowic kolejng tasme w

V-Rally 3

za obraz) badz kabla S-Video, ktory daje
lepsze efekty. Urzadzenie mozna polfaczyc
krotkim kabelkiem z konsola, aby stuchac
muzyki bezposrednio z gfosniczkow.
Jeszcze tylko montujemy kabel zasilajacy
urzadzenie i juz prawie wszystko gotowe.
U dolu GBA TV znajduja si¢ dwa
przelaczniki - jeden odpowiada za
wiaczanie urzadzenia, drugi za zmiane
wyswietlanego na telewizorze obrazu.
Standardowe 240x160 pikseli bedzie
pokazywalo grube, czarne paski po
bokach. Wszystko znika po przejsciu w
format pefnoekranowy. Niestety, w
przypadku szybkich gier zdarzajg sie
“wahania” plynnosci wyswietlanego
obrazu

Na koniec wazna uwaga - zawsze,
powtarzam zawsze - hajpierw wiaczamy
konsole, pozniej urzadzenie. Tak samo
postepujemy w wypadku zakonczenia
zabawy - najpierw GBA, pdzniej odbiornik.
W przeciwnym wypadku moze dosc do
nieszczescia i spalenia konsoli, a tego
przeciez nikt nie chce.

Gdyby nie grzebanie we "wnetrznosciach”
konsoli i zmiana tylniej obudowy, wszystko
byloby znakomicie. A tak, po odiaczeniu
urzadzenia pozostaje nam dziwny twor na
tylnigj obudowie Advance'a. Jezeli jestes
szczesliwym posiadaczem GBA i
GameCube, nie cheesz traci¢ gwaranci -

Virtua Tennis

Jezeli nie chcesz juz wiecej wpatrywac sie
w maty ekranik GameBaya, nie chcesz
czeka¢ na oficjalng przystawke Nintendo, a
do tego lubisz bawi¢ sie srubokretem, nie
dbasz o utrate gwarancji - $miaio
zainwestuj pieniadze. Cena urzadzenia w
promogji to okoto 30 USD (http://www.lik-
sang.com), cena normalna to ok. 50 USD
(http://www3.goldenshop.com.hk), a
nalezy pamigtac o tym, Zze do tego
dochodzg jeszcze koszty wysylki. Nareszcie
ktos dat nam alternatywe - granie na
matym ekraniku badz duzym, wypasionym
telewizorze. Ja juz wiem, co wybieram.
Maijkel

PS. Zdjecia pochodza ze strony statego
bywalca listy dyskusyjnej VGCPL - Bitmana
(http://www.8bit.fr.st) i wykorzystane
zostaly za jego zgoda.

kontrolki

/N
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Po listach widze, Ze moja delikatna sugestia o mozliwosci zahaczenia sie w GBM rozpalita Wasze zmysty. Cieszy mnie to. Ciesza mnie tez listy
Z pomystami - nawet jesli nie weielamy ich w Zycie od razu, laduja u mnie w katalogu. Wielkie dzigki i prosze o wiecej.

PS: Za propozycje matrymonialne oraz wyrazy uznania na temat mojej urody dzigkuje, ale moze Skupmy sig na grach, aaait?

Anek (anexxa@bad-candy.com

Kilka pytan na rozgrzewke

1) Czy opiszecie (zapowiedz) w najblizszej
przysziosci gre "Defender of the Crown’.
Gralem w nia na Commodore, Amidze,
CD32i PC, a teraz kolej na GBA?

Mysle, Ze nawet J3 zrecenzujemy. Ups. A
nawet zrecenzowalismy ja w tym
numerze! Zapewne nawet to juz
przeczytales...

2) Czy sq przewidywane kartridze
wigkszej pojemnosci?
Wszystko zalezy od gry. Najwieksze
zajmuja 128 Mbit, ale to moim zdaniem
bez znaczenia - liczy sie jakos¢ tytuiu, a
nie pojemnos¢ carta.
3) A moze Diablo na GBA?

Karol
Tak calkiem to nie. Ale sprawdz LOTR: The
Two Towers. Jesli to nie wyglada jak
Diabio, zjem moja legitymacje
dziennikarska.

Co jest, a czego nie ma

Czy prawda jest, ze wyjdzie GTA3 na GBA?
Jak tak to kiedy i jaka bedzie cena??

Nie, jednak nie wyjdzie. Zostala
skresiona z listy wydawnicze].

Aaa i jeszcze jedno czy sa takie serwisy,
ktore zajmuja sie wymiang gier bo mam
gre DOOM (zabdjcza) i cheialbym ja
wymieni¢ na inna.

Linkinboy
Serwisow nie ma, aie sadze, ze mozesz
rozejrzec sie na najbiizszej Twojego
miejsca zamieszkania gieidzie albo
zamiesci¢ ogloszenie na grupie o grach
konsolowych {pl.rec.gry.konsole).

Sto pytan od Crono

Mam pytanie - co sie stato z Pocketto, bo
przed zmianami to on byf redaktorem -
nie?

Dalej jest w gbm cru. Sprawdz jego
felieton i recenzje w tym numerze.

Moze byscie zrobili TOP najlepszych gier
na GBA i GBC?

Ok, od nastepnego numeru — ale pod
warunkiem, ze kto$ naprawde bedzie
glosowac. Niestety, dos¢ czesto bywa
tak, Ze po dwoch numerach, do ktérych
naplywa fala kartek z gtosami, robi sie
krotko i gfosowanie jest niemiarodajne,
bo przedstawia $rednig z glosow
oddanych przez trzy osoby, z czego dwie
to ta sama, tylko podpisata sie swoim
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drugim imieniem. Chyba juZ wszyscy
wiedza, jakie ma byc¢ ich postanowienie
noworoczne?

Sprawa screenow - nie wiem czy akurat ja
mam taki wybrakowany numer czy jest
tak wszedzie ale screeny sq zatosne
prosze sprobujcie wybierac lepsze screeny
okej?

Hmm, mnie tam wydawaly sie caikiem
dobre. Nie opisate$ dokladnie, na czym
polega ich beznadziejnos¢, wiec
dopuszczam mysl, ze trafita ci sie
limitowana edycja GBM z lekko
przesunietymi kolorami. Nie narzekaj,
tylko odtdz na polke, moze za
dwadziescia iat Twéj egzemplarz pozwoli
Ci opiaci¢ diugie, gorace wakacje w
Miami?

Planuje kupi¢ llluminatora ale mam
pytanko - czy trzeba ingerowacé w
konsolke?

Nie. Juppil

Czy nowe gry z serii Pokemon beda mialy
SW0jego... jak by to nazwac - cos jak
Yellow dla Reda i Blue albo Crystal dla
Golda i Silvera???

Prawie na pewno tak. Poki co jednak,
wiemy tylico o Ruby i Sapphire.

I na koniec zostawitem najlepsze - moze
zrobilibyscie cykl dziatoéw o historii
GameBoyow.

Crono
Moze bysmy zrobili. Ale wiesz, troche zai
mi miejsca na rozpamietywanie starych
dziejow, kledy teraz pojawia sie tyle
wartych przedstawienia gier, gdy
pojawiaja sie informacje o nowych,
konkurencyjnych dia GBA konsolach...

0d gola

(nie, nie od tego serwisu juz-prawie-
konsolowego)

Styszalem ze Pokemon Advance ma nie
wyjs¢. Opublikujcie to, bo strace 30.00 zi.
Ma wyjse. W chwill, kiedy czytasz te
siowa, Pokemon Advance powinien juz
byt dostepny w Japonii. Uzyj madrze
wydranych pieniedzy.

Bedziecie dodawac prezenty do GBM.
Pytasz, czy twierdzisz? Pracujemy nad
tym, ale nie odpowiada nam plan
dodania byle czego. Leple] poczekat
troche diuzej na naprawde wartosciowy
prezent.

Styszalem ze gry na GBC maja juz
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wychodzi¢ coraz rzadziej, czy to prawda?
Golu
Prawda. Niestety, starsza konsola powoli
odchoedzi do lamusa. Ale spojrz na to od
tej strony: z pewnoscia nie grales jeszcze
we wszystkie warte zagrania gry na GBC.
Czas sie rozejrze¢ za paroma hitami,
zwilaszcza Ze teraz masz okazje znalezé
je na réznych wyprzedazach duzo taniej.

Kevin po raz pierwszy...

Mam pytanko : Siyszalem o tzw. GameBoy
Advance 2. Czy to prawda ?

Kevin
lako projekt, na pewno co$ takiego
istnieje. Ale czy rzeczywiscie ukaze sie w
formie, ktéra znamy z plotek w
internecie - nie wiem.

...[ po raz drugi

Ciagle dochodza nowe kolory GameBoya
Advance'a. Moje pytanie to: ktéry kolor
sobie kupic?
Najbardziej podobaja mi sie: platynowy,
czarny i bialy. Ale biaty mniej. Wiec ktory
sobie kupic?

Kevin (ten sam Kevin)
Parafrazujac stowa Jasia z dowcipu do
nauczycielki — chciatabym miec Twoje
problemy. Ale nie, tak tego nie zostawie.
Skoro najbardziej podobaja Ci sie
platynowy I czarny - rzu¢ moneta. Albo
2rob male losowanie. Albo napisz
ogoéinikowy list do $wigtego Mikotaja i
zdaj sie na jego gust. Jednak wskutek
uzycia ostatniej metody mozesz wejsé¢ w
posiadanie rézowego GameBoya. Czy to
jednak ma tak naprawde jakiekolwiek
znaczenie?

PiayBoy w natarciu

Czy podswietlacz ILLUMINATOR PRO na
GBA mozna rownie fatwo zdjac, jak
zamontowac? Styszalem, Zze po
zatozeniu niektorych podswietlaczy
prawie nie byto mozliwosci odinstalowania
i z koniecznosci trzeba bylo pozostawi¢ na
stafe.

Play Boy :)
Mozna go zdjac bez problemu. Jesli mi
sig udaio, nikt nie powinien napotkac
trudnosci.

Ahaoj Anek I!

Veéera jsem si koupil v Kudowa Zdroj GBM
Nr. 6. Je to SUPER easopis, jaky u nas v
Eeské republice neni. Jenom &koda, -e

Materialy zawarte w czasopi$mie nie
moga byé w calosci lub we
fragmentach kopiowane i powielane
bez zgody wydawcy. Redakcja nie
odpowiada za tre$c ogloszen i reklam.
Materialow nie zaméwionych nie

vychazi tak malo. Mam doma také GBM
Nr. 2 z roku 2001, ale éislo 6 je lepsi!
Mam k tobi otdzku - kdy vyjde dalsi GBM
Nr.7 ? - abych si pro nij do Kudowy Zdroj
dojel.
A viastni jesti jednu otdzku - nevis zda je
v Kudowa Zdroj nebo v Klodku obchod
(sklep) s konsolemi a hrami GBA?
Zdravi

ott
Jesli wszystko poszio dobrze, wiasnie
trzymasz sibdmy numer w garsci. A ja
wcigz nie moge wyjsc¢ z podziwu, ze
GBM ma czytelnikow takze poza Polska.
Aha, co do pytania drugiego - niestety,
nie znam sklepu w Kudowie, w ktorym
mogtbys sie zaopatrywac w gry. Ale
moze ktos z czytelnikoéw wie, Ze jest i to
dobry? Jesli tak - dajcie mi znaé na mail,
przesle info do Ottona.

Smutny koniec

Kupitem dzisiaj nr 10-11 Waszego pisma i
po przeczytaniu “listonosza” juz wiem, ze
byl to ostatni nr Waszego pisma, ktéry
kupitem (nie pierwszy). Najpierw chcialen
napisac o tym, ze nie tylko “... w
mniejszych miastach trafiaja sie sklepy...
itd", w Warszawie tez sa sklepy z
konsolami i grami, w dobrych punktach,
ktore maja na skladzie 98% pirackich gier.

Wiemy. i chociaz bardzo nas to boli i
uwazamy to za bardzo zi3 rzecz, nic nie
mozemy zrobi¢. Oczywiscie, poza
omijaniem tych skiepow.

Ale teraz chce napisac, dlaczego nie kupig
wiecej Waszych gazet (N+ itd), po liscie i
odpowiedzi na list Gryfona.-"... U was
Advance 5 lub 4 stowy... itd.” Odpowiedz
SUPER.
Zespot redakcyjny nigdy nie widziat
ULTIMY! Sobowtary i klony.

Pozdrawiam,

Weedle

Owszem, zespol redakcyiny widzial
kiedys Ultime. Na zywo bardzo 1adnie
wyglada. A teraz, drogi Weedle, rzu¢ z
{aski swojej oczkiem na stopke
redakcying. A teraz kawaleczek dale.
Jest tam napisane  Redakcja nie
odpowiada za tresc ogloszen i reklam”.
Ufam, Ze nie musze wyjasniac tak
przenikliwemu osobnikowi jak Ty
znaczenia tych stow.

Ale, przeciez i tak juz tego nie
przeczytasz. A moze jednak?

Ultima to skiep, ktory reklamuje sie w
Neo | GBM. Czy to takie trudne?

zwraca, a w przypadku publikaeji
zastrzega sobie prawo do skracania i
modyfikacji. Wszelkie uzyte znaki
firmowe i towarowe s3 zastrzezone
przez ich wtascicieli i zostaly uzyte
wylacznie w celach informacyjnych.
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™ AND ® ARE TRADEMARKS of

Dystrybutor:
LUKAS TOYS |
ul. Partynicka
53-031 Wrock
tel. 071/339

Nowy Metroid Fusion. ‘GAME BOY ADVANCE ],

Badz gotowy na niespodzianki.




W najnowszym NEO PLUS:
GTA VICE CITY Iaduje z
impetem na PlayStation 2!
A takze: Harry Potter, Suikoden 3,

Red Faction 2, Tony Hawk 4, Eternal
Darkness, WRC2 Extreme i inne!
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