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Edlf;ao de aniversrio!

2 revistas em 1
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dolll Oscar <y
o 0s games made in
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SOUTH PARK ESTA SENDO ATACADA! HA UM
COMETA GIGANTE CHEGANDO NA CIDADE E E
VOCE QUEM DEVE SALVA-LOS! (CARA TA UMA
ZONA DO CARAMBA POR AQUL) TEMOS SONDAS
ALIENIGENAS, CLONES DO MAL, PERUS
DEMENTES, E E CLARO, TERRANCE E PHILLIP E 0 UNICO
GAME MAIOR DO GUE A B.. GORDA DO CARTMAN.

W ““STtm  Este game é recomendado para pessoas
L adultas devido a linguagem utilizada.

Visite o nosso site: www.nintendo.com.br Para saber onde encontrar ligue:
BIT - Banco de Informagao Total (Atendimento ao Consumidor) - 814-8234
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SUMARIO

CIRCUITO ABERTO

A escola britanica de
games é de arrasar

PRE-ESTREIA

Boas novas para quem
curte Star Wars

o EAINEL 5

~ Vocé sabe jogar
' Mahjong? -

| Muita corrida com

- Passo a pESSfJ cumpletﬁ

de Final Fantasy VIl

FLASHBACK

As edicoes de Monaco
GP para Mega e Master
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CAPCOM DOS SONHOS
Power Stone marca a estréia da Capcom
no Dreamcast. E que estréia! Veja na
pagina 25

GALERIA DA NINTENDO

Super Smash Brothers tira do bolso
os famosos da Nintendo e poe todo
mundo na arena (paginas. 28)

SONY ATACA DE RPG
E o resultado é muito bom! Legend of
Legaila deve virar sensacao.

Confira na pagina 32

E OVENCEDORE...
Os vencedores da 3° ‘g
edicao do Oscar do |
Videogame estao na
pagina 12.Tem §
surpresa na parada
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a virou tradicao. Todo ano, na edicao de
, aniversario, o leitor ganha uma revista renovada,

I\ sintonizada com a evolucdo do mundo do videogame

& que, vocé sabe, nunca para. Este ano, devo confessar, o
visual ficou demais. Nervoso, mas com classe. O conteudo
da revista, entdo, nem se fala. Pra comecar, editamos um
encarte especial com as dicas dos melhores jogos do
videogame. Algo para vocé guardar como um manual dos
melhores. O jogo de capa parece uma homenagem a varios
carinhas que nos acompanharam nestes cinco anos: 0s varios
personagens da Nintendo que estao em Smash Brothers, um
.= divertido game de luta. O jogaco do momento,

'y et ¥ - . vy =
..~ == Final Fantasy VIII, esta nas paginas do Detonado.

o> 5~ Enovidades néo faltam: Power Stone
A PR~ '+ .y (Dreamcast), Legaia (P.Station). Beetle
N> =, . e B ;_*i " Adventure Racing (Nintendo 64). Nas paginas

SRl = % do Circuito Aberto vocé vai conhecer os
= | games made in Gra-Bretanha. E ainda tem

~~ o resultado do lll Oscar e um brinde pra

7\ galera que tem uma Blockbuster

S perto de casa. Feliz Aniversario!

R Pl
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" 0S GAMES DO MOMENTO

0S MAIS ALUGADOS | RECOMENDADOS DOS CRITICOS

Jogo Console Género Jogo Console Género
1 Turok 2 Nintendo 64 acao Final Fantasy Vil P.Station RPG

2 Duke Nukem Time to Kill P.Station acao The King of Fighters ‘98 P.Station luta

3 Silent Hill PStation acao Power Stone Dreamcast luta

4 Fifa ‘99 Nintendo 64 esporte Legend of Legaia P.Station RPG

5 Syphon Filter P.Station - acdo Super Smash Brothers Nintendo 64 luta

6 Mario Party Nintendo 64 quebra-cabecas Silent Hill P.Station acao

7 Formula 198 P.Station esporte The House of the Dead 2 Dreamcast tiro

& The Legend of Zelda Nintendo 64 RPG WE 3 Final Version P.Station - esporte

O 00|~ | O (WU B (W (N |-

9 South Park Nintendo 64 acao Need for 5.: High Stakes P.Station

10 Super Smash Brothers Nintendo 64 luta 10 Castlevania Nintendo 64

Fontes: em S3o Paulo, Crazy Games (011) 578-6353, Point Games (011) 212-4045, JCB Games (011)
217-1186; em Sao José dos Campos, Bits e Games (012) 337-2030; em Salvador, S6 Games (071)
240-6353; em Goiania, Bomber Video (062) 218-1917.



Perdido, o Chefe esta ha muito
tempo. O carioca Alan de Campos
passou a maluquice do cara para o
papel e vai levar o prémio para casa

_ ' L:'nk ea
h‘ﬁ #ﬁfu{ princesa Zelda
9 TP ficaram
S| ii encantados
Y pela musica no
Bl desenho do
"\ Cristiano
e | Suquitani, de
8 S3o Paulo, SP

10

O Jefferson
Leite de
Jandira, SP
levou sete
horas para
desenhar Flick
de mala e cuia.
Valeu o
trabalho

= 0 Alessandro
Vieira, de Sao Paulo, SP. mandou Link
esquecer um pouco da princesa e dar uma
volta em South Park

Mr. Bison nao tem vez no desenho
do Fernando Barbosa, de Taboao
da Serra, SP

As cartas para
esta secao devem
ser enviadas com
nome completo,

telefone, idade,
endereco e o CPF do
leitor ou de seu
responsavel

I~

o e

| velape

’ "-..|'.5-'-" Foars

O prémio do més vai para o carioca Alan de Campos, que
escreveu mais um capitulo das aventuras do Chefe, desta
vez em visita aos (outros) dinossauros!

A gatinha
Marli Santos, de Sao Paulo, SP

mostrou que é fera na hora de desenhar
as curvas da Vampira

Scorpion e Sub-Zero estao mais
eshuracados que peneira no desenho do
Davi da Silva, de Sao Paulo, SP

'''''''' |:I1'|w|'k "
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Mais Zelda na parada. Mesmo sem ter jogado, 0
Marlon Xavier, de Nova Iguacu, RJ, passou o

espirito do game para o papel
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J4 terminei Silent Hill duas vezes no nivel Hard e ndo consigo pegar a

espada Katana. Ela ndo existe ou estou procurando no lugar errado?
Marison Gomes
marison@zaz.com.br

MK: a espada existe sim, Marison. Primeiro, salve Cybil dando a
Proga a ela. Ndo resgate o Dr. Kaulfman em Annie’s Bar. Termine o
jogo e recomece. Abra a casa que tem uma casinha de cachorro e
verifique a porta que estava fechada na primeira vez em que vocé

jogou. A espada estara la.

J4 zerei Castlevania, mas s6 consigo pegar a esmeralda Special 2.
Onde pego a primeira?

LM: a primeira esmeralda esta logo na primeira fase, Forest of
Silence. Dé uma olhada na tocha que fica na segunda plataforma

flutuante.

Para acessar os codigos de Turok 2 é preciso ter Memory Card ou
Rumble Pak? Ja tentei fazer os cddigos varias vezes e ndo consigo

habilitar nenhum deles.
Roberto Ogando
multimedia@uol.com.br
LM: Roberto, as dicas foram testadas com o Memory Card e
funcionaram perfeitamente. Lembre de acessar a op¢do Cheat

antes de comecar a jogar para os coédigos funcionarem.

és passado, com a noticia do
PlayStation 2 ainda fresquinha,
peguntei a vocés qual console
deveria dominar 0 mundo dos
games na virada do século. Pois
bem: até o fechamento desta edicdo a
briga era
grande entre Dreamcast e PSX
Cémera Surf 2. O Nintendo 64 tinha apenas 4% dos

OS LINKS DA HORA

E3 Expo

http:/hwww.e3expo.com/home.htmi

Antes de conferir a cobertura completa da E3 agui na SGP,
vocé pode dar uma espiada no site da feira, que promete
ter noticias em tempo real durante a exposicao.

http:iiwww.uol.com.bricamerasurf votos. Com a confirmacdo dequea .
Passagem obrigatoria antes de um fim de semana na praia, Nintendo esta mesmo Ea ‘“‘-#;j By .
o site Camera Surf mostra imagens das ondas nas principais desenvolvendo uma nova méquina, @1 A (NS &
praias brasileiras. La, vocé também encontra noticias sobre a questo é saber como ficam os Mﬁ 7 INSSRY

| | surfee pun‘e participar de chats com convidados. donos de Nintendo 64. Se vocé for *1 \
Biblioteca Virtual do Estudante Brasileiro um deles - caso ndo seja ponha-se @

http:lwww.bibvirt.futuro.usp.br em seu lugar- o que vocé prefere:

A Escola do Futuro da Universidade de S3o Paulo mantém a que o novo console seja lancado o

Unica biblioteca virtual brasileira. O acervo conta com obras quanto antes ou que se espere um

completas de escritores brasileiros e portugueses. Ideal para pouCco mais para que se possa _
pesquisar dados para aquele trabalho da escola. aproveitar melhor o Nintendo 647 Q‘;\‘E

3 T (@ temetame
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A equipe Los Ermanos conseguiu
terminar Tomb Raider 1l em
pouco mais de nove horas sem
usar nenhuma dica!
Muriel Rodrigues
Sao Francisco do Sul, SC

LM: ndo existe
para o carro da

Faca o seguinte:

: . ¥R FLELISRILS
Time Takes
Secrets Found
Kills
Amme Lsed

Hits
Health Packs Lsed 13
Distance Travelled  49.11km

uma porta que pa

chego 1a?

Andandu de um lado para o outro da redacao, fui
vendo nascer as paginas da nova SGP, esta que
vocé tem em maos. Eu, de minha parte, fiquei
empolgado com o novo visual da revista e suas
novidades editoriais. Mas acho que vocés leitores,
devem escrever, mandar fax, e-mail ou o que for
para dizer o que acharam. Bem, deixando de lado
este assunto, vamos as falhas da SGP de abril.
Aconteceram algumas que deixaram os leitores na
mao. No Detonado de Silent Hill, na pagina 51, na

- foto do quebra-cabecas

'Y 1@ 1, digite assim o enigma
00O dos signos: 4 em touro,
®OO0 6 em sagitario, 8 em

gémeos. Mais adiante,

00@ ® O @ | as fotos dos diagramas
0@ ® ® O | sairam repetidas. A
LR R ® @ ® | primeira, referente a

Por isso, é melhor vocé tentar a
dica para conseguir todos os carros.

Em Zelda 64, na fase Fire Temple, ha

tenho a chave para abri-la, como

O que eu devo fazer para pilotar o
carro de corrida em Need for Speed 3
para P.Station?

MK: dé uma olhada na foto acima.

Se a porta for essa, basta andar

na direcao dela e pular.

Emanuel Santana |
Aracaju, SE  Soy viciado em games de futebol, por

Isso imploro a vocés a dica que deixa

os jogadores cabecudos em Fifa ‘99,

para P.Station.

uma dica apenas
policia, Emanuel.

Edson dos Santos Jr.

escreva em User Aluminio, SP

Name, dentro de Options, a
password SPOILT.

LM: sinto muito, Edson, mas essa
dica nao existe. A unica dica
quente para Fifa '99 é a que
enche sua conta bancaria de
grana. Na tela de edicao de times,
aperte L1, L2, R1,R2, C, X, °, 2,
Start, Select.

rece inalcancavel. Ja

Hudson Pereira
Natal, RN

porta da direita, esta certa. A
segunda, da porta da
esquerda, saiu repetida.
A correta e a que vocé
encontra ao lado. 0 <) |
codigo de Game Shark L\
para para Final Fantasy VIl|,
publicado na pagina 26, no quadro
“Faca rodar o CD Japonés” também
saiu incorreto. O certo é:
D009B2B0 FFF3

8009B2E0 0046

D009B2B0 FFF3

8009B2E2 1000

0 codigo foi testado no Game
Shark versao 2.3. Na pagina 44, na dica
para o jogo de PC SimCity 3000, os comandos que
devem ser apertados para acionar a janela de
codigos sao Control + Alt + Shift + C. Depois disso
podem ser acionadas as passwords. Finalmente, o
jogo Gradius IV (pagina 20) é da Konami. Ufa!
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Eu, leitora da SGP, gosto muito de jogos de futebol, por
incrivel que pareca! Gostaria de saber como posso melhorar
as caracteristicas dos jogadores em Winning Eleven 3.

Silvana Kawano

DELIRIOS DE OUTONO

T QUE RAIOS EU POS50 FAZER
FARA A FESTA DOS 5 ANOS

Sao Paulo, SP

MB: Silvana, segundo o Lord, o bom de bola do pedaco,
nao da para melhorar os jogadores. Mas vocé pode
aumentar a forca do time usando os jogadores
que estdo em melhores condicoes de

jogo (carinhas laranja).

CLASSIFICADOS

Vendo um SNes com dois controles e
seis cartuchos. R$ 250. Ou troco por

um Nintendo 64 com um controle e um
cartucho. Tratar com Carlos,
(096) 242-2888, Macapa, AP.

Compro o jogo Tomb Raider
original. Tratar com
Jefferson, (011) 6958-6553,
Sao Paulo, SP.

Troco um Nintendo 64 com
dois controles por um

P.Station. Tratar com Lenadro,
(011) 6541-2903, Sao Paulo, SP.

Vendo Mega Drive com um controle e
dez cartuchos. R$ 160. Vendo também
um SNes com dois controles e quatro
cartuchos. R$ 160. Vendo os dois por
R$ 310 ou troco por um P.Station

com dois controles e um Memory Card.
Tratar com Alan ou Fredson,

(037) 333-1160, Carmopolis, MG,

Vendo um Saturn com dois controles e
quatro CDs. RS 220. Tratar com Marlon,
(067) 783-5002, Campo Grande, MS.

Vendo um Mega Drive com quatro
cartuchos. R$ 150. Ou troco por um
P.Station com o jogo Tomb Raider 3.
Tratar com Gabriel, (041) 997-2391,
Curitiba, PR.

Vendo um Neo Geo
CD com dois
controles e cinco
CDs. R$ 200. Ou

troco por um

P.Station com um

controle e seis CDs; por um

; Esgreua se
uperGamePower, 5
J » @ melh
EE:l-Ilsetfae gjegasmgs do planeg!!
aDer sua opinis
sobreo que ro|a em ;Eguau

mpre para

Saturn com dois controles
e trés CDs ou por um
Nintendo 64 com dois
g» controles e um cartucho.
~ . Tratar com Marcal, (011)
6405-3823, Guarulhos, SP.

Vendo um P.Station com dois
controles, um Memory Card e 39 CDs.
R$ 500. Tratar com Vinicius

(043) 722-1215, Jacarezinho, PR.

Troco um Mega Drive Il com quatro
controles, 23 cartuchos, adaptador
multiplayer, adaptador para jogos de
Master e um 3DO com dois controles e
seis CDs por um Nintendo 64 com dois
controles e um cartucho.
Tratar com
Leonardo,

(088) 872-1849,
Boa Viagem, CE.

Vendo um
SNes com dois
controles e sete cartuchos.

R$ 175. Ou troco por um P.Station.
Tratar com Tadeu ou Claudio, (011)
6944-3254 ramal 28, Sao Paulo, SP.

Vendo um SNes com dois controles
e doze cartuchos. R$ 280. Tratar com
Bruno, (011) 4675-3490, Ferraz de

Vasconcelos, SP.

UE VOCE NAO POE
NTASIA  E Alch}Rr




Oifertas validas enquanta dursem ce estoques dos pracites anunciados. - Pregos a vista, - ™ e B sBa marcas registradss de Nintendo of America I, Proclitos peadizidos na Zong Franca de Manaus, - fretenao incluso
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DIDDY KONG RACING
 Compativel com Rumble Pak!
e Compativel com Cartucho
de Memoria!
e Diversos "chefes" de fase, itens
especiais e desafios secretos!
* Ate 4 jogadores simultaneos
no Vs. Mode! -

AUTOMOBILI I.AMBORGHINI

* 5 modos de jogo!

¢ 4 modelos de carros
super potentes!

e Graficos e realismo
impressionantes!

e Jogo simultaneo
para quatro jogadores!

HBA IH ‘I'HE ZOHE _
* Todos os 29 times da NBA
alem de 2 All-Star! 5

TOP GEAR RALLY ] ﬁﬂf e Mais _de 300 jE{SﬂdGI’ES e

+ 4 modos de jogo: Arcade, Tomeio, |, S00iogadas diferentes. i,
Corrida contra o relogio e Treino! ;# . C SS9SF I R J Is k; ¥

* 9 carros com caracteristicas !/ Sngls! com Rumgia PH_ ot
diferentes. Troque os pneus, =
SUSpPensao ou crie seu carro
na oficina virtual

* Condicoes climaticas que
alteram a cada corrida!

e Compativel com Rumble Pak

- & #OBE BRYANT

; [IN NBA COURTSIDE

. ° Sete angulos de camera com

~* niveis ajustaveis de zoom!

: Eﬁ e Mais de 300 jogadores com

'ﬁi ~  estatisticas atualizadas!

¥ e Crie seu proprio jogador e

. troque outros entre os times!

¢ Compativel com Rumble Pak e
Cartucho de Memoria!

Mlll.‘l'l RACING CHAHPIONSHI

* Diversos veiculos para escolha, aﬁ_}-
além de outros que se consegue fj* P
vencendo as pistas! i

* Impressionante nivel de detalhes!

* Corridas diurnas e noturnas!

e 3 modos de jogo!




'_..._.1-1":

‘I' EII'S DE!

-~ Lutas com reyol F
. sistema d‘a,mpontﬁ_
‘s Modo de treinar

2 lmpresgmnantes chefes >
6 personagens secretos! . . . npativel com Cartucho
co3b! e Cenarios interativos! Y _ de Memoria e Rumble Pak!
- Arenas mteratw | | e Cada persnnagemapnssw | |
t “f Possibilidade de desmembramentn! sua proépria arma!
¢ Impressionante design

de persunagens' {ﬁ

W

o 6_ S P HIHA :
* Os melhores efeitos de iluminacao ?I:‘RPHG GOEHOI“
do Né64 até hoje! uatro personagens:

: ; ; * Primeiro game de N64
Emocionante modo multiplayer colftileimentas de RoGH

sy ara 4 jo !
i QUEST 64 : F I gaclutres bt o * Excelentes efeitos sonoros
- Gigantesco ambiente 3D com pres Il es Yopsl e musica!
> 8 e Compativel com Cartucho de :

“ 07 cidades:e inumeras localidades!
- .? e Mais de 100 personagens
} para interagir ¢ batalhar!
»Ay ° Mais de 50 magias que utilizam
| F os 4 elementos da natureza
%

Memoria ¢ Rumble Pak!

* Compativel com Cartucho
. de Memoria

AGORA _af’“ (0") 7295*9666 ' Eé*ﬁ‘éi?:ﬁ
i B _DIRECTSHOPPING sz

w ) gradiente
www.nintendo.com.br




Os leitores querem acdo! E o que se vé
pela eleicao do melhor jogo de 98, em
que o favorito Zelda acabou desbancado
pelo nervoso Metal Gear Solid

c urioso é que os dois jogos tem historias pré-lancamento bem
parecidas: ambos vinham aticando a nossa imaginacao havia

mais de trés anos. Uma coisa, porém, é certa: o mundo do videogame
nunca esteve tao bem representado como agora. E o melhor é que
eles devem ser sucedidos por outras superproducoes. Boa premiacao
a todos. E eu gostaria de agradecer a minha mae por este Oscar...

e

SGPILeitor /7., USRS SGPILeitor
Metal Gear 7 71% S X Zelda
Solid ) A BRSO que parecia uma barbada para o
Zelda até pode = - 8, % 7% prémio de melhor do ano, acabou
ser o game do - . " levando 56 o de melhor
século, mas leitorese ‘. \ roteiro. Pode ser uma

redacao concordam: Metal Gear 24 _ ' historia parecida com ’ﬁw

MELHOR JOGO .« | .. E%  MELHOR ROTEIRO

e

& Solid é o melhor do ano. A Konami i *, ado filme Cidadao ;‘"f?‘ v

_enrolou muito para lanca-lo - Kane, que ndo
apareceu pela primeira vez ganhou nenhum Oscar quando foi lancado,

na E3 de 96. Mas saiu na esta em primeiro em todas as sele¢des de criticos.
hora em que todos Zelda, depois de trés anos de trabalho do mago
queriam games de acao. Miyamoto, tem mesmo um roteiro de cinema.

GAME MAIS ORIGINAL

,W SGP Leitor

-"h S Metal Gear Solid Zelda

“ﬂ* No quesito originalidade a disputa foi acirrada. Metal

Gear Solid foi a escolha da redacao, depois da
I} recontagem dos votos. O mesmo teve de ser feito com
~ — 0s votos dos leitores, que, enfim, escolheram The

+ Legend of Zelda como o primeiro da categoria.




Leitor
Aya Brea Lara Croft

. Ha trés anos Lara Croft € a
~. mais sensual do mundo do
videogame. O leitor continua
apostando suas fichas nas curvas da
moca e fez de Lara tricampea no
quesito. Aqui na redacdo, o Kamikaze
mostrou que também tem horménios
e fez forte campanha a favor de
Avya, a policial de
p Parasite Eve.

O GOSTOSAO
7‘}*--'"«‘ SGP/Leitor

£
23 Ethan Hunt
B ~ Vivido pelo
w - gala Tom
- v .
Cruise na
telona, Ethan Hunt é
unanimidade
nacional. Tanto o
leitor quanto a redacao acham que o
cara €, como diria o Baby, uma figura

bem apessoada.

W
fm
ﬁ o Leitor _
(& X Crash b f.

<" Para o leitor, Crash
continua levando nota 10

em trapalhadas. Na o
redacéo, ele também teve b
seus votos, mas, na

contagem final, acabou |,
perdendo para Banjo, o ’
urso-cachorro.

O TRAPALHAO
SGP
Banjn

0 MELHOR VILAO

~ sGp  3F

é,
| M. Bison

' Neo Cortex
A galera passou 0 ano

‘HJ'_.“
» ﬁ\
ligada em Street Zero 3,

F
primeiro no arcade e )\

depois no P.Station. Por conta da
fissura, M. Bison foi eleito o mais
o perverso vilao. O leitor votou
D . 2, N Dr. Neo Cortex,
s malucio de
@ carteirinha que
" arma todas
para cima de

Crash.

O PERSONAGEM MAIS
. ESQUISITO
1},:# SGP Leitor ~.'."~

£ Voldo Kazooie
BE, ~ Osjogos tém cada ‘SRS
..'; - Vez mais caras Ve
- " estranhos. Voldo,

de Soul Calibur, é a

versao assassina do

Eduard Maos de Tesoura.

O leitor escolheu Kazooie,

0 passarinho que leva

um urso nas costas.

A MAIS FEIA

SGP
Gruntilda

2o 3 J-f;lf:- :

Leitor
Sheeva

T4 legal, a Sheeva Ry 5
é muito feia. Mas ela " SuiNc
jé levou tanta L
estatueta pra %, <% >
casa que ja nao

tem maos para segurar. %
Sempre democratico, 0/
Chefe manda avisar: /[
nada de Sheevano

ano que vem. A |
redacao, sob pressao,

votou na Gruntilda, hia AN
pareo forte para Sheeva. R\

-
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SGP
Hassil (Hagi)

-'ﬁ: - Leltor

Allejo
Os leitores
Incorporaram o
espirito da Fifa e
elegeram o
dublé de
Ronaldinho, Allejo, como o melhor
do ano. Isso mesmo depois da
“convulsao” que foram os novos
jogos da série International
SuperStar Soccer, com Hagi
esbanjando categoria.

MELHOR FIGURINO
SGP

*E?k The King of Fighters '98

{“! Leitor
£t Zelda

« O vestido da princesa Zelda
agradou aos leitores. Na
redacao, misteriosamente, a
=\ rapaziada
. /Advotou nos
<V “ ternos
elegantes de
@ | The King of
L& Fighters. Vai
entender...

%50 BOM DE BRIGA
“Z?’" SGPILeitor

= 25 Ryu
® “Seovildaoé
bom, o herdi tem de ser ’5‘ P
melhor. E, quando T
comandado pelas maos
certas, Ryu pode deixar
Bison no chinelo. :
Leitores e a redacao se !
curvam aos seus golpes. )

I




0 gue as empresas
Rare, Core
Design, Bullfrog e
i - DMA Design tém em
- comum? Todas sao
usinas de sonhos,
instaladas no interior da Gra- =
Bretanha, e fazem parte de um
grupo de mais de 3 mil “cottage-
industries”, pequenas empresas quase
caseiras que reunem designers entre os
melhores do mundo do videogame. Eles
$ao responsaveis por uma grande
virada: pela primeira vez, o centro das
atencoes neste universo foi deslocado dos
Estados Unidos e Japao, os maiores |
consumidores e produtores de videogame
do mundo, para a terra da rainha da
Inglaterra, dos Beatles e do futebol de G
chuveirinho. ;

GENTE QUE GOSTA
DE FICAR TRANCADA
O clima frio e cinzento é considerado um
dos fatores-chave para a descoberta de
b ™ designers de qualidade, afinal eles passam
metade do ano trancados na frente do
computador. “Com o tempo ruim e a vontade de
ficar em casa, uma tradicao britanica, criamos o
ambiente ideal para inspirar os melhores designers.
Hoje a criacao de jogos € um dos melhores negocios do
pais”, diz Jez San, fundador da Argonaut, responsavel
pela série Croc, hit-parade do PlayStation. Um dos
maiores estandartes do sucesso dos jogos made in Gra-
Bretanha é Lara Croft, cria da Core Design, que rendeu




a Eidos, distribuidora da série, US$
230 milhoes s6 em 98. Tanta grana
no caixa da empresa vai permitir o
lancamento de mais dez games até
junho, entre eles Braveheart,
baseado no filme estrelado por Mel
Gibson, assinado pela Red Lemon,
e Saboteur, da Tigon. Os novos
titulos nao significam a morte da
musa Lara Croft. "Ja estamos
trabalhando em Tomb Raider IV",
diz Susie Hamilton, da Core. Com o
impulso dado pela heroina, lan
Livingstone, fundador da Eidos,
prevé que sua empresa deve liderar o mercado no
proximo milénio.

LT Te——

A Argonaut esta

ESCONDERIJOS CAMPESTRES

Mas ha quem nao queira aparecer muito. A Rare,
empresa fundada nes anos 80 e que trabalha com

exclusividade para a Nintendo, assina sucessos como
. Banjo-Kazooie, Golden Eye 007 e Twelve Tales: Conker
64. A software house é um show de misteério: ate os
nomes de seus gerentes de marketing sao secretos e
nem as revistas inglesas de videogame tem acesso
direto a eles. A Rare cresceu tanto nos dois ultimos
anos que construiu um enorme quartel general em
Yorkshire, ao norte da Inglaterra, em meio a ovelhas e
pastos. Neste cenario, a empresa prepara o proximo
grande lancamento do Nintendo 64, Perfect Dark,
game de acao que tem como estrela principal a

| Braveheart, game

inspirado no filme
de mesmo nome, é
um dos 10 titulos
do novo pacote a
4\ ser lancado pela

+ | Eidos até o meio
« % | deste ano

Saboteur: mais um
(R [ogo de acao,

"8 assinado pela
=1 Tigon, que
L 0% =W aproveita a onda
"\ nascida com a
musa Lara Croft
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preparando Croc Il para lanca-lo até o
meio deste ano para o P.5tation. A primeira versao foi um dos
grandes sucessos do console da Sony

TNE
, 'ﬁh@ g
Uma das maiores apostas e N S
da Nintendo paraeste | = " . 8 gq0itY e
ano e Perfect Dark, game |18 Gt Lo iie 8 S
de acao produzido pela |.. = o e :” P |
Rare, softhouseque | =" . S8 ¢ ;'--'%_ s 1
trabalha com [~ @R & :

exclusividade para a “Big |
N, A formula "acado com |
heroina”, consagrada por |-
Lara e seu Tomb Raider,

estara presente

heroina Joanna Dark, e que promete suceder, com
sobras, 007. Em seu site, a empresa vende a idéia de
que a paisagem bucdlica é a grande fonte de
Inspiracao e concentracao de seus designers. Outros
adeptos dos ares do campo sao os designers da
Bullfrog, recentemente incorporada pela americana
Electronic Arts (que parece ter uma fome de
crescimento insaciavel). Em um pequeno vilarejo no
condado de Surrey, perto de Londres, foram criados
games ja histéricos, como Populous (Mega Drive) e
Theme Park (varios consoles), sempre com a assinatura
do “mago"” Peter Mollineux. A empresa foi vendida,
mas Mollineux continua instalado perto de Londres em

. Sua nova empresa, a Lionhead.

NAS TERRAS DO WHISKY |

Mas nem so de ar fresco vive a criacao de jogos. A Red
Lemon e a DMA nasceram na Escocia, ao lado do
melhor whisky do mundo. Ainda neste ano, a DMA
deve lancar Attack, uma grande aposta da empresa
para Nintendo 64, PlayStation e PC. Em meio a nova
febre que vem do frio, uma coisa é certa: os britanicos
tém grande parcela de responsabilidade na onda de
jogos de acao que passou a dominar os videogames de
uns dois anos para ca. Esses jogos, cujos principais
representantes sao Tomb Raider e Golden Eye 007,
deixaram os classicos de luta, como Mortal Kombat e
Street Fighter em segundo plano. Parece que os
britanicos estio dando seu toque particular a nova era.
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Tudu que o Chefe tem de cabelo, tem de memoria. Ele é
capaz de lembrar os jogos da Pré-Estréia da primeira
edicdo da SuperGamePower. Quando sao os consoles que
entram em pauta, entao, nem se fala. Nos cinco anos de SGP,
sete novos videogames pintaram nas prateleiras das lojas do
Brasil. Nossos leitores ficaram sabendo do nascimento do 32X,
da Sega, o0 segundo console da geracdo 32 bits, nas paginas
da revista. O 32X era uma espécie de periférico, que fazia um
upgrade no Mega Drive, emprestando ao console um pouco
de meméria RAM e mais 16 bits. Prenuncio da entdo nova era
dos videogames, o 32X sofreu a concorréncia do seu irmao
mais novo, o Saturn, e acabou morrendo na praia, com
poucos jogos. Os primeiros boatos a respeito do Saturn
rolaram ainda na SuperGame, revista especializada em Sega
comandada pelo pulso firme do Chefe. Depois da fuséo da
SuperGame e da GamePower (em que s6 rolava Nintendo),
foram publicadas na SGP as primeiras fotos do videogame.
Na eépoca, a Sega havia anunciado que o console teria um

0 32X era um
periférico que aumentava :
a memoria RAM e o numero de bits do
Mega Drive. Pouco tempo depois do
lancamento, surgiu no Japao um Mega
Drive que vinha com um 32X embutido. A
propria Sega matou o console, deixando
muita gente furiosa

g 5
i

Em cinco anos de historia, SuperGamePower
noticiou o lancamento de sete novos
consoles que chegaram aos jogadores

brasileiros; revista saiu na frente na hora de

mostrar as novidades aos seus leitores

Conhecido pela sigla PSX durante seu
desenvolvimento, o P.Station foi uma
das maiores surpresas da historia do
videogame. Afinal, a Sony nao era
uma empresa com tradicao no ramo,
como a Sega ou a Nintendo. Mas isso
nunca atrapalhou seu crescimento
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A SGP deu em
primeira mao, em julho de 94, as
primeiras fotos que mostravam o design do console

da Sony. Antes de chegar as lojas, o Virtual Boy e seus jogos
apareceram nas paginas do Circuito Aberto, em setembro de 95

A Sega mal havia lancado o 32X
quando anunciou o Saturn.
Compativel com a mais potente placa
de arcade da Sega na época, a Titan,
o console sempre levou a melhor em
jogos de luta. O numero de jogos
lancados para PlayStation acabou
atrapalhando



jogar o P.Station, na E3 de 95, antes do lancamento
americano. Foi quando ele previu que a disputa pelo

Sempre que um
console novo pinta
na praga, a SGP faz

uma matéria

T mene| geragao de
\ consoles,

i fas
[ e L
e W

P
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o A Com
O Nintendo 64 ainda se [ == “ines. 0o
chamava Ultra quando a SGP > Eipoa = -
mostrou seus primeiros [
jogos, em janeiro de 96. ke
Alguns, como Kirby's Bowl,
nunca foram lancados
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drive multimidia com velocidade
4X e 7 processadores. Quando foi lan¢ado,
o Saturn tinha 9 processadores e drive multimidia com
velocidade 2X. O design também sofreu mudancas antes do
lancamento: nas primeiras fotos o Saturn era prateado, mas
chegou as lojas cinza chumbo. Nada mais normal no mundo
do videogame do que essas mudancas de Gltima hora. O Play
Station, lancado pouco tempo depois do Saturn, era
conhecido como PSX, nome do projeto da Sony que continua
a ser usado. Na época, a Sony brasileira pensava em distribuir
o console no Brasil, o que nunca acabou acontecendo. Ridge
Racer e Toshinden foram os jogos de estréia da nova
maquina. Enquanto os jogadores que conseguiram comprar
um PlayStation no lancamento, em fins de 94, curtiam os dois
primeiros games, outras 164 empresas trabalhavam em novos
titulos. Sempre apressadinho, o Chefe foi o primeiro a ver e
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Na onda do Sega (D, todo
mundo esperava que o Neo Geo
CD fosse apenas um periférico
do Neo Geo. A SNK acabou
lancando outro videogame, que
ganhou basicamente os mesmos
games do Neo Geo

o Virtual Boy foi o tinico
sistema com 32 bits lancado
pela Nintendo. Mais ou menos
portatil, o objetivo do

imerso num universo 3D, todo
em vermelho e preto

bits rolou até uma
revista especial
sobre a nova

e lancada em
&\ meados de 95

videogame era deixar o jogador

podio dos 32 bits seria acirrada. E no inicio a profecia do
guru provou ser verdadeira. Com o tempo, porém, o
PlayStation ficou na dianteira. Quando chegou as lojas
americanas, so a Capcom, a Namco e a Konami estavam
trabalhando em cerca de 200 titulos. Enquanto isso, a
Nintendo trabalhava no seu 32 bits. Pouco sabia-se sobre
0 projeto, que era de um portatil e ndo de um sistema
caseiro. O Virtual Boy era um tipo de dculos com pernas,
desenvolvido para eliminar os estimulos externos e
mergulhar o jogador num universo 3D. O tal universo 3D
em vermelho e preto nao teve muitos
adeptos. A maioria dos
=S jogadores esperava um

-\ ™8 videogame que fizesse a
oo i s | Nintendo entrar na briga de
- 4=~ novo. No comeco de 96, chegou a
~| noticia direto da Shoshinkai, feira
da Nintendo: 0 novo console,
chamado Ultra 64, teria 64 bits.
Antes do lancamento, a Nintendo
mudou 0 nome do videogame para
Nintendo 64 e prometeu o0 64 DD, um
periférico que aumentaria a
capacidade dos cartuchos. O 64 DD até
hoje ndo deu as caras e o Nintendo 64, mesmo com 32 bits a
mais, ndo conseguiu enfrentar o P.Station, com muito mais
jogos. O Chefe, que pegou o primeiro 32 bits no colo, agora
vé o inicio da era 128 bits. O Dreamcast, que ja se chamou
Black Belt, Dural e Katana, comeca a ganhar espaco no Japao
e esta as vésperas de um megalancamento no mercado
americano. E o PlayStation 2, ainda sem nome certo, ja ganha
espaco nas nossas paginas com tudo o que vem prometendo.
Agora, a Nintendo também prepara uma nova maquina.
Seguramente, nos proximos cinco anos de SGP havera um
numero maior de novos consoles do que houve nestes cinco.
Dificil € prever do que eles serao capazes.
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Processamento de graficos € a
especialidade do novo console
da Sega. Com 128 bits e
memorias RAM separadas
para a CPU e o processador
grafico, o Dreamcast é capaz
de ler 3 milhoes de poligonos
por minuto

O primeiro e, provavelmente,
ultimo videogame 64 bits
caseiro, apesar de inovador, foi
atropelado pelo sucesso do
PlayStation. O uso de cartuchos
no lugar de CDs foi um dos
problemas: os jogos ficaram
mais caros e menores
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ara Nintendo 64 e PC. O N64 mante'm a promessa de horar a oferta de
jogos e vai ganhar Resident Evil 2 e Ogre Battle 3. O Dreamcast, Soul Calibur

STAR WARS' THE PHANTOM

MENACE
LUCAS ARTS
acdo/aventura

P.STATION

A LucasArts esta preparando uma
surpresa para os fas de Star Wars! Em
maio 0 novo episodio da série deve
estar chegando aos cinemas dos
Estados Unidos e vocé vai poder

jogar 0 game baseado no filme também

conhecidas. Vocé
usa pistolas de laser, o famoso sabre

neste més. O P.Station ganha uma elementos RPG da luz e ainda o poder da forca para
versao fiel ao filme, repetindo as cenas e  com acao/aventura, vocé podera mover objetos, mas isso & para poucos.
seqliencias originais, porem poligonais.  explorar qualquer fase. Ainda nao se Tudo isso vai rolar em 12 fases. Que a
A visao superior foi chupada de Metal sabe quantos personagens do filme vao  forca esteja mais uma vez com vocé!
Gear Solid. Os objetivos sao, estar disponiveis, mas a Lucas Arts T _

i : Disponivel em maio
principalmente, solucionar quebra- pretende que sejam pelo menos quatrﬂ.
cabecas, combater inimigos e achar Obi-Wan Kenobi ja &€ um nome

pistas, mas, com a combinacao de garantido. As armas também ja sao




' STAR WARS:

' RACER
LUCAS ARTS
corrida

NINTENDO 64/¢¢ |

Se vocé pensou que a Lucas Arts tinha se
esquecido do Nintendo 64, enganou-se.
Ela esta preparando um superjogo de

corrida com os elementos do novo

episddio da série Star Wars. Esse jogo de
corrida segue a linha de Wipeout, com
mais de 20 veiculos e as naves do filme,
chamadas pod-racers. Yocé compete em
21 pistas espalhadas por 7 mundos,
cheias de partes secretas e com o

......

visual do filme. Vocé deve estar se
perguntando o que é um pod-racer?
Trata-se de uma nave pequena gue
fica presa por cabos em duas
superturbinas, E mejo fragil, porém
bem rapida. Elas chegam a correr
até 600 milhas por hora. Vocé e o
piloto Anakin Skywalker, o futuro
i Darth Vader. Vocé pode usar a
..~ 4 grana que ganha para melhorar
B o5 naves, competir contra
personagens para acessar pistas
e naves novas e, ainda,

e

disputar com um amigo no
modo com divisao de tela.
A versao do PC dispoe de o
um modo multiplayer para
até 8 jogadores. Cabe
agora aos fas de Star Wars
decidirem se Racer é legal

s6 por causa do filme ou é

tao bom quanto Wipeout,

Rush 2, Extreme-G 2 efc.

Disponivel em maio

o
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SOUL CALIBUR
NAMCO
luta

DREAMCAST

O pessoal que curte a Sega deve estar
com bronca da Namco. Afinal, a
empresa fazia parte do quadro de
softhouses que deveriam desenvolver
Jogos para o Saturn e nao terminou
nenhum game. Agora a Namco quer
redimir-se, lancando nada mais nada
menos que Soul Calibur, seu
principal sucesso no arcade, para o
Dreamcast. E uma seqUiéncia de
Soul Edge, com mais personagens

e um novo sistema, o 8 Way Run, em
que o lutador pode correr livremente
pelo campo de batalha, como acontece
em Ehrgeiz. A coreografia das lutas é
uma obra de arte, baseada em
lutadores reais. Seqgundo a empresa, a
versao do Dreamcast deve superar a do
arcade, por causa das melhores técnicas
B de programacao e do hardware, que é
A muito melhor. Em guarda!

"
Q

Disponivel no 2° semestre

que pode ressuscitar os

GOEMON’S GREAT

mortos. Dois jogadores se
ADVENTURE ajudam a encontra-la e pega-la de
KONAMI volta. Por ser feito no Japao, GGA tem
| RPG

um ambiente e uma trilha sonora bem
tipica, mas nao deixa de ser legalzinho.

NINTENDO 64

O heroi de Mystical Ninja esta de volta, Disponivel em maio

e com amigos! Goemon's Great
Adventure é um RPG de plataforma da
Konami que
mistura acao
e interacao.
Sua missao
e recuperar
uma
& maquina

alaln ;'f:ﬁﬁﬁ: S (111 Eﬁ!ﬁﬁ.!

WORLD DRIVE

CHAMPIONSHIP
MIDWAY HOME

corrida

NINTENDO 64

X
*;

World Drive Championship,
originalmente chamado de Boss Rally
World Tour, € o segundo jogo pra valer
de corrida da Midway, seguindo Top
Gear Rally. Os carros sao auténticos e os
ambientes mais realistas que os de San
Francisco Rush e California Speed.
Sao 15 carros, 10 pistas, 10 modos e uma
competicao para dois jogadores head-to-
head. Quanto mais corridas ganhar
melhores serao suas equipes e carros.

Disponivel em junho




RESIDENT EVIL 2
CAPCOM
acao

NINTENDO 64

Nada de Resident Evil Zero. A Capcom confirmou
o lancamento de Resident Evil 2 para Nintendo
64. O game sera diferente do lancado para
P.Station. A comecar pelos graficos. Todos os
cenarios foram reconstruidos com alta
resolucdao. Ou seja: voceé vai ver 0 sangue
com muito mais nitidez. Melhor, vocé
podera ajustar o nivel do terror. Da ate para
mudar a cor do sangue. Fora isso, a Capcom
acrescentou itens para ajudar aqueles que
ndo jogaram o primeiro game da serie.

Sem data prevista de lancamento

READY 2 RUMBLE 9dme a Midwayf tenta emplacar
BOXING no mercado de jogos de boxe,

que vem crescendo ultimamente.

MIDWAY Ready 2 Rumble deve aproveitar ao
esporfe maximo os recursos do Dreamcast. O
DREAMCAST

jogo multiplayer, que usa 0 modem do

console, por exemplo, ja esta garantido.
Em Ready 2 Rumble

Boxing voce vai
encontrar os lutadores
mals esquisitos que o
boxe ja viu. Sao vinte
caras, uns com
cabelos a
Globethrotter,

outros sem cabelo nenhum. Com o

UNDER COVER
PULSE INTERACTIVE
aventura

DREAMCAST

Disponivel no 2° semestre

sua producao que devem fazer dele um
sucesso. O roteiro € assinado por
Arimasa Osawa, romancista japonés que
esta com a bola toda por 13. O cara
roubou alguns elementos de seus
proprios livros para compor a historia. A
musica e dance, criada por um nova-
iorquino maluco chamado Gomi. Os
personagens principais foram
desenhados por
Ken-Ichi Kutsugi,
artista de manga, e
por Takashi Yoda, de
Wonder Project.

_.| I

Os clones de Resident Evil estao a
solta. Under Cover € um deles: a
jogabilidade e a acao sao idénticas. Mas
0 game conta com alguns figurdes em

Disponivel neste
semestre

V=-RALLY
EDITION 99

INFOGRAMES
corrida

NINTENDO 64

-
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A Infogrames, antiga Ocean, esta
lancando mais um game da série V-
Rally. E o primeiro jogo de corrida do
N64 a usar o antigo sistema de V-Rally,
que passou por algumas mudancas para
melhorar os graficos e velocidade. O
resultado € um jogo de corrida dos mais
rapidos, com 15 carros e 50 pistas, como
Indonesia, Corsega e os Alpes Franceses.
ss0 5O para citar algumas.

Disponivel em maio
21
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3" ROAD RASH 64
* PACIFIC POWER/THQ

\ esporte

NINTENDO 64
Desde o

lancamento de
Road Rash 3D
para P.Station, a
THQ tem
ouvido
reclamacdes. O
grande problema, de acordo com 0s
jogadores, ¢ a falta de um modo
multiplayer. Pois bem, chega de
reclamar. A versao para Nintendo 64 tem

um modo para quatro
jogadores. Pouco se sabe, porem,

além disso. Mas novos personagens,

modos de competicao diferentes e mais

armas estarao no pacote.

Disponivel no 2° semestre

VELOCITY
CRITERION/ACCLAIM
esporfe

 DREAMCAS

_ Um dos primeiros
games para Dreamcast anunciados por
uma softhouse inglesa - a Criterion -,
Velocity promete ser a sensacao da E3

neste ano. As fotos foram tiradas
enquanto o game rolava num Pentium Il
equipado com a aceleradora Voodoo 2,

que, segundo 05
produtores, reproduz
com fidelidade a
capacidade do
console. Se isso for
verdade, preparem-
se para ver um dos
jogos mais incriveis
dos ultimos tempos: 6timos cenarios,

pistas com atalhos e caminhos
alternativos, trés tipos diferentes de
prancha e muita velocidade!

Disponivel no 2° semestre

POLYGON/TH@Q
luta

P.STATION

Shao Lin é diversao garantida para fas de
Bruce Lee e Van Damme. Baseado no estilo
luta chinés, o game traz seis tipos de artes
marciais diferentes que fizeram historia
durante a dinastia Ching. No modo de luta,

até quatro pessoas podem brigar a0 mesmo

tempo. Ganha quem sobrar no ringue. Ou

melhor, no cenario - todos ambientados em
cidades chinesas do século XIX. Ha ainda um

modo RPG, com todos os elementos de um
jogo do género de verdade.

Disponivel em agosto
22
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COMMAND &

' CONQUER 64
COOHING GLASS
 estrategia
NINTENDO 64

S

0bs.: fotos da versao para PC

Command & Conquer virou sindnimo
de estratégia em tempo real no PC.
Agora, a Looking Glass tem, sob licenca
da Westwood, a tarefa de conseguir a
mesma facanha no Nintendo 64. O
terreno é inexplorado: Command &
Congquer devera ser o primeiro game.
do estilo no console. A historia é a
mesma da versao para PC, mas a
jogabilidade sera incrementada. Além
disso, os graficos serdo todos 3D.

Disponivel no 2° semestre



FIGHTER MAKER
ASCII/AGETEC
luta

 P.STATION

Depois de muitas vezes adiado e até
cancelado, Fighter Maker chega ao
P.Station. Este é o jogo dos sonhos para
quem curte luta e gosta de editar
personagens e golpes. Na verdade vocé
nao vai editar, mas criar. Existem 20
lutadores, alguns conhecidos, como
Skullo Mania, de Street Fighter. O
primeiro passo é escolher um deles.
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Depois, voce deve criar 0s
golpes e movimentos. Isso inclui
estabelecer como serdo os chutes, o
s0co0 baixo ou o alto. Na hora de criar os
golpes do lutador vocé pode se basear
no banco de golpes que o jogo oferece
ou criar 0s seus do zero. Ainda e

possivel criar os sons que serao ouvidos
a cada golpe. Com tudo pronto, basta
iniciar o jogo, carregar seu Memaory
Card e partir para a luta.

Disponivel no 1° semestre

OGRE BATTLE 3

QUEST
RPG

NINTENDO 64

Ogre Battle 3 tem uma dificil missdo
pela frente. Ele sera um dos primeiros
RPGs lancados para o Nintendo 64 logo
depois de The Legend of Zelda:
Occarina of Time. A historia vai rolar
depois do Ogre Battle original para
SNes e antes de Tactics Ogre, lancado
para P.Station. A Quest aproveitou
elementos desses dois jogos. O tema e 0

enredo tém influéncia do jogo para
SNes, que coloca a luta pela justica em
primeiro plano. De Tactics Ogre veio o
detalhamento. Todos o0s personagens
tém uma caracteristica chamada de
Elemental Birth Sign, que funciona
como os signos. Essa caracteristica afeta
diretamente a maneira de lutar do
personagem e ainda determina a que
magias ele e vulneravel. As unidades de
combate sdo tdo detalhadas quanto os

personagens. Elas podem treinar para se

e '"."'-\.. __r.__:,.;‘;;_'_.. I:%
B T e (s i o :
-l X t3

T i -3 3 i
3 AL R

tornar mais fortes, acampar para se
recuperar do cansaco e ainda aceitam
ordens pré-determinadas. Muita
diversdo para os adeptos do género.

Disponivel no 2° semesire
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Querem saber o que eu estou fazendo
com a pistola do Dreamcast na mao?
Bem, ndo queria deixar os meninos
encabulados, mas fui a unica com
coragem suficiente para encarar The
House of the Dead 2. O jogo foi
lancado no Japao para arcade, rodando
na nova placa Naomi. Como o custo
para trazer as maquinas para o Brasil é
muito alto, pode ser que o game s
role por aqui no Dreamcast mesmo.
Nao houve grandes mudancas graficas,

i o ﬂf:-,.'etas
como barris

Importante é
salvar os

8 inocentes,
eles podem
dar itens ou
mudar o
caminho do

3 /ogo
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DICA: presfe atencao no livro que
abre a cada chefe de fdse, ele indica
com um circulo o seu ponto fraco

mas a Sega caprichou e
melhorou muito a interatividade com
0 cenario e ainda reforcou os chefes. A

dificuldade aumentou bastante. Por isso,
a Sega criou dois modos de treinamento.

Neles, vocé vai aprender a atirar nos
zumbis e em tudo mais que aparecer no
cenario, pois disso depende seu
desempenho no game. A pistola €
precisa, tem suporte para vibration,
direcional e mais dois
botdes que facilitam o
acesso aos menus. @

DICA: o melhor
lugar para
acertar o tiro e
no Pescoco

DICA: no

| comeco da
| sequnda

| fase, atire
nos zumbis
gue estao
em cima do
carro

FHTT TTART EUTTA
{HWWD 7

TRMNINC M.{.}D]:.

DICA: para aprimorar
sua técnica va ao
Training Mode e escolha
o tipo de treino
adequado a sua
dificuldade

DICA: quando
um inimigo
arremessar um
objeto, atire
nele para tiré-lo
de seu caminho
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DICA: no el
Original |4
Mode,
vocé pode
escolher

BeEYT 7L
[(290FT)

T-fTLEH‘Fﬂi}}f : i

BTYLRIIN Tk
entre AG—rHSLEMO
aumentar

a forca, o numero de créditos ou a vitalidade

DICA: se vocé estiver tendo problemas com
algum chefe durante o jogo, entre no Boss
Mode e decore sua seqléncia

Pistola - 2 Jogadores

Ponto Forte Ponto Fraco

A pistola, que  Pouca coisa

& muite mudou nos
precisa grdficos




Por Baby Betinho

O primeiro jogo da Capcom para o
Dreamcast ja chega detonando.
Power Stone juntou a boa ideia
de Ergheiz, mal executada pela

- Square, e a jogabilidade viciante dos
games da Capcom. O melhor do
jogo é a liberdade dada aos
lutadores. E possivel andar e lutar
por todo o cenario e quase tudo
nele - cadeiras, postes, bancos de
praca, mesas etc. - pode ser usado

DICA: agarrar o

oponente é a
maneira mais facil
de fazé-lo soltar a
Power Stone.
Aperte B para
agarra-lo

2 DICA: para entrar de defesa. Vocé poderéd
j no modo Power

\‘f’" ll

-I'_h,,ﬂ_lp.‘ 1 .

Drive & preciso
pegar as frés
Power Stones.

pis| %
mais fortes

DICA: uma boa
tatica em
Power Stone e |
Usar mesas,
cadeiras e até
bancos de {I
pracas como L
armas, agarrando N
com B e lancando com X ou Y

Durante o Power
Drive, todos os
® seus golpes ficam

195"
n-.rﬁ .':h- ""'ﬁ A i. 4

DICA r‘ar:fa personagem tem pelo menos dois
Power Fusion. Alguns s6 podem ser acionados
enguanto vocé estiver pulando

;_rim' CRRE DICA: aperte
" A+X ou Y+X
A ,.Hi, L { durante o

| Power Drive
para soltar o
Power

Fusion. Esse g v
especial o i-=:‘=fn-?:- T
T.l H g 2 i
consome toda ._@\' j P
j a barra de aiting 1} ‘~,,' bl
energia i,

como arma. Os combos saem com muita

facilidade. Para usa-los, vocé tera de
unir a técnica as Power Stones, pedras
magicas que aumentam o poder do
lutador. Com trés delas o lutador entra
no modo Power Drive: os DICA: durante o
golpes ficam mais fortes e o Power Drive,
cara mais veloz. O ﬂ[]iCD qyaiquinggf
problema do game é a falta

carregado e |

DICA: alguns &g
personagens Ee

conseqguem agarrar objetos malores, como esse
poste, mesmo fora do

Power Drive.

usado contra o §
inimigo. Para

dpenas es uivar-se. : ks
P 9 fazé-lo, e s0 f

.......................................................... apE‘ffE.lI‘jE’ \ ‘ ; “-h
perto do AR VAN Ny ST
objeto [ L e\ (BN RS SO

DICA: o jogo
nao tem defesa, »
porém tem B IO
esquiva. Para [l
usa-la, sequre
Bemovao NS
, direcional SESSE
;s.-.‘.-. [ R para qua !Q’UE*F :
; VMS - 2 Jogadores lado N

Ponto Forte Ponto Fraco
Liberdade no  Falta de um
uso do cendric movimento de

1 durante a lufa defesa
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Por Lord Mathias

DICA: no
Curioso que o Dreamcast tenha Aero 7 ”2;2’:’ i f
Dancing entre seus primeiros jogos. O decolar 8
game é um daqueles que vocé ama ou suba e
odeia, mais ou menos como mantenha o aviao nos

; : ; 1200 pés para conseguir passar na moleza
Pilotwings no Nintendo 64. s guir pa

Antes que alguém saia
dizendo por ai que eu falei
gue 0 jogo € ruim, vou
explicar. Aero Dancing ¢
um simulador de voo, ou
melhor, de acrobacias em
v00. Nao ha combate de
qualquer tipo e também
nao € preciso ser expert em
pouso e decolagem. E, para
alguns jogadores, isso €
problema. Vocé joga como
um dos pilotos da Blue
Impulse, uma espécie de
Esquadrilha da Fumaca. O

uma boa opcao para

passar os testes com facilidade é assistir
aos videos. Com isso vocé podera saber o
momento exato para executar as
manobras

TIME LR E/241 SR

| 1ieh
1.0

DICA: vocé consegue acionar os arcos passando
no meio deles ou tocando os com alguma parte
da nave

OME OOFO59 I SEORE

T 1 !"“'”@# lance é fazer as melhores acrobacias e

passar pelos pontos determinados para
ganhar pontos. Os avides sao perfeitos.
Os cenarios, de perto, sao bem
definidos. Mas de longe, tudo vira um
borrao. Os efeitos do véo acrobatico
no seu organismo sao extremamente
fiéis a realidade. Prepare-se para
nauseas e enjoos. L

100w i

. ‘:-L
- )~
FiT
1R h

1

DICA: nos testes de aterrissagem, quando chegar  DICA: logo apds passar no meio de algum arco,
proximo da pista, sequre o direcional para o lado  procure ficar esperto com as setas que aparecem
esquerdo para descer o trem de pouso na tela. Elas indicam a posicao em que o
proximo arco esta.

e, .

o ""1" e T
ot NN Y (11§
S A L *._ e i -_.-‘."_ :;.__.:.JI_ e
L. 1Es g o

e 'i i }.I f‘._._ .

AERO DANCING

SIMULACAO
: i
DICA: na bl
segunda
parte dos |
testes,
sequre 0
direcional \ ._
sempre na 1§ 4 Memory Card - 2 Jogadores
mesma &
posigéo para \(i . e e sk, Pl it
fazer o \ \ . i para conseguir os puni:us o que garante  em que se use
retorno sem & ‘ necessarios para passar de fase vocé precisa adiversio  armas potentes
problemas ii il passar entre os arcos espalhados pela fase -
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-~ PROMOGAG:
 GANKE 1 DREAMCAST

PROCURA-SE UMA NOVA
MUSA DO VIDEOGAME

A redacao de SuperGamePower esta atras de uma nova gata fera em games!
0 mundo do videogame esta muito agitado com a chegada do Dreamcast ao Brasil.
Por isso, o Chefe esta procurando uma companheira para a Marjorie e para o resto

~ da equipe.
Que tal botar no papel a descricao da sua gata ideal e mandar para nos? Descreva a
sua escolhida (como ela deve ser fisicamente, personalidade, especializacao
profissional efc. Se quiser, mande um desenho com a gamegirl dos seus sonhos!)
As cartas deverao ser enviadas para Promocao : Ganhe 1 Dreamcast, Rua Paes
Leme, 524, 10° and. Pinheiros, Cep 05424-010 Sao Paulo - SP, até dia 10 de junho.

A Bt e S ST S T U i T
3
EH i=.

PREMIACAO:
1° lugar: 1 Dreamcast, 1 joystick, 1 jogo, 1 assinatura da revista
: e 1 carta personalizada da nova funcionaria
2° lugar: 1 Dreamcast e 1 jogo
3° lugar: 1 Dreamcast e 1 jogo
4° lugar: 1 Dreamcast
5° ao 10° lugar: 1 bone e camiseta da revista

Oresultado |~
sera publicado em \
nossa edicao
de agosto

S R B T
. 'i'@:v.“"..tm.i:.:':-\.:'_'. T T AT e R N S A

Capriche na sua descricao e fature um Dreamcast!

REGULAMENTO

. - Esta promogao é vélida em todo o territdrio nacional no periodo compreendido entre
03/05/99 a 10/06/99.

. Os participantes da promogao deverao descrever o perfil da nova musa do game (isto
inclul a sua descricao fisica, personalidade, especializacao profissional, eic. O envio de
um desenho descritivo da personagem é facultativo) e enviar por carta, contendo nome
completo, endereco, telefone, data de nascimento e nome e CPF do pai ou responsavel.

Na hipotese do participante ser menor de 18 anos, devera enviar, juntamente com 0s
dados acima, o nome e GPF do responsavel.

. Cada participante podera enviar quantas descricoes quiser, desde que seja uma por
envelope. As cartas deverao ser nominais a “ Ganhe 1 Dreamcast” — Rua Paes Leme,
524, 10°andar - Pinheiros — Cep: 05424-010 - Séao Paulo - SP

. Nao e necessario que os parficipantes adquiram a revista para participarem da

©)

Dreamcast..

. O resultado sera publicado na edigao

originalidade, criatividade e adequacao a proposta da promogao.

. Serdo contemplados as 10 melhores descricoes, que receberao os prémios descritos

acima, conforme sua respectivas colocagoes.

. Os participantes cedem desde ja & Editora Nova Cultural, definifivamente, todos os

direitos autorais patrimoniais das descricoes e eventuais ilustragcdes enviadas, sem que
i550 acarrele em dnus de qualquer : para a Editora.

gosto) da revista SuperGamePower. Todos 0s
ganhadores serao avisados até o dia 10/07/99. Os prémios serdo enfregues ate o dia
15/09/99.

. Nao poderdo participar desta promocdo os parentes e funcionarios das empresas

envolvidas na promogao.

. O prémio ndo podera ser revertido em dinheiro ou trocado por outro prémio.
. Quaisquer casos omissos serdo resolvidos em juizo, ficando eleito o Foro Regional de

Pinheiros, na Comarca de Sao Paulo, para que sejam dirimidas quaisquer duvidas sobre
este regulamento.

GAMEPOWER
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= Baby Betinho

~ Mario, Donkey Kong, Link, Fox McCloud, Samus, Yoshi,

Kirby e Pikachu. Em Super Smash Brothers vocé vai lutar

com os caras que fizeram, ou fazem, a histéria da Nintendo. £

possivel jogar sozinho ou em até quatro jogadores. Jogando
s0zinho, vocé passa por fases com desafios engracados como
exterminar 25 Yoshis de uma so vez. O modo multiplayer,
entretanto, é o mais divertido. Cada personagem tem seus
golpes e alguns deles sdo exclusivos. Mas a melhor estratégia
@ socar seu brother a exaustao e dai joga-lo para fora da
arena. Do outro lado da moeda o que vale é estar forte o

Continue - 4 Jogadores

Pondo Forle Ponio Fraco

A galeria dﬂdu Esperava-se
personagens mais
Nintendo diverséio

MARIO

A, A, A - Seqiéncia de chutes e
50C0S

= + A - Supersoco

2, A - Giratdria

? + A - Cabecada

%, A - Gancho

v + A - Rasteira

¥, A - Chute Répido

Pule, * + A - Voadora

Pule, 2 + A - Voadora Giratoria
para o lado

Pule, ¥ + A - Voadora Giratéria
para baixo

Pule, € + A - Giratdria com a perna
de tras

Dash + A - Escorregéo

B - Bola de Fogo

¥ + B - Seqdéncia de socos no ar

% + B - Gancho no alto

Pule, * + B - Gancho no alto répido

_ bastante para pular e voltar a arena
se for jogado para fora.

DONKEY KONG

A, A - Combo de socos e chutes -
<2 +A-Tapdo

-, A - Soco para frente

P + A - Telefone

?, A - Esmagar o inimigo

¥ + A - Giratdria Baixa

¥, A - Jogar para baixo

Pule, T + A - Soco no alto

Pule, = + A ~Martelo

Pule, ¥ + A - Giratdria para baixo
Pule, € + A - Giratdria com a perna
de trds

Dash + A - Peitada

B - Ultra Soco

¥ + B - Soco no Chéo

? + B - Tornado

Pule, * + B - Tornado Répido

LINK

A A A A - Seqléncia de espadadas
A (Rapidamente) - Espadadas
rapidas

< + A - Espadada Forte

=, A - Espadada Baixa

* + A - Combo de 3 hits

%, A - Espadada de trds

v + A - Facada por trds

¥, A - Chute Répido

Pule, 1 + A - Espadada para o alto
Pule, = + A - Giratdria

Pule, ¥ + A - Espadada para baixo
Pule, € + A - Chute duplo

Dash + A - Espadada no Pulmdo

B - Boomerang

¥ + B - Bomba

? + B - Giratoria com a espada
Pule, ® + B - Giratdria com a
espada rapida

SAMUS ARAN

A, A A - Seqléncia de chutes e
50C0S

2+ A-Tiro .

=, A - Giratdria

* + A - Tiro na cabega

P, A - Bundada

¥ + A - Rasteira

¥, A - Chute Répido

Pule, * + A - Giratdria

Pule, = + A - Tiro na cabeca rapido
Pule, ¥ + A - Giratéria Baixa
Pule, € + A - Bundada para trds
Dash + A - Corrida

B - Super Tiro

¥ + B - Bomba

* + B - Parafuso

Pule, * + B - Parafuso Répido

YOSHI

A, A - Combos de chutes

= + A - Cabegada

2, A - Chute para frente

? + A - Cabegada Forte

%, A - Narigada

¥ + A - Giratéria com a cauda
¥, A - Giratéria com a cauda para
baixo

Pule, * + A - Giratéria com a cauda
no alto

Pule, = + A - Cabegada aérea |
Pule, ¥ + A - Esmagar !
Pule, € + A - Chute para baixo !
Dash + A - Empurrdo

B - Engolir

¥ 4 B - Bundada
P % B - Jogar ovos
Pule, * + B - Voar

KIRBY

A, A - Combos de
50C0s

A (Rapidamente)
- Mltiplos socos
< + A - Chute
=, A - Chute
para frente

P +A-
Giratdria

?, A - Chute
de costas

v +A-
Giratdria dupla
¥, A -Chute Baixo

Pule, * + A - Estrela

Pule, @ + A - Giratdria de lado
Pule, ¥ + A - Giratdria de lado para
baixo

Pule, € + A - Chute para baixo
Dash + A - Escorregao

B - Sugar o poder

¥ + B - Ataque de Tijolo

1 + B - Combo de 3 hits

Pule, * + B - Voar

FOX MC LOUD

A, A, A - Socos e ganchos

A (Rapidamente) - Chutes multlipos
< + A - Giratdria

=, A - Chute para frente

? + A - Giratdria Forte

%, A - Chute na cabega ‘
¥ + A - Chute duplo

¥, A - Usar a cauda

Pule, * + A - Chute vertical

Pule, 2 + A - Chute lateral

Pule, ¥ + A - Giratéria para baixo
Pule, € + A - Chute de tras

Dash + A - Chutéo

B - Laser

¥ + B - Escudo

P + B - Se jogar

Pule, * + B - Voar




o

PIKACHU
A - Cabecada

= + A - Facada elétrica

=, A - Plantar Bananeira

P + A - Usar a cauda

?, A - Cauda na cabega

¥ + A - Bananeira Dupla

¥, A - Rasteira com a cauda
Pule, * + A - Atague aéreo
Pule, 2 + A - Tornado Elétrico
Pule, ¥ + A - Tornado para baixo
Pule, € + A - Chute aéreo
Dash + A - Cabegada

B - Bola Elétrica

¥ + B - Raio

% + B - Carregar o Ear'n, {

BONUS GAMES

01:50
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Na segunda fase seu objetivo é
pisar em todas as plataformas que
encontrar. Cuidado, pois em certos
momentos vocé deve esperar a hora
certa para pular

Na primeira fase, use as
plataformas para destruir todas as
bolinhas espalhadas pela tela. Use
0 soco no alto para facilitar o
trabalho

Na terceira fase bonus, vocé devera
chegar até o final do labirinto. Caso
queira enfrenta-los, vocé tera um
monte de inimigos pela frente

]em#; __i_j'_

Kirby Team
MR LI ) ‘”?.f"fm &*”' %
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DICA VOCé conseguird passar por
Link trangdilamente usando os
50¢0s, cuidado apenas com a sua

DICA. a seqﬂéncfa de socos no alto
tira muita energia, procure usar nos
cantos da tela para jogar o inimigo

DICA: os melhores ataques para
destruir este time sdo aqueles que
jogam os caras para fora da tela

{ *ﬂ_“rr*r'r]r:f por|
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segéncia de espadadas para fora dela
Yushl Team Pikachu Samus Aran
r-s ol L 25 @ﬁﬂ%ﬁ
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DICA: a melhor op¢do para o time
de Yoshis é lancar todos para fora
da tela. Nao esquega de destruir as
caixas para pegar itens

Dummy Team

)

o

b q.:;-i;...p:u.-j—u' N el ok & i S F R

L L I -
DICA: pmcure ficar no centro da

tela, use os combos e o agarrao
para acertar os Dummys

DICA: muito cuidado com seus

DICA: ndo fique perto dele para ndo .
chutes, pule para o ponto mais alto

ser jogado para fora da tela. Use os

ataques a distancia quando a lava subir. Na lava, use Z
para defender-se
Giant Donkey Kong :
. - Metal Mario
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DICA: ficar na frente dele é pedir
para ser jogado para fora da tela.
Use as bolas de fogo de longe e a
seqléncia de secos no solo

uufm ?m

e —

DICA: muito diffcil joga-lo no chéo e
agarra-lo. Quando ele acabar o seu
ataque é hora de contratacar

Fox MclLoud

DICA: agarre Fux e gire o direcional
até consequir uma boa velocidade.
Dai solte para langd-lo longe. Se
pegar a espada, figue no canto para
tentar jogd-fo para fora da nave

Glove

1@‘:’ Eaﬁuf

DICA: o momento certo para correr
para o lado é quando a luva subir.

Na hora em que ela parar na sua
frente atire as bolas de fogo
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Existe uma técnica usada em
programacao chamada Reuse of Code.
Nela, o programador cria um unico
codigo, flexivel o bastante para ser
usado em diversos programas com
propositos diferentes. A SNK é mestre
nesse tipo de programacao e, por isso,
seus jogos tém caracteristicas tdo
semelhantes. Em The Last Blade
VOCe usara técnicas muito parecidas
com as que usou em Samurai
Shodown IV, principalmente na

hora de fazer os especiais. Existem  para fazer combos como £
P esse, 56 escolhendo o Speed Mode  DICA: para se

b SRR transformar no Kaede Awakened no :
R e R L e dois modos de luta, Power Power Mode, aperte todos os botoes
L L P S AR e Speed. No Power, 0s juntos com a barra cheia
I r nham mais um
m DICA: para Utad? &3 g.a : )
| fazeresse  €special e ficam com os golpes mais

i3 DICA: para X8
" especial, ¢  fortes. No Speed, os lutadores nao e
TT=. s0fazera <39 tio fortes, mas ficam mais '
ke seaibncia : Combo Special

w{-g“.ﬁ; m',,ﬁ a barra de energia rapidos e fazem mais combos. Isso aperte ¥ ¥ +

piscando e a barra de poder cheia inclui os Combo Special, 5 are. .
etonar com
AR semelhantes a0 seqiiancias de 8
podem ser Custom Combos espadadas R :
bloqueados de Street

normalmente Fighte r

durante o Combo
Especial. Sendo
acertado uma
50 vez ja
cancela o
combo

) L

Minakata no modo
Power, comece
com-,X e
termine com o §
especial,

P

Memory Card

1 ou 2 Jogadores : . . _ o e
JFﬂnl:{?l't;u::lm F’ﬂﬂpiﬂ Fraco DICA: acione o Combo Special e detone -
P sonora. criatidade o | S@9Uéncias variadas de soco e chute, DICA: é possivel fazer
fiéis co arede inovaciio terminando com €¥ V£ € + U trés alguns combos no modo Power, mas nao

vezes sequidas tao poderosos quanto os do modo Speed




Alguém |a na Konami gostou muito de
Beat Mania. Gostou tanto que teve a
brilhante idéia de fazer uma porcao de
jogos a partir da idéia de BM. Um deles
é Pop'n Music, que ja foi lancado para
PlayStation e deve rolar em breve para
Dreamcast. Esta € uma versao mais
complicada do que o original. O
conceito e a jogabilidade sao os
mesmos: vocé tem de apertar os botdes
do joystick no ritmo da musica. Mas

DICA: nessa tela, escolha seu personagem. Cada
personagem tem uma dificuldade diferente

DICA:
selecione seu
oponente.

5 &
Oriente-se
pela barra

mostra a
dificuldade de
cadla um deles

e 1 0 esquema
%A do jogo é
acertar o
-{ maximo de
notas e nao

escolha a configuracao de botoes ritmo
gue se adapte melhor ao seu

ritmo no comeco do jogo

.2 /| DICA: quando
BeN | a frase
wl)i DANGER!

prepare-se, pois
o oponente fara
de tudo para
atrapalha-lo

prepare-se: vocé vai ter de ser muito
mais rapido e devera prestar ainda
mais atencao, pois 0s comandos 5ao
mais complexos. Como acontece em
Beat Mania, as musicas ndo sao
fantasticas. Mas tém acordes mais
detalhados, o que contribui para
complicar sua vida. @

DICA: fique esperto para nao se confundir com
os enfeites e perder o ritmo

1 annmi

i!
Vocé confere sua pontuacao geral no !
final do jogo

Memory Card
1 ou 2 Jogadores

Ponto Forte Ponto Fraco
O géneroainda  Poucas
é novidade, musicas e
diverte controle ruim

: o) | \
. |
i) ]1 ¢
A |
I

DICA: tome
cuidado para ndo perder o ritmo no comeco da
musica, pois a tendéncia é ficar mais dificil




il DICA: depois de reencontrar Gala
Bt em Biron Monastery e antes de
| partir para East Voz Forest, va
8 encontrar-se com Kin para
aprender mais um golpe de
\ Gala, o Battering Ram Art

“INoa: Raokie, you're amazing!
How did you know that?
You're so incredible!

i LR
Vahn é um jovem cacador determinado
a acabar de vez com uma neblina que
destroi ou enlouquece tudo em que
toca. Para livrar Legaia desse mal, ele
terd de encontrar e reavivar as sete
arvores Genesis e detonar os tres

se para ver seqléncias de

DICA: no jardim de Drake Castle, responda as

geradores de neblina. O enredo é
fantastico e seu desdobramento
surpreendente. Mas Legend of Legaia
ndo € s6 a historia. O jogo mescla
elementos tradicionais do RPG com
taticas empregadas em jogos de luta.
Isso ja acontece em outros RPGs, mas

perguntas de Noa na seguinte seqléncia para
ganhar 10 Healing Shrooms: Healing Berry,
Escape from the dungeon, Wats

em Legaia é diferente. Isso porque a
equipe que o programou passou dois
anos projetando o Tactical Arts System. .
Esse sistema permite que vocé nao so

Rookie took a nap.
HP and MPiare @
completely recovered.

escolha qual inimigo vai atacar, mas
também decida em que
ponto do corpo ele sofrera
o0 ataque. Legaia € um dos
L o RPG::. cnm.melhnres graficos
#Q ctagueemum  (Poligonais e bem
| deles e, depois de detalhados), som e controle
detond-lo, parta  (interface intuitiva) que @

A paraooutro. oitag rolando por ai.
ARTS DE VAHN, NOAH E GALA | =

8 D/CA: ao Jutar
¥ contra os dois

e Voz Forest, DICA: ndo se preocupe quando enfrentar Seru

em Drake Castle ou Biron Monastery. Haverd
sempre lugares em que vocé podera recarregar
sua energia

Os Arts sdo golpes
especiais que vocé
pode aprender
apenas testando,
conversando com 0s
mestres e até lendo
os livros espalhados
por Legaia. Aqui vocé
vé alguns deles para
comegar a jogar

Vahn Noa
Fire Blow: aperte &  Frost Breath: aperte  Thunder Punch:

2> ¥ € | CEDID aperte2 > €
Power Punch; aperte Blizzard Bash: aperte Head-Splitter: aperte
el 3¢e ) |

T L L ey

* ) Sony Computer

Gala

' enfrente Zeto
despreparado, ele é um osso duro de roer.

Certifique-se de que todos os seus
personagens estdo cheios de energia e com
a barra de magia cheia antes da briga
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 Por Baby Betinho

E avez dc: PStation encarar a quarta
versao de The King of Fighters, uma
das séries de luta mais bem sucedidas da
 histéria do videogame. King '98 retine
 lutadores de todas as versoes anteriores.
Entre eles estdo Rugal, chefao de King
| 194& ,95’- e, i:-}ai st dE o DICA: para detonar esse mmbﬂ de T’amasak;
e Ryo, o time Orochi e Mature e ViFE! | comece pulando com soco forte, soco forte de
~ companheiras de lori. O jogo para novo e termine com o especial 2N ¥ &

. PStation estéd tdo bom quanto a versdo P N¥ L€ + soco, alternando rapidamente entre
| S socos forte e fraco, para obter multipios hits

......
.
0 LA S, h =
LR At
# ) F e
: y X, e AR
1 3
-

#fﬂmﬁﬂﬁﬂ

'rl

_ D!Cﬂ com ﬁ'ﬂben pule com chute fraco, chute

i forte, acione €¥ ¥ ¥ + chute, pule _apertandn
soco forte e, quando chegar ao chao, acione 0
especial ¥ ¥4 N9 & chute

ﬂfﬁﬂ esse mmbo de lori continua sendo eficaz Y. g ¥
no KOF 98, Faca €2 N ¥ ¥ € + s0c0 ¢, logo em '
EEQUJda emende 0 espena.* ¥ NI € + 5000

DICA: pule com Andy dando
soco forte, soco forte,

€¥ ¥ N + 50c0; pule com
soco forte e termine com 0
especial ¥ ¥2% ¥ + s0c0

\ 4/ paraarcade. Muitos

frames, que compoem a

movimentacao, foram cortados, mas 0
game nao perdeu tanta qualidade como
nas versoes 96 e 97. Isso porque com o
novo Kit para desenvolvimento
distribuido pela Sony, a SNK foi capaz

~ de aproveitar todo o poder do P.Station.

Assim, até o tempo de loading

diminuiu. Apesar de a jogabilidade estar

bem melhor, quem esta acostumado

com o0s games da série vai sentir falta de

uma historia de fundo mais definida. (

e/

. DICA: para fazer | v
esse combo infinito |~
o _ om Kyo, aperte |

N 4 chute 2X. |

. O oponente ird |8

sub{r Pule e acerte

‘um soco forte. Ne8
Quando ele estiver W

caindo de novo,

repita a sequéncia |-

Memory Card
1 ou 2 Jogadores
Ponto Forte Ponto Fraco
Mantém o A existéncia
padrdo da série  de combos
na jogabilidade infinitos

oy

DICA;
para fazer essa sequéncia
com Chris Orochi, comece pulando com soco forte,
chute forte, € 4 N3 + chute. Quando o oponente subir, pule e acerte um

soco forte e, enquanto ele estiver caindo, termine com o especial ¥ ¥V ¥ € + soco ' !
33 !
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LEGEND OF ZELDA  STAR WARS:
COM ﬁﬂlnﬁlnﬁumnftluﬁll ROG“E SQUADRON .

b paie mﬁgsg(
| HAGEH

= 3x RS 49 67
'3XxR$ 3300

31{ RS 43““ 5 e » PROMOCAO DE
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MISSio: TOP GEAR .
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INTERNATIONAL h RS 3, NirEe WORLD a excitagao de cc‘ﬁﬁiasﬂnterpl&net&nas """
S...STAR SOCCER 98 - SOUTH PARK GRAND me onde alienigenas, andrdides e outros seres

s st estranhos competem por fama e fortuna
e pilotando naves em altissimas velocidades.
Neste segundo jogo desta nova trilogia vocé
podera correr em mais de 20 pistas super
velozes que passam por desertos, campos
de gelo, predios e tuneis e exigirao reflexos
que vao alem da capacidade humana!!!

AINTENDO.84

>+ RS 30LE"¢"

CONTROLLER N64_  #E (CARTUCHO DE
NAS CORES AMARELD, _ | EXPANSAO.

AZUL, CINZA, PRETO, T 0
VERDE E VERMELHO @it a8 RS: 7900
& 4 P

RS: 6900 ¥

(UMPRE AQUI TODOS 05 GAMES DO)  CARTUCHODE g i B cuate pak
NINTENDO 64 EM 3X SEM JUROS! ) gg. gooom o  (L0) RS: 29,00

1 _.3]{..Rs 43 - ' 3“ 33 un_-._,,-:.
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Star WHI:'SI a Lucas Arts usa o universo 39 50 CADA o mesmo tamanho de tela, maior brilho e nitidez. Aceita todos

do ﬁlme como pc:-ntﬂ dE‘ partida para ' r os cartuchos da linha Game Boy e funciona com apenas duas pilhas AAA. |

criar um mundo incrivel para vocé | .
explorar! N3o perca mais este mara- COMPRE AQUITODOS 05 GAMES DANINTENDO

;_jlhﬂﬁﬂ lancamento da Nintendo!!! | SEM TIRAR O PE DE CASA.
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Por Bill Games

A Accolade, famosa pelo seu
bom Test Drive, fez um jogo que — S
mistura o melhor dos jogos de tiro em [EEEEE DICA:
3D comun game de carroestlo o Usio epres i
Vigilante 8. Os graficos sao sombrios,
com efeitos de brilho e fragmentacao
de objetos muito boa. O que rouba a
cena, contudo, sao a enorme variedade
de veiculos (mais de 20) e a quantidade
de armas (mais de 40). O objetivo basico
do jogo é enfrentar gangues rivais em
missoes especiais e evoluir no ranking.
O game é perfeito para jogos em rede,

DICA: para abrir

vyocé esta pilotando um carro e seu vermelho (ele fica verde depois de

vocé atirar), localizado acima dela

inimigo esta a pé. Ainda assim, vocé
pode apanhar um pouco. Principalmente
porque a mira nao funciona muito bem
com objetos pequenos ou quando voceé
esta distante do alvo. - (_

“~I DICA: se vocé
i tiver um

" Mounse Driving & Power Sliding _ browser

| Fo TR R T A e e L 'fnsfa;'adﬂr é
muito melhor
olhar o
manual em
htmi

DICA: logo no comeco do jogo atire nos
inimigos através desse buraco

ENDERECO:
_ www.ea.com

DICA: quando entrar em um veiculo, atropele o
inimigo em vez de atirar

DICA: TR
contra e
eventuais iﬂ ]
blogueios, o By
atire com JERRRSEEETTRE I i DICA: .
uma arma | ' AR O B P it va até a pasta de Redline no
de calibre [EEEE DICA: como nesse caso, saia do carro apertando Windows. Nela existe um demo do jogo Slave
mais grosso My DEL e aperte o botao para abrir a porta Zero

36

i

o que fica ainda mais divertido quando esta porta, atire no quadrado

CONFIGURACAO MINIMA

Pentium 200 MMX

1 a 12 jogadores (em rede)

Ponto Forte

Efeitos visuais
detalhados e

realistas

=

360 MB livres no HD, 32 MB RAM
CD-ROM 8x, Placa de video
com 4 MB

Ponto Fraco
Dificil acertar
a mira de

longe

e e T T

|
E
i
t
]
]
i
f
i
i
!

e e i



S5 Por Bill Games

Alien Versus Predator traz ao PC
uma experiéncia unica com duas
das criaturas mais famosas da
ficcao cientifica. Os fas de tiro

vao adorar! Vocé pode jogar com o
Alien, o Predador e ainda com os
Colonial Marines, cada um com um
tipo de estrutura de missao.
Enquanto os Aliens sao rapidos e
podem escalar paredes, eles nao sao
tao bem armados e fortes. Ja o
Predador pode ficar invisivel e possui
armas bem modernas, mas em
compensacao é o mais fraco. E, por
ultimo, os Marines que sao bem
.armados, mas nao passam de

mostra ambos os
| inimigos e os seus
artefatos, como
cadaveres, discos e
_ excregoes. Fique
“ | esperto apenas
com os sinais
moveis

~.\ porque
3| alguma coisa
1 estd morta,
nao significa
que nao pode machuca-lo. O sangue
dos aliens é acido e extremamente perigoso até
depois de uns 10 sequndos que vocé mata-los

1 DICA: o radar dos marines

..Hh

: I.x H
: o
= B ! 4 e
AR oS q:’ﬁ\\
: = IS :
- - 1 ,‘“} t‘;r_ﬂ'.n
P oA
P | - ol Win, wir
o [ e b _.__ll' #’A o
~_ 2

B, ;‘-

e o
.

AT

4 <. :
hig;r_
A ENDERECO:

www.foxinteractive.com

humanos. Graficamente, tudo esta

animal! Cada personagem possui
um tipo de visao especial, como
por exemplo a visao ultra-
vermelha do Predador. Os sons
sao iguais ao dos filmes. Muito
tiro, explosao e gritos. Alien
Versus Predator tem tudo para
ser o melhor game baseado em
filmes de todos os tempos. 0

problema é que nao da para salvar

durante uma partida.

5 Jogadores |

Ponto Forte Ponto Fraco
A reproducdo  Habituar-se
dos sons de firo aos confroles
estd perfeita  é bem dificil

DICA:

a visao de calor do Predador
é a melhor de todas. Use-a quase sempre

DICA: quando jogar
contra os aliens,
ataque-os por cima
4 ouportrasede | . % &
| repente, sem eles |*, 5 %

perceberem. E | Lt
covardia, mas | =&

LN

ficam
invisiveis quando atiram ou quando
estao sem energia

funciona |

._ : l ! ‘ g '-.-I . ; . &
DICA: com o alien, arrancar a cabeca dos
oponentes requer pratica. Alinhe a cabega da
vitima no centro da tela e ataque quando seu

dente aparecer. Use isso com as vitimas mais
histéricas

CONFIGURACAO MINIMA

Pentium 200 MMX, 64 MB RAM, 64
MB HD, CD-Rom 4x, placa
aceleradora 3D

| iluminar seu

o caminho nas
missées com 0s
™= marines. Mas use
= =] com cuidado no

& | modo multiplayer,
S pois elas deixam
TS um rastro,

1 facilitando que vocé

seja localizado

Ha

ey




SUPER MAHJONG
SPECIALL Ii

BUST-A-MOVE 99 KOEI

ACCLAIM Puzzle - 4 jogadores

Puzzle - 2 jogadores DREAMCAST

P.STATION Y G e s T T Mahjong é um jogo oriental de pecas
AT I R C (/oA e B ] estilo domino. Em alguns paises, como

Japdo e China, o povo aposta grande
guantidade de dinheiro durante as

AR direcional. Os graficos estdo | partidas. O jogo chegou ao Brasil com
— 22 vibrantes, com cenarios bem | os imigrantes japoneses e, apesar de ser

-

Com novos modos
mais dificeis e a
sempre empolgante
competicao head-to-

head, esta Ultima B R Lonil| . >asl coloridos. O Unico lance proibido por aqui, rola solto nos bairros
versdo de Bust-A- et chatinho é a musiquinha. orientais. Quem sabe jogar, pode até
Move é bem divertida. Os controles sao  Bust-A-Move 99 tem uma jogabilidade | achar Super Mahjong divertido. De
faceis e simples: junte as bolhas da bem legal, principalmente se vocé qualguer maneira, € um desperdicio de
mesma cor usando um botao e o encarar um adversario. poténcia. Os graficos ndo tém nada de

especial. Nao que seja necessario, basta
ver as pecas. O som e enjoativo. A
vantagem € que, se voce sabe jogar e
conhece mais gente que saiba, é

POINT BLANK 2

NAMCO E - que

N . possivel jogar em até quatro pessoas.
Tiro - 2 jogadores - Pistola i | Mais: dé pra fazer apostas virtuais e até
P.STATION @ Point Blank | para formar grupos e mistura-los aos do

o 2 traz computador.
¥4 competicoes
de tiro tipicas

§ dos velhos parquinhos de diversoes.

| Assim como o original, PB2 é meio bobo,
mas desafiador. Nao tem sangue. Vocé
apenas tira a |a de ovelhas e acerta
outros alvos. A arma Guncon faz a
diferenca. Ela é indispensavel, pois 0 jogo
com o direcional fica bem insuportavel.
Vale a pena dar aquela jogadinha.

SHADOW MADNESS acao. Uma terrivel ameaca chamada

CRAVE ENTERTAINMENT Shadow Madness espalhou morte e o

RPG - 1 jogador caos pelo mundo de Arkose. Cabe a
VoCé e seus amigos salvar o mundo.

P.STATION Vocé tera de combater monstros e
Parecendo mais um livro interativo do solucionar diversos quebra-cabecas. A
que um jogo de aventura, Shadow historia até que surpreende, mas a

Madness €, jogabilidade € um sono so.

el ¢
?ﬂaﬂﬂﬂf!i]ﬂu'{]m"g! |
para o .
viciado em
RPG. Vocé
tem de
gostar
bastante

de ler e esquecer da
38
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ARMY MEN 3D

3D0
Acdo - 1 jogador
P.STATION

Em Army Men 3D, vocé joga com
Sarge, um soldadinho de
brinquedo encarregado de varias
missoes, como, por exemplo, a de
procurar e resgatar reféns e e S L
achar e destruir alvos. Muitas dessas | T e
missoes requerem reflexo, acao e boa jipes e tanques e eliminar certos
pontaria para escapar de minas, pilotar  inimigos. O jogo é meio dificil e vocé
deve ficar atento aos franco-
atiradores que vao estar sempre por
perto. Prepare-se para recomecar
algumas vezes do zero. As armas sao
bem variadas. Vocé usa explosivos,
granadas, minas e lanca-chamas. O
ponto fraco fica por conta dos
graficos, muito pixelados, que nao
permitem que se tenha nocao de
muitos detalhes. Mas ha bastante
acao e muita matanca.

novas habilidades que podem ser
combinadas para dar varios golpes

T’Al-FU: WRATH OF g

THE TIGER diferentes. As vezes, isso fica meio
ACTIVISION complicado e vocé acaba evocando
Acdo/luta - 1 jogador essas forcas sem querer. T'ai Fu tem

inimigos bem feios e um ambiente
P.STATION :

bem grotesco.

Assim como 0s outros titulos anteriores
da DreamWorks, The Lost World e
Tresspasser, T'Ai Fu: The Wrath of
the Tiger seque a mesma linha
esquizofrénica. Desta vez vocé €  ated
T'ai e esta aprendendo as artes ( g )
marciais de diversas espécies
para finalmente combater o
diabdlico Dragon Master.
Durante o jogo vocé aprende 6

——
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P.STATION

M Otimos carros em uma
producao feita com graficos
de primeira linha

ste novo Need for Speed: High

Stakes traz um novo estilo de corrida
para o console. O jogo traz controles
precisos, graficos soberbos e uma 6tima
jogabilidade. A grande novidade é que
High Stakes permite que vocé jogue
como o policial no modo Hot Pursuit,
podendo chamar reforcos e ordenar que
outros policiais bloqueiem a pista. E claro
que vocé ainda pode ser o fugitivo. Mais
além, voce ainda pode jogar no modo
para dois jogadores com divisao de tela

para fazer as curvas mais
fechadas, breque antes delas e volte a acelerar
guando comecar a virar

DICA: quando
escutar outros carros se aproximando,
aperte e segure L2 para olhar para tras e
tentar impedir que eles o ultrapassem

a0

NIEELD FOIR S
MIGH STAKES

podendo ser a presa e o predador. O
dinheiro que vocé ganha garante os
consertos e melhorias no seu carro.
Como sempre, as maquinas disponiveis
sao as melhores. Vocé pode escolher
entre Porsche, Ferrari, Lamborghini,
McLaren, Corvette e muitas outras
marcas famosas. Com certeza, Gran
Turismo 2 é o grande favorito da
mocada, mas este Need for Speed vai
dar o que falar!

curvas por e
dentro com [
cuidado, [
soltando o
aceleradore B
50 pisando de :
novo quando o carro estiver estabilizado na pista

= B3Il | DICA: ndo

ha problema
Eemslis em sair da

e pista.

M| Ultrapasse
BANeL| Pela grama
N e por fora
3 da pista

L, o:00.17

Ce L 1AUD CO/33
s SLC 654

<5 2
s pnfmaf a melhor
maneira de fazer os carros pararem € batendo

de lado e jogando-os para fora da pista

NEED FOR SPEED
HIGH STAKES

L

vy 154 S5

DICA: ao pilotar a noite, deixe a luz alta acesa
(aperte 1 ) para ter a melhor visibilidade

corrida
Electronic Arts

DICA: o5 [ S S S,
cavaletes ndo sao [
2 Jogadores necessariamente = :
barreiras. Vocé |Sadis
i PonloForle  Ponio Fraco ode atravessd- [ |
‘8 carros, belos  sGo alegres » Mas B =iy 5 1
grdficos  demais, chatos | gU@rdas vao ficar S
mais bravos ainda

P T e P

= A e L il L e e TR ] L e LT LD



e L Sl

NINTENDO 64

M Electronic Arts faz
homenagem a Itamar Franco = /¢ mo
: F ) Jogo apos o | § DICA: para
e ressuscita o Fusca! vonto da [N g oo
Sunset . supervio
uando a equipe de Need For Sands, . @ na parte do
Speed resolveu por as maos no N64, ~ 9vandoo g ki em Mt
: dg s anunciante Mayhem,
coisa boa comecou a rolar. E o primeiro  gisser “Lap Fiira s

resultado que vocé pode ver - e jogar - & 27 siga pela esquerda na areia e caia na vala. Dé  direita quandr:u entrar na cidade e siga pela

Beetle Adventure Racing. Vocé pilota o um pulo até o prédio a direita da piramide e  estrada até o topo da colina, em'vez de cair no

¢ sk ottt ; empurre a barra de madeira. Mais tarde, ela vai  vale. Quando chegar ao que parece ser o final da
usquinna Er.n pistas Tenomenais, que abrir um supersalto sobre a lava nos prédios linha, vire a direita na direcio da arvore e do

possuem varios atalhos e rotas vidro e desca para saltar

alternativas. Da para ficar horas em
cada pista. Os cenarios sao
superdetalhados, passando por
uma floresta com um T.Rex e
ainda uma caverna de gelo que
esconde uma nave espacial. No
modo Championship, as pistas
ficam cheias de caixas com
pontos que, se acumulados,
garantem continues e acesso

a pistas secretas. O modo para

dois jogadores com divisao de tela é
bem decente, assim como 0s
deathmatches para até gquatro
jogadores. Apesar de so6 poder
correr com o Fusca, 0 jogo
8 dispoe de 9 tipos com
- diferentes visuais e
? caracteristicas. Parece que o
~ Fusca voltou com tudo! O unico
perigo € encontrar o Itamar na pista!

| hé:m iﬁﬁﬁhﬁ

45 O

corrida
Electronic Aris

4 jogadores

para dar uma volta bem
grande pela lava em Inferno Isle, fique de
olho nos trilhos acima quando que deixar a
cidade. Assim que os trilhos passarem pela
segunda vez sobre a estrada, corte pela
direita para a estrada de terra

i Ponto Forte  Ponto Fraco
'] Umestlode O som, que
' jogo inovador,  ndo entra no
E muita diverséo  clima do jogo

DI(."A quando passar pela ponte com o asfa!tc: Drid use o frem de mao para deslizar nas curvas  DICA: para ann‘ar nos telhados de Inferno .fsies
quebrado em Mt. Mayhem, pule para esquerda fechadas. Corte por dentro dessas curvas e siga pela direita na estrada de terra no comeco
para aterrissar em uma caverna com a nave aperte o C¥ sem soltar o acelerador. Se comecar  da pista. Quando for saltar no pantano, fique a
espacial escondida a deslizar demais, ajuste no direcional esquerda para aterrissar no telhado
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B Ubisoft arrepia em
novo jogo de corrida
para o Dreamcast

Muita velocidade e acidentes
inacreditaveis. A nova versao de
Monaco GP tem graficos exemplares
e bom som. O jogo tem todas as pistas
do Campeonato Mundial de F-1,
incluindo Interlagos. Todos os pilotos
também estao 14, mas tém, no lugar de
seus nomes verdadeiros, um outro
parecido, ja que a UbiSoft nao
conseguiu a licenca para usa-los. Fora os
'modos tradicionais em jogos de corrida,
Monaco GP 2 tem um modo chamado
Retro. Nele, vocé podera escolher um dos

# DICA: para
%A Ultrapassar os
¥ adversarios,
<Z=-_| cole na
w traseira deles
ra usar o
T DICA: para se f::cuﬂ
3 dar bem em
qualquer
largada,

acelere depois de a quinta Idmpada vermelha
acender. Com isso seu carro ndo ird derrapar

DICA: caso vocé sinta que seu carro
estd sem controle, entre no box para
dar ajustar a maquina. Mas va
devagar para ndo perder o local de
entrada, que fica sempre ao lado da
chegada

pilotos que fizeram historia
na Formula 1. As pistas foram adaptadas
para a época em que o piloto competia.
Os graficos séo perfeitos: em freadas
bruscas vocé pode ver a marca dos
pneus no chdo; quando o carro passa na
grama, o pneu fica sujo. A velocidade de
processamento dos graficos é 6tima e da
a medida certa de realidade.

DICA: na
DICA: na @ corrida com
1 p:sfahda i carros
emanha, '

DICA: para logo apés Y pwend - ?:;Egi g
== saber 0 0 grande - e — manté-los na pista sem acelerar muito. Eles nao
.| trajetodas  retéc inicial, siga em frente e passe pelo S numa  tem muita aderéncia e saem facilmente da pista
| curvas, siga boa. Mas cuidado com o direcional, pois se o

y 0 rastro seu carro entrar de lado na zebra ird voar
dos pneus

no chao

DICA:
nas curvas, o segredo é entrar sem o
pé no acelerador e s6 voltar a pisar
quando o seu carro estiver alinhado
com a proxima reta
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CLASSIFICATION
AFTER 3 LA .f-

da Australia quando chegar neste §,
em vez de sequir o trajeto, va reto
(como na foto) para cortar caminho e

| Visual Memory - 2 Jogadores

Ponto Forle Ponfo Fraco

qualquer acidente na pista e parar
na grama, espere um tempo para
voltar a pisar fundo, sendo seu
carro ficard sem aderéncia e nao
completara nenhuma curva

DICA: na pista

ndo perder velocidade




M Konami adapta futebol =~ |
aos resultados da Copa el
do Mundo da Franca defendendo, |
| procure |
Winning Eleven 3, ou e fﬁ |
International SuperStar Soccer  p,t55 de =]
98 nos Estados Unidos, ganha versao corrida pressionado. Com )
nova para PlayStation, lancada apenas isso, quando o adversdrio for tocar a bofa no

no Jap3o. Esta Final Version foi feita ataqueJOce Afdels alitedpario ot | TR

apos a Copa da Franca e, claro,
tomou como base o desempenho

~ das selecdes no Gltimo mundial.
Portanto, em vez do Brasil, agora o
negadcio é escolher a Franca. Alem
disso, 0 jogo também esta melhor. -
O ponto que mais evoluiu foi a
jogabilidade, que reproduz mais

£ ;-"?'mr A I

: FIINE nﬂ .k q #Whum
f 377 I:lraI @n E"-”‘i!?

5] ma;;,ﬁ' ,ma 51Uk
iL" B @l Liie MOl 8t

se estiver ;agandn com a
selecdo paraguaia, Chilavert cobra as faltas
da equipe. Tome muito cuidado, pois se a
bola bater na barreira o gol estard vazio
para o chute do adversario

fielmente o futebol verdadeiro. O
jogo esta bem mais rapido, exigindo
que vocé faca melhor uso dos
controles. A forca dos chutes também
aumentou, o que muitas vezes pode
ser desastroso, pois a bola vai muito
longe. Vai demorar algum tempo até
vocé pegar de novo a melhor
maneira de bater na bola. Qutros
detalhes também estdo reproduzidos,
como as cobrancas de falta do
goleiro Chilavert, do Paraguai.

(RUA B OPEERRETTION kit

| 1547 (=8 @52 Fa MY
| 7 "@{“‘”“"“" :'_*”“.}ﬂ;-r. O
BUE “ﬂ-n.ﬂ- aepr @5
ot OEEL & T ol e
(D) O e 4= fixarC {hL
[“#AL K@) t.,ﬁl::u s e TR,

ll-'-

DICA: os jogadores com Indices altos nas
caradeﬂsﬁcas PUdEm ﬁr com a can'nha e e P R ot parireer
no amarelo (ou até mesmo no azul, no WINNING ELEVEN 3
caso dos melhores) que tém bom FINAL VEESIOH

desempenho mesmo assim |

55 4 TR

#
12 |

=z DICA: ficou muito mais
227\ diffcil fazer gols de bola
cruzada. Nos
escanteios, toque a
bola para o jogador

4 DICA: nas
Jjogadas de
contra-

5l &

ao lado cruzar para a i i“ 3 o ataqt.;?
pequena drea ‘““ﬁ“-‘iF"] iz -r Y "}'f;‘“ guando a
| SRS L ﬁ defesa

adversaria estn'er aberta, o boto 2 na diagonal
coloca o seu jogador na cara do gol. Daf e s6
chutar de fora da drea ou, caso o goleiro saia,
drible-o na corrida e chute para o gol

1 1124553

DICA: o momento

certo para dar o

carrinho e nao

| cometer nenhuma

| falta é quando o

Jjogador adversario

estiver com a bola Ny 0

] a‘umfnadn;a L e R AT
| corre ; Bé 0 iy b T W :

- carrfr?hu pelos DICA, 0 butﬁn de chute ficou mu:to

| Jados — =1 mais sensivel, entdo, nos chutes de

B DICA: jogando com o Brasil, cruze fora da drea vocé enche a barra até

as bolas na pequena drea, pois mais da metade. Na pequena drea

Ronaldinho consegue livrar-se facil  ndo passe da metade da barra,

da marcagdo e mandar para o gol  sendo a bola vai I4 para a torcida
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PC

oUPLRBIKE

SPORTS LWoRLD CHAMPIONSHIP

M Jogo de motos
vai fazer a tela do
seu PC tremer

AEIectmnic Arts resolveu st
ampliar ainda maiso |

seu leque e entrar no
mundo das corridas de . [
moto. Sem as invencionices  DICA: durante as curvas néo force muito

de Nascar, com graficos a inclinagéo no direcional. V4 dando
mais simples e uma i ok o
excelente trilha sonora, Superbike é circuitos sao, em sua maioria, 0s ”EES i‘;&fﬁ
um jogo bastante atraente para a galera mesmos da Formula 1, com algumas de vir mal e i PLE Gan )
que se liga em velocidade. O jogo conta  pequenas mudancas no tracado para configurado, uﬁ’ X g el can
com os principais pilotos e as principais  adapta-los melhor para o jeito de correr é muito -
: . i aleatdrio
marcas de motos da categoria. Os das motocicletas. Os tombos sdo o
melhor: fantasticos e muito realistas.
Lvix] DICA: para
sair na frente
M N3 largada,
' ENDERECO: DICA:
| botdo do www.ea.com escolha bem

acelerador sua
| apertado motocicleta.

g | antes da i Algumas
S hora DICA: ndo W{aE ¥, o ; 4 correm - e
PE;:a ;?;;h: T tem um controle.mais dificil, outras correm
% DICA: as ol po - menos, mas sdo mais fdceis de se controlar

placas com sofrer [
0snuUmMeros  penalidades |
indicam a
proximidade L
. de cuwas i REPLAV
et | fechadas

ERE-RE :-"'I:'.lrll.'.i.“._’_';';‘ﬂ

1 Bl

CONFIGURACAO MINIMA

. w Pentium 200 MMX,
== X Windows 95/98, 32 MB RAM
CD-ROM 16x, placa de

DICA: video com 4 MB
regule bem a
sensibilidade A
do joystick. O
jﬂgﬂ depende SHPE'B.IHE
muito de
toquinhos

corrida
Electronic Arts
~ CONTROLE

DICA: caso o
jogo figue um
pouco lento em
seu PG, retire
alguns
competidores
do péreo




P.STATION/NINTENDO 64 e e = = &

B Beisebol vai bem no PSX
e decepciona no Nintendo 64

i PSTATION:
E no minimo estranho o que usar o g plfalt

aconteceu com Triple Play 2000. A speed , | - } el = ;Ef P.STATION:

3 P.Station é how: bon burst para e quando a
UE'I:S:'.:]U para r.otation € .Um ) DW.. ons percorrer 1 . ___:_ e energia do
graficos, controles precisos, movimentos  as hases & . il Gy Uy [ancador cair
e jogadas variadas. A versao para fundamental. Por isso, ndo tire o ey sy, W Dara 55%,

: . dedo do botdo X cologue um
Nintendo 64, ao contrario, parece ser reserva no aquecimento para substitul-lo

uma adaptacao de Trlple Play "99,

lancado para
P.Station - jogo
que foi um
fracasso
absoluto. No

TRIPLE PLAY 2000

TRIPLE PLAY 2000

P beisebol

“opors | console da Sony, [ e g,
o joria dos = | I
bt ; e, 30 < o [ WS NINTENDO 64: para
errosde TP"99 g | | '* conseguir um

foi corrigida. 0 Es® S R~ [ home-run, segure
objetivo da EA  [Ehres e % £ S
N30 era fazer e B SSSC s S Seu batedor, espere

| B o ancamento e
qm gae real’ B i el O B segure () enquanto
mas divertido. E R CCIEER

i MR aperta B
TP 2000 ¢ so .
diversao.

PLAYSTA nou

>\ AGORA CcOM

m
P fﬁ.ﬂlﬂ

==\ DUAL SHOCK

VENDA APENAS

2 Jogadores

Ponto Forle Ponto Fraco
Cendrios nitidos  Confrole falha
e comeniirios  na froca de

: o

'; PARA LOCADORAS
E REVENDEDORES

ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL
CAMARA GAMES

Rua 25 de Marco, 1026
: (011) 228-0822 ¢ Fax.: (011) 228-3365




~ SYPHON FILTER .

Mate os inimigos
com a metade dos tiros
i __ Comece 0 jogo e pause para 0s
Sl Menus aparecerem. Leve o cursor até
i Map, aperte e sequre = R1 L2 X. Se fez
b T certo, vocé vai ouvir uma risada.

Jogo mais dificil

Na tela titulo, aperte e sequre

€ L1 R2 Select @ © e X. Se fez certo, vocé vai ouvir
“"Dammit!”.

Assistir aos filminhos

Na primeira fase do jogo, fique em frente as portas
principais do cinema (no topo do mapa da tela). Vocé vai ter
de rastejar sobre caixas e pela janela para chegar la. Em
frente as portas, pause o jogo. Nas opcoes do mapa, aperte e
segure = L2 R1 e X. Se fez certo, vocé vai ouvir “Got it!".
Agora vocé pode assistir aos filminhos. Aperte X para
pula-los e Start para sair.

Derrubar os inimigos com a puny pistol:

Pause o0 jogo e va para o menu Weapons Select. Leve o cursor
até 9Imm Silencer. Aperte e sequre € R2 Select L1 © e X. Se fez
certo, vocé vai ouvir “Understood!”.

Codigos

Comece 0 jogo e pause para acessar os menus abaixo:

Selecdo de fase:

Va para o menu Options, leve o cursor até a opc¢ao Select
Mission e aperte e segure € R1 L1 Select © e X. Se fez certo,
O menu vai aparecer.

Todas as armas e municdo infinita
Leve o cursor até o menu Weapons e aperte e segure

2 R21200X

4

sta edicao marca a estréia dos codigos
de GameShark na SGP, depois de
pesquisa feita no site da revista em que
maioria dos leitores aprovou a novidade.
Mas nao ficamos sé nisso. Curta as dicas
dos games mais disputados do momento!

THE HOUSE OF THE DEAD 2

Sala Bonus
Termine o0 jogo sem matar nenhum refém e nem

deixar que ninguém morra.

Abrir o Emperor e lutar com todos os chefes no

Modo Boss
Elimine todos os chefes no modo Boss. Quando acabar com

todos, os dois Emperors serdo revelados com todas as opc¢oes
de lutar com os chefes.

SUPER SMASH BROTHERS

Lutadores escondidos

Para jogar com qualquer um dos lutadores
escondidos, vocé precisa derrota-los antes.
Luigi: termine o Bonus 1 Challenge com todos os lutadores.
Ness: termine o jogo normal com trés vidas e sem continue.
Captain Falcon: termine o jogo normal.

Jigglypuff: depois de obter o Captain Falcon, termine o jogo.

Fase Vs. escondida
Termine o jogo normal com todos os lutadores com trés vidas.

Trocar a cor da roupa
Use os botdes C para trocar de roupa. Cada um corresponde a
uma cor.

UM JAMMER LAMMY
Jogue com Parappa

Termine 0 jogo € va para a tela Stage Select.

Fique apertando = e voceé vai encontrar as fases agora
disponiveis de Parappa. Termine-as e vocé vai destravar as
fases para dois jogadores de Parappa vs. Lammy




LEGEND OF LEGAIA

Dinheiro facil

Va para a Muscle Dome em 5ol City. Compre o

maximo de tokens que puder e jogue na Slot Machine.

Leve seus prémios para o outlet e compre 0 maximo de Soru
Bread. Estes valem 3000 gp cada, dinheiro mais que suficiente.

Magias escondidas

Quando pegar todos os Art moves dos personagens, incluindo
as artes Hyper e Miracle, va para a arvore onde o personagem
original pegou sua magia Ra-Seru para conseguir as magias
Meta/Vahn, Terra/Noa e Ozma/Gala. Quando pegar o ovo Ra-
Seru de Cara (entregue a musica que ela deu a vocé para o
pianista no Jazz Club e volte para Buma para falar com Cara)
e, dé o ovo para Zalan em Jeremi. Ele vai entregar um
acessorio que possibilita que vocé use a magia Hom, que
enche o HP, até se estiver morto. Porém, ela custa 200mp.

Chefe Secreto

Na Rim Elm village tem um chefe secreto chamado

Queen Bee. Para enfrenta-lo, vocé precisa achar a arvore
que fica mais ao sul de Rim Elm e apertar X nela. Tome
cuidado, pois a Queen Bee ataca rapido e tem mais trés
outras abelhas com ela. Recomenda-se estar com level 13 ou
mais e a armadura mais forte para enfrenta-la. Quando
derrota-la, vocé vai ganhar o Honey que melhora todas

as suas estatisticas e vocé pode da-lo para a Nene que ela
fara um Elm Cake.

The Point Card

Mais tarde no jogo, quando vocé estiver com Noa e Gala, volte
para Rim EIm e va para o segundo andar da loja de armas. L&
em cima vocé vai encontrar uma escrivaninha com um point
card dentro. Quando comprar objetos de qualquer loja, vocé
vai ganhar pontos. Estes pontos podem ser usados para causar
danos aos monstros. O nimero de pontos equivale ao nimero
de danos que os monstros levam.

SILENT HILL

Bebidas energéticas extras no
hospital

Para conseguir trés health drinks, procure-os na Drink-Machine
quebrada no primeiro andar do hospital.

Opcoes extras

Durante o0 jogo, aperte Select para trazer a
tela Item. Em sequida, entre no Options e
aperte L1 R1 L2 R2 juntos. Se fizer
certo, um menu pequeno vai abrir,
possibilitando que vocé mude a
cor do sangue, trogue 0s
controles e desligue o auto-aim.

BETTLE ADVENTURE RACING

Menu de truques

Va para o modo de um jogador e selecione
"Champioship”. Corra em Coventry Cove e ache o
atalho com o celeiro e duas pilhas de feno. Siga em frente na
direcdao da pilha de feno mais perto da pista e atinja a caixa.
Alguém dira “Groovy!"”. Termine a corrida e entre no Options.
Vocé vai encontrar uma opcao chamada “cheats”.

Pegue o Fusca Alien

Para jogar com o Fusca Alien “l come in peace!”, termine o
Expert Championship. Assim que terminar Metro Madness,
vocé vai ganhar um Fusca superveloz e colorido.

Pegue o Fusca da policia

Em um anuncio de Need for Speed, a EA escondeu um Fusca
da policia bem dificil de se pegar. Termine os standard
Championships e a nova op¢ao “Bonus” aparecera. Chegando
ao final deste desafio, vocé ganha o mais rapido dos Fusca.

Maior atalho em Sunset Sands

Quando estiver correndo por dentro do templo que tem saida
pelos dois lados, va em frente, pegue a caixa de nitro e pule
no poco de lava. Vocé vai aterrissar em uma estrutura com um
octagono vermelho. Breque e pare bem em cima do octagono.
Toque a buzina e um elevador secreto vai descer com vocé até
um atalho bem legal, que corta bastante caminho.

Fazer os carros estacionar
Os carros do computador pegam 0S
atalhos e, as vezes, batem em vocé.
Assim que estiver com o Fusca da
policia, sequre o C(€) para ligar
a sirene. Quando for :
ultrapassar, os carros vao
encostar, dando passagem.

Acionar o Battle Stages
Muitos dos Battle Stages ficam
escondidos e precisam ser destravados. Para consequi-los, vocé
precisa entrar no modo Championship e pegar todas as caixas
bonus nas pistas. Vocé precisa pegar os 100 pontos toda vez
para destravar um novo Battle Stage. Vocé ndo precisa ganhar
todas as corridas, mas nao pode ser desqualificado.

Destravar carros novos
Para jogar com variacdes do novo Fusca, termine 0 modo
Championship no Novice e Advanced.

Modo View

Para acionar o modo View, va para a Inferno Isle. Na area que
parece uma vila, no lado direito da pista, tem uma casa com
um teto chato. Pule com o Fusca, aterrisse no teto e acione o
reverse para brecar em Daisy Crate, que esta escondido.

a7



ROGUE TRIP

Armas I.:;-
infinitas,
modo God,

jogue com Big Daddy
e Combo Moves

Acionar Modo Cheat:
durante o jogo, aperte e segure
‘simultaneamente L1, R1, R2 e Select.
Se fez certo, vai aparecer "Cheat Mode!” no topo da tela. Em
sequida, também durante o jogo, aperte os sequintes botdes
para acionar as dicas abaixo:

Armas infinitas: aperte e segure L1 e R1, e aperte 1 ¥ 1 R2
Modo God: aperte e segure simultamente L1, R1, R1e 1 ¥
==

Jogue com Big Daddy: entre no Options e digite o
password £ & R2 X &, Comece 0 jogo no modo Challenge e
selecione a fase “Nuke York". Vocé vai poder escolher o Big
Daddy na tela player-select.

Combo Moves: aperte os botdes abaixo durante o jogo e
nao com 0 jogo pausado:

Cash Suck Combo: aperte € p

Drop a Mine: €2 ‘ '
Jump: aperte
simultaneamente L1 e R1
Stun Combo (de frente):
aperte =2 € 1

Stun Combo (por tras):
2> &

Tilt nas rodas da esquerda: 1 ¥ €
Tilt nas rodas da direita: 1 ¥ =

BODY HARVEST

Todos os artefatos, encher a energia *
e mais

Comece um new game com seu nome como Icheat. Em
seguida, aperte durante o jogo os botdes indicados abaixo:

Adam com armadura preta: aperte (¢, (2, A, C¥, (2, €
Adam baixinho: aperte ¥, C&, A, 2, Z
Adam alto: B, A, Ct, A CM A

Aliens com pernas gordas: €, A, =2, ¥
Todos os artefatos: 1, CV, =2, Z 1, €
Cometer suicidio: B, €, (=2, (=,
Smart-Bomb extra: A, CP, CP, 1, €
Todas as armas: A, 2, C¥, (2, (M A, €
Encher a energia: ¥, 1,2, A, B, €, (@
Modo Surreal: C¥, 1+, 2,2, (2 A €
Chefes fracos: Z, (=2, (2, B, €, (2
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SPYRO THE DRAGON
99 vidas

| Pause o jogo,

"\ leve o cursor até

| Inventory e aperte e segure

| X. Em sequida, aperte U U U
s 00 0€020, Sefez

=\ certo, 0o medidor de vidas

~ de Spyro vai pular para 99.

Se ainda achar pouco, vocé

pode repetir a dica quantas vezes quiser.

BATTLETANX
invencibilidade, vidas infinitas, *

modo Frog e mais

Na tela Game Setup, leve o cursor até Input Code e

aperte A. Digite os sequintes passwords para acionar as dicas
abaixo:

Passwords para as fases no modo Campaign:

Invencibilidade: MSTSRVV
Vidas infinitas: LVFRVR
Todas as armas: PLVRZM e
Municdo ilimitada; LTSFBLLTS [ s o 1ok,
Invisibilidade: CRSTLCLR Bowin

Modo Frog: FRGZ

Assistir a todos os filminhos
do modo All Story: CDPLT
Visao psicodélica:
CNCTHRTM

Visao giratoria: HVRL
Suicidio: durante o jogo, aperte e sequre simultaneamente
ce=>Cr Cd

Passwords de outros modos Campaign:

The Tunnel: LHTSPMFRGS
Heartland: LPGCVBBJCF
Armageddon Highway:
WSMBCPVRWS

Crimson Gate;
TMFNJMKGF

TWISTED METAL lii
A outra tela de Flower Power g

Digite o password € © U U € e comece 0 jogo. Na tela
player-select, selecione Flower Power, leve o cursor até Info e
aperte X para ver a sua outra tela.



XG2
Wasp Bike, Modo Jet e mais

Na tela Game Type, entre na opcao Enter
Password. Digite qualquer um dos passwords abaixo
para acionar as sequintes dicas:

Acionar todas as pistas: 8KLSZKW76ZM7

Wasp Bike: 55HZ1MH3H9H1

Levels extras do MultiPlayer: N31GG76CG9DZ

Obs: para esta dica funcionar, acione antes a dica da Wasp
Bike.

Comece um jogo Extreme Contest e, na tela Select Bike,
aperte R para entrar no menu Customize. Leve o cursor até
Enter Name e aperte A. Agora digite qualquer um dos
passwords abaixo:

Municao infinita: MISTAKE
Tela manchada: FLICK
Armas infinitas e escudo: XCHARGE
Modo Jet: 2064

Camera superior: SPYEYE
Pistas aleatorias: JUGGLE
Sem neblina: PIXIE

Camera Spiral: SPIRAL
Modo “Tron": NEUTRON
Modo Turbo: XXX

Modo Wire-Frame; LINEAR y.
Nitros ilimitados: NITROID Vi T

TEST DRIVE 5

Acesso a todos carros

No menu principal, entre em Full Race. Em
sequida, na tela Select Race Type, entre em Time Trials e
digite o password RONE. Volte para a tela Select Race Type e

comece a corrida. Vocé vai poder escolher alguns carros novos.

Acesso a todas as pistas

No menu principal, entre em Full Race. Em seguida, na tela
Select Race Type, entre em Time Trials e digite o password
MTHREE. Volte para a tela Select Race Type e comece a
corrida. Vocé vai poder escolher novas pistas.

s ENTER YOLR NAME

1582 POLICE DODGE CHAREER
FRUNIAHERR  AFPROE PRICE

JHREE BLOGH VH HEHT  O-88 HPH
OESPLACEMENT CT00 SPRAESE2  O-=10M] HPH |
CORrHESSI0H RATIO 110 EOAASHHLE  13EREFA HEH

EF B BPH FESERO00 APH  TCR SPEE 174
TICIRERIE £ PH FE0E000 APY EH?EEEHWHHH’EH-'I 11
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POWER STONE

Manipular a cdmera da vitéria

Quando ganhar, manipule a camera fazendo o

sequinte:

A - aproxima quando apertado e distancia quando solto

X, Y, B - 0 mesmo que A, mas s0 quando o A estiver apertado
Direcional normal e analégico - rotacao da camera

Outros segredos

Termine o jogo uma vez com qualquer personagem e ganhe
uma opcao extra no livro “The World of Power Stone”,
localizado em cima da op¢ao “Arcade” na tela principal. Para
conseguir duas op¢oes extras, faca um download dos 3 jogos
no livro “WoPS”. Ganhe pelo menos 2000 moedas em
qualquer um dos jogos e voce vai acessar uma opcao de
musica e um art book com um visual exclusivo.

Jogue com os chefes
Para jogar com os chefes, termine o jogo uma vez com
gualquer personagem.

Jogue com o ultimo chefe

Termine o jogo sem usar nenhum continue e em qualquer
nivel de dificuldade. Em seguida, entre no menu Collection e
va para a pagina 12. Vocé vai ver uma foto do Gltimo chefe.
Vocé so pode jogar com ele no modo Vs., e s6 um jogador
pode usa-lo de cada vez.

STAR WARS: ROGUE SQUADRON *

Acesse todas as missoes, voe com
um carro e outras dicas

Na tela titulo, selecione Options e, em sequida, Passwords.
Digite qualquer um deles abaixo para acionar as dicas:
Acesse todas as missoes: DEADDACK

Mudar a tela titulo: HARDROCK

Obs: para esta dica funcionar, deixe o demo passar e aperte
Start para voltar a tela titulo.

Foto da equipe de producao: BLAMEUS

Jogo mais dificil e use o A-Wing em mais missoes: ACE

Voe com um carro: digite o passcode KOELSCH e, na tela
Select Your Craft, a nave V-Wing sera substituida por um 1969
Buick Electra 225.

~Calamari

NEED FOR SPEED: HIGH STRAKES

Obs: vocé so pode voar com ele na missdo The Battle of
Supercarro

Digite o user name como Hotrod e vocé vai jogar

com um supercarro. Com este codigo nao da para salvar.
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Modo Tournament e Special Events

DICAS GAME
SHARK (!\'
Dinheiro infinito na conta: 80115DA4C9FF

CASTLEVANIA 64  gp115pA63B9A

Vida infinita: Sala de Troféus BT
81389C3E0064 Troféus de ouro
Projétil infinito: Worldwide Roadcoaster Classic: 30115F810001

B Regional Club Circuit: 30115F820001

Super Sedan Challenge: 30115F830001

Grand Touring Competition: 30115F840001
International Supercar Series: 30115F850001
GT Racing Championship: 30115F860001
Weekend Road Racing Classic: 30115F870001
Twilight Open Series: 30115F880001
International Open Road Tour: 30115F890001
Knockout Challenge: 30115F8A0001

Corvette Pro Cup: 30115F8B0001

Modificador de projétil
Facas: 81389C420001
Nenhum: 81389C420000 _.=
Pocao explosiva:
81389C420002

Crucifixo: 81389C420003
Machados: 81389C420004

SILENT HILL Porsche Pro Cup: 30115F8C0001
Endurance Racing Competition: 30115F8D0001
Municéo infinita, todas as Vida infinita: Open Road Knockout Challenge: 30115F8F0001
armas: 800BA0080001 300BAOBD0040 Tempo de persequicao infinito: 8005E1EE2400
Mapa: 800BCB980002 800BAOBE0006 - ’
Modo Roller Slate: e dio s M‘ X-MEN VS. STREET FIGHTER

800BA1323800 ligado: 800BCAE00001 Player 1 com energia infinita: 1060F42100090
Player 2 com energia infinita: 2060F46100090

Todos os itens infinitos: Mapa completo: Player 1 com barra Power infinita:
500028040000 800BCCO8FFFF 1060F42120090
300BCA3500FF 800BCCOAFFFF Player 2 com barra Power infinita:
. BU0BES SLERRT 2060F42120090
Tempo de jogo 0:0:0: 800BCC10FFFF Encher barra de energia do Player 1 depois de trocar de
800BCC840000 | lutador: 160F421A0090
800BCC860000 Lanterna sempre ligada:

Encher barra de energia do Player 2 depois de trocar de
D lutador: 160F461A0090
Botao turbo para Player 1: 160F40C00000

Botdo turbo para Player 2: 160F44C00000
SYPHON FILTER Infinitas poses de vitoria para o Player 1: 160F41060000
® > Acessar todas as fases: Infinitas poses de vitoria para o Player 2: 160F45060000
801462aa0b14 Player 1 fica no chao por mais tempo: 160F40E6FFFF

Municdo infinita:

B 500467c52400 POP’'N MUSIC

All Songs: 800B19BA3FFF {:{! ‘E-

800B19B6001F4
Bad=0: 800524200001

SOUTH PARK

Todos os jogadores:  Cabecoes:

810CD2220002 810CD2220010 ARMY MEN 3D

Todas as armas: Selecao de fase: e d,
810CD2220004 810CD2220080 /w Energia infinita: 800432A02400 W_=<
Municdo ilimitada: ~ Ver créditos: e Municao infinita: 80057FD22400

810CD2220008 810CD2220100 Combustivel para lanca-chamas infinito: 80058E3E2400
50
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Dez milhoes de dolares: Final Fantasy VIl teve o
maior orcamento de producdo da histéria do videogame.
Durante o jogo, contudo, o herdi Squall ndo vai nem ver essa
fortuna. Vocé tera de viver as custas de seu salario de militar.
Por isso, fique atento durante o game e nao descuide da
carreira: o salario é essencial para terminar Final Fantasy
VIII. Mas nada de stress. Aqui na SGP vocé vai ver um roteiro
detalhado e aprenderd a enfrentar todos os chefes e a pegar
todos os itens do game. Nao esqueca de dar uma olhada na
paisagem. Os graficos sdo impressionantes e as cenas de
cinema, com personagens humanos totalmente renderizados,
deixariam qualquer George Lucas boquiaberto.
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Converse com o cara encostado na
mureta perto do elevador para
obter os primeiros cards. Pegue o
elevador

Desca as escadas na parte principal
de garden. Decore as cores
relacionacas as salas

Balamb Garden

o

....
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Equipe suas Guardian Forces, saia
pela catraca out, converse com
Quistis e saia de garden

aula. Cheque o seu computador e
pegue as Guardian Forces
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Saia da sala de aula e converse com
Selphie
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Faca algumas
batalhas, aperte R1 ao escutar o
som da Gunblade atingindo o
inimigo e roube magias ICE dos
monstros na praia

Va a direita de garden e fale com o
monitor na entrada da caverna.
Escolha 0 menor tempo possivel
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Fuja das batalhas na caverna
apertando R2 + L2, Contra Efrit,
use Shiva duas vezes e dé um
ataque normal

P

Balamb Garden

Volte para garden, entre no
dormitory e troque de roupa

f
Va ao piso principal, Zell ira juntar-
se a voce

Va
ao estacionamento (faixa
amarela) e entre no carro

carro a cidade de Dollet,

é a cidade natal de Zell

e

Converse com todos no navio e
saia tla sala

fechada por carros. Mate os
soldados e converse com Seifer

Apds a cena com Seifer, entre na
rua onde os soldados entraram

Siga direto pela ponte, aproveite e
dé um draw nas magias dos soldados

e a magia ICE,
com Seifer, aperte R1 mais rapido
quando atingir o inimigo

Subindo o morro, Seifer vai
separar-se de seu grupo. Selphie
vai entrar em seu lugar
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Na beirada, aperte o botdo e
escolha a primeira opc¢ao para
seguir por um atalho

Entre na porta, salve o jogo e, se
preciso, dé um draw nas magias
dos soldados. Suba pelo elevador

Nao gaste
magias a toa em Biggs e Wedge.
Espere Elviole entrar e descarregue
Guardian Forces. Nao esqueca de
pegar o Guardian Force Siren
utilizando o comando draw

BOLT e a GF (Guardian Force)
Quetzacoatl. Quando ele cair fuja
imediatamente segurando L2+R2.
Volte para o navio

Balamb Garden

Voltando para Balamb. Siga para
esse local e
converse
com
Seifer
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No dia seguinte, va para fora de
garden. Converse de novo com Cid
e pegue um item especial com ele

Sente-se a mesa e, quando Julia
estiver tocando, converse com ela

Troque de roupa outra veze vaa
sala de treinamento (faixa verde)

e Dollet-Timber R
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! Como Seed, v ao menu de
* comandos, escolha a opcao tutorial e
a opcao TEST. Cole na prova usando
as respostas publicadas no encarte
especial Super Dicas desta edicao

Converse com o cara da recepgao e
escolha a primeira opc¢ao. Suba
agora no elevador

Suba pelo elevador e espere

ser chamado em frente a sala de
aula. Siga a caminho do elevador e
receba sua graduaf;a”a de SeeD

Siga para Dollet e peque um trem
na estagao. Squall, Zell e Selphie
vao cair no sono

Apos a conversa com Julia, SqruaH
e e - acorda de seu sono. Va em frente e

No Trﬂlﬂl'ng room, utilize os GFs se — Ce— converse com o homem nessa

enfrentar esse rmm:gn mas a Comeca aqui a historia de Laguna parte de Timber. Entre no trem

Va ao dormitor. -"*’;' e troque de me!hur apgaﬂ é fugir Loire, alter ego de Squall. Siga com
roupa para o baile de formatura - 3 b ele na floresta

- ' o Va para 0 ﬁnaf do trem, salve o jogo
ntre nessa porta. QUHTFS vai falar e converse com Rinoa. Volte e entre

sobre seu passado Ao chegar a cidade, vé para a na porta perto da entrada do trem
.. - direita da tela até o Hotel

Converse com Rinoa, e assista a
uma das melhores cenas do jogo

(£5-Bazh-1)
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Va para a saida do Training room,

: = @& enfrente esse chefe e dé um draw No hotel, desca as escadas e Rinoa e seus amigos vao explicar o
- Depois do baile, converse com em algumas magias. Acabe antes converse com essa mulher. Escolha  que fazer. Treine bem com a
Quistis na sacada com os monstros de baixo a primeira op¢ao maquete antes de ir em frente
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Saia do trem e siga Rinoa. Digite
0s numeros de acordo com o
diagrama e coloque T quando os
soldados se aproximarem
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Volte ao trem pela porta
principal. Contra o falso presidente
utilize as GFs

Entre na sala onde Rinoa estava e

pegue o livro na mesa
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Salve o jogo e use o item que Cid
lhe deu. Dé um draw na magia
demi e use-a contra o inimigo para
obter a GF Diablo

Em Trmber entre nas duas lojas e
compre os itens necessarios
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Entre em T.-mber Maniacs e
converse com todos

-
.

Enrre na casa ao lado do T:mber
Maniacs, suba as escadas e olhe
pela janela

Saia da casa, desca as escadas a
direita e entre no bar. Converse
com o bébado e saia pelos fundos

Siga em frente ate um teldo para
assitir a8 cena com Quistis e Seifer

Depois da cena, suba as escadas e

siga em diregao a estagdo de TV

De volta a casa, converse com
todos de seu grupo e saia da casa
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nga 0s caras gue nao estiverem em
seu grupo e tome o trem

A Caminho de
Galbadia Garden

(Laguna parte 2)

Desca dﬂ rrem va para Kubutan
(mais ao sul) e desafie o cidadao
para um jogo de cartas. Desafie-o0
até que ele aposte a carta de Siren,
Se ela nao aparecer, dé reset e
desafie-o de novo

Vufte a pnmerra parada do trem e
entre nessa floresta

De repente 0s membrns de garden
desmaiam e comeca a outra parte
da historia de Laguna

Com Laguna enfrente 0s ;mmrgr..'rs
e va para a entrada da direita

1\*1?& 'I'W m ! il

¥

Hetrre o pino dessa escnmha e
arme uma arapuca

Aqui ha um desvio
a direita de onde vocé estiver,
Pegue-o e suba pefa paren‘e

Esmfha 0 cammhn da ﬂuresta eo
mais curto
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nga em frente, se possivel procure
uma espécie de robo durante as
batalhas e transforme-o em card.
Enfrente os inimigos e veja a cena

Galbadla Garden

Em Galbadia, suba as escadas mais
a0s norte e va para essa sala. Fale
com todos e saia logo em sequida

Lfasr:ufhe garden pegue algumas
magias nos draw points e saia.
Irvine vai se juntar ao grupo

Galbadia Tomh

-.E-.Hu-'
000FN CE &R ;
( 50008R TR ETHE E{-.H’J
| WMETS |
o GioHatANTATEES

Pegue o trem, converse com
esse homem em Galbadia e
compre o mapa e todas as ™
dicas que ele passar {x

S
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Saia da cidade, va para a direita
(como na foto) e entre na tumba
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Olhe a espada no chao e anote o
ndmero, Se comprou 0 mapa e as
dicas sera facil locomover-se

Siga
para a extremidade direita
do mapa. Enfrente esse inimigo

Va para o extremo norte do mapa,
retire a corrente e use o draw
point a esquerda

56
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Va para a extremidade esquerda
do mapa e retire o pino que esta
prendendo a engrenagem. Va ao
centro do mapa
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Utilize a magia levite para evitar o
ataque terremoto. Solte os GFs e
as magias de ataque

.
Volte para Galbadia, converse com
o sujeito de novo e digite o
numero que vocé anotou na
tumba. Ele vai liberar a passagem,
siga em frente e entre na mansao

Converse com Rinoa e siga Carlway
pela cidade. Com Quistis, volte
para a mansao

?'-_"Fr-r:c 535 o
e e | 1-”_.2-551

Controlando
Rinoa, suba as caixas até o topo do
prédio

subir no prédio, enfrente esses
dois chefes e dé um draw na GF
Carbunkle

Com Quistis, pegue o copo na
estante e coloque na estatua r :

Depois de derrotar os chefes, abra
a tampa, desca e pegue a arma
que esta no chao

Nos esgotos, suba nas rodas
d‘agua, destrave algumas grades e
passe por elas

Com Quistis, ache a saida dos
esgotos. No momento em que
Edea entrar, puxe a alavanca

T-".f-r-.'::-_ B89 =as
AA-R2204 -
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Com Squall e Irvine, retire a tampa
do esgoto. No final dele pegue o
livro para futuros up-grades em
suas armas. Suba nas caixas como
com Rinoa

Ao enfrentar Seifer e Edea, abuse
das GFs e, se possivel, utilize a
magia protect em seus membros
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Laguna
Parte 3

Va ao oitavo andar e enfrente
esses soldados. Pegue de volta as
armas de seu companheiros

Converse com Elone, saia da casa e
vd ao Pub que fica ao lado da casa

Suba as escadas até o u!hmﬂ andar
e entreque a GunBlade para Squall

Va até a saida, veja a cena com
Kiros e volte para o Pub
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Nessa parte, seu grupo vai dividir-
se. Suba no elevador gigante

converse
com Elone A&
e com Lane f&

Parla sUad (adsa e durma em sua

Cailla o grupo de Squall, enfrente o chefe
e siga adiante na ponte

Prisao
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Ao sair da prisao, va ate a barreira
localizada mais ao sul com grupo de
Squall e suba na parte principal do

Na prisao, converse com Quistis e
Selphie para combinar a fuga trem

1 ‘#

Com o grupo de Selphie, va a base
de misseis. Cheque os painéis da
parede ao lado das portas e entre

Converse com os soldados da base
até conseguir permissao para

entrar nessa sala. Ai, entre (6bvio!)
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Ao entrar na sala, venﬂque 0s
painéis e insista na primeira opcao

para a escada que o soldado
estava blogueando, enfrente esses
Inimigos usando as GFs

Depois da batalha cheque todos os
painéis nos quatro cantos da sala

Na sala mais ao fundo, escolha o
tempo de auto-destruicao da base.
Podem ser 10 ou 20 minutos, se
necessario. Saia pela porta a direita
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Volte de novo e converse com o
soldado que esta caido na escada,
va ao computador e digite EDEA
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Escolha TAHGET - 5E T ERR{}R RATIO,
cologue o Status no erro maximo,
escolha YES e depois a opcao DATA
UPLOAD. Va até a saida

bk Ty u':--r-r'} 787 .
L'{:untra esse -:hefe use as magias
BOLT e ICE

Balamb Garden

Quando vocé estiver com o0 grupo
de Squall, os monitores de garden
vao chamar monstros para vocé

enfrentar ( ,

- -
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Entre na enorme plataforma circular,
desca as escadas e entre na casa.
Converse com o prefeito
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Pegue o elevador, enfrente Nogue,
destrua a parte do meio e use na
GF Carbunkle. Dé um draw no GF : :
Leviathan Entre a d.re;ta nessa parte, faca
up-grades em seus equipamentos

ROy com o senhor ao fundo
tsaenﬁ%ﬂiﬁm
ARuA7700&)
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em todos os lugares
de garden, converse com todos os
alunos e enfrente os monsiras
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Esses dois chefes causam danos altos,
utilize Protect e Shell.
Abuse das GFs
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Va ate mf.irmar}' e converse com
Cid, ele vai revelar que Edea é sua
esposa

nga ad:ante e enfrente esses
soldados sem maiores complicacoes
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Suba pelo elevador e va até o
corredor ao fundo da sala de aula
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Va ateé o lugar da cena extra com

Rinoa e fale com os cadetes SeeD fﬂﬂfrﬂ esse fthe (o mesmo da
base), utilize as magias BOLT e ICE
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Continue
em frente e desca as escadas.
Cheque o painel de controle

L"a ate essa parte de garden e
converse com Selphie
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Srga para a pun‘a ao fundu do . :
corredor perto da sala de aula. Se Ao bater em F H., va de novo ao :
| Rinoa estiver em seu grupo, vocé lugar onde conversou com os Squall vai dormir. Combine um

Suba a escada até ela cair vera uma cena extra cadetes SeeD e entre na cidade ensaio. A ordem dos personagens é
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Zell, Irvine, Selphie e Quistis. A dos
instrumentas é guitarra, sax,
guitarra elétrica, piano, violino,
flauta, baixo elétrico e sapateado.
Escolha os seguintes instrumetos
para uma melodia: sax, guitarra
elétrica, piano e baixo elétrico ou
guitarra, violino, flauta e sapateado _
Siga para

essa casa e converse com 0s
nativos que estao nela
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Acorde, saia do dormitério e fale

com Rinoa Volte a casa mais a esquerda e faIe

com o nativo dos fundos outra vez.
Ele dira que é preciso achar 4 pedras
para ter a forca de Phoenix. Cheque a
pedra azul ao fundo, perto da
estatua. Va a tela onde esta o hotel
da vila, cheque a pedra mais a

- esquerda, volte e fale com ele de
novo. Na segunda tela da vila, cheque
a pedra com uma arvore enorme,
converse com o nativo, desca pelo
elevador, cheque a pedra com uma
sombra, volte, converse com o nativo.

Desfrute da cena e SJQ‘EI para a
direita, onde vai rolar outra cena

com Rinoa Na casa a direita da dele, cheque ao
lado da pia, volte e fale com ele de
Shl.lI[ll Vlllﬂg{-} novo para obter a Phoenix
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Va com a garden para nordeste, Na
parte do continente com neve ha
uma construcao. Entre nela, fale
com um dos nativos e pague 5.000
para dar draw na magfa Ultima

Perto da villa ha uma pequena
floresta redonda. La o garoto vai
ensina-lo a pegar um chocobo. Se
ndo tiver saco, pague a ele e
obtenha um direto

Odin

Suba no elevador e va a casa mais
a esquerda na tela. Converse com
esse nativo nos fundos da casa

Entre na ruina indicada na foto, va
até o topo, retire o olho da
primeira estatua e coloque na
estétua mais acima
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Anote o numero dado e retire os
olhos da estatua. Desca, encaixe os
dois olhos na estatua de baixo e
digite o numero dado
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Seja raprdﬂ e ataque com tudo ao
enfrentar Odin

Dollet

Va até Daﬂer enrre na casa de Zell,
fale com seus familiares até o irmao
menor dele sair correndo. Suba a
escada da casa e salve o jogo

Saia da vila, entre de novo, fale
com todos os soldados e siga para
o hotel. Enfrente Raijin

problema, Use a magia Protect
para evitar maiores danos

Use as GFs, exceto Ouatzafmaﬂ £
as magias BOLT e TORNADO, de
um draw na GF Pandemonium

Travia Garden

Siga para Travia Garden e suba
pela rede verde. Converse com
todos e siga sempre Selphie

Na guadra, fale com os membros. E
hora de relembrar o passado

Converse com o jovem Squaﬁ em
todas as partes da casa e desca as
escadas em direcao a praia

Balamb Garden
Galbadia Gd

Seifer vai atacar, converse com Zell
perto do palco. Depois da cena
com Rinoa, procure Squall na
sala de controle Q_-_ J



Com Squall, va a sala de aula e lute
com os soldados. Converse com a
garota a direita e saia da sala

(E5¥57)
(EICH<ETS)
GEFEMETS)
(#ENERET)

Va para o corredor perto da sala de

aula. Aquf, escolha a opcao do meio

ﬁ tﬁ\

Alterne socos e chutes, é facil de
acabar com esse soldado

Entre em Galbadia, suba essas
escadas e va para a direita, onde
estao Fujin e Raijin. Entre na unica
sala aberta, pegue a chave com o
aluno de garden. Perto da quadra
de hoquej existe outra sala aberta.
Entre e pegue a chave

Pule essa mureta e siga em frente
na sala principal
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| Edeas House

Va a casa de Edea, ela fica mais a
sudoeste no mapa. Entre e fale com
Edea e Cid

Laguna Parte 4

: Na sala
principal enfrente Cerberus
no feixe luminoso, ele é bem dificil

Converse com Kiros e siga para a
- parte mais ao fundo

"“-‘f":_}f:-;zias IT1249 -

172 175677 -
SR o~y DOED ; i
Naﬂ UIH'IEE magias BOLT nem Pav, Wit e DM
QUAKE, dé um draw em sua triple = A primeira parte do dragao é fécil,
magic e utilize-a defenda-se e ataque com a espada
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Antes de enfrentar o dragao outra

Kiros com as GFs e salve o jogo

f :EI! !:5.

Y Eri2e - el vt
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Suba pelo elevador, f—'”f’_' ente Unhze as GFs e e deixe de lado
Seifer, entre na sala indicada na magias de fogo e o TORNADO

foto e enfrente Seifer e Edea. Use
as GFs, principalmente Cerberus

SeeD Ship

e g . - No meio do
De volta a Ga-'badra faca uma continente “furado”, procure o
visitinha a Rinoa na infirmary navio e converse com a tripulacao

FH - Esth
(laguna par?g 9)

=8 faﬁﬁl+iﬁﬂhﬂ?lihﬂ

Va até a infirmary, pegue Rinoa e
siga adiante em FH.

A cammhu de Esthar, suba no
esqueleto e
utilize-o como
ponte. Use
esse draw
point

‘}'F.-"MDR :
DM i et Anat,

Voite e siga normalmente. Quando
esse chefe ficar de pé use magias

vez, escolha a opcao de baixo, equipe  CURE nele

Nessa parte, quandr:r aparecer algo
parecido com um raio, aperte X e
suba no buraco que val se abrir

Ao entrar, mexa um
pouco nos comandos e bringue um
pouco com o painel



Com Laguna, converse com todos,
enfrente os inimigos e desca pelo

elevador

i
L

Um grupo com os caras que
restaram e va ao lugar onde Laguna
liberta Elone. Pegue o “elevador” e
fale com os caras com trajes
estranhos. Volte para Esthar, aperte
' e va ao local do primeiro ataque,
indicado no quadrinho da tela

R - it i

Entre de novo na construcao e fale
com os dois caras na sala anterior,
Saia e entre no carro

Mate os soldados e entre pela

Sente no “elevador”, verifique 0s
porta pequena

painéis, volte ao “elevador” e entre
na porta que antes estava trancada

Vasculhe a nave, ao chegar em um
determinado ponto vocé sera
jogado fora dela

--._1_;-1-.._3.? i 1.

Com Squall, ande por toda cidade.
Alugue um carro e va para sudoeste
de Esthar. O lugar se chama Tear's
Point, Pegue o anel no chao

Estacao Espacial
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Carregue Rinoa ate a capsula e
coloque-a I3

Entre nessa construcao, escolha
seus parceiros e entre na capsula
que vai ser ejetada

Suba as escadas mais ao fundo e
converse com Elone

Va para essa parte da estacao
espacial e siga Rinoa. Caso contrario,
voce vai ser jogado contra a parede

a roupa de astronauta. Siga Rinoa,
mas a porta vai fechar em sua cara

Pegue o elevador perto da sala de
controle e entre na capsula. Depois
de algum tempo, saia dela

‘Para resgatar Rinoa, mantenha-a no

centro da tela e esqueca o tempo

Ragnaroc

Ao entrar na nave Ragnaroc, mate
os aliens de acordo com a sua cor.
Ao matar um alien vermelho, vocé
tera de matar um outro vermelho,
senao o primeiro vai ressuscitar

1" ANDAR
faida
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t' andar . %31 andar
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1 ANDAR
elevador I':j_{"
H
L & | .
- 1* anda
Nirlock ;
B Alien roxe
! Port o Alien vermelho E_Ei'm
W Mien verde Mlien amarelo ** Magic Store

Os mapas indicam a localizacao dos
aliens e suas respectivas cores. Va a
sala de controle da nave depois de
matar todos (subindo o elevador
onde ha um alien verde)
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Ao descer da nave, Rinoa vai se
separar de vocé, Entre na nave e
va a sala onde ha vérias poltronas

Guardian Forces
e

<o .- da7908
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Hora de pegar as GFs restantes. Va
ao local onde enfrentou Odin, suba
sO uma escada e enfrente 20
inimigos, os famosos lanterneiros
com rabo de peixe (Tonberi). King
Tonberi vai aparecer, derrote-o e
obtenha a G.F. Tonberi

mapa, ha um cacto enorme e
Unico. Saia da Ragnaroc e chegue
perto dele andando. Enfrente-o éhx
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R
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e obtenha o G.E Sabotender



comandos vao ser desabilitados.
Para reavé-los, enfrente os chefes
presentes no castelo. Salve o seu
jogo na entrada do castelo
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Siga com Ragnaroc
para o edificio flutuante perto de
Esthar. Enfrente Raijin e Fujin de
novo. Use a magia Bio e deixe de
lado as GFs Queztalcoatl e
Pandemonium

X .___.-‘ -

Suba as escadas da sala principal e
enfrente esse chefe. Escolha a
habilidade que achar mais util

.
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No save point, antes de enfrentar
Ultima Weapon, fique perto dele e
faca batalhas para aumentar seu
level. E a melhor parte do jogo
para isso. Contra Ultima Weapon,
ataque com tudo. Se puder, use a
ability auto-potion e as magias de
defesa como Shell e Protect.

Eem no canto inferior esquerdo dﬂ
mapa existe uma minuscula ilha.
Aterrisse com a Ragnaroc e entre
na construcao

Bata um pouco em Seifer, Odin vai
transformar-se em Gilgmesh e
mandar Seifer pra longe

Ao subir as escadas, entre na porta
a esquerda. Desca e entre na porta
a direita. Balance o sino e esqueca
o contador

Espere a luz do computador
apagar totalmente para andar. Vé
em direcao a ele

chegar perto do
computador escolha a 3° opgao e
enfrente Bahamut. Ao derrota-lo

obtenha a GF com o seu nome

Ultima Weapon

Saia da ilha, compre em Esthar
muitas tendas, remedies e potions.
Volte a ilha, desga pela arvore e
acione a maquina de vapor. No
primeiro andar de cima para baixo,
cologue 2 blocos de vapor; no
segundo andar, 2 blocos; no
terceiro, 1 bloco; e no quarto, 1
bicco. Depois, na conversa com
Zell, escolha a segunda opcao

b2

Atencao: dé um draw na GF Eden

Edea’s House

Va a casa de Edea, fale com ela e
com Cid e siga para onde o C3o de
Rinoa for. como na foto

Esthar

Antes de ir para Esthar, obtenha GF
Grasharaboros. Compre 60 remedies,
transforme-os em remedies plus com
a habilidade Medicine level up de
Alexandar. Roube 6 Iron Pipes dos

gorilas verde-amarelos nos vales de
Galbadia usando a habilidade de

" roubar itens. Perto do local onde vocé

pegou o anel em Esthar, enfrente
Molbor (planta carnivora verde que
solta um bafo) e roube 6 de seus
tentaculos. Use o anel e obtenha a GF

De volta a Esthar, entre numa sala a
esquerda no palacio e fale com
Laguna, o atual presidente de Esthar

“‘b‘ﬂ‘gt‘gg —l—n—l
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Atague apenas Altemisia. Use a
magia Regen em Rinoa, que esta
presa ao seu corpo. Nao utilize GFs
de ataque

Parte Final
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Apos enfrentar Altemisia, vocé vai
parar na sala de Edea. Va reto e
enfrente o chefe na manha

Suba pelas correntes. As portas
nao serao de grande utilidade. Va
direto ao castelo

No castelo suas habilidades e
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Entre na porta em frente a corda do
sino. Visite os seguintes quadros,
conforme o mapa: VIVIDARIUM,
INTERVIGILIUM e VIATOR. No quadro
principal coloque-os nessa ordem.
Enfrente o chefe que vai aparecer e
desblogueie outro comando



Com a chave, destrave uma das
portas do porao e acabe com o
chefe. Troque de grupo

Entre pela porta ao lado do quadro
principal. Siga em frente até achar
o anel verde para troca de grupo.
Em frente ao anel, entre na porta
gue leva ao porao

Na sala principal, entre na sala da
esquerda com o outro grupo.

Siga pelo corredor até encontrar
um espécie de elevador, entre no
circulo verde e trogue de grupo.
Com o grupo principal entre na
entrada de cima, a esquerda da
entrada do porao. Va em frente,
cologue os seus personagens mais
pesados no save point, entre na
sala e suba pelo elevador. Troque
de grupo e entre na sala a
esquerda na parte de cima. Pegue a
chave e troque de grupo de novo

No porao entre na Unica porta _
destravada, pegue a chave na mao
do cadaver e enfente esse chefe.
Use a magia Demi (gravity) e a GF
Diablo ate ele morrer

Volte ao anel verde e troque de
grupo. Suba as escadas com o
outro grupo e entre na porta bem
em frente. Suba no candelabro
gigante. Ao cair abra a porta no
chao e enfrente o chefe que esta
voando. Use magias de fogo

Com o gupo prmcrpa! um‘te ao
porao e puxe a alavanca da foto

Ao dermtar 0 chefe suba as
escadas de novo, pegue a porta da
esquerda e volte ao piso principal.
Localize uma fonte de agua no
castelo, siga em frente na fonte, e
suba as escadas perto do orgao. 50
encoste na ponte e a chave caira

Troque de grupo e desca pelo
elevador. Entre no corredor, abra a
sala com os caixoes a esquerda,
abra-os todos e enfrente o chefe

Vu}te a funte 2 trnque de grupo,
pegue a chave que esta na dgua do
porao

Contra
Altemisia, use seu melhor ataque
e utilize Cerberus e Regen

para o grupo principal, caia do
candelabro, mude de grupo no
anel proximo a queda. Com o
outro grupo, suba no candelabro e
enfrente o dragao de cristal

l;**?{r *—EE
: _ R e
Cr:rnrra Gwera ataque com tudo.
Caso algum de seus personagens
esteja contaminado, use a magia

heal ou o item remedy

L‘ﬂntra a ;ungaﬂ de A!temrswa e
Givera, use as habilidades de
Squall e um elixir quando ele
utilizar seu GF

Com o grupo principal, suba as
escadas perto do 6rgao, atravesse
a ponte e suba no sino gigante
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Contra a ultima forma de Altemisia,
utilize a magia aura ou uma Aura
Stone. Se algum personagem morrer,
utilize a Phoenix

L'nntra esse u:hefe, unhze Eden e 05
outros GFs. Depois volte ao sino e
continue subindo. Saia do relogio e
suba as escadas
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So desligue seu PlayStation quando
aparecer “The End”, E curta um dos
finais mais bonitos do .
videogame! ./

Salve o jogo e equipe os
personagens com auto-potion.
Tomara que vocé tenha quardado a
Phoenix para esse momento...



O Super Nintendo nem existia.
Super Shinobi, Golden Axe e
Altered Beast faziam a festa no
Mega Drive, a novidade da época.
Super Monaco GP é desse tempo

uper Monaco GP é o Super

Mario 64 do Nintendo 64, ou 0

Sonic Adventure do Dreamcast. E
um daqueles jogos escolhidos a dedo
para fazer parte da primeira leva de
games lancados para um novo console.
O jogo nasceu com o Mega Drive em 89
e mostrou do que o console, a grande
poténcia da época, era capaz. Os
graficos eram avancados, a jogabilidade
perfeita e 0 game complexo o bastante

|||||

fazendo um bom tempo
na Preliminary Race vocé garante
um bom lugar no Grid de largada

DICA: fique

para prender 05
jogadores ao
console por algumas Jpess| Sy ARyl Bur7OH
horas. No Mega a0 e ;
Drive, 0 jogo tinha e >
trés modos: Super
Monaco, World Championship e
Practice. Para competir, o jogador podia
escolher um dos carros prontos ou
montar o seu, selecionando o motor,

suspensao, pneus e transmissao. A DICA: fique FESEEEE——
versao para Master System foi lancada esperto na e
um pouco depois, ainda noO mMesmo ano. tela de
Nao da para comparar os dois jogos. No baixo, pois

: ela mostra
Master, Monaco GP tinha bons gilem estd
graficos, mas a jogabilidade e o som g TR

eram um desastre.

DICA: cuidado
nas curvas, §
pois o carro
roda muito
rapido

DICA: no circuito (B
brasileiro, o §
esquema ¢ [

aproveitar a reta s
para ganhar |

posicoes &

DICA:

a cada volta o Position

Limit abaixa, mostrando em qual
posicao vocé tem de estar para
continuar na prova

. [
1

batendo em uma placa
fora da pista, automaticamente
vocé é eliminado da corrida
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DICA: no Master, digite essas senhas para
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esperto no mapa do circuito. Ele
mostra as curvas mais perigosas

acessar os niveis indicados: 14 -ZXDE VHLY,
15 - EDWP WCCJ, 16- EDYPWWWO
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TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 loja 21
Tel. (011) 5583 3468
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VENDE * TROCA
ALUGA * COMPRA

Playstation
Nintendo 64
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VENDAS E LOCACOES
SALAO DE JOGOS

Nintendo 64 ® Mega Drive
Game Boy ® Super Nes ¢ PC Engine ¢ Playdia ® Game Gear ® Neo Geo ® Jaguar

CLASSIFICADOS

Se vocé quiser vender ou trocar seu
videogame, escreva para a se¢do
de Classificados da SGP. As

primeiras cartas que chegarem &

redagéio serdo publicadas
gratuitamente. Escreva para

SUPERGAMEPOWER
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