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¢Quieres ver cémo tus héroes favoritos
se convierten en Super Héroes?
Ahora lo tienes facil.

SUPER NINTENDO Super 16 Bits es la .
Unica consola que proporcionara a tus
héroes la super accion sin limite que
ellos necesitan.

¢Llegaras hasta el final? No les falles.
La emocion esta servida.

ENTEHUIINMENT .S'YSTEM

SUPER 16 BITS =D
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OK CONSOLAS no se hace necesariamente
solidaria de las opiniones vertidas en los
articulos firmados. Prohibido todo tipo de
reproduccion por cualquier medio o sopor-
te del contenido total o parcial de esta pu-
blicacién sin permiso expreso del editor.

:ATENCION!

Si tienes alguon
truco para el juego
favorito de tu
consola, no dudes

en mandarnoslo
por carta a:

OK CONSOLAS
Pza. Efgé:ldorﬂ
28016 MADRID.

STAR WARS
Conviértete con tu
NES en Luke

Skywalker.

Pag. 10

TERMINATOR 2
Revive toda la
emocion del film.

Pag. 14

SUPER
CASTLEVANIA IV
¢Te atreves con el
mismisimo Drécula?

ASTERIX X
Los locos guerreros Pdag. 30
galos en tu consola.

ontinua nuestra genial

aventura consolera en

ésta que es ya nuestra
tercera cita semanal. Como
siempre, y después de pone-
ros con OK NEWS al tanto de
la actualidad y de los préxi-
mos lanzamientos, nos llega
el turno de internarnos en OK
PASARELA, que esta semana
nos ofrece todo un clasico
inter-estelar, “Star Wars”, que
va a permitir convertirte en el
mismisimo Luke Skywalker.
Junto a él llegan otras nove-
dades no menos sustanciosas,
como “Hook”, “Terminator
2”, "Batman”, “Duck Tales” o
“Asterix”, con protagonistas
de auténtico lujo, y otras que
prometen elevar las cotas de
acciéon de nuestras consolas a
cimas inimaginables, como
“R-Type”, “Marble Madness”,
“Solstice” o el tétrico “Super
Castlevania IV”,
Cerramos nuestras pdaginas
con algunos estupendos
truquillos dentro de OK
TRICKS & TRACKS, con los que
esperamos que logréis vencer
a vuestros duros enemigos
con toda facilidad.

E

BATMAN Pag. 38
La aventura mas
emocionante de tu héroe.

Administrador General: Jose Ignacio Pérez Moreno

Director Editorial: Miguel Julio Gofii Fernandez

Director: Sall Braceras

Redactor Jefe: José Emilio Barbero

Redactor: Félix Fisico Vara

Colaboradores: Patricia Alvaro, Jorge Gamio, Eduardo Giachino,
Lucas «Typewriter», José Villaba Medina, Enrique Rex, L.Esteban.
Disefio y Maquetacion: Luis de Miguel

Fotografia: Jorge Gamio

Jefa de Publicidad: Esther Lobo Cardaba.

Asesores de Marqueting: RMG y Asociados. -

Redaccion y Administracion:Pza. Repuiblica del Ecuador,2, 1°B
28016-Madrid Telf:(91) 457 53 02/5203/5608 Fax:4579312

Suscripciones:Carmen Martin Telf:(91) 457 53 02/5203 /5608

Fax: 4579312

Fotomecdnica:Fotomecanica Iglesias S.A. c/Amoros,9.
Imprime: Color Press,S.A. C/ Miguel Yuste,33

Depésito Legal: M-29.994-1992 Printed in Spain X, 92
Distribuye:Coedis S.A. 08750 Molins de Rei- Barcelona

Telf: (93) 680 03 60.

Distribucion en América: En Argentina, Capital: Ayerbe. Interior:
DGP; En Chile: Alfa Ltda.

Importador exclusivo Cono Sur: CEDE, S.A.(Compaiiia Espafio-
la de Ediciones S.A.). Cerrito, 520, Buenos Aires,

Argentina.

Canarias, Ceuta, Melilla: 100 pts.




T T ) W T W W BB e SRR n

1nnnnnnnnnnnnnnnr-nnnnnnnnnnnnnnnnnnEEEEEEEnnnnnnnnn
o [ ] [ o o) o o o o o
IDO00000CCO0L oooooooo

\( 4

NEWS
T[] | o ] ] ] ] ] T T
.nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnEnEEnnnt

TALMIT'S ADVENTURE

(NAMCO/SEGA - MEGADRIVE)

na nueva historia de malos y buenos con una
representacion grafica de calidad “high level” (léase mu
guena), es ofro de los préximos lanzamientos de Sega para
tu Megadrive. Te
convertirds en el
valeroso principe

| Talmit y tu misién
serd salvar a la
princesa Wondra y a
las hadas guardianas
de la Tierra de las

* Maravillas, de las
garras del malvado
rey Mole. Péasate por
tu tienda favorita,
compra tu capa 'y e
espada y preparate  [E0CCOCOE
para el nuevo (] o
desafio de tu Mega
Drive.
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(ACCLAIM/SPACO - NES)

sta vez tendréis que estar dispuestos a recorrer |

el mundo en busca de Marion. Las Gnicas !

posibilidades de éxito pasan por atender a las
pistas de un adivino y utilizar todos vuestros
conocimientos sobre artes marciales conira
vuestros enemigos. Nuevos personajes, nuevos
| movimientos de karate y kung-fu, més escenarios, un
mogollén de novedades que convierten a este Double
Dragon I en un super-lanzamiento. Si no tenéis miedo
de nada ni de nadie y queréis de verdad lograr las
piedras sagradas que os conducirén a vuestro objetivo,
| gritad conmigo: jkiaaadiii...!.
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Esta si que es buena. Repul-
sivos seres de otros planetas
han ido a tocar las narices de
un monstruo como BART
SIMPSON.

Lo llevan claro. Entra en el
cuerpo de BART y reparte rayos
X para distinguir sus grotescos
cuerpos.

iNo olvides tus gafas de rayos X!.
Tio, esta es la tuya.
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La chica de CHUCK ROCK ha sido
capturada. Dinosaurios trastorna-
dos te esperan en un rescate a
muerte. jParte con todo!.

G-B'ETW%I;E’IBRIDGE SEGA

Fm USE WiTE ENTERTLINNENT STSTER

Ponte la mascara del terror. Tu
novia, Jennifer, depende de ello,
utilizaras motosierras para salvar
su vida.

Vuela a Nueva Zelanda y salva a
tus colegas de los mas diabélicos
enemigos. El tiempo corre rapido.

Acompaina a Mc Fiy en su frenética
carrera contra el tiempo.

— CENTIPEDE™ ——
MISSILE COMMAND” -
BREAK

Tres flipantes juegos en un car-
tucho: eres lo bastante bueno puedes

Un pinball en 3 dimensiones. Si

Missile Command, Centipede y

conseguir un billon de puntos.
Breakout.

%@?‘Eg‘g =
(Gl ExE]
Increibles sm'ashés, y passing

shots... son tus armas. jHazle un
globo a tu mejor amigo!.

Tu cabeza aracnida vale 1.000.000

de dolares. Los seres mas repul-

sivos persiguen la recompensa.
" iTelaraias en accion!.




Empuna la espada para salvar a
una princesa de lo mas guapetona.

e e e ) ey

AYRTON SEN

Arranca la maquina mas potente
del mundo y revienta el asfaito a
tu paso. El Gran Premio esta en
juego. ;Ponte los laureles!.

18:8IT CARTRIDGE ., GHIA

¢No quedan héroes en la tierra de
las maravillas para librar a la
gente del malvado rey MOLE y sus
secuaces?

Greendog ha perdido su
tabla de surf. Se le termino
el ligoteo y vacilon playero.
Recupera su tabla Azteca y

haras feliz a todas las chava-

las del Caribe.

iTe lo agradeceran!.

James Pond presenta:
LOS AQUABATICS.

drados de la historia. jMojate!.

N

HEEER

,

Calzate bien las botas y prepara
los tacos para triturar a 170 equi-

Los juegos acuaticos mas desma- pos de fiitbol. jLa copa esta en
juego!.
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Quién no ha dlsfrutado con Ias aventums de dibups con

i .s‘ﬁ##wba*q-&»-.a-.pq&ﬁ-d,

este magnifico

6que esta pareja de personajes alegraron nuestras _
pantallas hace ya algunas afios? Si tu te cuentas entre la
grun masa de aficionados a los juegos que fienen como
- protagonistas a famosos del celuloide, no \'_,
_ pierdas el tiempo |ugemdo algatoy al ratén |
y aprovecha la ocasion de i incorporar a tu

\4._

“juegoteca” \ e

reve
pluzo de
tiempo estara
a la venta.
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emontarse a épocas muy

antiguas y ver como vivian los

entonces habitantes de nuestro

| planeta podria convertirse en una

| tarea complicada si no
tuviesemos una ayuda tan
divertida como la que nos
presenta este nuevo lanzamiento

| para la consola Nintendo. Un

| mundo de cavernas, monstruos

| antediluvianos y tribus nada
amistosas, seran los problemas

| que Joe encontrard en su lucha

| por recuperar a todas las mujeres

| que fueron raptadas de su aldea.
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IIIE & MAG: GAVEMAN NINJA

| Os espera una verdadera
| aventura prehistérica con un

| monton de situaciones barbaras
" para jugar.

L CAVEMAN NINGA
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OK Pasarela:
DUCK TALES.
Consola: GAME BOY.
Distribuidor: ERBE.
Compaiiia: THE WALT
DISNEY COMPANY.
N. de jugadores: 1.
N. Vidas: 3 N.
Fases: 6.

Quién no sabe de
la incontrolada avaricia de
Scrooge McDuck? Seguro
que tu si, pero no te
puedes imaginar lo que
alguien como él, es capaz
de hacer por unos cuantos
tesoros que se encuentran
repartidos en el mundo y
por lo tanto, fuera de sus
arcas...

PASAREILA

GAME BOY « GAME BOY

DUCK TALES
TU PESO EN ORO

NO TE DEJES INTIMIDAR.

El juego se desarrolla entre
cinco paraijes a lo largo y ancho
de todo el mundo, y tu misién es
tomar posesién de cinco tesoros:
cada uno escondido en su
peculiar ambiente. Te moveras
por un extenso laberinto
plagado de cornisas y peligros
que amenazan las tres Gnicas
vidas que posees: trampas,
monstruos y villanos
en cada uno de los
lugares que visites,
incluso por haber,
hay hasta plantas |
carnivoras que no |8
dudaran en / :
pegarte un buen ||
mordisco si les
das la oporfumdad Tu hempo
es limitado, asi que no te
entretengas en observar la
exuberancia exética de la selva
del Amazonas y recoge pronto
el Cetro del Rey Inca. Ojala no
te intimiden las tétricas
situaciones de ese hervidero de
engendros que es Transilvania
ni te impidan encontrar la
Moneda del Reino Perdido.
Aguanta con valentia el
agobiante calor de las minas de
Africa y sé 10 el propiefario del
Diamante Gigante del Interior
de la Tierra. Deberds soportar
con infinita paciencia el gélido
aire del Himalaya si tu deseo es
buscar la Corona de Genghis
Khan. Si quieres, tendras la
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Luna, y alli podrés llevar a cabo
mil hazafias para hacerte
merecedor del Queso Verde de
la Longevidad.
Pero después de pasar por
todas estas calamidades, no, no
te espera la recompensq, sino
todo lo contrario, una espanfosa
batalla final, en la que habras
de vencer si no quieres que
todos los tesoros conseguidos,
te sean arrebatados de las
___ manos. Sélo cuando hayas
_ librado con éxito
ésta Gltima batalla,
terminards triunfal
el juego.
| Sin embargo, no
| estaras solo. Huey,
| Dewey, Louie y
~ Webby, te
proporcionaran -al confundirte
con el tio- pistas muy utiles.
Ademas, recibirés apoyo de
Bubba Duck, Mrs. Beakly,
Gizmo-Duck y Launchpad.
JOSE VILLALBA.

!
|
|

/

_ BANCODE PRUEBAS]

DUCK TALES

S i | o5

Tomasu

| movimientos m

. personalidad
~enlamas
. frenética
{ planetal =
privado en tu

* GAME BOY.




PASAREILA NINTENDO o NINTENDO  NINTEND(

=2 STAR WARS
Star Wars.
Consola: Nintendo.
Distribuidor: Erbe
Compaiiia: Lucasfilm Games.
N. de jugadores: 1.
Vidas: 1. Fases: 10.

. . . n una galaxia muy muy lejana, un malvado Imperio osaba usurpar
Ia soberania popular de la republica para tomar el mando de los organos de gobierno.
Solo unos poces, conocidos como “ la rebelion”, lucharon en nombre de la libertad para
reestablecer el orden en la galaxia...

LA VERDADERA GUERRA DE LAS
GALAXIAS

Quién no haya oido hablar nunca de esta pelicula
o, en su defecto, haya disfrutado alguna vez con
algin articulo derivado de ella no puede saber lo
que se pierde. Nacida, la historia, hace ahora ya
15 afios, la conversién que ahora hace su
aparicion el la Nintendo puede presumir de ser el
primer juego que sigue y respeta a la pelicula que
le da nombre. Si anteriormenta habian existido “
coin-op” que intentaban versar sobre ella y que se
habian limitado a emular las hazahas del Luke
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piloto, olvidando por
completo al resto de
criaturas, ahora, con la
que podriamos definir
como “ version oficial”,
podremos meternos de
lleno en el argumebnto de
la pelicula, con todas sus
escenas y acciones.
Con esta version
podremos hacernos
pasar por el verdadero
Luke a los mandois del
deslizador de las arenas, del su
ya famoso Ala-X, recorriendo
los metaliucos pasillo de la
estrella de la muerte o
disparando desde el Halcon
Milenario a los TIE Fighters que
nos ataquen.

LOS CAMINOS

DE LA FUERZA

El objetivo del juego creo que ha
quedado claro: debemos

derrotar al Imperio destruyendo
la Estrella de la Muerte, aunque
antes debemos preocuparnos de
entrar en contacto con la
rebelién y unirnos a ella.

Al comienzo del juego
guiaremos los destinos de Luke
Skywalker, el joven agricultor
que vive con sus tios, para
encontrar a todos sus
compaiieros de cruzada. Asi, y
a medida que avancemos en el
juego, podremos manejar a
todos los personajes de la
pelicula.

Han solo, al que encontraremos
en la taberna de Mos Eisly, nos
prestarad sus servicios,
extranamente, sin mas, mientras
R2D2 se estard en la fortaleza
Jawa y Obi Wan Kenobi perdido
en una caverna de los desiertos
de Tatooine. Una vez recogidos
todos nos dirigiremos a Alderaan
en busca de la princesa Leia... y

asi, que no es poco, hasta el final
de la aventura.

El juego es en esencia un juego
de habilidad, y aqui, cuando
decimos habilididad no decimos
una habilidad cualquiera, sino
una pericia digna de maestro
que no se la saltara,
seguramente, criatura alguna.
Los objetos con escudos
protectores, pistolas laser o la
mistica espada de luz se
dispersaran habilmente por
todas las cavernas de los
desiertos de Tattoine, para que
nuestro pipiolo aventurero
pueda curtirse en los caminos
de la fuerza.

LO BREVE Y BUENO...
En cuanto a la opinién del
programa no podemos sino
remitiros a las iméagenes de la
pelicula y usar una frase
antolégica de uno de los
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protagonistas... “ que la fuerza
os acompane”.

Que os acompaiie por grdficos,
jugabilida y por mil razones
mas que son preferible
descubrir a medida que te
internas en los laberintos de la
Galaxia mas lejana de la
historia. Palabra de Jedi.

J.L. “ SKYWALKER” Todas las

FiLeL T,
Ml Fe PO T O T RS R

criaturas creadas por George
Lucas para la pantalla han sido
incluidas en este juego
antolégico que presume de ser
fiel al argumento de la pelicula.
Luke, Han, la princesa Leia, C3-
PO, R2-D2 y Obi Wan Kenobi
son los cruzados que deberan
derrotar al Imperio y liberar a la
Galaxia del “ reverso tenebroso”.

HE KHEYT
BErEeEe T HEE
REOUT MHTS
MESSTE R

xird

“ Star Wars” es un juego de
habilidad que posee un elevado
nivel de dificultad que consigue
enganchar increiblemente.

A lo largo del juego podremos
manejar a todos los personajes:
Luke, Han, Ben Kenobi y la
princesa, sin olvidarse de los
androides y sus sabios
consejos.

'BANCO DE PRUEBAS
STAR WARS

jugabilidad

movimientos

graficos

sonido

originalidad




EL FUTURO ESTA EN JUEGO

La raza humana esta amenazada por el mas aterrador de los
entes cibernéticos.

Su objetivo es la aniquilacion de una mujer de cuya vida
depende el mundo.

TERMINATOR no se detendra ante nada.

TU eres Kyle Reese, un guerrero solitario que regresara al
pasado para pararle los pies.

iDestrozalo!.

No es tarea facil.

£9:8)
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Disponible en MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM Il y GAME GEAR
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c ; ;// oK Pusurelu. : . - b
,/:r.;,f Terminator Il \ £ -;. W il
//’ Consola: Nes. \ T
i Distribuidor: SPACO S.A. j
\ Compaiiia: Un Lid.
N. de jugadores: 1. 2
. Vidas: 4. Fases: 5.

Quién iba a pensar que aquél ganes serd una pagina de
que luché denodadamente por  historia escrita para un libro de
acabar con la vida de la madre  futuro aun por construir.

del futuro lider de la resistencia  Recuerda que eres un “cyborg”
sea ahora el principal defensor  (organismo cibernético con

de la existencia de los humanos, aspecto humano), pero no por

a través de John Connor, un ello seras en modo alguno
e __ nifo de diez afios que en el invencible. '
ST ; §: futuro encarnard el papel de Antes de comenzar la pelea

maximo dirigente de todos los  deberas saber que te esperan
humanos que ain quedan dtiles  cinco durisimos niveles repletos

para luchar por sobrevivir. de adversarios muy duros de
pelar, que solamente cuentas
UN ROBOT HUMANO con cuatro vidas para solventar

liitoe a5 Te convertiras en la més precisa  la misién para la que fuiste
deataacah magquina de matar. Tu nombre de  programado y que tendrds que

| RS R guerra, o de serie, segun estar muy pendiente de tu barra
|| THhmemamsin g prefieras es T800 modelo 101, ¢ de energia para ir calculando
e .. Tumisién: enconirar a John con mas precision fus
misiones acabal o TR Connor y salvarle de la sentencia  movimientos. Dentrode fu
Connor. el futuro lides de 14 de muerte que Skynet ha firmado  programa, guardufe un hueco
resistencia qbe hoy nor hov conira él enviando el -1000, un  para las siguientes
_ =olamente Liane dias anos. T prototipo algo mas avanzado ~  recomendaciones : Necesitas
debes nroteqeria nar: que tG mismo. La sorpresa ; .lohn armas (Winchester) y franspo
erpafial aoehe solamente tiene diez afios.  (una buena Harley Davidson)
B iaza humana COEStas bian Tulucha serealizaenel ~~  intenta destruir los sistemas d

“ Sailo para tonsh il presente y cada batalla qde o Cyberdyne para ewtar ,qu su
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TERMINATOR i
(JUDGEMENT DAY)

EL FUTURO
ESTA EN TUS

sus maquiavélicas intenciones. aplastarte con un pequefio
Luego de limpiar el camién de 12.000 toneladas. En |
aparcamiento, deslizate dentro  esta aventura también deberas
de la parada de camiones e hallar a la madre de John
intenta convencer al jefe, (lo (Sarah) en el hospital donde la
distinguirds enseguida), no sin  recluyeron tomandola por loca ;
antes acabar con su tropa de cuando se le ocurrié comentar
lacayos fieles, de que se que los sistemas Cyberdyne
deshaga de todas sus pretendian acabar con la
posesiones. humanidad.
Tambien tendras que conducir Para anadirle mas salsa al
un modelo de moto fantastico, tema, demostrandote que te
la Harley Davidson, a través de  esperan escenas de accion
un canal de drenaje, mientras fantastica, tendras que volar de
disparas a fodo aquello que se  la manera que puedas el edificio
‘poder de creacién gane enteros  mueva. de tus enemigos acabando asi
y te pongan en un compromiso.  Por si esto fuera poco, el aliento  con toda su fuerza logistica. El
Pero sobre todo, haz caso y del T-1000 estara pegado a tu enemigo final sera, como no, el
confia ciegamente en John cuello, amenazandote con T-1000. Te ha estado

Connor, aunque esto sera dificil
si no consigues encontrarlo.

_ MISION:
~ DESTRUIR AL T-1000
~ Eljuego comienza en el

o 'faparcam|ento de una parada de
_camiones en el que un
mogollén” de enemigos
intentaran acabar contigo de ..
1 form 1rd

ipida. Utiliza tus pufios,

, saltos y si hiciera falta,

vedes hasta morderles en los
blllos con tal de deshucerte de




PASARELA

que utiliza todos los
chips de inteligencia
que tengas en los

bolsillos si no quieres
acabar con el destino de la
humanidad. ;Todos confian
en ti, T-8001.

caracteristica agradablemente
complementaria al valor total
que podréis dar al juego una
vez que lo hayais jugado un par

TUERCAS Y

pemgunendo
durante todo el camino y has
ido esquivandole una vez tras
_ ofra, evitando el enfrentamiento
con el sélo fin de i completando
las misiones. Ha llegado la
hora, John, Sarah, nosotros, la
humanida entera esta pendiente
 defti. Sabemos que eres una
- magquina, que no nos debes
 nada, , que tu programa es
~ obra de alguna mente ajenaa
_este entuerto, pero estamos :
seguros que IIegado el momento

~ delaverdad no estas oprla

~labor de defraudarnos. Pero, va al grano. El coloridoes para la NES, °”9'"a|'dad |
© jojo!, el “cyborg” T-1000, bueno y los graﬁcos estan en tan super ;
~ fambién cuenta y podemos  perfecta sintoniaconla Impactante

~ asegurarte que su poder esta
~ muy por encima del tuyo, asi

16

TORNILLOS APARTE
Un conocido persongije del film,
una vez mas, se introduce en el
mundo de las consolas en esta
_ocasién de la mano de NES.
Accion sin limite, luchasin
descanso, todos los alicientes
necesarios para que lo paséis
bien infentando lograr un
objetivo ¢ que nos interesa a
todos : quitarnos de encima la
amenaza de Skynety su
industria Cyberdyne. los
movimientos son correctos y
suficientes, sin alardes

 especiales, podriamos decir g que

‘, cuPOCIdad de los 'cho: blt:s. de AV

|l pelicula.

_de veces.

J.

F. “Comet Tronner”.

y frenético
de los

se merece
éste arcade

como la

Frio, metalico
son algunos

adjetivos que

/, BANCO DE PRUEBAS |
#~ TERMINATOR II

| jugabiicad | 78 |
o
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=
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DIVIERTETE CON NOSOTROS
| TODAS LAS SEMANAS /& /

Si te suscribes ahora a OK CONSOLAS recibiras totalmente gratis
este magnifico BLOCK GAME con un apasionante juego en tu
domicilio. Atrévete con él y te pasaras muchas horas jugando a
tope.

Ahora tienes la TAMANO NATURAL

oportunidad...
ienrréllate con
OK CONSOLAS!

[ 4
:Que oferta
. ®

VALIDO SOLAMENTE PARA | :Ng o dejes pasar!
ESPAKIA. OFERTA DE rEE o
LANZAMIENTO VALIDA U ElgES: €
HASTA EL 31/12/92

BLOCK GAME

o el 20%

de descuento
en el precio

por thno.: 457 53 02; 457 52 03| N de 1
y 457 56 08 .
por Fax: 457 93 12 el
T ee——
I BOLETIN DE SUSCRIPCION

s i, deseo recibir los 52 préximos nomeros de OK CONSOLAS por 5.200 Ptas.
i (Incluido IVA y gastos de envio) y la oferta de suscripcion descrita en el cupén.

: Nombre: i 16T apellido:

[}

I 22 apellido Domicilio: N2: Piso:
: C.Postal: Ciudad: Provincia:
1 Edad: Profesion: Teléfono:

: Firma:

| Deseo recibir el BLOCK GAME L1 O prefiero el 20% de descuento L
I FORMA DE PAGO

| Contrarrembolso Adjunto cheque a favor de editorial Nueva Prensa S.A.
1 Giro Postal N*.......................

; \/ Editorial Nueva Prensa S.A. I

d b Plaza del Ecuador 2, 18 “B” 28016 Madrid Tfno.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Fax: 457 93 12 Suscripciones por I
tfno.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Suscripciones por Fax: 457 93 12 * Oferta de lanzamiento valida sélo para
Espafa hasta el 31 de diciembre de 1992. La renovacién sera automatica, salvo orden contraria expresa.




PASAREILA SUPER NINTENDO  SUPER NINTEI\V

OK Pasarela: S\
G TLEVANIA IV, °

Distribuidor: ER: ME.
Compaiiia: KO :
N. de jugadores: 1.
Niveles: 12.
N. Vidas: 4.

Y2 Que entras en g
capitulo més escalofriante
de la historia d terror

mas diabgli

C o 2 fu mejor
2migo antes dz empazar!

LICENSED By

A S NE

La saga de aventuras de
Castlevania es una de las mas
conocidas por los usuarios de
Nintendo en sus dos versiones
de ocho bits, Game Boy y NES.
Por supuesto la Super Nintendo
no se podia quedar sin su
correspondiente episodio, y
Konami ha utilizado toda su
sabiduria a la hora de hacer
juegos, para crear un increible
y alucinante cartucho, con todas
las cualidades necesarias para
convertirse en un clasico para la
16 bits de Nintendo.

Segun cuentan las leyendas
transilvanas , cada cien afios, el
vampiro mas conocido de todos
los tiempos, Dracula, resucita
con sed de sangre y venganza.

BRBREE

83
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3 i E‘ s u
sobresalientes del '
presente ano. i

Durante siglos, una familia de
caza vampiros llamada
Belmont, se ha ocupado de
mantener a raya al principe de
las tinieblas, destruyéndole y
devolviéndole de nuevo a su
merecido sitio, su propio ataid.
Desgraciadamente, cada cien
anos, Dracula regresa del mas
alla con mas poder y fuerza que
la vez anterior, y teniendo en

% L
e TS i

IDO » SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO

e SUPER NINTENDO

cuenta lo que costé al bisabuelo
Belmont acabar con él la Gltima
Vez, una nueva reaparicion
podia ser la definitiva, pero en
esta ocasion a favor del
vampiro.

La primavera se acerca a
Transilvania, y todos los
habitantes de la region se
preparan para una de esas
grandes y tipicas celebraciones
del pais. Todos se han olvidado,

que justo hoy, se cumple un
siglo de la Gltima destruccion de
Dracula.

Pero los que saben
perfectamente el dia que es, son
un grupo de criaturas nocturnas
que se han introducido
furtivamente en el convento
donde reposan los restos del
vampiro. Tras una sesion de
plegarias satanicas y varios

bailoteos alrededor de la




tumba, un fulminante

relampago aterriza sobre el
convento..., Dracula habia
1 vuelto al mundo de los vivos.
Pero la familia Belmont esta
preparada una vez mds, y
ahora le toca el turno a Simon
Belmont, un apuesto joven,

acabar la aventura.

energia posible.

experfo a

- l&tigo mistico y
~deseoso de
ampliar el

ranking de las

victorias familiares

5 contra el oscuro vampiro.
Esta nueva aventura de

Castlevania esta formada por

doce super fases de recargados

pero atmosféricos grdficos, que
te fransportarén a los paisajes

° Cuundo te enfrentes a un enemigo, procura buscar la
5 posnclon correcta para derrotarle y perder la menor

e los puentes se desmoronaradn a tu paso,
procura pasarlos rapidamente y sin defenerte
en ningin momento. |
e Antes de enfrentarte a Dracula,
tendras que hacer algo “muy
especial”.

* La mejor arma arrojadiza de todas es el
crucifijo, con su frayectoria de boomerang. |
o Aprende a manejar perfectamente el ltigo, te sacard de
apuros en muchas ocasiones y te seré imprescindible para

mas tétricos que hayas visto
jamas. Ruinas templarias,
cementerios, castillos
abandonados, puentes que se
derrumbarén bajo tus pies, y
muchos lugares mas que
helaran la sangre al mas
valiente de los Belmont. Al final
de cada fase te esperara una de
las criaturas que Dracula ha
creado para custodiar su
reducto y que requerira de toda
tu astucia con el latigo y otras
armas para dar con sus huesos

en las frias losas del castillo. Por
cierto, las melodias y efectos
especiales del juego son
increibles y te haran creer que
estas protagonizando tu mismo,
esta espléndida aventura.
Simon cuenta con su latigo
mistico como arma mas
importante, porque aparte de
destruir enemigos, le permitira
saltar fosos utilizandolo de liana
al mas puro estilo “Indiana
Jones”. De todas formas, el
castillo esta repleto de
candelabros magicos, que al ser
destruidos te revelaran todo tipo
de sorpresas. Podras encontrar
muchos objetos de utilidad como
armas especiales, energia exira,
pociones mdgicas de
inmunidad, dinero, vidas extra,
poder extra para el latigo y
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Eidnelo N LREE R T g\
;fﬁm}s ' T 2-ge
‘mucho

Los “gnomos consoleros” se
encargaron de hacer
desaparecer el prometido
password del nivel 12, que
ahora os ofrecemos.jVenga,
a por el Conde Dracula!

‘Fﬂh@“ﬂﬂ E«mu@

presentacion la m’ﬁ‘n o
ﬁcmmlma@amymetﬁeua{my ;

algunas cosillas mas que cientos de enemigos que nos Pero no te preocupes, porque
observaras son de suma atormentardn a lo largo de la todo lo que no te hemos
utilidad. Otro de los aspectos aventura, desde simples y contado, lo vas a descubrir to
destacados del juego, son los débiles esqueletos, hasta mismo en este sorprendente
hombres de piedra que se cartucho, y te aseguramos que
multiplican al ser destruidos. Los  entre escalofrio y escalofrio,
seres que habitan esta region todavia te van a quedar fuerzas
son gdrgolas, zombis para pasdrtelo de miedo con
- . .| descabezados, murciélagos, este Super Castlevania IV. Sin
L EELELEE e — —(55)|  cabezas de caballo e incluso duda, uno de los mejores juegos
aly permite atacar a . ‘e ~
i g ataudes con vida. Como véis del presente ano.
toda la flora y fauna de los
iche | mundos de ultratumba.
pero sufrayectoriay - S\ Una de las ventajas de
alcance son més bien "5 este Super Castlevania IV )7, BANCO DE PRUEBAS "
ooy de Super Nintendo es la
cificslen pere ‘ posibilidad de utilizar CASTLEVANIA IV
segura, ademds tiene = == passwords, ya que estas : = |
CEOHEEheA S I claves te permitiran 7 m
mejor arma de todas. | situarte en el Gltimo nivel Site e
 que hayas jugado sin la | gustan las m
' Al chocar contra el

necesidad de completarte aventuras

: |
suelo, brotara fuego de > ; ! :
ella. Usala en distancias . todos los anteriores de repl etqs e
cortas. : . nuevo. Solo tendras que accl:lon y mm
¥ colocar correctamente una eligros,

h i : ; ; / uper
; ] aaies Cosg  serie de objefos en una Castlevania |[IitMEIGED) m
y original. Inmoviliza a los " cuadricula de cuatro por pU edle car I ‘
t;ni:ntgos durante unos. b cuatro y serds sin duda
S transportado a tu nivel alguna tu
favorito. juego.

29
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PASARELA MASTER SYSTEM * MASTER SY

ASTER

LA GALIA \\i(

|

OK Pasarela:
ASTERIX
Consola: MASTER SYSTEM.
Distribuidor: SEGA.
Compaiiia: SEGA.
N. de jugadores: 1o 2.
N. Vidas:3 N. Fases: 8.

! A
\%’ /
R

(
)

0013500 £

on tan legendarios como el pavo en
navidad o la “ $” en el pecho de Superman.
- Viven en una alejada aldea de las Galias y su sentido
de la vida tiene mucho que ver con el guerreo viril y
precoz. Ellos son Asterix y Obelix, los principales
enemigos de la llamada “ Pax romana”.

conquista de las galias. camaradas de juego, nuestra

Pero un druida del poblado, misién...
alias Panoramix, fabrica una
extrafia pocién que tiene la CAMINOS PARALELOS

virtud de multiplicar por mil la

fuerza del individuo que la Un detalle que hace, sino dnico

El juego cuanta con algunos de
los graficos mas divertidos y
vistosos de cuantos hasta el
momento habiamos podido ver en
un juego para la consola Master
System de Sega.

EL ULTIMO REDUCTO

Ellos viven en una pequeiia
aldeq, rodeados de
campamentos romanos que una
y otra vez los acechan para
terminar de una vez por todas,
y paradéjicamente, con la

30

toma. Los Romanos, alertados,
decidieron ir por el camino mds
corto, es decir, secuestrando al
molesto druida y quitandole la
férmula de la pocion mégica.
Asterix y Obelix, paladines del
bien Gdlico, no han querido
detenerse a pensar en las

consecuencias del tal accién y se

han lanzado a una bisqueda
por todos los territorios del
imperio en pos del anciano
mago.

En eso consiste, queridos

si especial, a este juego es el
recorrido que han de realizar
nuestros amigos, ya que a
escepcion de la mayoria de los
cartuchos, y ante las evidentes
diferencias de constitucion,
tamafio y peso de nuestros
protagonistas, los hacedores del
juego han ideado una serie de

dobles caminos que deberan ser

atravesados de maneras muy
diferentes, dependiendo de que
sea Asterix u Obelix el que esté
jugando. Asi, podriamos decir

—



que en Asterix se dan cita dos -
juegos, uno para el pequefio y
rubio bigotudo y otro para el
orondo y pesado comedor de
jabalies.

HABILIDAD TOTAL

Muy pocas son las
oportunidades que el programa
ofrece a la inteligencia y si
muchas a la habilidad del

~ jugador ya que el cartucho,
continuamente, nos tendrd
sometidos a una aventura de
saltos, recogida de objetos y
enemigos fin de nivel. Muy
pocas, a escepcién de ciertos
detalles, seran las
oportunidades en las que
vuestro coeficiente intelectual
haré las veces de personalidad
propia...

Ocho fases a lo largo de todo el
imperio, que van desde Britania,
Grecia, Egipto, Germania y la
misma capital del imperio,
Roma, serdn los espectadores
de escenarios que os va
demostrar aquello de que.”
todos los caminos van, aunque
sea dando un rodeo, a Roma”.

A lo largo del recorrido nuestros
protagonistas pueden recoger una
serie de huesos, pues bien, si el
nimero supera los 50
accederemos a una fase de bonus
en la que el perrito de Obelix,
Idefix, hard las veces de maestro
de ceremonias. Un defalle que,
cierfamente, se agradece para
que foda la familia, aunque sea a
ratos, esté unida.

GALOS PARA
QUE 0S QUIERO

El juego la verdad es que esté
muy bien hecho y sobresale por
encima de la mayoria de los
cartuchos que para esta consola
hacen su aparicién, y ademas
incluye, como antes hemos
dicho, esa opcién de hacer el
mismo recorrido dos veces con
cada uno de los personajes de
una manera totalmente distinta.
Una original propuesta que sin
duda hace ain mas atractivo al
juego.

Recomendable gratamente por
desarrollo, técnica y diversién.
iii Estos galos deben estar
locos!!!

LUIS ESTEBAN MARTIN

o MASTER SYSTEM

0007800 D

El "Iue o se desarrolla a traves de

ases en las que podremos
recnrrer todo el imperio romana:
Britania, Grecia, Egipto,
Germania, y por supuesto la
propia Roma.
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/ Z 7 OK Pasarela: SOLSTICES
Consola: NES
Distribuidor: SPACO S.A.
Compaiiia: NINTENDO
N. de jugadores: 1.
Pantallas: MAS DE 250.
Vidas: 4.

Mot i ¥

Aprovechando la oscuridad de la noche, el malvado mago

: *
! @ Morbius habia raptado a la princesa Eleanor de Arcadia,
% * el pais de su mas acérrimo enemigo. Sus intenciones eran
| : ‘ ofrecerla en sacrificio a cambio de recibir de manos del
| A

- EAVNOS
QuEDADEVBACL ey poder del mal todas las armas suficientes para dominar el
IR v N mundo. Shadax, el viejo hechicero tendrd que conseguir
\ reconstruir el Baculo de Demnos, la Gnica posibilidad de
detener las intenciones de Morbius de una vez para
siempre.

Bien disfrazado, a fin de pasar inadvertido, Shadax debe
entrar dentro del castillo de Morbius para conseguir
encontrar las seis piezas que componen el baculo. Ni que
decir tiene que existen mas de doscientas cincuenta
‘@ . pheeas habitaciones en las que podrian encontrarse las

: (ﬁf@ mencionadas partes. No importa, aunque no quede

s e = Z:n/x;/ 4 demasiado tiempo para que la maldicién se cumpla, con
N Se—— o, . oo .
R O VRSO e PV un poquitin de astucia y habilidad, podremos conseguir




cumplir nuestra misién y
derrotar a nuestro enemigo.

Las armas con las que Shadax
cuenta son inicialmente las
pociones. Estos frascos
contienen poderes de
consideracién, pero debemos
distribuirlos con inteligencia si
queremos permanecer en el
juego el mayor tiempo posible.
Para no confundirte con cada
liquido, éstos tienen colores
diferentes y quiza, hasta su
sabor no sea el mismo (nosotros
no los hemos probado, por si
acaso). Shadax podré destruir a
todos los enemigos que se
encuentren en su misma
habitacién, convertirse en un ser
inmune a todo y todos, ver lo
invisible o congelar a sus

La cﬁncepciﬂn en 3D del juego es
sencillamente fantastica.

enemigos. Otros elementos que

pueden serte muy dtiles, tendras
que descubrirlos dentro de cada
estancia a la que entres.

Las habitaciones estén llenas de
trucos que unas veces nos

ENDRAS
QUETENERIMUCEA
ASTUCIA E INTELIGENCIA
PARA SOLUCIONARLOS
PROBLEMAS QUE
APARECEN
CONTINUAMENIE

EBERAS DESCUBRIRIEE
BACULO DEREMNQS
QUE ESTA OCULTO EN
LAS HABITACIONES DEL
CASTILLO DE
CASTLEROCK.

serviran para lograr superar los
objetivos y otras seran trampas
mortales que nos dejaran con
un palmo de narices, acabando
facilmente con nuestra vida.
Para mas “inri”, también hay
calaveras, ojos, araiias, trolls,
bolas viscosas, intentardan
hacerte la vida imposible, jten

"oNES *NES °NES *NES °NES *NES.2NES *NES *NES °NES °NES °

Las tres dimensiones te
ayudaran a manejar cualquier
rincén de cada habitacién.

Los graficos son coloristas y bien
presentados, logrando obtener
un sentido de profundidad muy
atrayente. La musica esta
pensada para que nos metamos
con todas las consecuencias en
las situaciones que Shadax debe
pasar. Actia con inteligencia y
conseguiras acabar con las
pretensiones de Morbius. ;Seras
capaz de lograrlo? Nosotros
apostamos por fi.

Félix J. Fisico Vara.

ats?

ARED e

del juego son estupendos.

cuidado!. En éste mundo puede
suceder lo imprevisible, por lo
tanto debes mantener la cabeza
fria y estar muy pendiente de
todo lo que parezca ser lo que
no es. Trata de conseguir las
botas magicas de los Elfos para
lograr completar la busqueda.
Las cuatro llaves mdgicas que
estan ocultas en este castillo
lograran abrir todas las puertas
que parezcan infranqueables.
Cada una de ellas tiene unas
funciones especificas que
deberds aprender para lograr
obtener el mayor rendimiento
posible.

graficos

sonido

originalidad




PASAR]‘ LA ~ MEGADRIVE » MEGADRIVE » MEG;

Consola: MEGADRIVE.
Distribuidor: SEGA.
Compaiiia: ELECTRONICS
ART+ATARI.

N. de jugadores: 1 6 2.
N. Vidas: 1
N. Fases: 10.

anicas (uno o dos |ugadores)
~ dispuestos a finalizar el

“recorrido en tiempo récord. A -
una seal el reloj comienza la
cuenta atrds y los participantes
inician la veloz y nada facil
carrera, infentando que el
fatidico segundo 0 no les
sorprenda sin haber alcanzado
la ansiada meta (goal).

3.\

Atravesar la primera fase es
algo realmente facil y servira
para hacerse con el tacto del
joystick, pues a diferencia de
otros juegos la inercia de la

M:'ﬂ:;'ﬁ';?:‘;a bola es impresionante y los mas
B e alee insignificantes desniveles del

intrincadas e circuito harén que nuestra

inclinadas . . ;
plataformas que Bkt deslice a un sentido o
componen los a otro.

LESNVEELUE  Cada circuito presenta

uego es una ,
{a,ga eEey|  formas y obstaculos

dificultosa... diferentes.

saceptais el
feto, ll'valintes? P Pd.emo.s
distinguir




en este juego tres hpos '
| diferentes de enemigos: El
. circuito en si, que ira

se va avanzando de fase; las
trampas, que pueden
“atontar” la bola unos

mas profundos abismos,
aspirarla, sumergirla-en
charcos que la fundiran,
efc...; y por ultimo, el
tiempo, que en forma de
cuenta-atras impedira
tomarse las cosas con calma.

lnstanfes, empujarla a los

- .'.p‘ln‘cui Y -mn.mnn
ENELARTEDE
ESQUIVAR:

aumentando de dificultad’ segun” - LOS Hﬂlﬂm nl.lnnos"‘

No -c heta deun juego de
accion. Aqui no hay que
disparar o eliminar enemigos
saltando sobre ellos,

~simplemente evitarlos.con

habilidad y pericia.

Este clasico de las salas
recreativas, pues trata de
mediados de los ochentq, tiene
ahora su version MegaDrive

para disfrute de sus felices
poseedores, que si quieren
finalizarlo deben tener nervios
de acero y un tacto
extremadamente fino. Para los
nervios, quiza una tila, pero si
el tacto no es bueno...

Un consejo. No sélo terminar
cada fase, hacerlo en el menor
tiempo posible, pues el tiempo
que haya sobrado se sumara dl
de la siguiente fase. jAh!, y
probar la opcion de dos
jugadores, merece la pena.

ENRIQUE REX

. BANCO DE PRUEBAS |

MARBLE MADNESS

g

Una
magnifica

version de un | !

ovimientos m

intemporal
que estamos
seguros va a

o5 ]

hacer las ‘ orlgmalldad ~;
delicias de {
todos los

usuarios de

Megadrive.




GAME BOY * GAME BOY

OK Pasarela:

- HOOK
Consola: GAME BOY.
Distribuidor: ERBE.
Compaiiia: OCEAN.
N. de jugadores: 1 6 2.
~ N. Fases: 27.

N. Vidas: 4.

3 \

ook ha raptado a los hijos de Peter Pan y HOOK es el nombre de una
espera derrotar, de una vez por todas, a su eterno pelicula que ha tenido un gran
enemigo. Los ninos perdidos también esperan su SXI1oby; qﬁ’e como era de
llegada para vencer a los piratas y Smee, el esperar ha pasado

A directamente a las consolas a
lugarteniente de Hook, espera que algin dia pueda fravés de una casa fan experta

pensar Como lina persona normal. como fiable: Ocean.

¢ Y hi, a qué esperas? La historia de HOOK es muy
simple y narra las peripecias de
un padre que ha de convertirse
en Peter Pan para enfrentarse al
que ha sido su enemigo de toda
la vida, HOOK (Capitan Garfio),
y asi poder rescatar a sus hijos.
Asi las cosas, HOOK trata de
introducirnos en las carnes de
Peter Pan con un juego de
habilidad, donde nuestra mision
mas importante es ir
recolectando una serie de
objetos para poder salir, y asi
completar, cada una de las 27
fases de que consta




A lo largo de la aventura, Pefer,
estard acompaniado por los
personaijes de la pelicula.
Campanilla, por ejemplo, se
encargara de esparcir por las
tierras de Nunca Jamas los polvos
mdgicos suficientes para defener
a toda la cohorte de piratas que
atacaran a Peter, todo ello, claro,
si recogemos
con 3
anterioridad
un deddl
marca Acme.
Uno tras otfro,
los personajes
que
aparecieron
en la pelicula
se encargaran, cada uno a su
manera “consolatil”, de ponerle
un poquito mejor las cosas a
nuestro Peter. Este, y como era
de suponer, no se va a dedicar
exclusivamente a correr y saltar,
aparte cacarear, sino que
dependiendo de la fase en la

que nos encontremos podremos
incluso volar, nadar o bucear
como pez en el agua.
Igualmente, el repertorio de
objetos que puede manejar es
variado. Desde su raquitica
espada, hasta la verdadera de
Pan o, como ocurre en la fase

|V © GAME BOY * GAME|{En el juego, Peter, |

de las minas piratas, un detector
de metales para desenterrar
tesoros escondidos.

En lo que al terreno técnico se
refiere, HOOK hace gala de las
mejores técnicas y disefios.
Los graficos, que estan muy bien
hechos, recuerdan mucho a los
bicolores que debiamos
aguantar (sarna con gusto no
pica) los sufridos “
Spectrumistas” declarados, con
unos decorados
muy uniformes
pero que no
cansan en
absoluto y unos
movimientos que
no desmerecen
al cartucho gris.
Las cosas del
oido (melodias y
efectos), puntos
fuertes de las producciones de
Ocean, son pegadizas (por qué
no probdis a ponerlas letra y
nos mandadis el resultado en una
carta) y en cada fase suele
haber una diferente.
Para terminar, decir que HOOK

Campanilla, los
niios perdidos,
los piratas y el
mismisimo Smee
estaran presentes
en el estreno
“consolatil” de
Hook... y no se
limitaran a
mirar.

{17

visitara barcos
piratas, bosques
encantados,
minas perdidas y
alguna que otra
ciudad escondida.

es un juego de habilidad,
Arcade para mds sefas, que
divertira mucho a los personajes
de consola escudera que
quieran jugar con él y que tiene
muchos apuntes de calidad que
lo hacen recomendable de aqui
a Lima.

En fin, qué decir. Que os
divirtais.

LUIS ESTEBAN MARTIN

BANCO DE PRUEBAS

jugabilidad

~ Ayuda a
Peter Pan a

movimientos

rescatar a

sus hijos y a graficos

si mismo
volviendo a
ser un nino,

sonido

para poder
Vi a @Ej N

originalidad

aventura en
Nunca

ITOTAL




Consola:MEGADRIVE.
Distribuidor: SEGA.
Compaiiia: SUNSOFT.
N. de jugadores: 1.

\ Contfinuaciones: INFINITAS

N. Vidas: 3,5,7.
. N. Fases: 8. 2 >

atman, el mitico
héroe de los comics y la
gran pantalla, ha sido
fichado por Sega para
protagonizar un super
juego lleno de accion y
colorido.

4
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NUESTRO HEROE
CUENTA GON LAS
ARMAS MAS
MODERNAS PARA
COMBATIR EL
CRIMEN.

Las fases gque tendremos gque
afrontar son de lo mas variado, y
aunque la mayoria se recorren a
pie, en otras podremas disfrutar
de la comodidad, rapidez y
economia de nuestro Batmavil.

| DDOOGZ00

buen s *guro que todos la
conoceis. Resumiendo,

2 J")!”f)r"// '!'Ji'.‘l'?f vengarse
de Batman y rapta a la
bellisima Vicky Vale para
afraerlo }I'I':ii«ll una i‘J"Iul’;'M'l
definitiva y mortal.

TECNOLOGIA PUNTA

- i

El juego rebosa

74 & o o H -4
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LTecros graricos con varios
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CRIME SYRDICATE. CARL GR? SGE =1 pe _-4_1

RIGHT _HAKRD =88, JACK NAPIER, DON #05

EYE. 0 EXE. . '

BATMAN NO ESTA
DISPUESTO A DEJAR
QUE EL MALVADO
JOKER TOME EL
CONTROL DE LA
CIUDAD.

ARCADE Y TIRO

BANCO DE PRUEBAS |

jugabllldad

Pocos héroes |

del comic

pueden

2 NC v presumir de

juego, ni haberse ;
‘ | convertido en ECIIT)

protagonistas |

| movimientos

graficos

RBOr "i,{',li' $

1es enemigos ae rin

e nivel. Tal vez le sobre
dificultad, pero estoy

convencido que lo

habilidad y tenacidad que

0OS F,(,;["()ff'if'.l'i'/'(y (o ,,/(‘,’(:1]'(},‘./

deunvideo  EIIVEITED]
juego de

tanta calidad |
como es este |
Batman.




UN SHOOT’EM UP
LEGENDARIO

Consola: TURBO GRAFX
Distribuidor: NEC HOME
ELECTRONICS
Compaiiia: IREM.
N. de jugadores: 1.
Niveles: 8 N. Vidas: 3. .4

i hay un juego popular dentro del género de los
mata marcianos es sin duda el R Type. Desde que hizo
su debu en las maquinas recreativas, este arcade ha
sido versionado para casi todos los ordenadores y
consolas con gran éxito.

jugabilidad

movimientos

graficos

sonido

originalidad

El emperador Bydo quiere
convertirse en el duefio y sefior
de todas las galaxias del espacio
exterior. De momento, y en
apenas un par de horas luz ha
invadido los ocho planetas més
cercanos a su base militar
galactica. Los verdes y pacificos
habitantes de dichos lugares
fueron calcinados o desterrados
cruelmente por los secuaces del
canallesco emperador. Como las
cosas sigan asi, la vida en este
universo se va a poner muy,
pero que muy fea.
Afortunadamente, un informe de
todo lo sucedido ha llegado a la
tierra. En poco tiempo, un
experto piloto y la nave mas
moderna despegan de la tierra,
rumbo a las entraiias del
poderoso reino de Bydo.

Como habras imaginado, ese
piloto eres ti y la nave es, como
no, la R 9, un caza estelar de
inocente apariencia pero
equipado con el armamento mas
poderoso de todos los tiempos.
Para derrotar al emperador
tendrds que completar ocho
largos niveles habitados por
todas las criaturas aliadas del
villano, que harén todo lo que
esté en su mano (o garra) para
destrozarte a ti y a tu nave. Al

final de cada nivel te esperaré un
guardian personal de Bydo
dispuesto a enfrentarse a ti en un
duelo por ver quien es el mas
rapido e inteligente.

Nuestra nave esté equipada al
principio con un disparo normal,
pero poco a poco podra ir
consiguiendo otras ayudas y
armas que te serdn de lo mas otil.
Estas ayudas tendras que
arrebatarselas a unos enemigos
que tienen forma de ojo y se
llaman Pow Shuttles. Una vez
destruidos podras apropiarte de
la cépsula que suelten, que puede
ser de ayuda como la velocidad
extra, misiles o protectores de
acero o armas especiales como el
triple laser, los anillos de plasma
o el fuego rastreador. Al coger
una capsula de arma, nuestra
nave serd equipada con un
“Drone” protector, que podra
situar tanto delante como detras
de la nave e incluso lanzarlo
contra el enemigo.

Bueno, pues ya os hemos
contado todo lo que queriais
saber del R Type, tan solo nos
queda deciros que si queréis
disfrutar con, quiza la mejor
version que se ha hecho nunca
de este clasico, solo tenéis que
iros corriendo a por él.

41




TRICKS & TRACKS
(MASTER SISTEM)

-ASTERIX

ara conseguir tantas vidas como querdis en el nivel 4-2 (el de los
caiones), cuando subdis a por la vida que hay en la nube, en el
momento que bajéis si volvéis a subir, conseguiréis otra vida, y ofra y
ofra y otra, aunque el tiempo os “mate”, la vida continia ahi. jCuidado!, este
truco solamente vale con Asterix, no con Obelix.

—SCORE—
O0o0O 7800 l:l .

i
sl

-

SOLO PARA ARTISTAS

articipa activamente en la creacién de tu
revista OK Consolas envidndonos los dibujos
de tus héroes preferidos, a:

OK CONSOLAS - PLAZA DEL ECUADOR, 2,1° B
28016 MADRID.

Ninfendo

EL CLUB NINTENDO
iSIEMPRE RESPONDE!
LLAMA AL TELEFONO:
91- 458 81 50 DE 10:30 A
15:00 Y DE 16:00 A 19:30
iY COMPRUEBALO!

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO




TODOS LOS MESES EN TU KIOSCO
B[ X<®= LA REVISTA DE VIDEOJUEGOS DE PC

“{UNA DEMO

> JUGABLE
EN CADA
NUMERO!
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