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"Chocobo de Battie" (Square, 1997)

Mit der Megamesse "Electronic Entertainment
Expo” (e3) hat das Sommerloch Verstérkung be-
kommen: Wer Mitte Juni versucht, an heifie Spiele
und News zu kommen, wird auf das anstehende
Grofereignis verwiesen. Wie ein schwarzes Loch
saugt die e3 alle Produkte der ndchsten Monate in

sich auf — Bilder, Infos oder auch nur konkrete Aus-
sagen findet der Konsolen-Profi exklusiv in Atlanta,
dem neuen Austragungsort der Spielemesse.

So schickte auch MANIAC 2 1/2 Abgesandte in die

USA, um dort uv.a. nach langerwarteten N64-Modulen

oder gar dem M2-DebUt zu fahnden. Als diese Zeilen
entstanden war noch nicht klar, ob Ubisoft und Titus,

Maxis, Interplay und die 3DO Company ihr Verspre-

chen halten und erste 64-Bit-Titel aus eigener Produk-

tion nach Atlanta holen. Um Euch konkurrenzlos frisch
mit News und Bildern zu versorgen, haben wir die

Druckmaschinen angehalten, bis Christian und

Martin wieder in Deutschland landeten. lhr 24-

seitiger Show-Report war der letzte Teil der

MANIAC, der belichtet, gedruckt und zum Vertrieb

vorbreitet wurde.,

Blattert bis zur Seite 39. um das zu erfahren, was

der Autor dieser Zeilen noch nicht ahnen konnte.

Doch egal welche Spiele und News Martin und

Christian aus den USA mit sich brachten, MANIAC

verrdt Euch aus erster Hand, was die Welt in den

ndchsten 12 Monaten auf Sega-, Sony- und Nintendo-Hardware spielen wird.

Ach, ja: Auf einen Lapsus im Editorial der letzten MANIAC machte uns

Sonys Pressesprecher Jirgen Krenz aufmerksam. Unseren Verkaufs-

schdtzungen stellte Krenz die neuvesten Hardware-Zahlen der Play-

station gegeniuber: Demnach wurden in Japan und den USA bereits

Uber 12 Millionen Grundgerdate an den Handel ausgeliefert, in Europa

tummeln sich weitere 3,7 Millionen Hardware-Einheiten. Mehr zur Markit-

situation ebenfalls ab Seite 39.

1994: Auf der letzten "Consumer Electronics Show” stahl ein Affe allen anderen

Spielehelden die Show — auch MAN!AC feierte das Debiit von Donkey Kang Country.

1995: Uberraschendes Coming Out auf der ersten "Electronic Entertainment Expo”: Destruction Derby
war nach Meinung vieler Insider das interessanteste Spiel einer qualitativ durchwachsenen Messe.
1996: Mit dieser Jump'n'Run-Innovation hatte kein L.A.-Besucher gerechnet;

Der Uberraschungstite! der zweiten "Electronic Entertainment Expo” hieB Pandemonium.
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Infogrames schwingt die Hufe:
Mit Morris’ Comc-Cowboy entwickeln
die Franzosen ihr erstes Play-
station-Jump’'n'Run. Lucky Luke reitet
wieder —und zwar rundum in 3D.

=xE

- die Zigarette lag ihm dabei immer

locker auf der Unterlippe. Denn was fiir

"Asterix und Obelix” die Helmfliigel, war

fiir Luke sein Glimmstengel — der Dauer-

brenner machte jeden Gemiitszustand

des Helden mit.

Erst vor ein paar Jahren wich die

magische Zigarette dem Zeitgeist:

) Hemmungsloser Nikotinkonsum ist ver-
pont, das charakteristische Anhiingsel

Pferde-Pflege leicht gemacht: Ein komplexes
Linienmuster unterteilt Jollys Stall in Kollisionsboxen.

mufite weg. So erklirt uns auch
dhrend die japanische Manga- Infogrames’ Comic-Expertin Edith Proticre
Welle erst vor knapp drei die Lage: Beim ersten Blick auf den
Jahren tGber den Westen Entwickler-Monitor von 3D-Designer
schwappte, sind die Werke franzosischer  Christophe Nazarer fillt Lukes leerer Do =l
Comic-Gurus schon seit t];-1hrzehnten in Mundwinkel auf. Die Unterlippe dht'bi 3D- GroBes Riechorgan und groBes
Cowboy-Cartoon  LUIOP2 etabliert: Kultserien : e Modells hingt nach wie vor Mundwerk: Der indianische Schamane will Luke
in 3D: Kultfigur  wie "Asterix” und die Wild- | tiber, der Mund steht halb st el o DRE SR [ D
Lucky Luke por- v coio T ik [ uke” oA o s et Wl o
tiert Infogrames® W cst-Satire "Lucky Luke {}Tlft.ﬂ - Morris” Cowboy ist yul\u‘ (_rlk.bl(l'ﬂ."t/.LI(&."('. geprigt. ;\_Iicrdmgb
Comic-Hiipfereien wurden europaweit in mittlerweile Nichtraucher, fillt Christophes Grafikteam die An-
in die 32-Bit- 3 % L B 1o " I T ) i L1 I A i R N
Generation - mit  Millionenhohe aufgelegt. Der aber der jahrzehntelange passung leichter als Comic-Zeichner

aufwendigen einsame Cowboy "Lucky = Zigarettenverschleify hat Morris: Withrend der gezeichnete Cow-
Echtzeitkulissen T T Pt et eaktion gefragt: " Tt e R R
— LU}\IL galt als un D Sehiike scheveltt boy Bild fiir [_’;11‘d neu gepinselt t\(.t(kﬂ
rasantem besiegbar, gna- Luke ein FaB an den muf, wurde sein Infogrames-Ebenbild
Genre-Mix. denlos cool und Schadel. dreidimensional berechnet. Texture-

Visage und Wild-West-Outfit werden in
Echtzeit modelliert: Fiir eine neue Pose
wird lediglich die Korperhaltung um-

gestellt. Anschliefend zoomt Christophe

zog seinen Colt
schneller als sein
eigener Schatten

ruf(ige Geisterstadt bei Mondschein:
Die Designer orientieren sich beim Level-
Entwurf an der Gemalde-Stimmung.

! W




Ruhige Fassade, turbulentes Beat'em-Up-
Innenleben: Im Hotel-Saloon hangen Schidger

und schigBwitige 3D-Schurken herum.  /

Klassischer Westen-Showdown: Die
Schurken riicken mit O-Beinen naher.

M oA N LA L

AUBUST 97

Prugelei im Saloon: Die Animationen wurden nicht programmiert — samtliche Charakter-

" Euer Held hat sich verschatzt: Ein falscher FuBtritt, und Luke purzelt vom Sallon-Dach — \I
trotz aufdringlicher Verfolgerschar muB der coole Cowboy Ruhe bewahren. S

Euren Helden auf die gewtinschten
Ausmafie heran, wihlt ein beliebiges
Zeichenwerkzeug und nimmt die kosme-
tischen Verinderungen direkt am Poly-
gon-Modell vor.

Den Vorlagen-getreuen Comic-Look

bezeichnet Edith
scherzhalt als Zu-
fall: Lukes Play-

| station-Eskapaden
sind der erste 32
Bit-Titel von Info-

L A
grames’ Comic-

T N

Team - die

Vor der 3D-
Umsetzung werden
samtliche Konzepte auf
dem Papier skizziert

Resultate der

fiir Grafiker Christophe eine Uberra-
schung. Erst seitdem die 3D-Routinen
stehen, kénnen sich die Designer hem-
mungslos austoben: Entgegen den kon-
ventionell gehaltenen 16-Bit-Jump'n'Runs
von Edith's Team ("Die Schltimpfe”,
"Asterix und Obelix”, "Tim in Tibet”,
“qplrou ) soll "Lucky LleL" ein Gu1re~

neuartigen Echtzeit-
Engine waren sogar

Dalton-Schurken, schlendert aus unter-
schiedlichen Blickwinkeln durch ein
Western-Nest und wird im §;
Beat'em-Up-Keilerei verstrickt. Forscher-
Naturen freuen sich tiber Lukes Ge-
schicklichkeitseskapaden im Minen-
schacht: Euer Cowboy erforscht ein
3D-Labyrinth und diist mit Aufziigen ins
Erdinnere. Auch Expeditionen in eine
indianische P
stehen auf dem

Saloon in eine

Programm: Thr schnallt

Jolly Jumper Holzlatten unter die Hufe

und zischt mit Lukes Mihre tiber ver-
schneite Berghinge.

Das letzte Wort tiber Minen-Exkurs und
Schneetreiben haben allerdings nicht die
Designer, sondern das Publikum: Alle
paar Tage toben sich im franzésischen

GliedmaBen werden im Echtzeit-Editor verbogen und die Bewegungsablaufe gespeichert,

E;larak!amhei Gaseimw Spmhen galarnt' Bar"

ueblostadt und eine Skifahrt

Ohne Skripts finden sich auch die
Designer im Pueblo-Irrgarten nicht zurecht.
Die Notizen erlautern Spielelemente

Nie Uderzos Gallier haben auch die "Lucky Luke™

im Gnsninuy Clan: Wahrend die anunken Hakian des Eranzosen hebren
zalen folgen und tilmrzalchnete SI:hurlten veﬁr!mmsn ist Isnogud ain ——‘i

muhgs Huhne noch der giﬂiga Gruﬂwesu seiner "Asterix untﬂhaiix”-—*

S¢ ptung das Wasser reichen. Schon die erslen paarhnda der alter- =
tiimlichen Gallier-Keilereien wurden millionenfach verkauft. Wegen _g

rix* Ertolg mufite Eusmrw seine anderen Pm]alﬂe am neue Texter ab-
jeben oder den Zeichnern (im Fall Isnogud Grafiker Tabary) iiberlassen.
o L TR ..;_' T ,.__ T TR T e e - ey

Hauptquartier Schulkinder am neuesten
Level-Designs aus — anschlieend wer-
den die kleinen Kritiker ins Kreuzverhor
genommen und unbeliebte Abschnitte
nach den kindlichen Wiinschen
umgestaltet. rhH

Aufwendige Artworks (unten) liefern die
optischen Vorgaben fiir Polygon-Struktur
und Tex1ur|e,rung (oben).

o
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In Gotham weht

Batman ein eiskalter Wind §
entgegen. Auch auf

der Playstation will Mr.
Freeze, Oberschurke 1m

neuen Flm, das Wetter im
Zeitraf fer andern!

m Kino fliegen der-
zeit die Fetzen: Die
. todliche Pllanzen-
braut Poison Ivy und der
wahnsinnige Mr. Freeze treten
¢ gegen das dynamische Trio
" Batman, Robin und Batgirl an.
' ‘ In Kiirze wird das Spiel zum
1 Film auch Playstation-Spieler
fesseln: Mit "Batman & Robin”
entwickelt Acclaim ein kon-
zeptionell faszinierendes
Action-Abenteuer um die
Superhelden-Sage.
Thr bewegt Euch als einer der drei Helden
vollig frei in der Comic-Metropole umher,
benutzt die gingigen Fahrzeuge der Hel-
den (Batmobil und Batbike, soviel sei
schon verraten, werden Euch dabei aller-

A

[

dings nicht ausreichen!) und entschliis-
selt verzweifelt jeden Hinweis, um die

iiblen Verbrecher an Polizeirat Gordon zu
ubergeben. Der Spielablauf kombiniert
also die Action-Elemente von Renn- und
Priigelspielen mit dem Abenteuer-As-
pekt. sich vollig eigenstindig mit Hilfe
gezielter Hinweise zu den Bosewichten
vorarbeiten zu konnen — und diese zu
vernichten!

Gotham auf CD

Der Stndenpfuhl Gotham wiirde unmog-
lich in den Hauptspeicher Eurer Playsta-
tion passen — noch dazu, da viele
Schliissel-Sets des Films penibel nachge-
hildet wurden. Thr besucht den botani-
schen Garten von Gotham, bringt Mr,
Freeze gewaltsam zur Psychiatrie-Anstalt
von Arkham und programmiert den Bat-
Computer in der Ba-Hohle. Um dieses
Problem zu losen. wird je nach Eurer
Position in der Stadt das Umfeld von CD
in den Speicher geladen. Doch der Auf-
wand geht noch weiter; Auch herumstrol-
chende Bosewichte und Zivilisten wer-
den zur rechten Zeit eingespielt, die eng-
lischen Probe-Entwickler wollen eine be-
lebte, virtuelle Welt erschaffen, in der Thr
in Echtzeit mit Eurer Umgebung intera-
giert. In der fertigen Version etwa rast
Thr mit Motorrad-Gangs um die Wette,
um rechtzeitig einen Hinweise zu erha-
schen, wo Poison Ivy als nichstes zu-
schlagen wird. Bestimmte Handlungen
passieren nimlich zu bestimmten Zeiten,
egal ob Ihr davon Wind bekommt oder



nicht: thr solltet die Hinweise richtig
deuten, um nicht zu spit am Tatort an-
zukommen. Die frithe Version. die wir in
London besichtigen konnten, zeigle zwar
noch keine Gegnerscharen, doch das
Konze p[ des permanenten Nachladens
| scheint aufzugehen:
a In den Fahrsequen-
zen diist 1hr in
dunkler Nacht zum
niichsten Einsatz-
ort, nach dem Aus-

v

i =
3

steigen erkundet
Ihr lissig detail-
reiche Gebiude, in
denen Schaleer,
Geheimnisse und

wichtige Hinweis-lcons auf euch warten.

Wer rettet die Welt?

Je nach Wahl Eurer Spielfigur dndern
sich Eure Moglichkeiten: Der muskuldse
Bruce Wayne alias Batman erwehrt sich
Listiger Schliger mit einigen wohlgeziel-
ten Schwingern, withrend das zierliche
Batgirl in solchen Situationen auf Bat-
Bomben angewiesen ist, Dafiir Eifdt die
junge Fledermaus-Verbrecherjigerin

Poison Ivy's heimttickischer Liebesstaub
vollig kalt — wiithrend Batman und Ro-
bins Verstand in Windeseile vernebelt
wird. Zum Gliick konnt Thr jederzeit in
die Haut eines anderen Helden schliip-

fen: In der Bat-Hohle wertet Thr nicht nur

Eure unterwegs aufgelesenen Hinweise
aus, sondern dist auch als Robin mit
Eurem Bike in die Stadt, wenn 1hr vor-
her als Batgirl Probleme hattet. Wihrend
eines Kampfes setzt Batgirl Thre "Razor-
wings” und den "Electrozapper” ein, Ro-
bin kontert Attacken dagegen mit einem
“Throwing Bird™Projektil und dem
"Clubglove™-Schlagstock. Neben diesen
Hilfsmitteln miift Ihr aber auch nach
weiterer Ausriistung suchen: Batterien
erlauben den Betrieb
elektrischer Gerdite,
Supersurge-lcons er-
hohen Eure korperliche
Ausdauer und Fahrzeug-
Icons machen aus Euren
Gefihrten wahre Super-
Karossen mit tiberlege-
ner Beschleunigung und
Stabilitit. In drei Niich-
ten virtueller Spielzeit
miifst Ihr alle Aufgaben
erledigt haben - oder
Gotham wird von Gift- B

' v ~ !1.-""
pflanzen tiberwuchert .
und vollstindig einge- i
froren. ¢b
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Gewaltiges
Playstation-
Projekt:
Faszinierend
intelligentes
Action-
Adventure-
Konzept mit
Blockbuster-
Bonus
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Konzepten - dr*e1 neue Titel sollen
die Englander ins Rampen-
licht zuruckbringen.

TeEcHNIK=-TRAUMA:

Silicon Valley

Wir schreiben das Jahr 2701: Durch die
Forschungsungliicke der Vergangenheit
sen-
endlich geschafft — der erste intel-
ligente Roboter lduft
vom FliefShand. Leider
ist das Schmuck
nicht nur clever — der auf-
gL‘\\'L'L'k[L‘ Selbstversc reer
ist auberdem rundum
evolutionsfihig, kann al-

ick

so Erbanlagen an :
BlechsproRlinge weiter-
geben und e

turgut auf die Stelzen
stellen. Allerdings befin-
det sich die famose Evo-
Robotik noch im Teststa-
dium: Um die Leistungs-
fihigkeit der neuen Wun-
dermaschinen auf die
Probe zu stellen, werden
die frisch produzierten

Robis in ein geschlosse-

nes Ok system ge-

schleust — die Raumbasis
"Silicon Valley” bictet mit
Sonnenschein, Nahrungs-
kette und Blech-Bewuchs
alles was das Androiden-

herz begehrt. Aber bevor

das (sl‘UBP!‘U](:‘k[ 50 rich-

Jetzt ist "Silicon Valley”

und die ersten kleinen Robot-Babys durch
"Silicon Valley™ stolpern, haut Fortuna auf
den Putz: Mit eigenmiichtig handelndem
Kunstleben hat die Dame nichts im Sinn
- wo kommen wir denn hin, wenn jeder
Blechkiibel sein Schicksal selber in die
Hand nimmt? Fazit: Die Raumbasis ver-
schwindet fiir das niichste Aon auf Nim-
merwiedersehen, erst 3741 erscheint der
knallbunte Stationsring wieder in der Erd-
umlaufthahn
wieder da. In den
\tlu'mgcnc n Jahrtausenden haben sich

' insassen munter weiterent-

elt, wo vorher dumpfe Blechschiis-

seln durch die Basis eierten, sind mittler-
weile komplexe Lebensformen unter-
wegs: Hinterlistige Roboter, die sich
ihren Umweltgegebenheiten angepalit
und zu einer mutmaglichen Bedrohung
fiir unseren Planeten entwickelt haben.
Bis auf wenige Skeptiker will auf der
Erde allerdings niemand so recht an die
Bedrohung aus dem Weltall glaube
so finanzieren die Eingeweihten ein
projekt und schicken den semi-intelligen-
ten Forschungssatelliten Evo auf "Silicon
Valley”. Allerdings hat das gute Stiick
seine besten Jahre schon hinter sich:
Beim Andockmandéver in der “Silicon
Valley"-Werfi fiuft dem Evo-Com-
puter ataler ! aationsfehler — der
Satellit zerschellt, Gbrig bleibt allein die
unzerstorbare Zentraleinheit samt Erin-
nerungszellen. Zeit fiir den mitgenom-
menen Evo, sich nach einer neuen 3D-

TAS ANS Yy

\__rauhe Umweltbeding en anpassen.
Hiille umzuschauen: Ihr trudelt zunichst
als schutzlose Computer-Einheit durch
die Poly
zwischen Poly
renten Wasse
"Silicon Valley”
in den vergangenen Jahrhunderten dra-
matisch veriindert: Die tierischen Evoluti-
onsvorbilder sind nur noch in Ansiitzen
erkennbar, stattdessen dominieren skurri-
le Erbunfille wie vierridrige Lowen, Ski-
Wolfe oder mechanische Brummbiren
die kybernetische Wildnis. Uber den
Himmel rauschen Raketenfiichse und
schlappohri
kiinstliche
Gelegenheit fiir den korperlosen Evo:
Um sich in den fremdartigen Welten
zufinden, muf Euer Robi eine
volution durchmachen und von

-gon-Palmen und transpa-
illen begegnet Ihr den
-Insassen. Die haben sich

» Flugwelpen. So bizarr die
lierwelt ist, so giinstig ist die

Sc¢ hm
den Erungenschalten sei
profitieren — voraus

ven Stahlbestien '.-",L‘]'li.';—.{k‘l'l Euch nicht vor-

er Widersacher

i, die aggressi-




"Silicon Valley™-Roboter auf die Texture-
Matte gelegt, konnt Thr Euch (iber die
genetischen Daten Eures Opfers herma-

chen: Dann trudelt bald ein neugeborener

Evo durch die 3D-Welt — auf dem neue-
sten Stand der "Silicon Valley”
und mit konkurrenzfihigeren
Waffensystemen.

“Technik

RASER-RANDALE:

Grand Theft
Auto

Zeit-Limits und
Hindernisrennen
gehoren in DMAs
Radikal-Racing
zur Vergangen-
heit. Eure Rolle:
Ein blutriinstiger
Krimineller. der e

ken was d s Zeug hilt und dLa.qmts[u
Verkehrsrowdy aller Zeiten in die
Geschichte eingehen. Egal ob in Eurer

che Verkehrsmittel schwelt oder [hr rap-

N pige Cockerspaniel
verabscheut — lebt
Eure Gefiihle aus!
"Grand Theft Auto”
ste Schlachtfest
der Rennspielgeschichte zu entwickeln:
Als skrupelloser Verkehrsrowdy und

DMA rithmt sich, mit
das hislang riicksichtslos

enthusiastischer Killer macht Thr weder
mnen im Park noch den Gesetzes-

hiitern halt. Je hol

Ubereifrige

er der Bodycount, de-
Autokiller sind bei
Euren Auftraggebern besonders beliebt -
erst wenn sich auf dem Asphalt die Ver-
letzten win
Distrikten die Telefone heif laufen, sind
die Obergauner zufrieden. Allerdings
werden Fugingerjagd und Parkausfltige

sto besser:

und in allen Polizei-

1 !111gu.-hung- in dj_e Karter
Totale und biegt in ein
Stadtviertel mit regerem
Verkehr ein. Motorisierte
Opfer sind zwar gefihrli-
cher als der gemeine Pas-
sant, dafiir macht der

1 gleich doppelt so

viel Spafs: Wenn Euer
Rendermobil durch drei-
dimensionale Hiuser-
schluchten brettert, um
die eigene Achse schlit-
tert und Glassplitter
durch die Luft wirbeln,
rollt der Highscore-Ru-
bel. Wer sehen will, wie

ein Panzerwagen durch

die Boschung kracht

oder ein dicker Lastzug
in die nichste Tank-
stellte brettert, schaut
sich nach einem robu-
steren Untersatz um: Zu
Spielbeginn noch hinter
dem Steuer eines ge-
knackten Autowracks |ll'.]ll‘sl Thr ba
Luxus-Karossen, Pc

durch die beiden "Grand Theft Auto™-Met

polen, Auch im Gangster-Leben gilt *Nur 3

wagt, gewinnt!”: Bevor sich E uﬂ:

Gauner-Sprite hinger ein neut
Lenkrad klemmm ke :

Thr aus dem \V

Frem 1l(| wie
F Fuﬁﬁ
} auch:
| Konk

| g7
| schléft :

:| | nicht. :

Ay —
S AU




Faible freuen sich auf

morvollen "Tankti

erie s
3 .,lII]\ll
Z{_ilmnﬂ ) entsch

uch fiir eine

er—B;mLulL in die I_.Lmdrsclnl'l — vom
(erl')l("ack his zur zielsuchenden Auto-
. Nur wer sich dlt‘ dic }\ sten

'rn auf
o (' 1ance. ,\hu bevor ]hr LlEL Konkur-

ausboten und Euch die fet

4 € n einen Panzer
zusammenbasteln — den Bauplan bestim-
men Eure Phantasie und die Leistungs-

wiinsche. Wer mit flotten Panzern einen
niger Fingerspitzeng Blitzkrieg anzetteln will, verb: It vor al-
r umso mehr Phantasi lem N

» DVIA - DESIGI\I

Der englische Software-Entwickler DMA Design ist ein Kind der wilden Amiga- und ST-Jahre, als "16-
 Bit" noch eine magische Zahl fiir High-End-Spieler war. Der Horizontal-Scroller "Menace” (1989)
\“-\ das erste Spiel des DMA-Griinders David Jones, ein knappes Jahr spéter legte er mit dem Nach-
folger "Blood Money” ein friihes Meisterwerk vor: Die Zweispieler-Ballerei besitzt vier hoh-
s lenartige, meist horizontal, oft aber auch vertikal scrollende Levels, die lhr im Vergleich zu
modernen Shootern fast schon traumatisch langsam . i
durchfliegt und erforscht. Die Suchi nach den goldenen
\ Miinzen, die sterbende Gegner zuriicklassen, wird den
gierigen Spielern zum Verhadngnis, denn auch mit ge-
kauften Extras luxurids ausgestattete Raumschiffe zerfallen bei der ersten Feindbe-
riihrung. Der wahnwiizige Schwierigkeitsgrad verwehrte den meisten Spielern den

Weg zu den tiefergelegenen Gags und Tricks der Kultballerei.
So war DMA noch weitgehend unbekannt, als sie zum Jahreswech-

sel 90/91 mit dem nahezu genialen "Lemmings” ihren grifiten
Erfolg feierten. Danach kamen durchwachsene "Lemmings”-
Sequels, das brutale "Walker” und die erfolglose Nintendo-
exklusiv-Entwicklung "Uniracers”.

Als friihes Mitglied des N64-"Dream Teams” arbeitet DMA seit 1995 an zwei 64-
Bit-Titeln gleichzeitig, mdchte aber auch die Playstation nicht vernachldssigen. Die
auf diesen Seiten vorgestellten Spiele erscheinen iiber BMG, zu den Entwicklungen

DMA's
Griindervater
David Jones

fiir die neue Firmenmutter Gremlin wurde bis jetzt noch nichis verraten. wi

teur macht den Panzer: Wer seine kurz-
lebigen Gefihrte bereits in der ersten

t Eure Eiﬂhl&i[ nur pl;u_t:sihle
)b Thr im '\IiTFt’]'lht‘l' Holzp

len die anderen




DU MIT EINEM

"Wer nach dem etwas anderen "..unterhaltsame Mischung
Rennspiel sucht, wird...optimal aus Actionspektakel und
Y . n
: ent s : Rennspurtatmosphé_ire

Ein SpaB auf Riesenreifen von den Machern von
Destruction Derby 1&2.

MONSTER i
.=

schlappmachen
- hier geht's mit Riesenreifen, 300 PS und machtig
Action Uber Stock und Stein. Ur-amerikanisch in
Arenen, wo man Schrott aus Sportwagen macht.
Auf Langstrecken-Rallyes mit absoluter
Bewegungsfreiheit. Oder auf Rundstrecken zwischen
Lavakratern und 90°-Steigungen.

PlayStation | |psyGNOSIS

Je groBer - je besser. Und Monster Trucks sind riesig!

« J » and “PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Psyanosis, the Psygnosis logo and Monster Trucks are trademarks or Registered trade marks of Psygnosis Ltd. © 1997 Psygnosis Ltd. ALL RIGHTS RESERVED
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Mit "Mace: The .
Dark Age" legt Atari sein
Beat'em-Up-Meister-
werk vor — bereits im
Herbst erscheint die
Ned-Heimversion. Zu
den zehn anwahlbaren
Charakteren gesellen
sich zwei hollische
Endgegner sowie sechs
versteckte Helden und
Monster. Die Arenen
sind teils interaktiv und
haben wie in "Bushido
Blade” Stufen und
Hindernisse.

7

Welt rucken zusammen:.
amco, Taito und andere
Arcade-Grossen wollen
durch zugige Automaten-
msetZungen Geld verdie-
nen.eMit. "Mace. The Dark
. und anderen 3D-

welst Piomer-

o mz'(."“‘-'

LAY
0 00

Jahre nach der Griindung von

Atari, dem ersten Spielautoma-

tenhersteller der Welt, steht die
Arcade-Branche vor dem Umbruch: Um
die steigenden Entwicklungskosten auf
einem stagnierenden Markt zu rechtferti-
gen, setzen die Arcade-Spezialisten ver-
stirkt auf Spezial-Hardware, die sich von
den Heimplattformen Playstation, Saturn
und Pentium-PC kaum unterscheidet. So
werden Umsetzung nur wenige Wochen
nach dem Spielhallen-Debiit moglich,
gleichzeitig sinkt auch der finanzielle
Aufwand ein Arcade-Spiel auf Nintendo
04 oder Playstation umzusetzen.
Sega und Namco, zwei Firmen, die sich
traditionell sowohl um die Spielhalle als
auch den Konsolenmarkt kiimmern, wa-
ren die ersten Hersteller mit Konsolen-
verwandter Hardware. Dem "System 117-
Board von Namco verdanken wir ziigige
Umsetzungen von "Tekken” und
"Xevious 3DG", Segas ST-V-Platine
wiederum ist mit der Saturn-Technik
nahezu identisch und war die Basis flir
"Die Hard Arcade” und "Athlete Kings”.
Nach den Japanern griffen jetzt amerika-
nische Hersteller die Idee auf und ver-
biindeten sich, um einen neuen Automa-
tenstandard zu schaffen. Auf der einen
Seite wurde der Hersteller 3Dfx aktiv,
der mit seinen "Voodoo”-Chips nicht nur
PC-Titel, sondern auch Arcade-Maschi-
nen beschleunigen méchte, Pionier Atari
reichte 3Dfx die Hand und entwickelt
seit letztem Jahr Automaten auf Voodoo-
3asis. Noch Ende 1996 erschien "San
isco Rush Extreme Racing”, das wir
Euch anlaglich der geplanten Nintendo-
64-Umsetzung in MAN'AC 9/97 vorstell-




Hersteller, die mit den Intel-Ka
liehiugeln, haben mehr das schnelle
Geld als die technische Revolution im
Sinn. Die Spezifikationen erlauben es
zwar auch schwiicheren Firmen einen
Automaten zu entwickeln, werden je-
doch - sollte sich die Idee durchsetzen —
das Niveau der Arcade-Spiele deutlich
senken. Ob Japaner, Amis oder
Deutsche noch in die Spielhalle pilgern,
wenn zuhause die gleiche Hardware und
die gleichen Spiele warten? So sind wir
froh, daf8 Namco, Konami und Sega an

vorgeben, nicht aber bis
ins letzte Detail zuende
denken wollen. Trotzdem
haben einige namhafte
Hersteller Interesse an
Pentium-Automaten ange-
meldet — u.a. Taito, Sony,
MMX-Spezialist Ubisoft
und der NO64-Entwickler
Paradigm ("Pilotwings”).
Ist die Aussicht auf den
Spielenachschub aus der
Spielhalle fiir den Konso-

e schnelle Heimumsetzungen.

& -I_Egt:n Pentium-Prozessor die Zukunft der Spielhalle?
| Neue Automaten wie "Canyon Runner” versprechen

unbezahlbaren Luxus-Geriten festhalten
und Spiele herbeizaubern, die sich nicht
so schnell fiir die Konsole umsetzen las-

len- und PC-Fan auch er-
j baulich, sind wir MAN!ACs
von der Intel- und Micro-

ten. Der 3D-Priigler "Mace: The Dark
Age” ist nun ebenfalls fertiggestellt und
soll dank verwandter Technik in
wenigen Tagen auf Pentium und
Nintendo 64 losgelassen werden.

Auch am Saturn-Nachfolger "Black Belt”
ist 3Dfx beteiligt: Das Know-How der
3D-Spezialisten wird in eine Maschine
fliessen, die als Bindeglied zwischen
Spielhalle, Konsolen- und PC-Markt den
Sega-Umsatz ankurbeln soll. Voodoo-
Grafik sorgt fiir die Verwandtschaft zum
gewaltigen Pentium-Markt, gleichzeitig
sollen basierend auf "Black Belt™-
Technologie sowohl Automaten, als
auch eine eigenstindige Spielkonsole er-
scheinen. Das Ziel der Sega-Strategie
und der Zusammenarbeit mit 3Dfx sind
flinke, technisch unkomplizierte Um-
setzungen in alle Richtungen.

Dem Borsen-Aspiranten 3Dfx ist der Ein-
stieg ins Automatengeschift gegliickt,
denn auch die Microsoft-Intel-Allianz
empfiehlt die Voodoo-Bausteine: Wie
wie vor einigen Wochen berichteten,
wollen die PC-Marktfiihrer auf den
Automatenmarkt und haben das Mantra
"aufwendiger Spielautomat rentiert sich
durch ziligige Umsetzungen” zu einem
Katalog mit technischen Spezifikationen
zusammengefasst.

Flir den Pentium-Insider lesen sich die
technischen Daten konventionell: Als
CPU fiir die neuen Automaten dient ein
Pentium-Prozessor, der mit mindestens
260 MHz getaktet ist, 32 MByte oder
mehr RAM, Voodoo-Beschleunigung und

100Mbps-Ethernet-Anbindung. Die optio-

nalen Features (DVD, ISDN und 21"-
Monitor) bleiben schwammig und
zeigen, daf Microsoft und Intel
die Marschrichtung nur grob

soft-Initiative nicht ganz tibe r/cug‘[ Bis-
lang betrug der tech-
nische Vorsprung
eines Automaten

rund drei Jahre —
und das war gut so,
denn mit Kntillern
wie "Ridge Racer”
und "Virtua Fighter”
gewihrte die Spiel-
halle einen ver-
lockenden Blick in
die Zukunft,

sen. So bleibt der Gang in die Spielhalle
ein Flirt mit der
technischen
Zukunft. wi

"‘I
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"Racing Jam": Keine
Filmsequenz, sondern eine
\_ Echtzeit-Animation...

..wie Sie auf Konamis neuer "Cobra”-
Automaien Hardware moghch ist.

ErSte Spiele fi,
| ' Kanamis ”’Cob

Veon gr@ﬂschen Sensationen aus:den Hausé'
- | Naméo und Sega l4Bt sich Konami nicht ent-
utlgen schllaﬁhch-hat dié japanische Edelschmiede mit der
_ Hardwaré selbst ein heiBes Eisen im Arcade-Feuer. Die
nmzrh{gﬁ;:}ﬁ:ﬁgﬁ?‘e" Spegifnkatlonen wurden vor. einefn Jahr bekanntgegeben: Drei PowerPC-
srhi,aqkramqpr EBESELELY Chips von Motorola mit zweimal ‘ﬂq MHz und einmal 33 MHz getaktet
o Wwirbeln bisizu fiint Millionen Fol&vg uber den Bildschirm. Alle grafischen
Features, die lhr vom ﬂimendd 64 nt, treil:lt Cobra zur Vollendung:
Die Hardware besitzt eiﬂen Alpha-Kanal und damit Transparenz in 2
Stufen, Anti-Aliasing,! pi und trilineares Mipmapping! Durch die gef
Rechenpower def Mosoroia Chips kann "}Cobra” mit Segas ”Model
Board konkurriereh. Jetzt ndhern sich dié ersten Cobra-Spiele de
stellung Mit einem noch unbenannten Priigelspiel fordert Konami
Flghter 3" heraus, gielchzelilg tritt der Hersteller dem Konkurrente)
huch auf dem Rennsekfor entgegen Mit *Racing Jam”. |4uft bei
i Eenn.spi%i._ das gran_sqh noch autﬂentlscher wirkt als der Modgl- -
i acer” g‘zym-i?q_torealismus Ist.nu_r noch ein kieiner Schritt.

P iy

Priigeln mit Konami:
Dieser "VF 3"-Killer hat
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Works"-Schwarte bekommt ] :
N S

Fur Square-Fans der
Gipfel: Die "FF-Complete

Ihr bel ACME-Games.

Squares Rollenspiel-Helden
ricken aus fur ihre erste
R Strategieoffensive:. "Final Fantasy
Tactics” kombinmert bewahrte RPG-Elemente
mt dreidimensionalen Schlachtfeldern.

ach sieben Rollenspielabenteu-

N ern und epischen Obermotzge-  Weltkartenreisen hinter Euch und Eure
== 3] fechten marschiert Squares "Fi-&. sty Streitmacht zum nichsten Schauplatz
nal Fantasy”-Imperium an die Strategie- ¢lve3l B gelotst. kommt Squares neue 3D-

Lagebesprechung: Ramsa und sein Prinz debattieren Uber die an-
stehenden Kriegswirren — Dramaturgie wird grold geschrieben.

Effekt zu teuer: Habt Thr die klassischen

front: Statt biblischen Konflikten und Engine zum Zug. Ob verwitterte

Schlofsruine oder feuchtes
Dungeon-Gemiuer — simtliche
| { Schauplitze werden in
Echtzeit berechnet und
mit Comic-Texturen tape-

klassischem Gut-gegen-Bose-Gerangle
haben die japanischen Designer ein
komplexes Biirgerkriegsszenario er-
sonnen — im Vordergrund stehen

[ntrigenspiel, politische Verstrickun-

Der Klassenzugriff ist streng limitiert: Nur wer 3
im Kamptf eifrig Job-Punkte sammelt, kommt fir =
eine neue Fantasy-Profession in Frage.

\_

ziert. Die dreidimensio- " lungen. Hindernisse wie Siulen
nalen Bausteine ver-
deutlichen auf einen
Blick die unterschiedlichen Hohen-
Niveaus, werden gezoomt und ro-

| gen und kompromifs-
) loses Kriegshandwerk.
Nach dem Tod des Mo-
narchen ist der "Final Fan-
tasy™-Thron verwaist: Nun
buhlen simtliche Provinzen
und ihre Fiirsten um die
Unabhiingigkeit — allen
voran Prinz Dylita und
Hauptcharakter Ramsa: Euer
Jingling gehort weder zum
Herrscherhaus noch treiben

oder Mauern wirken sich ebenso
wif den Truppenvormarsch aus wie

§ cder Terrain-Typus: Mit Blumen-
teppichen und saftiger Wiesentextur
tieren auf Button-Druck um die tun sich Eure Recken wesentlich
eigene Achse: Sorgfiltige Heer-

| leichter als mit Felsgestein oder Pa-

ihn ehrgeizige Eroberungs-
pline. Vielmehr wollte
Square die Tradition vom
strahlenden Helden umstiir-
zen und die Kriegswirren
aus dem Blickwinkel eines
einfachen Soldaten schil-
dern. Fiir die dramatische

k-

=1 § oo

Erscheint diesen Monat in
"Saga Frontier" ist die 32

Japan:
Bit-Fortsetzung
zu Sguares "Romancing Saga“-Reihe.

. /00 Lyet Tapgé
| E: Ao
. i : —ye B
=5y Inszenierung des "War of e

the Lions™ war Square kein auf dem Weg zum Scl

schon ihre Spriche vor — umsichtige Mystiker kombinieren Heiler-Jobs mit Kampfmagie.

F

Sz HETRELN. AsT—Alw
EONYHESTI Zt 20 0N

Design-Extra und kein

A= -
i e .

Knappe zwei Jahre nach dem Japan-Release von Sena Hideakis gleichnamigen Roman-
Thriller setzt Square "Parasite Eve” fiir die Playstation um: Ein mutierter Teil der mensch-
lichen Zellstruktur macht sich selbstandig und stiirzt unsere Zivilisation ins genetische
Chaos. Wie in "Resident Evil” stolpern Zombie-Mutanten und Charaktere als Polygon-Figu-
ren durch gerenderte Grusel-Szenarien — entgegen dem Capcom-Titel setzt Square '
allerdings nicht auf blutriinstigen Trash-Horror, sondern prickelndes Thriller-Am-
biente. Das Kampfsystem hat Designer Yohsihiko Maekawa ("Final Fantasy 4",
Mario RPG”) an Squares Rollenspiel-Scharmiitzeln orientiert und Meniiwust

. mit Echizeit-Elementen kombiniert. Westliche Abenteurer diirfen auf einen zeiti-
gen US-Release hoffen: Obwohl unter japanischer Regie, wird "Parasite Eve”

' zum GroBteil von Square-USA entwickelt — einem Parallel-Erscheinen von
Nippon- und US-Version steht also nichts im Weg.




alle [rul Schritte

er {run]I ode ste stol-

aktionen in Echtzeit gemessen —
rst wenn der Reaktionsbalken
eines Kimpen die Initiative-
Grenze erreicht, kann Euer Held
das Schwert schwingen oder seine
Widersacher mit einem Blitz versengen.
Zauberzeit und Angriffsspanne werden
penibler gerechnet als bei anderen
' vielen: Ist Euer Charakter end-
lich an der Reihe, ist seine Handlung
noch |ii1'1g.~.[ nicht abgeschlossen. Von
der Aktionswz vis zur Austihrung ver-
gehen wertve ‘”L HLL umiul — je aufwendi
ger de eriff oder der Zauberspruch,
desto inte 1 die Vorbereitung.
tige Spriiche si

liiaumtmtt AR
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Darauf haben
"Final Fantasy"-
Fans gewartet:
Fantasy-FMV,
Rollenspieldaten
und Taktik-
Gewusele in auf-
wendigen 3D-
Szenarien.
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Der Wurm liess sich Zeit mit seinem Umstieg
auf 3D: Mit elner schottisch-amerikanischen

Co-Produktion wagt sich der letzte
grosse Held des Sprite-Zeitalters erstmals

)
¥
=, oy
s il o5
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Jump’'n'Run-
Klamauk in 3D:
Im Auftrag von
Interplay und
David Perry gibt
ein europdisches
Entwickler-Team
mit dem dritten
Abenteuer um den
Erdwurm Jim sein
Spiele-Debiit.

Jetzt ist es offiziell, da

in eine 360°-Umgebung.

in Mann steht seinen Wurm: Auf

sein erstes Nintendo-64-Spiel
angesprochen, prophezeite Meisterpro-
grammierer David Perry ein neues
Abenteuer um seinen Cartoon-Helden
"Earthworm Jim”. Genaueres wollte der
Wahlkalifornier mit Riicksicht auf seinen

Doug Tent

3D-Abente

Arbeitgeber Interplay
damals noch nicht sagen.

Nach sind nur wenige der "EWJ 3"-Levels spielbar (Bild ganz oben), der
GrofBteil der Level-Architektur ariderer Welten steht jedoch bereits.

Vom flachen 2D-Helden \
hat sich Jim zum Render-Star
gemausert. Je nach Verfassung |

andert sich sein Aussehen. )/
i

So verbirgt sich hinter v
"Fear”, der Furcht, ein

3D-Geisterhaus, L
wihrend Euch das & ¢4
Thema "Aggression” Y

Wurm in seinem dritten Abenteuer
Hilfsmittel und todliche Feinde zugleich

auf ein wistes
Schlachtfeld fiihrt.
Sowohl der Wurm

Spiele und der amerikani-
schen TV-Zeichentrickserie
tiftelt im Norden der briti-
schen Insel der Multimedia-
Entwickler VIS an "EW] 37,

die urspriinglichen Designer Perry und

wapel begleiten das Projekt

lediglich als Berater aus dem‘fernen
Kalifornien.
VIS inszeniert ein "Mario 64 -dhnliches

uer in unterschiedlichen

Fantasy-Zonen, die sich grafisch und im

Ritsel-Design jeweils einem

anderen Thema (Logik,
Traum, Furcht) unterordnen.

"Earthworm Jim"” zurlick-
kehrt — aber auch, dafs
Perry die Design-Ober-
hoheit an ein Team in

Schottland abgege-
ben hat. Auf Basis

der erfolgreichen

Der "EWJ"-Kosmos ist

in 3D-Themenwelten unterteilt:

Impression vom Schlachtfeld und dem Bowling-Level.

und seine Feinde, als auch die
Maschinen, Gebidude und Landschaften
werden in Echtzeit berechnet, Jim turnt
also durch eine hundertprozent inter-
aktive Umwelt.

Da VIS zwar viel Erfahrung mit 3D-Anima-
tionen und Multimedia-Diensten besitzt,
aber bislang noch kein Spiel produzierte
(neben "EW] 3" entsteht in Schottland
auch "H.E.D.Z." fiir Hasbro), stellte
Firmenchef Chris van der Kuyl seinen
Leuten zwei talentierte Entwickler zur
Seite, die davor beim"Lemmings”-Erfinder
DMA beschiftigt waren. Scott’ Maxwell
und Robbie Grahem schrichen dort das
Nintendo-Modul "Unirally” und arbeite-
ten auch aul dem Nintendo 64, bevor sie
DMA verliessen. "EWJ 3" soll hingegen
nicht nur fiir das N64, sondern auch fiir
die Playstation erscheinen: "Wir ent-
wickeln das Spiel in einer Programmier-
umgebung, die es erlaubt, Spiele fir ver-
schiedene Hardware gleichzeitig zu
gestalien, Alle Versionen werden also
parallel erscheinen”, erklirt VIS. Der welt-
weite "EW]"-Lizenzhalter Interplay wird
das VIS-Debiit ab 1998 vermarkten. wi




- JUNFELS PlayStation |

ABGERECHNE HAT.

Internet: www.agentarmstrong.de

Hotline: 040/39101300 -

Sein Name ist Armstrong, Steed Al'"lS"l'ﬂl'lg. Schwarm aller Frauen, Schrecken allen Gesindels. Steed gilt
als letzte Hoffnung aller, die unter der eisernen Faust der Unterdriickung leiden. Dank seines gewaliigen
Waffenarsenals hat er es in der Hand, die Welt aus dem Wiirgegriff des BD-gerenderien Syndikats zu befreien.
Du hast es in der Hand, ihn dabei zu unterstiitzen. Und, kann er auf Dich z3hlen?

\ \ V}.F' ) INTERactive )

Ageat Armsirong © 1997 King of the Jungle, L1d., and Virgin Interactive Entertainment (Earspe), Uid. Publisked by Virgin Iateractive Eaterlainmenl (Europe], 114 Viegin is a reqistered teademark of Virgin Enterprises, L. Al rights reserved.
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Psygnosis rustet

er Traum yom
ewigen Leben
_ ist Wirklichs
W keit geworden,
¥ denn die Wissen-
schaftler haben

: sich der mensch-
'J | lichegeZellstruk-

tugangénommen

L
\NFAZI1T

und den schlei-
¢henden.Vergrgl
sungs-Virus aus deggDNA ¥erbannt, Mit
der Ausmerzung @les biologischen Zell-
verfallS*echoren Wechseljahre und Al-
terung der Vergangenheit an, Aber die
Unstert ‘}I@‘kml hat ihren Preis: Das neue
Trauma ?L’l Menschheit heiit Bevolker-
e ungsexplosion. Denn ohne die natiirliche
. Auslese dringeln sich die Menschen dicht
~an dicht. Der einzige Ausweg liegt im

" Griff nach den Sternen: UIberstiirzt ange-
il leere Wellfaupkolonien und Terrafor-
Birgerkries in der p]ing—l’r{)iclgmilcn Mutter Erde entla-
3D-Galaxis: Welt- ®sien, Roclt das verworrene Kolonien-
;::,':;:aﬂ:,':g'o':? und Staatengeflecht istfiir eine Re-
Kreuzern, Simula- gierung zu uniibersichtlich, den Prisi-
HenReinashing denten auf der Erde schliipft ein Sternen-
system nach dem anderen durch die

und verworrenem
"™ Polit-Plot. Ein
|Echtzeitfest fiir
"Wing Comman=""
der”-Veteranen! -

G ! g
zZum
SC1ence ﬁchonNFdns und Stimulations-
hten s1ch fur die drel-
nsionalen "Colony Wars™.

‘GalaxiSvggechén Revolten

EN

Wé‘ltr‘tﬂumgef echt.

n hautnah.

entgegen der Electronic-Arts-Konkurrenz
nicht vom PC umgesetzt, sondem fiir die
Konsole entwickelt: Jeder 3D-Raumer Liufi
aus einer Playstation-Werft aus — rundum
it Shading-Platten und lichtbestrahltem
Texture-Stahl verkleidet. Sollten Euch in
den "Wing Commander™Schlachten
noch glitzernde Staubpartikel und Raum-
schiffschrott riumliche Wirkung vorgau-
keln, haben Psygnosis’ Grafiker ein kom-
plettes Echtzeit-Universum entworfen —
samt Planeten, Super-Noven und Sternen-
nebeln. Euer Pilot nimmt die Polygon-
Féinde wahlweise aus der klassischen
Cockpitperspektive unter Beschufl oder
Katapultiert die Kamera hinter sein

Finger. An allen Ecken der

los: Um dw Rébellion im

Schiff: Ob Aufklirer, Bomber
oder schnittiger Jager — einge-
keilt zwischen Schlachtschif-
fen, “Star Trek™-Kreuzern
und Raumjigern steuern sich

Keim zilgersticken, \etw 1
der luﬂmht Senat ¢

miligigischen éugﬁlf Resul-
tat: Kaum haben die Terra-

ner den ziindepden Funken

‘entfacht, schiiren die untgrdriickten

Staaten das Eeuer der Rebellion — eine
Polygon-Flotte nach der anderen verlifit
die Schiffswerften und stiirgt sich in
Psygnosis’ interstellare "Colony Wars”,
Die h.ﬂlm die englischen Top: Entwickler

die unterschiedlichen Schiffs-
typen von aufen leichter.
Um Euch in der Schlacht die
Orientierung zu erleichtern,
haben die Psygnosis-Designer das tradi-
tionelle Scanner-Konzept tiberholt: Wo
frither nur unterschiedliche Farb-Codes
und Ringfelder die Flughohe von Feind-
schiffen anzeigten, halten sich "Colony
Wars™Piloten an einen 3D-Scanner. 1h
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KTUELL

1 rafik und Design sind fiir jeden
' E Spieler nachvollziehbar: Egal ob
Hobby-Zocker oder Kritiker —
schmucke Optik und fesselnde Spielkon-
zepte kann man auch ohne technisches
Hintergrundwissen und Hardware-
Know-How bewerten. Was [hr nicht auf
den ersten Blick erkennt, sind Pro-
gramm-Routinen und Software-Libraries:
Hinter der Spielfassade verbirgt sich ein
riesiger Datendschungel. Die Kom-
plexitdt des elektronischen Flechtwerk
erkennt das geschulte Auge hochstens
an Details. Ruckeln Eure 3D-Boliden mii-
de vor sich hin, wird Euer Held von gar-
stigen Grafikfehlern zerlegt oder mar-
schiert der Sprite-Charakter ungehindert
durch die Mauer? Dann hat ein
Datenjongleur geschlampt: Echtzeit-
Routinen, Animation, Frame-Rate und
Kollisionsabfragen — die komplette Koor-

~ dination der technischen Feinheiten ist

re msuncrom Pacsceer (tasce:integeriplayeriinteger):
bitne, TIne ¢ intaeger:

pamet imers4 then hegin

s egeil g B acvarldf o), mtEarermt iva, (ebOK], 0) )
Paciplayer] do hegin

we tazte of

thegin

HATeresreune | (T-TOLfaecsPachadius) /Blocksire) it

VIGti=tzunc | |T-Toffset-PacRadius)/Bloaksize)

Af (PocWorld[¥Inc, XIncl<>'d'] amd ([{X-XOLfset+Psciens) mod 30)<=
%:= (XInt-1] THiD
Valacity
Velacicy' aSpeeds
Animat ionstarti=0;

Animationetopial;
Biewceion:=0;
paceenind(playes] :=d;

end else pacresindlplayer] =2

end;

hegin (eight)

ATuzierrunc | (I-IoffsetsPaciiadics) (Blockaize) 421

TIncy=cruno| (Y-Toffset+FacRadiua) /Dlocksice) ;

Wer noch um funf Uhr i
morgens vor dem Flimmerkasten
sitzt, kennt die N3-Fermsehspiele
daes deutschen Entwicklers Argon
(Bild unten). Oben seht Ihr einen
Ausschnitt aus dem zugehorigen
l Programm-Listing dieser Auftrags-

arbeit. Die Entwicklung dauerte laut .-
Argon ca. sechs Wochen, die
Routinen wurden mit dem
"Windows"-Interpreter "Delphi
Pascal” programmiert.

Programmierer-Ressort. Von Grafik-
daten, Sprite-Animation und Audio-
Tracks hat Eure Konsole keine Ahnung:
Bevor beim Autorennen der Startschuf3
fillt oder Mario durch’s 3D-Schlof hiipft,
muf die Spielstruktur in Hardware-ver-
stindliche Befehlszeilen zerlegt werden.
Als Ubersetzer fungiert der Interpreter
einer Programmier-Hochsprache wie
Turbo Pascal oder das fir die Spieleent-
wicklung gebriduchliche C: Fachliteratur,
Informatikstudium oder Kurse verraten,
wie der Editor funktioniert — bringen
Euch die logische Struktur und das
Befehlsvokabular der Sprache bei. Wer
seine Programme mit einer Hochsprache
konstruiert und sich fiir Standard-Opera-
tionen gingiger "Libraries” bedient,
kommt mit einer Handvoll Befehle aus:
Die Zeilen setzen sich aus englischen
Wortern, Platzhalter-Symbolen (Variab-
len) und Datenkolonnen zusammen —
die Kunst liegt in der cleveren Koordina-
tion und beim korrekten Zeilensorti-
ment, Der Gipfel der Programmierkunst
ist die Maschinensprache; Assembler ist

Berufe in der Spielebranche

Spiele-
programmierer

Wahrend sich Designer und Grafiker um die kreative Seite kum-
mern, kdmpft sich der Programmierer durch den Datendschungel.
Erst C-Listings und Maschinencode machen die Entwickler-

Phantasien fur die Hardware verstdandlich.

wesentlich komplizierter als Hochspra-
chen, erlaubt durch Praxis-nihere Or-
ders aber flottere Hardware-Kommuni-
kation und Daten-Dechiffrierung fiir den
"Compiler”. Dieses Kompilierungs-Tool
macht aus Eurem Hochsprachen-Kauder-
welsch ndmlich die fiir Euer System ver-
standlichen Maschinencodes. Allerdings
habt Ihr auf die genaue Interpreter-
Umsetzung kaum Einflu: Wer genau
wissen will, was in seinem Computer
vorgeht,

program-

miert Spieleprogramnierer
wichtige

Routingen ab 4580 DM

_ [IESMEIETINEN]
Informatik
(nicht erforderlich)
Tiiftler-Job fiir
kiihle Képfe mit

und Schlei-
fen lieber
gleich als

Hardware- = mathematischem

" - Talent: Wer am
nihere N Code basteln will,
Assembler- liegt richtig - viele
Zeil Q Projekte stehen

enen. = m und fallen mit der
lange Praxis Programmstruktur.

> Auf das Spielde-

vorausge-

sign hat der Pro-
grammierer jedoch
selten EinfluB.

setzt, rb

Alain Guyet

”thﬁmueﬂnmhmmf’

Fiir welche Routinen bist
E Du zustédndig?
Alain: Neben der Main-Engine
programmiere ich Entwicklungs-
Tools, einige Spezialeffekte und
Sound. .
Beschaftigst Du Dich
E aufierdem mit den kreati-
ven Bereichen wie Grafik und Spiel-
Design?
Alain: Oft erlauben technische Verbes-
serungen neue Spiel-Features. Zum
Beispiel konnte man die Gegner zunéchst
nicht in Stiicke schneiden - erst ein neues
Programm-Feature filigte diesen Gore-
Effekt hinzu. AuBerdem sind die
Programmierer an den Entscheidungen be-
teiligt, die vor dem Entwicklungsstart ge-
troffen werden. Unsere Anwesenheit ist bei
Konsolen-Titeln wichtiger als bei PC-
Spielen.

i, Kalistn

Wie ist es um die Zusam-

menarbeit mit den kreati-
ven Entwicklern bestelit?
Alain: Die Programmierer sind voll
ins Entwickler-Team integriert -
ihre Meinung ist ebenso wichtig
wie bei jedem anderen Ent-
wicklungsmitglied.

Was hast Du vor Deiner Arbeit an

”Nightmare Creatures” gemacht?
Alain: Ich habe Routinen fiir den Atari-
Lynx-Titel "Metal Mutant™ von Silmarils und
das Super-Nintendo-Spiel "Pac in Time”
ausgetiftelt. Meine ersten Programmier-
schritte habe ich mit 15 Jahren auf dem
C64 gemacht, und seitdem habe ich nicht
mehr aufgehdrt. Praxis sammeln ist der be-
ste Weg um weiterzukommen. Mathemati-
sches Talent ist niitzlich fiir 3D-Routinen,
um die Fahigkeiten zu perfektionieren, soll-
te man eifrig Fachlektiire studieren.
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& +ReadySoft l.@—
%4 ter neuer !‘laggg

| Um das meue

Spiele=Label
"Behaviour In=
teractive" ins
'~ Leben zu rufen,
/. hat die kanadi-
.~ sche Medienfirma
~ lglofilm den

steller Ready=
sj Soft iibernommen.
. ReadySoft, seit
Anfang der 90er=
Jahre fiir Gra=
- fikabenteuer und
 Action-Adven=
tures (zuletet
 { "Braindead 13")
und "Dragon's
“5Lair"-Umaet-
i#4 gungen bekannt,
5{=beateh¢ weiter,
wird jedoch be=
reits sein
'~ ndchstes Spiel
 (den 3D=Action=
Titel "Jersey
" Devil™ fiir die
. Playstation)
unter dem
Behaviour=Logo

verdffentlichen.

gL

Spielzeug-Manager sagen
uberraschend ”"Nein!”

Wie nach =inem Treffen von Bandai-
Managern am Dienstag den 27.5. bekannt
wurde, Ist die geplante Fusion des japani-
schen Spielzeugriesen Bandal mit dem
Videospielkonzern Sega geplatzt.
och einen Tag davor war sich das Bandai-Management

| einig, dafd das Merger wie angekiindigt im Herbst dieses
Jahres vollzogen und Bandai in Zukunft unter dem Sega-Logo
agieren werde, Die japanische Agen- =
tur Nikkei meldete, dafs "Unter-
schiede in der Firmenkultur" der
beiden Entertainment-Riesen den
Ausschlag fiir die tiberraschende
Absage gaben. Anstelle der Fusion
solle nun nur eine geschiftliche
Partnerschalt treten.
Laut Nikkei bezeichnete ein Sega-
Sprecher die Absage als "worst case
scenario”, von einem anderen Medium wird Sega-Chef Hayao
Nakayama hingegen mit den Worten zitiert: "Auch wenn wir
nicht fusionieren kénnen, wiirden wir gerne am Geist und am
Zweck unserer Absprachen festhalten". Die langfristigen Pline
von Sega wiirden von der Absage nicht betroffen.
Sowohl Bandai, als auch Sega haben im letzten Geschiiftsjahr

Nichts geht mehr:
Bandai 1aBt die
Fusion mit Sega

unvermittelt platzen.

1 empfindliche Umsatzeinbuen hinnehmen miissen. Wihrend

Bandai mit dem elektronischen Spielzeug "Tamagotchi” jedoch
trzlich einen gewaltigen Verkaufsschlager in den japanischen
und amerikanischen Handel brachte, verliert Sega weiterhin
rktanteile an seine direkten Mithewerber Sony und Nintendo.
"ﬁgﬂﬁal Prisident Makoto Yamashina erklirte gegentiber der

_J‘resse. "Wir konnten kein klares Bild von Synergie erkennen —

und das wiire schlieglich der einzige Sinn einer Fusion”,

r.*'..

'64DD: Nintendo setzt auf

"Pucket Monsters"

Mit der Umsetzung des erfolgreichsten

‘Game-Boy-Titels seit "Tetris" und "Mario"

wirbt Nintendo in Japan fiir sein auf Marz
998 verschobenes 64DD-Laufwerk.

n Japan ist das Fantasy-RPG "Pocket Monster" mit seiner

| ungewohnlichen Spielidee und fesselnder Mechanik ein

Hit und hilt sich seit tiber 12 Monaten in der Beliehtheits-Charts

s grofiten Videospielmagazins "Famicom Tsushin". Umsetzun-

sen des auch tiber Link-Kabel spielbaren Rollenspiels um tiber

wundert verschiedene Monstertypen, sind jedoch weder fir

ropa noch die USA angekiindigt.

JdRt sich nicht sagen ob "Pocket Monster 64" ein Grund fiir

piische Spieler ist auf das 64DD-Laufwerk zu warten. In

n konnte die Anktindigung der Enttduschung tiber die

in Quest’-Absage an das 64DD den Wind aus den Segeln

hmen, denn "Pocket Monster” hat sich dort im letzten Jahr

rker verkauft als die Neuauflage des klassischen

n Quest 3".

ac-Mans zweiter Friihling

dem van Virtuality fiir die Spielhalle
twickeiten "Pac-Man VR" hat "Pac-Man
st Zone" gliicklicherwsise nichts zu tun
tatt einer witzlosen Virtual-Reality-Umsetzung entwickelt

| Namco diesmal selbst ein ausgewachsenes 3D-Abenteuer
um die pillenfressende Pampelmuse, die darin auch fliegen und
schwimmen kann. Laut Namco soll "Pac-Man Ghost Zone"
voraussichtlich noch in diesem Jahr exklusiv fir die Playstation
erscheinen.

Me2: Nach wie vor
ungewisse Zukunft

Das japanische Handelsblatt Nihon Kogyo
Shimbun verkiindete, dafl der Elektronik-
konzern Matsushita seine 64-Bit-Spiel-
konsole auf Eis legt.

] mgehend dementierte ein offizieller Sprecher diese

"Geriichte™: Uber die Agentur Reuters verbreitete Mat-

sushita, daf$ die 64-Bit-Hardware (Codename: M2) fertiggestellt
sei, ebenso "tiber 10 Spiele". Eine Entscheidung, wann die
Vermarktung des Geriits beginne sei hingegen noch nicht gefal-
len. Die dementierte Kogyo-Meldung sprach auSerdem davon,
daR die fiir den Videospielbereich zustindigen Abteilungen und
Niederlassungen von Matsushita geschlossen wiirden.

Strategie-Hilfe fir ”Wild
Arms”-Kampfer

Der offizielle Spielfiihrer zu Sonys ”Wild
Arms”-Rollenspiel hilft verzweifelten
Abenteurern auf die Springe.

] hr findet den Dungeon-
Ausgang nicht oder werdet
von einer [llusion genarrt? Habt
[hr Euch in der weitliufigen
Storyline verfranst? In dem "Wild
Arms - Official Strategy Guide” fin-
det Thr die Antworten: Wie in dem
"Tomb Raider” und "Resident Evil™- @
Losungsbuch liften vierfarbige
Bildschirmfotos simtliche Geheim-
nisse — kurze Textpassagen und
Bildunterschriften erliutern die Shots.
Zwar vermissen wir Karten und
Szenario-Hintergriinde, aber fiir verirrte
Rollenspieler ist das Hintbook seine 35
Mark wert. Beziehen konnt Thr die Ad-Schwarte bei Zapp
Games in Mainz (Tel.: 06131/230492).

Quelien: Pi m,
Theo Kranz = .
Versand

P
/ - Rage Racer '@ 4 Sony
Autorennen in einer Gej llurimﬁgkeit, daB einem

Héren, Sehen und Bremfsen vergeht: Ohne "Rage
Racer” ist keine Sony-Sammiung komplett!

% So I Blade Soany
im Dutzend billiger. Nicht dbermadBig

hmpluer, dafir mit jeder Menge SpielspaB
ausgeriisteter Nobel-Priigler.

1 Porsche Challenge Sony

Iuto™-

Konkurrenz im eigenen H. Der "A
Flitzer diist auf Platz eins, die brillante Boxster-
Action dagegen mit leichten Verkaufs-EinbuBen.

r’ so gerne Astronaut: Trotz altbackenem
oldeﬂgn kommt die "Star Wars"-Masche immer
noch trefflich an. Ist die "Macht” beteiligt?

- Alien Trilogy Acclaim

Horror-Ausflug zum Sonderpreis: Dank Platin-
Riistung wagen sich die Space-Marines erneut in
Motion-Tracker einschalten!

2
3=
3

die "Top 5" vor...



Schneller spielen: Speed-
Zubehador fiir alle Systeme

Samtliche Videospiel-Zubehirprodukte des
Herstellers "Blaze” sind Giiber den Vertrieb
von "Speed” in Deutschiand erhaltlich.
i as Angebot der Zubehorserie umfaft die Systeme Game-

E boy, Nintendo 04, Playstation und Saturn. g
Neben den tblichen Pads, Joyboards und An-
schluSkabeln findet Thr auch ein Link-Kabel fiir
einen Pocket-Gameboy zu einem Classic-
Modell, eine Multi-Lichtpistole mit Adapter-
stecker fiir beide 32-Bit-Systeme sowie eine 32- ff
MBit-Speicherkarte (mit 480 Slots auf 32
Speicher-"Seiten”) fiir
die Playstation. Diese ki
Memory-Karte zeigt Euch per LED die
jeweils aktive Bank an. Die in mehre-
ren Farben lieferbaren Sony-Pads ver-
fiigen iiber eine Zeitlupen- und Dau-
erfeuer-Funktion :
und sind fiir
5 knapp 45 Mark zu

haben, die Infra-
rot-Modelle (zwei Stlick samt Receiver) ko-
sten etwa 80 Mark. Beide Pad-Varianten
sind an das Original-Design angelehnt.
Mangelhafte Zielgenauigkeit miissen wir der
griffigen "Avenger”-Pistole bescheinigen:
Beim Saturn-Test streute das Schufdfeld hori- .

HE zontal und sorgte fiir Fehl-

v schiisse,

In Kiirze erscheint aufer-
dem das Lenkrad "VFR1" fiir
Playstation, Saturn und Nin-
tendo 64, das mit Pedalen
kombiniert werden kann.

PFLAY-STATION

Quellen: Pl n,
ranz
Versand

| - Fighters Megamix

Auf zur grandiosen Massenkeilerei: Das kammt
davon, wenn man in der Schule nichts
als Draufhauen gelernt hat...

1 Saturn Bomberman Saga

mms-Fallera im Saturn-Land: Ohne Ubung geht
~ ein Bomber-Laie gegen einen versierten Profi
unter wie ein lecker Fischkutter...

-~ Pandemonium Sega
Hilpf' mal wieder: Das dynamische Duo rennt
durch's 3D-Wunderland und erforscht die Tiefen
der Polygonwelten.

[ = Sega

1ok spielen als laufen: Im Hoppel-Mech

- frist Ihr Euch mit Dauerfeuer durch die
schwerbewachte Despoten-Festung.

Amok

1 Manx TT Superbike Sega

Langsam kehrt Ruhe auf der Insel ein: Die Bike-
Nachziigler kommen an und nehmen die

Trostpreise des Wettbewerbs entgeg

"

M oA N AT
AU B S T i

Tunnel Bi-Wettbhewerhb:
Ab in den Schacht!

MANIAC veriost 20 Original-Soundtrack=-
[Ds des Musik-Zauberers Chris Hillsbeck.

E m an der Verlosung dieser Sound-Perlen teilzunahmen,
1 schickt uns einfach bis zum 18. August eine Postkarte,

i p 7 iy
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, alle eingegangenen Karten
nehmen an der Aktion teil.
Unser Adresse lautet:

Redaktion MAN!AC, Kennwort: Tunnel-Sound,
Wallbergstraie 10, 86415 Mering.

Wer sich nicht auf sein Glick verlassen will, kann die "Tunnel :
B17-CD und alle anderen Hiilshbeck-Werke auch bestellen:

Kontaktiert einfach "Vision Media”, Tel.: 06103/929050, oder
schaut im Internet unter http://www.vme.de/synsoniq/ nach.

Sega: Software statt
Hardware?

Wie von MANIAC bereits seit langerer Zeit, | 5’;‘, e
vermutet, wird Sega seinen priméren Ge= § {
schiftsbereich in den nichsten Monaten @ 4
vom Hardware-Seiktor in den Software- i §
Bereich veriagem §

E aul der Agentur Reuter gab dies ein offizieller Sega-
Sprecher vor wenigen Tagen bekannt, Obwohl nach einer ‘
Sega-Schiitzung der Umsatz des Consumer-Bereichs (Spiel-
konsolen und Software) um knapp 50% sinken wird und im
Geschiftsjahr 1997/98 nur knapp 2 Millionen Saturn-Grund-
geriite verkauft werden sollen (1996/97 waren es noch gut vieg 3
Millionen Hardwareeinheiten), wird Sega die Produktion, %1%
sowie Marketing und Software-Support fiir den Saturn aber
auch langfristig nicht einstellen,

Gleichzeitig mehren sich die Hinweise auf eine angestrebte
Verwandtschaft zwischen Segas geheimen "Black Belt"-Geriit
und Win93-Pentiums: Sega will sich in wenigen Wochen am
Chip-Hersteller 3Dfx beteiligen, die eine Variante ihres Voodoo-
Beschleunigers zum Fundament der "Black Belt"-Grafik-Hard-
ware machen. In den letzten Monaten hat sich die Voodoo-
Technologie im PC-Spielebereich durchgesetzt, seit Monaten
umwirbt 3Dfx auflerdem die Spiclautomaten-Hersteller, die 2.T.
(Atari, Taito) bereits an Voodoo-beschleunigten Spielen arbei-
ten. Microsoft soll sich wiederum um die High-Level-Tools fiir
"Black Belt" kimmern und mit DirectX-ihnlicher Software
einfache Konvertierungen zwischen Win95-PCs und der
Sega-Konsole erméglichen.,

seeGremlin geht
| an die Bbrse
| Fach der Uber-
| nahme des Ent=
1 i wicklungshauses
. DA kiindigte der
_'\.',"englisohe Spie=
% lehersteller
“ Gremlin Intere
~ |active jetst
" seinen Gang an
die Bdrse an,
Gremlin, Anfang
der 80er=Jahre
gegriindet und
eines der Hlte=
sten Software=
Réuser Europas,
wird voraus=
sichtlich auf
einen Wert von
umgerechnet fiber
100 Millionen ;"‘
\

Konami kindigt Mark geschitzt.
Rekordgewinne an ‘

Ein neues Rekordergebnis sagt der i -
Japanische Videospisl- und Automaten- i
hersteller Konaml fiir das laufends= ]
Geschiftsjahr voraus.

] it rund 9 Milliarden Yen vor Steuern erhéhe sich der
4 Gewinn der Firma voraussichtlich um 20% zum vorange-

gangenen Geschiftsjahr 1996, das im Mirz abgeschlossen wur-
de. Der Umsaltz steigere sich nach Konamis Aussagen um 24%
auf knapp 70 Milliarden Yen. Obwohl Konami in diesem
Zeitraum rund 80 neue Spiele fiir die Konsolen von Sega, Sony
und Nintendo verdffentlichte, sank der Anteil der Heim-Software
am Konami-Umsatz von 50% auf ungefihr 45%. Dagegen werde
der Automatenbereich vor allem durch die gestiegene Nachfrage
auf den asiatischen Mirkten weiter aufholen.

-



f..-rrsnwsiaches
64=Bit=Debiits

- Electronic En~
* tertainment Expo
4 in Atlanta gabd

~ der frangsische
. Hersteller Info=
| grames ("V-Ral-
1y") seinen
. definitiven
N64=Einstieg be=
kannt. Heben ei=
nem neuen Spiel
un den Comic=
Helden "Iucky
{ Tuke” wird in

Spieler auf seinen Pal wartet.

( Eine transparente Ubersichtskarte zeigt Euch wo welcher )_/

Fiir Fushallfans verolfentlicht Mindscape Taitos
Bildschirmkicker "Super FuShall Champ”™: Aus

der Seitenperspektive spurtet und dribbelt [hr
tiber das Spielfeld, ein Digikommentator und
autbrausende Zuschauer sorgen fir authenti-
sches Stadium-Ambiente. Freundschaftsspiele,
Elfmeterschieen, Weltmeisterschafts- und Liga-

* modus erfiillen den bis zu vier Spielern alle Wiinsche.
Das auf Action viel Wert gelegt

"space Circus”

fiir das N64

entwickelt, laut

internem Vermerk

. ein "Mario 64"-

~ inspiriertes x

- Hiipf-Adventure

| mit bissigenm Lk

. Bart=Simpson= 5 A
i

wurde, erkennt Thr an den ulki-
gen Foul-Moglichkeiten: Neben
dem routinierten Bodenrutscher
konnt [hr Eure Mitspieler packen
und mit einem Wurf zu Boden

schmettern. Ein 4s
Fest tiir beinharte .

Hooligans!

. Humor. Ach ja:
_ Auch ein N64=
Spiel um "Die |
Schltimpfe” ist |
bei Infogrames | ___FTRGEY ,

Foxer e

ganter Geste verbirgt sich
eine gnadenlose Rechte

Nintendo-Fans kennen die Knet-Gang seil
ihrem Super NES-Debit (Test MANIAC 5/94):
5 i Von einem griilichen Schleimbatzen aus dem
All geroffen, werden in einer schmicrigen Zukunft die un-
" erschrockenen “Clavfighter” zum Leben erweckt, auf das
k sie mit wiisten Priigeleien um die Weltherrschaft ringen.

beligen Gegenitiber iibel defor-
mieren, Wie in "Killer Instinct
Gold” keilen Bitmap-Clayfighter in
prunkvollen 3D-Arenen: Freut
Euch auf Duelle Gber den Zinnen
einer Burg, im Spiel-

zeugland und auf

einem wackligen |

e \

Auch Kille
chen Hopy 1y
wieder die

NHL Breakaway 98

TORONTO
DETROIT

o~ 3 o i
( Dank Motion Capture-Technik wirken die Bewegungen LW

\_  Eurer "NHL Breakaway 98"-Recken besonders realistisch. )/

In "NHL Breakaway 987 dirft Thr nicht nur mit
den vorgegebenen "NHL™-Teams zum grofien
Eishockeyturnier antreten, sondern Euch auch
eine eigene Mannschaft erschaffen: Gewonnene

Punkte versorgen Eure Spieler mit Erfahrung,

die sich in verbesserten Eigenschaften nieder-
schligt. Bis zu acht Spicler nehmen an der flit-
zenden Eisschlacht teil, dhnlich "Wayne Gretzky's
3D Hockey” konnt Thr den Puck
optional blinken lassen, um aus-
reichend Ubersicht zu gewiihrlei-
sten. Da alle Stadien aus Polygo-
nen zusammengebastelt wurden,
diirfen wir uns auf

zischende

4 aebbe o oy SN . .
Sachte, sachte: Auch Kimerafahiten

ein Schiedsrichter tummei[| :
\_sich auf dem Spieffeld. /  gefallt machen. /

F-Zero 64

.
|-' Zum Abheben: Auch in der 64 Bit-Version Uberspringt Ihr I'I |
dank vieler Schanzen schwindelerregende Graben. J

- Cyberraserei aus der Shigeru Miamoto-Werk-
(| ostatt: Bis zu vier Spieler zischen in dem 64-Bit-
Nachfolger der bekannten Super Nintendo-Ra-
serei 'F-Zero” iiber halsbrecherische Sprungschanzen,
Loopings und Steilwandkurven, Wie bei "Mario Kart 64 "
und "Starwing 064" erwarten wir im Vierspielermodus eine
"Battle"-Version, am eigentlichen Turnier nehmt Thr nur al-
lein oder zusammen mit einem Kumpel teil, Hinter dem
Steuer von acht Science fiction-
Flitzer rast Thr iiber 20 Strecken,
wie im Vorginger erscheinen die
planetaren Hintergriinde als platte
Fliche. Die anvisierte Geschwin-

digkeit von 60 4,
= Frames pro Sekun- .
| | de List auf fliefden-

de Optiken hotfen.

( Rauschende
Loopings verwirren !~
\Euren Orientierungssinn. /
- - ey




= 4
1987 0% 19107029

 Eure Kampfer im ki chen Zwei-Runden-Duell. Die Dauer
eginer Prugelei habt Ihr davor im Optionsment fesigelegt
@ Nach den "Fighting Vipers" stiirzt sich Segas "Las
. Bronx"-Mannschaft in den Ghetto-Kampf - wie
immer bei AM2 im "Virtua Fighter"-1

nj11':u11'lin:|1r»rcit]1u‘ Drei-Button-Belegung.

Entgegen "Fighting Vipers" und "Fighters Megamix" hat die
Seg

00k und mit

a-Abteilung ihre jiingste Automatenumsetzung auch tech-
nisch am gelobten Klassiker "VF2" orientiert: Die miilsigen
Light-Sourcing-Effekte der beiden Vorginger wurden tiber
Bord geworfen, an die Stelle von Neonscheinwerfern und
bunt bestrahlten Kimpfern tritt der seit "Virtua Fighter 2" be
wiithrte High-Rise-Modus. Litten Akira & Co. noch unter hefti-
gen Flackerkrimpfen, haben die japanischen Beat'em-Up-
Experten die getrickste Auflosung mittlerweile im Griff —
weder Hintergrundflirren noch Charakterschwindsucht trithen
die Strakenklopperei.
Acht rabiat gestylte Nachwuchsprigler
sphaltdschungel Holzpriigel und Stahltriger um die Ohren.
Allerdings miissen die "Last Bronx"-Charaktere nicht wie die
"Fighting Vipers"-Bande hinter Gitter: Anstatt in zwischen
Wolkenkratzern und
Briickenpfeilern aufge-

fegen sich im

hingten Kifigen treffen
sich die disziplinierten
Martial-Arts-Asse
Plitzen.
Wiihrend Thr in "Virtua
noch

gesperrten
Fighter" die
Landschaftsidylle des
[ traditionellen Japans
genossen habt,

‘Die Kamera zeigt Euren

| Gewinner aus etlichen Einstellungen, zeigl

das Land des Lichelns

\_der Kémpfer posiert groBspurig

WIiN

Last Bronx

Sega fir Saturn, gegen Jahresende im Handel

auf

= = S

T

TElBE BLIVGE

|: Wenn Eure Stat
4 .r.I1|u,|. Ir,n, erkennt Ihr verschy

2

Hiuserschluchten,
FuRgingerzone, Sportplatz und trostloses Hafengelinde erin-

in "Last Bronx" kalte High-Tech-Fassade:
nern Euch an Action-Filme aus Hongkong, Auch Kimpfer-
Outfit und Kampfart zeigen sich im Sl neuzeitlicher Martial-
Arts-Exzesse: Die vierschrotig gebauten Priigelknaben steigen
mit unverwiistlicher Alltagstracht in den Ring — Lederhose,
Jeans und Schmuddelhemd sind in "Last Bronx" Trumpf.
Allein die grazidseren Nippon-Midels haben sich fiir ihren
3D-Auftritt in Schale geworfen: Die Dame von Priigelwelt
schliipft in hautengen Plastik-Look, zwingt die (ippige
Polygon-Oberweite
in ein Stahlkorsett

oder macht den
minnlichen Ge-
genspiclern  iny
Army-Look Kone
kurrenz.

Neben Luxus-Dréss
Proportion *
glinzen die Nip= *
pon-Midels auch
mit dem elegante-
ren Kampfstil: Der-
die
grobe
Holzlatten in den
Magen rammen
mit Metall-
schrott die Birne

und

£RASY TREET

Maid Yoko und rundet seine Kampfst

&~

( Streetkid Tommy verprigelt Army-

Kombos mit einem kraftigen Tritt ab.

weil  Euch

Minner

oder

weichklopfen, ver-
teidigt die weibli-
che "Last Bronx"-
Front die hiihsche
Texture-Haut mit
heidhindigen
Kombinationen,

Brutal: Tommy wirbelt mit der

mmit
cht.

Rlckhand seinen Stock herum und re
ihn Facherschwingerin Lisa ins Ges

Ob mit eilig zusammengezimmertem
Nunchaku oder zwei Stahlfichern -
Eure Kimpferinnen tinzeln, drehen
Pirouetten und nehmen ihre Wider-
sacher mit flieRender Grifftechnik in
Ehe
Euer Held zwischen zierlichen Armen

die Mangel: [hr Euch verseht, ist
und ausladender Oberweit eingekeilt,
Die weibliche
Grazie mit rohem Muskelschmalz: Ein

Minner kontern die
Kick gegen den Brustkorb oder ein
Stoft mit dem Ellenbogen und Euer
Wer
bekommt —

Gegner windet sich am Boden.

sich nicht flugs aufrafft,

ganz in VF-Tradition

Nicht so massig wie der Vaquez-Verschnitt aus "Fighting Vipers’
\ und hibscher; Yoko |

', daf(r doppelt so flink
14Rt sich hautenge Army-Hosen und ein knappes Leibchen stehen

ein spitzes Knie in den §
Magen gerammt. rb

e = SR S

‘ ten, hat eine

+++SNK goes
Silicon Valley:
Der japanische
Spielautomaten=
Hersteller SHE,
auf dem Heim-
narkt durch die

" Arcade=kompa=
tible Neo=Geo=

| Konmsole und bald

{ auch durch den
Nachfolger "Neo
Geo 64" vertre=

' neue Entwick= 3
' lungseinrichtung -
'im kaliforni=-
schen Silicon
Valley erdffnet. |
Weitere Details ‘
sind noch nicht

bekannt. |
.\ 41
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Macht kaputt und suchtig. Macht geil und suchtig.



Macht arm und suchtig. Probieren Sie es aus!

Williams@®@  mioway ([ Jeisz

Williams Entertainment Inc.
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( Live aus dem Schiachthof: ]
Harte Treffer und zischende Messerstiche werden mit einer satten Blutfontane belohnt. )

Wargods
) 7 Glaubt man der Legende von
J] den Kriegsgottern (englisch:
o "Wargods”), miissen wir uns
" bald warm anziehen: Vor Millio-
nen Jahren flog ein Alien-Transporter an
der Erde vorbei und mufite wegen kos-
mischer Strahlung und technischer
Miingel eine wundersame Fracht abwer-
fen. Erze, geladen mit Lebensenergie,
plumpsten auf die junge Erde und gerie-
ten im Laufe der Jahrtausende mit zehn
Menschen in Bertihrung: Diese teils
zwielichtigen Individuen wurden da-
durch zu zehn supermichtigen Kriegs-
gottern transformiert, Langsam fillt den
Aliens jedoch auf, dafd einer ihrer
Transporter wohl abhanden gekommen
ist und so schicken sie ihre zwei blutriin-
stigen Totschliger Grox und Exor auf
die Erde. Da jeder Kriegsgott allein tiber
die Aliens herfallen mochte, mift Thr

g Stab: vorne-unten

sia——

Jeder der Kriegsgotter

Euch vor der finalen Schlacht erst mit
den anderen Mitbewerbern priigeln. Als
dgyptischer Priester des Todes Ahau Kin,
romischer Gladiator Maximus oder gar
als fabelhafter Steinkrieger Tak tretet Thr
zum Turnier der Gotter an. Auch zwei
Midels schwingen die Fiuste: Die
schwarze Hexe Pagan beschwort ihre
Zauber und die Wikingerbraut Vallah
wirbelt Euch ihre Wurfaxt um die Ohren.
Wollt Thr zu zweit in die Arena steigen,
mufs sich Euer Gegeniiber bei der
Charakterwahl einklinken, denn ein VS-
Modus, Arena-
auswahl oder ver-
schiedene Turnier-
modi existieren nicht.
Spielt Thr alleine,
wiihlt Thr einen der
Raufbolde und diist
per Wurmloch direkt
in die erste Arena.

b{Fire: rickwarts, vorwirts + [P
b Clothesline: 2 x vorwiirts + LK + HK
%! 'Blowgun: 1-3 x riickwrts, vorwiirts +

Laser brutzelt Euch Cy-5 aus der Luft
\ oder attackiert vom Boden. L5

e

empfingt Euch in seiner heimischen
Umgebung, wie die Wiistentempel des
Priesters oder die Maschinenhallen des
Cyborgs Cy-5 aus dem Jahr 2096. Um-
randet von flackernden Kerzen, einem
riesigen Pentagramm, biogenetischem
Schleim oder einfach nur kleinen Stein-
chen stampft ihr wiitend auf Euren Kon-
trahenten zu. Wahlweise mit dem
Analog-Stick oder dem Steuerkreuz
weicht Thr Schligen aus, riickt weiter
vor, springt oder duckt Euch aus der
Seitenperspektive, Wollt Thr nach vorne
oder hinten ausweichen, haltet Thr den
sogenannten 3D-Knopf gertickt und mar-
schiert in einem Bogen um den Gegner
herum. Mit etwas Ubung und einer
Steuerkreuzaktion konnt Thr so auch
3D-Slides und -Hiipfer ausftihren,

Nach dem Vorbild eines indizierten NG4-
Priigelkollegen stehen die anderen fiinf
Feuertasten (C-Buttons, A und B) fiir
Blocken, hoher und niedriger Schlag

sowie Kick. Zieht Ihr gleichzeitig nach

A Teleport: ruckwiirts, vorwiris

{ Pyramid: hinten-unten + LP

k| Fireball: vorn-unten + HP
High Staff: vorn-unten + HK

Low Staff: hint

¢ . hmlgn-uni’e;:-ﬂ’
5 Exploding Stomp: riickwiirts, vorwiirts
: + HK + LK

Energie Spheres: 180-Grad-Drehung
e nach vorn + LP



¢~ PaPt auf Grox' Bodenstampfer auf: Hat
er Euch erst einmal erwischt, seid Ihr gelahmt

. und dem Wurf des Fieslings ausgeliefert.

hinten, fithren Eure Knochenbrecher
Drehkicks aus. Leider sind die Specials
umstindlich und schwertfillig; sie lassen
sich nur selten gezielt ins hektische
Kampfgeschehen einbauen. Auch die
komplizierte Tastenbelegung mit extra
Blocktaste und 3D-Button gestaltet den
Spielablauf schwierig. Trainiert IThr je-
doch dreimal tiglich Eure Daumen, feu-
ert Thr Voodoo, Warhead und Co. elek-
trische Blitze, Pfeile, Axte und Raketen
um die Ohren. Ihr schleudert sie mit
Bodyslam und Frankensteiner zu Boden
und verwirrt sie mit schrigen Teleporter-
mandvern, Natiirlich dirfen auch him-
mernde Combos nicht fehlen, ein ausge-
feiltes Combosystem wie bei "KI Gold"
findet Thr jedoch nicht vor, Vielmehr
bannt das unentwegte Abfeuern von
Specials und Doppelschligen den
Gegner in einen Zustand volliger Hilf-

i rE_IEIO; ‘Grad-Drehung nach hinten”
N+

3 _thur?e: riickwiirts, vorwiirts + HK + LK
hrow: vorn-unten + LP

iAxe
Chop: 2 x vony

~ Steinmensch Tak wirft mit Felsen und
‘ strapaziert Euch mit krachenden
\ Wrestling-Mandtvern. /

-

losigkeit. Wihrend der Feind dann kurz
durchatmet, informiert Euch eine einge-
blendete Statistik tiber Trefferzahl und
Schaden. Um den Feind hilflos vor Euch
zappeln zu lassen, wendet Thr den
"Containment”-Move an. Dieser Zauber
lift den Gegner erstarren, so daf Thr
entspannt zum Megacombo ansetzen
konnt. Habt Thr Euren Kontrahenten
zweimal aufgemischt, wird es Zeit fir
einen der blutspritzenden Fatalities, mit
denen [hr den Unterlegenen in Stiicke
hexelt. Die Polygonschliger im Digi-
gewand bewegen sich dabei sehr ge-
schmeidig, ihre Schlige und Tritte wir-
ken jedoch halbherzig und gestellt. Die
3D-Arenen drehen sich zwar fliefdend,
wirken aber ohne
herumstehende Ge-
genstinde, Anima-

kahl. Auch die
& rohrenden Metal-

1 Gitarren und trom-
melnden Bongo-
Rhythmen klingen
wenig berauschend.

o

wiv

¢ offoot: hinten-unten + HK

4 Sai Throw: vorn-unten + HP

tionen und Witterung

ANUBIS

M ANIAL

AUBUST 87

PRESS START

Tag der Entscheidung: Oberbosewicht Exor schleudert Euch seine
Magiekafige um die Ohren, die Euch ihm gnadenlos ausliefern.

Spielt Euer kleiner Bruder mit, schafft [hr
im Optionsmend ein jugendfreies Am-
biente. Dieses ist ansonsten sehr mager
ausgestattet, aufder Schwierigkeitsgrad,
bis zu fiinf Continues und die Tasten-
belegung koénnt Thr nichts am Spiel
indern. Features wie das Regulieren der
Kampfstirken, Arenaanwahl und Timer-
stop findet Ihr nur im geheimen Cheat-
mentl. oe

Muster von Zapp-Games, Tel: 06131/2304592

.HI-I!II.IA'I
4. Quartal

3D-Gemetzel in diisteren
Arenen: Umstindliche Specials
und die komplizierte Steuerung
bremsen Eure Priigelfreude.

HElecrity: hin

Leg Toss: 2 x vorwiirts + HK
_Douhle Punch: 2 x vorwiirts + HP

High Rock: hinten-unten + HP

. .IZ Low Rock vorn-unten + LP

% "Wargods”

schummeln heim-
lich: Kundigt der
grimmige
Kommentator irm
Titelbild das "War-
gods”-Turnier an
[Bild unten], kannt
Ihr mit der Kombi-
nation [D-Pad]
rechts. rechts,
rechts, B, B. A und
A ein Cheatmend
freischalten. Hat's
geklappt, blitzt der
Bildschirm auf und
im Optionsmen er-
scheint das Cheat-
mend [Bild ganz un-
ten]. Hier kannt Ihr
Eurem Krieger un-
endlich Energie
verpassen, die
Hintergrundlevels
bestimmen, den
Timer ausschalten
und die Fatalities
einfacher gestalten.

A3

8
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Die Zielhthe Eurer Waffe wird nicht
automatisch justiert: Durch Knopfdruck
peilt Jack Boden oder Decke an.

Das bestgehiitetste Geheim-
nis der US-Regierung faszi-
niert nicht nur Ufologen und
"Akte X"-Gucker: Auch Konamis
amerikanische Entwicklungsabteilung
hat sich von dem Mythos "Area 51"
(sieche Randspalte) inspirieren lassen und
die Geriichte um tiefgekiihlte Auerir-
dische als futuristischen "Tomb Raider'-
Konkurrenten verpackt. Mit Schwert-
schwingen oder gemeinen Projektilwaf
fen hatten die Designer ebenso wenig
im Sinn wie mit emanzipierten Busen-
l I wundern: Anstatt eine fesche Polygon-

maid zu bewundern, lotst Thr den US-
Marine und Sprengstoffexperten Jack
Burton durch die stahlverkleideten
Korridore des "Area 51"-Komplexes. Im
Ausbildungslager wurde Jack im Um-
gang mit hochmodernen Strahlern und

waffenlosen Kampf geschult, fir ein
Kurs in Etikette blieb vor lauter Drill
keine Zeit: Jack pobelt seine Kollegen
an, schiichtert die "Area 51"-Besatzung

Klassisches Plattform-Puzzle: In der
LLagerhalle balanciert Jack Gber
schwebende Lastenaufzlige.

Jack krabbelt durch die Liftungs-
schachte: Das Tunnelsystem wird von
Robot-Kanonen bewacht.

ladung gesichert: Erst wenn Ihr mit Fritz

Dieser Aufzug ist mit einer Spreng- }
verhandelt, wird die Bombe entscharft.

ein oder kommentiert seine Aktionen mit
groRspurigen Spriichen — und das alles
in Kaugummi-geprigtem Gossen-Slang.
Ob Ihr ein genetisch entstellies Ver-
suchskaninchen in Fetzen hallert oder
eine Bombe entschirft, it Euren
Macho-Marine kalt — Old Jack hat immer
den passenden Spruch parat. Reifit Euver
3D-Held mal keine Possen, beschwert er
sich tiber seine Mission: Der Genetiker-
Stab von "Area 51" ist Amok gelaufen,
Abteilungsleiter Fritz droht damit, das
"Area 51"-Geheimnis an die Presse zu
verhokern. Als Gegenleistung fiir sein
Stillschweigen will der durchgeknallte
Wissenschaltler einen Haufen Dollars
und freies Geleit zum Privat-Jet. Aller-

Euch eingeholt: Gegen den kybermnetischen

"Area 51"-Nemesis Black Dawn hat
Riesen hat Jack keine Chance. J

dings hat Fritz die Rechnung ohne Jack
Burton gemacht: Wihrend die "Area 51"
von Reportern, Weltuntergangs-Prophe-
ten und militirischen Unterhiindlern
belagert wird, soll der Bombenexperte
zwei Sprengladungen entschiirfen. Der-
weil Thr die obersten beiden Stockwerke
durchkimmt und Euch mit aufdring-
lichen Spinnen-Mutanten herumschlagt,
tickt im unteren Bildschirmeck die Echt-
zeit-Uhr, Habt Thr nicht binnen 20 Minu-
ten beide Ladungen entschirft und séimt-
liche Uberwachungskameras ausgeschal-
tet, ist das Ultimatum der Terroristen ab-
gelaufen: Fritz ziindet die Bomben, eine
FMV-Sequenz zeigt die Sprengung von
"Area 51" — ein schwarzer Tag fiir das
Militdr und alle Ufo-Kultisten. Hat Jack
aber den heiffen Draht von Ziinder zu
Sprengsatz rechtzeitig gekappt, gehen
die Erpresser leer aus. Doch trotz erfolg-
reicher Mission ist die Aufregung fir
Euren braven Marine noch nicht vorbei:
Eure Vorgesetzten schicken den beriich-
tigten Black Dawn und seine Einheit in
den Sicherheitstrakt. Die gewissenlosen
Mordbuben sollen nicht nur die rebellie-
renden Genetiker mundtot und die

il Das Rétsel um "Area 51" ist gelUftet: Ein Kollege von Jacks verstorbenem Vater zeigt
\

Euch drei Tiefkihlkammern mit extraterrestrischen Besuchemn,




r Suizid-Koemmando: Die Wissen-
schaftler haben sich scharfe Bomben-
Pakete auf den Ricken geschnirt.

Sensations-Journalismus: Die fesche
TV-Reparterin will ein Exklusiv-Interview mit
den Terroristen herausschlagen.

Daten zum Top-Secret-Projekt "Broken
Helix" sichern — als potentieller Mitwisser
um die "Area 51"-Mysterien soll auch
Jack Burton (sprich: Eure Spielfigur) aus
dem Weg gerdumt werden,

Konamis Designer haben das Wettren-
nen um die Geheim-Files als neuartige
Verfolgungsjagd konzipiert: Euer Marine
irrt durch diimmrige Ginge, zerlegt
Wichter-Dronen und deaktiviert Energie-
Barrieren, withrend aus Eurem Funkgerit
die Status-Berichte von Black Dawns

Einheit dréhnen. Wer reichlich Erfahrung
mit englischer Kino-Kost gesammelt hat,
amsiert sich tiber bosartige Filmanspie-
lungen und erkennt humorvoll betonte

Akzente — vom biederen Deutschen bis-
hin zum niselnden Englinder. Sprecher
wie Texter haben vor keinem Tabu halt
gemacht: Oft erkennt Thr erst beim zwei-
ten Hinhoren, ob Eure Verfolger belang-
lose Possen reifsen oder Euch ein Exiku-
tionskommando auf den Hals hetzen,
Das Timing Eurer Aktionen bestimmt
Story-Line und Spielaufldsung: Habt Thr
die bedringte Reporterin vor Black
Dawn erwischt und das Modul fir die
Satellitenstation kassiert oder hat die
Killertruppe die TV-Journalistin bereits
vor Eurer Ankunft kaltgestellt? Dirigiert
Euch die telepathische Botschaft eines
AuRerirdischen zur untersten "Area 51"-

{ Kaum habt Ihr die Alien-Kammer auf-
gestobert, kraucht eine Horde Spinnen
Mutanten aus demn Luftungssystem.

Fritz rechtfertigt seine Aktion mit heh-
ren Zielen: Das Militar will mit den Alien-
8 Genen unbesiegbare Mutanten zlchten. J

o -

Zu eng fir Jack: Ihr
steuert die Wartungsdrone
in die Kontrolleinheit flr

\_ Satelliten.

Flr Euren Marine tod-
lich: Der Roboter schwebt
durch eine Giftgaswand.

Eur.h Glftnebef und Energle Barriere dicht auf

pulte verbauen Euch den Fluchi:wag

Jack sein Heil im
ine klemmt sich

us der Ego-An-
: Die flinken
Waffan

Qaéteuaﬂ:en Helfer
ab oder driickt der

dings kostet

Black D s Marines zu

Zeigt Bomben, Roboter und Verfolger:
Die Automap wird als rotierendes Linienmus-
ter Uber die Spieloptik gelegt.

Ebene oder kimpft Ihr blofs um's nackte
Uberleben? Die Automap hilft weiter:
Wenn knapp hinter Fuch ein Bataillon
roter Marine-Dots tiber das Scanner-Bild
hechtet, bleibt fir Alien-Forschung keine
Zeit — Black Dawns Einheit wird von
einer unzerstorbaren Laser-Barriere
geschiitzt und feuert aus allen Rohren.
Bevor lhr Euch an die rasante Echtzeit-
Hatz gewoéhnt habt und in Euch der
Architektur zurechtfindet, vergehen
frustige Warmspielstunden.

Der StreR lohnt sich: Konamis Designer
haben sich von der klassischen Adven-
ture-Aufbereitung gelost und den
Schwerpunkt von der Objekt-Tradition
(sammel, untersuchen und tauschen)
auf den interaktiven Plot-Verlauf gehievt.
Keine Minute vergeht ohne panischen
Blick auf den Scanner oder einen be-
herzten Fluch. Wenn Euch Commander
Black Dawn per Funkgeriit Morddrohun-
gen an den Kopf wirft und im Hinter-
grund Schiisse durch die Ginge hallen,
muf$ selbst der hartgesottenste Aben-
teurer schlucken. Auch wenn lhr Euren
aktuellen Spielstand wegen miesem
Timing verwerfen miifst — ein Plot ist
spannender als der andere und lifst Euch
his zur Auflésung keine Ruhe. Stimmung
und dramatischer Science-fiction-Sound-
track entschidigen fiir die lieblos zusam-
mengeschusterte Echtzeitumgebung,
eckige Charaktere und vorsintflutliche
FMV-Szenen. Auch die schwammige
Steuerung ist zu verschmerzen: Exzessive
Schuffwechsel sind genauso selten wie
Jump'n'Run-Einlagen. b

Zapp Games, Mainz, Tel06131/230492

Area 51 te-
schaftigt die erhitz-
ten Ufo-Gemtter
seit Jahrzehnten:
Die Gerdchte
reichen von Ben-
forschung uber ge-
heime Waffen-
projekte bis hin zu
auferirdischen
bBefangenen. Oie
beliebtaeste Alien-
These knupft an
den beruchtigten
Roswell-Absturz an:
Augenzeugen wie
Ex-Militars wollen ein
Ufo-Wrack und des-
sen Alien-Insassen
gesehen haben —
laut US-Regierung
sturzte allerdings
kein Raumschiff,
sondern ein de-
fekter Wetterballon
ab. Die Ufo-Verfech-
ter bleiben entge-
gen den staatlichen
Aussagen beharr-
lich: Viele vermuter)
das Roswell-Ufo und
seine Filoten im
unterirdischen “Area
S51"-Gelande.

Konam
8 Y S T E M

\ Playstation

B R D -R L E A E

Dreidimensionales Mystery-
Wettrennen durch die "Area 51™;
Spannungsgeladen und rasant,

technisch durchwachsen.




C Keine Chance fir den Feind: Hoch tber einem Gebirge nehmt Ihr ein Bomber- }

geschwader samt Begleitjager ins Fadenkreuz.

Wiihrend die Automaten-
umsetzung "Ace Combat”
(MANIAC 9/95) sich mit der
selbstjustierenden Steuerung eher
an einem Ballerspiel orientierte, nithert
sich "Ace Combat 2" schon eher einem
Flugsimulator. Um die Steuerung jedoch
intuitiv zu gestalten, wurde dabei auf

umstindliche Doppelbelegungen und
Spezialkommandos verzichtet, Eure
Waffen sind auf Standard-Raketen und
eine Bord-MG beschrinkt.

Nachdem Ihr Euch als Fliegerneuling im
Hangar zum Dienst gemeldet habt, fiihrt
Euch der Chef in die Kommando-
zentrale: Die Sattelitenaufnahme eines
anonymen Verbrecherstaates dient Euch
als Einsatzplan, Ihr diirft zwischen ver-
schiedenen Routen bzw. Missionen
withlen. Dabei beeinflufst Eure

Zerstort Nachschubwege: Bis der Feind
die stdhleme Briicke repariert hat, ist der
Krieg schon verloren.

Entscheidung den Verlauf des Krieges,
Habt Ihr Eure Wahl getroffen, lauscht Thr
im "Briefing”-Raum den Instruktionen
Eures Chefs: Ja nach Mission gilt es
feindliche Bombergeschwader abzufan-
gen, eigene Staffeln zu eskortieren, Fes-

tungen auszuradie-
ren, Flugzeugtriger
zu versenken oder
Geheimwaffen des
Gegners auszuspio-
nieren und vom
Himmel zu schie-
Ben. Withrend Euer
Bof in langen
Ziigen die taktische
Lage erklirt und
auch Hintergrund-

Zurticklehnen und genieBen: Nach erfolgreicher Mission zeigt
Euch die Wiederholung den finalen Anflug auf Euer Priméarziel. Auf der
Ubersichtskarte seht Ihr danach die Flugroute und alle Abschiisse.

informationen her-
ausrlickt, zeigt
Euch der Computer

Hattics Ha

BEHH THALKS

Ginther Sd

P LHD
Hodiub

Im Hangar ersteht |hr laufend die neu- \_
sten Kampfflugzeuge, die lhr mit den
erspielten Credits bar bezahlt. if

Tlckisches Ziel: Diese
Radarstation liegt in einem
erkalteten Vulkankrater,

Eure Flugroute und zu
erwartende Gegner. An-
schlieRend diirft Thr Euch
selbst tiber das Zielgebiet
klicken und die Kampf-
stirke der Gegner tiberpriifen. Habt Thr
Euch alle Instruktionen eingeprigt, mar-
schiert Thr zum Hangar, wo lhr zu Be-
ginn einen von zwei Jigern besteigen
konnt. In hoheren Missionen diirft Thr
obendrein einen Wingman mitnehmen,
der sich je nach Befehl um weniger
wichtige Boden- oder Luftziele kiimmert.
Nach einer kurzen Ladepause findet Thr
Euch mitten im Kampfgeschehen wieder,
denn auf die Start- und Landesequenzen
wurde verzichtet. Da Thr Euer Flugzeug
nicht selbst mit Raketen und MGs be-
stiickt, verfligt Euer Jdger je nach Modell
itber ein Standard-MG sowie Luft-Luft-
und Luft-Boden-taugliche Raketen. Die
Kampfkraft Eures Diisenjigers bestimml
dabei nicht nur Flugverhalten, sondern
auch Euren Raketenvorrat, Bei Tag oder
Nacht, unter ¢iner diesigen Wolken-
decke oder bei strahlenden Sonnenlicht
dst Thr tiber verwinkelte Gebirge oder
lindliche Ebenen und harrt der rot und
weifs markierten Ziele auf Eurem Radar.

Nachdem Ihr eine Mission gewahlt habt, instruiert Euch die Computersimulation: Wahrend Euch der englischsprachige Kommandant Uber die
taktische Lage aufklart, beschreibt eine Animation Eure Flugroute, AnschlieBen informiert Thr Euch Uber die feindlichen Einheiten.




Hier ist Prazision gefragt: Um die geheime Basis im eisigen Krater zu erreichen, miBt Ihr
Euch durch eine mit SAM-Raketenstellungen gespickie Schlucht schiangeln.

)

Hightech sei dank, kénnt thr den Feind
schon vor dem Sichtkontakt ausmachen
und gleich mit einer knatternden MG-
Salve empfangen. Im waghalsigen Tief-
flug oder mit einer gekonnten Schleife
nehmt [hr nun Eure Primirziele auf's
Korn: Mit Euren Raketen sprengt Thr
Bunker, Raketenwerfer, Geschiitzstel-
lungen, Treibstoffdepots, Kommando-
zentralen und feindliche Abfangjiger,
Das Maschinengewehr ist wiederum fiir
brummende Bomber und clevere Euro-
fighter gedacht. Im Gegensatz zu den
lahmen F-16- und MIG-Jigern bringen
Euch letztere mit gekonnten Loopings
und Ausweichmanovern ins Schwitzen.
Eure Gegner beherrschen obendrein ge-
meine Ablenkungsmandver, locken Euch
von Eurem Ziel weg und nehmen Euch
gemeinsam in die Zange. Habt Thr trotz
aller gegnerischen Trick und Kniffe die
Missionsziele erfiillt, verwohnt Euch das
"Replay™ mit Eurer finalen Siegersalve
aus withlbarer Perspektive,

Zuriick in der Zentrale Giberschiittet Euch
Euer Bofs mit Auszeichnungen und
Credits fiir alle Abschiisse. Mit diesen

bezahlt Thr anschlieffend die Reparatur
Eures Fliegers sowie neue Flugzeug-
modelle, die im Lauf Euer Karriere
freigeschaltet werden.

"Ace Combat 27 schafft mit der stim-

C

Achtet stets auf den Radar: Eure Primarziele sind meist mit versteck-
ten Geschutzsténden und Raketenwerfern gesichert.

am Ernst Eurer Lage. Die ausgekliigelten
Missionen sorgen mit Sturzflug-, Luft-
kampf-, und Tiefflugsequenzen fiir Lang-
zeitmotivation, kein Auftrag dhnelt dem
vorangegangenen, Die Gegner agieren
im Laufe Eurer Karriere immer cleverer:
Statt der Quantitit steigt die Qualitit der
feindlichen Flieger. Schade ist jedoch,

e

GroBangriff; Uber landlichem Gebiet
eskortiert Ihr ein schaurig brummendes
M Bembergeschwader.
mungsvollen Missionsvorbereitung und
den taktischen Karten ein gespanntes
Kriegsambiente: Im Luftkampt verbreiten
Digifunkspriiche eine nervose Stimmung,
die Ruckelreihen wie detailreichen Poly-
gonlandschaften lassen keinen Zweifel

Das Cockpit

Ziglautomatik

und

Steigungswinkel

Zoomradar

Bewaffnung
und SchuB-
empfehlung

Schadensanzeige

daf Thr Euren Jiger nicht
selbst mit Waffen be-
stiicken konnt, verschiede-
ne Raketentypen oder
Bomben hiitten zusitzlich
taktische Akzente gesetzt.
Daftir ist die Steuerung

Ubermiitige zerschellen krachend am
Boden: Achtet beim Anflug auf Bodenziele
auf Euren Hohenmesser.

simpel wie pixelgenau, der flotte Spiel-
ablauf reizt auch zu planlosen Zwischen-
durch-Raubziigen und wiisten Kamikaze-
Trips. Die heulenden Metal-Gitarren run-
den "Ace Combat 2" zu einem hervorra-
genden Action-Flugsimulator ab, ein
Geheimtip fiir alle Fliegerasse und
Actionfans mit Simulationsfaible. oe

Muster von Zapp, Tel, (6131/230492
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i Playstation

B RD-RELEWASE

nicht bekannt

Einsteigen & losfliegen: Flotter
Action-Flugsimulator mit massen-

haft Gegnertypen und taktisch
gepragten Luftkampfen.

Fuar wahre
Fliegerhelden gibt's
nur ein akzeptables
Steuerinstrument:
Wer mit dem nor-
malen Pad im Luft-
raum nicht zurecht-

kommt, der greift
zu Sonys Analog-
Doppelstick. Mit
derm gut 100-Mark-
teuren Luxus-
Zubehar steuesrn
sich die Namco-
Jdager fast wie ihre
grofen Vorbilder.




Rasante Action im Waldgebiet: Von allen Seiten stoBen Mech-Vageln auf Euch hinab,
gleichzeitig bedrohen Euch "Star Wars"-inspirierte "Walker",

Was macht ein Playstation-
Spieler, dem "Panzer Dra-
goon” auf dem Saturn gefillt?
Antwort: Er kauft sich "Gamera
2000"! Bei diesem 3D-Ballerspiel diist
Ihr per Kampfflicger oder Hochge-
schwindigkeits-Motorrad durch eine
detailreiche Polygonwelt und knallt alles
ab, was sich Euch in den Weg stellt. Das
Ziel dieser Aktion ist die Vernichtung
menschheitsbedrohender Supermonster!
Um vor dieser herkulanischen Aufgabe
zu bestehen, hillt Euch eine freundlich
gesinnte Flugechse im Maxi-Format:
Gamera, so der Name des B-Movie-
bertichtigten Monstrums, dient als
Feuerlieferant fiirs Grobe. Bleibt Thr
nimlich linger auf dem Feuerknopt,
justiert Ihr (wie beim Sega-Vorbild)

mehrere Ziele gleichzeitig und entfesselt

mit dem Loslassen des Triggers Gamera's
Odem: Eine gelenkte Feuersbrunst ver-
kokelt alle markierten Objekte und fiigt
auch den dicken Endbossen vernichten-
de Schiden zu.

Um die 300-Grad-Umgebung zu kontrol-
lieren, dreht Thr mit den L/R-Tasten die
Blickrichtung jeweils um 90 Grad: So
fingt der weitsichtige Wellenretter eine
auf dem Radar gesichtete Formation von

Jigern ab, die sich von hinten oder seit-

lich an seine Diisen geheftet hat.

Am Anfang der Krise und zwischen den
Abschnitten verfolgt Thr FMV-Sequenzen,
die Euer Team vorstellen und die
nichste Aufgabe vermitteln. Nach zwei
Einsitzen in luftiger Hohe schlagt Thr
Euch mit einem Hover-Bike durch’s

Dauerfeuer auf die fliegende Festung:
Monsterkumpe! Gamera spuckt nach dem
\_ Lock wuchtige Feuersalven in's Ziell

Unterholz, wo Thr den Kampf mit
stapfenden "AT-ST"-Walkern aufnehmt.
Schnell, aktionsgeladen und kurzweilig:
So it sich der Spielverlauf von "Game-
ra 2000” kurz charakterisieren. Grafisch
reicht das Werk wegen einiger grober
Polygonfehler nicht an sein prominentes
Vorbild heran, sorgt jedoch mit an-
spruchsvoller 3D-Spielmechanik fir
schweiSnasse Baller-Hinde. ¢h

Muster von Zapp Games, Tel: 06131/230492
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Playstation
B R D -RELEASE

ncht geplant

Dreister "Panzer Dragoon 2"-
Clone mit Dauer-Action: Trotz
gelegentlicher Grafikfehler ein
lohnender Baller-Titel.

nartnéckigen Lava-Bewohner. Rechts seht Ihr eines der FMV-Intermezzi.

( Links erkennt Ihr eine Zielsuch-Salve, in der Mitte bekémpft Riesenechse Gamera einen

TOTAL AMOUNT

Fower-Start in den dritten Abschnitt:
Rechts unten erkennt |hr die Karte. Bei der
Wegwanhl seid Ihr véllig frei!

Runabout
Als gesuchter Riuber ist
Euch jedes Mittel recht,
innerhalb des Zeitlimits zum
i, rettenden Fluchtpunkt zu
gelangen: Mit einem von mehreren
Gefihrten (Truck, Vespa-Roller, Sport-
wagen) bahnt Thr Euch einen frei
bestimmbaren Weg durch die belebte
Polygon-Innenstadt, schiirt an der Kiiste
entlang und holpert in einer versteckten
Abkiirzung sogar durch U-Bahn-Tunnel!
Withrend Eurer Flucht tibertont Thr das
Schreien der verletzten Passanten durch
coole Rocksounds, der Highscore orien-

tiert sich am Wert der vernichteten
Obststinde, Tische und Zivil-Fahrzeuge:
Fantasy-Experte Climax ("Landstalker”)
legt mit seinem Rennspiel-Debut eine
rotzfreche Tour-de-Force vor, die durch
ihre Dynamik keine Langeweile aufkom-
men iRt Leider storen Polygon-Fehler
das Bild, auerdem bleibt Thr etwas zu
oft im Grafikbrei hiingen. Trotz der nur
drei Abschnitte eine bemerkenswerte
Gewalt-Satire, die Freaks auf jeden Fall
anspielen sollten! ¢bh

Muster von Zapp Games, Tel.: 06131/230492

/" Schreiende Menschen, fllichtends N

Cops & jede Menge Zerstorung: Bahnt
Euch den Weg durch Downtown! /;

8 YSTEM

p Playstation

B RD-RELEWASE

nicht geplant

Ambitioniert, laut, schrill:
Als Highway-Krimineller bahnt
Ihr Euch den Weg durch das
| polizeiliche Polygon-Chaos.
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3 Euer MAc
er wacklig auf den Beir

Saurus' 2D-Keilerei erscheint
dank SNK-Vertrieb mit beige-
figter RAM-Cartridge: Entge-
¥ gen den SNK-eigenen Automaten-Hits
lohnt sich der Modul-bedingte Aufpreis
allerdings weder technisch noch spiele-
risch — die 12 Charaktere turnen mal
rucklig, mal triige durch farbarme Spar-
kulissen. Allein das ungewohnliche Cha-
rakter-Design lockt den Beat'em-Up-Be-
geisterten: Vom Raver tiber den blaf-ge-
sichtigen Grufti bis zur tippigen Tech-
no-Emanze sind siimtliche Auswtichse
moderner Underground-Kultur vertreten.
Fiir die traditions-bewute Generation
schwingen sich Charaktere wie ein grei-

ser Kartenspieler oder ein maskierter

Indio in den Ring. Die Kampfstruktur er
innert an SNKs "King of Fighters™Titel:
Anstatt sich einzeln die Sprite-Kople ein-
zuschlagen, treten die Figuren als Zwei-

ermannschaften gegeneinander an — lan-

det ein Priigler auf der Matte, springt der

Partner ein
Fir Hardcore-Klopper mit Hang zum

Skurrilen ist "Groove™ einen Blick wert,
fiir ernsthafte Duelle zu chaotisch und

unausbalanciert, b

Lapp, Tel:D6131, 230492

I

ZRECIAL

arsiflage oder Hommage”
Euer Cowboy-Grufii orutzelt die C
mit Bodenwellen a la "Fatal Fury

Triste Arcade-Klopperei mit ab-
gedrehten Kémpfern, bizarren
Comic-Specials. Interessant,
aber uniibersichtlich.

FMV-Einlage a
TV-Serie: Die Mac
wandelt sich in eine
\_ gen Schlachtroboter,

n nesl

pf wird zum Luftc

Macross
&

neten die Tempo-Packung,

Starwars-Fans ziicken schon
bei der Zerstorung eines Pla-

¥ fiir Anhinger der japanischen Space-
Opera "Super Dimensional Fortress
Macross" sind Bodycounts in Milliarden-
hohe Alltag. Wenn tiberschwere Zentra-
edi-Kreuzer die Menschheit ausrotten
und Titelheld Rick Hunter die Projektile
tausendfach um das Cockpit zischen.
schlagen die Anime-Herzen hoher,
Bandais Mech-Videospicle sind zwar fast
genauso zahlreich wie die Explosionen
am "Macross"-Himmel, die Dramaturgie
und Dynamik des Genre-Urvaters wurde
allerdings noch nie mafsstabsgetreu wie
dergegeben: Wie in den meisten "Gun-
dam-Umsetzungen mutiten die Zeichen-
trickflotten milig gerenderten Sprite-
Mechs weichen, der L'Pi‘-i'}l .H‘!}:L‘lk‘_‘.:[l.‘
"Macross"™-Plot wurde tiichtig durch die
Mangel gedreht und auf seichte
Shoot'em-Up-Linge gestaucht. Trotzdem
gliinzt die jlingste Umsetzung als einzige
"Macross"-Ballerei mit Serien-gerechtem
Sprite-Getiimmel und Raketenhagel. Thr
dirigiert Rick Hunters Veritech-Mech
durch Minenfelder. zerblast dutzendwei-
se Mechs und dist durch die stihlernen
Eingeweide von Schlachtkreuzern, Wer
beim Aufklirungsflug tiber Planeten
obertliichen oder Macross City landen
will, verwandelt seinen Veritech per
Rechistaster in einen Roboter und ha-

TR R P e T e g R
W-NSSIWE S ST

i Uber Laser-BeschuB lacht der \
Zentraedi-Pilot: Ihr peilt die

\_ Schiffssegmente mit Suchraketen an. )

e

der Ma
rauscht durch eir
\ Stadtebenen

ung: Ihr

acht zur

stet mit geschulterter Laser-Wumme (iber
den dreidimensional ausgebreiteten Bit-
map-Boden, Wihrend im Hintergrund
vorgerenderte Parallax-Ebenen vorbei-
huschen und die Zentraedie mit Orbital-
geschiitzen die Planetenoberfliche zer-
triimmern, nehmt Thr Eure Widersacher
unter Suchraketen-beschufs. Ob sich
Mechs und Raumiidger in einer Hinter-
grundebenen verschanzen oder nach
vorne zoomen — Euer Zielsuchsystem
macht zwischen den gegnerischen An
flugebenen keinen Unterschied und
nimmt bei gedriicktem B-Button jeden
Feind auls Korn. Hat das Peilsystem den
Gegner erfafdt, rauscht in Serien-Tradition
ein ganzes Raketengeschwader ins Ziel -
nur Kommando-Mechs und Endgegner-
vehikel halten den Projektilhagel aus,
Mit leichtgiingiger Steuerung und rasan-
tem Level-Schnitt ist "Macross" spannen-
der als die vorangehenden Bandai
Ballereien: Fuir Serien-Fans ist der Titel
ein Schnupperspiel wert, fiir Schiefswii-
tige ohne Mecha-Faible ist die geradlini-
ge Renderschlacht Mainstream-Kost —
konsequent und spiclbar, aber ohne
Faszinations-Faktor. rb

Erhiiltlich bei Zapp, Tel:(6h1351 230492

Bandais
s Y s T ELIPN /]
Saturn ’

eplant
Horizontale Renderschlachten
nach beriihmtem Zeichentrick-
Vorbild: Flott und fair, aber
schwach présentiert. |
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ATLANTA,

Alle Hits 97/98 auf
24 explosiven Seiten

Goodbye Los Angeles, welcome Atlanta: Die Veranstalter der
jahrlichen Electronic Entertainment Show (e3) lieBen sich vom
Glanz vergangener Olympia-Tage inspirieren und erklirten

die Siidstaaten-Metropole zum diesjiahrigen Mekka aller
Spiele-Freaks. Vom 19. bis zum 21. Juni pfliigten mehr
Fachbesucher als je zuvor durch zwei riesige Hallen und
gut 200 Konferenzriume, um die 300 Firmen prasentierten
sich im Licht der Interactive-Entertainment-Branche. Von
Nintendo bis Microsoft, von Sony bis Panasonic, von Vic
Tokai bis Blue Byte kamen Anbieter aus der ganzen Welt,
um mehrere hundert neue Spiele zu zeigen. Auch wenn

in diesem Jahr Hardware-Uberraschungen ausblieben
(kein Wort iiber 3DO M2), entdeckten unsere Vielflieger
Christian und Martin jede Menge faszinierende CDs und
Module. Auf den folgenden Seiten offenbaren wir die
Highlights der Messe, in der nichsten MAN!AC fithren

wir die e3-Reportage fort, bieten Work-in-Progress-
Berichte der vielversprechendsten Spiele und wagen
einen prophetischen Blick ins Jahr 1999. Also,
dran bleiben! mg/cb
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Hockey-Action mit "NHL )
e Breakaway 98" (oben) )

Ort (siche Preview ab Seite 8).

( Fast fertig: Acclaims \
\_"Fantastic Four"-Geprlgle.

kleines Wunder glauben — zum erstenmal nutzt ein Spie

Acclaim

"It’s a4 brand new Game” -
Mit einer qualitativ hoch-
wertigen Spielepalette und
Dutzenden von Displays
machte Acclaim auf sich
aufmerksam. Der N64-Titel
Extreme G war erneut
ein grofdes Stiick fortge-
schritten, und man konnte
bereits einige der Waffen-
Extras anwenden: Laser-
Barrieren und Projektil-
Dauerfeuer wiirzen den

schnellen Renn-Alltag der
Future-Biker. Forsaken
auf der Playstation glinzte
mit extrem Hottem Scrolling

und ersten CPU-Schiffen, auch Batman & Robin war vor

Die exzellente Grafik des N64-NFL Quarterback Club
‘98 (kommt auch fiir Playstation) lieR den Besucher an ein

die

hohe Auflésung des Nintendo-Gerits und zaubert unglaublich

detaillierte Grafiken auf den
Bildschirm. Ebenfalls tiber-
ragend wirkt NHL Break-
away ‘98, dessen Play-
station-Version neue Mals-
stibe setzt: Vollig fissig ja-
gen sich die Polygon-Cracks
den Puck ab und lassen auf
eine neue Referenz in
Sachen Hockey hoffen. Fiir
Anfang ‘98 ist mit NBA
Jam ‘98 die Fortsetzung
des Action-Basketballs fir
Playstation und N64 ge-
plant: Thr habt die Wahl, ob
[hr im Simulations- oder
Jam-Modus antretet und
dunkt mit Polygon-Hiinen
zum Siegtreffer ein. "Back

to the roots” heifdt es bei WWF “98: Statt simplem Combo-
Geschligere werden sich hier auf Playstation und N64 realisti-

sche Wrestler mit komplexen Griffen und Wiirfen bearbeiten.

h ein

\ und Sound: "Extreme G".

nit Waffen-Exiras

Die Automatenversion von Magic the Gathering:
Battlemage ist noch nicht fertig, da wer-
kelt Acclaim schon an einer P

avstation- und
Saturn-Fassung: In diesem
Strategie/Action-Mix  he-
kriegen sich Magic-
Kreaturen mit herbeigezau-
berten Monstren und tele-
portieren sich bei Laser-
Beschufd aus der Gefahren-
zone der Kampfarena. Beim
Probespiel am Automaten
fihrte das einfache, a
fesselnde Konzept zu Sucht-

¥er

erscheinungen — nur ein
Plausch mit einem der
Entwickler lies uns kurzzei-
tig Luft holen. Mit Riven,
eitet Acclaim die Nachfolge

der Adventure-Tkone "Myst” ein. Mit faszinierender Grafik und

stilvoller Musik wendet sich auch der zweite Teil mehr an be-

dachte Riitsel-Naturen a

s an ungeduldige Sony-Abenteurer

in den

us positiv

-indruck war durch

N Rennspielzirkus. Unser Me

Activision

Nachdem der Videospiel-Pionier vor einigen |

ahren reorgani-
siert wurde, fihrt Activision wieder auf der Erfolgslinie. Im

Portfolio der kalifornischen Company finden sich zwar zu-
meist PC-Titel, doch ein
Playstation-Trio hiilt die
Konsolen-Fahne hoch.
Uber PitFall 3D haben
wir in den letzten Ausga-
ben bereits berichtet, doch

die Veroffentlichung wurde
jetzt auf Anfang ‘98 ge-
schoben. In Atlanta konn-

/" Im Angesicht des Monsters )
l\_ ergreift Pitfall Harry die Flucht ) yen wir Pitfall Harry zwar
durch hitbsch animierte 3D-Kulissen von Tempelruinen,
Vulkanen und Canyons geleiten, doch Level-Design und
Grafik-Engine reifen erst in den nichsten Monaten.

Schon im Herbst soll dagegen das neue Autorennen Grand
Tour Racing ‘98 an den Start gehen. Entwickelt vom




Newcomer Eutechnyx, lockt der Titel mit unglaublich vielen

Optionen: Euch stehen 40 verschiedene Fahrz e zur Ver-
fligung, die Thr im Rally-, Offroad- oder Sport-Modus durch
sechs lange Kurse lenkt. Ob in Agy pten. Moskau oder Hong
kong — die Grafik sieht sowohl in der Einspieler-Variante als
auch im Zwei-Spieler-Splitscreen schr vielversprechend aus.
Ob "Grand Tour Racing 98" (das tibrigens den Link-Modus
unterstitzt) Konkurrenten wie LV-Rally* i
aus der Bahn wirft, priifen wir demniic

lichen Preview

American
50ftwark5

gramm von ASC
deckte ein |m1lm.‘wpth|nm an Genres ||| Action pur bei

ation): Mit schneller 3D-Engine und massiver
Feuerkraft schieét Ihr Euch als Cyborg John Cain durch ein
Inferno an Plasmaschiissen. Re |L‘r[rr| und l"\;':]l wsionen. Mit ei- ys gibt's hier nicht. Bei Colliderz bewegt [hr Euch auf
nem “Rage-Meter”, « n Eu st wird. leg beiden 32-Bittern als Pilot eines futuristischen Vehikels auf
einer H d

*VOn

ammiert: Im Ver-

aib u!lx bei S
TNN Motor Sports
Hardcore 2 uller

blieben, lediglich ein te
nisch gelungener Split-Screen
Apaca ’ypse wurde in's Offroad-Gerase

Das gab‘s noch nie: Megastar Bruce Willis kooperiert mit Activision, um ,die Mutter aller Actionspiele” 1 implementiert.
zu entwickeln. , Apocalypse* ist mit einem Budget von rund fiinf Millionen Mark das aufwendigste
Activision-Produkt und soll im Herbst auf den Markt kommen. An der Seite des komplett gerenderien
Bruce Willis ballert Ihr Euch durch ein futuristisches Laser-Inferno, um die vier Reiter der Apokalypse
| von der endgiiltigen Vernichtung der Menschheit abzuhalten. Die 3D-Umgebung sieht erstaunlich gut
| aus und ist mit 30 Bildern pro Sekunde technisch auf der Hohe.
]' Eigens fiir die Prasentation von ,Apocalypse” karrte Activision Bruce Willis ins @rtliche Planet Holly-
|

wood, wo er sich dreiBig Minuten humorvoll und schlagfertig der Reporter-Schar erwehrte. Videospiel-
Freak Willis (,,lch hab' sogar ein 32X!“) zeigte sich fachkundig, offenbarte (véllig iiberraschend) seine
Liebe zu Action-Spielen und snhaut den Programmierern regelmaBig iiber die Schulter. Bei der Presse-
— 1 konferenz postierte sich die aufstre-
bende US-Musikerin Poe an seiner
Seite, die etliche Lieder zum Spiel
beisteuert und auch als gerenderte

| 5 ¢ | spieltigur auftauchen wird.
! o ! ¥ | Momentan sieht es so aus, als wiir-
: * de sich der ganze Aufwand in einem
't ,‘_“ , guten bis sehr guten Playstation-
o RS W D ET | Spiel niederschlagen - bei Erfolg
' . ~ ghe=te — 4t kiinnen wir sogar einen Film zum

Spiel erwarten.




BMG

Neben den DMA-Spielen, die wir Euch ab Seite 10 im einzel-
nen vorstellen, hat BMG eine Handvoll andere Entwickler
unter seinen Fittichen. Von New Level Software kommt bei-
spielsweise eine Art 3D-Remake von  Paperboy”: Courier
Crisis zeigl 250 schwierige City-Missionen eines Fahrrad-
kuriers, der mit seinem Mountainbike Punks ausweicht, das
hektische Chinatown durchstreift und sich mit 160 Gegenstin-
den herumplagt. Noch sieht die 3D-Grafik auf Playstation und
Saturn etwas fehlerhaft aus, doch bis zur Verdffentlichung im
November haben die Programmierer alle Zeit, um ihre
Routinen zu optimieren.

Exklusiv fiir die Playstation kommt Monkey Hero, laut
Newcomer-Entwickler Blam® ein Action-Adventure im ,Zel-
da-Stil. In der Tat sieht die putzige 2D-Grafik (identische
Perspektive wie beim 16-Bit-"Link”) aus, als wiire sie einem
Nintendo-Spiel entsprungen. Was Euch in den 14 Dungeons,
auf 2500 Bildschirmen und bei den 45 verschiedenen

o Gegnern genau erwartet, steht noch nicht fest.
Action Adventure : :

deluxe: Mit "Monkey Hero" | Wir freuen uns jedenfalls auf den Abenteuer-

'
l__ Demo wird mit dem "Director's Cut” von Teil 1 ausgeliefert. )

wandelt BMG auf Links

Start im ersten Quartal 1998, Spitestens dann
\_ Pfaden

ist auch The Tour fir die Playstation auf

N einer detaillierte

dem Markt, das erste Pro-
dukt der ,Virtual Music*-
Serie. Wer will, mishraucht
mit dem beigepackien
Vpick” seinen Tennisschli-
ger und begleitet die virtu-
elle Band mit strammen
Gitarren-Riffs — kein richti-
ges Spiel, sondern eher ¢in
amisanter Party-Gag,

Ernst wird's fiir angehende
Playstation-Soldner bei
Spec Dps: Als US-Ran-
ger bewegt Thr Euch in ei-
ner schnuffigen 3D-Umge
bung und erfillt taktisch

Pedricidis \
€ Gt

t Qi

s" offenbart das X

hektische Biker-Leben in einer amerikanischen GroBstadt.

nen. Im Dschungel, der
Antarktis und vier weiteren
Gebieten feuern, krabbeln,
kraxeln, sprinten und figh-
ten sich die Einzelkimpfer
durch eine Woge von Spe-
zialeffekten. Ende 97 be-
ginnt die Hardcore-Mission
der 32-Bit-Heroen.
AuBerdem bastelt BMG an
einer Futhallsimulation:

die "Spec Ops™-
lisch erster Gite,

1 3D-Umgebung erledige
ner ihre Spezialauftrage: Action/Taktik-C

Als Namensgeber favori=
siert BMGs PR-Fachmann
Hans-Joachim Amann
Jungstar Lars Ricken von
der Borussia...andere

Vorschlige?

Neue Sequenzen von "Resident Evil 2"; Eine spielbare

angehauchte Action-Missio-

Enttiiuschung beim Priigelspezialisten: Trotz pompdser
Racoon City-Polizeistation (komplett mit angefaulten Cops,
skelettierten Hunden und wankenden Zombie-Mideln) gab’s
kein spicelbares Resident Evil 2 (kommt erst 1998), son
dern nur die Saturn- und Playstation-Versionen des "Director’s
Cut” vom ersten Teil. Die ungekiirzte FMV-Einleitung und ei-
nige neue Kameraperspektiven sind jedoch der einzige Unter-
schied zum Vorgiinger: Vir-
gin will den Titel mit bei-
gelegter "Resident Evil 2™
Demo zum Sonderpreis im
Herbst verdffentlichen. Mit
Breath of Fire 3 sciz
Capcom die erfolgreiche
Rollenspielreihe auf der
Playstation fort, Ihr sucht
in isometrischer Perspekti-
ve den Schrein des Dra-
chens, gesteuert wird mit
einem neuen Jce n-system.
Neben Mega Man X4
(Herbst 1997) konnte man
auch die erste 3D-Variante

1 des blauen Knilchs be-
kurs exklusiv fir die Playstation )

( "Mega Man Neo": 3D-Ex-

wundern: Noch schreitet

: Mega Man Neo ctwas unbeholfen
& durchs 3D-Neuland, doch bis zur
Premiere im Winter soll sich grafisch
* noch einiges dndern. Mit dem Arcade-
Doppelpack Dungeons & Dra-
gons Collection diirfen sich alle
32-Bit-Actionfans auf gelungene
Lmsetzungen der scrollenden
Beat'em-Up-Automaten "Shadow
over Mystaria” und "Tower of
tDoom” freuen. Doch auch bei
I Super Street

ghter 2 Collection

bt's Priigel satt: Zwar fehlen
Vergleich zu den Automa-
B ein paar Animationen. doch
i¢ drei Spiele "Super Street
[Fighter 2", "Super Street Fighter
12 Turbo™ und “Street Fighter 11
dAlpha Gold" versprechen Fans
trotzdem lange Duellnichte.
iDie Playstation-Version des
olygun-l)a.-hiil.~. Street
Bighter EX Plus ist bereits
Ertiggestellt, wird jedoch erst
Ende des Jahres veroffentlicht.

_ Die 3D-Variante ist mit dem

: Automaten identisch und Gber-
ugt mit fliissigen Kampf-
anovern und bewiihrten




Combos, AuRerdem stellte
man mit Marvel Super
Heroes, X-Men vs.
Street Fighter und
Darkstalkers 3 (jc-
weils fir beide 32-Bitter)

die neuesten Grafikvarianten/”
e \
der betagten 2D-Priigel- .

3ild die PC-Versi

gische Gefechte auf einem isc

er-Soldat strate-

teld fuhren,

Engine aus "Street Fighter 27 vor,

Codemasters

Neben den bekannten Micromachines V3 und dem Play
station-sportspiel Jonah Lomu Rugby wurde nur ein neuer
Konsolentitel gezeigt: Bei TOCA Touring Car Cham-
pionship rast [hr mit den offiziellen Touring-Kutschen von
BMW und Mercedes um die Kurse von Brands Hatch und
Silverstone, wihrend Thr bis zu 15 dringelnde

Konkurrenten abwehrt. Bis zum Ende des Jahres soll
das Inhouse-Projekt fertiggestellt sein.

Cryuo

Der franzosische Entwickler hatte nur einen kleinen
Raum im pomposen "Georgia Dome” reserviert, in
dem eine frithe Version des Playstation-
Actionknallers Pax Corpus prisentiert wurde:
Eure spirlich bekleidete, dafiir a
michtiger bewaftnete Heldin erforscht ballernd die
detailreichen, fliissig scrollenden Polygonlabore des
Dr. Ellyis und heizt alarmierten Wachsoldaten und
Mutanten mit sieben wirkungsvollen Kanonen ein

lerdings umso

Dynamics

Jump'n'Run Pandemoni-

Zwei kommende Sony-Titel gab’s nur in einer PC-Version zu
spielen: Beim 3D-Abenteuer Dreams to Reality schwebt,
lauft und kimpft Euer Irokesen-Ego durch eine illusioniire Alter-
nativwell. Seltsam anmutende Felskonstruktionen und verriickte
Phantasiewesen sorgen fiir ein ungewohntes Spielgefiihl. Ubik
ist die Umsetzung eines Sci-Fi-Romans von "Blade Runner”
Vater Philip K. Dick: Hier
Karte mit 30 verschiedenen

kimpft lhr auf einer isometrischen

Waffen gegen Kl-gewappne-
te Brigaden und verteilt Eure
Truppen strategisch, um der
Ubermacht zu trotzen.

Crystal

Mit ihrem zauberhaften

um hat Crystal Dynamics
schon einen ,It's a MANIAC
eingeheimst — der Playstati-
on-Nachfolger hat gute Aus-
sichten, ebenfalls ein Priidi-
kat zu erringen. Die sowieso
schon beeindruckende Gra-
fik-Engine des Erstlings wur-
de dezent tberarbeitet, bei
den Levels hat man daftr

eine gehorige Schippe drauf-
gelegt. Die Schauplitze sind
diesmal noch surrealistischer
und sehen atemberaubend
aus. Auch spielerisch wurde
aufgestockt: Mehr Riitsel,
weitere Extras und deutlich
unterschiedliche Talente der
beiden Protagonisten ver-
sprechen noch abwechs-
lungsreicheres Spielvergnii
gen. Sexy Nikki sowie
Hofnarr Fargus mit seinem
Puppen-Sidekick Sid fithlen
sich auf der Playstation
pudelwohl, werden jedoch
erstmal nicht fiir den Saturn
umgesetzt. Auch ein N64-

Engagement von Crystal
Dynamics ist nicht in Sicht,
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L e
o « i Gex 2: Enter
N o e s
N the Gecko )
| Eine der Messe-(iberraschungen war :f
| das Playstation-Update von , Gex": k
r Mit dem 3D0-Erstling hat das technisch und
1 gral'lsch unglaublich coole , Gex 2: Enter the
- & [ 'x P e P T - | Gecko" aller-
- o | IRRIRAE gy dlngs wenig T 2
e :\ HINE * | zu tun. Die freche Echse durchstreift
' { [ A Wil T 7 | eine hochaufldsende 3D-Landschatt,
- | "5 a die optisch fast schon N64-Qualitit
| N " : b i
& e w‘f ﬁ . au‘lwefsl, DIE‘ emzelnen_Welten
| B orientieren sich an bestimmien
= . Themen und sind gespickt mit

Anspielungen auf Hollywood,
Fernseh-Kult und Medien-Overkill.
Leider kommt auf den neben-
stehenden Bildern die prachtvolle
Animation des Helden sowie der
Umgebung nicht ganz riiber. Seid
versichert, daB "Gex 2" in natura
wesentlich beeindruckender aus-
sieht und grafisch keine Playstation-
A : Konkurrenz fiirchten muB. Wenn
o e T sich Crystal Dynamics ranhlt,
ES | schwingt sich Gex rechizeitig zu
| Weihnachten in die Charts.

P ’ - ",

Die 1995 gegriindete Firma, ein Joint- drei Dinos oder als
Venture zwischen Microsoft und Wissenschaftler hetzt Thr _
Dreamworks, verlief$ sich ganz auf im Chaos der "Lost _ LY
ielberg-Dinos aus The Lost World"” inmitten von frap- i
Nehen einigen PC-Titeln entwickelte man fiir die pierend realistischen J L
itter das Spiel zum Sommer-Blockbuster, der in den Sauriern durch 24 ver- =y -
A bereits mit groRem Erfolg gestartet ist. Als einer von schiedene Grafik- i % bt 3 i

Szenarien, immer auf der

. Hut vor schnappenden
k L Raptoren und elektrisch

\

geladenen Absperr-

HE"C"'ES en. Beim Anspielen | "Etnlnl man zunidchst kaum. vor ei-

Kaum in den Kinos, schon im Spiel: Wenn Disney's , Hercules"- nem 32-Bitter zu stehen: Aufwendig gestaltete Lands
Streifen im Herbst in Deutschland anlduft, stolziert der muskelbe-
packte Hiine auch durch Playstation-Levels. Entwickelt von Euro-
com, dhneln die filigranen Bewegungsablaufe des Jump'n‘Runs

Y ; cln einem Film
RS | g
h e & Niveau vor, einige

Y

der Urtiere scheinen

}

: dem ,Aladdin“-Meisterwerk auf Segas Mega Drive. ,Hercules” B # gt . g der Playstation-
bietet zehn Levels intelligent arrangierie Hiipfspielkost im 2D-Ambiente mit geschickten 3D- ’ T .if_;j" N e, Demo-CD entlaufen
2 Spielereien und anderen technischen Tricks. Eine in jeder Beziehung erfrischende Abwechslung ~*] SR ST @RRnY U sein. "The Lost

%, zu den 3D-Orgien, ganz im Stil edler disneyscher Animations-Kunst. Den Vertrieb fiir Deutschland - S - : World” soll noch im
hat sn:h uhrtgens Sony gesichert. : AN Spitsommer liber

[ R s Sega bzw, Electronic

i N N\ *F | ; : 4 ' _ Arts erscheinen.,

e M

|
l
i
1
|



29,90

G
PlayStation ks =
e <
o
—_ g
b t"

ﬂ*‘-‘e:;.n

CD-ROM

NINTENDO I I PiaySlanun ‘

.,r-

PlayStation
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http://www.acme.netcologne.de
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<’ |PlayStation

MNINTENDO &R i o ey 299,- PlayStation&PlayStation-Cap*....299,- Magic the Gathefing.......ocovievinn 89,90
Controlleré4 (bunt)......cc...... DRG0 EE PSR HTERKEN, i ciiisterorssasniobias aagd oes 333,- MicromachinesV3.......oeeivin. 99,90
Lenkradé4(Mad Catz)........ 159,90 PSX+Ridge RACEr.....cconi.333,- Monster TUCK......ccooviiiiiiiiiin 99,90
Controller Pak (bunt)............ 29,90 Controller (Punt)......cm. 49,90 NBA HaNGHMe......cconveirimiiemmiiisans 89,90
Controller Pak 1K..........ovuee 44,90 Controller (SONY)....ooovcvvererimmannens 44,90 NBA Jam Extreme.........eiw 89.90
(Y61 | 67 o (ECRBR R e 39,90 Controller Alps.... Cein e B9 R0 INBA LIV B S i ittt s 89,90
BlIOST OIS vty iyl 119,90 Dual Anulog/Dlgrral Conholler. ....... 69,90 NHL Hockey "97........cow. 89,90
5 SRR RS R R Rl 129,90 Memory Card (bunf)o....cceeins 39,90 NHLFace Off 97.....civvmmimiisinnninn 89,90
Int. Super Star Soccer.......... 149,90 Memory Card (24MEG).............109,90 Overblood......c.coiminiiniin. 99,920
MAROLGA i il o 99,90 Namco FightingStick........coci000..99,90 - PANAEMONIUMLcvvvoeiiisrmieisserissinses 89,90
Mo Kat8d ....vamsuimes 99,90 RGB-Scart-Kabel.................. ab.29,90 Porsche Challenge........viiiins 89,90
BllORIOS Gt & i 119,90 Laserpointer-Gun........oocciiias 129,90 - RAGE ROCEN. o0 sremisrssmiingsnsssdmnsvosd 2420
SO WIS, W i s snepattis 139,90 Llenkrad (Mad Catz)......cooenes 14990 RN IS 1r ivvesiasuantysesassvideiioanass 89,90
100 Fn) Ry g e A e 139,90 Umbauchip (jp&us).........cooire 39,90 Rebel Assault Il (2 DISC)....ccuieiiinis 109,90
Wave Race 64............ccvee 99,920 Multinorm-Umbau................u.s 89,90 Samurai Shodown...........c........84,90
fc:on;rc\:zler Pok.31r2.....3Mck.69.80  MemonyCord. 3fig2....35t 79,80 ) gﬁﬂ?ﬁg&gﬁ: 23 gg
Al [ Fon y A ; Syndicate Wars........cocovvnrirsines 99,90
#4% & o h ';’:;?f SUIROCION. & oiissassinsiariosiissoinios 99,90
@ O ]8Tz (o = Co R b B i 89,90
Wir liefemn alle Nintendo 64-(Software oder Hardware)- BesTélIung s B R R o R Rt 99,90
Alle PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen [  Total NBA "97.........viiniin, 84,90
Sﬁckem fir Deine Memory-Cards aus. il Vandal Hears: i s 99,90
b= o || R e N S 99,90
Agent AIMSTONG..c..cvvi i, 8990 “Waealt i il G e g siasvs 29,90
VL erchandise sroken Helx......curvviicen 99,90 Wil AITTIS (US)...vvsvvvescvvsnnosres 119,90
camage Heam....iaiveuimimsmsmen 89,90 Wing Commander M........c.oveo 99.90
HIERCIORES i s i eobsqasvaphdross Command&CONGUET.......oceeviiens 89,90
Foot FOrtesy Ml o semassnmessonsinns 29,90 Crash Bandicoot.......cceeiiiiiiiins 29,90 &
MKTOQY..ocroncs 2990 Clow: Clly Of ANGE......cov 89,90 | o PIayS tation
CryCt KR v i OO ] s P LATINDM
Dragonneart, & it oy B,90° Al COMISAIK 5w s Ruc v ik 49,90
Dungeon Keeper.... S I N9E IS TN e ibin i angmssshootss 49,90
nn (|98 AR s Sk S 89,90 Battle Arena Toshinden.................49,90
P SOCCRE "7 crtmnmsrinsinnmni D270, CODVBOIASIS D).k o rikrrsaganeenssens 49,90
6 [0 o fag ORISR e S B By 109,90 Destruction Deroy..........oveevviiniinins 49,90
Intemational Super Star SoccerPro..89,.90 Dragon Ball Z (JB)......ovevvinveiivainn, 49,90
Soulblade DIN Al 2500  King Of FIGNEIS.......ooiviirismsninsioninn 79,20 Need FOr Speed. . it 49,90
Jurassic Pet (SADD).....ovmminin 99,90 = LostVIKINGS Il - sirdn s bt 9990 - OVMBIOOT (D) v - slisa b i 7 49,90
PIOVSIONON GO0, s issessisss 29,95 Legacyof KaiN......cccmminnnennnnn 29,90 Ridge RACEL,...coviasanimiimis 49,90
PlayStation TShirt.....coiiimmini 29,95 ROGEL RS, ;v 5 sheasias s rusings wssing 49,90
PlayStation Polo-Shirt........coumn 59,90 *solange Cap-Vorat reichf ! S s e T e M R LT e e 49,90
W s AT SRR MR S 49,90
.- xT = ; W 4 .
Appledsed............39,90 Lily CAJ: 1ooorr - dhiisn .. 39,90
Amitage l.............39.90 M‘D.Cg'sl....{. ..... 39,90 & FIﬂGﬂZI@TUﬂg
Baffle Angle Alita.....29,90 Macress,... .4 39.90) Die SpielspaB-Finanzierung

Bubblegum Crises. . 4f

Infos & Preislistenauch per Fax oderfranTcﬂarten Riickumschlag!

Alle Artikel werden grundséatzlich per NN zzgl.
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus.
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden-

DM 9,90

PlayStation mit 4 Spielen........ ab 24,00
Nintendoé4 mit 2 Spielen........ ab 24,00
...einnfach anrufen

Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von
Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
und Versandpreise kénnen voneinander abweichen!

Druckfehler,IrrtimerundPreiséanderungensindvorbehalten. EswirdkeineHaftungfirinkompatibilitdtibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
repariertoderersetzt. Es geltenunsere AGB.

L | TVAAF-Y3Y,

I‘Ll\-‘s!.soo

Japan
Ace Combat2, (Flight-Sim).......119,90
Alundra (Action-RPG)............. 99.90
Bushido Blade (Fighting)......... 119,90
Darle SHUnter. i avi il 129,90
Defeat Lighining (Race).......... 119,90
Die Katze v. Schrodinger (RPG)129.90
Dracula X (Castlevanial......... 119,90
Feda2 s IRPG).ivicosin: copmasviaiiis 119,90

Final Fantasy IV (RPG)......ccevvees
Final Fantasy VIl [RPG)............139,90

99.90

119,90

Final Fantasy Tactics (RPG)....

Ghost in the Shell (Shooter)........119,90
INdy500 (RACE)....c.iicivariiviiiaiins 119,90
L.Q. (Tuftelspiel)........cvvennnnn, 99.90
King of Fighters '96..................... 109,90
LONGASSEr i 182, it iisiaves s onh 119,90
POHEIE I RO i orereniiobisins 99,90
Poiters Point (Action Adventure).119,90

Reciproheat (Flightracey)...........119,90
RICEBIarS (RPGY il ieivns irsisiss 129,90
Run About (RACE).......ccvvniiann 119,90
Salamander Deluxe (Shooter)....119.90
Sangoku Musou (Fighting)......119,90
Streetfighter EX Plus A (3D-Fight)..119,90
Stressless Lesson (Puzzig)............ 109,90
Time Crises+Gun (Ego-Shooter). 169,90
TObal2(FIGhting)........ovvcvvevviirennes 109,90
Quantum Gate 1 (Adventure)...119,90
Zero Devide 2 (Action)........cc..... 119,90
/ﬁﬁ._'v TR
y £ fr:'r, 3
(LN
th
\f Jame compon\r
“-‘.H_‘___“__ P

Ziilpicher Str. 17
D - 50674 Koéln
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht

Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 3 GroRBbild-Leinwdnden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Internet-Terminals
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. auf der Playstation auch zuviel verlangt

* teil im Freien angesiedelt wurde, wirkt

| satzorten wie den Gassen von Venedig

Tomb
Raider 2

Eine drei Meter hohe Lara Croft lachelt
mit geziickten Pistolen der Besucher-
schar entgegen: Bis zum November wird 2%
die sexy Arch@ologin in "Tomb Raider
2" (wie alle Eidos-Konsolenspiele nur
fiir die Playstation) erneut auf Abenteu-
er-Urlaub gehen. Technisch gibt es kei-
ne Quantenspriinge zu vermelden, was

ware: Die Szenerie, die jeizt zum GroB-

jedoch noch etwas detaillierter. Mehr
einpragsame Objekte wie Markisen,
Zaune und Tore sorgen fiir Abwechs-
lung. Viele der Levels erinnern an die
Schulungsraume des ersten Teils, wo
Ihr im Inneren der Villa Croft erste Turn-
iibungen absolvieren konntet. In Ein-

mufB Lara jetzt noch dfter gegen
menschliche Schurken bestehen, in
Unterwasserabenteuern schieBt Ihr am
besten mit einer Harpune auf beiB-
freudige Wasserbewohner.

Da sich Eidos/Core kiirzlich mit Nintendo verstandigt hat, erwarten wir 1998 eine spezielle "Tomb
Raider”-Fassung fiir das N64. Weitere Infos zu diesem Titel gab's leider nicht. ‘
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"NASCAR
fli

dretti"-Team ist schnell,
Grafikeffekte, /

) und

24 Fahrzeugen. Technisch ist das neue US-Motorsport-

Spektakel schon jetzt dem "Andretti"-Clan {iberlegen, am
Fahrverhalten der Flitzer wird noch intensiv gebastelt. Im L

& john stockton
team: utah jacs

Gegensatz zum Vorginger sind die neuen Modelle bunter
und groRer ausgefallen, in den Steilkurven des "Atlanta Motor
Speedway” und des "Darlington International Raceway” lie-
fern sie sich heie Duelle und iiberschlagen sich in spekta-

kuldren Echtzeit-Crashs, l-"- "NBA Llve 98" erscheint im Herbst fur die
Weitere Sony-Neuheiten von  \ Playstation (rechts PC).
EA Sports sind das Baseball-
Highlight Triple Play
‘g8 die Golfsimulation
PGA Tour Pro und
Madden ‘98- hzw.
NHL “98-Updates. Fiir
= | Playstation und NO4 er-
"Triple Play ‘98" fUr die Playstation ist eines der besten N1 scheint FIFA: Road to
Baseballspiele in der 32-Bit-Arena. World Cup ‘98, bei dem

erstmals die neverworbene

E’Ectrﬂnic Art.s Lizenz fir die FuShall-\WM in

Die Dinos sind los — allerdings nur auf der Playstation. In den Frankreich genutzt wird. Vor
USA und in Europa tibernimmt EA den Vertrieb von Dream- allem fiir das NO4 verspricht
works'” Jurassic Park: The Lost World, wihrend die EA eine hochklassige
Saturn-Version von Sega selbst erscheint. Mit NASCAR ‘98 Version, die die "FIFA (64"-
prisentiert EA Sports den Nachfolger zu "Andretti Racing”™: Scharte auswetzen soll. Im
Dank Original-Lizenz rast Ihr auf 17 Strecken und wihlt aus Rennspiel-Genre hat EA
noch ein weiteres Ass im Armel: Accolade's Test Drive 4  ( EA auf der E3: "Nuclear

besticht mit ciner tberragend fliissigen Grafik-Engine und Strike” dominierte.
; : 8

<:c : realistischem Handling. Kein
- Wunder, stammt der Titel

Nur’ear § doch von dem Rennspiel-
Strike L‘rl';ihmnul_l Team Reflections
("Destruction Derby”), von
"Sovi denen ein Teil der Mann-
Strike”-Update "Nuclear Strike”, schaft zu Accolade abgewan-
der erneut mit fotorealistisch an- dert ist.
mutender Grafik glanzt. Durch

Optimierung der Laderoutinen soll an

dieses Mal das vielfach kritisierte -
Ruckeln allerdings deutlich geringer ’ﬂ tEl‘aCt' VE
ausfallen: Die Bildrate liegt minde- Neben dem putzigen Krokodil Croc (siche
stens um 25 Prozent iiber der des g MAN!AC 7/97), das sich mittlerweile zu einem
ersten 32-Bit-"Strikes". Durch viele technisch und inhaltlich vielversprechenden
Detailverbesserungen kommt jetzt Protagonisten entwickelt hat, reaktiviert Fox
noch mehr SpaB auf: So sorgt ein T Interactive den Zweikampt Alien vs Preda-
Radar links unten fiir Klarheit, wo- tor. Spitestens 1998 it Euch ,AvP* die Wahl,
| her sich anriickende '-."erhande nahern, und eine groBziigigere als Alien, Predator oder tapferer Marine in die
Kollisionsabirage soll den grobsten Frust mildern. #  3D-Schlacht zu ziehen. Je nachdem, welchen
& Der groBte Unterschied zum RuBland-Einsatz besteht darin, daB Ihr Charakter Thr wiihlt, unter-
4 Euch jetzt auch per Jet, Panzer sowie sieben weiteren Fahr- und scheiden sich die nicht line-
Flugzeugen durch’s feindliche Terrain kaimpft — die Entwickler be- aren Missionen. Thr sammelt
sinnen sich hier wohl auf "Urban Strike” fiir das Mega Drive, wo Waffen, lost Puzzles und bal-
| das Umsteigen ebenfalls schon mdglich war. ~lert Euch die Finger wund
A Eingehende Testpartien bestétigten die bessere technische Wie gut AvP" in Szene ge-
el Gestaltung: Rasselt Ihr mit dem Panzer durch’s Frontgebiet, kdnnt setzt wird, ldft sich beim jet-
Ihr kaum noch ein Ruckeln bemerken, und auch beim Heli-Rundfiug diirft Ihr Euch auf dezent verbesser- zigen Entwicklungsstand lei-
te Scroll-Eigenschaften freuen. Schldgt neben Euch eine Rakete ein, hinterlaBt diese einen realistischen der noch nicht sagen. Beide
Krater: Freut Euch auf einen weniger schweren, gut durchdachten "Soviet Strike”-Nachfolger. Fox-Titel kommen tbrigens
¢ fiir Playstation und Saturn.

GAME SE

1: Der Joy-
andschuh (PS)
Von RL ality Quest




LR ey

GT Interactive

Star der Show bei GTI war Abe — seine Aben-
teuer in Abe’s Ddyssee haben wir Euch
bereits vorgestellt. Mit Hexen 64 und Du-
ke Nukem PS deckte man den Bereich
Ego-Shooter ab — leider ruckelt Duke auf der
Playstation deutlich stirker als auf dem Saturn,
Duke Nukem 64 liuft zwar fllissiger als
auf den 32-Bittern, doch
noch stort ein kurzer Sicht-
horizont die Atmie )sphiire
der auf dem PC indizierten
Alienschlacht. Mit coolen
Spriichen und jeder Me
Granaten erforscht Thr eine
von Aliens tiberlaufene
Metropole. Die Nintendo-
Version soll tibrigens im
Gegensatz zu dllen anderen
Versionen entschirft
werden, Daflir treten vier
Spieler gleichzeitig zum
Deathmatch an...
Bugriders ist ein Hoch-
geschwindigkeitsflug mit

rei noch etwas grob, doch mit einigem Entwicklungsaufwand
konnte die ph
Critical Depth (Playstation) von US
spielt sich wie die Unterwasser-Version von "Warhawk™: Mit

ige ldee noch zu einem guten Spiel fihren.
ntwickler Singletrac

einem experimentellen U-Boot ballert Thr Euch durch den
1 und attackiert Fisch-Mutanten.

Hasbro

Wer Hasbro sagt, meint
Monopaoly, Flotten-
manidver und Risiko:
Diese drei Brettspiel-Klassi-

- kommen, nach erfolg-
reicher Vermarktung auf
dem PC, nun fiir die Play-
station. Schmucke 3D-Opti-
ken unterstiitzen die

ruckligen Oze
———

dhrte Spielmechanik, Computergeg
Wunsch fehlende Mitspieler. Mehr tiber dieses Trio in einer
der nichsten Ausgaben.
i Weiterhin hat sich Hasbro
die Lizenz des Konami-
Oldies Frogger gesi-
chert und bastelt daraus
1sch ansehnliches
n-Hipfspiel mit
iginalen Elementen,
In zehn riesigen Welten
miissen sich die Frosche
zum heimischen Wohn-
ranspringen; Autos, Schlangen und Stromschnellen
sind nur eini

zimmer
-+ Hindernisse, die ein vorzeitiges Ableben
begiinstigen. Wer den Niedlichkeits-Appeal von Frogger*
mit Beast
rtoon-TV-Serie

nicht schitzt, wird unter Umsting
Wars gliicklich. Das 3D-Spie
stellt in 32 Missionen die Action in den Vordergrund
und liefert ein erbittertes Duell mit Hig
Kampfmaschinen und Monster-Mutationen.
Zwei weitere Titel von Hashro sind zuniichst fiir den PC in
Arbeit, werden aber wohl 1998 auch fiir die Playstation kon-
vertiert. Zum einen erwarten wir das als Brettspiel super-
erfolgreiche Star Wars Monopuoly, zum anderen eine
ungewohnliche Genre-Mischung mit dem Titel H.E.D.Z.
Laut Pressemitteilung werden bei letzterem Action-, Sport-

dagege

tech-

und Strategiespiel-Elemente gemixt — heraus kommt ein
el mit 225 verschiedenen HE.D.Z.-
rakteren, die sich gegenseitig jagen und die Kopfe von

Feinden in einer Slamdunk-Aktion versenken.
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M ONY
Metal

Auf die deutsche Fassung miissen wir
P zwar noch bis 1998 warien, doch ange-

{ sichis solch spektakuldrer 3D-Optiken
gedulden wir uns gerne: ,,Metal Gear
Solid" ist die Fortsetzung zweier kulti-
ger Action-Adventures fiir MSX und NES,
i — Schauplatz ist das 21. Jahrhundert.
Als Spezialagent Solid Snake verhindert
s |nhr den Diebstahl von Nuklearwaifen,

TR die in einem riesigen Gebaude lagern.
VSNSRI« Zwar kommt die Action nicht zu kurz,
um einen ausfiihrli- doch insbesondere die taktische Note
‘eview in der nichsten  MuNELFEGITELRTEREIRT RGN L LFE|
\USEIICINR von interessanten Extras stimmt uns
chen wir mit der Arcade-Um- © frohgemut. ,Metal Gear Solid” sieht
Y setzung Mid- bereits jetzt umwerfend aus, macht
€_/ might Run § technisch einen erstklassigen Eindruck
: | (absolut fliissiges 3D-Ambiente) und
vermittelt eine unglaublich faszinieren-
de Einzelkampfer-Atmosphare -
exklusiv auf der Playstation.

\-'iz‘luullt‘n G s und einen
Extra-Button fiir den .\-]tfi-{:lhj\-'—
SC . Noch kann man technis »in Urteil
h]ltn wir spe llllt‘lc‘ﬂ aber mit einer deutlich bes
VI e tion als bei |, ge”,
J :.'""’.f.i"?. Weiterhin hat sich Konami
TER Ba die Rechte zu den Olympi-

i schen Winter "t|l"I'l in -
...\.\....-q.m...«-f\ i gano gesichert: Winter : : |
= & _ Dlympics IBEIB beschert
‘ N s e hn

- dem [ uhLLlul und bahnt
war nur ein Video zu se- Euch so LlLﬂ Weg zum nichsten
hen, die Verdffentlichung
ist flir das 1, tal ‘O NZEW! e Abenteuer erleben
; Star Wars"-Helden:
Beim Duell-Priigler Masters
of Teras Kasi schwingt Ihs
In neun ~\1rmn
) en du Iw!w ion und des
Imperiums, die simpel auszufiihrenden Schlagmané -
auch Jedi-Anfingern eine Chance. Insgesamt enttiuschte das
\ t: Viele ¢ g
teurern erlebt Ihr ein

:n und tiberdrehten
Minotauren vicktes Altertum, Habt Thr ge-
nug von Schwertkampf und Faustgefecht, holt



her uml wivelﬂ‘ct

h nichts. \un LILI
1y-Heimversion dvt

.Iht r nocl

zer, Helikopter und Sold

ten zum Frithstiick) konnte

man ebenfalls noch nichts
entdecken.

“grser 22400
R

lway rocks
Motto des lirme nd ' Stan-
den eine in Reihe geschal-
tete San Francisco Rush-
Automatenbatterie, mehrere
Mace - The Dark Age- und
Rampage World Tour-
minierten. Die
1ien der bei-

den hauseigenen Miinzschlucker

waren indes noch nicht tiber-

Mace” litt unter ge-

hen Streitern,
"Rush” noch mit

Beide Automaten wer-

MK Mythologies - Sub Zero hir en scheint fas
ein und geht im Oktober an den Start: Auf der Play-
station erkundet Thr mit dem unterkiihlten Ninja in alle
Rt Euch regelmii
n. Technisch mac

Richtungen scrollende Pfade und I
bekannt brutale Priigelduelle ei
Abe 1/ Priig ix eine gute Figur,
trotz einiger althekannter spielerischer
Schwiichen pumpt "Mythologies” frisc
in’s ausgelutschte Kombo-

und

Gepriigle der Fatalities-
Sippe. Maximum Force,
ein brachiales
pistolenge
fiir die Playstation in nur
leicht abgespeckter Form,
und auch Quake B4 war
ut'lhll Die 3D-
nell und
g, doch wirkt die
Auﬂmm g 1&:‘_']1[ grob und
kann nicht mit der indizier-
ten PC-Originalversion kon-
kurrieren. Sportlich gibt si
Wayne Gretzky’s 3D
Hockey ‘98 - sowohl auf dem
Playstation geht es actionlastig zur
nmt mit Hardwood Heroes cine B
mit NBA-Lizenz (die Fortsetzung von

Mindscape

etrubels in der "West Hall” p
raum-Biiro mit Hallen-Ausblick sein

s auch auf der

st but not least
thall-Simulation

BA Hangtime").

Abseits entierte

zung der Knud-
', Bei Supersonic Racers

Zum ver noch Unmen-
gen an witzigen Features in

g I~1- ZUIm
) einzubauen.
“chtzeit-
strat i
Dark l:lmen
soll bis Ende des
Jahres ferti

ietet verbesserte
zerfihrung, aufwendige Animationen und

getlimmel der Fantasy-

heit, Eure Ein

Elitetruppen auszubauen,
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JETZL ZUM
KNALLERPREIS:

299~

SONDERAKTION
SATURN-Gerdite liefern

~ Swagman (PS/SA) &

&

9,

wir portofrei

THEO-KRANZ-VERSAND-
SEGA-FINANZIERUNG

BEISPIEL
SEGA SATURN TOMB RAIDER PACK,
INKL. TOMB RAIDER
+ 3 DEMO CDs
GRUNDPREIS: DM 359,-

Kig 251

%
4 €
Wy

%

8 IFF

FiRare

FULL SUNS
.

DM 31,63

PRO MONAT*

TEILZAHLUNGSPREIS: 379,61 DM
EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%
*LAUFZEIT 12 MONATE, VORBE-
HALTLICH VOLUAHRIGKEIT, VER-
DIENSTNACHWEIS UND BONITATS-
PRUFUNG DER FINANZIERENDEN
BANK. ES KONNEN AUCH ANDERE
SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN.
DER MINDESTBESTELLWERT BEI FINAN-

ZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-.

Jeman auyo aulweisbunuiayos.y

NMW-- 299,-
DT., CONTROL PAD, AV-KABEL, SCART-ADAPTER

CONTROL PAD - GRAU 54,-
CONTROL PAD - GRN
CONTROL PAD - GELB 54,-
CONTROL PAD - ROT 54,-

CONTROL PAD - BLAU 54,-
CONTROL PAD - SCHWARZ 54,-
TRIDENT PAD 49 -
TRIDENT PRO PAD 59

CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,
MADCATZ LENKRAD 5

MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG.
MEMORY CARD 1 MEG
MEMORY CARD 5 MEG

39.-
79.-

D9

9 >
159.-

INKL PEDALE RY CARD-EINSCHUB
GAME KILLER - SCHUMMELMODUL 69,-
34"

DT., 1 JAHR GARANTIE, RGB-KABEL,
CONTROL PAD, BATTERIE, SEGA
TIPS&TRICKS BUCH, 3 DEMO-CDs

A S JR [COME RAIDER SET 359
WIE OBEN, INKL. TOMB RAIDER

SEGA RALLY SET 35!

WIE OBEN, INKL, SEGA RALLY

-NUR SOLANGE VORRAT REICHT-

CONTROL PAD ORIG. 44,-
PAD INFRAROT 2 STCK. ORIG.  109,-
EXPLORERPAD 24,-
CONTROL PAD-VERLANGERUNG  19,-
ARCADE RACER LENKRAD 109,-
PREDATOR GUN PISTOLE 69,-

GAME BUSTER SCHUMMELMODUL 79,-

D BT

MEMORY CARD 4 MBIT ORIG.

94,-

MEMORY CARD PLUS 8 MBIT 79,-
MORY CARD PLUS 40 M [

ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER  54,-
ACTUA SOCCER CLUB ED. [JULI] 89,
ACTUA TENNIS {JUL) 89,-
ADIDAS POWER SOCCER 79,-
AMOK 89,-
ASSAULT RIGS 69,-
ATHLETE KINGS 89,-
BATTLE SPORT (JUL) 84,-
BATTLE STATIONS 89,-
BEDLAM (JULI) 99,-

ANTENNENKABEL ORIG.
BLAST CORPS (AUG.)

DI SOCUR gy — ]gfi:

HEXEN 64 (JULI)

LNT. _Sl&il;SsIEEYSOCCER_é'@ ULI 139,-
RKL RUMBLEPAK "%— 39~

MARIO KART 64

MK TRILOGY 64

NBA HANG TIME (JULI)
PILOTWINGS 64

STAR WARS

SUPER MARIO 64

WAVERACE 64

WAYNE GRETZKYIS HOCKEY (JULI)

P
> B |

INNEINNTEND O & <)

SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER

| :;,-;‘rff.‘!.:"m_ﬁ;gp._ §:1

6-SPIELER-ADAPTER 79,
BUG! TOO 84,-
COMMAND & CONQUER 99.-
CROW CITY OF ANGELS 89,-
CRYPT KILLER 1 99,
JAR wv-_\",‘[n}; -,
DARKLIGHT CONFLICT {JULl) 89,-
DAYTONA USA CHAMPIONSHIP  99,-
DEADLY SKIES 99,-
DIE HARD ARCADE 94,-
DISCWORLD 2 (AUG.) 99,-
¥ "-4--.1'4;"1173_5‘%“--
EXHUMED 94,-
TERS MEGAN 95
FORMULA KARTS [SEPT.F 89,-
FRANKENSTEIN (JULI) 89,-

HEXEN 99,-
INDEPENDENCE DAY {JULI) 89,-
KING OF FIGHTERS (JULI) 89,-
KRAZY IVAN 89,-
LOST VIKINGS 2 89,-
MAGIC THE GATHERING (AUG.) 89,
MASS DESTRUCTION 89,-
"""" VARRIOR 2
MEGA MAN X3 89,
NEED FOR SPEED 89,-
L POWERPLAY F
NIGHTS INKL. 3D-PAD 129,-
PANZER DRAGOON 2 94,
RELOADED SAT 89,-
-

144,-

Intern. Super.




azrum FIRE
NG TH 11‘1']31‘1"—"-
SIM CITY 2000
SKY TARGET 79,-
SONIC 3D FLICKIES; ISLAND 94,
(e C JA W‘
SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 69,
AGAMAI \"
TOMB RAIDER SPIELEBERATER  29,-
TORICO GEKKA MUGENTAN 89,-
TRASH IT (JULI) 89,-
i VIRTUA COP 2 99.-
VIRTUA COP 2 INKL. VIRTUA GUN 129,-
VIRTUA FIGHTER 2 89,-
VIRTUAL POOL UL

1V CHE

BEOUT 2097 (€71,

Playstation

NY PLA \b

84,-

96

DT., CON'I?OI. PAD UND DEMO- CD

CONTROL PAD ORIG.
CONTROL STATION PAD A/F
STATION MASTER JT PAD

SX I COLOUR
ALPS PAD
NAMCO NEGCON PAD
NAMCO ARCADE COMB. STICK
ANALOG STICK
MAUS INKL. MAUSPAD

44 -
29,
34,-

89,
89,-
89,

-

59.-

CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,-

MULTITAP

69,-

HYPERBLASTER PISTOLE
PREDATOR GUN PISTOLE

59,
69,

DP-SPIE

GAME BUSTER SCHUMMELMOD. 84 -
[EMORY CARD LOCKS. .. 29
MEM. CARD 15 BLOCKS ORIG. 39,-
MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS 69,-
MEM. CARD PLUS 360 BLOCKS 89,

HOTLINE

BAG BUNDJ.E INKL. TASCHE,
CONTROL PAD, MEMORY CARD
ANTENNENKABEL

2XTREME GAMES

4-4-2 FUSSBALL

A-TRAIN

ACTUA GOLF 2 (Jul))

ACTUA TENNIS (JULI)

ADIDAS POWER SOCCER INT.
AGENT ARMSTRONG (JULI)
ALL STAR SOCCER (AUG.)
ATARI ARCADEiS GREAT. (JUL)
BAPHOMETS FLUCH

-)'/

_)JJ INE: WW //.._.Jﬁ

gQuhr o (N64) 139,-

. < 5
Hexen 64 (N64) 144,- |

BATTLE SPORT (JULI) 84,-
BATTLE STATIONS 89,
BEDLAM 99,-
BLAZING DRAGONS 79,-
BROKEN HELIX 99,-
CARNAGE HEART 85,
CHRONICLES OF THE SWORD  95,-
COMMAND & CONQUER 99,-
CONTRA LEGACY OF WAR 95,-
CRASH BANDICOOT 109,-
CROW CITY OF ANGELS 84,
CRYPT KILLER 99,
DARKLIGHT CONFLICT 84,-
DEADLY SKIES 84,
DESTRUCTION DERBY 2 99.-
EXCALIBUR 2555 AD 99,
FANTASTIC 4 (AUG.) 89,-
FORMEL 1 109,
RN -:;.‘-)‘W.-._ g
HEXEN 89,-
INDEPENDENCE DAY (JULI) 89,-
INT. SUPGRSTM SOCCER DEL.  89,-
« SUF 51-'1 Ga..u."—"
KING OF HGHTERS 85,-
LEGACY OF KAIN 89,-
LETHAL ENFORCERS I+l PSX 99 -
DRCE TENKA (JULIL 00
LOST VIKINGS 2 89,-
MACHINE HUNTER (JuLi) 89,-
MAGIC THE GATHERING (JULl) 89,-
MASS DESTRUCTION 84,
MECHWARRIOR 2 89,-
MEGA MAN X3 89,-
MICRO MACHINES V3 99,
MONSTER TRUCKS (JULI) 99.-
NANOTEK WARRIOR 89,-
NBA HANGTIME (JULI) 99,-
OVERBLOOD 89,
PANDEMON’UM 79,
[ZER GEN Ii  —
PERFECT WEAPON IJULII 89,
RSCH ‘. " B5
PSYCI"“C FORCE 84,

MK MCO DEMO-CE
REBEL ASSAULT Il

99 -

RIOT 95,
ROAD RAGE 89,
ROBOTRON X 89,-
SENTIENT 99,
SIM CITY 2000 84,-
D e——
SOVIET STRIKE 89,
SPEEDSTER 95,-
SPIDER 84,-
STADT DER VERLORENEN KINDER95,-
(ODEN *—

SUPER PANG COLLECTION (JULI) 94,

,
D

SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 69,-
SCHNELL, SCHNELLER,
SYNDICAT . THEO KRANZ VERSAND
TEN PIN ALLEY 89~ UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30
TEST DRIVE OFF-ROAD 89.- UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
TOuUE BARCE 4 TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM
- NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN
TOMB RAIDER SPIELEBERATER  29,- VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR
TOTAL NBA i97 85, PORTOFREI. NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-
TRANSPORT TYCOON 89,- SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE
TRASH IT 89, ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE
TWISTED METAL 2 WORLD TOUR 95,- ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT

PORTOFREI. BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR, SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT_FRANKIERTEM (3 DM} UND

m;u::gggt{ e 4 ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.
'CRA l;m! 1 ¢

WING COMMANDER 89, AUSTRIA EXPRESS

R, SQiatoee L UL i SCHNELLSERVICE

WRECKINi CREW 99.- FUR UNSERE KUNDEN

X-COM 2 TERROR FR. THE DEEP 95,-

Fax 0931/571602

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6,90 bm,1 DM = 7,5 O$

E)JJ DE/RRANZ

. -u-dé‘

Shlnlng ﬂno lloly Arll [SAI 89,-

Tomb Raider Spieleberater: Das
offizielle Lésungsbuch, in deutsch,
164 Seiten mit iiber 1400 Farbfotos
NUR 29,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version




"Conker's Quest":

Geheimnissen,

Das Eichhormchen durchwandert
eine prachtige 3D-Welt mit vielen

Namco

Namco Lt sich zwar mit den

Umsetzungen der hauseige-
nen Automaten viel Zeit
(Tekken 3 soll zum Jahres-

ste Zielkreuz- __| wechsel kommen), dafiir hat
Time Crisis” (oben). /

\_Shoote: man eine Handvoll frische

Spielideen auf der Playstation realisiert. So feiert u.a. Pac-Man*
sein Comeback in der Ghost Zane: Die gelbe Grinsekugel
schwimmt, friflt, fliegt und fetzt durch 14 dreidimensionale
Welten, die natiirlich mit bosartigen Geistern bevolkert sind,
Nach wie vor zieht es Pac-Man zu den rundlichen Bonbons,
die tiber das ganze Gebiet verstreut sind. Die 3D-Grafik im
Spiel sieht noch etwas unfertig aus, daftr sind
die guten FMV-Szenen bereits gerendert. Die US-
Entwicklung soll im November erscheinen.
Etwa zwei Monate frither erwarten wir die {iber-
fillige Time Crisis-Adaption, die laut Ziel-
kreuz-Experte Christian iiberragend* aussieht
und sich entsprechend spielt. Inshesondere die
Knarre (,GunCon"), die auch in Deutschland im
Verbund mit dem Spiel ausgeliefert wird, ist ab-
solut zielgenau, hochwertig gefertigt und berei-
chert mit dem zusiitzlichen ,Duck Dich*-Knopf
das Genre. Angeschlossen wird die Pistole am Joypad-Port,
[ allerdings geht ein zusdtzliches Kabel zum riickwiirtigen
' Video-Ausgang. Etwa zeitgleich im September soll mit Trea-
sures of the Deep cin Unterwasser-Abenteuer auf die
Sony-Fans zublubbern. In zwdlf Missionen schnorchelt [hr
nach versunkenen Schiitzen, wehrt Euch gegen Zerstorer und
Mini-U-Boote, Haie und andere Vielfresser. Auferdem bastelt
Namco an einem weiteren Zielkreuz-Shooter (Point
Blank) und hat ein nettes, prima spielbares Putzig-
Jump'n'Run in traditioneller 2D-Optik in petto (Klonor),

Nintendo

Erneut belegte Nintendo den groften Stand, hatte
aber zur Uberraschung aller Besucher kein ein-
ziges von Miyamotos potentiellen Winter-High-

lights parat. Yoshi‘s Island 64, Zelda 64
und F-Zero B4 liefen nur als Video: wer spie-
len wollte, mufite mit Rare-Produktionen vorlieb

| nehmen. Die Englinder wiederum erstaunten
gleich mit drei Titeln, die noch vor Weihnachten
N auf den Markt kommen.

Erstmals konnte man den Ego-
Shooter Golden Eye D07 spie-
len und sich von der Qualitit der James-Bond-Umsetzung (iber-

scheint
\jetzt endlich im 3. Quartal,

zeugen. Auch wenn im Vierspieler-Simultan-Modus das Level-
design noch unzureichend war, gefiel das grafisch ansehnliche
und stimmungsgewaltige Action-Spiel in der Solo-Variante, Als
Geheimagent ihrer Majestit erledigt
[hr 18 strategisch angehauch-
te Missionen — natiirlich mit

Neue Optiken von DMAs
"Body Harvest”, das im Auftrag
von Nintendo entsteht.

der Hilfe von besonders pfif-
figen Waffen. Golden Eye*
sieht nicht nur hervorragend
aus und hinterld3t einen spie-
lerisch sympathischen Ein-

Neben ,Conker‘s Quest” zeigte Rare seine Programmier- und
Spieldesignkunst am 3D-Jump'n‘Run ,Banjo-Kazooie" - die er-
ste 128-MBit-Cartridge fiir das N64. Der Honigbar Banjo und das
Langbein-Vogelchen Kazooie sind unzertrennbar miteinander
verbunden. Mit unterschiedlichen Fahigkeiten versehen (die in
24 Aktionsmaglichkeiten ausarten), iibersteht das ungleiche
Paar alle Widrigkeiten und 1dBt sich von Euch per Knopfdruck
umschalten. Das ratsellastige Hiipfspiel fiihrt Euch durch 16 lie-
7] bevoll designte 3D-Szenarien, die ~Super Mario
64“-Landschaften in nichts nachstehen. Gesucht
"| werden verschiedene Puzzle-Teile, die die Be-
freiung von Banjos Freundin ermiglichen.

n—

Y T [ L it
druck, sondern unterstiitzt auch
das Rumble-Pak, das Starfox 64°
beiliegt. Leider wird .Golden Eye
007 aufgrund der durchweg blu-
tigen Handlung nicht in Deutsch-
land auf den Markt kommen. Das-
selbe Schicksal ereilt auch Ken
Griffey‘s Jr. Baseball -
trotz sichtbarer Qualititen

Unauffallig: Eine sehr frihe
schmerzt uns dieser Verlust je- Studie von "F-Zero 64",
doch lange nicht so stark wie der Verzicht auf 007, Zuriick zu
Rare: Neben ,Golden Eye* zauberte Rare gleich zwei ,Super Ma-
rio 64"-inspirierte Jump'n'Runs auf die Monitore. Banjo Ka-
zooie und Conker's Quest zeigien eine tadellose 3D-Um-
gebung, die sogar noch etwas detaillierter gestaltet war als Ma

Ein Video zum Verlieben: Die gezeigten Spie
lassen auf ein grafisct 1é 2

1 aus und

1al




rios Heimatwelt. Allerdings war
keinem klar, warum Rare zwei
so dhnliche Spiele parallel ent-
wickelt. Letzteres macht Euch mit
den Eichhdrchen Conker und
Berri vertraut, die ihrer Sammel
Leidenschaft fronen, Thr kinnt
rwischen den beiden Char

akteren umschalten — Er-

innerungen an Donkey Kong
/ Country werden w
durch die fantasievollen Landschaften befre

i A h. Auf
dem W t das
dynamische Duo ein paar Freunde, bedient sich der Hilte von
einem halben Dutzend Vehikeln und 16st jede ¢ Ritsel —
ab Dezember auch auf europiischen Nintendo-Systemen.,

Als Belohnung fiir die fleiige Arbeit ist Rare vom Entwickler
zum Publisher aufgestiegen und beginnt diese Lautbahn mit
klusiv-Vertrieb Liuft nattirlich iber
Nintendo. Ebenfalls iber Nintendo erscheint das tiberfillige
Tetrisphere, cine gefillige 3D-Variante des Alltime-Klassi-
kers [ Tetris®. Das gleiche gilt -
Adventure Mischief Makers aus dem Hause Enix, das in
Japan demniichst erscheint und wahrscheinlich ins Deutsche

nker's Quest™; der E
rafisch pompose Action-

en wird, Als Entwickler zeichnen die Code-Hexer von
Treasure verantwortlich (Gunstar Heroes) — optisch erleben
wir ein gnadenloses Special-FX-Feuerwerk,
Last but not least warten wir auf DMAs Body Harvest:
» ambitionierte Mischung aus verschiedenen Spielgenres
zOgert sich weiterhin
und wird nicht vor dem

Jahreswechsel erwartet.

Ocean

Von der markanten Front
bis zu den ausladenden
ferenzriumen hinter

Theke war Ocean/In-
-ames ganz aul Renn-
spiele eingestellt, Neben

V-Rally von Infogrames
e man Total Dri-

vin’ von Eutechnyx (in

r mit
Bit-Ren

Ty

tricben, und eine fortgeschrittene Multi
Racing Championship-Version fir das
NG64, das sich schon recht flott spielte.

Ps nosis

Wie nicht anders zu erwarten, entdeckten wir
am Psygnosis-Stand eine Vielzahl inte
Plavstation-Projekte. Gleich zu Be
die Playstation-Fassung des zauberhaften Ad-
ventures Discworld 2 auf: Im Gegens:

Saturn-Version (siche Test auf Seite 80) werden

n viel uns

Sony-Besitzer mit deutscher
Sprachausgabe verwohnt,
spielerisch ist's identisch.
Das zweite Update der Sai-
son ist Formel 1 ‘97 mit
der Original-Besetzung der
aktuellen Formel-1-Saisc
Die neue Version tiberzeugt

mit noch besserer 3D-Optik,

grafisch tiberarbeiteten

Strecken-Kulissen sowie

Splitscreen-Modus (vertikal

oder horizontal). Die deut-

schen Live-Kommentare sind

nun vielfiltiger (zwei Spre-

cher werden kombiniert),

der Arcade-Modus noch

rasanter und actionreicher.

Auerdem diirften die in be- o %
stimmten Situationen aufiretenden Programmfehler des ersten
Teils nun endgliltig behoben sein.

Da wir gerade bei Fortsetzungen sind — mit Power Soccer
2 flihrt Psygnosis die erfq che Fuiballsimulation fort,

3 ‘\ - 'l‘,/ diesmal ohne Adidas*-Unter-

0:48:98 stiitzung. Dafiir hat man gra-
aane . ) ; !
."\\\‘ '!:io fisch ordentlich zugelegt,
egantere Animati-

onen verwirklicht, neue Sta

deutlich

dien implementiert und an
verschiedenen Optionen ¢
feilt. Der deutsche Online-
Kommentar stammt von RTLs
A

ecer-Champion Marcel Reif.
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Mit dem wasserfesten Actionspiel "Overboard” stellte |
Psygnosis einen der innovativsten 32-Bit-Titel vor, /'

Mit Shadow Master be-
dient Psygnosis die unersittli-
chen 3D-Shooter-Fans: Spekta- .
kulire Optiken mit glinzenden [[Lh{LHLl\[m groRer Gegner-
Palette und 16 weitliufigen Levels versprechen erstklassiges
Giga-Gun-Entertainment.
Nicht minder aufwendig und Adrenalin-fordernd ist
G-Police, ein lange angeklndigtes, jetzt beinahe fertiges
3D-Action-Inferno in einer futuristischen Metropole. Thr
schwingt Euch in einen waffenstarrenden Diisen-Hubschrau-
ber und patrouilliert durch die Hochhausschluchten von
Callisto, 35 Missionen bieten gentigend Gelegenheit, die viel-
filtigen Waffen auszuprobieren und {II(‘ Special-FX abzufeu-
ern. Hochwertige FMV-
Sequenzen hal-
ten die Levels
zusammen undl
verstricken Euch
in die packende
Science-fiction-

Mit "G-Police” treibt
Psygnosis die Playstation zu
neuen grafischen Hohen

Sl{.)t'_\-’. Etwas

; ¢~ Abenteuer in den 30er- O\
gt.‘du.‘ aener | Jahren: Das Mafia-Marchen J
emplingt Euch \. Respect Inc.”

Overboard, cin puzzlelastiges Actionspiel
mit wunderschon gerenderten Botchen. Ob im
Duell-Modus oder alleine, die Grafik ist aller-
liebst, der Spielverlauf originell und spannend.
Konnte sich als Geheimtip flir Freunde etwas
subtilerer Grafikgentisse und innovativer

Updlate ofne Adidas- Spielideen herausstellen.
Lizenz: "Power Soccer 2" Wenig zu sehen gab es von
\ kommt noch in diesem Jahr. den 98er-Titeln Respect
Inc. (stimmungsvolles Grafik-Adventure im Gangster-Milieu
der 30er-Jahre) sowie Sentinel Returns (Update eines
der intelligentesten und innovativsten Strategie-Spiele der
80er Jahre), Neben ,Discworld 2% ist ,Sentinel Returns® als
einzige Psygnosis-Neuheit auch fiir den Saturn angekiindigt.

Bevor wir die Psygnosis-Akten schliefen, wollen wir Euch auf
das 3D-Hiipfspiel Psybadek und das grafisch atemberau-
bende Action-Adventure Elric hinweisen.
Letzteres wird aus isometrischer Sicht gezeigt
und ist im Universum des Fantasy-Autors
Michael Moorcock angesiedelt. Schwertschwingend kimpft
Elric von Melnibone gegen Ma-
gie und Gétter-Fluch, Fabel-
wesen und Orkenhorte.
Der Held des 3D-

Hupfspiels "Psybadek” probiert
gerade sein Hoverboard aus.

Psygnosis bleibt den 3D-
Shootern treu: "Shadow

Saurier-Spannung in
" Auf Saturn
und Playstation identisch.

"Lost Waorld

"Duke Nukem Saturn”
spielt die Sony-Version locker
an die Wand: Technisch top!

Rascal

Mit der Travellers-Tales-Entwicklung
»Rascal” greift Psygnosis eine Doméne |
des Nintendo 64 an: Erstmals erleben

wir auf der Playstation ein grafisch wun-
derschon gestaltetes Jump‘n‘Run in vol- 8
ler 3D-Bliite. ,,Rascal” erzahit die fanta- M
stische Story des gleichnamigen Helden,
der mit Hilfe einer Zeitmaschine in drei
Zeitzonen, sieben verschiedene Welten

und 21 Levels reist. Der jugendliche

Hauptcharakter wurde von Jim Hensons

Creature Shop entworfen und tanzelt ele- |

gant durch eine fliissig animierte und de- |

taillierte 3D-Umgebung. Das im hoch-

auflisenden Grafik-Modus der Playstation programmierte Aben-
teuer hdlt neben der sensationellen
Optik auch viele Puzzles und machtige
Gegner parat, die Rascal an Weihnach-
ten entdecken sollte. Wenn sich das
Spiel so weiterentwickelt wie es die
Messe-Version vermuten 1aBt, dann

| freuen sich Sony-Fans auf ihr erstes
Jump‘n‘Run im ,, Super Mario 64"-Stil.

SRR LS~

Sega

Der Sega-Stand war zwar fast ge-
nauso grof wie der von Ninten-
do, doch mufsten sich hier PC-
Spiele und Saturn-Titel den Raum
teilen, Von Krisenstimmung war
im Igel-Hauptquartier nichts zu
spiiren: Neben einem Achtspie-
ler-Super GT-Kabinett und
zwei House of the Dead-
Automaten trumpfte Sega mit
einem Saturn-Angebot auf ho-
hem Niveau auf. Das "Netlink"-
Zubehér machte qualitativ mit
Keyboard, Browser und speziel-
len Net-Versionen u.a. des Klas-
sikers "Sega Rally” einen guten /"~ Die "Panzer Dragoon Saga” )
Findruck, doch stehen die Chan- ‘ Uberzeugt mit neuem Konzept (
cen fiir eine Veroffentlichung in \___und traumhafter Grafik.
Deutschland laut Marketing-Manager Thorsten Moe eher

schlecht. Fortgeschrittene Versionen von Last Bronx und

The lost World: Jurassic Park sahen hervorragend

aus und konnten ausgiebig probegespielt werden, Der FMV-
Abenteuer/Strategie-Mix Enemy Zerao von Warp konfron-

tiert Euch mit einem unsichtbaren Gegner, der in einer fithrer-

los dahintrudelnden Raumstation sein Unwesen treibt, Nur

durch genaue Planung konnt Thr den Feind anhand von aku-
stischen Signalen einkreisen und vernichten. Neben diesem
innovativen Konzept machten vor allem die gelungenen 3D-
Shooter Duke Nukem 3D Saturn und Quake Sa-
turn Eindruck auf die Messebesucher: Beide
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gediehen unter der Hand der
"Exhumed”-Entwickler Lobo-
tomy Software zu bemerkens-
wert guten Umsetzungen.
Panzer Dragoon Saga
verschmelzt die Action-Eska-
paden der Vorginger mit
volliger Bewegungsfreiheit
und Rollenspiel-Elementen.
Zweikimpfe werden in ei-
nem rundenbasierten System
ausgefochten, der strategi-
sche Einsatz von Specials
hilft Euch, auch groere Brocken zu besiegen. Die Sega
Sports-Reihe bot 98'er-1
ball iiber Basketball bis Eishockey, und Sega Touring
Car Championship begeisterte in der erst zu 40 Prozent
fertigen Version mit hervorragender, schneller Grafik,

"Quake Saturmn” holt das letzte aus der Konsole
heraus und ist hervorragend spielbar.

Ipdates der Titel-Palette von Base-

Sonic R

Nach dem Appetitanreger auf der "Sonic
Jam”-Compilation verdffentlicht Sega
Ende des Jahres den ersten "echten” 3D-
Ausflug des Stachel-Maskottchens. Ent-
wickelt von den englischen Jump'n’Run-
Profis Traveller’s Tales ("Mickey's Great
Adventures”), ist "Sonic R” ein beein-
| druckend schnelles Actionspiel, bei dem
Ihr den lgel frei durch eine verbliiffend
! fliissig scrollende, bunte Comicwelt
| fiihrt. Allzusehr solltet Ihr jedoch nicht
z | trideln: Die fiinf Levels sind Renn-
strecken, bei denen lhr Euch sputen miiBit, um die karierte Flagge vor Knuckles, Tails und natiir-
lich Dr. Robotnik zu erreichen. Insgesamt sieben Rennmodi, u.a. Ring-Attacke und Replay-Ren-
nen, sorgen fiir DauerspaB. In der fertigen Version sollen iiber Link-Kabel bis zu vier Spieler gleich-
zeitig flitzen diirfen, auf der Messe-Version lief allerdings nur der Einspieler-Modus. Besonders
gelungen: Statt plumpen Pop-Ins tauchen Berge, Looping-Konstruktionen und Hangebriicken erst
transparent am Horizont auf, bevor sie voll sichthar werden.

Son

Mehr Spiel pro Quadratmeter: Auf dem beein-
druckenden Sony-Stand tummelten sich alle
kommenden Playstation-Titel — sowohl So-

nys Eigenentwicklungen
als auch simtliche Fremd-
anbieter-Spiele. Rosco Mc ™,

Queen versetzt Euch in die Rol-
J le eines smarten Blondschopfs, der
in die Polygonwelt hinauszieht, um waghalsi-
ge Feuerldschaktionen durchzufithren und im
[nneren eines Wolkenkratzers gefangene Zivilisten
zu retten. Mit schmucker 3D-Optik, vielen ver-
steckten Gimmicks und lissigem Heldendesign
schickt sich Rosco an, zum neuen Star am Co-
mic-Himmel zu werden. Doch ein Super-
held kann ihm diese Position streitig machen: Blasto ent-
puppt sich mit derselben 3D-Technik zumindest aku-

Die Echtzeit-Schlacht "2"
\__kommt nun fir die Playstation )

Baphomet's Fluch 2" serwért Euch ermeut harte
Playstation-Rétselkost in einem feinen Grafikambiente.

( Erneut verflucht:

e

Ritsel, nie um einen coolen Spruch verlegen. Grafisch mufd
sich "Blasto” allerdings noch anstrengen, um in die Oberliga
zu springen: Noch ist das Gros der Abschnitte texturloser Po-
lygon-Raum, lediglich das Gouraud-schattierte Superhelden-
hemd beeindruckte uns MAN!ACs und lief8 keine eckigen Kan-
ten erkennen. Mit Bravo Air Ride vom japanischen Ent-
wickler Xing ("In the Hunt”) unternehmt Ihr aufregende Wett-
fliige in die dritte Dimension. Damit [hr nicht vor lauter Ge-
schwindigkeit in einen Felsen knallt, stehen keine Jets, son-
dern gemiitliche Veteranen-Flieger aus der Mitte des Jahrhun-
derts im Hangar. Sogar mit einer Messerschmitt 109 drft Thr
durch die sauber gezeichneten Canyons knattern. Steel
Reign dagegen macht Euch zum Panzerkommandanten: Aus
mehreren Perspektiven fiithrt Thr Euren Stahlsarg auf das
Schlachtfeld und beobachtet aus der "Missile-Cam” den Flug
Eurer Hitzesuch-Raketen aus niichster Nihe. Im Split-Screen-
Krieg rtickt Thr Euren Kumpels auf die Pelle — ohne taktisches
Geschick endet Ihr als rauchender Triimmerhaufen. "Steel
Reign” ist einer von mehreren Titeln, die mit dem auf der E3
prisentierten Sony-Analogpad gespielt werden kénnen. Das
Pad ist bis auf die zwei Analogsticks mit dem Originalpad
identisch und erlaubt feinftihlige Steuerung auf dem noch
recht groben Polygon-Schlachtfeld.
"Ghouls'n'Ghosts” fiir die Neunziger — so kiindigt Sony
Medievil an, ein Action-Abenteuer, das Ihr aus der erhéh-
ten Vogelperspektive spielt. Als Daniel Fortesque [6st Thr 60
knifflige Riitsel und schwingt Eueren Zweihiinder, sollten Euch
mifsliebige Kreaturen auf's Kettenhemd riicken. Grafisch be-
eindruckte uns der Titel mit effektvollen Licht-Blitzern und
abgedrehten Monstern. Schwertklirrende mittelalterliche
Gefechte in der Arena, hiinenhafte Polygon-Ritter und jede
Menge rohe Gewalt: Cardinal Syn hatte schon in der 50-
Prozent-Version grafisch einiges zu bieten. Wie sich das un-
verschimt diistére Gepriigel im Vergleich mit anderen Sony-
N Kampfspielen schligt, kann man allerdings noch nicht sa-
gen: Erst drei der (iber zehn Kidmpfer waren integriert.
Beim 3D-Shooter Exodus geht die Post ab; neu ist, dag
Ihr die Distanz der Kamera zum dauerfeuernden Helden
beliebig einstellen diirft. Konzeptionell erinnert das
Getdse an Activisions "Apocalypse”, "Exodus”
liegt der H’L‘h\\'tﬂ)unl(t noch mehr auf kompromiflosem
Geballer, das mit zahlreichen Grafik-Gags wie Leucht-

W §4

doch bei

stisch als gewitzter. Der ebenfalls
blonde Muskelberg trollt
durch eine Welt voller griiner
Ekel-Aliens. Mit der Laser-
pistole im Anschlag, hiipft und
ballert sich der Retter des Uni-
versums durch die kniffligsten

Feuerwehrmann "Rosco
McQueen” rettet Polygonhauser vor
sinem lodernden Flammenmeer,
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| Crash Bandicoot

Doppelt so grofie Spielfld-
che, doppelt so cool:
Wiahrend an der Videowand
ein perfekt animierter
| Crash die Massen mit Gri-
j \" massen um Aufmerksam-
\ keit bat, konnte in den
\ Sony-Hohlen an mehreren
| Displays bereits eifrig nach dem Zu-
| fluchtsort des fiesen Neo Cortex ge-
sucht werden Neben der Moghchkett aus einem Startlevel in beliebiger Reihenfolge zum Angriff auf den
"Mad Scientist” zu hlasen, werkelte Entwickler Naughty Dog vor allem am spielerischen Gehalt des heiB-
ersehnten Maskottchens. Per Jetpack fliegt Crash durch elekirisch geschiitzte Grubenabschnitte, in der
E Eiswelt hingegen schnallt sich unser pelziger Held schon mal die Skier um, damit der Erzfeind nicht ent-
M kommt. Sogar schwimmen hat Crash jetzt gelernt - leider macht das die Aufgabe nicht leichier, da auch
¢ Cortex einige bise Uberraschungen aus dem Reagenzglas zaubert. Grafisch, spielerisch und akustisch ist
"Crash 2” schon jetzt eine sichere Bank fiir professionelle Hiipf-Unterhaltung: Nicht umsonst grinste Crash
% jeden Besucher mit wippenden Augenbrauen an und hal selbstsicher zum Prnhesplel
' 4 Ty ST . Te =
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"Spiral Saga”: Sonys
Action-Adventure aus
isometrischer Sicht.

— schon jetzt ist das Spiel
dank der Kompetenz der
"Rally Cross"-Entwickler

spurmunition, Transparenz-Winden und Flammen-
werfern aufgepeppt wurde, Beeindruckend auch das
3D-Jump'n'Run Jersey Devil, das in ciner hohen
Auflosung fast fehlerfred fiir Hiipfspals sorgte: Mit volli-
ger Bewegungstreiheil ausgestattet, marschiert Euer
knuddliges Teufelchen durch die verhexten nichtlichen
Gassen und sucht nach dem verrtickten Doctor Knarf,
der die Stadt in einen wahren Monster-Alptraum ver-
wandelt hat, Die Comic-Interpretation Spawn Lift
Euch dagegen in eine brutale Welt voller ekliger Monster
eintauchen, Der Mix zwischen Duellpriigler und Aben-
teuerspiel, erforscht Thr als Superheld (noch recht fehlerhafte)

Polygonbauten und miifSt nacheinander in drei Zeitzonen

dafiir sorgen, daf8 die Tore der Holle sich 6ffnen. Der Verof-
fentlichungstermin von "Spawn” in Europa soll {ibrigens mit
einer Realverfilmung der Thematik zusammenfallen. Mit den
Cart World Series nimmt sich Sony der Indy Car-Serie an

( "Exodusg” im Feuerrausch: Wie die meisten Sony-Spiele lief auch t
digser Polygon-Shooter bemerkenswert fllissig.

ein fesselndes Straiken-
rennen mit berlegener Grafik. "Baphomet's Fluch”
greiche Grafikabenteuer um den mysteriosen Bombenleger-
Clown, geht in die zweite Runde: Auch Baphomet’s
Fluch 2 wird auf der Playstation veroffentlicht.

Tecmo

. das erfol-

Als Monster Rancher ziichten Sony-
Fans ihre eigenen Kampf-Kreaturen und lassen
diese in rundenbasierten Arena-Schlachten ge-
geneinander antreten. Selbst zwischen
zwei Mutationen konnt Thr
oo “morphen” und das Ergebnis speichern -
thlJﬂL neue Zweikampf-Welt! Konventioneller
sind die Dead ar Alive-Fights (Saturn und
Playstation): Hier treten acht Priigel-Experten zum
"Virtua Fighter’-dhnlichen Duell an, ein Quest-Mo-
dus erlaubt die Kreation eigener Van-Dammes. Die
Geschicklichkeits-Stapelei Tecmn Stackers
orientiert sich dagegen an bekannten Knobel-
spielen wie "Columns”, withrend die Polygon-

Pferde von EEI"I:IP Racer in Echizeil-3D in's Ziel gesteuert
werden. SchlieBlich wurde mit Tecmo's Deception 2
der Nachfolger zum witzigen Anti-Abenteuerspiel (Test in
MANIAC 2/97) vorgestellt.

Titus

Keine 32-Bit-Titel, dafiir zwei vielversprechende Nintendo-

Entwicklungen gab es beim franzosischen Entwickler Titus zu
erspihen: Die Engine fiir Superman B4 stcht bereits, aller-
dings bewegen sich noch keine Bosewichte durch die Polygon-

Korridore des Action-Adventures rund um den Mann aus Stahl.

(" Das echte Modell ist
In der fertigen Version sollen auch Rundfliige tiber Metropolis, kfeﬁig. die N64-Version noch

nicht: Lambarghini livel

Kampfsequenzen und Ritseleinlagen mit von der Kryptonit-

Dister, brutal und schiag-
"Spawn" Gffnet die
Partale zur Hllel

stark:

Partie sein. Wesentlich weiter war Lam-
borghini B4 fortgeschritten: Auf dem
bisher einzigen fertiggestellten Kurs konnte

man den roten Nobelwagen recht fliissig
durch eine Wiistenszenerie steuern. Auch
eine Abkiirzung war bereits befahrbar, lei-
der konnte die schmucklose Grafik noch
kein echtes 64-Bit-Flair verbreiten.



Namensinderung: Das bis-
her als "Ed" geftihite No4-
Projekt wird jetzt unter dem
Namen Tonic Trouble
sowohl fir den PC als auch
fiir das N64 entwickelt. Held

"Tonic Trouble" durch unachtsamen
Umgang mit Fltissigkeiten...

UBI Soft

sich im 3D-Wunderland gegen zum Leben er- 4
wachtes Killergemiise behaupten und schlieRlich
den teuflischen Grogh (nennt sich selbst bescheiden "Herr

der Welt") besiegen, Statt als reinrassiges Hiipfspiel ist "Tonic

4

Trouble™ als Action-Abenteuer konzipiert, in dem mit viel-

filtigen Schwimm-, Kletter- und Flugaktionen Réitsel geknacki
werden. Erst nach Beendigung dieser Entwicklung legt das

|f/ Farbenfrohes Jump'n'Run: 3\
\_Tonic Trouble (hier noch PC-Bilder), )

Ed verschiittet irrtiimlich ei-
ne giftige Substanz und muf3

Alle §

Inhouse-Team Hand an Rayman 2. Die Europa/USA-
Version des No4-Rennspiels Human GP ist dagegen fast fer-

ieleneubeite
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”':Sl::}':I"”":::::['I Aerofighters Aussault Mc O'River NB4 4. Quartal Elric Psygnosis PS 4. Quartal
us-Termine.  Alien vs Predator Fox Interactive PS,SA 1858  Enemy Zero Seqa SA 4. DQuartal
UH:‘,:::::::.I::[:: Andretti Racing Electronic Arts PS 3. Quartal Exodus Sony 25 1998
gen konnen  Apokalypse Activision PS 3. Ouartal F-Zero B4 Nintendo NB4 1998
abweihen - A nia Prophecy ASCII PS 4. Quartal FI Pole Position 64 Lbi Soft NE4 3. Duartal
Armored Core Sony P5 4. Quartal Felony 11-79 ASLCI PS 4. Quartal
Banjo-Kazooie Nintendo/Rare NB4 November Fighting Force Eidos PS 3. Quartal
Bass Masters Classic TE THO S 4. Quartal Final Fantasy 7 Squaresoft PS 4. Quartal
Beast Wars Hasbro PS5 1998 Final Fantasy Tactica Squaresoft PS5 1998
Blasto Sony PS 4. Quartal Flottenmanover Hasbiro PS 4. Duartal
Body Harvest Nintendo/OMA NGE4 1998 Formel 1/97 Psygnosis ] 3. Quartal
Bomberman 64 Hudson NE4 4. Duartal Frogger Hasbro Ps November
Bravo Air Race THO PS 4. Quartal 6-Palice Psygnosis Ps 3. Quartal
Breath of Fire 3 Capcom PS5 4. Quartal Gex 2: Enter the Gecko Crystal Oynamics  PS 4. Duartal
Broken Sword: THO PS5 4. Quartal Bhost in the Shell THO PS5 4. Quartal
Siadow oF the Templars Golden Eye 007 Nintendo/Rare NG4 August
Brunswick Sowling THY = S st Grand Prix Race Mc O'River NE4 4. Duartal
Bug Riders BT Interactive PS 4. Duartal P S S OMA Ps 4. Ouartal
Cardinal Syn Sany iz 1358 Grand Tour Racing 98 Activision PS 4. Quartal
Cevam Shok oi2. ] — 4. Quartal  yardball 6 Accolade PS 3. Quartal
Cart Weld Seres S0y _ 3. Duartyl Herc's Adventures Lucasarts PS/SA 2. Duartal
Ll Elas PS 4. Duartal Hercules Disney P5 3. Quartal
Clayfighter Extreme Interplay P5/NB4 3. Ouartal Hybrid Heaven s NG4S 4. Ouartal
Clock Tower ASCH PS 4. Duartal Intelligent Qube Sony PS 3. Quartal
Colliderz ASE PS. 5A 4. Quartal Jack Nicklaus ‘98 Accolade PS 3. Duartal
Colony Wars Psygnosis PS5 3. Quartal Jeopardy bametek NB4 3. Quartal
Command & Conquer 2 Virgin PS 4. Quartal et Moto 2 Sony PS 7. Huaresl
Conker's Quest Nintendo/Rare NE4 Oezember Jimmy Johnson's Interplay PS 3. Quartal
LCool Boarders 2 Sony PS5 3. Quartal VR Foothball 'S8
Courier Crisis BMGE PS. SA 4. Quartal Ken Griffey. Jr. Baseball Nintendo NB4 3. Quartal
Covert Wars Playmates PS 4. Duartal Klonoa Namco P5 1998
Crashe Sorny P5 3. Quartal Lamborghini 64 Titus NE4 4. Quartal
Crime Killer Interplay PS 1998 Last Bronx Sega S5A 3. Quartal
Critical Depth BT Interactive PS 4. Quartal Lunatik Eidos Ps 4. Quartal
Croc Fox Interactive PS, SA 3, Quartal Mace: The Dark Age Midway PSNB4 4. Ouartal
Dark Half, The THO P5 1998 Machine Hunter MBEM P5 3. Duartal
Dark Omen Mindscape Ps 4. Quartal Marvel Super Heroes Capcom PS/SA 4. Quartal
Dark Rift Vic Tokai NE4 im Handel Master of Monsters ASLCII PS 4. Duartal
Darkstalkers 3 Capcom PS/SA 4. Quartal Masters of Teras Kasi Lucasarts BS 4. Quartal
Dead Unity THO Ps 4. Duartal MOK Interplay/Shiny PS 4. Duartal
Deathtrap Dungeon Eidos Ps 4. Quartal Medievil Sany BES 4. Duartal
Discwaorld 2 Psygnosis P 3. Quartal Mega Man Neo Capcom Ps 4. Quartal
Dracula 30 Konami NG4S 1998 Mega Man X4 Capcom PS/SA 3. Duartal
Oreams to Reality Cryo PS 4. Quartal Metal Gear Solid Konami PS 1998
Dual Heroes Hudson NE4 4. Duartal Midnight Run Konami BS 3. Quartal
Duke Nukern 30 Saturn Sega SA 3. Quartal Mischief Makers Nintendo/Enix NB4 4. Quartal
Ouke Nukemn Playstation 6T Interactive PS 4. Quartal Mission Impossible Ocean NE4 4. Quartal
Dungeon Keeper Bulifrog PS 4. Quartal mLB 98 Sony PS 3. Quartal
Dungeons & Oragons Capcom P5/SA 3. Quartal Monksey Hero BMG FS 1958
Collection Monopoly Hasbro PS 3. Duartal
Earthworm Jim 30 Interplay PS/NE4 4. Duartal Moon ASCI PS 1998




mehr Missionen),

{ Schon mit den [ "F1": Wie beim Import-Original Die Fortsetzung von "NHL _l zum anderen das

| Original-Namen: "F1 _Pe;;le stehen Euch mehrere Innen- Powerplay Hockey” glanzt mit tollenJ O8er-1 'p(l:m' des

\_ Position" flr das N64. / ansichten zur Verflgung. \___ Polygon-Cracks und 3D-Arena (doch noch) ausge-
tig: Mit verbesserten Fahreigenschalten, offizieller FIA-Lizenz licferten NHL Powerplay Hockey. Beide Titel sind
und englischer Sprachausgabe diisen Nintendo-Fans im sichere Kandidaten fiir ein MAN!AC-Priidikat, daftir war weder
Herbst bei F1 Pole Position 64 um die Formel-1-Krone vom NO4-Projekt Freak Boy noch vom jahrelang angekiin-

digten 32-Bit-Action-Adventure Heart of Darkness
etwas zu sehen,

- -~
V'rg'n Interessant ist auch, dak Westwood-Mitgriinder Brett Sperry

Virgin sammelt momentan ihre Krifte, um 1998 wieder zuzu- zum Entwicklungschef von Virgin Interactive ernannt wurde
schlagen: In diesem Jahr hat der Agent Armstrong™-Erfinder und somit alle Virgin-Produkte Giberwacht. Die vielverspre-
jedoch nur zwei Playstation-Titel in petto, Zum cinen erwar- chenden Westwood-Titel fiir den PC Lands of Lore (coo-
ten wir die brillante Fortsetzung von Westwoods Echizeit-Stra- — les 3D-Rollenspiel) und Bladerunner (Adventure zum Kult
tegie-Kniiller Command & Conguer (schonere Optik, film) sind momentan leider nicht fir Konsole angekiindigt
[ 1]
n 97 /98 im Uberblick
TITEL HERSTELLER SYSTEM TERMIN* TITEL HERSTELLER SYSTEM TERMIN*
MK Mythologies: Midway PS 4. Duartal Silicon Valley OMA PS 4. Quartal
Al £EY0 Sim City Maxis NG4 4. Quartal
Multi Racing Championship  Ocean NB4 4. Quartal Sim Copter 3000 Maxis NB4 4 Dt
Muystical Ninja 64 Konarmi NB4 4. Quartal Sonic R Sega SA & Dt
Nagano Winter Olmpics Konami P5. NB4 IEIEIIB Spawn: The Eternal Sony pS 4 Ousrtal
NBA Action 98 Sega SA 4. Quartal Spec Dos M6 ps 2 imrtsl
NBA Harwood Her.c.les Midway PS5 4. Duartal Shkaitribin THO P 1908
NBA In the ZI:II'I.E 98 Konami P5, NB4 1998 Steel Reign = PS 4. Duareal
I e iae S 20 5 = IR Street Fighter EX Plus Capcom PS 4. DQuartal |
NCAA Bame Breaker 98 Sony PS 3. Quartal :
= Sulkoden 2 Konami PS 1998

NHL All-Star Hockey "98 Sega SA 4. Duartal

. = r Super Foothall Champ Mindscape PS5 3. Quartal
NHL Face Off 98 Sony P5 3. Ouartal ==
NHL Powerplay '98 Virgin ] 4. Duartal Egﬁ;gtiiem Rightes Ehpcoen (con el ks
Nightmare Creatures Kalisto PS5 3. Quartal Superman 64 Titus NBE4 1998
Ninja Eidos PS5 4. Quartal Supersonic Racers 2X5 Mindscape Ps 4. Quartal
Nuclear Strike Electronic Arts PS 3. Quartal Tanktics OMA Ps 4. Quartal
Oddworld: Abe's Odyssee BT Interactive PS 3. Quartal Test Orive 4 Accolade PSS 4. Quartal
One ASL _— ro 4. Buartal Tetrisphere Nintendo NB4 3. Duartal
Overboard Psygnosis PS5 3. Quartal The Lost Waorld: Dreamworks Int.  PS/SA 3. Quartal
Pac-Man: Ghost Zone Namco PS5 4, Duartal Jurassic Park
Pandemonium 2 Crystal Dynamics PS 4. Quartal Time Crises Namco PS 3. Quartal
Panzer Dragoon Saga Sega SA 3. Quartal TNN Motor Sports ASC 7S 4. Quartal
Parappa the Rapper Sony PS 3. Quartal Hardeore ¢
Pax Corpus Cryo o 4. Quartal ll’glllj.lrrtllé_:_tndeunc;:rs Bass ASLC PS 4. Quartal
Pictay 3 FLRIED e i ?DI:A Touring Car Codemasters Ps 4. Duartal
Point Blank Namco Ps 1998 Championship
Power Soccer 2 Psygnosis PS5 3. Quartal Tomb Raider 2 Eidos PsS 3. Duartal
Powerboat Interplay P5 3. Quartal Tomb Raider 64 Eidos NB4 1998
Poy Poy Konarmi PS 3. Quartal Tonic Trouble Uhi Soft NE4 4, Quartal
Psybadek Psygnosis PS 1994 Top Bear Rally Kemco N4 3. Quartal
Ouake b4 Midway NB4 4. Quartal Total Orivin' Ocean PS 4. Quartal
Ouake Saturn Sega 5A 3. Quartal Tour. The BMEG PS 4. Quartal
Quest b4 THO NE4 1998 Treasures of the Deep Namco PS 3. Quartal
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Respect Inc. Psygnosis PS5 1998 Wayne Gretzky's Midway PS/NB4 4. Duartal
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GaGa Frontier Squaresoft Pg 1998 Wild Nines N Interplay PS/SA 4. Quartal
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NINTENDO 64
Grundgerat dt 299.00
Importspieladapter 59.90
Antennenkabel 49.90
S-VHS Kabel 39.90
Game Killer dt 59.90

Jopyad (Nintendo) 59.90
Joypad Transparent 59.90
Joystick Arcade Shark 99.90
Joypadverlangerung 19.90
Lenkrad 139.90
Memory Card (1/4 Me 39.90
Memory Card (1 Meg) 49.90
Memory Card (5 Meg) 89.90

D 64 dt (ab 18)
Hexen 64 dt (ab 18)

169.90
169.90

SONY-PLAYSTATION

Grundgerat dt 288.00
Umbau fir Importe durch

eigene Werkstatt 89.90
Der Umbausatz flr Bastler

mit dt Anleitung 59.90
(Importe nur ber RGB in Farbe)
RGB-Scart-Kabel 39.90
Game Buster dt 89.90

Game Buster PCKarte 89.90
Joypad (Sony) 4490
Joypad (Sony Analog) 99.90
Joypad NeGcon 79.90
Joyboard (ASCII) 119.90
Joypadverlangerung 19.90
Lenkrad (Mad Catz) 149.90
Memory Card -Sony 39.90
Memory Card -8MEG  69.90
Memory Card -24MEG 84.90
Namco-Arcade-Stick 109.90

4-4-2 dt 89.90
Ace Combat Il jp 149.90
Adidas-Soccer 2 Int.  89.90

Agent Armstrong dt 89.90

NINTENDO 64
FIFA-Soccer dt 109.90
K| Gold PAL 149.90
Mario dt 89.90
Mario Kart dt 9990 |
NBA-Hangtime dt 139.90
Pilotwings dt 119.90

Shadows of the E. dt 139.90
Superstarsoccer DLX 169.90

Turok dt 139.90

Turok PAL 1.149.90

Waverace dt 99.90

Wayne Gretzkysdt 139.90
SUPER NES

Lost Vikings 2 dt 109.90

Lufia dt* 99.90

SONY-PLAYSTATION
Apocalypse dt 89.90
Ballblazer Champ. us *49.90
Broken Helix dt 99.90
Bushido Blade jp  149.90
Carnage Heart dt 79.90

Castlevania X jp 144.90
City of Lost Children 79.90
Command & Conguer 99.90

Crash Bandicoot dt  99.90
Descent 2 dt 89.90
Destruction Derby Il 99.90
Exhumed dt 89.90
Formula 1 dt 99.90
G.T.-Max jp 139.90
Gun (Predator) 79.90

Gun mit Laserpointer 149.90

Hexen dt 89.90
Jet Rider dt 79.90
Legacy of Kain dt 89.90
Little Big Adven.dt *79.90
Lost Vikings 2 dt *79.90
Magic Gatheringdt 89.90
Mechwarrior 2 us *49.90

Micro Machines V3 dt 89.90

MAGAZINES/GUIDES

EDGE uk _ 17.00
_Gamefrontdt 5.90
Official PSX Mag uk +25.00
GUIDES

Blast Corps us 29.90
Mario 64 Guide dt 24.80

Tomb Raider Guide dt 29.90

TAMAGOTCHI
Das ist ein echter Renner!
Das erste virtuelle Haustier,
das in einer eiférmigen Ta-

schenuhr wohnt und dabei

versorgt und geliebt wer-
den will. 29.90

¢ NINTENDOS*

oy A = B
mm’-‘_&bms 3

SONY-PLAYSTATION
Monster Trucks dt = 89.90
NBAn the Zone 2 dt  99.90
QOverblood dt 89.90
Porsche Challenge dt 79.90

Rage Racer dt 99.90
Rally Cross dt 89.90
Rebel Assault Il dt 99.90
Resident Evil dt 89.90
Riot dt *49.90
Sentient dt 99.90
Soul Blade dt 99.90
Speedster dt 89.90

Street Fighter Ex jp 149.90

Suikoden dt 99.90
Super Pang Coll. dt  89.90
Super Puzzle Fighter 74.90
Superstarsoccer Pro  99.90
Syndicate Wars dt 89.90
Tekken Il dt 99.90
Tenka dt 99.90
Time Crisis + Gun jp  179.90
Tobal No. 1 dt 89.90
Tobal No. 2 jp 149.90
Tomb Raider dt 89.90

ALLGEMEINES
Wir versenden alle Spiele in
der Sicherheitsbox per NN

zzgl. DM 9.90 Versandko- |
sten. Ab einem Bestellwert |
von DM 300.- (nur Software) |

senden wir versandkosten-
frei. Annahmeverweigerern,
der von uns gelieferten Wa-
ren, berechnen wir die uns
entstandenen Lieferkosten
mit DM 20.- Unser Recht auf
Erfillung des Kaufvertrages
bleibt hiervon unberiihrt.

Handleranfragen erwiinscht

SONY-PLAYSTATION
Total NBA 97 dt 79.90
Transport Tycoon dt 89.90

Trash it! dt 89.90
V-Rally dt 94.90
Vandal Hearts dt 89.90

Wing Commander 4 d 89.90

Wild Arms us 109.90
AUCH NEUHEITEN USA & JP
PLATINIUM RANGE
Air Combat dt 49.90
Alien Trilogy dt 49.90
Bust a Move 2 dt 49.90
Destruction Derby dt 49.90
Fade to Black dt 49.90
FIFA 96 dt 49.90
Need for Speeddt  49.90
PGA-Golf 96 dt 149.90
Rayman dt 49.90
Ridge Racer dt 49.90
Road Rash dt 49,90
Tekken dt 49.90
Toshinden dt 4990
Wipe Out dt 49.90

K? NINTENDOS?

R 48 —

- ARJAY GAMES
Ebertplatz 2 - 50668 Kdin

Fon: 0221-12 10 67 /68 /69

~ Fax:022111256 76

E-MAIL-ADRESSE
~ info@arjay-games.de

 UNSER LADENLOKAL

NLOKAL
JUMP  RUN°®

Fon: 022112 33 93
Ladenpreise kinnen abweichen

Preise mit einem* sind Ange-
bote und oder Restposten.

SEGA SATURN
Bomberman dt 89.90
C & C (Uncut) uk *79.90
Dark Savior dt 89.90
Dragonforce us 129.90
FIFA-Soccer 97 dt 89.90
Fighters Mega Mix  109.90
Heart of Darkness dt 99.90
Hexen dt 84.90
Impact Racing dt 89.90
Lost Vikings 2 dt 89.90
Manx TT dt 109.90
Manic Karts dt 89.90

Mass Destruction dt 89.90

Metal Slug jp 139.90
NHL-Hockey 97 dt 89.90
Pandemonium dt 89.90

Resident Evil Dash us 109.90
Scorcher dt 89.90
Shining the holy Ark  89.90
Sonic Jam jp 139.90
Super Puzzle Fighter 74.90
AUCH NEUHEITEN USA & JP

Druckfehler, Irrtumer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fiir Kompatibilititsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen
werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt.

TYSETL-LTTO UOPOWCI-HILYM (BUN3e3ssn



PUSH BUTTON

Die Qual der Wahl: Vor dem Kampf entscheidet Ihr EL
Handkantenhelden, sondern auch fir einen von drel Kampfstilen,

ch nicht nur fir einen \

Fighters’
Iimpact

Wihrend "Samurai Sho-
down”-Fans ihren Helden
mil aktivem oder passivem

Kampfstil ausriisten, gehen die

acht Kampfexperten des "Fighter
Impact™-Turniers noch weiter: Von
Wrestling (iber Streetfighting hishin zu
Aikido und Karate beherrschen Eure
acht Prigelkumpanen je drei Stilrich-
tungen. die Thr vor dem Kampf wiihlt.
Vier geheime Schliger sind ebentalls mit
von der Partie, die jedoch jeweils nur
tiber eine Kampftechnik verfigen. Habt
Ihr Eure Wahl getroffen, findet Thr Euch
alsbald in einer der Wiisten-, Plateau-,
Gulli- und Briickenarenen wieder, Die
Steuerung ist simpel konzipiert: Per
Feuerknopf teilt Thr Hiebe und Tritte
aus, die Thr mit Steuerkreuzaktionen
variiert. Mit dem Quadrat-Button weicht
[hr obendrein zur Seite aus oder springl
mit einem gewagten Salto hinter den

Gegner. Je nach Kampfstil schleudert Thr

Euren Gegentiber mit schwungvollen

Wiirfen durch die Arena und setzt hinter-

hiltige Hebel an oder deckt den Feind
mit flotten Kick- und Handkanten-
kombos ein. Da die CPU-Schliger das
Blocken ausgezeichnet beherrschen,
lernt auch Thr die gingigen Schlagkom-
binationen bald auswendig, wo-

Waihit Euren Schiiger und
seinen Kampfstil: Flotte 3D-
Priigelei mit simpler Steuerung
und massig Polygon-Blitzern.

durch sich taktisch geprigte Konter-
duelle entwickeln, Geratet Thr in Be-
driingnis, habt Ihr ein Ass im Armel: Mit
einem herzhaften Tritt befordert Thr
Euren Kontrahenten aus der Arena, wo
der Fiesling jimmerlich ertrinken mufd
oder nach einem pfeifenden Sturztlug
am Boden zerschellt. Mit der simplen
Steuerung und dem flotten Spielablaul
spielt sich "Fighters” Impact” locker von
der Hand, eine Eingewohnungszeit ist
nicht notig. Dafiir haben Profis die ein-
zelnen Charaktere samt ihren Kampf-
stilen bald ausgereizt, die meisten
Mandver unterscheiden sich nur optisch:
Ausfallschritte mit kombinierten Tritten
oder Ellenbogenschligen gibt's nicht,
von Parry-Move und Counter-Attacke
haben die “Impact™Schliger ebenfalls
noch nichts gehort. Dabei wirken die
Wiirfe sehr schwungvoll, wihrend einige
schlige eher elanlos ins Ziel prasseln.
Die Zufallskamera verwohnt Euch mit
Naheinstellungen und 360-Grad-Dreh-
ungen, von herbem Polygon-Flackern
und Optikverzerrungen bleibt Thr jedoch
nicht verschont. Auf blitzende Special-FX
wurde weitgehend verzichtet, nur die
Dimensionsverzerrungen des gemeinen
Doktoren enthiillen die 32-Bit-Farben
pracht. Die Hintergrundmelodien dudeln
belanglos vor sich hin, dafir entziicken
Eure Schliger mit krachenden Digihand-
kanten und variablen Posing-Spriichen
am Ende jedes Duells: Priigelfans
spielen auf jeden Fall Probe. oe

Muster von Zapp, Mainz, Tel, 06131,230492

Siegemn vorbehalten; Die vier
‘ geheimen Krieger muBt Ihr erst nieder-
an, bevor Ihr sie anwahlen konnt.

ATV
HP ~2974/4800

198/220

Feindliche Ufos im Anflug:
Per Knopfdruck kontrolliert fhr flink den
Zustand Eurer Einheiten,

Super
Robowar
Auch in der 32 Bit-Version
der in Japan erfolgreichen

Strategie-Serie "Super Robo-
war” dirigiert Thr Eure Transfor-

mer-, Mech-, Panzer- und Diisenjiger-

cinheiten sowie Euer Mutterschiff samt
Mechwerkstatt tiber unzihlige Schlachi-
felder. Eine bose Alienmacht fillt iiber
Euren Heimatplaneten her, Thr fallt mit
strategischer Planung und taktischer List

dem Feind mit Raketen. Laser und Mech-

hieben in den Riicken. An der drolligen
Bitmap-Grafik, den cleveren Computer-
gegnern, Giberraschendem Truppennach-
schub und den simplen Mentis hat sich
nichts gedindert, selbst die schunkeligen
Hintergrundmelodien klingen wie in 16-
Bit-Tagen. Nach kurzer Zeit findet Thr
Euch in den japanischen Meniis zurecht
und nichtelangen Mechschlachten steht
nichts mehr im Wege: Nur ein paar neue

Ideen hiitten nicht geschadet. oe

Die teils recht eigenwilligen Mech-
konstruktionen verfiigen Ober Extras
k. wie Turboboost und Bonusenergie

s VY8 T

[~ Playstation

Wie in 16-Bit-Zeiten: Knuddelige
Bitmap-Strategieschlachten mit
simplen Meniis, ulkigen Spezial-

waffen und cleveren Gegnern.

Die Super Ninten-
do-Versionen [unten
"Super Robowar 47,
24 MBitl] heimsten
in Japan grofie
Erfolge ein. gelang-
ten aber wegen der
Kulleraugenoptik
und der hierzulande
geringen Popularitat
der Gundams nie in
den Westen. Nur
Japan-Freaks
wagten sich an die
Story-lastigen
Strategie-Schinken,
die mit immer
neuen Mechtypen
und Spezialwaffen
Schwung in die
ausgekldgelt ange-
legten Szenarien
brachten.




1

voirt Ihr mit Rune

Wild Arms

Rollenspiellticke: Kaum drei

Sony USA fillt endlich die
m\g Sony USA fillt endlich die

Monate nach dem Release des
erfolgreichen Nippon-Originals
erscheint "Wild Arms”™ in den Staaten
— mit englischen Texten und tiberarbei-
teten Scrolling-Routinen
Den Fernost-Charme und das Charakter
Design behielten die japanischen Ent
wickler in Form rundlicher Figlirchen
und Draufsicht-Optik im klassischen 16-
Bit-Look bei. Hochauflosende Szenarien.
klangvolle Digi-Samples und stufenlos
roticrende Polvgon-Figuren portieren die
traditionsreiche Kulisse in die aktuelle
Hardware-Generation: "Wild Arms” geizt
trotz 2D-Kulisse weder mit Effekten noch
fantasievollen Grafikdetails — keine Spiel
etappe vergeht ohne Ambiente-gerechte

Intermezzos oder abwechslungsreichem

Schauplatzwechsel. Der epische Plot um

chen getrennt

Jack

HF 956/ 1490 MF
|

| HP E6MF 43

Force

~e
..‘

Menii-F links)

ErWe

| Zeikiried:
THo way 1o escape...
What arc yow going to

die verodete Fantasy-Welt Filgaia und

eine Rasse herrschsiichtiger Cyber-
Dimonen wird zu jedem Zeitpunkt mit-
reiffend erzihlt — schummrige Farbwahl
und eine konkurrenzlose Obermotz-
Hierarchie runden die Kulleraugen-Sag:
ab. Hat man sich beim Oberwelt- und
Dungeon-Design noch an bewiihrie
RPG-Rezepte gehalien, wurde fiir die
mentigesteuerten Kimpfe auf grofRerer
Flamme gekocht: 32-Bit-Vorginger wie
‘Beyond the Beyond” oder Konamis

‘Suikoden” portierten verpixelte Anime

Webfuzzi
HF 1540 MP

g

w
Cecilia
HF I ZZMP 67
ner in der Totale: Kamerafahrten
zaigen Gegner und Helden |
o eindrucksvollsten Pergpektive, A

Jack
HP 151oMP ™ :

Sprites in triste 3D-Landschaften, fiir die
"Wild Arms™-Gefechte dagegen haben
die Grafiker — wie in "Final Fantasy 77 —
AD-Szenarien angelegt. Polygon-
Charaktere und Kulissen werden rundum
in Echtzeit berechnet und brauchen sich
hinter den Beat'em-Up-Konkurrenten
nicht zu verstecken: Endgegner wie der
massige Belselk oder Techno-Ritter Zeik-
fried marschieren in aufwendigen Tex-
ture-Gewindern durch die 3D-Hallen,
verbliiffen mit effektgeladenen Mand-
vern und bestrahlen die Heldentruppe
mit magischem Light-Sourcing.
Blickwinkel und Kamerafiihrung justien
[hr im Options-Menti: Nach der Um-
stellung beobachtet Thr die Auseinander-
setzung von schriig oben, peilt die Kon-
trahenten tber die Wuschelfrisur Eurer
Helden an oder geniefdt dramatische

er, zu Lande und in der Luft; Ihr reist zu Ful3, mit
(links), Golerm-Robo (Mitte)

-hiff (rechts).

nder Sc
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Webfuzzi
HF 1639 MP

Jack
HFP 1474 M9
+

(" Klassisch: Ihr seht die Gegner erst,
sie bereits die Klinge

regulieren die Begegnungsrate.

Schwenks. Ment-Handling, Spezial-
attacken und Zauberspriiche er
Euch komplexe Taktiken. Sogar beim
Auto-Kampl reagieren Eure Helden mit
der passenden Strategie, Die dreikopfige

auben

Mannschaft ballert mit Magie um sich,
lidt bei jeder Verletzung Mandverkraft
auf und entlidt die angestaute Energie in
Spezial-Offensiven: Cyber-Bube Rudy
durchlochert die riesigen Manga-Bestien
mit dem Ra

ketenwerfer, Indy-Verschnitt
Jack schwingt sein Polygonschwert zur
"Fast Draw™-Technik, Prinzessin Cecilia
erschiittert den Ather mit Zaubersprii-
chen. Je grofder Eure Power-Leiste, desto
mannigfaltiger die Moglichkeiten: Der
Energiebalken verstirkt Eure magischen
Falente oder erleichtert den Einsatz eines
Artefakts. Komplizierter wird's, wenn
Eure Abenteurer vor dem Kampf ge-
trennt wurden: Wo sonst drei Figuren
Robotern und Genetikmiill die Shading-
Stirn bieten, legt sich nur ein Charakter
mit der monstrosen Rotte an, Auch nach
dem Gefecht zieht der Held Eurer Wahl
auf Soloabenteuer aus: Wenn Thr sehen
wollt, wie es Euren Waffenbriidern geht,

bleibt Thr stehen und begutachtet Gber

zwei Fenster im oberen Bildschirmviertel

¢~ Die 2D-Dungeons wurden mit de
tem Beiwerk wie Statuen und transps
\ ten Lichtauren verschonert. J

fChoose & magic type.

then choose each of
the clemental crests.

Zauberbasteln leicht gemacht: Inr lat I
im Magie-Shop schwarz- und -
\_ waeilBmagische Wirkungen kombinieren. /

ger
sben mehrere Duel

den Standort Eurer Gefihrten. Viele r
Puzzles sind nur mit regem Charakter
wechsel und cleverer "Tool"-Koordi-

nation zu knacken: Rudy sprengt einen
verschiitteten Eingang. Jack leuchtet mi
derweil hilt

Celicia einen Plausch mit den monstro

einer Olfunzel heim -

sen Verliesbewohnern.

Parallel-Plots, Heldentausch und Lade-
Leisten sind zwar keine Neuerungen,
wurden aber gelungen eingesetzt und
fordern mehr Grips als die miRig intelli-
genten Konkurrenten. Wer ein Rollen-
spiel der 16-Bit-Schule mit zeitgerechter
Effektkiiche und dramatischer Inszenie-
rung sucht, kommt um den Kauf nicht
herum: Von vereinzelten Plothiingern
und verwirrendem Historien-Ballast
abgesehen, ist "Wild Arms” der erste
Rollenspieltitel, der dem CD-Medium ge-
recht wird — von der ladepausenfreien
Speicherverwaltung bis hin zur stilvollen
Schnitt-Technik und transparenten Um-
blenden. Sonys Rollenspiel-Highlight ist
ausgewogen durchgestylt und mit
Prisentations-Gimmicks vollgestoplt.
"Wild Arms” ist keine Grafikorgie, aber
ein ernstzunehmender und ausgewogen
durchgestylter Widersacher fiir "Final
Fantasy 7", rh

Erhiiltlich bei Zapp Games, Tel: 06131 230492

Vorsicht vor ¢
Jeder zerstor

Quac

Erncuter Angriff auf die grau
en Gehirmnzellen: In sterilen
Q" (Intelligent Qube) mur-
9 schiert Thr mit Eurem serios in
grau gekleideten Helden tiber ein aus
Wirfeln bestehendes Spielfeld. Aus dem
Hintergrund walzen je nach Level meh-
rere Reihen Quader aul Euch zu, die je
nach Farbe das andere Ende des
spielfeldes nicht erreichen diirfen. Per
Feuerknopf markiert lhr Felder. die Thr
mit einem Fernziinder bequem sprengt
Wiihrend Thr alle grauen Steine schleu-
nigst beseitigen solltet, kosten Euch
schwarze Quader eine Wiirfelreihe
Spielfeld. Die grimen Wiirfel machen das
Spiel schliellich kompliziert: Habt Thr ei-
nen griinen zerstort, konnt Lhr per Fern
ziindung die umliegenden acht Felder
sprengen. Das clevere Spielprinzip ist
zwar schon ausgedacht. die Umsetzung
lifdt jedoch zu wiinschen tibrig: Statt
kunterbunter Hintergrundgrafiken erwar-
tet Euch pechschwarze Nacht, Extras fiir
Schnelligkeit und Sprengkapazitit sucht
Lhr vergeblich. Auch die Synthiemelo-
dien wollen Euch nicht vom Spielge-
schehen ablenken und dudeln unberiihn
vor sich hin. Davon abgesehen ist "1Q”
eine solide Action-Griibelei, die Steu
erung ist kinderleicht und das Spielprin
zip sofort kapiert. Wer "Puzzle Bobble”
und Co. nicht mehr sehen kann. sollte
auf jeden Fall mal reinspielen. oe
Erhiiltlich bei Zapp, Tel: 061317230492

$ P I EL S P A S 5

Darauf haben Rollenspieler
gewartet: Episches Abenteuer in
filigraner 2D-Welt, aber mit drei-
dimensionalen Datenschlachten. |

S YSTEM

Playstation

B R D-RELEWAS®E

nicht bekannt

1 Wiirfel sprengen unter Zeitdruck:
Die Spielidee ist hervorragend,

die grafische und technische Um-
setzung jedoch spartanisch.

OVERSEAS

AU B U ST

b3

Trotz der einfa-
chen Polygonoptik
durft Ihr im Zwel-
spielermodus nur al-
lein antreten: Euch
und Eurem Kon-
trahenten werden
nacheinander die
gleichen Worfel-
aufgaben gestellt.
wer alle Prifungen
gekonnt meistert,
kickt den bBegner
aus der Puzzelei.
Ein "Tetris"-ahnlicher
Zweispielermodus
mit Splitscreen.
Spezial-Blacken und
der Maglichkeit. bel
besonderen Leis-
tungen Wuarfel auf
das gegnerische
Spielfeld zu schie-
ben, hatte sicher
fur mehr Motivation
gesorgt.
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Salamander

Deluxe Pack

Im Schatten der méchtigen

"Gradius™-Serie von Konami

_ stand seit jeher der kleine

* Verwandte "Salamander”: 1986 als in-
offizieller Nachfolger des ersten "Gradi-
us"-Automaten veroffentlicht, brach er
mit dem horizontal scrollenden Spielab-
lauf und entfiihrte das Kampfschiff "Vic
Viper” auch in vertikal scrollende Welten
Gegeniiber den "echten” Gradius-Spiclen
war "Salamander” und der dezent modi-
fizierte Nachfolger "Life Force™ etwas
schwiicher, schon der reinrassige Nach-
folger "Gradius 2" (1988) iibertrumpfte
die Sternreise.
Wihrend die "Gra-
dius”-Serie bis heu-
te weitergeftiht
wurde, legte Kona
mi das "Salaman-

AIPY 17400 HE

der"-Logo auf Eis.
Erst 1996 bekam
das Spiel eine Neu-
auflage. die in Eu-

79100 TPRES 7,
= START

sichtet. Auch die jetzt fertiggestellte
Compilation mit "Salamander”, "Life
Force™ und "Salamander 27 steht aut
keiner ofhiziellen PAL-Release-Liste.

Ein Fall fiir den Import-Fan.

Als Drei-Spiele-Compilation ist "Salaman-
der Deluxe” eine Mogelpackung, denn
“salamander” und “Life Force™ sind fast
identisch — das letzigenannte Spiel besitzt
im Gegensatz zu “Salamander” lediglich
ein anderes Extrawaffensystem. Wie in
"Gradius” und "Parodius” bestimmt Thr
viae Knopldruck selbst, gegen welche
Bordwaffen Thr die herumflicgenden
Extrakapseln eintauscht. Bei "Salaman
der” und "Salamander 27 miust Thr hinge-
gen aufpassen, dafs Lhr die richtigen, der
mit Buchstaben
markicrten Bonus-
Objekte aufsam-
melt, um Euer
Schift zu

risten.
“Salamander” ist
ein originalgetreu
umgesetzter Oldie,
technisch und gra-

ropa kaum ein

Spieler zu Gesicht scrollt v
Wesen a

tikal ur

bekam: Heimum-

Auch der letzte "S:

M Mz :

fisch ungefihr aut
dem Niveau des
ersten "Gradius”,

setzungen von "Salamander 27 gab’s
nicht, der Automat wurde nur selten
auSerhalb seiner japanischen Heimat ge-

S

P Ny
0055 180
i 2PO0

)]

So sahen es die E Bit-Fans
Je hlr sind se |1 [ i |-i|| ﬂr“ui

Bei Eurem Flug zum Endgegner vertei-
digt Ihr Euch gegen herumschwirrende

-

Feinde, aber auch gegen Hindernisse, die

S7300 2p A
l RESS S5 TAl

SEEeE

10

MNur fl

Die 1:1

¥ "’f‘l tikal-st

Markenzeic

plotzlich aus dem Boden oder aus der
Decke hervorbrechen. Ahnliche Feinde
und Hiirden mat Ihr auch im neuen
"Salamander 27 tiberwinden, das grafisch
jedoch den 90er-Jahren angepafst wurde
Beide Spiele scrollen meist horizontal,
jeweils zwei Leve
Wie angedeutet lohnt eher "Salamander

.+ auch vertikal,

2" den Kauf der Import-Compilation, da
ion arg alter-

der Erstling auf der Pl

tiimlich wirkt und auch spielerisch kaum
tberrascht. Teil 2 sieht mit seinen far-
henfrohen, glitschig-organischen Levels,
den dezent eingestreuten 3D-Objekten
und der Gigeresken Olfarben-Holle des
letzten Levels wesentlich besser aus.
Pixelgrofe, dennoch todliche Partikel-
geschosse, semi-intelligente Plasmabolts
sowie die bereits aus "Gradius" bekann-
ten zersplitternden Asteroiden und
Eishlocke lordern Eure Konzentration,
Die Endgeener sind widerstandstihig
und miissen Stiick fir Stiick demontiert
werden — man kennt's aus anderen
Baller-Klassikern. Leider ist "Salamander
2" ein kurzes Vergniigen — Profis sind
nach einer Viertelstunde durch, wi

4400 HI 73100

8 YSTEM

- Sega Saturn
B i D - R ELEAGSE

Baller-Compilation: Dank tadel-
loser Umsetzung des neuen, aber
seltenen "Salamander 2”-Automa-
ten ein Geschenk fiir K i-Fans!
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NEUE RUFNUMMERN !!! <bis zu & DBeslell-ROUIRES>
An-und Verkauf von Gebrauchtspiele:

9.9%
gaTuRN &

Personliche Bestellannahme

REAKS SH@

Nutzen Sie unseren Vorbestellservice! Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

A: Boxing-To
orm  Jim

Ultimate

Troopers
Norms

Brutal
Comix Zone
Cutthrout Island
Dynamite Heady
Earth Worm Jim
Ecco the Dolphin 2
Exo Squad

Flux

Garfleld

Juhn Madden :

Justice League
Marsupiami

Mega Swiv

NBA Jam T. E.

NBA Live 95

NFL Quterback 96

Frimal Rage
Rangar X

Shag Fu

Slam Masters
Toe Jam & Earl 2
True Lies
Vectorman

Columns
Power Driver

Virtua Fighter

5 Games in One
Animals <a>
Batman Returns
Beast 2
Bloodshot

Dungeon Explorer
Ecco the Dolphin
Formula 1 <us=
Lord of Thunder
Mega Race <us>
Microcosm

MHL Hockey "84
Powermonger
Rebel Azsault <us>
Space Adventurs
Star Wars Chess

wund  viele

defekte Artikel sind vom Umtausch ausgeschlossen * Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse {DM 16,- Porto} * Die aufgelisteten Artikel sind nur ein Auszug aus unserem Programm * Versandpreise DM 8,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisanderungen & Irrtimer vorbehalten!
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Wrestlemania Arcade 59,95

- Paws of Fury

Pete Sampras Tenms

Rugby World Cup '95

Sonic Triple Trouble

Wing Commander <us> 49.95
anderse !IIE Wipe Out

Adapter
Antennenkab
Bac

k Dawn
g Dragons
Bomberman
Eu Too !

Du=‘lru{ tion Derb
Die Hard Ar

r.s.gms & A

Panzer Draqoon 2
Panzer Dragoon 2
Binball Graffiti
Pro Pinball

Road Hash
Scorcher

Sea Bass F-lshlng

Shining Wisdam
Sky Target

onic 30
Space Jam
Starfighter 2000
Street Racer

D Tempest 2000

29, 95}3 Three Dirty D’warues

'IB 95
19,95 & Tint

18.95 £ Tembraider

CobraCommand&Sol Feace 29,05 - Torico §

59,895 § Toshindan Arena
29, 95,‘, Toshinden UAA
38,95 Tryue Pinbail
59,952 Tunnel B1

49,95 5 Utimate 3 <a>
29, 95:» Valora Vallay Goll
18 955 Virtua Cop 2
1295 ° Virtua Cop 2 & GUN
49,052 yinya Fighter 2
49,85 §

29,95 P

wWWhi

oo o

R

69,95

89,85 5

89,85

68,85 .,
59,95 2

4-4-2 FuBball

Independence Day
Mechwarrior 2
Megaman X3
Return Flire

ll|soviet strike

{ | Theme Park
7 Victory Goal

} |Worldwide Soccer 97 59.95

Super Puzzie Fighter 2
Swagman
Trash It

59.95
59,95

Alone in the Dark 2
Andretti Racing

FIFA_Soccer 97

lm Ogtane
Incredible Hulk
John MADDEN 397
tron Man X...

NHL Hockey 97

PGA Golf 97

Skeleton Warriors 59,85

59,95

Space Hulk 49,95

39,85

39,95 |
firtual Golf 49,95

World Series Baseball 49,95

Worms 59,95
: | Wrestlemania Arcade 48,85

NINTENDO®?

38,95

49,95

Joypadverldngerung 19,95

Memory Card <1 Meg= 39.9

Memory Card <5 Meg> 79.95
NTSC/PAL Umbau 89,95
Fﬁr 64 99.95
1\ 89,95
108.95

P:lutwlngs 64 1 08,95

Earthworm Jim 2

Lost Vikings, ,The

Lufia mit Spielbe
109,95

0 Machines 2
vk & Headphone Ja
MR Do-

Sacret of Evermore
Sim City 2000
Splrcru

Star Trak ")lZII'ﬂ

S. Mario All Stars

S. Streetfighter 2 <
Supar pe &6 Spiele
Tetris Attack

Tim in Tibet <as
Timecop

Toy Story

Weapon Lord

Winter Gold
Waorldmaster Golf
WWF Raw & Video

Actraiser 2

Align 3

Incr. Crash Dummies
John MADDEN 34
Judge Dredd

Primal Rage
Spawn

Super Punch Out
Uniraily

Urban Stri

Adapter US / PAL
Antennenhabel & Umsch,

5 Konsole
es & Fifa Soccer

gar ist SUr Endkunden zustﬂndr

199.9

L.
PlayStation

Boadar:
sh Bandicoot

~ 88,95

Exhumed
Extrem:

39 95'-‘ Inrad;tnle Hulk
49,95 & int. Soccer Soccer

1“1_5upe_r_§ar
Pro

— Jet Rider

2 Jupller Strike
2 KJLG_O_EE_I'.Pfs
Kings Field

fir Endkunden & Handi

;Sj_ _Wars Shadows... 129.95 & Donkey Kong Land <a> 49, 95 3 Micro Machines V3

& L 128,85 o
Turok <a-uncut/dt.> je 138,95
Wave Race 64 89, 95

Lucky Luke
E TimimSennentempsl <a>

K ﬂuslandlsche

59.95 yi1y Siamscape

5995 Mameo Museumn 2

Anleitung

a4 Y

o.

s_:iccer

2 - N 3 :
& Little_Big Adventure
Lost Vikings 2
=P ; é Mechwarrior 2

»
L%

Warrior 79,95
—

£
26

- easn -
~ POWERPLAY
& «s:»;. i

49.95
Fandemonium
Penny Ra

Raking Skies
Ran Soccer
Assault 2

Resident Evil
esident Evil & Spielb
Return Fire

Ridge Racer Ravol

<Lirk=
Info:Unterstrichene,
Kursive, Schwarze
Titel =
Preisreduzierung

Slm City ‘?On.l.
Soulblade

Balken mit weifle
Schrift =
Neuheiten

Star Gladiator
Starblade Alpha
Street Racer
Streetfighter Alpha 2
Stri Paoint
Sulkoden

kan 2
Tilt
Time Commando
Tobal No. 1
Tombraider
Tombraider & Spielbe
Total Eciipse Turbo
Total NBA 87
Tunnel B1
Twisted Matal 2

J

i | —-—
i e
Sy;ldicnla Wars ?9.95
89,95 HICREES .

7 —asdbtud

v-Rally

Vandal Hearts
Victory Boxing
Virtua Pool

Virtua Tennis

Wing Commander 3
Wipe Out 2087 <Link>

79,85 & 4
79,95 3 P Ay A
79,85 y
85 .45 | s el
82,95 3

79,95
69,95

X-COM Terror from...
X2
MINTENDO®?

-




Mit gedrehtem Bildschirm 188t sich das i
Elend leichter ertragen: "Skullfang” unter
stltzt den Vertikal-Automatenmodus.

Skullfang

Zwei von vier in “Skullfang”
portritierte Piloten schwin-

gen sich in ihre Jiger, um
einem bosartigen Imperium die
Zihne zu zeigen: Das "Skullfang™Team
muf$ sich bei seinem vertikalen Baller-
Einsatz mit Diisenjigern, Panzern und
gut geschiitzten Endgegnern herumpla-
gen. Als Geheimwaffe konnen die Retter
der Welt ihre Flieger um 90 und 180
Grad drehen und so einfliegende
Formationen besser abfangen.,

Doch gegen die gemeinsten Umstinde
helfen den Baller-Heroen auch Laser-
Extrawaffen. verstellbare Diisenge-
schwindigkeit und Bomben nichts: Die
aberwitzig langweiligen Wald-und-Wie-
sen-Hintergriinde, die viel zu grofien
Gegner-Sprites und das gnadenlose Ge-
ruckel stiirzen auch geduldige Spieler in
die Tobsucht. Die kompliziert anzuwen-
dende "Dreh-Innovation konnen nur
sture Auswendig-Lerner sinnvoll einset-
zen, das gesamte Level-Design mutet an
wie ein dilettantisches Anfinger-
EXperiment eines "Wie mache ich ein
08/15-Ballerspiel”-Seminars. Furchter-
regend Ode, nur fiir Trash-Liebhaber! ¢b

MNach fiinf Minuten reicht's
Euch: Superschlechtes
Vertikalgeballere ohne jegliche
spielerische Vorziige.

Jetzt zahit der schneliste Hieb: Rubbelt [hr fleiBic
seid Ihr gegen die Computergegner immer siegreich

D-Xhird

Randale in der "D-Xhird-
Arena: Kung-Fu-Didmon
[zanagi hat sich eine

* Jungfrau geschnappt und verschleppt
und briitet iiber grauenvollen Schand-
taten. Um Eure Freundin zu befreien
tretet Thr als einer von zehn Ficher-,
Kampfstab-, Schwert- oder Sichelschwin-
gern zum Polygonturnier an.

Auf einem steinernen Plateau, im engen
Stahlkifig, auf einem Schachfeld und in
muffigen Tempelgemiuern stecht und
tretet [hr auf Eure Mithewerber ein, mit
den Zeigehingertasten weicht Thr in die
dritte Dimension aus und flichtet so
elegant vor drohenden Hieben. Um den
i-

Gegner mit hinterhiiltigen Spezialsch
gen zu Gberraschen, kombiniert Thr
Steuerkreuzaktionen und Feuertasten,

Blockt Euer Gegentiber mit der "C™-Taste

alle Eure Angriffe ab, lockt ihn ein
krachender Wurf aus der Defensive. Mit
etwas Ubung tinzelt Thr leichtfiigig um
Seiya, Lucifer und Co. und greift von
schief hinten tiberraschend mit Jump:
kicks an. Mit exaktem Timing konnt Thr
sogar Kifigwinde und Mauerstiicke als
Sprungbrett benutzen und so den Feind
mit gewagten Akrobatikkicks beein-
drucken. Auf hohen Tempeln und Ter-

Muster von Zapp, Tel. 06131230402 > ﬁ rassen behaltet Thr stets den Arenarand
S-p | B L. 8 F A S 3 ( 90 im Auge, unvorsichtige Zeitgenossen

0 ) fallen strampelnd in die Tiefe,

| mit wenigen Ohrfeigen ins Koma: Haltet l
inrn mit flotten Kicks in Schach. )

— I

ig auf den Feuerkntpfen herum

Leider steuern sich die "D-Xhird"-Krieger
ziemlich schlecht — Endloscombos gelin-
gen mit verwegenem Herumgeschrubbe
auf den Buttons. Spielt Thr hingegen
iiberlegt, verweigern Eure Recken auch
mit einiger Ubung so manches Special.
Obendrein bewegen sich die Kimpfer
wie Marionetten durch die Arena, dyna
mische wie schwungvolle Manover ver-
mifst Thr ginzlich. Die unspektakuliren
3D-Hintergriinde, die spirlich gesiten
Spezialetfekte und die gemiichlichen
Synthiemelodien zichen Euch kaum ins
Priigelambiente, Die CPU-Gegner ver-
mobelt Thr mit Leichtigkeit, nur gegen
einen menschlichen Spieler entwickeln
sich krachende Combogefechte. Nach
einigen Tagen habt Ihr die oberflich-
liche Keilerei jedoch ausgereizt. oe

Muster von Zapp, Tel: 06131/230492

; Sega Saturn
B R R E L EAGS©BE
nicht bekannt

Oberflachliche 3D-Keilerei mit
Marionetten-haften Schldgern:
Flottes Button-Geschrubbe

siegt i{iber iiberlegte Aktionen.

Combos huschen blaue StromstoBe

[ Potzblitz: Wahrend den ratternden
\ Uber Euren Kérper, /
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Sony Playstation dt. 299,-- The Crow dt. 89,90 N 64 dt. 299, FONMAKSR
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Ver-
schiungen
sind die Pfade
eines Geheim-
agenten: Die funf
Schauplatze der
Mafia-Schilacht sind

SEMUNDRERZ IEL '

ZERSTORENMN SIE DIE
WAFFEMNSTELLLUMNGENMN.

Wo geht's hier zum Missions-Ziel? Via
Options-Ment kénnt Ihr jederzeit Eure
Einsatz-Prioritaten prifen.

Das michtige Syndikat des
Spats Falconetti droht An-
fang des 20. Jahrhunderts,
im Handstreich die Weltherr-
schaft zu Gbernehmen. Da simt-
liche Polizeikrifte der USA im Kampf fir
die Einhaltung der Alkohol-Prohibition
eingespannt sind, bleibt nur ein Mann,
die Gefahr zu bannen: Render-Held
Steed Armstrong ist ein Kerl von echtem
Schrot und Korn. Entgegen vieler
Kollegen zeigt sich der Sprite-Soldner
aber nicht nur von der Seite: Per Steuer-
kreuz dreht er Euch seinen Riicken zu
oder liuft geradewegs aus dem Bild her-
aus. Mit seiner Schnellfeuerwaffe schief3t
Steed ebenfalls in alle Richtungen, die R-

Funf gewinnt: Hier
seht Ihr alle
Schauplatze des
L Agenten-Abenteuers.
E———

durch ein verzwick-
tes Routensystem
miteinander ver-
knupft. Insgesamt
mussen 30
Missionen erfullt
werden.

Prototypen des Syndikats ausschalten. Die

( Ein harter Brocken: |hr miBt den Panzer- \‘
\_ Wachter sorgen flr zusatzliche Hektik,

ahnungslosen Wachposten werden gleich

" Warten auf den richtigen Moment: Die 3
L gine MP-Garbe abbekommen... )

Taster nutzt Thr, um schriig nach oben
zu ballern oder die Pflastersteine vor
Euch zu beharken. Doch alle Feuerkraft
nutzt dem Superhelden nichts, wenn er
feindlichen Salven nicht rechtzeitig
ausweicht. Entweder Thr werft Euch auf
den dligen Hafenboden und duckt Euch
somit vor einer Garbe blauer Bohnen,
oder Thr tiberspringt die Gefahr lissig
und knallt den Mafiosi-Briiddern nach
der Landung aus niichster Niihe in’s
Nadelstreifen-Revers.

Habt Thr im Hauptquartier zur Geniige
auf Papp-Kameraden geschossen und

e

FHASCH INE,

Entwickler: King of the Jungle, GB = Produzent: Stéphane Koenig = Design: Raffaele Cecco, Jolyon Myers, Joe Bentley = Programmierung: Raffaele Cecco,
Paul Margrave = Grafik: Jolyon Myers, Mark Bentley = Musik: Jolyon Myers

Agent Armstrong

%
-

Steed in jede Richtung, also auch in den

¢ Feuer frei: Trotz Bitmap-Herkunft kann -
L Hintergrund und auf Euch zu feusrn,

fithlt Euch fit fiir die Rettung der Welt,
sucht Thr Euch auf der massiven Land-
karte eine der Missionen aus. Mit jedem
absolvierten Einsatz erhaltet Thr Zugriff
auf weitere Teile der Karte. Fast alle
Auftrige konfrontieren Euch mit zwei
Missionsteilen: Die Primérziele (etwa die
Vernichtung von feindlichen Fliegern,
die in Hangars zur Reparatur herum-
stehen) miifit Thr unbedingt erreichen,
um aus der Kampfzone evakuiert zu
werden. Schafft [hr es im Laufe des
Abenteuers, auch alle Sekundir-Aufga-
ben zu losen, wartet dartiberhinaus eine
besondere Belohnung auf Euch...

Die Einsatzzonen unterscheiden sich in

der Art des Aufbaus: Wihrend im tiefen

Zehn Minuten Zeit: Mit knappen \..
‘ Zeitlimit rettet Ihr Kollegin Tanya aus der
\. mittelalterlichen Festung.

( Im Hauptguartier wahlt Ihr Eure nachste Mission. Die "+" und "-"
R Symbole zeigen auf vorhergehende und folgende Welten

In den Lava-Gruben vemichtet Ihr die Vorrate der Syndikats-
Brider. Uberseht keine der kleinen Geheimkammern! o




giert eine Bomberflotte per Leuchtsignal

‘-’f Einer der besten Abschnitte: hr diri-
zu den Abwurfpunkten. ¥,

Dschungel Dauerfeuer und schnelle
Sprints gefragt sind, bewegt Thr Euch auf
den Plattform-Konstruktionen in Hafen,
Stahlwerk und Luftwaffenbasis sorgsam
mit Hilfe von Leitern nach oben und un-
ten. Lauft Thr in den Vorder- oder Hin-
tergrund, zoomt das komplette Umfeld
einige Meter mit, bevor das Heldensprite
selbst die GroRe verindert, Zusitzliche
Geheimriume werden nicht gescrollt: In
diesem Fall blendet die Grafikroutine
einen neuen Bildschirm ein, Fillt Steed
von einer Anhohe, schwindet nicht etwa
seine Energieleiste, sondern IThr verliert
nur etwas Zeit. Plumpst Thr allerdings in
das Hafenbecken, hat die sonst feuer-
speiende Kanone erst mal fiir einige
Sekunden Ladehemmung. Im Gefecht
mit Séldnern, Offizieren, fliegenden

[ Oft besteht die Sekundérmission in
der Vernichtung aller Geschitz-Stellungen:
\_ Mit etwas Ubung kein Problem!

> Bombast-Action m

( Unter Wasser variiert Ihr Steed’s Tauch-Hhe mit den R-Tastern, Im resﬂicher@iel

s

steuert |hr damit Eure MP-Salven.

Bombenlegern und
gefihrlichen Ram-
bos mufst Thr blitz-
schnell reagieren,
zusitzlich haltet Thr
Ausschau nach
Extrawaffen: Von
der Fernziinder-
bombe tiber Mu-
nition bis hin zu
Energie- und Gra-
natenpacks reicht
die Palette der oft
in geheimen Kam-

mern versteckten
Einsatzhilfen.

Eine Besonderheit
bilden die Wasser-Einsitze: Steed taucht
im Triiben nach U-Booten und gehei-
men Basen, withrend Torpedo-
Schnorchler und Wasserminen fiir Ner-
venkitzel sorgen. Nach Absolvierung der
Primirziele macht Ihr Euch schnellstens

‘agent jedoch

aus |eder Richtung
rund hat er Pro

Den Entw

ien extrem schwer,

F

- - " - - = — —\\
Kettenreaktion am Hafen: X i Im Stahlwerk lungern bewafinete |
Explodierende Kisten reien einen Séldner Roboter herum: Steed tappt in einen _
e kurzerhand mit in's Verderben. Y, \__ Elektrozaun und brutzelt vor sich hin... )/

Andere Versionen

Im Dschungel arbeitet Ihr Euch gegen hartesten Infanterie- Al
Widerstand von Rambo-Clones und Flammenwerfer-Kerlen vor -

auf die Socken zum Evakuierungs-Punkt:
Durch Schwenken einer Leuchtfackel
konnt Thr den fliegenden Heli-Kurier auf
Euch aufmerksam machen.

Passend zu den brisanten Missionen mo-
tiviert Euch Orchestersound zum Weiter-
spielen: Im Verlauf eines Einsatzes gibt
es nimlich keine Zwischenspeicher-
punkte. Steed hat nur ein Leben, und Thr
verlat den Abschnitt entweder mit der
Lizenz zum Speichern oder kehrt als
Versager ins Hauptquartier zurtick. ¢b

3D-Kommando ohne Gefangene:
Schwierige Non-Stop-Action mit
Jump’n’Run-Einschiag und
packendem Orchestersound.

Eine PC-Umsetzung erscheint in Kirze, weitere Umsel;ungen sind nicht geplant.

Wasser-
scheu darf ein
Agent keinesfalls
sein: In den See-
Missionen muaic Ihr |
peinlich genau auf
Euren Sauerstoff-
Vorrat achten. um

Der rettende
Sauerstoff-Container:
Benutzt ihn nur, wenn

Not am Mann ist.
-

nicht als Fischfutter
zu enden. Mit Hilfe
sparlich verteilter
Sauerstoff-Tanks
frischt Ihr Eure
Kondition auf.
Beginnt die Zusatz-
Leiste zu blinken,
solitet Ihr schieu-
nigst einen der
Container finden...



Nur wer sich
geschickt durch
Oreck. Schnee und
Sand wuhit, darf alle
Features von "Rally
Cross” geniefien:
Anfangs fahrt Ihr
nur auf drei

oasis
isiands

Sechs Strecken
umfaBt eine
"Rally Cross"-
Weltmeisterschaft. )

.

Strecken. die dafir
zur Auswahl stehen-
den Fahrzeuge sind
lahm und wenig
spurstabil. Gewinnt
Ihr allerdings auch
die "Pro"-5aison.
stehen Euch alle

version a
versionb
*. [W@rsion c

In der "C"-Version

der Minen-Strecke

jagt ein Schlagloch
das nachste... J

sechs Strecken in
Jjeweils drei Aus-
baustufen [andere
Routen. mehr
Hindernisse)] zur
Verfugung. Auch der
Fahrzeugpark
wachst auf
stattliche 20
Karossen an.

( In der Stadion-Arena kennen selbst um-
[ sichtige Fahrschiler kein Pardon mehr: Hier

\ zahlt nur noch der Druck auf's Gaspedal! )

Wenn die Vorderachse auf
Gerdll sitzt und die Hinter-
rider im Sand jaulen, dann
seid Ihr aus Versehen statt auf die
Autobahn auf einen der "Rally Cross’-
Kurse geraten: Mit Eurem Standard-PKW
habt Thr hier nicht die geringste Chance!
Sechs harte Gelindestrecken fordern
alles sowohl von Motor, Federung und
Uberrollbiigel der spezialisierten Offroad-
Buggies als auch von den wagemutigen

Fahrern. In drei unterschiedlich schwieri-
gen Saisons werden Punkte vergeben,
schafft Thr den Platz aufs Siegerpodest,
blithen Euch in den folgenden Wetthe-
werben neue Strecken und ein groRerer
Fuhrpark: Die richtig schnellen Renner
mit tiberlegener Steuerung legen erst in
den hoheren Ligen los,

Auch bereits vorher verflighare Strecken
gewinnen durch neue Variationen an

mit Vollgas: Auch hier verzweigt sich die

‘-“J Die kdniglichen Garten durchfahrt Ihr "\
\___ Strecke und erlaubt Improvisation. )/

=r auf die Rader]

Spielelement und keine nervige Daue
. spielermodus ist t gelungen unt
witzige Quartett-Gerangel ruckelt abar zu

naotivieren Euch bessere
die Ego-Ansicht aufgrund c
otte, brachiale Video-Rally mit Dauer-Cha

Andere Versionen

-~
1

Untergr

Entwickler: Sony Computer Entertainment, USA = Produzent: Ken George, Chris Whaley = Programmierung: Mark Lyons, Jim Buck, Bob Gordon, Kevin
McPherson = Grafik: Scott Atkins, Kevin Weinstein, Thai Tran, Diane Covill, Joel Goodman = Sound: Rex Baca, Rotation Carporation

rFlap i el 4
™) 2 §

(" Akkurate Kollisionsabfrage erlaubt Euch N
das kompromiBlose Abdrangen von |>_
\ unliegbsamen Konkurrenten

spitzengefithl versucht Thr, selbst nach
wilden Spriingen und harten Driinge-
leien Euer Chassis einigermafien gerade
tiber die Pisten zu lenken. Das gelingt
Euch nur durch konsequente Steuerma-
nover und mit gut dosiertem Gasgeben,
' Eine Schriglage fithrt nidm-
lich leicht zum Kippen des
Fahrzeugs: Dieses Malheur
miist Thr manuell durch
zeitraubendes "Schaukeln”
mit den L/R-Tasten wieder
ausbtigeln, Da das Bild in
der Ego-Ansicht bei jedem
Schlagloch hiipft wie ein
Karnickel beim sonntigli-
chen "Halali”, diirft Ihr per
"Select”-Knopf drei versetz-

te Perspektiven anwiihlen,

I’/ Ein chaotischer Nachmittag auf dem Dschungel-Pfad:
Kk Die Meringer Rallygruppe beim Zweiradfahren.

™ | Eine Ubersichtskarte infor-
W

Reiz: So offnen sich bisher versperrte
Abzweigungen, die wenigen vorher ebe-
nen Streckenteile sind mit Schlaglochern
gespickt. In allen Modi, also auch bei
Zeitfahren, Einzelrennen und in den
Mehrspieler-Modi, diirft [hr die Strecken
auch gegen den Uhrzeigersinn befahren.
Besonderes Augenmerk richtet Thr auf
die Lage des Fahrzeugs: Mit viel Finger-

g In der Wiiste miBt Ihr Ubersicht ke
beweisen: VerpaBt keine Abklrzung .
N und bt Disziplin beim Gasgeben! b

grunas

miert Euch stindig tiber
die genaue Position Eurer Konkurrenten
— und dariiber, welche der oft kniffelig
zu befahrenden Abktirzungen Thr gerade
verpalst habt! Die begleitende Hardrock-
Musik kann zugunsten der realistischen

Soundeftekte zurtickgedreht werden.
Sind gerade rennspielbegeisterte Kum-
pels bei Euch zu Gast, bestimmt Thr als
Duo Infernale in einem fliissigen Split-
Screen-Duell den Rally-Champion oder
schiebt Euch beim stark ruckelnden
Quartett-Modus gegenseitig vom
Trampelplad. ¢b

aﬂ
S

S

%

=

Packende Gelandetour und harte
Positionsrangeleien fiir ein bis
vier Spieler: Im Vergleich zur
US-Version deutlich spaBiger.

Umsetzungen sind nicht geplant. Die US-Version von "Rally Cross” wurde in MANIAC 6/97 mit 74% Spielspal bewertet



Entwickler Rage Software, GB

Trash-it!

/" Triimmer werden von Jack mit
seinem Staubsauger sofort einge-
\_  saugtl: Neue Hammer winken! /

Der Bauarbeiter Jack ist
ein witziger Gesell, der
Al sich sein Video-Brot mit
o) Abbrucharbeiten ver-
dient. Mit seinem Hammer zerdep-
pert unser Held teils komplexe

Abrifs-Fassaden, die den Gesetzen
der Schwerkraft folgend, nachein-
ander herunter fallen. Somit entste-
hende Kettenreaktionen sorgen
zwar fiir mehr wertvollen Schutt,
aber gefihrden auch die Schidel-
decke von Jack. Deshalb miifit Ihr
vorsichtig hantieren, um nicht ver-
schiittet zu werden, Mit einem in
Windeseile hervorgezauberten

Andere Versionen

Staubsauger verleibt sich Jack
Triimmer (ergeben Continues) und
freigelegte Timmie-Wesen (dienen
als Geld) ein.

Fiir spitere Missionen und iiber-
hingende Schrottkonstrukte riistet
sich Jack durch den Kauf leistung-
fihigerer Himmer: Mehr Schlag-
kraft und grofiere Reichweite ver-
sprechen frohliche Himmer-Partien
sogar im Weltraum. Im Multispieler-
Wettkampf priigeln sich bis zu vier
Spieler gegenseitig windelweich.
Bis auf fehlende Transparenzen
gleicht die Saturn-Variante dem
Sony-"Trash-it!", ¢b
SPIELSPASS 0
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GT Interactive

Bemiiht witziges Jump'n'Run
mit innovativem Hammer-

| Element: Knobel-Action mit
4 Tiefgang, jedoch nicht
iiberm#Big unterhaltsam.

Die Playstation-Version von "Trash-it!" wurde in MAN!AC 5/97 mit 63% Spielspall getestet,

Produzent Stefan Poschuma & Dan McBrude
Design Mike Upton, Adam Mock, Martin Bysh ua,
Programmierung Stefan Poschuma, Eric Randall, Tony Yin ua.
Sound Mark Kerr & Nelson Everhart

The Crow

Das tut weh: g

G Gegner auf die Bretter. /

Ein halbes Jahr mufsten
| sich Saturn-Fans gedul-
- den, um mit der Kino-
% hekannten "Krihe” die Unterwelt
aufzumischen: In elf diisteren 3D-
Hinterhtfen und gammligen Ren-
der-Schuppen vermébelt Thr Skin-
heads, Rocker und Messerstecher
mit sechs Wiirfen und Schligen.
Findet Thr am Wegrand Messer,
Baseballschliger, Handfeuerwaffen
oder gar eine Pumpgun, legt Thr
mit diesem Mordwerkszeug los.

Leider ist Euer Kampfsporttalent auf

sechs simple Schlige begrenzt,
nach ein paar Raufbolden habt Thr

Andere Versionen

Mit einer KopfnuB schickt Ihr die -

die wirkungsvollste Kombination
heraus und spult diese gelangweilt
immer wieder ab. AuBerdem ver-
wirrt Euch die seltsame Kameralo-
gik, die mitten im Kampf die Per-
spektive wechselt. Mit literweise
Pixelblut versuchten die Entwickler
diese offensichtlichen Mankos aus-
Zumerzen.

Gewalthereite Priigel-Junkies erle-
ben mit der spielerisch simplen
"Krihe" ein paar fetzige Nichte. Im
Vergleich zur Playstation-Version
hat sich nichts gefindert, nur die
FMV-Zwischenfilme wirken etwas
pixliger. oe

SPIELSPASS 0
=(60%)

66%

Rache in 3D: Die begrenzte
Schlagvielfalt Eures priigelnden
Zombies und irritierende

Perspektivenwechsel verderben

Euch den Action-SpaB.

Den Playstation-Test findet [hr in MANIAC 3/97 (Spielspal 60%)

Beachiet im
Straltenverlcehyr

innmer folgende
chemn:




Begrenzun-
gen der eigenen
Feuerkraft sind
gestahlten Baller-
veteranen seit thE‘I’

ein Dorm im Auge:
Wahrend bei "Space
Invaders” nur ein
Schufd gleichzeitig
nach oben sauste.
bot das Vertikal-
Inferno "1942" bis
zu drei Salven am
Stack. Im 30-
Bereich schickte der
"Space Harrier” vier
Schisse gleichzeitig
auf die Reise. "Hard
Boiled” lafit Euch per
Oaverfeuer und aus-
gebauter Plasma-
kanone mehr als ein
Dutzend Projektile
zugleich abfeuern.
Zundet Ihr wahrend
der Salven auch
noch eine Handvoll
Raketen. stockt
zwar das Scralling,
doch das Herz des
Ballerfans schlagt
ob solcher Feuer-
kraft gleich ein
wenig haherl

Entwickler: Cryo, Frankreich

Die einem populiren Comic
des Batman-Erneuerers
Frank Miller entlehnte, futu-
ristische Hintergrundgeschich-
te ersparen wir Euch, denn in der
Handlung schligt sich die Story nicht
nieder. "Hard Boiled" schickt Euch per
Hover-Gleiter durch eine diistere Poly-
gonwelt, die mit abrupten Richtungs-

wechseln und gelegentlichen Tunnel-
fliigen gespickt ist. Dabei ist der Weg
Eures Jigers zwar grob vorgegeben,
doch Thr kénnt wahlweise dicht tiber
dem morschen Metallparkett oder in
luftiger Hohe durch’s Feindesland jagen.
Macht Thr einen Schlenker nach links
oder rechts, scrollt der Untergrund brav
einige Meter zur Seite, bevor sich Euer
Flieger leicht schrigstellt und thr das
Feuer statt nach vorne in die Banden-

1

N

Feuer fei flr die frasenden Metall-
scheiben: Diese Zusatz-Waffe ist begrenzt,
rechts seht Ihr deren Vorrat.

durch. Knallt Thr in eine der Salven, wird
Eure Geschwindigkeit gebremst und ein
wenig Energie abgezogen: Frischt daher
durch die Aufnahme von Energie-Kap-
seln regelmifig den Akku aufl Mit einem
Speed-Booster diist Thr rechtzeitig durch
auf- und zuklappende Stahltore und an-
dere Hindernisse. Nithert Ihr Euch dem
Ende einer der fiinf massiven Marathon-
Abschnitte, solltet Thr aufl Euer Guthaben
an Atom-Symbolen achten: Nur mit einer
festgelegten Anzahl dirft Thr den Weg
zur nichsten Schlacht antreten. Auf
Memory-Card speichert das Spiel all Eure

Fortschritte selbsttitig. ¢b

Kanonen lenkt. Zahlreiche Hindernisse
drohen Euren Vormarsch
zu stoppen: Wihrend Thr
heranjagende Raumer und
miichtige Bulldozer mit
geniigend Feuerkraft pro-
blemlos pulverisiert, zwin-
gen Euch Baukrine, Tun-
nelsackgassen und eklige
Tentakel-Monster zu ele-
ganten Ausweichmand-

vern. Zweierlei Basiswaffen
werden (am besten mit
Dauerfeuer-Unterstiitzung)
mit [cons aufgeriistet: Der
griine Laser heeindruckt
mit Durchschlagskralt, die

Missiles ausgeklinkt: Im heillosen Laser-Chaos nutzt Ihr
die vernichtende Kraft der Lenkraketen.

Hind-ihnliche Helimonster und hiinen-
hafte Laderoboter den Weg: Um diese
Polygon-Riesen zu knacken, lat Thr

pinkfarbene Plasmakanone entfesselt ein
wirkungsvolles Streufeuer und LAt so
gleich eine ganze Abwehrmauer von
Flakstellungen explodieren. Neben den
gewohnlichen Feinden versperren auch

einen Sixpack Lenkraketen vom Stapel
und taucht unter dem Strahlenfeuer hin-

Action pur: Grafisch grober 3D-
Flug mit streckenweise begei-
sternden Baller-Situationen,
doch fehlendem Feinschliff.

(f Hoch Uber der trostlosen MUI-Stadt:

L

[ Dauerfeuer aus der Ego-Ansicht: Viele
der gréBeren Hindernisse schieft Ihr

ke gnadenios aus der Flugbahn.

h der Grafik-Gourmet angs

Die Position, aus der |hr den Kampf auf- |
nehmit, bestimmt Ihr selbst.

Anfangs dreht sic

e

entlichen Maonster-Pixeln angewidenrt

Ees

"Hard Boiled"

&t man d

w
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o
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grobe Kante mal beiseite, 15t

lassen Euch mehr als ein Dutzend Projektile und

|

ber doch seine Macken: Ob Ihr einen der endlo-

a

>heidet haufig nur die geglickt

Aufnahme einer fizz

ligen Energie-Kapsel: Da stellt sich trotz der kraft =
. e = . Angriff der Riesen-Roboter. Mit
geladener Superwaffe setzt lhr zum
Steigfiug an: Trefft den Hinen am Kopf!

(

\

Techno-Action schnell Arger gin, Fazit: Ein rauhes 30-Gebolze mit en

und Kanten, das etwas zu schnell frustet Christian Blendl

J_

Andere Versionen
Eine Saturn-Version ist geplant.




Produzent: Jim Boone = Design: Matthew Findley, Jim Boone, Sean Cramer =
Programmierung: Mike Burton, Richard Doerkson, Rob Holloway = Grafik: Scott Bendis.
Brian Wyser. Rob Nesler = Sound: Brian Luzietli, Ronald Valdez

m [nterplays neues VR-Sports™

{ @ Label setzt auf Polygon-

P technik und prisentiert das

Debiit-Spiel VR Baseball” in

einem 3060°-Stadium. Dank MLB-Lizenz

stehen Euch alle Teams der American-

und der National-League mit thren

Spielern, Stadien und Trikots zur

Verfigung,

Vor Spielbeginn entscheidet Thr, welcher
Pitcher auf dem "Mound” steht und vari-
iert die angebotene Schlagreihenfolge
(Batting-Order). Jeder Pitcher verfiigt
iiber drei unterschiedliche Wiirfe: Curve-
und Fasthall sowie ein individueller
Spezial-Pitch. Um den gegnerischen
Schlagmann zu drgern, werft Thr in drei
Geschwindigkeitsstufen in die Ecken der
Strike-Zone. Seid Thr mit dem Schlagen
an der Reihe, dirft Thr mit einem riskan-
ten Power-Schwung den Ball aus dem
Stadium dreschen, mit einem lockeren
Swing den Ball ins Spiel bringen oder
mit einem Bunt die gegnerische Vertei-
digung iiberraschen. Soll ein erfolgrei-
cher "Hit" herausspringen, genligt es
nicht zum richtigen Zeitpunkt den But-
ton zu driicken: Im Gegensatz zu ande-
ren Baseball-Simulationen mufl der
Schliiger mit dem Pad in der Strike-Zone
positioniert werden, sonst verfehlt er den
Ball. Outfielder haben leichtes Spiel: Ein
rotes Kreuz zeigt, wo hoch geschlagene
Bille wieder runterplumpsen. au

lll-'ll 3
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Rundum enttduschend: Nur aus-

gehungerte Baseballer versuchen
sich an dieser von Textur-Verzer-
rungen geplagten 3D-Simulation.

SPIELSPASS 61/
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o Interplay erdffnet die "WR A
Sports™-Saisen: Die Kamera

\kann beliebig pObIht)l iert werden.

/" Mutanten-Basebal:
Erkennt sich Braves-Pitcher
Greg Maddux in seinem
Alter-Ego wieder?

Mittelmani

Die 30-Engine
ruckelt, die Figuren sind
animienrt,
" IOt 8 NICNT
Publikum scheint
kaum am Spiel interessiert.
die VH-Stadien
Texturverzerrun-
gebeutelt - seit wann
Foul-Ling" im Zick-

Krumm ist a

Zack?

nach neun, harten Innings im-

mer noch einen 81-mph-

, der Batter kann im

nicht mehr innehal-

en und di

e Intelligenz denr

» Pick-0Off"
- |hr habt di

er 'drauf, der CPU

Gegner aber nicht. Eben-
falls unrealistisch ist, dal3
ch Home-

chiaden

Spiele meist durc

FUNS ents

werden. Lediglich

Martin Gaksch

Andere Versionen
Umsetzungen sind derzeit nicht geplant.

Aber bei
Rage Racer
nur dieses:

Wer den ultimativen AdrenalinstoB sucht, kommt mit
Rage Racer rasend schnell auf 280: wilde StraBenrennen
in fiinf Weltstadten mit irrsinnig realistischer 30-Grafik.
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation.

RAGE RACER.
[namco) % 4

PlayStation..
PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.

PIayS-t..ation




TipS von den
Profis: Wie in "NBA
Jam” kuckt Euch
Euer Coach dber die
Schulter und gibt
Euch in den
Spielpausen nutz-
liche Tips. Auf die
dramatischen FMV-
Ounks aus realen
NBA-Spielen [waren
in ruckliger Form so-
gar auf dem Super
Nintendo vorhan-
den] wurde bei "NBA
Hangtime" jedoch
verzichtet.

~—COACHING TIPS

THIS IS MOST EFFECTIVE YOuR DONK
1S ABDUT 1O GEV BLOCKED,

. ganz verzichtet.

wobei es der Playstation-Steusrung etwas an Schwung und Prazision man-

Entwickler: Midway, USA = Produzent: Michael Rubinelli » Design: Shawn Liptak, Jamie Rivett, Pat Fitzgerald, John Root, Marty Martinez, Carlos Pesina & Nick

Ehrlich = Sound & Musik: John Hey & Kevin Quinn

NBA Hangtime

FREEFLAY
PIPPEN T GONTROLy 5770 CONTROL 7D GONTROL
” »  KUKDE ‘3?%"%3"- PEELER

Air-Nikes sei Dank: Mit ausreichend
L Anlauf landen Eure NBA-Schitzlings

krachende Dunks (Playstaticn). .

Nach dem Konsolen-tiber-
greifenden Erfolg der Auto-
matenumsetzung "NBA Jam”
von Acclaim kiimmert sich
Arcade-Spezialist Midway
jetzt selbst um die Heimver-
sionen des Nachfolgers,
Aus allen 29 Teams der NBA

wiihlt [hr zwei Schiitzlinge pro Mann-
schaft — Profis basteln sich ihren eigenen
Dunker zusammen und verteilen Figen-
schaftspunkte auf Fihigkeitskriterien wie
Passen, Dunken, Schnelligkeit und
Grofte. Auch das passende Outfit darf
nicht fehlen: Wer seine Gegentiber mit
seinem Aussehen schocken will, betritt
das Spielfeld als grauhaariger Opa,
Biiffel oder gar als schleimiges Alien. Mit
einem PIN-Code versehen ist dann Euer
Schiitzling vor fremdem Zugriff sicher, da
[hr fiir gewonnene Spiele die Eigen-
schaftspunkte erhohen diirft. Habt thr
Mannschaft und Spieler gewihlr, geht's
endlich auf's Feld: Seid Thr allein, hilft

Spiel hat sich

weitert, einen authentischen Simulatic

Teamkol

wurde nur fllichtig Gberarbeitet

Gedribbel, ratiaten Gegrern und dem hervorragenden Multiplayermodus,

gelt. Daflur ist die Soundkulisse eine Beleidigung fur jedes Ohr: Statt den |
dumpfen Digi-Kommentaren und angedeuteten Melodien zu lausche

lieber Eure Lieblings-CD im Hintergrund laufen.

TORONTO
uTan-—
VANCOUVER
WASHINGT O
ATLANTA

SQUAD

20

" Welcher Kollege darf's denn sein?
Vor dem Spiel wahlt Ihr Pippen und Co.
\ als Teampartner.

e

nsmodus cder gar unterschiedlich intel

, auf FMV-Einspielungen oder Gag

Spielerisch Uberzeugen beide Versionen mit flottem
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NEW HAME

BAVETEXIT

In der Spielerwerkstatt legt Ihr nicht
nur Eure Eigenschaften fest, sondern ver-
kleidet Euch auch als Alien oder Biiffel!

Euch die CPU bei der Steuerung Eures
Kollegen. Nachdem Thr mit einem ge-
konnten Sprung den Ball an Euch ge-
bracht habt, stiirmt Thr dem gegnerischen
Korb entgegen. Per Turbo-Button hingt
Ihr Eure Gegentiber ab, gekonnte Pisse
verwirren die Abwehr. Wihrend sich
Anfinger aufl die sicheren Korbwiirfe aus
kurzer Entfernung verlassen, fithren
Profis gewagte Double Dunks, Rebounds
und Helikopter-Moves aus. Gelingen
Euch drei Korbwiirfe mit dem gleichen
Spieler in Folge, beginnt der Ball zu
glithen und selbst der gewagte Korb-

An die Fortsetzung von "NBA Jam " hatte ich hohe Erwartungen gestellt, doch am

leider nicht viel geandert, Die mageren Optionen wurden kein Stuc

en sucht |hr vergeblich. Auch die (auf der Playstation ziemlich pixelige) Optik

am Spielfeldrand

FREEFLRT

£l .
3qmasf g
457 e

"It's on fire!” — Werft Ihr mit dem
gleichen Spieler drei Kérbe in Folge,

Andere Versionen

beginnt der Ball zu glihen (Playstation)

Profis springen mit beiden Spielern
dem Korb entgegen und setzen zum
"Double Dunk" an (Nintendo 64).

wiirfe treffen ins Netz. Ist der Gegner am
Ball, holt Thr Euch das Leder mit einem
herzhaften Rempler wieder zuriick.

Das Optionsmenti erlaubt nur Turnier-
und Freundschaftsspiele, sowie einen
Bighead-Modus. Nur mit geheimen Pafs-
wortern ist die Anwahl von versteckten
Spielfeldern, Spielern und Optionen
moglich. oe

Splelerisch hul, Prisentation pful:
Flottes Actlon-Dunking mit massig
Special-Moves, riipelhaften
Gegnern und mageren Optionen.

S

HANG X TIME
N \/

Die Playstation-Version wirkt pixe-
liger als der Nintendo-Kollege und
steuert sich etwas ungenau und
starr: Haltet Euch an den Vorgénger.

Die Umsetzung fir Segas Saturn folgt in Kiirze.



Entwickler: Perfect Entertainment, UK = Original-Design: Psygnosis, UK =
Musik: Cold Storage

Gut ein Jahr nach der bei "Wipeout 2097"
| Playstation-Premiere des Y _ﬂlchts 2 lachen e
hyperschneller Gleiter-

rennens kommen endlich die Saturn-
Raser auf ihre Kosten. Aus vier Gleiter-
typen — die sich anhand verschiedener
Leistungsmerkmale unterscheiden —
sucht Thr Euren Favoriten aus, mit dem
Thr acht futuristische Planetenkurse
heimsucht. Thr startet gegen elf gegneri-
sche Piloten, die Euch nicht nur abhin-
gen wollen, sondern lieber gleich in
Atomteilchen auflésen. Dazu klauben sie
(und auch Thr) Extras von der Fahrbahn,
Luftminen und Erbeben gehéren ebenso
zum Waffen-Fundus wie Lenkraketen :
und Plasma-Bolts, Um sich den feindli- serdient meine
chen Attacken zu erwehren, greift Thr auf achtung. "Wipeout 2037
Schutzschild, Speed-Up oder Autopilot .
zurtick. Werdet Ihr trotzdem getmffen,

‘{ Sonntagsfahrer haben - \‘

spielt sich minde

ens ge-

konnt Thr in der Boxengasse auf der
Zielgeraden Eure Energie wieder auf-
laden — verpaft Thr die Einfahrt und jagt ben: Die Auflosung wurde

munter gegen die niichste Strecken-
mauer, geht Eurem Jiger bald die Ener- en und Gleite
gie aus. Hinzu kommt ein knappes Zeit-  pixelig. Auch suf Transpa-
limit, das das Erreichen aufgestellter i
Check-Points vorschreibt.

Fiir die ersten drei Plitze kassiert Ihr
Auszeichnungen, die Ihr benotigt, um
versteckte Kurse und Gleiter zu sehen.
Zu Beginn sind drei Klassen anwihlbar —
von den langsamen Einsteiger-Kursen,
bis zu rasanten Profi-Turns. »b

”H' ‘i;i"’!ifii85%

8 Y 8T E M
Soturn
F4 R K A - PRE

100 Mur k

Adrenalin-treibendes Vollgas-
Rennen mit ballernden Gleitern
und vielen Kursen. Spielerisch
iiberzeugend!

Robert Bannert

Andere Versionen
Die Playstation-Fassung wurde in MAN!AGC 10/86 mit 87% Spielspall getestet.

1 M8 PSX
Memery Cards

15 Spielstande,

10 Farben -ein Preis!
Test Megafun 6."97:
sechr gut

”/' 195

comou.en PSX




Ace Miles = Sound: Doug Brandon, John Hey

(/_ Um die Flugbahn des Pucks zu verdeutlichen, hinterlaBt er einen gut g
erkennbaren Schweif. Bei dem hohen Spieltempo eine clevere Idee. /

Der NHL-
Held wayne
GBretzky hat jede
Menge Videospiel-

Der NHL-Superstar kann sei-
ne Finger nicht vom Joypad
nehmen: Nach einem durch-
wachsenen 16-Bit-Eishockey unter
dem Gretzky-Banner feiert er nun seine
04-Bit-Premiere. ,\Wayne Gretzky 3D-
Hockey” steht schon seit einigen Jahren
unter dem Atari-Logo in den Spielhallen,
Midway sorgte fiir die Heimversion, die
jetzt als PAL-Fassung erscheint — leider
mit den {iblichen Letterbox-Balken und
ohne deutschen Bildschirmtext.
Im Vergleich zum Arcade-Original hat
Midway michtig aufgestockt: Neben
dem .3 on 3*-Modus mit sechs Spielern
in einer kleinen Arena diirfen wir auch
die etwas entspanntere ,5 on 5*-Variante
mit einem groferen Eis-Oval anwiihlen.
Wayne's World bleibt zwar eine kompro-
miflos schnelle und actionreiche Angele-
genheit, doch die neuen Abmessungen
erlauben den sinnvollen Einsatz der viel-
schichtigen Steuerung. Wihrend der

Erfabhrung. Bereits
1991 veroffentlichte
THO in den USA
"Wayne Gretzky

:A-l.ﬁL.AA-.L;-l.‘.A
Wayne Gretzky im '
pixeligen Mega-Drive-
Look: Die Grafik im
| Spiel war ordentlich.

vy
Hockey™ fur das
NES. Time Warner
schob 1995 “Wayne E
bretzky & the
NHLPA Allstars”

gentes Action-Sy

ar Jahre him

erung mit Lerneffe

fraher gerne mit JNBA Jam"

PLAY GAME
PLAY SEASON
PRACTICE
RETORDS
SETUP

rgon-Optik, die dem rasanten Spieltempao jederzeit standhalt. Wer sich

findet in ,Gretzky Hockey" den

Produzent: Bill Hindorff = Programmierung: Ed Logg, Mike Alexander, Chuck Tolman = Grafik: Jose Erazo,

Gretzky
D-Hockey

Sinnvell und gut zu erkennen: 1
Die Spieler werden dem jeweiligen =
\_ Joypad mit farbigen l(reisen zugeordnet. /

(" Replay de luxe: Auf Knopfdruck erlebt

lhr wichtige Situationen aus jeder beliebigen |
\_ Perspektive mit individueller Zoom-Stufe. /

Spieler mit dem Analog-Stick gelenkt
wird, niitzen wir alle anderen Buttons zu
taktisch klugem Kombinationsspiel oder
geschickten Doppelknopf-Combos fiir
Power-Shots und besonders spektakulire
Abwehraktionen. Entsprechend dem
JNBA Jam*“-Vorbild, das eine dhnliche
Konzeption und Prisentation hat (wohl-
gemerkt das Original-“Jam®, nicht das
ungliickliche ,Extreme*-Update), machen
bis zu vier Personen mit und erfreuen
sich an ihren Kufen-Cracks, die nach
entsprechenden Aktionen ,On fire* sind.
Auch wenn der Focus meist auf dynami-
schem Spielverlauf liegt, so erlaubt das
iippige Options-Menii doch die ein oder

n uber Monate, |a

nosen Vierspieler

n Liga-Modus,

. und die fabelhafte

Dazu

Martin Gaksch

Wenn Thr mit
einer besonders
schlagkriftigen Mannschaft
spielen wollt, miit Ihr im Hauptmeni
"Setup”, dann die "Options” anwihlen.
Hier haltet Thr den L-Knopf gedriickt und
gebt dann mit den gelben Richtungstasten
rechts, links, links, rechts, links, links,
rechts, links, links ein. Am unteren Bild-
schirmrand erscheint dann "Specials”,
gefolgt von einigen Ziffern. Wenn IThr jetzt
die Teams auswahit, folgt auf die "North-
east Division” eine neue Gruppe mit dem
Gretzky-Team (99ers), den Teams USA und
Kanada sowie eine Williams-Mannschaft.
Unsichtbare Spieler: Wihrend des
Anstofies, noch bevor der Schiedsrichter
den Puck fallen 148t, driickt Thr auf Pause
und aktiviert die Wiederholung. Dann
konnt Thr mit den L/R-Tasten verschiede-
ne Spieler aufleuchten lassen. Wenn der
gewiinschte Spieler leuchtet, driickt Thr
einfach den "Z”-Knopf und schon ist er
verschwunden (mehrmals versuchen).

andere Korrektur: Wollt Thr Faustkimpfe
deaktivieren, Schiedsrichter und Line
Changes aktivieren oder ermiidende
Spieler zulassen, mift hr nur die
Parameter justieren. AuRerdem steht ein
Liga-Modus samt Playoffs zur Verfligung,
Klare Sache, daf3 der Blickwinkel nicht
festgelegt ist und alle 26 NHL-Teams mit
ihren wichtigsten Spielern vertreten sind.
Sprachausgabe und Sound-FX begleiten
die Aktionen auf dem Eis. mg

Grandioses Power-Hockey mit
cleverer Steuerung, tadelloser
Polygon-Optik und ,NBA Jam®-
typischem Spielverlauf.

Andere Versionen

7 Vier Impressionen von "Gretzky Hockey": Links seht Ihr das Hauptment, rechts daneben eine 'unspektakulére, aber Ubersichtliche "Weit weg"- \ |
\ Perspektive. Ganz rechis findet gerade ein Boxkampf statt, links daneben muB der Goalie einen strammen SchufB3 passieren lassen. /

e

Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant. Den ausfiihrlichen Import-Test findet Ihr in MANIAC 1/97.




| MEGA. GAME |

Ladenpreise kénnen abweichen

Tel. 93)1-250011

Faxangebote: @351 - 2526606

| POINT |
Bodenbacher Str. 16¢c 01277 Dresden
PSX Spiele
V-Rally dt 99,95
Int. Soccer Pro dt 99.95
Overblood dt 99,95
Rage Racer dt 99,95
Monster Truck dt 89,95
Vandal Hearts dt 99,95
Wing Commander 4 dt 99,95
NINTENDO 64
KI dt 159,95
Mario Kart dt 99,95
D dt 179,95
Trilogy dt 159,95
ISS Deluxe dt 159,95
Hexen us call!
Multi Racing us call!
Neo-Geo Module
Art of Fighting 2 169,95
Robo Army 119,95
Magician Lord 69,95
Cyberlip 69.95
3 Count Bout 79,95
Last Resort 159,95
Mutation Nation 129,95
Sengoku 2 139,95
Ghost Pilots 139,95
Komp. Modul/CD Liste anfordemn
Wir ftiigen alle gdngigen Umbauten
r\nkuuf von Videospielen und Konsolen

GAME SHOP

Paul-Hindemith-Str. 10 37574 Einbeck

Ankavuf, Verkauf & Tausch
Laufend Spiele und Gerdte fiir Playstation,
SNES, Game Boy und Nintendo 64.

Ankauf von PC-Spielen

Im Verkauf-alle Neuheiten dt.
fir PSX ab DM 79,-, N64 ab DM 89,

Tel/Fax: 05561 /3094

SPIRLRAUN

V. Meyer * Bergstr.15 * 91054 Erlangen
T

, g . Tel. 09131/205093 « Fax -205083 L
Jaguar PAL i

99,95 Lyroc Il + Batman Retums  119.95
Jaguar US + AvP 129.95 Lyroc Il 89.95
Jaguar CD-ROM + 4 CDs 199.85
Towers i 119.95 Fat Bobby 79.95
Neuhaiten: Raiden 79.95
iron Soldler Il (CD) 129.95 Battlezone 2000 69.95
World Tour Racing (CD) ~ 129.95 Shanghal 39.95
Ankincigungen; u.v.m.
Worms, Zero Five, Battlesphere

Allle fir Jaguar und Lynx produzierten Titel permanent vorritigl

Fordem sie unseren Gratiskatalog mit Kurzbaschreibungen zu allen Splelen anl
Druckishler und Preisanderungen vorbshalten, Porto fiir 1 Spiel NN DM 12— VK DM 8,—

A pania) Do 3

o dt 8_9,95
. P =005 Swagman’ & dt 9995
B iogoAdiente 91 1358 Sndicale Wars oo
S T e oy of Kain 9995 Tempes! . dt ;
Nintendo 64 2%?’?15995 Ufef%réeTeﬁkU" ?ﬁ 89,95 Tomba\rlﬁq%‘? & %49%% =
FIFA Soccer gt 139.95 LostVikngs2 gt 89.95 Total NHh. coon® Al 5905 -
D 05 Destruction g Transport 1Y da 99
Goemon 9t | cqccert dt 19979 Mass ior 2 89,99 | {gndal Hears dt 89.95 "
Intern. SUpSIst dt 13995 pechwarror, gt 9995 VR Pool dt 89,95 V" Ra y
. Gold dr 8995 S0 Machines V at 999 warcraft 2° gt 99.95
Mario dt 9992 Monster Tucks dt 99.95  wipe Out 2097 ot 54
Mario Kart ot 129,95 NBAmThezor\GQ dr 89,95 WWFWresﬂemonlO dr  99.95
NBA\JP\{IOZ@WG s 11%?}?955 Need for Speed 2 dt 39-92 x_com:Terrorf.T.Deer;,
rar War e / od 9,9
iy at 89.95 ggﬁébgonecﬁor\* a 805 . _Safur da 59.95
‘ WO\,% E"S‘ZL 29,95 Londemonium dat 79,95 Andremr?g%‘“g at %%%%
§-VHS Ka " -1 Weapon 84,95 pomberm dt .
PlayStation 299&19599 95 Posenechallenge G 9995 CommanddCONAUET i 99,95
didas Soccef intern. at 89:95 Rage Racer dt 0995 Die Hard Arca loil 99,95
| Agent Armstrong” gt 79,95 Rebel Assaul i di- T2 E?‘“#J‘eﬁ%egomix S e
Andrefti Racing gt 7995 Resident \é‘* at &9 G ing Vipers 95
'95 Fighting Vip da 99,
Bag:;"ggg;?ns ?ilr %?;%% Eg?n%r%?ghowdowrﬁ Cé; SQ%QEJ l\:ﬂ%nx ﬂfhe Holy Ark da 2%355 4 viele andere Tite! Gt d’gmrfg%erﬁ
lueh 95 Sentient’ t 9995 shining ih ot 5995 . und v und ~ PrelsOndern i
paphormets F at 5% Senti d ot Strike 49.95 Druckfehler o Vorkasse O
i Road 80.95 ulblade dt 8995 Sovie dt ‘ fen. Versand: " ab 3 Arikeln
Sivorionchidren G ggo8 Sovirsike e aliig do B3R Yoo e OM G e a0 ¥
) 89,95 ider 69, Torico ; ; ersandfret! " celben Tag versc 2
Sanight Conflit S 2995 Shar Gladiator dl 8095 \WWF Wrestlemanio tendo werden noch A S8 ompatioiitar der
Dpisruptor gt 89,95 spreetfighter apha2 S 00,95 5upeer G 119,95 \é\gggf{fge? Zubenorielle. emguruch\.
Exhumned at 99,32 smtegg%m da 9995 iivs Fun Pack dt 119,95 Anzel eg;ggg,ggfg{;, méglich.
Excalibur dt 59, Sulko i ) 69,95 Ab A0D DM ROI® - ==
AFASoccel 8T pio ot 9995 Wper stestighter 2 ommy o S
. Supers Wiy } =
lln] Trlogy, Bust @ Mﬁ\’ei‘ Aus die Maus! ohi . o 5
Alien It ' de 1o BlQCK . "Mainzer Str." ma
tionDerby. £QC0e 1" | pie "Mai :
= De_s_TTU?iLBA Livedo, Neatiaspeed: demndchst dicht..
HF‘Q‘QQ: n _R‘Idge'ﬂuqef._. 1ekkeﬂ’
?g‘:s?ﬁrizn%‘)eﬁ. TruePinbdl X?Peomr aber wir kommen wi ’
" 7T al .
Worrns, alles fr PSX-Z19 auf uber 250ﬂn




Discworld 2:
Vermutlich vermilit

Riesig qroB und gigantisch ver-
_sc_hmutzT Ankh Morporks Giftnebel laBt

Sturzbetrunken und fern der Heimat:
Der Tod stoft beim Ashk-Ente-Ritus auf
seinen wohlverdienten Urlaub an.

-\\

Y

Entwickler: Perfect Productions, England Produzent: Gregg Barnett, Angela Sutherland = Charakter-Design: Terry Pratchett = Programmierung: David Johnson,
Paul Carpenter, Mark Judge = Grafik: Ben Willsher, Steve Packer, Simon Turner = Sound: Mark Bandola, Paul Weit, Jeremy Tranter

Endlich geschafit: Ihr habt den Ritus vollzogen, den Tod auf Urlaub gesehen — und keine
Hoffnungen mehr auf ein besseres Leben im Jenseits. Rincewind will die Stadt verlassen.

1) “ Wer viel schmokert oder
g2 den ersten Teil gespielt hat,

- weils Bescheid: Durch Prat-
chetts "Diseworld”-Universum dim-
pelt die Sternenschildkrite Grof8 A'Tuin
— auf ihrem kraterzerfurchten Riicken
schleppt das intergalaktische Reptil vier
Elefanten und die Scheibenwelt durch
den Ather. Hauptattraktionen der bizar-
ren Welt sind das Achatene Reich, die
Pyramiden von Djelibeby, die Filmstadt
Holy Wood, sowie die Millionen-Metro-
pole Ankh Morpork. Wer die grofSte
Stadt der Scheibenwelt besucht, freut
sich tiber ein reichhaltiges Touristen-
angebot — neben einer Besichtigungstour
durch die Schlofkerker des Patrizier-
Palastes empfehlen sich ein Spaziergang
am Flul Ankh (Gasmaske nicht verges-
sen!) und ein Ausflug ins "Schatten™
Viertel. Wer bisher weder Gesundheit
noch Leben lassen mufite, rundet seinen
Besuch mit einem ITmbifs bei Treibe-
mich-selbst-in-den-Ruin-Schnapper ab —
Brechreiz und ungehemmter Stuhlgang
garantiert. Wenn der Tourist nach dem
1 ‘estmahl zauberhafte Zuwendung
braucht, macht er einen Abstecher in die

/" Die Bienen liefern Wachs fir die Ritus-
Kerzen: Ihr zieht Euch einen Unterrock Uber
\ und beruhigt die Tierchen mit Weihrauch._/

Unsichtbare Universitit — Refugium von
Erzkanzler Mustrum Ridcully und
Hochburg der magischen Biirokratie. In
der Bibliothek findet der Interessierte
simtliche Schriftstiicke aller Welten —
auch solche, die es bislang noch gar
nicht gibt! Die Herren iber das literari-
sche Chaos sind ein zart besaiteter
Orang-Utang sowie Hilfsbibliothekar
Rincewind — anerkannter Uberlebens-
kiinstler, Experte fiir tiberstiirztes Flich-
ten und der einzige magische Minus-
faktor auf der ganzen Scheibenwelt.
Aber wofiir sich anstrengen und das my-
stische Handwerk studieren? Schlieflich
verraten die lange Schmuddelkutte und
der "Zaubberer™-Schriftzug am Pailetten-
besetzten Hut den Status — nicht Magie,
sondern Kleider machen Magier. Neben
dem Luxus von sechs Mahlzeiten am Tag
und jeder Menge Freizeit hat das Zauber-
er-Dasein allerdings auch seine Schatten-
seiten: Ob Adept oder Meistermagier —
jeder Universititsbewohner kennt den
Augenblick seines Todes und wird vom
Schnitter hochstpersonlich ins Jenseits
geleitet. Allerdings ARt der philosophie-
rende Knochenmann seinen Job in den

Das Milchmadchen Marylin wartet auf N
die groBe Filmchance: Rincewind hilft von
unten mit einem Luftzug nach. g
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" Noch schlirft er friedlich seinen bluti-
gen Soft-Drink: thr gaukelt dem Vampir mit (-
\, Hahnengekrah den Sonnenaufgang vor.

letzten Tagen ziemlich schleifen: Univer-
sitiits-Greis Windle Poons bekommt die
nachlissige Arbeitsauffassung von Tod
als Erster zu spiiren — anstatt den klap-
prigen Magier zum verabredeten Stell-
dichein im Jenseits abzuholen, it der

N

(—KWWHEWMMMNMmMNmmm
Stimme geliehen: Der Magier dankt's mit
schmaus einfach sitzen. Poons wird zum ~ \___¢inem herzhaften Bi in die Maus. )
kreuzungliicklichen Zombie und wech-
selt von der Universitit zu den Untoten-
Rechtlern von Reg Schuh, Grund genug
fiir den Erzkanzler, sich um die Reputa-
tion der Uni zu sorgen und den (liber)le-

Gevatter Windle beim Beerdigungs-

Miuseblut oder einem Cricket-Schligern
durchforstet Rincewind in klassischer
Point'n'Click-Manier die Zeichentrick-
Kulisse. Diese ist in "Discworld 2" im
Gegensatz zum Vorginger nicht an den
Originalillustrationen von Josh Kirby
orientiert, sondern im TV-gerecht
animiertem Cartoon-Look gehalten.

Thr klickt Euch mit Pfeil und Drei-Knopf-
Belegung durch die Unsichtbare Uni-
versitit sowie eine Totale von Ankh
Morpork: Ein Button-Druck, und Rince-
wind schlendert durch das Ziel Eures
Spaziergangs — wiihrend im Hintergrund
tiber mehrere Bildschirme schriige
Bauten und nebelverhangener Himmel

bensfrohen Rincewind auf das untéd-
liche Problem anzusetzen.

Bevor Euer vertrotteltes Magier-Sprite
dem Tod neue Arbeitsmoral einhauchen
kann, muf das Klappergestell erst be-
schworen werden: Die Zutaten fiir den
Beschworungs-Ritus von Ashk-Ente sind
zwar reiner Special-Effect-Tant, offerie-
ren aber hervorragende Ritselmaterie
und zeigen dem gemeinen Birger: "Die-
se Magier nehmen ihren Job ernst!” Auf
der Suche nach Zutaten wie gequierltem

-Team

‘BU UMQgesetzt wie Im ersten

Gratulation: Das Perf von Psygnosis hat Humaor und Ku
ge

des ersten

gil, zudem wurden die technisch

inal

"Discworld” penibel ausgebugelt. Lade-Kaffeepa

Animation sind Vergangenheit - Rincewind & Co. machen aufv

tionen Konkurrenz und bringen mit etlichen Animations-Gags auch |
. ture-Gemuter zum Lachen. Zwischensequenzen sind mit "Discworld 2"

ckfilm

Uberhalt

an - his auf vereinzelte Scroll-Aussetzer ist die Prasentation makellos, Die

Puzzle-Kost en Abanteuer skurril, habt |hr Euch aber an die

verguere Spielwelt gewohnt, entpuppt sich die

und fantasievoll - fUr jeden Adventure-Liebhaber ein Mul3!

Zutaten fur den Ashk-Ente-Ritus (links); Ihr stibitzt in der Leichenhalle mit der untoten Oma Wetterwac
an den Docks das Netz auf und stopft den Hammerhai in die Truhe. Im Universitdtsgarten tauscht |hr den Fisch gegen einen Cricket-Schiager ein.

Andere Versionen
Eine Playstation-Fassung ist in Vorbereitung.

mehr seine Ruhe: Rincewind klaut dem

vorbeiscrollen, schligt sich Euer Magier
im Vordergrund per Icon-Interface mit

len Comic-Figuren fordern Rincewinds
Grips mit abstrusen Objekt-Puzzles oder
unterhalten den Scheibenwelt-Leser mit
deutsch untertiteltem Pratchett-Humor,
Uber eine Dialog-Leiste haltet Thr mit
den Ankh-Biirgern kurzweiligen Plausch
oder quetscht aus Eurem Gegentiber ge-
zielt Informationen tiber Objekte und
Personen heraus: Ehe sich Rincewind
versieht, hat sich der Hilfshibliothekar in
einem Dschungel aus traditioneller
Ritselkost und obskuren Auftrigen
verstrickt = neben den iiblichen Rede-
Antwort-Spielchen miit [hr Gegenstin-
de eintauschen, verbinden oder mit ei-
nem Hot-spot kombinieren. rb
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Fantasy-Schwank nach Terry
Pratchett: Bizarr, urkomisch
und filmreif - leider plappert
Rincewind nur auf Englisch.

v e gl 5 5 - Faces

Nicht mal in der eigenen Gruft hat man_q\

Vampir seine Dritten vom Nachttisch.

Zeichentrick-Akteuren herum. Die schril-

In pDeutschiand ist
Pratchetts Fan-
Bemeinde noch be-
schaulich. im eng-
lischsprachigen
Raum gehdart der
britische Ex-
Journalist und
Reisevogel zu den
erfolgreichsten
Genre-Autoren.
Hierzulande sind die
"Erzahlungen vaon
der bizarren
Scheibenwelt” im

Heyne- sowie irm
Boldmann-Verlag er-
schienen. Wer sich
fur basartige Satire
und philosophische
Anspielungen er-
warmt, wird kaum
humorvollere
Lekture finden.
Ebenfalls empfeh-
lenswert sind
Pratchetts "Nomen-
Trilogie”, der
Science-fiction-
Roman "Die dun-
kle Seite der
Sonne” sowie das
unlangst erschie-
nene "Ein gutes
Omen” [alle funf von
Heyne publiziert].

hs das Messer, anschiieBend trennt Ihr ; T



Landungen
sind ein Kapitel fur
sich beim reptoni-
schen Militar: Zwar
durft Ihr Euch sogar
Kraftfeld-Reaktoren
unter die Fllgel
Eurer Jagdbomber
schrauben, doch in
Sachen Flug-
leitsysteme hinken
die rabiaten
Reptonen der
Technik hinterher.
Um den Flieger nach
aufreibendem
Einsatz sicher
zurtick in den
Hangar zu bringen.
mufit Ihr erst die
GBeschwindigkeit an
das Mutterschiff an-
passen und die Ein-
flugrichtung justie-
ren. Jetzt stellt Ihr

( Himmelfahrts-
kommando Landung:
Millimetergenaue Arbeit

ist nétig, um den Vogel
% abzustellen,

die Position des
Jagers mit Hilfe der
Orehtasten in die
richtige Langs-
achse: Der Boden
mufl genau waag-
recht vor Euch ste-
hen. Nun ddst thr
vorsichtig in den
geoffneten Hangar,
bis Ihr die korrekte
Parkposition
erreicht habt: erst
jetzt ist der Einsatz
abgeschiossen!

Entwickler: Rage Software, GB

Darklight Conflict

Ein Bild aus der Playstation-Version:
Nach dem Abheben dust thr an Eurem
\__Mutterschiff, der "Kampftrommel", vorbei. /

Rabatz im Weltraum: Weil
\ die reptonische Raumflotte
= an chronischem Piloten-
. mangel krankt, schnappen
sich die kriegsliisternen
Aliens einen menschlichen

& =l Piloten fiir die bevorstehen-

de GroRoftensive gegen die
Ovonier. Bevor Thr allerdings mil

schnittigen Jigern und raketenbestiickten
Bombern zum Einsatz aufbrecht, verord
nen Euch Eure neuen Kommandeure
erstmal eine griindliche Ausbildung auf
dem Schulschiff "Campus”. Hier macht
Ihr Euch mit Navigation, Instrumen-
tierung und Waffentypen der Repton-
Flotte vertraut. Uber Hyperraumportale
fallt Thr den michtigen Gegnern in den
Riicken, um mit Elektro-Bomben und
Schrapnell-Aufschlagziindern selbst
grofste Basisstationen zu knacken. Per
hr::cl'l.l.mne: .oi U:u; hcl.;.a.lnm Uur -fleet‘,. -ﬂ
single engined craft, the Onen 1s

snall, .fast and nanoeuvrable and -also
nakes a wery stable firing platforn

P T e ——

{ Saturn: Das Design der Missions-
Briefings ist anders als bei der Playstation,

. auBerdem fehlt der deutsche Text.

Andere Versionen

3 : ~

Im Saturn-Hyperraum: Hier frischen \
reaktionsschnelle Piloten lhre

ke Energie-Vorrate wieder auf. /

manuellem Schild schiitzt Thr Euch bei
hettigem Abwehrfeuer und unvermittelt
attackierenden Jigerver

yinden. Doch je-
de Sekunde des hilfreichen Knopfdrucks
lifst Eure Energiereserven im Akkord da-
hinschrumpfen. Angeschlagene Krieger
peilen daher im Hyperraum-Tunnelflug
blaue Energiestrahlen an und drehen bei

roten Elementen ab, um sich zu regene-
rieren. Habt Thr Eure Ausbildung an ver-
schiedenen Schiffstypen heendet und
konnt selbst im turbulenten Sperrfeuer
eines ovonischen Schlachtschiffs noch

=}
‘ dem Hangar des "Kriegstrommel"-
Basisschiffs.

( Einsatzplan auf der Playstation: i
| Eure Missionen bestehen aus einer
g Folge von einzelnen Aufgaben, Y,

eine Zielsuchrakete von einer stationiiren
Geschiitzmine unterscheiden, geht der
Feuerzauber erst richtig los: Das Ober-
kommando fordert von Euch langwierige
Einsitze ohne Zwischenspeicher-Mog-
lichkeit. So muf selbst ein reptonischer
Jungpilot fiir ein PaBwort erstmal Wache
an einem Raumtor schieben, Asteroiden-
glirtel freischieBen und wertvolle Frach-
ter per Kraftfeld transportieren. Unge-
duldige Flieger steigen deshalb gleich im
Arcade-Modus ein, wo pures Ballern
erlaubt ist und keine Einsatzziele den

Drang zum Lasern hemmen. ¢b

&

8 YSTEM

Z Il R KA -PREIS

100 Mark
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Technisch gelungenes Laser-
inferno im Weltall, Fir Profis
reizvoll, Anfanger sind aller-
dings schnell gefrustet.

Electronic Arts
CYO-TII
Playstation
Z I R K A 8

. 1 Mark
bf 70

|y /G R AFIK[S0OUHND./

Ohne Musik, dafiir mit guten
Soundeffekten: Stimmungs-
voller Weltraum-Trip mit etwas
zu langen Missionen.

Andere Versionen sind nicht geplant.
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viert unvergeBlich macht. RALLY CROSS, das ultimative
Rallye-Spiel mit 4-Spieler-Modus. Exklusiv fiir PlayStation.
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Strategie -
Spieler und Fantasy-
Fans mit einem

Faible fur englische
Texte freuen sich
Uiber de hervorra-

gende Ubersetzung,
for die sich die US-
Experten von
Working Designs
verantwortlich
zeichnen. 1993
machte die kieine
Firma durch die edel
prasentierte US-
Version des Mega-
CO-Rollenspiels
"Lunar the Silver
Star" auf sich auf-
Seit da-
mals blieben die

merksarm.

Amerikaner ihrem
Abenteuer-Publikum
und der Seqga-
Hardware treu:
Working Designs pu-
blizierte englisch-
sprachige Versionen
von "Popful Mail*.
"Vay" und "Lunar 2"
- alles hochkaratige
Mega-CO-Abenteuesr
aus Fernost. FOr
den Saturn erschie-
nen bisher Climax’
mabiges 32-Bit-
Debdt "Shining
Wisdom" sowie
"Oragonforce”.
Ebenfalls geplant ist
die aufgemotzte
Saturn-Version von
“Lunar the Silver
Star", die Uberset-
zung des Action-
Adventures "Magic
Knight Ray Earth"
dagegen wurde auf
Eis gelegt.

seinen General bis zum letzten Bluts-tropfen. Wo bei der Konk

Entwickler: Sega. Japan

In den Schiachten wuseln bis zu 200 )
Sprites Uber ein riesiges Playfield. Per Men(-
greift Ihr in das ScharmUtzel ein.

Nachdem die Abenteuer-
Spezialisten von Working
Designs fiir Segas "Dragon-
Torce"-Strategen die US-Grenzen 6ffne-
ten, marschiert die Nippon-Armee jetzt
auch in Deutschland ein: Wer auf deut-
sche Bildschirmtexte und Synchronisa-

tion verzichten kann, zieht mit einem
von acht wuschelhaarigen Anime-Herr-
schern ins Feld und bietet dem ekligen

/"~ Eure Armee riickt in Echizeit aus: Ihr
dirigiert die animierten Truppen-lcons Gber
vorgeschriebene Marschrouten,

Oberdimon Madruk die Stirn. Aber be-
vor Thr Madruks Schiidel Eurer Géttin
Astea aul einem Tablett servieren und
den Thron besteigen koénnt, mat Thr
Filgaias Flrstentiimer vereinigen. Der
Haken: Die zerstrittenen Oberhidupter
lassen sich nur ungern fiir einen Kampf
gegen blutriinstige Dimonenheere er-

Katmando

65 PRWER
e |
765 -
e %

Ein-Mann-Armee: Ob Mensch oder Maschine — die
Heeritihrer kénnen alleine eine ganze Streitmacht autruben_/'

chl] onfo

Truppen-Typen

rce” fordert Euch mit einem Rollenspi

Segas Strategieperle zu |

Menufenster sind ebenso
Vorl

ebe fur unkomplizierte Suchttaktik hat,

Besonders motivierend: Jedes Glied im riesigen Spr

individueller Animation,

ge Pixelhaufen Uber den Schirm robben, erkennt |hr d

Kampfer bis zu den grimmigen Zeichentrickfratzen. Resume: Ein '\/‘I.J 3 fur je-

den Fantasy-Strategen mit soliden Englischkenntnissen.

Andere Versionen

el-ahnlichem D
sowie unterschiedlichen Handlungsstrangen - trc

r Sekunde Ubersichtlich

te-Heer fasziniert mit

sturzt sich beherzt auf die Gegner und

iie "Dragonforce’-

wiirmen — rohe Waffengewalt und
Eroberungsziige sind Eure einzigen
Argumente.

Auf den dreidimensionalen Schlacht-
feldern nititzen Euch Asteas Segen und
hehre Ziele herzlich wenig — wenn Euch
zwischen Sprite-Horden und Echtzeit-
Randale die Feuerbille um die Ohren

fliegen, hilft nur eine
durchtrainierte Armee.
Damit Euren Streitkriften
nicht mitten im Feldzug die
Puste ausgeht, wahrt Thr
ein ausgewogenes Nach-
schub-Verhiltnis: Nehmt
Lhr nicht alle paar Spiel-
zeuge eine Stadt ein, ge-
hen Euch bald die Reserv-
en aus, unter hiufigen
Niederlagen leidet
auerdem Eure Reputation.
Wer alle Nase lang eine
Schlacht verlien, dem ge-

an

etliche
Jtzdem spielt sich

atenwust

und fl . Die transparenten

el"IfJE_l'L'-iC wie das ':IL;’(_.EI"F:I.JI'HEEE P.I:EF_]E werk - wer eing

erliegt hilflos dem Eroberungsvirus.

verteidigt

urrenz futz

Noch ist Damon Madruk friedlich:
Habt Ihr den Oberteufel geschlagen,
beschwort er sein riesiges Scholitier,

horcht bald nur noch ein magerer Hau-
fen Bauerntolpel, wihrend Filgaias Feld-
herrn-Elite lieber am lauschigen Herd-
feuer sitzt, statt aul Euren verlorenen
Posten zu wechseln. Erst wenn IThr die
Festungen Eurer Konkurrenten stiirmt
und sie fiir ein paar Spielziige im Verlies
schmachten lat, nehmen die Wider-
spenstigen ein Kommando unter Eurem
Banner an: Den erfolgreichsten An-
fithrern heftet Thr Orden an die Brust —
der wackere Bursche vergilt’s Euch mit
groferer Truppenstirke, regem Stufen-
aufstieg und durchschlagenden Spezial-
mandvern. In der nichsten Schlacht fithrt
der HLngL’ZCE('}]T]ClL‘f Kommandeur statt
schwachbriistigem Fufsvolk hundert
Kavalleristen zu Feld.

Miifdt Thr gegen eine waffenstarrende
Monsterhorde antreten, studiert [hr im
im Handbuch die Truppenverhiltnisse,
um Eure Leute gegen Spezialeinheiten
(Samurai, Kampfmonche oder mythische
Bestien wie Gargoyles und Drachen-
menschen einzutauschen. rb

:Mikhal
Izuma

Emperor

=38
Berits: No
all Perits: 22

Auards Left: 4 Beturn to List

o Innenpalitik: In der "Domestic Affairs"- i
Phase zeichnet Ihr Generale aus und Ober- |
redet unterlegene Feinde zum Uberlaufen,

T E L L ER

8 Y ST EM
Saturn

ZIRKA.PREIS

Japanophile Fantasy-Taktik mit
epischen Sprite-Schlachten,
vorbildlicher Handhabe und
spannendem Plot.

Den ausfihrlicheren Import-Test findet |hr in MAN!AC 3/97
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PlayStation
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"" Aegidienstr. 28 37520 Osterode am Harz Fax: 05522/75825 ‘f

Alle Logos sind eingetragene Warenzeichen der Hersteller

!! Nur fuir Handler !!

Tradelink

SpielegroBhandel
EltastraBBe 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SINES-IN64

Hiandleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002

Fax: 07461/79003

A. THIELEN  *©
KARTHAUSER STR. 13
25116 MAINZ

SONY PSX Nintendo 64

GeAeMeE*S

RAGE RACER US119,- KONAMI SOCCER PAL LV.
WING COMMANDER 4 US 119~ MARIO KART PAL LV.
CARNAGE HEART PAL 89 - KILLER INSTINCT GOLD PAL V.
TOBALNO 2 P 149 B“:RRK%C;TDS 32 :x
FIGHTERS IMPACT JP 149 - g
ASUKA 120% JP 149 - SATURN
WILD ARMS US119- BOMBERMAN PAL 99 -
OVERBLOOD UST19- PANDEMONIUM Us119,-
ACE COMBAT 2 P LV. CONTRA US119,-
TIME CRISIS JP V. BATTLE STATIONS US119,-
TEKKEN 3 JP V. GROOVE ON FIGHT 119,-
+ RAM 169,-
THUNDERFORCE5  JP V.
SHINING T. HOLY ARK LV.

HTTP://www.zappgames.com

PLAYSTATION /SATURN
AN + VERKAUF VON

GEBRAUCHTSPIELEN

06731/10845

PSX - BOOT CHIP "~

Der Multinorm Boot Chip wird zusétzlich in die PSX

eingebaut und erméglich das Spielen
von GER - JPN - USA Spielen !!! Auch neue Modelle

'PSX BOOT CHIP mit farb. Anleitung nur 19,90 DM

PSX BOOT CHIP mit Einbau  nur 39,90 DM

PSX RGB Kabel nur 19,90 DM
PSX INFRAROT PAD 2Pads + 1Empfanger nur 59,90 DM

Weitere Hardware auf Anfrage'

E=XE =1 cOMPUTER [ QR it

Bestell Hotline 0209 / 1474493 ™inscy
Weberstr.79 - 45879 Gelsenkirchen - FAX 0209 / 1474495

LINC COITION

SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN: NINTENDO 64: JETZT VORBESTELLEN!
V-Rally DT 89,90 Shining Holy Ark DT 89,90 Universal Adapter  ob 59,90 Resident Evil Dash (Satern]
Wild Arms LUS) 119,90 Sonic jom JP 109,50 Mono Kort 64 DT 89,90 Front Mission A, JP [Juli, PS)
Casllevanio X 139,90 Metal Slug IP ab 119,90 Waverace 64 DT 99,90 Panzer Dragoon: Azel (Saturn)

Finol Fant, Tactics P 139,90 Doylona CCE PLUS IP 129,90 Shadow o.t. Empire DT 13% 90

Front Mission Alterna, 139,90 Elevator Action Returns 129,90 Superstor Soccer OT 149,90 Kompletlsungen,/Maovelisken
Longraiser Compilation 139,90 Lost Bronx 25.07. 129,70 Blostdozer US 14920 Final Fantasy 7, Tobal NoZ2,
Moan RPG JAP 139,90 lengraiser 4 JP (Jul} 129,20 D &4 US 179,90 Wild Arms, Suikeden, KCF,
Saga Frontier 139,90 Marvel Super Heroes 129,90 Mulli Racing Chomp. 189,90
Samurai Shodawn RPG 139,90 Resident Evil Dosh JP 129,90 Sonic Wings Assault 189,90
Streeifighter EX Plus 139,90 Terra Diver JP 12950 Yoke ¥, Troublemaker 18990 E3 Messe Video liefrbar
Time Crisis+#Gun JP 189.90 Thenderforce 5 P 129,90 MAGATINE:

Castlevania vvm!

urid

Antlog Controller CALL Virus JP [August] 129,90 Gamefront DT 5,80 ‘D””"ﬁ;hfj’ f'x:‘f;[” i
Tekken 3 CALL Panzer Dragoon 3 JF Coll Gametan US 15,00 haften nicht fir Inkompatibilivat

LINE EDITION Medienveririeb
Postfach 13 23 ¢ 71257 Weil der Stadt
= 07033 / 80237

MAN!AC auf
dem Hohenflug!

Uber die aktuvellen Verkaufszahlen
informieren wir Sie gerne.

Die Anzeigenabteilung
erreichen Sie unter

08233/7401-12




Wwahrend Importprofis ihr Nintendo
B4 mit Adaptern und RGE-Umbau
verwohnen, stehen Neueinsteiger
vor existentiellen Problermen: Oas
neuverworbene "Star Fox 64" gibt
trotz Adapter keinen Mucks von
sich. der Scartanschiufl verschiebt
- i das Bild nach links oben. bunte
reifen am oberen Bildschirmrand vermiesen
g‘l Spielspafl. Damit Ihr Euch nicht vor Kabel-

: L.fé‘u:I wirr flackernden Bildschirm in den
&Eint, befassen wir uns in dieser MANIALC

erdenklichen Kompatibilitatsproblermen.

Krieg der
Normen

er ein deutsches Nintendo 64

samt Importadapter sein Eigen

nennt, wird beim Kauf einiger
Importspiele bose tiberrascht: Der Adap-
ter verarbeitet nicht jedes Spiel ohne
Soundprobleme oder Geschwindigkeits-
einbufsen, Im MAN!AC-Testlabor haben
wir fiir Euch alle derzeit erhiltlichen
Importspiele auf Herz und Nieren ge-
testet, bei fiinf Modulen gab es dabei
Probleme: Egal ob Ihr die amerikanische
oder japanische Version erwerbt, die
Defekte waren bei beiden Versionen
gleich. In der Tabelle rechts oben haben
wir fiir Euch die fehlerhaften Spiele auf-
gelistet und die Defekte erliutert, wobei
sich nur "Star Fox 64"
konsequent weigerte,
mit dem Adapter zu-
sammenzuarbeiten.
Die optimale Bild-
qualitit via RGB ist
ebentalls ein Lieblings-
thema pedantischer
NG4-Zocker. Heif dis-
kutiert wird das "ver-
schobene Bild": Im
RGB-Modus erscheint das Bild auf eini-
gen Fernsehern nach links oben ver-
schoben, die internen Drehregler schie-
ben das Spielfeld zwar wieder ins Bild,
eichen jedoch die tbrigen Programme
ebenfalls nach links unten. Die prakti-
sche Losung ist ein "Bildlage-Shifter”,
den Ihr zwischen Euren Fernseher und

Nicht jedes
Importspiel fiir
das Nintendo 64
arbeitet mit dem
Universaladapter

korrekt: Pro-
blembehaftete

Module mit
Defektbeschrei-
bung findet lhr
ab sofort in der

Know-How-

Rubrik.

a Das Lichtschrankenmodul: Bastler
wechseln die Platine in finf Minuten aus,
] Anfanger sollten lhr Nintendo 64-Pad
(D, lieber zur Reparatur einschicken.

HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME.
DANN SCHREIEBT AN CYBERMEDIA VERLAG
e MMANAC-KNOW-HOW -
WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING
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die Konsole stépselt. Nun
kénnt Thr mit einen Drehreg-
ler den Bildschirmausschnitt
beliebig verschieben. Das
Accessoire erhaltet Thr bei
Elektronikfachhiindlern oder
den Technikprofis von GT-
Elektronik (Tel. 07621/44609).
Nintendo-64-Besitzer klagen
in letzter Zeit auferdem tiber
die Verarbeitung ihres
Analogpads: Neben den Ab-

$57-33 -

A

niitzungsproblemen (MAN'AC -
6/97) haben sich die internen L
Lichtschranken als grofie

Auf der neuen Playstation-Platine kénnt Ihr deuili—ch
die groBe Metallplatte erkennen, die Prozessoren und

RAM-Bausteine kihlen soll.

Schwachstelle entpuppt. Eure Padbe-
wegungen werden von zwei Plastik-
briicken auf Zahnrider tibertragen, die
am Rand mit keinen Lochern versehen
sind. Durch eine Platine mit zwei
Lichtschranken (Bild unten) werden die
Bewegungen elektronisch registriert und
an die Konsole weitergegeben. Leider
haben diese Licht-
schranken keine hohe
Lebensdauer, spiite- , Pk
stens wenn Thr nur Ersatzlicht-
schranken fiir
noch nach oben und Euer Nintendo
§ = 64-Analogpad
unten oder links und orhaltet ihe Bal
rechts lenken konnt, ist [
: : s onsumenten-
die Platine hintiber
und ithr miist das Pad
zur Reparatur ein-

beratung
(Tel. 0130/58086).
schicken. Bastler mit

Anfinger sollten
Ihr Pad jedoch
lieber ein-
schicken.

einem flotten Schraubenzieher und zwei
ruhigen Hinden wechseln die Platine je-
doch in fiinf Minuten selbst aus:
Nachdem Ihr die Unterseite des Pads ab-
geschraubt habt, entnehmt Thr den
Analogstick samt dem anmontierten
grauen Kasten (Bild links-unten). Dabei
miift Thr beachten, daf der Schalter fiir
den Z-Button vorsichtig vom Analogstick
trennen miit, Offnet den grauen Kasten
ohne die Plastiknasen zu verbiegen und
wechselt die Platine einfach aus. Das
Ersatzmodul ist ab Ende August bei der
Nintendo-Konsumentenberatung (Tel.
0130/5806) erhiltlich, wir rechnen mit
einem Preis von 15-20 DM.
Playstation-Fans mit Hitzeproblemen
diirfen sich auf eine neue Playstation-
Version freuen: Eine Kithlungsplatte

(Bild oben) und zusitzliche
Kiihlrippen sollen hitzefreien
Spielspafd garantieren. Oben-
drein wurde die Hauptplatine
etwas verkleinert, die Audio-
und Videoausginge wegratio-
nalisiert. Dafiir liegt dem
kleinen Playstation-Bruder ein
neues Kabel bei, das die ver-
missten Cinch-Ausgiinge be-
reitstellt. Erscheinungsdatum
und Preis der neuen Play-

Das Herz Eures Nintendo 64-Analogsticks:
Uber Plastikbrlicken und Zahnrader werden
Eure Kommandos registriert.

station-Version stehen leider
noch nicht fest. oe

RGB

ein scharferes Bild, da die

iz

B YT
2 £
A

ks f:. 'uh'd. steht fiir

-

Signalnorm: RGB steht fir ~ Signale sich nicht gegen- ”Phase Alter-
die Grundfarben Rot, Gelb  seitig tiberlagern. native Line”. Mit einem
und Blau, in die das Bild Bildaufbau von 50Hz ist
bei einem RGB-Anschiug ~ PAL PAL langsamer als das
aufgespalten wird. Durch PAL ist die hierzulande NTSC-Signal, hat jedoch

die Aufteilung erhaltet lhr

‘einheitliche Fernsehnorm

eine héhere Aufldsung.




Streetflghter

S[reeilmh[er Fans
& aufgepaft: General Bison
| bedroht mit seiner Terror-
Armee die Menschheit —
seine Erzfeinde Ryu, das
Zotteltier Blanka und ande-
re bewihrte Helden der
Spieleserie ballen die Fiuste zur Schlacht um die Erde.
Der schwungvolle Priigel-Anime zum Videospiel ist nun
auch in deutsch erhiltlich, die aufwendige Synchroni-
sation wird den diisteren bis lockeren Charakteren ge-
recht und zieht im Vergleich zu anderen deutschsprachi-
gen Animes den Film nicht ins Licherliche. Die 100 knall-
harten Minuten garantieren jedem Capcom-Fan blitzende
Specials, krachende Duelle sowie witzige Episoden und

Tl 4

verleihen den Spritekriegern passende Profile. Kaufen! oe

100 Minuten (PAL)
Letterbox, deutsch,
Infos bei PolyGram Video, GlockengieBerwall 2
20095 Hamburg oder ACOG, Tel.- 02626/1320

R 5 et e s

Streetfighter,
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B Asian Cinema Bog
Devil Hunter
Yuhkn Vol.2-3 &

Als 108. Dimonenjigerin
widmet die hiibsche Yoh-
ko ihre Freizeit dem Kampf
gegen grimmige Monster,
die nach 108 Generationen
immer noch die Weltherr-
schaft an sich reiffen
wollen. Fur Kulleraugen-Slapstick sorgen dabei ihre
Cousine Ogawa und "Devil Hunter"-Managerin Chikako,
die sie in den dramatischen Magieduellen mit einem einst
verbannten Dimonenkonig tatkriftig unterstiitzen.
Sammler werden sich an dem erotisch angehauchten
Anime mit Sicherheit erfreuen, Neulingen ist die
Handlung der Serie trotz leuchtender Special-FX und
" powergeladenen Kimpfen aber zu seicht. oe

! Devil Hunter Yohko Vol. 2 & 3, 100/30 Minuten F
(PAL), japanischer O-Ton mit
deutschen Untertiteln

Erhaltlich bei ACOG. Tel.: 02626/1320
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" Ghust in the Shell

Hacker Puppet- N
Master schockt die Welt:
Im Jahr 2029 schmuggelt
| sich der Computercrack in
| ceheime Netze und sogar
|\ Gehirne wichtiger Person-
lichkeiten und treibt mit
den gewonnen Daten Schabernack. Der Geheimdienst
Section 9 soll den korperlosen, nur noch aus Program-
men bestehénden Ubeltiter stellen. Nicht nur wegen sei-
ner uniibertroffenen Detailreiche und grandiosen Effek-
ten gehort "Ghost in the Shell” in jede Videosammlung:
Durch eine verschlungene Zukunfis-Story folgt Thr den
"Section 97-Agenten, cybergenetische Ethikfragen lassen
Euch die technische Entwicklung kritisch tiberdenken:
* Auch die gelungene Synchronisation schafft eine kribbe-

THEE G

W lige Atmosphire. oe v

Ghost in the Shell, 100 Minuten (PAL}),

deutsch

Infos beil PolyGram Video, GlockengieBerwall 2
20095 Hamburg oder ACOG, Tel.: 02626/1320

'ul Lodoss War Vol. 1 &

e

Record of

In einer Fantasywell der
Drachen, Ritter und Zau-
bere sieht das Reich Lo-
doss einem grauenvollen
Krieg mit dem Inselstaat
Marmo entgegen. Dort
schmiedet der machtgierige
Imperator Beld abscheu-
liche Pline,

Der junge Pan und seine

Kumpanen Heiler Eto,
Zwerg Gim, sowie Elfe
Deedlit, der diebische

“ Woodchuck und der he-
xende '-»I ain sind mutig genug, die Invasion aufzuhalten,
Ihnen gegeniiber stehen auch der schwarze Ritter und
die Hexe Karllan, die den Krieg fiir ihre eigenen Vorteile
nutzen wollen,
Jahre nach dem Japan-Start 8
ziehen unsere Recken jetzt
auch in Deutschland in die
ersten drei von insgesamt
dreizehn Abenteuern.

Die Serie fiir Rollenspiel-
Fanatiker: In teils witzigen, teils sentimentalen Episoden
verfolgen Fantasy-Kenner ihre bunt zusammengewtrfelte
"Party” bei der Losung verschlungener Intrigen wiihrend
der Effekt-geladenen Schlacht um Lodoss. Die knappen
Untertitel sind zwar keine Paradeldsung, dafir wurde
Euch der Original-Soundtrack gelassen, der auf Gestik
und Mimik der Helden grandios abgestimmt ist. oe

! Record of Ladoss War Val, 1 (Teil 1-3), 90 Minuten
{PAL), Hifi-Sterea, japanischer O-Tan mit

deutschen Untertitein.

Tel.: 02626/1320

Erhaltlich bel ACOG,

Doomed
Megalopolis 1-4
Panik in Tokyo: In seirer
grenzenlosen Gier nach
Zerstorung hat es sich der
finstere Magier Yasunori
) Kato zur Aufgabe gemacht,
Tokyo mit Mann und Maus
in den Erdboden zu stamp-
fen. Hierfiir bendtigt er je-
doch die Michte des
Geistes Tairo No Masaka-
do, dem Schutzpatron der
Stadt. Selbst vor der geisti-
gen Unterjochung des
jungen Midchens Yukari
Tatsumi schreckt er mLht zurtlick, bis er schlielich in der
letzten Episode mit einem magischen Band den Mond
auf die japanische Hauptstadt niederstiirzen iRt

Der unbehagliche Animealptraum nach Hiroshi Araman-
tas "The Tale of the Capitol” fesselt Euch mit mystischer
Handlung, Lichtzauber und symbolbeladenen Ein-
stellungen. Auch die deutsche Fassung erhilt die span-
nungsgeladene Stimmung, lediglich die singenden Kinder
der ersten Folge hitten den Originalton verdient. oe

o

Doomed Megatopolis Chapter 1-4

je ca. 40 Minuten (PAL), deutsch,

Infos bel PolyGram Video, GlockengieBerwall 2,
20095 Hamburg oder ACOG, Tel.: 02626/1320
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AUBUST

Animes in der |
Videothek: b
Wer in die fermostliche
Zeichentrickwelt hin-

ginschnuppen moch-  «
te. solite flink in einer

griferen Videothek na-
he seines Heimatortes
vorbeischauen. Mit et-
was bluck findet 1hr
dort nicht nur die
deutschsprachigen
Versionen von "Street-
fighter", "Ghost in the
Shell” und "Doomed
Megalopolis™, sonderm

| i e

auch exzellente
Mechspektakeal wia
"Patlabor” sowie
"Battle Angel Alita”.
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DER WEG NACH OBEN: VERTIKAL-SCROLLER

"UNSERE MISSION: DIE UERNIEHTUNG VON ALIENS™ ([GALAXIAN, 1979)

=

20l Uil 1975- 1981

[entlpade !Atan] - _
Staﬂﬂhgﬁa‘,{atroﬁender Alien-Tierchen erweist: sich im
Pilzwald ein aggressiver Tausendfumer als formldagwl‘er
Gegner. Unterstiitzt wird der Wurm, der bej«Kor
einem Pilz wendet und eine Reihe tieferﬁtert?abﬁ voi;_i.‘
Spinnen und senkrech‘ﬁfyallanm Fléhen. Mit iortlaufen- .
der SpieldauermuB strategisch ges’msen werden: Nur
durch Errichten von enge Pi ﬁﬁésen konnt lhr den ra-
send schnellen Angrifffzurtickschlagen. Fiir.die zahl-
reichen Heimumsetzungen pinselte Atari statt Monstern |
friedliche Wiirmer-Artworks mit "Pac Man”-Anleihen.
ERSTE KONSOLENVERSION:

WL Atari VIS
BEMERKUNG Grafisch erschreckend schiichte U

Erste Berlhrungen der Heimspieler
mit dem neuen Genre:

"Space Invaders” (Bild: Atari VCS)

Einzelschufl statt Serien:

Die Vertikal-Urzeit

t "Space War” wurde 1962 nicht

R EECEN werTun Bl

g, jedoch mit authentischem Spielgefiihl.

Mit Voligas ungd Dauverfeuer:

nur das Videospiel, sondern gleich
auch das Shoot’em-Up erfunden — da-
nach kam zehn Jahre lang gar nichts
mehr. Erst als Nolan Bushnell die Idee
aufgriff und Anfang der 70er seine ersten
Atari-Automaten fertigte, wurde aus der
Idee eine Mode. Die japani-

den zu einem hypnotischen 100bpm-
Wirbel. Der Erfolg war gigantisch und
riittelte Nachahmer wach: So gut wie je-
der Automatenhersteller (u.a. Sega, Data
East und Irem) hielt sich an den Trend
und veroffentlichte eigene "Invaders™
Versionen. Doch erst mit

sche Firma Taito war bald

Galaxian” gelang Namco

Die Scroll-Ara beginnt

t "Xevious” debitierte 1982 das

§ scrollende Ballerspiel in den Spiel-
hallen und liutete damit die Glanzzeit
Kanone und
Zielkreuz fir akkurate Bombenwiirfe
ausgeristet, iiberfliegt der "Solvalou’-

des Genres ein. Mit einer

Ataris schiirfster Konkurrent,
vor allem als sie mit der nach

1979 eine gehaltvolle
Weiterentwicklung: Erst-
mals brachen einzelne
der nun bunten Angreifer
aus der Formation heraus
und zwangen den Spieler
durch kunstvolle Flug-
bahnen zu verzweifelten
Ausweichmanévern,
"Pleiades” und das fan-
tastische Vogel-Drama
"Phoenix” (1980) kopier-
ten die neue Idee erfolg-
reich, Atari nutzte die
Begeisterung fiir zwei der
innovativsten Titel dieser Zeit: Mit "Cen-
tipede” (1981) brachte man sowohl in
den Hallen als auch in Form von VCS-
Modulen die Kassen zum Klingeln.
"Missile Command” war ein innovatives
Raketengefecht: Per Trackball steuert
man ein Zielvisier auf ankommende Ra-
keten. B
Videospiel ein so bedrohliches Krisen-
Szenario: Die zu verteidigenden Stidte
enden in jedem Fall als Triimmerhaufen,
die Schlacht ist mit dem ersten Schuf3
verloren...

Jager griine Wiesen und Nazca-Zeich-
nungen. Neben Panzern, Jigern und
fliegenden Drehspiegeln (denen Thr im
Slalom ausweicht), stellt sich Euch sogar
ein monstroser Endgegner im Metallic-
Look entgegen — nach "Xevious” gehor-
ten solche XL-Gegner zum Standard-
Repertoire jedes Ballerspiels.

In der Spielhalle jagte derweil ein Clone
den nichsten: "Terra Cresta” (1985) war
der mit Scrolling und Extras aufgeriistete
Nachfolger von Nichibutsu's "Moon
Cresta”, 1980).

oben ausgerichteten Einzel-
schufs-Kanone von "Space
Invaders” den nichsten
Shoot’em-Up-Entwicklungs-
schritt vollzogen: Die mono-
chromen "Space Invaders”
sind der Urvater aller vertika-
len Ballereien. Grundlage der
Abwehrschlacht war die Wei-
terentwicklung der "Break-
out™-Mechanik: Statt Schliger
steuerte man ein Geschiitz,
aus den starren Ziegeln wur-
den stoisch niherkommende Aliens, Je
weiter die Formation herabriickte, desto
hoher wurde die Spielgeschwindigkeit
und die pulsierenden Soundeffekte wur-

EXTEN
EVERY
CREDITS
Qs

Qa5

Sega’s "Deep Scan”
(1979) stellt die Invaders
auf den Kopf: Als U-Boot-
Fahrer 1aBt Ihr Serien von
Wasserbomben Uber
Bord plumpsen.

einem der Hits des Jahres

Doch neben Capcom ("1942") verdtfent-
lichte vor allem Taito Vertikal-Ballereien

is heute vermittelte kein anderes

Nur mit Trackball oder Maus
authentisch: "Missile Cormmmand”
(Bild: "Atari Greatest Arcade Hits"),

Die Aliens wagen den Ausbruch:
Namcos "Galaxians” verlassen ihre

Atari bringt |

"Anti Aircraft”, :

. s i Math
A (s L o -t | C v < e 2 s
Formation und gehen auf programmierten einen Vertikal- Das Mattel
Angriffskurs = Kiassiker: Mit frrl'e.fhu?saon er-
s ) stationdren | schaint... und
Nolan Bushnell Fiak-Ge- erhiit mit |
Nolan Bushnel! schreibt schiltzen ge- |
verdffentiicht "Pang", gen Flieger. Als | Formations- | Armeds® so-
den "Computer | Magnavox ver- "Ajr-Sea- | Attacke mit |  glelch sinen
Space™Auto- | dffentlicht mit Battle” erreicht | Folgen: Die
maten, das er- dem "Odyssee” das Spie! Das Atari VCS “Space
ste kommerziell die erste Video- spéter auch erscheint Invaders™
vermarktete  spielkansole das Atari VCS. riicken an!
Vid'sospisi der Welt

—ry

6 1967 ' 1968 1969 1970 | 1971 | 1



Die "Phoenix"-Flattervigel attackieren
in vier Wellen, she Ihr das Mutterschiff
bekampft. (Bild: Atari VCS)

in Serie: Auf den ersten "Tiger Heli"-
Einsatz (1985) folgte mit "Slap Fight” ein
innovativer Science-fiction-Titel mit
méchtigen Power-Up-Gondeln und gna-
denloser Action. Auch die Folgetitel "Ul-
timate Tiger” (fiir die PC-Engine tiber-
?t'ugcml umgesetzt), sowie "Flying
Shark”, "Tatsujin™ und ”
hen stellvertretend fiir die Masse guter

Twin Eagle” ste-

Vertikal-Ballereien in dieser Zeit.

TEOHOB88RE L

&51780

b

"Dragon Spint” (Nameco, 1987) kombi-
nierte Baller-Action mit innovativem Fantasy-
Ambiente und zahlreichen Extras.

A o e
AFIE 001 1990-19a5

Raiden-Serie (Seibu)
. Der Innovationsschub der '35:]@9

verstarkt an. e ik T

”Haldene.- markiert m’l‘t’kampromlﬂlos aufwen- lﬁ’

kt des Vertikal- Shooter ¥ Dre.l
ischen Heerlager de

ojektilen, Lasern und Mlm Trummem M __"" r

“diger Grafik einen Héhe
‘?I;ame verwandeln die futur
“Pr

ahre
kommt zum Stillstand: Waffenpower und Extra-
Gedaniw«smd weltgehend ausgermzt neue

'ender Neqerungen ein triumphaler Erfolg in
Spielhallen: Zusammen mit dem ebenfalls
A erfolgrelchen zweiten Teil nehmen sich auch
andere Hersteller der Baller-Materie wieder

EMOREIAM BT 1988

Ealaga ‘BB {Namco)

Q‘Secﬁs Jahre nach dem ”Galaga”-Elnsatz

_ kehren die aggressiven Fliegen zuruck.&u,er
guten Dinge sind drei: Dér Raumjager kaﬂg
sichi(geschickte Befreiungsa i‘oneh vg?auﬂb.v_.
gesetzt) ﬂﬁn segar zu einem macht!gen :
Triple- Geschutz a ba_r.@“*t)och die haupt-

: ~ séchliche Innoyati nist der Dimensions-
Gedanke Je nach Kénnen und Geschick arbentetm’ Euch zu verschieden schwe-
ren Galaxien mit neuen Invasoren voran. Nervos spuckende Endgegner und,
vertikal scrollendé'Aﬁter,eideh-Sequenzen wiirzen den Ausflug. Eine famose PC-

. Engine- und eine nette Game-Gear-Version bringen den Arcade- SpaB nach Hause.

KONSOLE [Ty I 1989 = 5 =3

i WERTUNG E X ¥ 3 |
13151 ANl Der Hammer in Kartenform: Selten gab's s0 ein Vertikal-Geballer fiir zuh ]/

Mega-Drive-Auftritt des
Japano-Klassikers "Aleste™:
Sowohl die Mega Drive-
Version ("Musha Aleste”,
1990), als auch "Super
Aleste” (SNES, 1992) sind
auch heute noch ein Spiel-
chen wert, Insgesamt jedoch
hefand sich das Genre be-
reits wieder auf dem Riick-
zug: Trotz gelegentlicher
kommerzieller Erfolge ("Rai-
den”-Serie) und Polygon-
Neuauflagen ("Xevious
3D/G+7) sank der Stellenwert
vertikaler Ballerspiele mit der
Ankunft der 32-Bitter sowohl in
der Spielhalle als auch auf den Konso-
len, Sieht man von den Namco-, Atari
und Williams-Compilations fiir die 32-
Bitter ab, gibt’s wenig Erbauliches fiir
32-Bit-Piloten: Das Genre wandert ge-
schwiicht in die dritte Dimension, hin-
terldfdt dem Sammler jedoch eine Hand-
voll unvergefslicher Spielspa-Perlen. ¢ch

Engine, Super Fami-
com & Mega Drive:

Die 16-Bit-Ara

=7y it der PC-Engine

blieben importfreu-
dige Videospieler mit der
Genre-Entwicklung in
Kontakt: Sowohl hoch-
wertige Umsetzungen
("Galaga 88", "Tatsujin”),
als auch gelungene Eigen-
entwicklungen ("Cyber-
core”, 1990) sorgten fiir
konstanten Nachschub.
Inshesondere die "Gun-
hed"-Serie des japanischen
PC-Engine-Hoflieferanten Hudson setzte
Mafgstibe: Mit "Gunhed”, "Superstar Sol-
dier”, "Final Soldier” und "Soldier Blade”
begeisterte man die Fans. Dagegen litten
die neuen 16-Bit-Konsolen anfangs unter
akutem Mangel: Der vertikale Nachschub
stockte, die Qualitit litt, ein 16-Bit-
"Raiden” enttduschte technisch auf gan-
zer Linie, Frischen Wind brachte der

Das heute altertim-
lich wirkende "Xevious”
(1982) ebnate den Weg

fur scrollende Ballerspiele:

Mit Bomben attackiert lhr

Bodenziele.

fri.’lstbare Waffen-

"Utimat

von Taito erweiterte
Verlaufer:

e Tiger”

konseguent den "Tiger Heli"

Schneller, komple

er, actiongeladener.

Kanonen
docken und da-
mit Feuerkraft

erhdhen: Bai Das NES
"Moon Cresta" | erscheint in
von Nichibutsu Ein Jahr nach Japan, der
dominiert kon- | "Centipede"; 35"'”5"1'_“'
zeptionell erst- "Millipede” computer im |
mails der riickt thr mit | Rest der Welt |
Power-Ug- DDT-Einsatz zu

Gedanke . Leibe!

1980 1985 1985 1987 1988 ‘s

Mit "Gunhed"

IButet der fapa- Koamiwait |

7 mische S i Capcoms

| ¢ Hersteller mit "Twinbee™ | "Varth" (alias

= Hudson sine ainen Vertikal- | "Quarth)

der besten Ausflug im \varknidpft verti-

. - Ballerspiel- bunten kale Baller-

Serien auf der Parodius” |  Elemente mit

I'a;;::" 25:: ! Capon: r:::: PC-Engine ein Das Super G;L:‘;:?ig; 'rig:;;be.k(?.u;ren
sich durch den die PC-Engine- Das Mega Drive Nintendo Van‘mu‘: - .eéns -Kon-
Kugeihagel der Version) : erscheintin|  erscheintin "7 TS VT ept: Ein gcrur:-
Panzer-Massen Sprite- Ow-rﬂr.f.“ Japan | dapan ! Sl QE”ETZ*?"'E"

i witter
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Bei "Gunhed” klapp-
ten auch Highlight-
erfahrenzn BPC-En-
gine-\eteranen die
Muonder auf: Mit
einern halben Out-
zend Raketen- und
Laserwaften fuhlt
Ihr einer feindichen
Raumflotte auf den
Zahn. Nachifolger
"Super Star Soldier”
{unten] erinnert

Veteranen var allem
an den bildschirm-
fullenden Dreizack-
Laser, der Forma-
tionen in Sekun-
denschnelle vergliii-
hen lief. Dar *Foal
Soldier” wurde 1991

in dermn:kampf ge-
schickKE: Wieder
vberraschte Her-
steller Hudson die
Import-Fans mit
beeindruckenden
Sprite-Massert,
ohreg jedes Gerucksl
sanft dber derl
Schirm zZzischien.

clie

Abschiul der
"Gunhed"-Serie.

Das "Namco

Museum” Gff-

et seine.

Plorten : Einige

schta Vertikal-

Die Sony Kiassiker
Playstation |('Galaga”] wer-
erscheint in| den als Com-
pitation mit
Info-Beiwerk |
wiederverdf- |
fentlicht |




UrlaubsgriBe von Gregor Bartsch, Recklinghausen

.

Dreikampf

" it Eurem Magazin bin ich eigent-
lich sehr zufrieden — bis auf eine
Kleinigkeit: Thr bringt dem Saturn nicht
die verdiente Aufmerksamkeit entgegen.
Wieso fehlte Segas Flaggschiff im "Duell
der Konsolen™

Danigl Kamm, Grufenwdhr

Die Markteinfihrung des N64 war der Grund fiir
einen klassischen Zweikampf: Kann der Neu-
ankémmling der Sony Playstation die Marktherr-
schaft streitig machen? Im Ringen um die Nr.-1-
Pasition hat der Saturn nichts zu suchen, in allen
anderen MAN!AC-Rubriken (News, Tests und Tips)
wird der Saturn aber weiterhin voll berticksichtigt

Platz-Reform
tir die in der Zeitschriftenland-

F schaft einmaligen Artikel wie "Hot
100" oder "Playstation vs. Nintendo 64"
verdient Thr ein grofies Lob! Diese
innovativen Vorstofie aus dem (iblichen
News-, Test- und Tips-Dschungel sind
wirklich eine willkommene Abwechs-
lung. Ebenso erwihnenswert sind das

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
MANIAC LESERBRIEFE - WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING

stets freche Editorial sowie "Big Mouth”
und "Einspruch”. Auch die neue

"Know How"-Seite ist eine gute ldee,
die hoffentlich beibehalten wird.

Zwei Dinge storen mich allerdings jeden
Monat auf's Neue: Leserbriefe und "Last
Resort” kommen bei der MANIAC deut-
lich zu kurz. Zwei volle Mail-Seiten
(ohne Impressum) sollten es schon sein,
auch die Tips-Rubrik kann zwei zusitz-
liche Seiten (z.B. mit Komplettlésungen
und "Game Buster’-Codes) vertragen.
Dafiir konnt Thr ja die Import-Tests
kiirzen: Da die meisten Leute PAL-Spiele
kaufen, sind Import-Kritiken erst ab
Wertungen von 70% sinnvoll. Aufserdem:
Rechtfertigt die geringe Verbreitung des
Saturns noch ganzseitige Tests?

F

Zuguterletzt noch ein paar
Know-How-Fragen:
1. Wenn ich mein PAL-N64 mit dem
S-Video-Kabel an den Fernseher an-
schlieie, ist das Bild zu hell, die Farben
verschmieren und die Bildschirmtexte
sind unleserlich. Mit dem normalen
Kabel dagegen ist das Bild makellos!
Wie ist das moglich?

2. Was soll der RAM-Ausbau ftir das
No4-bewirken? Laufen die Spiele dann
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Jeanmarcel F., Ostermundigen

Am besten, Du tauschst Dein S-Video-Kabel um
Gibt es danach noch immer Probleme, ist das
Signal nur bedingt kompatibel zu Deinem Fernse-
her. Zur Speichererweiterung: Zusatzliches RAM
ermoglicht es, groBere Datenmengen im Speicher
zu behalten und zu bearbeiten. Auch die Ladezeiten
werden kirzer oder fallen ganz weg. Auch aufwen-
digere Grafiken, ein flotterer Bildaufbau und mehr
Farben werden maglich.

Release-Politik

onami setzt Highlights wie
K "Dracula X", "Wild Arms” und
"Vandal Hearts” um, obendrein wurde
dem PAL-"Suikoden” ein hiibscheres
Cover-Motiv spendiert als der US-Ver-
sion. Aber warum wird "Policenauts”
nicht fiir den Westen umgesetzt? Es kann
doch wohl kaum daran liegen, daf im
Spiel geraucht wird oder die Thematik
fiir westliche Spieler zu fremd ist?

Gerhard Mayer, pleasure@magnet.at

Laut Konami steht die kostenintensive Synchroni-
sation in keinem Verhaltnis zu den Absatzchancen:
Adventure-Titel gelten ohnehin als Nischenproduk-
te, Abenteuer mit japanophiler Anime-Optik werden
als noch riskanter eingestuft. Konkrete Zahlen
gibt's leider nicht: Bislang hat noch kein Hersteller
einen ernsthaften Versuch unternommen, das
Ambiente in Deutschland zu etablieren. So lange die
Marktforschung skeptisch bieibt, rithren sich weder
Produktion noch Marketing.

Meister Mario

l ch wollte mich mal tiber "Super
Mario 64" auslassen: Alleine der

Name erinnert an ein Waschmittel.
Solche Begriffe wie "Super, Mega, Ultra,
usw.” deuten auf eine Reinigungs-
substanz hin. Aufierdem fallen mir im
Spiel einige Widerspriiche auf: Die
diimmlichen Spriiche und die kindische
Mario-Visage halte ich wie den Rest der
Aufmachung fiir mein Alter (14) nicht
mehr angemessen — eher fiir Sechsjihri-
ge. Ein Sechsjihriger hingegen wird
wohl kaum mit den kniffligen Puzzles
zurechtkommen, noch sich die Texte
durchlesen — auch wenn sie im Klein-
kind-gerechten Mirchenstil gehalten

sind. Gregor Bartsch, Recklinghausen

giner Stellenanzeige von Rare tummelt sich der
versammelte "Donkey Kong Country”-Clan vor dem
NB64 — hier wird die Zielgruppe deutlich. Soviel zum
Idealbild; Leider hocken immer mehr Solospieler
hinter den Konsolen — fir das geselischaftsfahige
Hobby Videospiel ein trauriges Bild. Trotzdem:
Wahrend wir im 32-Bit-Lager von 3D-Priglern

und Rennspiel-Boliden tberrollt werden, machen
sich innovative Design-Perlen rar — Mario weist
hier den Weg.

Made in Italy

I n ltalien habe ich mich kriftig mit

Videospielmagazinen eingedeckt.

Diese Hefte bringen alles, was auf dem
Weltmarkt rauskommt. Wo kriegt man
sonst fr etwa sechs Mark 160 prall be-
druckte Hochglanzseiten?!

Einige Fragen konnten aber auch die
Italo-Mags nicht kliren:

l. Bekomme ich in Hong-Kong Spiele
mit chinesischen oder japanischen Bild-
schirmtexten?

2. Ist "Tactic’s Ogre” auch als US-Version
erhiiltlich?

3. Ist das Spiel zum "Fist of the
Northstar™-Anime ein Beat'em-Up?

4. Welche Konsole ist eigentlich die
meistverkaufte der Welt (Klassiker
mitinbegriffen)?

5. Wann kommen die Tamagochi-Kiiken
nach Deutschland?

0. Wird der Pippin tiberhaupt nach
Deutschland kommen?

Gregor Bartsch, Recklinghausen

1. Hong-Kong orientiert sich am Weltmarkt und
nicht an China — es Uberwiegen Ubersetzungen ins
Englische, statt chinesischem Zeichensalat.

2. Nein — vorerst ist auch keine Umsetzung geplant.
3. Fiir die Playstation zeigt sich "Fist of the North
Star” als FMV-Keilerei: Wer am schnellsten auf den
Ladebalken einhammert, fegt den Kontrahenten
vom Schirm.

4. Mit rund 60 Millionen verkauften Einheiten ist
das NES die wohl erfolgreichste Spielkonsole der
Welt. Von der Playstation wurden bislang 16
Millionen Einheit abgesetzt.

5. Bandai hat den digitalen Schitzling bereits nach
Deutschiand gebracht, Fir rund 30 Mark bekommt
Ihr aber auch Clones wie den "Just! a Pet"-Dino

6. Nach schwachen Verkdufen hat Bandai die Pro-
duktion der CD-Konsole Pippin kiirzlich eingestelit.

Nintendos Wunschkunde ist
kein vereinsamtes Kleinkind
sondern die ganze Familie —
vom Videospiel-Nachwuchs
bis zum GrofBvater. Stell Dir
samtliche Generationen einer
Familie vor dem N64 vor: Die
Kinder freuen sich Uber bunte
Knuddelhelden und probieren
hemmungslos herum, Vati
hilft bei kniffligen Stellen und
erklart die Geschichte. In
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Briefumschlags-Verschinerung von Tgrul Arslanlar, Bochum




Rangelei von Steffen Lewenhardt (Dresden), gerendert mit "Poser”

Konsolen-Duell
5]

¢s sich um eine "Wir machen es allen
recht™Aktion handelte, bei der die
Endwertung (unentschieden) bereits fest-

ei Eurem NO4-PS-Vergleichstest

dringt sich der Verdacht auf, da

stand. Leute, die beide Systeme besitzen,
hiitten eine andere Wertung gefillt: PS —
S0%; NO4 — 100%. Der Hardware-Teil

wirkt stark konstruiert, allein ¢
Mip-Mapping des NO4 List die Play

as feine

station wie ein Relikt aus vergangenen
Tagen aussehen. Das beim N64 fehlende
RGB-Signal wird durch ein SVHS-Kabel
fast vollstindig kompensiert und ist viel
zu negativ beurteilt worden. Ob her
kéommliche CDs wirklich e¢in so miichti
ges Speichermedium darstellen, darf be-
zweifelt werden: Wer einmal den Luxus
eines Moduls erlebt hat, fiihlt sich bei
CD-Spiclen durch die langen Ladezeiten
empfindlich gestort. Man gewohnt sich
eben schnell an etwas Besseres — zumal
die ROM-Kapazititen steigen werden.
Die Diskussion um den angeblich zu ge-

1er
kaum eine Grundlage: Titel wie "Mario
64" oder "Turok” sind umfangreicher als

ringen Modulspeicherplatz besitzt da

viele der FMV-gespickten CD-Produlkte.

Olaf Gaide, Busec

l n MANIAC 5/97 las ich das "Duell
der Konsolen™ Das Zwischener-

gebnis war 63% fiir die Playstation und
6300 fiir das NO4. Die Endergebnisse in
Ausgabe 6/97 betrugen beide 50%.
Wann gibt es denn endlich mal ein rich-
tiges Ergebnis? Nun fragt sich wieder
jeder, welches Gerit wirklich besser ist,
Aufserdem: Die Preisangabe stimmit
nicht. Das Nintendo 64 kostet nur noch
299 DM. Fiir so wenig Kohle ein so
cooles Gerit! Allein durch die Preissen-
kung miifite das Endergebnis 50 ausse-
hen: Playstation - 80%; N64 - 82%, Da ich
heide Konsolen besitze, kann ich mit
reden. Flir mich hat das No4 die Gber
legene Technik, die Playstation bessere

Acti Jﬂ-"‘]’iL'lL'. Ace Venture, Erpel-Orsberg

DaB beide Konsolen mit 80% exakt gleichzogen, hat

uns auch (berrascht. Nachdem wir uns vom
Schock erholt hatten, schien uns das Ergebnis aber
passend und aussagekraftio. Dabei fiel der Ninten-
do-Preis hingegen erst nach dem Redaktionsschluf

— fiir eine Berucksichtigung war es bereits zu spat

Have
more RAM

ach meiner

der Konsolenkrieg nur

Meinung herrschi

zwischen Sony und Big N,
denn Sega hatte den
Kampf verloren. bevor er
iiberhaupt anfing. Ich halte die Play
station derzeit Hir die beste Konsole.
Eure Gegentiberstellung hat ein Unent-
schieden ergeben. Das kann man als
Niederlage Hir Nintendo deuten: Wie
kann eine Konsole, die fast tiber die
doppelte Leistungsfihigkeit der Konkur-
renz verfiigt. doch nur gleichwertig ab-
schneiden? Und was denkt sich Nintendo
L'i:_LL‘IHHL h dabei, uns Eurt pier w ieder-
mal mit fehlendem RGB-Signal,
miserablen Anpassungen und ewig lan-
gen Wartezeiten zu verprellen? Wo
bleiben die ganzen Spicle? Auerdem
kann man ¢

as NG4 an keinen Verstirker
anschlieien — oder soll ich das wegen
des schlechten N64-Sounds als Segen
betrachten?

Ich habe mir ein NO4 mit "Mario 64" und
"Turok™ zugelegt. Beide Spiele sind
genidl — allerdings nur in der US-
Fassung! Das deutsche "Turok™ ist hinge-
gen ein tolles Beispiel fir die Bevor-
mundung durch Jugenschiitzer: Die
Roboter sehen billig aus, viele Anima
tionsphasen fehlen, Kurz gesagt: Die
konsole ist ok (bis auf die PAL-Geriite),
aber das Spicleangebot ist lausig. Aufer-
dem sind Nintendo mit Square und Enix
die besten Rollenspiclentwickler durch
die Lappen gegangen. Mich wiirde inter-
essieren, wie viele Nintendo-Anhinger
sich nach diesen Neuigkeiten eine

Playstation gekauft haben. Die Play-
station ist nicht perfekt, aber fiir 32-Bit-
Hardware wegweisend. Nintendo hat zu
lange gewartet und sieht jetzt nur noch
die Ricklichter der Konkurrenz, Bis sie
auch nur anniihernd so viele Spiele vor-
zuweisen kann wie Sony, haben die
lingst die nichste Hardware-Generation
auf den Markt gebracht. Wenn dann
auch noch Sega nachzieht, sieht

Nintendo alt aus — und das Warten auf
eine neue Konsole geht wieder los.
Wie wiir's mit N256 — mehr Power, kein
Speicher (Module sind doch schick),

kaum .‘ﬁ.Pi.L'lk'. Thorsten Zinner

Nebenbuhler

l ch finde, dait die Konkurrenz

Mannheim

zwischen Sony und Nintendo sehr
hilfreich ist. Durch die Rivalitit werden
die Titel immer besser — wir Spieler

profitieren davon.

Davi Caacbay, Wien

Amiga-Fuchse
w enn die Post nicht geschlampt hat,

Umschlag gepurzelt sein. Wenn ja, konnt

sollte eine Diskette aus unserem

[hr getrost weiterlesen: Da ich (Michael,
18) schon zwei Bilder auf den MAILIAC-
Seiten hatte, mochte nun auch mein Bru-
der (Christian, 14) cinige Werke bei-
steuern. Da wir treue NO4-Anhiinger
sind, haben wir Bilder zu zwei aktuellen
Spieleentwicklungen auf den Monitor
aehannt, Drei dieser Werke kinnten
glatt als Screenshots von "Starfox 647
durchgehen, sind aber nicht abgeknipst,
sondern selbstgemacht! Ohne die Bilder
aus den MANIAC-Previews witren mir die
Arwings aber nur halb so gut gelungen,
Aber das Beste kommt zum Schlufs:

Drei Gberaus geniale "Bomberman 647-
Bildchen von Christian! Da Hudson

auch schon fleiig am N64-"Bomber-
man” arbeitet, hat er schon im voraus
cinize Bomberminner gebastelt

Ein Idee: Fir besonders gelungene
Bildveroffentlichungen (ohne auf unsere
eigenen Werke anzuspiclen) solltet Thr
vielleicht das eine oder andere Spiel
oder T-Shirt verlosen. So wiirden be-
stimmt viel mehr kiinstlerische
Sendungen bei Euch eintrudeln
Ubrigens sind unsere Machwerke aul
einem Amiga 1200 mit 16 M3 RAM und
"Maxon Cinema 4D" entstanden.

Michael und Christian Huberts Hildesheim

‘ BomberMan 2 ' by Christian Huberts "97

Amiga grulit Nintendo 64: "Starfox 64"
nen von Michael und Christian Huberts aus Hildesheim

Wer eifrig unsere
MAILIALC-Seiten stu-
diert., entdeckt
statt Zeichnungen
immer haufiger ge-
renderte Artworks:
Wer dreidimensiona-
le Grafiken basteln
will. braucht keine
Workstation. Mit
leistungsstarker
Render-Software
wie "Lightwave 30"
[mit dem unter an-
derem die "Babylan
5"-Raumschlachten
und das "Seaguest”-
Intro berechnet wur-
den) erzielt lhr auch
auf einem handels-
ublichen PC oder
PowerMac solide
Ergebnisse - kunst-
lerische Begabung
vorausgesetzt.
bunstiger als das
3000 Mark teure
"Lightwave” sind
"Reflections” fur
rund 300 Mark. das
Freeware-Programm
"POV-Ray” und der
knapp 250 Mark
teure Menschen-
Oesigner "Poser”.

und "Bomberman”-Impressio-



Schlimme Zeiten For Playstation-

Fans: Wegen des riesigen Messe-
Berichts in dieser Ausgabe mufiten
wir einige der zahlreichen Playsta-
tion-Anzeigen aus Platzmange! ins
nachste Heft verschieben. Ninten
do B4-Fans freuen sich dagegen
auf ein reichhaltiges Spigle-Ange-
hot. besonders Importmodule erle-

ben nach der Oeutschlandeinfih-

rung der Konsole einen rasanten Preissturz. Kaum ge-
brauchte NB4-Spiele ersteht Ihr fur schlappe 70 bis
B0 Mark, ein Preis mit dem sich auch Kleinere Geld-
beutel anfreunden. Wir MANIACs schlagen auf jeden
Fall ordentlich zul Euer 0

SUCHE

NINTENDO

SNES: FF2 & FF3! Fir NES: Turrican l
& Elite!
Tel, 0209/208460 (Wochenende) ‘

Alle NES-Spiele wie z.8. Zelda Link |
und verschiedene Rollenspiele!
Zahle sehr gut! Tel. 06406/5219 (ab
17 Uhr, Patrik)

Blastcorps, Starfox, ISS64, Mario
Kart64! Tausche oder kaufe nur US-
Spiele, auBerdem diverse PSX-Titel
(evtl. Sammlungen aller Systeme)!
Tel. 04963/990143
(Bernd Oberldnder)

Japanische Nintendo64-Konsole,
wenn moglich gebraucht!!! David
Peukert, Jochen-Klepper-Str. 42,
41466 Neuss. Tel. 02131/949066

Tiny Toons W & W Spaorts, zahle
gut! Jirgen Kremer, Robert-Koch-
Str. 2, 95615 Marktredwitz.

Dringend: N64 mit Spielen!!! Suche
auch Spielesammiungen +
Konsolen + Neuheiten fir Sony PSX,
Sega, SMES, GB usw. Einfach
melden unter:

Tel. 0641/970424 (Kirsten)

(Ver)kaufe & tausche stindig Spiele
fiir Nintendo64 & Playstation!!!
Tel./Fax 034903/31510 {ab 18 Uhr)

(Fast) alles fur Nintendo64, Sony
PS, SNES. GB usw. (Konsolen +
Neuheiten + Zubehir). Bitte meldet
Euch unter;

Tel. 0641/970436 (Monika)

Nintendo64-Spiele, nur Raum
Berlin an Selbstabholer!!!
Tel, 0172/9520325

(Ver)kaufe & tausche Games fiir
Nintendo64, PS & Saturn! Dt/us/jp!
100% zuverldssig! Suche Doomb4,
Star Fox und andere Neuheiten! Die
Nummer merken, gilt langer! Tel.
09331/7630 (Chris)

SEGA

Sega Saturn Club!!!  Kleine
Clubzeitung, Poster, Demo CDs,
Tips & Tricks und vieles mehr... Bei
Interesse gibt's unsere Info-
Broschiire gegen frankierten und
adressierten Rilckumschlag.

Unsere Anschrift:

INSIDER, Peter-Wagner-Str.1,
97080 Wiirzbhurg.

Layer Section & Parodius Deluxe
(beide japanisch) fir Sega Saturn.
Zahle 50 DM pro Spiel!!!

Tel. 07141/80166

Exhumed, Tomb Raider, C&C, Crash
Bandicoot, Memaory Card (kein us
bzw. jpt). Verkaufe Ridge Racer &
Toshinden fir je 40 DM, sowie
Fifa96 & Worms fir je 50 DM.
Simon Rudel, Himingskamp 11,
46354 Deding.

Dringend Playstation gesucht, gebe
dafir ~ Super Nintendo  mit
Terranigma, Yoshis Island und 5 an-
deren Topspielen! Verkaufe oder
tausche auch Turok (110 DM) und
Pilotwings64 (100 DM)!

Tel. 05672/62479 (Osterreich, Flo)

Alone in the Dark, das finale
Ballerspiel, Chessmaster 30 und
Cool Boarders. Biete Myst & Tunnel
B1! Biete je 50 DM oder Tausch.

Tel. 0043/5574/74009

Turbo Duo (Multi) mit RGB,
Spielesammliung und Zubehor!
Tel. 040/777925

Laufend Spiele & Zubehir fiir PC-
Engine, Atari, NES, Intellivision,
Mustang/Unimex, SNES, Game Boy
& Playstation. Suche aufierdem
Colecovision- & G7000-Konsole!
Gunnar Harbeck, Brook 15, 24641
Stuvenbarn.

Jaguar-Spiel Alien vs. Predator, dt.
Version.
Tel. 02861/1544 (ab 18:15 Uhr)

SONSTIGES

Philips G7000-Spiele & Philips
G7400-Konsale! Suche auch Miitz &
Space Wars fiir Vectrex sowie diver-
se Schmidt TVG- & Colecovision-
Spiele! Tausche auch!

Tel. 02156/77827

Soundtrack-CDs: Final Fantasyd,
Super Castlevaniad, Contra3 und
Zelda3. Tel. 0209/208460
(Wochenende, Aaron)

Kaufe Spiele fiir Mega Drive, Game
Boy, NES & Game Gear! Zahle 10
DM pro Stiick, Playstation-Spiele bis
30 DM gesucht! Kaufe auch N64 &
SNES! Tel. 05621/2231

Final Fantasy7 jp 100 DM, Bushido
Blade 70 DM, Super Street Fighter2
Turbo 3D0 30 DM, Gex 300 30 DM,
Fighters Megamix 60 DM, Samurai
Shodown 3D0 30 DM! Kaufe auch
Spiele fur Saturn & PSX!

Tel. 0251/212846 (Sho Ryu Ken!)

(Ver)kaufe & tausche Spiele &
Konsolen fir alle moglichen
Systeme. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen. Habe noch
Spiele fiir PC-Engine, Atari VCS,
7800, Vectrex usw.

Tel. 089/1403732

(Ver)kaufe & tausche PSX-Gerate
und Spiele/Sammlungen dt, us & jp.
Habe/suche immer Neuheiten, habe
Time Crisis, V-Rally, Ace Combat2,
DraculaX. Suche N64 us/jp + Games
+ RGB! Die Nummer gilt fiir langer:
Tel. 040/5217869 (Tom)

3D0-, Jaguar-, & Game Gear-Spielg!
Tel. 0761/25136

Nintendo64 mit Spielen, auBerdem
auch Konsolen + Sammlungen +
Neuheiten + Zubehdr fiir Sony PSX,
SNES, GB usw. Bitte meldet Euch
unter Tel. 0641/970436 (Monika)

Gunstige Playstation-, Sega Saturn-
und Nintendo64-Spiele, z.B.
Command & Conquer, Soviet Strike,
Myst, Virtua Cop2, Die Hard Arcade,
International Superstar Soccerfd,
Blazing Dragons, Saturn
Bomberman, Bubble Bobble2, Fifad6
usw. Tel, 0681/67950 (ab 14 Uhr)

VERK AUFE

NINTENDO

(Verjkaufe & tausche stindig Spiele
fiir Nintendo64 & Playstation!!!
Tel /Fax 034903/31510 {ab 18 Uhr)

Playstation-Spiele:  Excalibur
2555AD, Command & Conquer,
Striker6, Theme Park, Area51,
Spider, Namco Museum Vol1-5,
Time Commandao, Return Fire, Sim
City2000, A-Train, Sega Rally usw.
(auch fir Saturn!!1).

Tel. 0681/67950

Sony PSX + Nintendo64 mit kom-
pletten Spielesammiungen. Suche
auch Neuheiten fiir alle Systeme von
Sony + Nintendo.

Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Tauschpartner fir PS- &
Nintendo64-Games! Habe und
suche neuere Spiele!

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr, Stefan)

Tausche und suche Spiele fiir PSX:
Command & Conquer, Soviet Strike,
Destruction Derby2. Tausche gegen
Resident Evil, Tomb Raider & Rebel
Assault2! Tel, 02352/24456

Die Hard Trilogy (Pal)! Zahle einen
sehr guten Preis! Bitte schicken Sie
an die folgende Adresse: Benjamin
Strackbein, Riisterweg 5, 57078
Siegen oder rufen Sie an:

Tel. 0271/88702

EXOTEN

300 mit American-Laser-Games
(z.B. Wha shot Johnny Rock?) +
Lightgun! AuBerdem: Need for
Speed und Road Rash (nur 3D01).
Tel. 07152/75755

: Dringend Mak-Automatenplatine
2l Castlevania: Haunted Castle!
E2Bin auch fiir jede Information zu
diesem Spiel dankbar!!! Zahle gut!

Tel. 0172/2740447 (ab 15 Uhr od.

Wochenende)

Super Nintendo incl. 22 Spiele,
2 Pads, 2 HibH Frequenze Pads,
Super Game Boy fiir zusammen 800
DM! Tel. 0221/853505

J-League Soccer (Konami), Turok
(us) fiir je 100 DM! RGB-Scart-Kabel
40 DM! Versand per NN!

Christian Heiml, Gabels-

bergerstr. 1a, 84529 Tittmoning.
Tel. 08683/1822 (ab 18 Uhr)

Nintendo64-Games: Turok
Dinosaur Hunter, Star Wars -
Shadow of the Empire, Wave
Race64, Pilotwings6d, Mario6d &
Fifa37 fiir 65-80 DM! Alle Games
absolut neuwertig, nur PAL-
Versionen! Tel. 03475/637313 oder
Tel. 034601/23613 (Christian)

SNES + 2 Pads + 2 Spiele + ARP3 +
viele Codes fir 300 DM. Game Boy
(1/2 Jahr jung) + 7 Spiele (z.B.
DKL2, Metroid2) fiir 250 DM, NES +
Pad + 2 Spiele fir 120 DM. Tausche
auch gegen PSX-Spiele!

Marcel Schénbach, Hauptstr. 6,
02763 Bertsdord,

Super Nintendo + 2 Pads + 7 Spigle
(2.B, Super Mario Kart, Priigelspiel,
X-Men vs W) fiir 320 DM!

Tel. 0201/753948 (ab 18 Uhr)

(Ver)kaufe & tausche standig N64-
Games!!! Tel. 0761/4760240

SNES + 2 Pads + 8 Spiele (Super
Mart Kart, Donkey Kang Country?2,
STF2 Turbo, EWJ, Super Turrican,
Super Empire Strikes Back, Super
Metroid, Super Game Boy) VHB 350
DM! Tel. 05251/49342 (Daniel)

N64-Spiele: Mario64 65 DM, Turok
90 DM, Wave Race64 65 DM, alles
zusammen 190 DM! Tausche auch
gegen Mario Kart64 (dt) & 1S564
(dt)! Tel. 030/4448359 (Raul)

Nintendo64 (us) + us/jp- & RGB-
Booster-Umbau incl.  Hifi +
Spannungswandler + Pad + Mario64
(us) + Pilotwings64 (jp) fiir nur 530
DM (NP 950 DM)!!! Alles original-
verpackt, kaum benutzt & neuwertig
mit 3 Monaten Garantie!!!

Tel. 07191/86630

N64 (us/60 Hz/2 Monate alt) +
RGB-Kabel + Pad + Mario64 fiir VB
400 DM. AuBerdem Verkauf &
Tausch von PSX-Spielen (jp/us/dt)!
Tel. 05725/7488

SNES + Pad + Spiele nach Wahl,
z.B. Pilotwings, Tennis, Stuntrace
FX. Zelda, Scret of Mana, lllusion of
Time. Preis nach Vereinbarung!

Tel. 02182/50014

Super Nintendo us + 17 Spiele fir
gerade mal 350 DM!
Tel. 02241/203313

Konamis
Automat

Castlevania-
"Haunted
Castle” erschien 1987 In

greng JOpan und wurde nie Far
d' eine Konsole umgesetzt:

Ahnlich den Konsolenaben-
teuern hupft und peltscht thr
Euch vom Zombie-verseuchten
SchloBgarten dber dastere
Hihlen in die transsylvanische
Bruft. Neben der traditionellen Peitsche konntet thr Graf

Dracula auch mit Morgenstern und Schwert bezwingen




Nintendo64-Spiele: Turok (dt) 100
DM, Mario64 inkl. Spieleberater (dt)
80 DM, Pilotwings64 (dt) 90 DM.
Tel. 0511/451986 (ab 15 Uhr)

The New Dimension of Fun.rl
(Ver)kaufe und tausche Spiele fiir
das N64 (us/jp/Pal) im Raum
Detmold! Alles ist erlaubt, auch
Zubehar gesucht! Ruf doch mal an, '[
diese Anzeige gilt laufend! |
Tel. 05232/86159 (Thomas) ]

|

]

SNES-Cheatheft mit dber 130
Cheats, Codes, Tips usw. in DIN AS-
Format! Nur 15 DM + Porto & |
Nachname 6 DM! Bitte System an- |
geben!!! Christian Dahl, Feldstr, 53, |
21335 Liineburg. |

SNES + 7 Spiele (Mario Kart,
Foothall, Starwing ua.) + 2 Pads +
Super Game Boy. Denise Steglich,
Hauptstr. 1_131._54635 Oberweiler.

Super Nintendo + 3 Spiele + Super |
Game Boy inkl. 5 Spiele + 2 Kon-
solen zusammen fiir 360 DM! Suche
Formel1 fir Playstation bis 70 DM!
Tel. 05828/1057

Tausche Super Mario64 gegen an-
deres NintendoB4-Game, z.B. Star
Wars, Wave Race64 o.a. Eventuell
Verkauf fir 70 DM VB! Suche
auBerdem ginstig Spiele und
Zubehdr, z.B. us/jp-Adapter!

Tel 07143/871024

Saturn (PAL) + 2 Pads + 7 Spiele E

(Tomb Raider, STF Alpha2, |
Command & Conguer, Mystaria,

Worms, Panzer Dragoon1+2) fir

500 DM! Tel. 0209/208460

(Wochenende, Aaron)

Sega Saturn + 15 Spiele (u.a. SW-
WS97, Die Hard Arcade, Shellshock,
TH2) + Action Replay + 85 Games-
hefte + 2 Demo CDs + 2 Pads!
Suche Fighting Vipers!

Tel. 09231/1615 (ab 20 Uhr, Jirgen) |

Saturn-Spiele jp: Sky Target 79 DM. l

In the Hunt, T. Force2, Hyper Duel je ;
45 DM. Dt: Chrismas Nights 19 DM. |
NBA Jam, Shinobi, Rayman je 45
DM! Virtual On 55 DM. Teilweise na-

gelneu! Tel. 0241/527709 (Holger)

Saturn-, Mega CD- & Mega Drive-
Spiele ab 20 DM zzgl. Porto, z.B.
Street Fighter2, Chuck Rock, Virtual
Hydlide, Robotica, Command &
Conquer etc. Tel, 0172/6518238

Saturn-Spiele: Tomb Raider, Ego-
Shooter, Ballerspiel, Sega Rally alles
zusammen fiir 250 DM!| Sega Mega
Drive + Spiele (Prigelspiel, Urban
Strike, Jurassic Park, Shinobi, Road
Rash2, Ballerspiel, Thunderforce2,
Galaxy Force2) + Action Replay2 fur
zusammen 400 DM!  Tel. |
08225/90333 (ab 17 Uhr) !

Sega Saturn + Video CD + Photo CD |
+ Arcade Racer + 2 Guns + Stick + |
3D-Pad + 40 Spiele (u.a. Tomb
Raider, Manx TT, Nights, Virtua
Cop2, Virtua Fighter1+2+Remix,
Ego-Shooter) NP 5.000 DM fir ge-
rade mal 1.000 DM FP!

Tel. 0177/3238772

Final Fantasy Legend1-2-3 und |
Adventure ovp. fiir Game Boy gegen
Hachstgebot oder Tausch gegen
Spiele fiir PSX und N64! Auch
Import (Kauf méglich)!

Tel. 0202/506104 (ab 16 Uhr, Sven) |

Super Game Boy 50 DM, |
Multiplayer-Adapter 25 DM.
Stargate, Judge Dredd, Plok je 55
DM. Earthworm Jim1+2 50/60 DM
gtc. Game Boy: Tetris2 50 DM, Star
Trek & Waterworld je 35 DM etc. ‘
Tel. 07631/13875 (AB, Frank)

SEGA

Saturn-Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips usw. fir iber 78 Spiele |
in DIN A5-Format! Nur 15 DM +
Porto & Nachnahme 6 DM! Bitte
System angeben!!! Christian Dahl,

Feldstr. 53, 21335 Lineburg. |

Saturn-Games: Tomb Raider 60 |
DM, Shellshock 30 DM, Nights + |
Pad 80 DM, Daytona USA 35 DM,
Thunderhawk2 40 DM, Daytona CCE
60 DM, Exhumed 50 DM, Virtua
Racing 35 DM & Alien Trilogy 50
DM! Alles Pal-Games und in
Topzustand! Tel. 09331/7630

(bis 24 Uhr, Chris)

Sega Saturn + 2 Pads + 11 Spiele +
Adapter + Kabel (Saturn-Antenne &
Saturn-Scart/Chinch) fiir VHB 650
DM! Tel. 04956/3420 oder

Tel. 0441/55523

Kaufe Neuheiten & Importe (jp) fur
Sony Playstation & Sega Saturn!
Verkaufe Sony-, Sega- & Nintendo-
Spiele, z.B, Panzer Dragoon2 30
DM, S. Spirits3 60 DM, Soul Edge
60 DM uvm. Einfach anrufen!

Tel, 0251/212846

Mega-Drive-Cheatheit mit Cheats, |
Codes, Tips usw. fiir tiber 75 Spiele
in DIN AS5-Format! Nur 15 DM +
Porto & Nachname & DM! Bitte
System angeben!!! Christian Dahl, |
Feldstr. 53, 21335 Lineburg. i

Saturn: Fatal Fury Real Bout inkl. |
RAM jp & Cyberbots jp je 70 DM
VHB! PS Tomb Raider us 70 DM
WYHB. SNES Lufia3 us 80 DM VHB,
Chronotrigger us 70 DM VHB! Tel.
0711/879873 (ab 19 Uhr, Mike)

Pritgelspiele je 50 DM, Dune2 40

DM, SSTF2T 50 DM, Probotector 40
DM, Batman 30 DM, Sonic 20 DM! |
Gesamtliste gegen frankierten '
Riickumschiag anfordern! P. Miller, |
Bezirkstr. 137, 66663 Merzig. |

{
Wegen Zeitmangel zu verkaufen: I
Saturn + us/jp-Adapter + Scart-
Kabel + Demo CD + 6 Topspiele
(z.B. VF2, STF Alpha, Vampire).
Aufierdem NE&4-Priigelspiel und
Atari2600 + 6 Classic Games. Die
Nummer gilt fir langer:

Tel. 08751/4247 (Bastian)

Saturn-Games, alle us fiir 50 DM:
Ghen War, Panzer Dragoon1+2,
Legend of Oasis, Sega Rally,
Galactic Attack, Darius Gaiden und
Virtua Gun mit Spiel!

Tel. 02861/1544 (ab 18:15 Uhr)

Sega Saturn + 8 Games + Magic
Cards (Daytona CCE, Fighting
Vipers, Sega Rally). Verkaufe auch
PS + 12 Games, Heftsammlungen
sowie viele Raritdten: Rdhren-
projektor, Nintendo64-Zubehor!

Tel. 07263/2489

Game Gear + Adapter + 21 Spiele +
Sega Magazin 2/94-1/96 zus.fiir 450
DM! Tel. 07042/979159 (ab 16 Uhr) ]'

MD/MCD2/32X mit 16/7/4 Spielen
und 3 Pads! Nur komplett fir 450

Saturn-Spiele: Fifa Soccer36, NHL
ACC Stars je 35 DM, 5 Demo CDs
(Flash1-3, Wrestlemania, Preview
Vol.1) zusammen 15 DM! Universal-
adapter 40 DM.

Tel. 05300/6882 E

DM! Tel. 09343/1846 (Lars)

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM

Saturn + 6 Spiele 470 DM! S.!
Shodown3 60 DM, X-Mas Nights 20 |
DM uva. Verkaufe Sony-, Nintendo- |
& Sega-Spiele! Suche Saturn- & |
Playstation-Spiele (auch mit

Konsole)! US-Gamefan 8 D! |
Tel. 0251/212846 (Ya-Ta!) |

Master System2 + 2 Pads + 10
Spiele in Topzustand (z.B. Kdnig der
Léwen, Sonic2, Donald Duck, Hang
On, Indiana Jones, The Ottifans,
Ghostbusters, Out Run, Teddy Boy,
Heroes) fur VB 220 DM! Tel.
036848/80557 (ab 18 Uhr)

o

PS + Spiele (Tomb Raider, L0
Command & Canquer, Fifad7, |
Farmel1, Alien Trilogy uvm.)! Habe
auch Hardware: PSX, Mad Catz,
Controller, Negcon, Memory Card!
Alles zu super Preisen!!!
Tel. 07334/3287
E

Saturn (5 Monate alt) + 2 Pads + 5
Spiele (Tomb Raider, Gun Griffon
usw.) fir 500 DM!

Tel. 0221/687145 (Andreas)

Multimega + 16 Spiele 399 DM!
32X-Adapter + 8 Spiele 199 DM!
Spiele fiir MD-MCD-GG-Saturn-32X
fiir 15-80 DM, z.B. C&C 70 DM,
Nights + Pad 80 DM, Myst 60 DM,
Fifa Soccerd6 50 DM, Ristar 45 DM,
Asterix2 55 DM etc,

Tel. 07631/13875 (AB, Frank)

Saturn + Pad + 3D-Pad + Adapter +
11 Spiele (Tomb Raider, Nights,
Sega Rally, Virtua Fighter1+2 usw.)
+ Christmas Nights fir 600 DM!
MD2 + MCD2 + 2 Pads + 4 Module
{Thunderforced...) + 5 CDs
(Ecco1+2...) fiir 200 DM!

Tel. 05721/77521

PLAYSTATION

PSX + 10 Spiele (u.a. Resident Evil,
A. Racing, NHL97) + Zubehar
{Pad/Negcon/Memaory Card) + Demo
CDs fir 950 DM! Verkaufe auch
Game Gear Preis VHB!

Tel. 0561/528886 (ab 16 Uhr, Phillip)

Playstation PAL + Memory Card +
2 Pads + Maus + 13 Topspiele (z.B.
Soviet Strike, Formeil, X-Com,
Tekken, Discworld) fiir ca. 900 DM!
Tel. 04105/152257 (Torben)

Wing Commander, Power Move
Wrestling, Bubble Bobble1 (inkl.
Rainbow Island noch org. verpackt),
DD1 und mehr! Einfach mal anrufen:
Tel. 07254/72429 (Tim)

Tausche & verkaufe PS/Saturn-
Spiele: Bevorzugt AC/Adventures &
RPG's! Suche auch Terranigma &
Lufia2 fiir SMNES! Habe noch
Phantasy Star4 (MD)!

Tel. 03831/494203

Tel. 0521/286581 (ab 20 Uhr)

PS + Mad Catz Lenkrad + Pistole +
RGB-Kabel + 2 Pads + Memory Card
+ 25 Spiele (F1, Tekken1+2,
Resident Evil, Ego-Shooter,
Priigelspiel, Crash Bandicoot,
RRA1+2, Fifa Soccer97) fiir 1.500

DM! Tel. 06202/14536 (Christian)

Alles PAL: Jupiter Strike 40 DM, §
Novastorm 40 DM, Slam'n Jam 40
DM, Onside Fufiball 49 DM, Adidas
Power Soccer 69 DM! Auch Tausch
gegen Resident Evil, Command & §
Conguer, Alien Trilogy, Iron & Blood B=
oder Legacy of Kain! Adam
Eleftmerios, Eichsfelderstr.12,

50389 Wesseling. 1
Kostenlos ist nix! PS-Games us:
Destruction Derby2 60 DM, Ego-
Shooter 60 DM! dt: Pandemonium |
60 DM, Soviet Strike 60 DM, Total
NBA'96 40 DM, RRR 50 DM, B. |
Fluch 50 DM zzgl, Porto & NN!

10 PS-Spiele: z.B. Toshinden, §
Tekken, Air Combat, Road Rash,
Rayman, Fifa96, Thunderhawk... §
(alles Pal-Versionen + orig. i
Verpackung + orig. Anleitung) + g
Mad Catz Lenkrad + Linkkabel fir
zusammen 400 DM! + NN & Porto
NP ca, 1,200 DM! Tel. 0421/405743 5588
(ab 16 Uhr, Marco)

Tomb Raider 65 DM, D.Derby2 65
DM, Sampras Extreme Tennis 60
DM, Tunnel B1 60 DM, Gunship 40
DM, Alien Trilogy 40 DM, Need for
Speed 40 DM: Alles gut erhalten und
PAL! Tel. D6732/4257 (Christaf)

Playstation-Spiele: Toshinden 20 |
DM, Tekken 20 DM, Tomb Raider 65
DM, Krazy Ivan 30 DM, Command &
Conquer 65 DM, Destruction Derby /S8
20 DM, Agile Warrior 60 DM, |

Gunship 40 DM, Formel1 40 DM &

Reloaded 35 DM! Tel. 0208/781239

i =
Tausche PS-Games!!! Habe (o
Pandemonium, Street Fighter
Alpha2, Earthworm Jim2! Suche
Fifa96, NHL97, Command & |
Conguer usw.
Tel. 06021/68040 (ab 18 Uhr, Marc) |

Verkaufe & tausche Tunnel B1 dt 60
DM, Magic Carpet dt 40 DM,
Toshinden1/2 jp 30/50 DM, Rayman
dt 40 DM, RRR jp 50 DM, Track &
Field dt 50 DM, Andretti Racing us
50 DM, Formel1 dt 60 DM! Alles S8
per fN!

Tel. 02246/5735 (16-19 Uhr)

- o
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PLAYSTATION

Hexen mit Anleitung, wie neu fiir 60
DM FPIN

Andre Bauer, Krankenhausstr.4,
84137 Wilsbiburg.

PSX-Spiele Wipeout2097 & AIV
Evolution Global (A-Train) fiir je 40
DM (dt)! Tel. 02552/4196

PSX + 5 Games + Memary Card +
Predator Gun + 7 Demo CDs + ver-
sch. Spielezeitschriften fiir 600 DM!
Suche aufiderdem Animes in
deutsch (Untertitel)!

Tel. 02741/4214 (ab 18 Uhr, Manuel)

PSX + 2 Pads + Lenkrad + PGDAce
+ RGB-Kabel + Umbauchip +
Memory Card + 8 Topspiele (z.B.
Formell, Wipeout2097, Tekken2
usw.) nur komplett abzugeben fiir
700 DM! Preis VB, alles Pal!

Tel. 07461/15433 (ab 18 Uhr)

Tekken2, Wipeout2097, Crash
Bandicoot fir je 60 DM! Battle
Arena Tohshinden2, The Need far
Speed je 50 DM. Motar Toon2,
Wipeout fiir 40 DM!

Tel. 0211/940295 (ab 16 Uhr, Tim)

PSX + iiber 50 Spiele dt/us/jp!
Suche Beat'em-Up & Spiele fir
Linkkabel! Suche N64, auch Tausch
méglich! Verkaufe noch Car-Hifi
Audio Art, Lanzer, Polk, JVC!

Mirko Schweihardt, Bahnhofstr, 37,
63683 Ortenberg.

PSX + Pad + Memory Card + DD2 +
RE1 + NHL97 + X-Com2 + Total
NBAST + Wipeout2097 alles Pal fiir
zusammen 700 DM! Games einzeln
70 DM! Biete Otaku-Film 50 DM,
Amiga 500 & alte Powerplay Hefte!
Tel. 08031/92649 (Ali)

Verkaufe/tausche PSX-Spiele: Alle
Pall Worms, Magic Carpet, Gunship,
Wipeout2097 fiir je 50 DM!

Tel. 0221/9008661

PSX-Spiele: Command & Conquer
70 DM, Road Rash 50 DM, A-Train
60 DM, Madden97 60 DM, A. Power
Soccer 40 DM, Extreme Pinball 40
DM! Schreibt Tel.-Nr auf Eure
Postkarte: M. Panter, Demminer
Str.12, 17126 Jarmen.

PSX-Spiele: Wipeout2097, Krazy
Ivan, Destruction Derby2, Command
& Conquer, Tomb Raider - Preise
nach Vereinbarung - Versand per
Machnahme (alle Spiele Pal!).

Tel. 03933/803610 (ab 16 Uhr, Torsten)

Tausche PSX-Games: Burning
Road, Fifa97, Time Commanda, SF
Alpha2, Gunship, RRR, Disruptor,
Bust a Move2! Suche Crash
Bandicoot, R. Evil, Formel1, NBA
Lived7, Pandemanium! Nur Pal!

Tel. 07304/2858 (Marco)

Playstation + 7 Spiele + 10 Demo
CDs + 2 Pads + Memory Card fir
500 DM zu verkaufen!

Tel. 069/838450 (Michael)

1 Playstation + 2 Pads + 360
t'_- | Slot-Memory Card + 2 Demos
'__ = 275 DM! Tomb Raider 50
u DM, Sampras Extreme Tennis
45 DM, Resident Evil 50 DM,
Exhumed 55 DM, Warms 50 DM,
NBA Lived7 55 DM, Command &
Conguer 55 DM! Tel. 06021/68491

PS + Pad + MC + 13 Spiele (For-
mel, Pan., Leg. of Kain, Worms) +
Demo CD + Verp. und Anl, fir 800
DM! Tel. 06161/873015 (abends)

Playstation-Games: Wipeout2097
dt 60 DM, Descent dt 30 DM, Crash
Bandicoot dt 60 DM, Tomb Raider
dt 60 DM, Mator Toon GP2 jp 60
DM, Rebel Assault?2 us 65 DM,
Adidas Power Soccer dt 50 DM,
RRR dt 50 DM, Tehshinden2+ jp 50
DM, Sidewinder jp 40 DM,
Priigelspiel us 60 DM, Alien Trilogy
us 40 DM, Contra + 3D-Brille us 60
DM, Firo & Klawd dt 60 DM. Suche
Soviet Strike, Bushido Blade,
CastlevaniaX & Syndicate Wars!

Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris)

Verkaufe oder tausche Sampras
Tennis 70 DM, Ran Soccer 40 DM,
Total NBAS6 50 DM, Destruction
Derby2 80 DM, Fifa97 80 DM, WWF
in your House 80 DM. Suche Crash
Bandicoot, 3D-Pinball, Pro Pinball,
Player Manager, Strategiespiel,
Contra & Jet Raid. Tel. 03905/15385

PSX (3 Monate alt) + Madcatz + 4
Pads + 10 Games (NBA Lived7, Pete
S. Tennis, Tomb Raider, Formel1
usw.) + Memaory Card Plus +
Vierspieleradapter fiir VHB 1200
DM, nur komplett!

Tel. 05509/2013 (Tobias)

Primal Rage us 50 DM, Streetfighter
Alpha 50 DM, Bats jp 20 DM, TS
Den2 40 DM, Gunners H. 35 DM,
Mabile Suit Gundam 25 DM,
Parodius Deluxe 25 DM, Raiden
Projekt 30 DM, RR 15 DM,
Starblade Alpha 15 DM, Tekken 15
DM, Twin Goddeses 25 DM VB!

Tel. 06041/251 (Mirko)

EXOTEN

Neo Geo CD + Pad + Board + 4
Games (S, Shodown?2, KoF94, AoF2,
S. Sidekicks3) gerade 1 Monat alt,
in Topzustand fur faire 600 DM!
Tamy Faridanzadeh, Seewattenstr.
20, 88348 Saulgau.

Tel, 07581/2203 (Tamy)

3D0 + 2 Pads + 11 Spiele + 2
Sampler CDs zusammen fir 300
DM! Verkaufe Spiele auch einzeln
fir je 20 DM!

Thomas Ludwig, Fastlinger Ring
163, 85716 UnterschleiBheim.

Neo Geo-Module Shodown2+3,
Jaguar neu 90 DM. Platinen Twin
Cobra, Snow Bros., In the Hunt!
Suche Neo Geo MVS-Module und
Platinen wie Truxton 2, Punisher
und andere! Einfach anbieten!

Tel. 06108/76715

Achtung, an alle Raritatensammler!
FM Towns Marty-Konsole + 7 Spiele
(u.a. Truxton, Scavenger 4+5 etc.)
incl. Ersatzpad 650 DM VB oder
Tausch gegen Saturn (jp/us) mit
Games! Tel. 0172/4327747

Neo Geo CD Pal + 3 Pads + 10
Spiele (z.B. FF3, Pulstar, S. Hoop,
AoF2 & Viewpoint) + NG-Mag Nr3
fiir 540 DM! Suche Alpha Mission2!
Suche und verkaufe Mak-Platinen!
Suche fiir PS: Don Pachi, Striker,
Dynasty Wars2! Suche TV-Automat!
Tel. 040/60911043

Turbo-Grafx + Umbau jp/us +
Bomberman + Bomberman93&94 +
Devil Crush + Alien Crush + Time
Cruise VB 480 DM!

Tel, 0212/208689 (ab 18 Uhr, Wolfgang)

Panasonic FZ-10 mit 5 3DO0-
Spielen, Preis nach Vereinbarung!
Tel. 03583/692721

(nur Wochentags ab 15 Uhr)

OLDIES

Sechs Atari-XE-Spiele fir 100 DM,
drei 7800-Spiele (Ninja Golf, Pole
Position2 & Mat Mania) 100 DM.
Drei Schmidt TVG2000-Spiele
(FuBball, Astro Invaders & Jump
Bug) 65 DM! Destructor fiir Cole-
covision 35 DM! Tel. 030/6258637

Atari2600- & 7800-Spiele (NTSC,
neu) 10 DM, sowie diverse Vectrex-,
Colecovision-, Intellivision-, Philips
G7000- & Interton VC-Spiele &
Hardware (Konsolen, Vextrex 3D-
Brille usw.)!

Tel. 02156/77827 (Ralf)

SONSTIGES

Amiga CD32 + 4 Spiele 150 DM!
Defektes Lynx, Amiga CD-Rams,
Colecovision je 5-15 DM! Amiga-
Spiele (Virocop, Lothar M., ...),
Colecovision-Spiele je 5 DM! Suche
N64-, PS- & Virtua Boy-Spiele!

Tel. 05721/77521

Kaufe Neuheiten & Importe (jp) fiir
Sony Playstation & Sega Saturn!
Verkaufe Sony-, Sega- & Nintendo-
Spiele, z.B. Panzer Dragoon2 30
DM, S. Spirits3 60 DM, Soul Edge
60 DM uvm. Einfach anrufen!

Tel. 0251/212846

Ldse MD- und MCD-Sammlung auf!
Viele Topspiele fir 30 DM, verkaufe
lind tausche auch Spiele fiir Saturn,
PS, N64, SNES und Game Gear!
Verkaufe MPEG-Modul fiir Saturn
NP 349 DM fiir nur 150 DM!
Verkaufe Hori-Flightingstick fiir 70
DM! Tel. 0511/414899 (Thomas)

(Ver)kaufe und tausche Spiele fiir
PSX, Game Boy, VCS und PC (ligbe
Gewaltspiele)! Tel. 04962/6129

(ab 17:30 Uhr, Withelm)

Tobal No2 45 DM, Raiden DX 50
DM, Tunnel B1, Blam Machinge Head,
Alundra, Wild Arms, PSX Demao 6,
Dynamite Heady MD, Space Hulk
3D0, Sega Flash 3/4, X-Mas Nights,
Samurai3 Saturn, Fifa96, Fatal
Fury3, Greatest Nine!

Tel, 0251/212846

(Ver)kaufe & tausche Konsolen +
Sammlungen! Habe PS: Rally
Cross, RR etc. Suche PSX! Verkaufe
PCE-Spiele: Gunhed, Ranma uvm.
Tausche Saturn, MS-Spiele etc,

Tel. 04962/5655 (ab 16 Uhr oder
FrankHoefs@t-online.de)

Games, Filme & TV auf groBer
Bildwand: Sharp 2CD Projektor
AV370P, 380000 Bildpunkte, 2
Euro-AV-Eingange + SYHS-Eingang,
Ferbedienung, Bildwand fir Wand
oder Deckenmontage, 2 Monate alt,
Preis VB! Tel. 06021/28378

Uber 1000 Lésungen, Cheats usw.
fiir Saturn, Playstation, N64 und
SNES! Liste bei: Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Liineburg, Tel.
04131/732444 oder
hitp://members.aol.com/cheatspc/
welcome.html

Saturn + 8 Games + Importadapter!
Sony PSX RGB umgebaut + 15
Games giinstig! Hardwareerwei-
terung fiir N64, Barco und Philips
Rohrenprojektor, Heftsammlungen,
diverse Laserdiscs. Tel. 07263/2489

Habe stdndig neuste Spiele fiir PSX
& N64 (Importe us/jp): PSX Rally
Cross, Rage Racer, Soul Edge,
Raystorm uva. N64-Priigelspiel,
Blastcorps, FifaB4, Turok ab 120
DM! Umbau PSX 70 DM! Umbau
N64 80 DM! Tel. 0172/7427180

Tausche Saturn 50/60 Hz + 11
Spiele + 2 Guns + Analogpad gegen
SMNES + 30 Spiele, Turbo Duo + 20
Spiele, Multi-PSX + 8 Spiele oder
N64 us/jp + 3 Spiele! Eventuell auch
Verkauf. Tel. 04962/5190 (Jorg)

Alle Videospielmagazine von 7/92
his 7/97 (Videogames, MAN!AC,
Mega Fun, Fun Generation, Next
Level, Total, Sony Magazin + CD),
komplette Jahrgdange 35 DM!
Einzelne Hefte VB! Tel. 05695/336

C64 mit mehreren Spielen fiir/nach
VHB! Verschiedene Sega Mega
Drive-Spiele VHB! Nintendos
Starfox/Starwing fir 60 DM! Rise2
Rescurrection fiir Playstation!

Tel. D4161/62399

(Ver)kaufe & tausche Spiele fiir
Playstation und SNES, schickt
Listen an

A. Steinbach, Senftenberger Ring
52a, 13435 Berlin oder

Tel. 030/4032714 (Andreas)

N64-Spiele: Turok us, Waverace64
us, KI Gold je 150 DM! Mario us
100 DM! PSX-Spiele: Tomb Raider,
X2, Alien Trilogy je 60 DM! Alle
Spiele originalverpackt + Anleitung!
Tel. 0511/451986 (ab 16 Uhr)

MAN!IAC Ausgaben 6/96-5/97 (ins-
gesamt 12 Ausgaben) fiir 35 DM!
Verkaufe auBerdem PSX (zur
Ersatzteilgewinnung) fir 70 DM!
Verkaufe auch PSX-Spiele (z.B.
B.Fluch, L. of Kain, Tilt, PM Pro
Wrestling).

Tel. 037206/81016 (Michael)

300 FZ10, MD + 32X, Jaguar! Alle
mit Spielen und Zubehdr! Verkaufe
auch MCD-Spiele! Suche N64-Spiele
und Samurai Shodown4 fiir Neo
Geo GD!

Tel. 09323/1619 (Johannes)

Bevor Ihr Euch eing Memory Card
- it astronomischer Slot-Anzahl zu-
a legt. solltet Ihr Euch vorher gher M

& den Zustand erkundigen: Viele

#eEE T PlusT-Versionen Fur Playstation

: ure Nintendo B4 verflieren schon

nach kurzer Zeit ihre Speicherkapazitae;

bel ginem Ladeversuch empfangt Euch

die Meldung "Bad Data Error”. Fir sicheres

Speichern empfehlien wir Euch deshalb

gine Memory Card mit maximal vierfacher
Speicherkapazitat.

Movelisten, z.B. Tekken2, Trilogy,
Soul Edge, Virtua Fighter! Egal ob
Fatalities, Moves oder Combos, bei
mir gibt's alles!!! Infos gegen
Rickparto! A, Purzer,
Edlingerstr.22, 81543 Miinchen.

Nintendo64 + Turok + Mario +
Mem-Card! SNES + 7 Spiele + 2
Pads! Komplettidsung-Turok! Neo
Geo + 2 Spiele + Pad! Preise nach
Vereinbarung!!!

Tel. 02662/939381 (Eddy)

He Zocker! Amiga 500 + zusitzl.
Discdrive + 50 Topgames fiir 120
DM! Tel. 05352/8048

(ab 20 Uhr, Sandra)




MITMAEHEN! Wenn sich

jeden morgen zwei Waschkirbe Tips-

Post iiber meinen Schreibtisch ausbrei-
ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.
Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt
seine Tricks (bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips

und Paficodes lieber sind als ellenlange Komplettiasungen!

Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH ¢

86415 Mering oder e-Mail an ManiacAndy@aol.com

SOUL BLADE

Um alternative Abspinne
anzuwihlen, drickt Thr vor
Beginn des Abspanns sehr
~ schnell und abwechselnd @+ A
und % + W (jeweils gleichzeitig).
Wihrend das Replay liuft, konnt Ihr die
Kamera mit dem Steuerkreuz bewegen
— mit B und A wird heran- bzw. weg-
gezoomt. Beide Cheats erhielten wir
von Marko Mirkovic aus Rheinfelden.

SPEEDSTER

M Jeweils im Titelbild ("Press
Start") gebt IThr die folgenden
Kombinationen ein:
Versteckter Kurs
X e A =Rl
High Performance Auto
- 4pRO N
Riickwiirts-Kurse
¢4 ARRO L1
Super Championship
P H ¢O X

wlipsteufel” + Wallbergstr. 10

BLACK DAWN

& , B Um den Level anzuwihlen
X | haltet Thr im "Press Start"-
Bildschirm nacheinander die

driickt, bis Thr alle gleichzeitig betdtigt.
Dann laft Thr sie in folgender Reihen-
folge wieder los: Zuerst A, dann C, L
und schlieRlich - . Ihr hort ein Sprach-
sample. Um ab sofort einen Level iiber-
springen zu konnen, driickt Thr im Spiel
A, C, = und L gleichzeitig:

B[IMBEIIMAN

Wihrend Ihr in der Er-
o offnungssequenz den beiden
tanzenden Bombermidnnern
zuschaut, haltet Ihr L und R
gedriickt, ehe [hr # + A, #+ B+ C
eingebt. Ertont nach jedem Knopfdruck
ein Ton, habt Thr es richtig gemacht.
Zur Belohnung erhaltet Thr unter dem
Mentipunkt "Battle Mode" zwei zusitz-
liche Charaktere!

Tasten C, B, A, = und L ge-

MAGHINE HEAD

Wer sich unendlich wiel
Munition verschaffen will,
oo gibt im Hauptmenii die fol-
«  gende Kombination ein:

[ X N N BEW NEREW NEW ]
L1il1@®Ll1@®Ll1l1l1l1
Unendlich Energie
OLLLI1OL190L:1000
EREREREREN N N
Levelanwahl (mit R1 und R2)
LOLLLLOG®®®L1l1
001010000

Level-Codes

Level 1.2 SQDZFO05TJJ.
Level 1.4 EPPGHOXWDOQ .
Level 2.2 E94FHOLLKJ .
Level 2.4 ALLFHOXGPU.
Level 3.1 5SBGHOX1KJ .
Level 3.3 9F0JGOLZJID.
Level 4.1 JJOBNNOFCM.
Level 4.3 JONFHOT7BF.

End-Sequenz 6H9DAOQJI2F.




S

EXGALIBUR
2055 A.D.

In MANIAC 6/97 haben wir
Euch die komplette Passwort-
Hierarchie verraten. Um die

Level wihrend des Spiels zu skip-
pen, gebt [hr im Pause-Modus folgende
Kombination ein:

HOHEAO®AAA

LOST VIKINGS
RETURN

Wer den US-Import "Norse by
Norsewest" besitzt, kann mit
den untenstehenden Passcodes
die einzelnen Levels anwihlen, Net-
M terweise haben die Designer
i M fiir beide Konsolenversionen
M dic gleichen Kombinationen
vergeben.

level 2 1sTs Level 3
2ND2

level 4 TrsH Llevel 5
SW1M

level 6 WOLF Level 7
B4RT

level 8 k4RN Level @
BOMB

Llevel 10 wzRD Level 11
BLEKS

level 12 TLPT Level 13
GYSR

level 14 B35V Level 15
R3TO

level 16 DRNEK Llevel 17 YOVR

TEMPEST X3

Wollt Thr das klassische "Tem-
pest 2000" spielen, gebt Thr als
Namen in der High-Score-Liste
"H V 8" oder "YIFE!" ein.
Um den Cheat-Mode zu aktivieren, hal-
tet Ihr wihrend eines Spiels L1, R1, A,
@, START, SELECT und # gedriickt.
Danach funktionieren die folgenden

Tricks ebenfalls withrend des Spiels:
Trippy Mode
I2+R1+ A+ R, =
Remix Music
I2+R1+ A+ % 4§
AL Droid
I2+R1+ A+%, =

*}C% Wie bei den meisten Basket-

ball-Spielen halten sich auch

bei "NBA Hangtime" eine

Menge Spieler versteckt, die Thr

nur mit Hilfe der untenstehenden PIN-
Codes aufstellen konnt...

Dan Amrich aAMRICH
Dan Roan DANR
Sal Divita DIVITA :

Larry Munday MUNDAY

Scottie Pippen PIPPEN
John Root ROOT

S. Qursler SNO
Mark Turmell TURMEL

FIRO & KLAWD

Auch dltere Spiele haben bei
"Last Resort" eine Chance.
Wer die Pakcodes zu die-

sem Titel sucht, dem sei hiermit
geholfen...

Back Alleys  MoomIN.
Back Street  MOONPIG.
Back Street B MOONPINGE-
ON.

Back Roofs  SNUFFKIN.
Main Street LITTLE MI.
Main Street B LITTLE MO.
Scrap Yard  SOUP DRA-

NBA I.T. ZONE 2

"Start" und haltet solange L1,
L2, SELECT und START
gedriickt, bis das Bild verschwin-
det, Jetzt konnt Thr im "Exhibition-
Mode" das All-Star-Team anwiihlen.
Magic Johnson versteckt sich im "Create
a Player"-Ment. Wiihlt "Create a new
player" und entscheidet Euch fiir Spieler
Model Nummer 25.
Wollt Thr Larry Bird in die Mannschaft
aufnehmen, benutzt Thr Spieler 29!

Im Titelbild geht Thr auf

WARGODS

- Fiir die Nintendo-Fassung
von "Wargods" haben wir
bereits die ersten Tricks
bekommen. Zum Teil funktio-
nieren sie auch auf der Playstation!
Wer auf einfache Art und Weise
gewinnen will, rennt auf den Gegner
zu und wirft ihn. Bevor er wieder auf-
steht, miRt Thr ihn wieder werfen —
diese "Taktik" beschert Euch in den
meisten Féllen eine hundertprozentige
Sieg-Chance! (C=Kamera-Button)
Free-Play (Titelbild)

(C4) (COY RAB (Ca) (CH
Grox anwihlen (Spieler-Select)
Thet e =) e ¢
Exor anwihlen (Spieler-Select)
o 5 )l da)=
Wer das Cheat-Menii aufrufen will,
driickt nach dem Sieg tiber einen Geg-
ner und wiithrend das Fatality ausge-
fihrt wird die Tasten A und B sowie
die Kamerabuttons = und § gleich-
zeitig. Um den Modus zu aktivieren

driickt Thr

» » P BB A A

WILD ARMS

: e [n "Wild Arms" verstecken

sich ein paar geheime Aliens.
Diese findet Thr auf den drei
Inseln, die sich in der stidlichen
Region der Karte befinden. Nachdem
Ihr acht bis zehn Kimpfe ausgefiihrt
habt, tretet Thr gegen eine geheime
Rasse Namens "Hayvokonton" an. Wer
sie besiegt, wird's nicht bereuen!

BALLBLAZER

In der letzten MAN!AC habt
Ihr erfahren, wie lhr bei
& 'Ballblazer Champions" das
Master-Dome-Stadion anwihlen
kénnt. Wollt Thr Euer Rotofoil verin-
dern, gebt Ihr im PaBwort-Screen fol-
gendes ein: _
RNORRORRNANRNXRKNRXAA
XAMA XX XEAXEEENE X

BATMAN FOREVER

Wenn Ihr einen der Bose-
mLh{c spielen wollt, haltet
[hr einfach 8, @, L2 und

# aufl dem zweiten Joypad
gedrickt!

P




1S5 64

| Startet den Liga-Modus und
|/l speichert nach dem ersten
Spiel. Sobald Ihr das nichste

Mal die "Score Rankings" seht,
merkt Ihr Euch die fihrenden Spieler.
Driickt RESET und geht in den "Trade

Sereen" im Optionsmodus, Tauscht die

Spieler gegen Mitglieder aus Eurem

Team, withlt die Reset-Option und

cancelt damit den Handel. Danach kehrt
Thr zu der gespeicherten Liga zurtick —
die "Score Rankings" sollten sich gein-
dert haben...

VIRTUAL ON

Bial‘mg haben wir Euch nur
verraten, wie Thr den "VR
Jaguarandi" anwiihlt, Hier
sind die restlichen Cheats:
Farben verandern
Um die Farbe des Mechs zu verin-
dern, driickt lhr im Select-Screen
("Arcade Mode", "Versus' etc.) 4.
Raiden und Temjim umfirben
Wiihrend im Titelbild "Press Start But-
ton" aufleuchtet, haltet Ihr & gedriickt
und betitigt gleichzeitig L und R.
Special Attacks
Temjim und Viper 2 fithren kraftvolle
Spezialattacken aus, wenn Thr
wiithrend eines Sprungs in der Luft die
Kombination = , & + Y, Y driickt.
Kameraperspektive
Um die Kameraeinstellung wihrend
des Spiels zu verindern, drickt Thr
gleichzeitig die Tasten X, Y und Z.

T0Y STORY

Wer mittels A-Button durch

die Levels springen will, gibt

im Titelbild den Level-Skip-
Code ABRACADABRA ein.

TRUE LIES

b Eine Palcode-Liste zu Arnies
. Ausflug auf die Florida-Keys
haben wir fiir Euch zusam-
mengetragen. Will noch jemand

die Level-Codes haben?

Alle Waffen
Energie

Leben

SLAM SCAPE

Alle Cheats zu "Slam Scape”

habe wir aus verschiedenen

Leserzuschriften entnommen,
Viel SpaR damit!

Volle Bewaffnung
SELECT + 4 H » @ = A
Unverwundbarkeit
SELECT+ H H @ @ H N A
Danger Ranger & Queen Snagger titen
SELECT+L1+12+¢ H ¢ H ¢ W
Urtaniumania Level anwihlen
XAXAOXE A
Pepsychier-Level anwihlen
HOEEAOAA
Endless Bummer Level anwihlen
HOEXAANR
Viva Los Vagrantes Level anwihlen
QAXRARENA

BATTLE ARENA
TI]SHIN[IEN URA

Genau wie bei den Play-
station-Fassungen gibt's
auch fiir das letzte "Toshin-
den" auf dem Saturn ecinen Hau-
fen niitzliche Cheats:

Endgegner spielen
Im Titelbild ("Press Start") driickt Thr A,
B, Z, X, Y und C. Ihr hort ein Ge-
riausch. Driickt START und entscheidet
Euch fiir einen der angebotenen Modi.
Danach findet Thr zwei neue Figuren:
Repli und Wolf.
Wer Vermillion/Sho spielen will, gibt
jetzt im Titelbild A, Y, C, X, B und Z
ein!

Special Weapons
Gebt Ihr vorher die beiden Codes
oben ein, kénnt Ihr im Titelbild die
Tastenkombination Z, Z, C, X, Bund Y
fiir Special Weapons benutzen.

Secret Move
Nur wenn Ihr alle anderen Codes akti-
viert habt, funktioniert der Secret Move
(im Spiel C+Z driicken). Gebt hierzu
im Titelbild A, Y, C, X, B, Z ein! :
URA Mode

Wieder im Titelbild A, B, C, C, C, X, Y,
Z. 7, Z driicken, im Hauptmeni "1P
Game" wiihlen und mit R, Y, START
gleichzeitig bestitigen. Ein lustiger
Modus, nicht wahr?

ACA N LA L
T B S RO -

INDEPENDENGE
DAY

A Einen ganzen Haufen Cheats
.\ zur "Independence Day"-Ver-
sion fir den Saturn haben
wir aus dem Internet gesaugt!

Ihr miift jeweils zuerst das PaBwort im
"Option Screen” eingeben und dann die
nachfolgende Kombination im "Game
Selection Screen'...

Level-Anwahl FOX_ROX
Unverwundbarkeit LIVE_FREE
Flugzeug-Anwahl MR_HAPPY
City, Tourist, Demo-Cam TOURIST
Fast Reload, Weapons GO_POSTAL
Civilians & Wingman Opt. GODZILLA
Cheat-Mode DAB_DAB

Jeweils danach im Game S.S.: 4§ = = XZY

MEI}HWAHHIIJH 2

Auch zu "Mechwarrior 2"
| gibt's einen Haufen niitzliche
PaRcodes mitzuteilen, die Thr
allesamt im entsprechenden
Menii eingeben muft.

Unverwundbarkeit ##X0/A><UZ
Cruise Control Throttle #AX0/A4TTA
Jump Jets #YX0/A>YOL
Extra-Waffen im Screen T#X0/AX<<<
"Change Mech"

Unendlich Munition
Weniger Uberhitzung
"Elemental"-Mech
"Tarantula"-Mech

Kein Gewichtslimit
Alle Missionen anwhlb.

TOX 0 L AX>T0
#XX0/A4A>Y+
T ey BT by
#/X0/A4<LY
#0X0/A>>0/
T<XO0/AXA<=

STREET RAGER

oA Wer-mit einem geheimen

W Fahrer starten, alle Ligen
anwiihlen oder die Advanced
Options einschalten will, der geht
im Option-Screen auf die Option "Cup
Password". Hier gebt hr TURGAY ein.
Danach' ist ein Hase anwihlbar, der
Zugang zur Super-, Silber-, Gold- und
Platin-Liga hat. Auferdem erscheinen
neue Optionen...
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MOUTH

Das nédchste "Star Wars”-Spiel ist ein Beat'em
Up! Statt die Polygon-Klopperei "Masters of
Teras Kasi” fiir das Nintendo 64 zu inszenie-
ren, verspricht das Dream-Team-Mitglied Lu-
casAris bislang jedoch lediglich eine Playsta-

(PR-Manager von
Acclaim)

Die Schnapsvorrite

sind aufgebraucht,

ist Weltuntergang

tion-Version. Als Erscheinungstermin merken die Bundesliga auf- ==
N e i : 1. 155 [Konami, 1997) "Keine Bundesliga
sich amerikanische Spieler den Herbst vor, als gelost und alle | mehr? Kein Problem! Ich hoffe nur, dafi Stefan und
Endgegner erwartet Euch Darth Vader +++ . andere Konsolen-Fufiball-Profis greifbar sind, um
) g B ‘ Frauen verschwun- | die gegenwiértig beste Leder-Simulation nochmal
Nachdem Namco mit kryptischen Hinweisen pielen zu ki "
eine neue, sechste Museum-CD versprach, be- | den. Welche Spiele
gann unter den Spielern das Ratselraten: Auf- wiirdest Du finf E—' Turok U\ulaIm'“l‘ggzie"r:ﬁ-:;:;:::na?;frr:it
grund kurzer Namco-Hinweise scheint sicher, - . dem besten Waffenarsenal aller Zeiten noch ein
" S 5 Minuten vor Welt- | letztes Mal durch die riesigen "Turok”-Levels
daB neben "Dragon Breed” "Splatterhouse streifen und alles aus dem Weg raumen!”
und "Rolling Thunder” auch der Shoot em-Up- untergang noch
Klassiker "Galaga 88", sowie "Phelios” sinmal auf
\ ] g Blies ™ nui cinmal auf den 3. Decathlon (Activision, 1983) "Schnell den
die Playstation-CD gepreBt wurden. Insgesamt Bildschiom holend Gummi-Uberzug vam Atari- Eteuerknuppel reifien,
m 2 . 3 z 2 3 und ab geht die Post! Mit sck k
werdet Ihr sieben Titel auf der Scheibe finden. e ,. | tenke ich mich van der Katastrophe am beste_" abl™
Ind warum?®

Der Messe-Overkill ist vorbei, und MAN!AC nimmt sich
erscheint am B. August

die Zeit, Euch einige der E3-Highlights dieser MANIAC
genauer vorzustellen — nachdem das Atlanta-Team Martin und Christian vier geschwollene
Fiite mit Kneipp-Fichtenbidern notdiirftig kuriert hat! Mit dem Ego-Shooter "Hexen” und
dem Zweikampf-Priigler "Dark Rift” stchen uns zwei Nintendo-64-Module in's Haus — ob
sich der Bit-Vorteil auch spielerisch bemerkbar macht?

Auf der Playstation wird unterdessen scharf geschossen: Namcos

"Time Crisis” ist ein Lichtpistolen-Drama (siehe rechts)
aus der Spielhalle, bei dem [hr Euch unter gezielten MP-Garben der Entfiihrer-Bosewichte
wegducken konnt. Keine Chance fiir Weichlinge: Im groBen Priigel-Special nchmen wir
die besten Handkanten-Titel unter die Lupe und stellen Euch Kampftechniken sowie
Specials verstindlich vor. Unser Redaktions-Sensei Olli "Exploding Fist” Ehrle (ibt dazu

gerade im Dojo "Mering Fu™ mit seinen Schiilern schmerzhafte 10-Hit-Combos. ..

==« UNnd dann war da noch...

:’"”"ff “e{""";' ...die verstindliche Anleitung zur Bedienung einer N-64-Memorykarte,
ure japanischen  gias jedem Konsolen-Anfinger sofort einleuchtet.

Splele-Kollegen, MAN!AC verdffentlicht Ausziige:
il und wann

erscheinen die
Fernost-Hits
in Deutschland?

“1. Mit Macht VON, villig stecken Sie die Geddchtnis-Karte in den Verbindungs-
stecker auf den Boden des N-64 (TM) Kontrolleurs hinein. Dann machen Sie N-64
{TM} Macht an.
3. ...Jede Seite arbeitet individuell, das Informationen einer besonderen Dose-
‘ Ballabwehr in zwei andere Seiten ohne auszuradieren die vorausgehenden
Informationen. Die Zahl von Seiten, die erfordert wurde, zu bewahren, variiert von
J Spiel zu Spiel.
4. Wenn Sie versuchen, auf einer Seite zu bewahren, die genug Gedichtnis nicht
‘ hat, die Informationen, Bewahren Sie nicht, Sie kénnen versuchen, auf der nich-
sten Seite zu bewahren.
‘ 5. Um die Seite zu verdndern, einfach drucken Sie den Knebel-Knopf auf der Ge-
déichtnis-Karte fur eine Sekunde, und eine neue Seite wird ausgewihit werden.
Wenn die N-64 Macht auf ist, wird die Gedichtnis-Karte zu umkehren "Seite 1”.
‘ 6. Es ist eine gute Idee, den Verlauf vom, was Sie auf jeder Seite fiir leicht bewahrt
haben, zu verfolgen Hinweis, wenn das Wiederiiberhdufen der bewahrt Positionen
‘ wahrend des bereiten Spieles.
micom Tsushin®, mit - = 7. Um die Geddchtnis-Karte vom N-64 (TM) Kontrolleur auszustépseln, bitte machen
B9800.000 Losern pro 7 FJ‘“IEM Burning Fest  Beat'em Up —‘ Sie aus das N-64 (TM) Macht. Presse-Griff und das SchloB befreien Knopf auf dem

Pocket Monster Rollens pIEI
: Nintendao nicht g

it
™™ Tabal 2 Beat’'em Up
|- ¥ Sguare nicht geplant

2" Starfox 64 Action
Nintendo Ende 19397

:"..._T‘. ._;' 10: Intelligent Cube Denkpiel
¥ Sany nicht geplant

> Kakyurasei Adventure
EIf nicht geplant
ebtheits-“Top 10% ™™ Parapa the Rapper k.A.
zitieren wir aus der | #Sony Ende 1997

B molctverkautte # Familiy Soft nicht geplant Boden von das Kontrolleur, wiahrend das Entfernen der Gedichtnis-Karte.
Spielemagazin der Welt. ' L"’"‘; Palor! Pro Pachinko

Die Deutschland- i nicht gupinnt
Verdffentlichungen ThE Company Strategie

basieren auf den nicht geplant

Aussagen der hiesigen ==
Firmenvertretungen. n !._;-“DE‘;-:'E;:: eaag - fé’éﬁgﬂ’""

Weider-Das Uberhdufen bewahrt Fakten

1. Weider, wihlen Sie die Geddchtnis-Karte-Méglichkeit in der Speisekarte des
Spieles aus.

2, Wahlen Sie die korrekte Seite von der Gedichtnis-Karte, die gewiinscht Fakten
enthélt, aus. "
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