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A Letter From
The Editor...

«Namen sind nicht mehr weiter als Schall und Rauch®, sagte einmal ein weiser Mann. Ob es ein
Dichter oder ein FuBBballtrainer war, weil3 ich leider nicht. In dieser Ausgabe finden sich sogar
groBe Namen, mit denen sich die meisten von Euch in abgewandelter Form schon einmal aus-
einandergesetzt haben diirften: Saturn Bomberman, Syndicate Wars, Wing Commander 4, Star
.Fox 64, ISJ;Ei:fro oder Tobal 2. Diese Neuerscheinungen heimsten in friiheren Versionen auf den
schiedensten Plattformen dicke Lorbeeren ein, doch bei so mancher heiBerwarteten Fortset-
'f”"g_;;w-:}hl vor allem die Nostalgie der letztlich stechende Trumpf sein. Sowieso nicht mit
@egenﬁber Videospiel-lkonen behaftet, verteilten wir die Wertungen, die diese Titel
unserer Meinung nach als potentiellen Hit oder Flop kennzeichnen. Die meisten der oben aufge-
dhiten Spiele haben zwar durchaus Potential und sind zeitgemaB, doch nur Saturn Bomberman

und Tobal 2 schafften es, die Vorganger merklich zu tberfligeln.

Liebe Leser!

IETi
.....

Nach der ausgiebigen Sichtung des Spielematerials dieses Monats gelangten wir erstmals in der

Geschichte der Fun Generation zu dem SchluB, das es kein Spiel verdient hat, Euch als Spiel des

Monats uneingeschrankt ans Herz gelegt zu werden. Star Fox 64 4Bt in punkto Innovation und

Komplexitédt einiges vermissen, Tobal 2 steht im Priigelspiel-Genre zu starke Konkurrenz gegenti-
ber, und die anderen Titel kamen noch nicht einmal in die engere Auswahl.

Eine von Euch hdufig gestellte Frage am Telefon ist, wie sich derzeit die Situation bei Nintendo
darstellt. Die Lager bei Euch sind eindeutig gespalten: Die einen sind mit Mario oder Turok
hochzufrieden und lassen nichts auf den schwarzen Kasten kommen. Die anderen hingegen tra-
gen ihre frisch erstandenen deutschen Konsolen nach kurzer Zeit zum Héndler zurlick, weil
bspw. die Bikes bei Wave Race oder die Flugzeuge bei Pilotwings in der 50Hz-Darstellung nicht
so flussig tber den Schirm fahren oder fliegen, wie man es vom NTSC-Standard gewdhnt ist. Ein
weiterer Grund ist, dal3 das Softwareangebot in Deutschland noch nicht einmal einen zweistelli-
gen Wert erreicht hat.

Befragt man die Handler in Deutschland, so werden immer wieder Stimmen laut, die besagen,
daB3 der Verkauf des Nintendo 64 nicht so rasant erfolgt, wie es in GroBostheim geplant war.
Vorbei die Zeiten, in denen die Nachfrage kaum befriedigt werden konnte - im Gegenteil, die
Konsolen stapeln sich in den Kaufhdusern. Und nachdem die treuesten Fans, die eine Konsole am
Erstverkaufstag fiir 399,-DM nach Hause getragen haben, bitter enttauscht wurden, da nach nur
sechs Wochen pldtzlich 299,-DM auf dem Preisschild stand, haben wir bei Nintendo nachge-
fragt. Leider konnte das Gesprach vor Drucklegung noch nicht gefiihrt werden, da sich die
fihrenden Kopfe derzeit verstandlicherweise stark im Stref3 befinden. Doch reichen wir das
Interview im nachsten Heft auf jeden Fall nach.

Gotz Schmiedehausen

Chefredakteur
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3 Hey Fun Generation-Team, ich
[ ‘ n ] hatte da ein paar Fragen an Euch.
Und zwar:

1. Wird Maze: The Dark Age auf PlayStation
umgesetzt?

2. Wann wird Tomb Raider 2 auf PlayStation
erscheinen?

3. Wann wird Resident Evil 2 in den deutschen
Laden stehen?

4. Wann und auf welchem System wird Mortal
Kombat 4 erscheinen?

5. Wird es eine Umsetzung von Doom 64 flr
PlayStation oder PC geben?

6. Ist Soul Edge 2 schon auf dem Markt, und
wenn nicht, wann wird es erscheinen?

7. Wann wird Turok auf der PlayStation
erscheinen?

8. Wann und auf welchem System wird Turok
2 erscheinen?

9. Woher kann man Duke Nukem (PAL) fur die
PlayStation beziehen?

10. Wann wird MDK (PlayStation) in den
deutschen Liden stehen?

11. Ist schon eine Fortsetzung des 3D-Shoo-
ters Hexen flr die PlayStation in Planung?

12. Was denkt lhr ist am besten fiir Rennspie-
le? Das Formula Zero, das Mad Catz oder
das NeGcon?

13. Gibt es die Platinum-Serie von Sony nur
solange der Vorrat reicht?

14. Warum gebt lhr eigentlich keine Pramien
fur eingeschickte Cheats?

Bevor ich mich von Euch verabschiede, moch-
te ich noch ein riesen Lob fiir Euer Layout
machen (das mit einem Poster noch viel
besser wire). Ich hoffe, ich finde Antwor-
ten auf meine Fragen. Also ciao, ein treuer
Leser! Cristoph Dick, Blirgstadt

1. Bislang ist fiir die PlaySta-

[OU'II] tion keine Umsetzung

angekiindigt.

2. In dieser Ausgabe hatten wir das Verg-
nugung, den ersten Level des neuen
Tomb Raider-Abenteuers anspielen zu
diirfen. Allerdings bat uns Jens Kliiver
von Eidos, noch nicht im groBen Stil
uber die Fortsetzung zu berichten. Nur
soviel: Lara schaut besser aus denn je,
sogar der Pferdeschwanz ist animiert.
Unter Wasser wird sich das leckere
Madel mit einer Harpune wehren kon-
nen, und an bestimmten Winden in
bestechender Free Climbing-Manier

nach oben klettern. Die 3D-Grafiken

edback

wirken noch detaillierter, die Texturen
etwas feiner. Wir gehen von einem
Release rechtzeitig zu Weihnachten aus.

3. Nicht zum ersten Mal: vor 1998 ist mit
keiner Verdffentlichung zu rechnen.

4. Wie in der letzten Ausgabe schon zu
lesen war, wird MK 4 definitiv ein 3D~
Prugler werden. Ab Juni soll der Auto-
mat in den Spielhallen stehen, Umset-
zungen fur N64, PlayStation und Saturn
werden gegen Ende des Jahres erwartet.

5. Davon ist nicht auszugehen.

6. Uber eine Fortsetzung, weder in der
Spielhalle noch fiir den Heimbereich, ist
uns noch nichts zu Ohren gekommen.

7./8. Da sich Turok Dinosaur Hunter nicht,
wie angenommen, problemlos auf die
PlayStation portieren laBt, liberlegt
man mittlerweile bei Acclaim, eine vol-
lig eigenstandige Version fiir Sonys 32-
Bit-Konsole zu entwickeln. Bislang
arbeitet Iguana jedoch nur an der Fort-
setzung fiir das N64, die das Original in
jeglicher Hinsicht bei weitem iibertref-
fen wird; in einer der nachsten Ausga-
ben dazu mehr.

9. Leider noch gar nicht. Duke Nukem soll
im Juni und zunachst exklusiv fiir einen
Zeitraum von ca. drei Monaten fiir den
Sega Saturn erscheinen. Ab September
also durfte die PlayStation-Version
erhaltlich sein.

10. MDK soll ebenfalls im September
erscheinen.

11. Eine Umsetzung erscheint ziemlich
sicher, verbindliche Infos sind aber noch
nicht bekannt.

12. Auch diese Frage haben wir in der letz-
ten Ausgabe schon ausfiihrlich beant-
wortet. Sinnvoll fiir Rennspiele ist
grundsatzlich jeder analoge Controller.
Das neGcon ist platzsparend, wertig
verarbeitet und die giinstigste Losung,
Lenkrader vermitteln dagegen im allge-
meinen ein authentischeres Spielgefiihl.

13. Die Platinum-Serie umfaBt nicht nur
Titel von Sony und Psygnosis. Mittler-
weile bieten auch Acclaim, BMG, Kon-
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5 Von

ami und EA eine ganze Reihe von Spie-
len in ausreichender Stiickzahl zum
Preis von ca. 50,-DM an. Hier eine Auf-
listung aller Games: Air Combat, Ridge
Racer, Tekken, Destruction Derby, wipE-
out, Battle Arena Toshinden, Slam'n
Jam 96, Galaxy Fight, Total Eclipse,
Power Serve Tennis, Konami Open Golf,
Bust A Move 2, Disruptor, Alien Trilogy,
Road Rash, Need For Speed, Fade To
Black und FIFA 96.

14. Weil nur die wenigsten Cheats von
Lesern stammen und zudem meist auch
nur aus anderen Magazinen abgeschrie-
ben sind. Mit Gunter, Bastian und Mar-
kus haben wir drei Freie Redakteure,
deren Aufgabe es hauptsichlich ist, in
der Woche vor Abgabetermin die aktu-
ellsten Cheats ausfindig zu machen. Die
wichtigsten Informationsquellen hierfiir
sind das Internet und die Softwarefir-
men selbst. l

[in]

hen mochte, zu der immer wieder hochinter-
essanten, bereits abonnierten Zeitschrift gra-
tulieren!!!

Zuerst mochte ich dem Team
der Fun Generation, wie jeder
andere, der an dieser Stelle ste-

Seit dem 1. Mérz und der Einflihrung des
Nintendo 64 sind nun einige Monate vergan-
gen. Auch ich war einer derjenigen, die an
diesem lange ersehnten Samstag noch eine
Konsole ergattern konnten. Doch als stolzer
Besitzer einer PlayStation erhoffte ich mir,
ehrlich gesagt, mehr von der besagten Wun-
derkonsole, obwohl sich doch einiges seit der
Einflihrung getan hat. Es gibt bereits ein
Lenkrad, obwaohl es nicht ein PAL-Spiel daftir
gibt, einen US/Japan-Adapter, der nicht funk-
tioniert, ein FIFA Soccer, das peinlich schlecht
ist (danke EA!), und nachdem jetzt der letzte
seine vorbestellte N64-Konsole bekommen
hat, wird der Preis wie von Zauberhand plotz-
lich um 100,-DM gesenkt. Frage: Hat Ninten-
do den ,Jetzt verarschen wir ganz Europa“-
Kurs eingeschlagen??? Von der flir mich per-
sonlich klnstlichen Kunsnlenwerknappung und
den vollig Gberhdhten Softwarepreisen ganz
zu schweigen. Ich mache jedenfalls bereits seit
ein paar Tagen und in Zukunft einen groBen
Bogen um Nintendo, da die Konsole, komi-
scherweise auch wie von Zauberhand, aus
meinem Zimmer verschwunden ist!!! Euer Fan
Andy Abraham il
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. Hallo FG-Team, erstmal ein dickes

[ ‘ n ] Lob, denn ich finde Eure Zeitung

echt klasse. Ich habe einige Fragen
tiber Spiele fiir das N64:

1. Wird es eine Nintendo 64-Umsetzung von
Resident Evil geben? Und wenn ja, wann?

2. Wann kommt International Superstar Soc-
cer 64 definitiv in den Handel?

3. Kommt Command & Conquer auch fiir das
N64 in den Handel? Und wenn ja, wann?

4. Wann kommt Mission Impossible fiir das
N64 in den Handel?

5. Wird Zelda 64 erst auf Modul angeboten
oder nur auf dem 64DD? Wenn es auf
Modul kommt, wiiBte ich gerne, wann das
sein wird.

6. Wann kommt Killer Instinct Gold auf den
Markt?

7. Wird es eine Final Fantasy-Umsetzung fiir
das N64 geben. Und wenn ja, wann?

8. Wird es Super Mario 64 2 geben?

So, jetzt habe ich Euch wohl genug Lécher in
den Bauch gefragt; flir heute reicht es.
Ischiis Stefan SeiBler, Herborn

1. Dies konnen wir weder

[OUt] bestdatigen noch verneinen.
Umsetzung jedoch geplant.

2. ISS 64 ist fur Juni angekiindigt.

3. Hochstwahrscheinlich ja.

4. Wie Du dem Preview entnehmen kannst,
soll Mission Impossible im Herbst verof-
fentlicht werden.

5. Laut Nintendo wird Zelda 64 definitiv in
Modulform auf den Markt kommen, fiir

Geriichten zufolge ist eine

das 64DD sollen dann Erweiterungen
erscheinen. Diese Vorgehensweise ist
auch fiir weitere Titel angedacht.

6. Wenn sich nichts Grundlegendes geédn-
dert hat, miiBte Killer Instinct Gold bis
zum Erscheinen dieser Ausgabe schon
erhaltlich sein.

7. Definitiv nicht.

8. Wieder mussen wir auf die letzte Ausga-
be verweisen. Die Fortsetzung von Super
Mario 64 kommt fiir das 64DD, weitere
Infos liegen noch nicht vor. ®

e Hallo Fun Generation-Team! Eure
[ 14! ] Zeitschrift ist echt SUPER!! Ich
lese Euer Magazin seit der ersten

Ausgabe. Dennoch habe ich trotz aller
Zufriedenheit noch ein paar Fragen an
Euch,

1. Flir was sind die 453 Sammelmarken?

2. Wird die PSX-C in Deutschland erscheinen,

'feedback

und wieviel wird sie ungefahr kosten?

3. Wie steht es mit dem Saturn? Wird es auch
eine Preissenkung auf 299,-DM geben?

4. Was hat es mit Mortal Kombat Mythology
auf sich?

5. Warum macht Crash Bandicoot Werbung
fur Spee Megaperls? Christian Becker,
Fiirth

1. lhr miiBt Euch bis ins Jahr
2034 gedulden, dann geben

[out]

auf, was die fleiBigen Sammler als

wir die ersten Hinweise dar-

Belohnung zu erwarten haben. Momen-
tan denken wir iiber einen passenden,
kleinen Sammelordner im praktischen
Taschenformat mit integriertem Penti-
um-Prozessor, 12fach-Laufwerk, 32
MByte RAM, 16-Bit-Soundkarte und
externem 17 Zoll-Monitor nach (iiber
die Kaffeemaschinen-Funktion ist noch
nicht entschieden), den wir dann fiir
48,54 DM verhokern, um noch reicher
und noch fetter zu werden.

2. Geriichte iiber die PlayStation C wollen
nicht verstummen, doch sind die Infos
iiber 4fach-Laufwerk und Speicher-
Add-On laut Sony reine Spekulation.

3. Will Sega mit dem Saturn wettbewerbs-
fahig bleiben, ware eine Preissenkung
auf 299,-DM sicher ein Schritt in die
richtige Richtung. Wenn dies noch in
diesem Jahr geschehen soll, ist die E3
eigentlich der bestmogliche Zeitpunkt
dafiir. Doch gehen wir davon aus, daB
auch Sony die PlayStation nochmal
giinstiger anbieten wird. Passend dazu
haben wir heute ein Geriicht aufge-
schnappt, nach dem sowohl der Saturn
wie auch die PlayStation ab der E3
jeweils fiir unglaubliche 199,- DM (!!1)
verkauft werden sollen. Lassen wir uns
uberraschen.

4. Bilder zu MKM findest Du in unserem
E3-Vorbericht, Infos in der letzten Aus-
gabe. Soviel zur Erinnerung: In einem
Action-Adventure mit diversen Final
Fight-Einlagen werden dem Spieler die
Figuren der indizierungslastigen Priig-
ler-Saga zuganglich gemacht. Sub Zero
ubernimmt den Part der Hauptfigur, der
Veroffentlichungstermin ist fiir Novem-
ber festgelegt.

5. Bei Wiistenrot war sein Vertrag ausge-
laufen, und mit irgendwas mu3 man ja
sein Geld verdienen. W

= Hi FG-Team! Es wird mal wie-
[ l n ] der Zeit flr einen neuen Leser-
brief! Der Grund, wie kénnte es

anders sein, ist, daB lhr wieder mal ein dickes
Lob verdient habt. Da ich schon seit ein paar
Jahren regelmaBig mehrere deutsche Video-
spiel-Zeitschriften lese, dachte ich eigentlich,
mich kdnnte nichts mehr sonderlich liberra-
schen, was z.B. Testberichte betrifft. Aber wie
das so ist, wenn man meint, die ganze Sache
durchschaut zu haben, da kommt es dann
doch wieder anders,

Ich fand also in Eurer letzten Ausgabe ein
gar wundersames Testberichts-Interview (ISS
64 Vs FIFA 64). Und ich muB sagen, ein derart
amuisantes wie zugleich auch informatives
und innovatives Testverfahren, das dort zu
lesen war, hebt Euer Magazin eindeutig von
der groBen Masse der librigen Zeitschriften
ab. Hut ab vor solchen Einfallen!!

Was mich an diesem Interview aber den-
noch noch interessieren wiirde, ist, was ihr
eigentlich vom Vorgehen von EA mit FIFA 64
haltet; die Vorgehensweise schreit meiner
Meinung nach ja zum Himmel! Einfach (wohl
aus Angst vor einer drohenden Verkaufspleite)
ein derart unausgereiftes Programm schnell
mal auf den Markt zu werfen, ist doch fast
.verrat am Kunden”. Da wird versucht, dem
Kéufer ganz hinterlistig flir ein Stiick ,Mist"
(man verzeihe mir die unflatige Ausdrucks-
weise) auch noch Geld aus der Tasche zu zie-
hen. Ne, so geht das nicht. Gut, daB ich aus
friiheren Fehlern, insbesondere mit FuBball-
spielen von EA (FIFA 96 und FIFA 97), gelernt
habe und nicht wieder aufgrund des Namens
zugeschlagen habe. Ein kurzes Antesten des
Games 6ffnete mir ndmlich die Augen - und
hielt mich von einem Kauf ab. Aber nun
SchluBB mit dem Schimpfen! Es gibt ja auch
noch was anderes, Euer Doom 64-Bericht hat
mich ins Griibeln gebracht. Haben wir deut-
schen Videogame-Zocker wirklich eine reelle
Chance, das Teil auch im Herbst offiziell kau-
fen zu kdnnen? Wird die BPjS weiter still hal-
ten, oder hat sich Nintendo bereits zu einer
Veroffentlichung geduBert? Ich habe gelesen,
dall Doom 64 an sich schon entscharft wor-
den sei (keine satanischen Symbole in den
Dungeons, weitgehendst wegreduzierte men-
schendhnliche Gegner, ...). Stimmt das? Leidet
darunter nicht etwas die eigentliche ,Doom-
Atmosphare"? |hr werdet es hoffentlich zu
berichten wissen.

Ach ja. Da wére noch eine Frage zu Tekken
3. Kommt das Game wirklich ohne Abstriche

flr die PS? Ist das eigentlich technisch e
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- moglich? Oder wird man bei Sony
(@hnlich wie bei Segas Virtua Fighter 3 fir
den Saturn) versuchen, mittels Hardware-
Upgrade eine Umsetzung zu fertigen?

Ich denke, das reicht fiir dieses Mal. Bis
bald Euer treuer Leser Martin Resch, Perles-
reut

Der Vergleichstest ISS Vs

[OU'I'] FIFA scheint wirklich auBer-

gewohnlich gut anzukom-

men, haben wir doch eine
ganze Menge an Lob und Anerkennung
dafiir erhalten. Stephans Idee eines Dialogs
wurde von Gotz sofort mit Lust und Laune
brillant in die Tat umgesetzt, nur bei EA
konnte man sich liber diesen Test nicht so
recht freuen. Allerdings wollen wir kein
weiteres Ol ins Feuer gieBen. Das Thema
FIFA 64 ist ad acta gelegt, die Verantwort-
lichen bei EA wissen selbst nur zu gut, dal3
man sich in diesem speziellen Fall nicht
unbedingt mit Ruhm bekleckert hat.

'feedback
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Doom 64 wird in jedem Fall veroffent-
licht werden, allerdings nicht von Nintendo,
sondern von GT Interactive. Ob die Indizie-
rungsgefahr durch die angesprochenen
Entscharfungen weniger akut ist, mochten
wir bezweifeln. Die beriihmt-beriichtigte
Doom-Atmosphare hat unter diesen rein
optischen Anderungen mit Sicherheit nicht
gelitten.

Tekken 3 wird ohne Speichererweite-
rung in keinem Fall 1:1 auf die PlayStation
umgesetzt werden konnen. Bei Namco ist
man sich dessen bewul3t und denkt iiber
mogliche Losungen nach. B

[in]

ich sagen, daB3 es mich sehr beeindruckt.

Hallo, wertes Fun Generation-
Team! Obwohl ich Euer Magazin
noch nicht allzulange lese, mul3

Macht weiter so! Meine Fragen:

1. Warum fallen die Spieletests in fast jedem
Magazin unterschiedlich aus?

2. Warum schreibt |hr soviel Gber das N647 Es
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ern Laden:

gibt auch andere Systeme (PSX, Saturn ...)!

3. Warum wurde Doom 64 nicht indiziert? Fiir
die PSX konnte ich gerade noch ein Exem-
plar ergattern.

4. Lohnt es sich, sich das Spiel ,Indiziert"
zuzulegen, und wo kriege ich es her?

5. Wieso gibt's die Cheat-Hotline nur Diens-
tags?

6. Warum wird die Sache mit den indizierten
Spielen in Deutschland so ernst genom-
men? Ein indizierter Titel bspw., der in
Deutschland nur an Leute Gber 18 Jahre
verkauft werden darf, ist in England dage-
gen schon ab 15 zu haben. Macht weiter
so, Michael Briege, Kyritz

1. Jedes Magazin hat seine
[o U 'l'] eigene Wertungsphilosophie,
ellen Vorlieben. Einheitliche Kriterien
fiir einen Test gibt es nunmal nicht, nur

jeder Redakteur seine spezi-

innerhalb der einzelnen Redaktionen
werden Richtlinien festgesetzt. Fehlwer-

N
Schiitzenstalle 20
67061 Ludwigshafen

AMEQ

Haups’tr.
67433 Neustadt/Wstr.

v (Y]
ubehor

DN 299 DM
Mler Sony 44 DM
oller ASCIHI 59 DM
olle: Bnard Namco 89 DM
38 DM

29 DM
69 DM
87 DM
79 DM
49 DM
129 DM
59 DM
69 DM

Wir fihren auch:
. SNES, Gameboy

@ndleranfragen

Wiinscht !
5206387

sehal 20 DM.
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m wetner Band,

tungen lassen sich jedoch groBtenteils ausschlieBen,
« indem man einen Titel von mehr als nur einem Redakteur
pr testen 1aBt. Wir setzen an jedes Spiel mindestens zwei

coMl Tin]luen [LeT]TERS

Redakteure, auBerdem spielen Gotz und Stephan alle
Titel kurz, wenn sie gut sind auch langer, an, um sich
zusdtzlich einen Eindruck verschaffen zu kdnnen. In
regelmaBigen Redaktionskonferenzen werden die Wer-
tungen dann sachlich, niichtern und villig emotionslos
ausdiskutiert (ja, genau!).

2, Ha??2?

3. Keine Anzeige, keine Indizierung.

4. Das Spiel ,Indiziert" ist indiziert, und Infos zu indizierten
Titeln werden vom Chefredakteur indiziert.

5. Weil die Fun Generation kein Hotline-Magazin ist, son-
dern ein Videospiel-Magazin. AuBerdem rufen unsere
Leser eh an allen Tagen und zu allen nur erdenklichen
Uhrzeiten hier in der Redaktion an, ein nicht gewoliter
Service, den sich unseres Wissens nach keiner unserer
Mitbewerber aufbiirdet.

6. Warum nur so viele Fragen zu Indizierungen? Wir haben
in Deutschland nunmal eine Institution wie die BPjS und
miussen schlicht und ergreifend mit deren Entscheidungen
leben. Grundsatzlich ist es ja durchaus loblich, Spiele mit
expliziter Gewaltdarstellung oder faschistischen Inhalten
jungeren Spielern vorenthalten zu wollen. DaB sowohl die
Vorgehensweise wie auch die Argumentation einer Indi-
zierung nicht immer nachvoliziehbar ist, liegt auch an der
Personlichkeit und der Einstellung des jeweiligen
Betrachters.

. Hallo FG-Team! Ihr seid zur Zeit das beste Video-
[ '” ] spielmagazin, aber ich schreibe Euch aus einem
anderen Grund. Wie hieB3 es so schin in Ausgabe
02/97, ,....dies wird in Zukunft nicht mehr passieren®. lhr wisst
schon mit dem verspateten Abo. Ja, ja, ich glaubte Euren Wor-
ten, zu dumm. Ich habe seitdem ich Abonnent bin, die Fun

1
=]
]

- v

o T
.
o e

Generation 5mal zu spat bekommen. Oder sogar noch 6fter. Ja,
ich glaube Euch, das die Schuld nicht bei Euch liegt, sondern
beim Vogel Verlag. Trotzdem finde ich es nicht in Ordnung, die
Abonnenten mit dem Satz ,lhr habt als Erste alle aktuellen Infos
in der Hand" zu ,belligen. Ich abonniere die Fun Generation wei-
terhin, weil es die informativste Videospielzeitschrift ist. Ich
hoffe auf Besserung und eine kleine Entschddigung von Euch
(Vielleich ein schénes groBes Poster?) Christian Weindl, Oberding

Wie recht Du hast, die Schuld liegt nach
[Oull'] wie vor bei den Damen und Herren vom Abo-
Versand. Doch die Leute, die hier geschlafen
haben, wurden inzwischen ausgetauscht. Sollte dies auch
nichts bringen, werden wir in Zukunft den Abo-Versand bei

CyPress vornehmen. Entschuldigung an alle Abonnenten!
P.S.: Das Poster kommt ist in dieser Ausgabe. l
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SCHLAGKRALTIGEN GESTALTEN. ABER MIT

"...eines der besten Strategiespiele fir PlayStation" T:"j”u RER GEW ALT 1ST bl ER N 1CbT5 Zd
Wertung 83%

Konami (Deutschland) GmbH ¢ Berner StraBe 109 * D-60437 Frankfurt « Telefon (069) 950812-0 * Fax (069) 950812-74
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NEWSFLASH

+++ In den USA kommt im
Juni das Saturn-BASIC auf
den Markt. Das Programm
lduft unter Windows 395 und
heift MA-100K. Man kann
Polygone generieren und
lahnt ca. $100.- +++ Endlich
Horror-Nachschub fiir Play-
Station: Clock Tower von
ASCHl soll blutig-tief in die
Resident Evil-Kerbe hauen
+++ In Jurassic Park 2: Lost
Worlds ist es wieder maoglich,
als Tyranno zu spielen und
Menschen zu verputzen. Der
Titel wurde iibrigens auf
August verschoben +++
Garry Kasparov muBte sich
dem Supercomputer Deep
Blue im Schach mit 3.5 zu 2.5
geschlagen geben. Nun for-
derte der Club Kiang @i den
Rechner zum Duell im chine-
sischen Schach, das dem nor-
malen Schach sehr &hnlich
ist. Bislang ist noch nicht
bekannt, ob der Computer
angenommen hat +++ In
naher Zukunft schon kinnten
laut unbestatigten Geriichten
die Software-Preise fir N64-
Produkte in den Keller rut-
schen +++ Mega Man Battle
and Chase, die Mario Kart-
Variante des nervigen Cap-
com-Helden, ist schon zum
dritten Mal durch die Sony-
Qualitatskontrolle gerasselt.
Mega Man X4 wurde eben-
falls nicht angenommen +++
Sony konnte in den USA schon
bald wieder den Hardware-
Preis auf $129.- senken. Fiir
Weihnachten erwarten
Experten sogar einen Preis-
fall auf $99.- +++ Sony
arheitet schon wieder mal an
einem Rennspiel. Diesmal soll
die CART-Lizenz mit der
attraktiven IndyCar-Serie
verbraten werden. Das Spiel
ist zu 50% fertiggestellt und
soll grafisch noch aufwendi-
ger sein als Formel 1 +++
Square bringt ein weiteres
Spiel fiir die PlayStation.
Diesmal wagen sich die RPG-
Gurus an eine Baseball-Simu-
lation mit einem neuartigen
2x3D-System +++ (Oceans
Agentenkracher Mission:
Impossible soll trotz unseres
ausfiihrlichen Previews in
diesem Heft erst nichstes
Jahr erscheinen. Einige Mit-
arbeiter an dem Titel sind
wahrend der Programmierar-
heiten ahgesprungen +++

BACKSTAGE

Mario Kart 64 Player’s
Guide von 0O.Il.T.

' Die Stuttgarter Jungs
* von Order in Time
. haben mal wieder
g einen neuen Player’s
' Guide an Land gezo-
‘gen, der Euch wirklich
L jedes Geheimnis Uber
die Fortsetzung des
vielleicht beliebtesten
We® Rennspiels aller Zeiten
enthillt. Wie féhrt man
z.B. eine Runde in sieben Sekunden auf dem Wario
Stadium? Wo sind die Abkiirzungen im Royal Race-
way, oder welche Zeiten fahren die Profis? Fir 39,
90 DM erfahrt lhr mehr. Zu bestellen bei: Order In
Time, Tel.: 0711/ 613 758

Singletrac programmiert
fur Nintendo 64

Die Entwickler der bekannten PlayStationspiele
Warhawk, Twisted Metal oder Jet Moto haben nun
die Programmierarbeiten an einem Nintendo 64-Titel
begonnen. Zuerst muf3ten sie das Grobkonzept bei
Nintendo vorstellen, um Uberhaupt an eine Program-
mierlizenz zu gelangen. Bisher ist zwar noch nichts
Uber das anvisierte Genre bekannt, Insider jedoch
sagen, daf3 man sich nicht grundlegend von den
gewohnten PlayStation-Pfaden wegbewegen will (z.B.
ein Hubschrauberkampfspiel mit verschiedenen
Arenen und skurrilen Jet-Fahrzeugen im Wasser?).
Was Sony iber die Projekte der eigentlich als reine
In-House-Produzenten fiir SCE arbeitenden Firma
denkt, wurde bisher nicht bekannt. Todd Colletti von
Singletrac kommentiert: ,Das Nintendo 64 ist eine
grof3artige Plattform. Unsere Politik heif3t Spiele fiir
alle Systeme zu entwickeln. Wir machen die Spiele,
die dem Publikum gefallen.” In circa einem Jahr wer-
den wir sehen, inwieweit die Wirklichkeit die
Anspriiche von Singletrac relativiert.

Scherz oder Wahrheit?
Warp’s Audio-only Game

Schén, daf3 es noch echte Exzentriker in der
Videospielszene gibt. Kenji Eno, Oberhéuptling der
Firma Warp und Mastermind solcher Erfolgstitel wie
D oder Enemy Zero, bereitet entweder den Triumph
seines Freigeistes oder seine baldige Einweisung in
die geschlossene Abteilung der Nervenklinik in Tokyo
vor. Eno arbeitet derzeit an einem Spiel, das aussch-
lie3lich mit Gerduschen, aber ohne jegliche Gratik
funktionieren soll. RealSound, so der Name, soll noch
diesen Sommer fir Saturn auf den Markt kommen.
Ich bin wirklich einmal auf die Screenshots beim
Spieletest gespannt...

Tunnel B1-Soundtrack

Der Altmeister des elektronischen Bombastsounds,
Chris Hiilsbeck, setzt mit jeder seiner akustischen
Spieluntermalungen Maf3stébe in punkto Soundirack.
Zu Tunnel B1, NEONs Smashhit fir Saturn und Play-
Station kann man jetzt auch den kompletten Score
auf Musik-CD erwerben. Fiinf unbekannte Stiicke sind
enthalten, allesamt perfekt abgemischt und durch Ein-
bindung von Dance-Elementen auch sehr zeitgemaf3.
Zu bestellen bei: synSoniQ Records, c/o VISION
Media Engineering GmbH, Wilhelm-Leuschner-Pl. 8,
63225 Langen, Tel.: 06103/ 2 84 35.

Hoop-Camps mit Sony
und Reebok

Basketball-Spieler
> aufgepal3t: Im Hoop-
= ! Camp von Sony und
i 4 'Reebok kannt lhr unter
'of | der Anleitung bekann-
s fer nationaler und inter-
| nationaler Spitzenspie-
e H‘* ler und Trainer das
Sosbant. | richtige Spiel mit dem
00 Basketball erlernen.
Auf3erdem kénnt lhr
Euch im Total NBA ‘97 mit anderen Campern mes-
sen. Teilnehmen kénnen alle Jungs und Médchen ab
zehn Jahren. Insgesamt gibt es mehr als zwanzig ein-
wdchige Veranstaltungen in vielen Grof3stadten
Deutschlands. Fordert die Teilnahmebedingungen und
die Daten bei Hoop-Camps e.V., Robert Bosch Straf3e
35, 63225 Langen an.

i rmeyrne i sEe Y
s o
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Sony heizt die
Produktion an

Die steigenden Verkaufszahlen bei der PlayStation
fihrten dazu, daf3 Sony die monatliche Konsolenpro-
duktion von 1.5 Mio. Einheiten noch einmal kréftig
anheben will. Angesichts des nicht enden wollenden
Booms spekulieren Marktbeobachter, daf3 Sony die
Vorherrschaft auf dem Videospielmarkt itbernehmen
kénnte. Uber 13.5 Mio. Einheiten wurden weltweit
ausgeliefert, weitere 18 Mio. sollen 1997 hinzukom:-
men. Sonys Konzept der Software-Penetrierung, des
aggressiven Pushens des Markennamens sowie einer
originellen und omniprésenten Werbung ist aufge-
gangen. Mit einer weiteren méglichen Preisreduzie-
rung will Sony wiederum neue Zielgruppen erreichen.
In den USA wird ber $129,- nachgedacht; welche

Auswirkungen dies auf den deutschen Preis hdéitte, ist

bisher noch nicht absehbar.




Nintendo 64 Multinorm 2?27
Der Wolf macht’s !!

Man stelle sich das einmal vor: alle weltweit erhéltlichen
Konsolen samt Software und Zubehdr wéren voll kompatibel.
So ziemlich jeder Zocker freut sich, blof3 bei dem Team von
Wolfsoft herrscht Trauerstimmung. Zur Erinnerung, das sind
die Jungs, die wirklich ALLES umbauen. Auch vor dem Nin-
tendo 64 wurde nicht halt gemacht. Wer sich stindig iber
das maflige deutsche Softwareangebot drgert, dem kann jetzt
tir 99,99 DM geholfen werden. Einfach das Grundgeréit
samt deutschem Spiel eingeschickt, 3 bis 4 Werktage gewar-
tet, schon steht Importschlagern wie Perfect Striker oder Ki
Gold nichts mehr im Weg. Der Umbau ist schnell erklart. Aus
dem Modul wird der Sicherheitschip ,entfihrt” und ins
Grundgerat gepflanzt, und dieses ist so verwirrt, daf3 es
anstandslos fast alle Spiele abspielt. Fast alle? Leider ja, mit
einigen Importiteln gibt's auf dem deutschen N64 Probleme.
Wave Race léuft gar nicht, Wayne Gretzky, Mario Kart 64
und Doom 64 haben Probleme mit dem Sound (zu schnell,
verzerrt, efc.), der Rest macht jedoch keine Macken. Die Soft-
ware lauft nach dem Umbau &hnlich wie bei der Playstation
jeweils in der Landesgeschwindigkeit, eine manuelle Wahl
per Schalter ist nicht méglich, das Spiel bestimmt das Tempo.
Beachtet dabei jedoch, daf3 das Né4 jetzt ein 60Hz Pal-Sig-
nal (Turok und Wayne Gretzky laufen in 50 Hz) ausgibt,
checkt Euren Fernseher also vorher auf Kompatibilitét (z.B.
mit einem LD-Player im NTSC-Wandlungs Modus) und
besorgt Euch ein SVHS-Kabel (siche FG 5/97), da das Stan-
dardkabel das Signal nicht verarbeiten kann. Ihr seht schon,
die Probleme werden nicht weniger. Wer die perfekte Lésung
sucht, muf3 sich ein japanisches oder amerikanisches N64
zulegen, das laf3t sich némlich problemloser umbauen, und es
léuft wirklich alles ohne Einschrénkungen. Wolfsoft hat hier
gleich ein ganzes Paket im Programm, Né4 jp. & Umbau &
RGB & Spiel nach Wahl = 800,-DM. Schén. Sollte es trotz-
dem noch irgendwelche Fragen geben, oder lhr wollt Euch
eine Importkonsole in die eigenen vier Wénde holen, so
geben Euch die Neuwieder Hardwarespezialisten gerne auch

unter der Nummer 02622/83517 telefonisch Auskunft.

{ Hier noch eine Liste, die Uber die Kompatibiliﬁi
. der momentan verfiigbaren Software informiert:

" Spiel Land Hz Ok Beschreibung
Baseball jap 60 . x 100%
Blastdozer jap 60:  x 100%

! Crusin’ USA us 60 X 100%

! Doom 64 us 60 - Ton leicht verzerrt
Doraemon p 60 100%

| ). League Striker ip 60 100%

Killer Instinct Gold 60 100%

! Mario 64 us 60 100%

! Mario Kart 64 us 60 - Ton schneller+Rauschen |
| MK Tril. us 60 100% |

| NBA Hang Time us 60 100%
! Pilot Wings ip 60 100%
! Shadows o.t. Empire us 60 100%

| Starfox 64 ip 60 = Spiel lauft nicht
| St. Andrews Golf ipll 60" x 100%

| Turok us 50 100

| Wave Race 64 us 60 - Spiel stiirzt ab
| W. Gretzky's Hockey us 50 Ton verzerrt

| (Alle Spiele wurden mit einer deutschen Konsole getestet, die als Multinorm-Gerét umgebaut
| wurde. Auf dem USA/ Japan-Grundgerét laufen alle Spiel bis auf Starfox 64, welches selbst
auf der japanischen Konsole nicht mehr lauft, sollte diese umgebaut sein.)

(Quelle: Sven Liebold, Fabian Déhla - Thanx)

Schwertkampfes - exklusiv auf Sony PlayStation.

<

Metthampf seit
\rthue und Laneelut

Soul Blade ...grenzt fast an ein kleines Wunderwerk."

LEin schaneres Hau-Drauf-Vergniigen als auf Namcos Soul Blade

0ibt es derzeit auf keiner Konsole.” Video Games 3/97.
Soul Blade - die hohe Kunst des

_' :.

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME. ISESYASIECS
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Nintendo will das Rumble
Pack in den USA fiir unter
$20.- unter die Fans bringen
AuBerdem ist es maglich,
wihrend eines Spieles das
Rumble Pack zu entfernen
und eine Memory Card einzu-
stecken +++ Ein NG64 gamz
aus Chrom fiir den dekaden-
ten Zocker bietet Foxdata Ltd.
an (Tel.: (0044) 171 359
3711). Entweder lhr schickt
Euer System ein und laBt es
fiir umgerechnet ca. 150.-
DM verchromen, oder bezieht
ein fertiges Grungerit fiir ca.
350.-DM +++ Gehobene Mit-
arbeiter von Konami diirfen
zukiinftig Anteile an ihrer
Firma erwerben. Dies soll die
Angesteliten zu noch mehr
Engagement motivieren +++
wipEout kommt zwar nicht fiir
NG4, dafiir aber AeroBGauge
von ASCIl, das ebenfalls ein
sehr rasantes Future-Renn-
spiel sein soll +++

SPUREN...

..LANN MAN ERSCHUTTERUNGEN
UND FEINDLICHE TREFFER INFORM  §
VON LUSTIGEN KLEINEN VIBRATIONEN J
AN DEN EIGENEN GREIFWARZEN i

Bomberman-Gewinnspiel
mit Sega

In dieser Ausgabe

" haben wir den Test
' des nach Expertenmei-
 nung besten Bomber-
'man-Teils. Mit bis zu
' zehn Mitspielern wuselt
lhr Uber den Screen,
bombt Euch den Wolf,
bis der Arzt kommt,
und habt jede Menge
Party-Stimmung. Sega
fonf dyr um:tgelc:dene Sega Bomberman fir
Sega Saturn (dreimal Sega in einem Satz, da grinst
der Sponsor), doch eine Frage miif3t lhr beantworten,
um in die grof3e Lostrommel der Fun Generation zu
gelangen:

+Wie heif3t das Promo-Bombermanspiel, welches
ebenfalls einen Zehn-Spieler-Modus hat?”

Schreibt Eure Lésung auf eine frankierte Postkarte
mit Name und Adresse und schickt diese an:

FUN GENERATION e Stichwort: ,Boom!” ® Max-
Planck-Str. 13 ® 97204 Héchberg

Der Rechtsweg ist genauso ausgeschlossen wie alle Mitarbeiter

ver]d’

des CyPress Verlags sowie ihre Anverwandten ersten und zweiten
Grades. Einsendeschlu3 ist der 26.6.1997

ENDLICH, ES 1ST SOWEIT, EIN WEITERER
SCHRITT I1ST GETAN, UM VIDEOSPIELE
MOGLICHST REAL AM EIGENEN KORPER
ERLEBEN ZU DURFEN. VISUELLE UND
AKUSTISCHE SIGNALE ALLEIN REICHEN
EINFACH NICHT MEHR AUS...

TOLLE IDEE UND Im ANSATZ NICHT
SCHLECHT, ABER MAN GEWOHNT SICH DOCH
ZIEHMLICH SCHNELL DARAN UND BRAUCHT
SCHON BALD MEHR DAVON. UND '-
ZWAR ORDENTLICH...

L ..IST HALT EINFACH 50..

...DIESES KLEINE TEIL MIT DEM UNSCHEIN-
BAREN NameN “JOLTING-PACK” 50LL DIE
B ARRIERE ZWISCHEN DER VIRTUELLEN
WELT UND DEM MENSCHLICHEN

GEFUHLSSINN BRECHEN...

DeSHALB GIBTS FUR DIE GANZ HARTEN
JUNGS DEN ETWAS SCHWEREREN
"JOLTING-HAMMER™ ERHALTLICH Im &

BAU-UND Hmmwenur-.nmanw y
UM DIE ECKE... e\

Lincoln entschuldigt sich
bei 3rd-Lizenznehmern

Auf einer Entwicklerkonferenz, die Mitte Mai in
Seattle im Nintendo-Hauptquartier stattfand, entschul-
digte sich der Nintendo of America-Chairman
Howard Lincoln bei den Vertretern der Entwicklerfir-
men fur die fehlende Aufmerksamkeit, die Nintendo
den Teams geschenkt hat: , Angesichts der Komple-
xitdt der N6é4-Technologie ist es fir uns unumgédng-
lich und gutes Geschéftsgebaren, den Third Party-Fir-
men wéhrend des Entwicklungsprozesses unsere voll-
ste Unterstitzung zukommen zu lassen. Ich glaube,
daf} wir bis heute noch nicht in dem Maf3e Unterstiit-
zung geleistet haben, wie wir es beim NES und beim
SNES getan haben”, sagte Lincoln. Nintendo kiindigt
zudem eine Initiative an, verstdrkt technische Unter-
stiitzung zu leisten, vor allem bei der Entwicklung der
64DD-Spiele. Die Entwicklerteams bekamen techni-
sche Anweisungen, wie sie das Rumble Pack und das
64DD unterstiitzen kénnen. Nintendos Software-Ent-
wicklungsleiter Jim Merrick dazu: ,Wir haben
erkannt, daf3 die externen Entwickler mehr Hilfe
brauchen. Die 16-Bit-Technologie hat sich quasi selbst
unterstitzt, da sie auf der NES-Architektur aufbaute.
Aber das N64 ist eine vollig andere Maschine, die
sich auch grundlegend von allen bisher auf dem
Markt befindlichen Konsolen unterscheidet.”

~DER WAHNSINN...

EINFACH AH 5 J oYPAD KLEMMEN "\
EEEE—— JND SCHON...

..EDLES TEIL!

" .ABER EFFEKTIV! |



Theo Kranz Versand
Fon: 0931 / 571601

= SATURN

'SEGA SATURN-GRUNDGERAT ..... 299,- COMMAND & CONGUER ......... 99,- LEGACYOFKAIN .............. 83.-

DT. VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL. CON- CROW CITY OF ANGELS .......... 84,- (LIFEFORCE TENKA .............. 99.-

TROL PAD, BATTERIE, RGB-KABEL, SEGA TIPS &  DARKLIGHT CONFLICT (JUND ..... 84,- LOSTVIKINGS2 ............... 89,-

TRICKS-BUCH UND 3 DEMO-CDS DEADLY SKIES (JUND ........... 84,-  MAGIC THE GATHERING (JULD) ... .89,
'SEGA SATURN TOMB RAIDER SET . .359,-  EXCALIBUR 2555AD ........... 99- MECHWARRIOR2 ............. 89,-

WIE DBEN, INKL. TOMB RAIDER ] R AN Gl o S 84,- MICRO MACHINES U3 .......... 99,-

SEGA SATURN SEGA RALLY SET ...359- FORMELT .................. 109,- MONSTER TRUCKS (JUND) ....... 99.-

WIE DBEN, INKL. SEGA RALLY - NUR SOLANGE ~ HEXEN ...................... 99,-  NEED FORSPEEDNl ............. 89,-

VORRAT REICHT INDEPENDENCE DAY (JUND) ...... 88 NS -l i 84,-

SEGA SATURN WW. SOCCER SET ..359,-  INT. SUPERSTAR SOCCER DEL. ..... 89, |OVERBLBOD ...... . o . 89,- ichnet zum besten

WIE OBEN, INKL. WORLDWIDE SOCCER ‘97 - S F 2 v :r":'mmu "':n“:““mi‘l_

NUR SOLANGE VORRAT REICHT ideo- un

ACTUATENNIS(JULD ........... 89.- e g a I n a n z I e r‘ u n g s;-:illuumndhindhr ‘!955
ANDRETTIRACING ............. 89.- auf der E3N-Messe in
'BOMBERMAN (1-10 SPIELER) ... .. 89, SEGA SATURN TOMB RAIDER SET crnomss . . . . .359,00

. INKL. TOMB RAIDER, SEGA-TIPS & TRICKS BUCH + PANDEMONIUM .. ............. 79,
COMMAND & CONQUER ......... 99,- 3-DEMOD-CDS PERFECT WEAPON ............. 89,-
CROW CITY OF ANGELS .......... 89,- 'PORSCHE CHALLENGE ........... 8s,-
SARKSAOR ... . i 89,- DM 31,53 PRO MONAT BEI 12 MONATEN LAUFZEIT PSYCHICFORCE ............... 84.-
= TEILZAHLUNGSPREIS: 379,67 DM EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%, LAUFZEIT 12 MONATE, | =
g:#ﬂli!l;sﬂ: E:I;IIEHL:::’!‘::I]IP """ gg’_ VORBEHALTLICH VOLLJAHRIGKEIT, VERDIENSTNACHWEIS UND BONITATSPRUFUNG DER FINANZIERENDEN :::EELH:SI:SE:J&UII;III te e ::_
OIE HARD ARCADE 3 - BANK. ES KGNNEN AUCH nnum:lziinl-;::::;; ;:::;zgél:rnzsgﬁniri DER MINDESTBESTELLWERT BEI SOULBIADE ... . ag.-
FIFASOCCER97 ............... 89,- SOIER - ... o 84,-
'FIGHTERS MEGAMIX ............ 99,- STADT D. VERLDRENEN KINDER ... .95-
o . g, TOP-SPIELE ZU KNALLERPREISEN NS .. 8.
INDEPENDENCE DAY (JUND ...... 89,- nur solange der Vorrat reicht!!! SWAGMAN (JUND ............. 89,-
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M2 - First Look

Kaum haben wir uns

= | tendo 64 auf dem deut-
g SRS | schen Markt gewdhnt,

e B | entfachen wir schon
wieder das Fever fur
eine Konsolen-Hard-

ware, deren Anspruch

~ kein geringerer ist, als
alles wegzukicken,

was vormals gut und leistungsféhig war. Be
der ersten internen Vorstellung des Gerdits wurden die
anwesenden Journalisten angenehm tberrascht, denn
die grafische Présentation des Rennspiels IMSA
Racing kam den FMV-Rendersequenzen, die man im
Vorfeld betrachten konnte, sehr nahe. Technische
Beobachter sprechen davon, daf3 die Performance
weitaus besser sein soll, als die jeder zur Zeit erhaltli-
chen Konsole und sogar leistungsstérker als ein PC
mit 3Dfx-Karte. Keine Pop-Ins, klare, pixelfreie Textu-
ren, hohe Framerate und eine Auflésung von
640x480 Pixel bei freier Farbwahl aus einer Palette
von Uber 16 Mio. Farben bestimmten die Darstellung
des Rennspiels. Die Recheneinheit selbst war unter
einem Tuch versteckt und durfte nicht gezeigt werden.
Die Spiele sind auf CD-Basis, laden aber auf3erge-
wohnlich schnell: ein Kurs brauchte etwa sieben
Sekunden, bis er auf dem Screen erschien. Spezielle
Highlights waren die chromfarbenen Texturen der
Autos und das Fehlen des Verschwimmeffektes, den
man vom Né4 kennt, da das M2 mit tri-linearem Mip
Mapping und Texturen-Filtern arbeitet. An einer Stelle
schieflen vier verschiedenfarbige Lichtkegel iiber die
rofierende Rennstrecke mit 7.000 darauf befindlichen
Polygonenmodellen. Damit sollte das komplexe Light
Sourcing-System demonstriert werden. Die Quailitéit
der MPEG-Sequenzen war weitaus scharfer als bei
der PlayStation, leider war aber nur der eine Titel zu
sehen, obwohl man sich bei der 3DO Company
schon seit zwei Jahren in der Entwicklung befindet.
Uber eine baldige Versffentlichung schwieg man sich
noch aus. Vielleicht gibt's mehr auf der E3.

Just! a Pet -
Dinkie Dino

Nachdem selbst die
grof3en Nachrichten-
' magazinen Deutsch-
'lands iber den neuen
' Trend aus Japan, Tam-
“agotchi, berichteten,
konnte natirlich eine
Verotfentlichung der
tragbaren Taschensauri-
" or quf dem deutschen
Markt nicht ausbleiben.
Dinkie Dino lebt in einem LCD-Wecker, ist ein héchst
aktives Saurierbaby und fordert Eure ganze Aufmerk-
samkeit. Nachdem lhr ihn zum Leben erweckt habt,
pellt er sich erst einmal aus dem Ei und hat Hunger
und Durst. Mit einem Becher Wasser, Hamburgern,
Hihnchen, Apfeln oder Eis und Nudeln ist er leicht
zufriedenzustellen. Ihr miif3t Dinos Schlafphasen ken-
nen und rechtzeitig das Licht ein- und ausschalten.
Spéter geht der Fratz sogar zur Schule, wenn man
ihn nicht zum Lernen bringt, holt er sich schlechte
Noten und ist deprimiert. Ein paar Spiele wie Schere,
Stein, Papier gehdren zu seinem Repertoire und
machen Dino gliicklich. Die Firma Just! vertreibt die
Pflegetiere in Deutschland.

Unterstutzung fur
Sonvys Analog-Controller

Nichts ist schlimmer fir ein neues Stiick Hardware,
als wenn der Support mit kompatibler Software fehlt.
Der kiirzlich in Japan erschienene Analog Controller
soll ein Gegenstiick zu Nintendos Né4-Pad sein
(inklusive optionalem Vibrier-Pack), hier schon einmal
die Spiele, die man mit dem Teil spielen kann:

Crash 2, Spawn, Rally Cross, Tobal 2, Bushido
Blade, Wild 9s, Agent Gex (Gex 2), Fighting Force,
Deathtrap Dungeon, Tomb Raider 2 & Ninja. Weitere
Titel werden folgen.

Ihr Fachgeschaft fur :

PlayStation Saturn
Need for Speed 2 Torico
Castlevania X Bomberman
Bushido Blade Fighters Megamix
Tobal No 2 Pandemonium
Monster Truck Scorcher

ID 4 Dragon Force
Wing Commander IV Scud

Rage Racer Enemy Zero

N64 Super Nintendo
Starfox 64 Game Boy
Wargods Mega Drive
PC .y
Game Gear
Formel 1 300
Comanche 3 Video CD
Magic Karten bragon Ball z
Visions Manga Videos

**** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games ****
*x** Bestellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu lhnen ****

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./ Fax ++41 (061) 262 24 24/ 25




Turrican 64 fur Nintendo 64 bestatigt

Seit Super Turrican fir das SNES war der Name Tur-
rican ein Synonym fir fantastische Ballerkost. Mit einer
fir damalige Verhélinisse abartig genialen Grafik und
Dolby Surround-Sound wurde die Konkurrenz wie
Super Aleste oder Contra (Super Probotector)
geschockt. Super Turrican 2 (SNES) und Mega Turrican
(MD) setzten die Reihe erfolgreich und innovativ fort.
Obwohl Turrican ein aufergewdhnliches Spielerlebnis
darstellt, haben die Produkte der deutschen Program-
miergurus Factor 5 nie den Massenmarkt erobert. Nun
arbeiten die Mannen um Vordenker Julian Eggebrecht
kréiftig an der Né4-Variante. Es soll ein Prequel zu den
vorangegangenen Teilen sein und auf einer 96MBit-Cartridge Platz finden.

Resident Evil im direkten Vergleich

Unléngst konnte man einen ersten Blick auf das End-
produkt der Saturn-Version von Resident Evil werfen

- und diese mit der Play-
| | Station-Variante verglei-
LJ chen. Man muf3 sagen,
I daB es grafisch leider

nicht moghch war, derart
detailreiche Bilder auf den
Schirm zu zaubern. Die
Figuren sehen pixliger und
teilweise sogar deformiert
aus. Vor allem die grobkeili-
gen Polygonenkanten sta-
chen negativ ins Auge. Ohne Gouraud Shading und mit
einer geringeren Polygonendarstellung hat die Hardware nun einmal Probleme, die
entsprechende Qualitét zu bringen. Ein Test der Saturn-Version wird folgen, hier erst
einmal Bilder im direkten Vergleich.

Neuigkeit uber das 64DD

Das 64 Megabyte fassende Speichermedium ist im Gegensatz zu einer CD-Rom
ein wiederbeschreibbares Medium, d.h., die Entwickler kénnen bei einem Modul-
unterstiitzten Spiel variabel Zusatzdaten auf Disk veréffentlichen oder aber reine
Disk-Spiele auf den Markt bringen. Die Erweiterungsvariante wird voraussichtlich von
Zelda 64 genutzt. Die Modulversion kénnte dann als Basis fir verschiedenste Erwei-
terungen dienen. Die Programmierer kénnen sich entscheiden, welche Disksektoren
sie als ROM oder RAM formatiert haben wollen, bevor sie mit dem eigentlichen
Spieldesign beginnen. Die Einlesegeschwindigkeit ins Nintendo 64 betragt 1Mega-
byte/sec, was in etwa mit einem éx Speed-CD-Rom zu vergleichen ist (PlayStation /
Saturn 300 Kilobyte/sec.). Das 64DD soll ein 4 Megabyte RDRAM-Upgrade enthal-
ten, womit das Né4 8Megabyte RAM-Speicher nutzen kénnte. Einige technische
ROM-Features wie eine Uhr werden ebenfalls eingebaut sein. Damit kleine Kinder
nicht die Disks kaputtmachen oder den Schlitz des Laufwerks mit Keksen zustopfen,
hat Nintendo sowohl die Disks sehr dick mit Plastik eingepackt, als auch eine Sperre
in den Einfihrschlitz eingebaut. Die Disk-Software soll weitaus giinstiger zu erstehen
sein als vergleichbare Cartridge-Produkte. Da das 64DD seine Dateninformationen in
Schitben sendet (Burst Access) und nicht wie eine CD-Rom bei FMV-Sequenzen, in
der Zeit, in der eine solche Sequenz zu sehen ist (Stream Access), kann man vorge-
fertigten Vor- oder Zwischenspanne wohl auch nach der Anschaffung des Laufwerkes
nicht in Né4-Spielen erwarten. Der Hauptvorteil fir Entwickler liegt natiirlich in den
64 Megabyte verfiigbarer Speicher (vgl. Modul 8-12 Megabyte). Die 8 Megabyte
RDRAM erlauben grDBe RAM-Puffer, das heif3t grDBe Teile eines Spie|es; die sich
direkt in den Bausteinen der Konsole befinden und nicht mehr eingelesen werden
miissen (hervorragend fiir Rennspiele, bei denen ellenlange Tracks eingelesen werden
mussen).

n
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NINTE N
NINTENDO 64 komplett dt.
CONTROLLER PAK dt.

Int.Superstar Soccer 64 kpldt.
Star Wars:Shadows of... dt.

Super Mario 64 kpl.dt.
Super Mario Kart 64 dt.
Pilotwings 64 dt.
TUROK -uncut- pal dt.
Waverace 64 kpl.dt.

SEGA SATURN

SATURN komplett dt

SATURN kpl.+Sega Rally+Ww.Soccer97DM 419,95

4-4-2 FuBball* dt
Adidas Power Soccer*kpldt

Andretti Racing kpl.dt
Battle Stations* dt.
Black Dawn dft.
Broken Helix”* dt.

Command&Conquer kpl. dt.
Daytona USA Championship Edt. dt.

Darklight Conflict* kpl.dt.
Dark Savior dt.
Die Hard ARCADE dt.
Fighters Megamix dt.
Heart of Darkness* kpl. dft.
Hexen - dt,
Independence Duy* kpl. dt.
MANX TT Superbike  dt.
Mass Destruction kpl. dt.
Mechwarrior 2 kpl. dt.
Fangt mit "Q" o dt.
Return Fire® -~ dt.

Soviet Stﬁka k i df,

Super Puzzel F‘Igﬁiad Turbo df.
Syndicate Wars
Toriko iGeRku Mugan!‘un}dt
Varuna® s Furcas* dt.
VR qu[* " - dt.
Warcraft 2* ' kpf dt.

PLAYSTATION kpl.+Demo CD
Playshﬁonat-mm

mmm
4-4-2 FuBball - dt.
Adidas Power Sacmr lnt Wd'l'.
Agent Armstrong* dft.
Bubble Bobble 2 oy,
Darklight Conflict kpl. dt.
Exhumed . dr
Hexen dt.

Independence Day* kpl.dt.
Legacy of Kain  kpl. dt.
Lifeforce TENKA dt.
Mass Destruction kpl. dt.
Mechwarrior 2 kpl. dt.
Monster Truck* dt.
Need for Speed 2 kpl. dt.

Overblood* kpl.dt.
Perfect Weapon kpl.dt.
Porsche Challenge dt.
Rage Racer dt.
Rebell Assault 2 kpl.dt.

Resident Evil-uncut- kpl. df.
SUIKODEN dt.
Syndicate Wars* kpl.dt.
The Divide:Enemies Within dt.
V - Rally dt.
Vandal Hearts kpl.dt.
Wing Commander 4 kpl. dft.

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE

Original deutsche Versionen

Versandkosten NN DM 5,95
Versandkostenfrei
Artikeln

Versandkostenfreie Nachlieferung

Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung

Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebuhr
Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bestellungen am Wochenende per
Anrufbeantworter maoglich

lieferbaren

Fax vu.

Wir fuhren al |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Hdndleranfragen erwiunscht

kpl.dt. DM 89,00

DM 89,00

SONY #L'AYSTATION

DM 88,00

DM 39,00
DM139,00
DM129,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 109,00
DM139,95
DM 99,00
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Eingeleitet wurden die tollen Tage des Mai von
Stephans Geburtstagsfeier. Da es ja nicht gerade
zum guten Ton gehort, wahrend einer solchen Festi-
vitat das Joypad in die Hand zu nehmen, 16sten die
findigen Redakteure den Mangel an Moglichkeiten,
ihren natiurlichen Spieltrieb auszuleben, mit der
spontanen Renaissance der Kindergeburtstags-Belu-
stigungen wie Flaschendrehen oder das Leeren sel-
biger. Vor allem Getreidekaltschalen, angefertigt
nach dem deutschen Reihergebot, und Kartoffel-
schnaps mit dem lustigen Namen ,Rum” (Trink

James T G erfullt cHEsie geopheglen Wunsch:

das Auflendecl der Ent@ qovoller Fahrt zu betreten

Hier der Beweis: ,Binzi mit Ke._-ﬂvz;“:i (leider haben wir das
Photo: ,,Binzi mit einem Leistenbiuch nachdem er Xena
stemmte", nicht mehr abbilden ]cﬁggﬂen} P

nicht soviel - Gotz! Meinst doch sicher Zuckerrohr-
wasser, auch ,Wodka" genannt? Anm. - der Layouter)

verleiteten gestandene Redakteure wie Gotz zum
Sprung aus dem Klofenster und in die Rabatte im
Vorgarten. Andere Mitarbeiter verteilten Speisen und Getranke strate-
gisch logisch liber die Gesamtflache der frischrenovierten Wohnung des
Gastgebers. Obwohl die Nachwehen des geselligen Beisammenseins noch
zwei Tage spater nicht einmal eine verniunftige Partie Bust-A-Move 2
zuliefden, schworen sich die Teilnehmer erstens, kein relevantes Bildmate-
rial an die Offentlichkeit zu geben, und zweitens, die Aktion einen Monat
spater bei Gotz’ Geburtstag zu wiederholen, da die Erinnerungen doch nur
sehr bruchstiickhaft sind.

Viel spannender war da die Star Fleet Academy-Party in Koln, die Acclaim
auf einem zur U.S.S. Enterprise umgebauten Rheindampfer veranstaltete.
Gotz, Kai und Philipp konnten nur knapp daran gehindert werden, den
Pressesprecher von BMG mit Kielholen zu bestrafen, da er ihnen glaubhaft
versicherte, Bayern wirde in Rostock zur Halbzeit 2:0 hinten liegen (die
Buben gewannen o0:3). Doch die Aufmerksamkeit des Trios wurde kurzzeitig
auf einen anderen, noch dazu prominenten Gast gelenkt, deshalb konnte
sich der junge Mann blitzschnell hinter zwei Glas Bier verstecken.

William Shatner, besser bekannt als unser Admiral James T. Kirk, war leib-
haftig an Bord. Dies war umso sensationeller, als auf der Star Trek-Conventi-
on, die in der vorangegangenen Woche stattfand, eine Morddrohung gegen
ihn bekannt wurde. Der Star war so nervos, dafd sein Leibwachter den mit
einer Kamera bewaffneten Gotz fast weggepustet hétte, als er das hier zu
bewundernde Bild schiefRen wollte.

Stephan und Holger kamen in den Genufd eines ganz anderen Vergniigens,
denn Sony lud zum American Football-Match zwischen Frankfurt Galaxy und
Dusseldorf Rheinfire. Der iiberzeugte Rheinfire-Fan Holger mufite von Step-
han und dem dazugestofienen Psygnosis-Pressesprecher Ingo Zaborowski
raumlich getrennt werden, da die beiden letzteren Frankfurt die Daumen
hielten. Auf der Ehrentribiine gut aufgehoben, wechselte Holger spontan das
Lager, da ein scheinbar mit Hormonen vollig blod gebuildeter Kraftmensch
hinter ihm mit der Kraft der 10 Liter-Lunge obszone Parolen in Richtung
Galaxy skandierte. Die Jungs empfehlen jedem, obwohl Galaxy in der letzten
Sekunde noch das Spiel verlor, sich das Erlebnis American Football einmal live
zu geben, da die Stimmung weitaus besser sei als bei jedem Fufdballspiel.

FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa,
um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu
jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu konnen. Eine ,,10 von
10* bedeutet, daf® das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das
uberzeugenste Stuck Software fur dieses System darstellt. Damit neh-
men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen,
falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es
gabe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau-
so widersinnig, wie permanent die absolute Hochstwertung abzu-
drucken. Deshalb haben
wir uns fur eine ,Status
Quo“-Wertung entschie-

& T'.lh‘ 1|’I..ﬂ’-? J;-- PFH!'T!'.—II:"I' Sl b fon W TR
Sor deesn mll mon s o Cholliegn poi-adei

den, die zeitbezogene (TP M Boees .l 0 oo Cone sohern

Noten beinhaltet. i distanpiahus miagioe st oot \ﬁ
Die vier Wertungsnoten Mt sl s3nden i orien L ot £ 54._"
gendermafen ent- Ll T :, mvan‘l‘
schlusseln: Rating | || S MeyOrd, Veeaow i S

(Gesamtfunktionalitat /
Motivationsfaktor / Vor-
noten), Gameplay (Funktionalitat der Spielmechanik), Grafik (Design,
technische Umsetzung, kunstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi-
on, Klangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein-
zelnoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn
Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwahnten Fak-
toren zusammen.




Spriinge und ~ Wer nach dem etwas anderen ..unterhaltsame Mischung
Mus fiir alle ‘Rennspiel sucht, wird...optimal aus Actionspektakel und
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Ein Spal3 auf Riesenreifen von den Machern von
Destruction Derby 1&2.

Monster Trucks
fangt da an,
wo andere
Rennspiele
schlappmachen
- hier geht’s mit Riesenreifen, 300 PS und machtig
Action Uber Stock und Stein. Ur-amerikanisch in
Arenen, wo man Schrott aus Sportwagen macht.
Auf Langstrecken-Rallyes mit absoluter
Bewegungsfreiheit. Oder auf Rundstrecken zwischen
Lavakratern und 90°-Steigungen.

PlayStation

Je groBer - je besser. Und Monster Trucks sind riesig!

(]

« Jb. » and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Psygnosis, the Psygnosis logo and Monster Trucks are trademarks or Registered trade marks of Psygnosis Ltd. © 1997 Psygnosis Ltd. ALL RIGHTS RESERVED



ELECTRONICENTERTAINMENT

ieses Jahr geht die inzwi-
schen schon legendare
E3-Messe in die dritte
Runde. Die Electronic
Entertainment Expo (daher die drei
E) entstand 1995 aus der CES (Consu-
mer Electronic Show), die allerdings
Video- und Computerspiele neben
Autoradios und Stereoanlagen nur
stiefmiitterlich behandelte und des-
‘halb von den Ausstellern der Bran-
che boykottiert wurde. Nach dem
Rodelheim-Motto ,Hoha, schnella,
weida“ belegte man im letzten Jahr
samtliche Hallen des Los Angeles
Convention Center und sprengte
selbst den schon von der Stadt der
Engel fir gewohnlich grofiziigig
vorgegebenen Rahmen bei weitem.
Aus diesem Grund findet die Aus-
stellung, auf der vorwiegend Unter-
haltungssoftware fiir Videospiel-
konsolen, PC und Macintosh zu
sehen ist, in Atlanta, Georgia statt.
Im Georgia Congress Center und
dem gigantischen Georgia Dome

AULE WICHT
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sind ca. flinfhun-
dert  Aussteller
auf 65.000 m’
Ausstellungsflache untergebracht,
die vom Fachpublikum innerhalb
der 24 Offnungsstunden an drei
Messetagen (19. -21.6.1997) besucht
werden wollen. Die E3 ist die bedeu-
tendste Veranstaltung fur Video-
spiele. Wir als schreibende Zunft
mussen ein bis zwei Monate vorher
mit einer kiinstlichen Flaute im
Informationsfluf3 der Firmen rech-
nen, die natiirlich ihre neuen Titel
erstmals bei dieser Veranstaltung
vorstellen wollen und deshalb im
Vorfeld verstarkte Geheimhaltung
ansetzen. Um im Gewusel der Moni-
tore und Firmenstande nicht unter-
zugehen, zeigen sich die Aussteller
sehr mutig und offenherzig: Legio-
nen an leichtgeschiirzten und gut-
gebauten Models, die extra fiir die
Messe angeworben werden, um das
uberwiegend maéannliche Publikum
auf die vielleicht nur zweitklassigen

Ty ko
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GEN GAMES
SCHON JETZT!

Produkte aufmerksam zu machen,
bestimmen das Bild vieler der soge-
nannten ,Booths“. Auflerdem hat
man nirgendwo sonst Gelegenheit,
derartig friith schon Spiele zu sehen,
die teilweise erst in Monaten oder
Jahren veroffentlicht werden. Einige
der Titel, die auf der letzten E3 zu
sehen waren, sind bis heute noch
nicht auf dem Markt. Zudem trifft
man an jeder Ecke Programmierer

‘und andere Lichtgestalten aus der

Videospiel-Szene. Wir geben Euch
heute schon einen kleinen Einblick
auf das, was Mitte Juni in Atlanta zu
sehen sein wird. Natiirlich handelt
es sich nur um einen winzigen
Bruchteil, nach Expertenmeinung
sollen zwischen 400 und 600 neue
Titel fur Nintendo 64, PlayStation
und Saturn vorgestellt werden.




Acclailmhalt einige grofie Titel in der
Hinterhand, wie Ihr in dieser Ausgabe sehen
konnt, haben wir die meisten der potentiel-
len Hits in ausfiihrlichen Previews vorge-
stellt. Doch wenn man den Worten der

RINEEATIOE PRITY
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Firma Glauben schenken kann (und angesichts der Scre-
enshots sollte man dies tunlichst auch machen), bahnt
sich mit NFL Quarterbackclub ‘g8 ein Grafikspektakel
ohne Glei-
chen fiir Né4 Al evo o
an. Lebens- DAL 33 ;
echter b msi
bekommt
man Ameri-
can Football

in Deutsch-

land wohl
nur bei
Frankfurt
Galaxy oder Diisseldorf Rheinfire geboten. Statistiklieb-
haber werden von den ausfiithrlichen NFL-Stats begei-
stert sein, 1.500 aktuelle Football-Sportler geben sich ein
Stelldichein, auf3erdem gibt es eine Managerfunktion,
um Spieler zwischen den Teams auszutauschen.

] Wie viele andere Software-Hauser wird auch
BMG den ersten Titel fiir Nintendo 64 vor-
stellen. Silicon Valley ist ein origineller 3D-
Titel, der Elemente aus Rennspiel, Abenteu-

er, Strategie und vielen anderen Genres ver-
einigt. Der Spieler schliipft in die Rolle eines kleinen
Roboters, der in der Lage ist, sich selbst permanent auf-
zuriisten. Er besteht Abenteuer auf einer Raumstation,
die von Robotertieren bevoélkert ist. Diese sind Teil eines
Evolutionsexperiments. Tiere wie Polarbaren, Schildkro-
ten oder Lowen wurden in einer natiirlichen Umgebung

BMG; Silicon Valley BMG; Slllcon Valley

JETZT IST ER DA! DER ME (rA KNALLER FUR BIS 72U
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ausgesetzt. Euer Roboter muf$ sich nun den Gegebenhei-
ten anpassen, um zu uberleben und die aufier Kontrolle
geratenen Blechtiere zu stoppen. Die Grafik sieht jetzt
schon atemberaubend aus, wollen wir hoffen, dafs das
Spielprinzip fiir flinfzig Level motivierend genug ist. Fur
die PlayStation ist Gex 2 angekiindigt. Crystal Dynamics
wird verstarkt auf die dritte Dimension setzen und das
Firmenmaskottchen durch ebensolche Welten jagen.

Die Tomb Raider-Machervon Eidos
trumpfen jedes Jahr mit interessanten Top-
Titeln auf. Fighting Force, das fur PlayStati-
on und Saturn angekiindigt ist und derzeit
von Core entwickelt wird,
1af3t sich mit Beat'em Ups wie Double
Dragon oder Final Fight vergleichen,
weist aber weitaus mehr Spieltiefe auf.
Protagonisten sind die Mitglieder einer
Spezialeinheit, deren verschiedene Fahig- &=
keiten logisch eingesetzt werden missen.
Dabei a8t man dem Spieler aufierge-
wohnlich viel Freiraum. Wer auf die Idee
kommt, ein Aufzugskabel aus der Wand
zu reifden, um den Empfang des Handys
Zu verbessern, kann dies ebenso tun, wie
jeden noch so profanen Gegenstand zur
Waffe umzufunktionieren. Ein weiterer
Core-Titel ist Ninja, ein Action-Startegie-
titel rund um die mystische Welt der
japanischen Untergrundkampfer. Das
Spielprinzip soll mit Ghost and Goblins
oder Shinobi vergleichbar sein. Der
heiflersehnteste Eidos-Titel jedoch ist
ohne Frage Tomb Raider 2. Details tiber
Lara Crofts zweites Auftreten werden

aber auch erst auf der E3 bekanntgegeben.

Eidos; Ninja
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10 SPIELER...

Eidos; Fighting Force

Eidos; Ninja
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Ladenlokal By Ladenlokal
45131 . — 40211

Essen MEGR TN Dusseldorf
Rittenscheider Str. 181 e U Kolner Str. 25

Tel.0201/777225  § | i ) Tel. 0211/1649409
Ladenpreise kénnen obweichen e £ Sl : :

SONY PLAYSTATION

Sony Playstation dt. 299,~ | The Crow dt. 89,90 | N 64 dt. 299, allen Sparten und Genres durchsetzt sein.

Pad _ 44,90 Supers.Soccer Del. dt. 89,90 Mario 64 dt. 99.90 Obwohl zu ver- Konami; Shin Kakuto
Padverldngerung 24,90 Tomb Raider dt. 89,90 Pilot Wings 64 dt. 119,90 _ _ 1] [

Negcon dt. 89,90 | Wing Com. 4 dt. 99,90 | Pad dt. 59,90 muten ist, dafd man kein
Memorycard 39,90 Little Big Adv. dt. 89,90 Turok engl. Pal 149,90 neues Fultball-Sviel vorstel-
Memorycard 360 99,90 Suikoden dt. 99,90 Superstar Socc. dt. 139,90 + + P

Link-Kabel 39,90 | Fifa Soccer 97dt. 89,90 | Wave Race 64dt. 99,90 len wird. Mit hoher Wahr-
RGB-Kabel 39.90 Lost Vikings 2 dt. 89.90 Fifa Soccer 64 dt. 129,90 ST PR T S T
Gamebuster dt. 89,90 | Warhammer dt. 89,90 | Shadow Empire dt. 139,90 SChemh‘?th]t _glbt s die
Lenkrad + Pedale 149,90 | V. Boxing dt. 89,90 | Memory Card Plus 59,90 ersten Bilder eines N64- A\
Porsche Challenge dt. 79,90 Spider dt. 89,90 Gretzky Hockey dt. 139,90 Tefchiathletilbeniols dessen ' '
Destruc. Derby 2 dt. 99,90 NBA 97dt. 89,90 Goemon dt. 139,920 P  GES il g
Rebel Assault dt. 99,90 Comand&Conq. dt. 99,90 Mariokart 64 dt. 99,90 Name und Features noch
Pandemonium dt. 89,90 Micro Mach. 3 dt. 99.90 Diverse PAL Spiele aus England : . .
Exhumed dt. 89,90 | Streetracer dt. 79,90 lieferbar ! unbekannt sind. Shin Kaku

NBA in the Zone 2 dt. 99,90 | Overblood dt. 89.90 "N 64 Official Magazine to (New Fighting): Battle

el Die Spieleoffensive des renommierten und
alteingesessenen Software-Hauses
Konami wird wieder mit Toptiteln aus

X-COM 2 dt. 89,90 | Tekken 2 dt. 109,90 : : :
: : Monatlich 41
Contra dt. 89.90 | Hexen dt. 89.90 onatlich neu !!! Dancers heifst Konamis

T ts, Ti ;
FORMEL 1 dt. 109,90 | Player Managerdr. 89,90 | Auonriiche fests. Tips, N64-Beat’em Up, das noch
Need for Speed 2 dt. 89,90 Syndicate Wars dt. 89,90 e e P

Né4. Das Magazi i i ird.
Street Fighter A. 2 89,90 | Twisted Metal 2dt. 89,90 0% IR TGl dieses Jahr erscheinen wird

Resident Evil PAL 89,90 | Wipeout 2097 dt. 99,90 FAENE SR Die Programmierer verspre-
Soviet Strike dt. 89,90 | Total NBA 97 dt. 79,90 12,50 DM oo o 1o o
Baphomets Fluch dt. 89,90 | Stadt d.v. Kinder dt. 89,90 - chen den,new style o

Black Dawn dt. 89,90 Legacy of Kain dt. 89,90 M_ﬂm fighting game"”. Hohepunkt
2 Xtreme dt. 79,90 Monster Trucks dt. 99.90 Sofort lieferbar, monatlich neu i .

NHL 97 dt. 89,90 | Excalibur dt. 99,90 Sony Official Magazine konnte die Vorstellung
Virtua Pool dt. 89,90 | Vandal Hearts dt. 99,90 inkl. Demo CD ( PAL ) einer spielbaren Castlevania 64-Version werden. Die

V-Rally dt. vorb. — Das Magazine ist in englisch :
ersten Grafikdemos versprechen genau das, was alle Bel-
Jet Rider dt. 79,90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEU ., Jetzt bestellen zum Preis P &

Mechwarrior 2dt. 89,90 PowerStation o mont-Fans sehen wollen: die Features des 2D-Spieles in
Crash Bandicoot dt. 109,90 In engl., 132 Seiten Lésungen, 24 90 DM

Tenka dt. 99,90 Tips, Tricks und Cheats
Decent 2 dt. 89,90 zu aktuellen Playstation Spielen
Soulblade dt. 99,90 Jetzt testen SEGA SATURN und Spiele

Rage Racer dt. 99.90 17,50 DM lieferbar 11!

0201 /777235

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisanderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

der dritten Dimension.
zzgl. Versaondk. 9,- DM

Wie schon auf der letzten E3 stellt
Mindscape ein neues Supersonic Racers-
Produkt vor. Die Fortsetzung des Erfolgspro-
duktes heifdt Supersonic Racers 2XS. Die
Autos sollen diesmal jeweils eine eigene

Mindscape; World Cup Basketball Identitat haben und
b &' verschiedene Kunst-

stiicke drauthaben.

Neben den Champi-
XV 94 onship-Rennen und
Am Rundbog@n 13b 44265 Dorlmund j den Zeitrennen ist
PLAYSTATION: | b ‘ _ € durch geheimnisvol-
JOYPAD FARBIG DV 29.90DM : mN\n b > le Exkursionen ein
MEMORY CARD 15 DV 29.90DM “\nO‘ S .
MEMOR‘{, S?EARRD 360 Bﬁ 89, 3ggm U iz und v A e weiterer Spannungs-
GAME B ' g faktor enthalten. Monst k, d kiindigte N64-
UMBAUCHIP MITANL. DV 29:90DM pnit 6° ( A99 | fektorenthalten Monsterdunk, das angekindigte No4
TASCHE +PAD+MEMORY DV 59.90DM nU | , Vi Basketball wurde leider gecancelt, doch Mindscape ver-
fﬁ%)&d%NDTEIEO%A[I}QK EE ﬁggggm N " Go sucht es erneut mit dem  Mindscape; World Cup Basketball
PLATINIUM SEREE JE DV 44.90DM YN © 159 JV amerikanischen Volkssport. PR
RAGE RACE : E > B World Cup Basketball ist
RAGE RACER DV 99.90DM IS = g v
SOUL BLADE DV 99.90DM L. ein 3D-Basketball, bei dem
mgmgmu DV jggggm NINTENDOG4: e vornehmlich National-
ADAPTER | DV ¢ mannschaften mit den
BP@TE?;%&ODEJ |MPO[\}}1129 90DM JOYPAD FARBIG DV 29 - -
RALLY CROSS US109 o0DM JOYPAD MADCATZ DV 69 authentischen Spielern
SOUL BLADE US109.90DM MEMORY CARD 4-FACH DV 39 unter den Korb dréngen.
TENKA LIFEFORCE US109.90DM MEMORY CARD 20-FACH DV ¢ i ;
TOBAL NO.2 US129 90DM PERAMER LENKRAD Eg]} Beide Spiele kommen flir
Iﬁfgiglgﬁg 3 Hg:{ gg gggm EEREEELRPS Hg }? : P]-aym%e; Supersonic Racers 2XS Mindscape; Supersonic Racers 2X5
WEITEREIEEAUEANERAT . FIFA SOCCER 64 OV 19.900M.
. 0"\ KILLER INSTINCT 64 DV139.90DM
s‘\O‘ KILLER INSTINCT 64 us 169.90DM
ren PIOY T, R8I
1 MU : ,
MUK 23 OM SHADOW OF THE EMPIRE US 169.90DM
AUl 3 QU STARFOX 64 JP 179.90DM
Mo TUROK US 169.90DM
\\o TUROK ENGL.PAL US 149.90DM
s\O W WARGODS US 169.90DM
p\ay 69 D WAVERACE US 159.90DM
O\ WAYNE GRETZKY US 159.90DM
Tel.:023 -840 498
P |
Versandkosten 9.90 + NN.lrrfimer vorbehalten.
Handleranfragen erwunscht unter Fax: 0231-72 46 492




Wieder wird sich die Frage stellen, wer den
bombastischsten Messeauftritt zelebrieren
wird, Nintendo oder Sony? Fir die Auf-
bauten und die verwinkelten Gange inner-
halb der
stinde sollte man |
sowieso Stadtpléne
anfertigen lassen.
Nintendo wird wohl

Nmtendo Yoshl 64

erste Blicke auf die
zweite Miyamoto-
Generation
gewahren. Zelda 64
in Modulform konn-
te schon als spielba-
re Version zu bestau-
nen sein. Yoshi’s
Island 64, das erste
2D-Jump’n Run, soll-
te ebenfalls tiber die
Monitore flimmern.
Weiterhin erwarten
wir erste Blicke auf die 64DD-Hardware, Earthbound 2
und Donkey Kong Country 64.

Wie jedes Jahr sollte man grofdes Augen-
merk auf die P sy gnos i s-Palette richten.
# Neben dem Rennspiel-Knaller F1°9g7, der

o 8 o\ohl verbesserte Grafik und Splitscreen-
Modus als auch die aktuellen Fahrer und
Teams aufweist, findet man das progressive Schiffever-

senken Overboard! am Stand der PlayStation-Gurus. Als
Kapitdn einer Galleone sucht Ihr nach versunkenen
Schétzen in der Karibik, den Eismeeren oder den sagen-
haften Kanalsystemen der Inka. Natiirlich kénnt Thr
auch Seeschlachten gegen andere Piraten fithren oder
den Kampf Psgnnsis: Gveruard!
mit Fabelwe- : '
sen und See-
ungeheuer
aufnehmen.
Jim Henson's
Creature
Workshop
zeichnet sich
fiir das Cha-
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Psygnosis; Rascal

rakterdesign von Rascal verant-
wortlich. Der gleichnamige Haupt-
darsteller unternimmt mit einer
Zeitmaschine fantastische Reisen
in die Vergangenheit und
bekampft in dem komplexen 3D-
Adventure diistere Michte, die die
Zukunft manipulieren wollen.
Doch der Geheimtip schlechthin
durfte Psybadek werden, denn es

Psygnosis; Psybadek

wird Features enthalten, die man
sonst nur von Mario 64 kennt. Vol-
lige Bewegungsfreiheit in einer
3D-Landschaft, riesige Level, die
erforscht werden wollen und von
witzigen Comicfiguren bevolkert

sind, zeichnen den Weihnachts- E

knaller der erfolgverwohnten Psygnosis-Entwickler aus.

Die grofe Sonic-Offen-
sive kiindigt sich bei

Sega; Sonic TT

Sega an. Der erste
echte 3D-Sonic heifdt

Wi siminaTian pRONIAS

1997 2 Sonic TT (Arbeitstitel)
und greift auf die Engine von
Sonic Jam zuruck. Hier wurde sie

als Benutzeroberflache
mifdbraucht, doch man konnte
schon erahnen, dafd der blaue Firmenigel mit derartigen

Freiheiten ausgestattet, wieder dem schnurrbartigen

Klempner Konkurrenz macht. Alte Feindschaft geht

eben nie zu Ende. Aufierdem Sega;Azel: Panzer Dragoon RPG

erwarten wir eine spielbare Versi-
on von Azel: Panzer Dragoon RPG
und die Vorstellung der neuen
Sega Sports-Produktpalette. Viel-
leicht riickt Sega schon mit Details
Uiber eventuelle Hardware-Upgra-
des raus. 1998 soll angeblich ein
Sega-Produkt -keiner weif3, ob Soft
oder Hard- auf den Markt kommen, das, laut Sega, die
Lucke zu Nintendo und Sony schliefsen kann. Auch Vir-
tua Fighter 3 wiirde sich gut auf der Konsole und der E3

machen, wir werden sehen.

Bl
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] O 0N ys Messeauftritt stand im letzten Jahr
ganz im Zeichen des Crash Bandicoot. Dieses
Jahr geht der irrwitzige Wiistenfuchs in die
zweite
Runde,
die Jungs von
Naughty Dog arbei-
ten derzeit mit
Hochtouren an den

Sony; Crash Badicoot 2

Schneeleveln und

diversen Uberra-

schungen. Auch

Rapid Racer wird erstmals mit einer spielbaren Version
Sony; Crash Badicoot 2 ge€zeigt, des weiteren wird Namco sicher-
lich den ein oder anderen grof3en Titel
wie bspw. Tekken 3 und die Umsetzung
fur die PlayStation in der Hinterhand
haben. Von Sony Music Entertainment
kommt ein Priigelspiel namens Dam
Dam Stompland. Hier greift man nicht
den Kampfer, sondern seinen Schatten
an. Dadurch wachst der Schatten und
man hat ein grof3eres Angriffsziel (very
strange!). Im Vorfeld kiindigt Sony die
dritte Generation der PlayStation-Spiele an. Tobal 2, das
wir in dieser Ausga-
be vorstellen, gibt
schon einen Vorge-
schmack, denn die
Grafik ist wirklich
beeindruckend. Zum
Vergleich, Crash
Bandicoot war das
erste Spiel der zwei-
ten Generation.

Sony; Tekken 3

e d W1 111 ams Die Macher der blutigen
Index-Shooter und Prigler wandeln wieder
auf den gewohnten Pfaden. Sowohl Mortal
Kombat 4 als auch MK Mythologies: Sub
Zero sollen auf der E3 debtitieren, letzteres
konnen wir hier schon einmal kurz vorstellen. Eigentlich

Williams; MK Mythologies:Sub Zero jst MK Mythologies: Sub Zero ein Pre-

quel zu den MK-Spielen. 10 Jahre vor
dem ersten Turnier angesetzt, erzahlt
das 2D-Action-Jump'n Run in 3D-Umge-
bung von der Haf3-Beziehung zu Scorpi-
on, den Sub Zero ins Reich der Untoten

B befordert, von seinem Lehrmeister und
von vielen anderen Begegnungen mit

@ bekannten Charakteren aus MK. Die

™ Charaktere sehen grafisch genauso aus,
wie man es aus den Priiglern gewohnt

_ ist. Sub Zero kann die klassischen Jump'n
Run-Moves wie Laufen, Kriechen oder
Klettern, aufderdem hat er natiirlich sein
Beat'’em Up-Move-Repertoire drauf. RPG-
Elemente sollen ebenfalls enthalten sein,
Sub Zero kann bspw. durch Kampfe seine

Schlagenergie aufwerten. Sub Zeros Abenteuer sind nur
der Auftakt einer Reihe, genug Kdmpfer hat der Ur-Titel
ja inzwischen angesammelt, deshalb kénnte es wirklich
viele Ausgaben der MK Mythologies geben.

Sonstige
Fox Interactive stellt Croc vor, ein zuckersiifdes
3D-Jump’'n Run. Croc muf3 iiber verschiedene Inseln und
die darauf verteilten Level wandern (kenn ich doch?), auf
bose Buben springen (kenn ich auch, oder?) und die Gob-
bos befreien (jetzt aber, das kenn ich doch alles schon).
Eine huibsche Mischung aus Sonic, Mario und Crash
(alles klar, die kenn
ich).Von Ion
Storm,der Firma
des Dxxm-Erfinders

Fox Interactive; Croc

John Romero, wird der §
3D-Shooter Daikatana |
zu sehen sein. Ion :
Storm verspricht ein
Splatterfest sonders-

gleichen mit schier ™
unendlich vielen Waf- « =
fen und unendlich vielen Monstern, die von den
erwahnten Grofdkalibern zu unansehnlichen Haufchen
verwandelt werden wollen. Die 3D-Engine wird eine
erweiterte Version der Quake-Engine sein. Die Statten
des Metzelns werden von altertiimlichen Landschaften
bis hin zu futuristischen japanischen Metropolen vari-
ieren. Insgesamt finden sich 32 Waffen und 64 Monster
in dem N64-Modul. GDNet /@ uintetsTitel Solo Cri-
sis lafst sich sehr gut mit Bullfrogs Populous verglei-
chen. Man ubernimmt die Rolle eines Gottes, der natur-
lich fiir das Schone und Gute verantwortlich ist. Man
kampft allerdings nicht wie in Populous um ein Land,
sondern die Oberwelt gegen die Unterwelt. Das Ziel ist
es, die Gegenseite zu erobern, dies geschieht mittels der
willigen Lobpreiser, die sich als Kanonenfutter in der
Schlacht gegen Damonen und Monster verheizen lassen.
Da jeder Mensch seine Geschichte und seinen Platz in
der Gesellschaft hat, sollte man nicht allzu fahrlassig
mit der Gemeinde umgehen. Der Clou ist: jedes Lager
hat seine eigene Sprache. Anfangs versteht man kein
Wort von dem Damonen-Kauderwelsch, doch je mehr
GDNet / Quintet; Solo Crisis Fortschritte man
macht, desto

leichter wird es,
die Schlachtpla-
ne auszukund-
schaften und die
Truppenbewe-
gungen voraus-
zuahnen.
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PSX

Project Horned Owl 89,85
Psychic Force 89,85 N64

PSX

Puzzle Fighter 2 * Doom 64 *
Descent 2 89,85 Fifa Int. Soccer *
Descent 79,85 Quake ¥ Hexen 64 *
Destr. Derby CLASSIC 44,85

Int. S.S. Soccer *
Killer Instinet Gold *

&

SAT

Re-Loaded 79,85
Rebel Assault 2 99,85
Resident Evil 79,85
Resident Evil 2 *
Revolution X 49,85
Rage Racer *

R.. Racer CLASSIC 44,85
Riot 89,85
Road Rage 89,85
Robo Pit 79,85

Stadt verlorene Kinder *

Disuptor 79,85

Drift King *
Epidemic 79,85
Exector 39,85

Exhumed 89,85

PSX

Konsole 299,85
Game Buster 79,85
Memory Card 39,85
Memory Farbig 39,85
8 Meg Memory 69,85
24 Meg Memory 99,85
Memory Drive 169,85

NBA Hang Time *
Pilotwings 64 109,85
Saint Andrews Golf * Loderunner 49,85
Star Wars - Shad. Emp. 129,85 |ost Vikings 2 89,85
Super Mario 64 89,85 Magic-Gathering 89,85

Super Mario Kart 64 * Maniac Karts 89,85
Turok-Dinosaur Hunter 139,85 Manx TT *

Wave Racer 64 89,85 Mass Destruction 89,85

Avanger Gun 59,85
Fazor Gun 59,85
Justifire Gun 69,85
Predator Gun 69,85
Joypad Farbig 39,85
Infrarot Joypad (2St.) 79,85
Station Master Pad 34,85
Control Station Pad 24,85
Joypad Original 39,85
Super Pad 39,85
Joypad Verlangerung 19,85
Analog Joystick 109,85
Joystick Namco 89,85
Flight Force Pro Joystick 109,85
HF-Antennenadapter 44,85
Link-Kabel 44,85
RGB-Kabel 39,85
Mad Catz Lenkrad 139,85
Playstation Tasche 19,85
4-4-2 FuBball 89,85
Acctuua Soccer 74,85
Adidas Power Soccer Int. 99,85
Agile Warrior 49,85
Air Combat CLASSIC 44,85
Alien Trilogy 89,85
Alone in the Dark 2 59,85
Area 51 89,85
Ballblazer Champions 89,85
Baseball Base Loaded 96 *
B.A. ToShinDen 3 *
B.A. ToShinDen CLASSIC 44,85
Battle Station *
Bedlam 89,85
Beyond the Beyond *

Blazing Dragons 59,85
Breakpoint Tennis 74,85
Bubble Bobble 2 79,85

Bubsy 3D 84,85
Carnage Heart 79,85
Cheesy 74,85
City o.t. lost Children 89,85
Colony Wars 89,85
C & C: Triberium 99,85
Contra 3D 99,85
Cool Boarder 69,85
Criticom 49,85

Crow-City Angels 89,85

Extreme Games 2 79,85

F1 Domark *

Fatal Fury Realbout *
Final Fantasy 7 *
Floating Runner 79,85
Ganymede 89,85

Goemen Warrior *
Grid Runner 74,85
Gundam Mobile *
Hardwar 89,85
Hexen 89,85
Hulk 59,85
Hyper F.M. Tennis 74,85
Hyper Form. Soccer 59,85
Int. 5.5. Soccer 89,85
Iron Man X/O 79,85
Johnny Bazookatone 79,85
Jumping Flash 49,85
Jumping Flash 2 94,85
Kid Klown Crazy C. 2 *
Kings Fild 2 *
Kings Fild 79,85
Konami Open Golf 74,85

Legacy of Kain 89,85

Little Big Adv. *
Lost Vikings 2 89,85
Magic-Gathering 89,85
Maniac Karts 79.85
Marvel 2099 89,85
Mega Man X3 89,85
Metal Jacket 49,85
MLB Pennant R. Baseball *
Monster Truck Rally 99,85
Mork vom Ork 89,85
Namco Classic 2 59,85
Namco Museum 4 89,85
Nanotek Warrior 89,85
Nascar Racing *
NBA Hangtime 89,85
NCAA Football 89,85
Necrodrome 89,85

Negd for Speed 2 89,5

NFL Quarterb. Club 97 79,85
NHL Face Off Hockey 97 79,85

Crusader-No Rem. 89,85 NHL Powerplay Hockey 79,85

Crypt Killer *

Dark Forces 89,85
Darkstalkers 79.85
Davis C. Tennis 79,85
Deathdrome 89,85

Night Striker 49,85

Off World Interceptor 49,85

Panzer General 2 *
Parodius Deluxe 59,85
Perfect Weapon *

5 4 ; Persona *
eception Philosoma 49,85
Defcon 5 49,85 Pitball 89.85

Player Manager 89,85

Porsche Cha

enge T8

Robotron X 89,85
Romance 4 99,85
Samurai Showd. 3 79,85
Sentinent 99,85
Shadow Struggle 109,85
Silverload 94,85
Sim City 2000 79,85
Slam & Jam 49,85
Soul Blade 89,85
Space Griffon 89,85
Star General 74,85
Star Gladiator 79,85
Starfighter 3000 74,85
Starwinder 79,85
Steel Panthers 74,85
Street F. Alpha 59,85
Striker 96 74,85
Suikoden 89,85
Tekken 2 109,85
Tekken CLASSIC 44,85
Ten Pin Alley *

Tenka-Lifeforce 89,85

The Divide 89,85
The Hive 89,85
Time Bokan 109,85
Tokyo High. Battle 94,85

Tomb Raider 89,85

Total Eclipse 49,85
Total NBA 97 79,85
Transport Tycoon 89.85
Trash It 89,85
Twin Bee Deluxe *
Twistet Metal 2 89,85
V-Tennis 79,85
Viewpoint 49,85
Virtual Golf 79,85
Virtual Tennis 89,85
VMX Racing 89,85
VR-Baseball 89,85
VR-Pool 89,85
Whizz 79,85
Wing Comm. 4 *
Wipeout CLASSIC 44,85
Zeitgeist 49,85

N64

Konsole 399,85
Gamekiller 64,85
5 Meg Memory 79,85
Memory Card 39,85
Vibrationspack *
Joypad Farbig *
Joypad grau 54,85
Joypad Verlang. 24,85
RF-Modulator 44,85
RGB Kabel 69,85

Wayne Gretzky 129,85

SAT

Konsole incl. Sega Rally &
WW-Soccer 449,85
Game Buster 79,85

Backup Memory 109,85
Universal Adapter 39,85
Voyager Joypad 24,85
Explorer Joypad 19,85
Terminator Joypad 24,85
3D Lemmings 69,85
4-4-2 FuBball 89,85
Adidas Power Soccer 84,85
Afterburner 49,85
Alien Trilogy 74,85
Amok 89,85
Andretti Racing 89,85
Area 51 89,85
Assault Rigs 69,85
Batsugun 99,85
B.A. ToShinDen Remix 79,85
B.A. ToShinDen URA 69,85
Battle Monsters 69,85
Black Dawn 89,85
Blazing Dragons 69,85
Bombermann 104,85
Bubble Bobble 69,85
Bug Too 84,85
College Slam 79,85
Creature Shock 44,85
Criticom 59,85
Crow-City Angels 89,85
Crusader-No Remorse 89,85
Dark Savior 89,85
Daytona USA 49,85
Death Heat 2 69,85
Deadalus 59,85
Death Crimson 89,85
Defcon 5 59,85

Euro 96 Soccer Engl. 79,85
Fatal Fury 3 99,85
Fifa Soccer 97 89,85
Fighters Megamix *
Frankenstein 89,85
Gekka Mugentan 89,85
Gex 59,85
Ghen War 59,85
Golden Axe 69,85
G. Heroes 49,85. Hakaider
109,85
Heart Darkn. 109,85
Hexen 94,85
Impact Racing 79,85
In the Hunt 74,85
independence Day *
Iron & Blood 89,85

Mega Man X3 89,85

Mr. Bones 69,85
Myst 79,85
Mystarya 2 *

Mystery Mansion 59,85
NBA Live 97 94,85
NHL Hockey 97 *
NHL Power Play 89,85
Ninku 49,85
Parodius 59,85
Pebble Beach Golf 79,85
Pinball Graffiti 89,85
Psychic Force 89,85
Puzzle Fighter 2 49,85
Quake *
Re-Loaded 89,85
Return Fire 89,85
Road Rash 79,85
Scorcher 89,85
Sega Rally 79,85
Shinoby X 49,85
Shockwave Assault 49,85
Shredfest *
Skeleton Warrior 69,85
Sky Target 104,85
Sonic-The Fighter 89,85
Starrfighter 3000 79,85
Steamgear Mash 49,85
Story of Thor 69,85
Street Fighter A 79,85
Striker 96 69,85
Suiko Enbo 49,85
Suiko Enbo 2 59,85
Syndicate Wars 89,85
Tempest 2000 89,85
Theme Park 39,85
Thunderforce 2+3 89,85
Trash It 89,85
Varunas Forces 104,85
Victory Boxing 49,85

Virtua Fighter Kids 69,85

Virtua Racing 49,85

Virtua Volleyball 59,85

Virtual Golf 79,85

Virtual Open Tennis 69,85
Virtual Pool 89,85
VR Baseball 89,85

Whizz 89,85

World Cup Golf 59,85
W.S. Baseball 2 89,85
WW-Soccer 97 94,85
WWF-Wrestle. 69,85

Bestellungen und Anfragen
jetzt auch per eMail.
GamersPoint@t-online.de

Primal Rage 49,85 Johnny Bazoka. 69,85

Krazy lvan 89,8

Performer Lenkr. 139,85
Blast Dozer *

Cruisn USA * Demnachst TopTen Listen, Infos

und Neuheiten auf unserer Homepage.
- Preislisten fir die Systeme gegen Rickporto -

http:\\nome.t-online.de/home/GamersPoint
- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei -

-* = auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei - ca. 1000 gebr. Games, auch altere Titel -

- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt -
iw Sie mochten auch einen "GAMERS POINT" erdffnen? 6 E iw

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver
|
Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe
. j

Sl 21 3004 . (121 - 3045 Sk

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise konnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten -
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Auf der Cocktail-Party versucht Ethan, an sein Zielohjekt zu
kommen

Die Neufassung der TV-Serie aus den sechziger
Jahren (dt. Titel: Cobra, ibernehmen Sie!) wirkte
allerdings recht konstruiert und verwirrte mit seiner
vertrackten Story so sehr, daf3 der Moderator der
Oscarpréasentation Billy Crystal in seiner Eréffnungs-
rede Tom Cruise fragte, ob er nicht vielleicht der All-
gemeinheit den Plot des Streifens plausibel machen

kénne. Die lang angekiindigte Videospielfassung steht

nun kurz vor der Vollendung, und die Features des
N64-Titels versprechen einen innovativen und aufse-
henerregenden Titel.

In der Rolle des jungen dynamischen Helden wer-
det |hr mit Missionen konfrontiert, von deren Verlauf
der Weltfrieden oder das Leben fihrender Persénlich-

keiten abhéngt. Anstatt, wie man es vermuten kénnte,

einfach mit einer grof3kalibrigen Waffe durch Génge
zu schleichen, und das gute, alte Erst-schief3en-dann-
fragen-Spiel zu spielen, muf3 Ethan sowohl die klei-
nen Spielereien seiner Agentenausriistung geschickt
einsetzen, als auch den Grips miteinbringen. So

konnt Thr bspw. die Identitét anderer Personen anneh-

men, indem lhr sie ausschaltet und Euch mit Hilfe
einer Maske fir den Ungliicklichen ausgebt. Effektive
Methoden, dieses Ziel zu erreichen, wéren hier ent-
weder Gift in ein Geféink zu schiitten, das Opfer im
Badezimmer abzufangen, wo es gerade iber der
Schissel hangt und das Abendessen hochwiirgt, oder
einfach in einen Raum zu stiirmen, alle Zeugen samt

iMll‘ Tom Crmse in der Rolle des smarten Agenfen Ethun Hunt erfuhr das mit den [

v James

e

‘-F‘Jm_.rﬂﬂ'fﬁ

Bond Fllmen relahv festgefahrene Agenfenfllm Genre frische Impulse.

Ethns nmplin wurde gefangengenommen, lhr miiBt sie
befreien

I]er smarte ngententsurgt still untlltmmln:h emen Wanhsuldaten

Die Kameraperspektive wechselt stﬁnid wie bei einem richtigen
Spielfilm
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Bei diesemeispiE .. . mit : Fadenkreuz
feindliche Agenten abknallen

Das Jentemiun verhalt sich Iﬁnaufﬁilig, hnm ’dil;
Wachen nicht

Entdeckt! Jetzt hilft nur die Flucht durch den Kugelhagel

R =7 el ’
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(Juu 1997 - FUN GENERATION)

Ethan hekommt Feuerschutz

Mit dem Taucheranzug versucht Ethan, aus dem Industriekom-
plex nach drauBlen zu tauchen

Zielperson plattzumachen und die Gefahr in Kauf zu
nehmen, durch den Krach entdeckt zu werden. Denn
alle Personen, die in dem Spiel auftauchen, kénnen
horen und reagieren je nach Gerdusch und Lautstér-
ke. Ein Wachmann im Nebenraum hort also Schisse,
jedoch nicht das leise Récheln, wenn man einen Geg-
ner ersticht oder strungu“er’r.

Das hat Konsequenzen

Ein weiteres Feature sollen die sogenannten real
consequences” sein. Das heif3t, jeder Fehltritt, jedes
uniberlegt ausgesprochene Wort gegeniiber einer
Person hat Auswirkungen auf den gesamten Missions-
verlauf. Immerhin agiert Ethan mit vielen anderen
Menschen und nicht alle sind seine Freunde. Ein Hil-
feruf spricht sich schnell herum, Zielpersonen kénnen
Uber mehrere Informanten gewarnt und Ethan in eine
Falle gelockt werden. Die Grafik des Spiels l&f3t auch
in technischer Hinsicht auf ein Highlight im Né4-Sor-
timent hoffen. Doch mit Goldeneye wird derzeit ein
direkter Konkurrent programmiert. Ob James Bond
oder Ethan Hunt das Rennen um Eure und unsere
Gunst machen kénnen, wird in einer der néchsten
Ausgaben verraten.

System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... Strategie-Shooter
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Ocean
Entwickler: ..... Ocean
Testmuster: .....laguna

Veriffentlichung: ..... Herbst
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GANBARE

GOEMON S _.

VRO, Talt~ait! |y

Goemon und Ebisumaru, die
beiden Protagonisten, kon-
nen von einem oder zwei

Spielern gesteuert werden

Unter Ebisumaru bricht plotz-
lich der FuBboden weg

. 4-: i E'W'EW‘ "".‘tHH%'!T‘

E”’ i
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" .-ll o

Ebisumarus Hammer haut
selbst groBe Gegner um...

..0ie dann spektakuldr ver-
glithen

Doppelglusschelbe meines Biros ein Iushger Orkan ums Haus, und unser Teich im

..“:j""""h'..

i 3
_;;' ;‘t 1'-; A~
Ein direkter Treffer mit dem Kampfhandschuh auf die Zwilf des
Endgegners

Was hat das mit Goemon 5 zu tun? Nun, gerade
hatte ich die Vorab-Version weiter als jemals zuvor
durchgespielt, da beendete ein Blitzschlag kurzzeitig
die Verbindung zum lokalen E-Werk und damit mein
virtuelles Leben.

Bis zu diesem Zeitpunkt konnte ich jedoch schon
einiges Uber das RPG im Mario-Stil in Erfahrung brin-
gen. Goemon 5 ist der finfte Teil einer japanischen
RPG-Reihe, die bei uns unter dem Namen Mystical
Ninja bekannt wurde. Das Gameplay ist eine
Mischung aus Mario und Zelda; man hat die Még-
lichkeit, durch Kémpfe und das Lésen von Rétseln
Geld zu verdienen und das Waffenarsenal zu erwei-
tern. Die Handlung versetzt Euch ins mittelalterliche
Japan, in dem lhr als zwei Ninja-Kémpfer, Goemon
und Ebisumaru, antreten kdnnt (optional auch fir
zwei Spieler). Grundsétzlich kémpft lhr Euch immer
durch ein abgestecktes Areal, an dessen Ende ein
gigantischer Endgegner lauert. Die Landschaft kann
grundsétzlich in drei Ebenen unterteilt werden: die
Karte, auf der lhr Euch frei bewegen konnt, die Stad-
te, in denen lhr zwischen Héausern und Hiitten herum-
lauft, und die Boss-Level in Form von komplexen Dun-
geons. In den Stadten trefft Ihr auf Banditen, fur
deren Erlegen lhr Kohle einsammelt. Das Verhauen
mit einer Art Stock, Zauberpulver oder einem Ham-
mer wird schnell zur Routine, was allerdings nicht als
Synonym fiir Eintonigkeit verstanden werden sollte.
Das Autstébern einer Siedlung ist gleichbedeutend
mit dem Lokalisieren eines Bosses. Die befinden sich
in den Unterwelten, die irgendwo in den Labyrinthen
versteckt sind. Die Endgegner lassen sich meist nur
mit einer bestimmten Waffe er|egen, die man im Vor-
feld schon errungen haben sollte.

| ,,Vorgarten” expandiert zusehens.

Die Kdnigsfamilie nderuielleinht doch nur ein Tauschungs- |
manover

rnu&fzzzxéﬁi
wx»OD—1 1

In der Stadt kann man mit allen Bewohnern reden

Freiheit im Raum gehort zum
guten Ton

Wie man es vom Né4 erwarten kann, kann man
sich in der 3D-Umgebung frei bewegen. Die Kamera
ist ebenfalls variabel zu plazieren. Alle Gegenstéinde,
Hintergrinde und Charaktere wurden aus Polygonen
zusammengesetzt. Yom Sound war leider noch nichts
zu héren. Das einzige Feature, von dem wir uns noch
kein rechtes Bild machen konnten, waren die vielen
versteckten Bonus-Spiele; sie waren schlicht und
ergreifend noch nicht enthalten. Goemon 5 kénnte
eine Alternative zu Zelda und Mario werden, wir sind
gespannt.

System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... Action RPG
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: .....Konami
Entwickler: ..... Konami
Testmuster: .....Konmami
Verdffentlichung: ..... Herbst
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Computersystems GmbH

Kornebachstr.95 44143 Dortmund
Lésungshefteab AmStadtgrabens0 Kornebachstr. 95 Tel. 0231 - 53 11 334

14,80 DM.Weitere ImPavillionStadtmitte gg. Musikzirkus DO 53 1 1 335
Artikelerhiltlich. 48143 Miinster 44143 Dortmund i

Handleranfragen Mo-Fr 11.00-19.00 Mo-Fr 11.00-19.00 Fax' 0231 - 533 11 333
sind erwunscht ! Sa 11.00 - 16.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo-Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

PSX Software

PSX Software Unsere S iele des MonatS'

TTETISTIN PlayStation 299
4-4-2 FuBball 89.- M . Andretti Racing 79-
ActuaSoccerClubEdition 89.- ' AyrtonSennaCarts 84.-
AdidasPowerSoccerlntern. 99 Blam! Machinehead 69- @hne__Ende
Ball Blazer Champions 80- BurningRoad go- | Neu fur Sony P!
BlastChamber 84.- Destruction Derby2 99.- _
Cool Boarders 89.- Extreme Games2 77- " R
FIFASoccer 97 79- Formel 1 9%- e
Goal Storm 58-- Hardcore4x4 84.-
International SuperstarSoccer 79.- JetRider 79- M a rn
Intern. SuperstarSoccerProf. 94.- MicroMachines3 %9.-
JohnMaddenFootball97 ~ 79.- Monster Truck %- | Dasywohl best Reni‘splel fur bis zu 4 Spleler
NBAInTheZone?2 %.- o Moto X 89- Neu fur Ninter o 64. i
NBALive97 79- Wheel + Motor Toon Grand Prix 2 8- I8 - 'ﬁ} ; ' 9
At 3 K in T A b t PSX & Nintend 64
PowerMoveProWrestiing 92 B peedster 89- Op-ANC e otle In enao
Riot 89.-- & : ; Test Drive Off Road 89.-
Space.Jam 79- F|ght|ng e Total Eclipse Turbo 79- ng Commander4 N64+Pad a
Track &Field 94.- St_ k s Tunnel B1 84.- Swagman 2 & ‘ﬁﬁ# a.sa
TotalNBA97 79- Ic e | TwistedMetal2 89.- | 9 9 -
Victory Boxing 89.- . VMXRacing 84.- Nur Pad. 59 A
Virtual Pool 84- 79 Wipe Out2097 9- g je nur 84_. Verlﬁngérung' ,5 A
WWFInYour House 49- | WreckingCrew 89- - s e o e
Adventures & Rollenspiele g1 | AT 55.- Beat'emUp . | _
Baphomets Fluch 89.- Statlyon Pad 9. BushidoBlade(JAP-Version) 139- Lifeforce Tenka Memory Card1Meg 39.-
BlazingDragons 79 : ~ Iron&Blood 49- Ra ge Racer Memory Card5 Meg 79-
Excalibur s9- NamcoStick 99.- g"}“?;“j"g'“em g’ Gamekiller 69.-
Kings Field 79- Qtaarin m "1 : EE' | . SoulBla R 1\ n
LegacyofKain 79- ,Steenng k. 99 Star Gladiator 89-  EaS je nur 99 o  RF-Set+Modulator 39.-
Little Big Adventure 84.- Streetfighter Alpha2 89-
Myst 89.- s . Tekken2 99-- , — !
okt o- " TobalNo.1 N Platin Edition 2 Universal-Converter 59.-
g::::;::;verlnrenen Kinder i Strategiespiele Rngtl:i le(:lsél, FIFAMSOchrAQE, Fade W_Gretzky Hockey usi49.-
VandalHearts 8- e R e 4'2 Killer Instinct Gold us149.-
Geschicklichkeitsspiele SimCity2000 I S je nur o  NBAHangtimeus  149.-
Extreme Pinball 49- Panzer General 2 89-
SuperPuz::IeFlghterzTurbo 69.- ThemePark - plat'n m Ed't'on Doom64 us 179.-
PowerRangersPinball 89- i §= TransportTycoon 79- : I u. i : . ;
X - _ Air Combat Ridge Racer Tekien |REEITIRRITEIL IRLCE
Shoot-Action Straen e e s < RUDIe BoDiNe 2 79.- Lol e. s i INSE, warGOds us 179.-
Memory 1 MBit  29.- CrashBandicoot e enur ' 49.- BlastCorpsus  179-
Agent Armsirong i M 8 MBit 69 JumpingFlash2 I 5K J © P | g
e o Ry AR = LostVikings? 7.
et 0. Memory24MBit  99.= Pandemonium S Alone Inthe Dark2  59.- [ 111004 139.-
: Gamebuster 84.- SpotgoestoHollywood 89.- i
CrvotKiller % * Trashlt 89.- Worms 69.' super Maﬂo 64 89:'
I o . = N
ehisiond . Arcade Flugsimulatoren Disruptor B Mario-Spieleberater 24.90
Exhumed 8-  o®.2"  BrokenHelix TR \Varhammer B Pilotwings 109.-
Hexen 89.- StICK *'f_:“ " DarklightConflict 84.- 9 o
Kileak2-Epidemic 79- | ¥ & Descent2 74.-
Mechwarrior2 89- 5 9 S e Gunship ;R Descent . Wave Race 64 89.-
Overblood 84- R IndependenceDay 84- - Q .-
Perfect Weapon 8. Veﬂﬁngerung 19.- RagingSkies 99 Cyberia . ' Star Wars 129.
Resident Evil 88- Rebel Assault2 M Steel Harbinger : |. Superstar Soccer 133.-
. RGBScartKabel 24.- ;
ol i Soyietote ol Street Racer g FIFASoccer64  115.-
SyndicateWars 8- Link-Kabel 24 - Thunderhawk?2 89 : ;
?:“ir:;der 3 F'Adaptel' 45 E:ﬁ Gél:ml;::ir“;il : Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht Produkt- und Preisanderungen vorbehal- gﬁk:::teraﬁu;:ﬁc?gﬁ%ﬁzhinvﬂi‘kl;::;i: ZIng![;:l 2::’,:’: :;; Z;?:?;zzgrll’;r:"
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten : g s =) HrLo- : ger
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM  Nur Euroscheck akzeptiert !

Kostenpauschale! ; Postversand: Portofréi ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !
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Am Streckenrand wird es wieder Monitore geben, Iiﬁ den
Hennuerlauf mlgan
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olygon-Balkone zu hestaunen

Der Zwei-Spieler-Modus soll ohne Geschwindigkeitsverluste auskommen

. ”. -

n ersten Eindruck von Psyg-

el zu Formel 1 zu bekommen,

r dem Programmierteam
ations in Liverpool tiber die
chauen.

m alle Redakteure (bis auf
sen Birk, der anschemend Zu

____n wai'gn _wurden wir von
cheinlich spaRigsten Pro-
mmmierteam der Welt empfangen, das
enbei erwi hnt den wohl gréften

.....

v ] &/

[/} L) ]
7)) 715

Andreas Binzenhifer

aktualisierte Strecken, die bis ins Detail
mit dem realen Vorbild tibereinstimmen
(Steigungen, Gefille, Bodenwellen, etc.).
In Monaco fithrt dies sogar dazu, daf} die
Hauser nicht mehr durch reine 2D-Fassa-
den dargestellt werden, sondern mit
Polygon-Balkonen und jeder Menge
anderer Details verziert werden. Der
eigens fiir den Streckenaufbau engagier-
te Architekt Hally hat aufgrund der
hohen Anzahl an verwendeten Polygo-
nen pro Quadratmeter den Bizarre-inter-
nen Begriff des Hallygons gepragt
(60.000 Polygone in Monaco, 100.000
Polygone in Melbourne (!)). Die Texturen

auf den F1-Boliden werden im Vergleich
zum ersten Teil ebenfalls mehr als ver-
doppelt, und die ganze grafische Pracht
wird dann sogar in Hi-Res auf uns zuflie-
gen.

T willl KKai kbor-

Um auch die spielerischen ,Mingel“
von Formel 1 zu verbessern, blatterte das
Team in diversen Videospielmagazinen,
durchforstete samtliche Testberichte und
legte dabei ein besonderes Augenmerk
auf die Wunschlisten der Leser (da sieht
man mal wieder: Leserbriefe und die
Teilnahme an Umfrage-Aktionen rentie-
ren sich also allemal). Als Resultat wer-
den die Fahrer von Formel 1‘97 vor
kiinstlicher Intelligenz nur so strotzen.
Besondere Rivalen, wie dieses Jahr bei-
spielsweise Schumacher und Villeneuve,
schenken sich nichts, wahrend der
amtierende Weltmeister Damon Hill ein-
sieht, dafd er im falschen Auto sitzt und
bereitwillig Platz macht. Besonders stolz

ist Matt Birch auf die Tatsa-
che, daf} sein Lieblingsfahrer
John Alesi mit ordentlich Tem-
perament bei der Sache ist und
daf es ihm und seinem
Team gelungen ist, die
Telemetriedaten
(Geschwin-
digkeit,



von der verbleibenden Zeit (ca. zwe

Monate) ab. Sicher ist jedenfalls, da

diesmal auch einen Co-Komme

geben wird (Jochen Mass und He

Wasser sind noch nicht offiziell = =

bestétigt), fiir den eigens ein Skriptin
 TAGHEUER Offla T vierfachen Umfang angefertigt'_ u

J

Bei Regenrennen ist die NebelschluBleuchte ahsolute

Phicht Doer ersie l-'ln—

aruck
Grafisch hat Formel ifsicher

mal ordentlich zugelegt {Ach |

Screenshots sind von der. Alpha-Versior

Auch spielerisch fallt recht schnell au

daf es endlich zu spektakular

eine oder andere Reife
abschiedet. Die Steuer
(eigentlich zum Gliick
SAUBER PITRONAS : dert, Abkiirzaktionen
mit schmierigen Reifen m
Eine Kollision mir den Reifen ist besonders gefahrlich Unterbodenschiden |
Im Arcade-Modus w

Beschleunigung und Gangwahl einer Schwierigke:tsstufen._
Runde auf den Meter genau) der Jordan nach und nach zusatz
Peugots beinahe an die von Eddie Jordan  gegeben werden, sow
zur Verfiigung gestellten Original-Daten  keitsstufe Ninja, die
von Ralf Schumacher anzupassen. Wer Secrets enthalten soll.
spiter mit den gelben Boliden iiber die der Arcade-Modus

Pisten biigeln will, mufl aufSerdem SPEHMEIe'Dﬁﬂ.- b, o =K :
Team erst iiber die Saison hin entwickelt lere Grand an | ung au HlﬂnRD{ ol 2 - e
und folglich bei den ersten Rennen nicht 12 Satz Reifen PID _ st ® TAG HEUER Officlal Timing

unbedingt ganz vorne mitmischen kann.  mung dEI Mis‘:h ng
Im Grand Prix-Modus sollen beinahe alle
moglichen mechanischen Defekte, wie
ein Bruch an der Lenksaule oder der
Radaufhidngung, moglich sein. Eine
Fahrt mit dem Arrows wird folglich auf-
grund der hohen Anfalligkeit des Motors
zum reinen Gliicksspiel. Neben Arcade-
und Grand Prix-Modus wird es neuer-
dings auch einen Zwei-Spieler-Splitscre-
en-Modus geben, wahlweise horizontal
(in Europa bevorzugt) oder vertikal (in
Amerika bevorzugt). Da dieser durch
eine einzige Grafik Engine erzeugt wird
und man keine Kompromisse in Sachen
Grafik eingehen wollte, muf3te aller-
dings die Anzahl der Gegner reduziert
werden. Der erste spielerische Eindruck

Die schwarze Flagge war bereits integriert

war bereits geschwindigkeitstechnisch S e - SR T o & e T A e
sehr beeindruckend (obwohl Matt am s 2 == Die Programmierer von Bizzare Creations hassen Chaos, Unordnung

Computer nebenan noch an der Perfor- = : und Humor
mance des besagten Modus tiiftelte). o Thng | :
Weitere Neuerungen, wie etwa
ein Flaggensystem (99%),
Funkkontakt mit der Box (97%),
Schilder an der Boxenmauer
(21%) und sonstige Spielerei-
en, die das F1 fanatische

Team gerne unter-

bringen wiirde,

hangen noch

stark

- g

by
Auf diesem Suchbild sind drei Redakteure unter das Bizarre Creations

Team gemischt, wer sie findet schreibt an die FG und gewinnt mit etwas
Gliick das Originalbild



In letzter
Sekunde:

Kurz vor Druckle-
gung des Heftes kam
Stefan Louloudes von
Acclaim mit einer spiel-
baren Version von
Exireme-g in die Redak-
tion. Und auch unter der
manuellen Kontrolle mit
dem Joypad macht
Extreme-g eine hervor-
ragende Figur. Rasend
schnelle  Schuf3fahrten
durch  atemberauben-
dende Grafiken, keine
Pop-Ups sowie ausge-
kligelte Waffensysteme
machten sofort Lust auf
mehr. Es ware zu frih,
jetzt schon von einem
wipEout-Killer zu spre-
chen, doch vor dllem
das abgefahrene
Streckendesign mit Loo-
pings und Schraubkur-
ven lassen die Verdau-
ungssektion im Korper
des Mitspielers derartig
rasant mitdrehen, daf3
es eine wahre Freude
ist. Das N64 wird spie-
lend mit dem unglaub-
lich rasanten Scrolling
fertig. Die ersten Ein-
dricke sind also sehr
positiv, wir fiebern der
Verdffentlichung entge-
gen, da der freundliche
Mann von Acclaim das

Modul wieder mitge-

nommen hat.

grevicw

EXTREME-G

el

Kopf an Kopf-Rennen mit einem computergesteuerten Gegner

Extreme-g soll nach der Aussage des Program-

mierteams ein actiongeladenes Rennspiel fir maximal
vier Spieler und exklusiv fir das Nintendo 64 werden

und auf einem 96 MBit-Modul Platz finden. Im
Gegensatz zu anderen Rennspielen handelt es sich
hier nicht um ein Autorennen, sondern um ein Ren-
nen im Rollercoaster-Stil mit futuristischen Hover-
Bikes, die sich durch finf charakteristische Eigen-
schaften voneinander unterscheiden. Aufgrund der
begrenzten Modulgréfle des Né4 kdnnen auch hier
keine autwendigen FMV-Sequenzen untergebracht
werden. Stattdessen werden sie mit den Grafiken des
Spiels in Echtzeit berechnet. Bestes Beispiel hierfir ist
der Vorspann des momentanen Erfolgstitels Turok-
Dinosaur Hunter.

Technische Features
Durch die Ausnutzung der Special Effects des

Né4, wie Mip-Mapping, Shading und Transparenzef-

fekte, ist Extreme-g ein optisch sehr ansprechendes
Spiel. Auf zwdlf Strecken und drei Bonusrunden
schnellt Ihr durch vertikale und horizontale Loopings,

Eine rasante SchuBfahrt durch eine Hihle

Gunter Glos

a
A=

Ein vertikaler Luuqing. I]e Strecke kippli:izlih 2ur Stiﬁ weq

Die Rohre oben gehirt ebenfalls zur Strecke

fahrt lhr durch altertimliche Stadte, verfallene Minen,
Gerippe verendeter Riesenseeschlangen, verfallene
Minen und durch das Weltall. Alle Landschaften sind
mit einem Horizont hinterlegt, der sich farblich vom
Untergrund abhebt. Verstarkt werden die grafischen
Effekte durch das Plazieren von neonfarbigen Schil-
dern an den Fahrbahnréndern, die Verwendung von
Nebel- und Rauchschwaden die sich Uber die Strecke
legen, durch Sand- und Regenstiirme und die spdrlich
erleuchteten Strecken bei Nacht. Alle Rennen werden
von Techo-Soundtracks harmonisch untermalt.

Bis zu vier Spieler gleichzeitig

Im Mehr-Spieler-Modus ist es mdglich, mit drei
Freunden im Split-Screen gegeneinander anzutreten.
Auch wenn lhr alleine gegen den Computer spielt,
sind immer fiinf Kontrahenten im Kampf um die Pla-
zierungen mit Euch auf der Strecke. Um Eure Gegner
auf3er Gefecht zu setzen, stehen 20 verschiedene
Waffen, wie z.B. Missiles, Mines und Warps, zur



sieht der Loop von der Seite aus

Auswahl. Die variierende Gravitationskraft der ein-
zelnen Strecken wirkt sich sehr unterhaltsam auf das
Fahrverhalten der Bikes aus.

Uber das Gameplay war in dieser frithen Version

Hier seht lhr eine der zahireichen Sprungschanzen

_ ilériiffentlichung: i
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leider noch nicht viel zu sagen, da die Présentation
mehr einem Grafikdemo als einem Spiel glich. Was
sich in diesem verheifungsvollen Projekt weiterhin

ergibt, werden wir Euch in den néchsten Ausgaben

berichten.
System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... Renn_spl_el
Spieler: .....1-4
Hersteller: ..... An:lalm
Entwickler: ..... Probe Entertainment
Testmuster: .....Probe Entertainment

. .November- 97

"I

Sony PlayStation

PSX inkl. Scartkabel, Netzteil + Joypad .. ..299 -
PSX + Universal-Umbau /dt/ us/jp
PlayStation Universal-Umbau /dt/us/jp . . . . . 89, 90

Memory Card .........covveninnnn.. 39,9[!
Memnry Card plus (120 Speicher) ......... 79,90
Memory Card (360 Speicher) ............ 94,90
GumeBuster Lo s s E'J 90
HF-Adopter ......oovnvninianinnnnn.. 59 -

TR T S SR 79.90
T S TP R 94,90
Adidas Power Soccer International ... ... ... 94,90
BallBlozer Champion .................. 89.90
BushidoBlode .................\.... 9990
Buster Bros. Collection ................ .B?,'?ﬂ
Cormage Hetirl ., . . .. 2o oomrmaiatos Soamiend 89,90
Command & Conquer .................. 99.90
ool BOmrders . ...ovomnomrtot e 9990
Crash Bandicaot .o onvnmn e 99.90
CIVOEKINBE ....o.v oo cminis eipiocsibin niminssms 99 90
Dur it Caitlliet . .o cnnnasnsnin s 89,90
10 iy £ RO Rl i SRR R By, 89 90
Destruction Derby 2 . ........oviininnn. 99.90
1Ty N R 8990
Drugnnﬁeuﬂ Hre L Smell o v 89.90
Fi1]| e R 89,90
Excalibur 2555 KD o cainaminsnimnd 99.90
SIS e 89,90
T o R e T 10990
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iéagﬁé'

f

A vz

7 g

Flight Force SV-1106 .................. 99,90
S N T S = G R R 99,90
Independence Day .................... 99,90
GRS S0 o Tec, (iR T O 89.90
LS Whinge: 2« —onvvvmmmanminasi 89,90
Mechwarrior 2 . ..o eeeeeeineeenns 9990
Micro Machines V3 . ............c...... 99 90
Monster Trueks . ... ...oovveeinrnnnnnn. 99 90
Neod for Speed 2. .o 99,90
RHLHOOY T, . ooocoemr cbimemimantnesti bty 94,90
Dverblogd oo 89,90
Platinum Series Games ................. 49 90
Porsche Challenge .................... 89,90
ROEE AR ooy e et o PSR R 89,90
Reﬂe1 Assault 2 (kpl.dt) ................ 99,90
Residemt Evil ........o0ovvvvnvnennnns 94 90
Songoko Mosou, .ot 99,90
O] o e Sl T M Ly L 89,90
SoulBlade ... oot s 99,90

SR R S A e 8990
Sindi der verlorenen Kinder ............. 99 90
O || B S B 99 90
SOIKDERN ot s e i 89 90
IO TS L e matacs o o miaseiarh 99,90
O A R O ST ettt 99 90
Tenka Lifeforce ................nne... 99 90
Test Drive O Road .....oiovvii i E‘J 90
The Crow - City of Angels .............. 89,90
VRally oo 99 90
‘f’ﬂndu“ 1077 ¢ I Sl e O I W 99 90
Wing Commander 4 ................... 99.90

Bei uns 95% aller Importe NUR 109,90

I

Double T Arcade Store
Obere Badersgasse 4
97769 Bad Briickenawvu
Tel: 09741 /3977

Double T Arcade Store
Fenitzerplatz 4
90489 Niirnberg/Rennweg

Fax: 09741 /3977 NUR

. . LADENLOKAL!
Offnungszeiten: _

Mo - Do: 11.00 - 21.00 zwischen

Fr: 11.00 - 19.00 U-Bahn Station Schoppershof &
Sa: 10.00 - 15.00 U-Bahn Station Rennweg

Standig Neuheiten! Besuchen Sie unser Ladenlokal!
Ladenpreise konnen variieren!

Ninfendo 64

Grundgerdt ind. 3D Pad

3D Conitrolpad=.0. .o i 59
Padverlangerung 19,90
Memory Card IMB .. .................. 69,90
Memory Card SMB ... ................. 99,90
Gamelallerbd - vl i e 69,90
Antennenkabel ............ ..., 49 90
Universal Adapter (PAL/NTSC)

Blast Corps
FiFa Soccer 64

International SuperStar Soccer . ..........
Mario 64

NBA Hangtime

Shadows of the Empire . . . .

StarFox 64 indl. RumblePak (jp)

Super Mario Kart

Turok

WarGods (us)

Wave Racer 64

Lieferbedingungen:- Bestellungen lber Anrufbeantworter + Fax auch auferhalb der Geschaftszeiten = Bel
uns auch US- und Japanimport Games * Vor Ort kdnnen Spiele fur Seny PlayStation + Sega Saturn gete-
stet werden * Preisénderungen + Irrtimer vorbehalten « Ab 300,- DM (nur Software) portofrei e
Versandkosten per Nachnahme mit UPS oder Post 12,- DM # Bei Nichtannahme werden pauschal 20,- DM
berechnet » Handleranfragen erwunscht!

Tel: 09741/3977
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bekommt bis zu 4 CD‘s fur Euer Wunschsystem

\r nehmt ‘automatisch an jeder Verlosung im Heft teil RO

Ihr macht uns mit Euerm Abo unheimlich glicklich R

| lhr habt als erste alle aktuellen Infos in der Hand

L Ihr verpasst keines unserer Meisterwerke

| e Ilhr geht kein Risiko ein und konnt jederzeit kundigen
~® |hr spart auBerdem 10% vom regularen Verkaufspreis

 ...and we like it! ®F© | _ ;
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Gunter Glos

Als Highlight des Englandbesuches prusehherte man uns Forsaken, einen Descent-Klon,

-

der sich mit viel Liebe zum Detail und grundlegend neuen, innovativen Ideen

- h;-_#,#.- gegenuber seinem SD-Konkurrenten auf dem Markt behaupten will.

-

it ‘-*-'3:“ - . A M A ST
# ¥

Figis. .\ .

Kein " aus dem Vorspann, sondern die Spielgrafik

Die Gemeinsamkeit dieser beiden Titel besteht
darin, daf3 man sich in einem Hshlensystem in
jede Richtung frei bewegen kann. Bei Des-
cent war das primdre Ziel, sich durch

Heerscharen von Gegnern zu kémp-
fen, eine Key-Card zu finden und
sich dann den Weg zum
Hauptreaktor zu bahnen. In
Forsaken ist die Storyline
schon etwas komplexer.

Nach einem verheerenden

Atomkrieg bildet sich

unter den Uberlebenden
eine Gruppe von Plinderern, The Forsaken (die Ver-
lassenen), die auf der Suche nach Technologien und
Waffensystemen sind. Hieraus ergeben sich 15 Mis-
sionen, in denen das Ziel ist, ltems zu suchen,
bestimmte Gegner zu zerstdren, Reaktoren zu spren-
gen oder in ein riesiges Raumschiff einzudringen und
unter Zeitdruck ein Objekt zu finden.

Die Rihrensysteme sehen weitaus detaillierter als bei Descent |
aus

Gigantische Lichtguellen brechen sich in schanen
Lensflare-Effekten

Mit dem groBen Laser kann man lose Metallplatten abrdumen

Interessante Mehr-Spieler-Modi
Forsaken beinhaltet acht spezielle Multi-Player-
Level, in denen sich bis zu vier Spieler via Split-Scre-

en und Link-Kabel heif3e Kémpfe liefern kénnen.
Jedem Teilnehmer steht eine Vielzahl unterschiedlicher
Watfen zur Verfigung, die nach dem Zufallsprinzip
in den Leveln verteilt werden. Wird ein Spieler abge-
schossen, ist es seinen Kontrahenten méglich, die her-
umliegenden Waffen aufzusammeln. Als besondere
Option ist in Forsaken ein Record-Modus eingebaut.
Nach dem Spiel kann man das Geschehen mit einer
frei beweglichen Kamera noch einmal aus allen
Blickwinkeln begutachten.

Beachtliche Grafik

Aufgefallen ist mir bei der Présentation eine fijr
die PlayStation erstaunlich gute Grafik, welche dem
Spieler auch noch im Mehr-Spieler-Modus eine opti-
male Ubersicht bietet. Jeder Raum ist grafisch unter-
schiedlich designed, so daf3 man sich in den Hohlen-
systemen auch ohne Karte problemlos zurechtfindet.
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ches Gameplay. Da wir bei Probe die PlayStation-

Version nur von einem Programmierer vorgefihrt

bekamen und auf dem PC probespielen konnten, bin

ich gespannt, wie es sich auf einer Konsole spielen
laf3t. Wir halten Euch auf alle Félle auf dem laufen- v
den. SRR 4

Die Bild-im-Bild-Funktion fungiert als Riickspiegel | System: ..... PlayStation
benre: ..... Action

Ich persénlich konnte mich fiir die eintdnigen Missio- Spieler: ..... 1-4

nen und die verwirrende Ubersicht von Descent nie Hersteller: ..... Acclaim

richtig erwdrmen, bei Forsaken jedoch ist das ganz Entwickler: ..... Probe Entertainment
anders. Die Programmierer legen mehr Wert aut Testmuster: ..... Probe Entertainment
anspruchsvolle Aufgaben und ein abwechslungsrei- Verdffentlichung: ..... November 37

69115 Heidelberg - Hebelsir. 22 - Tel./Fax: 06221- 184134
Inhaber: Michael Trautlein

NINTENDO 64

WO RLD OF GAN\ES Neu: Umversuludapter fir N4 NTSC 4» PAL

Mittendrin statt nur dabei!
Jetzt gunstiger ung
ukiueller du th

PIayStatlon
UMBAU!!

Alle Spiele ohne
vorbooten! -

Gy

aus Ell
"USA + Asmn'
*!84134

Bei Anlieferung
Umbau in 1Std.

New: 06 22 l

Versandkosten > i T
freil (dléranfragen erwiinscht Gy
I.leferung per Nuchnuh é‘,’**B IeHlillgen bis 16 Uhr werden noch am selben Tag [
Annahmeverweigereni begéchnen wir eine Unkostenpauschale von DM 50.-

Irrtimer, Druckfehler ‘"1 Pretsunderungen vorbehalten. Ladenpreise konnen ubweuhen'
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Torch schieBt mit Flammen-
héllen

Ein ausnehmend héBliches Monster kommt aus dem Hintergrund

Selbst die Levelgegner kinen
einen halben Bildschirm fiil-
len

Hier geht die Riesenkrite in
Flammen auf

JULI 1997 FUN GENERATION
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In ndon prasenherte uns dle Flrma Probe Enl'eriumment die ersten Ergebmsse eines

Fantastic Four wartet
mit Pseudo-3D-Kame-
raschwenks, Zoom-ins
und -outs, Shoot'em-Up-
Passagen und einer
beeindruckenden Gra-
fik-Engine auf, die ein
Spiel dieses Genres
optisch wie spielerisch
enorm aufwerten. Der
Bildschirm scrollt hori-
zontal in mehreren par-
allaxen Ebenen und bie-
tet stéindig wechselnde
3D-Hintergrundgrafiken.
Mit Hilfe der neu entwickelten 3D-Engine ist es den
Programmierern gelungen, neben Euren Kampfern
noch weitere zehn Motion-Captured Gegner und ein
3D-Objekt gleichzeitig in das Geschehen einzubin-
den, aber den Bildablauf trotzdem noch fliissig zu
halten. Gespielt wird alleine oder zu viert mit Hilfe
des Multi-Tap-Adapters. Zur Auswahl stehen Euch die
originalen Comic-Figuren, Mr. Fantastic, The Invisible
Woman, The Human Torch, The Thing und ein ver-
steckter Charakter, Gber den uns Probe leider keine
weiteren Information geben wollte.

Jede Menge Abwechslung
Wéhrend des Spiels ist es mdglich, die Charaktere

zu tauschen, so daf3 |hr Euch nicht von Anfang an

auf einen der Kampfer festlegen mif3t. Jeder dieser

Kémpfer verfigt ber 35 Moves und vier Special-
Moves. |hr trefft auf 31 unterschiedliche Widersa-

as mlch soforf in seinen chn zog

hh Gunter Elns

f_-r Y

fL‘. ““

t- .'L.

Mir. Fantastic kann sich unverhiltnismiBig dehnen

cher, die direkt aus der legenddren Marvel Comic-
Serie entnommen wurden. Auf dem Weg durch die 5
Level und deren 22 Untersektionen und Geheimréume
findet lhr sechs Power-Ups, die das Gameplay inter-
essanter gestalten. Dariiber hinaus enthdalt die CD 15
Musikstiicke, die eigens fiir dieses Spiel komponiert
wurden. Wie uns von Probe mitgeteilt wurde, wird F4
noch in diesem Jahr komplett eingedeutscht in den
Handel kommen. F4 ist mit Sicherheit ein Spiel, auf
das zu warten sich lohnt. Wir hoffen, Euch schon
bald mehr dariiber berichten zu kénnen.

System: ..... PlayStation
Genre: .....Beat’em-Up
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Acclaim
Entwickler: ..... Probe Entertainment
Testmuster: .....Probe Entertainment

Verdffentlichung: .....K.A.




fi jeglicher Art strengstens vertoien.

i Alle Rechie vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen Gile

Mega Fun 5/97:

"Die selben Qualitdten wie das N64-
Pendant. Sorgfaltig definierte
Polygon-Kicker, wunderbare
Motion Captura-&mmatmnen
sowie eine hohe Spielkultur. (...) |
Erster Eindruck: Ein Kandidat fiir

dle Eﬁl& u‘a
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fer habt Ihr ihn: ISS
~ und splelgewaltl

™
S L
i-dentitéat Solingen

li Bball statt
Amateur-l.lga-ceklcke"
Pro ist spannender, fuBballechter
iger als alles, was bis |etzt da war.
Auf Eurer PlayStatlon brlcht dle _n' e ue n.;

» Lebensechte Spleletanimatltm_ d
* Freundschaftsspiele, Liga- ind Tu
- Perfekte Steuerung, verschiec ‘aperspektiven
sowie umfangreiche Taktik- und Strate -Optionen N
« Verschiedene Schwierigkeitsgradé -fiir An __;:- _,r, L
erfahrene Profis und alles, was da; hen lieg
» Umfangreicher Livekommentar inC eutsch Enghsch und Franzosisch
- Vier verschiedene Stadien, unterschiedliche Wetter-
4 und Lichtverhiltnisse ‘
- * 1 oder 2 Spieler

F‘E&'S*Hﬁmiﬂ #ih‘_ﬁ&l‘fﬂlh of Sony Computer Eﬁemmmm Inc. ISS-PRO is 3mqhiamd
Konami (Deutschiand) GmbH ¢« Berner !

y |
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Per Tastendruck offnet sich
Kurts Fallschirm, und er glei-
tet sanft zum Boden

i
o
-
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Auch au's.' ﬁ&r Luft ﬁird Kurt
von kleineren Raumschiffen
attackiert

Die Wachrohoter schlagen
hei Sichtkontakt sofort Alarm

Die Koder-Attrappe lenkt die
Gegner eine zeitlang von
Kurt ab
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Die Animationen von Kurt wurden per Motion Capture realisiert

Die ,Stream Riders”, absolut bése Wesen, haben
sich mit ihrer Gberlegenen Technologie auf der guten
alten Mutter Erde breitgemacht und in Windeseile
acht gigantische Stédte aus dem Boden gestampft.
Von dort aus starten sie mit riesigen City Crawlern
ihre grausamen Vernichtungsfeldziige - iible Aussich-
ten eigentlich, oder aber der Stoff fiir einen spannen-
den und, im Falle von Shiny, nicht weniger witzigen
Action-Titel. Wir hatten exklusiv das Vergniigen, das
mit viel Vorschu3lorbeeren bedachte MDK auf der
PlayStation ausfihrlich anzuspielen.

Max, Dr. Fluke Hawkins & Kurt

MDK steht stellvertretend als Namenskiirzel fir die
drei Protagonisten des 3D-Action-Knallers: Max ist
ein genmanipulierter Hund, mit zwei Beinen mehr als
normal, Dr. Fluke Hawkins ein vollig ausgeflippter
Wissenschaftler, dem allerdings zugute gehalten wer-
den muB, dafd er als erster auf die extraterrestrischen
Eroberer aufmerksam geworden ist, und der dritte im
Bunde ist Kurt, dem die undankbare Rolle des Helden
zukommt. In einem latexartigen Ganzkérperanzug
steckend und mit einer Schnellfeverkanone ausgeri-
stet, zieht Kurt los, um den fiesen Aliens an die Gur-
gel zu gehen. Vor jeder der sechs Mission gibt's
knappe Infos von Dr. Hawkins, kurz darauf schwebt
Kurt in schwindelerregender Hohe iiber dem Erdbo-
den und stirzt auf einen der gigantischen City Cra-
wler zu. Wéhrend er Raketen und dem Radar aus-
weicht, versucht unser unerschrockener Kﬁroner an
Fallschirmen héngende Extrawaffen einzusammeln,
welche die eigentliche Mission am Boden erheblich
erleichtern. Dort sieht man Kurt im Normalfall, éhn-
lich wie Lara in Tomb Raider, aus einer leicht erhh-
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Zihen den Leveln rutscht oder rft Kurt durch uerschiedene
Rohren

ten Perspektive praktisch iiber die Schultern - so weit,
so bekannt. Neu ist, daf3 Kurt sich seine Wumme
auch vor die Nase schnallen kann und so in den
~niper”-Modus gelangt. Zwar kann sich Kurt dann
nicht mehr von der Stelle bewegen, dafiir aber den




erledigen

e

Das diistere nmhié"rplte erinnert teilweise etwas an Blade Runner

Bildschirm per Zoom-Funktion derartig vergréf3ern,
daf} selbst aus weit entfernten Pixel-Gebilden pléizlich
detaillierte Gegner und somit potentielle Ziele wer-
den. Mag man dies anfangs nur fir einen netten Gag
halten, ist in den spdteren Runden der taktische Nut-
zen enorm. Treffer mitten in die Acht sind weit effekti-
ver als auf die geschiitzten Kérper der Polygon-Fein-
de, und ein Wachroboter, der bei Sichtkontakt laut-
hals nach Verstérkung schreit, ist mit nur einem
gezielten Schul3 aus der Entfernung schnell und leise
ausgeschaltet.

Typischer Shiny-Humor
Gewohnt viel Mithe gegeben hat sich Shiny beim

gesamten Spieldesign. Die mannigfaltigen Gegner
bestechen nicht unbedingt durch ihre auBBergewshnli-
che Intelligenz, zumindest aber sind sie umwerfend
komisch in Szene gesetzt. Sich ihres Sieges aufgrund
der zuhlenmfjﬂigen Uber|egenheit absolut sicher, ver-
dppeln sie Kurt permanent und strecken ihm, wenn

In den ullig verspiegelten Rdumen sind die Gegner besonders
gut zu erkennen

sie sich beispielsweise hinter einer schiitzenden
Deckung glauben, auch schon mal frech provozie-
rend den Allerwertesten entgegen. Das liebevoll ins-
zenierte Verhalten kommt so gekonnt riiber, daf3 ab
und zu beim Schitzen fast eine wenig Skrupel aufkei-
men, die auf3erirdischen Witzbolde in ihre Einzelteile
zu zerlegen. Auch deswegen, weil die Aliens aus-
nahmslos sehr ,lebensecht” wirken und véllig abge-
dreht animiert sind. Viel mehr Abwechslung in punkto
Leveldesign als in MDK kann man sich kaum mehr
wiinschen. Jede Mission hat ihre eigene Thematik und
spielt in riesigen Arealen, teilweise im Freien, teilwei-
se in gewaltigen Gebdudekomplexen. Transparente
Platformen sowie véllig verspiegelte und knallbunte
R&ume sind ein Fest fir die Augen; zwischendurch
surft oder rutscht unser Held lassig durch enge, dun-
kel gehaltene Réhren, welche die einzelnen Abschnit-
te verbinden. Fiir manches Schmunzeln gut sind die
vielen Extras, die Kurt im Laufe seines Abenteuers fin-
det. Mit der ,kleinsten Atombombe der Welt” sprengt
er versiegelte Stahltiren auf, und mit der ,interessan-
testen Bombe der Welt” lockt er das dumme Alien-
Volk schnurstracks in eine alles zerstérende Explosi-
on. Auch tduscht Kurt seine Gegner, indem er in die
Rustung eines Wachroboters schlipft und wie eine
Ente watschelnd an diesen unerkannt vorbeiwackelt.
Der Gag schlechthin: nach dem Einsammeln einer
bestimmten Anzahl von Earthworm Jim-Symbolen
kann er einem anvisierten Gegner sogar die obligato-
rische Shiny-Kuh auf den Kopf fallen lassen. Vorléufi-
ges Fazit: MDK verspricht ein aufwendig gestalteter
Action-Shooter mit hohem Unterhaltungswert zu wer-
den, und vielleicht kénnen wir die drei Buchstaben
des Titels nach unserem Test in einer der néchsten
Ausgaben fiir den Tip ,Muf3t Du kaufen” mif3brau-
chen.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Action-Shooter
Spieler: ..... 1 e
Hersteller: ..... Acclaim
Entwickler: ..... Shiny Entertainment
Testmuster: ..... Acclaim
Verdffentlichung: ..... September
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=

So sieht einer der méchtigen

lauberer aus

Diese nette Dame haben wir

leider h@ufiger gesehen

Die Feuerkugel kann unter-
schiedlich starke Zerstdrung
anrichten, je nachdem, wie-
viele Zauberpunkte man hat

Emwohnern flndet der Maglcbeg
Bl on Magicabenden sein Kénnen zu "demonstrieren.

Hoffentlich habt Ihr einen
starkeren Zauber als dieser
nette Herr

EL GOl M w—r T
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Diese Frage kann sich Euch stellen, falls Ihr keine Magic-Kenner
seid

Kenner vergleichen Magic mit Schach, da man
seine Strategien vorher genauestens planen muf3 und
die Spielziige des Gegners vorhersehen kénnen soll-
te.

Um was geht's bei Magic eigentlich? Beim Karten-
spiel duellieren sich zwei Kontrahenten, die jeweils
Uber ein Deck mit sechzig Karten verfigen. Das Deck
stellt man sich dabei vor dem Game zusammen. Es
wird zwischen Lénder- und Aktivitdtskarten unter-
schieden. Die Landerkarten liefern ,Mana” - die
Energie - die von den Aktivitétskarten benstigt wird,
um einen Zauberspruch anwenden zu kénnen. Pro
Runde erhdlt jeder der beiden Zauberer einen Zau-
berpunkt. Diese kénnen dann entsprechend der Kar-
ten eingesetzt werden, um den Gegner zu schadigen.
Wer von beiden Spielern zuerst seine 20 Lebenspunk-
te eingebiif3t hat, verliert.

Die Umsetzung

Einen Verkaufsschlager wie Magic fiir die PlaySta-
tion umzusetzen, scheint ein logischer Schritt zu sein -
Kaufer werden sich fast von selbst finden. Natiirlich
missen gegeniber dem Original einige Abstriche
gemacht werden, das ist auch Acclaim klar. Es wird
also nicht alle 2000 Karten auf der PSX geben, dafiir
aber einige der dlteren, bei Sammlern recht begehr-
ten. Bei MAGIC: The Gathering wird man sich einen
von sechs Zauberern auswdhlen kénnen, mit dem
man dann versucht, mit Hilfe der Magie der Karten
Herrschatt Uber das Land Dominia zu erlangen.
Abgesehen vom Duell Modus, in dem man sich mit

Die verschiedenen Spielop-
tionen sind mittels der Kar-
tensymbole anwahlbar

eisterte die Mogllchkett e _

e e
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Man gelangt im llerlauf des Splels alln:h in uers:hmdene Stadte
und Schlosser

einem menschlichen Gegner messen kann, wird
Magic noch Gber Campaign-Modus verfiigen, in dem
es gilt, ganz Cordona zu erobern. Dort muf3 der
Spieler Missionen [6sen, um sich bei Erfolg neue Kar-
ten kaufen zu kénnen. Auflerdem gibt es noch die
Méglichkeit, Magic mittels eines Link-Kabels mit bis
zu vier Spielern simultan und in Echtzeit zu spielen.
Sollte die Umsetzung wie geplant gelingen, kénnen
sich nicht nur Magic-Freunde darauf freven.

System: ..... PlayStation
Genre: .....Rollenspiel
Spieler: ..... 1-4
Hersteller: ..... Acclaim
~ Entwickler: ..... Acclaim
Testmuster: .....Acclaim
Verdffentlichung: ..... Oktoher
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Black Dawn ............... 95.00
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Durk sn?lnr ® & & B & 8 & B & & ¥ & 8 8 .95 oo
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DieHard Arcade .. .....c0o0.. 95.00
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NHL Powerplay ............95.00
Re'lurn Flre * & & & 4 & B & 5 4 & 8 % # Iloo.m

Pandemonium .............95.00
Quake (SAT) .............. 105.00
Samurai Shodown jap .......130.00
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Three Dir Dwurves ......... 95.00
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Panzer Dragoon 2 jap ........ 50.00
Space Hulkus . .............50.00
Sonic 3D Blastus ...........70.00
Mega Man VIllus ...........70.00
Mechwarrior 2us .....c0v.0. 90.00
NBA Actiondt . ......... .+ « .60.00
Blazing Dragons dt ...... oo e 7000
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adidas Power Soccer ... ... .. .920.00
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PuzzleBobble 3 ........... 100.00
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Lost Children ........ .95
Cummund & Conquer .......100.
Contra Legacy Of War ...... 10
Cool Boarders ......
Cool Spot ......
Crash Bandicoof dt ....... RE
Crash Bandicoot Hintbook ... .30.
CryptKiller ......c0c00
Dark Forces .
Darklight Conflict . .......... 95.00
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e A R e SRR 105.00
lndegendence DAY oo cnons + T
Int. rstar Soccer Pro ... .100.00
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I.egnu:y BEROIN oo s 95.00
Legacy Of Kain Hintbook ..... 30.00
lost Vikings 2 .....ccouoeees 95.00
Madden NFL 9? Kee R A T 90.00
ManicKarts . ...ccoveeeeens 90.00
Mega Man B 105.00
MegaMan X3 ............. 95.00
Micro Machines V3 ......... 105.00

Monster Truck ............105.00
Moto Racer .....cvv00¢04.:.25.00
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Player Manager . . . . v e v o0 v .. 95.00
Porsche Challenge ..........90.00
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Resident Evil ............. 100.00
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1] PR e e e R ©5.00
Tnl:ml 1 jap/dt ........60.00/95.
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Tomb Raider Hintbook .......30.00
Toshinden 3jap ........... 140.00
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Trash It ... g i . .105.00
Twisted Mefal 2 . .......... 95.00
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Alien Trilogy ..............50.00
Battle Arena Toshinden ...... 50.00
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Destruction Derby ..........50.00
Fade ToBlack .............50.00
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iron & Blood .
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Jer-Pack: Worms 'I’rue Pinball und
Alone In The Dark 2 fir nur . .150.00

NINTENDO 64 ;
Nintendo 64 + Mario 64 dt . . .495.00
Nlnm“dnﬂqd' ‘l"l.l“.'aq-slm
SDCGHMIPud -!"l‘-llﬁiiﬁsim
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Int. Superstar Soccer 64 ..... 145.00
Pilotwings 64 ..... AR
Shadows Of The Emprre S vieie
Super Mario 64
Super Mario 64 Spleleheruter .30.
Super MarioKart . ..........95.
Turok Dinosaur Hunter ......145.00
Wace Race 1

SUPER NINTENDO
Donkey I(nng’Cnunrry  ERNE .135.33

FIFA Soccer 97 ........... 20
NBA Ll\"ﬂ 9? RN R I R T R R I 1120 00
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Street Fighter Alpha 2 ...... 130.00
SNES ROLLENSPIELE

Ruhnﬂk us . 8 8 @ 'l ® & & ® & & & & @ '90.00
Bahamut Lagoonjp ........ 200.00
Brainlordus .............. 90.00

Breath Of Fire 2dt .........110.00
Civilization us . .. cs v 6. 4...130.00

Chrono Triggerus ......... 140.00
Chrono Trigger Hint Book ... .30.00
Dragons Quest Vi jap ... ....200.00
Liberty of Deathus . ........140.00
Lord Of The Rings dt Texte ...100.00
Lufia 2us/dt ...... 140. 00/1 15.00
Lufia 2 Hintbook ....... . . .30.00
New Horizons us ....... . . .130.00
Paladins Questus ......... 115.00
Secret Of Mana 3 jap ....... 200.00
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Super MarioRPG us .......140.00
Super MarioRPG jp .. ....... 70.00
5uper Mario Hintbook us ..... 30.00
Terranigma .....ccc00....115.00
Ultima: False Prophet us . . .. .130.00
Ultima: Ruins of Virtue us . .. .130.00
MEGA DRIVE

FIFA Soccer 97 ... ic05 000 105.00
Intern. S. Soccer Deluxe ...... 85.00
Micro Machines Military . .. ... 90.00
NBA Live 97 .....co0se . . .105.00
NHL?? & % & & 8 8 & @ L '10500

FIGHTERS MEGAMIX
SAT 100.00 DM
Zeitschriften

Game Fan ....... ... 17.00
PlayStation + CD engl. .25.00
Saturn + CD engl. .. .. .25.00

I. SUPERSTAR SOCCER
Né64 145.00 DM

Versand
Mo - Fr: 10.00 -
Sa; 10.00 -

18.00
14.00

SUPER MARIO KART 64
Né64 95.00 DM
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‘GroBe Neueroffnungsparty! Am Samstag den 28.06. im Multistore in der
Staditmitte +++ Wir verlosen drei Saturn Action-Packs +++ Sega Promotion
+++ Grofler Sony Porsche Boxster-Wettbewerb mit Super-Preisen +++
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Im Unterschied zu anderen Simulationen, die der
Grundidee von Sim City folgen, werden in Construc-
tor nicht nur die besten Elemente aus frijheren Simu-
lationen verwendet, sondern individuelle Charaktere,
eine Prise Witz und strategisches Konkurrenzdenken
hinzugefigt, um das Spiel actionlastiger und
abwechslungsreicher zu gestalten. Der Spieler Gber-
nimmt die Rolle eines Immobilienmaklers. Im Folgen-
den sieht er sich Herausforderungen aus der Finanz-
welt, der Eroberung der Welt oder der Entwicklung
einer zukiinftigen Gesellschaft gegeniber.

Der Spieler startet nach altbekanntem Prinzip mit
der kleinsten Einheit, einem Stick Land, auf dem er
die Zentrale seiner Firma errichtet. |hr startet mit einer
Handvoll Arbeiter, deren Vorgesetzten, Techniker und
einer kleiner Summe Geld, die dazu verwendet wer-
den kann, mit dem Bau neuer Hauser zu beginnen,
Offentlichkeitsarbeit zu leisten und wirtschaftliche
Zentren zu grinden. Nach und nach entwickelt sich
dabei unter der Fishrung einer geschickten Hand ein
riesiges Reich mit zwei
Arten von Menschen.
Die Einen, die sich an
die herrschenden Geset-
ze halten, Arbeitsplétze
schaffen und sie gegen
die Anderen, die nur
die Zerstérung dieser
Ordnung im Sinn
haben, verteidigen.

'Der msterii:'selun iiberschwemmt die Stadt mit Billighallons

| e o A LA -\ |
eigener Initiative zu erschaffen.

Spook TheGhos! n-pc.rﬂmr_, Al
Sozial benachteiligte und unansehnliche Handgruppen werden in
die Vororte ahgeschohen

Sim City der Zukunft

Der wichtigste Aspekt von Constructor ist der
Mehr-Spieler-Modus. Jede der vier Missionen beher-
bergt neben dem Spieler drei weitere Computergeg-
ner, die nach Belieben von menschlichen Gegenspie-
lern ersetzt werden kénnen. Strategische Elemente
sind sogenannte ,Undesirables” (Unerwiinschte), die
gegen die einzelnen Mitspieler gezielt eingesetzt wer-
den kénnen. Namhafte Vertreter dieser Gattung sind
Hooligans, verriickte Clowns, Mobsters und Diebe,
die versuchen, die Bemithungen der anderen zu
sabotieren.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Simulation
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Acclaim
Entwickler: ..... Probe
Testmuster: .....Probe
Veriffentlichung: ..... K.A.
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Trotz der zahlreichen Details lduft die Grafikengine stets mit
30 fps

Unsere Befiirchtungen bestdtigten sich leider nur
allzu schnell, da auferdem auch eine ganze Reihe
der insgesamt 45 Strecken noch nicht fertiggestellt
sind, und vom Strecken-Constructor war gleich gar
nichts zu sehen. So belassen wir es in dieser Ausga-
be bei einem erneuten Preview und liefern den aus-
fihrlichen Test in der néchsten Ausgabe nach. Auf-
grund der vielversprechenden Screen Shots in der
Pressemappe und des &uflerst positiven Previews von
Gétz in der letzten Ausgabe waren wir schon sehr
gespannt, V-Rally endlich auch innerhalb der Redak-

tion ausfihrlich antesten zu kénnen. Die halbe Redak-

tionsmannschaft der Fun Generation versammelte sich
im Testraum, in froher Erwartung der da kommenden
Dinge. Und wirklich, kaum flimmerten die ersten Gra-
fiken der Korsika-Strecke ilber den Screen, hallten
lobende und anerkennende ,Ahs” und ,Ohs” durchs
véllig Uberfillte Zimmer. Der Kampf ums NeGceon ent-
brannte, nur gut, daf3 ich mich frishzeitig fir den Test
von V-Rally eingetragen hatte und somit die wilden
Diskussionen rasch beenden konnte.

Extraordindre Grafiken

Mit Porsche Challenge und Rage Racer héingen in
grafischer Hinsicht die PlayStation-Trauben mittlerwei-
le ziemlich hoch, doch braucht sich V-Rally vor die-
sen Titeln mit Sicherheit nicht zu verstecken. Die Ent-
wicklung der Grafikengine nahm alleine sechs Mona-
te in Anspruch, der letzte Feinschliff wird gerade
bewerkstelligt. Das bisherige Ergebnis kann sich, wie

f den noch nicht funktionierenden Chumplonshlp-

f_ahrfehler werden nicht verziehen, die daraus resultierenden
Uberschidge sind nicht vorberechnet

eingangs angedeutet, mehr als sehen lassen. Die V-
Rally-Grafiken sind ein deutliches Indiz dafir, daf3
das Leistungspotential der PlayStation noch lange
nicht ausgeschopft ist. Alle Kurse sind mit einer Viel-
zahl an Details ausgeschmiickt, und auch wenn es
sich hierbei ,nur” um eine geschickte Mischung aus
3D-Objekten und Bitmaps handelt, ist es doch |
erstaunlich, daf3 diese Unmenge an Grafikdaten hun-
dertprozentig flissig mit 30 fps in Szene gesetzt wer-
den kann. Light Sourcing in Echtzeit und die allseits
beliebten Lens-Flare-Effekte bei direkter Fahrt gegen
die Sonne sind technische Schmankerl, welche die
gesamte Optik von V-Rally nochmals ein Stiickchen
aufwerten.




Der Lens-Flare-Effekt ist bei auf realistisch getrimmten Rennspie-
len mittlerweile Standard

Bei Regen verhalten sich die Wagen wie auf Schmierseife

Hochst anspruchsvolle
Simualtion

Doch wie ist es um die Spielbarkeit bestellt2 Neun
originale Rallye-Flitzer mit véllig unterschiedlichem
Leistungspotential und demzufolge auch véllig unter-
schiedlichen Fahreigenschaften gilt es zu béandigen.
Der Arcade-Modus mit drei Schwierigkeitsgraden
erinnert an die bekanntesten Racer aus der Spielhal-
le, neben den Gegnern muf3 hier auch ein Zeitlimit
geschlagen werden. Nicht anwéhlbar war die Mei-
sterschaft. Laut vorliegenden Infos ist diese in neun
zusammenhdngende Events unterteilt, die nochmals in
je drei Etappen gegliedert sind. Gefahren wird zu
allen nur erdenklichen Tageszeiten, Witterungseinflis-
se wie Regen oder Schnee behindern den Vorwarts-
drang des Konsolen-Rallye-Piloten zusdizlich. Doch
wird man vor jedem Lauf iiber die Rahmenbedingun-
gen informiert und kann dann seinen Wagen entspre-
chend abstimmen. Neben Reifenwahl, Héirte der
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Die Wagen entsprechen his auf den kleinsten Schriftzug den
realen Vorbildern

Stof3démpfer sowie manueller Schaltung oder Auto-
matik ist es auch méglich, zwischen Unter- bzw.
Uberstevern zu variieren. Um ein mdglichst realisti-
sches Fahrverhalten zu verwirklichen, befaf3te man
sich bei Infogrames Uber Monate hinweg mit den
Grundlagen der Fahrphysik; als kompetenter Partner
stand den Entwicklern der finnische Rallye-Veteran
Ari Vatanen zur Seite. Nun gut, Theorie und Praxis
haben oftmals nur wenig gemein, also sind wir stun-
denlang iiber die Asphalt- und Schotterpisten gerast,
mit nahezu allen méglichen Einstellungen an den
Wagen, und kamen bislang zu dem Schluf3, daf3 V-
Rally fast ein wenig zu realistisch werden kénnte.
Wilde Lenkmandver enden fast ausnahmslos in spek-
takuléren Uberschlégen, und auch das spal3férdern-
de Driften gelingt nicht so einfach wie bei Sega Rally.
Die Wagen missen zum Ausbrechen mehr oder
weniger gezwungen werden, und das kontrollierte
Abfangen ist erst recht eine Wissenschatt fir sich. So
ist es essentiell, die Kurvenankiindigungen des Beifah-
rers strikt zu befolgen und rechtzeitig die Geschwin-
digkeit zu verringern, will man auch die schwierigen
Strecken perfekt meistern. Daraus resultierend fehlt es
V-Rally bislang offensichtlich noch etwas an Dynamik,
der vielzitierte Geschwindigkeitsrausch will sich nicht
immer einstellen. Dies ist besonders in der Au3enan-
sicht feststellbar, die Egoperspektive wirkt eine ganze
Ecke rasanter. Schén, daf3 zumindest im Zwei-Spieler-
Modus via Splitscreen das Spieltempo beibehalten
werden konnte. Damit wir uns aber bitte nicht falsch
verstehen: V-Rally wird ein Highlight werden, ohne
Zweifel. Zu beeindruckend ist die Grafik, zu aufwen-
dig das gesamte Design, als daf3 die marginalen
Schwiichen beziiglich der Spielbarkeit grofie Auswir-
kungen haben kénnten. Sollte es Infogrames noch
gelingen, dem Spiel den entscheidenden Feinschliff
zu verpassen, dann kénnten wir es wirklich mit einem
Rennspiel der néchsten Generation zu tun haben.
Und wenn nicht, dann kénnt |hr auch das in der
ndchsten Fun Generation nachlesen.

System: ..... PlayStation
Genre: .....Rennspiel
Spieler: .....1-2
Hersteller: .....Infogrames
Entwickler: .....Infogrames -
"~ Testmuster: ..... Infogrames o
~ Verdffentlichung: .. ... Juli -
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Ein nettes Renderintro und
Zwischensequenzen diirfen
nicht fehlen

Mit dem gelben Pfeil wird
ein Angriffsziel markiert

| N

Wing Commanderlv laBt auf snch w::rl'en. _Troiz mehrmahger Ankundlgung

o .'_._ . - .

Holger GGfmann

. -

verschob sich das Produkt ein ums andere Mal, bis schlieBlich in dieser
Ausgabe doch noch die reviewfahige Fassung auf dem Testertisch landete.

Die AuBenperspektive

Aber damit nicht genug: mit im Paket war bereits
die néchste Space-Opera aus dem Hause Electronic
Arts. Es handelt sich um Darklight Conflict von Rage
Software.

Zur Hintergrundstory: Beim Einsatz gegen feindli-
che Kamplfpiloten verdient sich das Ass der amerika-
nischen Abfangjéger ungewdhnliche Bewunderer von
ganz oben. So weit oben, daf die Luft zum Atmen
fehlt. Uber der Erde schweben némlich die obermie-
sen Aliens, die auf ihrem lokalen Kampfkanal den
Dogfight beobachten. Natiirlich haben die Auf3erirdi-
schen nichts anderes in der Eierbirne, als die Erde zu
besetzen. Doch daf3 dies mit der Erdbevolkerung
nicht so einfach zu machen ist, haben die UFO-Besat-
zungen unléngst im lokalen Spielfilmkanal bei Roland
Emmerichs Independence Day gesehen. Und getreu
dem Motto ,Kenne deinen Feind” wird der Superpilot
ohne langes Federlesen an Bord gebeamt - eine Tech-
nik die man nach intensivem Studium des lokalen Star
Trek-Kanals rekonstruieren konnte. Und da sage mal
einer, die Glotze wiirde nicht bilden.

Geliebter Feind

So ist man nun gezwungen, fir die Gegenseite zu
operieren. Eine gute Gelegenheit, sich mit Material
und Verhaltensweisen der Feinde vertraut zu machen.
Doch erstmal darf man fir die Aliens malochen,
sprich Piraten vom Himmel holen, Trainingsziele
abballern oder andere lustige Sachen erledigen. Daf3
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L ABARIIRARD

Gigantische Explosionen erhellen den Screen

sich Rage dabei Gameplay und Grafik vom Vorzei-
geobjekt Wing Commander abgeschaut hat, merkt
jeder halbwegs gut informierte Laie. Trotzdem hat
Darklight Conflict wegen seiner vielfdltigen Missions-
ziele und guten Grafik ein Eigenleben entwickelt, und
vegetiert nicht im Ruhmesschatten seines Vorbilds.
Welche Qualitat das neuste EA Game aber tatséich-
lich besitzt, kann erst nach dem Test in einer der
ndchsten Ausgaben definitiv festgestellt werden.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Space-Opera
spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Electronic Arts
Entwickler: ..... Rage Software
Testmuster: ..... Electronic Arts

Veroffentlichung: .....K.A.
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-GﬁmEBUSmER hat hunderte von e1ngebauten cheats fiir die neﬂejj“  gamgs und fiir die besten der restlichen games

e speicher-manager (saturn)- 16 mal groBeren speicher als'&br saturn selbst
e speicher-manager (playstation)= kopiert 10 mal nmehr sple?;‘iT

e zusdtzlich erhdltliches PC—link fiir die verbindung mit einem PG. ein muB Ifix Jeden hacke
e mit deutscher meniifilhrung und deutscher anleitung. GALEBUSTER support: unterstiitzung

durch sprachcomputer-hotline und internet=-sites Ifiir alle cheats, tips & tricks usw.

e fiige eigene neue codes hinzu, Iiiir neue und bestehende games
preis dlIl 99 o

erhaltlich in

allen gut sortierten computer- & mde&f achgeschaﬂen

oder direkt beim exklusiv-distributor: (2.4 T4 =L £ ; )

Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich
Tel.: 0 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. WebsiteandEmailhttp://www.dataflash.com

versandkosten DM 10 B =2 SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISE LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC. & &

-‘\.\_.___.
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Holger GdPmann

Psygnosis, im Moment zweifellos einer der flelﬁlgsten Entw:ckler fur die

PlayStation, wird mit G-Police erstmals einen FIugs:muIator auf den

Murkt bringen. Ab Oktober soll das Endzeitgame in den Regulen

Ein Feind wird getroffen,...

...geht in Flammen auf und...

..explodiert mit lautem
Getise

Man kann den Hubschrauber von obhen steuern

Wir schreiben das Jahr 2097 (anscheinend ein
beliebtes Datum bei Psygnosis). Krise um Krise

erschittert die Menschheit. Zundchst gehen alle natiir-

lichen Ressourcen der Erde zur Neige, dann erweist
sich die Regierung als unféhig und wird zu guter letzt
von denen ersetzt, die im Hintergrund schon immer
die Faden zogen: Die Industriebosse! Ein Gliick, daf3
wenigstens die Forschung auf dem Stand ist, die
Menschen von der tickenden Zeitbombe Erde zu eva-
kuieren und in riesigen, wegen der widrigen natiirli-
chen Umsténde mit einer gigantischen Glaskuppel
Uberdachten Kolonien unterzubringen. Um dort fiir
Ruhe und Ordnung sorgen zu kénnen, richten die
neven Machthaber eine Art Uberwachungsdienst ein:
die G-Police. Der Spieler schliipft in die Rolle Jeff Sla-
ters, der die mysteridsen Umsténde des Todes seiner
Schwester, die bei einem Einsatz starb, an Ort und
Stelle untersuchen mochte.

Ehrgeizig

Die G-Police geht ihrem Dienst aus der Luft nach.
Der Spieler ibernimmt die Steuerung eines G-Cop-
ters, einer Art Kreuzung von Diisenjet und Hub-
schrauber, der extrem wendig ist. Dabei kann er sich
frei durch die gesamte Stadt bewegen, um mit einem
groflen Waffen- und Gegenstandspotential das gefor-
derte Missionsziel zu erreichen. Dabei fillt vor allen
Dingen die sehr defaillierte Darstellung des Stadtge-
biets auf, die fir PlayStationverhdlinisse einen neuen
Standart darstellen kénnte. Doch die Entwickler setz-
ten allen Ehrgeiz daran, G-Police in dieser Form flijs-
sig auf den heimischen Screen zu bringen, was ihnen
allem Anschein nach zu gelingen scheint. Hat der

deutscher Vldeosplelhundler stehen.

Aus der Ego-Perspektive mit Cockpit’

Egoperspektive ohne Cockpit; ier ird geraﬂe ein anderer eli
abgeschossen

Pilot eines der 35 verschiedenen Missionsziele (u.a.
Angriffsmissionen, Feuer |6schen und Einfangen von
schaltkreisgestdrten Robotern) erreicht, wird die
Storyline mit aufwendigen FMV-Videos vorangetrie-
ben. Als Synchronsprecher konnten hier die deut-
schen Stimmen von Clint Eastwood und Harisson Ford
gewonnen werden. Wann die FUN GENERATION
eine testtéhige Version in die heiligen Hallen
bekommt, steht noch nicht ganz fest, doch auf jeden
Fall geben wir Euch noch vor Erscheinen bekannt, ob
das Spiel den hervorragenden ersten Eindruck
bestdtigen kann.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Flugsimulator/3D-Shooter
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Psygnosis R
Entwickler: ..... Psygnosis
Testmuster: .....Psygnosis
Verdffentlichung: ..... Oktober
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Fabian Dnhla

Wenn ich mcht gerade Sega R

.....

Uber die Hiuhtungstafse riskiert man einen Blick nach hinten

Hab' ich wipEout vergessen? Bald kommen V-Rally
und F1 * 97. Na dann. Deshalb mal ein ganz beson-
ders ausgefallenes Preview: ein Rennspiell!

Diese Einleitung ist sicher nicht bése gemeint, es
gehért aber schon eine gehérige Portion Mut dazv,
bei dem jetzigen Uberangebot an Rennspielen noch
einen weiteren Vertreter des Genres auf den Markt zu
bringen. Total Drivin’ kann man am ehesten als
Mischung aus Rage Racer und -mal wieder- Sega
Rc1||y vergleichen. Mit Gber 40 Fclhrzeugen, von
denen allerdings nur drei zur Verfigung standen,
heizt man Gber sechs verschiedene Rennstrecken,
natiirlich wieder in vier Perspektiven, bei verschiede-
nen Wetterbedingungen und wahlweise mit Automa-
tik- oder manueller Schaltung. Jedoch haben die
Merit Studios sich nicht damit zufriedengegeben, nur
dreist zu kopieren, Total Drivin’ bietet auch einige
neue Features. So kann man mit zwei PlayStations im
Link- und Splitscreen-Modus zu viert fahren, wéhrend
des Rennens stiirzen auch mal Briicken ein, oder man
gerdt in einen Sandsturm.

bt viel zu tun,
en wir’s an

Total Drivin’ lag leider nur in einer relativ frihen
Version vor. Weder alle Autos noch alle Strecken
lief3en sich anwdahlen, auf3erdem lief es nur im Split-
screen-Modus, was die Graphikengine offensichtlich
leicht Gberforderte. Nichtsdestotrotz waren die ersten
Ansétze durchaus positiv. Die Fahrgeschwindigkeit
kommt gut riber und noch nie flogen Rennwagen so
spektakulér durch die Luft. Bleibt abzuwarten, was
Merit aus dieser Rohversion macht. Bilder einer fort-
geschrittenen Version lassen gutes vermuten, sogar
der Lancia Delta Integrale wird zur Verfiigung stehen,
und die Graphik scheint nochmals gehérig aufge-
bohrt worden zu sein. Auch wenn solche Aussagen
mit gréf3ter Vorsicht zu genief3en sind, bin ich der
Meinung, daf3 Total Drivin’ eine Menge Potential hat.

ally splele, dann vlellelcht Rr.lge Racer.
Oder auch Desfruchon Derby 2. Manchmal M Marlo I(arl',
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WIE fast |edes Hennsmel Iur:ltt auch Total Drivin’ mit mehreren
Perspektiven
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Lustig: der Wagen schleift links, die Funken spriihen rechts

Erinnern wir uns an Porsche Challenge. Hier ent-

wickelte sich aus der nackten und etwas faden Vorab-

version noch ein Spiel des Monats. Wenn das mal
keine guten Aussichten sind.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Rennspiel
Spieler: ..... 1-4 (Link)
Hersteller: ..... Ocean -
Entwickler: ..... Merit Studios
Testmuster: ..... Laguna
Verdffentlichung: ..... Juni

Oder Formel 'I |
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ub und Zu Need for Speed |

Die Kurse hestlmmen auch
gleichzeitig das Fahrzeug

Bei zu schneller Kurvenfahrt
bricht der Wagen urpldtzlich
aus
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"ODDWORLD =

INHABITANS

Gdtz Schmiedehausen

Es sind die schonsten Augenblicke im Leben eines Videospiel-Redakteurs,

wenn eine Preview-Version von einem unbekannten Titel auf dem NS

s R e

3adal
L S

e e R e s Z 5 = e |
§ Bildschirm zum Leben erweckt wird und man sofort die Gewi3heit hat, b

es mit einem zukunftigen Superseller zu tun zu haben.

.......
......

Die Laser verdampfen Abe, wenn sie seine Bewegung
registrieren

Abe trifft seine Vorfahren, die ihm Augen und Mund dffnen

Abe geht stiften

Mit Abe’s Odyssee stellen wir den ersten der auf
funf Teile angelegten Reihe Oddworld Inhabitans vor,
die Ubrigens alle innerhalb der néchsten drei Jahre
verdffentlicht werden sollen. Hauptfigur des ersten
Teils ist Abe, ein geniigsamer Modokons-Sklave, der
in einer gigantischen Fleischfabrik, genannt Rupture
Farms, sein Dasein fristet. Eigentlich fand er es bisher
ganz o.k., daf3 man ihm den Mund zugendht hat, -
denn er hatte sowieso nichts zu sagen. Doch eines
Tages machte er eine grausame Entdeckung: er und
seine Sklavenfreunde sind die Hauptzutat fir die neue
Fastfood-Produktreihe. Zu seiner eigenen Uberra-
schung bringt Abe sofort den Mut auf, stiften zu
gehen. Nach seiner spektakuldren Flucht trifft er auf
einen Schamanen, der seine Lippen l&st und ihm
erzahlt, daf3 seine Rasse einst wegen ihrer mentalen
Krafte gefiirchtet war. Und natiirlich berichtet er ihm
auch von dem Helden aus der Prophezeiung, der das
Volk der Modokons nach Hause fislhren wird. Es han-
delt sich dabei logischerweise um Abe. Zuerst muf3 er
eine spirituelle Selbstfindung durch The Hope, die
altehrwiirdigen heiligen Statten, durchlaufen und die
teuflischen Fallen der drei Tempel umgehen. Dort
freundet Abe sich auch mit dem Reittier Elum, einem
dummen, aber treuen Monster, an. Gestérkt von der
Prifung kehrt Abe nach Rupture Farms zuriick. Er hat
die Fahigkeit, durch seine mentalen Kréfte seine Fein-
de einfach zerplatzen zu lassen. Doch die Slig-Wéch-
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Mit der Zeit lernt Abe neue Spriiche, hsp. kann er Gegnern - Sein treues Reittier hilft ihm auf dem Weg zuriick in die
seinen Willen aufzwingen Fabrik

ter haben in der direkten Konfrontation meist schnel-
ler die MG bei der Hand, deshalb ist diese Methode
nicht immer effektiv. Abe muf3 sich seines Verstandes
bedienen, um sein Volk nach Hause zu fihren. Mittels
der witzigen Sprachsamples kommuniziert er mit sei-
nen Artgenossen. Mit einem frohlichen ,Hallo!”
macht er sie auf sich aufmerksam, pfeift oder furzt (!)
mit ihnen um die Wette und l&f3t sie dann wie Lem-
minge mit dem Befehl ,Follow me!” hinter sich her-
laufen. An manchen Stellen befinden sich Dimen-
sionstore, die Abe mit seinen Krdften &ffnen und
dadurch die befreiten Sklaven in die Freiheit entlas-

Geschicklichkeitsrunden sind auch enthalten sen kann.

Der Beginn einer grofiartigen

S T T =

w755 Freundschaft

—

Die Interaktion mit der Umwelt spielt eine grofie
Rolle im Spielablauf. Mit dem Begriff ,Story Dwel-
ling” versucht Oddworld eine neuartige Definition des
doch stark inflationér gebrauchten ,Interactive Game-
play” an den Mann zu bringen. Letztendlich handelt
es sich um die Verquickung des Jump’n Run-Spiel-
prinzips mit einer Art Action-Adventure, dessen
Geschichte wéhrend des Spielverlaufs weitererzéhlt
wird und dessen Spielfiguren direkt auf die Aktionen
des Helden reagieren. Gratisch gehért Abe und Kon-
sorten zu den originellsten Designs, die ich seit langer

Explosionen hauen Abe oft um, was er mit einem generuten . Zeit auf einer Konsole gesehen habe. Dies kénnte das
nPfrz* quittiert Spiel werden, das Heart of Darkness gerne sein
mochte. Wir halten Euch auf dem Laufenden und

bringen im néchsten Heft eine Reportage iber die
Macher von Oddworld.

Die Sklaven in der Fleisch-
fabrik sind willenles...

...Doch neuerdings stehen
sie auf der Speisekarte

- System: ..... PlayStation
Mit der mentalen Energie laBt Abe seine Uerfolger platzen Genre: .....KA.
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... GT Interactive
Entwickler: ..... Oddworld
Testmuster: ..... GT Interactive

Verdffentlichung: ..... September
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COLONY WA

Eine Bildfolge einer Flugse-
guenz aus dem laufenden
Spiel, nicht aus den FMU-
Sequenzen

. e‘i' den PC-Markt momentan genauer beobachtet, stellt fest, daB der Trend ein-

deutig zu hoherer Auflosung geht. Dank 3D-Beschleunigerkarten erlebt der PC-
Freak schonsl'e HIRes Umgebungen und das alles noch in Echizeit! e

Ein gleiBender Feuerball markiert die Stelle, an der vormals ein
Gegner war

Dank Psygnosis wird jedoch auch der PlayStation
bessere Auflésung geboten. Was sich bei F1 97
angekiindigt hat, findet in Colony Wars seine Fortset-
zung. Die Spielgraphik wird bei 30fps in 512 x 240
dargestellt, die Raumschiff- und Planeteninformatio-
nen des Weltraumepos sogar in PlayStation-“SVGA”
640 x 480. Da lacht das Spielerherz. Und um was
geht's eigentlich? Colony Wars orientiert sich stark an
Wing Commander Man ibernimmt die Rolle eines
Rekruten, der sich véllig Gberraschend in einer Welt-
raumschlacht wiederfindet (so schnell kann’s gehen)
und sich somit durch Gber 70 Missionen kédmpfen
muf3, um die arme Bevdlkerung samt ihren Rohstoffen
vor den feindlichen Invasoren zu retten. Die Missions-
ziele sind unterschiedlich, einmal geht es schlicht und
einfach ums Zerstoren (keine Angst, es sind geni-
gend verschiedene Waffensysteme vorhanden), das
andere Mal muf3 ein Raumschiff beschitzt werden,
oder der Spieler startet einen Aufklarungsflug. Die
Handlung ist dabei non-linear, das bedeutet, daf3
jede getroffene Entscheidung zu zahlreichen Verzwei-
gungen des Spielgeschehens fihrt. lhr merkt schon,
langweilig wird es bei der Graphikorgie sicherlich
nicht, dafiir sorgen zusdtzlich noch iiber 50 verschie-
dene Gegner, sechs verschiedene Perspektiven, finf
Sonnensysteme, 67458 lustige Asteroiden und mehr
als 20 Minuten beste Zwischensequenzen. Auch die
musikalische Seite ist gelungen, jede Mission wird
von orchestralen Klangen begleitet, die zusammen
mit den krachenden Specialeffekten eine gute Atmos-
phére autbauen. Zwischen den Raumschiffen gibt es
Funkkontakt, auch das Hauptquartier und der Bord-
computer reden ein Wértchen mit.

Fabian Ddhls

=

et Py |02

Das Raumschiff kehrt nach getaner Ballerarbeit Zum Heimatplane-
ten zuriick

Hochaugeliste Raumschiffe wollen abgeschossen werden

A New Hope

Colony Wars macht schon jetzt méchtig Spaf3. Die
Graphik fasziniert dank HiRes immer wieder nev,
durch die Unterstiitzung von analogen Controllern hat
man das Geschehen in den Weiten des Alls gut im
Griff. Wer schon immer einen Tie-Fighter fir die Play-
Station vermif3t hat oder einfach mal die interstellare
Ordnung wieder herstellen will, freut sich jetzt schon
auf den kommenden Herbst, wenn Colony Wars hof-
fentlich in den Regalen der Héindler steht.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Weltraum-Epos
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Psygnosis
Entwickler: ..... Liverpool Studio
Testmuster: ..... Psygnosis
Verdffentlichung: ..... Herbst 97
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Schon beim Betrachten des Vorspanns drii_ngel;ﬂs.ich die Vergleiche aus der

~ Filmindustrie geradezu auf. Agent Armstrong ist cooler als

Steven :‘:.:‘.iegt;l, smarter als Tom Cruise und bewidiltigt selbst haarstréubenste
Situationen lassiger als James Bond.

3 ’ "..-'f-" ; L

Die Mafiosi sind unangeneh-
me Gegner, wenn sie in
griBerer Stiickzahl auftreten

Diese Automaten miiB lhr mit
einer Bombe vernichten

Die Bazooka-Bomber halten
nicht viel aus, ihr SchuB
zieht aber gewaltig ab

Sterbeszene

-

B |
i ¢

Im Untergrund muBl Armstrong die Vorrdte der Mafiosi
vernichten

Der Spion Steed Armstrong hat es in seinem ersten
Fall mit einem méchtigen Gangstersyndikat zu tun,
das im Jahre 1930 die Weltherrschaft anstrebt. Mit
einer ansehnlichen grof3kalibrigen Automatikwafte,
die er Ubrigens mittels Powerpoints aufwerten kann,
sowie Handgranaten und einigen Agentenextras aus-
gestattet, kampft er sich durch die 27 verschieden
langen Level bis zum Mafiaboss Spats Falconetti
durch. Ihm zur Seite steht Colonel Frigate, der aller-
dings genauso wie Armstrongs Kollegin, Agentin
Tanya, nur durch Hilferufe, Tips und Equipment-
Erweiterungen glénzt. Vorwiegend kédmpft man aus
einer isometrischen abgeflachten 3D-Perspektive, die
allerdings in die Tiefe nur bedingt Spielraum gibt.
Der Agent kann an Land springen oder sich flach aut
den Boden legen und die Gegner so von der Bild-
Hache pusten. Deren Feuerkraft und Intelligenz sind
auch héchst unterschiedlich. Einfache Soldaten gehen
schnell drauf, wahrend Mafia-Mitglieder einiges ein-
stecken und variabel zuriickschief3en.

Konig des Dschungels

Richtig anspruchsvoll sind die Kémpfe gegen die
riesigen Endgegner, deren Feuerkraft Armstrongs
Energieleiste schnell zum schrumpfen bringen. In der
Vorab-Version konnte man schon Riickschlisse auf
eine faire Power-Up-Verteilung ziehen, nach gréfe-
rem Feindaufkommen finden sich Lebensherzen, vor

einem Gemetzel gibt es Granaten und Feuerkraft-Ver-

A B e et

T,

Chod=l. Ta Vi S - Yo

t seinem Hubschrauber, daB der Einsatz

Hi;zh'signalisiert der Agen
ahgeschlossen ist

Man kann sowohl in den Hitr-ais auch den 'dnergruml
schiefen

stiirker. Die bislang noch unbekannte Soft-
wareschmiede King of the Jungle hat sich grof3e
Mihe gegeben, den comicartigen Grafikstil konse-
quent durchzuziehen und beeindruckt schon im
Hauptquartier mit einem liebevoll gestalteten Options-
meni und einem Schief3stand zum Austesten der
Steverung. Im Juli werden wir Euch sagen, ob Agent
Armstrong in seiner finalen Version bestechend oder
enttéuschend ist.

System: ..... PlayStation
N Genre: .....Shoot ‘em Up
Spieler: ..... 1 -
Hersteller: ..... Virgin
Entwickler: . ... .King of the Jungle
Testmuster: ..... Virgin
Verdffentlichung: ..... Juli
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Die Kurse sind liehevoll aus-

geschmiickt
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Alle wihtigen Spieldn _
sind On-Screen eingeblendet vorhanden sein.

Ruch nachts wird durch die

Stadt gerast
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. Statt auf welfulhge Tunlng Optlonen,. Orlgmalstrecken und moglichst reullstlsches
lfi ST “ GE AT . Fig
Fahrverhalfen setzt Telstar mit Wrecking Crew auf einen einfach zu handelnden L

Knuddelruser in der Art von Nmtendos duflerst populuren und bellebten Super Mulo Kurr.. .
el Ay “;““ L 4—%—— = : 4k

n.'
a-|

A MPH 10

N O&H .

Wer 2u snhnell in die Kurven suhllttert dreht den Wagen in dlE
falsche Richtung

Zwar orientieren sich die Vehikel in optischer Hin-
sicht ein wenig an realen Vorbildern wie dem 57er
Chevrolet oder einem mdichtig ,frisierten” Ford
Pickup, jedoch sind die Proportionen im Comic-Stil
gehalten. Die Kutschen sind fast so breit wie lang und
driften mit dicken Walzen ber die aufwendig gestal-
teten Strecken. Im Aracde-Modus ist sowohl die Wahl
des Wagens als auch der Piste freigestellt, im Meister-
schaftsmodus sind vordere Plazierungen erforderlich, o R _‘ | T
um sich fir den folgenden Lauf zu quadlifizieren. Tl (1L _ | B
Bonusrennen in speziellen Stunt-Arenen dienen zum 2k FL) A f;r o
Einsammeln von Pick Ups wie bspw. Nitros, Telepor- e = g 035
fern oder kurzzeitiger Unverwundbarkeit. Nafirlich Die Stadt-Strecke wirkte schon in der Vorah-Uersion renht
sind auch Rennen gegen die Stoppuhr méglich, und beeindruckend

ein Zwei-Spieler-Modus mit Splitscreen wird ebenfalls

Ml‘.‘ll’io KGI""'Ki"er? | F-wH'F_i i
Die uns vorliegende Version befand sich noch in b
einem sehr frihen Stadium, so daf3 erste Prognosen
beziiglich der spielerischen Klasse, wie schon so oft,

etwas verfriht waren. Zumindest der erste Eindruck
war nicht der schlechteste, besonders die liebevoll ;‘: LN
und detailliert in Szene gesetzten Kurse konnten 2yt S A o3
gefallen. Abhdngig von der gewdhlten Perspektive e
sind zwar noch offensichtliche Schwéchen beim Gra-

fikaufbau zu erkennen, doch sollte dieses Problem bis PR

zur endgltigen Version in den Griff zu bekommen Im Zwei-Speiler-Modus soll die Spiegschwindigkeit heibehalten
sein. Das Fahrverhalten mit spektakuldren Power Sli- werden

des und direkter Steverung diirfte Anfénger wie Profis

zufriedenstellen, die Streckenfihrung dagegen scheint

WE

recht anspruchsvoll zu werden. Ob sich Wrecking System: .....PlayStation
Crew mit Super Mario Kart auf eine Stufe stellen kan- | Genre: ..... Rennspiel
oo ey A wird, bleibt abzuwarten. Der ausfihrliche Test in ~ Spieler: .....1-2
die Strackeniibersicht zu einer der néchsten Ausgaben wird’s zeigen. Hersteller: ..... Konami
erkennen Entwickler: ..... Quickdraw/Telstar
Testmuster: .....Konami

Verbffentlichung: .....Sommer
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lIm das thllmlt 2u erhuhen miissen dlé ﬁni&lnen Checkpoints
rechtzeitig erreicht werden.

Nach dem grandiosen Erfolg von Total NBA “96
wurde dessen Entwickler-Team i1 in zwei neve Teams
io (Porsche Challenge) und i2, die momentan an
Rapid Racer arbeiten, aufgeteilt. Dank dieser Entwick-
lung und der Tatsache, daf3 SCEE ihren Schwerpunkt
nach eigenen Angaben auf Qualitét und nicht auf
Quantitét setzt, wird uns Videospielern ein Rennspiel
der Extraklasse versprochen: realistischer Arcade-
Look dank Hi-Res Display und 60 fps (frames per
second) NTSC bzw. 50 fps Pal, wahlweise horizonta-
ler oder vertikaler Zwei-Spieler-Splitscreen und 3-5
Spieler Ligen bzw. Weltmeisterschaften. Mit einem
V?n zehn uuf'riis'rburen PDWEI:bDUl’S rast man Ober Wie man smht ,hat slt:h die zwnlfmnnatlga lrhmt an derl"u‘asser-
eine der grafisch extrem beeindruckenden Strecken oherfliche eindeutig gelohnt.

(Nacht-, Spiegel- und Bonus-Abschnitte inklusive),
wobei noch abzuwarten bleibt, was genau SCEE mit Energy, POWEI“, Speed, Fun

den tber 256,000 zusétzlichen computergenerierten Technisch scheint Rapid Racer neue Maf3stébe set-
Strecken anstellen wird. Fir die richtige soundtechni- ~ zen zu wollen, kein Wunder also, daf3 i2 ganze
sche Kulisse soll Apollo 440 sorgen, die momentan zwolf Monate in die Entwicklung der Wasserober-
mit dem Top 10 Hit ,Ain’t talkin® “bout dub” auf sich  fléche und realistischer Effekte wie Gischt oder Wel-
aufmerksam machen. lengang investiert hat. Die durch Gouraud Shading

erzeugten Boote bestehend aus iiber 200 Polygonen
und aufwendige Nacht-Kurse sollen die PlayStation
laut i2 technisch ans absolute Limit treiben. Ein Grund
Ubrigens dafir, daf3 Rapid Racer exklusiv fir Sony
PlayStation erscheinen wird. Ob Rapid Racer auch
steuerungstechnisch auf der Héhe ist und das
angekiindigte Gefiihl von auf3erordentlicher
Geschwindigkeit vermitteln kann, erfahrt lhr in einer
der ndichsten Ausgaben.

System: ..... PlayStation
Genre: .....Rennspiel
s Spieler: ..... 1-2
e Hersteller: ..... SCEE
Hnnh -Aufldsung soll dem Spiel zu einer maglichst reallstlsl:hen Entwickler: ... . .0 -

Optik verhelfen. | = i —
Testmuster: .....SEE

Veroffentlichung: .....K.A.
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War Gods
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Der magische Kreis kann nicht verlassen werden

Vor langer, langer Zeit transportierte ein Wesen
aus einer fremden Welt eine sehr wertvolle Fracht
durch unser Sonnensystem. ,Ore” nannte sich diese
kostbare Substanz. Sie spendet demjenigen ewiges
Leben, der mit ihr in Kontakt kommt. Doch die Gravi-
tationskréifte der Planeten filhrten zum Absturz des
Raumschiffs genau auf der Erde. Das Ore wurde
dabei Uber alle Kontinente verteilt. Im Laufe der Jahr-
tausende kamen zehn Menschen mit dem Ore in
Berilhrung und verwandelten sich daraufhin in Gétter
des Krieges, War Gods! Soweit, so schwachsinnig.
Das exklusive Ensemble enthélt einige interessante
Gestalten: Ahua Kin, ein satanischer Hoher Priester,
opferfe seinen gesamten Stamm, um in den Besitz des
Ore zu gelangen. Aus dem Tal der Kénige stammt
der Pharoa Anubis und CY-5 aus einer disteren
Cyborg-Zukunft. Der Samurai Kabuki Jo besiegte,
nachdem er etwas vom Ore gefunden hatte, gleich
eine ganze Armee. Aus reinem Machthunger verfolg-
ten Pagan, eine Meisterin in schwarzer Magie, und
Maximus, ein rémischer Gladiator, die Spur des Ore.
Der Steinbeif3er Tak, die stolze Vikingerbraut Vallah,
der karibische Voodoopriester Voodoo und der Vor-
zeige-Marine Warhead komplettieren die Gotterrun-
de. Midway hat sich beim Spieldesign an ihren dlte-
ren Hits orientiert. Je zwei Buttons zum Schlagen und

Zehn Gotter stehen zur Wahl,
iiber Cheat lassen sich die
beiden Endgegner Grox und
Exor ebenfalls selektieren
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10 Hits
33% DANMIAGE

den Gagna?iehmen,
driickt Ihr -> und low punch

Grox packt seine Gegner am
Kopf und schleudert sie
durch den Ring

Solche 10-er Combos sind schon mit ein wenig Ubung relativ
leicht selbst auszufiithren

EXOR

EXOR co VALLAH

ﬁ:_L__.__... e e KA

wins 2
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Pagan Winning Pose sollitet Ihr Euch genauer ansehen

Treten (low, high) sowie einer zum Decken erinnern
an die guten alten MK-Zeiten. Da es sich bei War
Gods um einen 3D-Prigler handelt, darf der Spieler
zusaitzlich auf eine 3D-Taste hammern. Sie wird nicht
nur zum Ausweichen benutzt, sondern auch, um den
Special Moves mehr réumliche Wirkung zu verleihen.
Selbstversténdlich lassen sich Combos erzeugen, die,
bei erfolgreicher Ausfilhrung, vom Computer durch
eine fiese Sprachausgabe und eine Damage-Anzeige



Fiir die Hartgesottenen unter Euch haben wir eine kleine
Fatality-Parade zusammengestelit...

...Ahau Kin reiB8t das Herz heraus...
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...uind Maximus schneidet seinen Widersacher schlicht in der
Mitte durch

angemessen gewirdigt werden. Jeder Fighter hat von
Haus aus eine 10-er Combo drauf, es steht jedoch
jedem User frei, sich eigene (dann nicht mehr ganz
so simpel auszufihrende) Schlagserienauszudenken.

Reine Geschmacksache

Hier haben wir mal wieder ein Spiel, das mit
100%-iger Sicherheit auf dem Index landen wird
(gesetzt den Fall, Nintendo ist mutig genug, diesen
Titel in Deutschland zu verdffentlichen). Im ,norma-

SVStRm: i e Nintendo 64
Genre .. .Beat'em Up
Spieler -2
B R e B o 0 8
Besonderheiten: KA.
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Ahau Kin gehort zu den starkeren Fightern

len” Spielverlauf flief3t
eigentlich schon genug
Blut, wer jedoch mehr
sehen will, solte in den
Options die Fatalities auf
Lon” stellen. Man fuhlt
sich unweigerlich in eine

Zeit zuriickversetzt, als i
das erste MK dus Licht der A%

ﬂl. x 'y
. 1-1-..'-

100% AL G i.
w nw um,

b .hu... Wbk i es-:e-: ~i

auf den Screen gebrucht
wurden. Doch War Gods
sieht nicht nur so aus
(jawohl, die 3D-Darstellung

ist weit davon entfernt, als

flissig durchzugehen), es spielt sich haargenau wie
die alten Kulttitel. Ohne Special Moves und ausgiebi-
ges Blocken kann man gleich einpacken und schon
auf ,Medium” zeigen die Computergegner eindrucks-
voll wie man die einzelnen Charaktere richtig ein-
setzt. Dafir also, daf3 War Gods auf einem Nintendo
64 lauft, ist die gesamte Optik (von den Kampfern bis
zu den Hintergrinden) eine mittlere Katastrophe.

Die Textures sind héif3lich und schlampig program-
miert, die Bewegungen unsauber und die Backgro-
und-Grafiken phantasielos bis einténig. Der Sound-
track gibt weniger Anlaf3 zum meckern, und die herr-
lich fiese Stimme des ,Kommentators” unterstreicht
die makabere Atmosphére des Moduls. Ungeachtet
der sicherlich berechtigten Kritik hatte ich
viel Spaf3 mit dem Test. Warum?2 War
Gods besitzt denselben unverwistli-
chen Splatter-Charme, der seine
2D-Vorgénger zu Hits gemacht
hat. In diesem Sinne: Finish
him!

Hersteller: . .Midway
ERtWIgkISr s Erocom
Testmuster: .. .Fun Generation
hralke L ..
Veroffentlichung: .. .. .. US-import Sound .........
il By AT R R SRS S R e KA. bGameplay ......

Solche Trap-Moves
beherrscht jeder Kampfer
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Em alter Hnmiun-Trlnli der Nagel-Regen
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Mittels
sich auch Special Moves in
die dritte Dimension verle-
gen
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Einstiegshilfe
& Rumble Pack

Lernt den Levelverlauf aus-

wendig! Besonderes Augen-

merk solltet Ihr dabei auf die
Pasition von goldenen Ilmnq-_
und  besonders ll:iw_
‘erreichbharen Geg

legen. AuBerdem kennt mn
auf diese Weise nach einer
gewissen Zeit die Feindfor-
mationen so genau, daB sich
die Hits deutlich steigern las-
sen (spiter gibt es Medals
fiir hesonders

Abschiisse).

Die mitgelieferte Inul:hml—

ware namens Rumble Pack

sorgt fiir ein noch intensiver-
es 5||ialaﬂm:s ‘indem Nin-

tendo nmmtu Force
Feedback realisierte. Das

ha:lmnt, hei m n_rml— :.

sion in der pdﬂnﬂnm
Ilmnuiunn :pirt lir um;

anfangs llrhm Eﬁﬂt;
steigert die Spielerfahrung
deutlich und muB den innova-
tiven Geistern bei Hintnmln
unmlgmhriﬁt ugute ge-
halten werden. 2
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Star Fox b4

viele:

Der standige Funkverkehr wird nach einer gewissen Zeit zur
Aual

Es ist mal wieder Zeit fir ein Miyamoto-Meister-
werk. Seitdem im Dezember Mario Kart 64 in Japan
erschien, war es still um den besten Spieledesigner
dieses Planeten geworden. Star Fox 64 stellt ein nicht
minder ehrgeiziges Projekt dar. Der Super Nintendo-
Urvater hat schliefBlich ldngst im Videospielolymp
einen festen Platz eingenommen. 1993 schon hatte
man die dritte Dimension als den Weg in die Spiele-
zukunft erkannt und eine technische und spielerische
Meisterleistung abgeliefert. Andolf, finaler Boss und
Verursacher allen Ubels, spielt auch - natirlich neben
Protagonist Fox - in der aktuellen Version die zentrale
Rolle. Er hat sich stolze 15 Planeten unter den Nagel
gerissen, und die Aufgabe des Moduls kann damit
nur lauten, diesen Himmelskarpern die Freiheit wie-
derzugeben. Dies geschieht automatisch, sobald der
Anfihrer vernichtet wurde. Man muf3 also nicht erst
alle 15 Sterne durchqueren, ehe man auf den Erzri-
valen trifft. Vielmehr gibt es eine Reihe von méglichen
Routen, die jeweils durch bestimmte Situationen in
den einzelnen Stages ausgelést werden.

Peppy, Slippy & Falco

So gilt es beispielsweise auf Corneria, dem Hei-
matplaneten des Star Fox-Teams, den Fligelmann
Falco vor dem Abschuf3 durch feindliche Jager zu

bewahren, um in eine alternative zweite Runde zu

{ Philipp Noack « Stefan Hellert )
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Mit R+Z heginnt der Landmaster zu schwehen

gelangen. Neben ihm sind auch die beiden alten
Bekannten Peppy und Slippy wieder mit von der Par-
tie und nerven wie gewohnt durch standigen Funk-
kontakt. Die meisten Stages werden aus dem Cockpit
eines Arwings (wahlweise auch aus einer Perspektive
hinter dem Gleiter) bestritten. Wie im Vorgdnger ste-
hen Euch ein Laser (in drei Ausbaustufen) und ein
maximaler Vorrat von neun Plasmabombs zur Verfi-
gung. Zusditzlich |6t sich ein Beamschuf3 laden, der
seine Gegner automatisch ins Ziel nimmt. Besondere
Aufmerksamkeit sollte man den silbernen und golde-
nen Ringen schenken, sie spenden Lebensenergie (sil-
ber) oder verléngern gar die ganze Leiste (drei gol-



[Ileser Endgegner aus dem Uurgﬁnger hat einen Ellﬂlt-liastauf-
tritt

9&“6&
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Um in einen alternatives zweites Stage zu gelangen muB Falco

gerettet, diese Biogen unterflogen und...
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OVSTEM S e Nintendo 64
R p e A Action-Shooter
SPIBIARI S LW S e A 1-4
WV SRR R e o e 15
Besonderheiten: . . ... Rumble Pak,

jap. Sprachausgabe

Hersteller; . .......... Nintendo
Rtk e e o Nintendo
ESEUSER e BRI

Vertffentlichung: JP-Import erhaltlich
Ca. Preis:
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dene). In einzelnen Stages steigt Fox in einen Land-
master um, ein panzerartiges Bodenfahrzeug mit den
gleichen Waffensystemen wie der Arwing. Neben
dem normalen Storygame stehen ein Practice- und
ein VS-Modus zur Wahl. Den ersteren sollte man nut-
zen, um sich mit den vielféltigen Maglichkeiten des
Schiffs vertraut zu machen (es lassen sich 360°-Loops
und 180°-Turns ausfiihren!). Bis zu vier Spieler
gleichzeitig kénnen am VS-Modus teilnehmen. Nach
dem Motto jeder-gegen-jeden wird ein echter Luft-
kampf ausgetragen.

Warum keine 107

Wenn man Star Fox 64 zum ersten Mal auf sei-
nem Nintendo 64 zu Gesicht bekommt, ist man,
gerade als Fan des ersten Teils, vollig begeistert. 15
neue, unerforschte Stages wollen, in aufgebohrter N
64-Grafik und mit einem orchestralen Donnersound-
track versehen, besucht und bestaunt werden. Das
analoge Joypad und die hochsensible Steuerung stei-
gern das Spielerlebnis ins Orgastische. Kombiniert
man diese Uberaus positiven Aspekte mit den Vortei-
len, die das beigelegte Rumble Pack dem Kaufer bie-
ten, miif3te eigentlich eine Wertung der Form 10, 10,
10, 10 herausspringen. Da wir unsere Spiele jedoch
nicht nach ersten Eindriicken testen, sondern in mihe-
vollen stunden-, meist auch tage- oder wochenlangen
Phasen, bleibt Ihr vor solchen Schnellschiissen ver-
schont. Schon wer aufmerksam die einfachste Route
zu Andolf fliegt, wird rasch feststellen, daf3 Nintendo
an echten Innovationen gespart hat. Die beiden
neuen Vehikel, Landmaster und Submarine, kénnen
ebensowenig tber die Ideenarmut hinwegtéuschen
wie das ,Mehr-Weg-System”. Einzig das Rumble
Pack stellt eindrucksvoll unter Beweis, wie man mit
einer simplen Zusatzhardware (Elektromotor in Ver-
bindung mit einem Eisenstiick) verbliffende Ergebnis-
se erzielen kann. Hier scheint der Innovationsgeist
durch, der Nintendo grof3 gemacht hat und fisr den
sie weltweit bekannt sind. Dieses Ding deutet zumin-
dest schon mal an, wohin eine ausgekligelte Force
Feedback-Technologie fihren kann. Nicht, daf} jetzt
jemand den falschen Eindruck erhalt, Star
Fox 64 ist, vom oben kritisierten Man-
gel an Innovation abgesehen,
uneingeschréinkt empfehlenswert.
Fir eine 10 reicht es aber nun
mal nicht immer, Altbekanntes
aufzuwdirmen.

Diese goldenen Ringe findet
man in der Regel an beson-
ders markanten Stellen

In den spdteren Runden
geht’s ganz schin zur Sache

Unter Wasser kinnen grie-
chische Bauten ,,versenkt*
werden

Bie'nnkpltperspektwe zeigt
nur ein relativ begrenztes
Sichtfeld

Checkpoints markieren die
Mitte eines Levels

Grafik
Sound .....
Gameplay

Tel.: 0711 /61 37 58

inkl. Rumble Pak) 199.-
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OverBlood

Um das erste Stockwerk ver-
lassen zu kiinnen, ist es unbe-
dingt notwendig, an den

Schwerkaftgenerator  zu

gelangen, der die Marmor-

statue schwehen ldBt. Raz

stiBt die Statue leicht an,
daraufhin fillt sie zu Boden
und Ihr kinnt das Antigravita-
tionspad nehmen. Mit dessen
Hilfe ist es kein Prohlem
mehr, auch die griBten
Abgriinde zu  iiberwinden.

.nMwmﬁl puhinrl

Ist der Zombie wirklich tot?

In einem geheimen unterirdischen Forschungslabor
kommt es zur Katastrophe. Durch den Austall des
Hauptgenerators wird ein Teil des vierstockigen
Gebdudes zerstort und ein biochemischer Kampfstoft
freigesetzt.

Das kennt man ja schon aus Filmen wie ,Out-
Break” oder ,The Stand” sowie aus diversen B-Pictu-
res. In diesem Adventure von Electronic Arts kommen
allerdings zu dem bekannten Szenario noch einige
neue Aspekte hinzu. Durch das Versagen der Strom-
versorgung breitet sich nicht nur eine Seuche aus, die
die Angestellten in aggressive Zombies oder unan-
sehnliche Fleischhaufen in verschiedensten Stadien
der Verwesung verwandelt (ungefchrlich, da fot), im
untersten Stockwerk wird zudem noch ein Mann aus
dem kryogenetischen Kélteschlaf gerissen. Da er
wegen des todesdhnlichen Schlafs sein Gedéchtnis
verloren hat, ist es nun Eure Aufgabe, ihm zu helfen,
aus dem Laborkomplex zu entkommen und seine
Erinnerung wiederherzustellen. Selbstversténdlich
beeinhaltet dies, gegen die Zombies zu kémpfen und
das Gebdude zu erforschen. Dabei findet |hr immer
wieder nitzliche ltems, die man auch nicht ablegen
muf3, da unser Held Raz unbegrenzt Gegensténde
aufnehmen und tragen kann.

Raz wird mit Hilfe der Richtungstasten aus einer
Perespektive von schrig oben gesteuert. Es ist jedoch
auch méglich, auf andere Blickwinkel, z.B. auch eine

(Gunter Glos « Stefan Hellert )

Beim Kampf mit dem Inmhm kommt leider der I(nuddelruhntnr
unter die Rader

[MEMORY CHIP]
A tachnomgically advancaﬁ
mlcro-chip i

ndaher

Flpu tmstet lll!ll irustnarten Helden

anr.he Enun kann nur der Rohoter begehen
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Pipo ist zwar ,tnnnianh.kdmpnntun aber in anderer Hinsich
hat diese Dame bestimmt mehr zu hieten

iy,

* Rufziige hergen teilweise herraschungen, falls sie iberhaupt

funktionieren
Ego-Perspektive, umzuschalten. Teilweise kann das
nitzlich sein, da die Kameraposition héufig wechselt
und den Spieler dadurch verwirren kann.

Genretypisch kann Raz Gegenstande autheben,
verschieben und Spriinge durchfihren sowie in die
Hocke gehen, was zur Lésung mancher Rétsel unab-
dingbar ist. Die Doppelbelegung der |-Taste (Rennen
- und Verschieben von Gegenstdnden) nervt teilweise,
alle anderen Action-Buttons sind aber durch die
anderen Funktionen belegt. Electronic Arts hdtte even-
tuell die R2-Taste fir eine der weniger wichtigen
Funktionen verwenden sollen.

OverDressed?

Nach dem Erwachen in der Schlafkammer gilt es
zuerst, den Raum zu erwdrmen. Man aktiviert den
Hilfsreaktor und organisiert sich dann im Nebenraum
eine Jacke. Nun kann Raz nicht mehr erfrieren, und

- gen und anhénglichen Geféhrten namens Pipo ver-
M wandelt. Allein die Videosequenz der Kennenlernsze-
L ne zwischen Pipo und Raz und der dazugehérige

(playstation)
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 Ohne Fil!ll-ltnm- man hier nicht weiter

einen leichten Stups, um an das Gravitati-

Der Biiste gibt man
onspad zu gelangen

man beginnt mit der Erforschung der ndheren Umge-
bung. Neben der Jacke liegt ein Mikrochip, der den
Roboter in der Ecke des Raums in einen lebenslusti-

Dialog entschédigt fir so manche Defizite des
Games. Pipo kann mit der R1-Taste angewdhlt wer-
den und hilft bei der Lésung so mancher Probleme. Er
ist, zumindest was fechnische Fragen angeht, deutlich
begabter als Raz.

Bei Overblood entfallen PaBBworter und Ahnliches.
Mit Hilfe des Voice Recorders, den man gleich am
Antang findet, und der ohnehin obligatorischen
Memory Card kann das Spiel an jeder beliebigen
Stelle gespeichert werden. Da der Laborkomplex sehr
logisch und ibersichtlich aufgebaut ist, fallt das Feh-
len einer Ubersichtskarte nicht negativ auf, man findet
sich gut zurecht. Die Ratsel sind einfach und die
Storyline geradlinig, so daf3 Overblood gerade fiir
Neulinge des Genres durchaus geeignet ist.
Man sollte sich allerdings nicht zuviel
erwarten, da der Titel trotz der man-
gelhaften Steverung in drei bis
vier Stunden komplett gelost
werden kann.

OUSEEM S = e M 5 PlayStation  Hersteller: ... .. .. Electronic Arts

BRI s B i e, Adventure  Entwickler: . ... ... Electronic Arts

S D B e T e M 1  Testmuster: ...... Electronic Arts

2| ko R S R = L e R

Besonderheiten: ... .Memory-Card  Veroffentlichung: . ... ... LB T e
Ba-Rrais s e e on 99-DM Gameplay ................
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Syndicate Wars

Gebt auf jeden Fall einem
Agenten ein Mindcontrollin-
strument mit (Persuadertron
oder Indoctrinator). Dank des
eingebauten Chips lassen
sich normale Biirger leicht
kontrollieren. Sie folgen dann
dem Agenten. Fiinf normale
Menschen geben geniigend
neuronales Feedback, um
einen Cop zu kontrollieren,
zehn Biirger soliten es mglich
machen, auch hihere Char-
gen zu iiberreden“, Euch zu

folgen. Diese Figuren kinnen

zwar nicht einzeln angesteu-
ert werden wie die Agenten,
sie folgen Euch aber brav,
wohin lhr auch geht,und
erhdhen Eure Firepower, da
sie auch iiber Waffen verfii-

B Liﬂ’uﬂh
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So sehen die fertiuen
Cyhorgs aus

Die durch Mindcontrol gesteuerten Zivilisten gehenarnna—
les Feedback.

Die Zukunft der Menschheit ist friedlich. Auf den
Straf3en trifft man nur honigkuchenpferdméfig grin-
sende Leute, die jede Minute des Tages enthusiastisch
fr die machtige EuroCorp, das weltweit machtigste
Syndikat, arbeiten. EuroCorp kontrolliert die gesamte
Bevolkerung mittels eingepflanzter Chips, die Neuro-
nen im Gehirn kurzschlief3en, das eigenstindige Den-
ken ausschalten und lebenslustige Menschen in will-
fahrige Arbeitsmaschinen verwandeln.

Doch nicht wirklich alle Menschen werden vom
Eurocorp Syndicate kontrolliert. Einer kleinen, aber
mdichtigen Bruderschaft, die sich selbst als ,Church of
the New Epoch” bezeichnet, ist es gelungen, die neu-
ronale Kontrolle zu unterbrechen. Ganz klar, daf3 die
zahmen Schéfchen tberall auf der Welt sich nun, da
sie wieder selbststiindig denken kénnen, in geféhrli-
che Wolfe verwandeln und Aufsténde die Folge sind.
Der Fortbestand der Eurocorp ist geféhrdet.

Die heif3erwartete Fortsetzung von Syndicate bietet
dem Spieler die Méglichkeit, in 30 Missionen fir die
eine oder andere Seite Partei zu ergreifen. Da sich
die Gesamthandlung natiirlich entsprechend dndert,
stehen insgesamt 60 verschiedene Missionen zur Ver-
figung. Schade nur, daf3 erfolgreiche Missionen nicht
durch Videosequenzen belohnt werden, wie man das
von &hnlichen Spielen mittlerweile gewohnt ist. Diese
wiirden den Motivationsfaktor doch sehr heben, der
zugegebenermal3en nicht allzu hoch ist. Die Missions-

Eegenstande dle auf der I(arte urun Ersnhemen kinnen auf-
gehohen werden

Mit dem Flammenwerfer verwandelt man auch den hartniickig-
sten Gegner in eine lebende Fackel

: Trutzdeslehrastreﬁens kann man uherfahren werden“

ziele sind dabei recht unterschiedlich. Sie reichen
vom blof3en Tétungsauftrag iber die Zerstérung wich-
tiger Gebdude und die Uberfilhrung von taktisch
wichtigen Fahrzeugen bis zum Kidnapping bestimm:-
ter Personen mittels selektiver Gedﬂnkensteuerung
durch das ,Persuadertron” (EuroCorp) bzw. den
Indoctrinator”(Church of the New Epoch). Der
Spielablauf an sich bietet aber trotz der unterschiedli-
chen Aufgaben relativ wenig Abwechslung.



Die Fantastischen Vier

Fahrzeu

Beim Einsatz kontrolliert man vier Agenten, die
mittels Select-Taste zu Teams zusammengefaf3t wer-
den. Im Regelfall wird man je nach Stand der Ausri-
stung mehr oder weniger schlagkraftige Vierertrupps
bilden und zum Zielgebiet vorriicken, indem man ein-
fach auf alles ballert, das sich bewegt. Mit vereinter
Feuerkraft gelingt es dem Spieler sogar, Fahrzeuge
von der Straf3e zu blasen und durch die Explosion
auch den Straf3enbelag zu zerstoren. Das ist zwar
weder nétig, noch sinnvoll, soll aber manchen Leuten
angeblich Spaf3 machen. Im Vier-Spieler-Modus
Ubernimmt jeder Spieler einen Cyborg. Die isometri-
schen Landschaften, durch die man sich bewegt, sind
durchaus sehenswert. Besonders gut gelungen sind
die diversen Leuchtreklamen, die Uber den Straf3en
angebracht sind. Straf3enlampen werfen einen Schein
auf ihre Umgebung und auch aus Hausern dringt teil-
weise Licht und erzeugt nicht nur schone Effekte, son-
dern auch ein Gefithl von Realismus. Sollte ein
Cyborg mal hinter einem Gebcdiude stehen und
dadurch nicht sichtbar sein, ist das auch kein Pro-
blem, da sich das gesamte Spielfeld mittels L1- und
R1- Tasten drehen 1&f3t! In den Missionen ist es haufig
ndtig, in die herumstehenden Fahrzeuge (vom Motor-
rad Uber Hoovercrafts bis hin zu Panzern gibt es fast
alles) einzusteigen, um die Sicherheitssperren der
Tore vor taktisch bedeutsamen Gebduden zu iiberli-
sten.

Nach jeder Mission kann der Erfolg auf Memory-
Card abgespeichert werden. Au3erdem besteht die

OVSTeN: Tl e i e PlayStation
Genre: . ...... .Strategie-Shooter
B0 o ARl e R 1-4
AT e e AT R Pl S Re i Yy
Besonderheiten: ... .Memory Card
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Bullfrog setzt mit den Lichteffekten neue MaBstahe

Die Cops umme nicht er
den Zaun

Méglichkeit, Waffen und Ausriistung einzukaufen und
seine Cyborgs auf den neuesten technischen Stand zu
bringen. Je nachdem, was die Wissenschaftler gera-
de erforscht haben (darauf kann man bedauerlicher-
weise keinen Einfluf3 nehmen), kénnen neve Arme
(bessere Treffsicherheit), neue Beine (hohere
Geschwindigkeit), ein besseres Gehirn (wesentlich
grofere Uberlebenschancen, wenn der Cyborg nicht
vom Spieler gestevert wird, sondern auf Automatik
steht), ein neuer Rumpf, neue Haut, efc. eingebaut
werden. Die Church of the New Epoch ist dem Euro-
Corp Syndicate bei der Entwicklung neuer Waffensy-
steme und Cyborgteilen Gbrigens immer eine Nasen-
ldnge voraus. Ganz klar, daf3 man dafiir Geld
braucht. Da der Lohn fiir erreichte Missionsziele eher
kimmerlich erscheint, Uberféllt man einfach ein paar
Banken, um ans wirklich dicke Geld zu gelangen.
Dazu schaltet man alle Sicherheitskrafte aus und zer-
stort das Gebdude. Ubrig bleiben die begehrten Tre-
sore, die man dann nur noch autheben muf3. So
zumindest die Theorie. Die Wirklichkeit sieht aber wie
so oft ganz anders aus. Die Bewacher der Geldreser-
ven sind bis an die Zéhne bewaffnet und machen
dem Spieler das Leben schwer, bzw. das Sterben viel
zu leicht. Ist die Bank erst einmal geknackt, sollte die
Kohle reichen, die Cyborgs kréftig aufzuriisten. Der
Gegner schléft aber auch nicht und der Schwierig-
keitsgrad ist spdtestens ab dieser Mission relativ
hoch.

Syndicate Wars macht insgesamt einen durch-
schnittlichen Eindruck. An die Steuerung muf3 man
sich ein biflchen gewdhnen, sie ist dann aber exakt Silpenaon ket Sia'in
und relativ gut zu handhaben. Die Grafik ist gelun- P T g
gen, die Lichteffekte einfach toll... Wer Spaf3 am Bal-  deln
lern hat und wen es nicht stort, ballernd durch die
Gegend zu rennen und eine Mission nach der
anderen zu spielen, der ist mit Syndicate
Wars zufrieden zu stellen. Echte Taktiker
hingegen sollten lieber auf
andere Games zuriickgreifen.

::'_J'i:'l“il-l_l |‘H ;:‘ 1.‘:‘.". d’r To 'ﬁ!l’.'l
Hier kinnt lhr auswahlen,
auf welche Seite lhr Euch
schlagt

uuuuu

| ampay
" Jsare

Hier kann man seine Cyhorgs

Hersteller: ....... Electronic Arts
ENDWICKIEP A = s e Bullfrog
TOEMUSERE L s T e Bullfrog
Verdffentlichung: . ......... L T 1
Ca Preist v, .. . .- 89-DM  ‘Gameplay ................ b
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Tobal 2

PUSH START BUTTON

Wer seinen Kampfer im zwei-
ten Dutfit begutachten moch-
te, sollte beim Auswdahlen
Steuerkreuz nach ohen
driicken und halten. Wahrend
der Winning Pose konnt ihr
mit dem Steurkreuz die
Augen Eures Fighters nach
links und rechts hewegen
(Witzigkeit kennt keine Gren-
zen). Die drei Endgegner
erhilt man je nach durchge-
spieltem Schwierigkeitsgrad
(Mufu-Easy,  Nork-Normal
und Udan-Hard), Chocobo gibt
ebenfalls je nach Schwierig-
keitsgrad einen anderen Cha-
“rakter frei. Die iibrigen Spie-
ler aus dem Buest-Modus lie-
fern auch auf Hard keine
neuen Figuren mehr. Waihit
Euren Kampfer mit
L2+R2+Dreieck aus, um ihn
wihrend des Kampfes mit
L1+L2 schrumpfen bzw. mit
R1+R2 wachsen zu lassen.

oty

Die Gegner kommen immer in der gleichen Heihenilge

Im Oktober letzten Jahres hatten Squaresoft noch
einen gewissen Uberraschungseffekt auf ihrer Seite,
als sie erstmals dem Rollenspiel abtriinnig wurden
und mit Tobal No. 1 ihr Beat’'em Up Debiit préisen-
tierten, das wir damals als ,erfrischend anders” emp-
fanden. Seitdem sind mehrere Monate vergangen,
die Anspriiche gewachsen und mit dem Né4 auch
neue Konkurrenz auf dem deutschen Markt.

Der Hase ist zuruck

Die Story ist anndhernd gleichgeblieben: In einer
weit, weit entfernten Galaxie, auf dem Planeten
Tobal, wird das mittlerweile 99. Beat'em Up-Turnier
veranstaltet, an dessen Ende der Killer-Hase Udan
wartet, der im tbrigen auch auf Tobal beheimatet ist.
Neben den acht Charakteren, die bereits aus dem
ersten Teil bekannt sind (Kampfhahn Oliems, Green-

peace-Vertreter Gren-Kuts, wrestlende Metzgers-Toch-

ter Mary-lvonskaya ...), gesellen sich noch zwei neue
lustige Weltraumbummler zu unserer intergalakti-
schen Gruppe: die Feministin im Topfschnitt-Look
Chacao-Yutani und der Bruder von Dr. Alban, Doctor
V. Alle 10 Fighter sowie die drei Endgegner (Mufu,
Nork, Udan) sind aus wunderschénen Polygonen
zusammengesetzt, kdmpfen jedoch immer noch |
groftenteils vor 2D-Hintergriinden, die dafir aber in

8124758
UDAK

: B oo i e e
kA ¥ iLi

IleHinteriinlle hestehen mittlerweile teilweise aus 3D-
Objekten

(Rndreas Binzenhiifer « Philipp Noack )

82°20°45
UDAN

Udan kiimpft hauptsichlich mit Salti-Technik

atemberaubender High Resolution in Szene gesetzt
sind. Die Steuerung ist mindestens genauso extrava-
gant wie'schon im ersten Teil: Uber drei Tasten wer-
den High, Middle und Low Attacks ausgefiihrt, die R-
Tasten dienen zum Decken und die L-Tasten zum
Springen. Der Vorteil dieser Button-Belegung besteht
hauptséichlich darin, daf3 man sich nun mittels des
Steverkreuzes beinahe absolut frei in den 3D-Land-
schaften bewegen kann, was,wiederum drei nicht
unerhebliche Vorteile mit sich bringt: erstens macht es
einfach Spal3, zweitens wird die Maglichkeit, den
Gegner in die Mangel zu nehmen, durch zusétzliche
Optionen wie Drangeln, Driicken, Schieben oder
Ausweichen erganzt, und drittens wird die 1-Bout-15-
sec-ich-hau’-dir-eins-auf-die-Nuf3-und-mach-mich-
die-restlichen-14-sec-vom-Acker-Methode fiir Schnell-
durchspieler erheblich einfacher. Wer sich also im
Trainingsmodus mit der Steuerung vertraut gemacht
hat, kann gegen die CPU oder einen Freund im knall-
harten Zweikampf antreten. Combos und Specialmo-
ves werden hierbei hauptséchlich durch Tastenkombi-
nationen bzw. der einfachen Kombination aus Rich-
tung und Taste erzeugt, auf Viertel- oder Halbkreise &
la Streetfighter wurde génzlich verzichtet. Jeder Figh-
fer hat seinen eigenen, witzigen Render-Abspann,
und die Endgegner stellen eine spektakulére Hip-
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Die neuerspielten Fighter konnen im Trainings-Modus
256 /256 erproht werden

811485

Auch mit Endgegnern sind
Spiegelkampfe maglich
sl fim

G
i o | ol !5 e “‘ r
ELoadl DS .8 | e
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. 4 g » —

A% 98/100
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#% (0030
Im RPG-Modus kann der Spieler Erfahrungspunkte sammein

Nach jedem Kampf gibt es
optional ein Replay zu
hestaunen

Hop-Show auf die Beine, daf3 selbst die Backstreet
Boys vor Neid erblassen. Eigentlich wiirde all das
bereits fir ein eigenstdndiges Beat’em Up ausreichen,

| Il'.ﬂ'ilry“'i?s't eine formschane Russin

doch Squaresoft wurde wohl leicht nostalgisch und wenig Ubung setzt man Com-
packte noch einen kompletten Quest-Modus mit auf bos und Spezialmoves immer
den Silberling, der echten RPG-Fans alles bietet, was ~ gekonnter ein und nach kurzer
das Herz begehrt (in reduziertem Umfang versteht Eingewdhnungsphase erkennt {
sich): Erfahrungspunkte, Automapping, verwinkelte man auch die Vorteile der |
Dungeons, jede Menge ltems und Gegner sowie Steuerung und beginnt nach F A 3
Kémpfe in Echtzeit. Als besonderer Clou kann man und nach die dritte Perspektive P o T RN W
nicht nur mit den im Quest-Modus erspielten Kémp- sinnvoll zu nutzen. Der Quest- SIS W HWME .., R —
fern im Arcade-Modus antreten, sondern auch je Modus ist zwar nicht allzu oy SEessssmssr / M
nach Spielstand mit bereits besiegten Monstern. leicht (zumindest mit japani- ! L=
Macht summa summarum beinahe 200 Kfjmpfer (Prii-  schen Texten), macht aber jede
gelspiel-Rekord!). Menge Spaf3, zumal es enorm
motiviert, sémiliche versteckten
Charaktere zu erspielen. Da Die Endgegner tanzen am Ende des Spiels
Alleine mit dem Arcade-Modus liefert Squaresoft Tobal 2 dlles in allem immer noch
ein Beat'em Up, das nicht nur durch wunderschéne erfrischend anders wirkt, und man mit Arcade-
Grafiken und Animationen besticht, sondern auch in und Quest-Modus eine geballte Ladung
punkio Spielbarkeit iberzeugen kann. Die zahlrei- Spiel erhdilt, sollte dieses technisch ausge-
chen innovativen Momente, wie etwa die Tastenbele-  reifte Produkt in keiner Beat'em Up
gung, sind zwar schon aus Teil 1 bekannt, wurden Sammlung fehlen.

allerdings interessanterweise noch nie kopiert. Mit ein

meoRnt_ SVSEEM: v e s PlayStation  Hersteller: . . ... ..... SquareSoft
B Genre: .........3D-Beatem Up  Entwickler: . ... .. .Dream Factory
] 0 B AR A e AP S S 1=2 - Testmuster: o e ovs BT

e B e AT 113 S S e R BIalI . . .- ne e 9

Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Veroffentlichung: . .. .Japanimport Seund ...................7

............. Analog-Controler  Ca. Preis: ........ca. 149-DM Gameplay ................8
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Der Traum eines jeden Jadgerpiloten: Raketen und Laser
haben lhr Ziel erfalit

Der intergalaktische Konflikt zwischen Menschen
und Kilrathis ist bereinigt, zumindest sind die Raub-
katzen nicht langer in der Lage, den Erdlingen grofie-
re Probleme zu bereiten, -was nur einem Mann zu
verdanken ist: Colonel Christopher Blair. Nachdem
unser Held den Heimatplaneten Kilrah in handliche
Einzelteile zerlegt hat, schwor er, daf3 dies definitiv
sein letzter Flug gewesen sei, ldchelte Gberlegen in
die Kamera und wollte ein neues Leben als Farmer
beginnen. Doch erstens kommt es anders, und zwei-
tens, als man denkt. Denn nach der Vernichtung eines
medizinischen Transporters der Konfoderation durch
ein nicht gekennzeichnetes Kampfgeschwader in den

Grenzwelten beginnt die einstige Allianz zu brockeln,

Schaon, Sie zu sehen, Colonel - oder
splite ich sagen 'Farmer' Blair?

- Maniac hat weiterhin die gleiche groBe Klappe, ist Euch aber

nicht mehr so feindlich gesinnt

ALLE GESCHUTZE

Die Onhoard-Kommunikation erfolgt mit kleinen Videosequen-
zen (unten links im Bild)

- Jullan Dsaerrt Holger GdRmann "

Sehr verghete Mitglieder des
Grofien Kenfoderatic

Admiral Tolwyn hat es mlttlerwuile his z
GroBen Kunfnﬁg;_atmnsrates gebracht

-

Prasidenten des

zuriickbeordert, um den merkwurdlgen Vc:-

auf den Grund zu gehen. Zwei Wochen la

Zeit, die Drnhtzleher des feigen Uberfalls Zﬁ; Uber- -
oc

hat er

fihren und den drohenden Birgerkrieg noch abzu- .
wenden. Es sollen mit Sicherheit die zwei hértesten
Wochen seines Lebens werden. Eine grof3e Auswahl
an verschiedenen Raumschiffen stehen Euch in den
Uber 40 Missionen zur Verfiigung, vom Jager tiber
den schweren Torpedobomber bis hin zum geheimen
Tarnkappen-Flieger. Die Steuerung wurde fast 1:1
vom dritten Teil Gbernommen, und auch grafisch hat
sich seit Heart Of The Tiger bis auf ein paar feinere
Texturen kaum etwas getan. Vor den Missionen kdnnt
lhr jetzt nicht nur Euren direkten Wingman aus-
wahlen, sondern auch die Piloten anderer Staffeln
einteilen. Die Missionen sind, wie gewohnt, vielfdltig,
lhr fliegt von Waypoint zu Waypoint, vernichtet feind-
liche Flieger, gegnerische Grof3kampfschiffe, oder
beschitzt alliierte Transporter. Jedes Eurer Raumschif-
fe verfiigt Uber Laser und mehrere Arten von Raketen,
auch von den Flugeigenschaften her kann man deutli-
che Unterschiede ausmachen, der Torpedo-Bomber
beispielsweise steckt eine Menge ein, hat allerdings
einen Wendekreis wie ein Schwertransporter. Ein
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RAZARD
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ZEHL -  DER LEICHEN

)
Akzeptieren .
Huuh |IEI Origin hat so mancher Ubersetzer bei der Arhmt A
mal einen schlechten Tag gehabt :
RPS 328 ' : e ALLE BESCHUTRE
+ B
l i
2 MMRLIC

\, J

e UMM A TI0W

I]i ._-. erwlrlum etwas farhenfre diger als@foch-bei Heart

KPFEsE IEA

_ Diistere Gestalten lassen die Konfdderation manchmal in
= einem ganz anderen Licht erscheinen

gelungene Abwechslung im Vergleich zu den reinen
_ Weltraum-Schlachten, bleiben leider nur den PC-
ROMMUNIKATION : o Usern vorbehalten. Die fielen némlich, warum auch
“ ﬁ gt | immer, gnadenlos dem Rotstift zum Opfer. Auch gra-
) fisch hat man im gesamten letzten Jahr nicht viel
dazugelernt; gut, die Raumschiffe sind mit etwas
" Die Gewissé isfrage des Spiels: Hat Blair den Mut, die richti- detaillierteren Texturen versehen, aber wesentliche
ge Entsnhei&ung 2u treffen? | Verbesserungen wurden nicht vorgenommen. Trotz-
- ' : dem ein Kompliment an die Damen und Herren aus

wenig getrlqkst haben die Jungs von Origin bei der Houston: die Story ist auch ohne die fast schon lieb-

'*-n.

Programmierung einzelner Spezial-Missionen. Flog gewonnenen Kilrathis (prima Kanonenfutter!)

man bei der PC-Version noch iiber die Oberfliche so  packend und spannend, das Biirgerkriegsszenario
manches Planeten, wurden diese Einséitze komplett zieht einen, vor allem wegen der opulent ausgestatte-
gecuncelt, statt dessen wurden dhnliche Ziele wie ten Full-Motion-Videos, schnell in seinen Bann. Die
beim Original in den Orbit der Himmelskérper ver- deutsche Synchronisation hat zwar nicht mehr die

legt. Nach jedem abgeschlossenen Flug bekommt lhr  Klasse des dritten Teils, ist aber grundsolide gegliickt.
die Moglichkeit zum Abspeichern und diirft mit Euren  Fans der Serie werden sicherlich eh schon die Tage
Kameraden an Bord ein Schwétzchen halten. bis zum Deutschland-Release zdhlen, allen
anderen, die Interesse an einer guten
1e Frice UT Sequels Story und anspruchsvoller Welt-

-Wenig Neues an der Raumschiff-Front. Der vierte raum-Ballerei haben, sei ein Kauf
Teil des beriihmten Weltraum-Epos bietet gegeniiber von The Price Of Freedom
dem Vorgéanger Heart Of The Tiger erschreckend wdrmstens ans Herz gelegt.
wenig Innovatives. Die Planeten-Missionen, eine

Tl ‘t,\

I A o e PlayStation  Hersteller: . .. .. .. Electronic Arts
ATl leR A S Space-Opera  Entwickler; . ............Origin von 1@
Rty e P e L v e S Testmuster: ... ... Electronic Arts

s s e e e LT b
Besonderheiten: . . . Memory Card,  Verdffentlichung: . ..........Juli Seund ...................
komplett deutsch Ca. Preis: ............99-DM Gameplay ................
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Jede Taste des Pads ist mit
einer Funktion belegt

SRS =

Die anhutar hallerrsl:hen
thren Strafraum und sind
keine Flieger

Nur fiir riide Fouls teilt dar Sulnﬂ Kamn aus

Seltsam eigentlich, daf3 Konami gerade in diesem
Jahr, in dem weder eine Weltmeisterschaft oder
wenigstens eine Europameisterschaft stattfindet, so
sehr auf FuBballspiele setzt. Seltsam auch, daf3 beide
PlayStation-Versionen mit nahezu identischen Titelna-
men sowie dhnlicher Aufmachung um die Gunst der
Konsolen-Kicker buhlen. Sogar in der Szene fihrte
dies zu allgemeiner Verwirrung, kam doch félschli-
cherweise das Geriicht auf, International Superstar
Soccer Pro wire das Sequel zu International Super-
star Soccer Deluxe. Um Aufklérung bemiiht, setzten
wir uns mit Product Manager Jirgen Frohlich von
Konami in Verbindung. Des Rétsels Losung: die japa-
nische Softwarefirma hatte zwei Inhouse-Teams
gleichzeitig mit der Entwicklung einer Ful3ballsimulati-
on beauftragt, véllig unabhéngig voneinander. Nur
die Original-Trikots fir die Nationalmannschaften
sowie die Namen der fiktiven Spieler wurden aus
organisatorischen Griinden fiir beide Games genutzt.
Warum allerdings jeweils der Titel International
Superstar Soccer verwendet wurde, das wissen wohl
nur die verantwortlichen Herren im Lande Nippon ...

Sieke, Kuhnert & Co.

Wie schon bei den ,echten” 1SS-Versionen ver-
zichtete man auch bei ISS Pro auf eine kostspielige
Lizenz, so daf3 die deutsche Auswahl auch in dieser
Simulation mit dem Angriffsduo Sieke und Kuhnert
den gegnerischen Kasten unter Beschuf3 nimmt. Ob
dies ein schwerwiegendes Manko ist, méchten wir
jedem selbst Gberlassen. Als denkbar schlechtes Bei-
spiel sei aber nur EAs FIFA 64 fir das Né4 genannt,
bei dem das offizielle FIFA-Emblem keinesfalls Gber
die gravierenden spielerischen Mdngel hat hinweg-
tduschen kénnen. So dréingt sich vielmehr der Schluf3
auf, daf3 eine zugkrdftige Lizenz dem Hersteller zwar
hohe Abverkaufszahlen, dem Anwender jedoch nicht
zwangsléufig die erhoffte Spielqualitat garantiert.

ternational
Iperstar So

(Stephan Girlich « Gtz Schmledehausen)

Mrt dem Stmlpass erﬁﬂnet man seinen stﬁrmnm haml&rtllrn-
zentige Torchanchen

R
i .GERMANY

' ”L- ' | FRR.
+suife Liag

e AS Y
ENORETAIN
HARDSE

—AUT

T xS o S e e e e
Rus 32 Nationalmannschaften darf gewihlt mnlan

s Hnnh mnm Inr wlrd mnuewuhnt nnzassruﬁguiuhatt |

Gewohnter Spielaufbau

Mit einer von 32 Nationalmannschaften versucht
man bei ISS Pro Meisterschaften und Pokale zu
gewinnen, einzelne Partien und das obligatorische
ElfmeterschiefBen wurden natiirlich auch integriert.
Wahrend bei Freundschaftsspielen Wetter, Stadion,
Tageszeit und die Stérke des Konsolengegners varia-
bel sind, sind die Parameter in den Wettbewerb-Modi
vorgegeben. Vor dem Anpfiff bleibt nur die Aufgabe,
anhand kleiner Gesichter, welche die Fitness der
Kicker symbolisieren, die Mannschaftsaufstellung, die
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Formation sowie die Strategie zum Bestmdglichen zu
verdindern. Gleich beim Einlaufen auf den Rasen fallt
auf, daf die ISS Pro-Sportler im zeitgemdifBen Poly-
gon-Outfit dem Ball hinterherhecheln, und die Bewe-
gunsabléufe im direkten Vergleich zu denn Deluxe-
Kollegen flissiger und schoner sind. Von den drei
seitlichen Perspektiven empfiehlt sich die hochste auf-
grund der besten Ubersicht, und auch der vierte
Blickwinkel von schréig oben iber eines der Tore
erwies sich als brauchbar. Neben den Standardaktio-
nen wie kurzer bzw. langer Pass und Schuf3 haben
die Entwickler den Spielern noch allerhand Tricks in

| Zocker motivieren, den Otto-Normal-Spieler wird's
L mit ziemlicher Sicherheit frustrieren. Stellt sich die
 Frage, warum ISS Pro dennoch mit 8/10 eine recht
| hohe Wertung erhalten hat? Danken wir dem Video-
~ spiel-Gott, daf3 er den Zwei-Spieler-Modus erschaffen
- hat, denn mit einem menschlichen Partner bzw.
" menschlichen Kontrahenten an der Seite offenbart ISS

schisse lassen sich Gber die L- und R-Tasten schén
fies anschneiden, und auch an eine Beschleunigungs-
taste wurde gedacht. Bei Freistof3en in Torndhe wech-
selt die Perspektive direkt hinter den Schiitzen, Gber
einen Energiepfeil laf3t sich die Schuf3stérke exakt
dosieren.

Sonntagstreffer oder

Eigentor?
Daf3 bei ISS Pro der letzte Feinschliff zum High-
light fehlt, zeigt sich insbesondere bei der Sprachaus-
gabe. Der Kommentator, scheinbar véllig besoffen,
geistesabwesend und hirnlos zugleich, vergreift sich
stindig in der Tonlage, bricht oftmals mitten im Satz
ab, und die Uhr lesen kann er auch nicht, da bei ihm
selbst Spiele kurz vor dem Abpfiff meist erst 30
Sekunden laufen. Trotzdem sollte man den Typ eher
als witzige Dreingabe verstehen, einfach deswegen,
weil er an Peinlichkeit kaum mehr zu iberbieten ist
und ihm im Soundmeni kurzerhand der Strom abge-
stellt werden darf. Dieser Fauxpas ist also letztendlich
leicht zu verschmerzen, nicht jedoch die unausgego-
rene Schwierigkeitsgrad-Abstufung. Auf ,Easy” und
,Medium” sind die Konsolengegner nicht mehr als
bemitleidenswertes Kanonenfutter, zweistellige Ergeb-
nisse die Regel. Stellt man dagegen auf ,Hard”, zele-
brieren sogar Mannschaften wie Siidkorea oder
Irland brasilianischen Zauberfuf3ball in Perfektion.
Man hat kaum Zeit und Platz, eigene Angriffe aufzu-
ziehen, sondern steht permanent unter Druck und
reagiert nur, statt zu agieren. Dies mag Hardcore-

Pro plétzlich ungeahntes Toptitel-Potential. Varianten-
reich und optisch schon anzuschauen, vernascht man
sich gegenseitig und drgert sich eigentlich nur noch
ein wenig Uber die maximal durchschnittliche, weil
monoton und recht gelangweilt klingende Zuschauer-
kulisse. Im Vergleich mit der Deluxe-Konkurrenz aus
dem eigenen Haus muf3 sich ISS Pro unterm Strich
knapp geschlagen geben, doch nach jeder-
manns Gusto war auch dieser Titel

nicht. Ausfihrliches Anspielen hilft

bei der Kaufentscheidung, ihr

Geld wert sind im Grunde beide

die virtuellen Schlappen gelegt. Mit einem iberra- Spiele.
schenden Steil- oder Doppelpass tberlistet man auch
CUSERIN - s s PlayStation  Hersteller: ........... .Konami
Belte v e Sportspiel  Entwickler; .. ..........Konami
SOBtER . e v Ve e USRS S e .Ku_r_tami' _
beval i s R S < U e 8
Besonderheiten: . . . .Memory Card,  Verbffentlichung: . ..... Erhéltich Sound ...................B
multilingual Ca.Preis: ............99-DM Gameplay ................8
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Swagman

[Iieser Schliissel sperrt die Zimmertiire auf

,...verraten wir im ausfihrlichen Test, voraussicht-
lich in der ndchsten Ausgabe”,so schrieb Gétz opti-
mistisch in seinem Preview zu Swagman bereits in
Ausgabe 8/96. Nun, Core hatte sich entschlossen,
das Programm nochmals zu iberarbeiten und so kam
das Action-Adventure der Macher von Thunderhawk
erst jetzt in testfahiger Version in die Redaktion der
Fun Generation.

Im Mittelpunkt des Games stehen die Tréume,
deren die Erdbevélkerung mal wieder beraubt wer-
den soll. Diesmal heif3t der obermiese Antagonist
Swagman und hat sich als Startpunkt seiner Welter-
oberungstournee das 220 Seelen-Nest Paradise Falls
ausgesucht, wo die beiden Zwillinge Hannah und
Zack gerade ihre Abendlektiire lesen, als der ihnen
bekannte Traumflieger zum ,Gute Nacht”-Sagen an
lhrem Fenster vorbeischaut. Noch ahnt er nicht, daf3

Im Swaghaus schmeiBen die Schergen des Obermotzes mit
Bomben

Je nach Lichteinfall, wird der Schatten der Figur berechnet

" Willkommen in dér Nacht,

Zack.Istes hier nicht qruselig

und fahch - vorallom,;soitdor
in 1hren Schnﬂon

GEFANGENIST " &%

WAS 1SY 1 0S, ZACK?
"KETNE AHNUNG. \[CH GI AUBE, F.S'
WAR DAS BUCH."

"BITTYE RO MIC A NS DEM _H'f‘*.i' A

Die eine Figur stellt sich auf den Sr;alter, wihrend die ande-
re den daraus entstandenen Vorteil nutzt

dies der letzter Halt seiner Sandménnchenroute die-
ser Nacht sein wiirde. Doch als sich der Himmel ver-
distert und sich auf einmal das Buch der zwei Kids
selbstéindig macht, ist es bereits zu spat, und die letz-
te lebende Einschlafhilfe zappelt in den Klauen des
Swagman, der sie kurzerhand unter eine Késeglocke
steckt und in einem entlegenen Winkel seines Hauses
verbirgt. Schon kurz nach dieser Aktion spaltet sich
die Erde im Heim der Zwillinge, und willige Schergen
des Obermieslings streifen durch das Zimmer der bei-
den Hauptfiguren. Wahrend sich der Junge geschickt
hinter einem Riesenteddy verbirgt, wird die Schwester
im Wandschrank entdeckt, mittels einer Zaubermur-
mel auf die Gréf3e eines Kanarienvogels geschrumpft
und in einen fir solche Kleintiere vorgesehenen Kafig
verfrachtet. Ungliicklicherweise fiel den griinen Zottel-
viechern bei ihrem Beutezug auch das Glas mit der




Die Ké@fer markieren den Weg iiber die Fallen

gutsortierten Kéafersammlung in die Héinde und
sogleich wieder heraus, weshalb die Insekten jetzt im
ganzen Haus herumkrabbeln. Zacks vorrangiges Ziel
ist es natirlich, erstmal seine Schwester von dem Ver-
kleinerungszauber zu befreien, doch wo er gerade
dabei ist, entschlief3t er sich, Swagman gleich in
einem Aufwasch mitzuerledigen.

Als Watfen stehen ihm dabei eine Taschenlampe,
~ die er als Lichtschwert gegen anriickende Gegner ver-
wenden kann, Frisbee, Bomben und andere Gegen-
stéinde zur Verfiigung, die er auf seiner Reise findet.
Nach der Befreiung Hannahs steht sie Euch mit ver-
besserter Sprungkraft und Kampfijojo ebenfalls zur
Verfigung. Gespielt wird aus der zeldatypischen 2D-
schréig von oben-Perspektive. So geht es zundichst
durch das nun von Schluchten durchzogene Eltern-
haus, wo ein Fehltritt bereits das Ende bedeutet. Spa-
ter fihrt der Weg weiter Gber den Garten, die Kana-

SVBtemia e oE. e PlayStation  Hersteller: . . ... .Eidos Interactive

Genre ... ...Action-Adventure  Entwickler: . . ... ... .Core Design

0 2] /2] e s T e ¥ ST ALl S 1 Testmuster: . ... .Eidos Interactive

LavEE: 5 v s s S ENEESIIE U e i

Besonderheiten: . . . .Memory Card,  Verodffentlichung: ..........Juni Sound ..........
Dt Texte B PraiS: o v« tnnn b vioh 99-DM  Gameplay .......
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Unzugédngliche Stellen erreicht man, wenn man Kisten ver-
schiebt

lisation und die Hauptstraf3e hin zu Swagmans Ver-
steck. Dabei missen die zwdlf Traumflieger gefunden
und befreit werden. Sehr hilfreich kénnen hierbei die
bereits erwdhnten Kafer sein, die -sofern in ausrei-
chender Anzahl vorhanden- im Abschnitt Limbo,
einem Indiana Jones-méf3igen Falltirenrétsel, den
rechten Weg weisen. Nach diesem Abschnitt folgt
meist ein Endgegner von teilweise gesalzenem
Schwierigkeitsgrad. Skarabdus, ein Geist, der sich
meist in Schatztruhen aufhdlt, steht dem Spieler im
gesamten Game mit Rat und Tat zur Seite und sorgt
fir die teilweise etwas zu spérlich verteilten Speicher-
punkte. Ubrigens kénnen Gegenstande jederzeit tiber
das Inventorymenii von einer Figur zur anderen
gegeben werden.

Zu kindliche Darstellung

Core Designs erster Laufversuch auf dem Terrain
des Action-Adventures kann unumwunden als erfolg-
reich bezeichnet werden. Denn obwohl| man der
Firma an der ein oder anderen Stelle die fehlende
Erfahrung im Umgang mit diesem Genre anmerkt, ist
Swagman ein gut spielbares, grafisch schones und
kurzweiliges Game. Leider hat man sich den Weg
zum Megaseller selbst verbaut, indem man einer gru-
seligen Hintergrundstory mit passendem Soundtrack
eine grafische Darstellung verpafite, die man aus den
Nachmittagsstunden vor der Glotze des Kinderpro-
gramms kennt. Dieser Widerspruch laf3t ein volliges
Abtauchen in die Welt des Traumraubes nicht zu.
Und noch etwas stort: Der Held geht fiir ein Action-
Adventure viel zu oft Gber den Jordan und die Zeit,
die bis zum Weiterspielen vergeht ist definitiv zu
lange. Trotzdem bleibt Swagman eines der besseren
Games der letzten Zeit, denn der Ratselfaktor ist
hoch, die Story relativ dicht und die Motivation das
Ende zu sehen fehlt auch nicht. Fazit: Wer

diesem Genre etwas abgewinnen
kann, der sollte sich Swagman
zulegen. Unerfahrenere Zeitge-
nossen spielen das Game vor-
her lieber mal Probe.

O
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Iwilf Traumflieger gilt es zu
befreien
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( Gétz Schmiedehausen » Stefan Hellert)

Saturn

Bomberman
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Muf3 man diese Horde sprengsiichtiger Wichte

Das Spielprinzip ist nach wie vor noch simpel, aber
packend. Ein blauwanstiger Wicht mit weif3em Helm
und riesigen Augen schiittelt sich nach Belieben
Explosivkorper aus dem Armel, um damit Monster
oder Konkurrenten in die ewigen Jagdgriinde zu
sprengen. Die hahnebiichene Hintergrundstory des
Master Games um einen Dr. Meanie und dessen
Supermonster Crator erspare ich Eurem und meinem
Intellekt. Drei Spielmodi kénnen angewdhlt werden:
Im Normalspiel kémpft Ihr Euch durch Labyrinthe, die
von héflichen Wesen bevélkert sind. Thr mif3t diese
vernichten und bestimmte Punkte sprengen, damit die
ndchste Runde angewdhlt werden kann. Im Battle
Game spielt lhr gegen maximal neun Mitstreiter auf
einem gigantischen Areal, das eigentlich nur mit

bar ist. Aufgrund der etwas mif3gliickten Interlace-
Grafik léuft man jedoch Gefahr, bei léngeren Sitzun-
gen spontanen Sehschwéchen ins Auge blicken zu
mussen. Glicklicherweise kann man auch im Fiinfer-
pack antreten, dann ist die Bildschirmdarstellung
durchaus zufriedenstellend. Im Master-Modus kampft
lhr Euch, wie schon erwahnt, durch besonders kniffli-
ge Level zu Dr. Meanie durch.

Kein Spiel fur Einzelkinder
Bomberman fasziniert schon seit vielen Jahren.
Doch so mancher Zeitgenosse, der unter sozialem
Kontaktmangel leidet, mufite feststellen, daf3 dieses
Spielprinzip allein schnell zur den Nummer werden
kann. Es gilt die Faustregel: Je mehr Mitspieler, desto
besser. Die Story-Modi kann man wirklich abhaken,
sie wurden meiner Meinung nach nur integriert,
damit der Titel fir Solo-Kémpfer wenigstens irgendei-
ne Berechtigung hat. Obwohl, er in dieser Auflage
weitaus unterhaltsamer und ansprechender ausgefal-
len ist als jemals zuvor. Im Master Game bspw. stoft

wirklich noch vorstellen2 Bomberman treibt seit Anno
NES sein wesentliches Unwesen auf den Bildschirmen.

einem Fernseher ab 63 cm Bildschirmdiagonale spiel-
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Mit den Kanonen kann man Extra-Punkte sammeln
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Die Endgegner schwehen meist als gigantische Comicfiguren
iiber den Screen
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The three remaining crystals have
been hidden in the past.
Take the KEPO to find them!

Rudimentidre Handlungsstrange sollen motivieren
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AL L ARSI 04 N Saturn Bomberman sollte nicht ohne den Multi-
T Player-Adapter und mehrere Joypads erstanden wer-
G oy o den. Holt Euch einen Zentner Chips, Bier und Cola
Lol PEGRIR TS Rl 8 sowie ein paar Freunde ins Haus und erlebt unver-
B - ;,f_‘. _ﬂf Do gefliche Schlachten auf dem Bildschirm. Seid lhr
N . || dllein zu Hause, spielt lieber mit Eurem Haustier
Stéckchenholen.

Im FuBball-Stadion gibt es
besonders viele Extras
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L Die Dschungel-Arena
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Bei diesen Knobelrunden hat man nur einen Versuch

lhr auf Varianten der Reitsaurier, die im Battle Mode
so etwas wie ein Extraleben darstellen. Die Urviecher
haben je nach Farbung Fahigkeiten wie das Kicken
von Bomben oder das Einfrieren von Gegnern. Auch
die wunderschon gezeichneten Labyrinthe des Nor-
mal Game haben weitaus mehr Reiz als die kargen
Arenen der friheren Bomberman-Spiele.

Bomberman lebt von der Vielfalt der Extras, die
die Ausgewogenheit der Startvoraussetzungen véllig
durcheinander wirbeln kénnen. Angefangen beim
Feuerzeichen, welches die Explosionskraft der Bom-
ben verstdrkt, Uber den Rollschuh, mit dessen Hilfe
der Wicht schneller laufen kann, bis hin zu den Bom-
bensymbolen, die Euver virtuelles Ich zwei oder meh-
rere Bomben gleichzeitig abwerfen |&f3t. Besonders
lustig sind die Exiras, bei denen man nicht weif3, ob
man sie gut oder schlecht finden soll. Das Schédel-
symbol befdllt den Spieler mit einer kurzzeitigen
Krankheit, so daf3 man bspw. eine verdrehte Steve-
rung hat, die Verlangsamung l&f3t die Figur in Zeitlu-
pe laufen, Hypergeschwindigkeit hingegen treibt
Bomberman zur Raserei, beim Bombendurchfall legt
~er ein Bédmbchen nach dem anderen, oder Ihr dirft
zusehen, wie Bomberman urplstzlich seinen Platz mit
einem anderen Spieler tauscht.

Dazu kommen Krafthandschuhe, mit denen lhr
Bomben iber Hindernisse werfen kénnt, oder ein
Superkick, der Euch Bomben iber das Spielfeld trefen
léf3t. Insgesamt finden sich 27 verschiedene Symbole,
‘wobei allerdings nicht jedes in allen drei Spielmodi

auftaucht.

Bomberman History

Hudson legte Anfang der 80er Jahre den Grundstein
zu einer der erfolgreichsten Videospielreihen. Ange-
fangen hat alles auf dem relativ unbekannten Video-
spielsystem MSX mit Bomberboy bzw. fiir NES, einem
ung|uub|ich schweren, rudimentéaren Vorlaufer des
Mehr-Spieler-SpalBes, der ausschlieBlich fir einen
Spieler gedacht war. In den USA hat man sogar die
Knuddelfiguren aus dem Titelbild genommen und ver-
sucht, mit einem martialisch anmutenden Helden
Actionspiel-Stimmung zu vermitteln. Doch schon mit

Saturn Bomberman . . ... ... ... Sega Saturn
In Japan: Bomberman 55°

Panic Bomber ............... Virtual Boy
Super Bomberman .. ....... Super Nintendo
Super Bomberman 2 . .. .. ... Super Nintendo
Super Bomberman 3 ... ... .. Super Nintendo
erste SNES-Fassung fir bis zu finf Spieler

Super Bomberman 4 . . . .. ... Super Nintendo
erstmals mif abschaltbaren Exfras

Super Bomberman 5. . ... ... Super Nintendo
erschien im Mai in Japan

Panic Bomber ... s oo Super Nintendo

Mega Bomberman
weitesgehend identisch mit Bomberman ‘94

Mega Bomberman .. ......... Mega Drive
unveréffentlicht {ven Facior 5

Panic Bomber’ il s o s Coin-Op
identisch mit SNK Neo Geo-fassung
Dynoblasier: ol es e, 5 Coin-Op
BOMBErman. .. i bt s st . PC Engine
Bomberman 93 .. e rens e wn PC Engine
Bomberman®94 .. ............. PC Engine
Bolbathay Ve e L e o MSX
erste Fassung (nur 1 Spieler]

BombsarDoy e s e s NES

tolgte aut MSX-Version

Bomberman 2 kam der Zwei-Spieler-Modus und das
allgemeine Bekenntnis zu den Knuddelbombern hinzu.
Aut der PC Engine bzw. Turbo Duo folgte Bomberman
'93 und ‘94, wihrend sich die SNES-Gemeinde fir
Super Bomberman und Super Bomberman 2 begeistern
konnte. Auf dem Mega Drive kam Mega Bomberman,
wahrend es auch Bomberman-Ableger fir Gameboy
(Wario Blast) und Virtual Boy (Panic Bomber) gab.
Inzwischen ist eine Nintendo 64-Variante als reinrassi-

ges 3D-Spiel in der Mache.

Dymiablasher | 1000 o St SRRl o ok NES
Dynablaster s i Bl Game Boy
in Japan: Bomberooy

Wario Blast . ............ Super Game Boy
Bomberman GB .. ........ Super Game Boy
DynablasIer s e e e PC
mit Dongle

Dyl eI s S o Amiga
mit Dongle

Hi-Ten Bomberman ... .............. PC

nur fur Promotionzwecke entwickelte 10-Spieler-Version

In Planung:

Bombermanitd . oo ooy sy wy o v o L Né4
in Japan: Baku Bomberman
Atomic Bomberman .. ... ........... PC

bis zu zehn Spieler, Internet/Modem-tauglich

* in Jopan erschien parallel zu Bomberman SS ein
Mehr-Spieler-Aaapter von Hudson sowie ein Saturn-Pad

im Bomberman-Design

[Quelle: Martin Weidner)

System: TR S T 1l | s T Sega

BeRre: & it e Bomb'n Run  Entwickler; . ...... .. Hudson Soft

: Spieler; . .. ... s A A=00C TRSHUMMSEErR i s i st Sega
Laval oS S drei Spielmodi Tl e
&5 Besonderheiten: . ...... Multi Tap ~ Veroffentlichung: .. ... .. el T R R |
BT = e aies B SIS 99-DM Gameplay ................9
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Shining

{Hn!ger Gdfmann - Bastian Lurz)

The Holy Ark

Einstiegshilfe

Nachdem Ihr Euch erfolg-
reich durch die Mine
geschlagen habt, deckt Euch
im Dorf mit Waffen und
Riistungen ein. Nun betretet
die Mine nochmals und met-
zelt so viele Gegner wie mig-
lich nieder, um Euren Level zu
erhohen. Mit den neuen Aus-
riistungsgegenstinden  ist
dies nun ein Kinderspiel, und
Level 3 ist im Nu erreicht.

Hier wird bestens fiir Euer leibliches Wohl gesorgt

Segas wohl erfolgreichste Adventure-Saga geht in
die vierte Runde und das, zeitgemdf3 wie es sich fir
einen 32-Bitter gehdrt, im 3-D Gewand. Isometrie?
Schnee von gestern! Ein Ego-Shoo... éh Rollenspiel
muf3 her.

,Wir befinden uns hier am Eingang einer léngst
verfallenen Mine, in der sich Rodi, ein ganz mieser
Schurke, versteckt halt. Wir, das sind Forte, Melody
und ich. Nennt mich, wie lhr wollt. Wir gehen jetzt
rein. Ein paar Soldaten weisen uns den Weg. Jetzt
haben wir einen grof3en Raum betreten. Da, ein
Gerdusch, eine Stimme,...es ist RODI! Es kommt zu
einem erbitterten Kampf, er ist ein starker Gegner.”

Plotzlich stirzt der Boden unter ihnen ein. Lebens-
gefdhrlich verletzt liegen sie zwischen den Felstriim-
mern und ahnen nicht, welches Unheil sich gerade
zusammenbraut. Denn sie sind nicht allein. Fortes

Healthy

ATT 158 TEQ
DEF 116 LCK
AGI 48 MD
CRT 49 BD

:HP 774/?74
2ENN01/ 0

Drake Knight und seine Waffensammlung

Rodi
HP 155

Malbd
HP 157

_ Twinhea.d«' receivea
59 ' points of damage!

S g W‘d eoins

700 coins|

Alles was das I[rlegerherz begehrt

1 05841

lebloser Kérper wird von einem Ddmonen ver-
schleppt.

lhr, und auch Rodi, werdet von Lebensgeistern zu
neuem Leben erweckt. Nach dem Motto ,Gemeinsam
sind wir stark” verbindet |hr Euch, um nach Forte zu
suchen, aber vor allen Dingen, um erstmal aus der
Hohle rauszukommen. Am Anfang besteht Eure Party
aus 3 Charakteren, im Verlauf des Spiels gesellen
sich jedoch weitere dazu. Ebenfalls sogenannte
Pixies. Dabei handelt es sich um Feen oder Kobolde,
welche per Knopfdruck dem Gegner vor dem eigentli-
chen Kampf schon ordentlich einheizen. Gekémpft
wird rundenweise, und man hat alle Zeit der Welt,
um die richtige Taktik auszuwdhlen. Dies ist gerade
fur Einsteiger erfreulich. Besiegte Gegner hinterlassen
massig Gold, Items und Erfahrungspunkte. In Dérfern
oder Stddten wird aufgeristet, sich ausgeruht, wer-
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HE 187 | i /S HP ST HP 149

Hino bee.ﬁeB feceiued
48 pﬂmts of danmge'

Melody in ihrem Element
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Dies ist bestimmt kein Badesee

Vorher...

PAFE P B a5 ED Rod? M e! 0
i 18? e BB 155 4?9

e p— . it

18 points of damage
BatA received
18 points of damage!

Eure Feen in Aktion

sind einfach zu viele Konfrontationen mit Monsterhor- Wer 5""'"“"' der f'“d"t
den integriert. Das stort den Spielfluf3 enorm. Da die
..Nachher Gegner unangemeldet vorbeischauen, um Hallo zu

sagen, kann man auch keinem Gefecht aus dem
den Vereinbarungen getroffen und Informationen aus-  Wege gehen. Kann die Musik wéhrend des Spiels

getauscht. Der Dorfpfarrer sorgt fir Euer Seelenheil noch ganz gut gefallen, so nervte mich der Kampf-

indem er Euren Spielstand sichert. Grof3ere Orientie-  Soundtrack doch erheblich. Abwechslungsreichere :

rungslosigkeit verhindert die Automap-Funktion. Grafik, mehr Rétsel denn weniger Gefechte und héu- einen kleinen Kobold
tigere Zwischenmissionen hdtten Shining the Holy Ark

Verhinderter HoOhenflug federleicht und golden glénzend in den Rollenspiel-

Alles in allem prasentiert uns Sega hier ein solides  himmel schweben lassen. Jedoch, Liebha-
Game. Die Gegner sind phantasievoll gezeichnet, ber dieses Genres und vor allem sol-
und die Kémpfe, insbesondere wenn Magie im Spiel  che, die es werden wollen, greifen
ist, farbenprédchtig in Szene gesetzt. Und da zeigt trotzdem zu.

sich leider auch der gréfite Kritikpunkt des Spiels. Es

1) P07 R A e SRS =, SRR W Saturn: - Hersteller: 5 a s s e Sega
T s o AT G B S el RPG o T Entwickepauirn i neiicl Sega
T[] A NG R SR A S 1 Testmuster: - . .viw v i 10€0A
O ol e R et e el Entfallt

Besonderheiten: . . .Backup-Booster  Veroffentlichung: . . . . . . Erhaltlich

Ba PreIs e e o 99,- DM
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Sonic Jam

Einstiegshilfe

Bevor man losgeht, solite
man auf jeden Fall immer erst
einen Ring aufsammeln, da so
dem lgel nicht sofort bei
Feindkontakt ein Leben verlo-
ren geht. Wird man getroffen,
solite man ebenfalls minde-
stens 1 Ring wieder aufsam-
meln.

Ille 3B-Darstellunq ist fur Saturn-Verhaltnisse unglaublich gut

Nach iiberstandener
Schlacht werden die gefan-
genen Tiere der Freiheit
iibergehen

SCORE 1
< THMES]
HiMES B

e e s e im e e e e i e

Be: Sonic 3 gah’s erstmals ;
so etwas wie Schalter

_.;.1
FI
i
i
*

Besonders stmle Hange wer-
den im Schlepptau genom-
men

SCORE 48930
TIME 1 :50"Wme:
RINGS 18

D_lﬂl,“ ;f’y_*,! \f ;:...,: R AR
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Genauso wie rote
Latzhosen zu Nintendo

blaven Stachel eines
Igels mit Laufschuhen zu
Sega. Zundchst muf3te

hangeschild lange auf

seinen Auftritt im Next

Generation-Gewand

warten. Mit Sonic 3D

Blast erschien dann
zwar ein recht gutes
Game, doch die eingefleischten Fans bemdngelten
den fehlenden Geschwindigkeitsrausch.

Eben jenen, den die Mega Drive-Teile damals her-

vorgerufen hatten. Und wer die friheren Teile mochte,

aber den 16-Bitter zugunsten des Saturns abgestof3en
hat, kommt jetzt in den Genuf3, die alten Teile in Ori-
ginalqualitét auf der neuen Konsole zocken zu kén-
nen. Sonic Jam enthdlt némlich alle 4 Jump’ n Run
Abenteuer des blauen Igels und seiner Freunde Tails
und Knuckles. Sowohl Sonic 1-3 als auch Sonic und
Knuckles wurden 1:1 auf die neue Plattform umge-
setzt. Sozusagen als Schmankerl befindet sich eben-
falls ein Ausblick auf das erste Igel-Abenteuer der
dritten Dimension auf dieser CD. Hier steuert man
den Protagonisten durch einen 3D-Level und kann,
dghnlich wie bei den Namco-Museen, Informationen
Uber Sonic erhalten, sich alte Werbespots reinziehen,
oder einen umfangreichen Soundcheck durchfiihren.

Exzellentes Preis-

Leistungs-Verhaltnis

Die Idee, alte Games unveréindert auf neue Syste-
me zu ziehen, ist so alt wie die Next Generation-
Konsolen selbst. Meist jedoch ist nur ein Game auf

SYBIEM Sl Sa e nt Saturn  Hersteller: . . . . ..
By G et et i Jump'n Run  Entwickler: ... ..
DPIBIBPLGr STt o S S e s 1  Testmuster: ... ..
Levalic o S, il et K.A.

Besonderheiten: . . .Backup-Booster  Verdffentlichung:

gehdren, so gehdren die

jedoch das einstige Aus-

{Holger Gépmann « Gunter Glos )
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Sonics erste Stﬁitte in der dritten Dimension fanden in den
Bonusrunden des zweiten Teils statt
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Dr. Robotnik muB in mehreren unterschiedlichen Rusfithrun-
gen hesiegt werden

der CD oder die Spiele sind so alt, daf3 sie heute

hochstens als Verdauungsbeschleuniger Verwendung
finden. Nicht so bei Sonic Teams zweitem Machwerk.
Die vier Sonic-Abenteuer vom Mega Drive haben sich
lhren Charme erhalten und fordern immer wieder zu
einem Riindchen heraus. Der geneigte Igelfan sollte
also auf dlle Félle mal einen Gedanken an den Kauf
verschwenden, denn vier wirklich gute Games fiir
schlappe 70 Mark kriegt man auch nicht alle Tage
geboten. Der positive Einruck von Sonic Jam wird
durch einen erstklassigen Zusatzlevel, dessen techni-
sche Umsetzung in dieser Form wohl niemand fir
mdglich gehalten hétte, abgerundet. Dies ist Ubrigens
die Grafikengine fir das erste réumliche Hedgehog-
game. Wenn dies nur annéhernd so in Szene gesetzt
werden kann, wie es diese Demo verspricht, dann hat
Sega ein grofies Kaufargument mehr. Alles in allem:
Wer Sonic mochte und die vier
Teile nicht noch zu Hause in
Modulform hat, kommt um
diese Anschaffung nicht
herum.

........ Sega
Sega Sonic Team
........ Sega

R R e s = e s e e
......... S D S
......... 69- Gameplay ................5



hone: 07441/9513 48

07441 /9512 32
haxe: 07441/9512 39

Persohnliche Bestellannahme
von 10.00 - 20.00 Uhr
Laden: Forststr. 14
72250 Freudenstadt

SOFTWARE:

NeedforSpeed ll .............
WinComander iV .............
Porsche Challenge ............
Dascent Il - e e -

TG CIOW v sals i e Ea s .79:-

Little Big Adventure ...........
Adidas Power Soccer Intern.

HARDWARE:
ControllerBunt ..............
(Rot, Grun, Blau, Gelb, Schwarz)

NINTENDO 64

SOFTWARE:
WaVvE RACE .. ..t S e vy o

TIOK (URCUE) v s v v e 6t e
Doom 64 (us)
Blastdozer (jp) - .............

HARDWARE:
S-VHS Kabel

PC-CD-ROM'’S

SOFTWARE:

Warriors (orginal) . ............
Star Control 3 (orginal) . . .......
X-Com:Terror from the deep . ... ..

M'Em'ﬂr)' Cfﬂ'd 1-#;--:1.1----- ""r
Formula Zero Wheel (3/1.'_' 5,

Killer Instinct Us......
wild Chbppers Jp
Yuke Y. Troublemaker ..Jp 179, 90 DI U
Multi Rucmnghump i Usr 169,90 i B
Int. Super Siﬂr*Succer.,..Usﬂ 69 90" )
Blast Corps Us.... 7,
Golden Eye Us..... .’E.,}E.....Mé ,9
Nba F ngtime Us... .oiioios B8 F
Wnyn& Greizky Us. RS ) 15

gnr Gods UR weweveveriistons: 1@; 90 D
enﬁl.ls.......i................... 1€ DM
’ﬁ rk Rift Us...............u.......169}?0 D \
uman Grand Prix Jp ...... 169 |
Star Fox + Jolting Pack Jp.." 79,90 DA
Dordemon Jp .....ccecvcrnennescd 59,90 DA
S]nrfnx Us ..i%.. 4 9,
Mario KartUs ..........oee. 1 49,90.DN
St. Andrews Golf .lp ceeissnensss 99,90 DM
King of Bﬂsebuﬂ J 99,90 bMm i

G;:a PROTEST ol
Tel: 0620478138 pocrii

-- g JL._“ $ind

SONY PLAYSTATION m"

Jw'.mwu Sie .uu .u 1[4.1.. i

€UN GAMES

Video & Computerspiele

e Versand = Verleih = Verkauf  Spielclub =

TESTEN SIE -
il | BEVOR SIE
N e KAUFEN!

KEIN FEHLKAUF MEHR!

Exclusiv fir unsere Kunden
Innerhalb von 14 Tagen -
Bei nichtgefallen eines Titels
Riickerstattung des Kaufpreises!

Fur die 14 Tage berrechnen wir eine
Spielgebiihr von 20,- DM pro Titel!

o Preisiste Kostenlos anfordern
¢ ALLE DEUTSCHEN Sony PSX + Sega Saturn Spiele auf Lager
o Lieferung innerhalb 48 Stunden

o Porto 10- DM

o Lieferung ob 250,- DM portofre

o Annahmeverweigerer berechnen wir 30 - DM

o Ladenpreise kinnen variieren

&

Beispiel: Sie kaufen ein Spiel fiir 99,- DM
und schicken dieses innerhalb 14 Tagen an
uns zuruck, bekommen Sie 79,- DM von uns
zurlckerstattet!

A3deeiashoses 109, 90 DM
99,90 DM
4 99,90 DM
'r Us 99,90 DM
r US coceeenennee 99,90 |:?M
fer IV Us.... .... 99,90 DM
" 99,90 DM

messssssssssssusss

ssssemunne

109 90 DM
;jd US ...cociene.. 99,90 DM

99, ,90 DM

erera 109,90 DM

id 2 a. 109,90 DM" -as

_ BA Hangtime USh..octereneernss. 109,90 DM

Ru? 'Sinrht Us .ccooiicnininncien.0104,90 DM,
'Tﬂﬂkﬂ US ------------- .,‘-..,....J'"u....'.. 109 ‘90 DM—m
Rage Racer Us ....c.ocevveeeeeess. 99,90 DM
Overblood Us ... 109,90 nq

Vmx Rucmg 1R et 90 DM |

| | +rrrrenn 104,90 :m -*_
._.g..";.... 109,90'DM
*--n.-rnpn@ 109 9(} B‘M

3( 034
* JJ” {.JJ JJ] !

)

[ I__;l_lr_-'_i- ;:.l-. mas .;ﬁ-'

s 1 1 *'l'
o
’ ngszelt ANV BIFETEE 030 '-'la a(

Annuhm@aaﬂveﬁgemng pera{: Ne wir 35 DM Bearbeﬁungsgébwn

Ry oo
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der schon erwdhnten Sitzgelegenheit zu erheben.
Doch mit Sicherheit wird ihn die Grafik nach nur
kurzer Zeit dazu bringen, diese schreiend und mit
schmerzverzerrtem Gesicht wieder zu verlassen.
Crypt Killer ist alles andere als schlecht, wenn es um
die Prézision der Gun geht, aber wenn man einmal
die Knarre auf automatisch nachladen stellt, geht der
Spielspaf3, ob der Chancenlosigkeit der Gegner, den
Bach runter. Empfehlen kann man Crypt Killer nur
eingefleischten Genrefans oder blutdurstigen Zeitge-
nossen, die ein Game nur dann gut finden, wenn der
gesamte Bildschirm innerhalb von zwei Sekunden rot
Durch Moore waten, sich in alten Gruften durch eingefarbt werden kann.
Gebeine schleichen oder sich in riesigen Pyramiden
verlaufen: so oder dhnlich lautet wohl der Traum nre oot IE
jedes Schmalspur-Indiana Jones, der bei den Aben- TEES -~
tevern von Harrison Ford in den heimischen Sessel ol
pubst. Doch dank Konami und einer Lightgun kann er
sich jetzt ins Geschehen stiirzen, ohne sich vorher aus

Gdtz Schmiedehausen

ok ,T o 3 verschluckt. Eure Aufgabe besteht darin, eine
Wounschmaschine zu finden, die den drei aus der Pat-
sche helfen kann. Pandemonium brilliert auch auf
dem Saturn mit einem hervorragendem Render-Intro.
Leider hat sich aufgrund der direkten Umsetzung
auch bei der Saturn-Version nichts an dem linearen
Spielablauf veréndert. Technisch bietet der Saturn
eine verbesserte Steuerung und optimierte Ladezeiten.
Wer keine PlayStation besitzt, sollte diesen Titel auf
alle Félle in die engere Wahl ziehen.

Gﬁt_._z Schmiedehausen

Nikki, Fargus und seine Handpuppe Sid experi-
mentieren hoch oben iber dem Kénigreich auf einem
Turm mit einem Zauberbuch. Aus lauter Ubermut
erschaffen sie Yondo, ein Monster, das so grof3 und
gefraBig ist, daf3 es das ganze Reich mit einem Bif3

Pandemonium| Crypt Killer

2 In zwei verschiedenen Modi darf sich der Spieler
SCORB OO 0\%? 40 probieren: Im Ranking Mode versucht man, den vor-
“ - Gt it i b T AR ~ gegebenen Missionszielen méglichst gut gerecht zu

et 2 4 werden, um am Ende mit moglichst vielen Sternen
ausgezeichnet zu werden. Im Arcade-Modus hinge-
gen geht's ums nackte Uberleben. Warum Sega das
altbackene Spielprinzip praktisch unverdndert wieder
aufbrisht ist, mir ein Rétsel. Fakt ist aber, daf3 selbst
der Gamespeed wegen teilweiser Polygonendarstel-
lung gelitten hat. Bleibt nur als Fazit: Kauft Euch lie-
ber die Sega Ages-CD, die kostet erstens weniger,

S D TR und zweitens ist Afterburner Il noch ein kleines

Sky Target heif3t das neveste Produkt aus dem bif’chen besser als dieses Remake.
Hause Sega, das mit Sicherheit gerne genauso einen
Hype auslésen mochte wie seinerseits Afterburner in
der Spielhalle. Dieser Eindruck dréingt sich dem
geneigten Betrachter schon in der ersten Sekunde auf,
denn bereits der Bildschirmaufbau erinnert stark an
den einstigen Vorzeigeshooter.

I i H-. = ! Y - d
i N SR T
, i < = Eni

Holger GdBmann

A
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ten, wie All-Star Game, Exhibition Game, Season
und Homerun Derby, auszuwéhlen, und trotz der Tat-
sache, daf3 alle Trades der Off-Season beriicksichtigt
und alle Statistiken auf Vordermann gebracht wur-
den, ist es schlieflich doch noch das eigentliche
Spiel, das Gber die Qualitét eines Produktes entschei-
det. Und da hat Iguana eindeutig gepfuscht. Das Ver-
haltnis von Wurf- zu Laufgeschwindigkeit ist total

. danebengegangen, ein kontrollierter Abschlag an der

Ein nettes Renderintro begrii3t den Spieler, wenn
er Acclaims neuestes Baseballgame einschaltet. Wie-
der einmal stand der kleiderschrankbreite Superstar
Frank Thomas als Namenspate zur Verfiigung. Den-
noch kénnen diese beiden positiven Komponenten
nicht verhindern, daf3 All-Star Baseball in die unterste
Schublade der Baseballgames eingeordnet werden
muf3.

Denn trotz der gewohnten Optionsvielfalt, die dem

Spieler die Méglichkeit gibt, aus etlichen Spielvarian-

Platte ist unméglich, und die Pitcher ermiiden von
einer Sekunde zur anderen. Wer ein wirklich gutes
Baseball haben will, der laf3t sich aus den Staaten
Hardball 5 oder Bottom of the 9th kommen, die
zudem auch noch technisch iiberlegen sind. Auf

ieden Fall aber macht man besser einen riesigen
Bogen um All-Star Baseball 1997.

PlayStation

RATION
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Tail of the Sun kann
wohl unbestritten als
ungewdhnlichstes Game
des Monats bezeichnet
werden. Als Stammes-
oberhaupt einer unter-
entwickelten Steinzeit-
siedlung versucht der Jéger und Sammler vom Dienst
den Durchschnitts-IQ iiber das eines Bindels Bohnen-
stroh zu heben und auch die kérperliche Entwicklung
voranzutreiben.

Dies gelingt ihm durch stetige Nahrungsaufnahme
und gesunden Schlaf. So schlappt der Spieler
anfangs stundenlang umher, ohne etwas anderes zu

PlayStation

tun, als zu schlafen oder die grafisch mehr als pein-
lich inszenierten Gegenstéinde zu futtern. Erschwe-
rend kommt hinzu, daf3 Steuerung und Spielge-
schwindigkeit ziemlich daneben sind. Es mag ja ganz
lustig sein, seinen eigenen Stamm zu griinden und
florieren zu sehen, aber ganz bestimmt nicht mit so
einer Technik. Selbst hartgesottene RPG-Fans legen
das Joypad nach kurzer Zeit angewidert beiseite.

-

uuewsjog Jaboy
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Eine kleine Anmerkung gleich zum Anfang
der First-Aid Seite. Falls zwischen den
Tastenkombinationen ein ,+” steht,
bedeutet das, daB Ihr alle folgenden
Tasten gedriickt halten sollt. Trennt ein
»» " die Tastenfolge, sollt Ihr diese eine
nach der anderen driicken.

Falls eine bestimmte Version (US, PAL,
Jap., GB...) angegeben ist, heifit das
nicht, daB die Codes oder Cheats nicht
auch mit anderen Versionen funktionieren.
Probiert es einfach aus!

IC= linke C-Taste auf dem N64 Controller-Pad
r(= rechte C-Taste
uC= untere C-Taste
o= obere C-Taste

MANX 'IT-SUPERBIKE

Saturn/ US-Version

Cheat

Um in Manx TT als Schaf an den Start
zu gehen, wéhlt lhr den Arcade-Modus
aus, und einen beliebigen Kurs an. Im
Auswahlmend, in dem |hr zwischen
Automatik- oder Schaltgetriebe wdahlt,
gebt |hr folgende Tastenkombination
ein:. ©0,0,0,0,0,0,2Y Fadlls |hr
alles richtig eingegeben habit, tretet Ihr
nun gegen 7 weitere Schafe ein heif3es
Rennen an.

STAR FOX 64

Nintendo 64/ Jap..-Version

N64-Logo-Cheat

Nachdem lhr das Spiel durchgespielt
habt, macht lhr das Né4 aus und wie-
der an. Sobald die Charaktere im Titel-
bild anfangen, miteinander zu spre-
chen, bewegt doch mal den Analog-
Stick, so daf3 das é64-Logo zu wandern
beginnt.

Die Cheat Hoilme

Dienstags von L&) U
0931 / 4043716

first aid

Expert-Modus und Grafic-Equa-
lizer aktivieren

Um in den Expert-Modus zu gelangen
und den Grafic-Equalizer zu aktivieren,
mif3t lhr Euch in allen 15 Leveln eine
Medaille verdienen. Um die Medaille
eines Levels zu erhalten, mif3t Ihr ihn
mindestens mit der vorgegebenen
Anzahl von Hit-Points absolvieren, ohne
einen Wingman zu verlieren (d.h. am
Ende eines Levels darf kein grauves
Kreuz Uber dem Bild eines Kampfers
erscheinen). Wenn lhr wissen wollt, wie
viele Hit-Points |hr in jedem einzelnen
Level sammeln miif3t, dann wagt doch
mal einen Blick auf die Planetenkarte.
Neuves Titelbild; Kampfer sind im Mehr-
Spieler-Modus zu Fuf3 unterwegs
Wenn |hr wie bei Mario-Kart ein neues
Titelbild sehen mdchtet, mif3t thr im
Expert-Modus in allen Leveln eine
Medaille erreichen . Habt Ihr das
geschafﬁ, so durft |hr mit Fox, Falco,
Slippy und Peppy im Mehr-Spieler-
Modus zu Ful3 gegeneinander antreten.

Zielkreuz abschalten

Um das Zielkreuz vom Bildschirm zu
verbannen, driickt auf START, um in
den Pause-Modus zu gelangen. Hier
driickt lhr die R-Taste, um das Kreuz
an- und auszuschalten.

Geheime Bilder in Starfox 64
Gelingt es Euch, das Spiel im Expert-
Modus durchzuspielen, so seht Euch
den Abspann an. Am Ende erscheinen
zwei sehenswerte Bilder.

LOST VIKINGS 2 -
NORSE BY NORSEWEST

PlayStation/ US-Version

Level-Pafiworter
Gebt folgende Level-PafBwérter ein, um

die einzelnen Level zu selektieren:
1. NTRO 11. BLKS 21. H4RD

251515 12. TLPT 22. HRDR
3. 2NDS 13.1GYSR. . 23. LOST
4. TRSH 14. B3SV 24. 0BOY
5. SWIM 15. R3TO 25. HOM3
6. WOLF 16. DRNK  26. SHCK
7. TIM3 17. YOVR 27. TNNL
8. K4RN 18. OVAL 28. H3LL
9. BOMB 19. TINS 29. 4RH
10. WZRD  20. D4RK

SUIKODEN

PlayStation/ US-Version

Charaktere anwerben:

Sarah

Um Sarah, das Waschmédchen, anzu-
werben, solltet Ihr folgenden Weg
gehen: Sprecht mit dem Mann rechts-
oben, dann mit dem Mann in der Mitte
der Stadt, dann mit der Frau rechts
unten und dann mit dem Mann im
Hotel. Zieht los und kauft etwas Zucker
und geht den Weg wieder zuriick, den
lhr gerade gekommen seid.

Die Generale

Nachdem lhr die Generale besiegt
habt, tétet sie nicht, sondern macht sie
zu Euren Verbiindeten.

Jabba und Clive

In der Stadt Ricon rekrutiert lhr Jabba,

indem lhr die namenlose Urne verwen-
det, die lhr im Wald rechts Gber Ricon

fand. Clive findet lhr im , Liquor Store”.
Wenn er nicht dort ist, kehrt mehrmals
hierher zuriick, bis lhr ihn antrefft.

Geld gewinnen

In Rockland spielt mit Marco um so viel
Geld, wie lhr aufbringen kénnt. Wenn
er fertig mit dem Mischen ist, schaut
unter den duf3ersten, rechten Becher.
Spielt noch einmal und wahlt dieses
Mal den mittleren Becher. Brecht das
Spiel ab und kehrt zuriick, um die glei-
che Prozedur zu wiederholen. Somit
kénnt lhr eine betréichtliche Summe
gewinnen.

Gremio wiederbeleben

Gremio steht wieder von den Toden
auf, wenn |hr Teo mit Pahn besiegt habt
und alle 108 ,Stars of Destiny” rekru-
tiert. Kurz vor dem Finalen Kampf wird
Leknaat Euren Freund wieder zum
Leben erwecken.

NANOTEK WARRIOR

PlayStation/ US-Version

Extrawaffe

Wenn |hr das Spiel durchspielt,
bekommt |hr eine Waffe mit unendlich
Munition. Gebt diesen Code ein und lhr
kénnt das Spiel noch einmal mit dieser
Woaffe spielen: K EAO TTO XA X




GOAL STORM

PlayStation/ US-Uersion

Drehende Kamera
Damit sich die Kameraperspektive fort-
wiéhrend bewegt, gebf lhr F0|gende

Tastenkombination ein:

0,0,0,0,0,0,0,0,2A

Unsichtbare Spieler

Damit die Spieler auf dem Feld unsicht-
bar sind, versucht doch mal diese
Tastenkombination im Titelbild einzuge-
ben: 0,0,0,0,0,0,0,0.A,A
Wenn |hr alles richtig eingegeben habt,
solltet Ihr die Menge aufbrausen héren.
Startet das Spiel und driickt SELECT, um
die Kameraeinstellung zu éndern. Eine
der Perspektiven bringt Euch ganz nahe
an die Spieler heran. Wenn lhr mit die-
ser Einstellung einige Zeit spielt, werdet
lhr merken, daf3 zwar nur zwei Spieler
angezeigt werden, aber die komplette
Mannschaft aut dem Rasen agiert.

(first aid)

Osterinsel-Kopfe

Wenn |hr gerne mal alle Spieler mit rie-
sigen Masken vor dem Gesicht sehen
mochtet, dann probiert Fc:lgende Tasten-
folge im Titelbild aus:

0,0,0,0,0,0,0,0,00,START

DRACULA X

PlayStation/ US-Version

Codes

Wenn lhr folgende Tastenkombination
eingebt, dann verletzt lhr alle Gegner
und erhoht Eure Hit-Points:
0,0,0+0,0,0+0,0,0

Wenn lhr eine bestimmte Waffe erhal-

ten mdchtet, so probiert doch mal diese

Tastenkombination: ©,Q+Q, O+

oder ©+0

Saturn e Playstation © Gameverleih  keine el
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BUG TOO!

Saturn/ Pal-Version

Unsichtbarkeit

Aktiviert wahrend des Spiels den
Pause-Modus und gebt folgende Tasten-
kombination ein:

ROALOALQ)Y

Levelanwahl
Aktiviert withrend des Spiels den
Pause-Modus und gebt folgende Tasten-

kombination ein:

ALY QDA S, @, L

Fliegen

Aktiviert wahrend des Spiels den
Pause-Modus und gebt folgende Tasten-
kombination ein:

LA QOLO, QL O

Verlaf3t nun den Pause-Modus und
benutzt die Y-Taste, um herumzufliegen.

Handleranfragen erwunscht

Tel. 030 425 05 89/425 95 24

Spatservice 030 42137 67

Fax 030 425 48 62
; Micro Machines V
Sony Plﬂysfahon Magic the Gatering
MDK
Alundra JP 139 | Mechwarrior 2
Nascar Racing 96
Andretti Racing 97 Dt 89 | Need for Speed 2
Battlestation Dt 89 | NHL Hockey 97
Bushido Blade IJp 139 | Overblood US/Dt
Contra Legacy of War Dt 99 Porsche Challénge
Crypt Killer Dt 94 | Panzer General 2
Rage Racer
Excalibur Dt 99 | Rebel Assault 2
Exhumed Dt 89 1 Soul Blade Dt/US
Final Fantasy 7 JP 189 | Suikoden
Final Fantasy 4 JPaufAnfr. | Syndicate Wars
FIFA Soccer 97 Dt 89 | Speedster
Hexen Dt 94 | Sentient
Legacy of Kain Dt 89 | Tombraider
Maas Destruction Dt 89 | Toshinden 3
Monster Trucks Dt 94 | Transport Tycoon

Dt
Dt
us
Dt
Dt
Dt
Dt
119
Dt
Dt
Dt
Dt
99
Dt
Dt

= Dt
s Dt

Dt
us
Dt

Coole Preise

59 | Tenka us/Dt 119 99

89 | Tobal Nr. 2 JB 139

119 | V-Rally Dt 89

94 | Vandal Hearts Dt 99 %

94 } Virtual Pool Dt 89 =

89 1 Wild Arms US 119 e ?:" .Sony Umbau zum MUIhger

89 | Wing Commander 4 Dt 89 & A*H 3 '

89 | Xerios 3D Us 119 &d > & in24 hnur89.90

79 | SONY-PSX+Tasche Dt 299 o

94 | Lenkrad mit Gasbremse Dt 139 Elaf;: gpfrps 85 :33 Eev mes EP ﬁg
94 | RGB Kabel Dt 39 ark Rift S superstar Soccer i b
94 I Memory Card Dt 39 | Doom 64 us 179 Strar Fox mit Vibrat. P 199
et Ll [ Us 179 | Wild Cho US 179
94 olden Eye S i 10ppers ]
89 Nintendo 64 Hexen US 179 | Turok Pal 149
89 - Human GP F1 JP 199 | War Gods UsS 179
89 | Konsole+Spiel = .. Dt 379 | Memory Card ab 39

80 I Konsole JP 3?9' Mario Kart Dt. 95 Segﬂ SCI’ILII'n

119 | Action Replay Dt 79 | NBA Hang Time US 169 : .

04 | Antennenkabel Dt 49 ] Pad Dt 59 Viele Spiele schon ab 39.-

Geschiiftszeiten: Mnntaﬂ biﬁf Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fur nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM.

Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danngf:: Str.124,

Ladenpreise kiinnen abweichen!

US - Import = GV - gebraucht = Dt - Deutsch

=) Unsere Multimedia Shopsin Berlin <«

SPANDAU ,

Seegefelder Sir. 75"
nahe Rathaus

MARZAHN

Marzahner Promenade 47

neben A-Z

PRENZ'L BERG
Hans-Otto-Str. 28

sx% nahe Dimitroffstr.
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DOOM 64

Nintendo 64/ US-Version

Alle Level-Codes
Als Ergénzung zu den Level-Codes im

letzten Heft reichen wir Euch jetzt die
Codes fiir alle Spielstérken nach.

Skill Level: Be gentle!

EeveliO2: v cdp8 9bj2 68zt svk?
level 03: ... ... cxm8 9bjy 681t jvk2
level 04: ... .. ddk8 9bijt 683s 9vk2
level 05: .. ... dxh8 Pbjp 685s 1vk?
Fovel 06: ... ..., tdf8 Pbik 687s svk?
level 072 L, ) fxc8 9bif 689s jvke
level 08: . .... gde8 9bc? 69br 2bk?
Level 09: ... .gx88 9bcé 69dr 2bke
level 10: .. ... hd68 9bc2 69gr thke
lavel 110 hx48 9bcy 69jr kbk2
levisl 12: . i id28 9bct 69lq 2bke
level 13: ... .. ix08 9bcp 69nq 2bk?
level 14: ... .. kdy8 9bck 69qq tbke
level 152 =% 5 kxw8 9bcf 69sq kbk?

Laval Vst s I8 9bb2 69vp 2vk?

level 17: ... .. lyr8 9bbé 69xp 2vk2
level 18: ... .. mfp8 9bb2 69zp tvk?
Llevel 19: ... .mym8 9bby 691p kvk?
level 20: ... .. nfk8 9bbt 693n 2vke
level 21: ... .nyh8 9bbp 695n 2vke

level!22:. "5 pH8 9bbk 697n tvk2

level 23: ... .. pyc8 9bbf 699n kvk?
level 24: ... .. qfe8 9bfe 62bm 2bke
level 25: ... .qy88 9bf6 62dm 2bk?
level 26: .. ... rf68 9bf2 62gm tbk?
level 27: .. ... ry48 9bfy 62jm kbke
Level 2810 1. 00 sf28 9bft 62| 2bk?
level 29: . .... sy08 9bfp 62nl 2bk2
levell 30z 00 < b i thy8 9bfk 629l thk2
Lyl B0l tyw8 9btt 62sl kbke
level 32: . .. .. vbi8 9bd? 62vk 9vke

Skill Level: Bring it on!

level 02: ... ... cipr 9bj1 6822 qvk?
level 03: .. ... clmr 9bjx 6812 gvke
level 04: . ... .. dikr 9bjs 6839 7vke
Jevel 05 .. 0 d1hr 9bjn 6859 zvke
level 06: .. ..... fifr 9bjj 6879 qvk?
Lavel O7: . . .0 Fler 9bjd 6899 gvke
level 08: . . ... gjer 9bc? 69b8 8bk?
Level 09: ... .g18r 9bc5 69d8 Obk?
level 10: ... .. hjér 9bcl 6998 rbk2
level 117 .0 h14r 9bcx 698 hbk?
Laveli Vs mas i2r 9bcs 6917 8bk?2
level 13 ..o .. i10r 9ben 69n7 Obk2
level Tder o Voas kiyr 9bcj 6997 rbke
level 454 2 k1wr 9bcd 6957 hbk?
level 16: . ... .. lktr 9bb9 69vé 8vke
level 17: ... .. 12rr 9bb5 69x6 Ovk2
level 18: . . ... mkpr 9bb1 69z6 rvk?
Level 19: .. .. m2mr 9bbx 6916 hvk?

first aid
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level 20: .. ... nkkr 9bbs 6935 8vk?
level 21: . ... n2hr 9bbn 6955 Ovk2
level 22: ... 0. pkfr 9bbj 6975 rvk?
level 23: .. ... p2cr 9bbd 6995 hvke
level 24: ... .. gk2r 9bf? 62b4 8bk2
level 25: ... .. q28r 9bt5 62d4 Obk?
Lavel 267 i rkér 9bf1 62g4 rbke
Lovel 27 55 r24r 9bfx 624 hbke
level 2B: i s . sk2r 9bfs 62|13 8bk?
level 29: ... .. s20r 9bfn 62n3 Obk?
level 30: .. .u i . tkyr 9btj 6293 rbke
level 31: ..... t2wr 9bfd 6253 hbk?
Levali32: i vgir 9bd9 62v2 7vk?e

Skill Level: | own Doom!

level 02: ..... cnn8 9bj0 680t nvke
level 03: ... .. c518 9bjw 682t dvk?
level 04: ... ... dni8 9bjr 684s 5vke
Level 05; ... . d5g8 9bjm 6865 xvk?
level 06: .. ... fnd8 9bjh 688s nvke
level O7: . . . ... t5b8 9bjc 682s dvk?
level 08: .. ... gn98 9bc8 69cr 6bk?
level 09: .. ... g578 9bc4 6%fr ybk2
Level 10: . ... hn58 9bcO 6%hr pbk?
level 11: ... .. h538 9bcw 6%kr fbk?
level 12: .. ... in18 9bcr 69mq 6bk?
level 13: . ... (528 9bcm 6%pq ybk?
level 14: ... .. knx8 Pbch 69rq pbke
Lovelils: i k5v8 Pbcc 6%1q tbk?
level 16: . . . .. lps8 9bb8 69wp 6vke
level 17: .. ... 1698 9bb4 6%yp yvk?
level 18: ... .mpn8 9bb0 690p pvke
level 19: ... .mél8 9bbw 692p fvke
level 20: ... .. npj8 Pbbr 694n 6vke
Level 21: . ... né6g8 Pbbm 696n yvke
level 22: ... .ppd8 9bbh 698n pvke
level 23: ... .. péb8 9bbc 692n fvk?
level 24: ... .qp98 9bf8 62cm ébke
level 25: ... .. q678 9bt4 é2ftm ybk2
level 26: .. ... rp58 9bf0 62hm pbke
bevel 27 i ré638 Pbfw 62km fbk?
level 28 . . ... sp18 9bfr 62ml ébk?
Level 29: . ... s6z8 9bfm 62pl ybke
level 30: ...... tpx8 9bth 62rl pbk?
Level 31: ... tév8 9bfc 62t fbk?
Level 32: . 5 vls8 9bd8 62wk 5vk?

Skill Level: Watch me die!

level ©2: .ol csnr 9bjz 6802 Ivke
Llevel 03: ... ... c9Ir 9bjv 6822 bvk?
level 04: . ... .. dsjr 9bjq 6849 3vke
level 05: . ..... d9gr 9bjl 6869 wvke
Llevel 06: .. .... fsdr 9bjg 6889 Ivke
level 07: .. ... f9br 9bib 6829 bvke

level 08: .. ... gs9r 9bc7 69c¢8 4bke?

level 09: ... .g97r 9bc3 6918 wbk?
level 10: . .. .hs5r 9bcz 69h8 mbke
Levalilifs e s h93r 9bev 69k8 cbk?

level 12: .. ... is1r 9bcq 69m7 4bke
level T3: 4% [9zr 9bcl 69p7 whk?

level 14: ... .. ksxr Pbcg 69r7 mbk?2
Leveli 15 k9vr 9bcb 6947 cbke
leval 167 L i ltsr Pbb7 69wé 4vk?
Level 17: .. ... [2qgr 9bb3 69y6 wvke
level 18: ... .minr 9bbz 6906 mvk?
Level 1950 v melr 9bbv 6926 cvk?
lavel 20: L . v ntir 9bbqg 6945 4vk?
level 21:: . . ... negr 9bbl 6965 wvk?
level 22: .. ... ptdr 9bbg 6985 mvk?
level 23: . . ... pebr 9bbb 6925 cvk?
level 24: .. ... qit9r 9bf7 62c4 4bk?
level 25: ..... q27r 9bf3 62f4 whbk?
level: 265 .k rt5r 9bfz 62h4 mbke
Level 270+ .4 i re3r 9bfv 62k4 cbk?
Level 28: . ... .stlr 9bfq 62m3 4bk?
Level 29: ... .. .s%zr 9bfl 62p3 wbk?
level 30: ...... txr 9bfg 62r3 mbk?
leavel 3150 i ot tevr 9bfb 62t3 cbk?

level 32: ..... vasr 9bd7 62w2 3vk2

Y

THE NEED FOR SPEED 2

PlayStation/ US-Version

Cheats

Durch die Eingabe folgender Paf3worter
kénnt lhr verschiedene Autos aus-
wdhlen.

ARMYME:" & 888 ol Army Truck
BEEIME. - s i s et Saab
BAARIE 720 it il i BMW
BINEME - i oa Mercedes Benz
BUGME . 5% = v Volkswagen Kéfer
B R R R R I 2 g Citroen
JEPMIE oot Commanche Pick-Up
HEMES ool ms sl Toyota LandCruiser
72V A | SR R A Mazda Miata
QUIATME: 5 i Audi Quattro
SEMIME: 55 v kleiner Truck
SNOWME . . . .Schneerdumfahrzeug
VANME & 2 7 i Volkswagen Combi
YONMME aecn s it it e 2 Volvo
VIME o e Jeep Wrangler
BOSMET e s et A ol e Schulbus
R AR - iy e e Krat
INONNIE A e ot T Limousine
JEOGRRE: <oz it s i, e log
CRITHMES a0 outhouse
TRAMME: .. | s st Tram
R ER A s s e T s T-Rex
WAGOME “.on i Giterwagen
STDAMER % 2t ot stand A
B e e it stand B
STDEIAE S miet v e up BR80T stand C




INDEPENDENCE DAY

PlayStation/ US-Version

Schnelles Nachladen

Geht in das Options-Meni und gebt
,GO POSTAL” als Spielername ein.
Geht nun in den Game-Select-Screen
und gebt schnell folgende Tastenkombi-
nation ein: Q,0,00,A,A,0

Nun sollte ein Cheat-Meni auftauchen,
in dem lhr Fast-Reload, Damage Bonus
und Weapons-Mode einstellen dirft.
Mit ,Fast Reload” kénnt lhr Missiles
schneller hintereinander abfevern, mit
,Damage Bonus” zerstort lhr Alien-
Generatoren und -Geféhrte mit einem
Schuf3, und im ,Weapons-Mode” habt
lhr unendlich viele Schisse.

Unsichtbarkeit

Gebt als Paf3wort ,LIVE FREE” ein,
wechselt in das Options-Meni und akti-
viert dort INVINCIBLE. Wenn alles
klappt, seid lhr nun unsichtbar fir Eure
Gegner.

Zivilisten, Bodenziele und
Wingmen selektieren

Gebt als Paf3wort , GODZILLA” ein,
wechselt in den Game-Select-Screen
und tippt méglichst schnell folgende
Tastenkombination ein:
0Q,00,0,A,A,0

Jetzt konnt lhr im Options-Menii |, KILL
CIV” und ,KILL WING” aktivieren. lhr
habt nun das zweifelhafte Vergniigen,
auf Bodenziele, Zivilisten und Eure
Begleitflieger schieflen zu kénnen.

Touris

Gebt als Paf3wort , TOURIST” ein,
wechselt in den Game-Select-Screen
und tippt mdglichst schnell folgende
Tastenkombination ein:
0,0,00,AA,Q

- Jetzt konnt |hr im Options-Meni die
Punkte ,CITY”, TOURIST”, ,DEMO
CAM” und ,NO TIME” aktivieren. Die
Option ,Tourist” laf3t alle Aliens aus
dem Spiel verschwinden. Mit ,Demo
Cam” konnt lhr die Kamera mit dem
Joypad stevern und die Option ,No
Time” streicht das lastige Zeitlimit bei
den Missionen.

Zusatzliches Options-Menu ein-
stellen

Gebt als PaBwort ,MR HAPPY” ein,
wechselt in den Game-Select-Screen
und tippt mdglichst schnell folgende
Tastenkombination ein:
0Q,0,00,A,A0

(First aid)

Stadt auswdahlen
Gebt als Paldwort ,FOX ROX” ein. Nun
konnt lhr die Stadt im Options-Meni;

frei wahlen.

BUBSY 3D

PlayStation/ US-Version

PaBBworter
Gebt folgende Pal3worter ein, um das
Spiel einfacher zu gestalten:

level Cheat ........ XLVLCHTMSB
Bonus Runde . . . . ... XBNSCHTMMM
99 Extraleben . ... ... XMUCHOLIFE
alle Raketenteile . . . . . XTOOROCKET
ausprobieren !l . . . . .. XDBUBLOCNC
ausprobieren ! . ... .. XALLDBUGCR

MICRO MACHINES V3

PlayStation/ Pal-Version

Cheats

Gebt folgende Worte als Fahrernamen
ein:

CATEIVES o v s neun Leben.
GIMMEALL . . . .dlle Level selektierbar

Wenn |hr wihrend des Spiels den
Pause-Modus aktiviert und folgende
Tastenkombinationen eingebt, ergeben
sich lustige Effekte.

Das Auto verwandelt sich in ein Objekt:
C,0,0,00,0,0,0

Die Objekte an den Strecken schweben:
AO,0,A00A,X

Die Computergegner werden langsa-
mer: O,A,,X,0,A,0,X

Die Kamera folgt Eurem Auto:
0,0,00,0,0,00

Ever Auto ist doppelt so schnell:
[1,X,0,0,A,X,X, X, X

Debug-Modus

Um Sonderfunktionen auf dem Joypad
zu aktivieren, gebt |hr bitte folgendes
ein:

0,0,0,0,000,0,A,X

Wenn die Eingabe funktioniert hat,
kénnt hr jetzt mit den folgenden Tasten
das Spiel beeinflussen:

SELECT + X - Das Rennen wird beendet
und lhr gewinnt.

SELECT + (©,0,0,0) - Die Kamera-
perspektive verdndert sich.

SELECT + (L2 or R2) - Zoom in/out.
SELECT + O - Ever Auto wird von nun
an vom Computer gesteuert.

X +A+O+0 - Alle Autos explodieren.
0,0,0,0,0,0,0,0,0 - Lustiges
Springen ist angesagt.
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SOUL EDGE

PlayStation/ Jap.-Version

Han Myong

Wenn |hr den versteckten Charakter
Han Myong spielen méchtet, beachtet
folgendes:

Spielt das Game mit einem normalen
Charakter im Arcade-Modus durch, so
daf3 Ihr Soul Edge auswdhlen kénnt.
Jetzt spielt lhr das Spiel im Arcade-
Modus mit Hwang durch und dann
noch einmal das gleiche mit Seung
Mina. Jetzt solltet hr Han Myong aus-
wahlen kénnen, wenn lhr nach rechts
scrollt. Vergef3t nicht Euren Spielstand
ZU sichern, da sonst die Arbeit umsonst

wdar.

TUROK-DINOSAUR
HUNTER

Nintendo 64/ US, GB-\lersion

Cheats

Hier zum Ende zwei weitere Cheats fir
Turok, die in den beiden letzten Heft
nicht abgedruckt wurden. Leider funk-
tionieren diese nicht in der deutschen
Pal-Version. Mit der englischen PAL-
Version haben wir sie getestet!

Purty Colors

Aktiviert |hr diesen Code, so werden
die Farben der Texturen in grelle Rott-
ne verdndert.

Gebt hierfir folgende Buchstabenkom-
bination ein: LLTHCLRSFTHRNB

Quack Mode

Ich stelle mir vor, daf3 Turok auf der
PlayStation genau so aussehen kénnte.
Aber schaut es Euch selber an, wie das
Spiel ohne die Rechenleistung des N64
mit groben und ungefilterten Texturen,
sowie mit verzerrten Perspektiven aus-
sieht.

Gebt hierfir folgende Buchstabenkom-
bination ein: CLLTHTNMTN
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first aid

STAR FOX 64

Tips & Tricks-Special

Diesen Monat beschreiben wir Euch,
wie lhr den Weg in die versteckten
Level findet, erkléren Euch die Funktio-
nalitét der beiden Fahrzeuge und des
Fighters und geben Euch ein paar all-
gemeine Tips zum Spielverlaut. Zugut-
erletzt présentieren wir Euch noch die
Bildschirmmenis in englischer Sprache.

WEGE IN DIE

SECRET-LEVEL
Im Gegensatz zu Star Fox (Starwing)
auf dem SNES kénnen in der Né4-Ver-
sion nicht alle Abzweigungen auf der
Karte selektiert werden. Um diese frei-
zuschalten, miif3t Ihr bestimmte Aufga-
ben in einzelnen Leveln erfillen.

Von Zooness nach
Sector Z
Wenn lhr im Level Zoness alle Lichter
ausschief3t, gelangt lhr als néchstes in
den Level Sector Z.

Von Macbeth

nach Area 6
Im letzten Abschnitt dieses Levels
schief3t hr auf alle roten Pfeiler, an
denen metallene Richtungspfeile ange-
bracht sind, so daf} sie sich griin ver-
farben. Wenn lhr vorher im Level
Zonees gewesen seid, hilft Euch Cat,
diese schwer zu erreichenden Pfeiler zu
beschief3en. Am Ende erscheint ein

Schalter auf einer Tafel. Trefft ihn, und

Comeria

Ficcina

Meteo

der Endgegener totet sich selber. Hier-
fur erhaltet Thr 50 Hit-Points und

kommt in Area 6.

Nach Aquas
(U-Boot-Level)
Um nach Aquas zu gelangen, versucht
100 oder mehr Hit-Points in Sector Y zu
sammeln.

Der Sprung

nach Sektor Z
Im Sektor haltet Ihr Euch links. Eventuell
gelangt lhr in einen Abschnitt, in dem
lhr weif3e Tore zerstéren mifdt, um
durch sie hindurchfliegen zu kénnen.
Zerstort alle Tore und fliegt durch sie
hindurch, um nach Sektor Z zu sprin-
gen.

Der Sprung nach Titania
Kurz vor dem Ende des Meteo-Feldes
solltet Ihr Ringe sehen, die aus Drei-
ecken zusammengesetzt sind. Fliegt
durch eines hindurch und dreht Euch
dabei. Laf3t keinen aus, um so schnell
zu werden, den Sprung zu schaffen.

Der Weg nach Katarina
Am Ende von Sektor X schief3t lhr dem
Endgegner mit den grof3en Hénden den
Kopf herunter. Wenn der zweite
wdchst, weicht ihm aus und laf3t Slippy
hineinfliegen. Er wird von ihm getroffen
und fliegt nach Katarina. Totet den
Endgegner und versucht Slippy zu fin-
den.

Venom 2

Macbeth Venom 1

Sector X Titania

Von Corneria

nach Sektor Y
In Corneria helft Falco, wenn er von
drei Schiffen angegriffen wird. Wenn
lhr in den Abschnitt mit Steinbégen im
Wasser gelangt, fliegt unbedingt unter
jedem hindurch. Danach fliegt |hr direkt
in den Wasserfall. Falco wird Euch zu
einem anderen Endgegner leiten, der
Euch nach Sektor Y geleitet, nachdem
lhr ihn besiegt habt.

Tips zum Expert-Level
und zu den schwierig-
sten Gegnern

Da es Star Fox 64 momentan nur in
der japanischen Version zu kaufen gibt,
versuchen wir Euch mit diesen Tips die
Aufgaben und Ziele des Spiels etwas
ndherzubringen.

Die Ehrenmedaille und
der Expert-Modus

Wenn |hr bestimmte Anforderungen in
den Leveln erfillt habt, wie z.B. einen
High-Score, erhaltet |hr eine Ehrenme-
daille fir diese Runde. Ihr gelangt in
den Expert-Modus, wenn |hr in jeder
Runde eine Medaille bekommt. Auf
dem Planet Fortuna z.B. erreicht |hr die
Auszeichnung einer Medaille, wenn lhr

das komplette Star Wolf-Team
abschief3t.




Wie lhr das Star-Wolf
Team am einfachsten
besiegt
(nicht fur die Spielstarke
~Hard”.)

Laf3t Euch von einem Mitglied des Star
Wolf Teams verfolgen und wartet, bis er

auf Euch schief3t. Vollzieht sofort eine
Vorwdrtsrolle (©+LC). Nach dieser
Rolle fliegt Ihr hinter Eurem Gegner her.
Jetzt ist er eine leichte Beute.

(First aid)

diesem Kampf hervorgehen.

Wie lhr das Star Wolf
Team am einfachsten
besiegt
(fur die Spielstarke ,,Hard”.)

- Seid Euch sicher, daf3 alle Wingmen
vorhanden sind. So kénnt lhr Euch in

Ruhe einem Gegner widmen.

- Verwendet nur den normalen Laser,
da Bomben und Superschiisse hier nicht
wirken.

- Seid Euch bewuf3t, daf3 Rollen Eure
Schiisse beeinflussen.

- Wenn Euch jemand verfolgt, vollzieht

Neue Rufnummern !!!

<bis zu 6 Bestell-

Gatirets Personliche Bestellannahme

VEHICLES

Arwing:

eine Vorwdrtsrolle, so daf3 er unter
Euch ist. Fliegt nach rechts oder nach

links und wartet, bis Ihr wieder Energie
habt, um sogleich einen U-Turn zu flie-
gen (©+UC). Schaut Euch nach rechts
und links um, so daf} lhr Eure Gegner

seht, die Euch noch vor einem Moment
verfolgt haben. Jetzt habt |hr die Chan-
ce, einen guten Treffer zu plazieren.
Wiederholt diesen Ablauf ein paar
Mal, und lhr werdet erfolgreich aus

Um Hit-Points in den einzelnen Runden
zu maximieren, solltet lhr Eure Fahrzeu-
ge genau kennen. Hier findet lhr einige
Tips Uber die Eigenschaften der einzel-
nen Fahrzeuge.

In vielen Level ist es notwendig, des
ofteren abzubremsen, um so viele Geg-
ner wie moglich abzuschief3en (beson-
ders in Area 6). Gewshnt Euch daran,

FREAKS SHOP
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wie sich der Panzer verhdlt, wenn lhr

gedriickt haltet.

Lock-On Blast

fahrt und gleichzeitig die Bremse

Wenn lhr den Feuerknopt gedriickt hal-
tet, lédt sich ein griiner Energiebalken
auf, der einen gréfleren Schufradius

als Ever normaler Laser hat. Wenn der
Energiebalken aufgeladen ist, bewegt
lhr das Zielkreuz einfach iiber einen
Eurer Gegner und driickt den Feuer-
knopf ein zweites Mal, um zu fevern.
Wenn lhr einen Gegner trefft, ohne zu

Hit-Point.

Zielsuchende Bombe

zielen, erhaltet |hr automatisch einen

Wenn lhr einen griinen Energiebalken
aufgeladen habt und Euer Zielkreuz auf
einen Gegner ausrichtet, versucht doch
einfach statt dessen eine Bombe zu

wie ein Lock-On Blast.

zunden. Die Bombe verhalt sich nun
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Verfrihte Detonation
einer Bombe

Nachdem lhr eine Bombe
gezindet habt, besteht jeder-
zeit die Méglichkeit, sie deto-
nieren zu lassen, indem lhr ein-
fach den Knopf noch einmal
driickt. Dieser Tip ist sehr hilf-
reich, wenn lhr auf Gegner in
ndchster Ndhe zielt oder falls
lhr vorbeischief3t.

Scharfe Kehrtwende

Um eine noch engere Links-
oder Rechtskurve zu fliegen,
solltet |hr Euch in der Kurve
zusdtzlich um Eure eigene
Achse drehen. Driickt hierzu
schnell auf die Z- oder R-Taste.
Durch Bremsen werden Eure
Kurven auch enger.

Landmaster:

Schweben

Die niitzlichste Eigenschaft die-
ses Vehikels ist das kurzzeitige
Schweben. Driickt dazu die Z-
und die R-Taste gleichzeitig.
Hiermit hebt |hr vom Boden ab,
fliegt Giber herumliegende Hin-
dernisse und kénnt besser die
Flugbahn Eurer Schiisse
berechnen.

Pr:ss R Button To Tas

Sound Mode < Stereo/Mono/Headphone b

. —————— |

Voice

SE

TUOTHL HIT
BY

Mﬂmlpt
Course Select

@ l 2.8 &

Rollen

Wenn lhr die L- oder R-Taste
mehrmals kurz hintereinander
driickt, rollt sich Ever Panzer
zur Seite ab. Im Multi-Player-
Modus erzielt lhr damit einen
besonderen Effekt.

Blue Mariner:

Ein Ziel anvisieren

Das Zielsuchsystem funktioniert
anders als bei dem Landmaster
und dem Arwing, da lhr die
Taste driicken miif3t, mit der lhr
normalerweise die Bombe
abfeuert, ohne sie vorher auf-
zuladen. Bedenkt dabei, daf3
lhr immer nur eine Rakete
abschief3en kénnt und warten
mif3t, bis diese eingeschlagen
ist. Kimmert Euch immer zuerst
um die Ziele in unmittelbarer
Néhe und begeht nicht den
Fehler, erst auf Ziele in der
Ferne zu schief3en. Bewegt
Eurer Steuerkreuz nach links
und nach rechts, um ein Ziel zu
erfassen.

ie Chst e

Destas on L U
¥ 0931/ 4043716
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LEGAG

Verwandelt Euch in eine Fledermaus und

Hiegt zum Leuchtfeuer unterhalb von Maleks
Bastion. Nehmt die Axt in die Hand und fallt
den Baum im Osten.

Hart Euch bei A (Hohlen-Karte) die
Nachricht an und springt bei B Uber die Eis-
schollen als Wolf zu D. In dieser Hohle gibt
es einen neuen Zauberspruch. Speichert
Ever Spiel im &stlichen Raum. Geht dann
immer weiter nach Norden. Befétigt beide
Schalter in dem T-férmigen Raum. Sammelt
die MS ein. Geht durch die Nordtiir weiter.
Im néchsten Raum findet lhr den neuen
Spruch ,Bettiubung”. Probiert ihn einmal an
den Gegnern aus, die im néchsten Raum auf
Euch warten. Geht weiter nach Norden und
totet die Messerwerfer mit Magie, um die
Tur zu Sffnen. Sammelt auch die DR ein.
Weiter nach Norden. Bekémpft die Feinde
und holt Euch die BP sowie die MS. Der
Teleporter bringt Euch zuriick zum Save
Point. Speichert ab und verlaf3t die Hohle.
Die Zelte im Osten haben keine Bedeutung.
Die Hohlen sind alle miteinander verbunden.
Ich beschreibe hier nur den kiirzesten Weg

3
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zum Orakel. Betretet Hohle E. Geht an der
Abzweigung nach links und durch die Tir
im Siiden. lhr steht jetzt vor Eingang F. Geht
nach Osten und betretet Hohle H. Lauft hin-
durch und achtet auf die neuen Gegner
(Abwehrspruch!). lhr verlaf3t die Hohle und
steht vor |. Geht nach links in Hohle N. Geht
bis zu einer Abzweigung. Im Westen liegt
ein Save Point, im Norden verlaf3t hr die
Hohle bei O. Geht nach rechts zu Hohle P,
in der sich das Orakel befindet. Zerstort
gleich den Stalagmiten, um eine Peitsche zu
erhalten. Geht dann nach Norden, bis lhr zu
einer Abzweigung kommt. Die Kristallséulen
beinhalten ltems. Geht nach rechts und dann
immer nach Norden. Auf dem Weg befin-
den sich Stalagmiten und Kristallséulen, die
lhr zerstéren konnt (ltems). An der néchsten
Abzweigung geht lhr nordwarts. Auf Eurem
weiteren Weg kénnt |hr alle Stalagmiten und
Sdulen zerstéren, die meisten beinhalten
ltems. Geht an der Abzweigung nach
Westen tber die Eisflache, dann nach Nor-
den. Folgt dem Weg solange, bis es nicht
mehr weiter geht. Driickt den Schalter

osung
 LEGENDE
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KAIN

76173

Der Buchstabe gefolgt von einer Zahl, in Klam-
mern stehend, kennzeichnet die Karte und die
Stelle des Raums, auf die sich der Text bezieht.
Die Buchstaben in den Klammern sind Abkir-
zungen fir oft verwendete Ausdriicke im Text.

(BF) . .... Flasche gefiillt mit Blut (Blut Flasche)
(BS) ... Tritifliiche am Boden (Bodenschalter)
BP) . ...... .. .. Blutphiole
R & s svwan vevou 56 wa dreieckige Rune
(EA) . ... .. .. ... Energiebank
| g e ' T Energieblitz
HD) ............... Herz der Dunkelheit
P .......... Zauberspruch der Implosion
(ML) .. ... ... .. ... .. .. magisches Licht
(MP) . .. ... ......... magische Peitsche
(RS} = cooon o smonson o v magische Sphére
(PU) ........ Zauber, der bei seinen Opfern

Eiterblasen erzeugt
(SM) ........ Zeitverzogerer (Slow-Motion)
P oo s s s e o e Save Point
13 1 R Totengréiber
R 7 2 5 i 08 i el o Zufluchtszauber

Um die Kampfszenen etwas einfacher zu gestal-
ten, gebe ich Euch hier noch einmal die Cheats,
die lhr jederzeit im Spiel eingeben kénnt.

- CHEATS:
Blut: oben, rechts, Quadrat, Kreis, oben,
unten, rechts, links
Zauberkraft:  rechts, rechts, Quadrat, Kreis,

oben, unten, rechts, links

(leuchtende Kugel in der Wand) und geht
durch die gedffnete Tiir. Lauft dann nach
Osten, in den néchsten Raum. Geht weiter
nach Osten (Stalagmiten) und den Gang
entlang. lhr findet wieder einen Schalter, den
lhr betdtigt. Weiter im Osten gibt es noch
ltems zu sammeln. Geht durch die Tir im
Norden, und lhr kommt in einen Abschnitt,
in dem |hr gerade wart. Lauft den Gang
weiter, bis lhr an eine neu gedfnete Tur
nach Norden kommt. Geht hindurch und
weiter, bis |hr wieder zu einem Schalter
kommt. Driickt ihn und geht durch die offene
Tur weiter siidlich. Dann nach Norden,
durch die Tir und immer dem Gang nach.
Geht durch den Durchgang und an der
Abzweigung mit dem blauen, leuchtenden
Kristall nach Siiden. Holt Euch die BF, weiter
geht es nach Osten. Driickt den Schalter; die
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Tur im Stiden offnet sich. Im néchsten Raum
sind die Turen noch geschlossen. Geht also
den Weg nach Siiden entlang und sammelt
die BF und die Peitsche ein. Wenn |hr wei-
tergeht, kommt lhr an ein langes Stiick mit
rutschigem Eis. Pal3t auf, daf lhr nicht in die
Spitzen schlittert! Seid Ihr dariiber hinweg,
lauft einfach den Gang weiter, bis lhr erneut
zu einem Schalter kommt, den Ihr auch
sofort driickt. Geht dann weiter nach
Westen, durch die Tir und dann nach
Stden. An der 6stlichen Wand hat sich
erneut eine Tir gedfnet. Betretet sie und
folgt dem Gang. Ihr geht durch den Gang
mit den beiden Tiren, die vorhin noch ver-
schlossen waren. Weiter geht es dann nach
Siden. An der Abzweigung geht Ihr nach
Norden und driickt dort den Schalter. Dann
folgt Ihr dem Gang nach Siiden und geht
durch die Tur. Speichert das Spiel und geht
weiter nach Norden. Hort Euch die Mittei-
lungen an und geht dann in den nérdlichen
Raum. Lauft umher, bis das Orakel zu Euch
spricht. Hort Euch die Weissagung an und
verlaf3t den Raum wieder. Geht nach Osten
durch die Tir. Sammelt dort den Spruch
,Behinderung” auf. Am Ende des Ganges
befindet sich eine weitere Tir, die nach

drauf3en fihrt. Geht hindurch, |hr steht jetzt
bei Hohle Q. Geht nach rechts und betretet
Hohle R. Folgt dem Gang. lhr mif3t einige
Steine verschieben, um voranzukommen. Am
Ende der Hohle befindet sich noch westlich
ein Save Point. Benutzt diesen, bevor |hr die
Hohle verlaf3t. |hr steht dann vor Hehle S.
Jetzt ist es Zeit, nach Siiden zu gehen, um
Vorador zu finden.

Um an das Item hinter den Bédumen zu
gelangen, mif3t lhr die Axte benutzen.
Nachdem der Weg nach Westen abknickt,
miBt lhr den Baum abholzen, der den Ein-
gang, des Tempels blockiert. Hier findet Ihr
eine neue Form fiir Euch: Nebel. Geht dann
in den westlichen Raum und speichert Ever
Spiel. Verwandelt Euch in den Nebel und
geht durch die verschlossene Tiir. Paf3t aber
auf den Treibsand auf. Um die Gegner zu
besiegen, mif3t |hr aber wieder Eure ,nor-
male” Gestalt annehmen. Geht als Nebel
immer weiter nordwdrts, achtet aber auf
Eure Magieanzeige. In dem Raum mit den
zwei Energiebdnken kénnt |hr als Nebel
durch die Ritzen in der Mauer schliipfen,
eine BP und eine DR erwarten Euch. Geht
dann die Treppen nach oben und durch die

'
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Tur im Norden. Hier erwarten Euch zwei
Zauberer, die zwei HDs bewachen. Holt sie
Euch und geht weiter nach Norden durch
die Tur (Nebell). Im Ubernéichsten Raum
mif3t lhr Euch wieder in Kain zuriickverwan-
deln, um durch einen der beiden Durchggin-
ge zu kommen. Dann wieder Nebel und
weiter gen Norden. lhr kommt zu einem
Schalter, den Ihr sogleich betdtigt. Nach der
Tir kommt ein Teleporter, den |hr als Nebel
benutzen solltet (Treibsand). lhr seid wieder
am Anfang des Tempels, speichert Ever Spiel
erneut ab und verlaf3t dann das Gebéude.
Lauft dann direkt nach Osten. lhr findet ein
Fledermaus-Leuchtfeuer, das |hr aktiviert.
Geht dann wieder zuriick zu dem Tempel
und von da an Richtung Stdwesten. lhr
kommt an einen See, von wo aus lhr Vora-
dors Haus schon erblicken kénnt. Transfor-
miert Euch in den Nebel und schwebt iber
das Wasser, bis zum anderen Ufer (Stidwe-
sten). lhr kommt zu einem Sumpf (Karte:
Sumpf A).

In diesem Gebiet liegen mehrere Iltems
verstreut. Sammelt alles ein, was |hr
benstigt. Sumpfige Stellen kénnt lhr als
Nebel Gberqueren. Wenn Ihr alles habt, geht
zu Gebdude C und tretet ein. Hier werdet Ihr
ein weiteres Artefakt finden. Geht durch die
linke nérdliche Tir und speichert Ever Spiel.
Geht dann durch die rechte offene Tiir nach
Norden. Folgt dem Gang, bis |hr durch eine
Tur Richtung Siiden

durch die offene Tiir im Siden. lhr landet in
einer grof3en Halle (Karte M). Wandert
umher und fotet alle Gegner. Driickt dann
Schalter 6. Danach 7, 8, 9 und 10, um an
die DR (14) und die BP (15) zu kommen.
Driickt dann nochmals Schalter ¢ und 10
und deaktiviert 11, 12 und 13. Stufen brin-
gen Euch jetzt zu 15, einem Flammen-
schwert. Verlaf3t dann den Raum durch die
Tor, durch die lhr gekommen seid. Das Tor
im Osten ist jetzt offen. Geht durch und den
Gang dann immer weiter entlang. lhr mift
gegen einige Feinde kédmpfen und kénnt
kraftig Blut aus Gefangenen saugen. In
einem viereckigen Raum mit zwei Fackeln
befindet sich an der Nordwand ein Schalter,
der blau leuchtet. Driickt ihn, und eine Tir
im Siden geht auf. Durch sie kommt lhr wie-
der zum Ausgangspunkt. Speichert Euer
Spiel erneut und verlaf3t das Gebdude wie-
der. Betretet dann Gebdude D. Speichert
Ever Spiel im rechten Raum und geht dann
weiter nach Norden. Geht den Gang ent-
lang und die Treppe hoch. Nach der néich-
sten Treppe findet |hr einen Zauberspruch:
,Geistkontrolle”. Achtung: Bringt dabei kei-
nen um! Benutzt den neuen Spruch an dem
Kémpfer rechts auf dem Podest und laf3t ihn
den Schalter driicken. Geht die Treppe dann
wieder hinunter und bekémpft die Gegner
auf den Podesten links und rechts entweder
mit den Peitschen oder anderen Zaubern.

Totet alle Gegner bis auf einen, den lhr

............
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dann mittels Geistkontrolle zum ltems sam-
meln schicken kénnt. Wenn lhr fertig seid,
geht durch die offene Tir im Norden (wenn
lhr zuriickgeht, sind alle Gegner wieder
dal). Holt Euch die MS. Tétet einen von den
beiden Kampfern und kontrolliert danach
den anderen, um den Schalter zu dricken.
Geht dann durch die gedffnete Tiir. An der
Abzweigung geht lhr nach Stiden, sammelt
die MS ein und driickt den Schalter. Lauft
dann zuriick und benutzt die Geistkontrolle
an dem Kémpfer, den lhr gerade freigelas-
sen habt (Podest Osten). Lauft mit ihm nach
Norden und sammelt das HD ein. lhr kénnt
dann das Gebdude verlassen (evil. spei-
chern). Geht dann zu Gebdude E, fillt die
Béume und tretet ein. Im Osten befindet sich
ein weiterer Save Point. Driickt den Schalter
rechts von der Tir und geht dann hindurch.
Nachdem lhr die Treppe hinuntergegangen
seid, findet lhr den Zauberspruch ,Blutgier”.
Benutzt ihn an den Gefangenen links und
rechts, die Tir im Stden 6ffnet sich darauf-
hin. Geht dann nach Osten iber die Spitzen
und saugt mit ,Blutgier” den Gefangenen
aus. Saugt lhr das Wesen davor aus, ist
Euer Blut vergiftet. Benutzt Gegengift! An
das Iltem kénnt lhr als Wolf gelangen. Geht
dann die Treppen hinunter und saugt die
anderen Gefangenen aus. Den Messerwer-
fer in der sidwestlichen Ecke erledigt Ihr am
~ besten mit Magie. Wenn lhr Ferﬁg seid, ver-
laf3t den Raum im Siidosten. Totet den
Gefangenen und geht durch die Tir im
Siden. Geht den Gang entlang und totet
das Skelett, um die Spitzen zu versenken.
Dann einfach weiter den Gang entlang.
Totet das zweite Skelett und geht iber die
Briicke zu den ltems. Zerstdrt dann den Zau-
berer im Osten und lauft iber die neue
Briicke. Sammelt die MS, das Gegengift, die
Peitsche und die BP ein. Verlaf3t dann den
Raum im Norden. Im néchsten Raum wartet
ein Messerwerfer auf Euch, benutzt den
Stein als Deckung. Geht danach weiter nach
Norden, die Treppen hoch und bekémpft die
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Feinde. Als Belohnung winkt eine DR und
versenkte Spitzen. Geht nach Westen und
besteht weitere Kémpfe (MS). Folgt dem
Gang entlang, sammelt die Peitsche ein und
steigt dann auf das Podest. Eine Briicke
erscheint, die Euch zu einem Teleporter fihrt.
lhr seid jetzt wieder am Eingang, speichert
Euer Spiel und verlaf3t das Gebdude. Die
anderen Gebdude in dem Sumpf beinhalten
auch viele nitzliche Sachen. Sucht sie auf.
Wenn |hr fertig seid, verlaBBt den Sumpf bei
B Richtung Osten. Verwandelt Euch dafiir in
den Nebel. Schaut Euch Eure Karte an. Lauft
um den Wald herum zu Voradors Haus.
Hinein! Hoért Euch die Nachricht in der Halle
an und speichert dann Euer Spiel im Raum
rechts von Euch. Geht dann nach Norden
und dann nach Osten. Hier erwarten Euch
zwei Feinde, bekéampft sie mit Magie und
holt Euch die MS. Driickt den Schalter nérd-
lich der Spitzen (Energieblitz). Geht durch
die Tur im Westen und dann weiter nach
Siden. Sammelt tonnenweise ltems ein.
Durch die verschlossene Tiir kénnt lhr als
Nebel gehen. Holt Euch die DR und ver-
schwindet wieder. Geht den Weg zuriick, bis
zu dem Raum mit der Vampirin und dann
weiter nach Osten. Uber die Spitzen im
nordlichen Raum gelangt thr als Nebel. Zwi-
schen der Tir und der Scule befindet sich
ein Schalter. Driickt ihn und schwebt iber
die Spitzen zuriick und dann nach Norden.
Totet die beiden Messerwerfer am besten mit
der ,Betéiubungs”-Magie. Lauft die beiden
Abzweigung ab, um dlle ltems einzusam-
meln (Nebel). Lauft den Weg bis zu dem
versteckten Schalter zuriick und geht dann
durch die Tir im Norden. Ihr kommt in
einen Raum mit einem Schachbrettmuster
(Voradors Speisekummer}, wo Euch mehrere
Gegner, aber auch Mahlzeiten erwarten.
Weiter nach Osten, totet Eure Gegner und
sammelt die MS sowie die Chaosriistung.
Direkt oberhalb des Bodenbildes der
Ristung befindet sich ein Schalter. Driickt
ihn, um eine Tir im Norden der linken Spit-
zen zu Sffnen. Benutzt ,Geistkontrolle” an
dem Kéampfer, um durch diese Tir zu gehen.
Geht weiter nach Norden, immer dem Gang
entlang (im Uhrzeigersinn). Sammelt die
ltems ein und geht dann wieder ganz
zuriick. Benutzt dann dort den Teleporter. An
Eurem Zielort gibt es genau im Norden
einen Schalter, driickt ihn, die Tir im Osten
geht auf. Geht als Kain hindurch. Durch-
quert den grofen Raum, indem lhr den
~Abwehr”-Spruch benutzt. Im Siiden gibt es
eine BP. Totet alle Gegner und verlaf3t den
Raum nach Osten, immer die Abwehr benut-
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zend. Geht die Treppen nach oben. Der Tod
der Schatten laf3t die Westtir ffnen, geht
hindurch. Schwebt als Nebel tber die Spit-
zen und durch die Tir im Siiden. Tétet als
erstes die Schatten und benutzt dann die
,Geistkontrolle” an der Frau im Westen.
Lauft nach Westen durch den Raum bis zu
dem Schalter. Driickt ihn, die Tir im Siden
des roten Teppichs ist jetzt offen. Geht durch
(was sonst!el) und holt Euch die DR mit
einem Wolf. Besiegt die zwei Zauberer im
néichsten Raum mit der schwarzen Magie.
Schwebt als Nebel tber die Spitzen, sam-
melt das ltem und geht nach Norden. Im
ndchsten Raum findet Ihr den Spruch ,Blut-
dusche”. Wenn die Gefangenen rechts und
links getotet sind, offnet sich die Nordtir.
Saugt auch hier die Opfer aus, um die Tir
zu 6ffnen. Geht die Treppen hoch und driickt
dann den Schalter in der Nordwand (ande-
res Muster). Weiter geht es nach Westen.
Sammelt dort die ltems ein und driickt den
Schalter in der Nordwand. Danach geht lhr
wieder nach Osten. Eine Tir nach Norden
hat sich gedffnet. Geht hindurch, und Ihr
gelangt nach einer weiteren Tir in einen
Raum voller Spitzen und ltems. Sammelt
diese am besten als Nebel ein. Wenn lhr fer-
tig seid, geht zuriick und von dem ersten
Raum aus Richtung Osten. Hort Euch dort
die Nachricht an und sammelt die MS ein.
An der Nordwand, rechts neben der Chro-
nik, befindet sich ein versteckter Schalter.
Drisckt ihn und benutzt ,Geistkontrolle” an
dem Kampfer im Siiden. Geht durch die jetzt
offene Tir und biegt im néchsten Raum nach
Westen ab. Hért Euch die Nachricht an und
lauft dann nach Norden. Berishrt in dem
Raum die linke Séule (Schalter). Lauft dann
die zwei RGume zuriick und geht weiter
nach Stden. Totet das Skelett und sammelt
die ltems ein. Wieder als Kain ist in dem
Raum mit der Chronik eine Tir nach Norden
aufgegangen. Folgt dem Weg, und lhr lan-
det in einem weiteren Raum voller guter
Sachen, aber auch einiger Gegner. Habt |hr
alles eingesammelt, geht zum Chronikraum
zuriick und dann nach Osten. Vernichtet die
Schatten auf der Briicke und lauft weiter
nach Osten. Nachdem lhr die Tir im Nor-
den passiert habt, kommt lhr an einen Save
Point. Nutzt diesen. Geht dann nach Nor-
den, wo lhr Vorador trefft. Geht an den
Tisch und hért Euch an, was er zu sagen
hat. Sammelt dann den Ring ein und geht
weiter nach Osten. lhr kommt zu einem
Gefangenen, den lhr aussaugen kénnt. Sid-
lich dieses Raumes gibt es einen Save Point.
Weiter geht es aber nach Osten. |hr betretet
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einen Raum, in dem Euch eine Vampirin und
mehrere Gefangene erwarten. Geht dann
nach Siiden in die grofle Halle mit den Sér-
gen. Ein Sarg ist noch geschlossen, wenn lhr
ihn berihrt 6fnet er sich und gibt eine Ver-
langsamung frei. In der siidostlichen Ecke
findet Ihr einen Teleporter, den Ihr benutzt.
Speichert Euer Spiel und verlaf3t die Hohle.
Ihr steht jetzt bei Punkt A der Karte ,Usch-
tenhiem”. Geht nach Westen zu B und akti-
viert dort das Fledermaus-Leuchtfeuer. Fallt
dann den Baum im Osten und hért Euch die
Nachrichten an. Begebt Euch dann in die
Stadt im Osten, Uschtenhiem. Die Felsvor-
springe mif3t lhr als Wolf hinunterhiipfen. In
den einzelnen Héuser findet Ihr folgende
ltems:

Haus C: Im Faf3 des inneren Raumes,
zweimal Gegengift und eine Peitsche.
Springt als Wolf Gber die Bar und erhaltet
Gegengift, eine EA und eine MS.

Haus D: In einem Faf3 befinden sich eine
Peitsche, Gegengift und ein Implosionszau-
ber.

Haus E: Einmal Gegengift in der Truhe im
linken Raum.

Haus F: Im Hinterzimmer findet lhr ein
Peitsche und mehrere Gegengifte (Faf3), in
dem linken Raum einige Implosionszauber
sowie eine MS (auch Faf3)

Haus G: Das erste Faf3 enthdlt eine Peit-

first aid

sche, einmal Gegengift und eine MS. Das
zweite enthdlt einen Implosionszauber und
eine MS

Haus H: Verpaf3t nicht das kaum sichtba-
re HD hier.

Wenn |hr fertig seid, macht lhr einen
Wolfsprung hinauf zu Punkt I. Schiebt die
Steine dort aus dem Weg und lauft weiter
Richtung Norden zu J. Besiegt die Kréhe
dort mit einem Energieblitz. Klettert dann
nach Osten zu K, besiegt die zweite Kréhe
und schnappt Euch die schwarze Magie. Bei
L wartet eine weitere Krihe auf Euch, die
Schwarze Magie und Implosionszauber
bewacht. Verla3t dann die Karte bei Punkt
M nach Norden (Baum féllen). Geht den
Canyon entlang, schiebt den Felsen beiseite
und geht weiter. Es warten einige neuve Geg-
ner auf Euch: eine gasausstrémende Blume
und eine Menschenschnecke. In der nordsst-
lichen Ecke des Canyons steht ein Baum, der
den Eingang zu einer Hohle blockiert. Faillt
ihn und geht dann hinein. lhr findet einen
Energie Brunnen. Verlaf3t die Hohle und geht
weiter nach Osten, die Schlucht entlang.
Holzt den Baum ab, holt Euch die BF und
die MS und untersucht dann die Hahle.
Bekémpft den Cerebus und geht weiter. Um
an die ltems in der nordwestlichen Ecke zu
gelangen, benutzt lhr ,Geistkontrolle” an
dem Kampfer. Vergef3t nicht den Schalter zu

driicken! Holt Euch dann die Schwarze
Magie in der Mitte des Raumes. Im Osten
sitzt noch ein Kéampfer, den lhr dazu benut-
zen konnt, die ltems einzusammeln. Seid lhr
fertig, verlaf3t Ihr die Hohle wieder. Lauft
weiter den Canyon entlang (Béume fdllen,
Steine schieben). Hort Euch die Nachricht
Uber das ,Dunkle Eden” an und geht die
Schlucht weiter. An der Abzweigung geht |hr
dann nach Norden. Beim ndchsten Informa-
tionspunkt, kénnt lhr links die Baume
abhacken, um an die ltems zu gelangen.
Geht danach nach Norden weiter. |hr ver-
laf3t die Schlucht und kommt zum Punkt A
der Karte ,Dunkles Eden”. Bei B gibt es eine
Peitsche fir Euch, sowie mehrere am Punkt
C. Verpaf3t nicht die MS am Punkt D. Beim
Haus E und Punkt F gibt es weitere Iltems ein-
zusammeln. Benutzt dann die ,Geistkontrol-
le” an dem Kéampfer bei G und driickt mit
lhm den Schalter. Geht dann als Kain Gber
den neuen Ubergang. Benutzt denselben
Trick nochmal bei H und geht dann weiter
zu |. Aller guten Dinge sind drei. Kontrolliert
ein drittes Mal einen Kémpfer, um von K
nach L zu kommen. Verlaf3t die Karte nach
Norden. Die Hohle rechts hat im Moment
noch keine Bedeutung, geht weiter nach
Norden. Macht erst einen kleinen Rundgang,
um Euere Energie aufzufilllen und betretet
dann den Turm in der Mitte. lhr steht in einer
Halle, recht befindet sich ein Save Point, den
lhr nutzen solltet. Hort Euch die Nachricht an
und verlaf3t den Raum durch die nordwestli-
che Tir. Hier warten eine EA, einmal
Gegengift, sowie diverse Feinde auf Euch.
Lauft den Raum bis zum Ende und drisckt
den Schalter. Links von Euch hat sich ein Tir
gedtinet, durch die lhr geht. Totet die Geg-
ner im ndchsten Raum und lauft dann Gber
die sich senkenden Spitzen Richtung Norden
(BP und Gegengift). Der Raum im Norden
beinhaltet neben diversen Gegnern und
ltems einen Schalter an der nérdlichsten
Séule. Drisckt lhn und verlaf3t den Raum
Richtung Westen. lhr steht nun im Labor des
Magiers. Totet die Gegner, holt Euch die
Gegengifte und saugt die Gefangenen aus.
Wenn lhr fertig seid, driickt den Schalter im
Siiden des Raumes und benutzt dann den
Teleporter. lhr landet wieder im ersten Raum.
Die Osttiir ist jetzt offen. Im néchsten Raum
gibt es eine EA und eine Menschenschnecke.
Im Norden des Raumes befindet sich eine

&
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Sony PLAYSTATION

PRACIB R BCEN ccocvissivasinsvs v RS R ot 94,-
Ghildran el the lost-Ciby ... iasmesssasssmamsssans 84,-
NI EONTIAREBE W ... cnnvmsmssmsmasmnasssssessss spsannivg 104,-

Import-Neuheiten: TimeCrisis, AceCombat Il

Lieferung frei Haus!

NINTENDO*

b Ab 300 DM Besteliwert

Import-Neuheiten: WildChoppers,
Waands Hexen, Ga!denEye. DarkRift,

MlhlenstraBBe 8a » 34369 Hofge:smar
Fon & Fax (0 56 71) 2783

0 CP-Agewstur 1797

R e eR e W RITTE AUSGIIEVEN URD JENEGEN ™ & & ' & & =

GT ELEKTRONIK

Theodor-Heuss-Strasse, D-79539 Lorrach

D Tel. 07621 44609
CHTel. 061 401 41 71
CH Fax 061 401 42 24

REPARATUREN UND UMBAUTEN ALLER KONSOLEN

- e o = SOKONNEN WIR I[HNEN DM 5.~ VERGUTEN == = == w= == =d

N64 Grundgerat
Joypad Gunsmith Cats1-2 ........... je 34,95
MemoCard 1Meg
Adapter us/jp/pal
Mario 64

StarFox 64 jp + Vib. Pack
WaveRace 64
WarGods us

Superstar Soccer 64
Mario Kart 64

(JULI 1997 - FUN GENERATION ) Tn

Saule, die als Schalter fir die Osttiir fungiert
(lfems nicht vergessen). Nachdem Ihr die
einfahrenden Spitzen iiberwunden habt,
sammelt die BP und das Gegengift ein und
verlaf3t den Raum nach Norden. Tétet dann
die Schnecken, holt Euch das Gegengift und
driickt die Scule (Schalter) im Norden. Geht
weiter nach Osten. |hr trefft wieder auf
Schnecken, Gegengift und Gefangene. In
diesem Raum befinden sich auBerdem noch
ein Schalter und ein Teleporter. Ich denke,
lhr wif3t, was zu tun ist. lhr landet wieder in
der Anfangshalle und kénnt erneut Euer
Spiel speichern. Geht dann durch die
Nordtir. lhr habt jetzt die Wahl zwischen
mehreren Tiren. Geht zuerst durch die linke.
Paf3t auf die schwingenden Axte auf und
lauft weiter nach Norden. An der Abzwei-
gung verwandelt lhr Euch in den Nebel und
lauft Richtung Norden und durch das Gitter

i S e e SR

Sony PlayStation: Legacy of Kain DV

Vandal Hearts
Exhumed DV
Platinum Serie

PlayStation Spiele schon ab 39,- DM
einfach anrufen

Sentient DV (Juni)

Need for Speed II DV

Rebel Assault II DV

Monster Truck

Rage Racer (Juni)

Soul Blade DV

Suikoden RPG

Wing Coommander IV DV
Independence Day DV (Juni) ...
Lifeforce Tenka DV (Juni)

Dark Forces
weitere Titel DV und Importe lieferbar

Hardware / Zubehor:
PlayStation Grundgerat
Memory Card 360 Block

Tasche+MemoCard+Controller . . .79,-
Ladenpreise kénnen variieren

[rrtiimer und Preisinderungen vorbehalten
Lieferung per Post 9,- DM + 3,- DM NN

Ab 300,- DM versandkostenfrei (nur Software)
Annahmeverweigerer 20,- DM Gebithr

__/Gunier Z|I¢I| Gumes
hitp:/rwww gzgames.com T€los 09721 / 21623

Nintendo 64:

Manga / Anime « Deutsch

Body Hunter - The Hard

Devil Hunter Yoko1-2 ........ je 49,95
MD Geist

Record of Lodos War

Macross-The Movie

Darkside Blues

BubbleGum Crisis1-4 ........ je 49,95

weitere Titel lieferbar

Losungen fur versch. Spiele .ab 14,80
Wir fithren auch PC Software
Sega Saturn >> CALL

Handleranfragen erwiinscht - Fax: 09721 / 16982
Bauerngasse 101 * 97421 Schweinfurt
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durch. Sammelt die ltems ein und schwebt
zurlick. Geht danach Richtung Osten und
die Treppen hinauf. Nachdem |hr durch die
Tur im Siiden gegangen seid, steht lhr auf
einer Art Balkon mit Gegengiften und einem

Schalter. Drisckt Ihn und geht durch die rech-

te Tur. Erneut ein Raum mit schwingenden
Axten, Gegnern und Gegengiften. Geht hin-
durch, die Treppen hinunter und weiter, bis
lhr wieder in dem Raum mit den Tiren steht.
Die mittlere Tir ist jetzt offen, geht hindurch.
lhr landet jetzt bei Punkt 1 auf Karte N.
Kémpft Euch durch die Stachelbdlle nach
Osten und driickt dort den Schalter. Geht
durch die Tir im Norden. Weicht auch dort
wieder den Kugeln und den Speeren aus,
um an den Schalter bei N2 zu kommen.
Habt |hr es geschafft, geht es weiter nach
Norden. Im Raum N3 ist es das gleiche
Spiel. Kampft Euch durch bis zum Schalter
(N4) und verlaf3t den Raum bei N5. Am
Punkt N6 miif3t lhr erneut eine Entscheidung
treffen. Der rechte Weg scheint einen Zau-
berspruch zu offerieren, der linke bringt
wahrscheinlich eine Ristung. Der mittlere
Gang ist verschlossen. Nehmt den
,RUstungsweg” zuerst. |hr findet sie bei N7
(Fleischriistung). Im néchsten Raum (N8)
warten wieder ein paar Schnecken und
Gefangene auf Euch.

9‘
10 ﬂ
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Tip: Achtet darauf, wen lhr tétet, wenn
lhr die Fleischristung anhabt. Bringt Ihr
einen Feind um, der schwarzes oder griines
Blut hat, leidet Euere Gesundheit darunter!

Bei N? und N10 findet Ihr Gegengifte.
Macht Euch auf den Weg zu N11, wo lhr
eine DR und einen Teleporter findet. Benutzt
lhn, lhr landet wieder im Anfangsraum (N&).

Lauft jetzt nach rechts zum ,Zauber-
spruchweg”. Totet die Gegner auf den Platt-
formen, um die Nordtir zu &ffnen (N12). Im
ndchsten Raum (N13) folgt Ihr dem Weg
und erledigt Euer Feinde. Hinter der Tir im
Norden findet lhr den Spruch ,Geisttod”. Im
ndchsten Raum (N15) findet Ihr am Ende
eine DR und einen Teleporter. Muf} ich mehr
sagen? lhr seid wieder im Raum N§, die Tiir
in der Mitte ist jetzt aber auch offen. Geht
hindurch und speichert dort Euer Spiel. Geht
weiter nach Norden, wo lhr drei Mitgliedern
des Zirkels begegnet: Bane, DeJoule und
Anacrothe. Wie erwartet kommt lhnen
Malek zu Hilfe. Es folgt eine Zwischense-
quenz, in der lhr Bane und Deloule verfolgt
(Vorador attackiert Malek). Ihr trefft auf die
beiden auf einem Hof. Bane rennt umher
und erschafft Wasserlécher, wihrend Delou-
le Euch mit Energieblitzen beschief3t. Bewaff-
net Euch mit dem Flammenschwert und der
Chaosristung. Benutzt den Abwehrspruch

und schlagt Bane mit Euerem Schwert. Stellt
Euch dann bis an den Rand des Wassers
und benutzt Eure Magie gegen DeJoule.
Wenn lhr sie besiegt habt, hinterlassen sie
beide ein Token. Schwebt als Nebel Gber
das Wasser und sammelt sie ein. Lauft dann
nach Osten und benutzt den Teleporter. lhr
kommt zu der Kampfszene zwischen Voro-
dor und Malek. Der hat seinen Helm verlo-
ren, welchen lhr auch aufsammelt. Geht
dann durch die Tiir im Stiden und fliegt als
Fledermaus zu den Sdulen, wo lhr neve
Instruktionen von Ariel erhaltet.

Wenn |hr Blut benétigt, fliegt am Besten
zu Eurer Gruft zuriick. Fliegt dann zum Dun-
klen Eden (Dark Eden). Die Hohle vor Euch
ist jetzt offen, geht hinein und speichert Euver
Spiel. Verlaf3t die Hohle durch die andere
Tr im Suden (Nicht durch die, durch die Thr
gekommen seid!). lhr befindet Euch in einer
Schlucht, die Ihr entlang gehen miif3t. Betre-
tet die ndchste Hohle, schiebt die Steine bei-
seite, bekdmpft die Gegner und sammelt
abschlief3end die Items ein (Falls Ihr die
grof3en Felsbrocken nicht verschieben kénnt,
mifBt lhr die Blutquelle in der Hehle im
Westen des grofien Sumpfes aufsuchen!).
Verlaf3t dann wieder die Héhle. Kémpht Euch
Eueren Weg durch die Schlucht weiter, bis
zu dem Fledermaus-Leuchtfeuer. Aktiviert es
und geht weiter zu dem Schild. Es sind
Runen darauf, die folgendes bedeuten. Ihr
kénnt durch das geschlossene Tor nur gehen,
wenn Vollmond ist. Dahinter erwarten Euch
einige Extras. Geht einfach weiter, wenn |hr
zur Kathedrale wollt, Euer ndchstes Ziel,
Geht die Schlucht immer weiter nach Siiden,
wo Euch ein paar Zombies erwarten. Totet
sie alle, bevor |hr die Bdume mit Eueren
Axten fallt. PaB3t auf, die Zombies stehen
wieder auf! Springt dann als Wolf auf die
Anhohe im Stden. Fallt die Baume und
macht wieder einen Wolf-Sprung nach
unten. lhr kénnt die Biirger als Blut-Snack
benutzen. Aktiviert dann im Siiden das
Leuchtfeuer und hért Euch die Information
Uber Avernus an.

lhr steht jetzt in der Stadt. In dem Haus
gleich im Osten befindet sich ein Save-Point.
Nutzt diesen. In den Héusern findet lhr ganz
allgemein ltems, die lhr selbstverstandlich
aufsammelt. Geht dann vom Marktplatz aus

nach n, an

" Fotfsetz8rig Tolat!
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Lesercharts / Mai

1.(1) Super Mario 64 (N64)
. (?) Com. & Conquer (PS/SAT)

FUN GENERATION - CHARTS

. (-) Suikoden (PS)
. (2) Tomb Raider (PS/SAT)

. 1SS 64 (N64)

Handlercharts / . Doom 64 (N64)
- (3) Turok (N64) ‘Multimedia Corner . Porsche Challenge (PS)

. () Soul Blade (PS) . Porsche Challenge (PS) . Bust-A-Move 2 (PS)

. (10) Wave Race 64 (N64) . Rebel Assault 11 (PS) . Soul Blade (PS)

. (4) Resident Evil (PS) . Turok (N64) . Star Fox 64 (N64)

. (5) Porsche Challenge (PS) . Exhumed (PS) . Shining The Holy Ark (SAT)
0. (-) Legacy of Kain (PS) . Wave Race 64 (N64) . U-Rally (PS)

Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure - Soul Blade (PS) > 0. Saturn Bomberman (Sat)

drei bevorzugten Konsolentitel auf eine aus- . Adidas Power Soccer 97 (PS)
reichend frankierte Postkarte und sendet . Mario 64 (N64)

diese bitte an: FUN GENERATION, ,Charts”, -

Max-Planck-Str. 13, 97204 Hoichberg. Zu . Legacy of Kain (PS)

gewinnen gibt es wieder drei Uberra- 0. Die Hard Arcade (SAT)
schungspakete. EinsendeschluB ist der 25.

Juni 1997. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-

sen.

Die Gewinner aus

Fun Generation 06/97:

s M. Meuyer, Grofheide
Th. Biemann, Tonisvorst

[ Th. Burkhardt, Bockau
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Name, Vorname

StrafRe, Haus-Nummer
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+ Porto (z.-om ab 3 Hefte 4,- DM - Ausiand: 8,- DM ab 3 Hefte 12,- DM)

mit ausgefilltem Coupon an folgende Adresse schicken:
Gesamtbetrag: Fun Generation - ,Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Héchberg

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen
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Die Rallye-Referenz

rotz fehlendem Construktion-Kit ein Volltreffer?

Quo Vadis, Videospiel-Szene?

Ir sprachen mit den Kopfen der Branche Uber die aktuellen
Entwicklungen bei Sony, Sega und Nintendo

Endlich!

Legacy of Kain
Der Abschluf® der Komplettiosung
Uwe und Gunter kommen zum Ende

Die Sucht ruft!

Suchtfaktor 10

Was bringt FG-Redakteure und Firmenmitarbeiter in Wallung?
Die fesselnsten Spiele im grofien Special

E3-Warm Up Teil 2

At Atlanta

Wir stimmen Euch auf das Top-Ereignis ein und bringen erste
News direkt aus Atlanta!

Zum 19-ten mal ...
ab dem 9.7.1997

(  ...to be continued B/97 )
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den.

Sémtliche Verdffentlichungen in FUN GENERR-
TION erfolgen ohne Beriicksichtigung eines
eventuellen Pstentschutzes, such werden
Warennamen ohne Gewdhrleistung emner frei-
en Verwendung benitzt.

Hilfsmittel dieser Rusgabe: Squarepus-
her - Hard Normal Daddy, Jimi Tenor -
Europe, Junior Boys Own I, Hidden Rooms,
Brady Ifgray - Le Mutant, --DRS BOOT--
[Kéin [ Wiirzburg]

Special Than«: Acclaim, Sony, Psygnosis,
Theo Kranz Games

Very Special Thanx on: Euch Leser!

LuLu des Monats: Stefan Louloudes

© copyright by Fun Generation, Vogel Verlag und Druck GmbH & Co. KG, Wirzburg, Deutschland
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i-dentitét Solingen

« 36 Nationalteams mit wiedererkennbaren Superstars
e 5 unt chiedliche Spielermodi und unzadhlige Einstellmoglichkeiten
+ 5 Schwierigkeitsgrade - SpielspaB fiir Anfiinger und fette Herausforderung fiir Profis

. e Spielo en bis zum Abwinken z.B.
"y ' 4 - umfa iche Taktik- und Strategiewahl
e é‘ a - varschlpd‘pne Stadien und Wetterbedingungen
¢ - Erstellung’eigener Spieler

- Speicheroptionen iiber Controller-Pak™...
_ e Vollig freie Bewegungsmdaglichkeiten der Spieler dank Analogstick-Unterstitzung
B * Lebensechte Animation durch Motion Capturing
* Fiir bis zu 4 Spieler gleichzeitig

ﬁ'

Next Levei!ﬁ! 97 : Spiel des Monats
"Mit ISS 64 definiert Konami den Begriff
FuBball-Simulation neu!” %}

95 %

forL({069) 950812-0 = Fax {ﬂﬁ:ﬂ} 55'{}832“?4
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Mega Fun.6/97: t einfach gemal
oder um es krass
SuperstarSoccgf

FuBball-Simulationen,

92 .%

Wide#s 5/
wurde ere Wiinsche erhurt

\ ‘mitintefhational Superstar Soccer 6
Konkurrenten weit hinter sich gelasse...

Spielspan: 93 %o

lSS
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-.wird Fuliball pur g
gegner fantastischiani
1SS lebt von der Varie Az Bnd'KeRms pielerisch keine
Mangetl.” g

¥ Spiel des Monats

nkten

3. knallharte Computer-

Total 5/97: "Kohamis International Superstar
Soccer 64 stellt alle bisher erschienenen FuBball-
simulationen-in dﬁn Schatten. Spielbarkeit und
Prasentation vm::hmelzen zu einem wahren
Meisterwerk "

Note A .

Maniac 6/97: "ISS 64 ist die beste FuB3ball-
simulation aller Zeiten - ohne wenn und aber!”

Konami (Deutschiand) GmbH ¢ Bernef StgalBe 1089 » D-60437 Frankfurt

91 %
NINTEND oﬂ prasentiert durch "l? m | Iﬁ
(SALDFUSSBALL svunls SERIES.

WWW.KONAMI.COM



i | c =
T -~
PlayStation

EHiR HIJNNEN JEBEHZEIT

FY70 neye
_ he N sachen

E I' - RS OFFIZIELLE
PLAYSTATION MAGAZIN

; le Playstation Magazin
Uy run Gold Award
benerarion

1 “UPPs...0AS HAGEN,
IR GESTERN.
" SCHON GESAGTI™

DAS ULTIMATIVE MULTI-PLAYER RENNSPIEL

HOPFVERDREHENDE 30-STRECHEN. 32 FAHRZEUGE. UNGEHEURE MENGEN
AN WHFFEN. ANFANGEN IST LEICHT. AUFHOREN IST SCHWER.

"Codemasters (4
pure ga mEplay Wi codemasters.com

¢ 1 96 H oter 1St *:. 1r e Company Ltd (Coderasters). Micro Machines is a registered trademark owned Lewis Galoob Toys, Inc. Codemasters is using the trademark for this product pursuant to a licence. Codemasters is not affiliated with Lewis Galoob Toys, Ing

H atatio 1 E iarks of Sony Computer Entertainment. Inc



