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Az akcids @raink kizardlag a masodik oldalon talalhatd akcios szelvénnyel érvényesek!

Az drak a 25% AFA-t mér tartalmazzak! Az drvltoztatés jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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HA MEGVESZED AZ IDEI NYAR
KET SIKERPROGRAMJAT
A GT RACING 97-ET iS
A GUTS 'N° GARTERS-T,
AKKOR AZ AJANDEKPROGRAMOK
KOZUL VALASZTHATSZ EGYET,
MELYET INGYEN KULDUNK EL NEKED!

AJANDEKPROGRAMOK ke

HA MEGVESZED AZ EOA
EZEN NEGY PROGRAMJA KOZUL
BARMELYIK KETTOT,

AKKOR AZ AJANDEKPROGRAMOK
KOZ0L VALASZTHATSZ EGYET,
MELYET INGYEN KULDUNK EL NEKED!

MANDEKPROGRAMOK

HA MEGVESZED AZ ACCLAIM EZEN
HAROM PROGRAMJA KOZUL
BARMELYIK KETTOT,

AKKOR AZ AJANDEK PROGRAMOK
KOZUL VALASZITHATSZ EGYET,
MELYET INGYEN KULDUNK EL NEKED!
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Egy fair player emlékire

Elment egy nagy jatékos. Orikre itt hagyott benniinket a hazai Jatéktesrteldk s -nyiivik egyik legnagyobb alakja, a sta-
tisztika, stratégia és logika egyik legfényesebb elméje, Vic bacsi. Az iskolaigazgato milttal rendelkezd, tapasrtalt rika
az 576 KByte életében meghatarozd szerepet jitszott - gondoljunk csak a szamtalan kérddiv elkészilésére és a tihbezer
beérkezett vilasz kiértékelésére, az Amiga haldokldsanak kiizepette megjelent szamos Amigéra késziilt jiték értékes le-
iréséra és tippGzbneire, a Csevegiiben napvilagott latott humoros valaszaira. Idésen is mindig friss és fiatalos volt, nem
tudta senki mennyi idds - de hogy kora tekintélyt parancsol, art mindenki érezte. Eles elmével és otthonosan mozgott
nemcsak a szerkesztoség dungeonjaiban, hanem a statisztikik és stratégiai jatékok itvesztdiben is. Jotandcsainak nyo-
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mét magan visell még a Mal napig is az ijsag. Tudtuk, hogy “motorja* rakoncatlankodik, egyszer méar komolyabban is
rénk ijesztett. Azonban a hosszi korhazi kezelés utdn ismét fiatalos erre kapott és “hoztam 100 tippet a Patrizierhez"
felkiditdssal ismét kiizénk huppant. Az utébbi idGben a Csevegd megvélaszolatian levelei landoltak ndla, s § szinte ki-
vétel nélkill mindenkinek tudott néhdny frappans mondatot irni - |6pér allandd levelezdpartnerhez jutva ezdital. Azon-
ban minden motor berozsdésodik egyszer, hidba az dllandé karbantartds, az id6 vasfoga kikezdi a szivet is. Jiliusban
kaptuk a megrézd hirt, hogy mér nincs veliink.

Magy koponya volt. Kortalan.

Zolee

“Vége a nydrnak és
kozeleg a tél, a
szivemben, bébi, mert
elmentél” - merenghetnék
egyutt a neves dalnokkal, ha
megfelelden lirai hangulatba
ringattam volna magam. De nem
teszem, mert a nyarnak ugyan
tényleg vége van, kezdadik az
iskola, a munka, az esds évszak és
hasonlé teljesen negativ dolgok -

s Viszont azért par kellemes

dolog is éri az embert. Itt

A van rogton elsének ugyebdr

a londoni ECTS'97, ami
tudvalevdleg hagyomdnyosan
a legnagyobb kidllitds a
szdmitogépes szorakoz

tatdipar vildgdban. Igaz

ugyan, hogy idén tavaszi ECTS

- talan az E3-nak kiszénhetden -
mdr nem volt, viszont anndl na
gyobb vdrakozds eldzte meqg az
0szit, hiszen a vildg dsszes jaték-
fejlesztdje/forgalmazdja ilyenkor
szokta bemutatni azokat az Uj
Jjdtékait és futd fejlesztéseit
amelyeket a kardcsonyi szezon ide-
Jén szdndékozik piacra dobni
Természetesen egy ilyen show-n
az 576-nak is muszdj volt képvi
seltetnie magdt, mint azt mega
méreti beszamolénkbél is nem
sokdra latni fogjdtok. (Egyébként a
bemutatott jatekok mennyiségét

Jjol érzékelteti, hogy még ezen az
S oldalon is csak az Gjdonsdgok
toredékével tudtunk - ha futélag
is - foglalkozni.)

Orommel koszonthet jik ismét ko-
reinkben az 576 KByte egyik nagy
oregjét, a szimuldtorok és a kiilon
féle repiilo fémszerkezetek ava
tott tuddjdt, SZIVC-t ("Széchenyi
Jdnos Vagyok, Ceglédrél”), aki
mostantdl ismét elfoglalta a pilé
takabinokban mdr j6l megszokott
helyét
Végezetiil egy roppant ijeszté be

Jjelentés kavetkezik: a miltkor mdr

rémisztgettem a Nagyérdemit,

hogy esetleg hajlandc vagyok teret
engedni az 576 KByte kis oregje

(Martin) elsé szdrnyprébdlgatd-
sainak a Csevegoben - fdjdalomtél

elcsuklé hangon jelentem be, hogy
teljes egészében elfoglalta az 6t

abszolit meg nem illeté helyet
kicsiny kulturdlis hdztdjimban

Ameddig visszaszerzem birtokom

Javaslom, takarjdtok el a szeme

teket

CoVboy
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ECTS

FIFA:ROAD TO WORLD CUP 98-at. (A francia
meccseit jatszhatjuk le ij-

ra 172 csapattal, 16 stadionban, igen tet-

szetils grafikaval. PC CD, PSX, N64, SA-

(ECTS - HIREK )

- TEST DRIVE 4.(Tényleg fantasztikus grafi-
kaju és jatszhatésagi autdverseny napja-
ink legexkiuzivabb sportautdival. Szinte
alig van a TD4-en kiviil olyan autds jaték
ma a piacon, amely nem egyértelmien
sportprogram, hanem inkabb az orszaguti
vezetés élményét probdlja visszaadni. PC
CD, PSX). Futottak még: WING COMMAN-
DER PROPHECY (a klasszikus sorozat soka-
dik része, melyben egy teljesen ij idegen
faj ellen megy a balhé. Mark Hamill és a
tiibbiek visszatérnek, hiszen a jaték egy ij
mummmamm

nékkel. PSX); REBOOT:COUNTDOWN TO
CHAOS mmmn 3D-s pé-
Iyéval, 8 , renderelt atvezetd
filmekkel, PSX); ANDRETTI RACING (dliat
autiverseny a nagy piléta emlékére. PSX,
PC CD, SATURN); NUCLEAR STRIKE (a vildg

(igkorong, melyben nagy hangsiilyt kap a
mnﬁunﬁumum.
plusz a 3DFX-et s tmogatja a rendszer.
PC CD, PSX, SATURN); NASCAR 98 (bom-
basztikus amerikal 24 Iétezd
pilétéval és 17 Nascar palydval. PC CO,
PSX, SATURN); LONGEOW 2 (helikopter szi-
mulitor j6cskan feftuningolt grafikaval. PC

jaték  CDJ; GALAPAGOS (30-s real-time akciGjaték

logikal elemekkel megspékelve. PC CD),
SID MEIER'S GETTYSBURG (tetszetis grafi-
kaji program, mely az

amerikai polgarhabori csatait dolgozza

fel. 30 scenario és 8-as multiplayer opcid.
PC COJ; F-15 (a JANE'S legiijabb -
mulétora. PC CO); AUTO DESTRUCT (telje-

ELECTRONIC ARTS
2 ELECTRONIC ARTS standjén katonds  C64-es jatékom iij epizodjt bamultam meg wmmwm sen kiilinleges autos akcid-kalandjaték

marha jo kezelhetoséggel és stto-
rival. mmrmmuvm (az iij RPG di-

gyik a gazdi ellen fordul. P COJ; THEME
HOSPITAL (kirhdzmenedzser PSX-re); MOTO
RACER (szuperjd és szép motorverseny,
melyben tébb féle kategdridban (Cross,
Speedbike) indulhatunk. PSX), KXND EXT-
REME (nagytelbondsii, teljes képemnyds
SVBA grafika, 30 uj killdetés a nagysikeri

Jatékhoz, plln eqy csomd iij opcid: 6-0s
misszié. PC
coy; MEEIII IEEPER THE DEEPER DUNGE-

ONS (15 i kildetést tartalmazd program,
amelyben raadésul kifavitottak az eredeti
:ﬁm}wmuw.

POPULOUS 3

beszéit. hn.hnmmﬂ-w
te meg jeleniétével a show-t, de még igy
is tiibbszdir fogant meg bennem a hazassa-
gi gondolat. A jaték, amelyre taldn a leg-

tiibben virnak, a TOMB RAIDER 2. (A TR2

mazkodik a helyszinekhez, ahol hisndnk
eldfordul. Futds kizben Lara a haja lite-
mesen lebeg, mindenhova fel tud maszni,
tiklydt gyijt, viz alatt iszva igykidik. Ez

a jiték 100%-os gybztes a maga nemében.

PC CD, PSX). A verekedis stilus kedveldi
Is igazi stupersztarral gazdagodnak, mely-
nek cime FIGHTING FORCE. (A program a

- mara mér legendassA valt Streets of Rage

és Double Dragon sorozatok mésa, Tekken
elemekkel vegyitve, persze ‘97-es kosz-

tiimben. Két jatékos izemmid, 30-s grafi-
ka, 4 valaszthatd karakter, 7 kiildetés 25
palyéval, 6 foellenséggel. 40-50 féle moz-
dulat személyenként, felvehetd fegyverek,
fegyverként hasznalhatd targyak, specia-
lis triikkik tarkitjik a palettat. Lehetiség
van olyan latvanyos “tibb ellentfeles”

megoldasokra is, amikor a két jatékos

mellett még négy ellenfél is van a képen,
persze mindez 30-kdmyezetben! Kiizdhe-
tiink ketten egyiitt “sztori” médban vagy

FIGHTING FORCE

akdr egymés ellen is “Tekken" modban.
PC CD, PSX, SATURN). Kissé taldn a TR2
hatas érezhetd a cég harmadik bomba
programjan, a DEATHTRAP DUNGEON-Gn.
(30-5 akcié-kaland jaték, amely a tibb
millia példanyban eladott Livingstone fan-
tasy kiinyvek alapjdn késziilt. Egy férfi és
egy ndi karakter kiizill valaszthatunk, akik
dinok, zombik és hasonld szirnyek ellen
kiizdenek. PC CD PSX). Taldn a legszemet-

Iitor volt az egész
ECTS-en a FLIGHT ONLIMITED 2. (11 ezer
négyzetkilométer fotd-realisztikus tajkép

San Francisco kirzetébil, Iétezd objektu-
mok, hizak, hidak, 45 repiilotér, 5

klasszikus civil kisgép, total élethi iddja-
rési kirillmények, véltozatos kameradlla-

sok. PC CD). Futottak még: CHAMPIONSHIP  3D-s

MANAGER 97/98 (teljesen komplex mana-

PC CD); FLYING NIGHTMARES 2 (harci repil-
I szimulator Apache helikopter és Harrier
vadaszgép foszereplésével, melynek grafi-
kaja vetekszik a FUZ-vel. A programot va-
lodi harci pildtak teszteltik és részhen ké-
szitették. PC CDJ; LUNATIX (30-5 livilds-
ziis jaték, melyet a régl Defender és Zax-
xon inspiralt. PSX); JOINT STRIKE FIGHTER
(a szupertitkos X-35-és X-32 vadiszgépek
szimulétora. PC CDJ; TEAM APACHE (szinte
tikéletes AHB4A Apache szimuldtor. PC
CD); WORLD LEAGUE SOCCER (arcade foci,
nagyon jol eltalalt jatsrhatdsaggal. PC CD,
P”l'. N"Ul ﬂ! Last Ninja, megszamlalha-
&s rigasfajtaval. PSX), MYTH
uipu 30, vadallat grafika.
PC CD); SH.II:IU\\' WARRIOR (keleti stilusi
lovdldozas-

uamunwmm
PC CD).




kivetitdjével hivta fel magéara
a figyelmet, de a kisebb mo-
nitorokon is igéretes anyagok kel-
lették magukat. Nekem legjobban

Ax OCEAN stand két hatalmas

cég legijabb verekedds programja
a DYNASTY WARRIORS (Soul Blade
kién, a tirténelmi hiiséghez ra-

gaszkodd 13 karakter, tradiciondlis rii figura); LUCKY LUKE (3D-s képre- td, igényes kalandjaték, kiizel 300

kinai fegyverek. PSX). Futottak

az OUTCAST cimii csoda tetszett még: ANNO 1602 (Pirates-kién
(Tomb Raider-szerii akcid-kaland ten” beiitéssel, népneveléssel, ke-
jaték, melyben egy paralel univer- reskedéssel. PC CD); PROJECT Al-
zumban kell kiizdeniink, ahol a sze- ROS (Stratégial habori szimulétor,
repldknek sajat érzéseik vannak. amely a jivoben jatszddik. PC CD);
Real time 3D-s animécié, szuper DEVIL'S DECEPTION (3D-s akcié-ka-
tajak, lélegzeteldllité kamera né- landjaték, ahol az Grdig ellen,

szuper grafikdval. PC CD); JERSEY
DEVIL (U] maszkalds stutf PSX-re, a
tiszerepld egy jopofa denevér-sze-

gény-kalandjaték Villam Will (Talp-

“is- raesett Tom) faszereplésével. PSX); ON (jatékos+manager foci program.

MATCHDAY 3 (A hires C64-es jaték
iijrafeldolgozasa. PC CD, PSX); ME-
GAMAN BATTLE & CHASE (Verseny-
jaték kiilinleges jarmiivekkel az is-
mert szereplik felvonultataséaval.
PSX); MEGAMAN 8 (14 pélyas akci-

zetek. PC CD). Az
rajongéinak fog izgalmas drakat
okezni a TOTAL DRIVIN' (Allati gra-

kocsik leeshetnek a szakadékok-
ba, beleragadhatnak a vizbe és
sértécsdkba. PSX). A kiizismerten
igényes sfimulatorairdl hires Digi-
tal image Design készitette az F22
AIR DOMINANCE FIGHTER-t, melyet
az 576 KByte fog magyarositani
(Irdnyithatjuk a masodpilétat is,

kiid, éjszakai bevetés. PC CD). A

vagy vele szivetségben kell kiizde- Gjaték, ezittal végre PSX-re); MIS-
niink. RPG és stratégiai elemek SION:IMPOSSIBLE (filmadaptacié
szinesitik az amigy is komplex j&-  N64-re); MOTOR MASH (képregény

fika, 7 palya, 8 vilaszthaté auté. A tékmenetet. PSX); DOGHAY (a sitét grafikas versenyjaték szokatlanul

joviben jatszodé kalandprogram, oriilt szerepidkkel és jarmiivekkel.

ECTS

ROCKET JOCKEY (véres, brutélis,
kegyetlen gladidtor jaték. PC CD);
SILVER (gétikus hangulatot drasz-

helyszinnel. PC CD); SOCCER NATI-

PC CD); SPACE BAR (sci-fi kaland-
jiték. PC CD); SUPER PANG COL-
LECTION (a klasszikus gimb-l16di-
z0s stuff, melyben megtaldljuk a
Buster Bros, Super BB és az iij Bus-
ter Buddies jatékokat. PSX); THE
NOTE (manga-stilusi 3D-s kaland-
jaték. PSX); UEFA (Rendkiviil
sszetett foci 48 csapattal. PC
CD); VIPER (borzalmasan j6 grafika-
ji helikopteres lavildazis jaték.

effektusok,

telis-tele fejtirdkkel. PC CD);
HEXPLORE (Nagyon kiilinleges ja-
ték amely az dsrégi, fantasy-stilu-
si Gauntlet mintijara késziilt, per-
sze most mér 30-ben. PC CD), HO-
LIDAY ISLAND (Sim City-klén, ezit-
tal iidiilGkdrzetet kell épiteniink.
PC CD); |-WAR (Elképesztien bo-
nyolult és dsszetett ir-szimuldtor,

TOTAL DRIVIN

PC CD, PSX); MULTI RACING CHAM-  PSX, PC CD); WETRIX (teljesen ij

PIONSHIP (jépofa autéverseny N64-
re); OBSIDIAN (a jovoben jatszddd
grafikus kalandjaték, kilonleges
vizudlis élmény. PC CD); PILGRIM
(a 13. szazadban jatszodé, nagyon
igéretes kalandjaték, melynek gra-
fikdjan a vilag egyik legjobb grafi-
kusa, Mobius dolgozott. PC CD);

stilusii logikai jaték, melyben 3D-s
terepekre esnek le az alakzatok,

. ezekbdl “kadak” épiilnek fel, ebbe
viz folyik, melyet tssze kell gyiijte-
ni. Tébb viz=tibb pont. N64), 20-
IKS! (Interaktiv Hanna-Barbera rajz-
filmjaték a hires figurdkkal. PC
co).

MOTOR MASH

VIRGIN stand mér kiillemében is
eliitiitt a tibbitd (egy bridsi, beliil

hoz hasonlitd valami volt, kb. dgy kép-
zeljétek el, mint egy félig leeresztett
hdlégballont absztrakt

be a Westwood Studios i jatékat, a
BLADE RUNNER-t, amely az immaron
kultikus Philip K Dick novella alapjn
késziilt, némi hozzdkiltéssel, Vangelis
zenével (PC CD). A nydlam folyt, olyan
|61 néz ki! Elemi eriivel tombolt a STAR
WARS-laz, melyet a kivetkezd stutfok
képviseitek: JEDI KNIGHT-DARK FORCES

RAS KASI (Tekken-mintdji 3D-s vereke-
dibs anyag, fantasztikus grafikéval,

2 (sajét szemsziighdl jatszhatd, 3D-s ak-
cid-kaland immaron

Is. PC CD); STAR WARS-MASTERS OF TE-

vagy a Birodalom oldaldn llva. PC CD);
STAR WARS-SHADOWS OF THE EMPIRE
(a trenetikus N64-es jaték PC-itirata,
melyben a tirténet a hdrom film sztori-
janak elegyébil all Gssze. PC CD). Vér
Is lesz biven, hiszen a RESIDENT EVIL
(Alone in the Dark-tipusi program hor-
ror beiitéssel, allati jé sztorival, 30
gyorsitd kirtya timogatissal) végre
megjelenik PC-re is. Jin egy ij PSX-
cime RESIDENT EVIL-
DIRECTORS CUT (i) animécidk, plusz
grafikak, |ényegében egy csomd min-
dent kicseréltek az eredeti viltozathoz

autoverseny,
képest). De ez még nem minden, hiszen  sdg. PC CD); STREET FIGHTER EX PLUS  szereplds verekedds jaték. PSX); BATT-

‘98 masodik felében megjelenik a RESI-
DENT EVIL 2 (bidiiletes grafika, halilos
sztori, az ECTS egyik legjobb jatéka volt
szerintem. Terror a kibin!. PSX). Végre
a MOMKEY ISLAND leg-
iijabb epizédjat-THE CURSE OF MONKEY

sziivegheli humor, rajzfilmszeri grafika.
PC CD). Futottak még: TONE REBELLION
(real-time stratégia. Négy trzs kaziil
vilaszthatunk egyet, mellyel fantasy

COMMAND & CONQUER SOLE SURVIVOR  HERDES (SF2-szeril bunybs anyag a leg-
(50 jatékos jatszhatja egymas ellen. PC  hiresebb Marvel képregényhasikkel.
CD); SCREAMER RALLY (i] auték, pé- PSX); BALL BLAZER (a klasszikus C64-es
lyédk, viltozatos iddjards, mu sportjiték PSX atirata); és végiil kivet-
ISLAND (tényleg kinnyfakasztd képi és lizemméd. PC CD); SUPERBIKES (profi kezzen szivem csiicske: SUPER STREET
motorverseny a legnagyobb gydrtdk és  FIBHTER 2-COLLECTION (két kiasszikus
felvonultatisd-  és egy djdonsdg - SF2, SF2 TURBO, SF

kirmyezetben kell kiizdeniink és fejidd-
niink egy 15 vilagbdl 416 univerzumban.
PC CD); X CAR (High-tech b
PC CD); LAND OF LORE-GUARDIANS OF
DESTINY (4 CD terjedelmi RPG allitilag
100 dra jatékidvel); X-FIRE (Syndicate
tipusi sci-fi program modem, network
és Internet tamogatissal. PC CD);
HERC'S ADVENTURES (multiplayer opcid-
val elldtott szuper akcidprogram, mely-
ben 3 girilg isten kiziil valaszthatunk
foszerepldt. PSX); IGNITION (Micro Ma-
chines-forma “madar” nézetet hasznald
, melyben elsd a jétszhato-

(végiil ez a jaték is Tekken kiilsdt ka-
pott, rdadasul jl is &1l neki. PSX),

val. PC CD); SABRE ACE (akcié-repiild-
szimulator kiasszikus gépek -MIG-15,

RESIDENT EVIL 2

Mustang - fiszereplésével. PC CD); NHL
POWERPLAY '98 (jégkorong-driilet. PC
CD); SUB SPACE (felsd nézetet hasznild
livildazds stuff, tibb jatékos iizem-
méddal. PC CD); CAC RED ALERT (exit-
tal PSX-re); C&C RED ALERT AFTER-
MATH (mission disk 18 ] kiildetéssel.
PC CD); BROKEN SWORD 2-THE SMOKING
MIRROR (komoly, két szdlon futd ka-
landjaték tibb szaz feladattal, 50 meg-
ismerhetd szereplivel. PC CD); F-16 AG-
RESSOR (elképesztden élethi és bonyo-
lult szimulétor, mely &llitélag P90-en is
JéI fut. PC CD); BEAST (szupervéres, 8

LESPIRE (monumentalis fantasy RPE a
stilus értdinek. PC CD); MARVEL SUPER

ALPHA 2 GOLD - egy CD-n. Tuti bombasi-
ker! PSX).
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z Interplay mar hosszi
Aiuk ota elsdsorban mar-

kans, egyéni stilusd jaté-
kairdl hires, tehat nem csoda,
hogy most is egy csomd kiva-
I, ij fejlesztést mutattak be.
A Forgotten Realms fantasy vi-
lagaban jatszodik a BALDUR'S
GATE cimii munkajuk, amely
leginkabb a Gyiirik Ura-feldol-
gozast juttatta esziinkbe — ter-
mészetesen lényegesen csino-
sabb grafikai kivitelben (tdbb
mint 10.000 képernyd, telje-
sen renderelt felszinek, izo-
metrikus kiilsd nézopont, 16
bites szinmélység). Minden
karakter fajanak és osztalya-
nak eleld kinézetet ka-
pott, | gratikai jellem-
zbik a jatékos altal varialha-
ték. A MORTAL KDMBAT-rajon-
gik tan nem fognak zild rakeé-
takat 16didzni dromiikben, de a
CLAY FIGHTER kedvenc jité-
kuk pardodidjanak késziilt. Tiz,

BALDUR'S GATE L

(6]
“

iildnbdzd tamadasi modokkal
rendelkezd karakter (tibbek
kizitt egy feldiihddiott héem-
ber és egy szumézd Télapd)
csap dssze vérfagyaszto via-
dalokban. A grafika leginkabb
a Down in the Dumpst idézi, a
mélyenszanté szellemiség és a
hanghatasok dgyszintén - tel-
jesen elmebeteg. Az Alone in
the Dark nevével fémjelzett
grafikai megvaldsitas mar elég
sok jatéknak szolgalt Gtiettel,
igy van ez a szintén nagy si-
kervaromanyosként szimon
tartott DIE BY THE SWORD-del
is, amelyben Erik, a bator lo-
vag a szokasos fantasy kulisz-
szak kizott probalja kiszabadi-
tani a koboldok fogsagabal
Maya nevii testvérét. A jaték
kategdridjahoz képest szamos
érdekességet is tartalmaz,
tobbek kdzitt: teljesen egér-
vezérelt vivas, elméletileg
végtelen szami mozgaskom-

CLAY FIGHTER

binacidval; elore definialhato
specialis mozdulatok; 7 death-
match palya 1-4 jatékosnak,
ahol vivotudomanyukat csi-
szolhatjak az egyéni kaland
eldtt — mindezt 6 szinten, 25
kiilinbidzd tipusa ellenfél el-
len. Az igazan nagy meglepe-
tés viszont az, hogy a M.A.X.
eléggé meérsékelt sikere elle-
nére (pedig milyen jé kis jaték
volt!) késziil a folytatas. Az
ultrafurturisztikus M.A.X.2-
ben 90 teljesen iij, renderelt’
harci masinéria eshet egymas
torkdnak. A grafikai engine
Iényegesen javul, tovabba az
akcid pedig az aktualis trend-
nek megfelelden most mar tel-
jesen real time-ban zajlik. Fu-
tottak még: DESCENT TO THE
UNDERMOUNTAIN (3D fantasy
RPG, Alone in the Dark méd-
jara, 25 szinten. PC CD); CRI-
ME KILLER (autds iildézbds. PC
CD); EARTHWORM JIM 3D (a

DIE BY THE SWORD

nagysikeri 3D platformjaték
folytatédik. PC CD, PSX, N64);
FALLOUT (sci-fi RPG a lIl. vi-
laghabori utian. PC CD); MES-
SIAH (fantasztikus grafikaja 3D
lovilddzds jaték, amelyben
egy angyalkaval vagyunk. PC
CD); POWERBOAT RACING (mo-
torcsonak verseny csicsmo-
dellekkel. PC CD, PSX); ROCK
AND ROLL RACING 2 (autdver-
seny néhany bajos pszichopa-
taval. PSX); STAR TREK: SEC-
RET OF VULCAN FURY (3D ren-
derelt kalandjaték négy epi-
zoddal, az eredeti Star Trek-
sztori alapjan. PC CD); STAR
TREK: STARFLEET ACADEMY
(3D iirhajd szimulator, rakasnyi
lovildizéssel, 25 palyan. PC
CD); WATERWORLD (a Kevin
Costner film témajat feldolgo-
z6 real time stratégia, 4 la Red
Alert. PC CD); WILD 9 (az MDK
alkotdinak @] fejlesztése, 30
platformjaték. PSX)

id Meier egykori cége is

szemlatomast elég alaposan

ki akar tenni magaért a kizel-
jiviben, mert egy rakas friss
anyagot mutattak be az ECTS-en.
Ezek kiziil a legkellemesebb talan
az volt, hogy nemsokara varhaté a
WORMS2. A kukacok a masodik
részre nagyobbak, idétlenebbek
és gonoszabbak lehettek. (Szeb-
bek nem - egy kukac nem lehet
szép.) Sot, mar nem is csak kuka-
cok vannak. Tibb mint 60 4j fegy-
ver, palyaeditor, egyéni jaték 17
ell fokukac ellen vagy 8
személyes haldzati jaték, silyos
szinkron és atvezetd animaciok —
cimszavakban csak ennyit a “re-
kukacizacidrél”, mert nem akarok
tovabb kukacoskodni. Microprose-
ek ablakén is befijta a szél a real
time stratégiak hirét, mert mar ok
is lassan készen vannak a maguk
kis Red Alert-utanzatival, amely a
TTH LEGION névre hallgat. A dol-
got talin nem sziikséges kiilino-

MICROPROSE

sebben bemutatni: 40 szinten ve-
zethetjiik csapatainkat harcba a
gaz Ellen nevii ellen ellen, kiizben
askalodunk, épitgetiink, gyartoga-
tunk, néha még kiilonbiizd frankd
kis tudasokra (lopakodé technold-
gia, hiperegészség, folyamatos
mozgas és tiizelés, sth) is szert
tesziink. Ujdonsagnak szamit az
egységek tapasztalatanak figye-
lembe vétele, ami hatassal van
rongdlodasukra és pontossagukra
is. A készitdk kiilon biiszkék arra,
hogy a jatékot MMX-re optimal-
izaltak, bér nem tudom, hogy
ennél a stilusnal erre vajon miért
is volt szilkség...Szintén a real
time stratégiak kizé sorolhato a
BATTLETECH: MECHCOMMANDER
is, ami grafikailag azért megle-
hetiésen tavol 4ll a megszokottdl.
A tidszereplok a névhdl adédéan
természetesen a nagy bazi harci
gépek, a mechek. A stratégia
lényege a szokasos: a Red Alert-
mddszer szerint irdnyitjuk a

BATTLETECH: MECHCOMMANDER

mecheket, az utdnpdtiast, a csa-
patok Gsszetételét, javitasukat,
fejlesztésiiket és modositasaikat.
Az utobbi mondjuk elsdrendil is
lesz, hiszen csak a legmagasabb
szintre fejlesztett mech lehet ké-
pes szembeszalini a Jade Falcon-
klannal. A Microprose szimulato-
rokban mindig is otthon volt, de ij
II. vilaghaboris programjdban
(EURDPEAN AIR WAR) valami egész
fantasztikusat mivelt. A jatékban
az angliai légi csataban, illetve az
1943-45 kizitti hadmiiveletekben
indithatunk karriert, és egy va-
daszszazad beosztottjaként a leg-
kiilinbiizdbb bevetésekre kell rep-
peniink. A készitdk vigyaztak arra,
hogy soha ne fordulhasson eld
ugyanolyan karrier, de nem is ez a
jatékban az igazan nagy durranas,
hanem a grafika. Részemrdl még
soha nem littam jatékban az ere-
detire ilyen tokéletesen hasonlitd
gépeket, amelyet gondolom jol
bizonyit az alant lathaté Messer-

schmitt Bf-109K képe is. Kiriil-
beliil pontosan igy néz ki a hely-
zet a tébbi hisz gépnél is, ami
tényleg elég elképesztd. Futottak
még: STAR TREK: FIRST CONTACT
(egy djabb Star Trek-darab, most
“kivételesen™ 3D akcid kivitel-
ben); GUARDIANS: AGENT DF JUS-
TICE (az X-COM-ok grafikai stilu-
saban irddott akcid/kalandjaték a
XXI. szazad végén. PC CD); FAL-
CON 4.0 (a Microprose 10 éve futd
Falcon-sorozatanak legijabb tag-
ja, ami nemcsak hogy csodaszép,
de “végre™ egy F-16-ost repiil-
hetiink be rajta... PC CD); ADDIC-
TION PINBALL (nagyszeriien kivite-
lezett flipper harom palyaval, ami
1600*1200-as felbontdsban is me-
gyeget. PC CD) M1 TANK PLATOON
11 (hipermodern tankszimulator,
amelyben valés és hipotetikus
hadszintereken vezethetjiik harc-
ba egyedi tankjainkat, szakasza-
inkat, illetve a tamogatd egysége-
ket. PC CD)

WORMS 2




manyra visszatekintd Activision

az utébbi iddben szemldtomast
felébredt Csipkerdzsika-almabal, és
jé uton halad afelé, hogy a legkiva-
I6bb kiaddk kiizé lépjen. Taldn az
Eidos mellett az & standjukndl volt a
legnagyobb tolongas, hiszen tuti si-
kerprogramokat rejtegetnek a tarso-
lyukban. Legerdsebb kartyaik termé-
szetesen a Quake tovabbfejlesztett
engine-jével késziilt ijgeneracios
“emberszimulatorok”, mindenekeldtt
természetesen a varva vart nagy
srtar, a QUAKE 11. Mi az drdbgit
mondhatnék rola? Az id Software
fennillasa alatt folyamatosan hatal-
mas léptekkel haladt elére - attdl,
hogy a GTI-tdl lenyiilta a jatékaik
forgalmgzasanak jogat az Activision,
még nem veszett ki beldliik a kreati-
vitas. Nem sorolom az ijabb techno-
ldgidikat, az engine-en végzett csi-
szolgatasokat, stb. - legyen elég
annyi, hogy a végleges viltozat tesz-
telésénél biztos adunk ra vagy 40%-

Atihh mint egy évtizedes hagyo-

&l

ot... Szintén az Gj engine-nel késziilt
egy masik 2. rész a Raven révén, ne-
vezetesen a [IEXEL! !I. Roluk is csak
annyit lehet elmondani, hogy mindig
csak fejlesztettek az id aktudlis
engine-én (Id. Heretic és Hexen). Az
utdbbi jellegzetessége volt, hogy a
Doom-kldnok kezdidd egyhangisa-
gt teljesen felrazta azzal, hogy
RPG-elemeket iktatott a jatékba, és
ezzel joval izgalmasabba tette a ja-
tékot, mint azt a szokdsos “futds-
nyird ki-palya vége"-linearitas alap-
elven késziilteknél megszokhattuk.
Természetesen a karakterosztalyok
most sem maradtak el (Assassin,
Paladin, Necromancer és Crusader),
miként a fegyver- és karakter up-
grade-ek sem. A kirnyezet kelloen
misztikus (kizépkori kastély, kizép-
amerikai indian piramis, Egyiptom,
Roma - és végill ismét a kastély).
Nem kezdem el dicsérgetni a grafi-
kat, a hangokat, a jatékot - a kiivet-
kezd szamunkban ugyanis valamivel
nagyobb terjedelemben valdszinileg

sor keriil rd. A NETSTORM minden bi-
tonnyal drokre beirja a nevét a sza-
mitdgépes jatékok nagykinyvébe, hi-
szen ez az elsd stratégiai jaték,
amelyet direkt Internetes felhaszna-
ldsra készitettek (bar van egy War
College-iizemmaddia is, ahol a leendd
nagy hadvezérek edzhetnek egy ki-
csit, mieldtt harcha szallnanak a vi-
lag ellen). Az alapelv elég egyszerii:
minden jatékos (maximum B) kezdet-
ben egy-egy szigettel rendelkezik az
iirben, ami a bazisaként szolgal. In-
nen indithat timadasokat djabb fidl-
dek meghoditasara, és természete-
sen meg kell védenie az ellenfelek
ellen. A hoditas sordn az ifji Napdle-
on kiildnbdza ij dolgokra és képes-
ségekre tesz szert (javitds, szabo-
tazs, stb.), mindaddig, amig elegen-
di faldet nem hadit me ahhoz, hogy
a szintet megnyerje és tovabblépjen.
A dolog tehat nem til bonyolult...
Igen impozans nevet visel a FIGHTER
SQUADRON: SCREAMIN' DEMONS
OVER EUROPE nevil Il. vilaghaboris

QuUAKE I

ECTS

repiilogép szimulator, amelyben
dsszetalalkozhatunk a habord nyu-
gati hadszinterének leghiresebb
bombazo- és vadaszgéptipusaival.
Nemcsak a név impozans, hanem a
grafikal kivitelezés is, bar azért azt
hozzétehetjiik, hogy a Microprose
European Air Warriorjanak maximum
a cipofiizdjét kitheti be. Futottak
még: DARK REIGN: THE FUTURE OF
WAR (Red Alert-gyilkosnak tervezett
real time stratégia. Egy korai bétat
mar ismertettiink, a kivetkezd sza-
munkban viszont elre lathatdan
kivesézziik a véglegeset is. PC CD);
APDCALYPSE (az egész pont dgy fest,
mintha valami modern Alone in the
Darkot jatszana két kommandos. PC
CD); HEAVY GEAR (3D akcid/stratégia
a Mechwarrior mintajara, benga
harci masinakkal totyogunk benne
fel s ald.); Z0RK THE GRAND INQUISI-
TOR (hangulatos grafikus kaland-
jaték fantasy kiirnyezetben. PC CD)
PITFALL 3D (a legendds maszkalés
jaték ij ruhaban. PSX)

FIGHTER SQUADRON: SCREAMIN'
DEMONS OVER EUROPE

Activision dtén a GT Inter-

active, hiszen mostanaban
nagyon imadhatjak egymast...
A GTI ugyan nyalogatja sebeit,
de azért még nem kell ket el-
temetni: egy rakds PC-fejlesz-
tésiik fut, tovabba most kezdik
el piacra dobni egy csomé vi-
lagsikeriik konzolos verzidit,
kiilonds tekintettel a Nintendo
B4-re. A vilaghiri ‘Vilagok ha-
boriija’ alapjan késziilt a THE
WAR OF THE WORLDS cimil
stratégia, amelyben a Mars-
lakdk tamadasa ellen kell meg-
védeniink a Brit-szigeteket.
Elég furcsa egy mixtiira lesz
beldle: a jaték logikdja a Risk-
et idézi, mig az igényes grafi-
kai megvaldsitas inkabb egy 30
Red Alertet. A Red Alertre még
jobban emlékeztet a HORDES,
amelyben viszont a real-time
stratégiak jellegzetességeit
probaltik dsszehazasitani a

Lonlkmn kivetkezik az

THE WAR 0F THE WBRLOS

&T INTERALTIVE

fantasy RPG-kben megszokott
vonasokkal. Az igéretek szerint
elképeszté mennyiségii egysé-
get lehet majd generalni,
tovabba az Al altal mindig djon-
nan generalt palyak igencsak
hosszadalmas szorakozast fog-
nak biztositani. PC- és Play-
Station-tulajdonosok, egyben
Mortal-megszallottak buzgon
varhatjak a jatékgéprdl atkon-
vertdlt MACE: THE DARK AGE
nevil verekedds cuccot, amely-
ben 16 egyéni stilusii harcos
mérheti dssze harci tudasat az
arénaban. A megszokottaktdl
eltérd médon a karakterek
nemcsak speciilis mozgasokat
hasznalhatnak tamadasra, ha-
nem az arénaban dsszegyiijtott
magikus fegyvereket és targya-
kat is. Még a 8-bites dsiddkben
ligy 64-en, mint Spectrumon a
Rampage, ami most a GTI véda-
szarnyal alatt RAMPAGE WDRLD
TOUR néven sziiletik ajja. A

Nﬂi‘}?f 5

jatékban 1-3 jatékos Godzilla-
szeril szornyeket iranyitva azon
munkélkodik, hogy tikéletesen
szétverje a palyan levd torony-
hazakat, azok lakdit, a rajuk
tamadé harci jarmiiveket — egy-
szoval mindent. Ez egy rendki-
viil elmés jaték, nemkiilinben
hosszan tartd, mivel 130 ren-
des és 14 bonuspalya varja a
szabadido épiiletes eltiltésére
vagyo jatékosokat. Futottak
még: DDOM 64 (N64); PREY
(gydnyiri Quake-kion sci-fi
kirnyezetben, egyedi engine-
nel. PC CD); QUAKE 64 (N64);
DUKE NUKEM (NG4, PSX); DDOM
64 (N64); HEXEN 64 (N64); MAX-
IMUM FORCE (sajat szemszigii
livilddzos. PC CD); TOTAL AN-
NIHILATION (tdbb ojitast felvo-
nuitaté 3D Red Alert-utanzat,
50 kiildetéssel. PC CD); UNRE-
AL (egy iGjabb Quake-klén, ami-
nek o erdssége az elképesztd
true color grafika lesz. PC CD);

MACE: THE DARK AGE

YOUNGBLDOD (Tizenegy veszé-
lyes kommandoakcio, RPG-ele-
mekkel és real time harci ré-
szekkel); MORTAL KOMBAT
MYTHOLOGIES (MK, de kivéte-
lesen nem verekedds-, hanem
kalandjaték. PSX); 0DDWORLD:
ABE'S DDYSSEY (akcid/kaland,
Id. elozd szamunk hireiben.
PSX); MAGESLAYER (a Hexen
fejlesztoinek aj 3D fantasy ak-
cidjatéka, ami feliilnézetet
hasznal! PC CD); STEALTH REA-
PER 2020 (XXI. szazadi repiild-
gépszimulator, ami az egysze-
risitett irdnyitas miatt inkédbb
az akcidra helyezi a hangsilyt.
PC CD); BALLS OF STEEL (flipper
a Duke Nukem szerzditdl. PC
CD); BUGRIDERS (3D akcid/ver-
senyjaték. PC CD, PSX); CRITI-
CAL DEPTH (hasonlé az eldbbi-
hez, csak a viz alatt. PC CD,
PSX); SENSIBLE SOCCER 2000
(foci. PC CD) SAN FRANCISCO
RUSH (autdverseny. PSX).

RAMPAGE WORLD TOUR
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DARK EARTH

L &
ar a bordeaux-i illetségii Kalisto még nem
Bﬂluumaﬂ.ul

at?hﬂm.
P s g 198 ipots b G- R Gt Makion A eison cat s efots:
cept nevi cégét, amit aztin 1994-ben eladott a A - sabb targyakal fogom megemiteni, vagyis az
Mindscape-nek. A villalat a neve ezutin Mind- ~r 5\ ! - telek felvételére és a hullak lefegyverzésére
S ¢ LS P
datt in ’ a
uaMﬁ'-hdh“l'ﬁ- > . - v mummm

P

Ugyan a jelenet mir magiban

. 2 4 ' Is elég irgaimas, de felhivadm » T
48 - - oy PO figyeimet ar droyékhatisokra
" I il | 4
Gaume mar 1990-ben Litta, hogy a 30 jd progr 0 L galod :

a jovo, elkezdte tehit felépiteni a

—_———

( Eleimisrerbesrerzd csere-

| dgylet egy dregassromy
tarsasagaban

ximalisan kiforrott Libsys kod-kimyv- a telepilés
tarat, amely lehetivé teszi az dsszes \. . a Sparta
mms*h;mu lmtlln-
fejlesttést, A Libsys “gyiimdlcse” a ! ja. Sok-sok év
Dark Earth is, mely név egy Alone in : telik el, és az embe-
the Dark-Kldnt takar, de olyan szinvo- riség sorsa ismét
nalon kivitelezve, amilyet eddig még ‘ \ veszélybe kel
aligha lathattunk. Kb. 250 Softimage- " \  Sparta jivojét
dzsel és 30 Studioval renderelt SVGA o,
hattéren mozoghatunk, s ezeken 98 p—— W suhq ' ___ ember mentheti
texture W’i real time-ban ll'l" figyelemre méitdk a - ’ a Cirlsira-
kot szereplovel beszeigethetiink, tomporzati visromyai nyokkal le- )
vagy akar harcolhatunk. A figurakhaz . het, a targylis- i%
tobb mint 5.000 kiilonbdz animaciot : - tankat a Backs- : Hasiink, Arkhan eleinte
alkottak, melyeket a gep termeszetesen valos nek, s nem csupan a “specialistiknak™ ” pace-szel kerhet- F meg mit sem sejt kildete-
idoben, 30-ben jelenit meg. § hogy meég néhany  szol. A Resident Evithez képest példiul sok- jik le. A listardl a sérol. Kedvese, Kalhi mel-
et Wt e (o A
nek barakkjaba eqy éjszaka-
ra. Miutdn kikeltiink az dgy-
bol, itsik magunkra az
sonl egyenruhankat, ami a paravan
. mbgtt log, majd vegyik fel a
falnak timasziott kardunkat is

Menjiink ki a folyosdra, ahol
barétunk, Zed fogad minket, s

‘\‘ -mmmm ; elkiildi hosiinket Dhorkanhez, a
" log banni. Allast menteni csak a ; helytartohoz. Balra fordul-
© talakon levo Napisten ikonoknal va, &2 brztt ajté mi-

. Iehet, allast tolteni viszont az F3- ™ gilt taliljuk
mal barmikor. Hosiink eleterejét 2 ' \_/ ‘ Dhorkant,



DARK EARTH

aki drszolgalatra oszt be minket a Napisten széliink, gy tesz, mintha semmit sem tudna a2
templomaba, a tandcsterem elé. Menjiink le, apankrol. Amikor tavozunk, 2 két r éppen amol
majd kilépve a virbol, a téren forduljunk balra.  beszéiget, hogy elfogtak egy lényt az erddin be-
Egy beszéigetésnek lesziink kéretlen filltandi, [, E2 csak Kalhi lehet, tehdt htra arc, és irdny
melyben apank, Rylsadhar baljos sejtelmeirdl 2 brtdn (a lepcsd meiletti balkonrdl nyilik).

tijékortatja 2 Legfght Latnokot, Loryt (aMap  Verjiik ssze az ort, majd a kulesival nyissuk ki

Akdrcsak a Ponyvaregéayben,
Zed itt is haiottaak tekinthetd

itnoka) ranyitjak 2 varost]. s atayilt Y,
J*ml-m,_ irany a templom, aho! - kardun-_f T .
kad kivonva~ foglaljuk el helyiinket a tirsunk-
hlm,ﬂnu-;% - Nl i'-‘
. Kollégankat da gyun. Kon- | <f
migil. Kollégankat egy.ran #
Is

Kalite azonnal elintéa), igy rink | : [ -
nok megvédelmezese. Barmilyen

fessziik ert, 2 végén az egyik gazfickd bele-
littyint valamit Arkhan arcdba, akin ettil fortel-
mes kor lesz Grrd. Teste rothadni kezd, és a 56-
té1 Videkeh lakaihoz valik hasonlatossa. Amikor
magahoz tér a kirhdzban, az egylk katona félel-
mében neki is timad, akit igy kénytelenek is
lesziink agyonverni, Csak ezutén |ép be a terem-
be Thanandar, 2 litnok, aki egyben gyogyitd is.
{t alapasan kérdezziink ki. Kideril, hogy csak
lelassitani tudta a rajtunk véghemend folyama- h
tot, mert betegségiinkre nincs gyogyir. il ity

Gyogyulést taldn csak az jelenthet, ha felkere- - J/

siink egy fsi sirkamrdt, aminek energidja talin

eliizheti a kdrt, A sirkamra helyét viszont csak  zetd liftnél mar kicsit bonyolultab lesz 2 dolog:  lesszilk be 2 lyukkdrtydnkat a

apank tudja, akit a kirhdz (fszomsaédsdgdban it Kalhi elcsalja az 6rt, nekiink pedig a szekér  gépbe. Ezutén hizzuk meg a gép oldalin
leva harban talalunk. Mieldtt azonban atmen- magott bujkalva vigyaznunk kell. hogy nehogy 2 kart, amitdl 2 szomszédos teremben megvalto-

+4

eszrevegyen minket. ik a zene &5 a kristaly szine. lllessziik be a piros
r A bunkerben egy igen kulcsat a kristdly elé, mire egy titkas lejard nyi-
kowrskt kiziiogyvorrs loiint KI Are A lik meg a keresett sirbolthoz. Lent egy fény-kutat - -
/ - MERENYLET talilunk, amt azonban hidba érintiink meg, Ark- " \l
o ! han gydgyulis helyett inkabb érissi tijdalmal *a
— érez. Thanandar tehat dtverte. .

Az alsdvarosban Kaihi elvezet Menjink a2 erdditménybe (az or mellett egy-
minket ezermester baratunk, Seriien fussunk el), és mutassuk meg a Sor- \
Danrys hazaba. Beszeljunk vele, dostdl szerzett iratot Phedorianak, aki ek-

majd veqyik fel a csdkanyét az twénpn_m-uul-
asrtalrdl, A virosban mindenkia  menekill, és hidba ar utana
helyi nagyfdndkhiz, Armal Sadak-  bezdrddo rejtekatit az irdasrtalaban
hoz irényit minket, de csak Delia,  taldlhatd tGrrel, az ajtd mdgdtti bar-
a tncosni tud bejuttatni minket  langban mdr csak haldokld apan-
hozza. Beszéljiink vele, majd ad-  kat talaljuk.
juk oda neki a CD-lemezt, és mar-  Rylsadhar utolsd szavaival nem
is megmondja a jelszot. Armal Sa- s Dhorkantdl int minket, hanem
nénk, veqyiik fél a “miitabél" a kiilinds, henger  dak a méldnal, egy alidhajn tanyzik, de csak  Tanandarra figyeimeztet. “De
alaki palacko!, Ha beszéliink Rylsadharral, haj-  akkor hajlandd segiteni, ha
landd a titkos sirkamra helye! elarulni, de elobb  jatszunk vele egy Yong
ki kell kérnie Dhorkan beleegyezését. Kutassuk  partit. Tétnek ajanijunk
al az dgyat, ahol egy papirt talalunk, rajta egy  fel neki egy zsakmanyolt
verssel. Menjiink vissza a tanacslerembe, onnan  fegyverl. Ha esetleg nem
pedig a levéltarha, Sesekhanhoz. Beszéljiink ve-  felel meg neki, javittas-
e, majd nyissuk ki a terem végében a kis fis-  suk meg Danrys-zel. (Ha
kol, aminek a kombinaciojt apank verse tarlal-  atadtuk Danrys-nek a
mazza. A fidkbol egy lyukkartya keriil eld, azaj-  fegyvert, ne felejtsiik el
tonal levo osi géprol pediy egy CO-lemer! vihe-  bekapcsolni a koszorat.) J
tiink el. Mivel apank igéretével ellentétben nem  Ha sikeriil Armal Sadakot
érkezett ide, nézziink utina Dhorkannél. Az ion  legyzni Yongban (a ja-
az orbknél dlljunk mey, és nyugtassuk meg oket  tékot szerintem minden-
személyiinket illetden, kiilonben nekiink tamad- ki ismeri), elmondija,
nak. Mellesleq a beszelgelesiket kihallgatva hogy a varoson kivil la-
megludjuk, hogy Dhorkan dlvetle a hatalmat, és  kik egy Leona nevil nd,
statariumol vezetett be. Amikor Dhorkannal be-  aki talan segithel ne-

-
-
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(A paradicsomi kiroyezetben
lelt vimek kétfdie hatiss is van ]
S/

Iak sem védika varost. De van még egy esély:

u,smmmﬂh-ﬁ-
tot - sajnos valdszinleg Dhorkan is
kiizéjiik tartozott. Lorytdl megkapjuk a
kules foglalatdt, az elsd darabot pedig
a2 épitok mesterénél, Bandornil kell
Bandor a templ uﬂi
Mmmm de
enged fel minket.
utan kideril, mas.q-un

filstift hist, majd szomjat eqy flaska 7

|

itallal oltsuk. Fiistalt hust és italt a
mulatoban tataihatunk, nmﬂuti-
kat pedig vagy a vér elterében, vagy

mal Sadaknal Mﬂl.lkﬂalﬁlh*
alszik, s maris liftezhetiink fel,

Fent ket olyan alakol is talilunk, akire raiflik
Lory személyleirasa, de nem hajlandgk eldrulni,
melyikilk Bandor. Vegyilk fetaz asztairdl az érié-

*ﬁmi‘m.w-ﬂmh&smu
Wk 2 5209 a zsakbol. Adjuk vissza Bandornak 2

N

rajzol;"és mutassuk meg a kulcs foglalatat. igy
mar hisz neiink és dtadja az elsd kulcsdarabot.
jiink le a v
Kkanbe botlunk. Ezittal ne kegyeimezziink neki.
Vegyivel el tole a2 tjabb kulcsdarabot és a kid-
kartyat. ival nyissuk ki a haldllejes aj-
161, ami - mint kideriil - egy dsi bunker ajtaja.
Ha odabent agressziven nyulunk a kapcsolotabla-
haz, sikeril mukodesbe hoznunk az irdmyitdpul-
101, amivel egy hologramielvételt indith el.
A felvételbal megtudjuk, hogy a kataklizmat egy
ustokps altal okozott meteoritzipor okorta, s et

2 Siitét Videkek sairnyetegei eldtt, s immar a fa-

|L A végsd fssrecsapis )

. A halilfejes kapunal Dhor-

néhanyan hibernacioval prabaltak
tilélni. A széttirt ivegagyakat el-

nézve ez iigy tinik senkinek sem si-

DARK EARTH

nak, maga mellett akarja tudni a kedvesét, Deli-
L. Irany tehit a bar, s vegyiik fel a testdr szere-

2ethen veszélyes anyag talalhatd, amely vizzel
érintkezve azonnal robban, ezért egy kis olajjl

lefojtatta,

Az apank hiziban tallt kulcesal nyissuk ki a
vir kitjdn a ricsot, és hajitsuk bele a robbanda-
nyagot. , ugyanis jdkora kréter ke-
W!hmﬂlmmﬂl

mamﬂﬁlm
|

".,

lang bejaratahoz érkeziink, amelyben zold ng-
venyzet burjanzik. Az Gsvéayen haladva egy he-

Iyen egy kristalytimbre figyelhetink fel - ugyan-
olyanra, mint amilyenbé! a kulcs készilt, Pat-
tintsunk le belgle Danrys csakaayaval. A vizi-

 stornyet intézzik el 2 pisttoliyal, majd beszel-
ik Leanval. Sok érdekeset tudunk meg, tob-
bek kaziitt a fény forrdsérdl, ami allitélag ponto-
san az erdditmény alatt talalhatd, valamint art,
hogy az itteni viz gyogyitd hatasi, de mellesleg
eléggé legyengili az embert. A lepattintott kivet
vigyilk el Danrysnek. Ha megmutatjuk neki a
kulcs Keét darabjét, képes lesz megcsiszolni a
harmadik részi, nekiink megint csak a kiszon
elinditisa a dolgunk,

-

Elkésziilt tehdt a kulcs, amivel kinyithatjuk
Rylsadhar hazaban az ajtot. (A

f .ngum vagy nem ugrani? 2
Ex It & kérdés
=

-

'E
Q-

haz elotti ordkkel vegez-
zink.) Az egyik asztal alél
egy régi tekercs forditisa,
egy konyvhol pedig Rylsad-
har rajzai kerilingk eld, to-
vabba ha durvin vizsgaljuk a
latcsovet, egy kulcsot hiz-
hatunk ki alola. Vigyiik el a
multbol szarmazo szerkezetet
Bogdarannak a toronyba. aki
segil megvirsgalni. Levegaz-
ziink egyet az eredmény
megerkezeseig. Amikor meg-
§ van, Bogdaran eqy szivesse-
et ker cserebe 3 szolgalata-
iert: mivel mar mindenitt
szomyetegek garzdalkod-

essziik vissza & a
masik nagyobb résere, ami a kriter
) stélénét hevey. Valtsunk agressaiv
| modca, mivel csak igy lesz hisinknek
| bétorsiga haszalni az imént elkészi-
. tet kexdetieges “ejtdernyat”. A kri-
ter aljaban hataimas termeket taldl-
hatunk. Keresztiithaladva rajtuk egy-
W szer csak elfordul magattiink az el6zo
terem, s nincs fovabb it. A hatalmas

 és Rylsadhar
rejtazik, tehit a megoldas: le,
fel, fel, le, fel. Visszaforditva a helyiséget egy
teljesen mas szobdba keriiliink. A labirintusban
csak annyi 2 feladat, hogy idben hajoljunk le a
pengék elol. Az utolsd teremben magaval Thanan-
darral talalkozunk, aki ezittal végleg rendezni
akarfa kettdnk dolgait. Sajnos “bardtunk” sérthe-
tetlen, de ha belelgviink, idinként erdt gyujt. Ezt
a par masodpercet haszndljuk kI, és dllitsuk be a
terem kapujdn lévd limpakat 1-es és 3-as dlldsha
(a kilincsek jobbra és balra billentésével). A kapu
ekkor megnyilik, s hihetetien lényesség arad ki,
ami azonnal elpusztitja a stétség killdathét, Ark-
hant pedig meggyogyitja. Végiil jutalmul még azt
is megtudhatjuk, hogy honnan ered ez a fény.
Vari Zoltdn

d’.rﬁ -.m_\h_ K ‘:‘:fl’-’

P7S. BVME RAM, SVGA, 9u0D, WinGs



GLTS "W GARTERS

ha ugy jobban tetszik: a Virtua Cop)

mufajat egy maszkalos kalandjatek-
kal osszehazasitani? Hat kerem, erre tett
most kisérletet a Magic Canvas a nemrégi-
ben megjelent Guts & Garters-szel. Az 6t-
let - miszerint egy célkereszttel lehet ld-
voldozni, de kbzben az emberiinket is
|atjuk - még 1994-ben fogant meg az alko-
tok elméjében. ‘96-ban kezdodatt el a fej-
lestés, s - az eredeti tervhez képest egy-
ket honap csuszassal - a nyaron jelent
meg a jatek.
A cim a két foszereplore utal, Guts és
Garters ugyanis a ket valaszthato titkos-
ligyndkiink “miivészneve”. Az alapszitud-
cio szokvanyosnak mondhato, elmaradha-
tatlan kellék a fogonosz, akit ezuttal Wort
Admiralisnak neveznek. Az admiralis bom-
lott elméjében csupan egyetlen fixa idea
jar: elpusttitani a Faldet. Ez meg alapja-

Hogm lehet az Operation Wolf (vagy

gép. azaz nincs kepernyascroll (igaz, a tél-

neket klasszikus modon “lapozgatja”a

togetési ido minimalis). Bar maguk a figu-
rak is ilyen megoldassal kesziiltek (valoja-
ban 20-s sprite-ok), megis teljesen 30-

erzetet kapunk. Az dn. Terranimation rend-

ster segitsegével minden egyes szerepld -
beleértve az ellenséges katonakat is - fel-
maszhat a killonbozo targyakra, bemehet
migejiik, stb., s ekozben néhany terep-
targy - mint peldaul a hullamzo tenger -
meg animalva is van. Mindez manapsag
mar nem tinik olyan nagy kunsztnak, de
arért mégis megemlitendo, hiszen a gép-
nek minden egyes lovés atjat a fegyve-

riinktol a célkeresztig killon kell kiszamita-

nia, s meg kell allapitania a becsapodés

helyet. Az atlagember szamara példaul ma-

gatol értetodo, hogy ha fedezék mogé bu-
junk, akkor az ellenfélnek nem szabad el-
taldinia minket, de programozas szempont-

1Z IRANYITAS
BUKTATOI

Hoseink mozgatasahoz az ege-
ret, illetve a billentyizetet kell
hasznalnunk. Az egér jobb gomb-
javal tudunk maszkalni, a bal
gombbal pedig lohetiink. Ha egy
kepernyorol lavozni akarunk, a
helyszin széléhez kell menniink,
ahol nyilak mutatjak a lehetsé-
ges iranyokat. llyenkor duplat
kell kattintanunk a kivant irany-
ba, s mar mehetiink is tovabb.
Ha a nyil piros, az azt jelenti, hogy

az adott irany valami miatt nem megkozelit-

heto (példaul egy zart ajto van arra). A futas-

hoz mar a billentyazetet kell hasznalni

(Shift), a fegyverek kizitt pedig a funkcié-
billentyikkel valaszthatunk. A fegyverek és
a targyak listaja kozott az Inserttel és a Del-

diziitt, és nem tudtatok elfutni. Hat az iranyi-
tassal kapcsolatban pontosan ugyanert élhe-
titek at, kiildndsen ha az egeret hasznaljatok
a mozgashoz. Hoseink minden |étezo tereptar-
gyon fennakadnak, annyi esziik nincs, hogy
kikeriiljék, inkabb egy helyben masiroznak. Ez

UIS N GARTI

AI(BIIIBAN A DNS-KOMMANDO

még a !ahu-tul

készitok kiildn biiszkék
az armyekokra, amelyek

ban véve nem is lenne akkora gond - a
baj ott kezdodik. hogy hirszerzésiink je-
lentése szerint emberiinknek ez hamaro-
san médjaban is dllhat. Wort egy tavoli
szigeten Hatalmas fegyverarzenalt halmo-
zott fel, es titkos kisérletekbe kezdett,
melyekkel régmult idok nagy harcosait ki-
vanja leklanozni. Ha sikerrel jar, valdszi-
nuleg senki sem tudja megallitani. Hank
‘Guts’ Carter és Stacy ‘Garters’ Pringle hi-
vatlan vendégként, ejtoernyon érkezik a
Ferros szigetre, amit egy renderelt anima-

cio mutat be. Kettejik kdzil Guts az izom-

agyu akciohos, Garters pedig a ravasz
“nosteny” - bar megitelésem szerint tel-
jesen mindegy melyikike! valasztjuk, vi-
selkedésiiket illetoen lenyeges kilonbseg
nem tapasztalto.

A jatek teljes mertekben SVGA pre-rende-

relt grafikaval késziilt, tabb mint 200 elore
letarolt hattéren zajlik az akcio. A helyszi-

valoban ugy vetodnek rd
az illetd tereptargyra, ahogy a fényforras
iranya és a targy formaja art megkivanja.
A grafika elott valoban megemelhetjiik a
kalapunkat, de ami az animaciot illeti,

nem igazan vagyok megelegedve. Az utobbi
idoben mindenre rasiitik a Motion Captured

bélyeget: leg-
alabbis ez tunik
ki a Guts &
Garters - allito-
lag - ilyen
megoldassal
késziilt mozga-
sainal, melyek-
nek a valodi .
mozdulatokhoz
- megitélésem <
szerint - keves -
kiziik van. A fi- "
gurak erdekes
mozdulatokat X,
tesznek, a jara-
suk pedig eleg
“robotos™.

lathatjuk a homokban, A

Cnrn mm tartdnnek

lel lehet valtani, a targyak kiiziil pedig a sza-

alr_al ilmln@.l_
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OIE HARD ARCADE SATURN
@ Die Hard, akkor Bruce Willis - mondhat-
Hnl'lll_ De nem mandjuk: a Die Hard Arcade-
ben ugyanis hidba keresnétek az enyhén ko-
pastodd akcidhdst. McClane szerepében persze :
ujra egy belevald fickdt, mellette pedig egy tuzral- —L
pattant leanyzdt taldihatunk, akik még talin Willis
aponal is keményebben bannak a bindzikkel. A
Die Hard Arcade eloszor jatéktermekben jelent e
mey: a2 elég mérsékell sikerd automata Japanban
még Dynamite Detective néven futott, a Sega a Die
Hard-titulust a gép amerikai és eurdpal népszeniisi-
tese érdekiben vsaralta meg a 20th Century
Faxtdl.
A helyszin egy toronyhaz, benne tiszokkal és per 1
s2e gy halom banditval, akik a bt itstata es komb.
nek palyamak. A nicidk sokszinusege —_—
n # biszok kizitt oft van az felulmilja a .
tipursii ¥
vannak vilasztekat, .
pyv tobb eidalon kereshiil falnak timasztott partvis Is. A gazspray igen karté-  niink kell, hacsak ki nem kapcsoljuk az Options me-
. rigasokal s konyan hat ellenfeleink légutjaira, ha pedig egy on-  niiben a Friendly Hits pontot. Ugyanitt talaihatjuk a
i Violence menipantot is, exzel a vé-
> #jatik a ol i rességel lehet ki/bekapesolni, Mie-
anyagok A —_ = B ) Vit elkezdenénk a jatékot, érdemes
» csak - T R / | rikattintani a Deep Scan-re, exzel
ar isszes e . T (1Y 1 ugyans egy Kis kirinduldst tehe-
- megbilingselve el Sl - | tink 1975-be, a Sega eqy dsrigi au-
ujdonsag 2. L - | tomatajahor. A mai szemmel nézve
zajlik, o i | elég primitivnek tiind jtékban
ani . PN mélységi bombazast hajthatunk vég-
s né- “Yivak | re. Ez nem csupén a poén kedvéért
& ¥4 pistto- van: exzel gyiijthetiink érméket,
A - . vagyis falytatasi leheliségeke a 1§
e @ banditak A
e W, hijén A Die Hard Arcade minden szem-
P péidul a pontbél 100%:-0s konverzid, de ez
e sajnos azzal fart, hogy a hibit is it
hartak. A jdték megnyeréséhez - vi-
gyt s pérosi- .
tunk hozzd, még bru- PRESS . START
talisabb estkinzé va-
/ / lik. Az igazin hathatds
eszkiizik viszont ket-
PR | ségtelenil a pancélti-
e . > rolovegek, vala-
- ' mint a rakétave-
‘ tok, melyek “to-

- megoszlatisra
(7 N\ iiniléen skt

¥ masak. Mi van,

ha elfogy a mu-
nicidnk? Nos,

“bonusként” még

magat a fegyvert is
hozzavaghatjuk az ellen-
felhez. Figyelemre melto az epulet
berendezése is, amely a bunyd hevében
ripityara tirik. Vannak bitordarabok (mint
¢lddul a nagy ora vagy a hordok), ame-
Iyeket egyszeruen felkapha-
tunk, és azokat is az ellen-
feliinknek hajithatjuk, sz0-
val voltaképpen minden
targy aktiv résztvevdje lehet
2 A B4 g jatéknak.
. Ha végertiink egy-egy helyszinen,
.‘ j ok, illetve atvezeto jelenetek jonnek.
ez utbbiaknal is oda kell figyeini.

o 2 folyosokon néhany gonoszieva teszi pro-
bdra a reflexeinket. Futds kizben a gép kiir egy bi-
omyos mozdulatot (pl. Kick, azaz

rigas), amit gyorsan megtéve

eqy mozdulattal csaphatjuk le a

szerencsétient. Ha viszont el

vetjiik, meg kell dllnunk, és ha-
gyomanyos modon kell megkiiz-
deniink vele. Egy helyen az ug-
rst kell hasmalnunk, hogy el-
vetodjink egy tuzoltoautd elol,
kesobh pedig a haz liftaknaja-
ban feimaszva ide-oda kell ug-
ralnunk a littek elal.

A jateknak egyedil vagy ketten

lehet nekifogni. Ha ez atobbit

valasztjuk, egymasra is ligyel-

o

-

stonylagos rovidsége miatt - a jatekieremben sem
kell til sok 2seton, magyarul a Deep Scant kihasz-
nalva a program igen hamar vegigjatszhatd. Az pe-
dig teny, hogy egy ilyen jatékot maximum kétszer-
haromszor kel vegigvinnink ahhaz, hogy valdban
mindent [dssunk.

Viri Zoltan

Kiadja:
Sega




minap az 576 Shopban eqy tetszetos akciojé-
tikra figyeltem fel. A kepernyin eqy senki
fssze nem téveszthetd aiako! fedeztem
fek: a vadmyugat hisét, aki méy az armyekanal i
gyorsabban rintja el a coltjit. Lucky Luke éppen
egy kiasszul megrajzolt kanyonban vagtatott, mikiz-

Dalton testvéreket, Lucky Luke art hitte, |6 darabig
nyugod! lesz az amigy vad nyugat. Sajnos nem so-
kaig lovagoihatatt a naplementeben kedvenc nots-

it fitybrészve, hiszen ezittal teljesen legalisan,
amnesztia révén szabadultak ki a garfickok. A Dal-
ton testuérek pedig mi masra is fordithatnak ijon-

#s elizékenyen ase kiiritesére. Egy
hiivdsre kel tennie 3
tanditail, mielitt még i bajt kevemének.
Bir az mir az elsd n kitinlk, hogy a
Lucky Luke ar egylk m::m
western mursikik is nagyon filbemaszoak, mégsem
s s s e Wl
sem voltak
dig a legtabbd! hiamyzott az dtlet, az érdekleszit
cselekmény. Lacky Luke-nak azonban mir nem csak
egyszeriien [ikvidinia kell az eflenfeleket, majd to-
vabbalnia: 3 Daltun testerek sjabb es ijabb gar
tetteit keil readbe hamia, tirgyakat kel keres-

un-—--m-hm.
tovibbi gyakran iriénnek vele

esemenyek, nem is

‘subiva a specidlis palydkril,
Persze azért Luke-nak 3
s sirin kell
vén a Dalton 3
reg itondlldt is

Yumaba
Jirt telkérés érkezik a bankbol:
ki kell szabaditani
akil @ kit mélyén tartanak fog-

dssze o dinamit basandlata s

fp @ 2 0 Ack jelenieg a ﬂltll.icj
késdbb arért 3 Dalton
L testérekre is sort keritiink

kanoco! hagyjunk a dinamiton

A+ jobbrasalr, Ez -ﬂ-q-m
Mhll&ﬁ::hmh

nek tinnek, ﬁrlﬂmaﬁlﬁnﬂm
ellenfelek, hanem a bonusok &s a laszerek Is ijra-
wmw-mmt

majd a golyokat itjukra inditanunk. Ha
> - m akkor jon a kanyones palya,

testvéreket iildarve az dltaluk elszirt

. dinamitokat kell kiliniink, mikizhen szikikat illet-

ve drdogszekereket kell kerilgetniink.

A kiivethezd palyirdl még megemiitenim a kapcso-
I8t, amit a pisztollyal tudunk mikddtetni és a csilld-
rokat ereszti le, de tovibb sajnes hetyhidny miat!
(a2 eddig leirtak mind@ssze a jétéknak kb. az eqyne-
gyedét teszik ki) nem tudok tandccsal

Konnyebben egyes kapaszkodok.
“m:ﬁﬂﬁluﬁ

leni vérdijakat ne felejtsiik el leimi, ugyanis ezek 3
posrterek jelentik a szintekher tartozd kodokat,
amit az Options meniiben tudunk bevinai (Pass-
word). Nem sziltam még az Ikonokrdl: a municidn
ivil takilhatunk extra életet, energidt add seriti
csillagot, valamint B betiiket, amikke! bonuspalyak-
ra juthatunk. Méhany 510 e2 utdbbiak szablyairol: a
e
ket 2 csontot

kocsmal ldvldizésnél a kiilanbizd lﬂhﬂll-
[onbdzd extrakat jelentenek. Végil a stkanderezés-
nél az A és a B gombokat kell felviltva ayomkod-
nunk, majd ha mavimumon van az energiank, az ¥-

Kiodja:
Infogrames

SLUPER NINTENDD

/ Rajxfilmszeri grafika » nem
csak idvdiddrni kell

X Ufratermelodao elleafelek o tibb

haland elemet s tartalmazhatna

0%
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cim, nem? Gondoltam Itt egy jabb jaték, mely-

ben halomra kell 1Gni par szerencsétien idegent,

\dnnyedén dsszedobok egy ismertetdt. Artan in-
ditas utin mar kezdett gyanis leni a dolog, hiszen a
DAL-ban eqyaltalan nem a pusrtitzson van a hangsaly,
hanem vakami egészen mas dalgon. Az itlet kifejeret-
ten eredeti - habir mintha mar littam volna vatahol,
de ez nem mostaniban volt -, és ez nekem mir elég
is. A QAD lemyegében ey tirsasaték (olyan gazi

guﬂmmm,mw

75%-4l meg kell mentenink a kiildetés sikeres teljesi-
tésehez, Meg kell kizdeniink tehdt a thbbi pénzéhes
ﬁh“ a ellensiges Thrug birodalom

nlﬁlh-lqu-l.-h—l—hr
{alkozom, ink3bh melyebben belemeruinek a fitéh

u“amupuu—i-
cit, &5 mindenekeldtt a tisszokat ti-
la a egyérieimiiséq végett kildabaz
Innen indulunk itnak egy kis felfegyverrett

E2 wtin b kell tenni a filkét a folddn integetik kize
Iiibe, akik szhpen beszillnak. Miutin megtelt a ka-
nuuu-ﬂu-mua
kzelében letenn, 3 sracok meg iigyesen beszalad-
nak, Bz eddig tiszta. Az gz, aki a MEG ELETBEN LE-
Vi tiszok 75%-4 2 bizisin tudja. Megfeleld pén-

MENTS MEG, URAM! 2o

y 5 2 ellentelek Kilvise vtin gyakran tatiibatunk lebe-

gl cuccokat (gyorsan fel kell venni dket), melyek az

ba s, ahol mindenféle extra flkeket vehetink, Azel-  Ellenté bizisa - Tl extrak. A szinik arulkodik rila, hogy mit rejtenek.
fenfeleket [6k ugye 3 “szaktarsaink” és az idegenek) Fihnl::ll.‘hihw am«m“
hiromfél fegyverrelirthatjok, melyeket(az energi-  Filkegyir kész filkével - Villogé cingber Sebmssiguinel
mmawmaﬁum. fres filke - Sirga hmm  Teleport: azonnal visszadobfa a hajit
Idivel 2 rsldosok rajittek egy-két trilkkre, amiket Tl fillke - Villogé sirga

Iﬁ!l’ﬂ' - Ellopja a fsszes tisrt, melyeket az el

@ most boldogan ismertetek veletek. Mivel a tiszok mm:mmu-ﬁn

hamar etfogynak és gyimi ugye mindenképpen ajdn-  Idegenek - Piros
E

Csinos kis tiizijdtek
bonus cuccokkal tarkitva

Vigyiat!
Pre-rendereit, 30 FY-es, 10241768 True Color-os sill-

Kiadja:

ANYDSSAG

Tovibb mékis trilkkbket pro-

dukalhatunk 2 boitokban visi- /‘u 111:; s : :

rolhatd filkéde is. P S
eiedi ellenfelekre. s N A

I m l.ﬁmm N B, S, BVME RAM, SVGA

oy moyaihatak s 2
lepakalt fillkéket.

Sajit bizis - Villogh riid :

Ellenté] barisa - Lild TUSZMEZD

Fillkegydr - Cindber

Bolt - Kik

Safit hajé - Kk myil

Ellenséges hajd - Fehér kereszt

RADAR



PLAYSTATION

”
gy tiinik a '97-es év ismét a dind
mania jegyében fog eltelni. Steven
Spielberg potom 75 millio dollar el
kiltése utan befejezte minden idok legsi-
keresebb mozifilmjének folytatasat, s ez-

] B

¢l egy iddben egy 250 millio dollaros
“gépezet” indult be, hogy a nyaldkaktal
kezdve a reklampalokig mindeniitt a Ju-
rassic Park dinoszauruszai legyenek lit-
hatok - ismét. Bér a film igazibél az
idei nyar nagy durranasanak szamil,
sajnos hozzank csak oszre érkezik
meg, ha jol tudom a magyar mo-
tik szeptember 25.-tol jatsszak,
No de sebaj, a film alapjan ké-
sziilt jaték mar itt van - leg-
aldbbis ami a PlayStation ver-
ziot illeti.

szerencsére
nem ragasz-
kodtak

fegyvereket kell kmuiﬁ a dindk el-
len, szoval a jaték teljesen eltérd stra-
tégidkat igényel. A mozgasszabadsa-
gunk érzékeltetésére pedig elég ha el-
aruljuk, hogy minden egyes karakter
egwilen cél atul- kb, 80 téle mozdulatra képes. A siker-
elés. 25 teljesen kiilon-  filmek alapjan kes.mll p!elmlml sa|nns
biizo kiirnyezetben - toh-
& bek kizatt dzsungelben
vagy eqy raktarepiletben -
's 4. lordulhatunk meg, s a ja-
, ik majd’ 40 szintje alatt
* tobb mint 20 aslénytaj-
o jal togunk osszeakadni.
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PC

még jobb, mint a tavalyi. A
meniikben pedig jopar ij-
donsag var rank.
Az eddig ismert harom
nehézségi fokhoz egy

djabbat, az idiotat
adtak hozza. Ez
gondolom még a
kezddnél is gyen-
gébbet jelent, de
kiprobalni nem tud-
tam, mert a gép
minden szinten
ugyanolyan erfsen
jatszott. lgy most
nem tudom, hogy a
golldvés maradt to-
vabbra is kegyet-
leniil nehéz

voit tavalyi év legtikélete-

sebb sportjatéka. A program-
ra akkor majdnem 100 szazalékot
adtam, s mar akkor kivancsian

véleményem szerint az NHL 97

vartam, vajon hogyan tudjik az
Electronic Arts fejlesztdl ezt
még tovabb tikéletesiteni.
Most még csak nyar van,
és tavolrdl sincs ho-
kisszezon, a szerkeszto-
ségbe azonban egy CD-
n megérkezett az idei
kiadas elsd tesztval-
tozata. Természetes
hat, hogy azonnal lecsaptam ra
¢s este az aranyfényi korong-
gal ketteshen bezarkdztunka
szobamba.

A CD-t betéve az elsd
tapasztalatom az volt,
hogy lassan elfelejt-
hetjiik a DOS-1. Ta-
“Valy még mindkét
valtozat elkésziilt,
idén viszont mar
csak a Windows 95-
iis fejlesztéssel og-
lalkoztak a programo-
zok. Ebbdl viszont a legu-

csak a
ma-

bétabal
radtak még ki a
gyengébb fokozatok. Azt
mindenesetre a programozok is
lattak, hogy a jatékosokra rafér
egy kis edzés, ezért most eldszir
lehetosegiink van
biintetoket gyako-
rolni. Itt védo nél-
kiil probalhatjuk ki

jabbat és legjobbat kapjuk, hi-
szen az NHL 98 mar a Weben csak
1-2 hete megjelent DirectX 5.0-t
hasznalja.

8

EGHIDECL

tehetjiik. Ertékiikre nem kell odafi-
gyelniink. Az egyetien korlatot az
egy csapatban szerepeltetheto ja-
tékosok maximalis szama jelenti.
Aki pedig nem talal példaul kedve-
re vald centert, az teljesen nullaral
indulva tervezhet maganak
egyet. llyenkor a kapott
pontszamot kell 18, a
jégkorongozo sza-
mara létfontossagi
képesség (mint a
korcsolyazas, ko-
rongkezelés, lovo-
pro vagy a lelkesedés) kijzitt elosz-
tanunk. Az igy eldallitott hokisok-
hél aztan sajat csapatot allithatunk
issze, de vigydzzunk, mert egy
tarsasaggal

kormédnyon. Meccsek kizben egy
csapat akar mind a hat jatékosat
mas iranyithatja. Persze ehhez az
elményhez haldzatra és egy par
joyra is sziikségiink lesz.

Az NHL torténetében most eloszor
van lehetoségiink beleszalni
a csapal jatékaba.
No még nem
adhat-
juk

ban, em-
bereldny,
illetve
hatrany
esetén is
3-4 cso-
mag kiziil

L

A jaték a mar megszokott fan- a kiilinbidzo
tasztikus videdklip utan egy sima  ldvéseket, s
faltenisszel indul (az idésebbek tikéletesit- ]
talan Egri Janos valamelyik jate- hetjiik csele- 7
kabol emlékezhetnek ilyenre), de  inket.

szerencsére néhany pattintas
utén indulhat az NHL. A feliiletet,
a megjelend meniiket természete-
sen djratervezték, s minden bom-
bajo. A diiborgd rockzene szintén
lami djdonsag. A hangulat talan

Az iranyitas egyébkeént sokat
egyszeriisiditt. A gyorsabb kor-
csolyazast és a korong elé veto-
dést eddig csak furcsa kombina-
cidkkal érhettiik el, most viszont
két kiilin gombot kaptak a bot-

D

SPORTS
oen

b, ; Kiadja:

‘s L

A T O

valaszthatunk. Egy-egy csomagba
tobb jatékvariacio is tartozik, me-
lyek koziil mar a csapat (vagyis a
gép) valaszt menet kiizhen.

A csapatok jatékosait szabadon
cserélgethetjiik vagy dtadélistara

S 85t bl e e .,
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A gonesz Dante
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HBEASTS AND BUMPKINS laul

be a BEASTS AND BUMPKINS cimi

jaték "preview” Beta (azaz eloze-
tes) CD-je, és teljesen véletieniil tdi-
tittem be. Aki rendszeresen olvassa
az 576-ot, az tudhatja, hogy nem si-
riin készitek ilyesfajta programokral
leirasokat, de ebben annyira tetszet-
tek a kis rohangdld suttyd parasztok
(ugyanis kb, ezt jelenti a “bumpkin™),
hogy CoVboy felszdlitdsara raszantam
magam. Mielott azonban belekezde-
nék az élményeim ismertetésébe le
kell szogeznem: a jaték a teszt keésziil-
tekor még nem jelent meg és nekem

Taljmn véletleniil kerillt a kezem-

AT

¥ AWM

£ L\ 3 A

csak az EA altal kildot! eldzetes
Beta verziot volt alkalmam kiprd-
balni (habar gy tinik, hogy ez
egyben a végleges is, mert
az alapokon nem hiszem,
hogy lehetne valam't iga-
itami). Ezért az esetleges
viltoztatasokbdl és javitd-
sokbél eredd eltérésekért
mosom kezeimet.

A nem az a tipikus “isten szi-

, inkdbb egyfajta hodito had-
jérat tiirténete, leginkabb Settlers-
kfannak hivhatnam. Egy hadvezért
személyesitiink meg, aki a nagy kiraly
haldla utén par emberrel Gj foldek fel-
fedezésére Indul. Lényegében mindig
ugyanart kell megvalositanunk, némi
extra feladattal megliszerezve: fel
kell épiteniink egy jo! miikodo falut,
ahol holdog emberek élnek, dolgoz-
nak, szaporodnak, tehénkéket nevel-
getnek és teljesitik szeretett vezérik
ohajait. A program igen érdekesen
van felépitve. Az elsd néhany kiildetés

td és lehangold kategdridba keriil. Ki- iigyi egyenleg,
vételt képez az az eset, ha valakibe jo t ogyas).
adag humorérzék szorult, mert néhény  Irénytd - Ki-bekap-
poénos megoldassal el lehet szdrakoz- . csolhatjuk a bal
tatni magunkat. . felsd sarokban
g ¥ leled2d mini tér-
képet, amely a
falut kiriilvevo yi~
déket mutatja.
Mieltt belecsapnank a lecséba, las:  Magyité - Ha ez be
suk a kezelést, amely teljes egészében van kapcsolva, a
az egérre! Intézhetd. A térképet _ gép néha okos ta-
ban ugy tudjunk mozgatai, ha | nacsokat ad ne-
tartjuk a jobb gombot. A képernyd felsé kiink a jétékme-
s2élén, a bal sarokban van egy ﬁhli- wwln

dozunk avidéken, és gyorsan vis-
sza akarunk jutni a faluba valamit
elintézni. A levelek olvasdsa utdn

| =%
ISl

16, ez a mindenkori anyagi helyze- ¥
tiinket mutatja. Mellette hét ikon lat-
hatd, ezek jelentése a kivetkezd;
Pénzosziopok - Ide klikkelve egy
tiblézat jelenik meg, amely lénye-
gében harom résare oszlik. Alapve-
tiien vonatkozik a téblazat minden
kiilin elemére, hogy csak akkor
milkiidik, ha a telepiilés elért egy
hizonyos szintet. A bal felsd rész-
ben dllithatjuk be, hogy a kiildnbd-
20 termelt élelmiszerek mennyibe
keriiljenek (sorrendben: tojas, ivé-

1 Néay zpld nyil - Ide Kiikkelve a s
g -t
ha esetleg elkalan- nlnmi;

Iényegében egy oktatd rész, ahol viz a kiithél, kenyér, tej, alma) és Kerités - lﬁr'h le-

olyan egyszerii feladatokat kell meg- itt allithatd a templom tdmogatasi het venni a falut, ez
oldanunk, melyek a késdbbi, Gsszetett és a hazado is. Ez alatt helyezkedik nagyjabél ved a beto-
misszidk alapjait képezik. Ez eddig el a “hirésdg”, ahol elddnthetjiik,  zik). Lathatunk még egy zaszldt (ide lakoddktdl és optimalis esetben a
rendjén is lenne, de czzel a lényeg hogy a kiilinb@zd bineseteket (sor-  kell elhpzni a taldlt targyakat) és egy tehéncsordankat is dsszetartja.
majdnem ki is meriil! A két alap dolog rendben: kdromkodas, lopas, rab- tabortiizet (a suttydk eloszeretettel fet-  Kapu - Nem drt a kerités egy pontjara
ugyanis a kivetkezd: 1-falunk popula- las, gyilkossag) mennyire komolyan rengenek koriildtte). A jatékban valta- odatenni, a ki-be kizlekedés vé-
cidja érjen el egy bizonyos szintet, 2- toroljak meg. A jobb oldalon van kozik a négy évszak (minden évszak gett.

pénziink érjen el egy meghatarozott egy grafikon, ahol a falu életének egy nappalbél és egy éjszakabal all), Kut - [de jarnak inni embereink.
sszeget. Miutan kitapasztaituk, hogy menetét tanulmanyozhatjuk (sor- eszerint kivethetjiik az idd milasat. Ut - Dsszekithetjiik vele a tavolabb

e kettd hogyan mikodik, miként érhe- rendben: népesség alakulasa, ne- Varazsoljunk tehat egy csinos kis falut! esd épiileteket, hogy a lakosoknak

to el, a jaték maris az untatd, idegesi- mek megosziasa, érzelmek, pénz- Elsd lépésként menjiink a képernyd al- kevesebbet kelljen sétalniuk.



trenirozzunk katonakat és fedezziik fel
a vidéket.

-A katondk értelemszerien a harchan
jaratosak (minimum 2:1-es arany a ja-
vunkra minden csataban kitelezo), de

L)

szilkség esetén az
egyszerd falubeli pa-
rasztok is kitiingen
megvedik magukat.
-A niik “kilométere-
ket" is elgyalogoinak
maguktdl $
hez. Ha m
pa

s ggeﬂ tehenre, i

Ia szalag keriil a nya-
.kéba. E2 mir a mi te-

heniink.

ildman -Az aratast férfiak-
e nak egyarant elviig-

- ik,
embert egysaere is irdnyitha-
, ha a bal gombbal “keretet" hi-

hat egy figuranal mindenkit kiilan sze-
mélyiségként kezel a gép, mig tibb
embernél nagyobbak az aranyok (élel-
mezés, lakas, szolgaltatasok, miegy-
mas). Erthetd? Szerintem az egy embe-
res eset a szimpatikusabb (viszont ezt
nehezebb is megkddolni, persze egy
haboras jatéknal értelmetien is lenne),

mert ilyenkor mindenki kiilin életet él,
a kis manusokat mind-mind ismerjiik,
szeretjiik, esetleg utaljuk. Eppen ezért
az ilyen jatékok joval nehezebbek is,

a kiilinbdzo fejlesztéseket embe-
glnk szamahoz és igényeihez mérten

osan kell kalkuldini, ergo maxima-
lisan iigyelni kell a pénzecskénk beosz-
téséra (emlékszem, amikor pl. a Theme
Park-ban sokat hanytak a latogatik,
egyszeriien betettem még egy takari-
161, és kész volt. Természetesen ez ar
életbe kivetitve nem lehet igaz, hiszen
két takarité nem tud a non-stop megje-
lepd técsakkal meghirkdzni, kivéve, ha

BEASTS AND BUMPKINS

matikai filggvény alapjan kezeli az ara-
nyokat (nincs “'szoros” kapcsolat a ki-
szolgaloegységek és a lakosok kizitt,
minddssze matemetikai), ezért a mono-
tonsdg hibdjaba esik. Azonkiviil a fel-
adatok is bugyutdk (keresd meg, vidd
oda, ld meg oket), sit, némely kiilde-
tésekngél a katonainkra leselkedd, min-
den rendszer és értelem nélkiil jelent-
kezd esapddk is halaira idegesitettek.

-A parasztok altaldban mindentéle lo-

@ ar TS

G

turbot szerel a felmosdrongyéra). A
BAB is a “kiilon-kiilon" mddszert prd-
bélja kezelni, de valahogy sikerteleniil.
Szamtal fordult eld, hogy 5 férfi
és 5 no élt a falumban, épitettem nekik
5 , mégis legalabb 3 ember aludt

iiz kiiriil. A lakosok minden

r nélkiil jartak ki-be a kunyhik-

nem voltak allando csaladok, sét

_parocskdk sem. A nik csak addig vol-
‘tak hilek otthonukhoz, amig megsziil-

‘ték a gyermekiiket, de a kivetkezot
mar egy masik hazban hoztak a vilagra,

* persze masik apatol. Ez az jelenti, hogy

egy bizonyos foki kiépitettség nagyon
sok embert el tud tartani (kétszer annyi
lakoshoz pl. nem kell kétszer annyi fel-
épitmény és kaja) és az egész falut ott
lehet hagyni, minden megy magatdl (én
néha azt csindltam itt az irodéban,
hogy atmentem tél drat PSX-ezni egy
masik asztalhoz, aztan amikor vissza-
mentem, volt egy csomd pénzem meg
egy halom lakosom). Hamar réjon az
ember, hogy ha lerak 6 tyikot, épit egy
malmot, egy kutat, egy farmot, meg
néhany hazat akkor szépen lassan ma-
gatol gyarapszik a lakossag es doguna-
lom lesz a jaték. Csak minden ta-
vasszal kell egy kevés bizat elvetni,
hogy legyen kenyér. Meglatasom sze-
rint a program valamiféle hibas mate-

gika nélkiil viselkednek.

-A mesteremberek egyaltalan
nem “éinek”, inkabb csak “van-
nak”.

P -Orjitd, hogy allanddan éjszaka
g van. A jatékidd fele semmire
sem hasznélhatd.

-Totélis aranytalansag van a prog-
ram részei (lakossag-szolgéltatasok)
kiizditt.

-A helyes (8llanddan ugyanazt kell
tenni) taktika kiokoskodasa utan 4)la-
1i unaimas (til konnyi) lesz a prog-

ram.
+A 9. kiildetésnél mar kevés a 16 Me-
ga Ram, dllandan csak tolt a progegm.
-A grafikaval nincs baj (a tehenek ba-
romi jél mutatnak).
MARTIN

Kiadja:
EA

beasts and bumphins
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PETE SAMPRAS TENVIS

tenisz nem igazin felkapott gép lassisaga miatt viszont
sportag a PC-s jatékok ki- nagy felbontdsnal a futas elég-
Emiékeim szerint utol- |6 furcsa, csiiszés mozgast
jara télen irtunk ilyen program-  eredményez. A jatékot egyéb-
rdl, s az sem volt valami nagy ként 10 kiilonbozd kameraallas-
durrands. Most viszont valami bdl kibvethetjiik végig.
Az RG hasonld

technikat vetett
be, de taldn a
DOS kisehb igé-
nyeinek kiszin-
hetden valami-
vel gyorsabb a
grafikéja és igy
a jatékosok ani-
mélasa még ve-

re sikeriilt. Itt
kamerakhil ke-
vesebb all ren-
delkezésiinkre

de ezt ki lehet birni.

teljesen varatlan tortént: egy-

il snm.m IENNIs

télytarsanal is
gordiilékenyebb-

teszi élvezete-
sebbé. Meccs
kiizben pedig a
koziinség mo-
raja, a labdak,
iitok és a halé
zaja és a mér-
kozésvezetd
hangja, mind
hihetetleniil
élethii. A PS
egyetlen pluszt
tett mindehhez
hozza: a biré
szivegét a ver-
seny helysziné-
tdl fiiggden angolul, japanul,
vagy akar oroszul is hallgathat-
juk. Az RG-ben kicsit zavart az
dsszpontositashan, hogy a ki-
ziinség még szerva kizhen is
tapsolt — ami ugye nem illik.

harom kiilonbiizd erdsség koziil
valaszthatunk, s persze a leg-
gyorsabb labdakkal szinte lehe-
tetlen eltalaini az

Az RG-ben cﬂz‘l llulmhunls
van, az egyenes és a nyesett
labdaknak. Utésnél a gomb

szerre két fantasztikusan j6 IRANVYITAS prme
program is érkezett a boltba. A HANGOK pete sampras s
Code Masters Pete Sampras A PS-ben négy tiizgombbal négy Code Masters
Ten-nise és az Interplay Roland A meniiben valogatast mindkét kiilonbozd iitéstipust (egyenes,

Garrosa is gydgyir lehet a te- programban kellemes muzsika  &temelés, ejtés, nyesés) érhe-

niszrajongik sebeire, akiknek . tiink el. Lehetd-

mostantdl valésziniileg a vélasz- ségeinket to-

tés jelenti majd a legnagyobb
problémat.

piflllt a labdét. Valésziniileg a

i
i

[T

Pete is elamul-



nyomva tartasa adja meg a
hosszt, a fel-le nyilak pedig az
erit, ami elég zavard lehet. Kez-
dd médban segitség, hogy egy

tibbsziri lenyomaséval tudjuk.
PLUSZOK
Ami a legfontosabb, hogy mind-

ket programban négy jatékos
|atszhat egyszerre egymas ellen.

A jatékosok tibb mint hisz eldre
elkészitett kiiziil valaszt-
hatjak ki Ezutan vi-

i
i
i

at AN

hasznaini elleniink. A PS-ben

négy figura jellemzéit meg is val- hogy a

toztathatjuk, s mivel a torndkon

csak ezekkel indulhatunk el, ér-

demes j6l meg-
fontoini, milyen
erds oldalakra
lesz sziikségiink,
s milyen hibakat
tudunk minél ol-
csobban meg-
fiszni.

Palyak tekinte-
tében mindkét
programban tel-
jes valaszték
van (a PS-ben
még a moszkvai
Kongresszusi
Kiizpont fedett
miifiives gyepén is iithetiink né-
hényat). Erdekes viszont, hogy a
jaték legelején egyikben sem
érhetd el minden palya, hiszen a
nehezebbek (és veliik néhany
komolyabb ellenfél is) csak né-
hény torna megnyerése utan je-
lenik meg a valasztékban.

I///%{f, -

Az RG legnagyobb érdekessége,
hagyomanyos jaték mel-
lett egy futurisztikus teniszt is
kiprobalhatunk (ha az elsé harom
tornat végigjat-
szottuk). Ennek
szabdlyai elég-
gé emlékeztet-
nek a régiekre,
de a halé faldtt
idonként meg-
jelennek furcsa
eszkizik, me-
Iyeket a jaté-
kosok a labda-
val eltalalva

gombbal aktivalva izzaszthatjuk
meg még jobban ellenfeliinket.
Ez tulajdonképpen kétféle triik-
kit jelent: a granat-labda beindi-
tasa utan 5 masodperc milva
robban (tehét lehet, hogy nekiink
lesz hozzé szerencsénk), mig a
hologram-labda iités utan ketté-
valik, ellenfe-
liink pedig tir-
heti a fejét,
hogy melyiket
adja vissza.
Ha most valasz-
tanom kellene,
bizony nehéz
lenne a dolgom.
‘Mind a két prog-

élvezetes, s
mindkettonek
vannak apro eld-
nyei a masikkal
szemben. Az RG-

ram latvanyos és

nek inkabb a kivalé grafikajat
emelném ki, mig a PS-ben az ira-
nyitas tokéletessége hivta fel
magara a figyelmet. Az biztos,

) 3 Meglep esemény - gydrtem!
A beautiful victory !

mindkét program kiemelkedd al-
kotas e miifajban.

P.X.

P75, 1GME RAM. 2x0D, SVGA

7 Teljesen sletha » futurisztikus
tenisz » neégy jitékos dremmod
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GLORIANA |34|
ondalom sokan vannak még, akik emiékemek  Londonhan meghitogatva kagunk némi kamétiist, a
G-:sn-mn—-“ﬂ wesateséy 1bbi részét pedig boven ipétolhatjuk egy
2 Pirates!-re, ami B bites pépeken kerdte  rakomdny oicsd spanyol brandyvel. A kilvetkezd kil
meg vilaghoditd karitjat, még valamikor a nyoicva-  detést a londoni Kereskedd a3, aki egy francia ba-
nas évek megiehetd- Mﬂﬂﬂﬂ.#ﬂm

katl plt
madnyzd o |
benniinket

tasira a b
| spanyol ko-
ron Blorfana cimi darabkaja, amely @ Pirates! fiozs-  vetseg-
fiajat Nagy Britannia felemelkedésenek korata 3 re.
W\, szizad masodik felébe helyezi. |. Erzsébet ki-

rilynd szolgalataban tznykedve indulunk meg 3 meg-
gandagodas rogds utjan. és 2 jdték epésten addig

tart, amig tevdleges résrvitelinkkel a bril kereske-
‘doajoknc! 2l ftta megsemmisiti a brit szigetek

soanyo kocsmib akar eg tte pidt Kideni. A po-
spanyol potye! megrakal.

&5 00 busy, mert ha eivl-

A cselekmén laljuk. 22 angol korena

nyos heresiade drdekel ellen cselek- ),
- B e —— }\“' )
¥ kérdéseket tesziink

fiel, ki barceh-

nal tomloc mElyeén talal-

o

felhalmaznunk, amelybol a-késbbbiekbef ujabb és na-
gyobb hajékat, raktirakat és gyarakat vasaralhatunk,
towiibbd beszillhatunk a vilag legtavolabbi pontjaira

4 .
Ki mem mnm- a kereskedikel: mﬂ'
rajtam probdlnak meggardagodni!

mMmmmsa
toglalot is). & Refit Shipndl = elvileg - a hajon levi
agyikat epitenék be allandd felszerelisnek a raktér
rovasara.

Merchant (Kereskedd): It adhatjul vehetjik 3 ke-
reskedelmi cikkeket. A jiték elején nem int kirbe-
nézni, hogy mi, hol és meanyibe keril. A kbayvre kat-

miﬂ.uamm
atra chekeive ki kel vilas:tanunk 2 tranzakci 1>
isi hirom oldatin 2 hajérarél, a uté-

T
kereskedd bizonyos (borsos) ka-

mat fejében hajlandd vari a tole
vasarolt aruk ellenértekenek kifize-
tésére. Kithetiink olyan boltot s,
amikor egy bizonyos idopentra fix
osszegért kell leszallitanunk egy tétel

induld, kockizatos, amde nagy haszonnal kecsegtetd
smﬁmﬁ finanszirozasaba; masresai a haiandszaion

hatjuk magunkat. A llu'm‘
kezokben még egy

rénk a kirdlynd all ere, Sir Cecil megbizisd-  varoshan levd, megfeleld méretil raktirakat many-
bél, ameiyek sikeres teliesitesehes rendkivil fontos.  fakturdvd atakitjak. és a lovibbiakban bire-
hogy minden parbeszedben a megleleld valas adjuk nyos cikkiek)nél nemcsak a kereskedel-
- kiifnben 2 kalandszal megsiakad. mi, hanem a gyartdsi haszonbol is része-
Edinburgh k ikBtojében var benninket 2 kocsmiban, sedhetunk;
ahol egy Spanyolorszagha tarto peches kivet rosto- l“aﬂ-lﬁmw
kol. 6t hatadéktalanul Barcelonaba kell szillitanunk, ve itt bérelhetiink matrazokat  hajdink-

de kizben arert gondoljunk a rsebunkre is: pakoljunk A wlresokban rendszerint hasonld helyszinek taldl  ra, illetve munkasokat a manufaktiriba

tel ruhit (Cloth) vagy vitorlavisznat (Saill, mert annak  hatdk, leszimitva par speciilis london helyszint, il ummm|ma
arrafelé tirhetd 32 van. Barcelona 10 letvemsokat a helyeke!, amelyek csak egyadott  mester igényeiné] tibbet is lehet, de mivel
napot kell 2 kovetre virakozmunk, majd kiildetésnél léteznek (mint példdul az emlitett spa-  hetiberben doigamak, tefjesen felesieges).
szillitani, A virakazds vgyan az ellenséges éeimi  nyol kilvetség Bayonne-ban). mmmlmﬂuw
kikitgben 1-2.000 aranyunkba keriil, de a kiralyngt Fagadd (lun); A kocsma ugyebar elengedhetetien

—

< 3008

e A

s “titkosseolgalati leladat vir W mesterembereket, akik scerzidtetésik utin a

drul. A sarokban taliljuk a kereskedd
akehs drult, amelyek - szerinte -



ion fichm|. Az druk drahaz egy meg-
Jegyzis: ha egy adett fajtibol nagyobh teteht ela
donk visdriunk, a2 i aszerint viltami s fog, tehat
ha péiddul veszink, a1 & nd. £2 2 kereslet-kindlat
klasszikus elve aiagjan mang]ur (o kusaak i timhel

‘seépen megrakodva megerkeztem
valabova. ull“ még mindig nulla volt, 3
kereskedd 2 felére eagedte az drait... Ez haimozottan
ifaz & dragakavekkel valg bizniszelésre: ha valahol

i@

felvisdroitam a vistonylag olcsé

raktarkészietet, Eurdpa Gsszes kal
mara osszeeskidot! a csodbe jutta-
tasomra. Tisttes hasmot hoz a1

wammuamm
kettds: egyrészt nagy kapacitisi, stmeneti tirolo-

jil &t miihelyekké azok a1

kocsmaban felfogadunk. Az épilletek dllaga idével
romiik, ami csikkenti befogadd-, llletve termelfké-
pességiiket, ezért |dardl-idare egy rakas pénzt kel
kiadnunk (ehijitésukra. A raktirainkat természete-
sen mi is eladhatjuk aukcidn.

Embassy (kivetségl Az angol korona kiivetének re-
ridenciéa. A kaland részhen van jelentfsége.
Oungeons (\imidck Alkalmasint it az Grrel lehet

csevegni.

Church (templom|: Pénzadomannyal segithetji Is-
Town Hall (vireshdza): It helyi llet-  ten “stegény” szolgiit. Atelstiknak is érdemes 15
ve europai hireket kaphatunk, peart  togatni, hitha kapnak valami kildetést a paptdl...

" kblcsonametiink a virosnak (érde- mmammmm
kes, a nekiink ség): Londonban székel, & 2,00 aranyért bir-

titl*ﬂﬂ.l&iulu;m

» B Inl. haszonnal jard expedicidhat
pontjaira. Miutin a

mi s beszallhatunk
expedi Ha visszaérkez-
iti markunkat. Az egy

s, bogy néha nem érkemek vis-
23, Meg az Is, hogy a nyeremény fiktiv, és
nem kezzettoghatd vagyonként jeleatkezik...
Mnhﬂh*lhhpqmlwh&

feivasaroljuk a teljes termést. Febru-
i tijékin mir eddg esini ira lesz...

0
e

kit szolgalnak (ha eqy rakomanyt égp nem akannk

ittt affijan ctfogh &
L R T

GLORIANA

-

arannyal segit i hajonk megvasiriisaban.
Throne Roam (kirdlyl palota): 1t takozik 1.
wﬁﬁmﬁm
hétha van MM ,
Cabin: A hajékabinban a nyittt

hajdnapls, ide kattintva mnu-
tank stituszirdl (hajdk és dllapotuk, kapiti-
nyok és matrizok szima, készpénz, fegyver-
e, tartozisok, elire lekotbtt iizietek, javi-
tis alatt levil hajok). A Game Options a szo-

g 5 "%

A tengeri csata 1ibb
hajéndl igen “iftekinthetd J

elgrinthatiuk
Iobagot a koponyival és a Ibszircsontokkal, ha a2
aru- & hajobeszerzesnek eqy |oval koltséghimé ot

kafat mar emlitettem, azt még nem, hogy mesterem-
ber! egyéitaldn gy sikerilt felvennem, hogy vagy
ﬁqﬂ&mﬂluﬂ

nik kezelhetinek, mm-ﬂun Aleg-
klasszikusabhb Gkorséy visront a dokichan var ben-
niinket: vettem egy ] 50 tonnds hajit, kifizettem ar
eldleget, elkésziltekor a hitrakékot, & a régi hajé-
mat beadtam a dokkba javitani. A kikbtdben kivar-

ar ember hajlando meég istla
telen spanyolokat is fuvarani
— csak jéi meg kell fizetni!

Igen vidaman szolitottam magamhat a Glorianit,
hiszen a doboz felirataibdl i\éive valami kellemes
kis Pirates-kldnra szamitottam. Pirates-kldnnak Pi-
rates-klgn - csak nem kellemes. A grafikibol itéive
akir ‘94-ben is érezhetném magamat, amin nem se-
gitenek 2 manapsag oly divatos egeszhepemyis vi-
dedk sem. Azt mdr régen észrevettem, hogy erekben
a CO-mazikban nem Robert de Niro-szinti szinészek
sterepeinek, de itt antan igazan csak a jiték lassi
taséra szolgainak, mert a torténethez til sok kiiziik
nines. Jd, a vibarokat “érzékeltetd” renderelt vide-
dknak még csak-csak, de
az elsd tisat szélben lo-
bogo haja, teljes harom
tzishan animdlva - no,
az artén tényleg tilzas
volt! Persze a grafika
érdekeine a legkevés-
bé, ha legalibb a jaték
| lenne. De nem az.
Negyedih- ulnlll“

Hﬂ'”ﬂtﬂnm

emeletén levd Bgyndknek rossz vilasd ad-
ﬂ.lﬁﬂﬂthﬂ*n“b
nen a iték mir csak a “vedd meg/add el"-lipusi
seirakozissd vilik, ami eagem vagy 10 teljes perc-
re képes lekiitni (mar legalibbis a szimulicid - va-
\isdghan évtizedekiy is szivesen jitszom). Akkor in-
kabb mar strippokerezek. Az tartalmasabb mulat-
sag. Szerintem jobb letl volna, ha @ jatek keszitgi
es tesrielai is igy tesznek. Vagy inkibb dolgortak
volna még egy 1! évet a jitékon,

CoVboy

Kiadja:
EA

gloriana

ABGOX, BVE RAM, SVEA, 2xC0
7 A Pirates! alapjén készilt - de




F/A-18 HORNET 3.0

:mr:qmuhh.-:
emea
Alllll- sorhan erre 2 programra

kezdem hat a mintdul vasmadar
ni, a szolgale

aronos 2 hasonld méretii MiG-29-esével. A 24
fitutdkerekek nyomasa 24 bar,
mivel a fedéizetre érkezés, valamint az 5 cm

roji fékezo d tiirténd atgor-
diilés igenybevetelét alacsonyabb nyomasi
kerék nem bira ki. A Hornet volt az elso so-
rozatgyartott harci gép, amelyet mar négy
csatornas, digitalis elektronikus kormanyve-
1érlo rendszerrel szerellek fel. A beépitett
sajal ellenorzo rendszer nagyban megkonnyiti
az iizemeltetok munkajat, ugyanis a muszer-
fal egyik kepernyojén megjelenitheto rend-
szer blokkvazlatan “X"-szel tiinteti fel a hiba
helyét. A Martin Marietta cégnél kifejlesztett
rendszer tobb egyedi, mas tipusnal nem al-
kal e ddal rendelkezik. Csak a

gép program megval | si-

kerult meg a berepiilesi program soran meg-

oldani a Hornet tiibb
problémajat anélkiil, hogy
a konstrukcidt dt kellett
volna alakitani. Az F/A-18 Hor-

al

pacitis foly shbsziriisére bi-
vitése utan. 1990-161 az APG-65-s képessé-
gei nagysdgrendekkel javultak, az ugyanis ij
p | és érzékenyebb b
dezéssel lett ellatva. 1994-tol az F/A-18C/D
gepekbe a legujabb APG-73-as lokator keriilt
beépitesre, amelynek képessegeirol sajnos
nem alinak rendelkezésre informaciok. Pont-
celok precizios megsemmisitéséhez a Hornet-
nek is d okre van szi A szi-
vocsatornak oldaldra lehet felszerelni az
AN/AAR-50-es infravords kamerarendszert,
amelynek képe a HUD-ra is felvetitheto, a pi-
ldta latomezejebe. A NITE Hawk rendszer az
infrakamera mellett mar lézeres tavolsagme-
rot es celmegjelolot is tartalmaz, exzel a Hor-
net alkalmas dnalloan is lézerbombak beve-
tesére. A haditengerészet szinte dsszes gé-

 kozf informécidkat nemcsak a

millig/sec. Repiilés kézben a célokra vonat-
gép sajt lo-

tipusokon is alkalmazzak (F-15, F-117, F-22).

A HUD-on, a képernyikiin és az egyéb kijelzd-

kiin egyszerre tiibb mint 200 informacid lit-
hatd, de eza alapjan kevéshé
terheli meg a pilotat, mint a hagyomanyos
kabinban . e nehezeb

ben “emésztheta” adat. A C/D valtozatokndl
a kozépso képernyo mar szines, és elektroni-

kus iton jelenithetd repiilés it-
mumm%u

séq alatt
kb. azonos
@ MiG-29-
esével,
amelyik az
egyik legjobb
PEp ezen a té-
ren. Hangsebesség
felett az aerodinami-
kai sajétossagok miatt
gyengébb, eimarad a tenderen
résrtvevd gépek kizill a2 F-16-0s es Mirage
2000-es utdn csak a harmadik helyen &l
ezen a téren. Az F/A-18-asok légiharclegy-
verzete azonos a tobbi korszeri amerikal ti-
puséval, tehat Sidewinder infravards, Spar-
row félaktiv lokdtoros és AMRAAM aktiv lo-
katores rakétakkal szerelhetd fel, egyidejii-
leg 12 darabbal. Az
AMRAAM rakétakkal a
Hornet egyidejileg
négy légi cél megsem-
misitésére alkalmas,
szembol max. 70, mig
hatulral 30 km tavolsa-
gon beliil. Beépitett
fegyverként ugyancsak
az M-61 Vulcan gép-
agyu szolgal, 570 db
loszerrel.

A gépek beszerzési
arara vonatkozo adatok
eltéroek, a killinbézd
forrasok 25-32 millié
dollart emiitenek...
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F-16 FIGHTING FALCON

Magyar Honvédség a NATO-ba tirténd belépés  lenitd, fedélzeti oxigén- és semleges gdzgenerdlc tassa, mit is tud a gép, olyan intenziven manivere-
és repiligép-tipusvlts eldtt dll. A vadisz- rendszer, toleri-vektoros kormnyzis, ellenséges  zett, hagy letbrte a botkormanyt, és azt csak &z
eldantése csiszik, ettdl fiiggetieniil rakétainditisra figyelmertetd rendszer, hatféle beé-  elekiromos vezetikek tartottik. Mivel Gerald Swift
nagypapa kord orszaggyiilési kepviseld, jsagirok, pitett, aktiv zavard berendezés lehetisége sth. Az nem valt pildta, és életében eldszdr repilt F-16-0s-
&5 idonként még a témahoz valamivel tbbet konyitd USA-n kivil jelenleg 17 orszigban alkalmazzik, te-  sal, elméletileg csak a katapultilis maradhatott
vadaszpildtak is kistolgatjak a verseayben lévd ht a vilag egyik legnépszeribb vaddsarepiiligépe.  hitra, exzel szemben Robert Nolan egy rivid, szdbeli
pépmadarakat. Oriési a felhajtis, a téma komolysd-  Statisztikai tlagban az USAF F-16-0sai az dsszes  “tanfolyamol” tartolt a
gét igazolandé: majus 22-25 kiizitt Kecskeméten rspillllistﬂ-ilumlmliﬁ légi harcot, hétul 15 mémdknek, aki a
még egy nemzetkizi repiilogép-bemutatdl és “air 25%-dban a 16ldi i célok timadasat, a f min-
show"™ is rendertek NATO Express'S7 néven. Bér _ _
egyeniare négy tipus verseng a birlok kegyeiert,
kizdrisos alapon szinte tutira vehets melyik nemzet
keét csodamadara kizil lesz egyik a birtos befutd.
Alltdlag nincsenek véletienek, ezért nem is nagyon

F Satdtedik ar ég alja
vikar kdreleg - marminl én

csodalkoztam, amikor ugyanazon napon kaptam meg  a botkormany a legkisebb
tesztelésre a Digital Integration F-16 Fighting Fal-  moaditiséra is hevesen rea-
con, hni-hm 18 Hornet 3.0 programjat. gal a gép. A futdmi kinti

Az utdbbi iddk szimulatortermésétdl nem voltam helyzetében, valamint a légi
hasraesve, ezért amikor gyorsan itlapozgatiam a utantditd myilas nyitisa utdn
programokhar mellékelt kérikdmyveket, azok szdve-  a vezérlrendszer érzkenysé-
€bal, brdibdl és totdibol nagyon birtald kép kez-  ge csikken, igy a gép stabi-
dett kibontakozni elttem. Bizonydra az élet igarsé-  labban repil. A HUD-on tibb
ga akarta iigy, hogy mi, szimitgép-repildk se ma-  mint egy tucal adat lithats.
radjunk ki az élvezetekbil! Ha ranéziink a kit gép Erdekesség, hogy nemcsak a
muszerfalara, azonnal feltinik, hogy mind 2 két barometrikus, hanem a radid-
programban nagyon komalyan vették: egy szimuli- @ informécidl is
tormak a megszolalasig hasonlitania kell ahhoz,
amit stimulal,

Marpedig ha minden ugyanigy mikidik, mint az
eredeti gépeken, akor fontosabb elaszir megis-
merkedniink magukkal a gépekkel, mint azzal, hogy
a programban mi, és hogyan mikidik.

Gyrtoja: Lockheed Martin (ez most nem az a Mar-
tin). Az eladdsi dra kb.: 24 millid dollir/db. llau

( Teljes tegyverretven )



F-16 FIGHTING FALCON

Szrembdl van beanem

ralami fenyegetd..

1 mint az EF 2000-ben volt. A HUD-on azonnal

nem tudok eligazodni. bar a lényeges adatok a meg-

stokott helyekrol kaszinnek vissza. Ahhoz. hogy fo-
lényesen tudjam uraini a gépet, érzem hosszabb ta-
nuldidare lesz srikségem, mint egy atlag srimula-
torban (ez nem baj, sét, nagyon jd!). A program
hardware igénye mar-mar meglepd, semmi erdmi,
elégseges eqy teljesen mezei DX2'66 proci.

Fiititt a kivancsisag, hogy a 00S-os
verzidhoz képest a Win 95 alatt
futas milyen valtozasokal hoz.
Az installilas tibbszir pro-
blkozis utan sem sikerit,
(7) @ Win 95 kiakad...
A program menii-
rendszere logi-

A \ kus, itte-
-~
v

Hasanldan bonyolult a Head Up Display (HUD) mint-
egy 12 féle izemmadjinak leirisa 14 oldalon ke-
resztiil. Rendkivill tanutsagos, és més szimulitor
whﬁ?m::
nﬂmaw

'a' -1

i vol-
_,*n.-—

mmﬁm mmmamm

tiink feifelé a ranglétrin, ri-
rojelben a szikséges sikeres
(1) bevetések szima: 2ndLiey-
tenant (0), 1stLieutenant (5),
Captain (15), Major (30), Lie-
tenant-Colanel (40], Colonel
(50). Az “uncsibb” részeket a
Tab billentyive! gyorsithatjuk,
ill. a2 Esc-pel dllhatunk vissza
real-time-ba. A gépparunknak
kiilinbizd azenetek [irany: ha-
1a, kiivess, timadd a célpon-
tot/segits nekem, vissza a ter-
vezett iitvonalra) kiildhetdk a
Ctrl 1-4 és Shift 1-4 billentys-
kombinacioval. A muszerfalon a szokises miszere-
ken kiviil jelzitény, és “Natasa” figyelmeriel az
alacsany magassagra,  hajtoma kigyulladisara, és
még a hidraulika olajnyomasanak is van kiilon mi-
stere. A “tabblunkcios kepermyknek™ [MFD) 8
iizemmadia van: - rudui hlml& - fegyverzet

liremmaodok a | vagy | billentyiikkel vilaszthatdk, El-
térd repiilési adatok jelennek meg a képernyin ki-
engedett, ill. behazott futomi esetén. Az elsd eset-
ben: relativ sebesség, radar magassag, bélintasi
5200, fuggaleges sebesséq varid), hajtomi fordulat,
lizemanyag mennyiség, irany; a masodik esetben:
relativ sehesséq, valgsigos sebesség, barometrikus
vagy radarmagassag, hatralévd repiilési idd az
ww izemanyag mennyiséq,

A levegd-leveqd fegyverzetet az Enterrel, a levegi-
fold fegyverzetet a Py Dn-nal tudjuk véltani. A
scrollazo térkepen a felbontst a < és » billentyik-
kel valtortathatjuk. Az ellenség vonalait narancs, a
stfivetségesét kek szin kiiliinbizteti meg. A meghi-
basodast jelzd tablan 24 kiilGnbaza rendszer hibaid-
rél kaphatunk tijékortatast. A radarak levegi-le-
vegd mddban is harom tovabbi TWS (leegyszerasit-

pedig mar sehol sem taliltam a
laban is feltung pedig killandsen

az), hogy mintha gyorsabb lenne gépem a kelleté-
nél, nincs iddm kituttatni Nem aza
problémam, hagy a gyakorlat hianya miatt til sokat
béndzom, kezem nem zongorizik még a billentyiize-
ten, hanem a mir-mdr “térugrasokkal” kiziekedd
ellenfelek zavamak meg egy picit.

Ezeket az apri, fanyalgasra okot add momentumo-
mmmmmmww a
csatik dsszetett izgalma. A program @

ki fogja érdemeini felhasznaloinak elismeréset.
Vegiil egy magat megneverni nem akaro beanfen-
tes a kiivetkezo felhivas korretételére kérte fel
saerkesztéséginket: Jovendd magyar F-16-0s pilo-
tik figyelem! Az igazi gépek megérkeztse elitt -
exzel a programmal - elkezdhetitek jvendd vasma-
daraitok berepiilését...

gy dlta-

Suve
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THE SMURFS

em értem, mi dtdtt az Infogramesbe, hogy

csak most kezdi atimi a régi SNES-es

anyagait PC-re — na persze, jobb késdn
mint soha. Igény bizonydra van rd, hiszen mos-
tandban elég kevés a kasszikus 20-s platform-
jaték PC-re, a Smurfs meg amigy is egy halés
téma. A Smurfs hdsei - ha valaki talin nem is-
merte voina fel ket a képeinkrdl - természete-
sen azonosak a Magyar TV-ben Hupikék Térpi-
kétk cimmel sugdrzott rajzfilmsorozat szerepii-
vel. Lassuk hat, mik a hirek Aprajafalvin!
A megdtalkodott vardzsio, Hokuszpok jo szo-

L

kisahoz hiven a torpdk elrablisan mesterkedik,
s mdr el is ért némil sikereket, hiszen eltint Tré-
fi, Okoska, Hami és Torpilla. A kényes helyzet
megoldaséra Thrpapa dsszehivia a falut, és
Torperdst jeloll ki a szabaditoakcio végrehajta-

(=

az erdei kukacok, a lepottyand almak mind élet-

veszélyes dolgok, s természetesen torpjeink
wszni sem tudnak. Az egyszeriibb ellenfeleket -
mint pl. a kukacokat - raugrassal el tudjuk in-
tézni, viszont ugyanezt mar nem tehetjiik meg
mondjuk a tiiskés hiti sindisznival, vagyis

legtobbszor az elkerdiés taktikajat kell alkalmaz-

nunk. Tarpinket a kurzorgombokkal irdnyithat-
juk, de ha emellett C gombot is nyomunk, ho-
Sink futni fog. A torpdk persze ugrani is tud-
nak, ezt a B-vel hozhatjuk eld. Kezdetben tehdt
Towperdissel leszink, akinek killinleges képes-

Egy csomo bajunk srarmarik abbol,
hogy

-
(S

sége,
hogy indékra tud

Gket a megfeleld helyre. A csomagok funkciojt
azt hiszem nem kell magyardzni: ha péidaul egy
fal dllja az utunkat, ezzel robbanthatjuk ki. Lehe-
tink majd Okoskaval is, akivel egy sdtét barlan-
pon kell dtkeini, tovibbd Hamival is, mely sorin
bebizonyosodik: a hozzaértd kézben egy adag
|6l irdmyzott dfonyapuding is lehet fegyver. (V-
vel dobdlhatjuk.) Vannak tovabbd olyan eszki-
20k, amiket nem vehetiink fel, de haszndlhatjuk
Gket. lyenek péiddul a rugok, vagy a gombahd-
zak ajtajai - hogy csak a legegyszeribbeket
emiitsem.

kon a kivetkezl bonusokkal taldl-
kozhatunk, példdul gombékkal
(e2ek az dn. zsdkbamacskak,
ment spéttbrve Gket mas bonu-
sok kerilinek elf). A legtobb-
s2dr dfonydt lehet felvenni
(extra &let-ponthoz jutunk),
ha viszont torpbabat tald-
lunk, az médr egy egész éle-
tet jelent. Szintén egy extra
Eletet jelent, ha sikerdl 25 fa-
levelet begyditenink. A felso-
roltakon kiviil néhol csillagok is eld-

PC

Mir az elsd helyszinen, Aprajafalvin sem gye-
rekjiték az dtkelés. Szinte rohejes, de hsink
mér attol is energidt veszil, ha elcsiszik egy
pocsolyaban, vagy fejen koppintja egy rég,
ami a 1oidet szintd ekevas alol pattan ki... Ez
pedig még csak a kezdel. Mar rdgtin a harma-
dik pdlyan egy olyan firamdszis vér rank, ahol
szdliingdz0 levelekre kell pontosan rdugra-
nunk, s egyetlen ethibdzott ugrds utdn szinte
eldirdl kezdhetjik az egészet. A moldndl jon a
“kedvenc” részem, amikor gy zuhanunk az is-
meretienbe, hogy csak a véletlenen milik, ha

éppen
alattunk van egy
fadarab, ami a viztlikrdn Gszkdl
Mindehhez még hozzdjon, hogy a
program nem osziogatia til sirdn
a pdlyakodokat. Osszegezve tehét
az a korosztaly, akinek a jaték ké-
sziilt, valoszindlag hamar rdun a
sikertglenségre. Mellesleg szerintem
ezzel a jitékkal egy kicsit elkésett az
Infogrames, de ha mdr a kiadds mellett
dontott. néhany aprosaggal igazan tovabbtej-
leszthették voina az eredeti verziot. Gondolok
itt arra, hogy mivel a jaték eléggé benne van a
korban, a grafika (bar a maga idején kiemelke-
dnek szdmitolt) mdr nem Oti meg a mércét,
réadésul a programot egy kirtyds géprol hoz-
tak 4t, ezért alig hallhatunk hangeffekfeket, s
Aprajatalva lakdi sincsenek szinkronizdlva
Legaldbb CD alapt zenéket rakhattak volna a
jaték ald. Egy s20 mint szdz: a konverzidval
&gy az egyben ugyanazt kapjuk, mint SNES-

en, s ezt semmiképp nem lehet pozithumbént
értékelni,

sdra. () lesz tehdt az elsd, akit irdnyitani fogunk.
Torpiinkkel oldalra, illetve figgolegesen scrol-
loz6id6 helyszineken kel dthaladnunk, a lényeg,
hogy ekdzben életben maradjunk. A kitdzot cél
elérése azonbar cseppet sem egyszer(, vén
hogy szinte minden, ami mozog, artalmas hi-
siink energiadiiapotira. Aprajataiva 16bbi lakoi,

felmaszni, kiszni is képes, valamint tirgyakat
lehet vele felvenni (lehajolva), amiket aztin
médshova elszillitva lerakhatunk. A késdbbiek-
ben dtvehetjilk a kiszabaditott trpdk irdnyitdsat
Is. Tréfi természetesen elvalaszthatatian a mo-
ks ajandékcsomagiaitdl, amiket a V-vel hajit-
hatunk el, vagy akdr finoman le is helyezhetjik

bukkannak, ezekbdl 10-et Gsszeszedve bonus-
palydkra keriilink.

A maszkalos részeken kivil néhol specidlis
heltyszineken is helyt kell dllnunk, ilyen példaul
amikor egy aranybdnya labirintusabdl egy csil-
|ét irdnyftva kell kijutnunk. A valtok iddben és
helyesen vald atilitdsa bizomy maximalisan
probdra teszik a

reflexginket

A Smurfs tipi-

kus péidaja

annak, ho-
gyan képzelte
annak idején
az Infogrames

2 hosszantar-

16 jatékeél-

ményt: az ak-

©i6 elképesztd
nehezitésével

9%




|EI /i ASTERIX & OBELIX

l PC
& it 50-ben jirunk, Gallit csaknem _ Fibs26r Britannidban Jesziink litogatést Az erdon és A misoghk helyszin Helvécia (a mai Svdic), ahol ter-  tak vele valami sabmy itat, melyne hvelkeztiber 3
miértékben efoglaitik a romaiak. Eqy kis gall i scorezzik azfsf - mészeleben egy bankba kel behatonunk Ot 2 széfe-  meccS mdr eleve lefutot - hacSak kizbe pen epik,

Wtalu rettentheteten lakdi azonban lovibbea is ellen kel kiszabaghtan, dtkutatnunk (hasonian a belt bortaahaz), mi-  Amikor hdsink bekerlaz aréndba; Hihatuk a 1rzsio
 dlinak 2 hodioknak. Ennek Julius Caesar cseppet sem j | Gt legydiani a romaiakat. Kiemel- el eltUturix, a bankir, aki minden bizonnyal az ndkdt menekdini, A C gyors myomko 1
ik a hire megy a dolognak. az birodalomszerte fejet- [ egyik { i a vigk-

~ lenséget okoma. Kiadia a parancsot: keritést kell vonni Hiseink az kor | ’
afalu ki, hogy egyetlen lakdja se hagyhassa el Na.  lag
b se kell hiseinknelc Aterix &5 Obelox utnak indul,
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asterix & obelix , "
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refyhajitasban) minimum kettdben kell gybznink az et
.56 helyért. Mindegyiknél harom préblkozisunk van.
| A futds a legegysaeribb, minddssze a C-t kell nyom-
~ kodaunk minél gyorsabban. A gétfutdsban mdr ugrd-
nunk Is kefl a V-vel. A gerelyhajiésnil sokat szimit az
idfizités is: a C nyomkodasdval futhatunk nekd, a B

dunk, wgrani a V-vel, futni a G
nyomva tartisdval Mint azt

it fogiuk, egyes helyszine-
ken specidlis versenyeken is
résat kell vennink
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leniil mindig az “Gregebb” korosz-

télyt célba vennie. Itt az Gregebb
alatt kivételesen a 14 év felettieket ér-
tem, akik mér kellemesen eltiltik az
iddt egy-egy komolyabb kalandjatékkal
is. De azért akadnak ndluk fiatalabbak
is. Az Infogrames legijabb kalandjétéka
elsdsorban - azt hiszem - nekik szél.
Egy tapasztalt kalandornak nem jelent
nagyohb kihivast egy-két
esténél az anyag, de a
kisebbeknek remek
szérakozdst nydjt
néhany napig.

A jaték kivitele-
rése természete-
sen nem szenvedett
csorbat csak azért, mert az
ifjabb korosztalynak szantak. Gyd-
nydri grafika, preciz animaciok és
remekbe szabott zenék kisérik vé-
gig. A jaték alatt engem némi déja
vu érzés (ogott el - a kisértethajd, a
szellemkaldz, a zombi legénység...
mintha egy hires kalandjaték jellegze-
tes elemeivel taldlkoznank. Mellesleg e
nagyon hires kalandjétéknak nemsoka-
ra vilagot lat a harmadik része...

A program elinditdsa igazan nem iitkd-
zik nehézségekbe. Aki Windows 3.1
alatt futtatja, az |épjen at a CD-re, majd
inditsa el a voodoo.exe programot, s
play-re kattintva mdris indul a program.
Windows95 alatt magatal elindul, ha
nincs a gépre directX telepitve, art az
inditas elott meg lehet tenni. Minde-
nekelott ki kell valasztani, hogy a kis-
sraccal avagy a kislannyal akarunk-e
jatszani, majd azt, hogy ij jatékot aka-
runk-e inditani, avagy egy régit betalte-
ni. Uj jaték esetén kivetkezik az intro,
ahol kis hosiink elalszik egy osi varazs-
kiinyv olvasgatasa kizben. A kiinyv a
foldre pottyan, és egy térkapu nyilik
meg, ami magaba szippant benninket.
Néhany masodperc miilva egy hajon ta-
laljuk magunkat, ahol egy élohalott
szolga iidvizol roppant udvariasan. A
vilasziékos modori zombi Saturnday
bard hajojan dolgozik, s dllitasa szerint
imméar 1200 éve nem latott &16 embert.
Mieldtt belefognék a leirasha, ldssuk a
kezelést. Nincsenek ikonok, mindent a
kéz ikon segitségével végezhetiink. Tar-
gyainkat a képernyd tetején lévo taska-

En kalandjatéknak nem kell feltét-

)

tovabbugrasa (kéz - gombnyomasra, dra
- idd elteltével), save settings - bedlli-
tas elmentése.

A felsd sor bal oldalan egy térkép ta-
ldlhatd. Ennek darabjait kell a jaték fo-
lyaman megszerezni és osszerakni. Ak-
kor most kivetkezzen a leirds:

Toljuk a bal felsd részen lévd kar ald a
ladat, amirdl elérjiik, s megranthatjuk.
Az eredmény egy vidir viz, amit ve-
gyiink magunkhoz a zsdk gipsszel egye-
temben. Menjiink a munkapadhoz, amin
egy rajz arvalkodik, miszerint a vizhdl
€s a gipszhdl lesz valami - ntsiik be a

v

elpanaszolja, hogy a hajd az elveszett
lelkek fiildjére tart, és sose menekii-
liink meg, ha nem sikeriil Gsszerakni a
térképet, amelyet a bard egyszer mér-
gében darabokra tépett. Néhany darab-
jat riigtin at is adja nekiink. Biiviljiik
meg a furulydval a kiteleket, ami pe-
chiinkre sikeriil is - kigyd modjara te-
keredik rank a kitél, s fogsdgabdl csak
a szellemiink szabadulhat ki a varizsha-

PC

Baratunk, a szolga sikeresen hezirta
magét egy racs migeé, mely akkor nyilik
csak meg, ha harom gyertya ég az asz-
talon. Elszir is nyissuk ki a hajéabla-
kot, s nézziink ki: egy randa széirny 6ldl-
kodik a hajo kiriil, s lattunkra ravag
egyet a hajo oldaldra, Latszdlag értel-
metien cselekvés volt, de menjiink csak
#t a masik szobdba: a razkodasnak ki-
sziinhetden a lampa leereszkedett. Ve-

HORR(RSZKOP

ra kattintva hivhatjuk eld, a bedllitdsok  két dsszetevit a munka- .\
a jobb felsd sarokban lévo pergamenre  padon lithato vijatha, ; -
kattintva jonnek eld. Return to game - mire egy medalliont ka- () .
vissza a jatékba, new game - iij jaték,  punk. Hagyjuk el a palyat - ss : Y
load game - allas betiltése, save game  lefelé, ahol ismét az él6- x i - )
- allds mentésse, exit - kilépés a jaték-  halott szolgdba botlunk.
bél, options - beallitasok. A beallitasok Keservesen panaszolja, by % o
alatt a kiivetkezoket allithatjuk: sound  hogy gazdaja a kalapjat \ : a
volume settings - hangerd, text and mu-  keresi rajta, de @ sehol I‘n s i
sic settings - hang és sziiveg egyiit- nem leli. Szegény zombi 5 W < ‘
tes/kiilon-kiilon beallitasa, dialdgusok  tovabbi korbacsolasat ~ = ‘&“
elkeriilen- P 7
W\ d, keres- \_ Si- e,
' L I E siik meg a
i Kalapat: nyissuk ki akin-  ba segitségével. Lebegjiink el a kinyv-
cses ladat (ehhez egy térba, ahol is verjiik le a jobb oldali
felfelé nézd pokot kell polcrdl a kinyvet, amelybe beleolvasva

prvedered bones

sl b P with
chillad -t-.-ln-.l waol. Mexl, cdd one pial
of pube l-u' Mo sprimbis Lyhily

kiforgatnunk a tarcsdk-
bél), s emeljiik ki beldle
a kalapot, a furulyét és a
vardizsbabat. Adjuk oda a
kalapot a szolganak, aki
elarulja, hogy a furulya
csodalatos kigydbiiviild
képességgel bir. Emellett

)

megtudhatjuk, hogy mi a kitélbivilés
titka. Lebegjiink vissza testiinkhiiz, s
jatszunk egyet a furulyén, mire a kitél
letekeredik és elkiszik valahova. Alatta
egy hatalmas csigolyacsont rejtazik,
ami hasznos elem a felfelé vezetd létra-
hoz. Szereljiik be a létraba, majd men-
jiink fel.

gyiik
fel az
asrtalrdl
a kést,
vigjuk el a o
ldmpa zsi- %
norjat, majd ¢
vegyiik magunk- -
hoz a lampast. Irdny a pérul ];rt
szolga. Zarjuk be az ablakot
gyijtsuk meg az asztali
kat, majd a szines viasz segilsg
vel készitsiink olyan szinii
mint a minta az asztalon. Is
punk térképdarabokat, ame
junk Gssze, majd irdny balra. Al
emeljiik ki a feszitdvasat, ma
kel vagjuk el a tenyfita mel
neget és lendiiljiink &t vel® a
eldtti csapdin. Vegyiik fel a folds
sziiges cipoket (ehhez - nem tudom
milyen elgondolashol - agyon kell
taposni néhény bogarat), majd hi
zuk meg a polcra szerelt kart,
felemelkedik az dgy. Az agy alatt
csupa érdekes dolog taldlhatd,
Példaul két fejszevég, melyek ha- /5
marosan a tulajdonunkat képezik.

A kovetkezo palyan csupa vi- /
dam dolog fogad: futkosd pat-
kanyok, csontvzza sovinyo-
dott aranyhal. A teendd: el-
tolni a liszteszsdkot a rejtek
eldl, majd a feszitivassal
felnyitni.

egy darab lanc a jutalmunk.
A lancot akasszuk fel a kamp
ra, s rugaszkodjunk el vele - igy
atjutunk az egyébként ithatolha- :
tatlan patkanytimeg felett. Mielatt
belépnénk a konyhaba, kapjuk fel

a tiizifdt. A konyhaban tegyiik a

tuzre a fét, majd nyissuk ki a

siitd ajtajat, mire egy bent kuk-




sold bohbe - aki megiriil a melegnek -
elarul egy receptet. A kredencril ve
gyiik magunkhoz a csavarhizot, majd
vessiink egy kizell pillantast az asztal-
ra. Szérjuk a formdba a csontport, majd
az asztalon taldlhato zselével ontsiik
fel. Az eredmény gusztustalan, de szere-
tik az élohalott papagajok. Miutan meg-
elégeltiik a kukacok, maszkéld csontok
és hasonld szépségek latvanyat, men-
jiink at a konyha masik felébe. Eldszir
is szereljiik meg az ételszallitd mechani-
kajat - ehhez a hatsd afo-

gépezeten
gaskerekeket kell a helyiikre rakni (ket-

oldali szerkezetbe - ami allitdlag egy
dskori pirité -, s hiizzuk meg. Az étel-
szallitd szalag elindul a mésik irdnyba, s
nekiink nincs mas feladatunk, mint ra-
huppanni és kiszallni a masik oldalon.
Menjiink at a masik helységbe, ahol a
szolga erds csuklasra panaszkodik, s
eqgy kis vizet kér. Vegyiik magunkhoz a
kalapacsot, majd menjiink vissza az eld-
20 szobaba, s verjiik le e szekrényril a
zarat. Benne egy vardzshaba és egy
liveg viz talalhato. Adjuk at a szolganak
a vizet, akinek ugyan elmiilik téle a
csuklasa, de a felfelé vezetd létra kiiriil

£go
va-

 rézstii-

/ zet nem

tudja elol-
tani. Raadasul

a tilz kibrénk te-

keredik, igy kény-
telenek lesziink hasz-
ndlni az imént szerzett
vardzshabat és fellebeg-

ni a tiizhely kéményén. A
fenti szobdban egy varizs-
kit talilhatd, aminek a mii-

helységbe és eloltja a tiizet. Re-
mek. Menjiink fel, s a horddk
mellol vegyiik magunkhoz a fi-
részt és a kerékkel tekerjiik fel a
vitorlat. igy elmehetiink az drboc
mellett fent is - mivel ha lent me-

25 1N

Egy darab szappanért hajlando a térkép
kiivetkezo darabjat atadni... Lépjiink a
vopdoo tocsaba, mire a felso fedélzetre
keriiliink, ahonnan lekergetnek a zom-
bik. Egy kis célbalivés kivetkezik: a
zombikat célba kell venni a célkereszt-
tel. Tapasztalatom szerint eloszir egy
piros szinre valtozdt, majd egy zildre

kerrel jarunk, a voodoo técsan keresz-
tiil ismét menjiink a felso fedélzetre,
s vgjuk el az oszlopot a fiiré-
sziinkkel. Az oszlopon lévd két
ldbszarcsont éppen jo lesz a fej-
szenyélnek - mar csak az élezés
van hétra. A csavarhiizival sze-
reljiik meg a kisziriit, majd élez-
zilk meg a fejszéket. Nincs mas
hétra, mint megkeresni a szappant
- ehhez kattintsunk az agyira, majd al-
litsuk be gy, hogy a kiizelebbi viidirbe
I6jiink egy golydt. A kiivetkezd livéssel
a libikokat dllitsuk at, a harmadikkal
pedig a szappant verjiik le a libikokara.

'\l'ii!nnil € igy tovabb kell kiloni. Ha si-

elér, s ismét rabok lesziink, Hasznaljuk
magunkon a varazshabat es lebegjink a
bard kabinjaba. Vegyiik el a térkép utol-
st darabjait az irdnytiirdl, majd széljunk
a csontvaz madarhoz, aki elrepiil és ki-
szakitja a puskaporos zsakot. A puska-
por valami csoda folytdn belénk szdll, s
igy felforrdsodva menjiink vissza tes-
tiinkbe, ami kriil eloszlik a varazs.
Rakjuk dssze a térképet, s helyezziik a
kormany elatti padkara. Hasiink a tér-
kép segitségével jo iranyba kormanyoz-
a a hajot. Vegyiik magunkhoz a tipar-
nat a padkardl, majd menjiink az arbog-
hoz, s hizzuk meg a harangot. Megjele-
nik a szolga, és kiizli vellink, hogy lﬂ-
rd visszaallitotta a k

harcban kell legyozniink &t, ha mi li.
juk irdnyitani a hajot. Masszunk fel az
arbocon, s fent az amulett segitségével
likjiik le a bardt. Ennyi persze nem elég
egy éldhalottnak - nézziink bele a tav-
csiivébe, s maris lathatjuk, hogy vissza-
tér. Kiissiik a derekunkra a kitelet és
masszunk ki a keresztriid-

ra a voodoo |élekfogdért,
A tiiparnaba gyijtsiik
ossze a tiket, mire a lé-
lekfogd kinyilik. A rabul
ejtett lelkek elszabadul-
nak, de csak egy pilla-
natra: a bard visszatér az
utolst Bsszecsapas ere-
Jéig. Tiizzel, vizzel vagy
levegavel timad rank...
ugye mindenki emiekszik
a madar szavaira?

Utoljara célozzunk a libikoka masik fe-
lére, hogy keziinkbe repiiljin a szappan.
Szerzeményiinkkel keressiik fel a kapi-
tanyt, akitol megkapjuk a harmadik 1ér-

képrészletet és egy varazsbabat. A kapi-

tany kiszabadul, s egy magikus drvény

K\al alattunk a padlo. A kerekedik utana - pechiinkre minket is
on rataldlunk a
dzpapagaira, aki- E— -
(o
ti tett esemege jar. Adjuk 3 i
eleve fent  oda neki, mire elarulja, b '
J van, a misik ket- hogyha a bard tuzzel ta- . ! ‘
tonek pedig lél-  mad rank, nekiink vizzel ] ¥
. szik a helye), kell valaszolni, ha vizzel, ¥
’ majd hiizzuk nekiink levegavel, ha : . - ¢
' meg lefelé a pedig levegovel, akkor K
kart. Ezt kive-  nekiink tiizzel. Itt van a Y
toen vegyiik fel  kapitany is, akinek a 13- ¥ ‘ﬂ »
a foldrol a rudat, ba évek dta a fedélzet k o O
s helyezzik a bal  padidjaba van szorulva. - - i >

Kiavedjan:
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néhany egzotikus tajat a
Fold kiilinbdzé pontjairal,
majd vilogasd egy csokorba a
legnépszeriibb sportkocsikat -
hangzik a recept egy szamitogepes
autdverseny elkészitéséhez, amit
ezidaig mar tobh cég is sikeresen
alkalmazott. Lassuk, hogy mit sike-

siman fut a jaték (egy Pentiumon), a
ini gépkivetelmény pedig
mindossze egy 4860X/100.

A jatékot elinditva (Play) két ja-
tektipus kiziil valaszthatunk: gya-

R ) &

00039390 .
eyl

0109534

—J GORLSST

siinkre, de vis: "
toar tovabbi két kiilsd kamerané-
zettel biviil. A cél azt hiszem nem

lesz kiilindsebb ijdonsag: idaben
kell athaladni az ellendrzési ponto-
kon, és persze elsokent érni @ cél-
ba. A program - ugyaniigy mint a
jatéktermi gépek - hizonyos
iddlimitet hataroz meg az
egyes ellendrzési pontok el-
ereseéhez, ezt lathatjuk a
jatektér kiszepén, feliil.

Ha ebbdl az idabdl kicsi-
szunk, rigtin vége a ja-
téknak. Az ido falatti

csik a versenytavol jel-
képezi, rajta a pontok

pedig az egyes verseny-

zik helyzetét mutatjak.

Bal oldalon lathaté a pont-
szamunk és az iddnk, jobb ol-
dalon pedig a helyezésiink és a
még meglévo autdink (azaz “éle-
teink"”) szama.

korlds (Training) és bajnokség
(Championship) kiizil. A kettd
mindiissze annyiban tér el

tol, hogy mig a bajnoksag eredmé-
nyeit nyilvantartja a gép, addig a
gyakorlas csak egyszeri menetet je-
lent, és az eredmeényiink térlodik.
Gyakorlasnal barmelyik pélya va-
laszthato, pontosabban: barmelyik

SCORE figll s

00211.7/8/9%"
g ¥ I
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A bajnoksagot
harom nehézségi

szinten jatszhatjuk, az
elsd ketto nyole, a leg-
nehezebb fokozat viszont
mar 16 palyabol all. A leg-
kiinnyebb fokozaton meg egyszerii a
dolgunk: az ellenfelek lassiak, s a
mi sebességiink is 200km/h-ra van
korlatozva - végiil is egy kiinnyed
szaguldason vehetiink részt (igaz,
hogy a nyolcadik futamra mar egész
szépen belehiznak a tibbiek is).
Nehezebb fokozatokon mar tibb az
akadaly az utunkban, siriibb lesz a
civil autok forgalma (raadasul nem
egy kiziiliik szemlatomast részegen
vezet), tovabba erdszakosabbak és
gyorsabbak lesznek az ellenséges
versenyzok.

A nyolc palya nyolc kiilonbdzd or-
szagot jelent. Bar mar lathattunk
grafikailag szebben kivitelezett
héttereket, a palydk remek tervezé-
siiek, valoban olyan, mintha eredeti

"hngerparti

———

helyszineken jarnank. Kanada-
ban egy hosszu autopa-

Iyan repeszthetiink.
ziliaban egy

nagyva-
ro-

son,

majd annak a
kiilvarosain vezet at
az it. Egyiptomban dkori milemlé-
kek suhannak el. Amerikibi
varosi sztradan folyik a ve
majd a sivatagban folytat
metorszaghan hegyvidéki mélyuta-
kon kisebb falvak és templomok
mellett haladhatunk el. Skandind-
via hofodte hegycsicsait is meg-
csoddlhatjuk, mar amennyire a sii-
run elofordulo alagutak engedik.
Mindezek utan dimbes-dombos
francia vidékek faldatjain hajtha-
tunk at, majd végiil Nagy-Britannia-
ban hosszi szantdfildek és legeldk
kiziitt szaguld a mezdny. A palya
gyakran ketfelé agazik, ezeknél
nem art odafigyelniink, mert elofor-
dulhat, hogy behajtani tilos tabla




155 a kanyarokat,
yorsan kopik a gumi. Ha manualis
Itdndl til magas fordulatszamon
hizatjuk ki a koesit, seriil a mo-
tor. Azt pedig talan mondanom

sem kell, hogy ha falnak
vaygy pedig a vetélytarsa-
inknak iitkozunk, akkor
rongalodik a kasztni. Ha
az emlitettek koziil vala-
melyik alkatrész teljesen
‘tropira megy, autot vesz-
nk, ha pedig az osszes
onk elfogy, vége a ja-
. téknak.
A JAT
A bajnoksag minden egyes futa-
maban ki versenyzovel
¥ rajthoz — indu-
I ar elokelo
utolsd m:m Tovabbjutni
csak akkor fogunk, ha felkiizdjiik
magunkat minimum dobogas helye-
zésiy. Ha ez sikeriilt, az elért ered-
menytol figgoen pénzjutalmat ka-
punk. Ha elégedetienek vagyunk,
ujrajatszhatjuk a futamot (Try
Again), ha viszont -e.le-
lel az eredmény, meg
~t nézhetiik, s akr ki Is
menthetjiik a
" visszajatszast. Ha
a Continue-val to-
vabblépunk, a
pénzbol

ula
korg:
9
vl

EK MENETI

van kite-
ve az

egrlt |rmls behaj-

t'!. - ‘

Hidba ax “dinevek”, ar sutdk ST
még belilrd| is jol felismerhetdk

010105 95725)
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in még egyszer nyomjunk egy
A jarmilvek szinét is meg-
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kusabb: “élet”. A vasarlast a Buy-
jal, majd az Accepttel hagyhatjuk
jova. Ha megvagyunk, kimenthetjiik
a bajnoksag aktualis allasat, majd
folytathatjuk a versenyt. A késabhbi-
ekben a Fomenii “Resuming a
Championship™ meniipontjaval le-
het a kimentett allast visszatilteni.
A jatek Dptions menijeben ket ja-

iranyitasa t 1. lgaz, a prog
kozel sem olyan valosaghu mint
mondjuk a Screamer 2, ennek el-
lenére maximalisan erezni lehet,
hogy mennyire uraljuk a gépet. Ha
peldanl mar kopottak a gumik, jol
eszreveheto, hogy bizonytalanna
vilik az aulo uttartasa. Szerencse-
re ez azonban nem art jelenti,

tekos modot is be lehet allitani: hogy teljesen kontrollalhatatianna
ilyenkor a w két részre osz-  valik a jarmil, mindissze annyit,
todik, de viltozatlan szabilyokkal  hogy bele kell kalkulalnunk a ka-
folyik a verseny. Mindezekkel per- n‘yankba némi sodrodast, és ha
sze a jitéknak csak a fobb menii-  igy hozza a sziikséy, elhm is kell

]
Illl?.i'li!_n #2

nunlt EII
tehat reme-
kul megol-
dottak a
programo-
zok, ugyan-
akkor nem
ertem, ho-
gyan marad-
hattak a
kész jaték-
ban olyan
szarvashi-
hak, mint
hogy a fol-
dutakon is
nyikorognak a gumik, vagy hogy a
futam lefdjasa utan - ha ugy ada-
dik - tmennek egymason az au-
ték. lyen aprosagokkal igazan veé-
ek lerontani ~ még ha csak kicsit
i l‘llpﬂl elvezetes

v.z,

Ert az slirést mdr lnhet, hogy
nem tpdom befejemni

ot

il
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NO RESPECT

datum: 2197. Négy hatalmas val-
lalat verseng egymassal, és az
izikben cseppet sem vélo-
gatnak. A tavoli bolygdk dsvanyi kin-
cseinek kiakndzdsa ugyanolyan része
iizletilknek, mint az egymassal valo ki-
méletlen harc. Ebben a rideg, eliparo-
sodott kirnyezetben zsoldosnak alini

oda

‘ i 1EMPEET

Elsd olvasatra ugyan kicsit idétle-
niil hangzik, de a No Respect szerin-
tem egy olyan jaték, mintha egy ve-
rekedds jaték és egy shoot'em up -
példaul a Mortal Kombat és a Termi-
nal Velocity - hazassagabal sziile-

. L

11k

- |
: g A bomba girije
- - folperzsell a folszint
R —

szinte egyenl &z Bngyilkossaggal. A
egyetien esély, ha az
mellé all.

ert teszed. Csa-
: barataid emléke arra
hogy a jelenleg éppen szét-
hullés szélén allé TransMine vallalat
szolgdlatiba szegod). A feladat nem
kevesebb, mint megvédeni az E3-as

KEGYETLEN SZAGULDAS § ¢

szektor banyait. A harc inkdbb csak
becsiiletbeli iigy.

Az E3-as szektorban négy bolygo talal-
hatd, ezeken helyezkednek el a Trans-
Mine banyai. Valamennyi helyszin ka-
nyonok labirintusdbél, ipari létesitmé-
nyekbil, és az ezeket oltalmazd védel-
mi rendszerekbdl all. A munka egysze-
rii: megtalalni az ellenséges behatolét,
és megsemmisiteni. Mindissze két do-
logra van sziikség: maximalis ligyes-
ségre és minimalis kiny@riiletre...
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tett volna. Amikor elinditjuk a jate-
kot, 20 kiilinbiizé fické koziil va-
laszthatunk, és ezutan - akarcsak a
Mortal Kombatban - oszlopba szedve
lathatjuk, kiket kell majd lekiizde-
niink a jaték megnyeréséhez. Ezutan
némi tiltogetés kovetkezik - ami
mondjuk sajnos elég hosszura nyilik
-, majd elindul a jaték, és - csak-

iigy, mint egy verekedds jatékban -
két energiakijelzot lathatunk. A par-
baj viszont nem holmi tavol-keleti
harceszkiizikkel, s még kevéshé
puszta kézzel zajlik: a szembendllo
felek hipermodern, a talaj felett le-
begd hajok pilétajaként kiizdenek
egymassal. A jaték tehat tulajdon-
képpen olyan, mintha egy verekedas
jatékok szabalyai alapjan miikiddo
shoot’em up kellds kizepébe csip-
pennénk.

= W T
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A jatékot egyediil a gép ellen (Single
Player), vagy haldzatban (Multiplayer)
maximum Iehet jatszani. Ha-
Iozati jatéknal pozitivum, hogy csak a
parti kezdeményezdjénél kell meglen-
nie a CD-nek. Térjiink azonban vissza
az egy jatékos modra. Noha az imént
20 pofat emlitettem, kezdetben csak
16 karakter kiziil mazsolazgathatunk,
a tibbi ugyanis majd csak a jaték tel-
jesitésével lesz aktiv. A szereplink
vélasztasanal lathatjuk a hajoja tulaj-
donsagait is, ezek sorban
a kilvetkezok: gyorsasag,
kezelhetdaség, energia,

majabol is kivetkeztet-
ni lehet: értelemszerii-
en a nagyobb monstru-
mok masszivahbak és
a fegyverzetiik is iitd-
képesebb, viszont a
kisebb hajok mozgé-
konyahbak és gyor-
sabbak. A parbaj
szabalyai egyszes
két nyert jatszmaval

lehet nyerni, utdna egyre kemé-

nyebb ellenfelek kivetkeznek, s
bejarhato -
piilhetd - tergpl
gyobb, rajta e
sagi agyuval kell
szamolnunk.

réra kell leginkdbb odafigyelniink.
Ez mutatja ugyanis, hogy merrdl vér-
hatd az ellenség - mar amennyiben
az mozgasban van. A képernyd alja-
ndl lathatdk az elsddleges és a ma-
sodlagos fegyveriinkhdz tartozé ki-
jelzik. Az elsbdleges fegyver keve-
sebb, a masodiagos tdbb municiot
hasznal el - igaz, ennek megfeleld a
hatdsfokuk is. Egy komolyabb hatd-
tavolsagi bomba példaul a negyed
csikot is elfogyaszthatja, viszont
pontosan célozva akér egyetien 1d-
véssel likvidalhatjuk az ellenfelet.
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PC
Az arcképcsarnok vilogatott LZIERLT 1S
™ szdpségekddl 4l kapcsolodik a
-, gomolygé fel-
'R hieffektus, ha
ugyanis ilyet
latunk, bele-
repiilve tavo-
labbi helyekre
teleportalhat-
juk magunkat.
Az efféle tele-
portok gyak-
ran nehezen
elérhetd ext-
rak kiizelébe
juttatnak min-
ket. Eddig
még csak fu-
-, néha taldlkozhatunk  télag emlitettem egy igen fontos te-
zirt lézerrdcsokkal is, amelyeket a  reptirgyat, a védelmi agyit. Ezek-
kizeliikben lévd, helikopter-leszal-  nek a milkiddése elég furcsa a sza-
léhelyre emlékeztetd villogé mezik- momra, ugyanis az ellenfél helyett
re radllva nyithatunk ki. A késobbi  pontosan csak minket vesznek célba
palyakon gyakran nyilakkal ellitott  a fényes |Gvedékeikkel. Szerencsére
gyiiriikdin is atrepiilhetiink, ezek ext- mondjuk lassisdguk miatt kénnye-
ra sebességre gyorsitjak a hajinkat, dén kitérhetiink eldliik, maguk az
-iﬂnni abba az irdnyba, amerre a  agyik pedig néhdny livéssel felrob-
banthaték. Gvakodjunk tovabba a fe-
A Ilunuiu kiviil a fegyverekhez  kete pocsolyaktél is, ezekre rarepiil-
néha upgrade-eket is talalhatunk, ve ugyanis szintén fogy a pajzsunk.

|.

26 felvehetd cucco-
~ kat jelentenek, és
ezek a targyak min-

dig valami extra
' szolgaltatast nyij-
tanak. Az egyik
példaul
szuper
paj-
ol

EEELEELS

bénit-
hatjuk
az ellen-
séges ra-
darokat. De
f a leghaszno-
sabb kétség-
§ kiviil a Triple
Damage, amely-

Mint lathaté a No Respect nem egy
bonyolult jaték, viszont grafikailag
annal szebb. Igaz a felbontas csak
sima VGA, de a dimbes-dombos 30
terepet egy P133 még maximalis
grafikai megjelenitéssel is elég
gyorsan mozgatja. Pedig fényeffek-
tek vannak baven: nem csak a fé-
nyes livedékek vilagitanak, hanem
példaul a futurisztikus épiiletek ol-
dalan aprd lampak villognak, sok
helyen pedig reflektorok csovai
pasztazzak az eget. S hogy a bel-
becsril se feledkezziink meg: noha

egy egyszeril akcidjatékrol van szd,
az ellenség mesterséges intelligen-
cidjanak kiszinhetden azért némi
taktikéra is sziikség van. Egy gyors,
mozgékony ellenfelet példaul érde-
mes becsaini egy sziik kanyonba,
hogy aztan az ne tudjon kitérni a 16-
vedékeink eldl, s ha mindemellett
raadasul pont egy emelkedd te-
tején varunk rd, még a meglepe-

Nyeri menetek

* A kanyon bejdratind]
tureimesen rirok

dldoratomra

| Utkiizéskor mindkét
hajo pajzsa aktivilodik

tés erejével is hatunk rd. A progra-
mozoknak viszont engem sikeriilt
meglepniiik, méghozza azzal, hogy a
19 ellentél legydzése utan mind-
issze egy sziiveges elismerés volt a
jutalmam. Még ha ez ellent is mond

a cimnek, a teljesitményemet azért
ennél talan jobban is respektalhat-
tak volna.

v.Z

Iddlimit Ar ellentdl pajrsa és izemanyaga

Kiaveljan:
e eaany

no respect

PION). 16ME RAM, S0, SVGRA, WV 9%

/ Roppant ldtvianyos effektek s
--w_ﬂhﬂ

om—m_

3%,




A boltokban ne feledkazzink mog 2 gy E ¢ partival bolyong ‘
9ébb embersinknek jo srolgslatot tehetnek

“szagot fogjanak” i

Valdban: aki szereti a japin kesaitési RPG-ket.
art 100%-osan ki fogja elégiteni a jatek. A

VH stilwsit egész pontosan mey lehet hata-
romi: strateqtai RPG, méghozza 2 jobbik

Arris, Toroah, Ashah mr csak a legendkhan
* emlegett, Torténetiink 15 éwvel a felkeles utan

7"~ sailta elsi van-  fajtabol. A KONAM oly brilians sztorit
j&-  kiltatt, izgalmas, esemenydis, virat- (minden karaktert
oz, - “Bajba ke- lan fordulatokban gazdag lorténe- ..,.‘nmw
ik, 0 tet, amely még kalandjatéknak is | lestthetink),
“Kirbevettek min !\ megallna a helyét. Ha ilyen hatjuk hogy
ket" -mondtaa %, iitemben folytatidik a KONAMI * javitja- az dllapott!
harmadik izgatot- | Japan jitékainak “angolosita- P
— tan, szintén a kizé- | sa’ ||'mqte_ta$III|ﬂ-ll. LR
s i pen allonak. A bar- l‘\ meg a vegen kedvent cé-
’ ¥ nacsubdba ditizitt

gemme fogadom oket.

4 vandorok e - Csak hab a tortin, hogy

bokkal ar akcid elég véres,
kis volgy kizepen _ s, egyenesen "
alitak., koriilottiik pe- ) Iriicskil a vér, ha :
ig (egyelore tisztes valaki kikeszil, \ .
tavolsighan) it marco- © %% A Vandal Hearts " "5 .
a rabl liegett. Tavo- ' mint mondottam y N
labh, egy kisebb halom \ stratégiai RPG,
igyorgett jocskan \ mely 30-5 hely- .
vezdriik, oot X stineken jat- 5 - '
Ha \ sziik, 205 \ T
R by 2 iy Tl saereplok : - D \\ ~~
" =i a banda egyik v felvonul- \ 3
. : ”" hogla egyi . W\ . \ ‘\k

- tudakolta az egyik tolvaj és odalépett
Ash elé. Ez volt a rablé életének utolsh
bakldvese. A vandor villamgyorsan kardot

rantott és len vagassal kettészelle a . \ - “
syt K uaok o sl bl o W T
“Mos! hovd tint  buta vigyor a képetekrdl?" - ! \
Kérderte az elsd vandor kajanul. P \"1‘ \\
“Kik vagytok tf egydltaldn? - e2t mér Zoot ki 26dbél \ \ ' -
dezte, joval idegesebb hangon, mint eddi. ill, minden ’ \ - -
“Ash Lambet, 3. Szakasz, Ishtaviai Birtonsagi resz koaott - _ N
Erdk" - mutatkazott be 3 kardforgati, ledobva  hasszi és gybnyéri 0 Ol Y
kipenyét. tvezets filmeket lithatunk. : X
kbt o R N\ ETINN
( sonld RPG-tal A
s eltérden itt nem A
‘- 4 Kell agyba-fibe harcolni >y
I LIKE YOU. VYOU'RE - onY
p . a Final Fantasy -
‘J?J..m' ok =L A8 1. s m’;‘.ammn ?ﬁluﬁ SN
‘ : A stiorit a gép mesé- 'm“n. 3
sem. ] kusan
Riaiis ,.%’T. W nekink, 2z iyt is & tveszi kasznlt euccot. Minden szorplindl2
ﬁ S : 4 | adja meg, nekiink csak 3 birgy lehet, ezeket a virosokban és a térkép-
0 s L -,'*! 'y fontosabb allomasokon  képernydn lehet csereberéini, de tetszileges
= ar L Pl van seerepiink: természe-  szamii cuccol pakolhatunk a “talonba” is, ahon-
~® ], || tesen mey kellviwia par-  nan késibb merithetink (milyen okos megoidis
I‘i;.’J- it molesztdl ellenfelek- ez, hiszen ha valakivel felnyitunk egy kincses i
-4:!’ o kel. Osszesen 27 csatt dt, vagy az Examine parancsof haszndiva esel:
\ I ¥ kell megeyen, mig vigil  leg tatlunk valamités nincs mr a etinél
isszedll a kip és teljes m,uﬂdam,ha“bﬁ
- - P
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lﬁlldhlllnlhlhuq[ amzdara
“‘l kit mindenképpen meg kell védeni. A
minden csata elott kozli a veg-
l'aa hogy mely szereplg nem halalozhat
A jaték soran tibbszir osziik fel a part, nirl
‘minden emberiinket marimalisan me

i

Az agyag-gdiem mem birta ki egyittes
tamadasunkat: ez a |6 taktika!

T
E,E

, hiszen a stratégidt

maganak kell kieszelnie. Inkabb Ppilo karakter is, inkabb a2

tippet adnék segitséghént (az elsd és -A helyszineken gyakran vannak
legfontosabb tipp, hogy mindenképpen probdljs- yswl arh. rés 5.

tok ki ezt a programot!):

il

sdhs:hlﬁ.n-
" naton, birlinben és
" virakban s kiizdenink
kell, Nagyon tetszett, hogy a

de nem 5 legjobd helyre

"5l egy csoportban mozgunk embereinkkel; 2-nem ta-
| madunk, hanem egyenkent leszedjiik a minket
| tamadokal; 3-nem rohanunk senkivel tulsagosan
eldre; 4-az ellenfeleket igyeksziink hatulrdl meg-
{itni; 5-a nagyobb ellentelekre rivarizsolunk, ra-
Juk Iviink, és csak utdna megyiink oda rajuk ver-
ni.

-A kapesolokra rd kell dlini, majd EXAMINE.

-A kincsesladakat meg kell timadni (ijaszok
hatranyban).

-A sérga ladakat tologatva utakat lehet elzarni
vagy kritikus helyekre atjutni, a kogolydkat el-
ke az ellenfelek emergia|at csikkenthetjik.

-Mindig tartsuk s2em elgtt az alapszabalyt:

“A kardosok legydzik az ifjaszokat”

“Az ijaszok legydzik a lebegdket”

“A lebegok legydzik a kardosokat”

MARTIN

" Kiadja:
Konami

Nl

'




THE GREAT BATTLES OF Al_mmnsn—|ml

(zomy ebég régen tanuitam thrténelmet. Nagy San-

dorrdl kirdibeldl anmyi maradt meg bennem, hogy

fantasztikus hadvezér voit. Eifvettem a lexikont és
megtudtam, hogy i.e. 356 és 323 kizdit &it, 20 évesen
et makedn kirdly, és a kivetkezd 10 évben meghodi-
totta Sziridt, Egyiptomot, Perzsidt, Kizép-Azseit és Inda
ey résaét - vaqyis az akkori ismeretek szeninti tefies
viligot. 33 évesen utdd nélll hait meg egy sllyos fer-
tlizéshen Azdta tobb mint 2000 év telt e, dé az Interac-
tive Magic jovoltabdl kiprobdlihatjuk, mire jutottunk vo-
na, ha Il. Philipposz makeddn kirdly uttdaként littuk
volna meg a napvilagot

CSATAK

A kispermylin a csatatér eqy kis részietét latjuk kinagyf-
va, 5 rajta egy kis ablakban az egész terilet kicsnyitett
képét A kép aljén a stituszsort taliljuk, amely hdrom
részhdl 4. Baloldait arrdl a hatszgrol kapunk informé-
cit, amefyiken a kurzor 4l Ha itt eqy egyséq is tandz-
kodik, errdl 2 kovetkezd adatokat olvashatjukc az egység
neve, tipusa, minGsége (T0), eddig begydjtditt hibapont-
jal, mérete, Kvedékeinek tipusa (ha van), s28ma és ha-
ttévoisaga. Kithpen az éppen aktiv parancsnok adatait
takdljuk kezdemdinyezd képességével és a még fel nem
hasandit parancsok szamaval. Vgl jobb oldalt a sajét,
kvdlasztott eqységink adatait kitjuk

CSATA LEBONYODLITASA

A csata ditaldban addig tart, amig valamelyik sereg
fiagy része megsemmisid, vagy wssZavonul A gyfizeiem
eléréséhez rendelkezésinkre &G kbrok azonban korté-
tozva vannak,  ha ennyi idd alatt nem éniik e céluniat,
akkor vesitink. A csata egy-egy kirében a jelen lévl
parancsnokok egymas utdn kvetkeanek. Az aitiv pa-
rancsnok kiadja sajét utasitisait, majd amikor befepezte

Sdndor itt mdy kerdd, de

mgr jd kis seroget birtak rd - e

safdl kiret, 2 gip lefétssza az ezekil kivetkezd Gssze-
csapisokat, Ezutin ellendrzés kovetkezik (Momentum),
siker esetén masodik, néha harmadik parancssorozat le-
hetfiséget kap az adfy parancsnok (2 Siker a Knbk kez-
deményead készség 0l fligg). Mivel Nagy Sandomak jo
#2 2 paramélere, e2ért 0 eséllyel kapa meg. A plus? pa-
rancsokal hasmélhatiuk fel a visszavonuld egységek
Gsszegyiiftésére (Rally Unit) és a csapatok hefyrealitasd-
ra. Azt hogy a vezérek egy kiirdin belil milen sorrend-
ben kivetkeznek egymds utin, a gép kezdeményezésik
alapjin véletienszerden donti ¢f (minél nagyobb &z a
szam, anndl gyakrabban kezdhet egy parancsnok). Nagy
Séndor a jaték sordn 3 kirben a sorsotéstil figgetiendl
mapahoz ragadhatia a kezdést (Eifte Initiaitve), s ekior
csak a fovabbi somend véletienszer. Amikor minden
parancsnok vigaen sajét kirével, egy Osszesidt kapunk
4 csata dlkdsirdl (mennyi pontot vesztettiink és mennyi
maradt még)

PARANCSNOKOK
A parancsnokoknak 2 csata kimenetedében meghatiro-

13, hogy a kbrin bekdd mikor leéril rink sor, &mlmﬂ
esély van misodikharmadik parancssorozal megszerze-
sére. Ezenkivil et flgg az egy krben kiadhatd paran-
csok szima is. A hatitvolsdg (Command Range) azt
Jeizi, hogy milyen tivolsagra tud parancsokat adni A ke
tondk csak parancsra tudnak mazogni és timadni, igy
ha egy egység kivil esik a parancsnok hatdsugaran,

mindaddig nem tud semmit kezdeményeani, amig a ve-

The Great

26 kiizesebb nem kerdl
hozzd. A parancsnokot
lovilasziva a hattst-
garit a térképen vild-- *
os szinek jetzik

A parancsngkokat
harcos egységekkel
nem lehel megti-
madni, hiszen k-
zelharchan Gk

nem vesanek

rés Haegy o 08
lenséges egy-
ség megidzell SRS
ket automati- B%
husan visszavonulnak eqy biz-
tonsagosabb hetyre. Mazgs
kiizhen még a legnehezeb te-
repen sem veszitenek ponto-
kat. A parancsnokokat ivedé-
kekkel megseberhetjuk s meg-
Glhetiilk. A megdit parancsno-
kot egy alacsonyabb rangi ka-
tona helyettesiti

E6GYSEGEK

1]
Egy eqyséyg leglontosabb jellemat- | %
j& & tipusa, hiszen ez hatirozza meg
2 katondk fegyverzetét, felszerelését
s Iehetdségeit. A fitékban 10 kil /3
baafi tipus van (gyalogosok, fidszok, lo-
vasok, harci saekerek, eletintok), s ezek

Meg a literdtal sem m_

riadnak vissia

Na §



nek bzt megfeleiSit megtaldljok 2z egyes orszk s darabszima is. Eqy tovabbi szim dz egyshy épségét,  nak a ol irinyiba kell niznie és
ok seregeiben. A kivetheo lnyeges adat azeqyséy  szervezetiségét jeltn (Cohesion). Ex minden csapatrdl nem lehet elfitiik semmilyen aka-
felkésafitsége, minfsége (T0), ami 1 és 9 kot sk nulldrdl indul és az itkfzet sordn kilGnbaad okok miatt  ddly sem. Ezentiil egy kis szeren-
Eqyrészt &2 hatirozza meq a csapat eterejét, mésrészt - S2ép lassan gyarapodik. Amikor a hibapontok szimaek - cse i kell a sikerhez, ami 2 pa-
4 viletien eseményeknél i anndl jobb, minél nagyob ez éi a TO-1, a csapat febomilk és menekiini kezd Hib-  rancsnok képességaitl figg.
574 (3'9-es T0-u csapatok mindig sikeresek). A csa- mmumnurnnmmmwm Egy sgység a lérképen a kizvetle-
patokat jeBleri a méretik (vannak egy és két mendt e terepen menetelésbidl, forgolodishal, valamint kimeriit- il eifte vl hatszhgeket uralia
foglakik) &5 a tivolsag, amit egy kdrben meg tudnak ségbdl (ha a parancsnok Gjabb parancssorazatot nyer, €5 csak az ebben kv ellenséget
3 . fenni. Egyes csapatok Iovedékeket fs hurcoinak maguk- & olyan egységet akar mozgaini, amelyet ebben a kbr-  tudja megtimadni. Ha egy eqység
© ol Ezeknd fontos 2 Ivedék hatdtivolsiga és maamd- hmrrdrﬂbmrinw‘tﬂl.!uhtuwm izeiébe elienséges erfk émek, 2z
b automatikusan lacsit odébbmehet,

KOZELHARC

Az eqységek csak az etk leve ellenséget tudik

megtamadni (ilyenkor a kurzor eqy kardra viftozik). s a7

ellenfelet kijeidive 2 képen egy piros nyf jelenk meg.

Miutin a parancsnoknak etfogytak 2 ulasitdsai és befe-
zésaid jefr ). A hibapontok szimdt a parancsnok 0-3 MImawmawka
ponttal ¢skkenteni tudii (Restore Cohesion Hits), de ez - rd diidizetek kimenetelénél 2 leglontosabb a ket 1é mik -
0y Utasitisit # 3 csapat sem fud ebbena . ndsége (TQ) és tipusa: A védd és a timado eqyséq tip-

. kdrben mdr semmit tenni. {A visszadiitds minimdlis sitfi @ misiefél sériiése kit M‘mm
lesz. ha a csapal Kovetient ellenséges katondk el nének. ha a kbnnyliovassig gyalogosokra

 egység harti efjesitményét nem befolydsola tnyezd a timadis irénya. Hatuirol timadva péidiul 2-3-
5201 nagyobb sérilést okozhatunk, mint szembdl. Ha
PARANCSOK 1bb egyséq timad. a gép a timadok szimdra legkedve-
2bb irdnnyal szimol. A tobbinél kisabb s2erep jut a
- nmmmmwﬂ# mmmmmﬂam
WmesMﬂ_ meglorditiga- - Amikor ért takikatok, hibapontok szima
, CSapatol, majd jon egy kis menetelés, a lndzsdkeldo-  eléri 2 TOH (ami akir egy folytn vald dtkebéskor is beki-
bilisa, 658 vigén a kigitusa. A csapatot addig tudjuk m.mmammm
mozgatni, ami 3 iépések szamd'engedi. vayy meg nem _ aharel szekereket, amelyek azonnal

kivil keriinek & parapesnok hatds- - ran hibapontokat gyljtve ezzel 2 1bbieknek is. A mene-
csak elfire mehetriek, & 100bi irdfyhoz kaAGk tefiesen védtelenek, igy pillanatok alatt birid leka-
mmwmmm moz  szabolhatia Get, Amikor az eqyséq eléri a térkép sz,
mwham megsemmisiiL A parancsnoknak van egy lehetiségs,
ajobb gombbal kattintsunk valahol a tér-  hogy visszahozza 3 csatdba 2 tirsasdot (Rally unit), Ha
. képen fis a megielend mendben vé-  -a proba sikeres. 3 katondk megforduinak, ha nem. 3
: m:mhﬂﬁw csagat megsemiilsil
dolog nem »
bﬂh LAz OTkOzeT
7 3

; I - akik 0-t, az eletintok és harci szeke-
. ﬂuammwm
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-t vagy ijdszok hattsugarsban van ) A hibapontok szama* mad, e htrinyos helyzetb® ngul, me .

Nagy Séndor pediy tizszeresét éri). Amelyik seregnek ha-

fogyela uml&h
m:ﬁ

HADJMA T

c:huri Hm&mmﬂ

a it
mmmmmm:m
katondk csatfaknmak a sereghez. Ha viszont eiveszitink
maﬂm:mmpw
I b it Syl

nwkunumm Eppen il

dtmenete a észben effogiat s 2z uralmunk ellen feé-
zadh részek etk A leigdzot ferlteken 2 bkosok
haamosak feizadini G radh ellen It a rendt kisebd
helyrségekkeltathatiok fenn, 5 oraimunkat baj esetén
csak 2 fiisaregpel diithatjuk helyre (Subjugate), de ezt a
lehietfiséget minden kirben csak agyszer hasmihatjuk.
A nagy térképen a vikigosabb piros Ikanok a gyalogsi-

szinte mindenre gondoitak, ams egy iven korabeli inki-
mmmsmmmm

Kiaddfin:
Int. Magic

SEG0N, 16VME RAM, 2x00. WILES, SVGA

¢ Remek strateégia jatek » egure
neheredo feladatok e jo Grietek
X Elso latdsra eleg bonyolult



CINKELT LAFPOK

A Soul Blade tipp még mindig
Roland tollabél szarmazik:
Soul Edge bevalasztasa: egysze-
riien csak vigyiik végig a jatékot
Arcade iizemmddban és utana a
Ls“mmlmum-

Ha esetleg til kinnyiinek talsl-
tad az akciét, akkor a kiivetkezi
kidot Neked talaltak ki:

Mielétt elkezdenénk a jatékot,
dlljunk ra a Die Hard Arcade-re,
tartsuk lenyomvaaz X, Y, Z, B
gombokat, s csak ezutdn nyom-
junk START-ot. Hatdsdra 4 credi-

tiink lesz, és iszonyi kemény el-
lenfelekkel kell megvereked-
niink.

Valésziniileg hiilyén hangzik, de
a jatékban vezethetiink egy ba-
bakocsit is. A helyszin a harma-

DIE HARD TRILOSY
(PLAYSTATION])

A Die Hard Trilogy PlayStation
valtozataban

hatasdra
gendd az ellenséges iirhajok kild-
véséhez: mindéssze az L1, L2 és

Négyzet gombokat kell egyszerre
lenyomnunk. Azonban csinjan
banjunk ezzel a triikkel, ugyanis
ha a mieink kiiziil porkiliink ki

- igy valakit, az kiinnyen a jaték

végét jelentheti...

BLAM: MACHINE HE-
AD [(PLAYSTATION]

A pélyavélaszté kddot a cimkép-
ernyidn kell bevinniink: L1, Kor,
L1, L1, L1, Kibr, Kir, Kidr, Kir, L1,
L1, Kiir, Kiir, L1, Kbr, L1, Kir,
Kir, Kiir, Kiir. Ha j6l csindltuk, a

mér épp beleesnénk a teleport-
ként funkciondlé kék felhibe, al-
litsuk meg a jatékot és tiltsiik
vissza az emlitett dllast. Megle-
petésiinkre az dllasbél csak a
fegyvereink és az energidnk tl-
todik be, viszont ugyanott — a
bonusszinten beliil — maradunk.



MORTAL KOMBAT
TRILDO&Y
ININTENDO 6<)

Amikor az ellenfeliink Babality-t
mutat be rajtunk, nyomjuk le
mindkét iités és rigas gombot és
maris teljes méretiinkben pompa-
zunk - igaz, azon nyomban fel-
robbanunk.

SHADOWS OF THE
EMPIRE
ININTENDO 654)

lasdhoz eldszir is ...Wam-

pa...Stompa néven kell elindul-

nunk, és a kiizepes nehézségi

szintet (Medium) kell vilaszta-

nunk. Amint a jaték elindul, allit-

suk meg (Pause), és az iranyitast
it hagyomanyosra

OLCLIFF

HEXEN Il (DEMO)

TERRACLIDE [(PC)

A kidok a Help meniiben kell
beirmunk a Cheat Codesnal:

1 be/ki
MNOZZLE: az dsszes szint
epizod azonnal elérhetd a Game
Levels meniiben
POPOV: barhova lehet menni
WELK: az isszes agyi
PHAAL: végtelen municié be/ki
BATFINC: maximalis

ACTIVATE
GIMME GUNS
LEVEL
EPISODE
OPTIONS
LINKS
PUFF
FREI
PIZZA
MOBIL
ENERGIE
CAMP
oTT0
KLAGE
HEBEL
GNADE
BIBEL
AHXT [PLC)
A franké kis szimulator bejelen-
tkezi képernydjén gépeljiik be:
VIPER - az Gsszes kiildetés hoz-
zaférhetd.
A kiildetések kiizben hasznél-
haté cheatek:

OUAKE MISSION
PACK 1-2. (PC)

A Scourge of Armagonban
(Mission Pack No. 1) a kilvetkezi
koddal lehet szintet ugrani:
HIPExMy — ahol x az epizid, és y
pedig a szint sorszama
Ugyanez a 2. részben:

RxMy — ahol x az epizdd, és y
pedig a szint sorszama

PACLIFIC GENERAL
Py

A jatékban el van rejtve



CSEVEGO

emegd (mit remegd, reszetd) kézzel bir, de
Hlﬂldﬂllhuﬁﬂu-ﬂ-
hogy bssrehazzam a sreptemberi
szam cseveghjét, melynek jogit véres kizitesa utin
orortam el a Tehenész-fiitdl. “Covi” duplaszamban
tett bejelentése utin szitkorods levélizint vartam
|mé' 2 Martin, tid]), de ufjongva tapasztaltam ,
hogy szinte senki sem tiltakozolt az ideiglenes sta-
fetaatvetel ellen. Mindenesetre mar most bejeien-
tem, hogy nem keil agyvérzést kapni: ex @z dllapot
nem lesz dllandd. A Cseved tovibbra is 2 Tehenész
asrtala, én csak nagyritian kalandazom majd ezek-
re & virekre. De elég a sajtépeshil, inkibb bele-

mamék a levélhegy kizepébe, hiszen dgyis az a é-
nyeq, hogy minel tobben viszontizssatok magatokat
eme nemes rovat hasabjain. Néhol tatin kissé fara-
muci helyze! il majd eld, hiszen a legtdbh levelet
CoVboynak cimezték, de a lényeges keérdésekre ta-
i én Is tudok kielégiti vilaszt adni. 0, és még
egy: &z igazin terjedelmes levelek esetében csak a7
érdekesebb bémakat emedem ki (\ircsak bo - 1

Heflo, Covboy' Eqy ssmesetien ismerfs besaé! (isd Gov-

sana \ogal, a7 eviized jalekar
| hogy megryilvrs
eklescisdban. Ennyil ar e

I-:ﬂan:ahn dom nyaggatn aTm

atin-mnia? E2 & dtlagos iwépsségd qyerme

m gy stended, minha 576Kbyte-fserkescitve av
napgn hivatalosan meglogadtad volna, hogy
'[nnnlec.au.xt;m 1|Ma-|r yalizds

l'Irew'l?e W nem akdulis): egyre 0DDe! lehet

ftdh éve (midta .egwher 2 masod
a szent ratok ismesds
Iizpont alakl
leszarmazoitdl, Jaive hehyet
nép uloisd rekRnCS:
2 Messidst E

[iévid remzetségének vigsi
# s uraimdnak kiterjesaft 2
{a hittanérettségi uttotngd). Sival
[ kérésem: NEHOGY tengedd birkinek a

-\ |s‘en|19u "vq"w o

bele fogsz kiini - mar ha valasz rlkrefl'ﬂa
amil erfisen ketiek (Hogyns, oda is adtam Martl-
mak ~ AIP) - 02 engem nem fog zavame: ahogy fellen
dhetted az 576 Kb-t, a2 valodi hdstett volt (hiipp-hipp)
Lugyhogy efloguit vagyok

See yal.. Gregorik Andris, Budapest

| .....82 kemény volt, mint a Vidia.

i 1zﬂhm-m
\Hi.ﬁ“tﬁhliﬁhﬂ
. rajtam |Gineveltségem - meg aztin voit it

mér harc elég, minek szitan| a tiizet. Végill
Is, i birom @ cidnos kritikit, és e2 AL Mi-

Azt azoaban sajndiom, hogy nem értetted
| meg a “Szfv TV-s" clkk soral mbgitt rejlé
gondolatokat, Zoleenak eléq sajitsiges a
stilusa [néha talin édes és ragacsas,
mint a thmény méz), de abban aréri
egyetérthetiink, hogy hozzi hasonid vi-
lasttékossggal nem sok teszteld ir, j6-
© magam és CoVboy sem. Az “ajndrizi”
 fennhangot pedig pusrtin poennak srinta
Ihﬂ“ﬂum




.

séged, hogy veled birtosan nem foglalkorik majd
senki, Ne aggod], mi lehetiseq szerint mindenkinek
vilaszolunk (habdr én hozzad képest csak egy “itl>
os kepesség gyermek” vagyok, mégis eis helyre
tettelek, tiszteletem jeléil). Tényleg, azt az “itia-
gost” hogy értetted? Némely dolgokban szuperjd,
masokban nulla (mint egy FERRARI|? Vagy minden-

Ton pendilink, egész nap hilyitjik egymast, § ezt
takin még élvezi Is, ezént ir alkaimanként rilam a
Csevegdben. Mt mar nem lesz hibori marimum 3
Monkey Isiand 3 megérkezésekor, mert rajtam kiviil
4 lap dsszes tesrteldje arra feni a fogat). [Fogad-
Jumk, hogy semmmitéle hibord nem loxz! Evplm, is
ki | Gszintén, Te nem szeretnél néha kabalafigura
lenni?

Hellt) CovBoY. it Beavis and Butt-head. Lenne pir kir{d)é
siink hozzad No méiidylk is. hod-hoi-hod. No. 1 Ménem
vt 3 augusztusi 576-ba'stiblotd? Mi meg md' nagyon vir-
k2 PONT. Momber 1 a2 (isdg, DE! keérlek meséljetdk o
hogy hogyan égfieltek eqy ptéin please one péida. Nod
lex2-¢ CI) meliakler™{déntink 2 nonmis stlusha ) NAGYOT
lencklene & Uysagon (pozitiv iranyba). Negyedik poni=egy ké-
rés-Hégyszirak] be minket a CSEVEGOBE. Ui-add meg ligysa
Bagd Péter camé (bocs hagy nincs pdr i betiin és i betin
et de csal &2 bellett a hézi NORTONBOL. L2 it nyugsszik
ez PSX (enért kel 2 Bagd cime). Légyszi ne poénkodd el
# levedlinket Elfire is kdsz, Zoli and Tomee alias Beavis and
But-head Soentiirdly 1957 06.06. 206ra Sperc0f mdsodperc

majd lesz, de akirki-akirmivel is etet titeket, ne
higgyetek neki - hogy mikor, art még senki sem
tudja it nilunk. Az értékelés a kivetkezdképpen
aflik - ba tetszik a jiték a teszteidnek, akior jobb
pontszimot ad rd, mint eqy elizileg tesrtelt hason
16 jitéknak. Ha nem tetszik, rosszabbal. Tehdt
{mest j5n a péida) ha a Doom 5 pont volt, és a Doom
2 szerintem jobb, akkor &z 6-7 pont lesz. Mindenk)-
ek totilisan szabad a keze. Nibé igy ajiik a dolog.
€D melléklet taldn lesz, és talin még az idén. o
meilékiot lexz, de ez 8 miltkor misths miv kivesdr-
tiik volua. | Bagé ir cimét dem adhatjuk ki, csak ha
§ engedéiyt ad ri (Péter, megengeded?). Reméiem,
nem poénkodtam el a dolgot (és riadisul be is ke
riltetek a Csevegibe).

Sefasatok! Eqy kérés: |6 lenne a kigeljiwdoen poscterként be-
ki vakamilyen Duke Mukem 30-5 kepet Mivel &2 3 legiobt
4 ¥0idon. Ouake ide, Quake odta a Duke Nukemet nem lehet fe-
Ml Otietességhen. Satwal &2 egész j0. A Quakeben 3
sa0myek irbesdrhaion, & it el is fogyolt a tudomény csenibe
Kapunk harom vagy néqysfigataki smyikeiel, hogy nés
i &2 77 A7 ez bk bama, il akdo i le is 2°thal-
Rém 2 monitort, ugyanaz Az id softwase 3 quake-nél kihasr-
fdlta 3 doomemal megszenet himevet, & kész Mindegy, 3
positer leqyen meq. fa lehel, anyag biros van hozzd, mest
neke 15 van Dube-5 poszterem Hogy lehe adni 2 Redneck
Pampagénak 53%-1 mig az Extumednek meg 90%- Tu-
dom, tudom a2 “Gn. 2.5 Dimenzids grafika mér evull”. Olyat
1 pesm ismeed, hogy hangulat, vagy tletesség, vagy géphd-
veteimény. Ennyi a lewél. TOP LISTA PC 1. Duke Nukem 2
Extumed 3 Doom 2 4. Rise of the Triad 5.Dark Forces Ba-
£s0s2 Jorgos?

A poszter mibeniéte dltaliban nem az alapjin d6l
el, hogy egy jiték jd vagy rossz, hanem az alapfin,
hogy a hezzd kissziilt lllesatricid mennyire profi. Bé-
dilletesen kutyaiitd programnak is lehet 6 lluszird-
cidfa, igy elifordul, hogy poszter lesz beldle. A
DN3D tényleg a legjob iték a viligon (meg még
éhdny mésik). A Quake ogy bama s2*r
(vagy mégsem?), de a axért ne colndid le,
mer! egészséghirositd hatisi dramitést kaphatsz.
Jorgesz, ha mir van DN3D posriered, minek egy mé-
ik? Hitha mi ks ugyanazt tennéak bele a2 iijsagha,
artin csak diihongenél, hogy milyen pancserok va-
gyunk! A Redneck igy lett 83%, hogy jobban tet-
st a tesrtelfnek 3%-kal, mint az Exhumed.
Egyébként dllati nagy dtletet adtil - ezentiil egy |

tik anndl nagyobb %-ot fog kapai, minél alacse-
myabb a gépkavetelménye (XT, Hercules, PC Spea-
kee=100%)! A Top-listid nekem nagyon tetszik, de
erdsen emlékertet egy olyan vacsorameniire, ame-
Iyen minden fogaskent angolus (véres) betszint szo-
glnak fel - ramatyul nézné! ki, ha egy Iiyet végig
kéne enned! Egy j6 listin (éttapon) szerintem van
hely az eldételeknek, a leveseknek és a desszert-
nek s,

CoVboy! Tudom, hogy mér nyaggattalak benneteket ezzel, de
proba szerencse. Nem tudnalok megszeremi a Mortal Kombat
Képregémyt? Takin berakhatndd a csevegfite, hogy a mir kijd
mnodoft pregényutz is kapjanak geta
megunt obvassmdny elpasszokdsra. Arban megegyeshetlnk
Clmem ... Elfire is kisz Yorgow Anett

0, vigre egy nd, kinek kérése szimunkra parancs!
Ezennel feiszblitok mindenkit, akinek megvan a MK
képregény (ha megunta. ha nem), hagy kilidje el
Anett szimara. A cimede! eldvigyazatossagbol nem
tettem be, mert néhdny ember szinvonalit ismerve
olcsé trétk célpontjév vilhatndl (6s a bartod (ha
van| sem némé j6 szemmel a szereimesievél-hegye-
ket, ajntat-dombokat)! Ha még ez sem segit, adok
egy tuti tippet: gyere el Pestre (vagy kérj meg vala-
kit, akl ide j6in), az Oktogenhoz, az egyik sarkon van
eqy tildséges, annak a kiizelében van a Labirintus
iizlethdz beflejjirata. Ot talilhatd a TROLL KEPRE-
GENYTAR (T.J., 2 suskit az asztalomra tedd).
.. Hiwtve 5z wpimwre, mort & bolyst dn adtam § rok-
[dmnsk.| Mos, ott meg tudod venni a MK képre-
gényt, vagy meg tudod rendelnl - és még sok ezer
Jobbaal-jobb fiizet kizil valogathatsz (és nem kell
tovibb “kijGzanodottnak” lenned). Akkor nincs mas
hatra, mint hogy megegyezziink a2 ARBAN...
Tiszelt CoVboy (hi sikerit i limi) Mer assan négy éve
(93112 fta) visdrolom a alfségotolat Autita még egyszer sem
ram nekdek, de most, hogy efatiroztam, Sringk, ha vatami
reagéind! rd és finanmaingl a 20jsagba valami vatasz is rd
(CaVboy agysem reagalt voina, igy velem kiildn j6i
|irtil.) o tossék] Felkarviom, vilighirirvd texrem,
meeadrsslom - 12 mog kistoigat ftien! Epp M =
Idoje, hogy ofarsjem megceaziriznl ezt 3 batcsh
ndita postamadarat...) Eqyébicnt meqkérheinéd a id freg
Zolee-, hogy aggyon m valami letelet magarti és fron né-
fia egy-egy sort & magazinyta. (Zolee legklzeleb mar
csak akkor fog leirdst csindlni, ha az 5. gyermeké-
nek mér nem jut kenyérhé) - pir sort taldn azért
fogsz bille lital.) A 576 figoBssgemtl mér eqysee meg-
pebbdam leszokni és démi valami cédés lapra, de csak
annyil értem el vele, hogy ezvessel megcsappant a pérztdrcam
{ugyanis a2 a trinya kildbdit (gy ordilolt utdnam, hogy mds
e tudtam aludni, liéeces Aimaim voai miata igy vigil
mégis megyet €7 | (Ex meég mindig jobb figgdséy,
mint a kokain - az tiz rongyba keril és minden nap
szilkady vam ril.) A iylmepiie egyetienegy gondom van
- b &2 nem anmyira nagy - mégpediq az, hogy s2erintem K
5ok benné 2 kép és ezért rividek és némej esefben elég szirs-
73k a2 rasaiok (Ez azéet bikeds, hogy “irdsaltok”, tes-
sék nevén nevezni azt, aki szirazan ir.) (Coreza. MIt
mpertemT) (Amugy minden spemponibiol i vagyto 3 kird-
Iyok). Maradok hd olvasdiok: Vaskd Atila

Unbirat: ha nem teszel be a csevibe, akor szanatiriumban
fogom titeni 3 nydn sainetet és kikirdltatom magamat beld-
Jetek! (E2 esefben nem maradok hi ohasoiok)

Remélem eiégedett vagy, hiszen elsdre bekeriiltél
- o2 nem sok embernek sikeril! A szanatiriumtol
mindenesetre megmentetteiek, cserébe marad| az
olvasdnk!

Dear CoVbay, 576 Kbyte! M régika gondolam, hogy ok
mekiek. Még csak pdr éve oivasom lapotokat (egészen ponko-
50 2 %512 szam tita veszem, azeli 2 haverokitl keéntem kbl-
csdin). Thbb okbiol i ragadtam Woed-t. Eneket pontokban
from le. fme:

1. A CO-vel mi var? At igéted (még régebben), hogy nydrra
megielensk. De méq valami. ne legyen olyan marha dréga
(gondolok én it a 10-12 e2er pénare)|

ljra csak art tudom mondani, CoVboy helyett is,
ogy lesz CO. (Holystiem ne mondd, mondd mchbb,
oy nom loxz. gy toljesen tisrta loxz 8 kip.) Do w2
oem egy olyan “Gyere cipi-hamm-bekaplak” téma.
At kell csdmesagai, hogy mit rakjunk rd, bogy iga-

zan érdekes legyen, ne pedig egy kezelhetetien, it-
lathatatian megabyte-massra.

2. A mitkori Csevegdben nem montad meg nomlisan
aoknak 3 cégeknek 3 nemoefiségd. Lehel, hogy 3 “Pomy’™-
nek fonios left voina (Wleg. ha iényleg fogadolt)

Tanuljitok meg végre, hogy a Tehenésatil csak
olyal lehet kérderni, amire azonnal tudja a valass -
egyébként nem hajlandd semmi wtan néani, Ez ki-
sebb részhen a lustasiginak, nagyobb résrben az
elfoglaltsiginak tudhatd be. En megértem. (Jovelé
Ioodenclit tapacrtaiok ennél a Zbldfilinél.)

3 A stablotoval eqyetértek. A novellival nem. Mit keves
ilyesmi egy “szimitdstechnils magazin®-ban? Comix Comer
5 legyen. Ligyanaz mint 2 novella
Stabfotd eldbb, de inkabb utobb birtosan lesz. A
novellit anaak idején azért nyomatta a Zolee, mert
§ tudvalevileg “erdsen humdn” bedllitottsigi és a
kultisrira akart nevelni titeket. Egyébként nem ér-
tem, miért tif az a kis olvasnivald? Riadésal a szer-
tije Is baromira bilszke volt ré.

4 Kéne az jsagha egyszer egy olyan poszter tenni amin &
van (gyoyded grafikk iizepetie) hogy: "S76 Kbyte". Lehet,
hogy egy picil brrekidm lenne, de &n azén kitenném a il
fig

E2 a poszter nem valészind, hogy valaha elkésziil -
egyeldre vannak jobb témdink is. Az areklimmal
viszont nincs baj, hiszen ki rekidmozna minket job-
ban

5. Az tjsdg PC-koreol ardya Wkéletes. Nem tudom mit kel
2en nyavalyogni

Valgszinileg nem drulok el titkot, ha nyilvinossag-
a hozom, hogy tikéletes PC-Konzol aramy nem léte-
ik, Hiszen ha mir 1 oldal Koazol is bekeril az if-
sagha, akkor akad néhdny kedves, jéinevelt és f5-
leg kultirdlt PC-s, aki egybdl tollat ragad és pénzt,
taradsagot nem sajnalva feiddlt levelet ir nekiink
(és ez visszatelé Is igaz), A baj csak az, hogy mi az
llyen leveleket dltaliban egy elegans mozdulattal a
kukdba pockiljiik. Taldn az oldalszamemelés segi-
tene, talin nem. ..

Egy pilent, ki kell mennem valamiért, mindjén jovok._1t is
volngk A jiniusi ST6-6d mentem Tehdt

G Setwal a jiniusi szimban kit PLAYSTATIONPC peogram
s volt (Speedster, Ten pin alley). Abban a fekele sévban saina
nem Ktam, hogy mennyi RAM kell, milyen oép_Hidt iy
gy ember nem lehe! biztos benne, hogy megveszl. B igazad
van,  dobazan rajta van mindez. De vannak |usts emberek
ahul inicdbt rendeinek

Ejnye, de kukacosnak teccik lennl...Ha olyan lusta
az fir, fol kell emeln a telefont, tircsdzni az 576
Shop szimdt és megkérdezni, mi az aktuilis jaték
pépigénye. Nehogy mdr azért ne rendeld meg art a
Kt Jdtékot.. Miért kitekszel?

T Az Eatumed olvasdsakor majd frdsat kaptam: A homok
titka™, “Marcas nylivn dlarcosbilba késail”, “Neverzii tehd!
Vigilio dokdomak’. Hogy lehe ilyen baromarci flkmme! egy
eqyébiént 0 ek kipeit elcsiitan™

Sokadszor, de wtoljéra - Virl Zoll témyleg szereti a
“Homok titkal™-t, videora is vette, exirt ot és ak-
kor hivatkozik rd, abol és amikor akar. A Zoll ne-
kiink szent és sérthetetlen. (Azoakivil o kipaldict
soknak bs o ficimnek @ esetben én voltam 3
szorzfje. Eqy kis moglopl VI-nek...)

8. J0 Colet vot a cikdeek végére odaimi 2 “szend” nevt

A szerziik nevel az elsd srimtil kexdve oda vannak
iva, kivétel az az eset, amikor a szerzi iigy adja le
a cikket, hogy nem rfa ali [elfelejti vagy direkt).
Honnan kéne a tirdelnek tudni, hogy melyik ciidet
ki irta? Lehet bitran a tesrteldket szidni ez igyben!
9. Soerintem hilyeséq a Cinkelt tapokian olyan kbdoka e
Kiizbini, amik mdr egyser voltak. P!.- a Time Commando pé-
Iyakidjai is hétszer jelentek meg

Ok, ez hiba volt, nem készakarva tirtént. Einé-
zést, bocsanat, legkizeledb jobban odafigyelink..
10. Még hogy kevés a fight a Csevegdben? A PC-konzol hi-
yeség nem vall elég? Br soeriniem ezen nem lehet olyan il
mulaini

Mi kell a népnek? Cirkusz és keamyér! A kenyér a
magazin, a cirkusz a PC-konzol harc. Ha tudndd,
hogy péran mifyen levelet imak, elsimdd magad!
Mast is volt egy sric (G persze nem a “tind" kategé-

CSEVEGDO

ridba tartozik), aki azt kifogasolta, hogy nincs elég
SIEX 2 magarinban. 581, méy i rovatokat s java-
salt, persze hasonld témdban (mondjuk a hirek he-
Iyett legyen Top-less Top-ten...). A végén még az is
kiderilt, hogy takin gépe sincsen, § egyszeriien
csak szenet akar, bérmi dron. Haldlos ipse!

11, Megiérdemém, hogy ha lesz oldatszamndvelds és &
emelés, 7 s meyibe fog kestini. Mert mondiuk 2 elsd
“Iobboldali” 575-é lemegyek a disagashaz (még nem tu-
dom, hogy &-, és oldatszamnidvelés voll) 318 pinzel, atén 3
pacdk kezeim kikzd vagia & S76-0L M épp foetni akasok. de
ekdor ésmeveszem, hogy ripke 50 Fi-0s dremelés trént, &
368 pénzbe keril_END! Takin most elegel inam. Udviriete!
Radey Lisriy Budapes!

Az iijsdgnak egyelire NEM megy fel az dra, talin
az idén mir nem. De fogad| el eqy jitanicsot
fregebbtdl: SOHA ne men] visirolni kiszamolt pénz-
zel. Ennek két oka is van. 1-A nagyanyim szerint
mindig legyen nalad valamennyi apra, nehogy 3 ke-
tya lepisiljen. 2-Mi van akkor, ha megveszed 2 lapot
(kiszdmolt pénzért, iires a zsebed) és hazatelé meg-
szilit egy iomszép bombizd csajszi, hogy 20 Fi-ért

vastam & megyes kultusziapunkban (ugye, milyen kulturdlt va
Qyok™), hogy gy simiech magazin O mefiéidetében vinst
talftak! N, mil 2602777 (Nem twdom efkégzelni, hogy
egy orszagszerte terjesziett lap vegye a bitorsago!,
és direkt virust tegyen a CO-jére (Habir az én kepze-
letem elég scegényes...). (Ez o Martin vilasm. A
vires oqyébkat ott volt, atidl figpetieni, hogy
szindéiosan tuttéh-o oda, vagy sem. Szfhar sem
|wtakl) Art viszont elképzelhetinek tartom, hogy
Iddhidnnyal kiiskidtek, nem eflendriztik le mind a
650 MB-ot, valaki hibzott és igy keriilt oda a vires.
Kellemetien, de elég baj ez nekik, elég rossz rek-
lim...En inkibb azt rigndm s***be, aki az Idejét vi
rus-készitéssel tiiti (itt olyan viresokra goadolok,
melyek komoly kirt okozmak. ) Yer 'udrid eker
megstioni, hogy mér' zirt zirt be a debreceni 576 bolt, meg
hogy mér’ nincs cégé medlékdet, meg hogy mér’ nincs inder-
el cimetek? Simon Tams, Debrecen

A bolt valészinileg azért zir be, mert nem ment
Jol. A CO kérdésre a vilaszt fentebb megtaldlod. T
Idn @ hir, hogy nemsokira lesz Internet-cimiink, ¢-
mailiink, homepage-ink. meg minden ilyen silikon-

Csavess Martin' Gondolom nem kil sok levé! érkepih 2 soer-
keszidségbe, amit neked cimemek. pline nem sziovakdshdl
Ha pedig az etveiem{it CoVboy-nak mégse siker(l elorommia
eme iromdnyomal - ugye Covboy nem teszed (7) fisten
Bt — ahor &2 e 8 siher. (Mabdbam, CoVboy sokkal
tiibb levelet kap mint én, de azért néha csurran-
cseppen az dreg halnak is valami, Leveled tovabbi
részét azért nem |dézem (mindenesetre kiszingm a
|6 szavakat), mert biztosan akadna egy olyan ked-
ves olvasd, akl eqybdl kiildene egy anyazd i
manyt, hogy “Miért futtatod magad Martin, ezt a le-
velet tuti magaduak irtad”. Kérdéseidre megtaldlod
a vilaszt, ha figyelmesen elolvasod a Csevegit.)

Meg fog-¢ jelenni a Hexen 2 vaqy a Jedi Knight PSX-es
konverzitg?

Mindkettd meg fog jelenni, de az idén mér biztosan
nem - a Hexen Is csak nemrég jitt ki.

Milyen program PSX-re & MR COMBAT?

Eqy felejthetd repiilbszimulitor-lvildérds anyag,
sajnes til lassi.

A DARK FORCES Playsiationos viltiozatit feliavilotiai-+
(mint 3 DESCENT-néé), vagy maradtak a gyengétib PC-s mi-
niségnél? Tolh Séndor alias GO RIEN
A DF PSX valtozata szerintem megegyezik a PC-s
verzidval, de én egyitalin nem talilom gyengének.
Bitran megveheted, ha tetszik a stilus. A lap rova-
talval kapcsalatban Ismét csak azt tudom mondani,
hagy dolgozunk @ megkizelitdleg optimalis megol-
dds kialakitdsdn (CD, +oldalak, sth...). Enmyl lett
voina a szegtemberi Csevegd, melyben hataimas tit-
kokrdl riatottam Ie a leplet, lehet tollat ragadni és
vileményezni. Oktdberben mar ijra CoVboy vilaszol
nektek, gondolom kap majd levelet biven...Adies!
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Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-téll

$B 16 PP hangkartya + 25W aktiv hangfal csak: 11.200+4fa
15” Packard Bell SVGA digitalis monitor 39.200+4fa

CD IRAS 800 + AFA tol

HP Duna
Szakaruhaz

JATEKBOX

2 x 25 W aktiv hangfal + tap

2 x 180 W aktiv hangfal + tap

33600 Fax Modem External

33600 Fax Modem Internal

Sound Blaster 16 PnP

TSENG ET 6000 2mb/4mb VGA k

15~ Packard Bell SVGA Monitor

1.3 GB Quantum IDE Winchester

Pentium 166 Intel CPU

Touch pados Natural keyboard

Intel P133 CPU, Pentium VX alaplap,

SMB RAM, 1.44MB FDD, 53 V+VGA, 1.3GB Quantum HDD,
101 gombos klav, Mini torony, CPU cooler Mause
14" Tazung SVGA monitor

5 talalkozhatsz
valaszrekaval

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

COD-ROM

Bevasarlé Kézpont

helyeken
PC

Ill. Rékéczi u. 36

U LT s K!
VISZONTELAD K ELENTKEZE'SET !S VAH’JU Tel.: 250-8606/12

Araink AFA neliiiek, 1 év garancail tartmimamak ds kdszpénsfizetésre vonaliommak
Kodivexd) lizing faléteiek!!! Kirje viszontelacd! drjegyzékinket!!

u j

5756 KByte

" NP
Gyiijteménycm - -
syamara

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

e ru

Az 576 KByte felvételre keres

4

1191 Bp. OIGi it 201.
Tel.fax: 347-1534

= |

érettségizett

a szamitégépes és konzol

jatékokat professzionalis BALATI com Ufers

szinten ismerd 1146 Budapest, Thokasly ot 88.

fiatal

agilis Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,
megbizhato GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.

j6 megjelenésii Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tél.
magabiztos 6K166. VX. 1.44, 1.7GB, 16MB, 14", Haz, 105g. bill. 119900,- + AFA

munkatarsat budapesti boltjaba Hasznalt, mukods alkatrész 3“’ beszamitjuk.
eladéi munkakérbe. Javitas, tanacsa

Jelentiezés levéiben Viszonteladokat is kiszolgalunk!
az 576 KByte cimén

(1389 Budapest, Pf.: 132.) Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
vagy telefonon az Faxbank: 2333666/1607#

129-5303-as szamon.

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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AMIGA KINAL

c &4 - Amga s Szam-
ibgipek. foppyk, myomEaick, monionok, pegyseges clcsd,
Gaancadis vitisa drikositse C-64 wrbokirtyds, Amgis
bdvitdunh Tel 4158845 0ROOS10510

Elact egy Amega S00-a0 (1 MB RAM) + 20id monochrome mo-
iy + jidkprogramon. indnyde 15000 FL Tel 2766198 (180}

A0 + tariopdiok 40000 Pt GameBoy « MK3 -
G 26,000 - Fikip At 3552 Muhi, Kossuth i 10

15.000 R

Elact AmgaS00 tMBra bovive TV-modullicr. mouse, oy,
Mok, Tel - 246-68-36

[Elacd Armga 1200 GVP Turbokdrnya, S0 Mhy GBS0 MMU, 50
Mz FDUZ « B MB AAM. 240 MB MDD, DO-HD Fioppy, 2 db joy,
Womyvek Erckiocrs 14 ora utan 0B-60-374-432

c64 KiNAL
M!mm [oy-Chial, 250 b it e
Fu ) L 1043 B,
liu-; NS,
PC KiNAL

Elackt PC-1e oredietl NFS 4000 Ft-8n & P Rage 2500 Fi-an Erd
06-28-411-008 Jebegrye: istvin (17 ée 19 ors kiniT)

Eladt gy ong dobosos Tombaider (& megegyenss woent)
Patrshoics Balin Movir, Flasch K u 2 Tl (98) 212-680

486 PCY atapeap » SaB6 133M processzor (hotdvel) 10000F
Bt ik Tel 1775581

R
EGYEB KERES

Otyan mangpiok tekedongai virom 20-22 ora k200, akik minden
Mo drclekeften & Mangaban Tel - 2600886 Kerestt Jocy-L

Koresem SNES-e Utimate Mortal Komball. Esrtworm Jim2
Super Marno Land?. Erdekidani lehet minden nap 18 oriiol
Tol- 328-325/52mele Huhl Lisszid

EGYEB KiNAL

Gamebioy jansiox stados (P Batman. Spidermand, Morial Kom-
bat. inckana Jones. A-Typel. Jumssic Park sth ) Tel - 06-23-
365860 Hogy Zohan

Bl 1 Sony Puaystation, 2 joystick. 1 memdrnakirtya, 2 demo
CD e 1 jitik (Indepencence Day). kanydr 48000 F1 Tel: 272-
3548, DEOOS207SS

Eladd SEGA Satum + joy + SEGA Rally 14 45.000 Ft és
gy Super Ninlendo + 2 joy + atakakit + 7 jask (NBA 96,
Lethal Enforcers, pisnoly, SF2T) 14 50000 A Tel
06-T4-455-827
mmm.imswmndmu
40.000 Pt Erdl - Horvath Sandor 7200 Dombovi, Srigetsor 11

Eladt SEGA MDIL + 2 corttrofi pad + anﬂlm Galary
Force Il Jurassic Par. Erd . 3262-235

Elado 2 db Nintendc &s & db kazeia A 2500-5000F Tel
DEBRAS4-AT!
T2 SNES + mpésradh + oy, Donkey K C.. Super Soccer, F-

043 a8k 46.000F1, GB + tand, Donkey K L 11 800Ft Minden
leviivn villasiriok. By Didniel 3630 Putnok, Arany J &t 25

D E T

Eladd SNES + joy 15.000F + italakid 3500 « 10 sk (Fintsto-
s, Super Mano Karl. Mickey Mansa. Earth Worm Jim 2 Star-
wing, Pitall, Batman and Fobn, Mchas! Jordan, Starwars 1.3
e - 4000 Fyd. Tl 3676145

mmmtm—m.amn'an
0000F1, egyben! T Erd Lasrid

~ yongy
Elndd: SNES + 1 joy + dtalakito + 7 jdtél. P1.: F-Zero,

STFH, T2, Stargate. Irinydr: 50.000F1. Alkudni lehet.
Erd.: 06-27-358-145 Kirdly Istvin

Otcaon sdacd Sony PSX-ne Conrol Station oy, Mortal 3, Thun-
derhani 2. Resdent Evil Tel - 08-62-203-723 Dandt keresd!

Elact PSx-+e Porsche Chalange és Resident Evl (csore &
drcioha], valamant SNES + pekok Erd: Magaswsr Temas
D6-47-321-086

Elad0 SEGA MO 4 patkdaal. hasrd 2 joy (a2 egyi & gombos)
e Frint Tel: 34343 156 este

Eladdk SMD kazefih 4000 Fiidt. (Aladdin, Sylvester and Twe-

Mmmu.mwuzno 11 sk P Sonic? Li-
ety oyal Rumbie st Erdokddan lenet mndennag 16 ol

on King. Mortal K2, Mortal K3, Ulmate MK3, Aladdin, Ecoo 1

Tl 06-66-311-409 A7 drban megeg: Tal
Elack SNES + 1 joy + Alen 3 Irdnydr 12.000Ft Erdekiddn -
SO EGYEB CSERE
Eladd GameGear 3 hazetival, amken dsazessn 73 ik van  Eicsepingr: NES + 2 jaték-omat SNES-1a + az NBA JAMre
P1 Alen. Star-Wars, Smpson Ar- megegyesés srennt Caere s Rzt ol 5715387
ekl PSX CD-e Tol 20-84-716

UMK3 c. SMD Star-
SNES kaetie (15 ) eladok S000-8000 Fi. (Doom, MK3, Ti- Cimem: Emddi imre 5527 Bu-
mecop. sth | Tel - 62045411 (este) csa, Kossuth ut

Kerjik, hogy sz

kivant

A P R O HI RDETE S |

HIRDETES! ARAINK:

get of 1, nyomtatott nagybetikkel a kijeldit helyre beimi ugy, I\qu mlnden egyes nmrrta.oa csak 1 betd, irasjel, szam-
legy, vagy szokdz kerlijon A knraoon hirdetési szelvényt az djsdg r:.rnem eljuttatni, az altalunk ezutan kildo
hogy a befizelés lapzana eldtt megtonénjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitisdra és nem villal feleldsséget azol( mrlalméen
Magénszemélyeknek: 20 szoig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszdm 1-1 szénak szamit)

§ Z EL V ENYY

postan b

Kazilleteknek: 20 szdig 1000,- Ft (afdval) minden tovébbi sz6 40,- Ft
el i R e L g e B s e ) A e [ I [ | o T 1R A VO Nl ) e B | [N e I (1S5 ) S
e B e D e [ I T VR N (B . T | B [T VN S ) ) (R A TR R R T R e e
BRI L I V) S N R Y O A S O S S G ] 0 A o O R e e
R B B B = 5 =) 50 S S () A ' N N ) I . = 1 S 1O S N WY O S5 (S OGS S D N S
- o EmiEmeEsn Bl R e | i (5 ) N T N S ) S B ==t = -4 | I S [ T ) [0 N RS (T ) ) )1
Qdrec  Ucss JcsERE (JVASTAG BET((+50% FELAR)
GEPTIPUS: RoVAT (Jkeres orpciok [JINVERZ (+50% FELAR)
Jamica JecyEs JKiNAL JKERET (+50% FELAR)

E b Duiliodd

B

Kedvezményes elofizetési dij:

negyed évre 850,-
1650,-

fél évre

Megrendelem az 576 Kbyte cimi lapot..

umm:mummmm

MEGKERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

576

COMGAME KFT

1389 Budapest,
Postafidk 132.
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Az 1990-91-92-es éviolyamokbél rendelkezésre allo 15 szam 999 Ft-ért,
az 1994-es éviolyombol meglévé 7 szam pedig 1100 Ft-ért!

Legujabb alkcidnlc:

Az 1995-s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvez aron, 2500 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozzd!
Az 1996-ds éviolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2700 forintért rendelhetd, st egy poszter is dukal hozza!
Az 1995-6s évfolyam (12 szam), 1996-o0s évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezd aron, 4500 forintért rendelhets!
Ha rézsaszin postoutalvanyon befizeted az dsszeget, a postakaltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
A megjegyzés rovatba ird be:

“REGI SZAMOK™!



CSOVIAGKULDD SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

Az akcios araink ki 1lag a masodik oldalon talal v ios szelvennyel ervenyesek!

SNES, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!
Az 4rak a 25% AFA-t mar tartalmazzék! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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576 KBuw.- = shop
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UT1 BOLTUNKAT!

oS

1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576

Polusban is!
| |

Pélus Center,
Center Court 237
Tel.: 419-4117
[ A szikékdatnal )

Center Court 237

Telefon: 419-4117

~

Hamarosan ajbal 576 KByte Shop nyilik Gydrben!

Uj cimiink: Kisfaludy utca 14.
Tovabbi informaciagkért hivd a [96)-317-509-es szamot!




