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~ Juntar a melhor
revista americana
com a melhor
brasileira da em qué?
$G, vai!

so constatar como esta edicao
fcou perfeita, modéstia & parte, A
sevista mudou gerall Os langamen-
w2:? De cara, Mortal Kombat para
Weaa Drive, GG e Master System.
£ o AH-32 Um puts simulador de
selicoptero em CD. Dois furos
moriveis gragas @ nossa rosa
= oca norte-americana, Gamepro.
5S¢ mesmo na SG! Como se na

bostosse, vocé fambém ganhou na
‘=xo o GamePlus, um suplemento
aue traz tudo sobre jogos de com-
sutadores, 3DO, realidade virtual
= tudo que pintar de altissima fec-

sclogia. Eu mesmo escolhi a

=quipe de reportagem responsével
oor estas matérias e asseguro: nao
rem f;ru ninguem nd imprensa
orasieiral Ficou classe A. Mas ndo
sense gue a equipe SG ficou para-
2o Em primeirissima mdo temos
Aladdin, Bubsy, Shining Force e
Shinobi lll (que mapas!). Jogar o
arcade Samurai Shodown ticou
=as facil. Com tudo isso a melhor
=vsta da Galéxia foi promovida a
comped do universo. E o

Chefe se tornou
imperador | do
i ame. Mais

gwe merecido! Més
gue vem tem mais.

ho que -_qidﬁmi:tir':_' adquirir os
direitos da Gamepro foi uma
grande idéia. Fiquei frenético
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ATE QUANDO ESPERAR?
Caro Chefe:

Espero ansioso por uma resposta sua de
quando seré o langamento do cartucho
Street Fighter ll para o Mega Drive. Néo
me desaponte!

Celso Benicio (Bena)
Séo Paulo -SP

RdC: Boas novas, Bena. Depois de
dois adiamentos, a Capcom prevé
lancar o cart nos EUA este més.

PILOTO REXONA.
Li na SG 22, em cartas, os requisitos para

se tornar um pilote da 5G e fiquei
interessado, pois esse é meu sonho, ser
piloto da maior revista da Galéxia, Eu fopo
o desafio. Seré que cabe mais um?

Edson Luis Deodato
Brotas - SP

RdC: Grande Edson, infelizmente
néo precisamos de pilofo no
momento. Mas anotamos os seus
dados, como os de milhares de
interessados. Existe um ditado que
diz: “em time que esta ganhando
ndo se mexe!”

CARTA APAIXONADA

Vocé apareceu e eu ndo vi. Tava doida pra
ver quem é o misterioso Chefe. Vocé
parece muito legal, queria tanto te
conhecer... Seré que daria pra mandar
uma foto sua? Ah! Quase me esqueci das
perguntas que eu tinha: quando chega o
Sonic 3 e Streets of Rage 32

Luciana Neri L. Jimenez
Rio de Janeiro - RJ

RedR: Querida Luciana, o Chefe
ficou muito sensibilizado com sua
cartinha. Disse que se néo fosse
publicada mandaria fudo mundo
embora por aqui. Sonic 3 e Streets
of Rage 3, esfao ainda sem
previsao. Sai este ano um novo
jogo do porco espinho, mas é para
CD. O chefe te mandou um beijo.
Sobre a foto ficou de pensar...

LEITOR LUBRIDIADO

Meus pardbens pelas matérias de Street
Fighter 2 e Mortal Kombat da 5G 24 -
demais. Umas perguntinhas para o Akira.
Qual sera a fita de 330 Mega do Neo
Geo, serd Mortal Kombat 2. E verdade
que o Neo Geo tém 2 processadores de 16

bits? Afinal quantos bits tém o console?
Quando sai o Activator do Mega?
Manoel Fonseca Neto
Florianopolis - SC

RdA: E isso ai, Manoel, na SG
vocé fica sabendo das coisas bem
antes. E melhor nao dar muito
ouvido nos que os "outros" falam
por ai. Mortal Kombat 2 néo vai
sair para Neo Geo e ainda nao ha
previséo de jogos com 330 mega.
O console tém os mesmos 2
processadores do Mega Drive: um
Z80 (8 bits) e um 68000 (16 bits).
Alguns consideram ele 24 bits,
mas na verdade ele é 16 bits. O
activator esta previsto para o final
de setembro. Escreva sempre.

s AR
PERGUNTA DIFICIL
E possivel jogar Street Fighter Il com o
controle turbo de seis botdes igual ao
controle feito especialmente para Street do
Mega.

RdR: Que embananacao! Logico
que da. O controle turbo de seis
botées é feito especialmente para
esta versao.

NA RACA

Como vocés fazem para descobrir os
macetes dos games? E na base da sorte ou
vocés recebem as dicas dos fabricantes?2 O
Chefe ja jogou algum cart da Nintendo?

Wilson Luiz de Menezes
Recife - PE

RdC: Nunca! Sou fidélissimo a
Sega. Para descobrir as dicas

AS NOVAS FICHAS TECNICA

Cams Rz

SHEREEmE e =

deixo os pilotos de “molho” afé
rolar. Nada de dica pronta. O
negocio aqui na redacéo é na
racall

PAPO FURADO

O jogo Fatal Fury da Nintendo parece
mais avancado que o do Mega. Por que?
Qual é o mais avancado, o SNes ou 6 meu
pobre Mega Drive? Um beijdo para a sua
motorista e redatoras.

De um leitor enganado
Brasileiro

RdC: Que é isso? A apresentagdio é

bem melhor, acionar os golpes é
muito mais facil, os graficos sao
da mesma onda e vocé vem com
este papo de pobre Mega Drive?
Os dois consoles se equiparam,
embora eu prefira as vantagens
do Mega. Fiquei tao irado que
rasquei a carta antes que pudesse
anotar seu nome. Pode deixar que
eu dou pessoalmente os referidos
beijinhos.

ELE MERECE

J& escrevi 5 cartas e nenhuma foi
publicada. Pé! Acho que um cara como ev,
assinante da $G, que possui todos os
exemplares, posters enquadrados,
carteirinha do clube, participa das
promogcdes e idolatra a revista desde o dia
de seu lancamento, merecia um pouco
mais de consideracdo, né?

Marcos Kurtinaitis
Séo Paulo - SP

RdC: Com todas essas qualidades
vocé foi eleito o leitor de ouro. Tai

sua carta publicada com mérito do

Chefe. Grande garoto! Todos
deveriam seguir seu exemplo.

- ESCREVAM!

O Chefe quer saber o que voceés

acharam das mudancas todas.
Revista Supergame - Caixa Postal
9442 Sao Paulo, SP - CEP 01050-970

Accolade

Fases: 16 EUA
Password

BUBSY
16
2 Jogodores Agdo

Chzilpmag

BT e
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A Supergame conta agora com 2 fichas técnicas novas. A das paginas importadas
da Gamepro é dividida em 5 cni?orius diferentes: graficos, som, controle, diversdic

e desafio, com notas que variom

e meio em meio ponto de 1 a 5. A ficha da §G é

dividida em 4 categorias - gréﬁcos, som, dificuldade e fun factor (diversdo) - com

avaliagdes que variam de O a 5 estrtelas.




GALPAO LIBERA 0 JOGO
POR MAIS 5 MESES

(INGLUSIVE PARA O RIO DE JANEIRO).

A promocao “Tec Toy de Graca para os Fregueses do Galpao’ fez tanto
sucesso que nos resolvemos dar uma esticadinha pra comemorar:
até 31/12 vocé compra Tec Toy no Galpao pelo melhor preco e continua
recebendo cupons para trocar por mais cartuchos, joysticks e até
Mega Drive. Vai ser sucesso do Oiapoque ao Chui. E do Leme ao Pontal.

FOX 4

SO PARA
LOCADORAS

VENHA CONHECER OS PC GAMES DA TEC TOY

DISTRIBUIDOR OFICIAL

DOS ELETRONICOS

ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PREGOS.
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590

SEFSESENTANTES OFICIAIS: Campinas (SP) - Amepege - Tel.: (0192) 32-6501 - (0192) 33-6488 « Brasilia (DF) - C.V.A. ¢/Valquer
57 357-0292 - Fax: (061) 351-8382 « Porto Alegre (RS) - Claudio - Tel.: (051) 249-8184 « Rio de Janeiro (RJ) - A.M. Video ¢/ Arthur
TelFax (021) 590-7043 « Recife (PE) - Lumarbes ¢/ Marta - Tel.: (081) 432-2507 « Fortaleza (CE) - Fort Filmes c/Elves
Tel/Fax (085) 244-3612 « Natal (RN) - Cristiane Grandi - Tel.: (084) 211-3765 - Fax: (084) 221-1466



MEGA Lancamento
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Gambé tem sabre
na méo e muita
velocidade nos pés.
Te cvida, Sonic!
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Para destruir esse monstro, comece pélos
bragos, depois acerte seu niicleo
‘ ~ paz do planeta Zebulos
dancou por causa de uma
L invasdo de porcos
intergalécticos. Para
combater essa corja de imundos foi
escalado o campedio dos Rocket
Knights - Sparkster. Mal sabe ele
que seu arquiinimigo Axle Gear,
ex-Rocket Knight que aderiu ao e
lado negro, espera ansioso pela -
vinganca. Qualquer semelhanca : ' Os gréficos apresentam grande diversidade
com Star Wars é mera Seja esperto para ulfrapassara e muita sofisticagdo, o que vem se tornando
coincidéncia! Quem procura i lava que cai  uma marca registrada da Konami
agitacdo estd na pagina certa.
Rocket Knight Arﬁrenfures é um
cart de acdo/aventura que o
levaréd a um mundo fantéstico.
Armado com um sabre, o heréi
parte para a batalha, esbanjando
Ggiiidude, E, acredite se quiser,
chega até a voar com ajuda de um
foguete propulsor. Sdo sete fases
de visGo lateral variando de
horizontal a vertical. A acéio muda
todo o tempo com elementos de
jogo de tiro e quebra-cabegas.
Muitas armadilhas e inimigos, pra
variar. Mas néo hé perigo de - e
enjoar! Sua principal caracteristica & i
é a alta velocidade. Sparkster néo
fica devendo nada em matéria de
ropidez a Sonic. Imaginem um
racha entre o gambé Jedi e o
porco-espinho supersonico?

Tl

- sy T = T e S e—y
" #

Acerte as bombas dos piraias do
ar para manta-las de volta

=

§Megn Fases:7 EUA W
| Jogador  Agdo/aventura Continue

Na primeira fase, acerie a cabega do dragao
para derrotd-lo. Ela é seu dnico ponto fraco

6
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Para passar
rasgando, use
seu alague foguele
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Smeas 20 atague ricochete de Sparkster, é possivel
pianar 218 mesmo os lugares mais altos



Street Fighter i
ainda ndo chegou
Eﬂru Mega, mas Mortal

ombat estd pintando
por ai. O jogo manteve
todos os golpes fatais
que caracterizam a
versdo arcade. A espera
acabou, donos de Megal

Hora do espanto

Na verséo de Mortal
Kombat para Mega
Drive jogam uma ou
duas pessoas, no estilo
imortalizado por Street
Fighter Il. Como no
arcade, vocé escolhe um
dos sete lutadores
diﬁiiuhzudosz Kano,
Johnny Cage, Sonyaq, Liu
Kang, Sub-Zero,
Scorpion ou Rayden.
Nos trés rounds iniciais,
vocé encara os lutadores
restantes, depois o seu
proprio personagem. Em
seguida, vém mais frés

Quem tem um Mega ja
ouviu as reclamacdes dos
donos de SNes: "Cadé o
sangue?”. E verdade que os
gratices ndo tem a mesma
qualidade do SNes, mas o
anha em jogabilidade e
acilidade na aplicacdo dos
golpes. Isso, junto com
Mode A, faz dele especial.

Grihice Som Conirole Diversde Desofio

4.5

Ex
Disponivel: Agoste

1 ou 2 jogadares
Luta

Prego ndo definido
Continues Kimilados

e

STAL

rounds, contra dois
adversarios em cada um.
No fim, é a vez de Shang
Tsung. Mas antes é
preciso vencer Goro.

.......

0 novo (skid) do g

uarteirao

Vocé passa por todos os
niveis da vers@o arcade,
incluindo Pit, Dungeon,
Tsung's Palace e Hall of
Warriors. Apesar do
jogo para Mega mostrar
cendrios bem
desenhados, eles ndo
reproduzem o original
tdo bem como aconteceu
para o Super Nintendo.
Mas vocé ndo vai ter
muito fempo para se
preocupar com cendarios,

marca registrada de
Mortal Kombat. Ha duas
opcdes de jogo. Na
regular, os golpes fatais
de quatro jogadores
foram muc!ggns (Sub-
Zero, Kano, Johnny Cage
e Rayden). O golpe fatal
derruba o oponente e o
reduz a cinzas. No modo
especial, ou Mode A, o
jogo é igual ao arcade.
Mas alguns golpes fatais
ficam devendo.

- o . L
L
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Ele atira, ale chifral
Para ver e ouvir

Os gréficos de Mortal
Kombat para Mega séio
bons, mas falta um pouco
de clareza. O som tem
porque sua aten¢do vai varios efeitos de
se concentrar em se livrar  qualidade. Mas, apesar
do choque elétrico de ﬂissc, os lutadores ndo
Rayden, do sdo anunciados por
congelamento de Sub- vozes nem existe
Zero, da magia de nenhuma preocupacéo
Sonya, da bola de fogo em sonorizar a trituracdo
de Liu Kang e de outros dos osso0s.
movimentos. Além disso,
os controles do Mega
Drive tornam alguns
movimentos mais féceis
que no SNes. Mas hé
alguns que sd@o muito
di?iceis nas duas versoes.
O jogo foi desenvolvido
ara controles de trés
ofdes, ou seja, vocé
precisa usar Start para a
defesa. Isso pode ser
complicado e demorar.
Apesar de tudo, a acéio é
UM POUCO Mais segura no
Mega, e os movimentos
mais répidos e

Se ninguém pode eliminé-lo,
cerfamente Sub-Zero o fara.

Um reinado

[T

tranquilo

Um desatio: se vocé quer
a jogabilidade de um
verdadeiro arcade, mude

destrufivos a dificuldade para Hard.
Depois de vencer dois Caso ndo queira, essa
rounds, vocé pode luta pode parecer apenas

desferir um golpe fatal, um passeio no bosque.



VacE pode aplicar alguns
aopes agui e ali, mas os
wmcores do computador
w50 muito bons e @
“souta fica equilibrada.
Was some muito cuidado,
sorgue 0s continues sd@o
umandos e € necessario
=conomizd-los para
zomseguir percorrer
wngo caminho até
cmegar Isung.

“ey. hey, hey...esla é a drea de
séo-fumantes, meu!

Sons grdficos, som e
::-“i*rfﬂe combinados com
> especial Mode A,

- fazem dessa versdo uma
sutentica pancadaria. Os
ogadores de Mega
“cardo mais que
confentes com esse
~\assico consagrado em

% peramas de todo o
—undo. Até que Street
#ighter Il faca finalmente
sua aparigdo para do
“ega Drive, Mortal
Lombat ndo serd
s=stronado e continuaré
-=:nando entre os jogos
oe luta.

Os golpes fatais

Abgixo a violéncia?
Nem pensar. Com a
inclusao do Mortal Kode

Mode A), o jogo fica
igual ao arcade, com
todos os golpes fatais.
Para isso, durante a tela
*Codes of Honor",
digite a senha: A, B, A,
C. A BeB.

Sempre ligadao, ele é o
que se pode chamar de
lutador de chogue

Lightning Throw

1bE
e
3

Para descarregar altas
voltagens na pele do inimigo,
pressione Baixo, Frente e A

Superman

Pl t o g 5 TRLRE A PR Ll Bt e
* L

Faga como o homem de aco e
voe direto para o oponente com
Tras, Tras e Frente

GOLPE FATAL

Rayden manda uma descarga
de energia que faz a cabega do
adversario enfrar dentro dos
ombros. Pressione Frente, Tras,
Trés, Trds e depois aperte A.
Esse golpe so funciona se vocé
estiver perto do oponente

JOHNNY CAGE

7 -
(o,

Melido a bonitao, dizem
que esse cara nao sabe
quando parar. Que lal
mostrar a ele

Green Flame

e Y et 8 e g ¥ e £ e s e smeapadis gt e be

Lembra do jogo de gueimada? Pressionando Trds, Frente e A
Voc# esté convigade a Jogar vocé langa uma chama

wma pariids meniffers. Inlcie naturalista no oponenie

com ¢ direciorgf para dakxo, dé
urm 368° na direcdo de
openente. Depais dé Siari de
nevo & plang sebre o adversdng

Split Punch

Quer sair dessa? Dé uma de
Van Damme e dé um soco por
baixo pressionando Baixo e C

GOLPE FATAL

R S —
CERE SRR A
Com a combinagdp Siart, Trag e
Frenls, voce fard uma peguena
germonsiragdo do seu fado

P

mafélico
GOLPE FATAL

& rrTitty

Este Uppercut val direto no

: i Fir  wo oponente e leva sua cabega

el A P junto. Pressione Trds irés
e WMEEE  yezes, depois aperie A

Mostre gue lem bom coeagdo,
Hzno! Aproxime-se da seii
opongnte. Segure Siar, aperig
Irds, Trds e A para fazer o
brago de Kano rasgar ¢ peile do
adversdric & $3ir o 8 EOr3g30
nas maos. £ oiha gas ele nép é
dono de agougue. ..



LIU KANG

Este homem é uma
ameaga a sociedade!
Sangue é seu drinque
predilelo...

sasainin’

Ninguém segura essa magia
fatal de Kang. Fara aclond-la,
prassione Frents, Frenta e A. 0
golpe é o mals fécil do fogo

Bying Kick.

Voe como um mfﬁmpagﬂ para
desferir um chute morial,
pressionando Frente, Frente ¢ B

GOLPE FATAL

g R e T T i e
mraﬁzman!a gsse golpe fatal nﬁa
arranca pedagos, mas 6
mortifero mesmo assim. Para
dar um helicdptero seguido de
um uppercut, chegue junto ao
oponente e, comegando de
frente para ele, dé um giro de
360 graus no direcional

10

SUB-ZERO

Esse elemento misterioso
é um tremendo guerreiro
com uma alma de gelo.

Para deslerir esse jalo
paralisante, que congela os
adversarios, pressione Trds,
Baixo, Frente e A

Slide

A senha para a danga da morte
é pressionar Tras e depois B e
C simuitaneamente

GOLPE FATAL

L

Essa é brutal. Para arrancar a
cabega do adversdrio (de brinde
vocé ganha a coluna vertebral),
aperte Frente, Baixo, Frente e
A. Esla é para terminar cheio de
astilo

leleport

Gostosa, sensual e
sadica... Nenhuma cantada
costuma funcionar com ela.

Fara desferir 5se

aperte Trés, Tris

Alire anéis da mais pura
energia, segurando A, Frenie

vai mandar um gancho com soltando A.
cords g frazer o -adversari
indefeso, para seu lado

Square Wave F:ghf

Quando o adversdrio pular, vocé
pode contra-atacar com um
poderoso soco, pressionando
Frente, Trds e A

Visitas ;ﬁffs:;;:w"“:: 140 840
sempre wim saco? Faga i
filrpresa ap am. rsari

pode sumir de um extremao da

fﬂfﬁ & ,{ﬂ}&*;xrﬂa " 10 oulre
Baixg, Trds e A

ﬁﬁiﬁf

Ninguém sabe a marca do seu
batom, mas quando ela Joga um
beljo, com certeza vocé vai s8
ligar! Solte a beljoca,
pressionando Frenie, Frenie,
Trds, Trds e Start.

,% c;,,éﬁﬁfgfffﬁfm o fal ge

sgorpion! Para fazé-lo tirar a
mascara ¢ acionar a
chittrasgueira, segere Stant e
aperts Cima dugs vezes.



ETIQUETAS
TERMO-PLIC

Etiquetas para vocé
aplicar com imaginacao
e criatividade.

PERSONAGENS DE VIDEO
GAMES PARA VOCE
ARREPIAR POR Al

- -~ sAD PAULD
s B FONE: 1071 536-9477
f ' - FAX: 1011} 2470794

A !Jr 2) /&) -~ RIO DE JANEIRO
’ = : FONKE:; 1021 542 554
i Al RGP P
3 BLUMENAU
; FONE: 104731 22.70
FONE: (011) 826-0022 .|.|,! HACO FONE: 10273} 22 700

FAX: (011} 826-1530 IFli Etiquetas




MEGA pré.sTrEnn

Troque uma idéia
com o génio, voe /[
no tapete e arrepie /
as 1001 noites

sta versdo para Mega Drive
foi desenvolvida por um
rande trio de companhias
ae entretenimento: Sega,
Virgin e Disney. Sai de baixo! Pela
primeira vez na histéria, um jogo
tem a co-producdo Disney. A idéia
era um cart de 16 Mega com
diversdo para todas as idades. Na
moscal! A Virgin participou pela
tecnologia de animagdio no
videogame. A Disney entrou com
seu estilo inconfundivel de
animacdo: muita cor, musica e
senso de humor. O resultado:
inacreditavel! Alladin segue a
linha do desenho. O jogo é
répido e divertido, com gréficos
jamais vistos. Os cendrios sdo
detalhados ao exagero, com
qualidade fora de série. Como no
filme, Alladin, na terra das Mil e
uma Noites se vé dono da
lampada maravilhosa. E a conta
para que o perverso Grao Vizir
queira acabar com nosso amigo.
Os movimentos sd@o bastante
complexos, com Alladin
manejando a espada, saltando,
escalando e se dependurando em
cordas. Fases lindissimas: castelos,
templos e desertos. Um épico da
aventura e animacdo no
videogame!

Além da qualidade gréafica, a quantidade de
movimentos do herdl Impressiona qualguer mortal

- Ty

Nesse momento é preciso ter culdado para
ser espetado e alirado para baixo

12



Nessa parie do jogo, ao chegar ao topo depois de subir pela corda, movimente-se para o
lado esquerdo, onde se enconira o {80 aguardado fapete magico

0 clima das Mil e uma
Noites foi mantide no cart.
Mas esqueca as poesias e

suba nas plalaformas em
busca de ifens

Um observador atenio,
logo vai nofar enlre as
ruinas um velho

conhecido, o Pateta. 0 que
ele estaria fazendo 147

A lenda diz
que ao unir
as duas
metades do
besouro, vocé
vai descobrir em
que lugar se
esconde a
ldmpada

Com génio ou sem génio, vocé vai ter que
se livrar dos bandiddes para chegar ao fim

Poucas vidas
deixa o génio de
mau humor,
empenhe-se no
foge para ndao
deixd-lo zangado

13



MEGA Lancamento

Esse gato é esperto
mas nao fem 7
vidas. Todo cvidado
é pouco. Senao...

s rainhas gémeas, Poly e
Ester, invadiram a Terra.
Com a ajuda dos Wollies,
bolaram um plano para
saquear toda a |a cf; planeta. $6
existe uma criatura capaz de

acabar com os piratas: Bubsy. O R [ 16Mega Fases:16 EUA
herdi precisa pegar as bolas de | > _2Jogadores Ago Password

entre as fases do cart. Cada uma ok ok ok ok

delas esconde milhares de Sy S,
surpresas. Bem na linha de Sonic. s s : . s

Mesmo com as |imituc€:Jes debcores
do Mega, essa versao de Bubsy é ~
quase gémea da do Super UMA VERSAO
Nintendo. As diferencas sdo IG“AL A
DE SUPER
NINTENDO

minimas. Destaque para a parte de
animacdo e efeitos especiais.

]
Tww e

Apds irfis fases, vocé se depara com 8sses
estranhos inimigos. Para acabar com eles,
basta acertd-los quando abertos

B

L L o A i ! |




(m} ' el .
Mais gue as vidas as maneiras de Bubsy . o 7',3,1*;
morrer 880 uma mais divertida que a ovira . '

D IS R AT

L]
W
"

Em quase todas as iases existem atalhos  Procure as camisetas brancas para ganhar
para facilitar sua vida preciosas vidas

B Acamiseta preia forna

Bubsy invencivel
durante um curto
periodo de tempo
T T L L NG e T E T [
%§=fjli =;}f;f:‘f!*"§;ﬂ rﬁiﬂﬂj I’:fFH H ifil?;if igfﬁlq&"{ 5
I‘:ri_r-'u S £ f H ffgh‘ﬂi 33t ;i ff & : g" 2T 3
¥ ; I i
; e
1 ! ,l‘“j“
& e ¥
»
." - E 3 3 - e
: f,r_-"-‘. - ; \ : . ; ? :

Nas fases 1, 2, 3 @ também nas 10,11 e 12, : _
procure as alavancas para baixar a 4gua procedimento economiza muiias vidas

2820

ol - Wiy B e, WL
- 1".,- b b , b L’

Teqy @] @T

o

Acima, uma parie do pargue de diversdes das fases 4, 5 e 6. Figue atento as diversas Esse é o movimento mais eficiente de Bubsy.
barraquinhas e carrosséis pois os inimigos se confundem com o cenario Elimina os inimigos e protege contra tombos
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COMPRE JA UM Arcape PArA Sua LOCADORA.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA:
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.

GAME HOUSE & tereso, 1515 - 1j. 147 - Petespolis - R - Te, (0242) 31-1352 -

LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrépolis - RJ (loja e escritério) - Tel: [0242) 31-1352 - Fax: (0242) 31-4872
DE VIDEO GAMES Breve no llha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377




 MEGA LANGAMENTOS

LEAG

utant League
Football, da
Electronic
Arts é
daqueles carts que

consegue misturar
muita agdo, esporte e

pancadaria. E possivel
escolher entre os
sessenta times, cada
qual com
caracteristicas
proprias. As equipes
contam com grandes

astros, como Elvis,
Snake e Mauler,
jogadores que
possuem técnicas especiais. No total, sdo
nada mais nada menos que noventa
estadios repletos de armadilhas e minas
explosivas. Jogo bastante violento, repleto
de mutilacdes e jorros de sangue. Além de
jogar, vocé pode partir para chutes, socos
e voadoras contra seus adversarios. O
som é aquele de sempre, forcida, gritos
dos iogucﬁ:r&s,
MUTANT L. FOOTBALL E.A. F-l/ol ISt fofa

8 Mega Fases;: N/D E.U.A. novo. O maior

Esquega a oola e bala pra
valet no time adversario

2 Jogadores Esporte d F
i estaque tica por
: * * K *
Grafico conta do

som :
" Dificuldade interessante

Fun Facter cendrio futuristico.

| ark, Lindg, Leroy e Dana
" sdo quatro campedes de
5 bc|ichE disputando um acirrado
campeonato. Escolha um ou
dois deles (conforme o modo) para
comecar a
partida. A tela & LAY
SUdeidldﬂ em 4 Mega Fases: N/D  E.U.A.
trés partes. Ng | AJogadores Esporte
5 S Gréafico | X K K
janela principal _&Sm_s____@_ L
Dificuldade * * * *
[ Fonfactor | 4 dr %k

da tela vocé
possul uma
visGo em
primeira pessoa da pista. Na localizada
na parte superior do video, a direita, um
close da reagdo do jogador e torcida
(que diga-se de passagem é sempre a
mesma). Na
janela menor, @
esquerda, o
zoom da suc
jogada, a visdo
|<:1'rerc:| do
lancamento e a
pontuacdo. O
controle é dos
mais simples e
bastante comum
em jogos de boliche: uma linha de
pontaria, o efeito (seta) e o ponteiro de
velocidade do lancamento. N&o foi ainda
dessa vez que os fabricantes pagaram a
divida de fazer um
jogo mais original
e emocionante de
boliche. Os fas de
um bom strike
terdo de aguardar
mais.

No canlo , os participantes
torcem pela svua jogada
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i 1;{! . ’r 5 l\ e 3 -
na seqiéncia das f £ | {ﬁ_r:; g
A AR 3 %
aventuras Musashi, eﬁg L5 3
==
o grande Ninja h{\_;;‘;:‘ B

. - Ocomego é bem facil. Para malar o "amigo™
Neo Zeed volta a  spima, basta atacar alguns shurikins

aterrorizar o mundo.

Joe Musashi, mestre

-~ ® 7 em artes marciais,

. estade volta e parte para o
combate ao submundo da
criminalidade. Com 7 fases,
otimos graficos e a
tradicional alta
iog 9 abﬂ":ﬂdf. da séne,
Shinobi Il chega para Mega
Drive arrebentando. Dessa
vez o Ninja adquiriu novas

técnicas. Os bloqueios
‘somaram habilidade e
‘estratégia ao jogo. Os

- movimentos Ninja foram

'“,'um liados. O cart faz
inveja a qualquer jogo de
acdo. Mas um grande
pecado foi cometido. Na
musica é sentida a auséncia
do grande mestre Yuzo
Koshiro, que tornou o som _
dessa sequéncia inferior a
seu predecessor. Mesmo

assim & um jogo imperdivel.

..#rrﬂ‘-lkriiﬂl}r“u
1) . N
s 14 b s, -, W
J % ﬂ! ' ’ L L {‘.l‘

‘I o ¥ it 'a
= % o=y AR

Virios movimentos novos foram
acrescentados a Musashi-san,gue agora é
caparde escalar e correr

8Mega  Foses:7
| Jogador Awenh.:rc- Continve

Grafico
Som

Dificuldade | 7
Fun Factor
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Na fase 2, da cavalgada, se dao algumas das maiores inovagoes do jogo. As placas indicam e
ebsidculos. No final ha um mesire. Para derrold-lo, figue no canio esquerdo e pule as langas :

it
o
il
Ainda na fase 2, vocé deve caminhar um pequeno trecho antes do elevador. Figue alenlo as i =
pla!ararmas sobre sua Eﬂ#ﬂpﬂ.‘ elas estdo repletas de shurikins -
Y23 core iy ) “‘u o) 22FE eI w"'lﬁgg gl :::!::a-' " LS L
e I s SR aba) - - E
EXABXI
- . O e P T Tl o it
' ' SRR ra o T
Para decrotar o mesire da fase 4 é preciso No laboraldrio da fase 3 é preciso ter 5 o e YT
detona-lo pedacinho por pedacinho cautela e maiar um inimigo por vez o i 3 el %

g

Ao chegar ao elevador da fase 2, preste
atengao porque em cerlos momentos é
preciso abandonar a plataforma onde vocé
esld para nao ser esmagado na de cima




é Ninja e use

: - o ; toda sua agilidade T
Na fasa 4 existem duas wdas Quando B3 fase 7 pgara ndio . 33 4
estiver escalando as tubulagdes nao deixe ser sugado pela tela |

de pegar nenhum caixole

Siga a sequencm Has fotos
para sair do labirinto da fase 6.
0 mestre é um velho conhecido

S0 se passa por esse local, na fase 5, dapdo R - S0
dois toques no direcional seguido de B. 0 ! LB il
caixofe a direita esconde uma vida

TR

L

Na fase 3 vocé se
depara com o cendrio mais bonito do
jogo. Ndo deixe a mira ficar sobre vocé
(acima). Ao lado, o mesire da fase

:0 mesire da fase 5 é ninguém menos que
~Godzila. S0 que dessa vez o bichdo veio
todo moderno e robolizado :

Mais um pegueno trecho da fase 5. Todo cuidado é pouco guande vocé estiver sobre 0s Ufa! O aitimo mesire estd mais para
lamhbores. Seja rapido! Além disso, alguns tipinhos ficam soltando granadas sem parar lutador de rua que para Ninja




.Cm Por Slasher Quan
.F;'I !
&5 O primeiro e Onico

Bartholomew J. Simpson
estd de volta o sistema
Sequ. Se vocé pensou que
a ultima aventura '

Simpson fosse a definitiva

é porque ndo viu esta.
Bart’s Nightmare, da
Acclaim, para Mega
Drive, & uma versao
igualzinha & do SNes.
Apresenta os mesmos
gréficos tipo cartoon e
trilha sonora que
lembram o seriado da TV.

SONAMBULO EM
SPRINGFIELD

Bart sempre foi um
desastre na escola, mas
dessa vez a coisa
cumrrlicﬂu de vez para
seu lado. Como Glﬁmu
chance de passar do
quarto ano, Bart tem que
caprichar em sua licdo de
casa, mas ¢ai no sono
logo ao abrir o caderno.
Em seus sonhos, oifo
folhas com suas licoes sdo
levadas pelo vento janela

ﬂ\eh.g?;::‘p;ns.

Bart’s Nightmare
(Acclaim|

Bart's Nightmare no SNes
era um pesadelo sem fim,
quem |4 teve jogou sabe o
que é. Nenhum continue
para ajudar, A versdo para
Mega veio igual, sofreu
apenas alteracdes nas cores.

Sam Cantrole Diweribo fh-!.te‘ibﬁ

US§ 49.95(E.UA)
Disponivel: Agosio

Agdo/ Aventura
Um jogador

 nas ruas ele é

afora. Bart tem que =

recuparﬁ-.lm_gu sofrera
humilhacdo de uma nota
F. Esse langamento é um -

Ego de aventura com seis
ses complefamente
diferentese
coloridissimas. A
jogabilidade é divertida e
variada. Muitas partes

8o muito gozadas

(especialmente a que
Bartzilla escala edificios)

e algumas um pouco

paradonas. A mosica,

embora ragzﬁtiv&;; iy

seu estilo, bem a care
Simpsons. A jornada
comeca nas ruas de
Springfield em busca das

folhas perdidas. s

s e e e e A e T
i Jm[ 1 4
LY = & 5. =%.08

4

ol | B || j B
!'fs..t-t::in l'*“lm i-s..,w ;;.'

Na versdo SNes de Bart's.

Nightmare, os moradores do:

edificio arremessam consoles

de Mega na cabega de Bartzilla.
Serd que a Acclalm vai fazero-

2 Fﬂrtemenfeurquode e

chicletes e carocos de

melancia, o pestinha fem  ©
‘que enfrentar Jimbo (o |
- valentdo da escola), uma B3

turma dE mulnndmse

outros personagensde
sua imaginagdo. Ao
enconfrar uma pagina

EIQFGS p&ﬁﬂde'm "
ba ',

Maggie - esta &

ra dos

_ WNafase do Comichio ¢
- Gogadinha, esmigathe as bolas
de Marge para gankaruma vida

cinco mundos onde

rizilla, se transforma
num dinossauro, escala

prédios e enfrenta
Momthra e Homer Keng.
J& Bartman tem que voar *
alto eiderrotar a

esquadrilha do Bardo

Vermelho Burns. Descobrir
seu caminho no: Templo de

e KW

-------------

dhaiic
[+ T
i

E Baﬁman_ Apu ’-:':'l'.ﬂ.l ﬁ
""" dar

alguma cura pa

Fey
s

@ et e i wn Temms s e e e |

_________
-------

para colher o ovo.degbis gue a.

No templa e Magyle, voce fem
Inverso nesta versdo @ fazle-los  “PrXimadamente Irés seyund

Finaliente, Barts
Bloodstream; onde

Telijieegiirat

que lim

infestado por virus
malditos.

- Rt ST SRR LT T LR

_ ?permnugens de seu
os _desenho predileto, uma
- fase rapida e dificil.

O

entelho & miniaturizado
6pio e tem
r seu sangue

Umaboa pstratégia para
aumentar sep medidor de "Zs" é
ferder lodos eles e procurar

1 i Wﬂ:_ pondo

et

otdo C para salto
botdo A. Mas isso.

.....
.....

.................

dificil. Se né@o cons

ins
“fitm jogo tdo

cada um

de da lela

que s@o estranhos.
naioria dos jogos
ra Mega usam o

-

Bart's Nightmare usa 0.«

# P | L
i
s = e
A bl ¥ =
= e & B

b pe-4 =5

eguir

adentrar as fases antes
de seus Zs acabarem,
vocé acorda recebe seu
boletim e Game Over.
Tém que batalhar tudo

novamente.
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Sa0 marcas de McDonald's Corporation: © Arco Dourado. Ronald McDongld, Global Giadiators & Mick & Mack.

£ 1993 Vigin Games, Inc, Todos os direitos resenados. Virgin @ a marca registrada de Virgn Games Enterprise, Lid. © 1993 McDonrald's Corporation

Procuram-se herois
ara salvar o Planeta.

Gilobal Gladiators € um cartucho de dar agua na boca. Foi “Game of The Year”
segundo a GamePro (a revista mais importante de games do mundo),
tem personagens com 1.250 posicoes de movimento e uma big
promocao que vai distribuir 10.000 Big Mac para 100 felizardos.



Recompensa:

200 hamburgers, alface, queijo,
molho especial, cebola, pickles

em 100 paes com gergelim.

Faca as contas: sao 100 Big Mac pra cada (quem sabe um e voceé !).
Ajude Mick e Mack a destruir as perversas e horrorosas criaturas que
querem poluir a Terra, em 12 fases cheias de perigos
incriveis. Vocé sera muito bem recompensado.




cramble Training e
SMegn|6po]is 2154 sdo dois

jogos para a AS-1, a maior
cabine da Sega. Os dois prevéem a
participagdo especialissima de
Michael Jackson, & total de games
e antigo colaborador da Sega.

Dinossaurs Adventure é outro jogo
para a mesma supercabine. Apesar

Parece um OVNI, mas ndo é: lrata-se da maior cabine para jogos Sega

> . 4 r Os dinos parecem
do rétulo de jogo educativo, nGo os “bichinhos”
deixa de ser divertido. Monstro Spislberg |;
mesmo. Os “bichinhos” foram (e também ﬂl;ffﬂ-:? §-a
: : num dia de [
criados com tecnologia de ponta Fosags s ,

elaborada por uma das empresas
mais conceituadas do mundo na Alode e 55 anbe
area de "computer graphics” e - s TR B qual serd o papel
multimidia, a Visual Science Lab | I e &N de Michael Jackson
(Laboratério de Ciéncias Visuais). e aRERE

REALIDADE VIRTUAL
E ANIMAL NO FLIPERAMA

quente o

Eﬁ:?mzdo O futuro jé chegou lé fora. Jogos de realidade
: cornunicddo no i ' wrfu:a| c_cmer;c_:lm a mw:{:dlr'os: arcades da
Clikis do Chaks v grmgokmdm. F_|ylng Ace é o Ultimo |:*:1ng{1menic
- $621.OdiaDeé _para o Virtuality 1000 SD. Quatro 1ogucl_cre?
- 20 de agosto, no 51mu|fﬁneosi. Vocé Eon’rroh um avido na Primeira
exterior. Sorr;f Guerra Mundial. O angulo de visdo muda conforme
periferia, aqui o movimento de sua cabega (o Virtuality é um

“capacete” com a tela embutida). O outro, Grid

~ necas! O laser Buster, é para o Virtuality 1000 CS, versdo que se

active tem a mesma

 capacidade do joga de pé. Este é outra viagem: vocé tem que
= i T e o Enfre tantas opgoes, escolha o seu “encarnar” um robd, detonando os adversérios num
! console tilo Battle Tech. També tro joqad
4320 Mega de estilo e Tech. Também para quatro jogadores.

meméria e 60 minutos de imagens de video e Gudio
analégicos, criando o clima cinematogréfico nos

s. O Onico defeito continua sendo o preco
l ela), muito salgado para nés mortais.

.....

TABELA DE PRECOS

 Laser Active - US$ 800
Mega LD, Pack - US$ 350 (roda cartucho e CD)
LD ROM  Pack - US$ 350 (cartdo de PC Engine e CD
do mesmo)
Karaoké Pack - US$ 180

* Avaliagao aproximada dos presos no mercado externo.

Acima, uma visdo do Grid Busfer 8,
ao lado, a cabine Virtuality 1000 SD
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turismo com videogame e 24 Mega para Street!

ENCIA

P e .| PR

e
s

MAIS POT

O jogo mudou de nome. Virou
SF II’ Plus - Champion Edition,
com 24 Mega de meméria.
Previsto para setembro (se nao

adiarem). O CPS Fighter MD
pode ser lancado antes.

NAS ASAS DO
VIDEOGAME

JAL, companhia aéreq,
investiu em um Novo servico

para enfreter seus
passageiros durante o véo. Trata-se
do Mei;u Jet (um Mega Drive
portétil similar a um Game Gear)
que é ligado a um monitor fixado

no brago da polirona. O

passageiro tem a oportunidade de
ilotar jogos como Sonic 2 e Super
naco GP. O servico é exclusivo
da 19 classe e classe executiva.
Mas Sonic também esta presente
em outras viagens. Na cadeia de
hotéis Howard Johnson serdo
instalados Game Gears e havera
uma verdadeira montanha de
opgdes de jogos para todos os

Se tiver em mios
cartuchos de Mega,
pode usé-los

adeptos dos games. Essa promogdo
[.::refende dar uma alternativa de
azer principalmente para os mais
jovens, que s@o premiados também
com uma assinatura gratis da
revista Sega Vision. Assim, o Chefe
vai acabar tirando suas feriazinhas
e deixando a redagdo em paz.

COMPRA - VENDA - TROCA - LOCACAO

CARTUCHOS
CONSOLES

E ACESSORIOS

PARA VIDEO GAMES

CARTUCHOS NOVOS E USADOS A PARTIR DE:

WY

¢ Tudo com Eurumiu total

¢ Solicite ta

ela de precos ou faca-nos uma visita

RUA JOAQUINA RAMALHO, 1304 - V. GUILHERME - SAQ PAULO - SP - FONE: (011) 267-1487/290-9149



MEGA Especi

O Chefe arrega¢a
@ manga e fraz

ste jogo foi eleito o melhor

RPG de 1992 pela revista

Mega Drive Fan e agoraq,

finalmente, estd saindo nos
EUA. O cartucho inovou em seu
estilo na época em que foi langado
e apresenta fortes elementos de
simulador de guerra. Os japoneses
aguardam ansiosamente
continuacdo da série. Foi
fabricado pela Climax, divisdo da
Sega que também criou Shining &
the Darkness e Landstalker. Foi o
1% cart com 12 Mega para o
sistema Sega. Sao 12 guerreiros
na linha de frente e até 16 na
reserva, todos com caracteristicas
diferentes e com direito @
“promotion”, a qual deixa-os com
mais possibilidades. Tdo bom que
o Chefe em pessoa encarou a
missdo de terminar o cart.

Fale com o rei para obter dinheiro.
Cinco guerreiros o ajudam. Use -

bem as areas de land effect 30%, J& _* - |je

pois nelas ha mais defesa. Ponha RS E—
na frente Ken e Luke. Por trés use ST e S
Hans e Tao, que atacam de longe.
Lowe recupera a energia dos
companheiros. Fortaleca o lider no
comeco. Volte & cidade, fale com
Gort e com o rei. Ha outra cidade
ao norte e deve-se falar com o rei.
Se for preso, dé um “search” nas

i , X Antes ds ir para a segunda batalha siga até 3  Apds falar com o rel use o comando "search”
Erﬂdﬁ:ﬁ e Khris ofs?lvu ra. APC‘% d casinha para irazer Gong para seuv exércifo. no simbolo do drapéo e ulilize a passagem
atalha torne a falar com o rei e Ele serve para recarregar as energlas secrela airds da cachoeira

termine o capitulo.
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Chapter 2

Spirit of the Holy Spring i
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Informe-se com todos na cidade.
Vé para Manarina, a cidade dos
magos. L&, pegue a “Orb of
Light”. Convenca Anri a entrar
em seu grupo e depois Arthur.
Resgate o filho do prefeito no
circo e troque-o pelo navio. O
jeito é seguir ao norte por Shade
Abbey, o prefeito pode ajudé-lo.
A Oltima batalha é na igreja. Fale
com Amon e fermine o capitulo
com Balbaroy.

A “orb of light*
deve ser usada
no final do
corredor e lodas
as vezes que
surglr uma
parede com 0
simbolo do olhe.
Um espirito
guiard o Shining
Force

A

(1%

Ll

% 4N
-

A I

Defenda o chefe levando-o para trés do
altar. Acerie os zumbis airds 0as mesas
com a magia do fogo, é o ponto fraco deles

2 e
et 50) « [5°)
! am Otrand. You wish to find

the key to the Accursed Door
before Kane of Runefaust?
Dtrant pede para resgatar a "orb of light” que
estd na caverna logo na porta de cima.
Obviamente, a religuia ndo é fdcil de
consegulir .Para Isso, serd necessério
detonar alguns inimigos na caverna

| CHEFE discovers a
Domirgo Egg!

- TR AR~

Use o "search” nesia maguina para
consaguir ¢ Damingo’s Egg

s ' | 5.9 Pegue os Inimigos mais préximos e os morcegos. Depois vé ao
. gry picadeiro para pegar os mais fortes e o chefe que usa o freeze 3

How lorg { have wailed for
this summons! CHEFE,
you are a hero without peer!

{Amon joins lhe
Shining Forcel)

Ao terminar a uifima balalha converse com
Amon para completar o capitwio. Ela e
Balbaroy podem voar e pertanto ndo s&o
influenciados pelo relevo, podendo
sobrevoar paredes & montanhas




MEGA especiaL

----------
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Yes, that is Moon Sione.
! will make Lunar Dew
iemediately.

(Pelle joins the
Shinirg Forcel)

Pelle 6 um ceniauro muito forte. E &gll, forte

Esse velhinho
it _Ch'ipter? e iransformard a Moon e lem uma defesa muito aita. Com cerleza
f P e e w2 Stone em Lunar Dew somard pontos para seu exército. Sem falar
wbetret Weapon of R WGV para curar Zylo que, se usar as armas do tipo spear, ¢le
), SRR A ) e T alaca longe num raio de dois quadrados

Fale com todos os moradores de
Bustoke e leve Diane ao local da
batalha para pegar a “Moon

Sl
Stone”. Durante a volta, R
transforme-o na “Lunar Dew”. Cure [
a doenga de Zylo e siga para a
ponte. Fale primeiro com Kokichi, 4
ele se tornaré seu aliado no Y B iy
préximo capitulo. A essa altura do I Look, Irvire fo
curnpeonc:to R EXEI‘CITD I dEVE‘:! 2= 21 . 4 f RPN NI A;;::z:;&:& ;FJQJ:",!S;F#.::-.IJ; FE':;:?I;EL-
ter bastante reservas. Tire os LA RN R R L AR L IR ST 2 = |
“priests” da jogada, substituindo- A Invengdo de Kokichi nSo deu muito cerfo  Agora sdo duas batalhas seguidas. Uma aqui e
os por itens. Se o lider chegar ao desta vez. Mas no capitulo seguinte, a outra depois da ponte. Ao terminar a primeira,
nivel 10, promova-o. Depois da méquina que faz voar transforma-o aum use a magia do Egress para vollar a cldade e
ponte é a clima batalha. Muito guerreire dgll e sficiente recuperar os mortos e se equipar meihor
cuidado com a Laser Eye, que
detona todos os inimigos que Depois do primelro tiro, leve os
estiverem na faixa de acdo. Pelle centauros, armados com power spear
se juntar@ ao exército. para a depressdo da ponte 8 delone os

Hfﬂﬂlfm.i‘. ﬂﬂpﬂf# do Sﬂ'ﬂﬂﬂﬂﬂ fire,
avanece com os centauros, Gork e Luke

=TI

P aaee

----
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“Chapter

The Great Fortress of
~Balbazak =000

¥ L e

» # & = g - ¥ A o al 3
Em Pao Prairie seu exército ,_ : S A e S o e e
B T e A L | Pt i e oy g T

receberd reforgos preciosos: 18 P o e /o s $6 T e
Jogurt, Kokichi e Vankar. Fale com | I T .;;,,-E%g Spoads (T

e

. ; =T i 3 = T,
disso autorize a partida do i Rt R e S Set- T I S A T i s i

" '.. -r,
- ---'*

"

comboio. Gort e Luke devem ser |l s B S T S
promovidos para que consigam S THA SRR I LA i '
usar o “Heat Axe”. Repita pelo
menos duas vezes a batalha do
campo para ganhar mais de um
dos “Heat Axe” que estdo sob o
dominio de Lizardman. Como
itens, eles tém o mesmo poder das
magias blaze. Na cidade, Guntz e
Domingo se tornam aliados do
grupo. Siga para a fortaleza ao
norte e encontre Earnest. Siga

gnftﬂ?hpd ra o porto, local da Oltima canhbes que podem causar dor de cabega devido a seu poder de fogo muito alto
ataina.

i
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{
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Contra Baibazak (e owiros chefes) fagauma A Heal Axe é uma arma poderosissima. Mas

“rodinha” e detone de uma vez. A elven somente Gorl e Luke podem usé-la e,
Jogurt é bom arrow tem um alcance de 3 guadrados/ mesmo assim, sé depois de promovidos
guerreiro, mas
demora a se
fortalecer

arksol: esse é o malfeitor que se
deve combater

hon b e S A L R R e
B
i

R

R bo GY Foadauartors.
Thanks for halchirg me!

Nao perca na
Oiha o Kokichi af voando numa boa.

ﬂammﬁa # cﬁacad.a aquf. .I'Isa magia, é resistente e voa pl‘éxlmu SG @ 4
Cologue-o no seu exérecito @ d8 uma power : : *
spna?r para ele licar alnda mals nﬂﬂgnfa Qualldade é o que n&o falta. Mas tem pouco MP (magias) Gﬂpﬂ'ulos ﬂnul,




> Entre no cockpit

> do AH-3 Firehawk
e tenha uma experiéncia
inédita em simulacdo de
helicéptero de combate.
O novo jogo da Victor
(JVC) para o Sega CD €
em estilo arcade para um
s6 jogador, com
movimentos regulares e

raficos bem trabalhados.
om a assisténcia de

radar e co-piloto ( com
voz digitalizada e tudo
mais), o jogador de
Firehawk tera que voar

- atraves de dez missoes
destrutivas por terra e por
mar. Contaré também
com um angulo de visdo
de 360 graus do terreno,
fato jamais visto em
videogame. Os alvos séo
pontos estratégicos
internacionais, incluindo
desertos no Oriente
Médio e selvas sul-
americanas. Vocé usa
seus Instrumentos e
controles para guiar a
méquina de guerra ao
longo do territério
inimigo. Os controles sdo
basicos: para frente ou
para trés, rotacao para
esquerda ou direita,
ganhar ou perder altitude
e disparar misseis ou
metralhadora. Antes de
encarar as missoes,
estude o terreno numa tela
especial: Info Mode
{informacao). O objefivo &
claro - descobrir a
localizacdo dos alvos
inimigos, mirar bem e
mandé-los para o espaco.
A forca aérea adversaria
ndio vai ficar parada e
tentarc constantemente
derrubé-lo dos céus. Se
voltar a salvo e com a
missdo completa ganha o

troféu Apocalipse Now!

: JVC
Disponivel: Outubro

30

Destrua 0 €

Alvg de struldo,

&m helicdpterg

ambolo inimigo
para cortar a linha de
suplemento

mas aindg h4
Inimigo em

vardadel

Voe baixo para gscapa
aeronaves inimigas

Visuyalizar @ gueda inimiga

proporciona 0
sgntimento 08

ro

satisfacdo

r e

i g comando
Spus sistemas d sl

indicaréo 08 glvosaad
Fogo!

EﬂU:;ﬁ::‘ Seu sinal dg alvo ar:ar
_ " alire /
veiculg fnfmfgﬂﬂam otk

Mujto bem! Alvo atingido.
0 inimigo caiul




AR M ES
(Mega Driv:joub

MACETE Espepro

No inicio do [°go, siga até o
rfcu de brin vedos & direit
e colhg estq orj -

AZTEC bolo, o martelo, em de ifens: o

2 o glob
ADVENTURE 53 & fornsira, Yocs se
(Master System) b nvencivel. Aproveite a

Gty pPassar d
Apbs isso, todas s a fase 1.

BONUS EXTRA | | cbrirdo. Os e o POrtas se
ST — a palavrg CHE;?('E:EEFOrme

ammer, Earth A
ara quem ndio sabe, Chegy

e significqa tr
OU macete. Legall Uque

Cornplite os foses BALL JACKS DEVASTATOR

4 e 5 coletando as (Mega Drive) (Mega Drive)
pérolas e depois entre -

novamente. Neste

2 bénus extras.

caminho vocé encontraré C AMPEA.O DA PASSE DE FASE

i e

§ RS SH U S e

) i-ﬂ#ﬁm:—t_ﬂ—':.fm.tm
&= R

[FERERNER R} T

LENFRE ST

AN L
izdNiRzipin
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e

LOTUS TURBO P il B | G |

CHALLENGE b ™ oy
(Mega Drive) A

PASSWORDS

Dois passwords especiais
Furn Lotus Turbo
Challenge ddo diferentes STOAGE= 1
opgdes. Ponha o codigo >
MANSELL e corra o
Circui’io Sem s | i,'u‘.ll_.r‘.lxl.: i d'JT"Illlil:."Iier-l'.IIS'
qualificagdo. Vocé estard B
classificado para e
préxima corrida. Para um '
super-poderqsc‘ Lotus | Purq'eqtrnr no campeonato Para passar de fase,
ponha o codigo galéctico, aperte: T = + S
SLUGPACE. Seu carro Start logo na tela-fitulo. Os R
. A : seguinte senha: A, B, A,
pode ir de O a 60 MPH em times mostram-se Cod AR
segundos. animalescamente fortes. G i
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POPULOUS
(Master System)

PASSWORDS

Utilize esses codigos e
mostre sua forn;u

Level 15 - ALPOUTOND
Level 37 - SCOWILDOR
Level 399 - ALPOCON
Level 1750 - BINTLOW

SLAP FIGHT

HRRERE RS ERE S5 U
r A s NiGAA

R HED

E;ﬁﬁu’r

1‘: ..'1
1

18 o
BEKD
LAASE
L
FMELTD

Y

L e T el

Na pausa pressione:
—r (EO - &p;* J €«
Sua nave estd invencivel. Essa
sequéncia também aciona os
truques a seguir.

NAVE
DE APOIO

Pegue 25 estrelas com a
arma shot, que ela
aparecerd. Controle-a
- usando o controle 2 com o
botdo C pressionado.

B 1A

F 22 INTERCEPTOR
(Mega Drive)

SUPER TELA
DE OPCOES

DTN Ev i e s Dey PEENSNAL .o T o
L AR o Toes Tavemal HILEY whraw
OE e §oemr  porESd M HSY vhes

< dgw” o Frooki
Cqaray

T e LEs

Hé& uma tela de opcdes em
F-22. Uma vez acionada
lhe dé ilimitados Fire
Powers, invencibilidade e
mais. Pressione os botdes B
e C, ao mesmo tempo,
durante o jogo.

PASSE
DE AREA

Feito o comando
anterior, pause e
digite: = + Start.

MENOS
VIDAS

Essa é boa! A dica !
mais inutil da série se |/
faz com ¥ + Start.

G

3 _.F-'&'_i.rm' TR e oquel D ST

el e O M e

CASTLE OF

ILLUSION
(Master System)

BONUS EXTRA

-

(i

AL LY

Complete as fases 4 e 5
coletando as pérolas e depois
entre novamente, Através
desse caminho vocé
encontraré 2 bonus exira.

WA NN
wl 'ATA e
NN NFN

_ y " l RS e

M RS HT

TR
ik

SCORE
ALEA 1~

p—
ARV |
Lo
TeTeT
T |

E T
] T
. B
= 4
[ e

AL EL L !#i.il;-i

Mantenha pressionado para
cima e aperte Start.

IR
L] o
LR
(6% |
e 1L EE :
SHRLE |

Aperte o B e sem solta-lo o C.




THE DOLPHIN
(Mega Drive)

SUPERCODIGO

RECDEFON F LM

MNOPLUREYUUWNY T

Super cédigo para Ecco.
Esta dica dé a vocé todo o
ar que precisar em qualquer
fase. Tanto que sua barra de
ar desaparece. Use o
cédigo - LIFEFISH. Pressione
Start para comegar o jogo.

|  cONTROLETOTAL
| PARA SEU VIDEOGAME

*GAME SYSTEM*

* Vocé sé6 coloca a TV
e o Videogame

* Disponivel para
todos os sistemas

*» Comandos e botoes
profissionais

* Funcionamento
normal e turbo

* Vdrias cores

e Timer digital com
totalizador de tempo
jogado

* Versdo econdmica do Game System
* Fixagdo na parede

*SUPER CONTROL*

lI'r' B e e = i i

* Joystick tipo arcade com botdes e
comande profissionais

* Turbo individual

* Ajuste de velocidade do turbo

* 2 versdes: Mega Drive e 5-Nes

*TIMER TECH*
* Temporizador com indicacdo digital e

totalizador de tempo
* Tempo fixo e ajustavel

*PARTES E PECAS*

* Botdes (vdrias cores)

* Comandos (Joystick)

* Painéis Montados

* Amplificador estéreo 20 watts
* Ficheiro

FIHVISIN

Tel.: (011) 911-1 533

L T o g TRV s

. CEP:03474-060 - Sao Paulo - SP
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Por Lab Rat

Esta versdo da
Acclaim para
Game Gear nos EUA
chega com tudo que seus
irmdios de 16 Bits tém.
Uma conversao completa
para 8 Bits, com seu
préprio Mode A code. O
que o Game Gear fem @
ver com Master? Todos
sabem que os jogos
lancados lé para GG
saem aqui para Master.

Kombate Kampedo

Pode-se escolher entre os
seis lutadores (exceto
Kano) numa luta até o
final. Depois de enfrentar
todos os personagens,
vocé luta contra seu
proprio personagem.
Sobrevivendo d esse
desafio, enfrentaré
Goro, o campedo de
Shang Tsung. Todos os
lutadores possuem seus
movimentos especiais,
combinagdes e golpes
fatais, como no Arcade.
Alguns golpes mais
pesados s6 poderdo ser
acionados através de um

Master System/GG

 Mortal Kombat
|Acclaim]

Esta versdo de Mortal
Kombat é o melhor joge que
um console de 8 bits
poderia ter, impressionando
pela diversdo. Isso deveria
servir de exemplo para as
outras fabricantes de jogos,

que raramente lancam titulos
quentes. Valeu Acclaim!

Grafico Som  Controle Diversdo  Desahio

1

4.0 2.0 Expert

Prego indeferminado 1 ou 2 jogadores
Disponivel: Sefembro E.U.A.
Luta

MASTER PRE-ESTREIA

34

cédigo de energia. Com
ele é possivel arrancar a
cabeca do corpo do
inimigo ou chamuscar
qualquer um, reduzindo-
o a cinzas. Os gréficos
tém boa qualidade. Vocé
vé fodos os movimentos e
cendrios de fundo com
clareza. Muitos se
surpreenderdo com os
detalhes da fase The Pit
(fosso), a cabecada de
Sub-Zero, a Fireball de
Liu Kang, os jorros de
sangue e todo o restante
do jogo. A misica e a
trilha sonora séo cruas e
ndo acompanham a
qualidade do cart.

Kombate Klube

Como alguém pode se
comparar ao Senhor dos
Raios?

Lightning Throw Green Flame

aEmEN UV SLIEPri1d

Solte um raio e eletrize o
adversario. Para isso pressione

Frente, Baixo, Trase 1

Superman hadow Kick

Como em todas as
outras versoes, acontece
um verdadeire problema
quanto aos controles e
alguns movimentos
especiais ficaram
bastante dificeis de

acionar. Apesar dos |
Frente, Frente, Baixo e saia

pesares Mortal Kombat _ 4 pode dobra
constitui seguramente o voando em dire¢o ao seu alvo 'y S

melhor lancamento do
GOLPE FATAL

ano para Master no
estilo.

e T

C y
nayl o rseie
g 1 LT

Com a incluséo do
Cédigo Mortal no
Master System, os
jogadores poderdo
experimentar o MODE
A na telinha. A mesma
chacina do Mega Drive.
Para ativar o cédigo,
espere pela tela de

“CODES” e pressione
2,1, 2, Baixo e Cima.

Rayden repete o movimento
mortal que eletrifica e decepa
ao mesmo tempoao. Chegue em S6rE pie 0 Seu Inimige precisa
seu oponente, Trds, Frenie, mesmo dagueia cebera de
Frente, Frente e aperte 1 i 7 vig [

MORTAL KOMBAT




LU KANG

4 prrosasegesit
f;f r

d

ilgl

Quem joga contra ele ou
guem fica na maoita tém o
mesmao destino: a morte

Fireball

RY=ILT

Vocé consegue soltar uma bola
de fogo na cara do adversério
com Frente, Frente e 1

Flying Kick

Y- .

Kang desafia a lel da gravidade
com essa voadora. Execule com
Balixo, Balxo e 2

Comece com o direcional Baixo
e faga um 360 graus na diregio
do adversédrio. Vocé vai obler
um Hellcopter Spin Kick seguido
de upper-cut. £ a volta de King
Kang

SUB-ZERO

T

Zero faz Stallone parecer
uma bailarina do corpo de
baile de Pirapora do Sul

Transforme seu oponenie em
picolé pressionando Baixo,
Frente e 1

Slide

o NN s L R

Panha o inimigo no balango
com essa rasteira de Sub-Zero.
Presssione Trds, Trds, 182
simultdneos

GOLPE FATA

| i-l'f I -

L B
s = aw o e

Vocé pode arrancar cabegas
também em oito bits. Para faz8-
lo, aperte Frente, Baixo, Frenie
el

i

[T
e

i

Sl
fiﬁ&ffiﬁﬁ:’?ﬁiﬁfﬁfl,’f;‘_ ;If,?j]

STE

Ring Toss

Seu corpinho de capa de
revisia masculina esconde
uma selvageria sanguindria

Para mandar anéis na cabega
de alguém basta pressionar
Trase 1

Scissor Grab

Nenhum sujeito resiste a 8ssas
pernas. E ela ndo hesila em
usé-las em todos aqueles que
pretendem resistir. Pressione
Baixo, 1 e 2 simultaneamente

GOLPE FATAL

T AN AT

...‘_1 .'_-.. é" '--‘- I -

Serd que Sonya tém problema
de mav hélito. Solte esse belfo
mortal precionando Frente,
Frente, Trés, Trds e Start

A versdo para Game Gear sai nos Estados Unidos em setembro. A data de lancamento da versdo para Master depende de como sera resolvido
o0 problema do botao Start, ausente nos controles deste sistema. 0s golpes acima sao todos para Game Gear. Os de Master System deverdo

ser ligeiramente diferentes

35



- ARCADE especiar

Japéao, século
XVIil. Doze

guerreiros
enfrentam Sata

amurai Shodown é o quinto
titulo da série da SNK 100
Mega Shock. Mais um que
pega carona no Street
Fighter Il. S6 que aqui todos os
guerreiros pertencem ao século
XVIIl. Samurais, espadachins,
ninjas, kabukis e deménios
orientais, num total de doze Wi, T
personagens que se munem de .
armas caracteristicas: espadas, ' =4
facdes, foices e garras. Dois deles
tem mascotes assassinos: um cdo
e um gavido. Use bem as armas
pois elas quebram no combate.
Durante o jogo, os lutadores
podem ir para uma fase bénus
onde o derrotado é
desarmado. Um inédito
medidor de raiva, dé ao
lutador forca extra. O sistema
de zoom é o mesmo usado no
Art of Fighting. Outro
elemento inédito sdo os itens
de energia e pontos que A
aparecem durante o |
combate. Cuidado com as
bombas que aparecem.
Muito sangue e mutilacdes. Para
jogar sé ou bem acompanhado!

4  PLASMA BLADE MURA GABURU g & ANNU MUTSUBE

Genen Siranu

POISON BLIZZARD STRIKE HEZ POWER GRADATION  PAGUNA DEOS SASAME YUKI LEYLA MUTSUBE

L35 o ]S4+ chuepeno

BUTCHER THRUST RUSH DOG SPLASH FOUNT  PAGUNA PAGUNA  SWALLOW SWOOP SUCE =~ AMUBE YATORO

Comandos gerals: A - soco fraco; B - soco médio; A+B - soco forte; C - chute fraco; D - chute médio; C+D - chute forte.




Kyoshiro tem uma magla
extra (b « €« + soco ). Tam
Tam solta acido pela boca &
usando a mesma sequéncia. |
Alnda predomina o mistério
sobre os tradicionais

golpes secretfos

Nakoruru, além de uma espada, possui uma ave de rapina As mensagens podem

como arma. Ela pode se pendurar no passaro e alacar pela sar em inglés, em
diagonal usando o goipe especial =N 4 « € + chule japonés (acima) ou...

“en garde” para |
designar inicio
de luta

E -

Se perder na dispuia de forga ficara
femporariamenie sem sua arma

CHLFFOR]

Galford e Hanzou podem usar um
teletransporte parecido com o de Dhalsim
de Streel. Basta digitar >«  + botéo
correspondente ao local de aparigdo
conforme indicado acima

117 Mega  Fases: N/D  E.U.A.
2 Jogadores Luta Confinve
Grftico | X X % Kk Kk
- W T n
g

LT

| % ﬁ-i‘#

*.
* & Kk X

N L ' CHOBI JISHI REPPU SHURIKEN  FATBOUND

 KOGETSU ZAN  EXPLODING WAVE  HASSO HAPPA  FLAME FANDANGO  NINJA TWIRL FAT CHAINSAW

SNUue 80D

SENPUZAN SLICING GUST NIKKAKU RATOH  ROTATING SLASH BULLHEAD BLAST TRIANGLE JUMP

Os comandos acima séo vélidos com o oponente & direita. Caso contrdrio, basta Inverter o sentido das setas. 0BS: (c) = carregar




, Ofertas exclusivas
lcaro para voce comprar voando.

s Lt e £ ps porzy it v

Veja como funciona o avido!
Engenhoso livro animado que
apresenta o funcionamento interno do
avido. 0401.33 - Cr$ 2.390.000,00

Reldgio Esportivo Maxim’s - Quartz, digital, scuba diver, multi-fungbes,

alarme, crono, caixa em resina, com fundo em a¢o inox, catraca, pulseirade r Relogio despertador

borracha, 4 prova d'agua até 50m. Exclusivamente na cor preta. il o :
3091.01 - Pinos na cor preta- Cr$ 3.870.000,00 N -,um ;T,;;::
3091.02- Pinos na cor prata- Cr$ 3.870.000,00 G : s i o
y Importado da
Alemanha, funciona

com uma pilha

pequena. Didmetro

Toalha de banho icaro de 5¢cm.
50 x 0,89 m). 0006.04 - Cor Branca
cada pela Cr$ 4.527.000,00
Santista, sendo 95% 0006.05 - Cor preta

| algoddo e 5% poliéster. Cr$ 4.527.000,00
.| 215008
7 T e | Cri2.013.00000

| _M.,J/..,fs;-;':_érf:‘j:mﬂ:“

&
Variguinho Inflavel
confeccionado em

PVC, com impresséo

em silk-screen.
1327.01-

Cr$ 2,574.000,00

&y Toalha de banho Variguinho
VaRicuinke | (70x130 cm). Fabricada pela
' Santista, sendo 95%

e 2150.01 - ©r$ 2.013.000,00

- )

Faca ja seu pedido. Em seguida envie paraa RuaJundiai, 50 - 4° andar - Jardim Paulista - CEP
Escreva para Icaro Editora Ltda., especificando o codigo e a quantidade dos 04001-140 - Séo Paulo - SP.
produtos que vocé deseja, seu nome e o valor total pedido, acrescido da Se preferir, faga seu pedido pelo telefone (011) B84-8777.

quantiade Cr$ 780.000,00 referente ao transporte. Valido ate 30/09/93



LOCACAO E
VENDAS

« ACESSORIOS
+ CARTUCHOS

r oS o
» CONSOLES

@ ;
» ASSISTENCIA TECNICA

VIDEO GAME E LOCADORA

Av. R-1, n® 195 - 5t. Qeste
Goidnia - GO - Tel.: (062) 291.1607

A

i MANIAC GAMES

Transcodificacoes com o menor preco do Brasil

Confira: Super Nes e Mega Drive USS 10,00
Nintendo Americano ou Japonés USS 15,00

Consertos de Games e aparelhos eletrénicos com garantia.
Vendas de Video Games, Cartuchos e Acessérios para todo
o Brasil via Sedex. Descontos especiais para revendedores.

Rua Domingos de Moraes, 211 22 andar Cj. 3 CEP: 04010-970 — S&o Paulo — SP Tel: {011} 573-058%

FIREBALL GAMES

Locacdo, Compra e Venda

¢ Acesdrios
¢ Consoles

* Novos e Usados
* Cartuchos

. Tudo em 3 vezes, ndo compre
. sem antes nos consultar.

RUUA COROPE, 165 - Pinheiros - Sac Poulo
Tel.: (011) 813-6179

pr _..‘.Z:_-L T _ . C}:-:” ¥ 1§ i 1, = |5 i ] i ; E.:‘&
A TOVS [EILIECTTRONICS
i CONSERTO DE BRINQUEDOS - TRANSCODIFICAGOES
; E MANUTENCAO

Videogames: Master System, Mega Drive, Game Gear, Super

Nintendo, Game Boy, Super Famicom, Neo Geo, Phanton System

Televisores |""P°"*Ud°5- HORARIO: 2% a 6* das 10:00 as 18:00 hs.
ORCAMENTO GRATUITO Sabados das 9:00 as 18:00 hs.

i SHOPPING Av. Rebougas. 3970 - 1° subsolo - Loja 1009
- ELDORADO Tel.: (011) 814.0455 e 815.564%Fax. (011) 8149560
= R R

HOLLYWOOD

LXVEG

Faca 6 locacoes e ganhe uma
camiseta super legal!

Mega - Master - Super Nes -Sala de Jogos

Av. JoBo Pessoa, 497 Camilépolis - Santo André - SP
Tel.: (011) 447-6130

GAME SHOP

A melhor locadora do Tucuruvi 4 [
R/ Tangue Velho, 26. -
(Travessa da Av. Guapira) W
Locacdo e Venda

* SUPER NINTENDO + MEGA DRIVE
* NINTENDO + MASTER SYSTEM
« GAME BOY « GAME GEAR

R. Tapajés, 1292 - Tel.: (041) 338.6818 - Curitiba - PR

ELITE VIDEO GAMES

Cartuchos novos e usados
Neo Geo, Super Nintendo e Mega Drive
Consulte nossos precos. Tel: 463 3715

e Video Games (—\

» Cartuchos "‘1‘ ‘:‘30 30:;\_\

* Acessorios p/ Ca00R08

Audio e Videos o

RUA GREENFELD, 248 - CEP: 04218-100
IPIRANGA - SAO PAULO - TEL.: (011) 272-7410

é“gﬂg LOCADORA
S
(FFPEED )
GAME

R. Pastor Alberto Augusto, 691
Sta. Maria - Santos - 5P
Tel.: (0132) 30-7760

ST . o
Voce ja imaginou, quantos
consumidores deixaram de

ver 0 seu anuncio aqui?

ANUNCIE

AGORA !

39



- Os talentos que g

A promogdo "Arte no N ety (IR B
Envelope" foi umestouro. [ AV (. '”
Centenas de envelopes S S 4% -
chegaram aqui na redagdo.
Foi uma luta escolher os
melhores. Devido ao sucesso
resolvi continuar publicando
os melhores desenhos. E,
daqui a pouco, vou premiar £l Luziaj g Carvatho
com mais camisetas. Afinal, S Angrs . gp 2 M
leitor meu s6 tem a ganhar. = o
Por isso ndo é hora de EHRUE it vt gy Y
desistir. Solte seu lado
artistico e continue mandando
envelopes para entrar na
aleria $G. Os autores dos 5
gesenhus ao lado faturaram
camisetas exclusivas da SG,
que receberdio, em breve,
pelo correio.
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ARTE NEWS

-/—7 ‘x VENDA SOMENTE

ESTA E A FASE POR ATACADO
ARTE NEWS  CARTUcHOS

* CONSOLES

44 8.178v ° BRINQUEDOS
TODA LINHA " \"u b

. ARTE NEWS Comércio e Representacoes.
Rua Luis Olimpio de Menezes, 157 - Jd. Saude - SP
.. LIGo u! COMPROU S Tels.: (011) 949-5925!‘?4?-4940 - Fax: (011) 947-7219




TR
Akira E. A. Gora

As melhores revistas de games &
falaram de Street Fighter para
Mega. Afinal o que vocé prefere?
Ficar chupando o dedo ou ver o
cart com antecedéncia?
Antes do jogo ser
lancado, os fabricantes
mandam protétipos
para a midia analisar
e divulgar. E claro que
haverd modificacses.
No caso de Street Fighter, as
anunciadas pela Capcom até
agora sdo: o cart pasou a fer 24
Mega e se chama Plus. Dois modos
~ de jogo, dash e hyper. Apesar de
néo confirmado, o hyper deve
 equivaler a versdo turbo. Ajuste de
velocidade. E uma opgéo especial
para vocé criar chaves e formar um

Wl

- A g:lm de quem
entende de Street Fighter Ii
para Mega Drive

campeonato. Isto é o que se sabe
do jogo até o fechamento desta
edicéio (10 de agosto). E claro que
todos os golpes publicados na SG

._ estdo valendo pois sdo
da versao dash. Para
maiores esclarecimentos
os fabricantes mantem
uma linha direfa para
consultas e a da
Capcom € a seguinte:
Capcom USA
3303 Scott Blvd.
Santa Clara, CA 95054
Game Conselor Line
(408) 727 1665
E bom lembrar que se trata de DD,
ou seja uma ligag@o internacional e
que custa muito caro e que se deve
falar in a very good english, OK?

ONDE O CHEFE DA
DESCONTO

Rue Josn Fasono, 864 o
iy ; * Baim
Tel: (0171 820:1564 ou 820.6921
NEN IMPORT & EXPORT (REVENDA) /5P

Run nonoas Meves, 285 - Sorocoba
Tol: (01 52) 33.9715

PLAY GAMES /5P
Rua Maodre Cobemi, 299 - V. Manong
Tel (011} 5759730

SCOPE GAMES fﬁ
Euubu:g:mhm 1304 - V. Guitherme
Tel: (07 2} 267. 14B7 ou 290, 7149

DO
Tak (0132} 20,7760 e

e
=R , ¥ ey = il
Yo (G0t 348 4618 '

STYSTEM GAMES /5P
Fua Groenleld; 248« 1p;
Tal {01 1}-272.7410

GAME HOUSE /R

Rug Teress, 1515 %ﬂ“? Pelrbpolis - Tel |0242) 31.1352
Rug 16 de Marco, 388 - b RI- Tel (0242] 31,1352
v, Masstro Poulo e Sibes, 400 L. 377 - Shopping 0

TARGET /GO
A Rl 195 - Setor Oeste - Tel: [042) 291 1607

ASSISTENCIA TECNICA
MAMIAC GAMES /5P

Ruc de Morpiz. 217 2* andar 5.1 - Paroho
Tak (01 1) 549 2804

B s«mn."?;ru 295 - 1 andor Cis. V147115
LR a, - f¥ is:

Stio Pl 3P Tal: [011] 222 147 ov 2229083
CEP. 01207 001

DIGITEC - AUTORIZADA TECNOFAX /RN

Ay, Eng. Roberte Freira, laio 44 - Shapping Cidade Jardim MNasal Tal:
(OBAT 15 A ey g« Shopeing

LUGA

LUGAR DE FERA ¢
AGORA £ NOITAIN

[ECAYD)

> * MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR - MINIGAMES

e CARTUCHOS - LANCAMENTOS - ACESSORIOS

e ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS

e BRINQUEDOS TEC TOY

* ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL

* PAGUE COM CART. CRED. MESMO FAZENDO O
PEDIDO POR TELEFONE

Rua Joaquim Floriano, 864 - Tels.: (011) 820-1566/820-6921

Rua Jodo Cachoeira, 491 - Stand 19 (Aberto aos Sabados e Domingos das 10:00 as 19:00 horas)

o e ———
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Vocé que gosta de emocoes fortes, prepare
sSeus Nervos. Gamepower radicalizou geral e vai
deixar vocé o més inteiro em movimento!

1 SAIBA COMO SERAO
9" NOVO STREET FIGHTER II

TU R B * 8 dicas de arrepiar

STREET
FIGHTER I

SNES ALUCINANTE!

* World Heroes « Sonic Wings » Super Back to the Future » Pateta
* + de 20 dicas chocantes de Super Mario Collection Especial

+ Todos os finais secretos

* Cool Spot e Mega Man X para SNes * Klrby para NEs

AGORA COM
MAIS PAGINAS!

DAQUI A
15 DIAS NAS
BANCAS

(1) Bt

Este nimero € sua linha
direta com a gente.
Através dele vocé pode
fazer sua ASSINATURA, dar
sugestoes, reclamar...
encher mesmo!

Se preferir, escreva para a
Nova Cultural.

Tudo o que rola em PC,
realidade virtual, multimidia e
mmto mais na excluswa

mtlrmente GHATIS

TENHA AS SUAS
COLEGOES COMPLETAS!

Se vocé perdeu alguma edicao de
SUPERGAME e GAMEPOWER, fique ligado!
Seu jornaleiro ou o distribuidor da sua
regiao podem descola-la pra vocé. Vocé
também pode escrever para a DINAP A/C
Nvimeros Atrasados - Estrada Velha de
Osasco, 132 - Jardim Teresa - CEP 06053-
990 - Osasco - Sao Paulo.

JORNALEIRO vy
Um amigo a cada esquina /. //
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Prd debulhar os games e lornar o seu
videogarne o méximo, o canal é a finha
SUPER PRO. Design super ergonomi-
co € um modelo certo pra cada tipo
ae cornsole,
SUFPER
PRO:
Compative/

com Super Nintendo*
& o modelo gue além dos

6 botoes de disparo fndependentes (A,
B X VY, L e R) tem & chaves seletoras
ae turbo com 2 velocidades e chave

oe slow-motion,

yo—- !"--._,

Chips do Brasil

A venda nos grandes magazines € kyas especializadas,
Vendas no Alacady el 264.0644

SUPER PRO 2: Compalivel com o Me-
ga Drnive” este é o modelo mais comn-
plelo e avangado do mercado. Tem 4
botoes de disparo (A, B C e A+8),
2 boioes laterais de disparo que poaem
ser progra- &
mados
fem A, B
ou C), 3 chaves sele-
foras de turbo e aurto-fire
com 2 velocidades para 0s
botoes A, B e C além da chave selefora
"SPEED"” que permite mais 2 veloci-
dades de turbos, chave sefefora de
slow-motion e botdo de pause. O bolde
de disparo A+B tem as velocidades
programadas atraves aas chaves sele-
foras inaependentes.

DEBULHADOR DE GAMES

SUPER PRO 3: Compalivel com os vi-
deogames Phaniton System’, VG 9000°
e VG 8000" Dynavision2*e 3* Hi Top
Game”, Top System” e Handyvision”.
Neste modelo vocé escolhe sua melhor
configuragdo de jogo, tantoc nos 4 bo-
l0es de disparo
(2A e 28) ais-
postos de-
forma cru-
zada, co-

mo nas 4
chaves seletoras de
turbo inadependentes com 2
velocidades para cada boido, 2 botoes '
lalerars com fungao ae direcional L e
A alem aas chaves seleforas de progra-
magdo que possibilitam o uso deste
Joystick nos consoles acima. E 50 vocé
programar e af jogar inclusive nos vi-
deogames Jdos Seus amigos.

e

* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS



* Marcas registrodas de terceiros ndo representados: ¢ sem vinculo comercial com a Dynacom.

Sy RES PR GO TRy,

Para Phantom System®, Hi-Top Game* ¢ Turbo Ganie®

L PAD CONTR,,

SR

E 3 i o
e i e A

Para Musier System® ¢ Atari*

O PAD CONpg,,

TPC-5

EERR TR #

URE

Para SNES* e Superfamicom®

(URBO PAD cnnnﬂ{

, "W@

ﬂm;‘:cqm

Para Nintendo Americano {NES*)

T’PC*S tem botdes A, B, X, Y, R e L eTurbo Totak

A DYNACOM APRESENTA:

DOMAVEIS

SE_;_ gamc estd na mira dos ASAS I\DOMA

_Vﬁls DYNACOM; a mais moderna e comple-

t___gllﬂ_ha de joy mcks tipo ASA do mercado. Os

PPCs 1, 2, 3, 4, 5 ¢ 6 530 as armas ideais para
vﬁﬂ‘é'mqndar tudo pelos ares: sao firmes € con-
fartavuq com seu design anatdmico e tém Tur—
bﬁi 40 alcance da mao. Além disso, vém €om
mmi -manche remavivel como nos cacas ame-
ricanos. Da s6 uma olhadinha!

TPC-I tem turbo automatico (8 tiros por \.,_‘.qu} sepa-
“ 0 rado para os botdes A, B, A + B ¢ Slow-Motion:
T _—G—E tem nnb::r automatico separado para os botoes
A B ¢ Slow-Motion;
TP 3 tem furhm automatico (8 tiros pm segundo) sepa-
i rado para os botdes A, Be A + B e Slow-Motion:
TPC-“ tem botoes A, Be A + Be dl"h tipos de t‘l:htl
-8 dade turbo: 5 tiwros/seg. e 10 tiros/seg. 2

= todos os botoes;
TPE—ﬁ tem turbo automatico (8 tiros por HﬂLL]HdG} SEpa—
rado para os botoes A, Be A + B e Slow 'viﬂlmn.

A partir de agora 'suas batalhas vao ser coisa
de cinema.

AM&&}&%



