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Soul Reaver 2

Schliipfen Sie erneut in die Rolle von Raziel und
reisen Sie durch die Zeit, um Ihrem Schépfer,
Kain, gegeniiberzutreten und Rache zu nehmen.
Erforschen Sie die Geheimnisse um Nosgoths
Vergangenheit und finden Sie die Ursache fiir
den Untergang der Vampir-Clans.

Soul Reaver 2 —
Losungsbuc
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Die besten prele fur alle Systeme knegst du beim McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe:

, Y

McMEDIA ist die starke Gemeinschaft unabhéngiger Gamestores
mit kompetenter Beratung und exzellentem Service!
Durch den gemeinsamen Groeinkauf erreichen wir attraktive Preise und hochste Aktualitat

McMEDIA-Zentrale, Daimlerring 4, www.mcmedia.de
31135 Hildesheim

info@mcmedia.de

www.mcmedia.de
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T'pps & Tricks

{iber 2.000 Tipps und 13 Komplett-
losungen erwarten Sie im PLAY-
ZONE-Sonderheft ,, Tipps & Tricks*.
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PlayStation 2

Mehr als 40 Mega-Tests im neuen
Look mit brandneuen Screenshots
sowie der ultimative PS2-Spiele-
Einkaufsfiihrer auf 148 Seiten!
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VON HANS IPPISCH

Die Hitflut hlt an!

PlayStation 2

im Hohenflug!

Préchtiger Schlussspurt!

Es ist immer wieder erstaunlich: Wahrend man in den
dirren Sommermonaten die Neuverdffentlichungen
oft wie Blumen in der Wiiste suchen muss, schneien
im November und Dezember die Hits auf die Spieler
herab, als ob Frau Holle personlich die PS2-Entwick-
lungskits ausschiittelt. Nachdem sich schon in der letz-
ten Ausgabe 28 Spiele im Testteil um die besten Plitze
zankten, dridngeln sich auch diesmal wieder weit iiber
15 Games in dem beliebten Abschnitt zwischen Charts
und Hardware-Tests. Das Schone daran: Die Publisher
haben ihr PS2-Hitpulver noch lange nicht verschossen,
im kommenden Jahr diirfen wir mit Highlights wie
Metal Gear Solid 2 (22. Februar), Final Fantasy X (Friih-
jahr) oder einem neuen Tomb Raider-Game (Novem-
ber) rechnen. Zu Letzterem finden Sie tibrigens ab
17. Dezember erste Infos auf der Eidos-Website und
natiirlich bei uns unter www.pszone.de.

PlayStation-2-Lektiire geféllig?

Thr Wunsch ist uns Befehl! Auf Ihre Anregung hin
waren wir in den letzten Wochen besonders fleiflig
und haben neben dem monatlichen Stammobjekt
zwei jeweils 148 Seiten starke PLAYZONE-Ableger
produziert, die sowohl fiir Profis als auch Einstei-
ger interessant sein dirften. Im ,Tipps & Tricks"-
Sonderheft erwarten Sie 13 Komplettlosungen und
iiber 2.000 Cheat-Tipps zu PS2-Spielen, im Sonder-
heft ,Alles tiber die PlayStation 2“ finden Sie neben
einem Einkaufsfithrer zu allen bis November er-
schienenen PS2-Spielen iiber 40 ausfiihrliche, im
neuen PLAYZONE-Look gestaltete Mega-Tests mit
(tiberwiegend) brandneuen Deluxe-Screenshots.

Das Jahr neigt sich dem Ende zu ...

.. und ich mochte IThnen im Namen des gesamten
PLAYZONE-Teams ein frohes Fest, einen guten
Rutsch und ein gliickliches, gesundes und erfolg-
reiches Jahr 2002 wiinschen. Am 2. Januar wird
die PLAYZONE 2/02 fiir nur noch 4,99 Euro (= DM
9,76) an Threm Kiosk bereitliegen!

Thr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor
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SPIELEREGISTER

007 Agent im
18 Wheeler ...
Baldur’s Gate:
BASS Strike ..
Blade 2
Capcom vs. SNK
Dark Summit

Eooo th D 5 Nicht nur fiir diejenigen interessant, die sich vor kurzem erst
Fengshen Yanyi ... 3 3 N . . .

Foro foghn eine PlayStation 2 gekauft haben: Welche Hits sind bisher
G erschienen? Um welche Spiele sollte man einen mdglichst
Guilty Gear X ......

groBen Bogen machen? Unsere Reportage informiert!

Gun Survivor 3 ~ Dino Crisis .

Iron Aces 2 Birds of Prey ........
Jak and Daxter: The Precursor Legacy ...
Jet Ski Riders ...
Lara kehrt zuriick
Legends of Wrest
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty ....
Milia 2002
NBA Live 2002
Pirates: The Legend of Black
Police 24/7.
Pride
Rayman M
Resident Evil Survivor 2 CODE: Veronic:
ez

Shaun Palmer’s Pro Snowboarding....
Simpsons Road Rage.
Smuggler's Run 2: Hos
Soul Reaver 2 ...
Spider-Man The Movi
Star Wars Jedi Starfi
Suikoden Ill .........
Tarzan Freeride ..
Tekken 4
The Forbidden Pet — Seaman
Tony Hawk’s Pro Skater 3
Virtua Fighter 4 ..............
Wizardry: Tales of the Forsaken Land
World Rally CI i i




Wir erlebten so einige Uberraschungen beim
Durchspielen der US-Version. Einen ausfiihr-
lichen Lage-Bericht gibt es ab Seite 24!

Es sieht nicht nur verdammt gut aus, es spielt sich auch
super! Ein bisschen Rollenspiel und sehr viel Action wer-
den Ihnen bestimmt die langen Winterabende versiiBen!

Alle haben drauf gewartet! Was ist nun mit

. der PAL-Version? Gibt es einen 60-Hz-
Modus? Eins ist sicher: Hier haben wir

& den coolsten Action-Kracher des Jahres!
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Ecco the Dolphin
Steffis Besuch im Delfinarium!

Grandia Il

Neues von der RPG-Front!
Headhunter

Ein Most-Wanted-Titel?

Legends of Wrestling

Ring frei fiir alte Bekannten!
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
Die US-Version durchgespielt!
Police 24/7

Lightgun-Shooter mit Kérpereinsatz!
Resident Evil Survivor 2
Schusswechsel mit Zombies!

Rez

Philipp sieht bunte Lichter!
Tekken 4

Aufguss oder Neuheit?

Virtua Fighter 4
Neues von Segas Vorzeige-Priigler!

EST

007 Agent im Kreuzfeuer
18 Wheeler

Baldur’s Gate: Dark Alliance
BASS Strike

Capcom vs. SNK 2

Devil May Cry

Guilty Gear X

Jak and Daxter

Jet Ski Riders

NBA Live 2002

Rayman M

S. Palmer’s Pro Snowboarding
Simpsons Road Rage
Smuggler’s Run 2

Soul Reaver 2

Tarzan Freeride

Tony Hawk’s Pro Skater 3
World Rally Championship

KOMPLETTLOSUNG

126

Half-Life (dt.)

CHEATS & CODES

Batman Vengeance

Guilty Gear X

Half-Life (dt.)

Lotus Challenge

MDK 2 Armageddon

NFL Quarterback Club 2002
This is Foothall 2002

ANNGA T INHALT
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Der wlimallve Gilde:

1. PLAYZONE-SONDERHEFT
Optisch aufgebohrt: alle wichti-
gen PS2-Spiele im Uberblick!
2. METAL GEAR SOLID 2

In den USA schon erhéltlich:
Konamis Mega-Hit raumt ab!
3. SOUL REAVER 2

Es ist nicht nur endlich fertig,
sondern auch super geworden!
4. BALDUR’S GATE D.A.

2Zwar kein Ubermega-Hit, aber
doch 2001 fertig geworden!

5. HEADHUNTER

Der Sega-Titel entpuppt sich als
echter Uberraschungs-Hit!

FLOPS

1. UBI SOFTS TIMING
Testversion von Evil Twin ver-
passt den Redaktionsschluss.

2. WIPEOUT ZU LANGSAM
Doch nicht mehr dieses Jahr:
Erstim Februar soll’s kommen!

3. DEVIL MAY CRY (PAL)
Klasse Spiel, miese PAL-Anpas-
sung. Was soll das, Capcom?

4. VERSPATETES METALL
Noch spéter! Twisted Metal:
Black kommt am 12. Dezember.

5. NICHTS DAZUGELERNT?
Das alte EA-Problem: Auch NBA
Live 2002 ruckelt wie die Pest!

otar Wars
Jedi Starfighter

1. 1A Das sind mal Metall-Texturen!

2. RAUBVOGEL Fiir Oberflichen-Fliige
eignen sich schianke, wendige Schiffe.
3. GEWITTER Hier findet wohl eine
»Force Lightning*“-Ubung statt.

4. S0 WEIT MAN SIEHT Die Raum-

station erscheint wirklich gigantisch.

Actmn-Adventure Lucas Arts umschifft haarscharf die Story zu Episode II.

Nein, iiber die Handlung des
neuen Kinofilms soll Jedi Star-
fighter nicht zu viel verraten,
duflerte sich LucasArts. Zwar
wird der Spieler mit dem Stoff
von Episode II in Beriihrung
kommen und sogar am grofien
Endkampf des Films beteiligt
sein, doch insgesamt soll das
Spiel ,eher als Teaser, nicht als
Spoiler” funktionieren, so Spiel-
designer Tim Longo. Zehn Jahre
nach den Ereignissen des Vor-
gdngers angesiedelt, verzichtet
Jedi Starfighter auf bekannte Pro-
tagonisten und konzentriert
sich dafiir hauptsédchlich auf die
Jedi-Meisterin Adi Gallia und

den Ex-Raumpiraten Nym. Jede
der 15 Missionen darf der Spie-
ler je nach Laune im Alleingang
oder in Kooperation mit einem
menschlichen Mitstreiter in An-
griff nehmen. Im zweiten Fall
diirfen Sie neben Adis Jedi-Star-
fighter-Modell und Nyms Havoc
noch zwei weitere und indivi-
duell ausgeriistete Raumschiff-
arten steuern. Selbstverstandlich
konnen Sie auf Thre Gegner (es
sollen insgesamt 40 verschiede-
ne Schiffarten zu sehen sein) die
iiblichen Lasergeschosse oder
sogar Kampfdronen loslassen,
doch an Bord des neuen Jedi
Fighters stehen Thnen ganz

besondere Angriffsmittel zur
Verfiigung: Unter Einsatz der
»Macht” setzen Sie gegnerische
Geschwader mit Blitzschldgen
auller Gefecht, wehren Laser-
strahlen ab, senden Schockwel-
len aus oder versetzen das Spiel-
universum in Zeitlupe. Mit der
verbesserten Starfighter-Engine
mochte man auflerdem noch
riesigere Areale und bombasti-
schere Effekte auf den Schirm
zaubern als im Vorginger. Die
Framerate soll generell etwas
angehoben werden. (ses)
Entwickler: LucasArts

Internet: www.lucasarts.com

Termin: Friihjahr 2002



Iron Aces 2
Birds of Prev

m Evolution der Rauhvogel

Durch die Geschichte der mili-

tarischen Luftfahrt fliegen Sie
in THQs neuester Kampfflug-
simulation. Im Zweiten Welt-
krieg beginnt Ihre Pilotenkar-
riere. Nach bestandener Mis-
sion erwartet Sie dann jedes
Mal eine neue Ara mit neuem
Fluggeridt. Insgesamt fliegen
Sie so wahrend Ihrer Laufbahn
mehr als 30 verschiedene Flug-
zeuge, womit Iron Aces 2 zu-
mindest an Masse mehr bietet

als jede andere vergleichbare
Flugsimulation auf der PS2. In
jedem Fall viel versprechend
ist der Free-Battle-Modus.
Dort diirfen Sie vollig frei
bestimmen, wer gegen wen
fliegt. So ist es dann zum Bei-
spiel moglich, mit einer P51-
Mustang gegen eine Staffel F-
18 zu fliegen. (phr)

Hersteller: THQ

Internet: www.thg.de

Termin: Februar 2002

M|I|a 2002

Die groBe Chance fiir junge Spiele-Entwickler!

Zwischen dem 4. und 8. Feb-
ruar 2002 findet im franzosi-
schen Cannes die MILIA 2002,
yder internationale Marktplatz
fiir interaktive Inhalte”, statt
und unsere Schwesterzeit-
schrift PC Games ist als MILIA-
Partner dabei. Im Rahmen der
Game Developer Initiative
kriegen dabei junge Software-
Entwickler die Gelegenheit, ih-
re Projekte einem internatio-

nalen Fachpublikum vorzu-
stellen — und das Ganze fiir
diese kostenlos! Mindestens 30
unabhidngige Entwickler krie-
gen die Chance, sich dem
MILIA-Publikum zu préisentie-
ren. Die Projekte miissen spa-
testens bis zum 17. Dezember
eingesandt werden. Néhere
Informationen und ein Bewer-
bungsformular gibt es unter
www.milia.com! (mp)

m‘lvllaC:DZ
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Snnlel' -Man The Movie

ner Comic-Held kriegt einen realistischeren Look verpasst! ‘

Die ersten beiden Spider-Man-
Spiele aus dem Hause Activi-
sion koénnen PS2-User nur in
den PSone-Versionen spielen.
Umso interessanter diirfte da
das neue Spiel zum Netz-
schwinger-Kinofilm werden.
Wihrend die Vorganger noch
von Neversoft kamen, liegt die
Entwicklung des Film-Spiels
nun in den Handen von Trey-
arch, die Spidey schon bei der
Konvertierung auf den Dream-
cast kennen gelernt haben. Die
Handlung soll sich grob an der
Vorlage orientieren, allerdings
wird es Peter Parker mit mehr

ELEKTRISIEREND  Die
gesamte Aufmachung
Wirkt realistischer als
auf der PSone.

ABHANGEN Das Netz
kann auch noch auf
mehr Arten einge-
selzt werden.

Bosewichtern zu tun kriegen als
nur dem Green Goblin aus dem
Film. Spielerisch wird die be-
wihrte Action-Mischung ge-
boten, wobei die Kimpfe durch
mehr Combo-Mdoglichkeiten
aufgewertet werden. Zudem
soll das Schwingen nun viel
direkter kontrollierbar sein.
Priigeleien in der Luft und
Matrix-artige Slowmotion-Ein-
lagen sind ebenfalls neu dabei.
Man darf auf das fertige Spiel
gespannt sein! (mp)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.de

Termin: Mai 2002

DER SCHOCKER
Natiirlich diirfen
Kampfe gegen
Super-Biosewichter
nicht fehlen.

PLAYSTATION 2)
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Pirates: The Legend of Black Kal

DIE SIMS KOMMEN
Electronic Arts plant fiir Ende
2002 eine PS2-Umsetzung des
auBerst erfolgreichen PC-Spiels
The Sims. Genaueres ist derzeit
noch nicht bekannt.

EINGEKAUFT

Nach den Auftragsarbeiten ATV
Offroad und Splashdown sind
die Entwickler Rainbow Studios
kurz davor, ein festes Zuhause
zu finden. Der Deal mit THQ
steht kurz vor dem Abschluss.
Welche Spiele man in Zukunft
entwickeln wird, wurde noch
nicht bekannt gegeben.

METAL GEAR SOLID 3?
Zwar ist noch kein dritter Teil
angekiindigt, aber die Wahr-
scheinlichkeit dafiir scheint
recht hoch. Hideo Kojima
&uBerte in einem Interview,
dass Metal Gear in irgendeiner
Form weiterleben miisse. Aller-
dings denke er (Kojima), dass
es fiir ihn an der Zeit sei, den
Posten des Regisseurs an
jemand anderen zu iibergeben.
Er konne vielleicht die anféngli-
che Planung fiir ein neues Spiel
tibernehmen, aber nicht mehr.

SOUL REAVER 3!

Offiziell bestatigt ist dagegen
schon der dritte Teil der Sou/
Reaver-Reihe. Viele Fragen, die
am Ende des zweiten Teils offen
bleiben, sollen in der Fortset-
zung beantwortet werden.

SHADOW HEARTS
Midway wird den indirekten
Koudelka-Nachfolger im ersten
Quartal 2002 auch in Deutsch-
land vertffentlichen. Bereits in
Ausgabe 04/2001 hatten wir das
Rollenspiel naher vorgestelit.

(R 01BN TA 01113 Aus Pirates of Skull Cove wurde Pirates: Legend of Black Kat.

FEUER FREI! Auf dem. *
Schiff geht es heiB her!

In Westwoods Adventure tiber-
nehmen Sie die Rolle von Ka-
tarina de Leon, genannt ,The
Black Kat“, die in See sticht,
um neben diversen Schitzen
auch ihre eigene Vergangen-
heit auszugraben. Thr Ziel ist es
auflerdem, diverse Inseln ein-
zunehmen und so zur gefiirch-
tetsten Seerduberin der Wel-
tenmeere zu werden. Als Toch-
ter einer Piratenbraut liegen
ihr Rumsaufen und Sibel-
stechen natiirlich im Blut. Ein
komplexes Kampfsystem ldsst
Sie die Klinge gegen bose See-
bdren und Monster schwin-

gen. Zum Repertoire der Hel-
din gehoéren neben diversen
Angriffen und Paraden auch
effektive Spezialattacken. Das
ist auch wichtig, da Schwert-
kampfe einen grofen Teil des
Piraten-Abenteuers ausma-
chen. Sie diirfen aber auch Thr
Piratenschiff befehligen und
Angriffe gegen feindliche
Kédhne fiihren. Mit Ka-
nonenfeuer, Kaperungen
und allem, was dazuge-
hort. (ssw)

Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.westwood.com
Termin: 1. Quartal 2002

(] :
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| PIRATENBRAUT
Kat ist eine
geféhrliche
Frau.

JUT Mit diesem

] K
Angriff hat der Gegner
nicht gerechnet.

E I I!:iil:"! Meister aller Klassen

Bei Pride handelt es sich um eine Art Free-
style-Kampfturnier, bei dem Kampfer aller
Stile gegeneinander antreten. Dieses Tur-
nier holt THQ nun mit Lizenz auf die PS2.
Bemerkenswert sind die 3D-Kampfer-
Modelle, die aus bis zu 5.000 Polygonen
bestehen. Auch das Kampfsystem diirfte
interessant werden. Immerhin werden die
Techniken der unterschiedlichsten Kampf-
stile integriert. (phr)

Hersteller: THQ

Internet: www.thq.de

Termin: 2002




m Konami bringt die RPG-Hoffnung nach Deutschland!

Schlechte Nachrichten gab's
im November fiir japanische
Suikoden-Fans: Anstatt im De-
zember wird das Spiel

nun erst im Marz
erscheinen. Gu-
te Nachrich-
ten haben wir
hingegen fiir
deutsche Fans
der RPG-Serie:
Nicht nur hat Ko-
nami endlich mal hoch-
wertige Screenshots des
dritten Teils der Rollenspiel-
Serie vertffentlicht, mittler-
weile hat man auch die Ver-
offentlichung in Deutschland
angekiindigt! Grafisch ldsst
Suikoden III die tristen 2D-Wel-
ten der Vorgédnger meilenweit
hinter sich, wirkt aber erfreuli-

cherweise nicht so effektiiber-
laden wie die letzten Square-
Spiele. Spielerisch diirfte vor
allem das so genannte Trinity-
Sight-System interessant wer-
den: Insgesamt drei Haupt-
figuren sind spielbar und vor
jedem Kapitel des Spiels muss
man sich entscheiden, aus
wessen Sicht man die Hand-
lung weiter verfolgen willl
Interessant klingt die Tatsache,
dass sich die Settings je nach
Figur auch stark dndern - so
soll sich die Umgebung fiir
einen Charakter an der Mon-
golei orientieren, wihrend ei-
ne andere eher an Europa im
Mittelalter erinnert. (mp)
Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com

Termin: 2002

FChedh. BEAULL
ABLErhrokENVLEE. BDRdolo

mit der Gans
auf sich hat.

Lara kehrt zuriick!

M:TION-ADVENTURE Neue Infos zum neuen Tomb-Raider-Spiel!

Wie wir aus gut informierten
Kreisen erfahren haben, wird
Eidos am 17. Dezember im Inter-
net u. a. auf www.eidos.de erste
Infos zum nachsten Tomb Raider-
Game veroffentlichen. Entwi-
ckelt wird das angeblich sensa-
tionelle Sequel natiirlich von
Core Design, erscheinen soll es
im November 2002 fiir PS2, PC,
Xbox und (dank der entwickler-
freundlichen Hardware) vermut-
lich auch GameCube. Die Na-
mensbestandteile , Tomb Raider”
und ,starring Lara Croft” sind

bereits bekannt, welcher Subtitel
sich dazwischen die Ehre gibt,
wollte unser Informant leider
nicht verraten, doch spatestens
im Februar werden wir nicht nur
den kompletten Titel, sondern
auch Eindriicke aus dem Spiel
verraten konnen. Aktuell ist
Core Design noch damit be-
schiftigt, dem ambitionierten
Herdy Gerdy den letzten Fein-
schliff zu geben. (hi)

Hersteller: Eidos

Termin: November 2002

Internet: www.eidos.de

So sehen die

schon etwas dlteren
Designstudien zur Next-
Generatiop-Lara aus.

Blale 2

[.111(1]| ) Vampirjdger Blade schwingt sein Schwert auf der PS2!

EISKALT Bei so
leichter Beute fackelt
Blade nicht lange.

Marvel und Activision die Zwei-
te: Diesmal geht es allerdings
nicht um Spinnen, sondern um
Vampire, um genauer zu sein
um Vampirjdger Blade, der nun
seinen zweiten Videospiel-Auf-
tritt plant. Sein erstes Abenteu-
er auf der PSone ist (zu Recht)
ziemlich untergegangen und
mit dem Nachfolger versucht
Entwickler Mucky Foot nun die
Fehler des ersten Teils auszubii-
geln. Eine vollig neue Storyline
(die mit dem Kinofilm nichts
zu tun hat), brandneue Kampf-

fertigkeiten und aufgebohrte
Special Effects sollen Blade 2 zu
einem der heiflesten Titel des
ndchsten Jahres machen. Nun
gut, zumindest hat sich der
Entwickler ein hohes Ziel ge-
steckt. Die ersten Screenshots
sahen zwar schon viel verspre-
chend aus, aber fiir den ver-
sprochenen Mega-Hit miissen
sie sich wohl doch noch ein
wenig reinknien. (ssw)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.com

Termin: 2002
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AKTUELLES | AUS JAPAN"

Warren
Harrod

war vor Ort.

Weilnachten in Japan
Obwohl das Weihnachtsfest in
Japan keine religiose Bedeutung
hat und die Leute in der Zeit ganz
normal zur Arbeit gehen, ist es
eine beliebte Ausrede fiir groBe
Einkéufe — entsprechend viele
Spiele buhlen in dieser Zeit um
die Gunst der K&ufer. Wahrend im
letzten Jahr nicht viel PS2-Soft-
ware zu Weihnachten verdffent-
licht wurde, werden es diesmal
{iber 30 neue Titel sein — es ist
daher recht schwer, die Gewinner
vorauszusagen. Die vielverspre-
chendsten Titel sind Metal Gear
Solid 2, On Vacation with Toro,
All Star Pro-Wrestling 2, FIFA
2002 und Guilty Gear X Plus.

FESTPLATTEN-FUTTER
Artdink verdffentlicht am

1. Januar das A-Train Perfection
Set. Es handelt sich dabei um eine
Erweiterung zur PS2-Version von
A-Train, die neue Eisenbahnen
und Features enthélt und nur mit
der PS2-Festplatte funktioniert.

ABSCHIED

Der Spielhallen-Veteran SNK
(Fatal Fury, King of Fighters, Metal
Slug) hat nach 23 Geschéftsjah-
ren die Pforten geschlossen.

1. A.C.P.King of the Beast DX PS2

2. Dynasty Warriors 3 PS2
3. J. League Winning Eleven 5 PS2
4. Everybody’s Golf 3 PS2
5. Genshi no Kotoba PS2
6. Time Crisis Il PS2

7. Powerful Pro Baseball 8 PS2
8. Superlite 1500: Tetris PSone
9, Jian Wan's Romance o.t. 3K. PS2
10. Ace Combat 04 PS2

The Forhidden Pet

\Ion sprechenden Fischen und Mikrofon-Controllern

APPETITLICH Im zweiten Teil
miissen Sie das Futter fiir
Ihren Seaman selbst suchen.

Der Dreamcast-Kulttitel Sea-
man hat endlich eine Fort-
setzung erfahren. ,Dr. Gassé’s
Experiment Island“ lautet der
Untertitel des mittlerwei-
le in Japan erschienenen
Nachfolgers der einzigartigen
Haustier-Simulation. Echte
Fans kaufen nattirlich die Ver-
sion mit dem Seaman-Spezial-
controller — abgesehen von
einer seltsamen Form (schei-
benférmig mit Verzierungen)
bietet dieser vor allem ein
eingebautes Mikrofon. Zwar
wird das Spiel generell mit
dem Joypad gesteuert, die
Kommunikation mit dem
titelgebenden Fantasiewesen
lauft aber tiber normale Spra-
che ab! Vorerst natiirlich nur
auf Japanisch, was das Spiel
flir uns leider wenig ergiebig
macht. Der Dreamcast-Sea-
man hat es seinerzeit aller-
dings auch in die USA
geschafft, man darf also
durchaus auf eine Fassung
hoffen, die man versteht —
und die umgekehrt auch
einen selbst versteht! (mp)
Hersteller: Vivarium

Internet: www.vivarium.co.jp

Termin: Erhéltlich (Japan)



Gun Survivor 3 — Dino Crisis Fengshen Yanyi

m Ein weiterer Shooter nach Actlon-Adventure-\lorIage!—‘

Kaum ist Gun Survivor 2 — Resi-
dent Evil CODE: Veronica in
Japan erschienen, schon kiin-
digt Capcom einen dritten Teil
fiir daheim an! Der im kom-
menden Frithjahr erscheinen-
de, dritte Teil der schwach
gestarteten Serie wird auf der
Dino Crisis-Serie basieren, was
eine interessante Wendung
fiir Capcoms Multiformat-Pla-
ne bedeutet — eigentlich sollte

TG

ACTION STATT
ADVENTURE Das
prichtige” Dino
Crisis 3 kommt
fiir die Xbox!

Dino Crisis namlich ab dem
dritten Teil zu einer Xbox-Mar-
ke ausgebaut werden! Informa-
tionen gibt es zu dem Spiel nur
wenige, im Gegensatz zu Dino
Crisis 2 wird es aber offensicht-
lich wieder mit echtzeitberech-
neten Hintergriinden ausge-
stattet sein. (mp)

Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.co.jp

Termin: Friihjahr (Japan)

Grandia Xtreme

m RPG-Doppelschlag von GameArts und Enix |

ANGRIFF! Der Grafikstil wirkt etwas
erwachsener als bisher.

Wiihrend die Dreamcast-Umset-
zung Grandia II am 21. Februar
erscheinen soll, hat GameArts
in Zusammenarbeit mit Enix
fiir den 31. Januar den Release
des komplett neuen Grandia
Xtreme geplant. Derzeit ist noch
nicht viel {iber das Spiel be-
kannt, doch aus dem offiziellen
Trailer kann man schon erken-
nen, dass Grandia Xtreme nicht
weit vom Erfolgsrezept der Vor-
ganger abweicht. Der Grafikstil

BEWAHRT Das Kampfsystem
erinnert an die Vorgénger.

wirkt etwas erwachsener als
beim zweiten Teil, aber immer
noch sehr cartoonartig. Leider
hat Enix bisher nur sehr grobe
Screenshots veroffentlicht, die
bestenfalls erahnen lassen, wie
gut das Spiel aussieht. Im Ge-
gensatz zu Grandia I ist Grandia
Xtreme bisher nur fiir Japan
angekiindigt. (mp)

Hersteller: GameArts/Enix

Internet: www.enix.co.jp

Termin: 31. Januar (Japan)

m Echizeit-Kdmpfe vor Legenden-Hintergrund

ACTIONREICH Die Echtzeit-Kampfe scheinen im Mittelpunkt zu stehen.

Mit Spielen, deren Handlung
auf bekannten asiatischen
Mythen basiert, fahrt Koei seit
Jahren gut. Auch Fengshen Yanyi
ist da keine Ausnahme: Sie tiber-
nehmen die Rolle des Jungen
Ci Ga, der auf eine Gruppe von
Zauberern trifft, die gegen
dunkle Méchte in China vorge-
hen wollen - so einfach kénnen
Abenteuer beginnen! Obwohl
Koei von einem Rollenspiel
spricht, scheinen die in Echtzeit

ablaufenden Kampfe hier klar
im Vordergrund zu stehen. Ci
Ga bleibt im Laufe des Spiels
nicht allein und die Gesprache
mit den Party-Mitgliedern wir-
ken sich durch das so genannte
Voice Communication System
direkt auf deren Fahigkeiten aus.
Urspriinglich hatte Koei das
Spiel als Houshin Engi 2 ange-
kiindigt. (mp)

Hersteller: Koei Internet: www.koei.co.jp
Termin: 2002 (Japan)

DEFORMIERT
Der Grafikstil
ist von den
~_ Proportionen
her unent-
schlossen.

PAN ERSCHEINT DEMNACHST ‘

Zuletzt erschienen
All Star Pro-Wrestling 2
Guilty Gear X Plus

Gun Survivor 2: Biohazard CODE: Veronica Lightgun-Shooter

Rez
Metal Gear Solid 2

Erscheint demnéchst

Bomberman Kart
Final Fantasy XI
Grandia Il
Grandia Xtreme
Kengo Il

Maximo
Onimusha 2
Space Channel 5
Space Channel 5 Part 2
Suikoden [ll
Tekken 4

Virtua Fighter 4
Xenosaga

22. November
29. November

8. November
22. November
29. November

Wrestling
Beat 'em Up

Action/Musik
Action-Adventure

Funracer 20. Dezember
Online-Rollenspiel Marz
Rollenspiel 21. Februar
Rollenspiel 31. Januar
Beat 'em Up Januar
Jump & Run 27. Dezember
Action-Adventure 7. Mérz
Musikspiel Februar
Musikspiel Februar
Rollenspiel Mérz
Beat 'em Up Marz
Beat 'em Up 31. Januar
Rollenspiel Februar

wn
=
w
=




AUS FUR BLEEM

Die Firma, die die genialen
PlayStation-Emulatoren fiir PC
und Dreamcast herausgebracht
hat, ist nicht mehr im Geschéft.
Geriichten zufolge ist Bleem
Inc. aufgrund langer Gerichts-
verhandlungen mit Sony Pleite
gegangen. Der Streit mit Sony
begann bereits im Mai 2000,
als der Hersteller Bleem Inc.
von der E3 werfen lieB.

VERTRIEB VON DAVILEX

Infogrames kiindigte an, dass
er die Spiele des niederlandi-
schen Entwicklers Davilex in
Nordamerika vertreiben wird.
Das erste Spiel, das Rennspiel
U.S. Racer, wird im Januar
2002 erscheinen.

THQ WILL ROBOTWARS
Hersteller THQ hat vor kurzem
die weltweite Lizenz fiir Robot-
Wars erworben. In der TV-
Show geht es um ferngesteu-
erte Roboter, die in kleinen
Arenen gegeneinander an-
treten. Na ja.

FINAL FANTASY X EHER?
Urspriinglich sollte das heif
erwartete Rollenspiel Final
Fantasy Xin den USA im Janu-
ar erscheinen. Einige Handler
geben den Termin aber bereits
mit Dezember an. Auf Anfra-
gen, welcher Termin denn nun
richtig sei, wollte Square sich
nicht &uBern.

1. Devil May Cry PS2

2.GTAIN PS2
3. Madden NFL 2002 PS2
4.Tony Hawk's Pro Skater 3~ PS2
5. Spy Hunter PS2
6. NBA Live 2002 PS2
7. Silent Hill 2 PS2
8. Ace Combat 04 PS2
9. NASCAR Thunder 2002 PS2
10. NHL 2002 PS2

5000000
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Dark Summit

B OVED LG [HY THQ bietet ungewdhnliches Snowhoard-Vergniigen!

Entwickler Radical Entertain-
ment war bisher eigentlich
eher fiir Snowboard-Spiele wie
MTYV Sports Snowboarding oder
Pure Ride bekannt. Allerdings
scheint den Jungs der Firma
die realistische Schiene ein
wenig zu langweilig geworden
zu sein. Und so programmier-
ten sie Dark Summit, das kirz-
lich in den USA erschienen ist.
Als einer von sechs rebellieren-
den Snowboardern miissen Sie
hier hinter das Geheimnis ei-
nes Berges kommen, auf dem
ein fieser Geschdftsmann ein
unglaubliches Verbrechen am
Laufen hat. Allerdings ist das
nicht so einfach, denn der
Hiigel ist fiir Snowboarder ge-
sperrt. Um weiter raufzukom-
men, miissen Sie erst einmal
so genannte Lift-Punkte sam-
meln. Haben Sie gentigend bei-
sammen, konnen Sie einen
Abschnitt hoch riicken. In
jedem Abschnitt miissen Sie
dann herumkurven und nach
Aufgaben Ausschau halten
(insgesamt 45 sind geboten),

T ranthsievorl
Die Strecken i
. Spiel bieten viel
" Abwechslung.

RAIL LAND + AT

fiir die es dann die begehrten
Punkte gibt. Das kénnen Ver-
folgungsjagden sein, in denen
Sie mal Jager, mal Beute sind.
Oder Sie miissen innerhalb
eines Zeitlimits gekonnte
Tricks vorfiihren. Grafisch be-
wegt sich der Titel knapp
unter SSX Tricky und Shaun
Palmer’s Pro Snowboarder. Bei
den fantasievollen und ab-

VERRENKT Solche Tricks
soliten zum Repertoire
eines guten Boarders
gehdren.

wechslungsreichen Strecken
mit diversen Hindernissen
diirfte kaum Langeweile auf-
kommen. Wer trotzdem ge-
nug hat von den Missionen,
kann sich mit einem Freund
am Multiplayer-Modus ver-
suchen. (ssw)

Hersteller: THQ

Internet: www.darksummit.net

Termin: Erhaltlich (USA)



Frequency

W Musikspiel fiir Freunde der bunten Farben! ‘

So kompliziert sieht das kiirz-
lich in den Staaten erschiene-
ne Frequency von Entwickler
Harmonix gar nicht aus.
Schreiend bunt, sehr mini-
malistisch, wie ein typisches
Musikspiel eben. Das Beson-
dere an diesem Titel ist aber,
dass man einfach die richtigen
Tasten driickt und am Ende
auch mit einem schlechten
Ergebnis weiterkommt. Sie
steuern durch mehrere Klang-

rohren, die alle den Teil eines
Liedes reprdsentieren: Bass,
Drums, Gitarre etc.. In jeder
Rohre miissen Sie mit dem
richtigen Timing die korrekten
Tasten driicken. Haben Sie das
geschafft, wird die Klangrohre
aktiviert und Sie konnen zur
nédchsten. So bauen Sie nach
und nach ein Lied auf. (ssw)
Entwickler: Harmonix

Internet: —

Termin: Erhaltlich

KNALLBUNT
Der erste Kopf-
schmerz-Simu-

lator der Welt?

Forever Kingdom

m Der Nachfolger von Evergrace verspricht Besserung.

From Softwares Evergrace war
nicht gerade ein Hohepunkt
der Rollenspielgeschichte. Den-
noch schieben die Entwickler
einen Nachfolger hinterher, der
zumindest in den USA einen
neuen Namen erhilt. Von der
Story her ist das Spiel eigentlich
eher ein Vorginger, da die
Handlung des Titels vor den
Ereignissen aus Teil 1 spielt. Die
Kémpfe laufen wieder in Echt-
zeit ab und auch das Herumge-

laufe und Gesuche bleibt
gleich. Natiirlich gibt es auch
wieder das amiisante Riistungs-
system mit Kiirbiskdpfen als
Helm und Ahnlichem. Neu ist
allerdings, dass Sie nun mit
einer Party von drei Leuten
unterwegs sind, statt sich fiir
einen von zwei Solo-Wegen
entscheiden zu miissen. (ssw)
Entwickler: From Software

Internet: www.agetec.com

Termin: Ende Dezember

EGEEKTE
Jeml?ﬁnen‘,'
Sie atch mit
einer Gruppe
rumziehen.

Wizardry: Tales of
the the Forsalien Land

[EZXEIIED Ein absoluter Rollenspiel-Kiassiker ist zuriick! |

Wizardry war in keinem Land so populir wie 2
in Japan. Verstandlich ist das allerdings nicht,
ist die Serie doch eigentlich an westliche
Pen&Paper-Rollenspiele wie D&D angelehnt.
Anders als in typischen Konsolen-RPGs kon-
nen Sie Thren Charakter von Grund auf selber
gestalten und miissen nicht mit einem vorge-
fertigten Helden vorlieb nehmen. Von Rasse
bis Beruf Thres Schiitzlings liegt alles in Ihrer
Hand. Im Laufe des Spiels konnen Sie neue
Professionen hinzulernen und so die Klasse
Thres Charakters wechseln. Die Story ist typi-
sche Fantasy. Sie sollen der Held sein, der das
Land Luhan befreit. Also sammeln Sie eine
Gruppe kampfwilliger Recken um sich und
gehen erst einmal Monster priigeln. Dazu
durchstreifen Sie in Ego-Perspektive dunk-
le Dungeons und bestehen rundenbasier-
te Kdmpfe. Die Grafik ist dabei zwar kein
Hammer, hat aber ihren ganz eigenen
Wizardry-Charme. Das Spiel wird fiir die
USA umgesetzt, einen genauen Termin
gibt es allerdings noch nicht. (ssw)
Hersteller: Atlus
Internet: www.atlus.com
Termin: 2002 (USA)

Zuletzt erschienen

Vampire Night Lightgun-Shooter  13. November
Metal Gear Solid 2 Action-Adventure 13. November
Star Trek Voyager: Elite Force  Action 26. November
Dark Summit Snowboarding 27. November
Erscheint demnéchst

Forever Kingdom Rollenspiel Ende Dezember
Star Wars Racer 2 Rennspiel * 01. Januar
NBA Shootout 2002 Basketball 01. Januar
The Lost Action-Adventure 14. Januar
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Die PS2. Ein Jahr

.;und ein Monat
nd 171 Spiele.

g¢m Schnitt alle

- 2,3Tage ein

aben sie alle

! n?}ues Spiel. Wir

~ gétestet fur das

groB3e PS2-
Lexikon.

007 - Agent im Kreuzfeuer

Actien Abwechslungsreiche Agenten-Action mit toller Bond-Atmos-
phére und einigen Ruckeleinlagen. Wer schon immer einmal Qs Aus-
riistung Probe fahren wollte, hat jetzt Gelegenheit dazu.

18 Wheeler

Rennspiel Ein amiisantes Rennspiel, das leider ziemlich schnell ge-
wonnen und vorbei ist. Wer ein Faible fiir schweres Gerat und riick-
sichtslose Fahrmandver hat, kann trotzdem einen Blick riskieren.

4x4 Evolution

Rennspiel Rasanter Offroad-Racer, der vor allem durch seine Viel-
zahl an Tuningmaglichkeiten und die sehr starken Computerfahrer
aufféllt. Leider ist die Steuerung ziemlich gewdhnungsbediirftig.

7 Blades

Action Viele Zwischensequenzen und wenig Spiel. Zwei Helden
metzeln Gegnermassen ins virtuelle Jenseits. Dank stark flimmerm-
der Grafik geht das Spiel schneller auf die Augen als auf die Nerven.

Krieg iiber zehn Jahrhunderte. Die Spielidee kann auch
auf der PS2 iiberzeugen, die Grafik leider nicht. Geringe Aufidsung

- und fehlende Ubersicht ziehen den SpielspaB nach unten.

Superfliissiges Hoverboard-Spiel mit Story-Modus. Auch
wenn Tony Hawk in vielen Punkten ein wenig ausgefeilter ist, bieten
die Anti-Grav-Boards doch ein interessantes Fahrerlebnis.

Eine gelungene Umsetzung einer in Europa wenig popu-
laren Sportart. Wer sich dafilr interessiert, kann zugreifen. Sich extra
fiir das Spiel mit dem Regelwerk zu beschéftigen, lohnt aber nicht.

Survival-Horror pur fiir Abenteurer mit starken
Nerven und Geduldsfaden. Dass es sich dabei um eine billig von der
PSone konvertierten Version handelt, sorgt fiir ein dickes Minus.

Puzzlespiel fiir angehende Kanalarbeiter. Sie miissen
Wasser umleiten, wéhrend die Uhr tickt. Ist es anfangs noch ganz
witzig, so geht der SpielspaB dann doch beizeiten baden.

Mit hochgeriisteten Motorschiitten geht es durch vertraumte
‘Schneelandschaften. Dank mieser Steuerung und erschreckender

Grafik verkommt der Titel aber zur unkontrollierbaren Schlitterpartie.

High-Tech-Shooter, der mit coolen Special Effects beein-
druckt. Der Schwierigkeif sucht aber i und nur
stahlharte Hardcore-Zocker werden an dem Spiel Freude haben.

Mit dem Hubschrauber ziehen Sie gegen die braune Armee
in das Spielzeuggefecht. Grafik und Sound sind zwar eher beschei-
den, aber fiir ein Army Men-Spiel ist der Titel ein echtes Highlight.

/ Blades!

y H PlayStation,
. ! DIavCrarins D

Hersteller: Electronic Arts
Test in PZ: 01/2002

Grafik Sound SpaB

80| 85+ | 80% | A]
: Electronic Arts/Take 2
: 09/2001

Grafik Sound Spafl .
[ 70% | 89% | 85+ L LK

Hersteller: Take 2
Test in PZ: 06/2001

GrafikSound Spal
| 70% | 70% | 77% 76

Hersteller: Konami
Test in PZ: 08/2001

Grafik Sound Spaf

89 | 70 | 50% Dgl
Konami
11/2001

Mit einem Spielzeugsoldaten rennen Sie immer geradeaus
und schieBen Feinde ab. Ohne Munitionsprobleme gerét das Ganze
zum bunten Schiachtfest. Spa l&uft dabei unter Kollateralschaden

Herstell
Testin

Sarge und seine Jungs bewegen sich hinter den Linien
der braunen Armee. Dort werden einfaltslose Missionen erfilllt und
in gewohnter Weise wird alles umgeballert, was nicht griin ist.

Bei diesem Titel fahren Sie mit Quads durch die Land-
schaft. Viele Spielmodi und die gute Grafik kdnnen tberzeugen, der
hohe Schwierigkeitsgrad und die miese KI hingegen nicht.

sony

on. Baldur’s Gate: Dark Alliance
S e F fel Kurzweiliges mit tollen Effekten.

Acclaim Obwohl der Titel auBer Waffen und Erfahrungspunkte nicht viel mit
P2 06/2001 einem Rollenspiel gemein hat, kann er dennoch iiberzeugen.

Infogrames
1 PZ: 11/2001

Hasbro
01/2001

£ Bass Strike
Konami Sportspiel Angelsimulation fiir jedes Wetter. Dank maBiger, meist

12/2001 unversténdlicher Steuerung, triiber Grafik und allgemein ziemlich
"Spa = durchschnittlichem Gameplay wirklich kein besonders groBer Fang.

Batman Vengeance

Action Mit Batman in den StraBen Gotham Citys auf Verbrecherjagd.
ie i ist recl i irftig und die Gegner

sowie die Moglichkeiten des Superhelden begeistern nicht.

Ubi Soft
03/2001

Bloody Roar 3

Beat 'em Up Die Priigelorgie um Monster und Mutanten sieht als
Standbild sehr hiibsch aus und wirkt in Bewegung noch ganz nett.
Vom spielerischen Aspekt her ist der Titel allerdings nur Mittelmas.

3D0/Infogrames
07/2001

Bl FiFa 2001

ion,

3D0/Infogrames
05/2001

Hersteller: Virgin

Test in PZ: 01/2002
Grafikc Sound’ Spab

8848

Hersteller: TH
Test in PZ: 01/2002
GrafikSound Spaf

53 | 60% | 63+

Hersteller: Ubi Soft
Test in PZ: 12/2001

Grafik Sound Spa
89 | 80% | 78% [0

Hersteller: Virgin
Test in PZ: 08/2001

Grafik Sound Spab
T | 6% | 60% Liyoql
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Hersteller: Acclaim
Test in PZ: 12/2001

Sound Spal}

83 | 85w

Burnout

Rennspiel mit
Strecken, vielen Autos und einem realistischen Schadensmodell.
Nur kleine grafische Méangel schmalern den guten Gesamteindruck.

; —— )

8

vs, § 4 “lor: Capcom
Bei diesem 2D-Priigelspiel treten die Kampfer der bei- 012002
den Spieleserien gegeneinander an. Die Spielbarkeit ist perfekt und
kann wirklich fesseln, die Grafik hingegen ist nicht mehr zeitgemas.

Midway
08/2001

Die einfach gestrickte Spielhallen-Umsetzung macht
leider nur wenige Stunden SpaB. Da niitzen auch die fiinf Modi,
viele freischaltbare Goodies und ein Zweispielermodus nichts

Electronic Arts/Take 2
09/2001

Einsatz im Rettungshubschrauber. Sie Idschen Brande, retten
Menschen aus den Flammen und unterstiitzen die Polizei bei Verfol-
qgungsjagden. Trotz der miesen Grafik ein witziges Spiel.

Vivendi Universal

Lustiges und buntes Jump & Run mit vielen varianten- J200

reichen Umgebungen und abwechslungsreichen Aufgaben. Storend
sind allerdings die extrem langen Ladezeiten — und geladen wird oft.

Mit einem Taxi jagen Sie ohne Riicksicht auf Verluste durch
eine GroBstadt, um Ihre Fahrgéste schnellstmdglich ans Ziel zu brin-
gen. Dafiir gibt es fette Trinkgelder und richtig Punkte.

Dave Mirra Freestyle BMX 2

Sportsplel Tony Hawk auf dem BMX-Rad. Der SpielspaB entsteht
hier hauptséchlich durch die riesigen, abwechslungsreichen Umge-
bungen. Massig Tricks und verschiedene Fahrer tun ihr Ubriges.

Hersteller: Acclaim
Test in PZ: 11/2001
Grafik Sound Spaft

% | 88% | 76%

76
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Plays!

B pravcratinn 2

Dead or Alive 2

Beat ‘em Up Die meisten spielen Dead or Alive 2 natiirlich nur we-
gen den Médels. Aber auch in jeder anderen Hinsicht ist der Titel
erste Wahl — definitiv das beste Priigelspiel fiir die PlayStation 2!

Devil May Cry

Action GroBartiges, diisteres Actionspiel. Mit Dante auf Démonen-
jagd zu gehen macht SpaB und sorgt fiir angenehme Génsehaut.
Leider ist die PAL-Anpassung nicht wirklich sonderlich gelungen.

Die Mumie kehrt zuriick

Action Als Rick oder Mumie Klappern Sie die Stationen des Films
ab, verkloppen Gegner, losen anspruchslose Rétsel und statt Zwi-
schensequenzen aus dem Film gibt es Text auf blauem Grund.

Disneys Dinosaurier

Action Die Dinos sind ausgestorben. Im Grunde haben Sie also von
Anfang an verloren. Wer trotzdem die Saurier retten will, den erwar-
ten einfache, kindgerechte Actionratsel und Grafik aus der Urzeit.

Donald Duck Quack Attack

Jump & Run Ein geradliniges Jump & Run mit vielen alten Bekann-
ten. Daisy wird entfiihrt und Donald muss sie retten. Dass Enten
nicht zum Hiipfen geschaffen sind, merkt man dabei relativ schnell.

Driving Emotion Type-S

Rennspiel Komische Steuerung, seltsamer Schwierigkeitsgrad,
mittelméBige Grafik: Hier stimmt fast nichts! Zu allem Uberfluss
bremsen Ladezeiten von bis zu einer Minute den SpielspaB aus.

Dschungelbuch Groove Party

Tanzsplel Spieleri Reakti und im Dis-
ney-Outfit. Das simple Driicke-den-richtigen-Knopf macht dennoch
SpaB, besonders wenn man die Version mit Tanzmatte erwirbt.

Dynasty Warriors 2

Action Statt Strategie bietet Midas Games Hack & Slay der einfachs-
ten Sorte mit iiber 20 Charakteren. Sie stehen auf dem Schiachtfeld
und machen innerhalb kiirzester Zeit ganze Armeen nieder.

Dark Cloud

Rolienspie! Auf der Suche nach Ihrem Dorf, das in Kugeln versteckt
{iber die Welt verteilt wurde, laufen Sie sich die FiiBe wund, platten
Monster und bauen Stiick filr Stiick die Siedlung wieder auf.

oy pcan wneaasy

oL

Hersteller: Tecmo
Test in PZ: 01/2001

Grafik Sound Spaft

Herstoller: Capoom
Test in PZ: 01/2002
Gratik Sound Spai}

B4y | 86% | 85%

8.

Hersteller: Vivendi Universal

Test in PZ: 12/2001
Gratik Sound Spal

| B8% | 67% | B2y

Hersteller: Ubi Soft
Testin PZ: 02/2001

Grafik Sound Spafi

B7% | §0u% | 62y

Herstelier: Ubi Soft
Test in PZ: 02/2001

Grafik Sound SpaB

| 78% | 78% | 78%

Hersteller: EA/Square
Test in PZ: 03/2001
Grafik Sound Spaf

62% | B84y | 41%

Hersteller: Sony
Test in P2: 10/2001
Grafik Sound Spall

8% | 80y | 80x%
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Harsteller: Midas Interactive

Test in PZ: 02/2001

T0% | 68% mm

Hersteller: Sony
Test in PZ: 10/2001
Grafik Sound Spafl

T2 | 68% | 83

80.
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ALLE PS2-SPIELE VON A-Z)

simulation am Markt, auf jeden Fall aber die grafisch stérkste.

Ephemeral Fantasia

<1 Maus ist ein Musiker mit einem sprechenden Instru-
mem AIs ob das nicht schlimm genug ware, muss er dieselben fiinf
Tage immer-wieder durchleben, bis alle Aufgaben erfilllt sind.

ESPN international Track & Field

Graﬁsch und techmsch solides Sportspiel, dessen
Lz liegt. Einzige Gefahr
ist, dass Ihr Gamepad bei langerem Spielen zu Staub zerbroselt.

ESPH National Hockey Night

Sporls Eishockey, wie es nicht sein sollte. Aufgrund gravie-
render Logikfehler und derber Schwachen bei der KI ist Konamis
Hockey-Titel trotz guter Grafik leider nur Durchschnitt.

ESPN NBA 2night

: Ein ordentliches Basketballspiel mit den Teams und
Regeln der amerikanischen Profiliga. Es wiirde aber noch mehr
SpaB machen, wenn die Steuerung etwas reaktionsschneller ware.

ESPHN Winter X Games Snowboarding

Kénnte ein wenig rasanter sein, viel Trainingsarbeit fiihrt
dann aber doch zum Spielvergniigen. Der Schwierigkeitsgrad wird
durch 15 integrierte Profi-Snowboarder gerechtfertigt.

Eternai Ring

»i¢ Sie steuern einen Soldaten aus der Ego-Perspektive
durch optisch eher héssliche Landschaften, vertrimmen bose Buben
und sammeln Erfahrungspunkte, die aber nicht so richtig niitzen.

Evergrace

i ¥ Sie springen zwischen den beiden getrennten Haupt-
charakteren hin und her und folgen den zwei Geschichten. Das
Ganze spielt sich eher zah und die Grafik ist ziemlich dde.

Extermination

+++ Wissenschaftler am Siidpol mutieren dank
Parasiten zu ekelhaften Monstern. Soldes Action-Adventure mit
fesselnder Story, instigen Gegnern und ise Action.

F1.2001
Rennspiel Dafilr, dass man eigentlich immer nur im Kreis fahrt,
ist es ein tolles Spiel. Fantastische Grafik, klasse Fahrgefiihl und
groBartige Prasentation konnen nicht nur Fans begeistern!

F1 Championship Season 2000

Rennspiel Lieblos umgeseiztes Rennspiel. Weder das Fahrgefuhl

noch die Intelligenz der Fahrer kdnnen in i
Form begeistern, von der méaBigen Grafik ganz zu schweigen.

F1 Racing Championship

Gegner, realisti Fahrverhalten und
eine gelungene graﬂscne Umsetzung machen aus dem Titel ein gu-
tes Formel-1-Spiel. Kleine Schonheitsfehler storen da nicht.

Fantavision

Denkspiel Die interessante M|schung aus Puzzlespiel und Shooter
ist eigentlich recht h trotz
will der Funke nicht ganz auf den Splelsr {iberspringen.

FIFA 2001

FuBball Die unterhaltsame PS2-Umsetzung der Serie bietet alles,
was man von der FIFA-Reihe erwartet: Sehr gute Grafik, starke
Gegenspieler und jede Menge Action mit dem Leder auf dem Rasen.

FIFA 2002
FuBball Perfekt filr Fans, die SpaB haben wollen und schnelle Spiel-
action bevorzugen. Mit Sicherheit nicht die realistischste FuBball-

Flucht von Monkey Island

Adventure Der jiingste Spross aus der Monkey Island-Reihe kann
auch auf der PS2 richtig auftrumpfen. Respektloser Humor und an-

Réitsel garantieren lang

Formel Eins 2001

Rennsplel Hardcore-Formel-1-Spiel fiir Profis. Das ultrarealistische
Fahrverhalten schreckt zundchst ab. Wer aber nicht nah genug an
der Wirklichket sein kann, ist hier gut aufgehoben.

Freak Out

Jump & Run Der Exorzist fiir Kinder. Linas zwolf Schwestern sind
von Démonen besessen. Um ihnen diese auszutreiben, hiipft die
Kleine in Begleitung eines magischen Schals durch die Welt,

SpielspaB.

CAEAE 58
st
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Hersteller: Treasure/Swing!
Test in PZ: 07/2001

slier: Konami

Fur Fighters: Viggo’s Revenge
resmw 11/2001 g * Vigg ng

Action Ein Action-Shooter im quietschbunten Bonbon-Look. Der
{ible Viggo entfiihrt die Kinder der Fur Fighter und handelt sich dabei
miéchtig Arger mit der schlagkraftigen Pelztiertruppe ein.

G-Surfers

Das Rennen mit bewaffneten Hochgeschwindigkeitsglei-
tem verfiigt iber viele und vor allem abwechslungsreiche Strecken.
Allerdings Idsst die technische Umsetzung zu wiinschen iibrig.

Konami Gauntiet: Dark Legacy
0 P2: 07/2001 Ordentii

Abenteuer, das fiir Ei
relativ schnell an Reiz verliert. Die Stirke dieses Titels liegt im
Mehrspielerbereich, das Zocken macht erst zu viert richtig SpaB.

Giants: Citizen Kabuto

Die ichte um die Smarties
gewinnt zwar auf der PS2 keinen Preis fiir die Grafik, fiir die
abwechslungsreichen Levels und die witzigen Charaktere schon.

Gifty

 Interessantes Konzept mit innovativen Ideen, das an
der Ausfunrung krankt. Weder die Grafik ist sonderlich iiberragend,
noch kdnnen die anspruchslosen Levels und die Rétsel iiberzeugen.

Gradms Il and IV
1 Die zwei
1en Flanr |st technisch mittierweile vdllig iiberholt. Dank knackigem
Schwierigkeitsgrad kannte es Genre-Fans dennoch gefallen.

Gran Turismo 3: A-spec
Die legendére GT-Reihe kann auch mit Teil 3 wieder

{iberzeugen. Unzéhlige Autos, Strecken und Tuningmdglichkeiten

sichern dem Spiel einen Parkplatz im Spiele-Olymp der PS2.

Hersteller: Electronic Arts
Test in PZ: 11/2001

GTA W

Wer schon immer scharf auf den Wagen seines Nachbarn
war, kann sich hier austoben. Autos klauen, Auftrége fiir die Mafia
erledigen und auf eigene Faust durch die Stadt touren.

Hersteller: Electronic Arts
Test in PZ: 01/2001

Grafik Sound SpaB

83 | 71% | 69 LIAG

GTC Africa

¢! Das Rennspiel mit einem Hauch Rallye kann vor allem
grafisch und durch seine vielen abwechslungsreichen Strecken
liberzeugen. Storend ist hingegen der hohe Schwierigkeitsgrad.

Guilty Gear X

Hersteller: Ubi Soft
Test in PZ: 04/2001

Grafik Sound Spafi M
By L agl

Hersteller: Sony
Test in PZ: 01/2001 1 Up Guilty Gear X bietet ein ausgefeiltes Kampfsystem,
tolle Grafik, abgefahrene Special Moves und beweist einmal mehr,
dass 2D-Prilgler langst nicht so tot sind, wie immer behauptet wird.
80% | 70% | 78 e P
Hersteller: Electronic Arts Gunﬁflﬂﬂ.ﬂ B!ﬂ; » 5 £ :
Test in PZ: 01/2001 Technisch solide Mech-Action mit Ego-Shooter-Flair und ge-

lungener Steuerung. Etwas mehr Missionen hatten dem Titel aber
nicht geschadet und auch die Grafik ist nur Mittelmas.

Half-Life (dt.)

Action Die Geschichte um den Doktor, der zum Monsterjager wird,
zahit zu den besten Ego-Shootern. Dank cooler Grafik und fesselnder
Story I4sst einen das Geschehen nachtelang nicht mehr los.

Heroes of Might & Magic

Strategle Der rundenbasierende Fantasy-Strategie-Titel kann gra-
fisch nicht tiberzeugen. Ressourcen einzusammeln, Monster zu plat-
ten und das eigene Reich zu vergroBern, macht dennoch SpaB.

Grafik

Spal
8% | 80% |83 Loy

Hersteller: Electronic Arts

Test in PZ: 12/2001

Grafik Sound SpaB
§7% | s | 85% Lo

Hidden Invasion

Action Immer feste drauf! Bei der Jagd auf Aliens und Terroristen
bleiben viele Fragen offen, zum Beispiel warum die Kamerafiihrung
s0 mies ist oder das Spiel einfach keinen SpaB macht.

Hype - The Time Quest

Action-Adventure Das Abenteuer um den steifen Plastikritter ist
langweilig und sieht gefahrlich schlecht aus. Wer Playmobil mag,
sollte sich von dem Geld lieber noch ein paar Figuren besorgen.

Hersteller: LucasArts
Test in PZ: 08/2001

!ntematmnal League Ssccer

Grafik
und emem lahmen Gameplay. Dle in der ]apamschen Version enthal-
tene blieb uns weise erspart.

international Superstar Soccer

Bis Pro Evolution Soccer erschien, schwdrten Profis auf den
Titel mit seinem genial durchdachten Gameplay. Actionfans diirfte
das Geschehen auf dem Rasen eher an Echtzeitstrategie erinnern.

Grafik Sound Spa
6| 79% |60 L 1§

Hersteller: Acclaim
Test in PZ: 07/2001

B84 | 70% | 80% El

He ler: Midas Interactive
Testin PZ: 11/2001

Grafik Sound Spa :
| 4B% | 48% | 55% 53’&

Herstaller: Midway
Testin PZ: 07/2001

| 70% | B3% | B3% ,,
Herstelier: Virgin
Testin P2 12/2001

Grafik Sound SpaB
T0s | 80 | 80% 79%

Hersteller: Cryo
Test In PZ: 07/2001

Grafik Sound Spafi
0% | 63% | 0% L/ 4]

Hersteller: Konami
Testin P2: 01/2001

Hersteller: Sony
Test in PZ: 08/2001

sersteller: Virgin
1 P2 01/2002

lier: Swing!/Game Arts
1 PZ: 04/2001

Hersteller: Vivendi Universal
Test in PZ: 12/2001

Hersteller: 300
Test in PZ: 06/2001

Grafik Sound SpabB
S| 70% |71 L

Herstelfer: Swing!
Testin PZ: 11/2001

Grafik Sound Spafi
B | 6% | 40% Luit

Hersteiler: Ubi Soft
Test in PZ: 10/2001

Herstelior: EON Digital
Test in PZ:

Hersteller: Konami
Test in PZ: lel]IH
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Jak and Daxter
Jump & Run Jak und Daxter ist viel mehr als ein Jump & Run. Auf
dem Weg durch die irrwitzigen Levels mit dem standig quasselnden
Daxter an der Seite langweilt man sich keine Minute.

Jet Ski Riders

Das schicke Motorboot-R kann vor allem mit dem
brachialen Wellengang beeindrucken. So schénes Wasser sah man
selten. Leider krankt der Titel an der unausgegorenen Steuerung.

Kengo

1 ‘em Uy Bei dem etwas altbackenen Samurai-Priigelspiel
durchlaufen Sie eine Ausbildung, sammeln dabei Erfahrungspunkte
und messen sich spéter mit anderen Kampfern auf Leben und Tod.

Kessen

f Das Echtzeit-Scharmiitzel kann optisch durchaus be-
eindrucken. Einige Schwéchen im Design und zu wenig Spieltiefe
lassen das Spiel allerdings relativ schnell langweilig werden.

Kionoa 2

1 Ein durch und durch stimmiges Knuddel-Jump&Run
der alten Schule fiir kleine und fir groBe Kinder. Die Levels iiberzeu-
gen mit einem durchdachten Design und die Grafik ist erste Sahne.

Knockout Kings 2001

‘oxen Boxen wie die Champions: Mit Taktik und Technik kommen
Sie weiter als mit blindem Priigeln. Wer nach den Martial-Arts-Prii-
gelspielen Lust auf was Handfestes hat, ist hier gut aufgehoben.

Kusri Kurd Mix

“apiel Kein neuer Frischkase, sondern ein witziges Geschick-
lichkeitsspiel. Flinke Finger, Cleverness und Teamwork fiihren zwei
Héschen, die Sie beide steuern miissen, bei Wettrennen ans Ziel.

Le Mans 24 Stunden

Rennspiel Das grafisch brillante Rennspiel bietet leider kein um-
werfendes Fahrverhalten. AuBerdem sind die Ladezeiten beachtlich
und geben dem Spieltitel schon fast eine zweite Bedeutung.

Lotus Challenge

Rennspiel Solides und schnelles Rennspiel mit offizieller Lizenz
der Edelkarossenmanufaktur. Bestens geeignet fiir alle, die neben
heiBen Rennen auch mal einen gewagten Stunt riskieren wollen.

Madden NFL 2001

Madden NFL 2001 bietet authentischen Football-Sport
vom Allerfeinsten. Wer sich mit dem komplexen Regelwerk einiger-
maBen auskennt, wird an dem Titel lange Freude haben.

Madden NFL 2002
20l Deep Pass, Laufspiel durch die Defense oder doch ein

Field Goal? Egal, Madden NFL 2002 iiberzeugt auf der ganzen Linie!

Selbst die gute Version von 2001 wird problemlos iibertroffen.

MDK 2 nrmageddcn
r« Ein abwechslungsreiches Action-Adventure mit
, das dank seines schréagen Humors einfach nur

SpaB macht. Neben dem Gameplay beeindruckt vor allem die Grafik.

Midnight Club Street Racing

f0; Die Nachtfahrt verliert vor allem durch die Grafik an
Reiz. Die lieblose Aufmachung und das eher miide Gameplay sor-
gen auBerdem dafilr, dass das Spiel schnell langweilig wird.

Moderngroove: Ministry of Sound Edition
rsikspiel Das ultimative Livestyle-Accessoire des Sommers

(Eigenwerbung) ist vor allem eins: schnell und grell. Nach diesem

optischen Overkill sind Sie reif fiir eine Sehnerven-Transplantation.

Moto GP
Fiir Motorradfans und Rennbegeisterte trotz der ge-
ringen Streckenvnelfah ein absolutes Muss! Das Fahrverhalten der
ist isch und die optische i spitze.

Motor Mayhem

fetion Kampfautofahren mit stimmiger Action. Die Arenen kénnten
aber in den meisten Féllen ruhig groBer sein und einige Aussetzer
im Gameplay sowie die eher bemiinte Grafik triiben den SpielspaB.

MTU Music Generator 2

US| *1 Ein Musik-Editor mit einer riesigen Auswahl an Samples.

Bevar Sie Demo -Tapes an MTV zuriicksenden, bedenken Sie, dass
die PS2 filr Musikproduktionen nicht ganz die richtige Plattform ist.

Hersteller: Sony

Test in PZ: 01/2001

Hersteller: Eidos
Test in PZ: 01/2002

Hersteller: Ubi Soft
Test in PZ: 04/2001

Grafik Sound Spaf
| T | 78% | T1% 70%

Harstelier: Electronic Arts
Test in PZ: 02/2W1

Herstoller: Nameo
Test in P2: 12/2001

Grafik Sound Spab e
83+ | 75% | 85% ﬁﬁr

(73 | 0% | 80% L]

Herstelior Electronic Arts
Test in P2 01/2001

Grafik Sound Spaf
o 30

Herstelier: Interplay
Tcsl in P2: 05/2001

85 82“’

Hersteller: Take 2
Test in PZ: 01/2001

Grafik Sound SpaB
B5% | 85% | 70 [LLo)

Herstaller: Ubi Soft
Test in PZ 09/2001

Herstelier: Sony
Test in PZ: 03/2001

Grafik Sound SpaR =
[ 85% | 824 |83 [l

Harsteller: Infogrames
Test in £2: 12/2001

‘Grafik_Sound 5038 gugs |
[ 674 | 70 | 60 L 740

Hersteller: Codemasters
Test in PZ: 06/2001

MX 2002 feat. Ricky Carmichael

Motivierendes, wenn auch etwas trockenes Motocross-
Spiel mn galungener Fahrphysm und starker KI. Gelungene Strecken
sorgen fiir im

MX Rider

R’ Lustiges Motorradrennen durch Schlamm, Dreck und
Staub in hohem Tempo mit variantenreichen Spielmodi. Allerdings
diirfen Sie von Grafik und LangzeitspielspaB nicht zu viel erwarten.

NBA Hoopz

Baskethall Wem normales Basketball zu komplex ist, der ist mit
dieser Automaten-Umsetzung gut bedient. Ball fangen und im Korb
versenken. Mehr als kurzfristigen SpaB bietet es letztlich nicht.

NBA Live 2001

Fiir i irm-Sportler ist NBA Live
2001 wie geschaffen. Das durchdachte Gameplay und die gelun-
gene Optik lassen den Titel im Vergleich ganz oben mitspielen.

NBA Live 2002

Baskethall Nicht ganz so komplex wie der Vorganger, bietet der
Titel nun mehr Action auf dem Parkett. Fiir die etwas ruckelige
Grafik wird man mit einer unglaublichen Detailfiille entschédigt.

NBA Street

Basketball Bel NBA Street ist Basketball auch fiir Sportmuffel
geeignet: schnell, und t. Die g
animierten Spieler lassen den Titel duBerst cool wirken.

NFL Quarterhack Club 2002

Footbali | ifte und fi andli i
Wenn Football so présentiert wird, braucht sich niemand zu wun-
dern, dass der Sport in Europa keinen FuB auf den Boden bekommt.

NHL 2001

Eishockey Trotz einiger guter Details wird die PS2-Umsetzung
den Erwartungen nicht gerecht. Besonders die langen Ladezeiten
und einige grobe Schnitzer in der KI schmalern den Spielspa.

NHL 2002
Eishockey NHL 2002 ist dank neuer Ideen und der Verbesserungen
gegentiber dem Vorgénger ein Highlight. Die Ladezeiten des Vorgan-
gers sind Geschichte und die Grafik kann wirklich iiberzeugen.

NHL Hitz 2002

Locker-leichte Eishockey-Kost ohne
spruch mit sehr guter Grafik, gelungenen Animationen und vielen
freispielbaren Extras, die fiir Langzeitmotivation sorgen.

Oni

\o1ion Weder die technische noch die spielerische Seite von Oni
kann wirklich (iberzeugen. Schade, das Abenteuer der taffen Action-
heldin galt eigentlich lange Zeit als viel versprechend.

ﬁmmusha

anture Das kampflastige Action-Adventure hat alles,
was ein gutes Spiel braucht. Ein stlmmlges Gameplay, eine fesseln-
de Story, beeindruckende Optik, miese Monster und coole Helden.

Operation Winback

\tion Zu Anfang ein recht spannendes Spiel. Leider gehen dem
Agenten-Thriller schnell die Ideen aus und das Ganze verkommt
zur langatmigen Routine in maBig ansprechender Umgebung.

Orphen: Scion of Sorcery

{enspiel Ein lineares Rollenspiel mit interessanter Story. AuBerst
gelungen sind die schnen Anime-Sequenzen. Abgesehen davon
gibt es wenig fiir die Augen und noch weniger zur Unterhaltung.

Paris-Dakar Rally

Rennsplel Lassen Sie sich von dem Namen auf der Packung nicht
tauschen. Jutta Klei idt hat mit dieser

wenig gemein wie dieses hassliche Wiistenrennen mit Splelspaﬂ

Pool Master

Diese effel Billard-Sit fiir bis zu acht Teil-
nehmer wartet mit Variantenreichtum auf. Grafisch kann man von
einem Billard-Spiel logischerweise nicht allzu viel erwarten.

Porial Runner

Fction Barbie als Marketenderin ist eine nette Idee. Doch auBer
Vicky gibt es im ausgelatschten Army Man-Universum, in dem der
Titel angesiedelt ist, einfach zu wenig Lichtbiicke — in jeder Hinsicht.

Hersteller: THQ
Test in PZ:11/2001

Grafik Sound Spaf
704 | 70 | 89 L3

Hersteller: Midway
Test in PZ: 05/2001
Grafik Sound SpaB
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Herstefler: Electronic Arts
Test in PZ: 01/2002

Hersteller: Eloctwnin Arts
Testin PZ:

Grafik Sound Span

Herstziler: Acclaim
Test in PZ: 11/2001

Hersteller: Electronic Arts
Test in PZ: 01/2001

Hersteller: Take 2
Testin PZ: 04/2001

Herstaller: Electronic Arts
Testin PZ: 11/2001

Grafik Sound Spaf
8% ) 81% | 85% L. 4]

Herstelier: Midas Interactive
Testin PZ: 06/2001

Eravvn Sound Span
70| 8% | 0% [LLL)

Herstelier: Activision
Testin £2: 01/2001

Grafik Sound SpaB
e 69

Hersteljer: Acclaim
Test in PZ: 11/2001
Grafik Sound Spaf

Herstelier: Take 2
Test in PZ: 01/2001

Hersteller: Infogrames
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Pro Evolution Seccer

Fufball Der PS2-FuBballmeister Pro Evolution Soccer weist wohl
das bei einer FuBball-Simulation gelungenste Gameplay auf und
kann auch in jeder anderen Hinsicht mehr als iberzeugen.

Project Eden

Nettes Action-Adventure um eine
nen Elite-Einheit. Komplexe Rétsel sorgen fiir kurzweiligen Spiel-
spaB. Technisch ist der Titel allerdings nicht auf der Hohe der Zeit.

Rayman M

Olympiade um li
Helden; allerdings mit gewichtigem Einzelspielermodus. Der PS2-
Party-SpaB kann nicht nur auf Kinderfesten Stimmung machen.

Rayman Revolution
Die uberamenete VerS|on von Rayman 2 wartet mit
Grafik, coolen Sound und
jeder Menge SpielspaB sowie einer hohen Langzeitmotivation auf.

RC Revenge Pro

Mit witzigen Spielzeugautos sausen Sie durch sechs
komplexe Abschnitte eines Themenparks. Die schrille, aber nicht
sonderlich hiibsche Grafik tut dem SpielspaB dabei keinen Abbruch.

Ready 2 Rumble: Round 2

Lustiges, aber simples Boxvergniigen ohne allzu groBen
spieltechnischen Tiefgang. Obwohl eigentlich alles an diesem
Titel MittelmaB ist, macht er irgendwie trotzdem SpaB.

Red Faction

»oter Actionreicher Science-Fiction-Shooter um einen
Bergarbeiteraufstand auf dem Mars. Trotz des guten Leveldesigns
kommt die innovative Game-Engine leider etwas zu kurz.

Resident Evil CODE: Veronica X

7 Schaurig schdn und schon spannend. Der neu-
este Hesldent Evil-Titel kann auf der ganzen Linie iiberzeugen und
sorgt fiir angenehme Génsehaut in langen Nachten vor der PS2.

Ridge Racer V

Arcade-Racer mit geringem Umfang, schwachem Zwei-
spielermodus und dicken PAL-Balken. Wer ein Rennspiel sucht, das
einfach SpaB macht, sollte sich trotzdem nicht abschrecken lassen.

ng of Red

und um den
fiktiven Biirgerkrieg emes geteilten Japans in den 60er Jahren.
Bestens geeignet fiir Taktiker, die viel Zeit zum Spielen haben.

Robot Warlords

t Einfallsloser Mech-Strategie-Schrott mit seichter Story
und bestenfalls mittelméBiger Grafik. Das rundenbasierende Ver-
schieben von Stahlkolossen diirfte nicht einmal Genre-Fans gefallen.

Rumble Racing

¥ SpaBige Autorennen mit coolen Autos und schréagen
Waffen. Wer Kontrahenten lieber von der StraBe schiebt, als sie mit
Blinker und Schulterblick zu tiberholen, ist hier bestens aufgehoben.

Rune: Viking Warlord

Ungefahr so archaisch wie Ragnars Waffen wirkt auch die
Umsetzung der PC-Version. Weder Grafik noch Gameplay knnen bei
der miiden des V 10¢

Shadow of Memories

Adventure Mehr Interaktivitat hatte nicht geschadet. Spiele, bei
denen man lediglich eine Entscheidung treffen muss, um zur ndchs-
ten Zwischensequenz zu gelangen, sind nicht jedermanns Sache.

Shaun Palmer’s Pro Snowhoarder

iel mit witzigem
modus. Dass es eigentlich nur zwei verschiedene Elnspre!ermodl
gibt, féllt aber ob des starken Gameplays nicht weiter ins Gewicht.

Silent Hili 2

Kurzweiliger in Silent Hill. Die Rétsel
sind zwar nicht sonderlich die dre und
die abgefahrenen Kreaturen fesseln trotzdem vor den Bildschirm.

Silent Scope

Action Als Scharfschiitze einer Spezialeinheit machen Sie in dieser
d auf Terroristen. Die ilige Baller-

action krankt aber an der geringen Langzeitmotivation.

Herstellor: Konami
Testin PZ: 12/2001

Hersteller; Eidos
Test in PZ: 11/2001

Hersislier: Capcom
in PZ 09/2001

| m; B3 | 824
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Hersteller: Electronic Arts
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Herstaller: Konami
Test in PZ: 12/2001
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Herstellor: Konami
Testin PZ; 01/2001
Grafik Sound Spaf

Silent Scope 2 - Fatal Judgement

Betion Grafisch und spielerisch ein wenig besser als der mittel-
maBige Vorgénger. An Tiefgang fehit es aber auch diesem Titel und
die einzig wirklich nennenswerte Neuerung ist der i-Link-Modus.

Silpheed ~ The Lost Planet

Shoot ‘em Up Grafisch beeindruckend, spielerisch traditionell.
Eigentlich nur fiir Fans des Genres empfehlenswert, obwohl die
technische Umsetzung in jedem Fall einen zweiten Blick wert ist.

Simpsons Road Rage

Rennspiel Leute von A nach B zu bringen, ohne auf etwas anderes
als die Zeitbegrenzung zu achten, kennt man ja schon von Crazy
Taxi. Mit den Simpsons als Fahrern macht es allerdings auch SpaB.

Sky Odyssey
der Flugsimulation leidet

an der mittelpréchtigen Grafik. Allerdings beweist der Titel, dass
Fliegen auch ohne Bordraketen und Bomben SpaB machen kann.

Sky Surfer

Sportsplel Kunstspriinge auf einem Board im freien Fall: Klingt auf-
regend, spielt sich aber langweilig. Nicht zuletzt die abschreckende
Grafik und die miese Steuerung verhindern hier Hohenfliige.

Smuggler’s Run

Rennsplel Hier verbinden sich ruckelfreie Offroad-Rennen und ein
actionreiches, innovatives Spielkonzept zu einem schnellen Spiel-
vergniigen mit Langzeitmotivation und hohem SpaB-Faktor.

Smugg!or’s Run 2: Hostile Territory

Offroad-Rt , das mit vielen Strecken
und noch mehr Wagen fiir Iange Zeit beemdrucken kann. Die kleinen
Schonheitsfehler des ersten Teils wurden ausgemerzt.

Soul Reaver 2
Aot Die storylastige ist ein echtes High-
light. Die fesselnde Geschichte in Verbindung mit der diister morbi-
den Spielwelt zwingt den Spieler nachtelang vor den Bildschirm.

SplashDown

Rennspiel Spritziger Funracer mit tollen Wassereffekten. Dem Titel
fehlt es zwar ein wenig an Tiefgang, die coole Grafik, die Menge an
Kursen und die zahlreichen Tricks machen das aber wett.

Spy Hunter

Action i eines Uralt-Klassikers. Mit hoch-
geriisteten Autos jagen Sie lhre Gegner in die Luft. Leider gibt es zu
wenig neue Elemente, so wird es schnell eintonig.

SSX

portspiel Mit seinem st SSXein
cooler Funracer. Fir ,,C eine
Wintersportsimulation fiir die PS2. Fehit nur noch der Glunweln
$SX Tricky

Sportspiel Nicht ganz so frisch wie der erste Teil, aufgrund einiger
Neuerungen aber trotzdem erstklassig. Wer also dieses Jahr keinen
Winterurlaub macht, kann sich mit dem Spiel trosten.

Star Wars Starfighter

Action Endlich wird ein Spiel einmal wieder der Lizenz gerecht.
Star Wars Starfighter, das zurzeit von Episode | spielt, kann vom
Gameplay und von der Grafik her voll iiberzeugen.

Star Wars Super Bombad Racing

Rennsplel Netter Funracer mit langen Ladezeiten und unausge-
gorenem Multiplayer-Modus. Fiir Fans des Star Wars-Universums
trotzdem ein witziger Titel, der sich selbst nicht so ernst nimmt.

Street Fighter EX3

Beat ‘em Up Der Beat-'em-Up-Klassiker im Polygon-Gewand —
ebenso altbacken wie routiniert inszeniert. Einzig nett ist der Multi-
player-Modus, in dem sich bis zu vier Spieler priigeln konnen.

Stunt GP

Rennspiel Die tuningfahigen Spielzeugautos und Parcours sind
sehenswert. Das Gameplay reizt allerdings eher zum Gahnen und
die Steuerung verkompliziert das an sich einfache Spiel unndtig.

Summoner
Rollensplel Eine packende Story, tolle Prasentation und stim-

mungsvolle Musik machen dieses Spiel zum Highlight. Fiir Rollen-
spiel-Fans einer der besten Titel, der durch Umfang begeistert.
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ALLE PS2-SPIELE VON A-Z )

Super Bust-A-Move

Denkspiel Grafisch und akustisch Durchschnitt, aber das aitbe-
kannte Konzept diirfte Genre-Fans noch immer Spa machen. Fiir
alle anderen ist das Puzzlespiel eher mit Vorsicht zu genieBen.

Supercar Street Challenge

Rennspiel Auf der PSone hiitte der Titel sicher Chancen. Auf der
PS2 wirkt er hoffnungslos veraltet. Der bemiihte Versuch, Spieltiefe
durch Vielfalt zu erzeugen, wirkt eher peinlich, die Grafik ist es.

Surfing H30
iel Tri mit beili Surfbrett-Controller. Leider

kann weder Grafik noch Gameplay iiberzeugen und der Surfbrett-
Controller ist auch nicht mehr als ein nettes Gimmick.

Swing Away Golf
piel Eine spaﬂlge i i mil Fguren
fiir bis zu vier Tei i er-

wartet, sollte sich aber von dem T!el nicht zu viel versprechen.

Tarzan Freeride

Action Ein ist wilder und als
Disneys Ausflug in den virtuellen Dschungel. Wer mit dem Film
nichts anfangen konnte, sollte die Finger von dem Spiel lassen.

Tekken fag Tournament

teat ‘e Up Grafisch gigantisch, ansonsten etwas angestaubt.
Auﬂer durch die gute Optik kann die PSone-Referenz auf der PS2
nicht ganz so iiberzeugen, wie man es vielleicht erwartet hatte.

Test Drive Off-Road Wide Open

Wenig anspruchsvolles Offroad-Rennspiel mit nicht
mehr ganz zeitgemaBer Grafik. Wettgemacht wird dies aber durch
jede Menge Action und durch abwechslungsreiches Gelénde.

The Bouncer

Das groB angekiindigte Spiel entpuppte sich auf Dauer als
extrem eintonige Priigelei. Einzig erwdhnenswert sind die guten
Zwischensequenzen, die einen GroBteil des Spiels ausmachen.

The Flintstones in Viva Rock Vegas

<! Das urzeitliche Rennspiel enttuscht auf der ganzen
unle Mit einer wirklich katastmphalen Steuerung, unfairen Gegnern
und vorsintflutlicher Grafik vergeht einem der SpaB an der Steinzeit.

Theme Park World

sie Wir bauen einen Freizeitpark. Das Aufbauspiel kann dank
hervorragendem Gameplay fiir lange Zeit fesseln, und einfach dem
Treiben zuzuschauen, macht ob der Wuseloptik auch SpaB.

This is Foothall 2002

Umfangreiche FuBballsimulation, die FuBballfans echten
S ielwitz und Kreativitat abverlangt. Wer von FuBball nicht begeis-
tert ist, konnte unter Umsténden Probleme mit dem Titel haben.

Thunderhawk: Operation Phoenix

tion Arg routinierte Hubschrauber-Ballerei, die leider mit keinen
nchtlgen Highlights aufwarten kann. Freunden gepflegter Baller-
action im Luftraum sei das Spiel trotzdem ans Herz gelegt.

Tiger Woods PGA Tour 2001

“pie! Eine anspruchsvolle Golfsimulation, die mit sechs ver-
schxedenen Spielmodi lange fiir Motivation sorgt. Simulation bedeu-
tet in diesem Fall wirklich Simulation, dndert aber nichts am SpaB.

Time Grisis Il
12 Bisher konkurrenzlose Lightgun-Action fiir die
P82 Der ganze SpaB ist nur leider ziemlich schnell vorbei und die
anderen Spielmodi sind eher Party-Gag als Motivationsspritze.
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+ Die kleinen, recht lros‘tlosen Levels sind nur fiir Multi-
play Matche wirklich zu sten fehlt es dem Ego-
Shooter leider an allen Ecken an etwas Felnschlrff

Tokyo Extreme Racer

Hennspie! Fiir Nachteulen und begeisterte Tuning-Fans eine wahre
Freude. Der Grafik, den Strecken und Fahrzeugen mangelt es auf
lange Sicht aber deutlich an ein wenig Abwechslungsreichtum.

’fony Hawlk’s Pro Skater 3
S 1 Die Tony Hawk's-Reihe beherrscht seit Jahren die

der virtuellen Auch der dritte Teil kann
dank massig Tricks und icher Arenen i

Herstellor: Eidos
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Top Gear Dare Devil

<! In vier groBen Stédten fahren Sie Rennen und sammeln
Miinzen. Das eigentlich witzige Spielkonzept wird leider schnell
langweilig und die Grafik kann auch nicht recht iiberzeugen.

Top Gun: Combat Zones

Mehr als den Namen hat das Splel mit dem Film mcht ge-
mein. Die F
eignet sich nur fiir em»germaﬂen anspruchslose Action-Puristen.

Twisted Metal: Black

+ Die rasanten und actionreichen Rennen bieten trotz hohem
Schwierigkeitsgrad lange SpielspaB. Der rabenschwarze Humor und
die lassige, coole Grafik kdnnen ebenfalls begeistern.

UEFA Challenge

Fufiball Trotz Guter Ansétze versackt dieses Spiel im unteren
Mittelfeld. Gravierende spielerischer Méngel und eine nicht mehr
zeitgemaBe Grafik verderben den SpielspaB leider langfristig.

Unreal Tournament

Ego-Shooter Der Multiplayer-Ego-Shooter ist zwar als PS2-Um-
sefzung ganz ordentlich gelungen, zumindest im Splitscreen-Modus
aber macht die Mehrspielermetzelei nicht wirklich viel Sinn.

Victorious Boxers

2Zwei Spielmodi, unsympathische Helden, schlichte Grafik —
iiberzeugen kann der Titel nicht wirklich. Schade eigentlich, denn
das gute Kampfsystem hétte sicherlich mehr hergegeben.

Wacky Races

Rennspiel Ziemlich kunterbuntes und siiBes Rennspiel mit etwas
drmlicher Knuddelgrafik. Allerdings kann der kurzweilige Funracer
auch ein alteres Publikum durchaus einige Zeit begeistern.

Warriors of Might & Magic

Optisch eher hassli aber i
F tasy-Haudrauf mit leichten techni échen. Uberdurch
schnittlich viel SpielspaB sollte man aber auf keinen Fall erwarten.
WDL Thundertanks

Action Miides Panzer-Kampfspiel, das auf Dauer sehr eintdnig wird
und grafisch immer weit unter dem Durchschnitt bleibt. Fiir einen
Action-Titel gibt es auBerdem erstaunlich wenig Action.

WDL Warjetz

Action Die spielerisch lahme Flugshow besitzt optisch keinen
groBen Unterschied zur PSone-Version. SpielspaB sucht man beim
Fliegen durch die kargen Arenen meist auch vollig vergeblich.

Wild Wild Ilacmg

Wem 0 i { zu komplex sind,
der ist auf den isten gut Das Offroad-Re
macht dank vieler Fahrzeuge und Strecken immer wieder Spafi

World Championship Snooker 2002

Sportspiel Mehr SpaB macht Snooker mit einem echten Queue, mit
dem Gamepad ist es aber auch ganz launig, wenngleich mit der Zeit
der SpielspaB fléten geht und die Grafik nicht Gberzeugen kann.

World Rally Championship
Rennsplel Klasse Strecken, die eng an ihren Originalvorbildern lie-
gen, eine gute Fahrphysik und fantastische Grafik machen den Titel
zum Rallye-Kdnig. Fiir Fans von realistischer Action ein Muss.

WWF SmackDown! Just Bring it

Wrestling Der grafisch gut umgesetzte Titel hat leider nicht alle
Erwartungen erfiillt, trotzdem: der King of the Ring! Dank Original-
Catchern aus der Wrestling-Szene fiir Fans ein Pflichtkauf.

X-Squad

«1: Einfache, geradlinige Terroristenjagd filr eine Person. Im
Spiel selbst ist allerdings Teamwork gefragt, da Sie neben Ihrer
Spielfigur noch mit drei anderen Personen unterwegs sind.

XG3: Extreme-G Racing
Grafisch voll uberzeugender Highspeed-Racer mit aben-
netten F Filr Gelegen-
heitsspieler ist der Titel aber Ielder viel zu schwer geraten.

Zone of the Enders

Action Grafisch beeindruckender Action-Titel mit lockerem Game-
play und Look. Im Kampf mit Weltraum-Terro-
risten idigen Sie eine Mars-Kolonie mit Mechs
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»#BTA 11l ROEKT, MEHR KANN
MAN VON EINEM SPIEL NICHT
ERWARTEN.%

PSG 11/01, 90%

PlayStation 2
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»BTA3 SUCHT DERZEIT
NOCH SEINESGLEICHEN.“
OFFIZIELLES PLAYSTATION 2
MAGAZIN 12/01, 91%

»GENIALE GANGSTER-
SIMULATION. WAHNSINN,
WAS DMA UND ROCKSTAR
DA AUF DEN BILDSCHIRM
GEZAUBERT HABENI“
PLAYERS 12/01, 89%

»BRAFISCH SETZT GTA3
GANZ KLAR NEUE MASS-
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»DMA DESIGN HABEN SICH
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Gear S

SONS OF LIBERTY

s

als man den t'
Bei MGS 2 ist
nichts mehr,
wie es war.

- v |nendlich viel ist

T U schon geschrie-
ben worden tiber

Metal Gear Solid 2. Da sollte
man doch meinen, iiber die
meisten Aspekte des Spiels
Bescheid zu wissen: Grundsitz-
lich geht es um Solid Snake, der
eine Terroristenbande bekampft,
die die ultimative Kampfma-
schine Metal Gear Ray in ihre
Gewalt gebracht hat. Jetzt ist
das Spiel in den USA endlich
erschienen. Wir konnten es
spielen und uns von zwei Din-

ABGELENKT Die
Soldaten bemer-
ken Snake nicht,
weil sie einem
Vortrag lauschen.

gen iiberzeugen: Der Titel wird
dem'Hype absolut gerecht und
wir miissen fast alles, was wir
iiber das Spiel zu wissen glaub-
en, ‘liber den Haufen werfen.
Mehr soll hier jedoch nicht ver-
raten werden. Die Wendungen
sind teilweise so {iberraschend
und grofartig, dass die Ge-
schichte verdorben wird, wenn
man zu viel weifl. Wer die Span-
nung partout nicht mehr aus-
hélt, kann in dem Extrakasten
auf Seite 26 schon mal einen
Blick auf die unerwarteten Ereig-
nisse werfen.

DIE VIERTE MACHT

Also, was ist denn jetzt so tiber-
ragend an dem Spiel? Einfach
alles. Technik, Optik, Sound,
Gameplay, die Charaktere und
die Handlung. All das ist so
komplex, durchdacht und per-

fekt ausgefiihrt, dass Metal Gear

Solid 2 fast keine Wiinsche of-
fen ldsst. Zur Geschichte: Die
aus mehreren Trailern und der
Demo bekannte Handlung ent-
puppt sich in der Vollversion als
Prolog, der zwei Jahre vor den
eigentlichen Ereignissen spielt.
Der Spieler steuert Solid Snake

The only thing that can
etand un in a Matal Gaar ie

& :
KURZSICHTIG
Die Wathe sieht
den Helden nicht
kommen.

METAL GEAR SOLID 2

i

 ANGESPIELT

RUTSCHPARTIE
Wenn der verkleide-
te Protagonist iiber
Mowendreck lauft,
. ziehi es ihm die
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Hier sollen Sie
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SPOILERWARNUNG I SISy A & A

Vorsicht Geheimnisverrat!

Wer es gar nicht mehr aushilt, bekommt hier einen
kurzen Uberblick iiber die Geschichte von Metal
Gear Solid 2: Sons of Liberty. Doch seien Sie
gewarnt: Hier verraten wir einiges, was lhnen im
Spiel die Uberraschung und die Spannung verder-

. ben wird. Also: Weiterlesen auf eigene Gefahr!
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NOCH EIN SPOILER! Emma
- . ist Otacons Schwester und
)’ am Computer genial.
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GEFAHRLICH
NAH An die-
ser Wache
muss Snake
vorsichtig
vorbei~
schieichen.

NACHTSICHT
Mit den
Thermo
Goggles
sehen Sie
auch im
Dunkeln.

durch den Tanker, um mit Fotos
von Metal Gear Ray die Existenz
dieser Kampfmaschine an die
Offentlichkeit zu bringen. Das
gelingt ihm auch, doch der alte
Widersacher Revolver Ocelot
kann den Roboter stehlen, den
Tanker versenken und fliehen.
Zwei Jahre danach: Die Terro-
ristenorganisation ,Sons of Li-
berty” hat eine kiinstliche Insel
vor der Kiiste Manhattans ge-
kapert, welche die 6kologisch
katastrophalen Folgen des Tan-
kerungliicks bereinigen sollte.
Die Bande hilt nicht nur zahlrei-
che Geiseln, unter denen sich
sogar der Staatsprasident befin-
det, nein, es droht auch eine
Okokatastrophe unvorstellbaren
Ausmafles, wenn die Insel sin-
ken sollte. Ein Fall fiir FOX-
HOUND-Agent Snake, der gleich
zu Anfang einen neuen Codena-
men verpasst bekommt: Raiden.

BOMBIG!

Mit neuem Namen, Betdubungs-
pistole und dem bewéahrten Ra-
dargerat ausgestattet macht sich
der Agent auf den Weg, die Gei-
seln zu befreien und die Spreng-

sdtze zu entschdrfen. Dabei sto-
ren ihn nicht nur die Terroristen,
die tberall Wachen platziert
haben, sondern auch eine ge-
heimnisvolle Organisation na-
mens ,Dead Cell”. Diese besteht
aus genetisch veranderten Kil-
lern, die besondere Fahigkeiten
haben. Fortune etwa scheint
unverwundbar - Kugeln und
Granaten konnen ihr nichts
anhaben. Vamp kann sich sozu-
sagen in Luft auflosen, um dann
an unerwarteten Stellen plotz-
lich aufzutauchen. Und Fatman
ist ein wahnsinniger Bomben-
leger auf Rollerblades, der trotz
seines Korpergewichtes ver-
dammt agil ist.

Doch ganz ohne Unterstiitzung
muss der Protagonist nicht ge-
gen diese Ubermacht antreten.
Mit SEAL 10 befindet sich eine
weitere Anti-Terror-Einheit auf
der Insel. Die wird zwar ziemlich
schnell ausgeloscht, doch einer
iiberlebt: ein mysterioser Cha-
rakter namens Pliskin, der eine
starke Ahnlichkeit mit einer
anderen bekannten Figur aus
Metal Gear Solid aufweist. Dann
steht dem Agenten noch ein



Sprengstoffexperte zur Seite, der
bei der ersten Aufgabe sehr hilf-
reich ist. Da geht es darum, sechs
iiber die ganze Insel verstreute
C4-Bomben zu entschirfen. Das
Problem dabei ist nicht nur, die
Sprengsdtze zu finden, auch
unbemerkt an den Wachen vor-
beizukommen kann sich als
schwierig erweisen.

EIN BISSCHEN
FRIEDEN

Ungesehen zu bleiben ist aber
enorm wichtig. Besonders in
den hiérteren Schwierigkeitsgra-
den ist es unheimlich kompli-
ziert, zu entkommen, wenn man
einmal entdeckt ist. Dann folgen
einem die Wachen auch in ande-
re Abschnitte, so dass weniger
Verstecke zu finden sind. Am
unauffalligsten ist es deshalb,
moglichst immer im Schatten zu
bleiben und die Wachen schon
von weitem mit der Betdubungs-
pistole aufler Gefecht zu setzen.
Das ist nicht nur weit weniger
gewalttitig, als sie gleich zu
toten, es fallt auch weniger auf.
Metal Gear Solid 2 ist also ein
Spiel, bei dem der Verzicht aufs

SPLITTERGRUPPE
Wenn Snake auf
die Plexiglasschil-
de schigft, zzrbrﬁ-

seln diese.

Toten belohnt wird. Tatsdchlich
ist es moglich, bis zum Ende zu
kommen, ohne einen einzigen
gewohnlichen Terroristen umzu-
bringen. Nur in den Zwischen-
kdmpfen geht es etwas brutaler
zu. Unglaubliche Spieltiefe ist
gerade durch diese Einschrin-
kung der sonst iiblichen Gewalt
gegeben: Schleichen, verstecken,
die Terroristen tiberlisten und
die sehr unterschiedlichen Auf-
trage erfiillen — das erfordert
durchdachte und immer wieder
andere Strategien.

VOGEL IM DETAIL

Auch optisch kann die Vollver-
sion das erfiillen, was die Trailer
und die Demo bisher schon ver-
sprochen haben. Die Animatio-
nen, Licht- und Wettereffekte,
die stimmigen Umgebungen
oder das Wasser sind so perfekt
gestaltet, dass schon gar nicht
mehr auffillt, dass an den Textu-
ren etwas gespart wurde. Gerade
bei Kleinigkeiten zeigt sich die
Brillanz der Grafik-Engine. Ein
Beispiel: Bei der Ankunft auf der
Insel steht der Protagonist
zunéchst auf einer metallischen

INFO DIE HINTERMANNER

Unterstiitzung
Uber Godec

Auch der beste Agent
kommt nicht ohne Hilfe
aus. Bel Metal Gear Solid
2 stehen dem Helden ins-
gesamt drei Helfer zur
Seite, die ihn iiber Funk
unterstiitzen.

Auf dem Tanker ist noch Ota-
con die helfende Hand. Er gibt
nicht nur wertvolle Tipps, er
speichert auch die Spielstande
ab. Ahnlich wie Mei Ling im
ersten Teil nervt er dabei
manchmal mit klugen Weishei-
ten. Im zweiten Teil des Spiels
kommen dann neue Hinter-

unbenannte Colonel leitet die

FE
s
§
e 1
manner und -frauen dazu. Der (
“

Mission und steht gerne mit :]
Rat und Tat zur Seite. Aller- !
dings gibt er nur so viele In- /
formationen preis, wie der

Agent unbedingt gebrau-

chen kann. Und das auch

nur, wenn er will. Anzu-

rufen, wenn man nicht f}
weiterkommt, bringt '\
also nichts. Man -\ s

muss warten, bis er

von selbst kluge Rat- \
schldge erteilt. Fiirs
Speichern ist auf der \
Bohrinsel Rosemary \
zusténdig. Mit ihr gibt es |
wieder viel Gelegenheit fiir
Flirts und Beziehungsproble-
me. Die kommen allerdings oft
in den unpassendsten Momen-
ten und kdnnen auch nerven.

Plattform, die von Moéwen bevél-
kert ist. Die kann er mit dem
Fernglas auch aus der Nihe
betrachten. Dabei geschieht es
aber manchmal, dass einer der
Seevogel seinen Darm entleert.
Dann verschmiert der Dreck den
Bildschirm an der getroffenen
Stelle und verschleiert eine Zeit
lang die Sicht. Andere Stellen auf
dem Metallboden sind bei den
Mowen besonders beliebt und
fast komplett mit Vogeldreck
bedeckt. Wenn jetzt der Spieler
die Spielfigur in diese Gegend
steuert, rutscht der Protagonist
so lebensecht aus, dass man sich
ein hdmisches Lachen nicht ver-
kneifen kann.

ALBRECHT OTT

s

'

A
E

A
A

COLONEL Er

leitet die Ope-

ration und

| weiB, wie man
infiltriert.

Manchmal

{ verrit er
| es auch.

r.} ROSE Sie verwal-
tet die Speiche-
rung der Daten.
Einfach anrufen
und speichern.

ANGESPIELT METAL GEAR SOLID

Hersteller:  Konami

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Noch nicht bekannt
Termin: 22, Februar 2002

Internet: www.konami-europe.com

Savegame Entwickler
Ja Konami
Umfang Datentrdger
- DVD

l:,|| I

,Eine epische Geschichte, uniiber-
treffliche Grafik, cleveres Gameplay:
Dieses Spiel hdlt, was es verspricht."

SONS OF LIBERTY)

METAL GEAR SOLID 2




INFO 'TEKKEN 4

Stunde der Sieger

Aus den Kampfern wird langsam eine Familie. Zumindest
sind sie durch die Geschichte alle verbunden.

Tekken 4 tritt mit insgesamt 21 Charakteren an. Neben
den in der PlayZone 9/01 vorgesteliten, nun die restlichen.

PV A8 TEKKEN 4

Lei Wulong
HERKUNFT: ALTER:
China 47
KAMPESTIL:
chinesischer Faustkampf

endet jah, als er gegen die
Zaibatsu ermittelt. Beim
Turnier will er nun seine
Ehre wiederherstellen.

Turnier mit dem Mi
Preis soll sie anlocken.

Kampfstil: Karate im Mishima-Stil
Hintergrund: Der Kopf der Mishima Zai-
batsu braucht seinen Sohn oder Enkel,
um ein Uberwesen zu schaffen. Das
a-Konzern als

Kampfstil: Barenkampf

Hintergrund: Nach der Niederlage
 gegen Paul Phoenix schiug sich Kuma
in die Wildnis Japans, um seinen
Kampfstil und seine natiirlichen
Instinkte zu verbessern.

Fauste hoch
und auf die
Deckung
achten.
Tekken geht
in die vierte
Runde.

s gibt noch offe-
‘ E ne Rechnungen.
A4 [ Um diese zu

wird ein neues

begleichen,
,,King of Iron Fist Tournament”

ausgetragen. Tekken 4 dem-
néchst auf Ihrer PS2. Neben fan-
tastischer Grafik bietet der vierte
Teil vor allem zwei Neuerungen:
Die rdumlich begrenzten Are-
nen, von denen im letzten Pre-
view bereits ausfithrlich die
Rede war, und eine Reihe neuer
Moves. Die neuen Kampfplitze
sind je nach Ort mehr oder we-
niger grof, in jedem Fall aber
sehr gut durchgeplant und wir-
ken nun viel realer. Mehrere
Ebenen sind selbstverstandlich
und 3D-Objekte wie Mauern,
Staturen sowie Autos verscho-
nern die Levels und verstarken
die taktische Komponente des
Spiels. So kénnen Gegner ge-gen
ein Hindernis geschleudert



Abel, wurde von der Mishima Zaibatsu
angeheuert. Ohne dessen' Wartungs-

mehr lange existieren.

werden, worauf diese erst ein-
mal zu Boden gehen. Das tun sie
dann so langsam, dass man
meist noch einen Treffer landen
kann. Abgesehen davon kann
man auch selbst hinter den
Objekten in Deckung gehen.
Noch weiter in Richtung Klop-
perei mit Képfchen geht Namco
auch mit der Moglichkeit, Geg-
ner zu umrunden oder eben seit-
lich auszuweichen. Selbiges gilt
fiir die bereits im vorherigen
Beitrag erwdhnte Option, iiber
einen speziellen Move die Posi-
tion zu tauschen. Dadurch ist es
nun nicht mehr so einfach,
einen Gegner, der mit dem
Riicken zur Wand steht, ohne
viel Aufhebens in Grund und
Boden zu priigeln. Die Grund-
schlagarten bleiben wie
gewohnt: Uber zwei verschiede-
ne Tritte, Schldge und den Stick
werden alle Bewegungen und
Combos kombiniert. Allerdings
verlangen die Kampfkombina-
tionen nun angeblich ein
genaueres Timing.

ERSTSCHLAGTAKTIK
Auch bei den Charakteren hat
sich einiges getan. Einige sind
weggefallen, neue sind dazuge-
kommen und einige wurden
einem Imagewandel unterzo-
gen. Von den 21 Helden, die
beim vierten Iron Fist Tourna-
ment gegeneinander antreten,
sind 10 von Anfang an spielbar.
Den Rest miissen Sie
wohl in gewohnter Weise frei-
priigeln. Die Figuren selbst
bewegen sich ein wenig ausge-
feilter und wirken allgemein

Kampfstil: Aikido

| Hintergrund: Mishima Zaibatsu setzt
 seine Profikillerin auf Steve Fox an. Die |
beste Gelegenhent den gefahrlichen
Auftrag zu erled@en ist fiir sie das
Turnier.

Kampfstil: Traditionelles Karate
 Hintergrund: Der Enkel von Helhacm (
Mishima

rat seines GroBvaters nur von dem
Gedanken beseelt, den Mishima-Kon-
zern zu vernichten. -

etwas detaillierter als in Tekken
Tag Tournament. Die Kampfare-
nen bestechen nicht nur wie
oben erwdhnt durch ihren Auf-
bau, sondern machen auch gra-
fisch einiges her. Lebendige
Hintergriinde mit Zuschauern
oder Verkehr, wirklich nette
Wassereffekte und Details wie
berstende Glasscheiben verstir-
ken den Eindruck, sich durch
eine reale Welt zu schlagen. Der
Automat steht schon seit einiger
Zeit in gut sortierten Spielhal-
len, die PlayStation-2-Umset-
zung diirfte aufgrund der dhn-
lichen Hard-ware grafisch
gleichwertig werden. Einen
genauen Termin gibt es dafiir
zwar noch nicht, dafiir haben
wir einige spannende Kampfe
der Arcade-Version auf unsere
DVD gebannt.

PHILIPP ROHWEDDER

ANGESPIELT 'SPIELENAME

Hersteller: ~ Namco
Genre: Action
Spieler: 1-2

Sprache: ~  Englisch
Termin: 2002

Internet: www.namco.com
Savegame Entwwkler '
A  MNamoo
Umfang | Datentrager
21 (:haraktere Nlcht bekannt

gl

OLhl

,Was zu sehen war, ist viel verspre-
chend. Die Tekken-Reihe scheint in
bester Tradition fortgesetzt zu werden.”

Kampfstil: Karate im Mishima-Stil
Hintergrund: Als gelangweilter
aftsfiihrer einer Firma fiir men-
nliche Roboter ist das Turnier
‘mehr als eine w1l|kommene
Abwechslung. '

llmjﬁng der Kampfer
miteinander ist nicht
der freundiichste.

o] 7

VOLLTREFFER
Warum Steve mit
Handschuhen

'Kampfstil: Karate im Mishima-Stil

Hintergrund: Nachdem Lee die Seiten

gewechselt hatte, wollte er nie
kampfen. Doch die Moglichkeit, si

Mishima zu réchen, ist zu verlockend.

Kampfstit: Stil des Gegners

| Hintergrund: Von Lee Chaolan filr das
| Turnier entwickelter, intelligenter

Kampfbot. Momentan aber nur in der
Lage, den Stil Jewetls eines Kampfers
zu umnaren

-
-
(T7]
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(]
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IV JII5 8 VIRTUA FIGHTER 4

; W E KULISSEN

i Ingriechischen
ist Platz

s%\uch auf der
PS2 lasst

lie Prigelspielge-
D |meinde ist seit
| |Jahren gespal-
ten: Da gibt es die Tekken-
Jiinger, die Dead or Alive-
Anhinger und nicht zuletzt
die Virtua Fighter-Apostel.
Letztere haben demnichst
einen Grund zu feiern, sofern
sie auch der PlayStation-2-
Gemeinde angehoren. So wie
es aussieht, kommt der vierte
Teil von Segas Kampf-Saga
erst mal exklusiv fiir Sonys
Konsole. Und das auch noch
mit einigen neuen Features.
Insgesamt  fiinf  Spielmodi
wird es geben, darunter die
recht konventionellen Ar-
cade, Versus, Survival und
Training. Im Trainingsmodus
konnen Sie sich dabei alle
Fihigkeiten extensiv aneig-
nen. Nicht nur werden Sie

ighter4

hier mit jedem Move einzeln
vertraut gemacht, Sie konnen
auch lhr Timing und die
Kombos verbessern. Das lauft
iiber mehrteilige Tutorials,
die sogar verlangsamt wer-
den konnen, um das Timing
zu perfektionieren. Daneben
gibt es einen selbsterkli-
renden ,Replay”-Modus und
einen Charakter-Editor, bei
dem Sie die Kampfer neu ein-
kleiden konnen.

SCHLAGER MIT
HIRN IM SCHADEL
Neu ist der , Al System Mode”.
Hier konnen Sie einen eige-
nen Kiampfer erschatfen, den
Sie dann durch ein knall-
hartes Training schicken. Da
bringen Sie ihm einen effek-
tiven Kampfstil und gute
Moves bei. Wenn Sie ihn




dann in den Ring schicken,
stellt sich der Gegner auf den
jeweiligen Priigelstil ein und
entwickelt entsprechende Ge-
genmaflnahmen. Hier ist
dann Taktik extrem gefragt.
Auch in den anderen Modi
reicht es aber nicht aus, ein-
fach draufloszuschlagen. Der
noch im direkten Vorginger
vorhandene Ausweichknopf
wurde aufgegeben, es gibt
jetzt nur noch je eine Taste fiir

Schlagen, Treten und Vertei-
digen wie in den ersten bei-
den Teilen. Trotzdem kénnen
Sie weiterhin in die Tiefe
des Raumes ausweichen, da
sich die Kampfer erstmals
frei innerhalb der Arenen be-
wegen lassen. Auch in der
Offensive ist einiges neu zu
erlernen. So sind jetzt speziel-
le Attacken moglich, die die
gegnerische Defensive durch-
brechen und den Kontrahen-

Bei einer Demo wu@ =

der verhaftet werden.

_ FUNKENMARIECHEN
l.lnd hoch das Bein!

ten kurzzeitig sogar verteidi-
gungslos machen konnen.

SPUREN IM SCHNEE

Vor allem grafisch ist die
Automatenumsetzung spek-
takuldr. Die Kampfer sind
detailliert ausmodelliert, je-
der Muskelstrang wolbt sich
an der richtigen Stelle der
Korper. Die Kleider falten und
straffen sich, wo sie es sollen.
Auch die zwei neuen Raufbol-

de bilden da keine Ausnah-
me: Shaolin-Monch Lei Fei
und Vanessa Lewis kommen
genauso glinzend daher wie
alle anderen. In den groflen
Umgebungen ist dann genii-
gend Platz fiir Schligereien.
Dabei kann nicht nur der
Gegner in Mitleidenschaft ge-
zogen werden: Winde stiirzen
ein und im Schnee bleiben
Spuren zuriick.

Al BRI"L'H'i' oTT

ANGESPIELT !IIIII‘IIA FIGHTER 4
Sega
Beat ’em Up
12
Englisc}I
Mérz 2002

Internet: www.sega-am2.co.jp/vi4

Entwickler
Sega AM2

Datentrager
Nicht bekannt

Savegame
Ja

Umfang
13 Kampfer

,Der Vater aller 3D-Priigelspiele
wird auch auf der PS2 die Konkurrenz
in die Schranken weisen.”

31



-
-
rad
(-3
(7]
R
S
=
<<

Leben und Sterben in L.A. —
und Sie als Kopfgeldjager
sind mittendrin!

53— | as Schicksal meint
I)Jes nicht gerade
s gut mit Jack
Wade. Der Top-Headhunter des
ACN (Anti Crime Network) hat
bei seinem letzten Auftrag das
Gediachtnis verloren und ist
dem Tod gerade noch mal von
der Schippe gesprungen. Zu
allem Uberfluss wird er noch
wihrend der Rehabilitation von
seinem Arbeitgeber gefeuert.
Seine einzige Chance: Komplett
von vorne anfangen und als
freier Mitarbeiter des ACN wie-
der auf Verbrecherjagd gehen.
Unterstiitzt von seinem ehe-
maligen Vorgesetzten und einer
alten Freundin macht er sich
auf die Suche nach der Wahr-
heit iiber seine Vergangenheit.
Durch seine Zurtickstufung zum

Freiberufler hat Jack nur sehr
beschriankten Zugang zu Infor-
mationen und - was noch viel
schlimmer ist - zu anstdndigen
Waffen oder Ausriistung. Um
dies zu dndern, muss der ehe-
malige Top-Agent Leistungspri-
fungen ablegen. Dies geschieht
mithilfe einer virtuellen Lern-
einrichtung im L.E.I.L.A.-Trai-
ningszentrum, wo verschiedens-
te Missionen simuliert werden
kénnen. Nach Erhalt der ersten
Lizenz geht es dann erst richtig
los. Uber eine Art modifiziertes
Handtelefon kann er mit ande-
ren Personen kommunizieren
und allerlei Informationen aus
der Datenbank des ACN ab-
fragen. Die einzig nennenswer-
te Bewaffnung tber die er zu
Beginn verfiigt, ist eine nicht

327 / 850

NEUANFANG Nach der Zuriick-
stufung muss sich Jack erst
wieder in der ACN hocharbeiten.

VERGANGENHEITSBEWALTIGUNG
Jacks ehemaliger Boss frischt das Ge-
déchtnis des Kopfgeldjigers etwas auf.

‘m Chief Frank Hawke and you Wade

were my number one headhunter

o0:=3

TARGET TiME]

00921

VIRTUELLE REALITAT Im
L.E.L.L.A.-Zentrum lernen
Sie alles, was Sie als ACN-
Headhunter wissen und
konnen miissen.

i



BISSIG UND ZYNISCH Die Nachrichten- odliche ENP(Electric Neural
einblendungen zeichnen ein sehr Projectile)-Pistole, mit der man \ F % 4

bedenkliches Bild der Zukunft. Gegner ausschalten kann, ohne

irgendwelche Organe zu ver-

letzten. Es ist daher unumging-

lich, in den umfangreichen Mis-

sionen {iberlegt und besonnen

vorzugehen. Natiirlich missen

nicht nur Gegner aus dem Weg

gerdumt, sondern auch viele

Aufgaben und Rétsel gemeistert

werden, die fiir Action-Adven-
eteranen aber keine un-
indbaren Hiirden darstel-

len. Fiir den Transport zwischen

den Missionsorten steht Jack ein

schnittiges Motorrad zur Verfii-

gung, mit dem er tber die Stra-

en des futuristischen Los Ange-

les brausen kann.

GELUNGENER

3D-LOOK

Ebenso gekonnt wie das Mis-

sionsdesign ist die Prdsenta-

tion des Action-Thrillers, in

dem sich alles um illegalen

Organhandel dreht. Neben

gerenderten Zwischensequen

zen fiihren Videos einer fikti-

- ven Nachrichtensendung die ——

BAD IDEA Benzintisser und Zapfsaulen A Handlung fort und zeichnen ;

sind beliebte Mittel, um Gegner ein fiir : ey ein sehr zynisches Bild von der o ’x
& b

With bail bonds rising,

every child knows crime pays
y

-

alle Mal aus dem Weg zu riumen. Zukunft, in der Headhunter
spielt. Sowohl Sprachausgabe
als auch Soundtrack verdienen
ein Extralob und tragen sehr
viel zur Atmosphire bei. Im ; - \
Spiel selbst erleben Sie die .
Action aus der Third-Person- L)
Ansicht. Nur manchmal, wenn
Sie sich zum Beispiel an eine
Wand drticken, sehen Sie Jack
in Frontalansicht. Bei den -
Motorradpassagen diirfen Sie o A
zwischen zwei verschiedenen ¥ ¥ > .
Ansichten wihlen, die sich 4
aber nicht groff voneinander =
unterscheiden

w

~
Sl
e
e i
+

JACK WADE

ANGESPIELT HEADHUNTER
IR 1 1 " j il Hersteller: Sega
L ; | Action-Adventure

Spieler:
f i . § ! Sprache: Deutsch
el 0 ‘ 3 HE Termin: Januar 2002

Internet: www.anticrimenetwork.com

-
w

Savegame Entwickler
Ja Amuze

Umfang Datentrdger
- DVD

SEHR GUT

,Wer das Spielprinzip von Metal Gear
Solid schon geliebt hat, der kommt an

Headhunter einfach nicht vorbeit® /I «I i ;

£

Experience...



VERONICA

IV TS AIA8 @ RESIDENT EVIL SURVIVOR 2 - CODE

23726

-~ ot

Manchmal
kommen sie
wieder. Im Fall
von Capcom

todsicher.

ach dem letzten,
etwas verkrachten
— Zombie-Lightgun-

ooter fiir die PSone hat sich
Capcom fiir den nachsten Anlauf
zumindest eine hochkaritige
Vorlage ausgesucht. Survivor 2
basiert — wie der Name schon
sagt — auf dem jiingsten Action-
Adventure der Horror-Serie und
hat es geschafft, abziiglich der

INFO DER SHOOTER ZUM ACTION-ADVENTURE

POINTS p/

PFUI TEUFEL Im halben
Geschoss knistert es vor
krabbeinden Insekten.

o FHY

SONDITION

Rdtsel, einiger Storyelemente
und traurigerweise auch der
Sprachausgabe die Grundstim-
mung von CODE: Veronica X zu
bewahren. Da wiren zum einen
die beiden Helden Claire Red-
field und Steve Burnside, in
deren vertraute Polygon-Hiillen
Sie diesmal aus der Ego-Perspek-
tive schliipfen, um Untoten, Rie-
senspinnen und anderen lieb-

0 HiT

ent Evil Survivor 2

ODE: Veronica

sogar ——
|

reizenden Zeitgenossen nachzu-
stellerl. Im Arcade-Modus durch-
laufen Sie nun vereinfachte
Abschnitte der CODE: Veronica X-
Story. Um es gleich vorwegzu-
nehmen: Die Lightgun diirfen
Sie daftir getrost im Schrank
liegen lassen. Zwar kann man
sich auch unter Zuhilfenahme
von Knépfen und Digitalkreuz
einer Plastikknarre drehen und

Déja vu

Szenen aus einem friiheren Videospiel-Leben

Auch wenn man aus der First-Person-Ansicht viele Spielpassagen anders
erlebt als in der Urfassung der Story, entsprechen einige Einstellungen fast
genau denen aus CODE: Veronica X. Die Figuren der Helden und ihrer Wider-
sacher hat man offensichtlich fast 1:1 {ibernommen und auch das Design der
Schauplatze entspricht weitgehend dem des Action-Adventures.

GUT GEHALTEN Claire macht
eine ebenso gute Figur wie
in ihrem Action-Adventure-

Auftritt (oben).

PRAZISIONS-
ARBEIT
Sogar der
Zombie-Blut-
fleck an der
Wand des
Umkleide-
raums sieht
aus wie in
= der Vorlage
. (oben).




SCHOCK Die tollwiitigen Hollenhunde schnellen
immer wieder unerwartet aus ihren Verstecken.

bewegen, aber auf Dauer ist das
viel zu umstindlich. Lieber
gleich zum Analog-Controller
greifen, damit verlauft der Kampf
gegen die Mutantenscharen viel
weicher und unproblematischer.

ORDENTLICH
UMGESETZT

Die Echtzeit-Umgebungen ent-
halten zwar nicht ganz so viele
Detailobjekte wie die Vorlage,
doch die wiren in der Hitze des
Gefechtes wohl auch eher im
Weg. AuBerdem wird selbst in
kiirzeren Gidngen oder Hofen
die Sichtweite der Protagonis-
ten oft durch Schatten- und
Nebeleffekte eingeschrankt, so
dass einige Zombies quasi aus
dem Nichts vor einer Wand auf-
zutauchen scheinen. Trotzdem
macht das Spiel - schon allein
dank der guten Texturen -
einen wesentlich besseren Ein-
druck als der Vorganger. Auch
wenn Sie sich frei bewegen
konnen, sind Thre Aufgaben in
jedem Spielabschnitt klar vor-
gegeben: Gehe in Raum X, hole
Schliissel Y, besiege Endgegner
Z und puste unterwegs alles
weg, was sich dir an den Hals

wirft. Karten und Pfeile weisen
den Weg, wihrend die Uhr
riickwarts tickt. In der uns vor-
liegenden japanischen Fassung
diirfen  Sie sich ibrigens
entscheiden, ob Sie einen der
Helden im Alleingang steuern
mochten oder das Abenteuer
lieber in Begleitung seines
Schicksalsgenossen in Angriff
nehmen. Thr Kollege nimmt
in diesem Fall auftauchende
Feinde selbststindig unter Be-
schuss. Diese entstammen dem
bekannten Resident Evil-Schau-
errepertoire und sind - ab-
hingig vom Schwierigkeitsgrad
— unterschiedlich zdh und
schnell. Zum Gliick stolpert
man jedoch immer wieder
tiber Heilmittel, Munition und
Waffen, von der Armbrust bis
zum Granatwerfer. Abgesehen
von der Ausstattung der Hinter-
griinde erreicht Survivor 2 bei-
nahe die grafische Qualitit sei-
ner Action-Adventure-Vorlage,
wihrend einem die aufwiihlen-
de, arhythmische Musik dazu
ordentlich an den Spielerner-
ven sdgt. Besonders be-
klemmend wirkt der Dungeon-
Modus, in dem man durch mit

BIG BOSS Am Ende der Arcade-Episoden lauern monstrise
Endgegner auf die beiden Helden.

Monstern und Items gespickte
Ganglabyrinthe tigert und ver-
sucht, Abschussrekorde aufzu-
stellen. Schleierhaft bleibt uns,
warum man nicht einmal den
Hauch einer Mehrspieleroption
eingebaut hat; doch auch als
Ballerorgie fiir einsame Schiit-
zen diirfte Resident Evil Survivor
2 CODE: Veronica Anklang fin-
den.

STEFANIE SCHETTER

ANGESPIELT R.E. SURVIVOR 2 C.:\.

Hersteller: Capcom

Genre: Ego-Shooter
Spieler: 1

Sprache: Nicht bekannt
Termin: Februar 2002
Internet: www.capcom-europe.com
Savegame - Entwickler
Passwort Nicht bekannt
Umfang  Datentrager
Capcom

,Ordentlich présentierter Action-Happen
fiir Resident-Evi-Fans. Anspruchsvolles
Gameplay sucht man jedoch vergebens.*

...your dead Side

Alaim
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ECCO THE DOLPHIN)

Smence-
Fiction-
Adventure?
Oko-Epos?
Unterwasser-
Flugsim?

‘m dritten ]ahrtau-
|send unserer Zeit-
rechnung leben

Menschen und Delfine in Ein-

tracht auf der Erde. Gemein-
sam treten die beiden Spezies
eine fnedliche Reise in den Welt-

aum an, nur eine Kleine Gruppe

von Wachdelfinen bleibt zurtick.
Als eine bosartige Alien-Rasse auf
die blaue Paradieswelt aufmerk-
sam wird, trennt Ecco und seine
Freunde nur eine diinne Energie-
barriere vor den angreifenden
Geschwadern Um das
Schlimmste zu verhin-
dern, tauchen, plan-
schen und springen
Sie.in Gestalt des
jungen  Del-
fins durch

34 dreidimensionale Unterwas-
ser-Areale, bekampfen gefdhrliche
Raubtiere, erforschen Grotten
und Ruinen und tragen dabei das

Schicksal des Planeten auf den
Flossen. Dabei ist Ecco in kei-

ner Hinsicht ein ,Kinderspiel”!
Immerhin erschien den Entwick-
lern der Schwierigkeitsgrad der
hoch gelobten Dreamcast-Version
im Nachhinein wohl

Defende nl the Future

doch etwas hoch, so dass man fiir |
die PS2 einige Puzzles vereinfach-
te und Hilfsfunktionen hinzufiig-
te. Beispielsweise finden sich nun

Hinweise in Form von Datenkris-

tallen und ein 3D-Kompass er-
leichtert die Orientierung in den
tuickischen Gewdssern.

ABTAUCHEN

Uber Sonar untersucht Ecco sei-
ne Umgebung und kommuni-
ziert mit freundlich gesinnten
Meeresbewohnern;
schwarme dienen ihm als Ener-
giequelle wie als Lockmittel
oder Tunnel-Beleuchtung. Uber

Fisch. @



KORALLENRIFF
Die Unterwasser-
Umgebungen
wirken duBerst
glaubwiirdig.

GEFAHRLICH
Wurde Ecco
von einer
Qualle vergiftet,
muss er
schleunigst ein
Gegenmittel
suchen.

eine Auswahl von Third-Pe
Kamerawinkeln lassen Sie den
Helden durch Korallenwilder
gleiten, blitzschnelle Drehun-
gen, Rollen und Angriffe voll-
fithren. Hin und wieder muss
Ecco auftauchen, um Luft zu
hnappen oder die Umgebung
der Wasseroberfliche aus
zu erkunden. Bis man die fein-
fiihlige Steuerung im Griff hat
und beim Durchbrechen des

mehr bekommt,
braucht es seine Zeit. Dafir ist
dem Team mit einer Fiille von
Texturen, Partikeleffekten und
nicht zuletzt dem perfekten
Soundtrac

die verbliiffende
[llusion einer vor Leben spru-

Eccos Luft-
balken im Auge
behalten.

delnden Unter

lungen. Und die Grazie, mit der
sich der Held durch die Fluten
windet, auf den Wellen tanzt
oder von Luftblasen umspielt in
die Tiefe hechtet, ist phanome-
nal. Ecco sieht aus wie ein Del-
fin, bewegt sich wie ein Delfin
und seine Flossenschldge und
Wendungen im Wasser fiihlen
sich tiber das Gamepad so
glaubwiirdig an, dass man sich
richtig in den biegsamen Del-
finkorper hineinversetzen
kann. Wer auf der Suche nach
einem Action-Adventure der
ungewoOhnlicheren Art ist, soll-
te sich Defender of the Future
vormerken.

ANGESPIELT ECCO THE DOLPHIN
Hersteller: Sony/Sega
Action-Adventure
Spieler:
Sprache:
Termin:

Deutsch
30. Januar

SHADOW MAN!

Internet: www.sega.com

Savegame Entwickler

Automatisch = Appaloosa/Sega

Umfang Datentrager
34 Levels DVD

Coming soon...

PlayStation.2

AKlaim

L,Unkonventionelles, anspruchsvolles
Unterwasser-Action-Adventure in

= bemerkenswerter Atmosphére*
STEFANI



ANGESPIELT

angsam, aber si-
I cher riickt jetzt
|endlich auch der

zweite Teil der Grandia-Saga
fir PS2-Besitzer in - greif-
bare Ndhe: Als Deutschland-
Release ist derzeit der 21.
Februar angepeilt. Weshalb
die Umsetzung des Titels flr
die Sony-Konsole das Game-
Arts-Team so viel Zeit kostet —
schlieflich war die Dream-
cast-Version bereits vor einem
Jahr fertig gestellt — erkldrt
schon der erste Blick auf die
detailverliebte 3D-Welt des
Rollenspiels: Die Walder und
Stadte sind praktisch zuge-
kleistert mit aufwendigen Tex-
turen; und gerade wenn es
um die Darstellung von Tex-
turen geht, macht die PS2
ja bekanntlich recht schnell
schlapp. Die bisher gezeig-
ten Vorabversionen erreich-
ten auch noch nicht ganz die
grafische Qualitdt der Vorlage:
Viele Oberflachen wirken et-
was kornig oder verwaschen
und beim Schwenken der
Kamera kommt es gelegent-
lich zu Slowdowns. Aber noch
ist ja nicht aller Tage Abend
und die Verkaufsversion ein
Stiick von ihrer Fertigstellung
entfernt. Immerhin diirfen
sich PS2-Spieler satte 25 Mi-
nuten an nagelneuen Render-
videos zu Gemiite fiihren, die
die Echtzeit-Sequenzen der

" Grandia Il

Die ersten Bilder aus der englischen PS2-
Fassung des Kult-Rollenspiels sind da!

DC-Fassung ersetzen werden.
Ob der Held Ryudo und seine
Freunde sich hier zu Lande auf
Deutsch streiten diirfen oder
man wie im Vorgidnger die
ordentliche englische Sprach-
ausgabe mit Untertiteln ver-
sehen wird, stand zum Redak-
tionsschluss dieser Ausgabe
noch nicht fest. Die stim-
mungsvolle, auf die unter-
schiedlichen Umgebungen ab-
gestimmte Soundkulisse wird
uns aber wohl erhalten blei-
ben, ebenso wie das interes-
sante Rollenspiel-Gameplay.

BLITZ UND
DONNER

Wihrend die Charaktere die
weitldufige Spielwelt durch-
reisen, um deren Zerstorung
durch eine wiedererwachte
Gottheit zu verhindern, ge-
raten sie immer wieder an
feindliche Zeitgenossen. Kreuzt
die Gruppe den Weg eines
Gegners, so ist es in der Regel
moglich, die Flucht zu ergrei-
fen, bevor es zur Konfronta-
tion kommt. Die Schlachten
selbst vollziehen sich generell
in Echtzeit, wobei allerdings
jeder Charakter Planungs-
und Ausfiihrungsphasen fiir
seine ndchsten Aktionen
durchlduft und dazwischen
seine Krdfte sammeln muss.
Da die Figuren mit der Zeit
eine Menge Mandover, Talente

sowie Spriiche erlernen und
steigern konnen, haben Sie in
spateren Duellen eine beacht-
liche Vielzahl an Handlungs-
moglichkeiten, mit denen Sie
strategisch haushalten soll-
ten. Angriffe und Zauber wer-
den dynamisch und effekt-
reich in Szene gesetzt, ohne
den Spielfluss dabei zu sehr zu
bremsen. Auch wenn die neue
Fassung optisch neben dem
Original etwas verblassen soll-
te, diirfte Grandia II auch auf
der PS2 zur Oberklasse des
ohnehin recht spéarlich ver-
tretenen Genres gehoren.
STEFANIE SCHETTER

ANGESPIELT ' GRANDIA Ii
Hersteller: Ui Soft

Genre:  Rollenspiel
Spieler: 1

Sprache: Deutsch
Termin: - 21. Februar

Internet: www.ubisoft.de
Savegame Entwickler
‘Speicherpunkte Nicht bekannt

Umfang ~ Datentrager
GameArts  Voraussichtlich DVD

E\ 1 |
+Abgesehen von ein paar kleinen

Grafik-Verlusten scheint Grandia Il den
Systemsprung gut zu verkraften!“
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LEGENDS OF WRESTLING )

Legends of

Wrestling

Wer kennt sie nicht, die Legenden des
Wrestlings. Auf der PlayStation 2 treten sie
jetzt erneut gegeinander an.

ie Show ist alles,
was beim Wrest-
ling zdhlt. Nun

steht Acclaims Legends of Wrest-
ling vor seinem groflen Auftritt
und eben genau bei der Show
hapert es im Moment noch. Die
tiber 30 Kéampfer, die dank um-
fangreicher Lizenzen in den
Ring geholt wurden, sind ihren
Vorbildern zwar gut nachemp-
funden, wenn sie aufeinander
losgehen, kann von Action aber
nicht die Rede sein. Zu langsam
und zu schwerféllig steuert sich
das Ganze zurzeit noch. Selbst
in Anbetracht des erheblichen
Kampfgewichtes einiger Ringer
sollte etwas mehr Beweglichkeit
moglich sein. In der Realitdt
geht es ja auch. Die Vielfalt an
Kampfbewegungen kann hin-
gegen schon beeindrucken. Je-
der Catcher hat, abgesehen von
einigen Standard-Moves, eine
ganz eigene Palette von indi-
viduellen Kampftechniken. Das
Kampfsystem selbst unterschei-
det sich nicht sonderlich von
vergleichbaren Titeln.

Vier Tasten fiir die Auseinander-
setzung, das Steuerkreuz zum
Laufen und die Schultertasten
fiir Spezialaktionen wie das Ver-
lassen des Rings. Allerdings lei-
det die Steuerung ebenfalls noch
an erheblichen Gewindigkeits-
problemen. Oft wird das Aus-
fithren der Kampfkombinatio-
nen zum drogen Taktikgeplan-
kel. Wie beim Wrestling {iblich,
konnen auch im Spiel Dinge wie
Klappstiihle oder Besen in die
Priigelei mit einbezogen wer-
den. Im Ubrigen haben Sie die
Moglichkeit, nicht nur als
Kdampfer, sondern auch als
Schiedsrichter in den Ring zu
steigen. Dort achten Sie dann
entweder brav auf Regelver-
stofle oder hauen einfach auch
noch mit.

BEZWINGER DER
RINGER

Hinsichtlich der Spielmodi ist
der Titel recht abwechslungs-
reich. Neben dem einfachen
Kampf mit bis zu vier Cat-
chern im Ring gibt es noch
einen Turnier- und einen Kar-
riere-Modus. Sich tiberall zu
versuchen lohnt, da jede Men-
ge neuer Kampfer freigespielt
werden konnen. Wem das zu
aufwendig ist oder wem die
implementierten Ringer
schlicht nicht gefallen, der
kann sich auch seine eigene
Wrestling-Legende zZu-
sammenbasteln. Diese ist dem
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DRAHTSEILAKT An der
Ringbegrenzung ist
die Holle'tos:

Geeignet ab
16 Jahron

DEUTSCHE “EHSION'

‘“g 4 EINGRIFF Das Krifte-
- messen verlangt auch
S > »\ ein wenig Taktik.

Rest der Meute dann zumin-
dest im Aussehen iiberlegen. ANGESPIELT LEGENDS OF WRESTLING

In diesem Punkt wirkt der | Hersteller  Acclaim

Titel allgemein noch nicht so | Genre: Wrestling
recht {iberzeugend. Gut, dicke | Spieler: 1-4
Ménner in albernen Kostiimen | Sprache: Englisch
sehen eben aus, wie sie ausse- Termin: Januar 2002

hen. Aber an der allgemeinen | |pternet: www.acclaim.de
Grafik-Qualitat lieffe sich

doch noch einiges verbessern, ﬁgvegame ‘E\r;t‘lli/;clger
denn abgesehen von der typi-
Umfang Datentrager

schen Klleidur'xg i sehen die 37 Wrestler €D
Wrestler im Spiel ihren Vorla- .
gen nicht allzu dhnlich. Ein
paar Ruckler weniger und ein k : !

paar Details mehr und der
Titel konnte Hardcore-Wrest-
lingfans richtig glicklich
machen.

,+Das Spiel bietet zwar viel, kann aber
wenig. Bis zum Release sollte noch
einiges passieren.*

PHILIPP ROHWEDDER

Logo, das Lamba Logo, und Half Lite sind
ox und das Gearbox Logo sind Warenzeichen

“On-Line, Inc. PlayStation und das "PS* Family

inc. Alle Rechte vorbehaiten
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PUTHEAIARE POLICE 24/7

Konamis
Lightgun-
Shooter sorgt
fir Bewegung
vor der Play-
Station 2.

Police 24/7

T ‘aben Sie genug

H von norgelnden
\— Partnern, Eltern
oder dhnlichen Respektsperso-
nen, die immer behaupten, Sie
bewegen sich zu wenig, weil Sie
die ganze Zeit vor der Konsole
sitzen? Mit Police 24/7 haben
Sie demnéchst ein Gegenargu-
ment. Bei dem Lightgun-Shoo-
ter erkennt eine USB-Kamera
Thre Bewegungen und tibertragt
sie auf die Spielfigur. Das heifit,
wenn Sie nach rechts, links
oder unten ausweichen, macht
das auch der Polizist auf dem
Bildschirm. Mit einer Lightgun
oder dem Controller ballern Sie
dann durch die Gegend, um
Recht und Ordnung durchzu-

setzen. Die Schwierigkeit und
gleichzeitig das Originelle an
dem Spiel ist nicht die Schiefle-
rei — die funktioniert genauso
wie bei vielen anderen Shoo-
tern dieser Art und ist selbst mit
dem rechten Analogstick gut zu
steuern.

FIT MIT DER PS 2!

Der eigentliche Reiz ist das
Verstecken, Es gibt in den un-
terschiedlichen Levels gent-
gend Hindernisse, hinter denen
der Verbrecherjager Deckung
fin-det. Bei jedem Schusswech-
sel kommt es dann darauf an,
im richtigen Moment den
Schutz zu verlassen, schnell zu
zielen und wieder hinter der

Barrikade zu verschwinden. Die
einzelnen Missionen verlaufen
alle sehr unterschiedlich - es
gibt Auftrdge, bei denen Sie zu
Fuf durch Casinos, Parkhduser
oder einfach tiber die Strale ren-
nen. Und dann sind da noch die
Auto-Verfolgungsjagden.  Bei
dieser Variante dient das Ar-
maturenbrett als Versteck und
Sie zielen auf fahrende Autos.
Schon vom Spielprinzip her ver-
spricht Police 24/7 viel Spaf§ und
macht auch mit dem Controller
Laune. Richtig gut ist es aber mit
der Kamera. Bis jetzt ist aller-
dings noch nicht klar, ob es die
in Europa im Bundle mit dem

Spiel geben wird.
ALBRECHT OTT

f P PO

Hersteller: Konami

Genre: Action

Spieler: 1

Sprach Englisch

Termin: Februar

Internet: www.konami-europe.com

Savegamev i Entwickl'erv
Ja ~ Konami
Umfang | Datentrager

Nicht bekannt = CD

SEHF

,Originelles Ballerspiel, bei dem nicht
nur flinke Finger gefragt sind, son-
dern auch Korpereinsatz.”

MENSCHLICHER SCHUTZ-
SCHILD Hier ist das Pro-
blem, dass Sie die Polizi-
sten mdglichst nicht tref-
fen diirfen. (oben)
LEICHTSINNIG Oft geben
die Gangster eine gute
Zielscheibe ab. (links)
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Versandkosten mnerhalh Deutschlands: Post Was Frauen wollen. (FSK: 12) aide® €24F
Nachnahme € 2,85 (DM 5,77) 7z l Nachnahme
ebiihr, UPS Nachnahme: € 995 (DM 19, 46)
i Vorkasse (nur Euroscheck bis € 200.-
391,17): €2,95 (DM 5,7
Erschemungsterm(ne uhne Gewshr.  Preis-
anderungen, Irrtimer, Satz- und Druckfehler
vorbehalten. Ladenpreise kdnnen variieren. Alle
Angebote solanq orrat reicht. *Lediglich fiir
Nachnahmebesteller féllt die Nachnahmegebthr an
<TBA>: noch nicht bekannt. *gilt “nicht fiir
Ausland. Fordern Sie unser kostenloses Ma azin
mit an Sie adressiertem und mit € 1,53 (DI
frankiertem Riickumschiag (DIN'C 5) an!



KERNEL
0 sieht also ein
ozessor-Kern aus,

LICHTSYMPHONIE

Was auf den
:‘:' : ] Screen-Shots
e grauenhaft aus-
sieht, kommt im
Spiel gut.
Da
(o

[ ahen Spiele wirk-
einmal so

HOHLE GASSE

Das Tor wird SN aus? Der erste
X vgn Cyber- Blick auf Rez sorgt in jedem Fall
Schpecken fiir Verwunderung. Simple Vek-

bewacht. torgrafik beherrscht die Szene-
rie, durch die Sie mit [hrem Hel-
den schweben. Das Spielprinzip
selbst kann mit Komplexitét

auch nicht eben aufwarten. Sie

fliegen in den Weiten des

ALTBEKANNT Systemnetzwerks eines Super-
Vor 20 Jahren computers, bewegen dabei das
sahen die Fadenkreuz und verwandeln

meisten Spiele
genauso aus.

Horden von Sicherheitspro-
grammen, sprich Gegnern, in
virtuellen Staub. Dass die Grafik
nicht aus dem vorigen Jahrhun-
dert stammt, erkennt man erst
nach lidngerem Hinschauen.
Die Korridorwdande sind zart
im Matrix-Look texturiert und
die Gegner mit Retro-Charme
verabschieden sich mit netten
Effekten von der Bildfliche.
Ihr virtuelles Ich pendelt in
der Darstellungsform, abhiangig
vom Schaden, zwischen Poly-
gon-Kugel und animierter 3D-
Figur. Sie erleben also de facto
innerhalb weniger Minuten 20
Jahre Spielegrafik-Entwicklung
auf dem Bildschirm am eigenen
Leib. Essenzieller Bestandteil
von Rez ist die Soundkulisse.
Hiammernde Club-Beats von
japanischen Star-DJs erinnern
Sie stets daran, dass wir doch
das Jahr 2001 schreiben. Da-
zu vibrieren Umgebung und
Gamepad im Takt. Getroffene

OLD SCHOOL
Verteidigungs-
programme stellt
man sich heute
auch anders vor.

Gegner geben einen Ton von

%
4 SEITENHIEB Mehr als
das Fadenkreuz kénnen
Sie selten bewegen.

bebt der Gybherspace: Mit
Minimalgrafik zum Erlebnis.

sich, so dass das simple Baller-
spiel gelegentlich den Eindruck
einer entriickten Weltraum-
Oper macht. Letztendlich muss
aber gesagt werden, dass die
Beurteilung nach herkémm-
lichen Spielekriterien dem Titel
nicht gerecht wiirde. Das
Zusammenspiel von Vibration,
Grafik und Sound schafft einen
Gesamteindruck, der sich
irgendwo zwischen Drogen-
traum- und 7Oer-Jahre-Verfil
mung des Themas ,Virtuelle
Welten” ansiedeln ldsst. Wer ein
Faible fiir die gute alte Zeit hat,
kann auf den Titel gespannt
sein. Als Auftakt oder Ausklang
einer Underground-Club-Night
taugt es auf alle Fille.

PHILIPP ROHWEDDER

ANGESPIELT 'REZ
Hersteller: Sega
Action
Spieler:
Sprache;
Termin:

Englisch
Januar 2002

Internet: www.sega.de

Savegame Entwickler
Ja United Game Artists

Umfang Datentrdger
4 Hauptlevels ~ CD

,Rez ist wohl das, was man ein
Gesamtkunstwerk nennt, ein bisschen
mehr Spiel wiirde aber nicht schaden.”



Hor zu! Du denkst vielleicht, du weiBt, was abgehl. Du denksl, du hattest es drauf, ﬂlll!i' wenn du bis JusT BHING IT
jetzt keine PlayStation'2 hast, dann hast du keinen RESPEKT, oder was!? '/ SmackDown! Jusl Bring It

wird es NUR auf PlayStation 2 geben, weil kein anderes System die volle POWER der World Wrestling
Federation aushalt, wenn 9 Superstars GLEICHZEITIG in einer von 78 Match-Arten antreten und ein nagel- 0'".' Fun
neues Kommentatorensysiem die Menge aulpeitschi! Verstanden? Gull Dann hol dir eine PlayStation'2

und ¥ SmackDown! Just Bring It, oder wir zeigen dir, was passiert, wenn man die Superstars - a
der v warten lasst! P I ayS [a tl 0 n ®

World Wrestling Federation, its logos and all character likenes @ frademarks of World Wrestling Federation | Inc. © 2001 1 Fedoration £
\y Inc. All Rial eserved. Game andSoftware © 2001 THQAAK acific, LLC. Used under exclusive license by THOUAKKS Pacific, LLC. JAKKS Pacific and the JAKKS Pacific logo
are trademarks of JAKKS Pacific, Inc. THQ and the THQ logo are frademarks and/or registered trademarks of THQ Ine. All Rights Reserved. "PlayStation " is a registered trademark

of Sony Computer Entertamment Inc. All Rights Reserved




Ghristmas

Sie brauchen noch Anregungen
fur Ihren Wunschzettel? Kein Problem,
wir haben hier einige Ideen fur Sie!

>

ab271201

Sy Bloe Thundee — * <, 1 i Forpgst
Racing Wheel pmg T Y Gump DUD

Die 93%-Wertung in der PlayZone Einer der beeindru-
spricht ch. Ergonomisch ckendsten Filme der

geformt, tellbar und mit Dual Vibration frithen 90er-Jahre, der

ausgestattet, ermoglicht dieses erstklassige Lenkrad perfek- 2 7 ¥ ; mit sechs Oscars ausge-

tes Handling fiir alle PS2-Rennspiele. Mit dem Comfort PS2 Stand : : . i \N zeichnet wurde - tolle
kann die PlayStation 2 vertikal gelagert werden. Zusatzlich bietet er T : 4 Spezialeffekte und eine
Raum fiir bis zu drei Memory Cards und bis zu sechs PS2-Spiele. | dramatische Geschichte.

duwmr) ¥

Red Faction (it = biame Bo
= =
Nicht nur der Weihnachtsmann tragt Advance

Rot: Parker und die Red Faction raumen

mit der Ego-Shooter-Referenz fiir die PS2 Der neue Game Boy

den Gabentisch griindlich auf, sei es Advance in vier coolen

allein gegen Ultor oder im Zweispieler- Farben - Geballte 32-Bit-

modus gegen Ochs und Esel. Dass hier Power mit Wide Color Screen

nicht nur mit Ruten gekampft wird, fur unterwegs. Erstklassige Software

versteht sich schon von selbst ... § ¥ wie z. B. Mario Kart: Super Circuit bietet grenzenlosen Spielspaf3
= ) : r bis zu vier Spieler gleichzeitig und das mit nur einem Modul.

= www.gameboyadvance.de

Gyrotwister

VORSICHT SUCHTGEFAHR: Wer IHN in § = (= 1 Raus aus dem Sofa und rein in den
der Hand hiilt, gibt ITHN nie mehr her. - Neoprenanzug. Mach dich bereit fiir
Die Wunderkugel produziert 15 kg (1) den Adrenalin deines Lebens
iselkraft bei 10.000 UpM - ohne f und zeig deinen Style! Atemberau-
Batterie. Fiir Computer-Anwender zur 4 bende Wassereffekte, 18 exotische
Vorbeugung vor annung, Sportler ; Schauplitze, von Hawaii {iber Bali bis
und Musiker zur l\mmgung der ~\rme zum Rhein, halsbrecherische Tricks
‘ﬂ und Stunts, bis der Arzt kommt

= http: [Iwww.
= Preis: DM

RoTwiIST

"“"q mgerat



Pro Evolution Soccer ‘Sssstiuge=
7| ¥

Pro Evolution Soccer stiirmt mit Realismus
und viel Liebe zum Detail die PlaySta

2. Das Ergebnis ist eine Spieltiefe, die ein
perfektes ,Real live“-Erlebnis vermittelt.
Pro Evolution Soccer ist Fuf3ball, wie er sein
soll: spannend, packend, fesselnd! Nicht
nur eingefleischte Kicker-Fans werden

Mit dem Eclipse bringt Trium eines der ers-
ten GPRS-Handys mit Farbdisplay auf den
Markt. Auf dem grofiziigig ausgefallenen
Display konnen u. a. WAP-Pages mit bis zu
256 Farben dargestellt werden. Neben dem
Display wartet das Eclipse aber auch noch mit
anderen niitzlichen Features wie z. B, Sprach-
anwahl, Austausch von Visitenkarten und Ter-
minen mit dem PC und integrierter Frei-
sprecheinrichtung auf.

‘Replay2 V2

Der Action Replay2 V2 mit verbesser-

ter Grafik + Sound enthilt Tausende

von Codes fiir die neuesten PlaySta-

tion 2-Spiele (z. B.: GTA III) und einen vollwertigen Memory Card
Manager mit Zip-Drive-Unterstiitzung und Dateikomprimierung.

Der DVD-Import- Movie-Player spielt DVD-Filme der Region 1 bis
6 und DVD-Filme laufen in voller Farbe, ohne Griinstich!

Soul Reaver 2 & Jet Ski Riders

Soul Reaver 2: Mystisches Vampir-
Action-Adventure. Wird Raziel sei-
nem Widersacher Kain endlich
das Handwerk legen konnen?

Jet Ski Riders: Rasantes Wellen-
spektakel mit perfekter Grafik,
viel Action und original Jet Skis

Dlanktation 2
PlayStation. @

Das Xbox™
Videospielesys-
tem von Microsoft
kommt mit einer
!
riesigen Auswahl an
packenden Spielen. p 4....,_.
Damit bietet die
Xbox™ das Spieleerlebnis der Zukunft in bisher unerreichter
Qualitat. Weihnachten ist jetzt am 14.03.2002.

Ritter Arthaud

Wer wagt sich gemeinsam mit Ritter

Arthaud auf gefihrliche Mission ins

Heilige Land? Die spannende Handlung

fiithrt mitten hinein in die faszinierende

Welt des mittelalterlichen Orients. Ein

Programm fiir Jugendliche und alle, die anspruchs-

vollen Spielspafy mit der Faszination von Geschichte verbinden
wollen. (ISBN 3-464-9097-3)

Andrometla

Captain Dyle‘m Hunt ist mit seinem
Raumschiff ,Andromeda Ascendant”
in einem schwarzen Loch gefangen.
300 Jahre spater wird die Andro-
meda geborgen. Um im Chaos zu
iiberleben, muss sich Captain Hunt
gegen die chaotische Crew des Ber-
gungsschiffes durchsetzen

lie langa Nach

PlayStation 2

PlayStation 2 - die ultimative Video-
spielekonsole von Sony mit DVD-Player
und Controller zum unglaublichen
Hammerpreis von nur DM 599,-. Die
Riesenauswahl an absoluten Top-Spielen
garantiert nicht enden wollenden Spiel-
spaf} pur, auch im neuen Jahr. Enter the




SPIELE-LEXIKON )

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fur die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Bei welchen Spielen lohnt sich
der Kauf? Wovon solite man die
Finger lassen? Hier liefern wir
Ihnen einen nach Genre sortierten
Uberblick iiber die besten Spiele
fiir die PlayStation 2 und warnen
vor Gurken.

ACTION

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
GTA I Take 2 91%

Star Wars Starfighter ~ LucasArts ~ 85%
Zone of the Enders Konami 85%

Twisted MetalBlack ~ Sony =~ 84%
Aktuelle Empfehlung:

GTA Il Take 2 91%
Aktuelle Warnung: e
Die Mumie kehrt zuriick ~ Universal ~ 62%

PSone-Empfehlung:

Colony Wars 3: Red Sun Psygnosis 92%

BEAT "EM UP
Ilesser geht’s nIchtﬂ die aktuellen Reierenzsplela

Dead or Alive 2 ~ Tecmo 8%
Tekken Tag Tournament Namco 82%
Aktuelle Empfehlung, S -
Dead orAlive2 Tecmo

Aktuelle Warnung:

PSnne-Empfehlung,
Tekken3

200

PLAY
STATION

SPIELE

IN DER ENTWICKLUNG

UBERBLIGCK

LEXIKON

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheiner_l_? Auf sechs
Seiten bieten wir lhnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit gerade entwickelt werden.

ACE COMBAT 04: DISTANT THUNDER

Das Spiel ist kurz, die Wartezeit dagegen lang: Vertriebs-
partner Sony hat die Verdffentlichung von Ace Combat 04
in Di mittlerweile auf Februar verschoben.

Im Nachfolger des Dual-Shock-Vorzeigespiels Ape Escape

APE ESCAPE 2

gehen Sie nicht auf die Jagd nach Affen, sondern nach
deren Hosen. Anders als Teil 1, aber ebenso spaBig!

Hersteller: Namco

Hersteller: Sony

6. Februar
Action

Termin:
Genre:

COMMANDOS 2

Die PS2-| Umsetzung des PC Hits CommandosZSChemt
mehr Zeit in Anspruch zu nehmen, als man gedacht hatte.
Einen genauen Termin gibt es derzeit nicht.

1. Quartal 2002
Jump & Run

DEAD TO RIGHTS

il %

ights urspriinglich als PS2-Spiel gedacht
war, wird die Xbox-Version zuerst erscheinen — die PS2-
Version folgt frii drei Monate spéter!

Hersteller. Eidos

Hersteller: Namco

Die komplexe Mischung aus Ego-Shooter, Action-Adventure

und Rollenspiel war auf dem PC ein Megahit. Die PS2- Ver-

sion scheint ebenfalls super zu werden!

2002
Action

Das dauert noch etwas: Die PS2-Umsetzung des (trotz de
Titels) zweiten Drakan-Spiels soll nun erst im Mérz 2002
Hoffentlich lohnt sich das Warten!

Hersteller: Eidos

Hersteller:

Sony

1. Quartal 2002

Action-Adventure

Termin: ~ Mérz 2002




DROPSHIP: UNITED PEAGEFORCE

Dropship ist schon seit Ewigkeiten angekiindigt. Ob man
bei Sony die lange Entwickiungszeit gebraucht hat, um sich
den neuen Untertitel United F

EBGO ‘I'HE DOLPHIN - DEFEHDER OF THE FUTURE

RENNSPIELE

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht ~ die aktuellen Relerenzsplele

F12001 . : EA 90%

Crazy Taxi Acclaim 88%

Rumble Racing A . 86% =
Splashdown Infogrames 84%

Burnout Acclaim 84%

F1 Racing Championship  Ubi Soft 84%

MotoGP - Nameo . 84%

Aktuelle Empfehlung:
Infogrames 84%

Das ungewdhnliche Unterwasser-Abenteuer mit dem
Sega-Delfin war auf dem Dreamcast umstritten. Die
PS2-Umsetzung macht so weit einen guten Eindruck!

Hersteller: Sony

Hersteller: Sega

Termin: 16. Januar
Gen

EVERYBODY’S GOLF 3

Termin: 30. Januar
Acti dventure

Aktuelle Warnung: S
Midway 40%

Arctic Thunder
PSone-Empfehlung:
Gran Turismo 2 Sony 95%

EGO SHO SLLEK WERTUNG

Besser geht’s nicht ~ die aktuellen Referenzspiele
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%

Red Faction THQ 85%
Unreal Tournament Infogrames ~ 76%
Aktuelle Empfehlung;
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%
Aktuelle Warnung: :
PSone-Empfehlung:

Medal of Honor Underground EA 93%

ACTION-ADVENTURE

HERSTELLER WERTUNG
BHSEI’ geht’s nicht - die aktuellen Referenzsplale

E e = - Resident Evil Code: Veronica X Capcom - 90%
Schon wr's gewesen: Urspriinglich sollte dieses spaBige Eigentlich hatten wir fiir diese Ausgabe fest einen Test von MDK 2 — Armageddon Interplay 88%
Cartoon-Golf im Dezember erscheinen, jetzt ist die Evil Twin eingeplant. Doch Ubi Soft hat es Ielder nicht auf die Silent Hill 2 ~ Konami 87%
Verdffentlichung doch erst fiirs Frilhjahr geplant. Reihe gekriegt, uns itig eine Zu Oni Capcom 86%
Hersteller: Sony Hersteller: Uhi Soft Flucht von Monkey Island ~ EA . 8%
Termin: 1. Quartal 2002 Termin: 6. Dezember iﬁzﬂ:“‘gﬁ"f - Sony 84%
elle Empfehlung:
Genre: Jump & Run Silent Hill 2 - Konami 8%
Aktuelle Warnung:

Hype The Time Quest Ubi Soft 47%

FINAL FANTASY X GRANDIA Il PSone-Empfehlung: ~ , |
: 5 s - Metal Gear Solid Konami ~ 92%

Die Amerikaner kriegen den zehnten Teil von Squares
Rollenspiel-Saga vielleicht noch dieses Jahr, die deutsche
Version wird leider erst etwas spéter verdffentlicht.

Bisher gibt es nur Bilder von der PS2-Fassung, doch fiir
die ndchste Ausgabe hat uns Ubi Soft eine spielbare
Preview-Version von Grandia /[ versprochen.

Hersteller:

Square

Hersteller: [Ubi Soft

Term

_ 21. Februar
Rollenspi

HARVEST MOON: SAVE THE HOMELAND

Die auf Arcade-Renns|

In der né  Ausgabe gibt's einen Bericht zur fertigen

von Gran Turismo erscheint in ‘Japah am 1. Januar. Ein US-Version. Wir hoffen, dass jemand das kultverdachtige
genauer Termin fiir Deutschland steht noch nicht fest. Spiel 0glich auch nach Deutschland bringt!
Hersteller: Sony e Hersteller: Natsume

Nicht bekannt

ROLLENSPIELE

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Summoner : THQ 86%
Dark Cloud Sony 80%
Aktuelle Empfehlung:

Dark Cloud Sony 80%

Aktuelle Warnung:
Ephemeral Fantasia

PSone-Empfehlung:
 Final Fantasy IX :

s BALL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Konaml 58%

: Squaresoﬂ 96%

Pro Evolution Soccer Konami S
FIFA 2002 Electronic Arts  86%
Int. Superstar Soccer Konami 85%
FIFA 2001 EA 83%
This Is Football 2002 Sony o 82%
Aktuelle Empfehlung:

Pro Evolution Soccer Konami 91%
Aktuelle Warnung: -

UEFA Challenge R R0
PSone-Empfehlung:

1SS PRO Evolution 2 Konami 95%

AMERICAN SPORTS

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nichl die aktuallsn Hafuanzsplele

Madden NFL 2002 A 91%
NHL 2002 EA 88%
INBEEREROOT B T e
Aktuelle Empfehlung:

Madden NFL 2002 EA C91%
ARNIEEWAGE T
NFL Quarterback Club Acclaim 57%

PSone-Empfehlung:
Madden NFL 2001 EA 91%

SPIELE-LEXIKON )




Vor 4,5 Millionen Jahren
lernte der Mensch aufrecht zu gehen.

Du wirst nur noch spielen. PlayStation.c gL PlayStation.c
Denn jetzt kommen sechs

absolute Konsolen-Highlights

von Eidos.

Deus Ex Herdy Gerdy
Eine Verschwérung von In einer zauberhaften
i globalem AusmaB. Eine Welt mit iiber 200 liebe-
e I D o S Plays [a t|0n®2 filmreife Handlung. Und vollen Cartoon-Charak-
PR RErs B e AR - RSt e du mittendrin. teren erlebst du phan-

www.eidos.com tastische Abenteuer!




Um dann festzustellen,

dass sitzen doch geiler ist.

PlayStation.2

Soul Reaver 2
Endlich ein neues Ka-
pitel der fesselnden
Vampir-Th er-Saga.
Mit viel Action. Raziel
is back!

Project Eden

Hier geht's um Team-
work: Fithr eine Gruppe
von vier Anti-Terror-
Agenten durch die Holle
von Eden.

Thunderhawk

Der absolut ultimative
Helicopter-Shooter, der
rasante Action mit
hoéchsten Simulations-
anspriuchen vereint.

PlayStation.c

Jetski Riders

Fahr Rennen oder spek-
takulare Tricks auf den
rea schsten Wellen,
die es je gab.




SPIELE-LEXIKON)

Bssser geht’s nicht - dle aktuellen Ileferempiﬂe

S8X ‘;;'~ B
NBA Street EA 85%
ESPNWinter X Games Snowb. Konami ~ 82%
Aktuelle Empfehiung:

SSX Tricky EA 86%
'Aktuelle Wamlm . = =

PSone-Empiethn
Tony Hawk’s Pro Skater 2 Activision 92%

BEMRLSONSTICES)

Besser geht’s nicht ~ die aktuellen Referenzspiele

SWingAWavGHIE =5 EN T g
Knockout Kings 2001 EA 79%
TigerWoods PGATour Golf EA 76%

Aktuelle Empfehlung:

AltielleWamung: =~ =
Victorious Boxers . Empire. . 60%
PSone-| Empfehlung

Everybody’s Golf 2 Sony 88%

JUMP & RUN

HERSTELLER WERTUNG
Bassar geht’s nicht - din aktuellen nmfenzsplele
‘Rayman Revolution ~ UbiSoft ~ 90%
Klonoa 2: Lunatea’s Ve|| Namco 85%
_Crash Bandicoot ~ Vivendi Universal 81%

Aktuelle Empfehiung:

Klonoa 2: Lunatea’s Veil Namco 85%
’AktuelleWarnling:’ =
Gifty Cryo 8%

PSone-Empfethng
Rayman 2: The Great Escape Ubi Soft 90%

DENKSPIEL/PUZZLE |

Bassar geht’s meht die aktuellen neferenzspiele
Kuri Kuri Mix - Rt
Super Bust-A-| Move Acclaim 75%
Aktuelle Empfehlung: i

Kuri Kuri Mix

s

Aktuelle Warnung:
Freak Out

TRATEGIE HEHSTEI.I.EH WETUII ‘

Besser geht’s nlnhl die aktuellen nefomnzsplele

Ringof Red P KomEni s
Theme Park Worid EA 80%

| Age of Empires Il:Age of Kings Konami ~ 77%
Aktuelle Empfehlung: .
Age of Empires Il: Age of Kings Konaml 7%

( 40%
PSone-Empfehlung:

Front Mission 3 Squaresoft 89%

MUSIC & ENTERTAINMENT

HERSTELLER WERTUNG
Bossor geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

| MTV Music Generator 2 Codemasters = 81%
Dschungelbuch Groove Party Ubl Sof’( 79%
Aktuelle Empfehlung: =

MTV Music Generator :

Aktuelle Warnung:

- PSone-Empfehlung
Dancing Stage Euromi

Besssr geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

o

WWF SmackDown! JustBring it THQ = ' 83%
Aktuelle Empfehlung:

WWF SmackDown! Just Bnng it THQ 83%
uelle Warnu T

VPSnne-Empfehlung: =
WWF SmackDown! 2 THQ 9%

HEADHUNTER

So hatte Operation Winback aussehen sollen! Mit Head-
hunter legt Sega allem Anschein nach ein sehr gelungenes
und duBerst stimmungsvolles PlayStation-2-Debiit hin.

HERDY GERDY

Mit seiner hiibschen Cartoon-Optik macht das mittlerweile
komplett umgekrempelte Herdy Gerdy einen tollen Eindruck
- ich wird's nicht noch weiter

Hersteller: Sega

Hersteller: Eidos

30. Januar
Acti dventul

Das ungewshnliche Action-Adventure gitt unter Fans
als grafisch {iberragendes Gesamtkunstwerk. Ganz so
begeistert sind wir von dem Spiel allerdings nicht.

Die japanische Version dieses Monsterziicht-Rollenspiels
macht durchaus Appetit auf mehr — im Marz will Ubi Soft
eine verstandliche Version auf den Markt bringen!

Hersteller: Sony

Hersteller: Ubi Soft

Termin:

Soul Reaver 2 konnte bei uns satte 90 % einfahren. Bisher

Termin: Mirz

Genre: Roilenspiel

LEGENDS OF WRESTLING

Fiir dieses Wrestling-Spiel hat Acclaim zahlreiche Altstars

macht die Blood Omen. leider nicht den | | wie Hulk Hogan und Bret ,Hitman* Hart gewinnen kdnnen.
Eindruck, als konnte sie in solche Wertungsregi Das wirkt bisher aber kaum legendar.
Hersteller: Eidos Hersteller: Acclai

1. Quartal 2002

Titelheld Maximo tritt in die FuBstapfen von Kollege Arthur
aus Ghosts’n Goblins. Laut Capcom ist das Spiel aber kein
Nachfolger, sondern nur eine H s an den Klassiker.

Termi Januar

Wrestling

Genr

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE

Fans der Serie kinnen sich auf diesen viel versprechenden
PS2-Nachfolger von Medal of Honor freuen. Die deutsche
Version wird wohl etwas t werden miissen.

Hersteller: _ Capcom

Hersteller: Ell Arts

14, Februar

Jump & Run

Termin: 1. Quartal 2002

Ego-Shooter




METAL GEAR SOLID 2 - SONS OF LIBERTY

In den USA verkauft sich Metal Gear Solid 2 erwanungs-
gemaB wie Brot. In Dt
Konamis heiB erwartetes Action-Adventure am 22. Februar!

MOTOGP 2

Namcos Motorrad-Rennspiel kam leider nicht rechtzeitig
ins Ziel. Statt im Dezember soll das Spiel nun leider erst im
Februar in auf den Markt kommen.

Hersteller: Konami

Hersteller: Namco

Termin: 22, Februar
Geni Action-Adventure

NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2

Hot Pursuit 2 st der direkte Nachfolger des PSone-Spiels
Need for Speed Ill. Die darauf erschienene Episode Bren-
nender Asphalt hatte also bewusst keine IV im Titel stehen!

Termin:

Nach Half-Life (dt,) bringt Vivendi mit No One Lives Forever
die néchste PS2-Umsetzung eines Ego-Shooters, die im
Vorfeld einen etwas zwiespéltigen Eindruck machte

Hersteller: El Arts

Hersteller: Vivendi

Termin: 2. Quartal 2002 _
Genre: Rennspiel

ONIMUSHA 2

Termi
Genrt

Noch immer gibt es keinen genauen D: Termin
filr den zweiten Onimusha-Teil. In Japan soll das Spiel
zummdest am 7. Mérz auf den Markt kommen.

wurde dieses Spiel als Pirates of Skull Cove
angekundlgt Wir sind gespannt, wie gut dieses bisher
f ive Spiel von jood wird!

Hersteller:

Hersteller: W

Bei diesem Lightgun-Shooter reicht im Gegensatz zu Time
Crisis Il kein Tastendruck zum Ducken. Hier ist Korpereinsatz
gefragt, denn eine USB-Kamera registriert Ihre Bewegungen!

1. Quartal 2002
A Adventure

Der erste Teil fiir die PSone war grottig, der zweite kommt
 aus der Spielhalle und basiert grob auf CODE: Veronica.
Zwar bestimmt kein Hit- Kandldat aber viel besser als Teil 1

Hersteller: Konami

Hersteller:

WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erschei-
nungsdaten fiir den deutschen
Markt. Aufgrund zahireicher
Verschiebungen kénnen wir
jedoch trotz sorgfiltigster
Recherche keine Garantie fiir
deren Richtigkeit iibernehmen.

DEZEMBER

Atlantis lll = DieneueWelt ~ Cryo  5.Dezember
Baldur’s Gate: Dark Alliance  Virgin Dezember
Capcomvs. SNK2 ~ Capcom  6.Dezember
Centre Court Midas 10. Dezember
Devil May Cry . Capcom  14.Dezember
Driven Ubi Soft 6. Dezember
Evil Twin ©iubisoftt - 6! Dezember
Frank Herbert's Dune Cryo 7. Dezember
GesudersiEETE T MidasT T 3 Dezember
Giants: Citizen Kabuto Virgin  Ende Dezember
Iron Aces 2: Birds of Prey  THQ 7. Dezember
Jak & Daxter: The Precursor Legacy Sony 14. Dezember
- J. McGrath Supercross World ~ Acclaim ~ Dezember
Jet Ski Riders Eidos 7. Dezember
Kick 0ff 2002 - Acclaim  Dezember
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision  Anfang Dez.
Simpsons Road Rage FoxInteractive  20. Dez.
Twisted Metal: Black Sony 12. Dezember
Zormo—DerSchatten ~ Cmyo  7.Dezember
JANUAR
Bomberman 2001 o T Januar
D.N.A. - Dark Native Apostle  Virgin Januar
Dropship: United Peaceforce  Sony 16, Januar
Ecco the Dolphin Sega 30. Januar
| ESPN X Games Skateboarding  Konami  Januar
Guilty Gear X Virgin Januar
Headhunter =~ Sega ~ 80. Januar
Jimmy White’s Cueball World  Virgin Januar
LLegends of Wrestling Acclim  Januar
Monster AG Disney/Sony  23. Januar
‘Rez EEmmm R R
UEFA CLS 2()01/2002 Take 2 Januar
FEBRUAR
TITEL HERSTELLER ERMIN

" Ace Combat 04: Distant Thunder Namco . Februar

28. Februar

Termi . Februar

Lightgun-Shooter

Termin:

Conflict Zone Ubi Soft
DSF Fussball Manager 2002~ UbiSoft ~  Februar
Endgame Empire Int. Februar
(GoDai: Elemental = | 8D0) Februar
Grandia Il Ubi Soft 21. Februar
Knights . SwiINGt Februar
Legion — Legend of Excallbur Midway Februar
Maximo: Ghosts to Glory - Capcom 14, Februar
Metal Gear Solid 2 - Sons of leeﬂy Konami 22 Februar
MotoGP2 ~ Nameo ~ Februar
No One Lives Forever Vivendi Februar
Parappa the Rapper2 ~  Sony | | Februar
Police 24/7 Konami Februar
'PRYZM Chapter One ~ TDK Mediactive  Februar
RE Survivor 2 — CODE: Veromca Capcom Februar
‘Space Channel5—-vi  Sega  Februar
Il - Das Cryo 28. Februar
WipEoutFusion ' Sony = | 6, Februar
WTA Tour Tennis * Konami Februar

SPIELE-LEXIKON )
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HERSTELLER  TERMIN
Drakan — The Ancients’ Gates  Sony Mérz
[ESPN Int. Winter Sports 2002 Konami
ESPN Winter X Games Snowb. 2 Konami

Ico Sony

Jade Cocoon 2 Ubi Soft

Jimmy Neutron der mutige Erfinder THQ

Pro Rally 2002 Ubi Soft
 Rainbow Six: Rogue Spear  Ubi Soft

Vampire Night Namco

Villeneuve Racing =~ UbiSoft = = Mz
Virtua Fighter 4 Sega

Worms Blast s

1. QUARTAL 2002

Ape Escape 2 Sony 1 Quartal
DeusBx ~ Eidos

Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo i Quanal
Eve of Extinct  Eidos |
Everybody’s Golf 3 Sony 1. Quartal
F-355 Challenge” g jarta

Final Fantasy X

‘Herdy Gerdy L
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 1. Quartal
‘Medal of Honor Frontling B . Quartal

MegaRace 3 — Nanotech Dlsaster Cryo
‘Robin Hood
Rubu Tribe
| Saltlake2002
Shadow Hearts
‘Shadow Man 2econd Coming  /
Space Channel 5 - v2

1. Quartal

L Quartal

[ TetrisWorlds

The Getaway

Time Splitters2 =~

Tiny Toons Adventures SWING!
onliger e

2. QUARTAL 2002

Mike Tyson Boxing Codemasters  April.
Britney Spears: Make me Dance!  THQ Ende April
NGT (Roland Garros — US Open) Wanadoo Ml
Spider-Man The Movie Activision Mai
 Star Wars Jedi Starfighter  LucasAs ~ Friihjahr
Star Wars Racer II: Racer Revenge LucasArts Friithjahr

" Need for Speed Hot Pursuit2  Electronic Arts 2. Quartal
Stuntman Infogrames 2. Quartal
] =  Vivendi = 2. Quartal

3. QUARTAL 2002

TITEL HERSTELLER
ronStorm . Wanadoo
The Curse Wanadoo
 Gravity Games BMX . Midway

TERMIN
eptember
September

3. Quartal

Ein grafisch dermaBen seltsames Spiel wie Rez ist natirlich
nichts fiir jedermann. Fiir Fans von ,etwas anderen

Spielen ist die p Effektorgie ein

SHADOW MAN 2ECOND COMING

Und noch einmal: Fiir demnéchst hat Acclain
eine Prasentation der neuesten Shadow Man-Version
angekiindigt. Hoffentlich wird's bald mal fertig!

Hersteller: __ Seqa -

Hersteller: Acclaim

30. Januar

Action

Mittlerweile hat Namco endlich mit der Arbeit an den
Heimversic des Spiels . Leider gibt es nach

Wer Ulala noch nicht kennt, der ;Hte dies spatestens mit
der PS2-Version im Februar nachholen. Und sich auch

‘wie vor nur Bilder der unfertigen Fassung.

gleich den kurz darauf folgenden Nachfo!ger

Hersteller: Namco

Teri 2
3D-Beat-’em-Up

SPIDER-MAN THE MOVIE

O —

Die bisherigen Abenteuer des Netzschwingers ha Activision

den PS2-Fans vorenthalten. Dafiir sieht das Spiel zum
kommenden Kinofilm bisher umso vi

Hers’(eller - Sega
- Fet arf‘ -

Musikspiel

So was aber auch — jetzt haben wir die ganze Zeit diesen
knackig-kurzen Spieletitel falsch geschrieben! Das offizielle
Lngo widerspricht aber auch der Lucaskrts -Schreibweise.

Hi 1

Hersteller: Activision

Termin:- Mai
Action

STAR WARS JEDI STARFIGHTER

| Der Nachfolger von Sta Wars Starfighter macht auf den
| bisher veroffentlichten Screenshots einen guten Eindruck.
| Bereits im Fruh‘ahr,soll'das Spiel

 Friihjahr 2002
Rennspiel

Anstatt gleich einen dritten Teil der erfolgreichen Driver-

Serie zu erschaffen, haben sich die Entwickler von
Reflections erst einmal ein Stuntman-Spiel

Herstel!er LucasArls

Frilhjahr 2002

3 Quartal 2002

Action/Rennspiel




SUIKODEN Il

Einen genauen Termin gibt es noch nicht, doch Rollenspiel-
Fans kannen sich freuen: Konami wird den sehr ansehn-
lichen Suil bei uns verdffentlichen!

TEKKEN 4

Die japanische PS2-Version von Tekken 4 soll im Marz
erscheinen. Man darf gespannt sein, wie lange deutsche
Spieler auf die PAL-Umsetzung warten werden miissen.

Hersteller: Konami

Hersteller: Namco

2002

Termin: 2002

Genre: Rollenspiel

THE GETAWAY

Sonys offizielle Release-Liste nennt weiterhin das erste
Quartal 2002 als angepeilten Termin fiir The Getaway. Uns
wiirde aber auch ein Herbst-Release nicht wundern.

2002

endlich erste Infos zum neuen Tomb Raider-Spiel veroffent-
lichen. Der genaue Titel des Spiels steht noch nicht fest!

Hersteller: Sony

Hersteller: Eidos

Termin: 1. Quartal 2002
Genre: Action/Rennspiel

-+

&
Diese Spielhallen-Koproduktion von Namco und Sega ist
genau das Richtige fiir alle Lightgun-Besitzer, die sich
an Time Crisis Il schon wieder satt gespielt haben.

November 2002
Action-Adventure

 Teil 4 von Segas Priigelreie hat das Zeug, auf der PS2 die
neue Referenz zu werden. In Japan erscheint die viel
versprechende Arcade-Umsetzung bereits Ende Januar!

Hersteller:

Hersteller: Sega

Termin-Chaos bei Sony: Erst hieB es November, dann Ja-

nuar, zwischendurch wieder Dezember und nun soll das
neue WipEout sogar erst im Februar erscheinen. Argerlich!

So richtig begeistern konnte uns die japanische Fassung
von Konamis Tennisspiel nicht. Mal sehen, ob sich bis zur
bald kommenden PAL-Version noch etwas an dem Spiel tut!

Hersteller: ~ Sony

Hersteller: Konami

_ Februar

Rennspiel

Term Februar
Teni

TITEL HERSTELLER  TERMIN
Beach Soccer Wanadoo  Oktober
Halloween Wanadoo Oktober
Animaniacs: The Great Oscar Hunt SWING! ~ November
Inquisition Wanadoo November
Tomb Raider - The Next Generation Eidos ~ November
Aliens: Colonial Marines EA 2002
AntzRacing ~ Empire Interactive 2002
Commandos 2 Eidos 2002
DeadtoRights NefiGo e
Dragonrage 300 2002
ESPN National Hockey Night 2002 Konami 2002
E.T. Return to the Green Planet Ubi Soft 2002
Frogger: The Great Quest ~ Komami 2002
Ghost Master Empire Interactive 2002
Inquisition 4 Wanadoo 2002
Konig Artus 2 Cryo 2002
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 2002
La Femme Nikita Infogrames 2002
MatHoffman's ProBMX2  Activision 2002
Medal of Honor Fighter Commander 2002
~ Monster Jam Maximum Destruction Ubi ey
NBA 2Night 2 Konami 2002
P S =200
Robocop Titus 2002
Hiftkenel e o
Soul Calibur 2 Namco 2002
Starskyand Hutch ~~ Empire Interactive 2002
State of Emergency Take 2 2002
Tekken 4 Namea a0
The Legend of Aland’Ar Ubi Soft 2002
Titanium Angels s 0
World Sports Cars Empire Interactive 2002

PSONE

TITEL HERSTELLER
‘Scrabble | UbiSoft  6.Dezember

TERMIN

SpongeBob Square Pants THQ Ende November
SyphonFilters | Sony 28 November
Tony Hawk’s Pro Skater 3 Activision Mitte November
VIP  UbiSoft  29. November

THQ Mitte Dezember
‘UbiSoft 13, Dezember

SWING! Dezember
Battleship!  Hasbrolnt. 4. Quartal
Black & White Midas 4. Quartal

Buffy ~ Im Bann der Ddmonen  Fox Interactive 4. Quartal

Ford Racing Empire 4. Quartal
Magical Stones ‘Konami 4. Quartal
Planet of the Apes Fox/EA 4. Quartal
Monster AG _ Disney/Sony  23. Januar
Scooter Racin’ Ubi Soft 17. Januar
Dexter's Laboratory - Mandarks Labor Ubi St~ Mérz
E.T. Interplanetary Mission Ubi Soft Mérz
Rayman Race EEoomsR e
Scooby-Doo und die Cyber-Jagd THQ 1. Quartal
Der Barim groBen blauen Haus UbiSoft =~ 2. Quartal
Largo Winch Ubi Soft 2. Quartal
The Amazing Virtual Sea Monkeys SWING! 2, Quartal
Worms World Party Ubi Soft 2002

PLAYZONE SPIELE-LEXIKON)




SCHON GETESTET )

AGETESTET

O Auf der Suche nach einem Test? Hier

finden Sie die 50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

Natiirlich gebiihrt keinem anderen Spiel die
Action-Krone derzeit mehr als dem genialen =
GTA IIh Dem coolen Gameplay sei D?mk! wertungen im “berb“ck
TITEL Beschreibung HERSTELLER TESTinPZ WERTUNG
2 | Silent Hill 2 Gran Turismo 3 .~ Aosoluter Pflichtkauf fiir PS2-Besitzer s e
goiomm __ VielbiserHumorvielAction ____ Take2 _ 12/01 1% |
h MaddenNFL2002 ' | DieReferenzin Sachen AmericanSports  EA 10l 1%
Pro Evolution Soccer Das bis dato beste FuBballspiel auf der PS2 Konami 12/01 91%
F1 2001 ] L Gt ol e e e e
Resident Evil CODE: Veronica X Das beste Resident Evil! Capcom 09/01 90%
CrazyTaxi B - Diese Spielhallenumsetzung ist ein Pflichtkauft =~ Acclaim = 07/01  88%
NHL 2002 Erstklassige Eishockey-Simulation EA 11/01 88%
| 2 | Silent Hill 2 Filr alle, die den totalen Horror brauchen Konami 12/01 87%
Mit besserer Grafik und realistischeren FIFA 2002 Keine wirklich realistische FuBballsimulation EA 12/01 86%
Effekten wirkt der finstere Ferienort Silent Half-Life (dt.) i i G L des PC-Klassik ~ Vivendi 12/01 86%
Hill noch ein bisschen gruseliger. SSX Tricky Back on the Board! SSX macht immer noch SpaB!  EA 12/01 86%
‘Klonoa 2; Lunatea’s Veil Knallbuntes Jump & Run : ~ Namco T 85%
Flucht von Monkey Island Brillantes Adventure LucasArts 08/01 85%
= NBA Street - .~ SpaBiger StraBenbasketball ; EALE s 85%
llmman Red Faction Innovativer Ego-Shooter THQ 08/01 85%
Burnout - G Mit hoher Geschwindigkeit durch Stadte R T, 84%
d F SplashDown Spritziger Funracer ohne wirklichen Tiefgang Infogrames 12/01 84%
a“s em nl‘“m ‘Twisted Metal: Black ~ Die totale Zerstorung auf vier Radern sy oA
Das meinen die Spieler Time Crisis Il Lightgun-Shooter mit coolem 2-Player-Modus Namco 12/01 83%
zum aktuellen Titel. WWF SmackDown! Just Bring It =~ Wrestling-Fanatiker kommen nicht dran vorbei THQ e 0%
XG3: Extreme-G Racing Futuristischer Racer mit hoher Schwierigkeit Acclaim 10/01 83%
This is Football 2002 Umfangreiche FuBballsimulation “ Gony e
ATV Offroad Gute Technik, schlechte KI Sony 09/01 81%
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex  Typisches Crash-Bandicoot-Prinzip § Vivendi Tl 2B T B
MX 2002 feat. Ricky Carmichael Motocross-Spiel mit guter Fahrphysik THQ 11/01 81%
“AirBlade Tony Hawk auf Hoverboards e e
Dark Cloud Rollenspiel mit Aufbau-Simulation Sony 10/01 80%
Giants: Citizen Kabuto : Drei Rassen und eine Mission s Ve TR 9%
NHL Hitz 2002 Eishockey mit vielen Extras Konami 12/01 79%
 Meiner Meinung nach macht das Game auch AgeofEmpires2 | Kurzweilige Echtzeit-Strategie T
ohne englische Einstellungen enorm viel Spas, Project Eden Actionspiel mit Taktik, aber drger Grafik Eidos 11/01 7%
auch wenn da die Korperteile nicht herum- Alone in the Dark: The New Nightmare  Grafisch enttduschender PSone-Aufguss Infogrames | A101  76%
fliegen!" ~ chris_1 Dave Mirra Freestyle BMX 2 Die BMX-Alternative zu Tony Hawk's Acclaim 11/01 76%
.lch wilrde dem Spiel 94% geben. Fiir mich ist es Lotus Challenge = piel mit nettem Stunt-A R s
sowieso Klar das beste PS2-Spiel* - gigagamer Batman Vengeance Wer Batman mag, mag dieses Spiel Ubi Soft 12/01 75%
JEs st einfach geniall Die Grafikfehler fallen GIGAfed i - Vielzu scnweres Rennsplel.ohne‘Tumng G Ut?l Soft Rt L%
i auch nur auf, wenn ich nicht selber am Spy Hunter 3D-Remake eines Uralt-Actionspiels Midway 11/01 75%
Zocken bin!* — Jayo MX Rider b - Abwechslungsreiches Motocross-Spiel .~~~ Infogrames = 11/01 70%
- . il Thunderhawk: Operation Phoenix Mit dem Helikopter auf Terroristenjagd Eidos - 12/01 75%
»Das Gerlale an GTA I et Cass M LS| e DA S R S R S R
Tt oo Mt o8 e Test Drive Off-Road Wide Open Kreuz und quer durchs Gelande heizen Infogrames 12/01 70%
gesetzt bekommt und dann irgendwann durch s i - - - ‘ v -
ist, 5o wie es bei den meisten anderen Games lopin Mt schnellen Jets, aber ohne Tom Cruise Virgiee B v
ist.“ — HBD4ever StuntGP Eher langweiliger Spielzeug-Racer Titus 12/01 69%
JKleiner Abzug wegen der Grafikfehler und HUITEEE : UebloseVPC-Umsetzung - - Ao EIES HEONEE 84:&
Abzug wegen dieser nervigen Belehrungerr, Portal Runner . Arlmy-Men-kSplelyphne Army Men S lnfqgréme§ 1&01 . 63%
nachdem man verhaftet oder ins Krankenhaus Supercar Street Challenge ~ Mit Sportwagen auf der Jagd nach der Pole-Position  Activision S e
gebracht wurde! Kann man das nicht irgendwie Die Mumie kehrt zuriick Action-Adventure mit grafischen Schwachen Vivendi 12/01 62%
abstellen?* — MichaelSaysSo Motor Mayhem - .~ Mittelmé&Biger Twisted-Metal-Black-Kion | Infogrames 12001 | 62%
Arctic-Thunder G F itten-Rennspiel Konami 12/01 40%




IMITED EDITION

hichte um Silent Hill geht in die 2. Runde. Mach

mnis von Silent Hill zu liiften und entdecke eine
aubliche Geschichte einer verlassenen Stadt.

i
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LESER' HAHTS Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung VERKA FS-GHART quelle: SIS
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PLATZ / VORMONAT WERTUNG MONAT
BB eam T
(2 | FIFA 2002 86% 1
EJ =0 Age of Empires 2 gy 1
4 | Resident Evil CODE: Veronica X 90% 2
B canmmssT 93% 7
3 =0 NHL 2002 88% 1
EE v SmugglersRun2 SRR i
B ¢+ Thisis Football 2002 82% 2
(9} Tekken Tag Tournament e 4
BT w50 Rune: Viking Warlord 64% 1
{11] Red Faction e o 5
112] F1 2001 90% 1
- 113} SplashDown = - 84% sl
o, e ELd v Time Crisis Il 83% 1
genlz 2 ran utsmoS EH veu Thunderhawk: Operation Phoenix - 1

Viele Neueinsteiger diirfen wir diesen Monat in den Verkaufscharts begruBen Allen voran
natirlich GTA Ill. Etwas liberraschender war da schon der relativ hohe Einstieg von Age of
Empires 2. Man sieht also, dass ein gar nicht mal so geringer Bedarf an Strategie-Titeln vor-
handen ist! FuBball-Freunde entschieden sich diesen Monat fiir FIFA 2002. Fans der Serie
bileiben ihrem Kicker-Spiel also treu, anstatt mit Pro Evolution Soccer fremdzugehen.

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

PLATZ / VORMONAT o SYSTEM  WERTU

[ Y i ; 9%
1 Gran Turismo 3 PS2 93%

s inedEacton DEL Y

7 Final Fantasy IX

> | ResidentEvil CODE: VeronicaX|
% Onimusha

WE - WWF SmackDow
Wt Shadow of Memories

14 Extermination B
Metal Gear Solid

©
R
> 3
w

PLATZ /VORMONAT SYSTEM
Metal GearSolid2 ~~  PS2

_.N_.,-_p.“_.‘m_up‘w&aaiuwmmb-‘

[ 2 ] :S Final Fantasy X PS2  Squaresoft 10
[3 Ll e e e e
W ¢  BG: DarkAlliance PS2 Interplay 4
9 B 7 Tekken4 B g e
NEU[[ET] i B3 ¢ Stuntman PS2 Sony 2
(18 [ Tekken Tag Tournament 1 |7 DG e o
[19] Rayman Revolution i o i Bl 50 Need for Speed HP 2 PS2 EA 1
EX0 e Simpsons Wrestling 60% Bl e Aliens Colonial Marines Ps2 B 1
Wirklich tiberrascht hat uns der Einstieg von GTA Il nicht. Nach den vielen Leserbriefen und EU_ Onimusha 2 Fs2 Capcom !
Diskussionen im Forum war klar, dass das coole Action-Spiel sofort auf Platz 1 rauscht. Aller- Mit dem November kam die groBe Hit-Flut und nun wird es erst einmal ein wenig ruhiger
dings sind wir gespannt, wie lange es sich halten wird, denn gerade im letzten Monat sind ja mit den Ankiindigungen. Da Dauerbrenner wie Silent Hill 2 nun endgiltig aus den Most-
viele lang erwartete Titel erschienen. Einige Wrestling-Fans konnten den Release von WWF Wanted-Charts verschwunden sind, ist auch mal wieder Platz fiir andere Titel. So konnten
SmackDown ~ Just Bring It wohl nicht abwarten und besorgten sich noch einmal Priigel- sich zwei Titel aus den letzten News in die Liste drangen: Kengo 2 und Need for Speed Hot

futter fiir ihre PSone mit WWF SmackDown, dem Originall Pursuit 2. MGS 2 hingegen wird bis zum deutschen Release an oberster Stelle thronen.




DIE REDAKTION TESTS

" HANS
IPPISCH

31, REDAKTIONSDIREKTOR

Tauchte tiefer in die Welt von GTA /il ein,
als ihm lieb war, und fand nach dem
20. Anhoren der Jacko-CD Gefallen an
den Rodney-Jerkins-Songs.

" 23, Redakteur

Hat sich fiir das PLAYZONE-Sonderheft
mit einem ganzen Stapel alterer PS2-
Spiele beschaftigt und gestochen
scharfe neue Screenshots angefertigt.

§ STEFANIE
SCHWARZ

23, Redakteurin

Arbeitet nur noch nachts, da sie aus
irgendeinem Grund das Tageslicht
scheut. Wundert sich, dass alle Kollegen
einen groBen Bogen um sie machen ...

Aktuelles Li

GTA TN
Aktuelle Lieblings-CD

Shaun Paimer’s Pro Snowhoarder
Aktuelle Lieblings-CD

Soul Reaver 2, Devil May Cry
Aktuelle Lieblings-CD

Michael Jackson - Invincible
Aktuelle Lieblings-DVD

Evergrey ~ In Search of Truth
Aktuelle Lieblings-DVD

Suburban Tribe — Frozen Ashes
Aktuelle Lieblings-DVD

Space Cowboys

Wallace & Gromit

Strange Days

~ 30, Redakteur

Entdeckte jetzt endlich was Gutes in
Niirnberg: die Ausstellung ,Faszination
und Gewalt*. Trotz Andrang ein interes-

WOLFGANG
FISCHER

Hatte seit langem mal wieder Urlaub und
nichts Besseres zu tun, als ihn mit Fau-
lenzen und der Erforschung des fernen

| STEFANIE =~
SCHETTER

~ 23, Redakteurin

Pendelt zurzeit eigentlich nur noch zwi-
schen Bett und Schreibtisch. Und kriegt
jetzt schon die Panik, wenn sie an die

santes und verstorendes Erlebnis. Planeten Rubi-ka zu verbringen. Weihnachtseinkaufe denkt.
Li kiuelles Li Aktuelles Liebli
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Baldur’s Gate: Dark Alliance Jak and Daxter: The Precursor Legacy
Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD
Robbie Williams - Eternity Suburban Tribe - Frozen Ashes The Lord of the Dance
Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD
The Simpsons ~ Season 1 Box Set Mallrats Das Experiment

| WERNER _
' SPACHMULLER

Content Coordinator

Wurde bdse von einer Grippe erwischt
und musste eine ganze Woche im Bett
verbringen. Wenn wenigstens das Fern-
sehprogramm gut gewesen ware ...

ROBERT
HELLER

21, DVD-Redakteur

Hat sich im Rahmen der aktuellen
DVD-Produktion durch den Sumpf der
schlechtesten PS2-Spiele gekampft
und weiB jetzt, was echte Folter ist.

| e
* WEISS

33, Tipps&Tricks-Redakteur

Freut sich schon ganz narrisch auf das
Tolkien-Kino-Highlight kurz vor Weih-
nachten und ackert darum erneut die
Trilogie vom Herrn der Ringe durch.

Terminator 2

Aktuelles Li Aktuelles Li Aktuelles Llebllngssplel

GTA I Jak and Daxter: The Precursor Legacy Battie Realms (PC)

Aktuelle Lieblings-CD Aktue[le Lieblings-CD | | Axtuelle Liebli Ch

Gregorian Il I.Imp Bizkit — Chocolate Starfish Fish - Fellini Days

Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelles Lieblings-Buch e
Der Pate J.R.R. Tolkien ~ Der Herr der Ringe

PHILIPP
ROHWEDDER

22, Volontéir

Wre lieber Snowboarden gefahren, als
bis spat in die Nacht am Heft zu basteln.

B ALEXANDRA
. BOHM

26, Senior Designer

Vefbringt momentan ihre meiste Freizeit
damit, das Personal in den Reisebiiros

HARNOTH

30, Senior Desianer

IM UBERBLICK

RENNSPIELE

18 Wheeler.........ccovvvvveveiirnnnne 107
Simpsons Road Rage ............ 108
Smuggler's RUn 2.........evseeene 96

World Rally Championship ...... 84

ROLLENSPIELE

Baldur’s Gate: Dark Alliance ....70
ACTION-ADVENTURES
Soul Reaver 2........cceveveveenes 60
ACTION-SPIELE

007 —Agent im Kreuzfeuer.....88
Devil May Cry .....cccccveniveinnnad 66
SPORTSPIELE

Jot Ski Riders.....ccvmsciad 98
NBA Live 2002 ........ccccueee. 102

Shaun Palmer’s Pro Snowb. ....94
Tony Hawk’s Pro Skater 3........ 76

BEAT ’EM UP
Capcom vs. SNK........covveverene. 104
Guilty Gear X .....coceeevvererennn. 105

GESCHICKLICHKEIT
BASS Strike ..
Jak and Daxter
Rayman M........c.ccoovvereienne
Tarzan Freeride...........cccouvunene 106

STRATEGIE

Keine Testversionen in diesem Monat

DIEIGONS

Spiele mit einer
== Wertung von

mehr als 85 %

erhalten den

,PLAYZONE-Hit*.

Hofft, dass an Weihnachten viele schéne

| PlayStation-2-Spiele unterm Weihnachts-

Vorsicht! Dieses
Spiel wurde von

Die Flut an Top-Titeln entschadigt aber nach den besten Schnéppchen auszu- baum oder in seinem Postfach bei COMPU- der USK mit einem
fiir die langen Abende im Biiro. quetschen, und will nur noch weg ... TEC MEDlAliegen. “winkmitdemzaunpfahl* Ab 18¢-Prédikat
Lieblingsspiel Atuelles Lieblingsspel Atuelles Lieblingsspiel Verselie,

Tony Hawk’s Pro Skater 3
Aktuelle Lieblings-CD

' Aktuelle Lieblings-CD

Jak and Daxter: The Precursor Legacy

Meial Gear Solid 2: Sons of Llhsrly
 Aktuelle Lieblings-CD

Total - Musique Automatique
Aktuelles Lieblings-Buch

Handb. der Kommllnlhﬂnnsgueﬂlla '

Alizée - Gourmandises
Aktueller Lieblmgs -Film

 Kylie Minogue - Fever

Axtuelle Lieblings-TV-Serie

Sex and the City

Zu diesem Spiel
finden Sie auf
der DVD eine
interessante
Reportage!
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Eins ist dieses
Spiel ganz
bestimmt

nicht: seelenlos
und blutleer!

SOUL REAVER 2

LEGACY 0I£ KAIN
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INFO UNTERSCHIEDE ZUM ERSTEN TEIL

Deutlich
geraliniger

Was ist anders an Soul
Reaver 2 im Vergleich zum
Vorgédnger?

Wer den ersten Teil gespielt hat, wird sich
im zweiten schnell zurechtfinden. Doch
obwonhl sich die beiden Teile vom Grund-
prinzip nicht unterscheiden, gibt es doch
ein paar Anderungen. Soul Reaver 2 ist
deutlich (!!) storylastiger und vor allem
geradliniger! Sie kdnnen nicht nach ver-
steckten Glyph-Kraften sucl nliche
Zusatzaufgaben wurden auch nicht integ-
riert. Der Aufbau des Spiels ist dadurch
zwar nicht so weitldufig wie im Vorgénger,
aber auch weit weniger wirr. Zur besseren
Orientierung gibt es nun zusétzlich eine
Karte und einen Kompass. Es wurde mehr
Wert auf Kdmpfe gelegt, Gegner miissen
héufig besiegt werden, um weiterzukom-
men. Dazu wurde das Kampfsystem kom-
plexer gestaltet. Ob es besser ist als das
alte, bleibt mal wieder Geschmackssache.
Die Rétsel sind abwechslungsreicher und
komplexer. Statt vieler kleiner gibt es ein
paar groBere. Zwischengegner, die nur mit
einer bestimmten Taktik erledigt werden
konnen, gibt es keine und auch der Boss-
Kampf — will man ihn denn so nennen —
ist nicht gerade der Rede wert. Dafiir
werden die Feinde zum Ende hin immer
hérter (wie es auch sein sollte ...).




WIEDERSEHEN Das

ZWIELICHTIG Der Zeit
 stromlenker Mﬁhms

u héttest mich
D beinahe gehabt
..." Nicht unbe-
dingt die Worte, die Raziel
von seinem vermeintlichen

"Widersacher Kain horen will.

Hatte er doch eigentlich vor-
gehabt, sich noch gebiihrend
fiir seine jetzige Existenz als
Seelen verzehrender Vampir-
zombie zu bedanken. Der
Obervampir sollte biifien da-
fiir, dass er ihn, seinen obers-

ten Statthalter, von seinen
eigenen Briidern in den Ab-
grund der Seelen werfen lief3.
Nur weil die Evolution ihm
den Vortritt vor seinem Meis-
ter gegeben hatte, indem sie
ihm Fliigel schenkte! Auf sei-
ner Jagd nach Kain hatte
Raziel weitere Dinge erfahren,
die seinen Hass auf den ehe-
maligen Meister nur ansta-
chelten. Und jetzt, wo er ihn
endlich im Chronoplast des

Zeitstromlenkers Mobius ge-
stellt hat, muss er hilflos mit
ansehen, wie Kain iiberlegen
lachelnd durch ein aktiviertes
Zeittor fliichtet. Raziel iiber-
legt nicht lange und folgt
Kain durch das Portal in die
Vergangenheit. Auf der ande-
ren Seite erwartet ihn aller-
dings nicht etwa der Ober-
Nampir zum letzten Gefecht,
sond%lgllch Mobius.

Der z

tige Zeitenwich-
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INFO DVD-BONUSMATERIAL

Eine DUD mit allen Extras

Es scheint sich langsam auch in Spielentwickler-Kreisen rumzusprechen, dass
man auf DVDs ein wenig mehr packen kann als nur das Spiel.

Soul Reaver 2 wartet mit einem ganzen Batzen an Special Features auf. Zum Ersten sind fiinf verschiedene Sprach-
versionen auf der DVD: Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzdsisch und Italienisch. Dann gibt es im Startmenii unter
»Bonusmaterial“ noch ein paar andere nette Dinge, von denen Sie einiges erst mit einem Code freischalten kénnen,
den Sie nach einmaligem Durchspielen bekommen: Die gesamte Hintergrundgeschichte der Legacy of Kain-Saga,
Concept Artworks aller Charaktere und Levels, das Storyboard des SR 2-Intros, das Render-Intro von Soul Reaver 1
und die Musik aus Soul Reaver 1 und 2. Leider sind folgende Specials nur in englischer Sprache anwahlbar: eine
libersichtliche Zeitlinie der Ereignisse aller Teile und Filmaufnahmen der Synchronisations-Sessions mit Bloopern.
So schon das Bonusmaterial allerdings auch ist: Ein Making-of oder ein Interview wéren noch nett gewesen.

CINEASTISCH Fiir Videospiel-Sequenzen miissen Storyhoards und fiir Charaktere und Umgebung jede Menge
Entwurfszeichnungen angefertigt werden. Einige davon kénnen auf der DVD bewundert werden.

EN GARDE! Die vam-
pirjagenden Sarafan

sind ziemlich
geschickie Kampfer.

GARTENSCHMUCK Die
"Sargfan haben einien

morbiden Sinn fiir
Dekoration.

ENGAGE!

Mit Mobius’

Zeitreise-

gerat begibt

sich Raziel

| auf den Weg

. in die Ver-

ter bietet sich Raziel als Ver-
blindeter an, haben sie doch
augenscheinlich beide das
gleiche Ziel: die Vernichtung
Kains ...

Mehr als nur ein
Rachefeldzug

Man kann den Leuten von
Crystal Dynamics nicht ab-
sprechen, dass sie eine gute,
wenn auch nicht ganz einfa-
che Geschichte erzihlen kon-
nen. Das offene Ende von Soul
Reaver 1 ist nun frisch geren-
dert die Anfangssequenz des
zweiten Teils und fiihrt den
Spieler in die schon fast epi-
sche Story um Raziel, Kain und
ihre Rolle im Schicksal des
Landes Nosgoth ein. Der wei-
tere Verlauf des Spiels, in dem
Raziel durch verschiedene Zei-
ten seines Heimatlandes reist
und dabei mehr und mehr
tiber seine und Kains Vergan-
genheit herausfindet, wird in
vielen lingeren Zwischense-
quenzen in Spielgrafik erzahlt.
Sie iibernehmen dabei, wie
schon im ersten Soul Reaver,
die Rolle von Raziel, der von
seinem Schopfer Kain verraten

KOMM NUR! In der spekt-
ralen Ebene warten die
Seelen fressenden
Sluaghs auf Beute.




wurde. Nach seinem Tod gab
ihm eine geheimnisvolle En-
titdit namens ,Der Altere” die
Chance, wieder aufzuerste-
hen, um Rache an seinem ehe-
maligen Meister zu nehmen.
Der Haken daran: ein nicht
mehr ganz so frisches Ausse-
hen und ein unbandiger Hun-
ger auf die Seelen gefallener
Feinde. Dieser auflergewohnli-
che Appetit hat ihn auch im
zweiten Teil nicht verlassen
und auf seinem Weg durch ver-
schiedene Epochen Nosgoths
hat er mehr als genug Gelegen-
heiten, ihn zu stillen. Denn
Soul Reaver 2 ist deutlich ac-
tiongeladener und vor allem
geradliniger als sein Vorganger.
Gegner konnen nicht mehr
links liegen gelassen, sondern
miissen hdufig besiegt werden,
damit sich Tiiren oder Durch-
génge offnen.

Zudem stellen Vampirjéger,
Zombies, Ddmonen und fana-
tische Sarafan-Priester ja auch
lohnenswerte Nahrungsquel-
len dar. Allerdings haben sie
die dumme Angewohnheit,
sich ziemlich geschickt zu
wehren. Sie blocken, ducken

sich und weichen aus. Aber
mit dem neuen Kampfsystem
kann Raziel seinen Gegnern
schnell zeigen, wer in der Nah-
rungskette weiter oben steht.
Per Knopfdruck bleibt er dem
nichsten Gegner zugewandt
und kann dann ebenfalls ver-
schiedene Schldge ausfiihren,
parieren oder zur Seite hu-
schen. Und obwohl er auch
mit blofen Hénden tiefe Wun-
den reiflen kann, nimmt er
doch gerne die Schwerter, Axte
oder Speere seiner gefallenen
Feinde zu Hilfe.

Hat er seinem Gegeniiber da-
mit geniigend zugesetzt, voll-
fiihrt Raziel je nach Waffe
einen anderen, blutigen Fini-
shing Move, bei dem auch mal
ein Kopf von den Schultern
oder der Oberkérper vom
Rumpf getrennt wird. So schén
die Kampfe allerdings auch
sind, wer die taktischen Boss-
Kampfe des ersten Teils moch-
te, wird leider enttduscht wer-
den. Man trifft zwar spater auf
stirkere Gegner, diese sind
aber durch gutes Kampfen zu
besiegen und nicht durch
besondere Tricks.

DER REAVER IST
DER SCHLUSSEL
Raziels miéchtigste Waffe ist
allerdings der Soul Reaver, das
Geisterschwert, das untrenn-
bar mit seinem rechtem Arm
verbunden ist. Anders als im
ersten Teil kann Raziel den
Reaver nicht mehr nur rufen,
wenn seine Seelenenergie am
unteren Bildrand voll ist, son-
dern jederzeit. Das hat aller-
dings seinen Preis: Die gefra-
Rige Klinge schnappt ihrem
Herrn nun die freigelassenen
Seelen vor der Nase weg. Zu
allem Uberfluss zapft sie auch
noch seine Energie an, sobald
er sie zu oft einsetzt. Es ist des-
halb ratsam, hdufiger auch mal
zu anderen Mordwerkzeugen
zu greifen.

Der Reaver ist allerdings weit
mehr als nur eine Waffe: Im
Laufe des Spiels kann er mit
den vier Energien Dunkelheit,
Licht, Luft und Feuer aufgela-
den werden, um Tiiren zu 6ff-
nen und Rétsel zu losen. Jede
Energie verleiht der Klinge
dazu eine andere Eigenschaft.
Mit dem Dark Reaver kann
Raziel beispielsweise Schatten-

briicken entstehen lassen und
so breite Abgriinde tiberwin-
den. Der Air Reaver aktiviert
hingegen Luftstrome, die den
Vampirzombie mit den Resten
seiner Fliigel in hohere Re-
gionen tragen. Daran ldsst
sich schon erkennen, dass
die Puzzles deutlich abwechs-
lungsreicher und komplexer
sind als die Kistenschieberatsel
des Vorgidngers. Da miissen
Spiegel eingestellt, wichtige
Gegenstinde gefunden und
die Umgebung geschickt aus-
genutzt werden.

Zu Letzterem gehort natiirlich
mal wieder der Wechsel in die
Spektralebene. In dieser paral-
lel existierenden Geisterwelt
verschiebt und verdndert sich
die Umgebung. Diese Ebene
kann Raziel seit seiner Wand-
lung zum Seelenfresser jeder-
zeit freiwillig betreten. Er wird
aber auch gewaltsam dorthin
beférdert, sobald seine Seelen-
energie in der realen Welt auf-
gebraucht ist. Nicht besonders
erfreulich ist dabei, dass einige
Ddmonen ebenfalls in der Lage
sind, nach Gutdiinken die Ebe-
nen zu wechseln und ihn
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SOUL REAVER 2

Zusammen mit Eidos Interactive verlosen wir ein paar ganz
exklusive Fan-Goodies zu Soul Reaver 2:

Um in den Besitz eines dieser coolen Preise zu kommen, miissen Sie nicht Ihre Seele
opfern, sondern nur folgende Frage beantworten:

Wie heifit das Land, dessen
Schicksal Raziel beeinflusst?

Rufen Sie uns unter 0190/08 58 61* an und geben Sie uns das Lisungswort bequem telefonisch
durch oder schreiben Sie uns eine Postkarte an Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort:
Soul Reaver 2, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 3. Januar 2001. Die Gewinner
werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Eidos Interactive
und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschiossen. Die Gewinne kénnen nicht in bar
ausgezahlt werden. Teilnehmer aus dem Ausland konnen aus technischen Griinden leider nicht per Tele-
fon teilnenmen. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentli-
chung lhres Namens im Gewinnfall.

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50.)

Farhglasfen-
ster verherr-
lichen den
grausamen
Krieg gegen
die Vampire.




SCHATTENBRIUCKE Mit
dem Dark Reaver sind
Abgriinde kein Proble
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so gnadenlos zu verfolgen.
Sollte er hier dann seinen
Hédschern zum Opfer fallen
und alle Energie verlieren,
wird er an den zuletzt ak-

tivierten Zwischenspeicher-
punkt gesetzt.

MIT LIEBE ZUM
DETAIL

Grofiter Kritikpunkt an den
meisten aktuellen PlayStation-
2-Spielen sind nach wie vor
die Texturen, die héufig einto-
nig und verwaschen aussehen.
Dass das aber nicht immer nur
am geringen Grafikspeicher
von Sonys 128-Bit-Konsole
liegt, kann Soul Reaver 2 recht
eindrucksvoll beweisen. Hier
sind die Texturen ndmlich
abwechslungsreich, detailliert
und auch beim Naherkommen
noch scharf. Da lohnt es sich
schon, zwischen den Kampfen
und Ratseln einfach mal kurz
stehen zu bleiben und mit der
manuell einstellbaren Kamera
einen Blick in die flimmerfreie
Umgebung zu werfen.
Umbherschwirrende Glih-
wirmchen oder davonhu-
schende Ratten hauchen der
diisteren 3D-Welt von Nosgoth
Leben ein. Im Inneren der
wuchtigen, kathedralenartigen
Gebdude schmiicken Fresken
die Winde und durch die
hohen Farbglasfenster scheint
geddampftes Licht. Auf langen
Tauchgidngen durch unterirdi-
sche Hohlen hiillen glithende

Unter

Kristalle alles in ein gespensti-
sches Licht, wahrend bei jeder
Bewegung Luftbldschen zur
Wasseroberflache steigen. Die
gesamte Grafik wird dabei,
wihrend Sie spielen, von der
DVD gestreamt. Daraus resul-
tieren zwar kurze Ruckler, spart
aber im Gegenzug nervige
Ladebildschirme. Schade ist
allerdings, dass bei all der
bombastischen Optik Echtzeit-
Lichteffekte auf Raziels 3.000
Polygone starken Astralkérper
vergessen wurden. Selbst wenn
er zu einer Fackel greift oder
den Light Reaver benutzt,
erhellt deren Licht zwar wun-

Stefanie
Schwarz
will Soul Reaver 3!

Eine gute Mischung zwischen Kimpfen und
| Ratseln, dazu eine wendungsreiche Story.

| Der derzeit beste Titel im Genre!

MDK 2 Armageddon DO/
Interplay /
;Der Hlntergmnd dleses Splels ist wellaus
weniger ernsthaft als der in Soul Reaver 2.

Filr viel Ahwechslung ist aber auch’ gesurg{
Onimusha 0/
Capcom w ]
Hier dient ein Handschuh als Seelen saugende
Watfe. Action steht im Vordergrund, ein paar
Rétsel gibt es aber auch.

Fllilsn‘uil & besiten
m!eme gehort zu einem
Vampir-Epos einfach dazu.

derbar die Umgebung, aber
nicht den Vampirzombie selber.

CINEASTISCHER
SOUND

Bei der Akustik haben sich
die Entwickler besonders ins
Zeug gelegt, um eine Sound-
kulisse zu erschaffen, die bis-her

ihresgleichen auf der
PS2 sucht. Verschiedene Unter-
griinde verursachen andere

Schrittgerdusche. So vernimmt
man ekliges Schmatzen, wenn
Raziel durch klebriges Sumpf-
wasser watet, oder unheilvolles
Knarzen, wenn er iiber briichi-
ges Eis stapft.

Ein dtsterer

Eins vorweg: Soul Reaver 2ist sehr
storylastig und spannt nicht nur einen
Bogen zum Vorgénger, sondern auch
zu Blood Omen. Aber keine Sorge:
Neulinge konnen den Hintergrund
ebenso gut verstehen wie Fans der
Legacy of Kain-Saga. Denn vieles wird
weitgehend in den Zwischensequen-
zen und dem Bonusmaterial der DVD
erkldrt. Die kleinen Feinheiten und
Anspielungen werden jedoch nur
denen offenbar, die die beiden Vorgén-
ger gespielt haben. So oder so hat
das Spiel aber die Eigenschaft, einen
innerhalb kiirzester Zeit in sich aufzu-
saugen und erst am Ende wieder los-
zulassen. Und das verdankt es nicht
zuletzt dem stimmungsvollen Sound-
track und der detailreichen Grafik.

Soundtrack, der sich je nach
Umgebung und Spielgeschehen
andert, untermalt die schaurige
Atmosphire. Die wirklich gelun-
gene deutsche Synchronisation
tut noch ein Ubriges. Film-Fans
werden die Synchronsprecher
von Jack Nicholson oder Kevin
Bacon wieder erkennen. Aller-
dings sprechen die Figuren
nicht immer ganz lippensyn-
chron, was bei Raziel aber nicht
besonders auffallen diirfte ...
STEFANIE SCHWARZ

TEST SOUL REAVER 2

Hersteller: Eidos

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: DM 119,95
Termin: Erhéltlich

Internet; www.legacyofkain.com
Savegame | Schwierigkeitsgrad
Ja, Savepomts Mittel

Umfang USK Frexgabe
Ca. 15 Stunden | Ab 16 Jahren
Entwickler ~ Datentréger
Crystal Dynamlcs 1DVD
Besonderheiten:

Bonusmaterial

.

GRAFIK SPASS:
89% 1 80% | 90%

.MitreiBende Story, gutes Gameplay:
Soul Reaver 2 besteigt den Action-
Adventure-Thron!*

SOUND

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

de findest du den
McMEDIA-Gamestore in deiner N




1941. Deine aus vier Mannern be-—
stehende Truppe ist in feindlichem
Gebiet abgeschossen worden. Du
sitzt fern der Heimat fest und
musst Deine gesamte Geschicklich-
keit und Konzentration aufwenden,
wenn Du Deine Manner durch das
von den Achsenmidchten iliberschwemm—
te Europa bringen und dabei mit
heiler Haut davonkommen willst.
Alles spricht dagegen, dass Du es
schaffst.

Hast Du das Zeug dazu?

HIDDEN & DANGEROUS MARTIAN GOTHIC
B é}: Bmﬂ_@lﬂ'_‘i
(N [ 1
- o,
i ¥
HIDDEN &
DANGEROUS £
= 5
PlayStation Playstation.
YOU DON'T KNOW JACK SPEC OPS: Covert Assault

.m0
PlayStation

=}

®

PIayStationAﬁ

PlayStation

Hol ' Dir jetzt die Top-Games fiir Deine PlayStation -
und das zum Top=-Preis.

“unverbindliche Preisempfehiung



ARACHNOID
Gegen solche

chbeles.

Schlossbewohner

Fur wahre
Action-Fans

gibt es einen
neuen
Pflicht-Titel
von Capcom!

ante hat alles,

D |was ein Action-
| #— lheld heutzutage
braucht: Er ist cool, trdagt zwei
grofle Wummen und ein riesi-
ges Schwert und durch seine
Adern flie8t eine gute Portion
Damonenblut. Als Privatdetek-
tiv der besonderen Art tiber-
nimmt er natirlich auch nur
auflergewohnliche Fille. So ist
er durchaus interessiert, als ei-
nes Tages eine blonde Schon-
heit auf einem Motorrad durch
seine Vordertiir rauscht und
ihm den Auftrag gibt, nach Mal-
let Island zu fahren. Dort soll
sich ndmlich das Tor zur Unter-
welt befinden und durch das
will der Oberteufel Mundus wie-
der auf die Erde zuriickkehren.
Jener Fiesling wurde vor 2.000
Jahren schon einmal von Dan-




CLOSE-UP Die » e
‘2wischensequenzen .f' J 'L 4 ,?
3 shialle in Spielgrafik. GLEISSEND Die ;
#¥ Lichteffekte
im Spiel sind
sehr beein-
druckend,

tes Vater, dem Ddmonen und
Dunklen Ritter Sparda, auf Eis
gelegt und nun ist es an Dante
selbst, den Teufel auszutreiben.
Und nicht nur den, denn im
Schloss auf dem besagten Ei-
land treibt sich noch so aller-
hand Héllengeziicht herum,
das dumm genug ist, sich dem
weiflhaarigen Halb-Ddamonen

gegen seine Feinde hilt, der
grofle Nachteil ist aber dabei,
dass er so nur einen Gegner aufs
Korn nehmen kann. Wenn er
von einer ganzen Horde schlag-
wiitiger Marionetten angegrif-
fen wird, hilft daher nur ein
Rundumschlag mit der Riesen-
klinge, um sich die Biester
schnell vom Hals zu schaffen. Je

é INFERNO Mit den Hand-
huhen Ifrit wird Dante -

T zum Feuerteufel.

Die Waffen der Teufel

Mit einem normalen Schwert gibt sich Dante nicht
zufrieden, etwas Magisches ist da schon Pflicht.

Im Laufe des Spiels findet Dante die so genannten Devil Arms: héllische
Waffen, die ihm spezielle Krafte verleihen. Mithilfe der roten Steine, die

entgegenzustellen. gekonnter man dabei zu Werke getotete Gegner fallen lassen, kann Dante die Waffen aufwerten und mit
geht, desto besser ist die Kampf- besseren Kréften ausstatten.
- stilnote, die man fiir jeden
KAMPFEN MIT STIL Angriff bekommt - sei es nun FORCE EDGE Das Schwert sei-

Besondere Zuriickhaltung ist
nicht vonnoéten, wenn man sich
nun mit groflen Waffen und
tibernattirlichen Kraften durch
die grandiosen Echtzeit-Kulissen
von Devil May Cry schnetzeln
muss. Denn das Spiel ist pure
Action. Die Suche nach Schliis-
seln und Gegenstidnden ist ei-
gentlich nur schmiickendes Bei-
werk, um dem Spieler in den
23 Missionen seinen vorgege-
benen Weg durch das Horror-
Kastell zu weisen. Das, worauf
es aber wirklich ankommt, sind
die Kdmpfe. Und um die erfolg-
reich zu bestreiten, nutzt Dante
natiirlich ein reichhaltiges Waf-
fenarsenal. Da gibt es zum einen
fiinf verschiedene Schieeisen,
die auf wunderbare Weise mit
unendlich viel Munition be-
stiickt sind. Es sieht zwar cool
aus, wenn Dante mit den zwei
Pistolen wie in Matrix in der Luft
stehen bleibt und ballert oder
wenn er ldssig die Schrotflinte

,Dull” fir einen ziemlich billi-
gen Treffer oder ,Stylish” fiir
eine meisterhafte Schlagfolge.
Allerdings bedarf es schon ei-
niger Ubung, um die Schauer-
gestalten elegant in die ewige
Verdammnis zu schicken.

Viele Spezialangriffe werden nur
mit einer bestimmten Tasten-
kombination ausgefiihrt, welche
dann auch in den hitzigsten
Gefechten locker von der Hand
gehen sollte. Zum Gliick ist die
Steuerung da gut gelungen und
prazise. Wer aber trotzdem nicht
damit zurechtkommt und gleich
in den ersten beiden Missionen
stirbt, fiir den steht der Easy
Automatic Modus zur Verfi-
gung. Hier gibt es eine verein-
fachte Steuerung und einen
deutlich groferen Energie-Bal-
ken. Hartgesottene Zocker kon-
nen sich hingegen nach mehr-
maligem Durchspielen an har-
teren Schwierigkeitsgraden ver-
suchen.

nes Vaters, des legendéren
Dunkien Ritters Sparda. Mit
dieser Klinge beginnt Dante
das Spiel. Es hat keine Extra-
Kriifte oder Spezialattacken.

ALASTOR Hiermit kann sich
Dante in einen fliegenden Teu-
fel verwandeln, der elektrische
Energie verschieBt. Mit Auf-
wertung kann er gar Doppel-
spriinge in der Luft volifiihren.

IFRIT Diese Handschuhe verlei-
hen Dante die Kraft des Feuers
und lassen ihn flammende
Tritte und Schidge vollfiihren.
Er kann sich hiermit in einen
Feuerteufel verwandeln.

SPARDA Die endgiiltige Version
des Force Edge. Seine Krifte
kinnen nicht erweitert wer-
den, aber es macht deutlich
mehr Schaden als die anderen
beiden magischen Waffen.
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DEVIL MAY CRY )

INFO MYTHEN UND REALES

Wie fiir japanische
Spiele iiblich, haben
sich die Entwickler
von Personen und
Mythologien aus der
ganzen Welt inspirie-
ren lassen.

Dante — Dante Alighieri war
einer der bedeutendsten Dichter
des Mittelalters. Er wurde fiir
seine sehr ausfiihrlichen Hollen-
darstellungen beriihmt. Sein
bekanntestes Werk ist sicherlich
Die géttliche Komddie.

Vergil (im Spiel der Name von
Dantes Bruder) — Ein groBer,
alt-rémischer Poet, dessen Wer-
ke alle eines gemeinsam haben:
einen sehr realistischen und
didaktischen Stil. Sein groBtes
Werk ist das Epos Aeneis.

Alastor — In der griechischen
Mythologie war Alastor ein
Rache-Damon, der gerne blutige
Familienfehden anzettelte und
auf geniale Weise Menschen zu
Siindentaten verfiihrte. Er ist die
mannliche Entsprechung der
Nemesis.

Ifrit — Ifrits sind eine Unterart der
Dschinns (Geistwesen, die in der
arabischen Mythologie unter den
Engeln und Teufeln stehen). Sie
stellen hierbei die diabolischen,
bésen Dschinns dar und nehmen
die Form groBer, gefliigelter
Wesen aus Rauch an.

Mundus - Lateinisch fiir ,die
Welt“. Ziemlich ironisch, da Mun-
dus im Spiel der Oberteufel ist.

Aber egal, auf welchem Schwie-
rigkeitsgrad man auch spielt:
Fiir jedes erledigte Monster be-
kommt man als Belohnung rote
Steine, mit denen man die im
Laufe des Spiels gefundenen
Waffen Alastor und Ifrit (siehe
Infokasten ,Devil Arms“) auf-
werten oder Spezialgegenstande
kaufen kann. Je nachdem, wel-
che der beiden magischen Waf-
fen Dante benutzt, kann er sich
bei aufgeladenem Energiebalken
in einen Teufel verwandeln und

jeweils unterschiedliche magi-

sche Angriffe starten. Besonders
effektiv sind diese gegen die
diversen Endgegner, die immer
wieder auftauchen. Um diese
harten Brocken zur Strecke zu
bringen, ist ein grofles Mafl an
Timing und Taktik unerldsslich.
Wer nur stumpf draufhaut, endet
schnell als Futter fiir die Wiirmer.

KLEINER, DICKER
DANTE

Kommen wir nun zum tech-
nischen Teil von Devil May
Cry, der zugleich den grofiten

vielfalt auf,

ABSPRUNG Die festen
Kamerawinkel sorgen
oft fiir filmreife
Augenblicke.

i,

i #BLLTREFFER Die Shnigun}st aufgm

der hohen Kugelstreuung auf kurze
Distanz wirkungsvoller.

Lob- und Kritikpunkt dar-
stellt. Kein Zweifel, das Spiel
ist optisch ein wahres Fest-
mahl. Die echtzeitberechne-
ten Hintergriinde glanzen mit
sauberen Texturen (die leider
bei Nahaufnahmen etwas ver-
schwimmen) und schoénen
Licht- und Schatteneffekten.
Alle Charaktere, ob Freund
oder Feind, bewegen sich fliis-
sig und passend animiert tiber
den Bildschirm. Die Kamera
ist dabei immer an fixen
Punkten angebracht, was dem

BUSE Higter Nero Ange-
los Maske verhirgt sich
ein diisteres Geheimni



Spieler teilweise fast schon
filmreife Perspektiven be-
schert. Zwar dndert sich die
Steuerung je nach Blickrich-
tung, man hat aber noch
genug Zeit, um sich auf den
Blickwinkelwechsel einzustel-
len. Alles in allem hat sich
Capcom also mal wieder rich-
tig ins Zeug gelegt, um dem
Spieler eine fantasievoll de-
signte Hollenwelt moglichst
real auf den heimischen Bild-
schirm zu zaubern. Allerdings
scheint das nur fiir die ameri-
kanischen Zocker zu gelten,
denn alle Befiirchtungen, die
man in Zusammenhang mit
der PAL-Anpassung hatte,
sind wohl wahr geworden. Da
es noch keine fertige PAL-Ver-
sion gibt, mussten wir unse-
ren Test auf der Grundlage der
NTSC-Version machen. Aber
laut Aussage des Vertriebs
wird die fertige Version von
Devil May Cry genauso aus-
sehen wie die Demo, die bei
Resident Evil Code: Veronica X
beilag. Sie wird also PAL-Bal-
ken haben, durch die Dante
irgendwie gedrungen wirkt.
Und aufgrund des fehlenden
60-Hz-Modus leidet das Spiel
an einem Geschwindigkeits-
verlust, der aber zum Gliick
nur wirklich auffallt, wenn
Dante durch die Gegend
rennt. Kimpfe und Spriinge
sind nach wie vor schnell und

Die besten Spiele fiir alle Systeme gi

GROSSER VOGEL Jeder
Zwischengegner muss mit einer

| anderen Taktik besiegt werden.

dynamisch. Nun gut ... Der
Titel wurde noch einmal um
zwei Wochen nach hinten
verschoben - vielleicht bastelt
Capcom ja doch noch an
einem 60-Hz-Modus. Mehr als
eine fromme Hoffnung diirfte
das aber nicht sein.

SUNDHAFT

GUTER SOUND

Zum Gliick hat eine schlechte
PAL-Anpassung aber keine
negativen Auswirkungen auf
den Sound. Denn neben den

SEHR GUT

MEIN FAZIT

' F Stefanie
Schwarz

| hat den 9. Kreis erreicht.

Onimusha
Capcom

Ein paar Ratsel mehr hievten das Samurai-
Abenteuer in die Action-Adventure-Ecke —
mit deutlichem Schwerpunkt auf Action.

DEVIL MAY CRY

Capcom

Der coolste Actionheld der PS2 leidet leider
unter der schlechten PAL-Anpassung, sonst
wre er hoher bewertet worden. Trotz allem
ein absolut genialer Titel!

Zone of the Enders
Konami

Schneller und futuristischer Mech-Shooter,
Auch hier dominiert das Kampfgeschehen
{iber Rétsel und Story!

stimmungsvollen Hintergriin-
den zieht das Spiel einen gro-
fen Teil seiner zwar nicht gru-
seligen, aber doch spannungs-
geladenen Atmosphire aus
der musikalischen Unterma-
lung. Laufen Sie durch die rie-
sigen Ginge der gotischen
Festung, ertonen Chorile oder
getragene Orgelmusik. Sobald
aber der erste Feind auftaucht,
verwandelt sich diese himm-
lische Musik in hammerhar-
ten Techno, der die aggres-
sive Stimmung noch erhoht.

Selten ist mir eine Wertung so
schwer gefallen wie die von Devil
May Cry. Es ist stylish, cool, sieht
gut aus und macht fiir die Dauer des
ersten Durchspielens sehr viel SpaB.
Aber leider ist die PAL-Anpassung
mal wieder hinter den Hoffnungen
zuriickgeblieben. Die NTSC-Version
hétte von mir mindestens 88 %
bekommen. Aber Grafik und SpaB
leiden schon unter der schiechten
Umsetzung. Trotzdem kann ich das
Spiel jedem ans Herz legen, der
zwischendurch einfach mal mit
einem coolen Helden ein paar Mons-
ter abballern will, ohne sich groB
Zeit dafiir nehmen zu miissen! Das
Kampfsystem ist sehr durchdacht
und bedarf im Normal-Modus schon
ein wenig Zocker-Erfahrung.

Die Umgebungssounds setzen
zwar keine neuen MafRstéibe,
fiigen sich aber sehr gut in das
Spiel ein. Auch in ruhigeren
Momenten hort man irgend-
wo etwas knarren oder sich
bewegen. Den puren Horror
verbreiten diese Gerdusche
jedoch nicht. Aber das ist ja
auch nicht das Ziel von Devil
May Cry. Hier geht es um
Action und Coolness - und
die wirklich coolen Helden
haben eh keine Angst.
STEFANIE SCHWARZ

TEST ) DEVIL MAY CRY
H

ersteller; Capcom
Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Englisch/dt. Untertitel
Preis: DM 119,95
Termin: 14. Dezember

Internet: www.capcom.co.jp/devil

Savegame - Schwierigkeitsgrad
Ja ~ 5Stufen (freispielbar)
Umfang - USK-Freigabe
2(+12) Missi’nngn‘ Ab 16 Jahren
Entwickler - Datentrager
Capcom DVD

- HIVELWWERTUN
| GRAFIK | SOUND | SPASS & /

,Durch schiechte PAL-Anpassung
leider abgewertet, aber dennoch
ein cooler Action-Titel!“

Unter

‘s bei

ic findest du den

McMEDIA-Gamestore in deiner N3he.




DARK ALLIANCE )

BALDUR’S GATE

Baldur's Gate:

Stoppen Sie als
Ein-Mann-Armee

EQ cine Allianz dunk-
| ler Machte!

4—‘5 war einmal ...
| E |ein Held. Dieser
L A4 lunerschrockene
Streiter ftir das Gute zog durch
das Konigreich Amn, immer
auf der Suche nach dem Bosen,
um es zu bekampfen. Wie es
der Zufall so wollte, fithrte das
Schicksal den tapferen Recken
in die Perle der Schwertkiiste,
die Stadt Baldur’s Gate. Von der
langen Reise erschopft, machte
er sich sogleich auf den Weg zur
nachsten Schéanke und lief ge-
radewegs ein paar Dieben in
die Arme, die ihn niederschlu-
gen und ausraubten. In letz-
ter Sekunde von der nahen-

den Stadtwache gerettet, begab
sich der angeschlagene und
nunmehr besitzlose Kampfer
in die Taverne ,Elfenlied”.
Dort erfuhr er, dass sich die
feigen Rauber anscheinend in
der Kanalisation herumtrie-
ben und von dort aus die
Stadt unsicher machten. Als
der Held die wackeligen Stie-
gen zum Keller der Schéinke
hinabstieg, um die Diebe zur
Rechenschaft zu ziehen, konn-
te er noch nicht ahnen, dass
er einer teuflischen Verschwo-
rung auf der Spur war, die ihn
bald zu weit entfernten Orten
fihren wiirde.



Dark Alliance

VIELSEITIGES TRIO

Selbstverstandlich tibernehmen
Sie, wie sollte es auch anders
sein, die Rolle des unerschro-
ckenen Einzelkampfers in die-
sem linearen Hack'n’Slay-Rol-
lenspiel a la Diablo. Gleich zu
Beginn werden Sie dabei mit
der alles entscheidenden Frage
konfrontiert: Welcher Charak-
tertyp sagt Ihnen am meisten
zu? Menschlicher Bogenschiit-
ze, zwergischer Kampfer oder
doch elfische Hexenmeisterin?
Die Entscheidung will wohl
tiberlegt sein, da sich die drei
in mehreren Gesichtspunkten
deutlich voneinander unter-

scheiden. Neben unterschied-
lichen Startattributen besitzt
jeder eine Vielzahl von einzig-
artigen Fahigkeiten, die im Lau-
fe des Abenteuers erlernt und
ausgebaut werden diirfen. Logi-
scherweise wirkt sich die Wahl
der Spielfigur auch auf die ver-
wendbaren Waffen aus. Ein
schwerer Zweihidnder gehort
einfach nicht in zarte Elfen-
finger. Derartige Beschrankun-
gen gelten seltsamerweise fiir
Ristungsteile und magischen
Schmuck nicht. Auf Wunsch
konnen Sie das Abenteuer auch
mit einem Freund durchleben
und dem Bosen mit vereinten

UBERHEBLICHES VIELAUGE Der Beholder
beherrscht eine Vielzahl von magischen .
Angriffen und setzt diese auch gekonnt eig

Krédften den Garaus machen.
Sollten Sie auf Ihrem Streifzug
durch die Labyrinthe dann ei-
ne Waffe finden, die Sie nicht
gebrauchen konnen, hat viel-
leicht ihr Waffengefahrte Ver-
wendung dafiir.

KURZWEILIGES
GEMETZEL

Das Spielprinzip, das dem
Action-Rollenspiel zugrunde
liegt, konnte einfacher nicht
sein: Rotten Sie Level fiir Le-
vel unter Zuhilfenahme von
Kampftaktiken ganze Gegner-
horden aus und erledigen Sie
praktisch im Vorbeigehen Auf-

& SIGNAL Das
: Entziinden
"% des Feuers
weckt das
Interesse
~ eines sehr
hungrigen
Gegners.

trage, um Erfahrungspunkte,
bessere Ausriistung und -
nicht zu vergessen - Geld zu
bekommen. Letzteres beno-
tigen Sie auch dringend, um
sich besonders ausgefallene
Waffen, Riistungen oder ver-
schiedenste Tranke bei einem
Hdndler kaufen zu konnen.
Neben Gesundheits- und Ma-
gie-Elixieren spielen vor allem
die Riickruf-Trinke eine wich-
tige Rolle. Damit kénnen Sie
sich in Sekundenschnelle an
einen vorher festgelegten, si-
cheren Ort teleportieren. Im
ersten der drei Kapitel des
Abenteuers ist dies beispiels-

DARK ALLIANCE )

BALDUR’S GATE
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Kaufen

weise die Taverne ,Elfenlied”,
wo sich gliicklicherweise zu
jeder Tages- und Nachtzeit ein
Waffenhandler befindet, bei
dem Sie nicht benotigte Beute
verschachern kénnen.

GRANDIOSE OPTIK

Neben dem stichtig machenden
Gameplay fallt bei BG: Dark Alli-
ance vor allem die blitzsaubere
Priasentation positiv auf. Erst-
klassige Animationen und tolle

Bqlm Héandler

Zurﬂck

Effekte, insbesondere die Dar-
stellung des Wassers und der
Zauberspriiche, lassen Kkeine
Wiinsche offen. Damit Sie nicht
die Ubersicht verlieren, ist die
Kamera fast immer frei um die
Spielfigur drehbar und zeigt die
liebevoll gestalteten Monster
und verwinkelten Levels aus
jedem gewiinschten Blickwin-
kel. Der sichtbare Bildschirm-
ausschnitt bleibt dabei immer
gleich grof, eine Vergroflerung

ist leider nicht moglich. Ebenso
stimmungsvoll ist die musikali-
sche Untermalung des Fantasy-
Rollenspiels, die perfekt auf den
jeweiligen Spielabstand zuge-
schnitten ist. Auch die deut-
sche Synchronisation kann sich
durchaus horen lassen und tragt
viel zur tollen Atmosphire bei.
Lediglich die Kommentare der
spielbaren Charaktere nerven
nach langerer Spielzeit etwas.
WOLFGANG FISCHER

INFO LANGZEITMOTIVATION
Die Herausforderuny

Wer Baldur’s Gate: Dark Alliance nur einmal durchspielt, hat bei weitem
noch nicht das ganze Spiel gesehen.

Viele Spiele enden genau dann, wenn es gerade am schonsten ist: Der Endgegner ist besiegt, das Bose wurde

gebannt und Sie haben eigentlich Lust, noch ein paar fiese Monster ins Jenseits zu schicken. Neben der Moglich-
keit, das Spiel mit einem anderen Charakter von vorn zu beginnen, konnen Sie nach einmaligem Durchspielen eine
ganz speziellé Herausforderung annehmen. Die Aufgabe ist eigentlich ganz simpel: Séubern Sie in 15 Minuten ein
geraumiges Gemauer von allerlei garstigem Getier. Um die ganze Sache zu erschweren, diirfen Sie sich dieser Auf-
gabe mit einem bisher nicht anwahlbaren Charakter widmen, dem D&D-Fans wohl bekannten dunkelelfischen
Waldlaufer Drizzt Do’Urden. Uberstehen Sie diese Herausforderung, erhalten Sie Zugriff auf einen superharten
Schwierigkeitsgrad, den Sie nur mit einem kampferfahrenen Recken angehen diirfen, selbstverstandlich ohne

die Ausriistung, die Sie wahrend des ersten Durchlaufs angesammelt haben. Der Level und die Féhigkeiten Ihres
Helden bleiben jedoch erhalten. Meistern Sie auch diese nicht zu unterschatzende Aufgabe, diirfen Sie sogar mit
Drizzt auf Monsterjagd gehen und das Bose ein weiteres Mal in die Schranken weisen.

BONUSCHARAKTER Drizzt Do’Urden ist eine der schillerndsten Gestalten des D&D-Universums.

SEARCH & RESCUE Das
goldene Ausrufezeichen
zeigt an, dass der

® Zwerg nach seiner -

Befreiung mit lhnen
sprechen mochte.

SEHR GUT

MEIN FAZIT

Wolfgang
Fischer
hasst Riesenspinnen.

Iend omplexﬁatdesﬁeﬂensplel-
partsktrubt den ansonsfen hervor-

machen (dieses 'k|EI
problemlos wett,

Virgin
Kurzweiliges Hackin'Slay-Abenteuer, das mit
Klasse Effekten, langer Spieldauer und einem
tollen Soundtrack aufwarket
/8
88*

Summoner

Infogrames

Sehr storylasbges Rol{ensmel mit! interes-

| santem Kampfsystem, das trotz grafischer
Mapgel viele Stunden Sple!sqaﬂ garantiert.

Dark Cloud %
Sony e

Durr:hWeg gelungenes Actionrollenspiel mit
einer Prise Aufbausimulation, das mit etwas
mehrAbwechs lung ein Hit geworden ware,

TEST BALDUR’S GATE

Hersteller:  Virgin

| Genre: Rollenspiel
| Spiele:.~ 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: ~ DM11995

Termin: _ 20. Dezember

Internet: www. wd de

Savegame Schwwngkensgrad
.

Umfang | USK<Fre|gabe
20+ Levels Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger

Blackisle  DVD

SOUND

87%

GRAFIK

8%

SPASS’
. 88%

»Umfangreiches Abenteuer, das
vor allem durch erstklassige Présentation
und jede Menge Action begeistert.
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Learnunited.com ist die neue Lernplattform fiir Schiiler im Internet. leq rn ‘

Bei der personlichen Lernunterstiitzung kénnen Schiiler iiber Internet und Headset ed.com
live und direkt mit einem Lehrer sprechen und Aufgaben gemeinsam bearbeiten.

Als effektive Hilfe bei Hausaufgaben, zur Priifungsvorbereitung oder zur Notenverbesserung.  NULL STRESS — BESSERE NOTEN






VOM MACHER DES KLASSIKERS RESIDENT EVIL

“Das coolste Spiel aller Zeiten?”
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FILMREIF Vor die-
sem Kino in LA

zum Umfallen:
In neuen Levels




esetze werden
‘ von  Skateboar-
I dern oft nicht be-

sonders ernst genommen. Sie
heizen ohne Riicksicht auf Ver-
luste durch die FuBgidngerzone.
Ganz andere Gesetze werden
bei Tony Hawk’s Pro Skater 3 ver-
letzt: Das Gesetz der Schwerkraft
scheint in der virtuellen Welt der
Profi-Skateboarder keine Giiltig-
keit zu haben. Die heben ab, flie-
gen, wirbeln und tricksen, als
habe die Erde ihre Anziehungs-
kraft verloren. Und genau das
ist das Lustige an
diesem  Spiel:
Die Action ist

so schnell, die
Kunststiicke

so spektakuldr

wie in kaum
einem ande-

ren Trendsport-
Titel.  Gegen-
iber dem Vor-
danger konnten
die Entwickler in
dieser Beziehung
sogar noch einen
draufsetzen: Einige
neuartige Tricks sind
dazugekommen. Den
grofiten Einfluss auf den
Spielspal hat dabei der
Revert. Dieser ermdoglicht in
Verbindung mit den Manuals
fast unendliche Kunststiick-
Kombinationen. Am Ende
eines Sprungs wird er mit
der R2- oder L2-Taste aus-
gelost. Wenn man dann an-
schliefend mit dem Analog-
stick oder den Richtungstasten
oben und unten schnell einen

Manual fahrt und nicht hinfallt,
werden die Punkte vom nichsten
Trick noch mit dem vorigen
verrechnet. Auf diese Weise ist
es also moglich, aus den Zwei-
Minuten-Laufen einen einzigen
riesigen Stunt zu machen. Na-
tlirlich gehort einiges an Kon-
nen dazu.

Doch wie immer bei Tony Hawk
eignet man sich das quasi von
allein beim Spielen an und hat
auch noch eine Riesenfreude
dabei. Dafiir sorgt wie immer
der Karrieremodus. Der fingt
relativ einfach in einer GieRerei
an, um weitere Levels freizu-
spielen, sind gewisse Aufgaben
zu erfiillen. Dazu gehort es,
bestimmte Punktzahlen zu errei-
chen und bestimmte Tricks vor-
zufithren. Dadurch verbessert
nicht nur der Spieler seine Fahig-
keiten, auch die des virtuellen
Skaters erhohen sich stetig.

VOM FLUGHAFEN
AUFS SCHIFF

Insgesamt neun reguldre Umge-
bungen sind im Karrieremodus
verborgen, dazu kommen noch
einige geheime. Alle sind grof-
artig designt und bieten massen-
haft Rampen, Halfpipes und
Geldnder fiir Kunststiickchen
aller Art. Das Schone dabei ist,
dass sie ihre jeweiligen Eigen-
arten in den Skatespafl mit ein-
beziehen. In Los Angeles ist zum
Beispiel eines der Ziele, ein Erd-
beben auszulésen. Auf dem
Kreuzfahrtschiff gibt es neben der
Reling Rettungsboote, in denen
die Spriinge richtig viele Punkte
geben. Am Flughafen machen die

einer Kreuzlahrt kann
man sich die Zeit mit

IM RAMPENLICHT
Besonders schin
sind die Schatten-
effekie bei den
Spriingen.

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

Unter

 findest du den

McMEDIA- Gamestore in deiner Nah




TONY HAWK’S PRO SKATER 3)

INFO SKATER-KREATIONEN
hoch!

Im Editor konnen Sie
wieder eigene Sportler
erschaffen. Erstmals
gibt es dabei auch eine
weibliche Skaterin.

Schon bei den AuBerlichkeiten
gibt es unheimlich viele Maglich-
keiten, Sie kinnen aus zahllosen
Hosen, Rocken, Hemden und
Accessoires wahlen. Zur Zierde
des Skaters gibt es auBerdem
Tatowierungen, verschiedene Bril-
len und Kopfbedeckungen. Ein-
deutig ist vieles davon nicht ganz
ernst gemeint. So stehen etwa
Pickelhauben, Schnorchel oder
Clownsschuhe zur Verfiigung.

AHOI! Der Piratenhut gibt
der Skaterin eine gewisse
Wllpdschnkittlgkalt.k

“FASCHING So eine Brille mit
Schnurrbart ziert doch wohl
ein jedes Frauengesicht.

AQUADYNAMISCH Rutsch-
feste Flossen sind gut fiir
die Standfestigkeit.

GUTER GESAMTEINDRUCK
Und so sieht die Kombina-
tion im Einsatz aus,

Grinds am Gepackausgabeband
und den Wartebinken besonders
Laune. Von der GrofRe der Levels
her hat sich allerdings nicht viel
getan im Vergleich zum direkten
Vorganger, der ja schon riesige
Umgebungen bot. Grof sind sie
immer noch, auch umfangreich,
detailliert und fantasievoll. Nicht
unbedingt besser als vorher, aber
mindestens genauso gut. Besser
ist nattirlich die Grafik: sehr

"schone Texturen, geniale Ani-

mationen, vor allem bei Stiir-
zen, und kaum Flimmern. Im
Einzelspielermodus lauft das
wahnsinnig fliissig, im Zwei-
spieler-Splitscreen-Modus leider
nicht. Vor allem in den groferen
Umgebungen ruckelt es doch

Punkte 14,838
M

ganz schon heftig. Das ist be-
sonders schade, weil der Zwei-
spielermodus immer eine der
groften Stirken von Tony Hawk’s
Pro Skater war.

Vom Spielspafl her hat sich da
auch nichts gedndert, es gibt
sogar einige neue Modi fiir zwei
Spieler. Da ist einmal ,Lord of the
Board”, eine Art Fangen auf Roll-
brettern, und ,Slap!“, bei dem es
darum geht, den Kontrahenten
moglichst oft zu rammen. Neu
ist, dass diese Spiele auch zu viert
funktionieren, mit Modem im
Netzwerkmodus. Das hat nicht
nur den Vorteil, dass die Gegner
nicht am selben Ort sitzen miis-
sen, auch die Splitscreen-Modi
sind dann auf dem vollen Bild-

WALD UND WIESEN
Kanada ist ein sehr
rustikaler Level.

sind Rolitrep-
pen und Lauf-
bander zum
Grinden da.

INDUSTRIAL Die GieBerei
ist der erste Schauplatz
des Karrieremodus.

schirm zu sehen. Was wire ein
Tony-Hawk-Spiel ohne den pas-
senden Soundtrack? Auch im drit-
ten Teil enttduscht der nicht. Kein
Wunder, hat ihn doch Tony Hawk
personlich ausgesucht. So finden
sich da Legenden des harten
Rocks wie Motorhead oder die
Ramones. Einziger Schwachpunkt
ist hier die teilweise etwas unmo-
tivierte deutsche Sprachausgabe.
ALBRECHT OTT

SUPER

MEIN FAZIT
el

TONY HAWK'S PRO SKATER 3

Activision

~ Skateboarding
14

- Deutsch

~ Ca.DM120,~

- Anfang Dezember

Internet: www.activisiono2.de

Schwierigkeitsgrad
ol

,Wo Tony Hawk draufsteht, ist Tony
Hawk drin: Auch auf der PS2 setzt er
MaBstabe im Trendsport-Genre.
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Bis zu 10 Stunden ldnger im Rennen bleiben.
Mit eXpanium.

Jetzt auch im Miniformat: Philips Exp 401, MP3-Mini-CD-Player, |
3 Stunden fette Beats in CD-Qualitdt, 50 Tracks, 100 Sekunden
Schockspeicher, macht rasend.

Mitmischen und gewinnen: eXpanium DJ-Contest® und 4,
Snowboardcamp mit DJs Phats & Small* Gewinnspiel unter 4
www.philips.de/expanium oder Snowboardreise buchen bei
O.B.Session unter 06249/90 55 99.




Chipstuten auf, Telefone aus:
Die neuen Jump&Run-
Konige sind da!

as kommt davon, wenn man
D keinen Respekt vor altehrwiir-
digen Kulturen hat: Der super-
schlaue Daxter purzelt auf einer heimlichen
Entdeckungsreise in ein Becken mit dunkler
Eco-Materie und wird in Form eines zwei
Hand breit grof3en Nagetiers wieder ausge-
spuckt. Gemeinsam mit dem Dorfweisen
Samos und der kessen Kiera sucht nun sein
Freund Jak nach einem Weg, den Ungliicks-
raben wieder von Fell und Pfoten zu
befreien. Zu Daxters Gliick haben die alten
Precursor nicht nur mit dem unheilvollen
dunklen Eco experimentiert, sondern auch
mit weniger gefahrlichen Sorten. Wihrend
Jak und sein kaltschniuziger Begleiter durch
Simpfe patschen und iiber Lavabecken
segeln, treffen sie auf vier Arten von glii-
henden Substanzen. Griines Eco, ver-
steckt in Kisten, ern und Monster-
korpern, spendet Jak Lebensenergie.

Gelbes Eco ldsst sich in Form von
explosiven Kugeln nach Gegnern

oder Hindernissen schleudern und

unter dem Einfluss von rotem Eco

wird der Blondschopf zum Ber-

G serker mit todlichen Fausten.
o Am Kkniffligsten ist der Ein-
satz von blauem Eco, mit des-
sen Hilfe sich Apparate der
Precursor-Kultur  aktivieren
lassen, beispielsweise Sprung-




felder, Tore oder Briicken. Um
gelbe, rote oder blaue Energie zu
nutzen, muss Jak sich an einer
entsprechenden Quelle auftan-
ken und die knisternde Ladung
am richtigen Ort zum Einsatz
bringen, bevor sie sich verfliich-
tigt hat. Nattirlich ist Jak auch in
abgekiihlter Verfassung nicht
ganz wehrlos. Der blonde Rabau-
ke schwimmt und taucht
kriecht, spri Klettert und ver-
mobelt Sumpfkroten, Raketen-
wiirmer oder Schneemonster
mit verschiedenen Schlagvarian-

hrend des Spielgesche-
hens diirfen Sie die Kamera per
Analogstick schwenken und nah
an die Helden heranfahren; iiber
die Dreieckstaste setzen Sie Jak

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

Der Sumpf ist |
mit Monstern.

seine Zielbrille auf — sprich: Sie
schalten in die Ego-Perspektive.

FREIE AUSWAHL

Obwohl das Hiipfen tiber starre
und bewegliche Plattformen den
Kern des Gameplays ausmacht,
erinnert das Spiel in

Grundaufbau stark an ein Action-
Adventure. Sie erschlieflen Jak
den Zugang zu immer mehr
Abschnitten einer zusam-
menhdngenden 3D-Welt, in der
nur selten Dime nsspriinge
oder dergleichen nétig sind. Statt-
dessen klettert man aus einem
Gebirge in eine darunter liegende
Siedlung oder marschiert einen
Pfad hinab, der sich allméahlich in
Schilfrohr und Timpeln auflost.

Unter

Ladezeiten treten dabei meist nur
in Sekundenldnge oder gar nicht
auf. Witzige Rendersequenzen
treiben die Story voran und stel-
len Jak immer wieder vor dieselbe
Aufgabe: Energiezellen zu beschaf-
fen, um eine neue Maschine in
Gang zu setzen. Teilweise braucht

Jak nur gentigend goldene Orbs

aus den hintersten Levelecken
einzusammeln und sie bei einer
bestimmten Person abzuliefern,
um eine der wertvollen Zellen zu
erhalten. Andere Figuren sind
jedoch ans oller und las-
sen Jak fliichtige Tiere einfangen
oder in Wettrennen antreten;
unabhingig davon werden auch
Boss-Kampfe und geloste Ratsel in
Energiezellen-Wiahrung belohnt.

OH YES! Aus Freude iiber jede
Energiezelle legen die Freunde
einen Freudentanz aufs Gras.

SCHWITZ Dass die kostharen
Orbs auch iiber den heiBesten
Lavabecken hdngen miissen!

L

findest du den

McMEDIA-Gamestore in deiner Nihe.




JAK AND DAXTER)

Was fut man
nicht alles ...

... seinem besten
Freund zuliebe - und
sei er auch der Welt
griBtes Lastermaul.

LIch hab die Maschine im Hand-
umdrehen repariert. Bring mir
nur 70 Energiezellen dafiir.” —
,Wetten, dass du dich mit die-
sem Netz genauso bldd anstellst
wie ich?“ — , Hey, wenn du
schon unterwegs bist ... Sicher,
in den meisten Bewohnern von
Jaks und Daxters Welt schium-
mert irgendwo ein gutmiitiger
Kern. Aber schlieBlich ist sich
jeder selbst der Néchste und
warum sollte man einem daher-
gelaufenen Bengel mit Frettchen
auf dem Kopf das Leben einfa-
cher machen als ndtig? So muss
der Held regelméBig aus seinem
Hiipf- und Kletter-Trott ausbre-
chen, um sich als Fischer, Renn-
fahrer oder Scharfschiitze zu
versuchen, bevor die Reise
weitergeht.

DICKE BROCKEN Vorsicht,
die roten Aale sind giftig
und verderben den Fang!

HAMISCH Mithilfe seiner
Ziel-Brille nimmt Jak Sumpf-
ratten unter Eco-Beschuss.

HOHENFLUG Das dressierte
Flut-Flut erreicht besonders
hoch gelegene Winkel.

BAUCHFREI Samos’
Tochter Kiera ehen~
so siifl wie hand-
werklich begabt.

FERNSICHT Der Blick reicht hier
iibers Dorf bis zur Nachbarinsel.

An einigen Stellen schwingt sich
der Held auf den Riicken eines
gezahmten Riesenvogels oder den
Sitz eines A-Grav-Zoomers. Mit
diesem Gefahrt aus Kieras Werk-
statt, das sich wie eine Art Luftkis-
sen-Motorrad steuert, darf Jak teils
sehr weitldaufige Levels unsicher
machen und vom Sattel aus knif-
felige Quests losen. Wihrend sich
die ersten Areale spielerisch erfor-
schen lassen, werden mit der Zeit
die Rétsel-Mechanismen komple-
xer, die Gegner ziher, die
Geschicklichkeitsaufgaben  ver-
zwickter. Allerdings sind die Mog-
lichkeiten, an Energiezellen zu
gelangen, so vielfiltig, dass Sie
getrost mal eine knackigere Aufga-
be fiir spater aufschieben diirfen
und trotzdem weiterkommen. Ob-
wohl Sie Thren Spielstand jederzeit
sichern konnen, speichert das Pro-
gramm auflerdem jeden groReren
Erfolg automatisch ab.

MAN SCHAUE UND
STAUNE

3D-Plattformen, Energiekugeln,
Minispiele, all das hat man schon

MEIN FAZIT SEHR GUT

| stefanie
Schetter

mKt‘nz'h bhc;<
JAK AND DAXTER

| Sonys Knaller vervebt bewahrte Spiel-Ele-
mente zu einem grandiosen Ganzen voller fre-
cher Detall, Optisch wie akustisch ein Traum.

Rayman Revolution
Ubi Soft

Ui Softs Titel it etwas betagt, aber ebenso
einfallsreich und atmospharisch wie Jak and
Daxter—und ein ganzes Stiick niedlicher.
Crash Bandicoot
Vivendi Universal
Neues Envickerteam, bewlrte Helde, be-

| ahrtes Gameplay: Crashs Abenteuer spielt
sioh witzig und ist ordentlich aufgemacht.

| hat sich festgebissen.

anderswo gesehen — aber selten so
sehenswert wie in Jak and Daxter!
Wiilder, Dorfer und Felsformatio-
nen fiigen sich weich und pla-
stisch zusanimen und sind dabei
dynamischen Licht- und Wetter-
verhdltnissen ausgesetzt. Wolken-
schatten wandern tiber Wasserfla-
chen, regennasse Dornenbiische
blitzen im Gewitter auf, Schmet-
terlinge und Libellen tanzen
zwischen Kakteenbliiten oder
Schilf. Dazu wechseln Himmel,
Meer und Landschaft unter dem
Schein von Gestirnen und Lam-
pen laufend ihre Farben. Auch
Musikstiicke und Klangeffekte
charakterisieren die verschiede-
nen Gegenden perfekt. Jaks
Schritte rascheln im Gras, knir-
schen im Sand, hallen auf Metall-
stegen etc.; Hangebriicken knar-
ren sogar eine zum Neigungswin-
kel passende Tonfolge. Feuerkni-
stern, Meeresbrandung und ande-
re Hintergrundgerausche schwel-
len an und ab, wahrend sich Jak
an ihren Quellen vorbeibewegt,
und so weiter und so fort. Den
Gipfel an Einfallsreichtum er-

»Jemand sollte einen Fotoapparat
holen®, meinte ein Co-Redakteur
beim Anblick seiner verziickt am
Gamepad hangenden Kollegin. Na ja,
in den spéteren Geschicklichkeits-
Marathon-Strecken wichen die
Begeisterungsrufe zunehmend
Quietschern wie ,Waaaah! Kratz
nicht schon wieder ab!* Doch dank
des nichtlinearen Spielaufbaus darf
man verzwickten Passagen auch
mal den Riicken kehren und andern-
orts auf Bonusjagd gehen, bis die
Frustration verraucht ist und einer
,Diesmal pack ich's!“-Attitlide Platz
gemacht hat. SchlieBlich wére es
eine Schande, sich auch nur einen
der préchtigen Levels entgehen zu
lassen!

UNZERTRENNLICH
Daxter krallt sich ver-

2weifelt an seinem
rotierenden Freund fest. _

*

reichen jedoch die Animationen
der Protagonisten. Daxter reagiert
wirklich auf alles, was seinem
Freund zustoft. Er schlenkert bei
Spriingen an Jaks Kragen, zieht
den Kopf ein, hilt sich panisch
fest. Verliert Daxter einmal den
Halt und féllt seinem Trager vor
die Fiille, so legt dieser glatt eine
Bauchlandung hin; und in den
Zwischensequenzen dréngt sich
der haarige Zwerg mit urkomi-
schen Sticheleien und Grimassen
sowieso schamlos in den Mittel-
punkt. Zu guter Letzt gibt es noch
ein dickes Lob fiir die 60-Hertz-
Option, ein noch dickeres fiir die
professionelle Eindeutschung der
Dialoge und das dickste fur die
Moglichkeit, sogar mitten im
Spiel zwischen sechs Sprachausga-
ben zu wechseln. So muss man
auch auf der PAL-Konsole nicht
auf die untibertroffene englische
Variante verzichten. Klasse!
STEFANIE SCHETTER

TEST JAK AND DAXTER
Hersteller: Sony

Genre: ~Jump & Run
Spieler: 1

Sprache;  Deutsch
Preisi | DM11995
Termin: 14, Dezember

Internet; www.naughtydog.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Jederzeit Migel,. -
Umfang USK-Freigabe

| 15+ 8 Minispiele Ohne Beschrénkung
Entwickler Datentrager
Naughty Dog ~ DVD
Besonderheiten:

Wahlweise 50 oder 60 Hz

GRAFIK | SOUND | SPASS

3 89%

JTreffer — versenkt! Jak and Daxter
begeistert auf der ganzen Linie.
Hoffentlich gibt's eine Fortsetzung!“
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~Erstklassige Grafik, 18 coole
Strecken und eine realistische und
zugleich einfache Steuerung machen
»9plashdown” zum Pflichtkauf.”

PlayStation.2



Die Rallye-WM verliert

~ von ihrem rauen Charme. -

‘"’“—""‘ rgentinien, Kenia,
‘ A Australien, Portu-
| |gal - auch wenn
diese Lander auf vier verschiede-
nen Kontinenten augenschein-
lich nichts miteinander zu tun
haben, gibt es doch eine Gemein-
samkeit: Einmal im Jahr gastiert
hier die Rallye-Weltmeisterschaft
und lockt Tausende Besucher an,
welche die Rennstrecken saumen.
Der grofle Reiz am Rallye-Renn-
sport liegt besonders in der
Nédhe zum Rennge-
schehen und an
den hochgeziich-
teten Boliden, die
- ebenso wie
die Piloten - auf
den anspruchs-
vollen Etappen
bis an die Gren-
zen ihrer Leis-
tungsfahigkeit
gebracht werden.
Dank der fast voll-
stindigen WRC-Lizenz
(Rallye-Tkone Colin McRae fihrt,

TTI8 WORLD RALLY CHAMPIONSHIP)

RUTSCHPARTIE Auf den eisigen
Straien Schwedens ist das

Strecke abkommen, ist

orldl Rally

da er lizenzrechtlich an Code-
masters gebunden ist, unter dem
Namen ,Ford Driver”) diirfen
sich Rallye-Fans auf iiber 70
Etappen in vierzehn Landern
und alle sieben Teams freuen, die
je drei Fahrzeuge ins Rennen
schicken. Anders als bei vielen
anderen Rennsport-Serien sitzen
Sie als Fahrer eines Rallye-Bo-
liden nicht allein hinter dem
Steuer. Da die Pisten hochst
anspruchsvoll und abwechs-
lungsreich sind, ist ein Beifahrer,
der Sie wie in der Realitét staindig
iber den genauen Streckenver-
lauf und Besonderheiten infor-
miert, unabdingbar. [hr fahreri-
sches Kénnen ist aber dennoch
gefragt. Dank der guten, wenn
auch etwas gewohnungsbediirfti-
gen Steuerung werden Sie aber
recht schnell zu ersten Erfolgser-
lebnissen und Siegen kommen.
Neben Einzelrennen, Zeitfahren
und der WRC Challenge (siehe
INFO: Die WRC Challenge) war-
tet nattirlich ein Weltmeister-

h fast vorprogrammiert.




DYAMISCH UND FERN-
SEHREIF In den Wieder-
holungen nach jeder
Etappe wird das Rennge-
schehen aus verschiede-
& nen Perspektiven gezeigt.

NACHTSCHICHT Manche
Etappen beginnen schon
sehr frith morgens.

QUERSTEHER Bei
Regen sind Sie
mit speziellen
Reifen unter-
wegs, fahreri-
sches Konnen
benétigen Sie
trotzdem.

schaftsmodus darauf, gemeistert
zu werden. Abhédngig von der
Strecke und den Witterungsver-
héltnissen wird Thnen vor jeder
Etappe ein Fahrzeug-Setup vor-
geschlagen, das Sie jedoch nach
Belieben verdndern konnen. Jede
Etappe wiederum ist unterteilt in
fiinf Teilstticke, die Sie moglichst
schnell durchlaufen sollten. Als
Anhaltspunkt, wie schnell Sie
unterwegs sind, wird ihr Rtck-
stand zum Fiihrenden und Thre
momentane Position eingeblen-
det. Wihrend des ganzen Ren-
nens fahren Sie nur gegen die
Zeit Threr Konkurrenten, zu
Gesicht bekommen Sie leider
niemanden. Dies gilt gewisser-
maflen auch fiir den Zweispieler-

modus. Das gegnerische Fahr-
zeug, das zur selben Zeit losfahrt,
wird leider nur als durchsichtiges
Ghost Car angezeigt. Dadurch,
dass in keinem Modus Rechen-
power fiir KI oder die Darstellung
anderer Fahrzeuge verschwendet
werden muss, bleibt eine Menge
fiir die Umsetzung der hervorra-
gend gelungenen Strecken tbrig.
Ob Sie durch die Steppe Kenias
rasen oder tiiber verwinkelte,
vereiste Bergstralen schlittern,
das Spiel lduft ultrafliissig und
bietet eine ordentliche Sichtwei-
te. Mit minimalem, kaum merk-
lichem Pop-up miissen Sie aber
trotzdem leben. Sollten Sie Thren
Wagen unsanft in einen Graben
oder gegen eine Mauer gesetzt

haben, sind etwaige Beschidi-
gungen (z. B. kaputte Scheinwer-
fer) gut zu erkennen. Wirklich
phinomenal ist der Replay-
Modus. Sie konnen Thre Leis-
tung entweder aus einer fixen
Ansicht begutachten oder sich
eine rasant geschnittene Auf-
arbeitung des Rennens aus ver-
schiedenen Kameraperspektiven
ansehen. Letztere darf natiirlich
auch fiir die Nachwelt gespei-
chert werden und braucht Ver-
gleiche mit Fernsehberichten
iiber die Rallye-WM nicht scheu-
en. Realistische Motorensounds
und die gute Musikuntermalung
unterstreichen den sehr guten
Gesamteindruck des Titels.
WOLFGANG FISCHER

Weltweite Internet-Rallye

Anfang néchsten Jahres kdnnen sich ambitionierte PlayStation-2-Rallyefahrer mit
Gleichgesinnten in aller Welt messen. Und zwar online!

Wer World Rally Championship komplett durchhat und auch im Profi-Modus keine Herausforderung mehr sieht, kann im
Januar und Februar 2002 iber den im Spiel eingebauten WRC-Challenge-Modus an einem ganz besonderen Rallye-Event
teilnehmen. Einziger Haken: Sie miissen tber einen PC mit Internetanschiuss verfiigen. Um teilnehmen zu kinnen, sollten
Sie sich zundchst einmal ab Dezember unter www.wrc.com/challenge anmelden. Ab Donnerstag, den 17.01.2002 geht's

dann los. Uber einen auf der Web-Seite verdiffentlichten Code werden im Spiel drei Etappen freigeschal-
tet, die hintereinander gefahren werden miissen. Die (codierte) Zeit registrieren Sie dann vor Ablauf
des Rennwochenendes auf der Web-Seite, auf der nach der Auswertung auch die Ergebnisse
verdffentlicht werden. Gegen Ende der WRC Challenge werden dann die fiinf besten
Fahrer jedes teilnehmenden Landes bekannt gegeben. Jeder Landessieger
gewinnt einen WRC Simulator Rig mit Recaro-Sitz, Sony-Widescreen-
Fernseher und einem Logitech-Driving-Force-Lenkrad. AuBerdem
werden alle Landessieger zum groBen Finale eingeladen, bei dem
der Sieger der WRC Challenge einen Mitsubishi Lancer Evolution —
Tommi Mékinen Special Edition mit nach Hause nehmen darf.

MEIN FAZIT  SEHR GUT

Wolfgang
Fischer
steht auf Schotter.

Mein erster Eindruck von WAC war:
Wow, das kinnte mir sogar noch
besser gefallen als Gran Turismo 3:
A-spec. Nach eingehender Betrach-
tung musste ich diese Einschétzung
jedoch ein wenig relativieren. Es
 mag zwar realistisch sein, dass sich
 keine anderen Wagen auf der StraBe
befinden, die Langzeitmotivation for-
dert dies aber nicht. An der Grafik ist
 prinzipiell mchts auszusetzen: Autos
und Strecken sehen toll aus, nur die
Streckenrandobjekte (Zuschauer, .
Stréuche usw.) gefallen mir nicht so
gut. Trotzdem ist WRC ein klasse
Spiel, das die Herzen von Rallye-
Freunden hoher schiagen lasst.

Vi i
Spiele aus dem Genre im Kl:fZLibEl)J|IC;(
Gran Turismo 3 A-spec
Sony
Die unangefochtene Rennspielreferenz auf der
- PS2 wartet mit toller Grafik, gutem Soundtrack
und vor allem hoher Langzeitmotivation auf.

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP [+ <14
s 85%

In Sachen Rallye ist WRC dank des tollen
Fahrgefiihls und der ebenso guten Grafik
unbestritten das Mas aller Dinge auf der PS2.

Paris-Dakar Rally
Acclaim x

Acclaims Rallye-Versuch ist aufgrund fiirch-
terlicher Grafik und untauglicher Steuerung
griindlich misslungen.

TEST WORLD RALLY CHAMPIONSHIP

Herstelle:  Sony

| Genre: Rennspiel
Spieler:  1-2
Sprache: Deutsch
Preis: DM 119,95
Termin: Erhiltlich

Internet: www.wre.com

Savegame Schﬁieﬁgkeitsgrad
Ja ~ Mittel

Umfang ~ USK-Freigabe

70+ Etappen Keine Beschréankung
Entwickler Datentréger

Sonouidlos, VR

GRAFK | SOUND |SPASS 85 %3 f’
850 | 83% | 88% /0
,Schnelle, harte IIemien und

klasse Grafik — bei WRC kommen
Rallye-Fans auf ihre Kosten.

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP )




verlosen wir deshalb
einige Pakete mit
allem, was der Konso-
lenrallyefan begehrt.
Um an unserem
Gewinnspiel teilzuneh™
men, beantworten Sie uns
bitte folgende Frage:

Unter welchem Namen fahrt
Colin McRae aus lizenzrecht-
lichen Griinden in WRG?

Rufen Sie uns unter 0190/08 58 61* an und geben Sie uns das Losungswort
bequem telefonisch durch oder schreiben Sie uns eine Postkarte an Computec
Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: Colin McRae, Dr.-Mack-StraBe
77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 4. Januar 2002. Die Gewinner wer-
den schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
von Sony Computer Entertainment Deutschland und der Computec Media AG
sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kdnnen nicht in bar ausge-
zahlt werden. Teilnehmer aus dem Ausland kénnen aus technischen Griinden
leider nicht per Telefon teilnehmen. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel
geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung lhres Namens im Gewinnfall.

*(Dieser Senvice der Computec Media AG kostst Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50.)

RODATACAK

1x Das Rally-
Entertainment-Paket:

enthélt:

1x PlayStation 2

1x Sony-DVD-Fernbedienung
1x Memory Card
1x World Rally Championship

fu:

je DX das Spiel World
Rally Championship
+ PS2-Kappe

pemem

wet
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DEN BALL AM Fuss., DEN BLIEK AUF S FELD.
DER PRAZISE PASS IN DEN FREIEN RALM.
h\¥ ZUGELLOSE KRAFT,

FANTASTISCHES TEMPO.

DAS SPIEL IST WILD.

BANDIGE ES.

PC co-nom SR8 <2 = PlayStation.2 www.electronicarts.de it’s in the game.
© 2001 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. Offizielles FIFA-lizenziertes P} )77 FIFA TM. Hergestellt unter Lizenz von Electronic Arts Inc. © 2001 MLS. MLS, das MLS*Logo,
Maior League Sogcer sowie die Bezeichnungen der MLS-Teams sind Eigentum ders ya.Soccer LLC. Alle Rechte Alle Produkle, Fi

und Logos sind Eigentum ihrer jewiligen Besitzer. EA SPORTS™ ist eine ion, das Play 0go und ion2 sind Marken ise eingetra-
géne Marken von SONY Computer Entertainment Inc.

easports.com




GUTE MIMIK Ob in
Echtizeit oder als
Videosequenz - EAs
Bond iiberzeugt!

AGENT IM KREUZFEUER

MULTIPLAYER
Die Levels sind
klein, aber oft
t verschachtelt.

LA JAMES BOND 007

Ein Spiel wie
: die Vorlage:
B L Actionreich,
' flach und
schnell vorbei!

Harrier aktiviert

TWISTED METAL Die
StraBenschiachten in

den Auto-Levels konnen
sich sehen lassen.

FEUERKRAFT Ab
und zu diirfen
Sie stationdre |

Geschiitze
 bedienen.

i

James Bondl

Agent im Kreuzfeuep

‘#—‘ie Entstehungs-
D |geschichte des
‘neuen James-

Bond-Spiels ist schon fiir sich
genommen abenteuerlich: Da
die PS2-Umsetzung des Action-
spiels Die Welt Ist Nicht Genug
nicht so recht fertig wurde, hat
man bei EA kurzerhand die
Notbremse gezogen, das Projekt
mit der PS2-Neufassung von
007 Racing zusammengelegt
und dem explosiven Action-
gemisch noch schnell eine
komplett neue Handlung ohne




Filmbezug verpasst. Diese fligt
sich in das Schema bisheriger
Bond-Abenteuer ein: Die eben-
so reiche wie machthungrige
Adrian Malprave wurde vom
Geheimdienst MI6 zusammen
mit bekannten Gangstergrofien
fotografiert. Weitere Ermittlun-
gen decken im Laufe des Spiels
auf, dass serientypisch die Welt-
ordnung aus dem Gleichge-
wicht zu geraten droht — doch
da ist natiirlich noch Bond ...
Dank Electronic Arts diirfen
Videospieler wieder einmal in
die Haut des berthmten Ge-
heimagenten schliipfen.

AGENT IM EINSATZ

Das Spiel beginnt mit einem
der Ego-Shooter-Levels, die ei-
nen Grofiteil der insgesamt
zehn Missionen ausmachen.
Anfangs erwehren Sie sich der
Gegner nur mit einer Pistole
und bloflen Fausten, doch
schon bald wird Bonds Waffen-
arsenal um Schrotflinten, MGs,
Scharfschiitzengewehre und gar

ENTWAFFNET
Getroffene
_Gegner lassen
ihre Waffen
fallen.

Raketenwerfer erweitert. In den
meisten Fillen erbeuten Sie
Waffen und vor allem weitere
Munition von Ihren besiegten
Gegnern. Doch mit reiner Ge-
walt sind die Aufgaben oft
nicht zu 16sen. Und oft genug
gibt es viel geschicktere Wege,
sich einer Ubermacht zu er-
wehren, als einfach mit gezoge-
ner Waffe loszustiirmen. Wozu
sich mit drei Gegnern riskante
Feuergefechte liefern, wenn ein
gezielter Schuss einen Benzin-
tank hinter ihnen hochjagen
und das Problem viel schneller
16sen kann? Hier kommen die
so genannten Bond-Specials ins
Spiel, die fiir derartig filmrei-
fes Vorgehen vergeben werden
und sich auf die spatere Mis-
sionswertung auswirken — mehr
dazu in unserem Extrakasten
, Versteckte Features”.

Der bekannte Geheimwaffen-
Tuftler Q weilt zwar leider nicht
mehr unter uns, sein Nachfol-
ger R versorgt Bond aber ebenso
mit neuen Spielzeugen — selbst

IPEACE-

- | AKTIONIST? Die
| LevelS wirken
|| allesamt sehr

stimmungsvoll.

die eingebiirgerte Bezeichnung
»Q-Gadgets” wurde beibehal-
ten. Diese bringen eine Prise
Adventure ins Action-Spiel:
Manche Tiiren konnen Sie nur
mit dem Q-Entschliisseler 6ff-
nen, mit der Q-Kralle kommen
Sie an sonst unerreichbar hohe
Orte und der Q-Laser dient
wiederholt als Superdietrich
oder zum Zerlegen von elektro-
nischen Sicherheitsmechanis-
men. Auf unserer DVD zeigen
wir jedes einzelne Q-Gadget des
Ego-Shooter-Modus im Einsatz.

FEUERND MOBIL

Gleich die ndchsten beiden Le-
vels machen Sie mit den bei-
den anderen Missionstypen des
Spiels vertraut. Eine Art davon
erinnert ein wenig an Lightgun-
Shooter, nur eben ohne Light-
gun: Mit einem Fahrzeug wer-
den Sie hierbei vorgegebene
Wege entlanggefahren und
miissen sich nach allen Seiten
diverser Gegner(-fahrzeuge) er-
wehren. Q-Gadgets gibt es ei-

gentlich keine, nur einmal wird
ein Nachtsichtgerit notdrftig
in die Ballerei eingebunden. In-
teressanter sind da die Levels,
die spielerisch an 007 Racing
(PSone) erinnern. Hier kénnen
Sie tatsdchlich selbst die Kont-
rolle iiber ein Auto iiberneh-
men. Die gebotenen Verfol-
gungsjagden und StraBen-
schlachten sind actionreich,
super spielbar und leider viel zu
schnell vorbei — man wiirde
sich wiinschen, EA hitte mehr
Levels dieser Art ins Spiel integ-
riert! Q-Gadgets gibt es hier
zwar auch, doch die meisten
davon sind nur weitere Waffen.
Ebenfalls sehr gut gelungen
ist der Multiplayer-Modus, der
sich durch interessante Spiel-
modi auszeichnet. Bei normalen
Deathmatches lockern teilweise
zusétzliche Aufgaben die Balle-
rei etwas auf — so muss etwa eine
Partei eine Person beschiitzen,
wihrend ihre Gegner den glei-
chen Mann ausschalten sollen.
Alternativ kann beispielsweise

UBERMACHT Solche Situationen
soliten Sie mdglichst vermeiden.

AGENT IM KREUZFEUER

JAMES BOND 007
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JAMES BOND 007

-
w
(']
-

~ FEUERBALL Samtliche
~ gegnerischen Fahrzeuge

vergliihen in aufwendigen
Explosionen.

auch einer der Spieler als Super-
agent gegen alle drei Kontrahen-
ten antreten. Zwar sind die Waf-
fen hier recht unausgeglichen,
aber durch gezieltes Auswahlen
der benutzten Ausriistung ldsst
sich dieses Problem je nach
Wunsch umgehen.

IM KREUZFEUER

Abgesehen vom zu geringen Um-
fang hatte EA es hier in der Hand
gehabt, einen echten Hit zu er-
schaffen. Leider miissen wir dem
Spiel die Auszeichnung aufgrund
technischer Schwichen und ei-
niger Ungereimtheiten aber ver-

wehren. Zum einen wire es
wiinschenswert gewesen, auf
hoheren Schwierigkeitsgraden
teilweise andere Taktiken wahlen
zu miissen. So allerdings driicken
die Wachen blof schneller auf
den Alarmknopf und zielen bes-
ser — dabei hitte je nach Level
schon eine einzelne zusdtzlich
aufgestellte Wache den Missions-
verlauf stark dndern konnen!
Zumindest theoretisch, denn in
der Praxis verhalten sich die Geg-
ner oft alles andere als intel-
ligent. Am Anfang des vierten
Levels vor der Botschaft konnen
Sie beispielsweise einen Wach-
mann beschieflen und sein Kol-

INFO VERSTECKTE FEATURES
1 1 L ]
Mehrmals Spielen lohnt sich!

Damit das Spiel nach dem ersten Durchgang nicht
in der Ecke landet, hat EA Bonuswaffen, Cheats
und Zusatz-Features zum Freispielen eingebaut.

Fiir beendete Missionen wird jeweils eine Wertung vergeben. Diese
werden unter anderem nach Ihrer Trefferquote, der bendtigten Zeit und
den vollbrachten Bond-Special-Aktionen errechnet. Féllt sie hoch genug
aus, winken Medaillen! Fiir die Goldmedaille werden beispielsweise
verstérkte Goldwaffen und neue Autos freigeschaltet oder Cheats wie
Lwunendlich Raketen® in den Auto-Levels aktiviert. Zusétzlich knnen Sie
sich beim ndchsten Anlauf noch Platinmedaillen verdienen — dahinter
verstecken sich zusétzliche Features fiir den Multiplayer-Modus.

GOLDEN GUN Zahireiche Waffen LOTUS ESPRIT Ein spritziges

konnen aufgeriistet werden.

Alternativ-Bondmobil.

lege direkt vor Thnen merkt gar
nichts. Auch feuern die Gegner
oft ewig lang auf Winde, hinter
denen Sie stehen. Oder gar auf
Decken, wenn Sie ein Stockwerk
hoher sind. Da bleibt Ihnen aber
auch keine Wahl, denn Leitern
hochklettern kann im Spiel nur
Bond ...
Auch auf der technischen Sei-
te ist nicht jeder Colt gold,
der glanzt: So wird es bei den
Ego-Shooter-Levels oft etwas
ruckelig, sobald mal mehr auf
dem Bildschirm los ist —
dadurch wird zusdtzlich zu
der Hektik das Zielen noch-
mals erschwert. Die reinen
Baller-Levels, in denen Sie Ihr
Fahrzeug nicht steuern kon-
nen, sind gleich vom Start
weg nicht die fliissigsten und
leiden zudem noch an verein-
zelten, kurzen Extrem-
Ruckeleinlagen.
Immerhin sind diese Einbufien
aufgrund der Detailfiille halb-
wegs verstandlich — Agent im
Kreuzfeuer sieht eigentlich im-
mer ziemlich gut aus, speziell
die Explosionen sind ein
Augenschmaus. Sogar die Tex-
turen konnen hier gefallen,
wobei der Grund dafiir klar ist:
Gerade die Ego-Shooter-Levels
sind ziemlich kurz und dazu in
noch kleinere  Abschnitte
unterteilt. Besonderes Lob ver-
dient die Soundkulisse: Profes-
sionelle Sprecher, ein perfekt
passender und situationsbe-
dingt wechselnder Soundtrack
sowie knackige Effekte sorgen
flir eine tolle Bond-Atmospha-
re, zu der die Zwischen-
sequenzen mit dem filmtypi-
schen Humor ebenfalls einen
wichtigen Teil beitragen.
MICHAEL PRUCHNICKI

¢ WIRKLICH NOTIG? Der
Einsatz des Nachtsicht-
gerdts in diesem Level
wirkt aufgesetzt.

MEIN FAZIT GUT

Half-Life (dt.)

Vivendi Universal

Tw:sted Metal. Black
Hersteller

‘Dié;schwére:h’ abe lactnen !

AGENT IM KREUZFEUER
Electronic Arts

Mltatwas mefr Unﬂang‘und
h\ .

_ Electronic Arts
_ Action
1-4

- ‘Schwiengkeltsgrad
Variabel (3 Stulen) -

-IO'Missionen,, '

Entwicker | Datentrager
Electronic Arts  DVD

Besonderheiten:
Unterstiitzt Multitap

+Abwechslungsreiche Agenten-Action
mit toller Bond-Atmosphdre, kurzer
Spielzeit und einigen Ruckeleinlagen.”




Alles muf3 man
selber machen!

B PlayStation.2

FuBball spielt man
besser zu Hause!
PES - mehr SpaB, mehr Action, mehr FuBbalil!

Diese FuBballsimulation macht Ernst:

Die Spieler tragen Verletzungen davon,
sind unterschiedlich stark motiviert und
nicht immer in Bestform. Dafir muBt Du um
so mehr wissen wo es langgeht. Entscheide
lber die taktisch beste Aufstellung, weise
den Spielern individuelle Aufgaben zu und
entwickle langfristige Strategien. Verlange
Dir alles ab: Jeder Deiner Schritte wird
professionell kommentiert, und die Fans

im Stadion machen kein Geheimnis aus
ihrer Meinung tiber Dich.

PES - FuBball wie er sein soll!

of KONAMI CORPORATION. “Pro Evolution Soccer”

is a trademark of KONAMI CORPORATION.

(C) 2001 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED.

* " and "PlayStation” are registered trademark

of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved
www. pro-evolution-soccer.de

‘ "¢ " and "KONAMI" are registered trademarks
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Eine Welle t5dlicher terroristischer Anschlcge an verschiedenen
Orten der Welt verunsichert Politiker und internationale Organi-
sationen. Ein globaler Sicherheitsrat beschliet den Einsatz einer
Spezialeinheit zur Bekdmpfung der Terroristen: Operation Phoenix.

Thunderhawk: Operation Phoenix ist ein Helicopter-Shooter, der

rasante Action mit héchsten Simulationsanspriichen vereint:
wendige, leicht zu steuernde Kampfhubschrauber, authentische
moderne Waffentechnologie, riesige, detaillierte Schauplétze
und aufregende Szenarien.

Modernste Waffentechnologie sichert den Erfolg: AWACS-
Unterstiitzung, Nachtsicht, Hell-Fire-Missiles, Shockwave- Bomben
und vieles mehr. Multiplayer-Support fiir rasante Deathmatches.

* OPERATION PHOEND *

€IPos

www.eidos.com
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ie Grundidee hin-
D | ter Shaun Palmer’s
Pro Snowboarder

ist ebenso einfach wie genial:
Man verbinde die Abfahrten
und Tricks eines Snowboard-
Spiels mit den Combos und
der Steuerung von Tony Hawk’s
Pro Skater. Das Entwicklerteam
Dear Soft, bis vor kurzem
bekannt als UEP Systems, ha-
ben mit drei Cool Boarders-
Spielen viel Erfahrung in dem
Genre vorzuweisen und waren
flir ein solches Projekt natiir-
lich erste Wahl — auch wenn
der bereits angekiindigte Nach-
folger von einem anderen Stu-
dio programmiert wird.

BONKS UND
BUTTERING
Zwar sind die Fachausdriicke
fiir die ganzen Tricks etwas
anders als im Skateboard-

Bereich, im Endeffekt werden
Tony Hawk-Spieler hier aber

PUSH-MODUS Zwei
Spieler kimpfen
um den gréBeren
Bildausschnitt.

landschaft etwas auf.

die bekannten Grinds, Manu-
als und sogar schon die neuen
Reverts aus dem dritten Pro
Skater wiederfinden - und das
dank der quasi identischen
Steuerung sogar sehr schnell!
Auch die Levelziele dhneln
dem groflen Vorbild: Errei-
chen Sie 80.000 Punkte, fah-
ren Sie durch finf Schilder,
zerlegen Sie fiinf Schneemin-
ner, finden Sie den geheimen
Sponsor ... lediglich das Zeit-
fahren ist hier mal was ande-
res. Durch den Bergab-Faktor
spielt sich Shaun Palmer dann
aber doch etwas anders als
Kollege Tony: Wer hier eine
Trickmoglichkeit verpasst, der
kann nun mal nicht einfach
umdrehen. Dafiir gibt es auf
den Strecken ab und zu
Schneemobile, Autos oder
Seilbahnen, die einen im
Handumdrehen wieder den
Hang hinaufbeférdern. Wer
also nicht gerade die geforder-

SEHR GUT

MEIN FAZIT

Michael
Pruchnicki
zieht sich warm an.

Dieineligente Kombination aus Coo/Boar-
 ders-Abfahrten und Tony Hawk-Trickeinl
| fuktoniert e Staun Paimer eintach

SSX — Tricky [
Electronic Arts 0

Etwasb%s als der erste Teil, aber i immer

ten Zeiten zu unterbieten ver-
sucht, der kann problemlos
mehrere Anldufe wagen. Er-
folgreiche Spieler iiberzeugen
immer mehr Sponsoren und
kriegen damit Zugang zu wei-
teren Strecken und Boards,
zudem konnen Sie mit gewon-
nenen Statistikpunkten die
Fahigkeiten Ihres Boarders ver-
bessern.

WENIG DRUMHERUM
Alleine kann man nur im Kar-
riere-Modus oder im Freeride
antreten. Zu zweit wird
die Sache schon interessanter:
Neben dem Palmer-X-Modus
mit Turbo-Boost gibt es noch
den Horse-Modus, bei dem Sie
die vorgelegte Punktzahl Ihres
Gegners iiberbieten miissen,
und den genialen Push-Modus.
Bei Letzterem kdmpfen zwei
Spieler um den grofleren Bild-
schirmausschnitt — wer gute
Trickcombos hinlegt, erweitert

Der exzellente Vorab-Eindruck des
Spiels hat sich zum Gliick bestatigt
— Shaun Palmer rocki! Die Spiel-
barkeit von Pro Snowboarder ist
einfach ein Traum. Allerdings ist
der Schwierigkeitsgrad wirklich
happig ausgefallen. Ich finde das
extrem motivierend, aber ich kdnn-
te das Spiel ohnehin stundenlang
spielen. So manch anderer diirfte
aber durchaus die Geduld verlie-
ren. Und wie iblich muss man mal
wieder erst alles im Einzelspieler-
modus freispielen, bevor man zu
zweit auf die anderen Pisten darf.
Davon abgesehen verdient der
Splitscreen-Modus ein groBes Lob
— der Kampf um den gréBeren
Bildausschnitt ist einfach genial
und macht hoffentlich Schule!

SCIDEN BIS ZUl
Béume, Gelédnder,
Stromleitungen -
fast alles ist fiir
Tricks nutzhar!

L
BSENOSE

247

sein Sichtfeld und drdngt sei-
nen Gegner an den Rand. Sie-
ger ist derjenige, der seinen
Konkurrenten vollig verdrangt
oder am Ende zumindest den
grofiten Teil des Bildes inne-
hat. Der Boarder-Editor bietet
erntichternd wenige Moglich-
keiten und wirkt sehr unmo-
tiviert — wohl eine Idee von
Activision, die Dear Soft weni-
ger begeistern konnte? Gra-
fisch haben die Japaner aber
sehr gute Arbeit abgeliefert,
wenn auch die Brillanz von
Tony Hawk 3 nicht erreicht
wird. Richtig knackig ist der
Soundtrack ausgefallen: Mit
Bands wie Pantera und Static-
X hat man einige namhafte
Acts verpflichten kénnen und
die metallischen Kldange passen
einfach perfekt zum Schnee-
gestober! Zum Testzeitpunkt
lag uns leider noch nicht die
PAL-Version des Spiels vor.
MICHAEL PRUCHNICKI

TEST S. PALMER’S PRO SNOWBOARDER

Hersteller:  Activision

Genre:  Snowboarding
Spieler:  1-2

‘Sprache:  Deutsch

Preis: DM 119,95
Termin: Anfang Dezember

Internet: WWW actwnswnoz com

V‘Savegame
Erfolge

Umfang

. Schwwngkensgrad ‘

USK-FreIgabe .
Ohne Beschrankung

 Datentréger

8 Strecken

GRAFIK | SOUND

,Genau das nlchilge‘ﬁ]r alle Tony
Hawk-Fans, die sich an der Skateboard-
Saga so langsam satt gespielt haben!*

SHAUN PALMER’S PRO SNOWBOARDER )
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HeiBe Ware,
heiBBe Reifen:
In Smuggler's
Run 2 geht es
mit schnellen
Autos durchs
Gelande.

" |chmuggeln wird

S ivon vielen nor-
[ I malerweise geset-
zestreuen Biirgern immer noch
als Kavaliersdelikt betrachtet.
Dass diese Tatigkeit nicht nur
kriminell ist, sondern oft auch
ziemlich gefdhrlich sein kann,
zeigt jetzt Smuggler's Run 2. Der
Spieler versetzt sich in die Rolle
eines Schmuggelbandenmitglie-
des, das mit dem Auto durch die
Gegend fahrt und Auftrige fiir
seinen Boss erledigt. Meistens
bestehen diese Auftrdge darin,
irgendwelche heifle Ware von
einem bestimmten Punkt abzu-
holen und an einen anderen
Punkt zu bringen.
Abwechslungsreich ist das trotz-
dem. Das liegt einerseits an der
Weitlaufigkeit der Umgebun-
gen. Andererseits sind auch
die Missionen selbst varianten-
reich. Haufig wird die Schmug-
gelware aus der Luft abgewor-
fen, wodurch die Levels auch
beim zweiten Besuch noch
Abwechslung bieten. Dann ist
da noch das motorisierte Fan-
gen-Spiel. Bei dieser Variante
befindet sich Rduberkonkurrenz
in den Umgebungen, die darauf
aus ist, sich die Beute unter den

Nagel zu reiflen. Erschwerend

kommt bei fast allen Missionen *

die Polizei dazu: Die Ordnungs-
hiiter wollen mit allen Mitteln
verhindern, dass die Waren un-
verzollt bleiben. Doch auch die
Verbrecher wissen sich zu weh-
ren: Jedes der acht Fahrzeuge
hat eine ganz eigene Art, sich
zu verteidigen: mit Olspuren,
Rauchbomben oder Turbos zum

Beispiel. So macht das Rasen
in den riesigen Umgebungen
enormen Spaf}, ein anspruchs-

GUT

Albrecht
Ot s f
ist gesetzestreu.

Kriminelle Karrieren auf der Play-
Station 2 sind im Moment wohl die
Spezialitét von Take 2. Nach GTA lll
jetzt der zweite Teil von Smuggler's
Run. Der bietet zwar viel geradlini-

 geren SpielspaB als GTA Il lustig ist
das Spiel trotzdem: leicht zu steu-
ern, viel Platz zum Fahren, hiibsche
Umgebungen und ein hipper Sound-
track, der Nicht-Techno-Fans aber
ganz schon nerven kann.

volles Rennspiel sollte aber nie-
mand erwarten. Mithilfe der
sehr eingdngigen Steuerung fallt
es leicht, ein bisschen rumzu-
heizen. Dabei ist auch noch
Sightseeing moglich: Die Um-
gebungen sind sehr detailliert
und hiibsch.

ALBRECHT OTT

TEST Smuggler's Run 2

Hersteller: Take 2
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: DM 119,95
Termin: Erhéltlich

Internet: www.smugglersrun2.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Mission  Mittel

Umfang USK-Freigabe

36 Missionen  Ab 12 Jahen
Entwickler Datentrdger

Angel Studios ~ DVD

GRAFIK | SOUND SPASS'
8% 63% | 83%

,Actionlastiges Offroad-Rennen,
das nicht nur mit dem sehr groBen
Umfang beeindrucken kann.*

THRUSTMASTER"

Official licenses

/Il NASGAR

o Replik des Ferrari 360
Modena Racing Wheels

¢ 2 eingebaute Motoren

» 2 analoge Ministicks zur Steuerung

e 8 analoge Aktionstasten

¢ 3 Modi: digital, analog und NegCon™
¢ Turbo-Funktion

* Gummierte Griffe

=I0PGUN=
=g

A
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*

: HOSTILE TERRITORY )

SMUGGLER'S RUN 2

GEWINNAKTION

vom 15.10.2001
bis 15.01.2002




JET SKI RIDERS )

Jet Ski Riders

Eidos'
Wellenduelle
sind wirklich
nichts fur
Seekranke!

VENEDIG Im
Arcade-Modus
diirfen Sie kei- °

nen Checkpoint
auslassen.

BOJE VERFEHLT

tla#d

achdem Info-
| \l grames’ Splash-

down die Genre-
Messlatte recht hoch angesetzt
hat, waren wir beim Anblick
von Eidos’ Wellenritt-Variante
erst einmal baff. Fahrer, Boote,
Felsschluchten und palmen-
iiberhangene Paradiesbuchten
sehen mindestens so gut aus
wie die des Konkurrenztitels
und das schon surreal kristalle-
ne Wasser ladt formlich zum
Badeausflug ein. Bei bis zu acht
Fahrern auf den Parcours flim-
mern die Rennen mit konstan-
ten 50 Frames {iber den Schirm,
auch wenn sich das Auge nicht
ganz an das leichte Flackern der

.-’

grellbunten Bilder gew6hnen
will. Als wir den nervigen Kom-
mentator und den hektischen
Techno-Soundtrack auf eine un-
aufdringlichere Lautstarke ge-
drosselt und das Steuer unseres
Bootes in die Hand genommen
hatten, kiihlte die Begeisterung
dann langsam auf Badewan-
nentemperatur ab.

VOLLE KRAFT

Hintergrundnebel haben die
Entwickler peinlich gemieden -
sogar die Mehrspielerduelle lau-
fen vorbildlich! Aufgrund des
kurven- und hindernisreichen
Kursverlaufs kann man jedoch
meist nur wenige Dutzend Me-

2 GESAMTZEIT

RUNDE'}(ZEIT
0o Bs: 09

GESTOCHEN SCHA!
. Bildschirm lduft das Spiel einwandirei.

RUNDENZEIT |

o e

ter weit sehen. Das wirkt sich
vor allem auf den Spielablauf
ungiinstig aus, denn die Fahr-
physik funktioniert hier fast
umgekehrt im Vergleich zu der
von Splashdown: Anstatt butter-
weich durch die Wellen zu
schlittern, werden die Fahrzeu-
ge namlich wie Korken hin und
her geworfen; wer die regelbare
Wellenstarke auf ,hoch” stellt,
kann so auch jenseits der Ram-
pen enorme Luftspriinge hin-
legen. Das wire an sich sehr
spafdig, doch da sich die Steue-
rung mafgeblich auf Gasgeben
(Boot fahrt), Gasloslassen (Boot
steht) und ein paar Kippbewe-
gungen beschrdnkt, ist man

W 3 3
RF Selbst mit geteiltem



/BZFLUG Auf diesem Fluss fi—

schnell nSieuberdanRand

den Launen der Ozeane ziem-

lich hilflos ausgeliefert. Wer
sich wegen mangelnder Uber-
sicht aus den Kurven tragen

lasst oder zu viele Bojen ver-
passt, fliegt schnell aus dem
Rennen. Es bleibt also nicht
viel anderes {iibrig, als mit
Gewalt der Strémung entge-
genzulenken, um Bojen und
Hindernisse moglichst eng zu
umschiffen. Immerhin hélt
sich Thre Figur wie ein Stehauf-
mannchen im Sattel, solange
Sie sie nicht frontal gegen
einen Schiffsrumpf setzen. Au-
Rerdem hilft es, Fahrzeug und
Fahrer hinsichtlich Geschwin-
digkeit, Wendigkeit, Standfes-
tigkeit und Trick-Talent zu tu-
nen. Generell haben Sie die
Wahl zwischen wendigeren
,Stand-Up”-Jet-Skis und den

ausladenden ,Runabouts” so-
wie zwei Schwierigkeitsklassen.
Die Profi-Liga sowie samtliche
Kurse und die meisten Fahrer
missen Sie erst freispielen, in-
dem Sie in den Etappen des
Meisterschafts- und des Arcade-
Modus die ersten Platze bele-
gen. Der Arcade-Modus zei

net sich dabei hauptsédchlich
durch sein Checkpoint-System
aus. Stunts lohnen sich eigent-
lich nur im Freeride-Modus:
Wenn Sie rechtzeitig die chao-
tischen Tastenkombinationen
aus Ihrem Handbuch driicken,
bekommen Sie hier Punkte von
der Jury. Der Spaf} bleibt dabei
leider auf der Strecke und man
sucht schnell die unterhaltsame-
re Heraustorderunb in den Ge-

Jetzt kracht’s

Bdang‘)O‘t ist wiedep da!
Mit schnelleren W?Vés,
Lantastisehen '
Grafiken und
heifBen Fql,rzeuge
in seinem Iydr’b&ﬁe
Abenteuer:

Der Zorn des C
Bist du dabei?

o

Bandicoot: "Der Zom
indicoot und verbundene

teraktives -
£ © Universal Intel
ly Logos sind_ eingetrdgene Warenzeichen der Sony-€ol
arenzeichen der KONAMI GORPORATION. ©2001 KONAMI !
Eigentum Ihrer jeweiligen Besitzer. Alle Rechte vorbehalten.

| Stefanie
Schetter

schwer am Rudern

Eigentlich bringt Jet Ski Riders
genau das mit, was ich bei Splash-
down vermisst habe: eine starke
Wellenphysik. Doch wéhrend mir
die Lenk-Kniffe von Infogrames’
Funracer schnell in Fleisch und Blut
tibergegangen sind, fahren sich
Eidos’ Jet Skis trotz (oder wegen?)
ihrer minimalistischen Steuerung
furchtbar anstrengend. Man k&mpft
formlich gegen die Wogen, anstatt
mit ihnen zu spielen. Und was zum
Geier hat die Leute von Opus gerit-
ten, als sie dieses hirnlose Stunt-
System ausgewiirfelt haben?! Im-
merhin: Aussehen tut's einfach irre!

’Alle anderen Warenzeichen

TEST Jet Ski Riders
Hersteller: Eidos
Rennspiel
Spieler:
Sprache: Deutsch
DM 119,95

Termin: 7. Dezember

Internet: www. eldos de

Savegame
Nach Saisons

Umfang
12 Strecken

Entwickler

. Schwmngkeltsgrad
Varlghel (Wellenstarke)

. USK-Freigabe
 Ohne Beschrénkung

Datentrager
DVD

GRAFIK | SOUND

,Das todschicke Motorboot-Rennen
mit brachialem Wellengang krankt an
der unausgegorenen Steuerung.”

JET SKIhRIbEﬁS

TEST

& 'u 2 owingaar




AUSGETRIXT Wih-

b rend die Kleinlinge
im Eishail fest-

stecken, hechtet

Globox nach
dem Lum.

Ja, wo laufen Sie denn !

DICHT AN DICHT Alle
Rennteilnehmer ha-
ben es auf das gelbe
Sprungbrett ah-
gesehen.

| usammen mit

sieben Bild-

L. . === [schirm-Kolle-
gen tollt der franzosische
Jump&Run-Held durch eine
Palette witziger
Nettspiel-

in der ersten
' von vier Ligen
(plus Bonu
Liga), die jeweils
aus drei Rennstrecken und
drei Kampf-Arenen fir bis
zu vier Teilnehmer bestehen.
Wie so oft diirfen Sie auch
in den Splitscreen-Matches
nur die Kurse besuchen, die
Sie bereits im Einzelspieler-
modus tber Erstplatzierun-
gen freigespielt haben. Das
kann dauern, denn an jedem
Schauplatz gilt es; verschie-
dene Spielvarianten zu mei
tern: Auf den Rennparcours
konnen Sie neben den
einfachen” Wettldufen zu-
zlich Lums (verschieden-
e und -funktionelle
rmchen) aufsammeln
oder sich in einer Schmetter-
agd Zeitboni erkaufen.
abei gibt es Dutzende von
keiten, von der Start-
linie ans Ziel zu kommen,
indem man sich zum Bei-




spiel an Lums entlanghan-
gelt, Sprungbretter nutzt, um
Abkiirzungsebenen zu er-
reichen oder Schalter betd-
tigt, um Hindernisse oder
Gebdudeteile zu verschieben
- was die Gegenspieler so
richtig schon aus dem Kon-
zept bringt. Nur wer aus-
giebig Gebrauch von den
Mechanismen macht und die
fiir seine Figur geeignetste
Route austiiftelt, hat eine
Chance, zu gewinnen. Die
Fetzen fliegen in den Arenen,
wo sich die Spieler mit Rake-
ten und anderen Spezialwaf-
fen gdngeln oder einander
glitzernde Lums abjagen. Die
Grafik, deren klare High-
lights die niedlich animier-
ten Helden darstellen, liegt
etwa auf dem Niveau von
Rayman Revolution; dessen
vertrdumter Soundtrack wur-
de allerdings von flotteren
Beats abgelost. Lielen sich
auch die Figuren etwas
schwungvoller steuern und
hitte die Engine nicht regel-
miflig mit mittleren Slow-
downs zu kimpfen, wire fiir
den Mix aus Jump & Run,
Rennspiel und Multiplayer-
Action das Hit-Siegel durch-
aus drin gewesen. N

STEFANIE SCHETTER

JEDER GEGEN JEDEN
Im Deathmatch wer-
den fleiBig Waffen
‘gesammelt.

MUCKENJAGD I Capf
the-Fly-Modus jagen die
Teilnehmer einand,

MEIN FAZIT SEHR GUT
¥

Stefanie
| Schetter
qualmen die Sohlen.

Ja, Rayman ist schon niedlich —
aber ich personlich fand Globox
und die Kleinlinge eigentlich immer
viel cooler. Dass ich jetzt auch mal
mit jonglierbaren Glubschaugen
oder Rauschebart durch Ubisofts
Fantasie-Welt hopsen und kullern
darf, geféllt mir an Rayman M
eigentlich am besten. Fiir quirlige
Multiplayer-Sessions ist das Game
wirklich wie geschaffen, auch
wenn man sich die Stages erst
miihevoll im Alleingang freispielen
muss. Den anstrengenden Renn-
Passagen hatte statt der altge-
dienten Jump&Run-Physik etwas
mehr Tempo gut getan.

TEST  RAYMAN M

Hersteller: Ubi Soft

Genre: Action
Spieler: 1-4 (Multitap)
Sprache: Deutsch
Preis: DM 119,95
Termin: Erhiltlich

Internet: www.rayman.de

2Uhreale +6 Bonusareale . Ohne Beschrankung

Entwickler Datentréger
Ubi Soft cb

Besonderheiten:
Unterstiitzt Multitap

GRAFIK | SOUND [ SPASS

80% | 79% 1 88%

Jugendfreie Multiplayer-Action
um ligbenswerte Helden, mit gewich-
tigem Einzelspielermodus.*

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Ansteigend, 5 Ligen
Umfang USK-Freigabe

&
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NBA LIVE 2002)

BA Live 2002

Die Helden der NBA kehren fiir die Saison
2002 erneut auf die PS2 zurtick.

asketball ist mehr
B als das Spiel, bei
dem Bille in Kor-

be befordert werden miissen.
Basketball besticht vor allem
durch unglaubliche Techniken
und ein hervorragendes Team-
spiel. Da hakt es bei NBA Live
2002 ein wenig, denn die neu-
este Version scheint doch eher
auf den actionorientierten Ge-
legenheitsspieler zugeschnitten
zu sein. Zumindest grafisch
orientiert sich der Titel nah an
der Realitat. Samtliche Spieler
entsprechen ihren Vorbildern
bis ins Detail. Dutzende, wenn
auch leicht abgehackt wirkende
Bewegungsanimationen sorgen

FALSCHSPIEL Dank
diverser Balltricks
bleibt der Gegner
auf der Strecke.

[T
103.52% PRV /25

C_OAKLE

172,471 PKY. /13,

£_ROBINSON
122.489 PKT /5 3.

casFEy T
113.235 P1. /4 1
211525 PKY. /4 1.

UBERFLIEGER
Gegen gebalite
Sprungkraft ist

kein Kraut
gewachsen.

auflerdem fiir ein hohes MaR an
Realitdtsnahe. Ob nun die Spie-
ler auf der Auswechselbank das
Spiel verfolgen, gekonnt den
Gegner austricksen oder den
Ball mit immer neuen Sprung-
techniken in den Korb befor-
dern, alles sieht sehr echt aus.
Allerdings zieht diese Detailftille
gelegentlich die Leistung ziem-
lich arg nach unten. Obwohl
alle Gamepad-Tasten belegt
sind, hat man das Geschehen
auf dem Parkett schnell unter
Kontrolle. Das Passspiel funk-
tioniert schon fast ein wenig zu
gut und eine Palette von Offen-
siv- und Defensiv-Techniken
verleiht dem Titel Spieltiefe

und sorgt fiir abwechslungsrei-
che Bewegung auf dem Feld.
Die Gegnerintelligenz konnte
fiir Profis hoher sein, bietet
Normalspielern  aber allemal
eine ausreichende Herausforde-
rung. Fiir mehr Action steht der
Arcade-Modus zur Verfiigung.
Hier darf dann ungestraft
gerempelt und geschubst wer-
den. Im Eins-gegen-Eins-Modus
konnen Sie Ihre Lieblingsspie-
ler auf einem Streetball-Platz
gegeneinander antreten lassen
und dank Saison-, Playoff- und
Franchise- Modus kommen
auch Spielserientdter voll auf
ihre Kosten.

PHILIPP ROHWEDDER

MEIN FAZIT GUT

Philipp
Rohwedder
héngt in der Luft.

Obwohl es eigentlich gut aus-
sieht, verkommt NBA Live 2002
doch oft zur Ruckelpartie, was
-~ durch die Detailfiille nicht wett-
gemacht wird. Abgesehen davon
- sorgt die recht ordentliche KI

 dann doch fiir SpielspaB, zumal

 die gesamte NBA mitsamt der All-

 star-Teams der letzten finf Jahr-
zehnte digitalisiert wurde. Etwas
gezwungen wirkt die Maglichkeit,

~ mit Spielern zu handeln. Hier ver-
spricht das Spiel mef, als es bie-
tet. Eigentlich nicht notig, denn
als actionbetonte Basketball-
Simulation kann der Titel tiber-
zeugen und kostet {iberdies nur
halb so viel wie ein Paar ordent-
liche Basketballschuhe.

1. BALLTAUSCH Kurz den
Gegner geschubst und der
Ball ist unser.

2. KUHHANDEL Wer nichts
bringt, wird verhdkert.

3. TURNHOSCHEN Die Spieler
aus den 50ern sehen zwar
albern aus, spielen aber gut.

TEST NBA LIVE 2002

Hersteller: EA Sports

Genre: Sport

Spieler: 4

Sprache: Deutsch

Preis: DM 119,99

Termin: 22. November &

Internet: www.electronic-arts.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Variabe (4 Stufen)
Umfang | USK-Freigabe

4 Spielmodi | Ohine Beschrénkung
Entwickler Datentréger
EACanada  CD

GRAFIK | SOUND SPASS-
76% | T8% | 78%

4 Trotz einiger Schwéchen fiir Basket-
ball-Fans eine recht ordentliche
Parkettsimulation”
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RING FREI
Die Vorzeige-
Wrestler bei

der Hersteller

ei dem
B Nach-
folger

von Capcom vs. SNK
treten erneut Kamp-
fer aus verschiede-
nen Serien der bei-
den 2D-Priigelkonige
an. Wer schon immer
mal Ryu mit Terry
Bogard verhauen oder
Darkstalkers-Figuren
gegen die Shodown-
Samurai antreten las-
sen wollte, der liegt
hier richtig. Die meis-
ten Charaktere ent-

SAMURAI
SHO(W)DOWN

Beim zweiten Teil

Jpcom vs. SNK

er hat noch nicht, wer will noch mal?

stammen allerdings den Street-
Fighter- und King of Fighters-Spie-
len. Zwar kann man in Teams
antreten, letztendlich steigen
die Kdmpfer aber in jedem Spiel-
modus strikt nacheinander zu
Einzelmatches in den virtuellen
Ring. Die Wahl zwischen sechs
verschiedenen, so genannten
Grooves passt das Spiel Thren
Vorlieben an: Wollen Sie Drei-
Level-Supermoves wie bei Street
Fighter Alpha? Manuelles Aufla-
den des Superbalkens und Aus-
weichen oder Rollen wie bei
King of Fighters? Oder lieber eine
Wut-Anzeige wie bei Samurai

- & 23
—_— -

Shodown? Wihrend spielerisch
also eigentlich alles im Lot ist,
kann die technische Seite we-
niger gefallen. Die groben Figu-
ren wirken vor den hoch aufge-
losten Polygonhintergriinden
ziemlich deplatziert und sind
eher zweckmafig animiert. Eini-
ge Stages sind ganz nett, andere
dagegen duflerst ode. Eine PAL-
Version konnte uns Capcom lei-
der nicht rechtzeitig zur Verfii-
gung stellen — hoffentlich gibt’s
hier (wie bei den Dreamcast-Ver-
sionen der Capcom-Priigler)
einen 60-Hz-Modus!

MICHAEL PRUCHNICKI

i GIPFELTREFFEN
Erstmals auf
einem Sony-
System treffen
Terry und Ryu
& aufeinander.

| wird SNK vermissen.

Wre da nicht die perfekte Spielbar-
keit, miisste man Capcom vs. SNK 2
‘wohl in der Luft zerreiBen. Was soll
diese dtzende Kombination von
Hi-Res-Hintergriinden und supergro-
ben Figuren? Wieso kriegt man teil-
weise Sprites vorgesetzt, die ein hal-
| bes Jahrzehnt (1) auf dem Buckel |
haben? Zudem sind die viel zu weni-
gen Hintergriinde zur Halfte echt
schwach und zur Capcom-Diidel-
musik muss man wohl nichts mehr |
~sagen. Das gigantische Kémpferfeld
und das ausgefeilte Ga eife-
s aber halbwegs raus — spielerisch
' NK 2 wirklich top! |
r direkten Konkurrenz
nebenan kann man Capcoms Spiel
aber nur Puristen empfehlen.

TEST Capcom vs. SNK 2

~ Capcom
~ 2D-Beat-"em-Up

Hersteller:

Genre:

Spieler:  1-2
 Sprache: ~  Englisch
Preis:  ca.DM120-
Termin: 6. Dezember

Internet: www.capcom-europe.com

 Schwierigkeitsgrad
 Variabel (8 Stufen)
USK-Freigabe.

‘Savegame
Erfolge

Umfang

,Das ausgefeilte Gameplay und die
riesige Kampferzahl kdnnen nicht ganz

{iber die grobe Grafik hinwegtauschen.




Wurde auch Zeit; Das erste
2D-Priigelspiel in HiRes ist da!

er Vorganger Guil-
ty Gear konnte nie
wirklich aus dem

Schatten von Capcoms und SNKs
Priigelspielen heraustreten. Mit
Guilty Gear X setzten sich Arc
System Works aber zumindest
optisch deutlich von der Konkur-
renz ab, indem sie das erste Spiel
dieser Art mit hoher Auflosung
erschufen. Die gewonnene Detail-
treue machte das Spiel zur Grafik-
Referenz des Genres und bis zur

MUTANTEN-
DUELL Einige
Charaktere

- sind ziemlich

PS2-Umsetzung des Automaten
hat sich daran auch nichts geén-
dert. Spielerisch bietet Guilty Gear
X dagegen nur Altbekanntes: Die
Street Fighter-typische Steuerung
mit Viertel- und Halbkreisen ist
der Schliissel zu zahlreichen Spe-
cial- und Super-Moves. Mit dem
richtigen Timing fiihren Sie aus
dem Block heraus spezielle Konter
aus oder decken Thren Gegner mit
lingeren Combos ein. Schon aus
dem Vorgidnger bekannt sind die

Instant-Kill-Moves. —
Diese bediirfen zwar
einer kurzen Vorbereitung, kon-
nen eine Runde aber umgehend
beenden. Die Charaktere sind gut
designt und bedienen sich zahlrei-
cher Waffen - sogar ein Billard-
queue kommt zum Einsatz. Das
Aussehen der Figuren reicht vom
coolen Klischee-Helden bis hin zu
den genretypischen Freaks mit
verformbaren Kérpern.

MICHAEL PRUCHNICKI

Bei Super-
Moves wird
der Hinter-

KENIHYII-&CLONES
$61 und Ky sind die
obligatorischen
Ngchahmer.

| sorgen dafiir, dass &hnlich vﬁ be:

GUT

Michael
Pruchnicki

Capcoms Darkstalkers-Se > die

Internet: www.guiltygearx.com

| 14+2 Kimpfer

~ 2D-Beat-’em-Up
12
Englisch
- Ca.DM120,-
~ Januar

Savegariw’ A lengkeﬂsgrad
Nur Optionen  Variabel (BStufen)
Umfang USK-Freigabe

Ab 12 Jahren

 Entwickler

: Datentrager

Arc System Works CD

GRAFIK | SOUND

,Der optisch beste ZD-PrﬁgIer bietet
ein gutes Spielsystem und etwas zu
abgedrehte Special Moves.”




I8 TARZAN FREERIDE

m Dschungel kann

nan sicherlich

pannende
erleben, die wiederum Stof
gute Spiele liefern. Tarzan Freeride
geht da einen etwas anderen
Weg und fordert weniger den Mut
des Spielers als vielmehr seine
Geduld heraus. Zwar sind die
Levels recht abwechslungsreich
gestaltet, meist geht es aber nur
darum, zu wissen, wo ein Hinder-
nis kommt, und es mit dem rich-
tigen Timing zu iiberwinden. So
durchqueren Sie den Dschun-
gel in vereinfachter Jump&Run-
Manier, surfen auf einem Brett
einen Urwaldfluss hinab oder fah-
ren im Schlepptau eines Pelikans
Wasserski. Die Kamerafiihrung ist
dabei meist eine Katastrophe.
Abhéngig von Threr Lernfahigkeit

MEIN FAZIT SEHR GUT

| Philipp
Rohwedder
kommt aus dem Wald.

Das Spiel ist so ahnlich wie der
Film. Irgendwie amiisiert
man sich ganz gut, weiB
dann aber hinterher nicht
mehr genau, wortim es
eigentlich ging. Dariiber hinaus
ist man froh, dass diesmal nicht so
viel gesungen wurde und Elton John
gleich gar nichts beigesteuert hat. Wer
SpaB daran hat, Levels auswendig zu
lernen, und nicht so schnell frustriert
aufgibt, wird Tarzan mogen. Wer je-
doch nichts Aufregendes darin sieht,
von Liane zu Liane zu baumeln und
Kleine Affen vor bosen Jagern zu ret-
ten, sollte die Finger vom Spiel lassen.

kennen Sie den Level frither oder
spater auswendig. Letztendlich ist
es trotzdem ein kurzweiliges Ver-
gniigen — zumindest in Gesell-
schaft. Optisch orientiert sich das
Spiel stark am Disney-Film. Die
Figuren wirken dabei relativ wit-
zig. Die Grafik insgesamt kann
allerdings nicht so recht iiberzeu-
gen. Da alle Levels superlinear
sind, stellt die Steuerung kein
Problem dar. Laufen, schlagen,
springen und eventuell mal nach
links und rechts lenken. Bei
Kédmpfen mit Gegnern miissen Si
zumeist nur auf eine Taste him-
mern, was bos auf die Gelenke
geht. Wer den Storymodus durch-
gespielt hat, kann jeden Level
noch einmal nach Punkten und
Bestzeit durchspielen.

PHILIPP ROHWEDDER

TEST TARZAN FREERIDE
Hersteller: Ubi Soft
Action
Spieler:
Sprache: Deutsch
DM 119,90
Termin: 22, November
Internet: www.ubisoft.de
Savegame - Schwierigkeitsgrad
Ja  Mittel .
Umfang USK-Freigabe
15 Levels Ohne Beschrankung
Entwickler Datentriger .
GRAFIK | SOUND | SPASS

Disney Interactive CD
|6

67% | 68%69% Od /0

LEin Zoobesur;h ist letztendlich wilder

und aufregender als Disneys Ausflug
in den virtuellen Dschungel.*

T

. DOWNHILL Kroko-
dile und Surfer i AFFENZAHN Die Hippos sind
. sind eine schlech- - : als Trampolin erste Wahl.
106 ® Mischung. !

-




Auf dem Highway
sind wieder mal
die Trucker los!

TWISTER Die
~ Hindernisse sind
relativ abwechs-
lungsreich.

uf dem Bock ei-
A nes LKWs gibt es

angeblich noch
echte Freiheit. 18 Wheeler bietet
zwar kein genaues Abbild des
rauen Truckerlebens, daftir aber
Action satt. Mit einem Laster
miissen Sie Ihre Ladung ins Ziel
bringen. Um dies nicht zu ein-
fach zu machen, gibt es eine
knapp bemessene Zeitbegren-
zung und einen Gegner, gegen
den Sie um einen Zielbonus
antreten. Fairerweise wartet der
Gegner stets auf Sie und gibt
erst Gas, wenn Sie an ihm vor-
beiziehen. Abhilfe bei der Zeit-
begrenzung schaffen bestimm-
te Fahrzeuge auf der Strecke,
die Sie rammen missen, um
sich einen Bonus zu verschaf-
fen. Im Allgemeinen stellt der
tibrige Verkehr auf der StrafRe

schon durch die gewichts-
miRige Uberlegenheit Ihres
Trucks kein wirkliches Hinder-
nis dar. Die LKWs steuern sich
dabei, wie man es erwartet,
schwerfillig und langsam, aber
prézise. Zum Gliick geht es die
meiste Zeit sowieso geradeaus.
Aufder dem Arcade-Modus gibt
es noch die Moglichkeit, auf
einer Strecke griine Bille einzu-
sammeln, wobei immer wieder
punktgenau angehalten wer-
den muss. Beim Punktejagd-
Spielmodus miissen Sie auf
der Strecke besonders gekenn-
zeichnete Fahrzeuge rammen.
Die Grafik bewegt sich im
gesunden Mittelmafl, bleibt
aber hinter den technischen
Moglichkeiten der PS2 weit
zuriick.

PHILIPP ROHWEDDER

_ GEHT SO

parkt ein.

Seit den Zeiten, in denen Manfred
Krug ,Auf Achse* war, wurde fiir die
Trucker nicht mehr allzu viel Lobby-
arbeit geleistet. Auch 18 Wheeler
Iasst die LKW-Fahrer eher als rasen-
de Rowdys dastehen. Kurzfristig

30-Tonner durch den Gegenverkehr
zu heizen. Leider ist das Spiel aber
schell durchgespielt und die zusétz-
lichen Spielmodi sind zwar witzig,
konnen aber nicht wirklich lange fes-
seln. Solange es bei solchen Titeln
keine integrierten Truckertreffen mit
Stripperinnen gibt, frone ich lieber
anderen Lastern.

Rohwedder

macht es natirlich SpaB, mit einem

TEST 18 WHEELER

Hersteller: Acclaim
Genre: Rennspiel
Spieler = 1-2

Spract Deutsch
Preis: DM 119,90
Termin: 7. Dezember

Internet: www.acclaim.de

Savegame ' Schwierigkeitsgrad
Ja Mittel
Umfang USK-Freigabe
7Strecken  Ab6 Jahren

| Entwickler Datentréger
Sega l

7%

,Ein amiisantes Rennspiel, das

leider ziemlich schnell gewonnen
und vorbei ist.”
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Night on
Springfield:
Netter Grazy-
Taxi-Klon mit
den Simpsons.

onty Burns ist ein
M alter  Raffzahn
ohne Gewissen.
Jetzt lasst er in Springfield auch
noch Busse verkehren, deren
Atomantrieb die Umwelt ziem-
lich belastet. Okonomisch kor-
rekt, wie die Simpsons nun mal
sind, wollen sie das verhindern.
Mit eigenem Taxi-Unternehmen
versuchen sie, ihm die Fahrgéste
abspenstig zu machen. Diese
Taxis steuert der Spieler. Das
funktioniert ganz genau so wie
in Crazy Taxi: Ohne Riicksicht
auf Sach- und Personenschiden
durch die Gegend rasen, Passa-
giere aufsammeln, Passagiere
wieder absetzen.
Die Steuerung ist dabei etwas
reduziert gegeniiber dem groflen
Vorbild. Dadurch wird das Fah-
ren noch einfacher, fast ein Kin-
derspiel. Schwieriger sind die

BERG- UND TALBAI
Springfield erinnert
manchmal an San
Francisco.

CRASH Die ande-
ren Verkehrs-
teilnehmer sind
schnell aus dem
Weg gerdumt.

ANGSTHASEN= -
DUELL Im Zwei-
spielermodus -
geht es zu wie bei
Capture the Flag.

The Simpsons
Road Rage

zehn Missionen. Hier ist das
Hauptproblem die begrenzte
Zeit, in der die Taxifahrer
bestimmte Aufgaben erfiillen
sollen.
Vom Spielspafl her steht The
Simpsons Road Rage Crazy Taxi in
fast nichts nach. Sechs recht
grofle Umgebungen stehen den
17 Fahrern zur Verfiigung, zu
zweit ist das ebenso lustig. Gra-
fisch fillt es aber stark ab, was
sich auch nicht durch den kru-
den Simpsons-Look entschuldi-
gen lasst. Die Stadt poppt wie
wild ins Bild, Texturen fehlen
héufig vollig, das Flimmern geht
auf die Augen. Gut sind
dagegen die Animationen und
die Synchronisation. Die echten
amerikanischen Simpsons-Spre-
cher haben ihre Stimmen zur
Verfligung gestellt.

ALBRECHT OTT

Albrecht
j| Ott

wohnt in Springfield.

Die Simpsons in 3D — schon das ist

ja eigentlich ein VerstoB gegen die.
guten Sitten. Auch sonst ist das
PlayStation-2-Springfield nicht
besonders hiibsch, Fans werden

eher enttauscht sein. Technisch und

grafisch kann der Titel einfach nciht

den Anspriichen der PS 2 geniigen.

Das Spielen an sich ist dagegen fast
genau so lustig wie bei Crazy Taxi
und das heiBt ja schon was. Trotz-
dem gibt es Abziige fiir mangelnde
Originalitat. Lustig ist die Sprachaus-
gabe: Die unterschiedlichen Charak-
tere reagieren verschieden aufein-

ander, meist mit witzigen Spriichen.

TEST THE SIMPSONS ROAD RAGE

Hersteller: = Electronic Arts
| Genre: _ Rennspiel

| Spieler: 1-2

Sprache:  Englisch

Preiss  Ca.DM120,-
Termin: - Mitte Dezember

Internet: www.electronicarts.de

Schwierigkeitsgrad
Niedrig .

Sévegame
Automatisch
Umfang
6 Stadtteile Uealron
Entwickler ~  Datentrager

Foxinteractive €D

GRAFIK

i}

,Wer schon immer mal etwas mehr
von Springfield sehen wollte, ist hier
relativ gut aufgehoben.




Diese kompli-
zierte Angel-
simulation
stellt die
Geduld der
Spieler auf die
Probe.

1. MENSCH GEGEN
NATUR Den Fisch rein-
zuholen kann ein
groBer Kampf sein.

2. ENTTAUSCHEND Na
ja, jeder fangt mal mit
kieinen Fischen an.

)} 1
0254824

H TENSION

Bass Strike

MEIN FAZIT

angeweile vertrei-
L ben ist eine der

Hauptaufgaben
der PlayStation 2, durch Lange-
weile Entspannung verschaffen
eine der Hauptaufgaben des
Angelns. Kann das zusammen-
passen? Nicht so richtig. Vor
allem wenn ein PS2-Spiel tat-
sichlich versucht, als realisti-
sche Angelsimulation daherzu-
kommen. Wie echtes Fischen
ist Bass Strike sehr schwierig,
bietet geduldigen Naturen aber
eine wahnsinnige Spieltiefe.
Entscheidend fiir den Erfolg ist
nicht nur die Wahl des Koders,
sondern auch, wie der Konso-
lenangler seine Rute bewegt.
Hat er dann einen Fisch am
Haken, ist der Kampf mit dem
Tier nochmal sehr kompliziert.
Die Spannung der Leine darf
nicht aus den Augen verloren
werden, man muss dann schnell

I] WIND 017 o e
VIATER 050 F

reagieren, damit die Schnur
nicht reiflt und der Fisch trotz-
dem ermiidet. Uberhaupt gibt es
viel zu beachten bei diesem
Spiel: das Wetter, Tages- und
Jahreszeit, die ortlichen Gege-
benheiten. Das ist sicher sehr
realistisch, dennoch wiinscht
man sich ein klein wenig mehr
Action. Vom Umfang her beein-
druckt Bass Strike: Es gibt fiinf
Seen, in denen jede Stelle mit
dem Boot erreichbar ist. Gra-
fisch ist die Kamerafiihrung sehr
hilfreich, mit Unterwasserblick
fangt sie die Beute ein. Weniger
eindrucksvoll ist aber die Ge-
staltung der Umgebungen: Vie-
les ist nicht nur unférmig mo-
delliert, hdufig tun sich auch
plotzlich Locher in Felsen auf,
die da nicht hingehdtren. Au-
flerdem sind die PAL-Balken
ziemlich grof.

ALBRECHT OTT

GEHT SO

zieht Leine.

| Eigentlich finde ich ja,

spiele eher realistisch sein soltten:
| Wenn man die Leine reinwirft, es.
| beiBt ein Fisch und

Hersteller:  THQ

Genre: Sportspiel

1
Englisch
Ca.DM 120,-
Ende November

Internet: www.thg.de

Savegamé . l.yslchw‘ie‘ri»ﬁkei&g‘rad ‘
Ja Variamel
Umfang  USK-Freigabe
5 Seen  Ohne Beschrankung
Entwickler Datentriger
Pai CD .
A OUND PA
5l)’s | ba'o U

,Wer geniigend Geduld hat, kann
mit einiger Ubung an diesem Spiel
lange Zeit seinen SpaB haben.”

Angelfans, die ihrem Hobby auf der PlayStation 2 frinen wollen,
mussten lange warten. Nach einem Jahr gibt es jetzt endlich
eine Angelsimulation. Um das zu feiern, verlosen wir zusammen
mit THQ geniale Preise. Um an unserem Gewinnspiel teilzuneh-
men, beantworten Sie uns hitte folgende Frage:

Das Spiel
Bass Strike
fiir die Play-
Station 2
und den
Singing Fish

fiir Thre |

Wohnzim-
merwand
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BUDGET TERMIN

Zuletzt erschienen
Ein Konigreich

Februar

INFO KURZ & KNAPP

BDFL Manager 2002
Frei nach der Devise ,Was EA
kann, konnen wir schon lange!“
brachte Codemasters neben der
letzten Ziffer im Titel auch die
anwahlbaren Teams auf den
neuesten Stand und stellt den
wneuen” BDFL Manager zum
Vollpreis von DM 89,95 in den
Handel. Im Gegensatz zur
recyclingfreudigen Konkurrenz-
firma hat man allerdings den
Spielablauf etwas , entruckelt®,
mittlere Ladezeiten sind aller-
dings noch immer die Regel.
Fazit: Schneller Neuaufguss
einer sehr guten Vorlage.
Unsere Einschatzung: Gut.

Worms World Party
Wer’s noch nicht kennt: In dem
Multiplayer-Klassiker komman-
dieren Sie Platoons von Krie-
chern durch 2D-Landschaften.
Innerhalb zeitlich begrenzter
Kampfziige putzen Sie die geg-
nerischen Wurm-Einheiten mit
57 verschiedenen Waffen vom
Bildschirm. Neben zahireichen
Trainingsmissionen erwarten
Sie unter anderem witzige Sze-
narien oder ein Deathmatch-
Modus. So spaBig die Spielidee
und die Wurm-Animationen
noch immer sein mdgen, tech-
nisch gehort Ubi Softs PSone-
Version inzwischen wirklich
zum alten Eisen.

Unsere Einschatzung: Gut.

R

10720 &

“Direkte Konfrontation oder

ches Vorgehen? In diesem
miissen Sie beides b

ﬂllel' 3

Wuslagd die Dritte!

abe Logan ist zu-

2 rick! Der Agent im
| Dienste der US-Regie-
. rung verhindert auf der
ganzen Welt die Aus-
breitung des todlichen
Syphon-Filter-Virus. In
9 Missionen befreien
ie mit verschiedenen
Team-Mitgliedern
Geiseln, fiihren Meu-
chelmorde aus und
retten nebenbei
mal wieder die
Welt. Zur Ver-
fligung ste-
hen Thnen
 dafiir tiber 25

affen und
allerlei technischer Schnick-
schnack. Fiir Abwechslung sor-
gen ein Zweispielermodus
sowie Mini-Auftrdge mit frei-
schaltbaren Extras. Grafisch
hat sich im Vergleich zu den
Vorgingern nicht viel getan.
Die Missionsareale sind recht
grofl und detailliert, die Dar-
stellung kommt {iber gehobe-
nen PSone-Durchschnitt aber
nicht hinaus. Dazu gibt’s eine
gelungene Soundkulisse mit
sehr guter Sprachausgabe. (wf)

TEST SYPHON FILTER 3

Hersteller: Sony

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1-2

Preis: DM 89,95
Termin: Erhéltlich

PS2-Performance:
Leicht verkiirzte Ladezeiten,
kaum verbesserte Texturen

GRAFIK | SOUND | SPASS

80% | 88% 1 81%



Tony Hawk's Pro

Skater 3

TEST

Auf der PSone skatet es sich nicht mehr so gut.

Den groften Teil seines Erfol-
ges verdankt Tony Hawk’s Pro
Skater der PSone. Da sollte man
doch ein bisschen Dankbarkeit
erwarten konnen. Aber nein,
der dritte Teil kommt zwar
noch auf Sonys alter Konsole
heraus, jedoch in einer derart
lieblosen Umsetzung, dass nur
noch wenig an die zwei erfolg-
reichen Vorgdnger erinnert.
Vom Spiel her ist es ziemlich

ERBSENSUPPE
Der Nebel triibt
die Sicht.

genau das Gleiche wie die
PlayStation-2-Version: Die Le-
vels sind etwas kleiner, der
Zweispielermodus weniger um-
fangreich, sonst gibt es keinen
Unterschied. Aber grafisch ist
das selbst fiir PSone-Verhalt-
nisse sehr schwach. Nebel,
Pop-ups, Draw-ins und Ruckler
triitben nicht nur die Sicht,
sondern auch den Spielspafy
betrdchtlich. (ao)

TEST ) TONY HAWK’S PRO SKATER 3

GRAFIK

SOUND

Harry Potter und dep
tein der Weisen

) Hany Potter superstar mit eigenem Spiel |

FLIEGENDE SCHWEINE Die
glutiugigen Gegner sind
nur durch Magie zu
besiegen.

Zauberlehrling Harry Potter ist
im Moment tberall zu sehen.
Da darf natiirlich ein PlaySta-
tion-Spiel zur Romanserie nicht
fehlen. Die Gefahr ist bei sol-
chen Hypes grof, dass einfach
irgendwas hingerotzt wird.
Nicht so bei Harry Potter. Das
Spiel fangt die Atmosphére von
Hogwarts sehr schén ein. Der
junge Spieler kann durch die

fast alles, das Springen tiber-
nimmt Harry sogar ganz al-
leine. (ao0)

PLAYZONE

Herglolien - Activision - ganze Schule streifen und dabei - ElectonioAs

G'enre: . Skateboarding in Jump&Run-Manier Aufga- Genre; __Jump &Run

Spieler: . 12 ben erfiillen, die nicht linear |SPieler 1

Preis: _ Ca. DM 90,- aufgebaut sind. Dazu gibt es | Preis: Ca. DM 90,-

Termin: Erhéltlich Quidditch und andere zauber- | 1ermin:  Erhéltlich

PS2-Performance: hafte Minispielchen zu bewal- | PS2-Performance:

Kaum verbesserte Texturen, tigen. Die Steuerung ist ganz | Leicht verbesserte Texturen,

leicht verkilrzte Ladezeiten dem jungen Zielpublikum an- | kaum verkiirzte Ladezeiten
gepasst, zwei Knopfe erledigen :

SPASS

Ll

SOUND

81’

GRAFIK

Und das
gibt es zu
gewinnen:

4x

jeein

Energymate
undein -

| Carrymate von
~}Z’1us_§masxpr ;

Il =R =

PLAYZONE, Ken StraBe
90762 Filirth, Tennahmeschmas ist der 5. Januar 2002.

Die Gewinner werden schriftlich benachﬂchﬁm.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter von
Thrustmaster und der Computec Media AG sind voi
der Teilnahme ausgeschiossen. Die Gewinne kon-
nen nicht in bar ausgezahit werden. Teilnehmer
aus dem Ausland konnen aus technischen Griin-
den leider nicht per Telefon teilnehmen. Mit der
Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie lhr
Einverstandnis zur Veroffentlichung lhres

Namens im Gewinnfalle.

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet
Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50)




THRUSTMASTER'

ANZEIGE

-

PLAYZONE

ECKT NICHT AN Das Lenkrad im
Jaguar-Design steuert sehr
gut und prézise.

ealismus ist vielen
Konsolenspielern
wahnsinnig wichtig, vor
allem bei Rennspielen.
Bigben und 4 Gamers
bringen jetzt ein
weiteres Stiick Wirk-
lichkeit an die Kon-
sole. Der Controller
im  Jaguar-Design
erinnert mit seiner
rechteckigen Form
an ein Lenkrad aus

einem Formel-1-
Boliden. Ob es sich
genau so steuert,

kann der Rezensent,
der noch nie in
einem  Formel-1-
Boliden safy, aber
nicht sagen. Nur,
dass es sich sehr gut

steuert. Mit dem gummierten
Uberzug liegt es iiberaus
rutschfest in der Hand, die
Schraube sorgt fiir einen stabi-
len Halt am Tisch. Leider ist
das aber der einzige Ort, wo es
sich befestigen ldsst; auf dem
Schof findet das Steuer keinen
Platz. Dafiir ldsst sich an den
Lenkeigenschaften nichts aus-
setzen, es steuert prézise. (ao)

TEST COMPACT RACING WHEEL
Typ: Lenkrad

Hersteller: Bighen/4 Gamers
Termin: Erhdltlich
Preis: DM 99,95

DESIGN.

81%

VERARBEITUNG| KOMFORT {g
0/ | 0o/
86% | 88%

Video Game Enhancer Game-AU-Selector

{13078 Mehr Licht! Der VGE hellt den Bildschirm auf. ‘

Dunkelheit trdgt bei vielen Spie-
len zur Atmosphidre bei, der
Spielbarkeit ist sie eher ab-
tréglich. Einfach
den Fernseher
aufzuhellen,
bringt da wenig,
das Bild wird
dann zu grell.
Mit dem Video
Game Enhancer
der Firma Nu-
wave aber nicht -
die hat einen
Chip entwickelt,
der das Videobild
analysiert und die

ES WERDE LICHT! So
richtig sinnvoll ist
der VGE nicht.

Kanten erkennt. Dann hebt er
einzelne Objekte hervor und
erhoht dadurch den rdum-
lichen Eindruck und die Detail-
schirfe. Gleichzeitig werden
dunkle Grafiken aufgehellt,
ohne die Weifitone tiberzubeto-
nen: So vermeidet der VGE all-
zu grelle Lichteffekte. Das Gerdt
lasst sich zwischen die PlaySta-
tion 2 und den Fernseher schal-
ten. Manchmal kann es durch
die hervorgehobenen Kanten
zu Flimmern kommen. Sowieso
sieht das Bild nie so gut aus wie
mit RGB-Kabel, dessen Qualitat
auch der VGE nicht verbessern
kann. Die 129 Mark lohnen
sich also allerhochstens fiir
Spieler, die keinen RGB-
Anschluss haben. (ao)

p411:13.01): 8 Unkomplizierter Anschluss fiir Mehrtachkonsnlenhesiizeﬂ

Viele PlayStation-2-Spieler bli-
cken ja auch tiber den Tellerrand
ihrer Konsole hinaus und be-
sitzen zusdtzlich noch einen
Dreamcast, ein N64 oder dem-
ndchst eine Xbox, um alle ex-
klusiven Spielehits ausprobieren
zu konnen. Argerlich dabei ist
nur, dass die meisten Fernseher
hochstens zwei Scart-Anschliisse
bieten, so dass man oft umste-
cken muss, wenn man zu viele
Gerdte besitzt. Abhilfe schafft
da unter anderem der Game-AV-
Selector von hama. Fiir knapp
30 Mark bietet er drei AV-Cinch-
Anschliisse fiir drei Konsolen
oder sonstige audiovisuelle Ge-
rate. RGB-Anschliisse sind das
zwar nicht, aber mit vergoldeten
Kabeln geht die Bildqualitét sehr

in Ordnung. Wer einen RGB-
oder S-Video-Anschluss am
Fernnseher hat, wird mit diesem
Gerdt allerdings nichts anfan-
gen konnen. (ao)

FLOTTER
DREIER
Mit drei ~ ¢
Anschliissen ,ﬁ'
erspart man -
sich das Um- o
stecken.




16 verschiedene ferngesteuerte Racer
24 abgefahrene Tracks

Maodifiziere und tune deine Racer in der Garage

7 verschiedene Spielmodi. wie z.B. Freestyle,
Arcade oder Stunt Modus

2\3 | @E TEAMIT

1 - TEAM 17 Software Limited. All rights reserved: Published und : efinition, London, Virgin is & registered trademark of Virgin Enterprises Lid.
enved ter Entertainment ing.




Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestellten DVD-Filme!

ORIGINALTITEL

How the Grinch Stole Qhristmas ' k

LAUFZEIT
Ca. 101 Minuten :

TERMIN
Erhéltlich

FSK
Ab 6 Jahren

DARSTELLER

Jim Carrey, Taylor Momsen, Jeffrey
Tambor, Christine Baranski

FAZIT: ,Weihnachtskomaodie,
die die ganze Familie vor

den Schirm fesseln wird.“

Dep Grinch

Der verbitterte Grinch vermiest den
Bewohnern von Whoville Weihnachten.

|ie Bewohner der
Midrchenstadt

Dt. (DD 5.1 & DTS)/Engl. (DD 5.1),
Hinter den Kulissen, Max’ Spiel-
haus, Entfallene Szenen, Dokus,
DVD-Rom-Features u. v. m.
) | —

Whoville haben
kurz vor dem Fest der Liebe
nur eines im Sinn: Sie wollen
ein moglichst perfektes Weih-
nachtsfest auf die Beine stellen.
Die eigentliche Bedeutung des
Festes haben die Menschen
jedoch ldngst vergessen, im
Vordergrund steht einzig und
allein der materielle Aspekt. Die
kleine Cindy kann dem Treiben
nichts abgewinnen und will
herausfinden, ob das frohe Fest
schon immer so gefeiert wur-
de. Auflerdem interessiert sie
sich sehr fiir den gefiirchteten
Grinch, der auf einer abgelege-
nen Bergspitze zuriickgezogen
mit seinem Hund Max lebt.
Dieser giftgriine, bitterbose Ko-

bold hasst Weihnachten und
beobachtet voller Abscheu die
festlichen Vorbereitungen. Um
den Einwohnern das Fest zu
vermiesen, fasst er einen eben-
so ambitionierten wie teuf-
lischen Plan: Er will mithilfe
allerlei abgedrehter technischer
Spielereien schlicht und ein-
fach Weihnachten stehlen! Er
beginnt also mit seinen eige-
nen, ganz speziellen Festvorbe-
reitungen. Als Cindy ihre Nach-
forschungen tiber den Grinch
intensiviert, erfihrt sie, dass er
frither in Whoville gewohnt
hat und wegen seines Ausse-
hens verspottet und schlielich
aus der Stadt verjagt wurde. Sie
beschlief$t, den Einsiedler zu
finden und ihn wieder in die
Gesellschaft einzugliedern. Die

perfekte Gelegenheit hierfiir
stellt nattirlich das Fest der
Liebe dar. Cindy geht sogar so
weit, dass sie ihren Mitbe-
wohnern den Grinch als Ze-
remonienmeister fiir das Weih-
nachtsfest vorschlagt. Der Ein-
samkeit tiberdriissig, willigt der
griesgramige Kobold ein und
begleitet Cindy nach Whoville.
Als er merkt, dass sich die Men-
schen in der Stadt nur tiber ihn
lustig machen, platzt ihm der
Kragen. Er beschlieft, sich dies
nicht bieten zu lassen und das
Weihnachtsfest jetzt komplett
zu zerstoren. Neben der gelun-
genen Adaption der Buch-Vor-
lage sorgen eine Vielzahl von
Extras und Bonus-Features auf
der DVD fiir weihnachtliche
Stimmung. (wf)



LAUFZElT -
Sl

TERMIN
10 Dezemheiﬁ

| F8K
Ab 16 Jahren

DARSTELLEH

Liv Tyler, Matmnlloﬁ, John k

| Goodman, Michael Douglas

Randys Leben ist fast perfekt, bis er die schone Jewel trifft.
Dummerweise entpuppt sie sich als Femme Fatale, die nur

aus Verbrechen und Abhéangigkeit zieht, sieht er nur einen
Ausweg Er engaglert einen Profikiller, um sie loszuwerden.

| auf sein Haus aus ist. Als sie ihn immer tiefer in einen Sumpf

| Special Agent Neil Shaw erledigt, natiirlich hdchst inoffiziell,
ie Drecksarbeit fiir die Vereinten Nationen. Als ihm ein Mord
# Untergeschoben wird, ist er auf sich allein gestellt. Nur die

| hilbsche Simultaniibersetzerin Julia hilft ihm dabei, eine Ver-
schworung aufzudecken und seine Unschuld zu beweisen.
FAZIT: ,,Wirre Story, magere DVD-Ausstattung —

der neue Wesley-Snipes-Film ist kein Pfllchlkauf i
EEm

AUSSTATTUNG

Beutsch (DD 5. 1)1Eng||sch (BD 5 ,16.9 Format, Makmg-of Outlakes,
Deleted Scenes, Steryboards, Fllmograf‘ an, Hmter den Kullssen '

A USSTAT T U N G
Deutsch (DD 5 1)IEngI|sch (DD
Ongin Kimi-mller

/] DARSTELLEB
Kun’t Russell, Klm’Cattral

Als sich Jack Burton bereit erklart, seinem Freund bei der
Suche nach dessen Freundin zu helfen, ahnt er nicht, dass
er sich damit den Zorn des 2.000 Jahre alten Geists Lo Pan
zuzieht. Die Spur fiihrt in eine fantastische Welt unterhalb

§| FAZIT: ,,Bunter Mix aus (Hongkong- )Actron und

von Chinatown, wo sich die Freunde mit dem Bdsen anlegen,

Oktober 1962. Fiir 13 lange Tage steht die Welt kurz vor dem

Ausbruch eines alles vernichtenden Weltkriegs. Wie nahe

das Ende wahrend dieses eskalierenden Ost-West-Konflikts

&1 wirklich war, wird aus Sicht des damaligen Préasidentenbe-

raters Kenneth 0'Donnell dargestellt.

FAZIT: ,,Politisch brisanter Thriller, bei dem durch den
drdgen Stil keine richtige Spannung aufkommt.“

Deutsch (0D 2. D)IEngllsch (oD, 1), 2 nvns, Alternatives Ende,
Feagurette; Musik-Video, Interviews, Trailer, Produktionsnotizen

Scenes, Audiokommentare, D I almn 32-setﬁges Booklet

Die Mumie kehrt zuriick Star Wars: Episode |

Tiger & Dragon

B=SPITZENKLASSE = GELUNGEN ~ =FURFANS ©=SCHWACH ¥ = KATASTROPHE

Forrest Gump Die Mumie — Deluxe Edition

[ i Tom
[ ®  Hanks
Forrest

sTuDio:
Paramount

PLAYZONE



« Enemies »

ENEMIES:

INTERAKTIV Am coolsten guckt Dante von ALLE BEISAMMEN Freund und Feind sitzen auf der européi-
seiner amerikanischen Internet-Heimstatt. schen Seite friedlich neben- oder besser untereinander.

Devil May Gry

D d It ie US-Seite www.capcom.com/devil-
er oppe e mayecry erstrahlt in dhnlicher Aufma-
chung wie Konamis Silent Hill 2-Website: Stil-
] volle Schriftziige schwingen sich auf schwarzen
Dante' Capcoms Hintergrfjndeﬁ iber ﬁbgersichtlich gestaffelte
- 0 - Meniis zu Story, Gameplay, Bildmaterial etc.
Actlon —H It brl | I |ert Die Auswahl an Bildern und Spielvideos ist
beachtlich, wenn auch von mafiger Qualitat.
" ™ Als ruckelige, aber aufschlussreiche Fundgrube
I n Zwel erweist sich der ,Interaktive Trailer”, in dem der
Besucher unter anderem durch Dantes Waffen-
¢ lager und sein Special-Move-Repertoire scrollen
Web_AUftrltten . darf. Ebenfalls sehr hiibsch aufgemacht, enthlt
die Devil May Cry-Ecke von www.capcom-eu-
rope.com eine umfangreiche Charakterbiblio-
thek sowie zu Wallpapers veredelte Screenshots.
Wer alle 20 versteckten Orbs aufstobert, erhdlt

tibrigens ein Extra-Bonbon. (ses)

SANDERS KEEL BOOKMARKS UND SURFTIPPS

WWW.JIMROME.COM
Diese Seite ist wirklich
klasse, um Neuigkeiten
aus dem Wrestling-

Eine geniale Sport-
Radiosendung, die
libers Internet aus-

§ Bereich zu erfahren. gestrahit wird
SANDERS KEEL  ywy suERDoG.COM WWW.SMALLWORLD.COM
geht in seinem | Eine super Kampfsport- Hier kann man Fantasy
Beruf als WWF- Seite, auf der man zu so Football, Baseball,
Producer bei THQ gut wie jedem Thema Basketball und Hockey
i |
offenbar voll auf, etwas findet spielen. Super!

Die Top-Wehsites im

Baldur’s Gate'
Dark Alliance

www.interplay.com/hgdarkalliance
Die Rollenspielseite jetzt im super-
edlen Flash-Gewand!

Tony Hawk’s Pro
Skater 3

www. activisiono2.com/tony_hawk
Streckeniibersichten aus verschie-
denen Perspektiven und Star-Infos.

Smuggler’s Run 2
www.smugglersrun2.com

Am virtuellen Funkgerit empfan-
gen Sie ausfiihrliche Fahrzeug-
und Lagebeschreibungen.

Nosgothic Realm
www.nosgoth.net

Tolle Seite zur Legacy of Kain-Serie
mit tonnenweise Infos, Bildern,
Fan-Werken u. v. m.

Play 247

www.play.com

Portofreie Videospiele, CDs'und
DVDs diverser Regionalcedes zu
giinstigen UK-Preisen.



Aus unserer

™V una Redfee

Werbung

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP
Die Sonne brennt auf das Dach, der Turbolader arbeitet am Limit,
Staubwolken nehmen jede Sicht. Erlebe die Faszination des
Ralleysports in Perfektion: 14 Offroad-Rennen weltweit, mit iiber
70 Strecken in Neuseeland, Argentinien, Monte Carlo, Afrika, auf
Korsika, in Australien, England oder Finnland machen das Spiel mit
seiner offiziellen Lizenz unschlagbar




AYNGA TS LESERBRIEFE

LESERBRIEFE

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
hemiihen uns, alle
Fragen zu beant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider nicht
mdglich, die Briefe
personlich zu
beantworten!
Schreiben Sie
einfach an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBle 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

Bewegte Bilder

die USK-Freigabe. Zwar erfahrt ihr das
istens ziemlich spat, aber so kann

Hi, Leute von der PLAYZONE!

Ich hdtte da ein paar Vorschldge zu
eurer DVD. Nicht nur fiir die aktuelle,
sondern allgemein:

1. Ich finde, die Trailer kdnnten wegge-
lassen werden. Auch als Metal Gear
Solid 2-Fan fand ich die Trailer dazu
irgendwie ode. Ihr konntet ja auch zum
Schluss eure Meinung zum Trailer be-
kannt geben.

PLAYZONE: Mit dieser Meinung stehst du
eher etwas alleine da. Trailer im Allgemei-
nen sind schon ziemlich beliebt bei den
Lesern, vor allem, wenn sie so gut gemacht
sind wie der zu Metal Gear Solid 2. Immer-
hin sind Trailer oft die einzige Mdglichkeit,
etwas vom Gameplay eines Titels zu sehen,
solange man noch nichts Spielbares in der
Hand hat.

2. Zu den Spiele-Tricks. Wie soll ich das
sagen ...? lhr solltet immer zum groB-
ten Highlight, das ihr gerade testet,
auch die Tricks machen (wie jetzt GTA
1ll). Das wiirde gerade fiir die, die das
Spiel aus irgendeinem Grund noch
nicht haben, besonders interessant
sein. Man freut sich schlieBlich iiber
jedes neue bewegliche Bild (spreche
aus eigener Erfahrung).

VIELE GRUSSE, MARCO
PLAYZONE: Hm, widerspricht das jetzt
nicht deiner Aussage oben, dass Trailer
langweilig seien? Immerhin sind Tipps und
Tricks auch bewegte Bilder ... ;) Wie auch
immer, die Tricks zum aktuellen Highlight
sind zeitlich nicht immer zu machen
(besonders bei so komplexen Spielen wie
GTA Ill), da die DVD eher fertig sein muss
als das Heft und die testenden Redakteure
auch nur begrenzte Zeit haben. Es diirfte
dich aber freuen, dass wir diesmal mit den
Tipps zu Tony Hawk’s Pro Skater 3 ein
aktuelles Highlight am Start haben.

USK-Freigahe?

Hallo PLAYZONE-Team,

Erst einmal will ich euch sagen, dass
ich das neue Design nicht ganz so gut
finde wie das alte. Euer Logo ist auBer-
dem zu blockig. Sonst geféllt mir euer
Heft nach wie vor. Ich hab aber eine klit-
zekleine Anmerkung zu machen: Bei
den Angespielt-Bewertungskasten fehlt

man vorher schon sehen, ob man sich
das Spiel iiberhaupt holen kann.

ROBIN WALTER
PLAYZONE: Tja, wie du schon richtig
bemerkt hast, erfahren wir die USK-Freiga-
be auch erst dann, wenn das Spiel bereits
fertig ist. Vorher bekommt die Priifstelle
das Spiel auch gar nicht zu sehen (wiirde
auch wenig Sinn machen ...). Und oft gibt
es zu den Titeln im Angespielt-Teil nicht
einmal spielbare Versionen. Und ob du dir
das Spiel holen kannst, siehst du doch
auch im Laden, wenn du davor stehst oder
der nette Verkaufer es wieder grinsend
hinter der Ladentheke verschwinden Idsst.

Buffy und USB-Mause

Hallo PLAYZONE!

1. Ich habe gelesen, dass Buffy — The
Vampire Slayer fiir die PSone nun doch
nicht erscheinen soll. Nur exklusiv fiir
die Xbox. Stimmt das?

PLAYZONE: Davon ist uns nichts bekannt.
Soweit wir wissen, ist das PSone-Projekt
nicht gecancelt worden.

2. Fast alle USB-Mause, die ich so
kenne, brauchen spezielle Treiber und
funktionieren daher nicht mit der PS2.
Welche Méause benutzt ihr in der Re-
daktion fiir die PS2? Bringt Sony nicht
sogar eine PS2-Maus raus?

PLAYZONE: Wie viele Méuse hast du denn
schon ausprobiert? Wir haben zuletzt han-
delstibliche Logitech- und Microsoft-Méu-
se benutzt und mit denen funktionierte das
Spielen (auch ohne Treiber) einwandfrei.

3. Bald erscheint ja Half-Life (dt.) fiir
die PS2. Was wird es alles enthalten?
Wird neben Blue Shift vielleicht auch
Counter-Strike eingebaut?

PLAYZONE: Half-Life (dt) ist nur das
Basisspiel mit dem exklusiv fiir die Play-
Station 2 entwickelten Multiplayer-Modus
Decay. Es enthélt keine Erweiterungen oder
Add-ons wie Blue Shift. Eine Umsetzung
von Counter-Strike ist bisher nicht geplant.

4, Was ich aber immer noch nicht ganz
verstehe ist, warum ihr Alone in the
Dark so runtermacht. Soooo schlecht ist
es nun wirklich nicht. Und auBerdem,

was gibt es denn an der Grafik zu nor- *

geln? Die sieht doch gut aus. Was hétte
man denn eurer Meinung nach noch
verbessern sollen? Das wiirde mich mal
interessieren. Ich wiinsche euch noch
viel Erfolg mit eurem Mag. Mit freund-
lichen GriiBen euer

JAN SCHARZBOLD
PLAYZONE: Sicher sieht die Grafik von
Alone in the Dark ganz nett aus, aber fiir
die lange Entwicklungszeit (immerhin ist es
eine 1:1-Umsetzung der PSone-Version)
hétte man sich doch einiges mehr erhofft.
Statt neuer Texturen und Lichteffekte gibt
es nur eine hochgerechnete Version des
alten Spiels, die zudem noch Low-Res ist.
Da es nicht viel besser aussieht als die
PSone-Variante, konnten wir das Spiel
einfach nicht hoher bewerten. Finanziell
gesehen lohnt es sich fiir das bisschen
héhere Aufldsung nicht, sich das PS2-
Spiel zu holen.

Der Alliag eines
deutschen Videospielers

Schon gleich morgens nach dem Auf-
stehen freue ich mich, dass ich 869 DM
fiir eine Konsole gezahlt habe, die ein
Jahr nach Verdffentlichung nur so vor
Spieleperlen strotzt!!! Tja, kein Wunder,
dass Segas billige Kiste in der Versen-
kung verschwunden ist. Wer will schon
Gurken wie Skies of Arcadia, Sonic 2
oder Grandia 2, und dann auch noch in
60 Hz? Mit mir nicht - da kaufe ich mir g
lieber ‘ne PS2 mit Crazy Taxi, DoA 2,
RE Code: Veronica X und warte lie-
ber noch his ndchstes Jahr auf
Grandia 2 - ich bin doch nicht bléd!
AuBerdem hat der DC keine PAL-Balken
und keinen Geschwindigkeitsverlust zu

LANGWEILIG? Der
MGS-2-Trailer wurde
von den meisten

Lesern sehr gut
aufgenommen.



bieten. Zum Gliick lassen mich PS2-
Games in der Beziehung nicht hangen!
Schon sitze ich an meiner PS2 und
zocke Onimusha, das extra fiir Europa
mit der Schwarze-Balken-Technologie
und Zeitlupenfunktion versehen wurde.
Wahrscheinlich wird Devil May Cry die-
se Funktionen auch unterstiitzen. Wir
Europder sind Capcom halt wichtiger
als USA und Japan! Das sieht man auch
daran, dass die japanischen Entwickler
sich fiir die PAL-Version am meisten
Zeit lassen und uns vor Strategie- und
Rollenspielen vollkommen bewahren.
Schon in SNES-Tagen bekamen wir
Secret of Evermore und andere wurden
mit Secret of Mana 3 abgespeist! Wer
will schon bunte Beschreibungen, an-
sprechende Bildschirmtexte mit exakter
Grammatik, Soundtracks, nette Gim-
micks oder schine Cover? Das erhoht
nur den Softwarepreis — kein Wunder,
dass die armen Japaner genauso viel
wie oder weniger als wir bezahlen
miissen — uns soll’s nicht stdren! Und
stindig diese ultrabrutalen Spiele —
zum Gliick gibt's in Deutschland so 'ne
Institution, die uns davor beschiitzt!
Was sagst du? Nintendo? N6, will ich
nicht! Die machen doch nur gewaltlose
Kinderspiele, die oft unerreichten Spiel-
spaB bieten. Auf Resident Evil kann ich
in Zukunft auch verzichten — bloder
GameCube! Und iiberhaupt, wie dumm
muss man sein, seine Konsole nach

Sele

dem SpielspaBkriterium auszuwahlen?
Ich kaufe nur Konsolen die ,,in* sind,
gut aussehen, aggressiv beworben
werden und fiir die man Spiele brennen
kann! Apropos brennen - ich bin schon
wahnsinnig heiB auf Final Fantasy X.
Bereits in einem Jahr ist es endlich so
weit. Was ich mich den ganzen Tag
schon frage: Kann man mit der PSone
eigentlich auch PS2-Games spielen?
Gute Nacht! Nachts habe ich einen wun-
derschdnen Traum: Advance Wars wird
nicht mehr in Europa verdffentlicht, die
Xbox kommt im Mérz fiir ca. 950 DM
und will Marktfiihrer werden und GTA Ill
wird geschnitten!

FLORIAN NEES
PLAYZONE: Das wollen wir jetzt einfach
mal so unkommentiert auf die anderen
Leser wirken lassen ... ;)

6-Gon2

Guten Tag, PLAYZONE!

Eine kurze Frage:

Ich habe im Netz gelesen, dass die neue

G-Con2 von Namco auch auf 100-Hz-

Fernsehern lauft ...! Stimmt das?
FABRICIO CUCCU

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

www.pszone.d

PLAYZOAE IM INT ERNET!

wrsom.

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interes-
sante Beitrdge zu aktuellen Themen und kénnen
auch mal mit dem einen oder anderen Redakteur
ausgiebig diskutieren:

Xbox oder PlayStation 2 - Halo oder Metal Gear
Solid 2? Keine leichte Entscheidung?

.Na ja, schwer zu sagen! Beide Spiele haben erstklassige Gra-
fiken und auch erstklassige Spiele-Entwickler. Ich denke, es
kommt darauf an, ob man mehr auf 'nen Ego-Shooter (Halo)
oder auf 'nen erstklassigen Taktik-Shooter steht. Ich fiir meinen
Teil werde mir sicherlich beide Games zulegen!“

CU SVEN

+Meinst du das ernst? Versteh mich nicht falsch, Halo sieht
wirklich interessant aus, aber ich habe von Bungie bis jetzt
noch kein verniinftiges Spiel gesehen. Daher wiirde ich ge-
rade bei Halo noch abwarten, ob sich auch wirklich ein Spiel
hinter der (wirklich guten) Grafik versteckt!“

PARABELLUM

,Wenn ich richtig gehért habe, muss man bei Halo auch
machtig Taktik an den Tag legen, um nicht gleich den Weg ins
Licht zu gehen (,weggeblasen werden* fiir GTA /lll-Spieler).
Ansonsten kann man die Teile nur schwer vergleichen. Bei
Snake musst du halt wieder jede Menge schleichen und
bekommst auch noch einen interaktiven Film geboten, bei
Halo musst du wohl mehr mit deinem Trupp interagieren.
Trotzdem halte ich Halo fiir iiberhypt. Grafisch ist es zwar
nett, aber nicht der Uberflieger, den ich erwartet hatte. Sicher
kein Konsolen-Bestseller!“

S_MARKT

Gerade in den USA erschienen, sorgt MGS 2 schon
fiir heiBe Diskussionen. Wie lange dauert das
Spiel wohi?

»Ca. 12-15 Stunden, hangt vom Spieler ab!“

CHRIS_1

Ich weiB nicht, wie es euch geht, aber fiir so ein geiles Game
finde ich das ein bisschen kurz! Wenn man das eine Woche
intensiv zockt, hat man es schon durch!*

JAYO

,»Definitiv weiB ich, dass Hideo hochstpersonlich bekannt gab
und dies auch in vielen Interviews bekraftigt hat, dass das
Spiel auf jeden Fall langer sein soll als der 1.Teil. Man
sprach von doppelt so lang und damit kann man rechnen,
dass MGS 2 mindestens auf 30 Stunden kommt.*

30 Stunden sind es mit Sicherheit nicht! Es sind etwa 10 bis
15 Stunden, wenn iiberhaupt,“ :

DANTE123
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PLAYZONE: Nein, bisher gibt es immer
noch definitiv keine Lightgun, die auch auf
100-Hz-Fernsehern I&uft.

Mehr Komplettiosungen?

Hallo liebes PLAYZONE-Team,
ich habe da mal eine Frage:
Konntet ihr nicht auf zwei oder drei
Tests im Heft verzichten und dafiir eine
Komplettlosung mehr einschieben? Ich
weiB ja, dass das wegen des Platzes im
Heft schwer ist, aber konntet ihr es bitte
versuchen? (Wird es eine Komplett-
losung zu THPS 3 geben?)
Mit freundlichen GriiBen

PAUL BAUMGART
PLAYZONE: Unsere Aufgabe als Fachma-
gazin ist es an allererster Stelle, den Leser
(iber kommende und erschienene Produkte
zu informieren. Alle Spiele, die wir testen
kdnnen, werden sofort getestet. Komplett-
ldsungen sind eher ein schdnes (aber auch
wichtiges) Add-on. Wenn du aber viele
Tipps und Lésungen zu Spielen suchst,
kénnen wir dir das kiirzlich erschienene
PLAYZONE-Sonderheft , Tipps & Tricks"
empfehlen, da findest du hoffentlich alles,
was du brauchst. Ein paar erste Tipps zu
Tony Hawk's Pro Skater 3 gibt es (ibrigens
auf der aktuellen PLAYZONE-DVD.

Wo sind all diie Spiele hin?

Hallo, ich wiirde gerne mal wissen, was
aus einigen Spielen geworden ist. Uber
Tribes 2, Police 911, Star Trek: Elite
Force und Socom: US Navy SEALSs habt
ihr in der E3-Reportage einen kieinen
Bericht geschrieben. Doch danach habe
ich nichts mehr von diesen Spielen ge-
hort (jedenfalls nicht von den PS2-Ver-
sionen) und auf eurer Release-Liste ste-
hen die Titel auch nicht. So dhnlich ist
es mit Galleon, Prisoner of War, Kessen
2 und diesem indizierten Titel mit &hn-
lichen Zeitlupensequenzen wie Dead to
Rights (Ist der iiberhaupt schon in
Deutschland erschienen?). Uber all die-
se Spiele habt ihr einen Angespielt-
Bericht geschrieben oder die Titel
standen zumindest mal auf der Re-
lease-Liste, doch jetzt sind sie von dort
verschwunden. Wurde die Entwicklung
der Spiele eingestellt? Ware nett, wenn
ich darauf eine Antwort bekommen
konnte, denn ich habe mich schon sehr
auf diese Titel gefreut (zumindest auf
die meisten von denen). mfg

PATRICK
PLAYZONE: Von vielen Titeln, die auf der
E3 vorgestellt wurden, haben wir selber
langer nichts Neues mehr gehdrt. Nach-
fragen bei Herstellern gaben auch nicht viel
Aufschluss dartiber, wie es denn jetzt um
diese Titel steht. Tribes 2 ist wohl immer
noch in der Entwicklung fiir die PS2, soll

aber nicht vor Ende néchsten Jahres
erscheinen. Uber Police 24/7 (ehemals
Police 911) kannst du etwas auf Seite 44
in diesem Heft lesen. Star Trek: Voyager
Elite Force wird in der nédchsten Ausgabe
der PLAYZONE ausfiihriich besprachen.
Galleon wird nicht fiir die PlayStation 2
erscheinen. Fiir Kessen 2 hat sich noch
kein deutscher Vertrieb gefunden. Und die-
ses Spiel mit den Zeitlupensequenzen wird
aufgrund der kiirzlichen Indizierung hier in
Deutschland vorerst nicht erscheinen.

Englische Spiele

so eine Release-Liste immer auf dem
aktuellsten Stand zu halten ist nicht ganz
so einfach. :) Aber wir arbeiten dran und
werden unseren Lesern in absehbarer Zeit
eine Liste liefern!

Hallo PLAYZONE-Team!

Es geht los! In der ndchsten Zeit werden
immer mehr PS2-Hits verdffentlicht. Als
Release-Termin fiir GTA Il hatte ich mir
den 26. Oktober schon rot im Kalender
angestrichen. Als PS2-Besitzer der ers-
ten Stunde freue ich mich ganz be-
auf die ersten hellen Sterne am

Hi!

Ich habe einige Spiele in England be-
stellt, der Release-Termin scheint dort
eher zu sein als in Deutschland (z. B.
MGS 2 und WipEout Fusion).

1) Wie sieht das aus: Die englischen
Spiele laufen auch in meiner deutschen
PS2, richtig?

PLAYZONE: Ja, da England wie Deutsch-
land die PAL-Norm hat.

2) Gibt es denn fiir Gesamt-Europa nur
noch eine Version oder gibt es speziell
in Deutschland eine deutsche Version?
PLAYZONE: Das ist von Spiel zu Spiel véllig
unterschiedlich und lasst sich nicht pau-
schal beantworten. Fiir einige Titel trifft
dies zu.

3) Ich will die Spiele auf jeden Fall in
englischer Sprache spielen. Lohnt es
sich dann, in England zu bestellen, oder
erscheinen in Deutschland Multi-Lan-
guage-Versionen, wo man auch engli-
sche Sprachausgabe einstellen kann?
PLAYZONE: Auch hier kann man nicht fiir
alle Spiele sprechen, aber da viele Titel
mittlerweile auf DVD erscheinen, gibt es
immer hdufiger Spiele mit mehreren
Spracheinstellungen wie zum Beispiel
aktuell GTA Ill oder Soul Reaver 2.

4) Kann man die Station nicht wie die
PSone umbauen (Modchip), so dass
auch US-Spiele laufen? Das ware echt
geil, dann wiirde ich namlich aus den
Staaten was kaufen. Besten Dank,

ULl
PLAYZONE: Einen verlasslichen Chip gibt
es noch nicht ...

Release-Liste

Hi,

ich vermisse eine Spiele-Release-Liste

auf der PLAYZONE-Homepage. Oder hab

ich nur Tomaten auf den Augen? :-)

Ansonsten sehr gelungene Webseite.
BERND

PLAYZONE: Nein, du hast richtig gesehen:

Es gibt keine Release-Liste. Ehrlich gesagt,

scheuen wir uns noch etwas davor, denn

Spiele-Himmel. Doch dann geschah es!
Es fing mit diesem Marilyn-Manson-
Verschnitt in der Fernsehwerbung an.
Die PS2 fiir nur noch DM 599,-. Super!
Da bezahlt man den urspriinglichen
Preis und lasst dann den ganzen Soft-
waremist an sich vorbeiziehen, in der
Hoffnung, dass man der Erste ist, der die
ersten Software-Hits spielen darf. Das
ware an sich gar nicht schlimm, aber wo
sind die ganzen Hits, die ich - und wahr-
scheinlich auch andere - am Anfang
erwartet haben? Jetzt kommen sie! Alle
freuen sich. Endlich lohnt sich der hohe
Preis fiir die PS2. Endlich versteht man
die Argumente von Sony fiir den hohen
Preis. Doch da denkt man sich bei Sony,
verarschen wir einfach mal die, die
schon von Anfang an an die Konsole
geglaubt haben, und setzen wir den
Preis mal um fast DM 300,- herunter.
Und das auch zuféllig dann, wenn end-
lich die Hits kommen. Nach einem zum
groBen Teil verkorksten Start ist das fiir
die Kaufer der ersten Stunde ja auch der
gerechte Dank. Na ja, was anderes als
mich drgern kann ich ja nicht.

PLAYZONE: Das sind wohl immer die
Probleme, wenn man zu den Ersten geho-
ren mdchte. Es ist normal, dass ein Produkt
im Laufe der Zeit billiger wird. Und im Fall
der PlayStation 2 ist Sonys Taktik auch
ganz logisch. Solange es keine direkte
Konkurrenz gab, war die Senkung des

Hardware-Preises nicht ndtig. Zudem
brauchte der Hersteller das Geld der ersten
Kaufer, um die Produktion weiter anzu-
kurbeln. Jetzt, da die ersten Mitbewerber
nahen, muss Sony auf Angriffskurs gehen
und senkt piinktlich zur Vorweihnachtszeit
den Preis. Argeriich fiir die Kéufer der ers-
ten Stunde, aber, wie du zugeben musst,
wirtschaftlich villig vertretbar und erfreu-
lich fiir viele Konsolenfreunde, denen der
Anfangspreis einfach zu hoch war. (Nein,
das ist keine Sony-Lobeshymne, nur eine
objektive Betrachtung ;) ). Dass erst jetzt
die richtigen Hits kommen, liegt einfach
daran, dass die Entwickler nun einmal eine
gewisse Zeit brauchen, sich auf eine neue
Hardware einzustellen. Sie lernen erst mit
der Zeit, das Gerét richtig auszunutzen und
entsprechende Spiele zu programmieren.
Und die Spitze ist bei der PS2 zum Gliick
auch jetzt noch nicht erreicht.

Ich hétte da trotzdem noch ein paar
Fragen: Nachdem Half-Life (dt.) fiir die
PS2 erschienen ist, konnte man doch
damit rechnen, dass auch Counter-
Strike als Erweiterung dazu kommt.
Am besten wére es natiirlich in Verbin-
dung mit dem Internet-Anschluss der
PS2. Konnen wir damit rechnen?
PLAYZONE: Wie schon weiter vorne ge-
schrieben, gibt es dazu noch keine konkre-
ten Plane.

Wann kommt das erste Tour-de-France-
Spiel auf die PS2?

PLAYZONE: Auch hierzu gibt es noch keine
Infos.

Wann kommen die Xbox und der Game-
Cube eigentlich in Deutschland raus?
Das war’s schon, viele GriiBe und vielen
Dank schon mal im Voraus fiir Ihre
Bemiihungen! Aus dem Norden,

SJARD HONSCH
PLAYZONE: Die Xbox kommt laut aktuellen
Informationen am 14. Mérz nach Deutsch-
land, genau zur Computer-Messe CeBIT.
Der GameCube soll ebenfalls im Mérz
erscheinen.

DUD-Covep jetzt zum

Download!

Jetzt konnen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box

selbst zusammenbauen.

Wir haben uns die Wiinsche vieler Leser zu Herzen genommen und
nun die Cover aller DVD-Boxen seit Ausgabe 08/01 auf unserer Home-
page zum Download und Ausdruck bereitgestellt. Klicken Sie einfach
auf der Startseite auf das aktuelle Heft (links) und schon finden Sie
auf der nachsten Seite unten rechts die Rubrik ,,DVD-Cover zum
Downloaden*. Dann bendtigen Sie nur noch eine leere DVD-Hiille

und konnen lhre Sammlung von PLAYZONE-DVDs komplettieren!
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Wer jetzt beim PLAYZONE-Min
aho zuschlagt, spart doppelt:
den Weg zum Kiosk und Geld.
Fur 9,90 € gibt's 3 Ausgahen
PLAYZONE + 1 Sonderheft.
Also gleich draufhalten!

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit a
Leserservice GmbH, St. Leonharder § A-S081 Anif, Ein

Alles

L= [|PlayStation 2

Das ideale Nachschlagewerk fiir
Neueinsteiger und Profis in Sa-
chen PlayStation 2. Neben dem
ultimativen Einkaufsfithrer zu
allen 153 bis Anfang Novem-
ber erschienenen PlayStation-2-
Spielen préasentieren wir Ihnen
die Creme de la Créme der
PlayStation-2-Spielewelt in tiber
40 ausfiihrlichen Megatests mit
De-luxe-Screen-
shots. Fehlkdufe darften damit

brandneuen

ausgeschlossen sein.

‘omputec Abo-Ser
ral

PLAYZONE IM ABO:

- Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher
- Praktisch
Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der
Verlag

Absender

Name, Vorname

Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem-

pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
3 Di 8

4

Strafle, Nr.

ie (z. B. pe
Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir év}[. Riickfragen)

Abraumen und sparen

iiber die

[ PLAYZONE

Anzeige

MINIABO

LAYZONE

Tipps&Tricks-
Sonderheft
Sie wissen nicht mehr weiter?
Sie sind in der Welt der

PlayStation 2 zum Scheitern
verurteilt? Dann haben wir die
richtige Lektiire fiir Sie! Auf 148
Seiten finden Sie 13 Kom-
plettlésungen und zahlreiche
Kurztipps zu den angesagtesten
PlayStation-2-Spielen wie bei-
spielsweise Gran Turismo 3,
Resident Evil CODE: Veronica
oder Red Faction mit insgesamt
2.000 Cheats und Codes.

ice, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Fiir Osterreich:
e fi

JA, ich mdchte das Miniabo der PLAYZONE. Bitte senden Sie mir drei
Ausgaben der PLAYZONE + 1 Sonderheft fiir 9,90 € (= DM 19,36)!

Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft:
(bitte nu Heft ankreuzen)

[j »PLAYZONE Alles tiber PS2 ” (Art.-Nr. 002055)

[T1 , PLAYZONE Tipps und Tricks” (Art-Nr. 002054)

Gefillt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das
Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur DM 106,80/Jahr
(= DM 8,90/ Ausg.); Ausland DM 130,80/Jahr; 6S 756,-/Jahr). Versand-
kosten iibernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen,
Geld fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefallt mir PLAYZONE wider Erwarten nicht, so gebe ich ein-
fach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von
14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung
(. B. per PostKarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec Abo-
Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de
ist fristwahrend.

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)
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Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten
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COMPUTEG MEDIA AG, Dr.-Mack-Strase 77, 90762 Firth; Vorstandsvorsitzender Chilstian Geltenpoth
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Hier finden Sie die
Sieger der Gewinn-
spiele der PLAYZONE-
Ausgabe 11/01

American-Psycho-
Gewinnspiel:

Eva Heckel; Diisseldorf —
Lars Kirsch; Briihl — Thomas
Schwarzmann; Aalen —
Michaela Mirkowsky; Dissen

A

SUCHE

Suche Biohazard 1, Dir. Cut oder Dual
Shock, Biohazard 3, tausche auch
gegen Weskers Report, Preis n. VB.
Tel.: 0177/5662349 (SMS)

Euro Demo 09/98 oder Net Yaroze
Spiele fiir PLAYZONE. Tel., auch SMS:
0175/1162571

Suche komplette Aufldsung von Sha-
dow of M. Tel.: 039201/25101

VERKAUFE
PSone-Spiele: Alone in the Dark 40,-
DM, Kula World 30,- DM, Swing 20,-
DM, The Next Tetris 25,- DM, EA Sports
Fussball Manager 2001, PS2-Spiel:
Shadows of Mem. 50,- DM. Harald Miil-
ler, Nonnenprod 28, 53229 Bonn

PSone + PS Pro Pad-Controller, 3
Memory Cards 2x 1 MB, 40 Spiele, 3
Losungshefte, Syphon Filter 1+2, Fear
Effect 1+2, alles in Bestzustand 370,-
DM. Tel.: 02226/4905, ab 19 Uhr _
Verk. Dreamcast mit 1 Controller und 8
Spielen, z. B. Crazy Taxi 2, MSR, Jet Set
Radio und Susuki Motorbiking, fiir 300,-
DM. Tel.: 09364/7809 "
Verk. TTT, THPS 2, NBA 2000, MGS,
FIFA, Ready 2 Rumble, Fatal Fury,
Samurai Shadows 3, Breath of Fire 3,
FIFA 2001 (PS2), Preis VB. Tel.
034444/21506, Michael verlangen
Fiir PS2: Unreal Tournament, Red Fac-
tion und Extermination je 70,- bis 80,-
DM. Tel.: 0162/9170297

Fiir PS1: NHL 98 30,- DM, Tomb R. 2 +
Sp.-Berater, Tomb R. 3 + Sp.-Ber,
Tomb R. 4 + Sp.-Ber., Metal G. Sol. +
Sp.-Ber. je 50,- DM, portofrei. Tel.:
08821/57648, Chris

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

Bitte verdffentlichen Sie in der nédchsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Verkaufe diverse PlayStation-Spiele +
Lenkrad + 15-MB-Memory-Cards, Prei-
se verhandelbar. Tel.: 0175/7990948,
bitte nur SMS!

Sony PS mit 19 Spielen, 3 Control., 2
Mem. Cards, Exploder, Ferrari, Lenkrad
und Linkk. fiir 500,- DM, insg. Neupreis
1.820,- DM. Tel.: 0174/2991284
FAIRPLAY GAMES — Computer- u. Video-
spiele-Versand, Tel.: 034204/37842,
E-Mail: vertrieb@fairplaygames.de

Red Faction, DoA 2, Ridge Racer V, Gun
Griffon Blaze, Unreal Tournament.
Tel.: 0171/7928168, Alex el
Verkaufe PS2-Spiele Red Faction
und Crazy Taxi, tausche auch. Tel.:
05207/923242 oder 0175/3226210

PS in Hammerschlaglack + 120 Games,
Gceon, Lightgun, 5 Joypads, extra total
Qut-Schalter u. v. m., super Zustand, VB.
Tel.:0179/2022205
PS2-TIF 2002, ATV, DoA 2, FIFA 2001,
Dynasty Warriors 2, Driving Emotlon
Type S ab 30,- DM, Extermination,
Onimusha. Tel.: 0160/572590 oder
075244/9729

PS1: Medal of Honor 1+2, Toca WTC,
Driver 2, Colin McRae 2, World Is Not
Enough, DDRaw, Kampfspiel + Light-
gun, 4 Mem. Cards, PS2: FIFA 01, zus.
300,- DM VB. Tel.: 0491/3941 p—_
PS2-Spiele: FIFA 2001, Timesplitters,
Theme Park World, Midnight Club, For-
mel Eins von Sony je 90,- DM. SMS:
0173/2095195

FAIRPLAY GAMES — Computer- u. Video-
spiele-Versand, Tel.: 034204/37842,
E-Mail: vertrieb@fairplaygames.de_
Verk. FF VIl fiir 15-20,- DM, MGS fiir 10-
15,- DM, Losungsbuch fiir FF VIl und FF
IX fiir 15,- DM. Tel.: 0160/7701676

Verk. fiir PS2: Oni 40,- DM, Kessen 48,-
DM, GT3 69,- DM, Tekken 37,- DM,
suche FuBball-Manager u. Theme Park,
Extermination. Tel.: 0171/1067797
Verk. Smugglers Run, Oni, Star W. Star-
fighter, DVD Passagier 57 (gek. Fas-
sung), 150,- DM komp. o. einzeln. Tel.:
0178/4890623, M. Kiick, Diilmen
Kessen, Timesplitters, Rayman Rev.,
Madden NFL, Onimusha fiir je 69,- DM
oder tausche gegen Monkey Island,
Adventures oder Sportgam. Tel.:
0170/2470056

PS2-Spiele: GTA Ill, Star Wars Starfigh-
ter, Kessen, Unreal Tournament, Dynasty
Warriors 2, zus. fir 200,- DM. Tel.:
0172/4170942

PlayStation mit 2 Controllern + verschie-
dene Spiele! Spiel je 50,- DM, PlaySta-
tion fiir 150,- DM. Tel.: 034298/76785
Verk. PlayStation mit 2 Xploder, 2
Memory Cards, 5 Spiele, 22 Cheat-
Biicher, -Heftchen, 18 Demos mit Hiille

fir 250,- DM. Tel.: 0162/4359674,
ab 16 Uhr
Verkaufe PlayStation-One-Spiele:

Ego-Shooter, Gran Turismo 1 + 2,
Dune 2000. Meine Telefonnummer:
0175/9725792, Carsten o
1 PlayStation und 18 Spiele + 2 Cont-
roller + 3 Memory Cards + Gamebuster
+ 18 Demos (PZ), Preis VB. Tel.:
04141/84642 0. 0174/2732781

TAUSCHE

PS2: Habe Monkey Island, 4x4 Evo.,
SSX, Timesplitters, suche Red Faction,
Swing Away Golf, Sky Doyssey, Kurikuri,
Onimusha u. a. SMS: 0160/7302767

 Der Verlag iibernimmt keine fiir aus

Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA, PLAYZONE, Kennwort: Kleinanzeigen, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Angaben und Adressen werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

 Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit

Inhait werden nicht

[ Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.
Postlageradressen nicht mdglich! Bei Angeboten: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den
1 Verkaufe angebotenen Sachen besitze. DM 5,- liegen (] in bar / [_] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
QTausche [ [ [ | [ [ L P et rrrldd
ceeerrer ettt el
1 Clubs
e o A
T e I I A I I O O R
Name
Anschrift Datum Unterschrift

« Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indizierte Spiele mit verandertem Namen erwahnt werden.

folgende

* Jede private Kleinanzeige kostet 5,- DM. Dieser Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden. Briefmarken kdnnen leider nicht akzeptiert werden.
 Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet.
« Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.
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Schwierige Entscheidung?

Nicht beim neuen PlayStation 2-Hit GIANTS™: Citizen Kabuto.
Packendes Spieldesign, traumhafte Grafik und jede Menge 3D-
Action treiben Sie zum Hohepunkt. Die komfortable Steuerung und
€ine bequeme Speicherfunktion steigern lhre Lust am Spiel sekiind-
lich. Kommen Sie mit drei vollkommen unterschiedlichen Rassen
zur Sache: Dem Riesen Kabuto, der bezaubernden Delphi oder den
flinken Meccs. Egal wie Sie sich entscheiden, die Befriedigung lhres
Spieltriebs liegt in Ihren Handen...

Playsrauon 2

———
{ PlayStation i

STUDIOS




DVD-TRAY

DVDs archivieren kann man auf die eine oder andere Art ...

Ab sofort gibt es die kultige DVD-Box mit dem farbigen Titeldruck
nicht mehr im Handel, sondern nur noch als exklusives Feature fiir
unsere treuen Ahonnenten.

ANGEBOT

Sichern Sie sich | re DVD-Box-Sammlung und holen Sie sich
ein PLAYZONE=Abo. So AYZONE immer plinktlich —
' - mit )VD-Box — nach Hause.

ber nicht nur das
spricht fiir ein Abonne
ment der PLAYZONE
Sie erhalten monatlich das komplette
PLAYZONE-Magazin — mit Tests, Ne-
ws, Tipps & Tricks - und zusatzlich die
pralle PLAYZONE-DVD mit Videos,
Reportagen, Tipps & Tricks, Spiele-
lexikon, Trailern von aktuellen DVD-
und Kinofilm-Neuheiten und vielem
mehr. Diese DVD kann auf allen
herkémmlichen DVD-Playern, DVD-
Laufwerken und natiirlich der Play-
Station 2 abgespielt werden.

Die Lieferung des PLAYZONE-Abos
erfolgt piinktlich per Post frei Haus -
die Versandkosten iibernimmt natiir-
lich der Verlag.




Anzeige

DVD-TRAY

ANGEBOT

J =o)
Coupon ausgefiillt senden an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str, 10, A-5081 Anif.
Eine Ubersicht iiber alle Aboangebote finden Sie im Internet unter: www.pszone.de

x JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO (om 106501 Austand: oW 130,80,-/0a

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben aus

ABKANGIGE PLAYSTATION: - MABALIN

Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich:

»PLAYZONE mit DVD und DVD-Box”

Name, Vorname

Strafe, Nr. -
Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

trauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. pe

—_— — Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec Abc
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist fri

PLZ, Wohnort

wahrend.
Rechnungsadresse:

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten
Name, Vorname

e eruartele o Acton Advet fins — Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

|

R |

= ? UBER 170 PS2-SPIFLE-TESTS!
itinstitut:

PLZ, Wohnort

Konto-Nr.
h ab Absendung (Post- Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
n 14 Tagen ohne Be-
rrufen. Die rechtzeitige

Das Abo gilt fiir mindestens ein Jahr und verlingert sich automatisch um

¥ Mail) ein weiteres Jahr, wenn nicht spitestens sechs Wochen vor Ablauf des Be-
,» Computec Abo-Service, Post- zeitraumes gekiindigt wird. Die Priimie geht erst nach Bezahlung der
129,723612 Stockelsdorf oder compu- Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE. D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) P3ZD 08
owpvz.de ist fristwahrend.




Mr. Freeman hat es
nicht leicht mit den
Aliens — unsere
Komplettlosung
hilft Innen weiter.

Allgemeine Spieletipps:

[ Beziehen Sie Thre Umgebung ins Spiel
mit ein. Machen Sie sich Kisten zu-
nutze, indem Sie im Kampf dahinter
Deckung suchen.

M Suchen Sie in den Kisten nach Waf-

fen, Munition, Medikits oder Energie

fiir Thren Anzug. Sparen Sie Muni-
tion, indem Sie das Brecheisen zum

Kistenoffnen oder gegen schwichere

Gegner benutzen.

M Bewegen Sie sich vorsichtig und

versuchen Sie, Konfrontationen zu

vermeiden.

Legen Sie sich nicht mit zu vielen

Gegnern auf einmal an, sonst ver-

lieren Sie schnell den Uberblick.

M Erforschen Sie jeden Winkel eines
Levels. Haufig werden Sie daftir mit
Goodies belohnt.

[ Aliens und die Roboter bekdmpfen
sich gegenseitig. Wenn Sie es also
gleichzeitig mit zwei Parteien zu tun
bekommen, sollten Sie sich vornehm
zurtickhalten.

kompLETTLOSUNG IYTENTATINY)

Firewalker: ;
Eeg“e" Diese griinen Aliens sind &uBerst
gefdhrlich, da sie aus der Ferne
utzen Sie unsere kleine  mit Elektroblitzen angreifen und
~ Gegner-Ubersicht, damit  im Nahkampf hart mit ihren
Sie gegen alle Monster gut  Pranken zuschlagen. Beste
vorbereitet sind.  Wwaffen: Schrotflinte, MP-5 und
Magnum.

Biester kdnnen mehrere

er hoch und weit springen.
iebsten verstecken sie sich
in dunklen Nischen oder Liiftungs-
rohren. Aus sicherer Entfernung
erledigen Sie Facehugger am
besten mit der 9-mm-Pistole.

Im Nahkampf sollten Sie zum
Brecheisen greifen.

Zombie:

Da Zombies sehr langsam sind,
kann man sie ohne weiteres mit
der Brechstange erledigen. Gehen
Sie dazu nah an den Gegner he-
ran, schlagen Sie zu und weichen
zuriick, sobald das Monster zum
Schlag ausholt.

Houndeye:

Houndeyes greifen meist im
Rudel an. Sie brauchen jedoch
einige Zeit, um ihren Elektroblitz
aufzuladen. In dieser Zeit kann
man die Biester mit der Brech-
stange verpriigeln.

Reptil:

Treffsicher speit Sie dieses Mons-
ter diber groBe Entfernungen mit
Saure an und schldgt im Nah-
kampf hart mit dem Schwanz zu.
Wenn man der Séure ausweicht,
kann man die Reptilien aus siche-
rer Entfernung mit der 9-mm-
Pistole erledigen. Ansonsten
sollten Sie zur MP-5 oder zur
Schrotflinte greifen.




Damit Sie wissen, zu welcher Waffe
Sie am besten greifen, haben wir Ihnen
sdmtliche Waffen aufgelistet.

1 - BRECHEISEN

I Munition: — H Ladevorgang: -

Die erste und nicht besonders schlagkraftige Waffe im Spiel. Als
letzter Ausweg durchaus brauchbar, recht effektiv gegen Zombies,
Facehugger und Houndeyes. Verschwenden Sie keine Munition,
um Kisten zu zerstoren, dafiir tut's auch dieses Werkzeug.

2 —9-MM-PISTOLE

I Munition: 18 l Ladevorgang: Mittel

Kiein, schnell und treffsicher ist diese Pistole. Gut gegen Face-
hugger, Zombies und Reptilien. Besonderheit: Kann auch unter
Wasser abgefeuert werden.

2 -2 MAGNUM 357

B Munition: 6 I Ladevorgang: Sehr langsam

Diese Waffe wird leicht unterschétzt. Fast jedes Monster geht

nach ein bis zwei Treffern aus diesem SchieBeisen zu Boden.

GroBter Nachteil: Nur sechs Schuss und obendrein noch lange
Nachladezeiten.

3~ 1 M-16-STURMGEWEHR

0 Munition: 50 l Ladevorgang: Mittel

Das M-16 kann man durchaus als Standardwaffe bezeichnen.
Was ihr an Wirkung fehit, wird durch die hohe Schussrate und

die groBe Reichweite wettgemacht. Obendrein gibt es besonders
viel Munition fiir das M-16. Die zusatzlichen Gewehrgranaten sind
zielgenauer, aber ahnlich effektiv wie Handgranaten.

3 -2 SCHROTFLINTE

T Munition: 8 l Ladevorgang: Sehr langsam

Auf kurze Distanz duBerst effektiv. Besonders gut gegen Fire-
walker. Der doppelte Schuss der zweiten Feuerfunktion macht
die Waffe noch schlagkraftiger.

3 -3 ARMBRUST

I Munition: 5 B Ladevorgang: Sehr langsam
AuBerst effektiv, fast lautlos und mit einem Zielfern-
rohr versehen — die Armbrust bringt so ziemlich
jeden Gegner zur Strecke. Besonderheit: SchieBt
auch unter Wasser.

4 -1 BAZOOKA

I Munition: 1 § Ladevorgang: Sehr langsam
Schwere Gegner erfordern schwere Waffen. Mit der
Bazooka konnen Panzerfahrzeuge, Hubschrauber
und ganze Gegnerscharen erledigt werden. Per Ziel-
laser (roter Punkt) trifft das Geschoss fast immer.
Per Sekundérfunktion kann man den Laser auch
abschalten. Das Projektil fliegt dann nur geradeaus.

4 - 2 STRAHLENKANONE

H Munition: Max 100

Die experimentelle Strahlenkanone hat enorme
Feuerkraft und muss nicht nachgeladen werden.
Ein maximal gebiindelter Schuss kann sogar
Panzern und Helikoptern den Garaus machen.

4 - 3 |ONEN-GEWEHR

H Munition: Max 100

Geringer Energieverbrauch und maximale Feuer-
kraft zeichnen diese Waffe aus. Eignet sich gut
gegen Flugmonster.

4 — 4 ALIEN-WAFFE

1 Munition: 8

Mit den zielsuchenden Geschossen konnen Sie
sogar um Ecken schieBen. Die acht Projektile
regenerieren sich von selbst.

5-1BIS 5 — 4 SPRENGSTOFFE

Die verschiedenen Sprengwaffen erkldren sich von
selbst. Zu erwéhnen ist die zweite Feuerfunktion
der Sprengladungen, die es erlaubt, mehrere
Péckchen abzulegen und dann erst zu ziinden.

-LIFE (DT.))

Barnacle:
Heimtiickisch lassen diese Viecher
ihren Fangarm von der Decke
héngen. Rechtzeitig erkannt, sind
Barnacles vollig ungefahrlich.
Sollten Sie einmal am Fangarm
hdngen, kdnnen Sie immer noch
direkt nach oben schieBen. Hangt
" ein Barnacle niedrig, kann man
ihn auch im letzten Moment mit
der Brechstange ausschalten.

Roboter:

Die Militérroboter arbeiten in
Teams und sind schwer bewaff-
net. Deckung zu suchen hilft nur
bedingt, da diese Gegner auch
Granaten werfen. Bleiben Sie also
in Bewegung und schalten Sie
einen nach dem anderen aus.

Ninja-Bots:

Zweimal begegnen Sie schwarzen
Ninja-Robotern. Sie sind extrem
schnell, kénnen sehr hoch sprin-
gen und riicken Ihnen mit Grana-
ten und Feuerwaffen zu Leibe.

Flammenmonster:

Von diesen &uBerst unangeneh-
men Monstern begegnen Ihnen
zum Gliick nur drei im Spiel.
Obwohl man sie mit Unmengen
von Granaten und Sprengstoff
erledigen kann, gibt es elegantere
L8sungen.

Tentakel:

Tentakelarme sind duBerst gefahr-
lich, haben aber eine Schwéche:
Sie sind absolut blind und orien-
tieren sich ausschlieBlich an
Gerduschen. Lenken Sie die Ten-
takel mit Granaten ab und schlei-
chen Sie dann an ihnen vorbei.

Fisch:

Dieser Wasserbewohner kann es
ohne weiteres mit dem ,WeiBen
Hai* aufnehmen. Am besten erle-
digen Sie das Biest mit der Arm-
brust oder — wenn mdglich —

von Land aus. Sie knnen diesem
Monster auch mit der 3-mm-
Pistole zu Leibe riicken.

5w

Grunt:

Der Grunt feuert mit der Alien-
Waffe und steckt jede Menge Tref-
fer weg. Beste Waffen: Strahlen-
Kanone oder Armbrust. Zur Not
tut es auch die Magnum oder

die Schrotflinte.

Flugmonster:

In der Alien-Welt Xen wimmelt es
nur so von diesen Monstern. Am
leichtesten sind sie per lonen-
Gewehr zu erledigen. Oft verwei-
len Flugmonster an einem fixen
Punkt in groBer Entfernung, dann
sind sie leicht mit der Armbrust
zu erledigen.

Kafer:

Anhnlich wie Facehugger sind die-
se Biester extrem angriffslustig
und geféhrlich. Sie sind sehr
schnell und kénnen kaum ge-
troffen werden. Die beste Ver-
teidigung ist in diesem Fall die
Flucht, da die Kafer nach kurzer
Zeit explodieren.

KOMPLETTLOSUNG @A
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Gleich neben dem Empfangsraum mit der
Weltkarte auf dem groflen Bildschirm
erkennen Sie farbige Streifen an der Wand,
welche die Funktion eines Wegweisers
haben. Folgen Sie dem unteren, griinen
Streifen und Sie gelangen in die Umklei-
derdaume. Im linken Teil werden die Anzii-
ge aufbewahrt. Betdtigen Sie den mittleren
Schalter an der Konsole und schnappen
Sie sich Ihren Anzug. Orientieren Sie sich
am blauen Streifen, nehmen Sie den Auf-
zug nach unten und folgen Sie den Gén-
gen. In einem Labor miissen Sie kurz war-
ten, bis einer der Wissenschaftler die Tiir
neben dem Netzhautscanner 6ffnet. Neh-
men Sie den nachsten Aufzug nach unten.
Halten Sie sich jetzt an den roten Streifen
und Sie gelangen zu den Test-Labors. Klet-
tern Sie tiber die Leiter hoch zu dem Schal-
ter und warten Sie auf die Anweisung, dass
Sie den Hebel fiir die Rotoren aktivieren
miissen. Begeben Sie sich jetzt nach unten
zu dem Metallkéfig und warten Sie erneut,
bis der Kéfig heruntergelassen wird. Schie-
ben Sie den Laborwagen mit der Probe in
den Strahl in der Mitte des Labors und
bringen Sie sich schnell in Sicherheit.

Unvorhergesehene Konsequenzen

Gehen Sie den Weg, tiber den Sie in die
Labors gekommen sind, wieder zuriick.
Die verschlossene Tiir neben dem Netz-

Elektroblitzen. Vor einer Tiir finden Sie
das Brecheisen, mit dem Sie die unte-
ren Scheiben der Tiir einschlagen. Uber
die Leiter im Aufzugschacht gelangen
Sie nach oben, wo Sie von einem Zom-
bie erwartet werden. Gehen Sie jetzt in
den Umkleideraum und nehmen Sie
die Goodies aus den Spinden an sich.
Zuriick zum Eingangsbereich, wo Sie
durch eine kleine Offnung das Innere
des Kontrollraums betreten. Klettern
Sie tber die umgestiirzten Rechner
durch das Loch in der Wand. Folgen Sie
dem einzig moglichen Weg, bis Sie zu
einem toten Wachmann kommen, des-
sen 9-mm Sie sich schnappen kénnen.
Zwei Raume weiter entdecken Sie eine
Tiir neben einem Totenkopfsymbol.
Wenn Sie den Giangen dahinter folgen,
stoBen Sie auf Granaten und etwas
Munition. Halten Sie Thre Augen nach
einem Loch vor einem Gitter offen.
Erledigen Sie den Zombie hinter dem
Gitter und springen Sie in das Loch
herab. Suchen Sie nach einem Rad, mit
dem Sie die Rohre fluten, und steigen
Sie durch die Offnung auf der anderen
Seite des Gitters aus dem Wasser he-
raus. Sie kommen zu einem Aufzug,
den Sie mit dem Hebel dariiber aktivie-
ren miissen. Fahren Sie in die Tiefe und
nehmen Sie sich vor herunterstiirzen-

RECHNERMISSBRAUCH Uher die
umgestiirzten Computer kénnen Sie
in den ndchsten.Raum kiettern.

IM VERSUCHSRAUM Hier sehen
Sie den kleinen Versuchs-

# wagen, den Sie in den den
Strahl schieben miissen.

WALKTHROUGH: hautscanner wird Thnen erneut von den Facehuggern in Acht. Auf Ihrem
einem Wissenschaftler ge6ffnet. Hiiten weiteren Weg stiirzt die eine Stahl-
Anomale Materialien Sie sich in dem Kontrollraum vor den briicke vor Ihren Augen ein. Springen

Sie iiber die Rohre seitlich der Briicke
in den nédchsten Raum.

Sie kommen erneut zu einer eingestiirz-
ten Briicke. Kehren Sie um und klettern
Sie durch den Schacht in einem Neben-
raum nach unten. Schwimmen Sie
durch den Kanal und klettern Sie auf
der anderen Seite liber eine Leiter wie-
der aus der Brithe. Gehen Sie durch die
Tiir, bis Sie zu mehreren hangenden
Kisten kommen. Springen Sie von Kiste
zu Kiste, bis Sie zur anderen Seite
gelangen. Folgen Sie dem einzig mog-
lichen Weg bis zu dem Aufzug, der
Sie in den Biirokomplex befordert.

Biirokomplex

Durch den Luftschacht rechts neben
dem Stromkabel gelangen Sie in den
Aufenthaltsraum. Dort finden Sie in
einem Nebenraum einen Schalter, mit
dem Sie den Strom abstellen konnen.
Jetzt konnen Sie das Stromkabel gefahr-
los passieren. Um die Schrotflinte zu
bekommen, miissen Sie die Kisten, die
einen Gang versperren, mit dem Brech-
eisen zerschlagen. Dahinter finden Sie
das Schiefeisen. Gelingt es Thnen, den
Zombie hinter dem Gitter auszuschal-
ten, bevor er den Wachmann angreifen
kann, kénnen Sie im Raum dahinter
Munition fiir Thre neue Waffe finden.

O ARSI ;o
T T— r——

-
NOTEINGANG Durch dieses - . ALTERMATIVWEG Nehmen Sie
Loch gelangen Sie in den > Wn Weg, nachdem die
Kontrolizaum der Labors. - #Plicke eingestiirzt ist.




UMWEG Schlagen Sie das Git-
ter an der markierten Stelle
ein und kriechen Sie durch
den Liiftungsschacht.

Patronen fiir Ihre Pistole entdecken Sie
in einem mit Brettern zugenagelten
Lagerraum. Klettern Sie durch das ka-
putte Fenster in den Raum, der unter
Wasser steht. Springen Sie iiber die
Tische bis zu dem Schalter, wo Sie den
Strom abstellen kénnen. Schlagen Sie
das Gitter zum Liiftungsschacht ein
und klettern Sie hinein. Hierbei ist
nicht nur Vorsicht vor den Facehug-
gern, sondern auch vor den Rotorblat-
tern am Ende des Schachts geboten.
Bleiben Sie in geduckter Haltung!
Nachdem der Schacht unter Thnen ein-
gebrochen ist, miissen Sie die beiden
Kisten so zurechtschieben, dass Sie die
Leiter erreichen konnen. Klettern Sie
durch den Liftungsschacht in den
nédchsten Raum, der von einer Selbst-
schussanlage iiberwacht wird. Sprinten
Sie unter das Geschiitz und legen Sie
den Hebel um, damit Sie gefahrlos
Items einsammeln koénnen. Gehen Sie
nun weiter voran und nehmen Sie die
Treppe. Auf der ndchsten Ebene erwar-
ten Sie bereits etliche Firewalker, die
Ihnen den Garaus machen wollen. Am
Getrdnkeautomaten vorbei gelangen
Sie zu einer weiteren Treppe, die Sie
mit maximaler Geschwindigkeit hi-
naufrennen sollten, um nicht von der
Selbstschussanlage getroffen zu wer-
den. Oben angekommen, werden Sie
von einer Schar von Gegnern erwartet.
Legen Sie einen zugenagelten Durch-
gang mit Ihrem Brecheisen frei und
steuern Sie geradewegs auf die Kiihl-
rdume zu. Vorab miissen Sie einen
Schalter betatigen, damit der Lasten-
aufzug in Bewegung gesetzt wird. Klet-
tern Sie jetzt iiber die Leiter auf die
Regale und robben Sie auf diesen ent-
lang. Nutzen Sie den Lastenaufzug, um
in den Schacht auf der anderen Seite
zu kommen. Sie gelangen in einen
Raum, in dem mehrere Liiftungs-
schachte zusammenlaufen. Nutzen Sie
die Schichte wie eine Treppe, um zu
der Offnung oberhalb zu gelangen.
Verlassen Sie den Liiftungsschacht und

IM KOHLHAUS Aktivieren Sie
zuerst den Schalter, damit
Sie den eingezeichneten
Weg nehmen kinnen.

50-METER-SPRINT Der Pfeil

eu‘l#u tlen Binikereingang,
wohin Sie n!(l(ampfhub-

schrauber flichen miissen.

L3N VLK HALF-LIFE (DT.))
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AUFWARTS Uber
die Leitern an den
Seiten gelangen
Sie his ganz nach

_ohen, Vorsicht -
_der Schacht ist so

tief, dass man kei-
nen Sturz iiberlebt.

GRATWANDERU & Umgehen
ure, indem Sie sich

Sie die Sa

BALANCEAKT Mit mehreren gewag-

ten Speiinged VoA Rolir zu Rohr
gelir?oghﬁé‘n;iuf den Balkon

iiber der Sdure zu kommen.

steigen Sie die Treppe empor. Sie kom-
men zu einem Aufzugschacht. Laufen
Sie tiber die schmalen Simse zu den
Leitern und klettern Sie nach oben, bis
Sie auf der Fahrstuhlkabine angelangt
sind. Verschaffen Sie sich mit Threm
Brecheisen Zutritt.

Feind in Sicht

Viele Gegner und viele Selbstschussan-
lagen warten in diesem Abschnitt auf
Sie — aber auch erfreulichere Dinge wie
ein M-16-Sturmgewehr. Springen Sie
tiber die Laserstrahlen oder robben Sie
unter hoheren Strahlen durch.

Sobald Sie in einen groferen Raum
kommen, werden Sie von Selbstschuss-
anlagen attackiert. Schalten Sie diese
zuerst aus, bevor Sie sich um andere
Gegner kiimmern. Bei einem toten
Roboter finden Sie das M-16-Gewehr.
Springen Sie tber Kisten hinweg. Vor-
sicht, einmal rutschen Sie auf dem
glattem Boden fast in einen Aufzug-’
schacht! Folgen Sie wie gewohnt dem
einzig moglichen Weg, bis Sie zu ei-
nem Lastenaufzug kommen, der Sie
weiter nach oben befordert. Dort war-
ten bereits die ersten Robotergegner
auf Sie. Nachdem Sie die Roboter aus-
geschaltet haben, kommen Sie in einen
langen Gang, der mit Selbstschussan-
lagen gespickt ist.

Kiimmern Sie sich mit Granaten um
die erste und schalten Sie die anderen
beiden kniend aus der Ferne aus, um so
selten wie moglich getroffen zu wer-
den. Hinter dem néchsten Eck lauern
Roboter. Schlagen Sie sich durch, bis
Sie zu einem Lastenaufzug kommen,
der Sie an die Oberflache befordert. Lei-
der haben Sie bislang keine Waffe
gefunden, die genug Durchschlagskraft
besitzt, um dem Heli, der Sie an der
Oberfliche erwartet, schaden zu kon-
nen. Kimmern Sie sich deshalb nur um
die angreifenden Roboter und rennen
Sie aus der Halle direkt zu dem Bunker-
eingang, bevor Sie von Granaten oder
Ahnlichem getroffen werden.

Klettern Sie durch den tiefen Schacht
im Bunker nach unten. Vorsicht vor
den Robotern, die sich vom Helikopter
aus abseilen. Unten angekommen, flie-
hen Sie in einen schmalen Luftschacht,
bis Sie zu einem groflen Rotor kom-
men. Hier miissen Sie die schmalen
Simse nutzen, um zu den einzelnen
Schichten zu gelangen. Entscheiden
Sie sich fiir den untersten und kriechen
Sie hindurch. Sie erreichen einen wei-
teren Schacht, den Sie durch das Loch
auf der mittleren Ebene verlassen miis-
sen, bis Sie in den Kontrollraum kom-
men. Dort miissen Sie den Schalter fiir
die Silo-Ttr aktivieren und den Biiro-
komplex durch diese verlassen.

Explosionskrater
Zerschlagen Sie die Kisten, erledigen
Sie das Reptil und betétigen Sie den




VORSICHT, STROM! Schieben Sie die
Kisten aus dem vorigen Raum so
zurecht, dass Sie die unter Strom

Schalter fiir den Aufzug. Fahren Sie in
die Tiefe hinab und nutzen Sie die
Lore, bis Sie zu dem Prellblock kom-
men. Laufen Sie jetzt auf der rechten
Seite auf dem kleinen Vorsprung ent-
lang. Erledigen Sie das Reptil und klet-
tern Sie die Leiter hoch. Marschieren
Sie auf und in den Rohren, bis Sie zu
einer Offnung gelangen. Von hier aus
miissen Sie auf die naheliegendsten
Rohre springen und auf diesen entlang-
gehen, bis Sie auf den Balkon springen
kénnen. Wenige Schritte spater miissen
Sie erneut auf diinnen Rohren balan-
cieren, um zu einem Aufzug zu gelan-
gen. Fahren Sie aufwarts.

Oben angekommen, miissen Sie in das
Innere des Silos. Hier erwartet Sie ein
Tentakelmonster, das auf Gerdusche
reagiert. Lenken Sie es mit Granaten ab
und gehen Sie ganz nach unten zu der
vernagelten Tiir. Alternativ konnen Sie
sich auch an den Tentakeln vorbei-
schleichen. Nutzen Sie Ihr Brecheisen,
um die Tiir zugénglich zu machen, und
gehen Sie die Gidnge dahinter entlang.
Nehmen Sie nicht den Aufzug abwiirts,
sondern entscheiden Sie sich gleich
ftir die Leiter zu Ihrer Rechten. Unten
angekommen, miissen Sie den Géngen
folgen, bis Sie in ein anderes Silo kom-
men. Klettern Sie dort hoch bis zu dem
in der Mitte schwebenden Generator.
Dort miissen Sie zwei Schalter driicken,
damit der Generator wieder zu arbeiten

VORSICHT, FALLE!
Dieser Aufzug ist einen
Stock tiefer vermint. |

AUFZUG

stehende Pfiitze iiberwinden kénnen.

Durch die beiden im
Moment noch verna-
gelten Tiiren gelangen
Sie zu dem Generator
und dem Fuel-Raum.

beginnt. Kehren Sie jetzt zurtick zu den
Tentakeln. Vorsicht — das Wasser, durch
das Sie vorhin noch unbeschadet ren-
nen konnten, steht jetzt unter Strom!
Schieben Sie die Kisten aus dem Raum
mit den vielen Krdnen in die Pfiitze.
Jetzt konnen Sie problemlos Ihren
Riickweg {iiber die Kisten fortsetzen.
Nachdem Sie durch die zweite verna-
gelte Tiir bei den Tentakeln gegangen
sind, miissen Sie den blauen und roten
Rohren folgen. Gegeniiber der ver-
schlossenen Tiir befindet sich ein
Schacht, durch den Sie tiber Umwege
doch in den ,Fuel Room” gelangen.
Aktivieren Sie den Rotor, um sich von
dem Luftstrom nach oben blasen zu
lassen. Im ,Fuel Room“ miissen Sie die
Sauerstoff- und Benzinzufuhr 6ffnen.
Kehren Sie in den Kontrollraum zu-
riick und heizen Sie den Tentakeln
so richtig ein. Springen Sie in die Off-
nung, aus der die Tentakel herausrag-
ten, und schnappen Sie sich die Mag-
num. Tauchen Sie jetzt durch eine der
Offnungen und schwimmen Sie seit-
lich an der Beckenwand nach oben.
Verlassen Sie das Wasser und balan-
cieren Sie iiber die Rohre, bis Sie zu
einem Ventil kommen.

Energie

Drehen Sie das Ventil bis zum An-
schlag, springen Sie in die Rohre und
gehen Sie so lange weiter, bis das Rohr

GENERATOR Zerstoren
Sie die Kisten, die den
Generator blockieren.

mit Thnen herabstiirzt. Sammeln Sie
samtliche Goodies ‘ein und sprinten
Sie Richtung Generatorraum. Versu-
chen Sie erst gar nicht, etwas gegen das
Flammenmonster zu unternehmen — es
wdre nur Munitionsverschwendung.
Nehmen Sie den Aufzug nach unten.
Hierbei ist Vorsicht geboten, denn der
Aufzug ist eine Etage tiefer vermint.
Lassen Sie den Lift zuerst alleine nach
unten fahren und schicken Sie eine
Granate als Vorboten hinterher. Unten
angekommen, miissen Sie iiber die
Wendeltreppen hinabsteigen und die
Kisten, die den Generator blockieren,
beseitigen. Schalten Sie den Generator
ein. Eilen Sie jetzt zu dem Flammen-
monster zurlick und machen Sie eine
180-Grad-Kehre in Richtung Trafo-
raum. Rosten Sie das Monster, das
Thnen hartnéckig an den Fersen klebt,
indem Sie den Schalter im Traforaum
driicken. Durch die seitliche Tiir kom-
men Sie unbeschadet an den Blitzen
vorbei. Aktivieren Sie jetzt die Lore und
fahren Sie auf die Drehscheibe. Stellen
Sie die Weiche im Kontrollraum und
rammen Sie die Steine, die den Schie-
nenweg blockieren.

Auf Schienen

Greifen Sie dem faulen Wachmann
unter die Arme, indem Sie die Schranke
selbst offnen. Erledigen Sie die Gegner
bei der Weiche mit dem Haken' und

IM TRAFORAUM Er-
ledigen Sie hier das
Flammenmonster.

T HALF-LIFE (DT.))

KOMPLETTL(




O IR N ELVL LR HALF-LIFE (DT.))

BAHN FREI! Schieben Sie den Haken, & RUN Springen Sie iiber
der hnen den Weg versperrt, Wjthilfe d folgen Sie den
des Hebels, den Sie kurze Zeit gl 0 enden Gangen.
spiter erreichen, beiseite.

——

Sie ein MG-Nest. Hiiten |
Sie sich davor, einfach blind 5 fahren Sie weiter. Auf der langen Gera-

fen Raum zu rennen. - de miissen Sie auf das Schild, mit dem
- Sie die Weiche stellen konnen, ballern,
damit Sie weiter geradeaus fahren.
Stoppen Sie den Wagen, sobald Sie auf
der rechten Seite ein Reptil in einer
Nische erblicken. Erledigen Sie das
Biest und gehen Sie tiber die Treppe zu
dem Schalter, der hinter zwei Kisten
versteckt ist. Vorsicht — dahinter steht
eine Selbstschussanlage. Fahren Sie
weiter und schieffen Sie auf das rote
Schild bei der Weiche, wo Thnen der
Weg bislang von dem Haken versperrt
wurde. Bleiben Sie so lange auf der Lo-
re, bis Thr Weg an einem roten Sicher-
heitstor endet. Durch die Tiir gelangen
Sie in einen kleinen Raum, in dem Sie
iiber ein Fass in die Liiftungsschiachte
kommen. Kampfen Sie sich durch das
Gebiet, bis Sie zu der Geschiitzstellung
kommen. Schalten Sie den Roboter
dahinter aus und 6ffnen Sie das rote
Tor zu Threr Rechten. Passieren Sie den

Raketenschacht und steigen Sie auf die
ndchste Lore. Im ndchsten Abschnitt
miissen Sie sich auf einiges gefasst
machen. Suchen Sie Schutz hinter dem
Fiithrerstand der Lore, um nicht von
den Gegnern, die Sie mittlerweile so-
gar mit Raketenwerfern angreifen,
getroffen zu werden. Bei der nachsten
Schranke miissen Sie erneut die Lore
verlassen und einen Schalter, zu dem
Sie tiber die Treppe gelangen, aktivie-
ren. Zuriick auf dem Wagen, miissen
Sie Thren Weg fortsetzen. Sobald der
Roboter auf der Lore neben Ihnen her-
fahrt, mussen Sie versuchen, auf sein
Vehikel zu gelangen. Thr Weg endet
wieder an einer Schranke, die Sie mit
dem Schalter, den Sie in dem Gebiet
auf der rechten Seite finden, 6ffnen
kénnen. Wiederholen Sie das Schran-
2 1 ke-Schalter-Spiel so lange, bis Thr Weg
N TS R s ‘ 7 an einer Stelle endet, an der die Gleise
\ - unterbrochen sind. Vorher miissen Sie

noch eine Weiche mit einem gezielten

Schuss stellen, damit Sie geradeaus fah-

ren, anstatt links abzubiegen. Klettern




QUETSCHGEFAHR
Springen Sie hier
von Kolben zu
Kolben, um so zu
der anderen Seite
zu gelangen.

Sie durch den Schacht nach unten und
gehen Sie nach auflen. Schlagen Sie
sich bis zum Kontrollraum fir die
Rakete durch und schicken Sie das gute
Sttick himmelwirts. Verlassen Sie das
Gebdude und gehen Sie zu der Halle,
die jetzt offen ist. Durch den Schacht
gelangen Sie zu einer Lore, mit der Sie
Thren Weg fortsetzen miissen.

Festnahme

Zerschlagen Sie das Schloss an den Git-
tern, damit die Fésser an die Wasser-
oberflache treiben. Nutzen Sie die Fis-
ser wie eine Briicke, um zu dem rot
erleuchteten Gang zu kommen. Folgen
Sie diesem und springen Sie in die
rechte Seite des Beckens, in der das
umgestiirzte Gertist liegt. Schwimmen
Sie durch die Unterwassergange, bis Sie
zu dem Raum mit dem Kifig kommen.
Klettern Sie von oben in den Kifig und
schnappen Sie sich die Armbrust. Vom
Kafig aus konnen Sie das Wassermons-
ter sicher erledigen. Drehen Sie an dem
Rad neben dem Gittertor und passie-
ren Sie die dahinterliegenden Ginge.
Sprinten Sie {iber die Stege und gehen
Sie durch das Loch in dem Gitter. Ver-

SAUREBAD Springen
Sie von einem Brocken
auf den nachsten, bhis
Sie zum Rohr gelangen.

suchen Sie, nicht in die Briithe zu fal-
len, da dort zwei Fischmonster lauern.
Gehen Sie weiter und setzen Sie die
Kolben mit einem Schalter, den Sie auf
dem Balkon finden, in Bewegung.
Springen Sie jetzt von einem Kolben
auf den nichsten, um auf den anderen
Balkon zu gelangen. Alternativ dazu
kénnen Sie auch eine Kiste unter die
Leiter des Balkons schieben. Laufen Sie
durch den Raum mit dem Wissen-
schaftler, durchqueren Sie die Halle
dahinter und klettern Sie durch den
Schacht nach unten. Setzen Sie Thren
Weg fort und erledigen Sie die Ninjas,
auf die Sie in der Lagerhalle treffen. In
einem kleinen Raum werden Sie gefan-
gen genommen.

Riickstandsverarbeitung

Klettern Sie iber die Kisten nach oben,
um nicht von der Miillpresse zer-
quetscht zu werden. Durch ein Rohr im
Boden entfliehen Sie dieser todlichen
Falle. Auflen miissen Sie am Rad auf der
rechten Seite des Silos drehen, die Lei-
ter schnellstmoglich hochklettern und
in das Silo springen. Gehen Sie weiter,
bis Sie zu einem Becken kommen, das

QUAL DER WAHL Entscheiden
Sie sich hier unbedingt fiir
das rechte FlieBhand.

SABOTAGE Schieben
Sie die Kiste unter
den Vorhang, damit
dieser nicht nach
unten gelassen wer-
den kann und der
Laser die Wand trifft.

mit griiner Sdure gefiillt ist. Durch das
Rohr gelangen Sie zu weiteren Becken
im Inneren des Gebdudes. Springen Sie
von Becken zu Becken und letztendlich
in den Schacht auf der gegeniiberlie-
genden Seite. Wiederholen Sie das Spiel
noch einmal im nédchsten Raum. So-
bald Sie erneut im Wasser sind, miissen
Sie so lange durch das kiihle Nass
schwimmen, bis Sie zu drei Férderbin-
dern gelangen. Betdtigen Sie den mitt-
leren der drei Hebel in dem Raum
nebenan und driicken Sie den Schalter
gegeniiber der Bander, damit die Pres-
sen kurzzeitig deaktiviert werden. Im
weiteren Verlauf miissen Sie von Band
zu Band springen, bis Sie zwei parallel
verlaufende Forderbdnder sehen. Ent-
scheiden Sie sich fiir das rechte. Wei-
chen Sie den Walzen aus, auf die Sie
stoflen. Zuletzt miissen Sie noch in
den groflen Schacht springen, um von
dem néchsten Forderband aus in einen
Schacht zu gelangen.

Fragwiirdige Ethik

Mit einem Schuss auf den roten Kon-
takt offnen Sie die Tiir. Im nédchsten
Raum erwartet Sie ein Grunt, vor dem
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Sie am besten fliichten. Zerschiefen
Sie die glaserne Schalterabdeckung an
der Kontrolleinheit. Frittieren Sie im
néchsten Raum die eingesperrten Face-
hugger und bahnen Sie sich weiter
Thren Weg. Sie treffen einen Wach-
mann, der Sie beim Kampf gegen die
Roboter im nachsten Raum unterstiitzt.
Im Computerraum miissen Sie in den
oberen rot beleuchteten Raum, von wo
aus Sie auf die Sprengladungen schie-
fen miissen. Beobachten Sie aus si-
cherer Distanz, wie sich Roboter und
Grunts gegenseitig den Garaus ma-
chen. Gehen Sie durch die jetzt geoff-
nete Tiir nach oben, wo Sie vier Laser
aktivieren missen, damit Sie ein Loch
mit dem groflen Laserstrahl in die
Wand schiefen kénnen. Schieben Sie
vorher die Kiste unter die Schutzwand.
Durch das Loch gelangen Sie zu den
Wissenschaftlern. Lassen Sie sich von
einem in die Haupthalle begleiten und
den Zugang nach aufien 6ffnen.

Oberfldchenspannung

Folgen Sie dem Weg, bis Sie auf den
Heli treffen. Springen Sie in die rechte
Seite des Beckens und klettern Sie am

JUMP & RUN
Auf dem Dach
miissen Sie lhre
Fingerfertigkeit
unter Beweis
stellen.

HUPFORGIE Springen
Sie von Containerzu

Container und ven dort
aus auf die Leiter, bis

Sie das Loch oben in
der Wand erreichen.

Turm hoch, um die Turbinen abzustel-
len. Drehen Sie an dem Rad unter Was-
ser und Sie konnen an dem ausgeschal-
teten Turbinenmotor vorbeitauchen.
Klettern Sie die Leitern hinauf und
quetschen Sie sich durch den schmalen
Spalt. Vorsicht: In dem Gebiet dahinter
lauern Thnen Roboter auf. Drehen Sie
in dem kleinen Turm an dem Rad,
bevor Sie dem Pfeil auf dem Schild fol-
gen. Ehe Sie sichs versehen, stehen Sie
mitten in einem Minenfeld. Halten Sie
sich stets am Rand des Feldes und
springen Sie in die Luke. Der Schacht
endet an einem tiefen Abgrund. Hier
ist die Armbrust die beste Waffe. Zoo-
men Sie nach unten und erledigen Sie
Gegner aus sicherer Entfernung. Rut-
schen Sie an den Rohren vorsichtig
nach unten und halten Sie sich rechts,
wo Sie eine Bazooka finden. Kimmern
Sie sich damit um den Heli. Klettern Sie
an den Leitern entlang, bis Sie wieder
in eine Rohre kommen. Waten Sie ge-
radeaus durch das Wasser und steigen
Sie in die ndchste Rohre. Zerstoren Sie
den Panzer mit der Bazooka und erledi-
gen Sie die Roboter. Driicken Sie den
Schalter neben dem Tor und gehen Sie

hindurch. Dahinter'lauert bereits der
nachste Panzer. Pirschen Sie sich im
Schutz der Kisten nahe an den Tank
heran und erledigen Sie ihn mit ei-
nigen Raketen aus Threr Bazooka. Hin-
ter dem Loch in der Wand finden Sie
niitzliche, allerdings auch gut bewach-
te Goodies. Gehen Sie weiter durch die
beiden groflen Metalltore.

Achtung! In dem Gebiet dahinter lau-
ern Scharfschiitzen hinter Tarnnetzen
und etliche andere Gegner. Das Minen-
feld entscharfen Sie am besten mit Gra-
naten. Zerstoren Sie die Generatoren
(Blitze), klettern Sie iiber den umge-
stiirzten Mast auf das Dach der Halle
und springen Sie in das Loch. Jetzt ist
erhohte Vorsicht geboten — das ganze
Gebdude ist vermint. Die erste Licht-
schranke iiberwinden Sie mithilfe der
Kiste. Durch den Raum zu Ihrer Linken
gelangen Sie in die Haupthalle. Krie-
chen Sie unter den Lichtschranken
hindurch bis zur anderen Seite, wo Sie
die Kiste auf dem Lastenaufzug zersto-
ren miissen. Setzen Sie IThren Weg bis
in den Raum neben dem Aufzug fort
und aktivieren Sie diesen. Von der Auf-
zugplattform aus kénnen Sie auf die

FLAK-ATTACKE Benuizen Sie
die Flak, um das Tor in Schutt
und Asche zu legen.




mittlere Plattform springen, die Sie
nach unten befordert. Schnappen Sie
sich die Alien-Waffe und kdmpfen Sie
sich weiter nach vorne. Hiiten Sie sich
vor der Selbstschussanlage auf der
Ladefliche des LKWs. Auflerhalb des
Gebédudes wartet bereits ein Empfangs-
komitee, bestehend aus einem Tank
und mehreren Robotern, auf Sie. Ge-
hen Sie durch die Tiir an der Riickseite
des Gebdudes und schielen Sie sich
Thren Weg frei. Im ersten Stock offnet
Ihnen der Wachmann die Tiir zu einem
kleinen Waffenarsenal. Thr Weg fiihrt
Sie tiber den Sims, zwei Container und
eine Leiter auf das Dach des neben-
liegenden Gebdudes. Springen Sie tiber
die Mauerreste in den ersten Stock.
Warten Sie auf dem Landeplatz, bis
sich die Aliens und die Roboter gegen-
seitig eliminiert haben, und knopfen
Sie sich danach den Helikopter vor. Mit
der Flak schiefen Sie das grofle Tor
auf. Die Garage betreten Sie durch den
Liiftungsschacht.

Erledigen Sie die Angreifer und ver-
lassen Sie das Gebdude iiber die Hebe-
biithne durch das Loch in der Wand.
Die Flak im Hinterhof 6ffnet Thnen
das nédchste Tor. Durchqueren Sie die
nachste Halle und warten Sie auflen
erst einmal ab, bis die Aliens und die
Roboter sich gegenseitig dezimiert ha-
ben. Uber das Sprungkissen gelangen
Sie auf das ndchste Dach und von dort
aus durch einen Schacht in die Kanali-
sation. Vorsicht! Nachdem ein Roboter
eine Sprengladung in die Rohre wirft,
schiefit Thnen eine Stichflamme entge-
gen, der Sie nur durch einen schnellen
Riickzug ausweichen kénnen. Im Ge-
bédude miissen Sie an dem Rad drehen
und dann in das Rohr klettern. Der
Wachmann im nédchsten Raum o6ffnet
Thnen die Tiir nach auflen und zur Tief-
garage. Fliehen Sie durch den langen
Gang vor dem Flammenmonster. Uber
Luftkissen gelangen Sie auf ein Silo, wo
Sie eine Steueranlage fiir Luftangriffe
finden. Mit ihr sprengen Sie die Mauer
wie auf dem Screenshot eingezeichnet.
Balancieren Sie jetzt iiber die Mauer
und sprinten Sie durch den zusammen-
stiirzenden Tunnel.

Vergiss Freeman

Fliehen Sie {iber die herabgestiirzten
Felsen und saubern Sie die nachste Hal-
le von Aliens. Drehen Sie an dem Rad,
das IThnen den Zugang zur Kanalisation
freigibt. Uberwinden Sie die Gitter im
Wasser mithilfe der Kisten. Vorsicht —
das ndchste Becken beherbergt ein
Fischmonster! Der linke Gang bietet
Thnen Sicherheit vor dem aggressiven
Biest. Tauchen Sie unter den Walzen
hindurch und verlassen Sie die Kanali-
sation durch den Schacht hinter den
Sandsdcken. Vorher kénnen Sie noch
gefahrlos das Unterwassermonster aus-
schalten, das durch ein Gitter in siche-

WEG ZUM AUS-
GANG {iber den
schmalen Sims
geht's zum

Level-Ausgang.

IN DEN KANALEN
Schiehen Sie die
Kisten ins Wasser
und klettern Sie
mit ihrer Hilfe iiber
die Absperrung.
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um sich
leichter in
dem Kom-
plex zurecht-

BEAM ME UP (iber die Teleporter gelangen Sie
nach oben. Achten Sie immer darauf, dass
Sie genau auf der Plattform landen.

NUTZLICHER PAN-
ZER Das Ketten-
fahrzeug in der
Halle hiift Ihnen
dabei, ein weite-
 res Tor zu Gffnen.

AINTENAN
SCESS

rem Abstand gehalten wird. Im néchs-
ten Gebiet miissen Sie hinter den Fel-
sen Schutz suchen und die Roboter aus-
schalten, bevor Sie sich um den Panzer
kiimmern. Hinter ihm ist noch eine
Selbstschussanlage versteckt. Betreten
Sie jetzt den Aufzug und fahren Sie
hoch zur ,Repair Bay”. Steigen Sie dort
zuerst in den Panzer und schieflen Sie
die Tur mit der Kanone auf. Das MG
auf dem Panzer hilft Thnen gegen die
restlichen Angreifer. Durch das grofle
Metalltor gelangen Sie zum nédchsten
Spielabschnitt.

Lambda-Kern

Der Aufzug befordert Sie mitsamt LKW
nach unten, wo Sie bereits von Face-
huggern erwartet werden. Kimpfen Sie
sich bis zur nachsten Halle vor, in der
Sie sich zum zweiten Mal gegen Ninjas
beweisen miissen. Verschanzen Sie sich
dazu in einer Ecke und fahren Sie
schwere Geschiitze gegen diese tod-
lichen Gegner auf. Durch den Gang,
der von Kisten versperrt wird, gelangen
Sie nach oben, wo Sie nach einem Auf-
zug Ausschau halten miissen. Unten
miissen Sie zuerst einige Grunts aus-
schalten, bevor Sie durch den kleinen
Raum rechts das Lambda-Kiihlsystem
betreten. Nachdem Sie iiber die kleine
Plattform hochgefahren sind, finden
Sie in dem Labor rechts ein lonen-
Gewehr. Nehmen Sie jetzt den Aufzug
auf der anderen Seite, der Sie nach
unten fiihrt. In dem folgenden Bereich
miissen Sie zwei Pumpen aktivieren.
Die Karten und Wegweiser hier werden
Thnen dabei von grofler Hilfe sein.
Durch den Zusatztank koénnen Sie
dann direkt in den Kern tauchen, dort
die Ventile offnen und nach oben
schwimmen. Nehmen Sie sich beim
Hochklettern vor den Elektrostrahlen
in Acht.

Durch den Aufzugschacht gelangen Sie
weiter nach oben. Mithilfe des Wasser-
dampfs und der Ventile kénnen Sie im
nachsten langen Gang Munition spa-
ren. Thr Weg fiihrt Sie zum Kern des
Reaktors. Die Ports 2 und 4 bringen Sie
jeweils eine Etage hoher. Mit Goodies
werden Sie belohnt, wenn Sie sich fiir
die Portale 3, 5 und 8 entscheiden.
Meiden Sie jedoch die Portale 1, 6 und
9. Uber Portal 7 kommen Sie weiter.
Achten Sie beim Ebenenwechsel da-
rauf, dass Sie auch auf der Plattform
landen und nicht stiirzen. Uber die dre-
henden Blocke und den Steg gelangen
Sie zu zwei Schaltern an der Auflensei-
te, die das Schott in der Mitte 6ffnen.
Der Teleporter beamt Sie in einen ande-
ren Teil des Komplexes. Eine Leiter
fithrt Sie schlieflich zu Level A. Be-
treten Sie den Raum, in dem der Wis-
senschaftler und der Wachmann sich
aufhalten, und iiben Sie ein paar Long-
Jumps. Im ndchsten Raum miissen Sie
ein paar Momente warten, bis der Wis-



senschaftler den Teleporter aktiviert.
Sobald der Teleporter funktioniert, er-
scheinen Flugmonster, die Sie und
den Forscher angreifen. Geben Sie dem
Forscher Feuerschutz. Mit einem Long-
Jump springen Sie auf sein Kommando
in das Portal in der Mitte des Raums.

Xen

Hoffentlich haben Sie den Long-Jump
ausreichend trainiert, denn hier wird
er sehr hdufig benotigt. Des Weiteren
ist Munition auf Xen Mangelware, was
bedeutet, dass Sie die Alien-Kanone
moglichst oft benutzen miissen, um
Munition zu sparen. Mit mehreren
Long-Jumps hangeln Sie sich vom Start
an von Plattform zu Plattform. Sie lan-
den schliefilich auf einer groflen Insel,
aus der vier Stacheln herausstehen.
Uber diese gelangen Sie auf die untere
Ebene der Insel. Sammeln Sie dort
samtliche Goodies ein. Quetschen Sie
sich durch Nischen bis ins Innere der
Insel. Dort miissen Sie die drei kleinen
Podeste benutzen und danach das Netz
mit den Diamanten zerballern. Durch
den Teleporter, der sich jetzt in der Mit-
te der Hohle 6ffnet, gelangen Sie zu
Gonarch.

Gonarchs Versteck

Der Kampf gegen das Spinnenmonster
Gonarch gliedert sich in drei Teile.
Wichtig wihrend des gesamten Kamp-
fes ist, dass Sie stindig in Bewegung
bleiben und Gonarchs Schleim und
kleinen Spinnen ausweichen. Hilfreich
sind vor allem die drei Heilungspfiit-
zen, die sich auf die unterschiedlichen
Schauplitze des Gefechts verteilen. Im
ersten Teil finden Sie die Pfiitze auf
einer kleinen Insel, im zweiten und
dritten in Lochern. Heilen Sie wéhrend
des gesamten Kampfes Ihre Wunden an
diesen Stellen. Der Kampf beginnt auf
relativ freier Fliche. Rennen Sie um
Gonarch und ballern Sie unentwegt auf
das Monster. Nach mehreren Treffern
durchschlidgt Gonarch ein Netz und
flieht durch einen Tunnel. Folgen Sie
ihm bis zu der ndchsten ,Arena”. In
der Mitte finden Sie dort ein Netz,
durch das Sie auf eine untere Ebene
gelangen. Von dort aus kénnen Sie Go-
narch nahezu ungefihrdet angreifen.
Wiederum wird sich Gonarch nach
einigen Treffern verdriicken. Folgen Sie
ihm, bis Sie unter seinem Netz bei einer
Pflanze landen. Ballern Sie so lange auf
den Widerling, bis das Netz unter
ihm zusammenbricht. Nur noch weni-
ge Treffer und Gonarch ist besiegt. Jetzt
konnen Sie den Teleporter benutzen,
den Sie in dem Loch an der Stelle, wo
Gonarch das Zeitliche segnete, finden.

Eindringling

Suchen Sie nach einem Hohlenein-
gang, durch den Sie in das Innere der
Insel eindringen. Schlagen Sie sich bis

VERSTECKTE NISCHE
Auf Xen gelangen

Sie durch eine kieine,
schwer zu findende
Nische in das Innere
der Planeteninsel.

e

JE FISCHE Hier
en Sie die fliegen-
den Rochen, agfigfen
Riicken Sie bis zu dem
Teleporter gelangen.

l{, Y

-3
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HALF-LIFE (DT.) )

KOMPLETTLOSUNG

zu dem etwas grofleren Raum durch.
Suchen Sie nach einer Nische am Rand,
durch die Sie bis zu einer Sdule kom-
men. Stellen Sie sich auf die Spitze und
warten Sie, bis sich die Sdule ganz aus-
gefahren hat. Springen Sie jetzt von
Plattform zu Plattform, bis Sie fast ganz
unten bei den fliegenden Rochen sind.
Versuchen Sie, auf dem Riicken eines
der Rochen zu landen und auf diese
Weise bis zu dem Teleporter auf der
Insel zu gelangen, der Sie auf eine
andere Ebene beamt. Wenn Sie die
Hohle verlassen, entscheiden Sie sich
fir den linken Weg, da rechts ein Ten-
takel auf Sie lauert. Rennen Sie quer
iber den Platz in die Hohle und fol-
gen Sie dem rechten Tunnel. Sobald
Thnen das Feuermonster entgegen-
kommt, missen Sie die Beine in die
Hand nehmen und zuriick zu der frei-
en Fliche rennen. Locken Sie Thren
Verfolger aus der Hohle und sprinten
Sie zuriick in die Hohle, sobald der Weg
frei ist. Links neben dem Hohlenaus-
gang miissen Sie iiber einen Abgrund
springen. Achtung - dahinter warten
Tentakel darauf, IThnen den Garaus zu
machen, also bewegen Sie sich vorsich-

KOPFSCHMER-
ZEN Sobald
Gonarch sei-
nen Schadel

Zeug halt.

tig und langsam. Gehen Sie auf den
schmalen Pfad und nehmen Sie den
nachsten :Feleporter, den Sie auf der
rechten Seite finden. Sie landen inmit-
ten der Alienfabrik. Springen Sie auf
den Aufzug und dann auf die erste Ebe-
ne. Warten Sie, bis der Aufzug ganz
unten ist, und hiipfen Sie dann auf das
,Dach” des Lifts. So gelangen Sie iiber
die Forderbdander in den néchsten
Raum. Setzen Sie [hren Weg nach oben
hin fort, bis Sie sich in einem Raum
mit einer Heilungskammer befinden.
Krabbeln Sie durch einen der drei Luft-
schiachte, die alle im nédchsten Ab-
schnitt enden. Hier miissen Sie sich
iiber die drehenden Plattformen bis
ganz nach oben durchkdampfen, um
dort in den Teleporter zu springen, der
Sie zu Nihilanth befordert.

Nihilanth

Bevor Sie den Endgegner in Angriff
nehmen konnen, miissen Sie ein weite-
res Mal Ihre Sprungqualititen unter
Beweis stellen. Bevor Sie in den Tele-
porter auf der letzten Insel springen,
sollten Sie noch einmal Ihre Waffen
und Ihren Gesundheitszustand che-

JOBANGEBOT Entschei-
den Sie selbst, ob Sie

das Angebot anneh-
Bl men oder ablehnen.

cken und gegebenenfalls nachladen
oder ein Medikit benutzen. Jetzt kon-
nen Sie sich zu Nihilanth, dem letzten
Gegner des Spiels, wagen. Zuerst miis-
sen Sie die drei gelben Stacheln an der
Hohlendecke zerstoren. Hiiten Sie sich
vor Nihilanths Blitzen und Teleporter-
kugeln. Werden Sie von solch einer Ku-
gel getroffen, werden Sie in eine von
drei verschiedenen Hohlen gebeamt, in
denen Sie einen Teleporter erreichen
missen. In einer Hohle lauert sogar ein
Flammenmonster. Springen Sie mithil-
fe der Sprungkissen tiber Nihilanths
Kopf und ballern Sie mit voller Feuer-
kraft in das Innere seines Schidels,
wenn dieser fiir einen Moment geoff-
net ist. Wiederholen Sie den Vorgang
so lange, bis Sie Nihilanth besiegt ha-
ben. Die Alien-Waffe eignet sich hier-
fiir am besten, da nie die Munition aus-
geht. Suchen Sie wihrend des Kampfes
Deckung hinter den Zacken. Nach dem
Ableben Nihilanths wird Thnen im
Abspann ein Jobangebot gemacht, das
Sie ablehnen, indem Sie von den grii-
nen Energiestrahlen weglaufen. Wollen
Sie das Angebot annehmen, miissen Sie
in die Strahlen springen.
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CHEATS & CODES )

WOLFGANG
FISCHER

30,R

Weihnachten
rickt immer
naher. Wir
haben schon
jetzt einige
Geschenke
fur die
Schummler

I m Zeigen Sie den Aliens, wem der Black-Mesa-Komplex gehort!

u nter I h n e n " Neben relativ ,gewohnlichen Cheats haben die Entwickler des beliebten Shooters ein
duferst witziges Feature in die PS2-Version des Spiels integriert: Nach Eingabe einer
simplen Tastenkombination im dafiir vorgesehenen Cheatmenti diirfen Sie das Spiel als

Alien mit zugehorigem Waffenarsenal spielen. Die Eingabe der iibrigen Cheats erfolgt
ebenfalls in demselben Menii.

Cheat Tastenkombination

XEN GRAVITY Oben, A, unten, ¢, oben. A, unten und ¢
GOD-MODUS Links, I, oben, A, rechts, @, unten und 3¢
UNENDLICH MUNITION Unten, 3¢, links, @, unten, 3¢, links und @
UNSICHTBARKEIT Links, I, rechts, @, links, I, rechts und @
ZEITLUPEN-MODUS Rechts, I, oben, A, rechts, lll, oben und A
ALIEN-MODUS Oben, A, oben, A, oben, A, oben und A

INFO PLAYZONE-GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelost
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-
trackten Levels:

0190/82 48 37

Téglich von 8-24 Uhr.

Der Anruf kostet pro Minute DM 3,63.

MONSTERMASSIG Erleben Sie das Spiel aus der Sicht eines Blitze schleudernden AuBerirdischen.




Batman Vengeance

WDer maskierte Récher mit dem Fledermausfimmel ist wieder da!

Ubi Softs Spiel rund um den Superhelden aus Gotham City basiert grafisch und inhaltlich auf
der gleichnamigen Fernsehserie. Wem das eigentlich recht leichte Actionspiel zu schwer ist,
der wird sich tiber die folgenden Cheats besonders freuen. Die Eingabe erfolgt auf dem Haupt-
bildschirm, die Cheats konnen spdter im Spiel im Optionsmenii aktiviert werden.

Cheat Tastenkombination
UNENDLICH BATARANGS : L1, R1, L2 und R2

120 PUNKTE UND ALLE SUPER-MOVES L1, L1,R2,R2, L2, R2, L1 und R2
UNENDLICH NETZE, STUNNERUND C4 @ W, L1,R1, L2 und R2
UNENDLICH HANDSCHELLEN B0 N @® 2R2RundL2
ALLE FUNF SPIELHILFEN AKTIVIEREN L2,R2,12,R2, i, W, @ und @

Die folgenden Spielhilfen sind
nach Eingabe des letzten
Cheats jederzeit zuschaltbar:

- Unbegrenzt Munition

- Unbegrenzt Energie

- Unbegrenzt
Lebensenergie

- Doppelter Schaden

Unsichtbarkeit

Das PLAYZONE
. TIPPS & TRIGKS Sonderheft!

UBER 2.000 TIPPS,
CHEATS & GODES

Ab sofort fiir nur: ~ om g,76-

€1499-

INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats, die
in den letzten zwolf PLAYZONE-
Ausgaben zu PS2-Spielen
vergffentlicht wurden:

Titel Ausgabe
4x4 Evolution 06/2001
Arctic Thunder 12/2001
Army Men: Blade’s Revenge
09/2001
Army Men: Sarge’s Heroes 2
06/2001

ATV Offroad  06/2001, 10/2001
Batman Vengeance 01/2002
CART Fury ~ 10/2001, 12/2001

City Crisis 12/2001

Crazy Taxi 08/2001

Dave Mirra Freestyle BMX 2
11/2001

Dynasty Warriors 3 12/2001
ESPN NBA 2Night 12/2001
F1 Racing Championship
04/2001
Gauntlet: Dark Legacy 07/2001
Gran Turismo 3: A-spec
10/2001, 11/2001

Guilty Gear X 01/2002
Half-Life (dt.) 01/2002
Klonoa 2 10/2001
Le Mans 24 Stunden  11/2001
Lotus Challenge 01/2002

MDK 2 — Armageddon
06/2001, 01/2002
NASCAR Heat 2002 11/2001

NBA Hoopz 05/2001
NBA Street  09/2001, 10/2001
NHL Hitz 2002 12/2001
Oni 05/2001

Operation Winback 07/2001
Paris-Dakar Rally 12/2001
Rayman Revolution 04/2001
RC Revenge Pro 06/2001
Ready 2 Rumble: Round 2
03/2001, 04/2001

Red Faction 11/2001
Rumble Racing 07/2001
Silent Scope 04/2001
Silpheed 08/2001
Smuggler’s Run 04/2001

SSX Snowboarding 03/2001
Star Wars: Starfighter  05/2001
Star Wars: Super Bombad Racing
08/2001
Super Bust-A-Move  02/2001
Theme Park World 09/2001
Tokyo Extreme Racer
09/2001, 10/2001
Top Gear Dare Devil ~ 06/2001
Triple Play Baseball 08/2001
Twisted Metal: Black
09/2001, 11/2001
Unreal Tournament 07/2001
Wacky Races 10/2001
WDL War Jetz 09/2001, 10/2001
Wild Wild Racing 04/2001
Winning Eleven 5 07/2001
XG3: Extreme-G Racing 11/2001
X-Squad 03/2001, 06/2001
Zone of the Enders 07/2001

CHEATS & CODES )
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Lotus Ghallenge

m Schalten Sie alle Spielmodi, Autos und Kurse frei.

Das Rennspiel rund um die renommierte Automarke bie-
tet nicht nur Rennvergniigen pur, sondern auch eine Men-
ge interessante Stunt-Sequenzen. Sollten Sie eine der ge-
stellten Aufgaben nicht bewiltigen konnen, dann diirfen
Sie die Hiirde dank dieses Mastercheats jetzt einfach tiber-
springen. Um den Cheat zu aktivieren, miissen Sie nur
»CRAIGSAYS” als Spielernamen eingeben. Beachten Sie,
dass der ganze Name grof3geschrieben sein muss.

INTERESSANTE KONZEPTSTUDIE Jetzt kdnnen Sie auch mit diesem
Prachtstiick von Beginn an auf die Piste und Bestzeiten fahren.

ﬁulllv Gear X

Erschummeln Sie sich die Bonus-Charaktere!

Es gibt zwei Wege, die beiden Bonuscharaktere des 2D-Prii-
gelspiels freizuschalten. Um Testament auf die ,harte”
Tour freizuschalten, missen Sie entweder den Arcade-
Modus bewiltigen oder Level 20 im Survival-Modus errei-
chen und Testament im folgenden Kampf besiegen. Dizzy
erwartet Sie auf Level 30 des Survival-Modus. Wenn Thnen
das zu viel Aufwand ist, dann geben Sie auf dem Start-Bild-
schirm die folgende Tastenkombination ein: unten,
rechts, rechts, oben und Start. Jetzt konnen Sie problemlos
mit den beiden Bonuskdmpfern in jedem Spielmodus
antreten. Wenn Sie Level 100 im Survival-Modus errei-
chen und den letzten Gegner besiegen, wird der Guilty-
Gear-Modus im Optionsmenti freigeschaltet.

BONUSDUELL

Die beiden

s, 4 Zusatzcharak-
. tere Testament

und Dizzy

messen sich.

Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an lhrem Wissen teilhaben.

NFL Quarterback Glub 2002

Sie sich alle kten Quarterbacks. |
Um Zugriff auf die zusétzlichen Spieler zu bekommen, miissen Sie
sich ganz schon ins Zeug legen und einige auBergewdhnliche Auf-
gaben bewéltigen.
Freischaltbarer Quarterback Tipp

Bernie Kozar Werfen Sie im Einspieler-
modus fiinf Touchdowns.

Jim Everett Brechen Sie einen der Rekorde
im QB-Challenge-Modus.

Jim Kelly Schaffen Sie ein QB-Rating von
105 mit maximal 20 Pass-
versuchen.

Phil Sims Werfen Sie in einem Spiel

Pésse Uber mehr als 500 Yards.
KERSTIN MASCHKE

This is Foothall 2002

IZTZIETD So erhalten Sie Zugriff auf die All-Star-Teams. |

Extras werden bei Sonys FuBballspaB freigespielt, indem Sie aus
verschiedenen Wettbewerben siegreich hervorgehen. Viel SpaB beim
Ausprobieren der Tipps! -

Bonus-Feature Tipp

Afrika-All-Stars Gewinnen Sie den Afrika-Pokal.
Amerika-All-Stars Gewinnen Sie den Amerika-Pokal.
Asien-All-Stars Gewinnen Sie den Asien-Pokal.
Bundesliga-All-Stars Werden Sie Meister in der Bundesliga.
Leister-Square-Stadion Gewinnen Sie die Europameisterschaft.
,Credits“-Videosequenz Gewinnen Sie den Timewarp-Cup.

STEFAN PROLL

DK 2: Armagedtdon

([T (H1]1]9 Unsterblich in den Weltuntergang |
Wem MDK 2: Armageddon bisher an einigen Stellen zu schwierig
war, der kann dank Unsterblichkeit nun doch weiterziehen. Sie mis-
sen nichts weiter tun, als wahrend des Spiels in den Pausenmodus
zu wechseln, L2 sowie R2 gedriickt zu halten und anschlieBend
hintereinander oben, oben, unten, unten, links, links, rechts, rechts,
M A W A und Select zu driicken.

MICHAEL STANZ

MACHEN SIF MIT!

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse. Da
diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht, lhre
Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media  Redaktion PLAYZONE ¢ Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-Str. 77 « 90762 Fiirth « E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!

Sebastian Anton - Sandro Bortolas - Olaf Brinkmann - Bernd Dammers
- Stefan Dorgerloh - Dennis Emig - Kai Freitag - Daniel Gaum - David
Hilzendegen - Stefan Hoffeins - Kristian Jost - Benjamin Kloth - Mar-
kus Lindmiiller - Tobias Lortzing - Thomas Miegel - Stefan Miiller -
Florian Nees - Michael Oyen - Giovanni Petrizzo - Elke Pollack - Daniel
Ruprecht - David Sahm - Gregor Schmelcher - David Stein - Steven
Troeger - Thorsten Wack

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen konnen leider
nicht honoriert werden.




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir lhnen an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-
zustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen  Berichte erwiinscht
Sony PlayStation PAL
Sony PlayStation Multinorm
PlayStation 2 (PAL)
PlayStation 2 (NTSC)
DVD-Player
Nintendo 64
PC
Dreamcast
Nintendo GameCube
Xbox
Game Boy/Game Boy Color
Game Boy Advance
Gamebuster/Xploder
Handy

o000 oooo
o000 oood
Oooo0dooooooooo

3. Haben Sie Zugang zum Internet? []Ja (] Nein

4, Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in néchster Zeit zu kaufen?
Spiele: DVD-Filme:

5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Reportage: Alle PS2-Spiele von A-Z a a (|
Metal Gear Solid 2 - | a d
Tekken 4 e a a a
Virtua Fighter 4 e ] a a
Headhunter i a o il
Resident Evil Survivor 2 > ] a J
Ecco: Defender of the Future Hit ] a a
Baldur’s Gate: Dark Alliance & ] a a
PSone-Doppelseite B | a a
Komplettidsung Half-Life (dt.) — | a a

6. Unserer kompletten Auflage liegt die PLAYZONE-DVD bei.

Wie nutzen Sie die DVD?

[] Kann sie leider nicht nutzen (] Spiele sie auf der PS2 ab
[ Verwende normalen DVD-Player [_] Nutze PC mit DVD-Laufwerk
[ Ich sehe sie mir bei Freunden an

Welche Beitrdge haben Ihnen am besten gefallen?

7. Welche Schulnote erhélt die DVD? Welche Noten erhalten

die einzelnen Rubriken?

Schulnote Gesamt: ___

Tests: Angespielt: Lexikon: ___

Tipps & Tricks: ___ Kino&DVD: Specials: ____
[J Kann die DVD leider noch nicht benutzen

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 01,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig a a a
Kritisch a a a
Informativ a ] a
Aktuell a a a
Ubersichtlich Qa a W}
Optisch ansprechend | I a
Ist das Geld wert a a a

9. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote

10. Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News [_1 Reportagen () Angespielt [ Tests
[ Tipps [J Zubehér [J Internet [JDVD

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe 01/02)
Ausgabe: /

12. Kaufen Sie die néchste PLAYZONE? [ Ja [_] Nein
13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr

14, Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméBig:

15. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefalien?

17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augen-
blick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1L,

2,

3.

18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
PlayStation-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen
Sie sich am meisten?

1.

2.

3
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INSEIIENTEN\IEHZEI(:HNIS
Acclaim

Capcom

COMPUTEC

Eidos

Electronic Arts
Electronics Boutique
GIGA

Guillemot

Idee + Spiel
Infogrames

Interact

Konami

Learnunited

Philips

Saturn

Take 2

Theo Kranz Versand
THQ

Virgin

Vivendi

SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663
www.acclaim.de
Activision 0190/510055
www.activision.de

Cryo 02408/959209
www.modern-games.de

Eidos 0190/839582
www.eidos.de

Electronic Arts 0190/787906
www.electronicarts.de

Infogrames 0190/771883
www.infogrames.de

Konami 0190/824694
www.konami-gurope.de

Sony Powerline  0190/578578
www.playstation.de
Sony (tech. Hilfe)
www.playstation.de
Take 2
www.take2.de
THQ 0190/505511
www.thg.de
Ubi Soft
www.ubisoft.de
Virgin Interactive  0190/771888
www.vid.de

01805/766977

INFO DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Laden und zu den Abon-
nenten kann es jedoch schon einmal pas-
sieren, dass eine DVD wahrend des Trans-
ports beschadigt wird. Sollte die DVD auf lhrem
serienméBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem

0190/87326836

0190/88241210

Mo.-So. 8-24 Uhr

Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr 1,21 DM/Min.

Mo.-Fr. 15.30-18 Uhr

Mo.-So. 10-22 Uhr

Mo.-Fr. 9.30-13 Uhr, 14-17.30 Uhr 2,42 DMW/Min,

Mo.-So. 14-21 Uhr

Mo.-So. 8-24 Uhr

Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Mo.-Fr. 8-24 Uhr

Mo.-Fr. 16-20 Uhr

Mo.-So. 11-24 Uhr

Mo.-Fr. 14-18 Uhr

33,35,37
74-75
121,124-125,139
2-3,50-51,92-93
' 87,148
39
147
5,97
4,63,69,77,81
83
123
91
73
79
57,117
23,65

45,103
21,113
41,99,101

3,63 DM/Min.

3,63 DM/Min.

2,42 DMMin.

3,63 DM/Min.

1,21 DM/Min.

0,48 DM/Min.

3,63 DM/Min.

1,21 DMMin.

3,63 DM/Min.

- 2,42 DM/Min,

DVD-Player nicht laufféhig sein, dann kdnnen Sie diese selbstverstandlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 1/2002, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
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MITTERMEIER'S

LOST

The last

Lost

Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv fur
PLAYZONE. Seit dem Riesenerfolg seines Programms Zapped!
Ein TV-Junkie knallt durch ist er Dauergast in Sendungen wie
7 Tage — 7 Kdpfe oder Quatsch Comedy Club. Seine aktuelle
CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der Charts, seine Tour-
nee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. Aktuelle Infor-
mationen iiber Michael Mittermeier und sein Musikprojekt
Mittermeier & Friends finden Sie unter www.mittermeier.de. Bisherige Folgen von
Mittermeier's Lost Level knnen Sie unter www.pcgames.de nachlesen.

HALLO ZIELGRUPPE,

Meine Zeit ist fast um. Was bleibt
also noch? Das Endgame! Aber
welches Endgame soll ich wéhlen?
Eine vierkopfige Hydra a la
Drakan? Oder der stromstoflende
Schleimbeutel aus dem All wie bei
der Elite Force (iibrigens, es stimmt
auch bei Schleimbeutels: der Strom
ist gelb)? Mal ehrlich: Ist Weih-
nachten nicht Endgame genug?
In jeder Schaufensterauslage har-
teste Geschmacksattacken. Selbst
die harmloseste Obi-Deko wiirde
jeden Gunman in die Knie zwin-
gen. Lara wiirde am Karstadt-
Wiihltisch sang- und klanglos
untergehen, und Rhynn bei
H&M weinend den Weih-
nachtslederschurz umzutauschen
versuchen, wihrend Arokh trau-
rig angeleint drauflen bleiben
muss.
Wie oft schon wiinschte ich mir
ein Daikatana in den Fufiganger-
zonen, um unter den Niko- und
anderen Weihnachtsldusen mal
kriftig aufzurdumen. Oder eine
Warlords ~ Battlecry-Krippe — ge-
stalten. Mit Orks, Untoten und
Dunkelelfen, einschlieflich der
unheiligen drei Minotauren. Ach
ja, traum weiter, Michl. Zuge-
gebenermafien habe ich es ja
noch nicht mal geschafft, den
Kellermetzger in Diablo 1 zu
schlachten. Egal, so kann ich
wenigstens meinen heili-
gen Abendbraten bei ihm
g bestellen. Den lass ich
dann drei Stunden in der
Hoélle schmoren und tran-
chiere ihn als oberster
Hausjedi selbst mit dem
Laserschwert. Und wenn
ich dann doch mal wie-
der den Blutwein oder den
Cossacks-Kaffee vergessen habe,
nehm ich den Need for Speed-
Porsche und fahr zur Tanke.
,Silent Knight. Das wédr mal ein
Spiel! Nix St. Georg und der Dra-
che, der Hl. Michl kampft sich
durch, tibersteht das Ableben
durch Fithrerscheinentzug, aber
nur durch das gewonnene Bo-
nusleben fiir zehn Zeugen Je-
hovas, die so auf die Horner

LEVEL

genommen werden, dass der
Wachturm unter der Wind-
schutzscheibe hédngen bleibt,
zumindest, bis endlich genug
Holz und Getreide gesammelt
ist, um das Mana-Reservoir auf-
zufiillen, um damit den Eisen-
golem zu schmiicken. Puuh.
Aber das bleibt wohl doch nur
ein Traum. Und jeder Traum ist
mal zu Ende. Der Schatz ent-
deckt, der Bose tot, das Land
erobert. Ja, ich muss weiter, neue
Welten entdecken und fremde
Zivilisationen und {iberhaupt.
Was dieser Harry Potter kann —
spielen ohne RAM oder irgend-
welche Hardware — das versuche
ich jetzt auch. Tolkien Ring statt
Token Ring. Ja, nicht nur Wil-
helm Tell hat sich schon mal am
Apple-Schieflen versucht, auch
Mac Mittermeier. Der Gewinner
des Freestyle-Fantasy-Spielens
wird jedenfalls mit einer Mars-
Mission inklusive Aliens be-
lohnt. Bedingung ist allerdings,
dass sein Rentier Anthrax-frei
bleibt und er weniger Christ-
baumkugeln Kaliber 45 braucht
als das gleichnamige Kind.

Aber bevor es so weit kommt:
euch allen nochmal ein gro-
Res Danke fiirs treue Mitlesen.
Ein Danke auch dem PLAYZONE-
Team fiir Spiele, Tipps und
néchtelange Nackenstarre. Ohne
euch wire ich in den Weiten
des Alls verloren gewesen. Es
war wirklich eine lehrreiche
Zeit fiir mich. Ich bin tausend-
fach erschossen, erstochen, er-
schlagen, {iberrannt, gesprengt
und verbrannt worden. Und
das hat mich starker gemacht.
Ich kann heute beispielsweise
DirectX selbststandig updaten.
Doch nun muss ich alleine klar-
kommen.

Ich sag zum Abschied leise ser-
vus, aber nicht ,Game over” und
auch nicht ,Herunterfahren”.
Wir sehen uns im néchsten
Level. In diesem Sinne, ’

Kumba und ein gutes Neues,
EUER MICHL

MICHAEL MITTERMEIER )




VORSGHAL

h Ausgahe 02/2002 ab 2.1.2001 am Kiosk!

PLAYZONE (ULEIITD
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Q In dieser Ubersicht finden Sie
W Erscheinungstermine fiir eine

Auswahl von Spielen, die pa-
rallel zur kemmenden Ausgabe
erscheinen und daher ebenfalls
filr einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschie-
bungen kdnnen wir jedoch lei-

I BE der keine Garantie fir deren
> Richtigkeit ibernehmen.
k'I'Itel
“pasition 5 Eve of Extinction
E = w ‘ i " e

Das neue Jahr beginnt grundsétzlich = lupal
immer mit einem Rausch. Im Falle
der PS2 hat der aber nichts mit
Alkohol zu tun, sondern mit

Dropsh ip

Headhunter

Geschwindigkeit. Und das ohne ;g;;‘““ 2. ;;;:
Ruckeln und Slowdowns — so hoffen Worms Blast 31, Jan.

wir stark, denn die spielbare Vorab-
version konnte schon {iberzeugen!

Die Vorschau erfolgt ohne Gewair.
Die Themen konnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider dndern.

Maximo TmeSpIters 2  wemese ewen

Ritter Maximo macht sich auf die ~ Wolfgang zu Besuch bei Eidos: Kann - SPITZE ZAHNE
Suche nach der Prinzessin und wir  der Nachfolger des Flimmer-Ego- F‘?"t‘?"z's'“;“;?' :ﬁ‘"_'l;':_'c"h"‘ﬁ‘“?
werden ihn todesmutig begleiten!  Shooters grafisch iiberzeugen? S

LIVE LONG AND PROSPER

 Star Trek Voyager: Elite Force lisst
. Trekkie-Herzen hdher schlagen!
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Der Hauptcharakter aus Grandia Il
hat Probleme mit den Frauen!

ELEMENTARISCH

- Kann 3D0s GoDai: Elemental aus
dem Schatten von Onimusha treten'




POWERGAMER
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Ps00 DOWNLOAD

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Konnen

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem

Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
richtigen Netzreporter und raumt unsere Preise ab! Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf

einen Klick - kostenlos versteht sich!

- ZIGGY SPACERAT PR

Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games- =
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit lhr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhaltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet.

22:00 Uhr

=
[ EUROPE MONTAG - FREITAG

i

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in
Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht lhr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - taglich aktualisiert!




EA GAMES und MG INTERACTIVE prisentieren

James Bond 007% in AGENT IM KREUZFEUER™

Lass dich in seinem neuesten ACTIONGELADENEN ABENTEUER in die Welt von James Bond entfihren. Schiipfe in die Rolle des BERUHMTESTEN GEHEIMAGENTEN in einer
villig neuen Story, die extra fir PlayStation 2 geschrieben wurde. Erlehe NERVENAUFREIBENDE MISSIONEN. Tauche ein in spannende Action aus der ICH-PERSPEKTIVE.
UBERNIMIM DAS STEUER von auBergewdhnlichen Spitzenwagen, wie z.8. dem ASTON MARTIN DB, dem BMW 750iL und dem BMW Z8. Nutze die-neuesten, hochmoder-
nen Gerate, die nur fiir dich entwickelt wurden. Gehe mit Hightechwaffen zum Angriff gegen deine Feinde iiber. Lass deinen Charme gegeniiber PHANTASTISCHEN BOND-
GIRLS spielen. Pack hesser deinen Reisepass e, da dich deine Mission an EXOTISCHE SCHAUPLATZE verschlagen wird. Schlag deine Freunde im MODUS UBER GETEIL-
TEM BILDSCHIRM FUR 4 SPIELER. Die Welt braucht einen Helden. UND DAS BIST DU.

PlayStation.2

® S
MGM INTERACTIVE

201 B Ans fnc. Age gent im Kreuzfouer Studios Inc. Agent ! Code P ©2001 Ele I 007 Ag
Interak 1 (bestimnte " £2001 Danjag LLC und United James Bond, 007, das Logo der James Bond-Waffe und das I it J [ ©1962.2001 Daniag, LLC und United Arists Corporation.
JAMES BOND, 007, das Loga der James Band-Waffe und das. alle anderen mit James Bond TM Daniag, LLC. Ars, EA GAMES und das EA Ats Inc.in den und/oder EA GAMES™ Aris™.Marke. Aston Martin DBS wird
verwendet unter Lizenz von Aston Marti Lagonda Linited, Ford Motor Company. BMW 28 und BMW 750iL sind Marken der BMW AG. “PlayStation 2" und das ‘PS'- i p Ine.

WWW.007.EA.COM WWW.EAGAMES.COM
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