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Das ,, schwimmfliegrennspringstarke” Opossum
auf nagelneuer Adventure-Tour.

Jetzt geht das Spiel erst richtig las. Sparkster hat eine
Fitnesskur hinter sich. Ist schlanker geworden und hat sich
im wahrsten Sinne des Wortes neu ausgeristet, um das
Bése zu besiegen. Saltospriinge hat Sparkster neu drauf,
mit ungeheurer Durchschlagskraft. Kein Hindernis ist
uniiberwindbar, kein Gegner schreckt ihn ab.

i 139,95

Farbenpréchtige Backgrounds, fetziger Sound.
Actionabenteuer, die Geschicklichkeit, vor allem
logisches Denken, erfordert. Optimale Steuertechnik.
Continues oder Schwierigkeitsgrade werden im
Options-Meni vorgenommen. Hmmmm!!! Mit Passwort-
Funktion, ein Leckerbissen fiir alle Videospielefein-
schmecker. 8 Stages mit beinharten Unterlevels.

Sparkster scheucht den Gamer aus dem Sofa.
Whow!! SuperstarkerVideospieleSpal3. N

F&P 94/293

SuperstarkerVideospieleSpaf3
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SPECIAL ECTS-MESSE

e ' re hesten Projekte fiir das
Welhnachtsgeschaft vorzustellen, wirkliche

fem Handel glei-

Highlights konnte man jedoch trutz der opti-
mistischen Stimmung in der Branche fast an
einer Hand abzahlen; es wird Zeit, daB die
32-/64-Bit Konsolen massiv auf den Markt
driangen, wollen sie nicht den AnschiuB an

die PC-Welt verlieren.

_Nintendo J Konami

Rumble In The Jungle:
Nintendos Line-up war zum

gréfiten Teil schon von der

CES-Messe in Chicago

bekannt. Donkey Kong Coun-

try, das in Europa am 9.

November erscheinen soll, war
sogar Uberhaupt nicht auf der
ECTS prdsent, sondern nur

auf einer Handlerprasentation

im Barbican Centre (siehe

Preview in dieser Ausgabe).
Hintergrund: Nintendo
mochte die Erwartungshal-
tung von Fachpresse, Handel
und Kunden nicht schon im
Vorfeld zu sehr in die Héhe
schrauben. Neu war lediglich

Space Invaders fiir den Super

Game Boy, das alle Coin-ops
beinhaltet, sich nahe am Qrigi-
nal orientiert sowie lber einen
Zwei-Spieler-Modus
(11. November).

S ~ \N\ADERS

Space Invaders (SGB)
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verfligt

Cartoon-Invasion

[<onami hat ihr Pulver zum
Weihnachtsgeschaft schon
fast verschossen. Fast alle
Titel hatten wir bereits als

Preview bzw. Review vorge- °

stellt, neu sind lediglich Inter-
national Super Star Soccer
(in Japan: Perfect Eleven) mit
30 Teams, verschiedenen Wet-
terbedingungen und  einer
atmospharischen Zuschauer-
kulisse (SNES, Januar), sowie
das Cyberpunk-Adventure
Snatcher, ein Geheimtip fiir
Import-Fans, denn die
urspriingliche Version
fiir die PC-Engine
avancierte innerhalb
kirzester Zeit zum
Klassiker; wegen der
vielen Texte und der
Digi-Sprachausgabe
wird dieser Titel, der
wohl eher Erwach-
sene anspricht, nicht
offiziell in Deutsch-
land erscheinen, eine
UK PAL-Version soll
aber am 9. Dezember auf den
Markt kommen (Mega CD II).
Biker Mice From Mars stellt
Konamis erstes Rennspiel seit
Jahren dar, mit sechs Vehikeln
und 30 Tracks (SNES, Janu-
ar).

CR._;’%TW;,» :

CREATIVE LABS

Gestopft voll, die ECTS Messe platzte aus allen Nahten

International Super Star Sﬁccer (SNES)

EA-Lizenzmasse

Nach Shag Fu von Electronic
Arts/Delphine werkelt Ocean
an einem weiteren Titel rund

um einen bekannten Basket-
ball-Star: Michael Jordan.
Jordan Adventure gibt sich
jedoch nicht mehr Beat’em
Up-lastig, sondern ist ein rein-
rassiges Jumpi‘'n Run (SNES
November}. Desweiteren ist
noch ein neuer FuBball-Titel in
der Mache: Manchester Uni-
ted Championship Soccer
(SNES November). Last but
not least tibernimmt Ocean die
GB-Umsetzungen der EA-
Klassiker Desert Strike und
Jungle Strike (Oktober/Nov.),
arbeitet an einer MD-Variante
ihres Vorzeige-Jumpin Runs
Mr. Nutz sowie an ersten
JAG-Titeln.



Silicon Dreams

Endlich... das erste wirklich
gute Spiel aus dem Hause
U.S. Gold. Entwickelt wvon
Rage Software, die bereits fiir
Elite Systems World Cup Stri-
ker programmiert hatten,
stellt Power Drive selbst
Powerslide in den Schatten.
Sechs Kutschen, Front- bzw.
Heckantrieb, eine realistische
Steuerung  (Driften!), 64
Tracks, eine 45 Grad-Perspek-
tive und vor allem die vorbild-
liche Spielbarkeit sollten
Power Drive in die Liga der
zehn besten Rennspiele aller
Zeiten katapultieren
(SNES/MD/GG  Dezember).
Eine Jaguar-Version erscheint
etwas spdter unter dem Titel
Rage Rally. Einen guten Ein-
druck konnte auch World Cup
Golf hinterlassen, die offi-
zielle Lizenz zur WM, die mit
gerenderten  Ansichten und
einer filmreifen Animation
Virgins Links méachtig Kon-
kurrenz macht (Mega CD
11/3D0).

Interaktive Flaute
Gremlin Graphics bzw. Grem-
lin Interactive, um dem Image
eines Publishers gerecht zu
werden, der sich dem CD-For-
mat verschworen hat, entwik-
kelt nur noch sehr wenige Kon-
solenprojekte.  Neben Top
Gear 3000 stellten die Renn-
spiel-Spe-
zialisten
lediglich
eine i1
Umsetzung
von EAs
Jungle
Strike vor
(SNES).
Beide Titel
werden jedoch erst Anfang
ndchsten Jahres erscheinen.

[ ]
222232580045 00

(80 &S O

Top Gear 3000 (SNES)

Phinix aus der Asche
Ein Highlights auf der Messe

war zweifellos Pitfall The
Mayan Adventure von Activi-
sion. Mit der fast filmreifen
Animation von Harry, dem
intelligenten Levelaufbau,
aber vor allem dem tadellosen
Gameplay sticht dieses
Jumpi‘n Run eindeutig aus der
Masse hervor. Die sehr gute
Hintergrundmusik trdgt noch
ihren Teil zur gelungenen
Atmosphdre bei. Der Europa-
Vertrieh wurde an Sony abge-
geben. (SNES/MD/MCD II
November). Angeklndigt wur-
den Battletech, das Sequel zu
Mechwarrior (SNES Méarz)
sowie das interaktive Adven-
ture Return To Zork (MCD
II/JJAG CD).

Hauptsache dahei

Lediglich zwei wirklich neue
Titel gab es bel Gametek an
der Konsolen-Front: Carrier
Aces, ein Mode 7-Shoot'em
Up. mit erstaunlich flotter
Grafik und Two-Player-Split
Screen (SNES Dezember),
sowie Full Throtte Racing
(Arbeitstitel), ein Wiirgmix
aus Jetski- und Motorradren-
nen (SNES November).

o

SPECIAL

Interview mit Meviut Dinc
Managing Director
Vivid image

Street Racer beweist
eindrucksvoll, daf
nicht nur groBe, eta-
blierte Companies in
der Lage sind erstklas-
sige Titel zu program-
mieren: Die kleine, bri-
tische Entwickler-
Crew Vivid Image aus
Harrow werlelte fiir
Ubi Soft an dem Super
Mario Kart-Clone
Street Racer.

Von links nach rechts: [sabelle Le Henaff (Ul Soft), Meviut
Dinc und §. Kénlg (Vivid image)

Mega Fun: Vivid Image ist fiir viele noch eine relativ junge, unbekannte Firma...
Mevlut Dine: Wir sind '89 mit Hammerfist und Time Machine in den Computerspie-
le-Markt eingestiegen, darauf folgten First Samurai und Second Samurai. Street Ra-
cer ist unser erstes Super Nintende-Projekt, wir haben dafir trotzdem nur zehn Mo-
nate Entwicklungszeit benotigt.

Mega Fun: Street Racer hat im Gegensatz zu Super Mario Kart keinen integrierten
DSP-Chip, ist aber trotzdem sehr flissig...

Mevliut Dine: Wir halten Street Racer sogar fir schneller, Mario Kart wird im Zwei- ;
Spieler-Modus manchmal etwas langsam, unser Modul dagegen nicht, selbst zu viert &
gleichzeitig. Unser Konzept war: Ein sehr guter Programmierer, ein sehr guter Grafi-
ker und jede Menge verriickter Ideen. Wir wollten zeigen, daB es trotz der angekiin-
digten CD-Systeme auch auf Modul noch mdglich ist ein sehr gutes Spiel zu entwik-
keln.

Mega Fun: Aber an eine Batterie fiir High Scores und die Langzeitmotivation im Ein- |
Spieler-Modus wurde nicht gedacht.
Mevlut Dine: Das war schon allein aus Kostengrliinden nicht mdglich. Wir haben die §
Batterie eingespart und uns auch auf 8 MBit beschrankt, dafiir haben wir umso :
mehr Zeit in das eigentliche Gameplay investiert.

Mega Fun: Im Grunde ist Street Racer aber "nur" ein Mario Kart-Clone, einige Strek-
ken sind hnlich, die Mode 7-Perspektive, ...

Meviut Dine: Mode 7-Effekte zu verwenden ist heutzutage gang und gebe, sicher,
Mario Kart war zuerst da, aber warum sollten wir nicht an den Erfolg eines bereits
existierenden Spieles ankntipfen und eigene Ideen einflieRen lassen? Street Racer
fangt da an wo Marlo Kart aufhrt, der Vier-Spieler-Modus, Saccer, Rumble, die Re-
play Funktion, ... k
Maega Fun: Die geplante Sega-Version diirfte etwas anders ausfallen, schlieRlich un- &
terstiitzt das Mega Drive keine Mode 7-Effekte, b
Mevlut Dine: Natirlich wird Mega Street Racer grafisch anders aussehen, aber das
ist fir uns auch ein besonderer Anspomn, das beste aller Mega Drive-Rennspiele zu
entwickeln.
Mega Fun: ...
Mevlut Dine: Die PlayStaticn-Umsetzung nehmen wir in den nachsten Wochen in o
Angriff. Wir kdnnen auf dem Sony einige Dinge verwirklichen, die auf dem Super Nin- |
tendo aus technischen Griinden bzw. aus Speichermangel nicht maglich waren, wie
bspw. die Wagen so detailliert zu zeichnen, wie wir sie urspriinglich geplant hatten, g .
sie wird noch schneller und von der Perspektive etwas anders angelegt sein, d.h. die- &
se Version wird inggesamt um einiges besser.
Mega Fun: Sind aufer diesen Umsetzungen noch weitere Projekte in Planung?
Mevlut Dinc: Wir arbeiten seit kanpp einem Jahr an einem CD-only Produkt, einem &
Cartoon-Movie mit Hodja, einem der Charaktere aus Street Racer, fir die PlayStation. {

und die PlayStation-Version?

SFX-Kracher

Argonaut stellte auf dem Elec-
tro Brain-Stand ein Motor-
radspiel mit SFX II-Chip von
Sculptured Software vor, das
spielerisch sehr an Stunt Race

erinnert, aber das sollte Renn-
spiel-Freaks wenig stéren. Ein
entgiiltiger Titel steht aller-
dings noch nicht fest. Weitere
SFX-Projekte von Argonaut\*;
Starwmg 2 (fir Ninten- |

do) sowie FX Fighter,
ein Prligelspiel.




'Sonic & Knuckles (MD)

32Xtreme
Mittelpunkt gedrangten Inter-

esses am Sega-Stand war
natiirlich das 32X, das bel uns
Anfang Dezember flir 399 DM
vertffentlicht werden soll. Lei-
der war keiner der drel Titel,
Virtua Racing Deluxe, Metal
Head (Battletech-lTke) sowie
die Umsetzung des Sega Coin-
ops Star Wars, die parallel
zum Deutschlandstart erschei-
nen sollen, zum ECTS-Zeit-
punkt  fertiggestellt, VR
Deluxe war unter den dreien
allerdings am weitesten fort-
geschritten und demonstrierte
bereits mit aufwendiger und
deutlich detaillierterer Grafik
als auf dem MD, was auf dem
neuen Gerat maoglich ist, und
verfiigt nun Ober insgesamt
drei F1-Flitzer sowie drel neue
Strecken, die allesamt in der
Coin-op Version fehlten. Das
3D-Shoot’em Up Doom von id
Software wurde zwar eben-
falls vorgestellt, wird jedoch
wegen Indizierungsgefahr
nicht offiziell in Deutschland
erscheinen. An neuen 16-Bit
Titeln wurde u.a. Seleil pri-
sentiert (MD November), ein
Action-Adventure mit sehr viel
Potential, das Jump’n Swim
Ecco The Tides Of Time
(MD/MCD 1I/GG), erstmals
mit 3D-Runden, das spater
sogar fur das 32X folgen soll
(Previews dazu findet TIhr
bereits in dieser Ausgabe),
sowie das kuriose, aber nicht
mehr besonders innovative
Sonic & Knuckles (MD 18.
Oktober), das abwirtskompa-
tibel zu Sonic 1, 2 und Sonic
Spinball ist.

f s e e s
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—— The Tides|
of Time["
(MD/MCDY
/GG)|

Electronic Arts

Sportspiel-Profi

EA rlistete mit ihrem bisher
groBten Stand auf der ECTS-
Messe zum Weihnachtsge-
schaft: Neben FIFA Soccer
'95, das sich vdllig anders
spielt als die alte Version und
deshalb nicht nur flir Liebha-
ber ein absolutes MuB dar-
stellt (MD), und der 3D0-Ver-
sion, die alles bisher dagewe-
sene an FuBballspielen in den
Schatten stellt, arbeitet EA
noch an einer adaquaten GG-
Umsetzung. Desweiteren in
der Mache sind Madden NFL
95 (SNES/MD), NBA Live
'95 mit FIFA-Perspektive
(SNES/MD), NHL 95 mit
Liga- und Full Season-Modi
(SNES/MD), sowie PGA Tour
Golf IIT mit vier neuen Kursen
(MD); kurzum, die gesamte
EA  Sports-Palette erfahrt
eine Runderneuerung. Der ein-
zige wirklich neue Titel aus
der Serie war Rughy World
Cup 1995. Features: FIFA-
Ansicht, EA Sports Stadium
Sound und fiir vier Spieler
gleichzeitig (MD). Alle Spiele
sollen noch im November
erscheinen. Ansonsten sind
von EA Road Rash III (MD)
sowie von Bullfrog das Sold-
nerspektalkel Syndicate
(SNES/MD/JAG) und das
Strategievergniigen  Theme
Park (MD/JAG/3DO) in
Arbeit.

ﬁ‘\
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Night

Kremlin Graphics
Mit der World Championship
Edition geht Domarks duBerst
erfolgreiches  F1-Schiirspiel
bereits im Dezember in die
zweite Runde. Dank FIA-LIi-
zenz verfligt das Sequel Uber
alle Fahrer der neuen Saison
sowie deren Teamstatistiken.
Mit zwei verschiedenen Per-
spektiven, einer Replay-Funk-
tion und der gewohnt fllissigen
Grafik sollte die ‘94er Edition
flir Rennspiel-Fans zum Weih-
nachtsgeschdft wieder ein
MubB werden.
(SNES/MD/MCD/GG). Von
den gleichen  Entwicklern
stammt  auch  Kawasaki
Superhikes, das im Vergleich

zu Electronic Arts Road Rash

allerdings einen  schweren
Stand haben wird (MD/GG
Dezember), Flying Nightma-
res dagegen, ein Abkémmling
des mittelmaBigen PC-Titels
AV8B Harrier Assault, Ist
eher flir eingefleischte Flugsi-
mulations-Freaks gedacht. Die
Konkurrenz braucht Flying
Nightmares auf dem Mega
CD II gar nicht erst zu fiirch-
ten, denn Simulationen auf
16-Bit Konsolen sind nach wie
vor sehr diinn gesdt, und das
nicht nur wegen der fehlenden
Analogsticks oder der unzurei-
chenden Tastenunterstiitzung,
sondern vor allem wegen der
nitigen Rechenpower. Mit
etwas Verspdtung trudeln,
auch die ersten ‘richtigen”
FuBRballspiele von Domark ein:
Total Foothall (MD) wartet
mit derselben isometrischen
Perspektive auf, die bereits bei
FIFA Soccer Verwendung
fand, wahrend man sich bei
Soccerama (SNES) World
Cup Striker als Vorbild auser-
koren hat. Wuseln total Ist

Total Foothall (MD)|

hier angesagt, und das mit bis
zu finf Spielern gleichzeitig.
Domarks In-House R&D-Ab-
teilung Kremlin arbeitet neben
elner aufgemotzten Version
von Flying Nightmares fur
das 3D0 auch an ersten Play-
Station-Titeln. Last but not
least erscheinen die SNES-
und GG-Umsetzungen von
Marko’s Magic Foothall.

Alle fiir einen j
Time Warner Interactive, ein
Konsortium aus Tengen, Atari
Games und der Time Warner
Interactive  Group,  hatte
natlirlich etliche neue Sega-Ti-
tel in der Pipeline. Der
Erscheinungstermin von Rise
0f The Rohots wurde erst mal
gekappt und auf Anfang nach-
sten Jahres verschoben, denn
die Sega-Versionen von
Mirage konnten alles andere
als iberzeugen
(MD/MCD/GG), Zyrinx’ (Sub
Terrania) zweiter Mega Drive-
Titel Red Zone kommt gar
nicht nach Deutschland. Die
technisch sehr gut gemachte
isometrische 3D-Perspektive
mit dem Gameplay von Jungle
Strike, verbunden mit Rambo-
like Einzelkampfer-Sequenzen
wére dann wohl doch etwas zu
viel fir die BPS gewesen.
Generations Lost ist ein rein-
rassiger Another World/Flash-
back-Clone (MD 18. Novem-
ber), Mega Swiv von Sales
Curve ist natlirlich eine
Umsetzung des hammerharten
Shoot’'em Ups Super Swiv
vom Super Nintendo (MD
Frithjahr  95).  AuBerdem
konnte Time Warner mit
Sequels zu den U(berraschend
guten Game GearTiteln PGA
Tour Golf und Road Rash (fir
zwel Spieler) aufwarten (25.
November).




Gut gebriillt

Highlight am Virgin-Stand
war natirlich Der Konig Der
Liwen (siehe Preview in die-

ser Ausgabe). Archer
MacLeans Whirlwind Snoo-
ker kommt im November
ebenfalls zu ersten Konsolen-
Ehren und braucht den Ver-
gleich zu den Computerspiel-
Vorbkildern nicht zu flrchten
(MD). Das umstrittene Can-
non Fodder, die Mutter aller
Schlachten, steht auch fir
einen Konsolen-Feldzug hereit
(SNES/MD Oktober), CD-Ver-

P

Goal (SNES/MD)

sionen folgen spater. Von
Papyrus Publishing, den Ent-
wicklern des legendaren Indy-
Car Racing flir den PC,
stammt die erste Golf-Simula-
tion flir das Mega CD II (No-
vember), Links, und der Kick
Off-Entwickler Dino Dini setzt
schlieBlich Goal fiir 16-Bit
Konsolen um (November).

Aufgekauft

Wirkliche Neuheiten waren
auf dem  Interplay-Stand
Fehlanzeige. Die meisten Titel

Star Trel Star Fleet Academy (SNES)

waren bereits von der CES-
Messe bekannt. Uberzeugen
konnte lediglich die Sega-Ver-
sion von Rock’n’Roll Racing,
das auf dem Super Nintendo
wochenlang die US-Verkauf-
scharts anfithrte.  Treklies
kdnnen sich schon mal Star
Trek: Star Fleet Academy
The Bridge Simulator vor-
merken, das gegen Ende des
Jahres flir das Super Nintendo
erscheinen soll. Mit Video-
spiel-Umsetzungen von Cas-
per, Steven Spielbergs néch-
stem Filmprojekt, steigt Inter-
play ebenfalls in den 32-Bit
Markt ein (Ultra 64/PlaySta-
tion/32X/Saturn). Die vor kur-
zem erfolgte Beteiligung von
MCA Universal an Interplay
machte dies moglich.

Shiny
Entertainment

Da ist der Wurm drin

Dave Perry zahlt neben Archer
Maclean, Jeff Minter und
David Braben zu den wenigen
Entwicklern, die es zu Kultsta-
tus gebracht haben. Seit Glo-
bal Gladiators, Cool Spot und
Aladdin zahlt der Ex-Probe
Programmierer zu den gefrag-
testen Leuten der Branche.
Nach dem Ausstieg bei Virgin
griindete er mit einigen Leuten
kurzerhand eine eigene Com-

pany,

Earthworm Jim (SNES/MD)

Another World (3D0)

Mit ihrem ersten Projekt, Ear-
thworm Jim (siehe Test in die-
ser Ausgabe) will das ehrgei-
zige kalifornische Team den
inoffiziellen Vorgédnger Alad-
din Oberfligeln. Dave Perry
zeichnet sich fir die Mega
Drive-Version verantwortlich,
wahrend Nick Jones, der
bereits Alien 3 und Moral
Kompott IT flir das Super Nin-
tendo entwickelt hat, den Nin-
tendo-Part Ubernimmt. Der
US-Spielwarenhersteller
Playmates sicherte sich die
weltweiten Vertriebrechte und
arbeitet bereits an einer
gleichnamigen TV-Serie und
einer Merchandising-Prodult-
line, in Europa wird das Spiel
liber Virgin erscheinen.

PS-X - war wohl nix?

Um den knapp 30 angekiindig-
ten Titeln gerecht zu werden
war Sony erstmals nicht auf
der ECTS vertreten, sondern
stellte ihre Neuheiten fiir das
Weihnachtsgeschaft auf einer
eigenen Show in einer Braue-
rei vor. Natiirlich war auch die
PlayStation zu bewundern,
wohlbehiitet unter Glas, sogar
mit Platine, auBer bereits
bekannten PS-X-Demos, die
auch von SGI-Workstations
stammen konnten, war jedoch
nichts von der Next Generati-
on-Konsole zu sehen. In
Europa soll das Gerdt am 1.
September  erscheinen, in
Japan ist es bereits am 30.
November soweit, flir den US-
bzw. den europaischen Markt
wird das Gehiuse allerdings
noch gedndert. Auffallig war,
daB fast alle Entwickler auf
der Messe sich offen zu Sonys
Maschine bekannten, wéahrend
fiir die anderen (Nintendo,
Sega) bel weitem nicht so viele
an ersten Projekten arbeiten,
von den AuBenseitern (Atari,
3D0) ganz zu schweigen. Die
Highlights unter den Spielen
waren, wie Ublich, nicht von

Sony, son-’
dern von anderen
Herstellern wie
Ocean, Argonaut, Activision,
usw., die ihre Titel Uber Sony
vertreiben lassen, denn Sonys
R&D-Abteilung arbeitet "le-
diglich" an Spielen fir ihre
eigene Konsole. Argonauts
Vortex, ein Starwing-/Battle-
tech-Mix mit SFX II-Chip,
machte wieder mal einen sehr
guten Eindruck (Oktober),
Mega Turrican (Test in Mega
Fun 5/94 88%) kommt nach
langen Verhandlungen nun
doch offiziell heraus (Ok-
tober), David Brabens Strate-
gieweltraumhandelsactionsi-
mulationsklassiker Elite
wurde auf Anfang néchsten
Jahres verschoben, DAS High-
light war aber zweifellos Mik-
key Mania, das neueste Aben-
teuer rund um die wohl
beriihmteste Maus der Welt.
Entwickelt wurde The
Timeless Adventures Of
Mickey Mouse vori Travellers
(Puggsy) Tales.

Lemmings-Manie

Neben einem Remake von
Archer Macleans legendarem
Defender-Clone Dropzone,
(Test in dieser Ausgabe) hatte
Psygnosis noch einige andere,
sehr interessante Titel in der
Pipeline, u.a. das Jump’n Run
Flink, mit gewohnt pastellfar-
bener Grafik (MD/MCD II 11.
November), und Sequels zu
dem meistverkauften Com-
puterspiel aller Zeiten, die
Rede ist natiirlich von Lem-
mings. Wihrend der zweite
Teil mit den beriihmten 12

Stdmmen und Gber 60 ver-
.schiedenen Eigenschaften gar
mal  so

nicht neu st

Misadventures Of Flinl (MD)
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| Interview mit
. Dave Perry, President
Shiny Entertainment

Mega Fun: Welche Spiele
hast Du bisher entwickelt?

Dave Perry: Terminator,
Global Gladiators, Cool Spot,
Aladdin und Jungle Book,
§ alle fiir Virgin; ich habe aber
auch Supremacy flir den
Amiga und den Atari ST ent-
wickelt, sowie Teenage Mutant Ninja Turtles und Smash TV fiir Pro-
be, allein fiir Probe waren es insgesamt 17 Titel, weitere 20 auf dem
Sinclair Spectrum und etwa 20 auf dem Amstrad CPC.

Mega Fun: Und auf dem Commodore 647

Dave Perry: Der C 64 war zwar sehr erfolgreich, deshalb habe
ich auch ein Spiel dafiir gemacht. Bei einem ist es aber dann auch
geblieben, denn mir gefiel die Kiste nicht; sie war einfach zu langsam.
Rechenpower ist fiir mich sehr wichtig, deshalb arbeite ich auch auf
dem Sega. Nick Jones’ Alien 3 auf dem Super Nintendo hat mir sehr
gut gefallen, deshalb habe Tch ihn fiir die Nintendo-Seite angeheuert,
d.h. alle Spiele von mir kommen auch fur das Super Nintendo auf den
Markt. Lion King verwendet ebenfalls meine Routinen, wie viele wei-
tere Spiele.

Mega Fun: Du hast Virgin also verlassen...

Dave Perry: ... und jetzt bin ich wieder voll da (lacht).

Mega Fun: Hast Du Leute von Probe bzw. Virgin abgeworben?

Dave Perry: Die Leute, mit denen ich zu tun hatte, haben sich
mir von sich aus angeschlossen. Als ich nach Amerika ging, gingen sie
auch nach Amerika. Mittlerweile besteht unser Team aus neun Mitar-
beitern. Einige darunter habe ich in der Zwischenzeit kennengelernt,
Shiny wird langsam immer groBer. Viele US-Companies begehen den
Fehler zu schnell zu expandieren, wir dagegen wahlen unsere Leute
mit Bedacht aus; wir suchen in der ganzen Welt nach vielversprechen-
den Entwicklern und wenn wir jemand treffen, der Talent hat, heuern
wir ihn an.

Mega Fun: Anfang der Achtziger Jahre, als Heimcomputer wie
der C 64 und der Atari XL noch etwas Neues waren, waren die Pro-
grammierer oft berihmter als die Softwarehduser. Geht der Trend
wieder in diese Richtung?

Dave Perry: Genau das ist mein Ziel. Wenn man heute in ein
Videospielegeschaft geht und all die Spiele in den Regalen sieht, was
mittlerweile oft 150 bis 250 verschiedene sind, steht man vor der
Qual der Wahl: Soll man dieses oder jenes Spiel kaufen, obwohl man
nicht weil ob es gut ist. In Schallplattenldden ist das ganz anders.
Man weiB zwar auch nicht im vorhinein wie gut eine CD ist, aber man
denkt sich: Hey, das ist die Neue von U2. Ich mag U2. Also holt man
sie sich, denn man weiB, daB sie einem gefallen wird. Ahnlich ging es
frither auch bei Videospielen zu. Man ging in einen Laden und fand
ein neues Spiel von Ultimate Play The Games, und wenn man ihre
Spiele machte wuBBte man, daB auch das Neue gut sein wiirde. Genau
das mdchte ich mit Shiny erreichen, die Entwickler wieder in den
Vordergrund zu stellen. Wenn man das Shiny-Logo auf einem neuen
Spiel sieht, wird dieses Produkt kein Schrott sein, denn sonst wiirden
wir es gar nicht auf den Markt bringen. Wir haben uns erst {iberlegt,
ob wir meinen Namen oder Shiny Entertainment verwenden sollten.
Ultimate hatte zwar viele Programmierer, hat aber dennoch ihr Logo
verwendet, also haben wir uns gedacht wir machen es genauso, damit
die Leute wissen von wem das Spiel stammt; und wir werden unseren

Die Raubkatze zieht die
Krallen ein

Atari war, wie Sony Ima-
gesoft, nicht mit einem eige-
nen Stand auf der Messe ver-
treten, sondern zog es vor
einem ausgewahlten Fachpu-
blikum im London Planeta-

(SNES/MD/MS/GB/GG), war-
tet All New World 0f Lem-
mings schon eher mit innova-
tiven Elementen auf. Beispiele
gefallig? Einige Tiere miissen
erst befreit werden um weiter-
zukommen, und Level Bosses
gab es bisher auch noch nicht
(3D0 18. November). Ein wei-
teres CD-only Produkt ist
Novastorm, der zweite Teil

Namen nicht fiir irgendein Produkt hergeben, von dem wir nicht voll
und ganz Uberzeugt sind. Wir haben Shiny gegriindet, wir haben die
Rechte und niemand anders kann uns den Namen jetzt mehr streitig
machen.

Mega Fun: Es gibt ohnehin schon zu viele Jump’n Runs auf dem
Markt. Was kann Earthworm Jim da noch Neues bieten?

Dave Perry: Unser Game st nicht wie all die anderen, Earth-
worm Jim kombiniert die unterschiedlichsten Spielelemente, Bungee
Jumping, Flying Spin, ... Wir haben uns darum bemtiht es vollig
anders zu konzipieren, und das ist uns meiner Meinung nach auch
gelungen. Wir hitten es uns auch einfach machen und es wie Sonic
The Hedgehog anlegen kénnen. Sonic 1, 2 und 3 sind alle sehr, sehr
ahnlich aufgemacht und an die Adresse sollte auch die Frage "Warum
habt Ihr wieder dasselbe gemacht?" gerichtet sein. Earthworm Jim 2,
an dem wir zur Zeit arbeiten, wird mit dem ersten Teil nicht mehe viel
zu tun haben.

Mega Fun: Gibt es Unterschiede zwischen der Mega Drive- und
der Super Nintendo-Version?

Dave Perry: Eigentlich keine wesentlichen; auf dem Mega Drive
kommt man, wenn man sehr lange spielt, zu einem Level, der auf
dem Nintendo fehlt. Die Grafiken sind allerdings dort besser, was auch
gute Griinde hat: Wir wollten, daB die Sega-Besitzer sagen kénnen
"Hey, wit haben einen Level mehr", und die Nintendo-Jiinger "... aber
wir die bessere Grafik" (lacht).

Mega Fun: Welche 32-/64-Bit Systeme wird Shiny unterstiitzen?

Dave Perry: Wir sind im Grunde an allen interessiert. Das Pro-
blem ist nur, daB keine der Maschinen fertig ist. Frither habe ich mit
Entwicklungssystemen von Geréaten gearbeitet, die noch gar nicht auf
dem Markt waren. Ich hatte also angefangen zu programmieren und
wunderte mich dann immer, wenn etwas nicht so lief wie es sollte,
dachte aber zuerst, ich hatte einen Fehler gemacht, und verbrachte
Tage damit den Code zu verdndern, nur um dann festzustellen, daB es
gar nicht an mir lag sondern an dem verdammten Gerat. Darauf habe
ich keine Lust mehr. Ich warte lieber bis die Konsolen fertig sind.

Mega Fun: Das 3D0 und der Jaguar sind aber bereits fertig...

Dave Perry: ... aber wir werden weder die eine noch die andere
[Konsole unterstiitzen, denn beide konnten sich nicht auf dem Markt
durchsetzen. Sie sind alle ... (macht eine Handbewegung fiir abstiir-
zende Flugzeuge).

Mega Fun: Welches System wird sich Deiner Meinung nach ‘95
durchsetzen?

Dave Perry: Eigentlich haben alle ihre Vorteile. Nintendo geht
den Cartridge-Weg, was sicher sinnvoll ist, andere setzen auf die CD
als Speichermedium, was auch einen klugen Schachzug darstellt,
Sony hat die meisten Polygone, Nintendo hat Silicon Graphics, Sega
Daytona, Sony wiederum Ridge Racer, und wenn die Heimversionen
gut werden steht einem Verkaufserfolg kaum mehr etwas im Wege.
Wie Thr lehne ich mich gemitlich zurlick, warte erst einmal ab und
hoffe.

Mega Fun: Sehr diplomatisch ausgedriickt; anderes Thema: Wel-
ches Spiel gefallt Dir am besten? i

Dave Perry: Daytona! Ich liebe es, ich kann gar nicht mehr genug &
davon bekommen. Auf IKonsole hat mir ‘93 Gunstar Heroes am besten §
gefallen. In diesem Jahr gab es bis jetzt gar nicht so viele wirklich :
gute Spiele. Virtua Racing war sehr gut, Pitfall Harry ist nicht
schlecht, aber ich hatte auch noch nicht die Zeit es richtig ausfihrlich §
spielen zu kinnen. Es gibt einfach Spiele, die mir gefallen oder eben  {
nicht. Gerade aus Beat’em Ups knnte man noch viel mehr herauskit-
zeln. Virtua Fighter hatte gute Ansétze, einen zweiten Teil kénnte ich
mir durchaus sehr gut vorstellen.

Shoot’em Up einfach unglaub-
lich. Was hier an Atmosphare
und Grafik abgeht kann sich
ohne weiteres mit Electronic
Arts’ Road Rash fiir das 3D0
messen lassen; Ansonsten bis
Weihnachten in  Planung:
Kasumi Ninja (G&hn) wund
Checkered Flag, das bis jetzt
noch nicht mit Virtua  Racing
mithalten kann; beide Module

Titel erscheinen, wenn diese
nicht, wie so oft, verschoben
werden. Ein weiteres High-
light neben Alien Vs. Preda-
tor war natiirlich Rayman aus
dem Hause Ubi Soft, das sich
anschickt mit 16,7 Millionen
Farben und einer filmreifen
Animation Mario und Sonic
gehérig das Flrchten zu leh-
ren; bei einem Jag-only Pro-

von Microcosm (auch als Sca-

venger 4 bekannt): Full
Motion Video total (MCD
1I/3D0 28. Oktober). Nach

wie vor hart in Arbeit sind
zwei Titel, die erst nachstes
Jahr auf den Markt kommen
werden: Rescue, ein Thrust-
Clone (MD), sowie ein Mix aus
Impossible Mission und Lem-
mings (MD).
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rium den Titel vorzustellen,
der den Jaguar (ber das Weih-
nachtsgeschaft retten soll:
Alien Vs. Predator (Test in
dieser Ausgabe). Mal davon
abgesehen, daB die Prasenta-
tion, wie bei Atari so Ublich,
nicht ganz ohne Pannen
abging, war dieses von Rebel-
lion und Atari in 18monatiger
Kleinstarbeit entwickelte 3D-

sollen direkt von Atari verdf-
fentlicht werden. Von den”
Third-Party-Licensees sollen
bis Weihnachten weitere zehn

jekt wird es allerdings nicht
bleiben, die franzésische Com-
pany arbeitet bereits an einer

Saturn-Umsetzung.

Alien Vs.
Predator
(JAG)
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Oktoberrevolution
Die Weltneuheit im Videospiel-Bereich.

Das erste Videospiel der Welt, das abwartskompatibel

ist. D.h.: mit Sonic & Knuckles spielst Du Sonic 2 und Sonic 3 vollig neu.

18.10.1994 Sonic & Knuckleé

Abwartskompatibel
Gute Nachrichten fir alle Sonic Fans!
Sonic & Knuckles ist das erste abwarts-
kompatible SEGA Game UGberhaupt.
Einfach Sonic 2 oder Sonic 3 in den
speziellen Slot von Sonic & Knuckles
stecken. Schon mischt Knuckles auch in
den alten Spielen kraftig mit. Dadurch
koénnt ihr noch nie dagewesene Levels
erreichen. Und Deine Sonic-Spiele
machen noch mehr Spaf.

... und wer weifd, was
Sonic & Knuckies noch kann.

Zusammen sind sie starker: Sonic kampft jetzt gemeinsam mit
dem neuen Held Knuckles gegen Dr. Robotnik. In sechs neuen
Welten schlagen sich die beiden durch fantastische Grafiken und
wenden dabei vollig neue Tricks und Techniken an. Knuckles z.B.
fliegt, klettert und durchbricht Mauern, daB es eine wahre Freude
ist. Das schnellste und spannendste Sonic Spiel auf dem Markt.
Wer da zbgert, ist selbst schuld.

Der Mega Drive ist das Herz einer

zukunfisorientierten Systemweit fiir
16-Bit-Spiele-Cartridges und CDs. Der
Mega Drive ist aufwértskompatibel fiir
die grofartige 32-Bit-Technologie mit
dem Turbo-Lader Mega Drive 32X. Mit
dem Mega Drive hast Du die aufriist-
bare Technik von®morgen schon heute!
* yvour Kicks - Mega Drive 32X.

HOTLINE:
Noch Fragen? Anruf geniigt!



Und von Virgin Interactive

Entertainment gibt's

Disney’s Konig der Lowen

INTERAC?I__VE o
entertainment  fiir alle { Ninfendo’) systeme.

 Simba, Walt Disneys neuester Kinoheld,
macht dieses Spiel zum koniglichen GenugfS.

Der Kinohit fur Dein Mega Drive, Game Gear und
.SCG/A Master System: Kampfe wie ein Lowe, um Simbas
o Land zu retten. Beil’ Dich durch filmreife Grafiken
und Animationen des Disney-Criginals, um die
Konigswirde zu erlangen. Danach wirst Du Dich wie
ein Kaiser fuhlen! Denn dies ist ein Spiel wie aus
dem Bilderbuch.

Unser Tip: Krall’ es Dir so schnell wie méglich.

hrdware

...schlagt sich durch den
dunklen Dschungel, ... Baby Simba...

en Level spannende
Abenteuer zu bestehen.
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Die Dinosaurier kommen!

Die Fortsetzung des Bestsellers Jurassic Park

hat das Zeug zum unschlagbaren Kultspiel.

Sie sind nicht totzukriegen: Rechtzeitig zum Erscheinen
des Videos erweckt SEGA die legendaren Dinos wieder
zum Leben. Und wie! Neue Dinosaurier-Arten, Orte, die
noch kein Mensch betreten hat, mehr Speed und besseres
Handling machen den Nachfolger des Mega Drive-Hits zu
einem absoluten MuR fir alle Dino-Fans. Also: Nicht
warten, sondern sofort starten.

Jetzt komplett in Deutsch, exklusiv
fiir Mega-CD.

Ab 4.0ktober:

Das Kaufvideo Jurassic Park von CIC.

3 vollig irre Typen: Sonic und Tails machen sich diesmal
gemeinsam auf die Suche nach dem Chaos-Edelsteinen. Das
allein verspricht schon Spaf und Action ohne Ende. Hinzu
kommen neue Bewegungen, jede Menge Extras und und ein
unglaublicher 3D-Bonuslevell Und natirlich Nack, das Wiesel,
das Dir das Spiel auch nicht gerade leichter macht. Ein neues
X? Game Gear-Highlight, das Dein ganzes Kénnen fordert.

/

D & s B — .-«énsw.mrwwﬁxm-.«p;xm?m:ts:i'zxmaéntmb.\‘-'m -
hardware.t'p B L S S L
Beim Multi Mega ist alles (i

drin; Mega CD, Mega Drive '
und ein mobiler CD-Spieler.
Alles auf dem neuesten
Stand der Technik. Damit
hast Du alles, was Du zum
Spielen und Musikhdren
brauchst in einem Geréat.
Besser Geht’s nicht!

Sega Magazin 5/94: 92% Video Games 6/94: 84%

Gamers 4/94: 2+ Mega Fun 4/94: 83%
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Dune CD: besser als Kino...

Die Wiiste bebt! Bei diesem
ersten deutschsprachigen
Strategiespiel fir den Mega
Drive geht's um Leben und Tod.
Denn nur wer die Produktion des
Lebenselexiers Spice unter
Kontrolle hat, gewinnt die Macht
uber den Wiistenplanet Arrakis.
In 27 aufregenden Level gilt es
die Konkurrenz in die Wiiste zu
schicken. Und das erfordert jede
‘Menge Konzentration und
2gie. Das integrierte
rprogramm und die einfache
uerung machen einem das
ben etwas leichter.

rn den |
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Das Spiel von einem anderen Stern: Auf dem Planeten Arrakis
kdmpfen zwei Familien um die Macht. Die streitlustigen Harkonnen
versuchen, die Produktion der wertvollsten Substanz im Universum,
Spice, an sich zu reiBen. Nur Du kannst es verhindern! Als Vorbild fiir
dieses Game diente der gleichnamige Kinohit von David Lynch.
Entsprechend genial sind die Full-Motion-Video-Einsatze auf Mega CD.
Ein Spiel, das besser ist als Kino. Natiirlich komplett in-Deutsch!

--- und natiirlich komplett in Deutsch
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Hier geht die Post ab!

Coupon ausschneiden

und einsenden. Schon
* kriegst Du regelmasig
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300 Blaster (MS-D0S)

Road Rash (300)|

s
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This time it's for REAL

Am 1. September war es
zumindest in GroBhbritannien
soweit. Panasonic lieferte die
ersten 3D0-Gerdte in Stlck-

zahlen an den Handel aus,
Kostenpunkt 399 Pfund, im
Lieferumfang Ist  Crystal
Dynamics’ Total Eclipse ent-
halten. Bis Weihnachten sind
25.000 Einheiten fir den bri-
tischen Markt vorgesehen; in
den USA wurden bislang
50.000 Stick verkauft, im
Videospiel-verriickten Japan
150.000. Natdrlich waren
sowohl 3D0 als auch Panaso-
nic, wenn auch nur mit jeweils
einem kleinen Stand, auf der
Messe vertreten und taten ihr
Bestes, ihre 32-Bit Maschine
zu promoten; aber auch auf
der Zubehorseite gibt es eini-
ges Neues zu vermelden: CH
Products stellte eine 3D0-Ver-
sion ihres Flightstick Pro vor
und Creative Lahs den lange
erwarteten 3D0 Blaster, eine
Steckkarte fir MS-DOS-
Rechner, die der PC-Fange-
meinde die 3D0-Softwareli-
brary erschliefen soll. Lauf-
féhig unter Windows wird der
eigentliche Rechner (386er
aufwarts) fast komplett links
liegengelassen, nur der Moni-
tor und das CD-ROM werden
zweckentfremdet. Bis jetzt
arbeitet die 3D0-Karte (250
Pfund) allerdings lediglich mit
einem Panasonic 563 CD-
ROM-Laufwerk  zusammen,
weitere Versionen sollen fol-
gen. Gerade EA-Titel wie das
furiose Road Rash oder FIFA
Soccer sollten neues Kunden-
potential erschlieBen, und die
waren dann auch die einzigen

e ]
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Highlights unter den gezeigten
Titeln. AuBer EA und Crystal
Dynamics scheinen sich nach
wie vor keine Third Party-Li-
censees ernsthaft fir Panaso-
nics Konsole zu interessieren
geschweige denn ernsthaft zu
engagieren, d.h. ihre
Zukunftsaussichten sind noch
unsicher, auch wenn Panaso-
nic/Matsushita es sich im
Gegensatz zu Atari leisten
kann langere Durststrecken
ohne groBartige Verkaufszah-
len zu verkraften. Angekiin-
digt sind u.a. Origins Space
Opera Wing Commander 3
und Bullfrogs abgedrehtes
Magic Carpet (schdtzungs-
weise fiir das 3D0 Mark II),
eine Umsetzung des Neo Geo-
Titels Samurai Shodown, das
Jump’n Run Gex mit gerender-
ten Charakteren (beide ven
Crystal Dynamics) sowie Cap-
coms Super Street Fighter II
Turho, fir das Panasonic
eigens ein neues Joypad desi-
gnt. In Deutschland soll das
3D0 erst im April nachsten
Jahres erscheinen (Kosten-
punkt: deutlich unter 1.000
DM), erste Titel mit deutschen
Anleitungen sind zwar bereits
fertiggestellt, aber die. auf
dem Videospiele-Markt noch
unerfahrene Firma Panasonic
will die Zwischenzeit nutzen
um einen Marketingfeldzug
auszuarbeiten und zeitgleich
das MPEG-Cartridge verdf-
fentlichen zu kénnen. Hoffent-
lich bleiben uns diesmal Expe-
rimente a la Philips erspart,
das Gerat als Multimedia-Ma-
schine zu vermarkten. Die
ersten Software-Titel werden,
wie es zu erwarten war, Elec-
tronic Arts und Crystal Dyna-
mics stellen. (Martin)

=S FIFA Soccer
(3D0)

Interview mit

—_—

../""_
Michel Guillemot, -UPiSoft
R&D Manager Uhi Soft

Mega Fun: Fiir welche Next Generation-
Formate wird Ubi Soft Software entwilc:-
keln?

Michel Guillemot: Wir unterstiitzen den el =Gl
Jaguar, das 32X, den Saturn, die PlaySta- £ A
tion, das Ultra 64 und evtl. in Zukunft
noch das 3D0.

Mega Fun: Soll Rayman das Vorzeigespiel flir Atari werden so wie
Sonic¢ seinerzeit fir Sega?

Michel Guillemot: Man kann Rayman durchaus als Jaguar-Sonic
bezeichnen. Wir haben uns (ber die hisher duBerst positive Reso-
nanz sehr gefreut, Atari hilt es sogar fir ihr Flaggschiff unter den
Plattform-Spielen..

Mega Fun: Atari hat in elf Monaten ganze sieben Titel veriffent-
licht. Ist es so schwierig fiir den Jaguar zu entwickeln?

Michel Guillemot: Ein Problem war sicher, daB Atari im Gegensatz
zu anderen Firmen ihre Maschine auf den Markt gebracht hat,
bevor es ihr berhaupt mdglich war den Softwarepublishern Ent-
wicklungssysteme zur Verfligung zu stellen; deshalb konnten die
meisten auch erst so spat einsteigen. AuBerdem ist der Jaguar eine
komplexere Maschine, was einerseits natlirlich gut ist, aber ihn
auch schwierig zu pregrammieren macht.

Mega Fun: Atari hat in den USA bis dato lediglich 100.000 Gerdte
verkauft. Wére es bei diesen Stlickzahlen nicht einfacher gewesen,
einen existierenden Titel zu portieren als etwas vollig Neues auf die
Beine zu stellen?

Michel Guillemot: Wir halten den Jaguar fiir die erste Konsole
einer neuen Generation, in den bereits alle Features integriert sind,
die auch die anderen bieten werden. Ein Spiel, das auf dem Jaguar
méglich ist, |Bt sich spater auch einmal fiir die anderen neuen Kon-
solen umsetzen. Fir uns ist der Jaguar die ideale Mdglichkeit
bereits jetzt 32-/64-Bit Erfahrungen zu sammeln.

Mega Fun: Atari ist eine kleine Firma; ist es auf dem Jaguar Uber-
haupt méglich geniigend Stiickzahlen von einem Spiel umzusetzen?
Michel Guillemot: Gerade in den USA hat Atari einen sehr guten
Namen. Das einzige Problem ist der noch mangelnde Softwarenach-
schub. Wir sehen in Rayman den Vorreiter einer neuen Spielegene-
ration auf dem Atari. Ob die Anzahl der erhaltiichen Module aus-
reicht, um den Jaguar zur Nummer 1 zu verhelfen, ist eher Ataris
Problem.

Mega Fun: Wird Rayman auch in GroBbritannien und Deutschland

erscheinen? ;

Michel Guillemot: Wir werden diesen Titel vorerst nur in den USA
verdffentlichen. Ein Release in Europa machen wir von den weiteren
Verkaufszahlen abhdngig.

Mega Fun: Welchem System raumt Ubi Soft die gréBten Chancen
fiir 1995 ein?

Michel Guillemot: Ich glaube, daB sich der Markt in zwei Gruppen
aufsplittet, Cartridge (Jaguar, 32X, Ultra 64) contra CD (PlayStati-
on, Saturn, 3D0), denn nicht jeder wird es sich leisten kbnnen, ein
CD-Systemn zu kaufen. Auf der Modul-Seite wird es zu einem harten
Kampf kommen. Atari kann hier einen Zeitvorteil fiir sich verbuchen
und denkt bereits (iber einen Jaguar 2 fur 1995 nach, d.h. die im
derzeitigen Modell noch etwas eingeschrénkte Power wird dann aus-
reichend sein um konkurrenzfahig zu bleiben. Sega kommt mit dem
32X, das zweifellos sehr grofRes Potential hat und bald die Nummer
1 werden kinnte, aber das hdngt auch von adaquater Software ab.
Beim Ultra 64 muB man abwarten wie es sich weiterentwickelt. In
Sachen CD-Systeme scheint z. Zt. Sony das Rennen zu machen,
3D0 plant aber bereits ein neues, kompatibles Gerat mit integrier-
tem PowerPC, d.h. es wére dann durchaus méglich mit der PlaySta-
tion zumindest gleichZuziehen oder sie sogar zu Ubertreffen; und den
Saturn sollte man auch nicht unterschatzen. Die CD-Konsolen wer-
den um einiges teurer ausfallen als die Cartridge-only Maschinen,
d.h. sie lassen sich nicht so leicht verkaufen. Im Grunde haben alle
ihre Starken: Atari ist bspw. sehr offen, d.h. es ist wie auf dem PC-
Marit méglich neue Ideen einzubringen, Sega und Nintendo haben
ein sehr aggressives Marketing und gute Spiele, und sollten auch in
der Lage sein ihre Filhrungsposition auf dem Cartridge-Markt zu
behaupten; was die CD betrifft, so ist der PC bereits jetzt prasent
und stark im Trend. Alle drei Mitbewerber werden wohl auf
anspruchsvollere, komplexere Titel setzen, wie bspw. Adventures,
Strategiespiele, RPGs oder Simulationen, um die kauflraftige,
erwachsene Kundschaft zu kidern, wahrend der Cartridge-Markt
eher eine jiingere Altersgruppe ansprechen wird, die mehr an
unkomplizierten Titeln oder Coin-ops Gefallen findet.




Du konntest ja Deine Finger
nicht von der neuen
Erfindung des Professors
Jetzt hast Du den
igelrund, schwer wie

#letzt neu fiir das

ld ] ia

gfBery Elccironic: Publishing Company. — PAL VERSFON “

Beldor, der Magier hat sich mit
den Mdachten der Finsternis
verbiindet und das
~ Kénigreich in seine
Gewalt gebracht. Giirtelt
Eure Schwerter, schdrft Eure
Sinne und nehmt all Euren Mut
zZusammen, um das unterdriickte Volk von
seinem Joch zu befreien. Ob alleine oder zu

zweit, Ihr mii3t ihn besiegen!

© 1993 Arcade Zone Ltd, © 1993 SoftGold GMBH. Sony Elestronic Publishing is a frademark of Sony Electronic Publishing Company. Super Mintendo and Gameboy are Irademarks of Ninlendo Lid
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ampire, Werwdlfe,
Zomhies und Mumien
sind genau solche
Wesen, sie kommen des

Nachts und fallen dann Gber
ihre Opfer her. Dank Capcom
habt Thr die Chance in die
Haut einer dieser Kreaturen
zu schlipfen, um gegen die

anderen im Zweikampf anzu-.

treten. Insgesamt habt Ihr die
Wahl aus zehn Night War-
riors: Demitri Maximoff (ein
ruménischer Vampir), Anaka-
ris (die Mumie eines agyti-
schen Pharaos), Jon Talbain

L =i 0 2P

Die neueste Schopf

2-Macher widmet sich ganz und gar den
Gestalten der Nacht

—=a

€
der Street Fighter

Rikuo aus Brasilien Iahmt die Gegner
fiir kurze Zeit mit seinem Atem

Die zwel Innovativen: Sasquatch und Anakaris haben die witzigsten Moves

(ein englischer Werwolf), Feli-
cia (eine amerikanische Kat-
zenlady), Victor von Gerden-
heim (ein deutscher Franken-
stein-Verschnitt), Bishamon
(der Geist eines japanischen

Samurais), Lord
¥ o - Raptor (ein
o.a8 australischer

Zombie-
Rocker),

Rikuo (ein brasilianischer
Wassermann), Morrigan
Aensland (eine schottische

[Kénigin der Nacht) und Sas-
guatch (ein kanadischer Yeti)
ringen um die Vorherrschaft
unter den Wesen der Nacht.
Habt Ihr sie alle besiegt war-
ten noch zwei Endgegner auf
Euch: Der Roboter Huitzil und
das Alien Pyron wollen Euch

Der Frankenstein-Verschnitt Victor hat sehr schlagkraftige Argumente!

daran hindern in den GenuB
des Abspanns zu kemmen. In
spielerischer Hinsicht erinnert
vieles an Super Street Fighter
2 Turbo, so findet sich bspw.
hier wie da am unteren Bild-
schirmrand eine Leiste, die
sich wéhrend des Kampfes
aufladt. Ist sie voll, hat ein
Special Move von Euch die
doppelte  Durchschlayskraft.
Ihr kénnt wahrend dieser Zeit
auch einen Super Special
Attack ausfiihren, der mit den<
Super Combos vergleichbar
ist.

Fun-Fazit: Es ist vollbracht.
Capcom hat nicht zum xten
Mal auf die mittlerweile arg
ausgelutschten Street Fighter-
Jungs zuriickgegriffen, son-
dern ein Zweikampfspiel mit
vollig neuen Hauptfiguren auf

die Beine gestellt. Das Famose
daran ist die Tatsache, daf
DarkStalkers Gber die tadel-
lose Spielbarkeit des grofen
Vorbilds verflgt und damit
Konkurrenten wie SNKs King
Of Fighters ‘94 bei weitem
tberfligelt. Grafisch hat man
ehenfalls geklotzt: Die Anima-
tionen bewegen sich auf Zei-
chentrick-Niveau und die Hin-
tergrundgrafiken stellen den
verantwortlichen Capcom-
Programmierern ein Zeugnis
aus, das nicht besser sein

konnte. DarkStalkers ist -
schlicht und
ergreifend

das

Beat'em

Up des
Jahres.

(Phlipp)




Aufwendige Grafken verdeutlichen
die Rechen-Power

kurz vor Jahresende

Uber Midway der erste,
rende 64-Bit Automat, der die
Spielhallen-Kompetenz ~ von
Graphics eindrucksvoll zur
Schau stellen und wohl als
Markteinfihrung der Heim-
konsole gelten soll. Die Rede
Mix aus Road Rash (3D0) und
Out Run (Coin-op). Ausgangs-
Francisco, die vier schmucke
Fahrzeuge mit unterschiedli-
habt anschlieBend die Qual der
Wahl aus zehn Strecken, die
und detailliert sind, sowie vom
Schwierigkeitsgrad variieren,
Streifzug durch ganz Ameri-
ka. Ein Rennen auf Zeit und

ermingerecht erscheint
auf Ultra 64-Hardware basie-
Nintendo, Rare und Silicon
Test fiir die Ende ‘95 geplante
ist von Cruis'n USA, einem
punkt ist eine Garage in San
chen Eigenschaften birgt. Thr
grafisch  abwechslungsreich
oder Thr macht einfach einen
natirlich die Motivation wei-

Die Waldstrecke erweist sich als
extrem kurvenreich

Strecken schaffen,

":'90

terzukommen bestimmen das
Spielgeschehen, denn nur wer
als Erster den Checkpoint
erreicht kann ohne minz-
schluckende Continues alle
um den

Karambolagen bleiben nicht aus

In Cruis’'n USA wurde so ziemlich

alles mit Textures iiberzogen

'i"se:,d “rep die Vereinigt®® 9"
s";'ne" Amenka en®

SPECIAL INSERT COIN

Présidenten in seiner bis jetzt
wohl kuriosesten Rolle zu erle-

ben (das Staatsoberhaupt
‘badet in elner mit Wasser
gefiillten Ladefliche eines

Pick-Ups, der auf dem Dach
des weiien Haus steht). Nach-
haltig demonstrieren Uberra-
schungseffekte wie bspw. ein
nach einem Hiigel auftauchen-
der Zug, der einem mit nicht
zu Uberhorendem Pfeifen zu
verstehen gibt sich mit der
Uberguerung des Bahngleises
etwas zu beeilen, die techni-
schen  Maglichkeiten  des
Gerdts. Die Schubseinlagen,
die ab und zu auch in Massen-
karamhbolagen ausarten, lok-
kern das Spielgeschehen unge-
mein auf, vor allen Dingen
wenn zwei Cruis'n USA-Auto-
maten gekoppelt sind und der

Wettstreit um den ersten Platz _

entfacht. Die drei fre! wahlba-
ren Virtua-Perspektiven gehs-
ren mittlerweile fast schon
zum Standardrepertoire eines
Rennspiels.

CHOGEE

Hier erfahrt man die Specifications
der vier Autos

Fun-Fazit: Im Automatensek-
tor kann Cruis’n USA weder
auf den ersten noch auf den
zweiten  Blick mit dem
numindsen Daytona USA von
Sega (Test in Mega Fun
10/94) Schritt bhalten; aber
ein direkter Vergleich hinkt,
denn bei der Nintendo-/Rare
Coproduktion handelt es sich
eben um ein Schirspiel a la
Out Run, das nicht unbedingt
mit  dem  anspruchsvollen
Streckendesign, der realisti-
schen Steuerung und der iiber-
legenen Grafik des AM2-Au-
tomaten verglichen werden
sollte. Angesichts der Tatsache
daB fiir Herbst ‘95 eine 1:1
Umsetzung flir das Ultra 64
angesagt ist, kann man zumin-
dest fiir den Heimbereich von
einem Uberknaller sprechen,
und wenn es bis dahin noch
kein Titel fiir die PlayStation
oder den Saturn geschafft hat,
dann wird spatestens mit
Cruis'/n USA entgliltig die
Next Generation der Spiele-
lconsolen anbrecheﬂ (Uwe)

%““f

TECHNISCHE DATEN ULTRA 64-HEIMGERAT:

- Echter 64-Bit MIPS/RISC Processor [iber 100 MHz getaktet)
- Beal-Time 3D Grafik mit 16,7 Mio. Farben

- Real-Time Anti-Aliased 30 Texture Mapping
- Erscheinungstermin Deutschland: ca. Ende 1995
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Is das
mittlerweile schon

recht betagte Neo Geo
vor vier Jahren als Heimver-
sion erschien, wufite es die
Videospiele-Freaks mit Ham-
mergrafik und Donnersound,
teilweise sogar in Dolby Sur-
round, zu Uberzeugen; flr

_—
ﬁ’ﬂ’!‘ﬁﬂ A

Vom Titelbild aus kénnt Ihr die
Untermeniis laden

viele Fans wurde ein Traum
wahr, endlich mal die Spiel-
halle zu Hause zu erleben. Lei-
der hatte dieses Vergniigen
auch seinen stolzen Preis, bei
799 DM fur das Grundgerdt
und 199 DM filr &ltere und bis
zu 399 DM fiir die neuesten
Module war SNKs erste Bre-
sche in den Heimmarkt nur
wenigen finanzkraftigen
Videospielstichtigen madglich.
Diesmal jedoch macht die
japanische Company Nagel
mit Kopfen, flir die Anschaf-
fung des Grundgerdtes, d.h.
die limitierte Version des
Frontloaders bzw. des Toploa-
ders muBt Ihr zwar nach wie
var mit 999 DM bluten, dann
steht dem Automatenfeeling
aber nichts mehr im Wege.
Die Spiele sind namlich jetzt
auch fir Normalsterbliche
erschwinglich (79 DM fir
dltere bis hin zu 149 DM fiir
die neuesten Titel).
AuBerdem sollen jetzt

NEO-GEOCD

Am 9. September war es soweit:
SNK brachte das "neue"

Neo Geo CD unters Volk

einen weiteren darauf die CD-
Version. Zu den bis jetzt
erschienenen 20 CD-Spielen
sollen bis Anfang ‘95 alle his-
her erschienenen 51 Neo Geo-
Titel folgen. Desweiteren sind
bereits etliche neue in Arbeit,
die teilweise endlich mehr den
Heimmarkt ansprechen sollen,
wie bspw. Dream Dunk (Bas-
ketball), Operation Ragnoark
(Last Resort-Clone), Samurai
Shodown 2 (der erste 200+
MegaShock), ein Rollenspiel
(CD-only), zwei Rennspiele
sowie erste Games mit Poly-
gongrafik. Titel mit Gber 300
Megs sind angeblich auch in
Arbei

= tha
I ITOA .—

SchlieBen der CD-Lade, lassen
sich nur per Software bedie-
nen, im Klartext, wer "nur'
Musik CDs abspielen will,
muB3 auch seinen Fernseher
einschalten. Je nach Spei-
cherumfang wird ein Spiel
komplett eingelesen oder es
erscheint lediglich ein Titel-
bild, aus dem [hr das Spiel
startet, Euch die Steuerung
erklaren laBt oder Euch das
Demo reinziehen  konnt.
Natiirlich wird jedesmal das
CD-Laufwerk  beansprucht,
und Ihr seht wieder mal den
kleinen Béllejonglierenden
Affen, der Euch die Ladezei-
ten versiiBen soll. Bei neueren
Beat’em Ups wie
Art Of Fighting 2,
Fatal Fury Special
und Samurai Sho-
down wird nach
jedem Fight nach-
geladen, was den
SpielfluB  verzo-
gert; das muB man
bei  CD-Systemen

Samurai Shodown ist absolut identisch zum Modul

Im Detail: Sobald Ihr das
Gerat  eingeschaltet  habt
erscheint das NG CD-Logo auf
dem Screen, das von einem
Bildschirmmen abgeldst
wird, Uber das Thr Audio CDs
oder Neo Geo CDs einladen
kénnt. Samtliche Funktionen,
also auch das Offnen und

Technische Daten

aber allgemein in
[Kauf nehmen. Die Memory
Card ist fest eingebaut, Ihr
solltet Euer Gerdt aber minde-
stens alle zwei Wochen
anschalten, denn sonst gehen
die Daten flgten.
Fazit: Habt Ihr erst einmal
das Geld flir die Anschaffung
des Grundgerats aufgebracht
erwartet Euch Action
pur, aber vor allem Prii-

auch deutlich mehr ; gelaction. Natiirlich
Games  erscheinen, = CPY ;%ﬁ‘;“;gi&oh?éz's MHz iRt Ihr gegeniiber dem
wenn man den Aussa-  Tustom Chips 6 "normalen" NG einige
gen von SNIK Glauben  RAM Abstriche in KKauf neh-
schenken kann, zwei  Main RAM 7 MByte men, die aber bis auf
Titel pro Monat von gg‘:m gizK'QB ginen Punkt zu ver
SNK direklt sowie wel-  Corwerk Single Spesd kraften sind, namlich
tere zwei von den  Datenibertragungsrate KA. die mitgelieferten Joy-
Third-Party-Licensees, gprt;;ste Neo Geo CD/Audio CD pads, bei denen die
ra

zu denen mittlerweile

Wege einfach zu lang

auch Acclaim und E:g;glsﬁfhze'ﬁg gggge geraten sind und die
Sunsoft zahlen. In  Wax Aufliésung 300 x 224 Pixel Tasten f[,'lrl manehe
Zukunft sollen alle  Max Sprites 380 Spiele ziemlich ungin-
neuen  Spiele  mit  Max Spritegrofe 16 x 512 Pixel stig angebracht wurden.

Datenkompression Keine Bei Samurai Shodown

einem Monat Verspa-

Soundkanale 7 Digi/ 8 FM

tung als Heimversion
auf Modul erscheinen,

Pad

20 ul=EaA FUp

4 Tasten

ist es bspw. ndtig einen
Halbkreis zu vollfihren

Das jonglierende Affchen soll die
Lade-Wartezeiten versiiffien

und dann noch die Tasten B, C
und D zu driicken, das wird
schwierig. Abhilfe schafft hier
vielleicht das neue Joyboard,
am besten besorgt Thr Euch
aber einen der alten Sticks,
die mit zum Besten gehdren
was ich kenne, aber
mittlerweile rar geworden
sind; SNK fertigt nur noch die
neuen. Ein weiterer Schwach-
punkt sind die Ladezeiten, die
aber mit dem Argument von
glinstigeren Spielen wettge-
macht werden kdnnen. Auf der
Plusseite stehen die Grafik
und der Spielbablauf, die zu

Audio-CDs abzuspielen ist kein

Problem
den Cartridges absolut
identisch geraten sind, und die
relativ groBe Zahl an Spielen,
die jetzt schon zur Verfligung
steht, auch wenn fast nur
Beat’em Ups vertreten sind
und andere Genres wie Jump’n
Runs, Strategiespiele oder
RPGs zu kurz wegkommen.
So wird der Massenmarkt
nicht nur wegen des hohen
Einstiegspreises bei uns auch
weiterhin auBen vor blefben,
vor allem da sich SNK bislang
nicht aufraffen kann auch in
Europa einen Marketingfeld-
zug zu starten bzw. das Hand-
lernetz auszuweiten. Falls Thr
dagegen Spielhallen- UND
Priigelfan seid ist die Anschaf-
fung eines Neo Geo CDs eine
Uberlegung wert, alle anderen
sollten lieber auf die neuen
32-/64-Bit Systeme warten.
(Stefan)

Toploader
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PS Ridge Racer

PLAYSTATION | Rennspiel / 1 Spieler

Namco, das Softwarehaus
das von Anfang an im Auto-
matengeschaft mitmischte
und uns schon vor Jahren
mit innovativen Spielehits
wie Pac-Man, Dig Dug oder
Rolling Thunder begltickte,
sorgt nun mit Ridge Racer
auf der PlayStation fir
Aufsehen. Unglaublich rea-
listische Grafik, Perspekti-
ven, die ihresgleichen
suchen, und das zugebener-
mafBen unrealistische, aber
SpaB machende Fahrver-
halten sorgten bis zum
Erscheinen von Segas Day-
tona USA im Spielhallen-
bereich  flir  staunende
Gesichter. Auf einem Rund-
kurs, der im Expert Mode
einen zusatzlichen Strek-
kenabschnitt birgt, gilt es
Checkpoints und somit
Bonuszeiten zu erreichen,
die man angesichts der har-
ten  Mitstreiter schwer
nétig hat. Vier Schwierig-
keitsgrade, die Wahl zwi-
schen  Automatik- oder
6-Gang-Getriebe sowie 6

Musikstiicke, die von Pop
bis Techno reichen, sorgen
far das notige Ambiente.
Ridge Racer soll gleichzei-
tig zum PlayStation-Re-
lease im Dezember in Japan
erscheinen.

Ein Lenkrad ist Geriichten zur Fol-
ge auch schon In Arbeit. Die abge-
drehten Kameraeinstellungen sind
voraussichtiich auch in der
PS-Version enthalten

Wie Ihr auf dem Bild erkennen kénnt, halt sich Ela Umsetzung erstauniich
nahe an den genialen Automaten

VergeBt alles andere!

BN PAL VERSION

1984 Arg

Gurp.




Logan, ein X-Men-Charak-
ter, bekommt dank Acclaim
nun sein eigenes Video-
spiel. In einem Mix aus
Jump’n Run und Jump’n
Shoot steuert Thr Wolve-
rine durch sechs Levels, die
mit feindlich gesinnten
Kreaturen nur so gespickt
sind und Euch, angefangen
bei einem Labor Uber ein
Ninja-Camp in Tokio bis
hin zum Showdown ins
Hauptquartier des Inner

Circle-Clans fuhren.
Geplanter Erscheinungster-
min: Dezember (16 MBit).
Eine MD-Version ist eben-
falls in Planung.

SN% WWF Raw

SUPER NINTENDO SRMVAC:rd ing / 14 Spleler

Den Titel "Erstes Wrest-
ling-Spiel fur vier Spieler"
kann WWF Raw zwar nicht
mehr fir sich verbuchen,
wie Slam Masters verfligt
Acclaims WWF Raw auch
Uber 24 MBIt, dafiir aber
iber die zugkraftige World
Wrestling Federation. 12
Wrestler stehen Euch zur
Auswahl (Bret Hart, Lex
Luger, Shawn Michaels,
The Undertaker, The Rok-
ket Owen Hart, 1-2-3 Kid,
Bam Bam Bigelow, Mr.
Perfect, Razor Ramon,
Doink, Diesel und Luna
Vachon, die erste Catcherin
in der WWF). Alte Wrest-

ling-Fans dirfen sich natlir-
lich auf die berihmten Ori-
ginalschlage und -tritte der
Figuren freuen, wie bspw.
Super Flip Elbow-Drops,
Blur-Speed  Clotheslines
oder Mat-Splashes, Special
Moves dirfen da nicht feh-
len; und was meint die
Mega Fun dazu? Bad:
"DAS Wrestling-
Spiel fur die wahren
Fans', Mad: "VergeBt
Final Slam Masters’,
Schlulf: "Undertaker
for President".
Geplanter  Erschei-
nungstermin:
Dezember,  Umset-

zungen fiir MD, GB
und GG stehen eben-
falls in Aussicht.

G Wuselspiel / 1-4 Spieler

. und er kommt doch,
trotz heftiger Dementis von
Hudson Soft, der Bomber-
man-Clone von BPS alias
Bullet Proof Software, die
mit Spike Mc Fang einen
Achtungserfolg in Sachen
Action-Adventures landen
konnte. Mit acht Charalte-
ren, 14 Extras und einem
Vier-Spieler-Modus  gibt
sich Dotchers spielerisch im
Grunde ahnlich wie das
Original, nur daB hier die

Gegner nicht gleich nach
einem oder zwei Treffern

klein beigeben. Geplanter
Erscheinungstermin in
Japan: 28. Oktober (8

e S o

Was den Amiga-Fans ihr
BMX-Racing war, soll fir
die SNES-Jiinger Battle
Cross werden, zumindest
wenn es nach Imagineer
geht. Ahnlich wie bei Empi-
res Turbo Toons rast Ihr
auch hier Uber mehr oder
weniger abwechslungsrei-
che Strecken, mit Power
Ups wie bspw. Nitros,
Speed Ups, Missiles, Retro
Rockets, Magneten und
Werkzeugkisten; im

Grunde lebt dieses Spiel-
prinzip aber vom viel Spiel-
spal versprechenden Mehr-
Spieler-Modus. Geplanter
Erscheinungstermin in
Japan: Dezember (8 MBit)
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112,-  Programmierb.
119,- RGB-Kabel MD
Umbau 50/60
Verltngerungs

Jurassic Park-Rampage
Landstalker ds :
Lost ﬁkings df e

Power Drive df
Power Rangers dt

* Rise of the Robols  demn. erhlt.
~ Addams Family us

Aladdin dt d itfall Harry demn. erhé ~ Another World us
Atjpainiacs di lord of the Rings  demn. erl . Blonde Justice

~ Street Racer demn. er]
Syndicate demn. erhd
7th Saga us =
AdveI:\fure Island 2d¢ 129, n
Aerohiz Supersonic us 139,- b

Aero the Ai’:,:’buf dt gé(:mblu;er o
Actraiser 2 dt
Aladdin dt

I Unser Jr. dt

Battle Tech vs
Bubba‘n Stix dt

ian i
Smash fgnms.x;li ;

.-

. hn el-“."'Pi
€D Brutalus e o - e P
50 : ! / & Stanley € Microcosm |p
gg:ggub[e}}wﬂ: o it sl Beauty & the Beast dr Sh:-qE:.- ‘;e';r Genem);ian'us Night Trap us
i : npy A Biker Mice from Mars dt - Sireetfighter Il Turbodt ~ 119, Road Rash 2.dt
Sahili F Brain Lord us 1 Streot B di 119~ Shadow us
: Breath of Fire " : 7
' i 4 ! ®  Sunsef Riders dt ‘ Sesam Strafie
i e B Chostor Cheerah 2 6= Sibe A Diver e S
Ey frayt A e 5 ester Cheeta S i - i fa dayer us
oo a8 100 Choplifter 3 us/di S dt 109, SeccorKidus

v

90 - d Clay Fighter us/dt B 116 Super Wing Comme
: Claymates us z The Horde us

Cotton 100% ip : Total Eclypse us 109,-
Dayze before X-Mas dt ; Uliraman jp 149,-
Desert Fighter pal. Way of 119,
Desert Strike us 89,-
Donkey Kong Country dt 129, . 199,-
Sonic Spinball dt Dschungelbuch us/di 119,-/129,- 89,-

~ CD Powermonger dt L B 109,
Sy e d s y g:?;eﬁfgkh;'esr Turbo dt : }gg’: L - .

Eg ::\br::\A;s:full:ig?/ 133’2 Streets of Rage 3 dt 129, Equinox us/dt 69,-/89,- i 2 -
€D Rise of the Dra 100. Sunset Riders di 89,- Eye of the Beholder us 129, A% g,

- €D Sensible Sacc 80/  Super Sireeffighter 2 difus 129,139, F1 Pole Position 2 dt 129.- T JAGUAR 19
2 S0CC . Sylvester & Tweety dt 109,- F-1 Roc 2 (Exhaust Heat 2) us 129  Teiris Il Limited E :/Te!ns il .  Alien : i
Taz Mania 2 di : Fatal Fury 2 dt 119,- TetrisFlashus/jp  109,-/139,: bel 49,

The IncredibledHulk de 7 - 385
F accerdf 'I'my Toons 2 dt 109,
Final Fantasy 2 us Top Gear Il dt 109',-
Final Fight 2 dt Top Gear 3000 dt :

Ghoul Patrol dt
Goof Troop dt
Hurricanes di

= S '

] Lage ai ATy reasure Land Mc Donalds dt 99, -
CD World Cup USA 94 dt  99-  1uriec Tournament Fighters dt ~ 119,-
Cesars Palace us 89~ Two Tribes Pop ¢

Where i.f. World is Carmen 5.D. df 129,
i Book Winter Olympics di 119,
_ P 0. -.EVWizTurd 5us g 129,-

a0 . orld Cup Striker dt 119,-
Combat Cars dt = ¥ ; 109 WorldCupUSAOadr 109

Daffy Duckdt .
Dhs‘f%schu'nggl Buch difus  99- Sy WWF Royale Rumble dt 129,- -
Dragonus s 119, X-Kaliber us 99,-
Urﬂgnn'ds_.kevﬂu 99, i : 5 Yogi Bear dt
Dune 2 di V] Olympics 7 7
Wiz'n Liz dt/us 99,-/79,- Lord of the Rings us G i 109,-
World Cup USA dt 109,- Mario Allstars dt 89"  Zomb: .
World Heroes us ”9:_ Mario’s ﬁr_ne Machine dt  109,- &-Spisler )‘»\slﬁlph&« ;
itk ' WWE Royale Rumble di/us  119,-/89- Mechwarrior dt 129 60Hz Adapter NTSC (Nur 1 Stecker) 39 GAMEBOY Wo

Nintendo Commander Pad 39~  I-Shiris/Sweat-Shi
Action Replay 2 50/60H: NEO GEO CD
Remote Pad / 2 Stck.
Game Madge dt 7
Programmierb. Universal Adap.,
100% Kompatibel 59,-
us/c 2

g
Fatal Fury dt 69,-
FIFA International Soccer dt  99,-
Flashbacl dt =
Formula One Domark dt 99, -

4-Spicler-Adopter SEGA/EA  49-/59,-
6-Button Pad df :

-

Gauntlet IV us/dt 79,-/99,-  Adion Reploy Pro 2 50/60HZ 89 GAMEFAN/EGM) ab 8.-
gegergl Chaos dt 109,- [d: 2 ohni 3 SNES Powerstation =~ ,LUS Mungine:| ie2,-

CDX-Converter 99,-  NBA Jam dt/us SNES 3-Set ‘ RGB-Umbau ~ 999,-

i Capcom Powerstick Fighter  79,-  Nigel Mansel us/dt ; b

Gunstar Heroes dt 99,- Japan Converier |p 19,5 Pac Attack dt ab 29,-
Hardball 94 dt 99,.  NISC Converter 60Hz us/dt 39,- Pac in Time dt UMBAU: ab 79,
Hyperdunk Bosketballdt  69.- ¢ Page Master dt SNES 50/60Hz/Schacht 79, ab 19,-
Jurassic Park us 39, Paladins Quest us 11%2,- Verlangerungskabel 19,- ab 19,-

. GAMETRON GmbH, HéaberlstraBe 26, 80337 Minchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 his 20 Uhr, Fax 089 /534254

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebrauchi-Spiele-Zenirale 089 /534115
Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iiber Neuheiten und weitere Angebote
telefonisch, Auch Ladenverkauf! Héndleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht, Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden nicht angenommen,
Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten. Wir suchen Geschéftspartner in der Schweiz und Osterreich |



Vom Hamburger Produkti-
onsteam Me Myself And

Eye, dem Macher von
Bravo TV, stammt die erste
ZDF-Serie rund um Video-
spiele, X-Base Computer
Future Club. Die Co-Node-
ration Obernimmt das via
Computer generierte "Ge-
schopf' Eddy HiScore, das
sich, wenn es nach dem
ZDF geht, zu einem
Max Headroom der
Neunziger entwik-
keln soll. Start des
offentlich-rechtli-

chen Versuchshal-
lons in  Sachen
interaktive Medien

ist am 3. Qktober,
fast taglich (aufer
sonntags nattrlich)
sollen Eddy und
seine beiden
menschlichen Kolle-

Neo Geo
Umbau

Seit kurzem bietet die Firma

Umbau fiitrs Neo Geo an, mit

dem Ihr die Méglichkeit habt !
neben 60Hz auch auf japani- i
schen Schriftsatz umzuschal- §

ten. Somit konnt Thr Samurali
Shodown nun in der blutigen
Version spielen, aber auch bei
einigen anderen Spielen gibt

es leichte Verdnderungen, wie i

bspw. bei Windjammers, in
dem Ihr jetzt mehr Zeit fur
eine Runde habt. Fiir einen

Aufpreis von 10 DM kénnt Lhr

zusatzlich eine LED einbauen

lassen, um eine optische Kon-
trolle dariiber zu bekommen,
ob Euer Gerat nun an- oder
ausgeschaltet ist; aber nicht
nur das Umschalten kann

Anderungen bewirken, nein, :
es gibt auch véllig unter- i
i Test-CD, ein deutsches Battle-
i corps, verweigerte hartnackig

schiedliche Module, Blues
Journey z.B. gibt es in zwei

et
24 ylEan FUn
==t

Niels Ruf (Ex Public Relations Manager von

Videospiele
2 imTV

gen die Videospiel-Szene
beleuchten. Man  darf
gespannt sein ob diesmal
nicht nur Kiddies mit
irgendwelchen Gameshows
gekddert, sondern auch fun-
dierte Infos riibergebracht
werden.

Eddy HiScore, der per Computer
generierte Moderator

gl

Acclaim) in seinem Element

i Varianten, einmal mit drei
i und einmal
i Continues; viel gravierender
! sind aber die Veranderungen (48
i bel Magician Lord, zum einen J

i gibt es eine schwere Version, {8
Wolf Soft fur 150 DM einen |
i eines Lebens wieder von vorne
beginnt, bei der anderen Vari- .
konnt Ihr am zuletzt i

mit unendlich

hei der Ihr nach dem Verlust

ante
erreichten Punkt weiterspie-
len. Muster von: Wolf Soft,
SchulstraBe 3, 56566 Neu-
wied, Tel.: 02622/ 83517

" CD Plus
Konverter

Nach dem CDX Adapter ist
nun ein neuer CD-Konverter
bei uns eingetrudelt, mit dem
Ihr jedes Mega Drive und
jedes Mega CD, egal ob I oder
11, ob jap., US oder dt. mit-
einander kombinieren und
samtliche  CDs

in der Theorie. Beim Koppeln
von unterschiedlichen MDs
und MCDs gibt es zwar keine
Probleme, aber sobald Ihr

eine CD einlegt konnte es zu
einer hosen Uberraschung
kommen. Schon unsere zweite

abspielen
kénnt. Leider klappt das nur i

seinen Dienst, als es auf
einem japanischen MD samt
CD-ROM abgespielt werden
sollte. Erst als wir ein deut-
sches MD auf dem Mega CD
postierten, konnten wir das
Spiel zum Laufen bringen.
Weiter ging es mit einem jap.
Thunderhawk, das nur auf der
Originalkonfiguration  lauf-
fahig war. Wer sich den Adap-
ter also zulegen mdchte sollte
seine CDs vorab testen um
sicherzugehen ob sie auf sei-
nem MD/MCD lauffdhig sind;
dieser Adapter jedenfalls ist
noch sehr unausgereift, viel-
leicht schiebt der Hersteller
aber mal eine neue Version
nach. Muster von:

Order In Time
Silberburgstrafe 171

70178 Stuttgart

Tel.: 0711/616485

Mega Drive
Goes
Hand Held

Urspriinglich nur als portab-
les MD fiir japanische Flugli-
nien gedacht schafft Segas
kompaktes Mega Jet doch
noch den Sprung nach
Deutschland. Mit einem RGB-
Ausgang bestens ausgeriistet

ist dieses Geréat ein (fast) voll-
wertiges MD, nur der CD-
ROM-AnschluB  fehlt aus
naheliegenden Grinden. Fir
Freaks, die auch im Urlaub

i nicht auf ihr geliebtes Sega
i 16-Bit Teil verzichten wollen,
i sicher  das
i schlechthin, zumal es auch

Traumgerdt

noch unverschdmt preiswert
ist. Die Firma Sowade will ca.
2.000 - 3.000 Stick noch vor
Weihnachten nach Deutsch-
land importieren. Muster von:
Sowade, Friedrich-Engels
StraBe 190-192,

13158 Berlin,

Tel.: 030/4825774

Most,

ETI

Darauf wartet die
Redaktion:

1. Daytona USA (SAT)
2. Ridge Racer (PS)
3, Virtua Racing Deluxe (32X)

((Gehd

+++ Simultan zum US=—
Release von Street
Fighter IT - The kiovie

| (21.12.)so0lleinwei=

terer Street Pighter
IT—automat erschei-—
nen, mit digitali-
sierten Figuren von
Jean C  Van Damme
(Guiie ), Kylie Iiino—
gue (Cammy), Chun Li
(liing Ta Wen) und den
weiteren Schauspie-
lern aus Capcons
erstem Tilmprojekt.

+++ Im Gegensatz zu
bisher kursierenden
Gerlichten soll
Williams MK III nicht
gui Ultra 64=, sondexrn
auif Playstation—-Ba—

sis entwickelt werden
(geplantexr
nungstermin
Coip—o0op 1in
 april "957.

Zrschei~
ais
den USAa:

+++ Killex Instinet,
die zweite Ultra
64=Co-Produktion von
Nintendo/Rare, soll
am 14. November in den
Spielhallen ausge=
liefert wexrden, iiber
eli Charaktere veriil—
gen und mit 150 HBit
autwarten.

+++ Krste Titel fiir das
350 liark II: DLesert
Strike (Electronic
Aarts), ein 35L=Renn=
spiel sowie ein
Beat'em Up mit Virtua
Pighter—like Grafik.

+++ Konami werkelt
derzeit aneiner Port=
setzung zZu Goemon
alias Legend 0I The
Mystiecal Ninja 3 iiirs

SHES «

+++ Inkompatibi—
litdten ade: Lilt dem
Sega Tap II laulfen nun
endlich auch die NI—
Titel von Electronic
Arts, fiir die manbis=
her den EA 4-Way-Play
Adapter benctigte.

+++UbiBoitwirdatari
untreu und setzt ihr
Vorzeige-Jump’'n Ray=—
man (Jaguar) nun auch
ilir den Saturn um.

+++ id Sotftware ent-
wickelt eine Saturn-
Version ihres Bl
Shoot em Ups Doom 2.




Game Gear
Doping

Magni Screen
Wie Segas Wide Screen ver-
grdBert auch diese Lupe den
kleinen Game Gear-Screen
um das 2,5 fache. Da die
Montage unproblematisch
und das Bild nach einer kur-
zen Eingewohnungszeit ein-
wandfrei ist, kann man dieses
Alternativteil durchaus emp-
fehlen.

Turho Twins
Gleich zwei Akkus, die in
beide Batteriefacher gesteckt
werden, sowle ein Netzteil
sorgen hier flr genitigend
Strompower flir unterwegs.
Das ganze System hat aller-

benutzen. Zudem verspricht
Naki zwar satte acht Stunden
Spielzeit bei gerade mal sechs
Stunden Aufladezeit, doch
beim Hartetest ging dem GG
bereits nach knapp vier Stun-
den die Puste aus.
Master Pak

Dieses Luxusset heinhaltet
neben den Turbe Twins und
dem Magni Screen noch ein
Reinigungsset fiir Module und
Spieleschacht, sowie eine Rei-
setasche fiir Segas Kleinsten.
Der Sinn des Reinigungssets
ist mehr als zweifelhaft,
zumal es sich nur um Isopro-
pylalkohol handelt, das man
problemlos in jeder Apotheke
erhalt. Die Tasche mit gen(-
gend Platz fur Software
macht allerdings einen ausge-

desystem. Dank Solarzellen
kann man den GG nun via
Sonnenenergie zum Laufen
bringen.

Interessant ist vor allem das
Ladezeit-/Spielezeit-Verhalt-

[} - “ i
Animania
Seit Anfang September ist
das erste deutschsprachige

Magazin, das sich mit dem

Thema Anime (japanische

Zeichentrickfilme) ausein=s

andersetzt, beim Bahnhofs-

buchhandel, gut sortierten

Comic-Shops .eder  der
A.C.0.G (Anime Connec-
tion Of Germany) erhalt-
lich. Im Weird Visions
Media Verlag filr 9,80 DM

drel

nach gerade mal
Stunden laden kénnt Thr 2 1/2

nis,

Stunden spielen. Zusétzlich
wurden noch zwei stérkere
Lautsprecher integriert. (Mu-
ster von Sowade)

Alles in allem ist Welrd
Visions Media mit ihrer
~ Animania-Erstausoabe

ernsthaft  da

“den hiesigen Zel

film- und Comic-Liek
‘bern  den  japanischen

Markt etwas naherzubrin-
gen, der mit Filmen wie
dem 1987 erschienenen
Akira van Katsuhiro Otormo

~ eindrucksvoll bewelst, daB

er im

auf deut-

dings zwei Halken:
Erstens erhdht
sich durch die bei-
den Akkus das
Eigengewicht des
GG erheblich und
zweitens
kann man
nicht mehr
alle Periphe-
riegerdte
wie  bspw.
den Master
Gear-Kon-
verter

sprochen guten Eindruck.

Solar Gear

Von imp kommt dieses
umweltfreundliche
Aufla-

erschienen beschaftigt sich

die Erstausgabe

Anime- I<Iass-i-
Dominion. Tai

Qverfiend, - Realf

 Umsetzungen, Comics, ein

u.a. mit

t einem Kiinst-
: e- und Manga-
. Figuren modelliert, usw.

ndern |auft,

tig ein

Publikum anspricht.

‘entwachsen ist und eindeu-

eher erwachsenes
Die
sgabe, die Ende
rschelnen soll,
urvom Heftum-

~ fang deutlich vergrBert,
~ sondern

hat u.a. Video-
zungen von Ani-

Tel. 0251-527854

Neu: 02 51 - 52 5522

NEUERSCHEINUNGEN S-NES
-vorraussichlich-

Actraiser 2 {0k 119,95
Adventurg Istand 2 (Sept-Okt) 129.95
Beauty & Beast (Old.) 119,95
Brett Hull Hockey (Okt) 119,85
Ghaas Eingine [0t 119,95
GCharles Barclay

St Up & Jam [kt 119,85
Demalition Man {Sept. - Okt 109,95
Donkey Kong Gountry &

Spielberater (Now.) 154,85
Double Dragon 5 (Sept - OkL) 109,85

{Oragan - Die Bruce Lea Story (DL, - Nov.) 119,95]

F1 Pole Posticn 2 (Okt) 119,95

Fizvel der Mauswiandzrer (Sept. - Okt) 119.95

Final Fantasy 3 US 13995
Humans {Sept- Okt 10895
Indiana Jones (Okt) 129,95
Jammit Streettall {Okt) 129,95
[Jungle Strike (OKt) 05,9

Kick Off 3 (Okt.) 189,95
Legand (Sept-Okt) 109,95
Lion King (Now.) 12995
Lord of the Rings (Nowv.) 11995
Micre Machings (Mow.) 11995
Mr, Kleats [0kt ) US 11995
NHL "85 {Nov.) 1299
Page Master (Now.} 11895
Power Rangers (Sept-Okt) 123,95
Fower Rangers (Sept-Okt.) 128,95

Samurai Showdown (Mov.)

fSecret of Mana (Rollanspiel) (0Kt}

Soulbiazer (Mov.) 11985
ISoulhlazer 2 US 139,95}
Sparkster {Sept -Okt.) 12495

trest Racer (Nov.) 119,95
Super Bonbarman 2 (tov.) 109.95

Super Pinball (0kt)
JStiper Return of the Jedi (Nov.)

Uhrsa Monster Truck Wars {Oki.)
Val DJsere Cniamp. {OkL) 119,95
WWF Raw (Nov.) 139,95

Bernd Herfurth

SUPER NINTENDO PAL SONDERANGEBOTE
Brain Lord (Rolle ppg - ursolange Vorrat reicht -
Breath of Fire (Rollenspiel, 12995  Atraiser 69,95
Chopliter 3 995 hddams Family 2 8995
L EER v the Aot 799
Cotton 100% jap. 99,95 .
Desert Fighter 1095 /ufed Chicken 258
Desert Strike 11995 Amazing Tennis 7995
Dschungelbuch 1nggs ArtofFighting 8%
Schlimple 109,95  Asterix 2395
EEK the Cat 99,950 6395
[FSPN Basehall ks B.08B. 63,95
Evye of the Beholder US 119,85  Batman Retumns €995
Final Fight 2 9995  Battietoads 3995
Hulk [EEEE  Bives Brothers 58,95
Hyper Valleybal . 11995 Byl Brothers - (Reval Turfl 2) 6295
lllusion of Gala (Rollenspiel) 129,95 Bubsy 7395
John Madden Foatball 94 US 8995 Chessmaster 69‘95
King of Dragons 104,95 Chuck Rock 59‘95
Knights of the Round 104,95 4
[aximum Carnage 120,05 £
Wlega Man X 11495  Daffy Duck 6955
Wight & Magic 2 129,95 Dennis 63.95
ortal Kombat 2 [EEEE  Dino City 5995
NBA Jam 10995  Dr. Franken 69,95
NHL Hockey "94 99,95  Earth Defense Force 69,85
Nigel Mansell 10895 Equinox 8995
f'tl'\ e - F1 Pale Pasition 89.95
cky & Rocky 29, 2 :
Slarm Masters US 12995 E;:hizgff g:gg
Smash Tennis 10995 . . i
Saccer Kid 11995 George Foreman's Ko Boxing 59,85
Spike Mac Fang US 12985 Gods e
Stunt Race FX 109,95 Holeinone Golf 50,95
Super Batilg Tank 2 11995 Incredible Crash Dummiss 59,95
Super Corflict 10995  Jimmy Connors Tennis 99.95
Super Empire Strikes Back 118,95  John Madden Football 93 7985
Super Ice Hockey IEEE  Jumasic Park 79,95
Super Mario Kart 8995 Kevin Keegan Piayer Manager 59,35
Super Metroid y 10995 ing Adhurs World 59,85
E“'ﬂ hter2 US i. Lethal Weapon 3995
um& e Magic Sword 5995
Wajor Title Golf 69,95
Utopia ' Maria is Missing 39,95
Vortex 120.05 Mario Paint 79,95
World Cup Stricer 11995  Megalomania 9.9
Zeldz 3 8995 NBAAll-Star Ghallenge 89,95

FREAX "8 SHOP

Versand- und Ladenlokal ~ WESELERSTR. 54 « 48151 MONSTER ~ Gebrauchispielen

MHLPA Hockey 93 59,85 Wings2US 6995
On the Ball 5995  World Class Rugby 7995
Outlander 3395 World Heroes 89,95
Paperboy 2 49,95 WWF - Royal Rumble 89,95
Parodius 6395 Young Merlin 89.95
Phanlanx 5895  Zombies 69,95
Pierrz Le Chef - Qut to Lurch 59,95 =
Piletwings 49,95 ZUBEHOR $-NES
Plok 7995 5 Spleler Adapter 59,85
Pocky & Rocky 69,95  Adapter USIPAL 3995
Pop’n Twin Bee 6995  Action Replay 2 (Mogelmodul) 99,95
Populous 2 7995  Control Pad 2995
Prince of Parsia 7995 gy 338 Topfighter 129,95
2“;” Over igzg Super Game Boy 9095
-lyoe A
RTyoe3 69g5 NES
Race Drivin 5995 Adventure lsland 2 3995
Rzsenménzrmann 69,93 Battlstoads 3995
Road Runner €995 Double Dragon 39,95
Ryan Giggs 6995 pounle Dragon 2 3995
Sim Giy 6995 poyble Dragon 3 39,85
Sky Blazer 8995 pyok Tales 4385
Spindizy Warld 69,95 protroid 3895
gtar\'fi‘ngd gg:: Robocop 2 39,95
unselriders &
Super Battle Tank 5005 NEUERSCHEINUNGEN MEGA DRIVE:
Super Bomberman - 7895 =vorraussichlich-
Super Ghost'W Ghouls 4395 Buney 2 (Sept-0kt) 89,95
Super James Pand 6995 pemoltion Man (Okt) 409,95
i gi:é B35 Double ragon 5 (et -0) 0%
Suj)ar g 59‘95 [Dragon 4Okt.. - Nov.) A
S 49‘95 Dynamite Heady 109,95
cnibl WOall:cco e Doiphin 2 (0kt) I
?:i:’an;’ fean :ggg Eite (Sept. - Okt 89,95
Torminator 1 59195 Jammit (Sept. - Okt) 109,95
Terminator 2 - Arcade Game 63,95 Jurrasic Park: Rampage Edition 109,95
Terminator 2 - Judgement Day pags Kawasaki Superhites (Ot} e
Tre Hunt for Aed Octooer 50,95 mﬂ;ﬁsﬁaﬂom 1
¥$Eﬁ;‘w Eg; (Rasenmiherman) {Sept. -Okt) 89,95
Total Camage 59,95 Lian King (Okt.) 10995 §
Wers Batk sag5  Mega Suiv (Okt) 8995 7
ihers in the World s Cérmen San Diego5,05 Moo Machines 2 (Nov. gl
Wing Commander 6995  Morhp (Sept-Ot) 9%

'on

Psycho Pinbal (Sapt. - Okt.) 109,95
Rise of the Robots 119,95
Shining Force 2 (Sept. - Okt )

Snokker {Okt.) 89,85
Sonic & Knuckles (Okz) 109,95
58 Lucifer (Sept. - Okt) 109,95
Tazmania 2 {Sept. - Okt 109,85
Troy Aikman (Sept. - Oki.) 89,95
Uhrsa Monster Track Wars {OkL.) 109,95
Virtual Bart (Sept. - Okt.) 99,95
World Championship

Soceer (Sept. - Okt)) 7995
Zero Tolgrance (Sept. - Okt) 89,45
MEGA DRIVE

Combat Cars 69,95
Fifa Soccer 799
Bunship 409
Maximum Carrfage ek
NBA Jam 2995
NHL Hockey 95 59
Sparkster 35,95
Super Streetfighter 2 11995
Virua Raging 13995
Another World 2 (0kt) 108,95
Fashback (Sept- Okt.) 99,95

Formula one Racing (Sept - Old)
Heart cf the Alien (Sept-Oid.)
Kicu Flying Squadron {Okt)
Wegarace {Sept-Okt)

et - Okt

Adapter RAL /US

* Manga Videos* Sega * Poster * Neo Geo * Laserdisc * CD-Rom * Video * Nintendo *
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5 p 2%
'-den Heimmarkt drangen.
Wit Gundam RX78 von
Bandai, einem Virtua Figh-
ter-Clone von Takara, des-
sen Tite! noch nicht entgiil-
tig feststeht, sowie dem
| Shoot’em Up Philosoma
| von Sony Computer Enter-
- tainment scheint der Weg

Sega
Coin-op
News

Nach Virtua Racing und Vir-
tua Fighter, die beide auf
Segas Model 1-Hardware
basieren, und Daytona USA
arbeitet das Team rund um Yu
Suzuki bereits an einigen
neuen Coin-ops, darunter an
Desert Tank, einer Panzer-
hatz, die, wie schan Daytona,
auf dem deutlich fortgeschrit-
teneren Model  2-Board
ba5|ert wieder mit den

Desert Tank (Arcade)

berihmten Virtua
ausgertistet
spektive,
einem Begleitfahrzeug) und
fir zwei Spieler gleichzeitig
ausgelegt Ist.
dagegen verwendet noch die
'alte" Hardware. Acht Flug-
zeuge, angefangen bei Uralt-
Doppeldeckern bis hin zu
modernen Maschinen stehen
zur Auswahl, die Action selbst
findet allerdings, Starwing-li-
ke, auf vorgegebenen Bahnen

(HelTkopterper-

statt, d.h. Thr habt nur wenig i
Spielraum nach links oder i

rechts. Drei Perspektiven und
ein Zwei-Spieler-Modus geho-

TR
26 =as FUn

i Textures und deut-
HISEION TinER
e i

Buttons

Cockpit, bzw. aus

Wing War |

Wing War (Arcade)
ren bei Sega-Automaten mitt-
lerweile zum guten Ton, da
darf auch dieses Shoot’em Up

nicht zuriickstecken. Last but :

not least ist Virtua Fighter 2
in der Mache, das
jetzt endlich mit

lich detaillierterer
Polygongrafik auf-
warten kann, an
Waffen a la Samu-

Zu dritt auf den

i Allen Zelda-Fans werden bei

Secret Of Mana fast die Tra-
nen in die Augen kommen, so
selten ist es, daB ein Action-
Adventure offiziell deutschen
‘Boden erreicht, und wenn,
dann mit Rekordverspatung.
Bei Square Softs 16 Megs-
Action-Adventure hat es "nur"
ein knappes Jahr gedauert,
man mufB3 aber auch beden-
ken, daB das Modul zum
einen sehr
umfangreich
ist und des-
halb langwie-
rige Uberset-
zungsarbei-
ten erfordert,

rai Shodown hat Secrot Of Mana {SNES) mit zum anderen
Sega dagegen deutschen Bildschirmtexten die Program-
nicht gedacht. i mierteams  zusammenkom-

i men und den Code einbauen

miissen, was auch seine Zeit
braucht. Deutlich komplexer
als Zelda I1I, technisch besser
und noch dazu fir drei Spieler

gleichzeitig motiviert Secret
i Of Mana selbst langfristig.

Einen Test der Importversion
findet Ihr in Nlega Fun
1/94, die einge-
deutschte Vari-

£ e

i ante soll
i den Markt kommen.

. Spuren von Zelda !

Ende Oktober auf

Game Mage-Codes

Batman Returns (USA)
4912BED3-3B47E Unendlich Continues

Darius Twin (USA)
BCOAB6B2-4D276 Unendlich Leben -

Dimension Force (USA)
C1A3CT71 Waffenklasse 12

Final Fight 2 (USA)

51F468D Unendlich Energie

ECF48ED Unendlich Continues
B5F4985 Unendlich Zeit

00F4A45 Bei Food-Power Ups volle Ener-
gieleiste

Hook (USA)

AB62BBAO-EDBTE Unendlich Waffen
B25ABBAT7-ABE77 Unendliche Fahigkeit zu
fliegen

AB72BBA0-EDATA Unendlich Energie
970ABBA0-FA976 Unendlich Leben
TETAB694-01F76 Unendlich Zeit

Lagoon (USA)
EAAF3CA Rang-Anwahl
001 1. Rang

002 2. Rang

usw.

Legends Of The Ring (USA)
D5B2BEB1-81BEO Volle Energie

Mechwarrior (USA)
BBB2BEAG-2A034 Unendlich Munition

Raiden Trad (USA)

D7B5027 Unendlich Schiffe (Spieler 1)
8EB53DE Unendlich Schiffe (Spieler 2)
CBBB98D 9 Bomben (Spieler 1)
7FB5C57 @ Bomben (Spieler 2)
FOB5F41 Unendlich Bomben
AABG282 10 Credits

Rival Turf (USA)
4CBB51C 8 Leben
FDBG8DS 9 Cdhtinues

Super Off Road The Baja (USA)
FEBCR86 Mehr Geld

53BCB5E Unendlich Geld (Spieler 1)
9ABCEA?2 Unendlich Geld (Spieler 2)

Tuff E Nuff (USA)
CE7ABEAQ-95376 Unendlich Zeit (Spieler 1)
437ABEA4-3D24B Unendlich Zeit (Spieler 2)

Zombies (USA)

DEG2BEA2-7E36A Unendlich Waffen
04A2BEA4-F5BDY Levelanwahl

002 2. Level

003 3. Level

usw.



he Nayan Advntur

Erscheint November-Dezember/
Super Nintendo/Activision/1 Spieler

Die Legende lebt wieder, auf dem SNES...

ief im Amazonas-
Dschungel, irgendwo da,

wo Realitat und Legende
sich vereinen, streunen verein-
zelt immer wieder Abenteuer
durchs Gehdlz, wagemutige
Glicksritter, auf der Suche
nach den sagenumwobenen
Religuien der Mayas; und
wenn diese Jungs in Rente
gehen, haben sie doch immer
einen vortrefflich gelungenen
Nachwuchs, der bereit ist, in
Papis FuBstapfen zu treten.

Pitfall Harry Jr. begibt sich
im klassischen Activision-Ad-
venture auf die Jagd nach den
verlorenen  Schitzen  der
Mayas. Den Erzéhlungen zu
Folge werden die unermeB3li-
chen Reichtlimer von Zakelua,
dem Herrn  des  Bosen
bewacht. Uber den Dschungel
von Ceiba kdmpft ihr Euch
durch Wasserfdlle oder die

Tazamul Minen vor in den
Copan Temple, doch leider
werdet Thr die ersehnten

PREVIEW SUPER NINTENDO

Schatze hier nicht finden,
daflir aber, wie in allen ande-
ren der 14 riesigen Levels,
einen Haufen Arger und viele,
viele Geheimnisse, angefangen
bei hinterfotzigen Affen und
Schlangen,  verwunschenen
Statuen, bissigen Leoparden
oder einer Gelegenheit, eine
Art Skateboard-Fahrt durch
gine Mine zu erleben. Glickli-
cherweise hat Harry eine
Steinschleuder und  einen
Bumerang eingepackt... Der
neueste Teil der Pitfall-Reihe
kann mit den schdénsten Ani-
mationen und Grafiken seit
Aladdin aufwarten und ver-
breitet augenblicklich "In-
diana Jones-Atmosphare’,
dazu ein vortrefflicher Sound,
ein sinnvolles Passwort-Sy-
stem, Continue-Funktion und
das Original Pitfall aus dem
Jahre 1982 als verstecktes
Bonusspiel; ein potentieller
Ubkerhammer im Jump’n Run-
Dschungel (Gotz).

Sag beim Abschied leise Servus,
ganz die VCS-Version

Beim Minensurfen schaut netter
Besuch vorbei

So manche Wildsau lauert auf Harry
im Dschungel

Harry Jr. muf ziemlich schuften

Im Dschungel lauern wilde Leoparden

Ney @ Frankfurt, Elisabethenstr. 4 NEU !
2 Suchsenhausen) ;
[ SEGA MD bV | Soulstar ; 109,00
Duna | 109,95 Neu Mega Drive 32 x 379,00
gfur Trelc Next Generation us 129,95 K i
69,95 omplettes Sega-Programm
Urban Stike 109,95 . lieferbar s
Shining Force Il 134,00
E’\egg msermnn 99.00 | MANGA-ANIME-VIDEOQS }
er Konig der Lowen 124,00
Tuzmnnmg ] 109,00 - g:wlg.\?u ‘o gj'gg
Sonic vs Knuckles 114,00 Mcz:!er City =
EA Tennis 10900 okio Babylon | +1 4495
NHL Hockey '95 109,00 Mermaid Forest 34,95
Pirckes us 9995 Crying Freeman I-VI e 32,05
Shadow Run us 99,95 Lurs); arten der Geisha (dH) : 44.95
gV{F R“&” 129,95 Adv%nture Duo 39:95
nic.and Nuggets 10995 Fist of the North Star 4495
Komplettes US-NES Programm lieferbar E'K ;‘;gg
-Man j
F apo ]
[t itel i 1
SR T alle Mangatitel lieferbar
Mictsos 10995 [ SNES
ayer 0
., - o
Soccer Kid 89,95 Populous Il ¥ 11995
Burning Soldier 119,95 Acfmiser I 119'95
[ SEGA MCD | Rock N'Racing 124,95
Seaquest DSY 134,00
Dune 109,95
l_ljleurf of the Alien 1 89,95 | MANGA |
[erminator 109,95 =
L Roujin-Z 44,95
B.C. Racers 109,00 | ;
Dragonslair 99 00 Grey 44,95
Atari Jaguar + Neo Geo CD bei uns erhdiltlich !
Ruft an: 09 11/7 41 81 85 von 10%- 20
Versand + Ladengeschiifi Ladengeschiift Ladengeschéfi
Niirnhergerstr. 26 Karl-Grillenberger Str. 16 Martin Lutherplatz 2
90762 Fiirth 90402 Nimberg 91054 Erlangen
Fax: 0911/7418285

Irfiimer u. Preistinderungen vorbehatten, 9,- NN Gebiihr, ab 200, Versandkosten frei, Ldenpreise kinnen voriieren! /

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
A
CAMESTCRE

w&&/

s

DUSSELDORF
Kadlner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 02111649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

ESSEN

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201777225

GAME BOY SNES MEGA DmVE PC-ENGINE jp
Hook 19,- Restposten  ab 29,- Toejam + Earl 29,- Arcade Duo 199,-
Fastest Lap 19,- BOB 39,- (Dsab 35,- Castlev'alma'xl 199,-
Bionic Commando29,- Terminator 49,- McD. Treasureland 39 - Kaze Kiri Ninja 119~
Castlevania Il 29,- Bubsy 59,- Flintstones 48,- Neo Nectaris 119,-
Sagaia 29,- Plok 69,- Sup. Shinebilll  55,- Mad Stalker 119;-
Home Alone Il 39,- Cybernator 79,- Dr. Robotniks 79,- Strider 119,-
Hunchback 39,- Choplifter Il 89,- Golden Axe Il 79,- World Heroes ~ 119,-
Tail Gator 39,- Cool Spot 89,- Sonic il 79,- Artof Fighting  109,-
B.C.Kid 43, Fatal Fury Ii 89,- Columns Il 89,- Fatal Fury [l 109,-
Joe + Mac 49,- Turtles T. Fight. 89, NBA Jam 89,- Flash Hiders 109,-
Tiny Toones |l 49,- Super Metroid 89, Turles T. Fight. 89,- Fray Magic Adv. 109,-
Beauty + Beast 99,- WWF Royal Rumble89,- Martial Champion 109,-
GAMEGEAR Slammaster 99, AwesoirnehPcssx_Jm 99,- Bomberman 94  99,-
i . Sup. Starwars Il 99,- Eternal Champion 33,-  PC-Kid Iil o«
Ese;c‘mcm\{'\ap‘gnd }g Cogtun 109,- Virtua Racing 98-  Wind of Thunder 89,-
Chuck Rock 29.- Dschungelbuch 109,- Mortal Kombat Il 108,-  CD-Rom V| Demo 79,-
Space Harrier ~ 29- Pocky + Rocky Il 119, Sup. Streetf. Il 109~ Pomping World  69,-
Halley Wars 39,- Popeye 119,- Red Alert 69,-
Str.of Ragell 39, B.CKid/Bonk 129 FMTOWNNEOGEC-CD Gate of Thunder 59,-
Battletoads 49,- Fatal Fury Spec. 129,- auf Anfrage Sidearm Special ~ 49,-
Jurassic Park 49,- Sparkster 129,- Doraemon 39,-
Cliffhanger 59,- Mortal Kombat 11149,- MASTER, NES Dragon Egg 29,-
Terminator Il 59,- Samurai Showd. 159,- Restposten ab 19,- Raritaten lieferbar!
Keine Haftung flir Kompatibilitatl Umtausch ausgeschiossen! Preisliste anfordern!
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Erscheint 7. November/Super Nintendo/
Nintendo/Rare/1 Spieler
Nintendo laf3t die Affen tanzen. Donkey,

Diddy, der gebrechliche Cranky, Funky
sowie die bezaubernde Candy sind Nin-
tendos neue Sympathietrager zum Weih-

nachtsgeschaft
uf der kleinen Insel Don-
key Kong Country, der

m Heimat von Donkey
Kong und dessen GroBvater
Cranky Kong, bekam eines
Tages Diddy, Donkey’s bester
Freund, den Auftrag ein Bana-

nenlager zu bewachen, doch
das stiirmische Wetter und die

-

e o

Vorsicht: Eine Berithrung mit der Biene kostet Euch ein Leben

gefiirchtete Bande von Com-
mander K. Kool, dem gréBten

Miesepeter auf der

ganzen Insel,

floRen dem klei-

nen Affen =
machtig

Furcht ein. So
kam es auch,

dafB seine Schar, die Bananen
elgentlich zum Fressen gern
hat, K.

Funkuy s FLights

Kools Bande nur ein

kurzes Gefecht liefert, und

Mit Rambi kann man auch
Geheimtiiren 6ffnen

Diddy mitsamt der Beute
kurzerhand in einem Faf} in
den tiefsten Dschungel ver-
schleppt wird. Mit schlechtem
Gewissen macht sich nun Don-
key auf seinen Freund und
Tausende von Bananen
zuriickzuerobern.
Soweit zur
Geschichte des
wohl entziik-
kendsten Affen-
theaters seit es
Bananen gibt.
Ihr startet zwar
mit Donkey, der
aber im weite-
ren Spielverlauf
auf das omindse
Fa mit Diddy-Inhalt

- stoBRt. Wahlweise koénnt Thr

nun zwischen den beiden Cha-
ralteren hin-und herschalten,
um schwierige Stellen, die nur
von einem der beiden erreicht
werden kénnen, zu meistern.
Was wére der Kong-Clan aber
ohne seine loyalen Freunde,
die da wéren: Rambi, das Rhi-
nozeros, das buchstablich mit
dem Kopf durch die Wand
geht, der
StrauB
Expresso,
Winky, der
Frosch, und
Enguarde,
der
Sthwert-
fisch, der
nur etwas
~ gegen grof3g
Haie  hat.
Auf all die-
" sen Tieren
kdnnen
Donkey und
Diddy reiten
. und  kamp-
fen. In dun-
klen Hohlen

Loopy Lights

kommt dann noch der Papagai
Squawks mit einer Kerze vor-
bei und bringt Euch die nétige
Erleuchtung. Neben ein paar
Moves hebt Thr, wie in Super
Mario World bekannt, Fasser
hoch und werft sie auf Eure

Gegner. Sammelt Thr drei
Tierstatuen der gleichen Sorte
auf, so gelangt Ihr in eine
Bonusrunde, in der Thr kraftig
Bananen einsammeln konnt.
Zeigt das Kento 100 Chiguitas
an oder setzt Lhr in richtiger
Reihenfolge wversteckte K-O-
N-G- Buchstaben zusammen,
so erhaltet Ihr einen Freigoril-
la. Mehr als 100 Bonusrunden -
gilt es zu erfarschen, das Spiel
selbst hat mit sechs Welten,
die ca. 70-80 Abschnitte bein-

Hello guw

sot anuthing w@orth =auing=




| PREVIEW SUPER NINTENDO

halten, sowie sechs & <
Endgegnern und g %'&f

einem QOberhoschi
grafisch einiges zu
bieten. Mittels
Silicon Graphics
Workstations und
ACM-Scftware
(Advanced Compu-
ter Modeling) wur-
den gerenderte
Figuren sowie 3D-
Objekte geschaffen, die von
allen Seiten betrachtet werden
kdnnen. Ganze 28 Leute von
Nintendo und Rare waren an
dem Projekt beteiligt, das
letztendlich vom Gameplay an
das  altehrwiirdige  Super

In den beweglichen Kanonenfissern

Beelndruckende Lichteffekte B ¢ ‘. o
erzeugen das richtige Minen-Flair Donkey Kong und Diddy sind einfach unzertrennlich (mit Stern) muff man deren

Detonation selbst bestimmen

In den Héhlen wimmelt es nur von
Schiangen

Eine Beriihrung
Die Fésser eignen sich hervorragend zum Schmeifien ne wird mit sofortig
Mario World erinnert. Rare, E’_m"s'mmﬂ
die 1985 als erster Hersteller
auBerhalb Japans ein NES-
Entwicklungssystem  bekom-
men hat, werkelt auf ihrem
300 Jahre alten Landsitz in
den British Midlands derzeit
bereits an weiteren ACM-Pro-
jekten only for Nintendo,
darunter das Renn-
spiel Uniracers (in
Kooperation mit

Hier kommt Squawks mit seiner
Kerze zu Hiife

DMA Design, Der Straufl Expresso biist zum
den Schépfern : y Angriff
von Lem-

mings) und
Donkey Kong
Land flir den

Game Boy
bzw. Super
Game Boy.
(Uwe)
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Erscheint November/

Super Nintendo/Virgin/Disney/1 Spieler
Walt Disneys neuesten riihrseligen Zei-
chentrickfilm gibt es zum Deutsch-
landstart gleichzeitig auch als Video-
spiel zu kaufen, DAS nennt man Timing

n den Staaten ist die Ge-
E schichte rund um den

Léwen Simba bereits jetzt
schon DER Blockbuster, so
daB eine Videospiel-Umset-
zung nur eine logische Konse-
guenz ist. Wie im Film startet

%

Im Laufe des Spiels macht Ihr auf héchst vergniigliche Art Bekanntschaft mit exotischen Tieren, bspw. miibraucht lhr den Schwanz
eines Nashorns als Liane, benutzt Giraffen als Plattform oder reitet mit hoher Geschwindigkeit auf dem Riicken eines Vogel Straufs

" us

Mit seinen kréftigen Tatzen geht er
Hyénen an den Kragen
lhr Euer Jump’n Run-Aben-
teuer als ausgesetztes Lowen-
Baby, das zusammen mit sei-
nen Freunden Timon und
Bumbaa, die auch von Euch
gesteuert werden kdnnen, erst

M
| MEGENEDR
{

einmal ein paar Bewdh-
rungsproben bestehen muB,
ehe es sich zu einem stolzen
Léwen mausern darf. Anfangs
beschranken sich Eure Mdég-
lichkeiten lediglich auf einen
furchteinfléBenden  Brdller,

In einer Bonusrunde mi@t Ihr als Wildschwein
herunterfallende Gegenstéinde einsammeln

Stolze 24 MBIt bringt das 10 Levels umfassende Modul auf die Waage

der manche Feinde nur kurz-
zeitig von einer Attacke ab-
halt. Als ausgewachsener
Lowe konnt Ihr jedoch auch
Simbas méachtige Pranken ge-
zielt einsetzen, um Euch gegen
den Rest der Tierwelt erfolg-
reich zu behaupten. All diese
Fahigkeiten reichen aber bei
weitem nicht aus, um die Pro-
phezeiung zu erfullen und am
SchiuB der Kénig der Lowen
zu werden, an manchen Stel-
len ist namlich auch eine Por-
tion Grips von Noten, um das
rettende Ziel zu erreichen. In
Sachen Présentation liegt die-
se Virgin-/Disney-Coprodukti-
on auf gewohnt hohem Niveau,
d.h. die iber 2.000 Animati-

E

onsphasen und die Comic-Gra-
filk sind wieder mal vom Fein-
sten, was Sega wahrscheinlich
auch bewogen hat, ein Kdnig
Der Lowen-Mega Drive-Bund-
le zum Weihnachtsgeschaft
auf den Markt zu hringen. Be-
sonders erwdhnenswert st
natiirlich der Sound, der sich
am Original-Soundtrack ori-
entiert, natiirlich auch mit den
beiden Titeln von Elton John
und Tim Rice versehen ist, und
mit  realistischen  Bongo-

Gerauschen eine tolle Dschun-
gel-Atmosphédre in Eure vier
Wiénde zaubert. Ein ausfihrli-
cher Test des 24 MBit-Mo-
duls, das, Mickey Mania-like,
neben den 10 Levels auch mit

== —
Die Animationen erreichen nicht ganz das
Niveau von Aladdin

In einer 3D-Runde lauft der junge Simba
einer Herde von Antilopen davon

einigen 3D-Runden aufwarten

> kann, folgt wahrscheinlich in
~ der nachsten Mega Fun. (UIf)

o

e
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PREVIEW MEGA DRIVE

1 F A
SOCCER '95

Erscheint November/MD/
Electronic Arts/1-4 Spieler

Vollkommen iiberraschend trudelte kurz
vor Redaktionsschlufd der letzten Aus-
gabe ein Update unserer Fuf3ball-Refe-
renz ins Haus, das seine Genialitat, wie
schon der Vorganger, erst nach ausfiihr-
lichem Antesten offenbarte

Auch wenn der Ball hier im Netz liegt, so einfach wie beim ersten Teil machen
es Euch die Torhiiter nicht mehr. Fernschiisse sind zumelst eine sichere Beute
der Keeper und auch der Abschlag-Block-Trick funktioniert nicht mehr

sten anderen Updates aus

dem Hause EA haben die
Programmierer diesmal nicht
nur ein paar neue Teams und
Statistiken hinzugefligt, son-
dern im Grunde ein komplett
neues Spiel aus dem Boden
gestampft. Grafisch sind auf
den ersten Blick nur kleine
Unterschiede  auszumachen;
die Perspektive ist natiirlich
dieselbe geblieben, die
Zuschauer haben ITm Sommer-
schluBverkauf machtig zuge-
schlagen und bejubeln gute
Alktionen wesent-

E m Gegensatz zu den mei-

Wem oA 9

WOWD @ N

lich farbiger gekleidet, zusatz-
lich schwenken sie riesige Fah-
nen in den Vereinsfarben der
Heimmannschaft. Die akusti-
sche Unterstlitzung ist weiter-
hin ein einziger GenuB, jede
Menge neuer Samples sorgen
wieder fiir die unvergleichliche
FIFA-Atmosphdre. Kommen
wir zu den entscheidenden,
sprich spielbeeinflussenden
Neuerungen. Die Torhiiter sind
eine ganze Klasse stérker
geworden und lassen vor allem
aus der zweiten Reihe nur
noch wenig Tore zu, zusatzlich
verhalten sie sich eine ganze

Bundssllga—\farelne n?eht ganz Eem a
: len stand entspmnen uml ﬂ[eFunkta'

nient'bemcksiemgt.s'chue' man elne
Saison mit dem Titelgewinu ab, kann n

noeh e alnon Titel einfallren. '

Zu jedem Team werden wie gewohnt
kleine Statistiken iiber die jeweiligen
Stirken und Schwichen eingeblendet.
Wie Ihr auf dem oberen Bild erkennen
konnt, sind diesmal auch Vereins-
mannschaften verireten, insgesamt
habt Ihr die Wahl aus 217 (!) Teams,
die in acht nationale (Deutschland,
England, Italien, Frankreich, Holland,
Spanien, Amerika, Brasilien) und eine
Weitliga aufgeteiit sind

Bése Fouls konnen den Gegner so
schwer verletzen, dafd er fiir den Rest
der Saison ausfallt

Ecke intelligenter, wenn der
Ball im Schneckentempo, ver-
folgt von einem Stirmer, auf
sie zu#ollt. Aber auch die Feld-
spieler haben In taktischer
Hinsicht gewaltig zugelegt;
die Abwehrreihen rennen nicht
mehr blindlings auf den ball-
fihrenden Spieler, sondern
versuchen vorrangig mit zeit-
gemaBer Raumdeckung Tore
zu veFhindern, Grétschen
funktioniert nur noch in
unmittelbarer Nihe des Geg-
ners, Kopfballe laufen nicht
‘mehr im Zeitlupentempo ab,
Einwlrfe und Torwart-Ab-
schldge lassen sich Uber das
Zielquadrat noch genauer zum
eigenen Mann bringen, usw.
Auf einer Seite ist es unmog-
lich alle Neuerungen aufzu-
fithren, der ausfihrliche Test
in der nachsten Ausgabe wird
alle Klarheiten beseitigen.
(Stephan)

FIFA live!

Der gegnerische Stiirmer
Jlauft in Richtung Strafraum
und wird...

dabei erfolgreich von zwei
Verteidigern mit einer fairen
Aktion gestort.

Kurz vor der Aufenlinie
schnappt sich ein
Mittelfeldspieler den Ball
und schlidagt einen weiten
Pafl nach vorne...

was zu einem heftigen
Laufduell zwischen Stiirmer
und Abwehrspielern fiihrt...

das schlieflich der Stiirmer
fiir sich entscheiden kann
und somit frel zum Schuf}

der leicht angeschnitten zum
Torerfolg fithrt.

Wie bel NHL Hockey diirftIhr 1
in der Wiederholung die
Perspektive auch spiegein W




FEarth Worm Jim dt

139.90
SUPER ‘\JES .

Blackthorne us

Biain Lotd us

Breath :)f'__f?im us o

Clayfighter It C2 us .

‘Earthworm Jim dt 139.90

Lord of the Rings us 139.90

Pitfall — the Mayan Adv. us 129.90

Samurai Shodown us 139.90

Saturday Slammasisras

Sparkster dt

Spike McFang u

Stunt Race FX dif

Super Punch Ouigiis

Super Street Figdiituati ity :

Fire-SFX-50 sl ¢4 ~Au1g}te _

US/JP-Spieleft s

. JAGUAR
i€y illdoeriit RGB
RGB-FeLG
Joypad \

Rkdkishiele an Lager

LPANASONIC 3DO
Grundeeraiine 1299.00
inkl. RGB-Mnlegil 1499.00
3DO-Spicle JOIEL) 49.90

fl:us 1 39.9 _

28PURTS

ELECTRONIC ARTS

NHI~Hockey 95 dt
119.90
GA DRIVE
t 119.90
119.90
109.90
amhite 119.90
Ecco II dt _119 90
Heart of the Alien CD us
Mega Bomberman dt
Probotector (ab Nov.) dt

- bel Assault CD dt

20 GEO CD
Grundgerat RGB jp
Joyboard
NEO GEO CD s ab

990.00
119.90
89.90

PHANTASYSPIELE z.B.
Shadowrun dt 65.00
AD&D 2nd. Edition dt 38.00
Battletech dt

Star Wars dt 594

Druckfehler, Irrtimer, Lieferung und Preisinderungen vorbehaltefistua

69.008

Final Fant:

Daraur¥itiste
wartet. Miiatst
ver kannst

an spielen, falld
nicht beim erstent

% ZE1
EGy#i
SR tronic Gar
(€FTine Fan M
LT Service fi

:ofari nach Er

Systeme filr Si

aRJay—Games
Ebertplatz 2 — 50668 Koln
Telefax: 0221 — 12 56 76 §
er versenden alle Module i der-

16:30 Uhr werden noch m.selben

Tag bearbeitet. Unfreie£fes et

konnen ohne vorherjs Ab.;pméi'tb
nicht mehr angeng nimen werden,

mpatibilititsprobleme der einzelnen Syste




PREVIEW MEGA DRIVE

Erscheint November/Mega Drive/Sega/1 Spieler

Action-Adventure-Fans aufgepafdt: Soleil ist im Anmarsch

ahrend RPGs und Acti-

on-Adventures in Japan

fast wochentlich
erscheinen sieht es bei uns
immer noch recht trostlos aus.
Immerhin hat Sega, nach
Landstaller, ein zweites Acti-
on-Adventure in der Pipeiine,
das ebenfalls deutsche Texte
bietet. Held dieses Abenteuers
ist ein kleiner Junge, der an
seinem 14. Geburtstag das
begehrte  Schwert  seines
Vaters erbt und nun in die
groBe weite Welt ziehen will,
um es den Mutanten, die schen
seit Gedenkzeiten die Land-
striche unsicher machen, ein
fir allemal heimzuzahlen.
Natlirlich nimmt anfangs nie-
mand den Griinspan ernst, so
daB seine einzige Hilfe die
zahlreichen ischen Tiere

sind, die er im Laufe des
Abenteuers kennenlernt und
die sich ihm auch bereitwillig
anschlieBen. Die Fé&higkeiten
von deren zwei konnt Thr nun

tibernehmen. Eine weitere
Eigenart von Soleil ist der
vollkommene Verzicht auf

Shops. Lebenswichtige Dinge
findet Ihr stattdessen in der
Wildnis unter Steinen oder
Biischen, die Thr mit einem
gekonnten Schwerthieb freile-
gen koénnt (Zelda &6t griien).
Der Schwerpunkt beim
Spielablauf geht Uhbrigens in
Richtung Geschicklichkeit,
was sich vor allem durch zahl-
reiche Schalter und Hinder-
nisse  bemerkbar  macht.
Obwohl unser Testmodul, das
wir von der Firma Order In
Time zur Verfligung gestellt
bekommen haben, noch japa-

nisch ist, demonstriert Soleil

sein. groBes
Der  fesselnde
~ effektvolle
Hi

inter-

gutes Action-Adventure hof-
fen. Ein Test der eingedeutsch-
ten Version folgt wahrschein-
lich in der nichsten Ausgabe
(UIf).




PREVIEW MEGA DRIVE

Erscheint 14. Oktober/Mega Drive/
Codemasters/1 Spieler

I Reif fiir die Insel? Die Veteranen

Dragon’s Fury und Sonic Spinball

Runnaway Train: Psycho iiber den
Déachern eines vorsintflutlichen Zuges,
verfolgt von kuriosen Haschern

bekommen hochkaratige Konkurrenz

it 12 Megs bestens

gertstet und Andrew

Graham, dem Program-
mierer von Micro Machines,
im Ricken starten die briti-
schen 8-Bit Profis Codema-
sters Thren groBangelegten
Angriff auf Dragon’s Fury &
Co., denn Flippersimulationen
gibt es auf dem MD mittler-
weile zuhauf. 17 Monate Ent-
wicklungszeit hat das ehrgel-
zige Projekt bereits verschlun-
gen, fiir Videospiele fast eine
Ewigkeit; das  vorldufige
Ergebnis kann sich aber wirk-
lich sehen und spielen lassen,
mit satten vier Tischen, die
ihre Verwandtschaft zur Pin-
ball Dreams-Trilogie aller
dings nicht verleugnen lassen
kénnen, d.h. zwar schén voll-
gestopft, aber auch etwas

unlibersichtlich und unspekta-
kuldr geraten sind, jeweils mit
ihrem eigenen Bonusgame,
das aber genre-untypisch
gehalten ist, sowie Minispiel-
chen auf dem LED-Display
(Coin-op like) und einer Multi
Ball-Funktion. Die Giber 150
wohlklingenden FX hahen
tbrigens mit der gar nicht
mehr  so  wohlklingenden
Musilk allein 2 MBit gefres-
sen, aber das Entscheidende
filr Euch ist wohl das Kugel-
verhalten, und das ist schon
tadellos. Ob die nichste Flip-
pergeneration auch im Hérte-
test bestehen kann erfahrt Lhr
in der ndchsten Ausgabe, denn
unsere Vorabversion pflegte
sich gerade in den Bonusrun-
den regelméBig zu verabschie-
den. (Martin)

Terror Towers: Shoot’em Up-Sequenz
(Gauntlet-like) mit Damonen, Untoten
und derlei Untieren mehr, aber
wenigstens auch mit Schatztruhen voll

Moonsquares: Lauft auf den
auftauchenden und wieder
verschwindenden Feldern entlang

Power Ups

bis zur Rakete

Whales Belly: Schnappt Euch die

Wassertiere und schleudert sie zur

Rampe, um den Wasserspiegel zu
heben und zu entkommen

NEU!

Macht' tms Eure Angebete T

FAST LINE

I/ﬂllllllﬁf Str 33

99075 Hamm

Bestellt 2 Spiele zumNormalpreis und  se h
dann gibt es die Special -Preise !

Sut!

SUPER NES PREIS SPECIAL MEGA DRIE PREIS SPECIAL
Actraiser 2 129.00 169.00 Ballz 99.00 79.00
Axelay 89.00 69.00 Bubsy 2 99.00 79.00
Beauty & Beast 119.00 99.00 Dschungelbuch 119.00 94,00
Dragon/ Bruce Lee  129.00 113.00 Dragon / Bruce Lec 114.00 94.00
Earthworm Jim 129.00 119,00 Earth Worm Jim 129.00 117.00
Fatal Fury 2 139.00 115,00 Maximum Carnage 129.00 119.60
Fievel Mauswand, 119.00 99.00 Mortal Kombat 2 129,00 119.0¢

Lion King 129.00 116,00 Probotector 119.00 109.00
Maximum Carnage  149.00 129.00 Ren & Stimpy 99.00 79.00
Mortal Kombat2 139,00 119.00 Robocop vs Term. 49.00 29.00
Smash Tennis 119.00 99.00 Silvester & Tweety 119.00 99.60
Super 129.00 109.00 Shaq Fu 115.00 99.00

Streetfishter2 Super Strectfighter 2 129.00 107.00

Super Bomberman 2 119,00 99,00 Urban Strike 129.00 99.00
Super Gameboy 119.00 99.00 World Champ. Soccer - 79,00 59.00
Super Battletank 2 139.00 115,00 Zero Tolerance. 95.00 79.00
Secret Of Mana (D) 129.00 109.00

Alie Reuhexten und coole Angebnte !
. P‘re:shste anfordem 4

Tel: 02381- 59 91 6‘3
Fax: 02381- 5992 48
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Erscheint November/
Mega Drive/Sega/1 Spieler

Segas friedliches Jump’n Swim geht end-

lich in die zweite Runde

nter all den Baller- und
m Hilpfspielen sticht

Segas zweiter Teil des
Unterwasser-Adventures mit
dem sympathischen Delphin
Ecco wieder einmal wohltuend
hervor, denn statt adrenalin-
fordernder Action kommt es
auch diesmal wieder auf Kom-
hinationsgahe und eine Por-
tion Geschicklichkeit an. Ken-
ner des Originals werden mit
dem mit 16 MBit deutlich
umfangreicher ausgefallenen

geblieben: Mit Hilfe Eures
aushaufdhigen Saonars und
einer gezielten Schnauzen-At-

er

In dieser Mission miift Ihr mehre Killer-
hai-Babys ins Schlepptau nehmen

Auch diese eklige Krake kann Eccos
harter Schnauze nicht wiederstehen

tacke gegen die gefdhrlichen
Meerestiere muBt Thr wieder
zahlreiche Missionen hewalti-
gen, indem lhr bspw. bei
mystischen Kristallen Rat ein-

zweiten Tell (sechs Wel-
ten) keine Probleme

bekommen, denn holt oder Gestelnsbrocken
spielerisch ist fast  dazu miBbraucht, in ihren
alles beim Windschatten gefahrliche

Stromungen zu Uberlisten. Bei
Euren Unterwasser-Aben-
teuern miBt Thr aller-
dings immer einen
Blick auf Euren
Luftvorrat wer-

fen, da bei
akutem

Sauer-

alten

stoffmangel der Exitus droht.
Neu hinzugekommen  sind
jedech 3D-Runden, in denen
Ihr das agile Saugetier u.a.
durch heranzoomende Ringe
schwimmen bzw. hiipfen laBt.
AuBerdem kann sich Ecco
immer wieder verandern, um
den wachsenden Anforderun-
gen gerechtzuwerden., Letzte
Neuerung ist zudem ein inter-
essanter Zwei-Spieler-Modus.
Technisch zeigt Ecco II wieder
ein bekanntes Bild, wohei die
Grafik alles in allem einen
abwechslungsreicheren  Ein-
druck hinterlaBt und die medi-

. Megatip: Bei der Crystal Spring-Mission miifit Ihr mit Hilfe Eures Sonars vier

tative Soundlulisse besser
klingt als im ersten Teil. MCD
II-, GG- bzw. 32X-Umsetzun-
gen stehen Ubrigens ebenfalls
ins Haus. Die. vorliegende
japanische MD-Variante
wutrde uns von Order In Time
zur Verfligung gestellt. (UIf)

3D-RUNDE |

Neu: In einer technisch i
ansprechanden 3D Runde~"
miift Ihr moElichst viele

"+ Ringe durchschwimmien
; i

Megatip: Mit Hilfe dieses
Schildkrotenpanzers konnt lhr
eine gefahrliche Stromung
iiberlisten

Kristalle sammeln. Zur Belohnung winkt eine stirkere Schnauzen-Attacke

Die mystischen Kristalle geben Euch
- oftmals wichtige Hinweise

Durch das Erreichen der Oberflache oder san-
erstoffspendende Muscheln kdnnt Ihr atmen



Erscheint 25. November/Mega Drive/
Codemasters/1-8 Spieler
Nach enttauschenden Clones von Acco-
lade und asciiware kommt der einzig
wahre Micro Machines-Nachziigler Ende
November auf den Markt

icre  Machines avan- wartet Micro Machines 2 mit
cierte mit Uber etlichen neuen Features auf,
250.000 verkauften allen voran der Acht-Spieler-
Exemplaren  zum  hisher Modus mit J-Cart, 56 Strek-

erfolgreichsten Codemasters-
Titel, jetzt ist die Zeit endlich
reif fir ein wilrdiges Sequel.
Entwickelt wurde der zweite
Teil diesmal nicht mehr von
Andrew Graham, der schon so
mit der Arbeit an Psycho Pin-

ken (das Original hatte nur
27), 16 Szenarien (im ersten
waren es lediglich 7), Power
Ups, der Mini-Micro-Modus,
in dem die "Kamera" doppelt
so weit entfernt ist, d.h. man
sieht wesentlich mehr von der

ball eingedeckt war, daB Code- Strecke, Bonusrunden und
masters sich an Supersonic nicht zuletzt die Liga-Modi,
Software wandte. Mittler- von denen man formlich

weile bei 12 Megs angelangt

erschlagen wird. Die Spielbar-

keit ist natiirlich wieder vor-

bildlich, nur scheint es, daB
die Briten ihre Spiele zualler-
erst auf dem Game Gear ent-
wickeln, technisch kommt die
MD-Fassung ndmlich nicht
Uber 8-Bit Niveau hinaus. Der
Schwierigkeitsgrad richtet
sich lbrigens an alle Micro
Machines-Siichtigen, die
schon den ersten Teil locker
durchgespielt  haben,  ein
schwerwiegendes Manko.

Eine aufgemotzte PlayStati-
on-Version mit isometrischer
3D-Grafik steht ebenfalls in
Aussicht. (Martin)

Die Mini Micros, eine der
Neuerungen unter den 56 Strecken

i
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Fax 0 67 41/15 92
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Videospiele @ Verleih ¢ An- und Verkauf \
dﬂ.ﬂﬁ) G250 T NES D]

Double Drogon ~~ Hov. 109,00 97,50 Chorles Barkley 121,00

Legend 109,00 Jungle Strile 109,00 99,00
Dragon 121,00 Turn and Burn 121,00
Adventure Islend 2 114,50 Suner Batiletonk 2 19100

Fievel der Mauswanderer 99,00 Upex dnitgian '

Mighty Max 9750 8950  Morlal kombat 2 139,00 116,00
SuEerMurph 97,50 Dschungelbuch 123,50 102,00
Eek the (ol R 11 Flintsianes the Movie 121,00 101,00
Mickey Manio ~ Dez"94 HBA Jom 127,00 116,00
(astle Quest 4900 Fastest Lap 49,00
Felic the Cat 49,00 Morlal Komhat 2 64,00
Meiroid 2 49,00 Dschungelbuch 52,50

Offnungszeiten: Mo. - Fr. 10°-12° « 14% - 192 §g, G - 5%
m’iele weitere Spiele und Zubehér auf Lager. ® Versandkasten DM 7 - zzgl. Nachnahme. Ab DM 250,- Versundkoslenfrel/

2 CD Mega
P cer, Dungeon

erNintendo
SUF; of the Robots

Donkey Kong CoVir - gs, NFL'®5, P

Jetzt vorbestelien: ‘95

jm dt S
B \Ililise of the Robots, Spee

Blackthorm,

Anfrage Drucktehlar u

Und viele andere Titel ;;:fpom NIt 9 DM Porto!

yersand

Rufen Sie an, wir sind bis

Super Nintendo Mega Drive 3
Actraiser 2 119,-- Morlal Kombat2 144~ Bomberman 109,
Beauty & Beast 114,-  Secret of Mgna 114,-- Dune Il 119,
BrainLord US  134,-- Street Racer 114,—  Mortal Kombat2 129,
Dschungelbuch 134~  Stunt Race FX 109,-- NHL Hockey 95 114,
Feivel goes West 114,— - Super Game Boy 99,--  Shining Force 2 129,
Indiana Jones 129,  Super Metroid 119,--  Soleil 119,
Lord of the Rings 109,  S. Tetris US 124--  Urban Strike 114,

Reservierungs-Service fiir Neuheiten

21 Uhr persénlich fur Sie dal

@ 08062/80326

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehér, auf
Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!
Versand im Sicherheitskarton! Inland Nachnahme (+ DM 8,--) oder Vorauskasse (+ DM 5,-). Alle
Bestellungen bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag versandt. Lieferungen ab DM 250,— portofreil

Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b « 83052 Bruckmiihl
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~ REFERENZEN

Seqa Strategie 87%

Shining Force li

Mega Drive (Mega Fun 10/94 Seite 88)

Eine tiefgriindige Story, packende Kampfse-
quenzen und der gewohnt gekonnte Mix aus
Strategie- und RPG-Elementen ziehen einen
sofort in ihren Bann.

Working Designs/Game Arts Rollenspiel 87%

Lunar The Silver Star

Mega CD II (Mega Fun 02/94 S. 46)

Dichte Atmosphare, herrlich unkomplizierte
Steuerung, sehr komplex, taktisch gut aus-
getlifteltes IKampfsystem, Lunar spielt die
RPG-Konkurrenz locker an die Wand. Wann
kommt Eternal Blue?

Nintendo Shoot’em Up 91%

Starwing

Super Nintendo (Sonderheft 01/94 S. 66)

Fliissige 3D-Polygongrafik, Donnersound,
exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt MaB-
stdbe.

Ubi Soft Ternnis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsméglichkeiten, sehr varlabies
Spielen maglich.

ire 91%

Sega/Climax At

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphiire und schwierige Geschicklich-
keitstests: Sega stlrzt Link vom Thron.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit,
intelligentes Leveldesign, 24 Megs Umfang,
da kann man lber die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegsefien, Metroid ist seEbst
auf 16 Bit noch Kult.

e ]
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Nintendo el 93%

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)

Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die duBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahnemé&Biges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuBhall 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)

Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets (ibersichtlich, ausgetlftelte Steuerung,
technisch voll auf der Hihe, EA demenstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr,
mit ebenblrtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 88%

PGA ;

European Tour

Mega Drive (Mega Fun 04/94 S. 116)

Unspektakuldr, dafiir aber spielerisch aus-
getiiftelt ohne Ende, Optionen en masse,
denkbar realistisch, perfekte Steuerung.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey’ 94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)
Mega CD I (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen
Puck-Schieferel wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schilssen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe
hesser.

Nintendo Jump’n Run 91%

Super Mario
All Stars

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 54)

Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein 16
MBit-Gewand gepackt. Eine Batterie rundet

den perfekten Elndruck ab

READR NS R e

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL '94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Foothall in Vollendung: Finf-Spieler-Modus,
Mode 7-Spielereien, glasklare Sprachausgabe
und {iherragende Spielbarkeit katapultieren
Electronic Arts SN-Update auf die Pole Posi-
tion.

Capcom Beat'em Up 90
Super
Street Fighter 2

The New Challengers
Super Nintendo (Mega Fun 09/94 S. 82)

Vier weitere Charaktere, iiberarbeitete Spe-
cial Moves, Hintergriinde und Animationen,
neue Kampfmodi, und nicht zuletzt die nach
wie vor perfekt durchdachte Spielbarkeit,
Capcoms Street Fighter-Update kann rundum
tiberzeugen.

Psygnosrs/DMA Design Denlespiel 91%
Lemmings 2

Super Nintende (Mega Fun 11/94 S.94)

Die haarstrdubende Dummbheit der Nager,
gepaart mit Todesmut, sowie das ausgespro-
chen hinterlistige Leveldesign und die Masse
an Charakteren garantieren Denkspiel-Fans
erneut allerhdchsten SpielspalB.

Electronic Arts Baskethall 88%
NBA Live '95 [0}

Mega Drive (Mega Fun 11/94 $.99)

Sensationelles Update mit iiberragender
Spielbarkeit, vorbildlichem Liga-Modus,
EA-eigener isometrischer Perspektive und
unendlicher Langzeitmotivation.

Acclaim/Tyuana FumSports 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super-Speed und Super
Dunks ergeben emfach ein Super Splel




Indiana Jones’
Greatest Adventures

Der Mann mit dem Schlapphut ragt nicht nur
in der Filmbranche aus der Masse heraus...

achdem Indy bereits

drei Filmabenteuer und

ebenso viele Auftritte in
Computerspielen hatte, wurde
es héchste Zeit, sich seiner
verkaufsfordernden  Popula-
ritdt auch beim Medium "Vi-
deospiel" zu bedienen. Dabei
hat man in Sachen Umfang
nicht gegeizt: Die gesamte Tri-
logie um den Action-Archdolo-
gen wurde in ein einziges 16
MBit-Modul gequetscht.
Ganze 28 Levels, die von Zwi-
schensequenzen aufgelockert
werden, waollen von Euch
erforscht werden. Alle wichti-
gen Schaupldtze der drei
Filme sind mit von der Partie:

S e S s e S |

e " | UIf: Lucas Arts
haben Factor 5
¢ scheinbar  sehr
genaue Vorga-
ben gemacht,
anders kann ich
| mit nicht erkla-

ren, warum auch
Indiana Jones deutlich die
Handschrift der Star Wars-Tri-
logie trdgt. Kenner der JVC-
Module wissen somit was sie
erwartet: Eine atmosphérisch
dichte Umsetzung der
Erfolgsserie mit dem Original
Soundtrack  sowie  einem
duferst actionlastigen Spiel-
prinzip. Durch den Gebrauch
der Peitsche dhnelt Indy zwar
nicht nur auf dem ersten Blick
Konamis Castlevania 1V, doch
das Original gefdllt mir auf-
grund des augekliigelteren
Leveldesign eine Ecke besser,
zumal die Sounduntermalung
so herrlich diister ist. Den Kél-

nern “muB  man allerdings
zugute halten, daf sie die opti-
male  Mischung  zwischen

Schwierigkeitsgrad und Pass-
wortsystem gefunden haben,
das den Spielern die Maglich-
keit gibt ohne arge Frusterleb-
nisse neu einzusteigen. Somit
gehdrt Indiana Jones zu der |
(aussterbenden)  Sorte  von |
Spielen, die nicht bereits nach
wenigen Tagen im Schrank ver-
stauben; ein potentieller Klassi-
ker.

SUPER NINTENDO L
Jump’n Run /1 Spieler

Der Indio-Tempel gleich zu
Beginn des ersten Teils, das
Haus in Nepal, die Quelle der
Seelen, das Restaurant in

Shanghai, der Palast von Pan-

kot, die Hangebriicke, * die
Katakomben von Venedig, der
Zeppelin aus Berlin und natiir-
lich der Tempel, in dem der
heilige Gral aufbewahrt wird.
Ihr GObernehmt den Part des

TEST SUPER NINTENDO

Philipp:  Wenn
der Name Factor
5 auf einem Pro-
dukt prangt kann
man in der Regel
davon ausgehen,
dabB sich die tech-
nische Seite auf
sehr hohem Niveau befindet. Das
ist bei Indy auch nicht anders:
Das Scrolling in den zweidimen-
sionalen Levels ist absolut sau-
ber, die 3-D-Sequenzen sind flott
und flilssig, und die Filmaus-
schnitte perfekt digitalisiert.

Rudolf Stember hat beim Sound

mindestens genauso geklotzt:
Die Stimmung des Spiels kommt
der des Films dadurch sehr nahe
und manchmal ist man versucht
Indy fiir ein paar Minuten ruhen
zu lassen, um dem Raiders
March zu lauschen (meiner Mei-
nung nach eines der besten
Musikstiicke aller Zeiten). Da
die Spielbarkeit mit den "duBe-
ren Werten" durchaus mithalten
kann, schafft der SNES-Indy
meiner Meinung nach genau das,
was sein Leinwandvorbild schon
erreicht hat, namlich ein Klassi-
ker zu sein bzw, zu werden.

Der Fund des jahrhunderts: Die Bundeslade

schieBend und Peitsche
schwingend arbeitet Ihr Euch
durch die Jump’n Run-Levels
voran. Daneben existieren
auch noch drei Runden, die
komplett in der dritten Dimen-
sion angelegt sind: Die Tal-
fahrt im Schlauchboot, die
Verfolgungsjagd im Bergwerk
und die Flucht mit dem Flug-
zeug. In den 2D-Levels findet
Iht unterwegs jede Menge
Extras, wie bspw. ener-
giespendende Herzen, punkte-
trdchtige Perlen und beruhi-

Indiana Jones, boxend,

gende Extraleben.

Wer nicht rasch ge-n__u,g‘nac_h oben

gelangt, wird ein Fraf des Feuers

Wenn Ihr zu lange zogert,

springen die Fenster auf und
Feuer erschwert Euch das

Weiterkommen

HERSTELLER: ...

VC/LUCAS ARTS/FACTOR 5

DATENTRAGER: . 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMING vovioveemspermsssnse NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT, . ... MEGA DRIVE
SCHWIERIGKEITSGRAD; ,,..0 EINSTELLBAR
TEVELS: 28
BESONDERHEITEN: ..... PASSWORT/DOLBY SURROUND
CA. PREIS: K.A
MUSTER VON: - srvisrsmsssssssssimsssssissmsssrmies FAGTOR 5

schlecht
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ngen nur gegen Vorkasse und
Uhr, danach Anrufbeantworter

UF JETZT! « KAUF JET

Agassi Tennis

39.90 Gynoug
Another World 39.90 Hard Driving
“Arielle 39.90 Hook
Awesome Possum 49.90 Indiana Jonas 3
B.0O.B. 2990 Jlames Bond 007
Barts Nightmare 29.90 JamesPond 2
Batman Returns 29.90 James Pond 3
Bill Walsh Football 29.90 Jungle Strike
Bubsy 39.90 Jurassic Park
Captain Planet 29.90 Kid Kameleon
Chakan 2900 LHX Attack Chopper
- Corporation 2990 Llotus?2
- Chrash Dummies 2990 Marble Madness
Crueball 39.90 Mickey & Donald
Cybor? Justice 39.90 NBA Allstars
Dracula 2990 NHPLA Hockey 93
Dragons Fury 4990 Powermonger
Ex Mutants 39.90 Risky Woods
Fantasy Zone 29.90 Rolling Thunder 3
Global Gladiators 39.90 Rolo to the Rescue
Gods 3990 Shadow of the Beast 2
Grand Slam Tennis 29.90 Shinobi 2
Greendog 2990 Shinobi 3

60 Hz Umbausatz SNES  58.90
(alle US Modelle laufen)

Action Replay 2. 60 Hz Umbau komplett 99.90!

SNES/MD
DM 89.90 Joypad
Dauerfeuer
DM 29.90
US NTSC Joypad-Verlang. RGB-Kabel
Konverter 2,5 m f. SNES SNES dt.
DM 19.90 e
DM 39.90 29.90

29.90
19.90
19.90

39.90

29.90
39.90
49.90
59.90
59.90
39.90
39.90
39.90
29.90
49.90
39.90
39.90
49.90
29.90

39.90

39.90
29.90
39.90
49.90

Scart 4?fach
Umschalter
129.90

- Sonic 2

Speedball 2
Spiderman X-Man
Spiderman '
Star Control -
Super Streetfighter
Super Off Road

T2 Judgement Day
Talesp

Teom USA Basketball

Terminator
Thunderforce 2
Turrican

Two Crude Dudes
Ultimate Soccer
Universal Soldiers
Wimbledon Tennis
Wonderboy 5
World Class Golf
Wrestlemania

Xenon 2
Zool
Super Scope dt
Mit 6 Spielen

DM 89.90

49.90
39.90
39.90

39.90
99.90
29.90
39.90
29.90
39.90
29.90
39.90
39.90
49 .90
49.90
39.90

149.90

39.90

- 39.90
- 49.90

39.90

| NEO Neuspiela (Modul, nix CD):
- | GEO Fatal Eury Spe_cial- 149.90

VORSICHT:

ALLES NEUWARE!




JEJETZT! o KAUFJETZT' e KAUF JETZT! K
! (Buch der Nomen,

m_Textilien, Verse I-IV)

Addams Family 2 dt 49 .90 Cybernator dt 4990 Rampart us 49 90
Addams Family 2 us 39.90 Cybernator us 39.90 Ren & Stimpy us 39.90
Aero the Acrobat dt 69.90 Desert Fighter dt 9990 Roadrunner dt 69.90
Aladin dt 69.90 Dracula dt 4990 Roadrunner us 4990
Alien 3 dt 49.90 Equinox dt 99.90 Rocky Rodent us 39.90
Alien 3 us 29.90 Flashback dt 69.90 Royal Rumble dt 69.90
Art of Fighting dt 69.90 GP1 dt 69.90 Run Saber us 29.90
Axelay dt 3990 Jimmy Conners Tennis dt 69.90 Sim City dt 59.90
B.O.B. dt 39.90 Kendo Rage us 3990 Striker dt 69.90
B.O.B. us 29.90 Lagoon us 39.90 Super Hockey dt 69.90
Back to the Future 3 jp 39.90 Legend of the Ring us 39.90 Super Gozilla us 79.90
Batman Returns dt 59.90 Lethal Weapon dt 29.90 Super James Pond dt 49 .90
Beethoven dt 49.90 Lock On us 29.90 Super James Pond us 39.90
Best of Best dt 49.90 Lost Vikings dt 69.90 Super Widget us 39.90
Blues Brothers dt 39.90 Marie World dt 59.90 Super Off Road Baja us 29.90
Bubsy dt 59.90 Mario Allstars dt 69.90 Super Ninja Boy us 39.90
Bubsy us 39.90 Mario Allstars us 49.90  Super Putty dt 59 .90
Bugs Bunny dt 69.90 Mario Kart dt 99.90 Super Valis 4 us 39.90
Carmen San Diego dt 39.90 Mr. Nuts dt 79.90 T2 Judgement Day dt 59 .90
Chess Master dt 49 .90 NBA Allstars dt 49.90 Thomas Tank Engine us 29.90
Chrash Dummies dt 49 .90 NCAA Basketball us 4990 Tiny Toons dt : 59.90
Chuck Rock dt 49 90 Operation Logic Bomb us 4990 Troddlers dt ' 49 90
Chuck Rock us 39.90 Paperboy 2 dt 3990 Troddlers us 2990
Clayfighter dt 69.90 Phalanx dt 59.90 Tuff eNuff us 3990
Combat Tribes us 29.90 Pirates of Dark Water us 69.90 We are Back dt 29.90
Cool Spot dt 59.90 Plok dt 9990 Wolfchild us 3990
Cool Spot us 49.90 Prince of Persia dt 49.90 World League Basket. dt 59 .90

/{chhtlg Jetzt vo__rbestellenﬂ

Animaniacs dt ( DEZ/JAN)

Batman & Robin dt (NOV) 1%3'38
Daze before Christmas dt (NOV) 119.90
Donkey Kong Country dt ( NOV/DEZ) 139.90
Indiana Jonas dt (NOV/DEZ) 129.90

Power Rangers dt (NOV) 129.90
Samurai Showdown dt (NOV) 129.90
Sparkster dt (OKT/NOV) :

Superman dt (NOV) :;ggg
Super Star Wars 3 dt (NOV/DEZ) 50 Ao
Super Streetfighter 2 dt (NOV) s
Wild n Wacky Sports -Tiny Toon 2- (NOV/DEZ) 119.90

—=0moCcwn

J

Schriftliche Bestellungen bitte ans Pastfach!

Wichtiger: Wenn Sie nicht finden,

i VISION GMBH
was _suchen, so wenden Sie sich POSTEACH 210 151
an die Auskunft

(Buch der Nomen, Vorschriften, Verse XXI-XXII) SSORTARE URRSAN GBI 8501 6 lNGOLSTADT

Alle Preise verstehen sich incl. MwSt. Lieferung, Irrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fiir die
Kompatibilitat der Spiele. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel
auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben.

Geschaftsfuhrer; Uwe Raeder, Thomas Volkmer




&1 Heute ist wseder elnmal emerd‘ “Bchlimmeren
*f Tage.-Zwar sagt der Volksmund, daf der, der mor-
gens zetknittert aufsteht den ganzen Tag lang Ent-
¥ faltungsmoglichkeiten hat - doch offensichtlich
" hatte Herr: ‘iolksmund nicht die germgste Ahnung,

o | lf WeicﬁerTatlgkelt ich hler mein Brot verdlenen

= ist memand mehr drauf! Da ich keine andere’ Wah!
habe;. machen wir also im bisherigen Stil we;ter
88 \Wenn also auch Du zeigen willst, was wirklich in Dir
steckt, dann laf® die Sau raus und sch:cke Deine Drohungen
Beschumpfungé’“’qnﬁ was Dir noch so emfallen mag, wie bls—

her an:

Redaktion Nfega Fun
Fun Mail |

Pleicher Scfi'iilﬁasse 2
97070 Wiirzburg

Einen nahezu unglaublichen
Trick habe ich rein zufallig bei
.. (indiziertes Spiel) entdeckt.
Ich muB Euch (und allen
Lesern) sofort davon berich-
ten. Man kann sich namlich in
ein Gurkenglas verwandeln!
Und das geht so: 1. Die erste
Runde muB gewonnen werden,
indem man dem Modul einre-
det, dem Gegner Energie
abzuziehen. Selbst darf man
sich dabei nicht bewegen und
man darf auf keinen Fall das
Wort "Nasenbar" verwenden,
denn sonst klappt es nicht. 2.
Hat man die erste Runde
gewonnen, so rollt man sich
blitzschnell aus dem Zimmer
um sich ein Marmeladenbrot
zu schmieren. Hierbei sollte
darauf geachtet werden, daB
die Marmelade rot ist. 3.
Rickwarts laufend erreicht
man nun das Zimmer zu
Beginn der dritten Runde, da
man die zweite wahrend der
Abwesenheit verloren hat.
Unter Zuhilfenahme eines Tep-
pichklopfers [aBt man seine
Aggressionen darliber an der
vorher gekauften Glasnudel-
suppe aus. 4. Nur mit der
Select-Taste kampfend wird
dem Gegner nun 1/24stel sei-
ner Energie genommen. Jetzt
schreit man "Fisch Dich" und
klatscht das Brot genau auf
ihn - und siehe da: Er verwan-
delt sich in ein Gurkenglas -
oder so etwas ahnliches (kann
man ja wegen dem ganzen
Marmeladenmatsch leider
nicht so genau erkennen). So
leicht geht das! TschiiB und bis
bald:

" Fahian Eldorado Ddhla, Hof

Alle nehmen diesen Tip ernst -
bis auf Jax, der macht Gags.
Zugegeben - dieser Witz ist
reichlich diinn und dann auch
noch geklaut. Aber der Gag
heiligt die Mittel. Eigentlich
vergeht fast kein Tag, an dem

nicht neue, schier unglaubliche
Tips zu Moral Kompott II
erscheinen. Fast schon alter-
tiimlich erscheint dann der
Tip, daB nach 250 Wins in
einer Reihe das legendare
Spiel "Pong" erscheint (ja - das
erste, echte Videospiel, von
einer Firma namens Irata...
oder so &dhnlich. Eure GroB-
mutter wird sich bestimmt
noch an dieses Spiel erinnern
konnen, und wenn Ihr ganz
still seid, vielleicht auch an die
Firma Irata... oder so). Ganz
neu hingegen ist der "Tunten-
Fish"! Thr geht in Schmiegepo-
sition zum Gegner. Nachdem
man eine = Weile Backe...
nein... natiirlich Wange an
Wange herumtdnzelt, driickt
man blitzartia 36 mal die
Taste "Y", wonach man Zeuge
einer wunderschonen Trave-
stienummer wird, Euer Geg-
ner "White Wedding" von B.
Idol singt und dem Gegner
jenes Teil breit tritt, daB ich
hier aus Griinden des Jugend-
schutzes nicht nennen darf.
Ebenfalls nahezu unbekannt
ist die Mdglichkeit, gegen alle
Kampfer gleichzeitig anzutre-
ten. Man muB dabei einfach
wdhrend eines  beliebigen
Kampfes lautstark auf den
Hersteller schimpfen. Wichtig
ist dabei, daB man dies laut
und deutlich tut - in Richtung
des Modules! Sobald ein
unflatiges Wort fallt, stiirzen
sich alle anderen Kampfer (in-
klusive der fiinf Versteckten
und des integrierten Program-

mierers) gleichzeitig auf Dich. -

Allerdings ist das nun folgende
Gewimmel kaum noch zu
durchschauen, vor allem wenn
sie auch noch anfangen "White
Wedding" zu singen. Am ein-
drucksvollsten ist zweifellos
der ultimative, grandiose,
finale Fish. Leider hat er auch
den einen oder anderen Nach-
teil. Zwar funktioniert er auf
dem MD genauso gut wie auf
SNES und Game Boy, aber er

fithrt unweigerlich zum Ver-
lust der Konsole und des
Gebaudes, in dem jene Konsole
vorher stand. Dabei braucht
man eigentlich nur ein bichen
TNT; und wie man das aus
leicht erhéltlichen Zutaten
herstellt, erfahrt Ihr in der
ndachsten Mega Fun.

i Hier schreibt Dir Dein alter

Busenkumpel und Psychiater
"Doc  Brain". Lange nichts
mehr von Dir gehdrt - seit Dei-
ner Entlassung aus der
geschlossenen Anstalt. Jetzt
bist Du sprachlos, was? Still
ist es in der Gummizelle Nr. 4
geworden, seit Du weg bist. Da
ist seit einiger Zeit ein Neuer
drin. Schlulf nennt sich det,
glaube ich. Hat mir (brigens
auch Deine Adresse gegeben.
Der arme Typ leidet unter
graBlichen  Wahnvorstellun-
gen, Krampfbackenanféllen
und IQ-Schwund; ein ausge-
sprochen schwerer Fall. Und
Du? Treibst es wohl immer
noch zu dritt, wie damals mit
unseren Stationsschwestern -
oder besitzt Du inzwischen
schon einen Vier-Spieler-Ad-

apter? Besuch’ mich doch
mal, alter Schwede. Eddie,
mein  derzeitiger  Patient

wiirde sich freuen, wieder ein-
mal Artgenossen zu sehen. Bei
der Gelegenheit wird sich
gleich zeigen, ob Du nicht
rickfallig wirst, und es kann
nachgemessen werden, ob sich
Dein  Gehirnumfang immer
noch zuriickbildet.

Dein Doc Brain

Sehr geehrter Herr Dr., nach
Ihrem wundervollen Schreiben
iibermannten mich Trdnen der
Rihrung. Gar zu sehr fiihlte
ich mich an gute, alte Zeiten
erinnert. Kénnen Sie sich auch
noch daran erinnern, wie wir
laut "Booooom" schreiend und
Motorsagen schwingend durch
den Park rannten (hat die
Polizei eigentlich inzwischen
herausgefunden, von wem die
umherliegenden Innereien
stammten?)? Oder die unver-
geBlichen Erlebnisse, als wir
uns in unseren harmlosen,
jugendlichen Gepldnkeln nach
einem herzhaften "Gleich fish
ich Dir eine!" diverse, nahezu
unnotige Korperteile entfern-
ten? Ja, das waren halt noch
Zeiten! Konnten die Blutflek-
ken in meiner Gummizelle
inzwischen entfernt werden?
Momentan befinde ich mich
gerade in einer Rehabilitati-
onsphase. Ein gewisser Uwe
Kraft hat mir dazu die Mdg-
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lichkeit gegeben. Eigentlich
habe ich es hier ganz gut. Ich
brauche nur die Toiletten zu
sdubern, das Mittagessen zu
holen (natiirlich immer in
umgekehrter Reihenfolge!)
und ein paar Leserbriefe zu
beantworten. Leider kommen
aber immer-wieder Briefe an,
die mich wiliiiiiitend
maachadian!!! Da verliere ich
immer schnell die Fassung!!
Ich muB los, Ol fir die Motor-
sdge kaufen. Alles liebe... PS.
Ich habe inzwischen einen
Vier-Spieler-Adapter!

Ich glaube, ich muB Sie ein-
mal ernsthaft ermahnen! Wie
kénnen Sie nur in einer 6ffent-
lichen Zeitschrift die armen
Misrachi auf so unwiirdige Art
und Weise mit einem gewissen
Schlulf in Verbindung brin-
gen? Um Thnen einmal zu zei-
gen, wie wenig ein Misrachi
(inzwischen {Obrigens restlos
ausgestorben) mit dem gemei-
nen Schlulf zu tun hat, habe
ich Thnen eine Zeichnung
zweier Prachtexemplare bei-
gelegt. Die Sonnenbrille findet
ihren Ursprung iibrigens in
der Tendenz zum Leuzismus.
Mit wiirdigem Respekt:

Ihr Dr. Dr. Prof. Dipl.-Ing. rer.
etc. Ignatzius Mackehrecht
PS. Fir die Zeichnungen ist
dem TFIFONK (Internationa-
les  Forschungsinstitut  fiir
affentliche Naturkatastro-
phen) zu danken.

Ach Ignatius, da hast Du aber
wieder einmal etwas gar nicht
auf die Reihe bekommen. Fan-
gen wir bei der Zeichnung an.
Nett gemacht! Allerdings
kann ich keine Ahnlichkeiten
zu einem Misrachi feststellen.
Hierbei handelt es sich zwei-
fellos um eine Kreuzung aus
Ratte, Obi Wan und einer
Biichse Bohnen. Ihnen kann
man aber auch schon alles
andrehen. Da Sie einer der
Letzten sind, die an die reale
Existenz des legendaren Wol-
pertinger ebenso glauben wie
an das Vorhandensein seines
ozeanischen Verwandten, dem
Seeinger, kann ich Ihrem
Urteil keinen rechten Glauben
schenken. Ich gebe ja zu, daB
Schlulf nicht gerade ein Para-
debeispiel des Misrachi (koa-
laherzig, pandawuschelig,
mauskleinohrig und dackel-
niedlich) ist, aber was kann
der arme Schlulf denn dafiir?!
Sonst diirfte man das Ding,
das den Hals unseres geliebten
Herrn Kraft ziert, ja auch
nicht Krawatte nennen.
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In den letzten Wochen trudelten verstarkt Briefe
zu zwei Themen bei uns ein: Erstenis hat.
32-seitige Tlps-&-Tncké—TerL yaeschaftl
zuvor; die einen vertgufeln 1hn als.zu umfanégrg;ich
und_erbitten séine Ym-~

ande@ schwelgén/m J@p'
dafd-erso.bleibt wie er im
konnt lhr dem Brief von-Holger Cramer -entnéh-.
men). Zweitens scheint es im Moment nur- €in

ﬁch der
wie nie

"“Emstellung,
isterung-und hoffen,

Spiel zu geben, zu dem Ihr wirklich Tips benotlgt Leider
ist dieses Modul von der Bundespriifstelle fir jugendge-

fahrdende Schriften (BPS) fiir Super Nintendo und Mega:
Drive indiziert worden, d.h. wir kénnen Euch zu unserel
grofien Bedauern nicht mit den geforderten Infos o

einem Testbericht versorgen. That'’s life...

Redaktion Mega\Fun i

Mega Mail- - . ~
Pleicher Schul ,gasse 2
97070 Wurzhyﬂh

Als ich vor kurzem wieder mal
gelangweilt in der Bahnhofs-
Buchhandlung alle méglichen
Zeitschriften rund um Video-
spiele durchblatterte, stiel’ ich
auch auf ein Magazin, das sich
ausschlielich um den Philips
CD-i-Player dreht. Das Heft
selbst ist eine einzige Lobes-
hymne auf Philips und mit sei-
nen lacherlichen Uberbewer-
tungen kaum der Rede wert.
Beispiel geféllig? Das Uralt-
Spiel Space Ace wird folgen-
dermaBen kommentiert: "Flr
dieses Game sollten die

Macher einen Oscar erhal-

ten!", Gesamtwertung 97%
(spr\cht wohl fiir sich selbst,
oder?). Als ich mir schlieBlich
das  Impressum  genauer
betrachtete, fielen mir fast die
Augen aus dem Kopf. Hinter
diesem Machwerk stecken die-
selben Leute, die sich auch flr
eines Eurer Konkurrenzmaga-
zine (Xxx!xx) verantwortlich
zeichnen. Jetzt verstehe ich

auch, warum dort stdndig Rie-
senpreviews von CD-i-Spielen -

reingepackt werden, die bei
Fuch und anderen Multime-
dia-Heften, wenn (berhaupt,
nur am Rande erwahnt wer-
den. Da steht auf dem Cover
dick und fett "Videospiele ohne
Kompromisse", und  dann
sowas. Ich kann mir nicht vor-

stellen, daB Philips auf deren

Heftgestaltung keinen EinfluB
nimmt, und was dem einen
Hersteller billig ist, kann den
anderen im Grunde nur recht
sein. So stlirzt man sich von
einem Abhangigkeitsverhalt-
nis ins nachste und verliert mit
der Zeit jegliche Glaubwiirdig-
keit. Bislang war die Xxx!xx
hinter Euch die klare Nr. 2,
jetzt lann ich nur noch sagen,
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Rest In Peace. Ich will nur
hoffen, daB Thr nicht auch mal
so etwas fabriziert.

The Accelerator

D) ]

In unserer September-Aus-
gabe wollten wir von Euch
wissen, was Lhr von Filmum-
setzungen haltet. Da in dieser
Ausgabe die Mega Mail unter
akutem Platzmangel leidet,
beschranken wir uns auf einen
einzigen Brief, der allerdings
in seiner Aussage durchaus als
stellvertretend fiir all die
anderen Zuschriften gelten
lkann:

vor ldngerer Zeit Total Recall
gekauft hat, muBte ich mir
dieses (anscheinend groBarti-
ge) Spiel einmal von ihm aus-
leihen. Als ich es Jedoch eine
Weile gezockt hatte, mufite
ich feststellen, daB das Game
ziemlich stupide und anédend
ist. "Was soll’s,
mein  Modul",

Gedanken, als ich meinem
Freund Total Recall zurlck-
gab. Einige Filmumsetzungen
spater kam ich zu dem Schlub,
daB nahezu alle in die Katego-
rie "unterdurchschnittlich his
supermies” fallen. Um zwe]
ganz brillante Beispiele zu
nennen: Cliffhanger und Last
Action Hero. So etwas

waren meine

Bescheuertes auf den Markt °

zu bringen ist wirklich eine
Frechhelt, besonders da beide
gine schone Stange Geld
lkosten  (mindestens 130
Mark!). "Und wenn die Grafik,
der Sound und die Spielbar-

keit miserabel sind, egal’, den- -
ken sich die Macher, "der Titel |

oifient is}f(mehr dazu..

ist eh nicht

wird es schon verkaufen!'.

Wenn eine Filmumsetzung
erscheint, dann warte ich erst
einen oder mehrere Tests ab,
bevor ich das Spiel kaufe. Was

habe ich denn auch davon, mir
aufs gerade Wohl eine Film-
kaufen?

konvertierung  zu
Meistens gahnende Leere im
Geldbeutel und dazu noch
einen Wutanfall. Darauf kann
ich tund Ihr sicher auch) ver-

- zichten! Deshalb mein Aufruf:
Kauft Euch nie eine Filmum-
~ setzung,

bevor sie
zumindest in einer guten Zeit-
schrift getestet ist.

Ohne Ahsender

1. Weshalb lkommt Super
Street Fighter 2 (SNES)
spater heraus als die MD-Vari-
ante?

2. Mégt Ihr Cammy nicht,
oder wieso bekommt sie die
meisten Schlage?

3. Wann kommt Donkey Kong
Country?

4, Seit wann ist Eure Zeit-
schrift auf dem Markt (4/93
oder 5/93)7

5. Weshalb kosten SNES-Mo-
dule mehr als ihre MD-Pen-
dants?

6. Weshalb habt Thr beim Test
von Super Street Fighter 2 die
Hintergriinde des Automaten
abgebildet, sind die Grafiken
auf Modul so schlecht?

~ Andre Thermann
Nachdem sich mein Freund =
1. Ein offizielles Statement

von Nintendo zur Super Street

Fighter 2-Verdffentlichung in

Deutschland liegt uns leider
noch nicht vor.

2. Das Gegenteil ist der Fall:
Cammy ist der Liebling der
Redaktion, das ist auch der
Grund fiir ihr hdufiges Auftre-
ten hei den Bildern.

3. Donkey Kong Country soll
am 9. November in Europa
erscheinen.

4. Seit der Ausgabe 5/93
erscheint die Mega Fun im

Computec Verlag (das war

also unsere erste komplett far-
bige Ausgabe), davor hatten
wir schon (iber ein Jahr lang
ein Fanzine in s/w auf die
Beine gestellt.

5. So absolut kann man das
nicht sagen: Die Module, die
Nintendo selbst herausbringt
sind sogar oft giinstiger als die
Sega-Games. Bei den Fremd-
herstellern dagegen hast Du

recht, hier machen sich die

deutlich héheren Lizenzgebiih-

nicht -

ren von Nintendo im Verkaufs-
preis bemerkbar.

6. Der Grund fiir die Verwen-
dung der Automaten-Hinter-
griinde war einfach der, daB
wir davon Megascreenshots
hatten, auf denen weder die
Kampfer noch die Energielei-
ste zu sehen waren und man
sich somit ein hervarragendes
Bild vom jeweiligen Hinter-
grund machen konnte. Dal3 die
Modulversionen durchaus
mithalten kénnen, sieht man
recht deutlich auf den anderen
Bildern, oder?

Kénnt Thr mir und auch
bestimmt  vielen  anderen
erklaren, warum Super Street
Fighter 2 - The New Challen-
gers neue Referenz geworden
ist, und das mit nur 90%
(SNES)? Schaut man sich die
alten Mega Funs an, sieht man
Street Fighter 2 TE mit 93%
als Referenz - Komisch, findet
Ihr nicht? Ein Spiel das weni-
ger Prozentpunkte bekommt,
wird neue Referenz bei Euch.
War da einer ein wenig "ange-
sudelt'? In der Sommerhitze
wirkt das Bier namlich erheb-
lich schneller, wuBtet Ihr das?
(Ich spreche aus Erfahrung,
da ich in der Mittagspause
immer meine fiinf Bier und
zwei Klare zu mir nehme). Das
ist aber jetzt nicht das Thema,
also bitte erklart mir, warum
das so ist. Noch was: Die Tips
& Tricks-Seiten sind  etwas
zuviel des Guten,
weniger oder ganz raus damit.
Auch daB Thr, wie z.B. bei
Stunt Race FX jede Strecke

entweder -



Ja, so mogen wir das! Das Treiben in
der Mega Fun-Redaktion so reali-
stisch wie nur irgend moglich darge-
stelit, woher hat Gregor Dashuber
aus Oberammergau nur gewuflt, wie
os bel uns so zugeht? Auf jeden Fall
frauen wir uns tierisch iber Bilder
oder Comics, die lhr uns zuschickt,
Hauptsache sie sind witzig. Aus
Platzgriinden kénnen wir aber nur
die wenigsten abdrucken, das sollte
Euch aber nicht entmutigen, auch
woiterhin Eure Zelchenkiinste unter
Beweis zu steillen, vielleicht werden
wir in naher Zukunft mal eine Dop-
pelseite fiir Eure Kunstwerke freirdu-
men. Also, zeichnen, zeichnen, zeich-
nen...

vorstellt und erklart, muB
nicht sein. Wie man die jewei-
ligen Strecken am besten
fahrt, kann doch jeder selbst
herausfinden. Sonst gibt es
nichts an der Mega Fun zu
bemeckern.

Holger Cramer, Hilten

In dem Moment, als wir uns
entschieden haben,  Super
Street Fighter 2 - The New
Challengers zur neuen Refe-
renz zu machen, war uns vollig
klar, daB das bei Euch fiir Ver-
wirrung sorgen wiirde. Du
warst wirklich nicht der einzi-
ge, der uns zu diesem Thema
geschrieben hat, deshalb nun
hier der Grund fiir unsere Ent-
scheidung: Videospiele unter-
liegen, wie alle Dinge, dem
Zahn der Zeit, d.h, wir miissen
in unseren Wertungen den

Faktor Zeit und die technolo-
gische Weiterentwicklung
miteinflieBen  lassen. Bei
Street Fighter verhalt es sich
folgendermaBen: Die Turbo-
Edition wiirde, wenn sie heute
auf den Markt kdme, keine 93
% mehr bekommen, sondern
knapp unter die 90iger Grenze
rutschen, das bedeutet, daB
die Super-Variante mit einer
Fun-Wertung von exakt 90%
das beste Priigelspiel ist, das
es nach heutigen MaBstdben
gibt. Es gibt also keinen
Grund dem Modul nicht den
Referenztitel zu - verleihen.
Was die Tips & Tricks angeht,
bekommen wir auch sehr
gegensatzliche  Zuschriften.
Kai Schmidt aus Florstadt
z.B. ist Deiner Meinung, wenn
er schreibt: "Ich hoffe, Ihr
werdet (...) Euch endlich mal
eines besseren besinnen und
die wirklich scheuBlichen Tips
& Tricks abschaffen oder
verandern", Ganz anders dage-
gen denkt Helge Blank aus
GieBen iiber die umstrittenen
32 Seiten: Er ist der Meinung,
daB jemand, der die Tips &
Tricks-Seiten schlecht findet
nur Sch.... im Hirn haben
kann. Er jedenfalls findet die
Seiten "super, so wie sie jetzt
sind". Was Stunt Race FX
betrifft, so bleibt es natiirlich
Dir iiberlassen die Seiten zu
iiberblattern und zu versuchen
selbst alle Tricks herauszufin-
den. Wir verstehen unsere
Aufgabe jedoch darin Euch
Entscheidungshilfen an die
Hand zu geben, was den Kauf
neuer Videospiele und Konso-
len betrifft. Gerade mit aus-
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fithrlichen Berichten wie bspw.
zu Stunt Race FX konnt Ihr
Euch schon, bevor das Spiel
auf den Markt kommt, einen
genauen Uberblick dariiber
verschaffen was das Modul im
Hértetest an Spielspal, Featu-
res, Extras und Geheimnissen
vorzuweisen hat, und seid
somit vor Fehlkaufen sicher.

Ein groBes Hallo an das gan-
ze Team!

Seht her, seht her,

bald weihnachtet es sehr.
Fir Euch hab ich mir Mih
gemacht

und den Sonic auf die Kugel
gebracht.

Ich hoffe sie gefallt Euch
sehr,

dann gibt es vielleicht noch
mehr.

Die Mega Fun mag ich ganz
gerne,

sie verdient meiner Memung
nach fiinf Sterne.

Der Malwettbewerb hat mir
viel Spall gemacht,

und einen Game Gear einge-
bracht. :
Tanja Moring,
Neustadt/Haarbriicken

Ein Sonic in Ehren,

den kann so leicht memand
verwehren.

Kaum war der Inhalt des
Packchens gesichtet,

waren alle Augenpaare auf
den kleinen Igel gerichtet.
Schnell war das Ratsel klar,
wer des Igels Frauchen war.
Und die blauen Schleifen
ringsherum

nimmt Sonic ihr sicher nicht
krumm.

Weihnachten ist zwar noch
fern,

Tanjas Christbaumkugel habe
ich aber jetzt schon gern.

So baumelt nun die Kugel gar,
liber meinem Schreibtisch,
wie wahr.

(Martin)

g

MEGA GAME

= POINT =

Dresden 01277
Bodenbacherstr. 30

NEO GEO L
View Point 349,- °

A.0.F.2 279,-
u.a.m.

3Do

Gridders 89,-

Way Warrior 99,-
Out of WorldsSs, ~
u.a.m. il i
SNES '1«(
Fun Games 129,-
Untouchablel2§, -
Populous 2 99,-
D.K.Countryl39,-
u.a.m.

Mega Drive
UrbanStrikel19,-
. Contra 119,-

;F' M. Turrican 99,-

u.a.m.

Wir fithren auch noch
Jaguar,32X,Sega CD,
Sony PSX viel Zubehdr
=21 Uhr
/ 2 52 6611
7273693440
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COUNTDOWN

Leserhits Mega Drive

Leserhits Alle Systeme

1

(1) 3. Monat

Super Street Fighter 2

Beat'em Up Capcom

2

(3)9. Monat

FIFA Soccer

FuBball Electronic Arts

3

(2) 4. Monat

Super Metroid

Jump’n Shoot Nintendo

4

() 1. Monat

Moral Kompott Il

Beat'em Up Aeclaim

5

(4) 7. Monat

NBA Jam

Basketball Acclaim/Iguana

(3} 6. Monat BaskethallAcclalm/lguana

6

(5) 4. Monat

Tempest 2000

Shoot'em Up Llamasoft

Leserhits Super Nintendo

7 Aladdin 7 Wolfenstein 3d

(9 10. Monat Jump'n Run Virgin/Disney (}1.Monat  Shoot'em Up id Software

8 Super Street Fighter2 8 Samurai Shodown ¢

{7) 2. Mcnat  Beat'em Up Capeom () 7. Menat  Beat'em Up SNK t4) 18. Munat Rennsplei ﬂ‘,

9 Shining Force 9 Virtua Racing 9  Zeldalll :A Lmk _To I'he Fast
(8) 8 Monat  Strategie Sega [6)3. Monat  Rennsplel Sega (9) 16. Monat  Action- Advamure Nlntondn

10 Dragon’s Fury 10 NHL 95 10 Mega Man X

() 1.Monat  Flipper Time Warner ()1.Maonat  Eishockey Electronic Aris {8)4. Monat  Jump'n Shoot Capcom

anzugeben, am|t--Ihr‘be1 der Verlosung
Jahresabos dabei seid. Efnen
.Vordruck findet Thr, wie immer, im
Borsenteil. Die glucklrchen Gewmner
der letzten Ausgabe sind Jens Schlbs-
ser aus Dulmen, Jan Keller aus Wan-
gen und Stefan Guzalic aus Kirchdarf.

Road Rash / 3DO

Next Generation-Software fiir die
Next Generation-Hardware, Electronic
Aris zahlt zu den wenigen engagierten
Fremdanbietern fiir Panasonies 32-Bit

Gerat

Wolfenstein 3d
Jaguar

Beriichtigt, umstritten, aber legendar,
der erste Jaguar-Titel von id Software

Charts UK (Alle Systeme)

Leserhits Game Boy

1 Zelda IV Link’s Awakening
(1) 14. Monat  Action-Adventure Nintendo
2 Mystic Quest

(3)16. Monat  Rollenspie! Nintendo/Squaresoft

3 Wario Land

Charts USA (Alle Systeme)

‘Breath Of Fire

5
CE 3 G 7 5
d G8, ¥ % (2} 6. Monat Jump'n Run Nintendo Rollenspiel Squaresaft/Capcom
- et o e T
4  Tetris2 g 4 Donkey Kong & Road Rash
(NIZGE) Derkspisl Nintendo § (5)2.Monat  Jump'n Run Nintendo (300} Rennspic| El Aris
: o
5 Wario Land g 5 Kirby's Dreamiand 5 Das Dschungelbuch
(GB) Jump'n fun Nintendo Z  (#3.Monat  Jumpn Run Nintendo (SNES) Jump'n Run Virgin/Disnay
o

Leserhits 3DO

1 Shock Wave

11 Monat  Shoot'em Up Electronic Arts

2 Crash’n Burn
{1)9. Monat  Rennsplel Crystal Dynamlics

3 Super Wing Commander
(2)4.Monat  Shoct'em Up Electronic Arts/Origin

& Road Rash

(9 1. Monat___ Rennspicl Electronic Arts

5 Total Eclipse

(319.Monat  Sheot'em Up Crystal Dynamics

78 1=t FUY

eserhits Neo Geo

3

05, Mo'iia_af- f s

4 Super Sldeklcks 2
(13 Morat  FuRball SNK

5 Viewpoint

{1 15. Monat Shoot'em Up Sammy

Leserhits Jaguar : ‘

1 Tempest 2000

(1) 6. Monat Sheot'em Up Liamasoft

2 Wolfenstein 3d

(3) 2. Monat Shaot'em Up Id Software

3 Cybermorph

(2) 8. Monat Shoot'em Up Attention To Detall

4 Alien Vs. Predator

(4) 7. Monat Shoot'em Up Rebelllon

5 Brutal Sports Football
{) 1. Monat Football Telegames

Weekly Famicom Tsushin 30.08.94



Panasonic 3D0: Biete diverse Tiel ab
59 DM (Namen erfragen). Suche samt-
liche japanische Demo-CDs fiir das
3DO0. Tel.: 0621/555191 (evtl. Anruf-
beantworter).

GAME BOY

Verkaufe zu 40 DM Snoopy, Garfield,
zu 35 DM Zool, Duck Tales, Toxic Cru-
saders, Fire Fighter, Roger Rabbit, Spi-
derman, Burgertime, Blues Brothers,
Castelian. Tel.: 02171/42126 ab 19
Uhr.

Suche Game Boy + Modulsammlun-
gen. Suche Konsolen + Modulsamm-
lungen, Super NES/NES/Mega Dri-
ve/Jaguar, usw. Tel.: 04521/71497
Andreas.

Verkaufe filr Game Boy bspw. Super
Mario Land 2, Mario & Yoshi, Super
Mario Land 1, Pinball Party, Tiny
Toons 1, Pinball Revenge Of The Gator,
usw. (pro Spiel 35 DM). Game Boy-
Gerat 60 DM, Light Boy 30 DM, Giir-
teltasche 10 DM. Bin jeden Tag (auBer
Montag) ab 15 Uhr zu erreichen. Tel.:
07248/8217.

Verkaufe fiir Game Boy: Simpsons 2,
Alien 3, Mario & Yoshi, Super Mario
Land 2, Othello fiir 20 DM und Castle-
vania 2 flir 25 DM. Verkaufe auch alle
sechs Spiele zusammen flir nur 115
DM. Ruft doch einfach an. Tel:
07577/1052.

Verkaufe Game Boy mit Netzteil und
funf Spielen (u.a. F1 Race, Kirby's
Dreamland) fiir 250 DM. Alles 100%
OK! Schreibt an: Lars Steinbach, Am

Kaplanberg 20, 04654 Frohburg.

Verkaufe Game Boy mit Zubehdr (Dia-
logkabel, Light Max, Koffer, Tasche,
Spieletasche) und 12 Spielen (z.B.
Tiny Toons, Final Fantasy Legend I,
Parodius, Zelda 1V, R-Type, usw.) NP
950 DM fur VB 350 DM. Tel.:
04101/65877 ab 19 Uhr, Philipp.

JAGUAR

Atari  Jaguar 64-Bit-Club: Jeden
Monat neueste Infos, Sammelbestel-
lungen, Modulverleih, Hotline, uvm.
Infos gegen 1 DM Rickporto bei:
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str.
13, 59192 Bergkamen, Tel.+Fax:
02307/61532. PS. Wir kaufen und
verkaufen auch gebrauchte Jaguar-
Spiele.

Tausche: Jaguar PAL mit RGB-Kabel
und drei Spielen (Wolfenstein 3d, Tem-
pest 2000, Cybermorph) gegen Multi
Mega oder CD-i mit MPEG-Modul.
Tel.: 030/6868723 privat, Fax:
030/6868723 privat.

Verkaufe/tausche fiir Jaguar: Crescent
Galaxy 50 DM, Raiden 60 DM, Evolu-
tion Dino Dudes 60 DM, Tempest 2000
80 DM (alle zusammen 200 DM).
Suche flir Jaguar: Brutal Sports Foot-
ball oder andere (?), fir Mega Drive:
Rainbow Islands, Snow Brothers, Pac-
Mania, fiir SNES: Tetris 2 + Bom-
bliss. Tel.: 02151/318671.

Verkaufe Jaguar PAL mit drei Spielen
(Tempest 2000, Wolfenstein 3d) fiir
700 DM oder tausche gegen CD-i mit
MPEG-Modul oder Multi Mega CD.
Tel.: 030/6868723 privat.

Tausche und verkaufe viele Lynx- und

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-

sichtlich keine seritsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten wir
uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen.
Im Borsenteil werden nue private Kleinanzeigen veroffentlicht.
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, wer-
den nicht abgedruckt. Auch Veriosungs- oder Verschenkeaktionen an
den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

einige Jaguar-Games! Jetzt anrufen!
Tel.: 03471/25005 Sebastian Fahren:
bruch.

Verkaufe Atari Jaguar dt. PAL-Versi-
on, 50/60 Hz-Umbau der Firma Wolf
Soft und Cybermorph (Mega Fun 2/94
Gold Game). Wie neu, alles orginal. FP
500 DM. Tel.: 09621/81996.

Jaguar RGB mit RGB-Kabel, deut-
schem Netzteil und Cybermorph wegen
Doppelkauf fiir 470 DM zu verkaufen
(erst zwei Monate alt). Tel.:
07223/60720.

Suche fiir Mega Drive Phantasy Star
11, Might & Magic (PAL-Versionen).
Tel.: 04621/29396 ab 19 Uhr

Verkaufe Mega Drive mit Street Figh-
ter 2/ Special, Sonic 3, Mega Games +
vier Pads (2x3 Button + 2x6 Button)
+ Originalverpackungen und Anleitun-
gen fiir VB 290 DM (NP mind. 650
DM). Tel.: 02252/7416 ab 16 Uhr.

Verkaufe oder tausche folgende Sega
Mega Drive-Spiele: Mega Le Mania 40
DM, World Of Illusion 40 DM, Sonic 1

20 DM, Sonic 2 35 DM, Phelios 30
DM, Golden Axe II 30 DM, The Otti-
fants 50 DM, Aquatic Games 40 DM,
Bulls Vs. Lakers 45 DM, World Trophy
Soccer 35 DM, Olympic Gold 40 DM,
sowie FIFA Soccer 65 DM. Tel.:
030/3418661. Bei Tausch 1:1.

Verkaufe Mega CD 11 + Mega Drive 11
+ Thunderhawk CD + Shining In The
Darkness nur 500 DM. Tel:
07161/816578.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele und
Konsolen fiir Mega Drive, Mega CD,
Super NES, Neo Geo, PC-Engine,
Turbo Duo, Lynx, Jaguar, 3D0, Game
Gear, Game Boy, MAK-Platinen. Kaufe
auch  ganze Sammlungen. Tel.:
089/1403732,

Suche Mega Drive + Modulsammlun-
gen/Mega CD/Super NES/NES/Super
Game Boy/Game Boy/Jaguar. Suche
Konsolen + Modulsammlungen. Tel.:
04521/71497 Andreas.

Ich zahle fiir Jurassic Park CD 50 DM,
filr Sonic CD, Sherlock Holmes 2 CD,
Thunderforce IV je 45 DM (alle dt. und
neuwertig)!!! Ich verkaufe fiir je 45

Gameboy

Rdaumungs-
verkauf

Spiele ab 19,95
Sega Mega Drive  Spiele ab 29,95

MECA XSTADR

Wolfenstein 3D us 129,-
Tempest 2000 us 119,-
Dino Dudes us 109,-

alle Jaguar News auf Lager

VIDEO GAME * EXPRESS VERSAND  LADEN

TAGUARN

SEGA = B¢

Mortal Kombat 2 dt 129,-
Markos M. Footballdt 119,-

Fifa Soccer CD dr 109,-
Battlecorps CD dt 109,-
Formula One CD  us 109,-

SNES Spiele ab 39,95

Alle Neuheiten zu Discountpreisen !!!

Vorbeikommen oder Liste anfordern!

Benny’s Game Store
Karl Marx Str. 16
Am Hermannplaiz.

12043 Berlin

Tel. 621 50 92 o Fax 323 75 35

* SUPER NINTENDO * B ™rtyrrie 4
Joypads ab 35,

Brainlord us 139,-

An & Verkauf von

VYortex us 139,- J
Breath of Fire us 139,- Gebrauchtspielen
Wizardy 5 us 139,-

lllusion of Gaia us 139,- EGM & Game Fan

US Konsolenhafte

alle News us & di auf Lager
Joypadverlangerungen 18,-

Joypads ab LY Super Scope fiir SNES
RGB Kabel dt 29, incl. 6 Spiele 99,-

Scart Umschalter
(mit AnschluB fiir Hifi Anlage 1 A Qualitdt)

2fach 99,- 3fach 129,- 4fach 149,-
Versand per NN zzgl. 9,50 DM (Sicherheitsbox) ab 300 frei
Laden8ffnungszeiten: Mo. - Fr. von 11,00 = 13.00 Uhr 14.30 - 18.30 Uhr
Donnerstag bis 20,00 Uhr Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

Inhaber F. Pfister * Bad Séckingen
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauserstr. 55 ¢ 79713 Bad Séickingen

T (077 61) 5 97 42 FAX 5 70 14
yl=Ean UM 79

Versand von Me. - Fr. von 11.00 - 13.00 Uhr  15.00 - 19.00 Uhr
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DM: Bill Walsh, Mario Lemieux Hok-
key, EA Hockey, James Pond 3, Paper-
boy 2, Cyberball, Aquatic Games, Back
To The Future 3, Toe Jam & Earl; fir je
50 DM: Haunting, Lemmings; natlir-
lich Tausch mit obigen Spielen mdg-

lich! Tel.: 0231/7281637 ab 18 Uhr.

Verkaufe Mega Drive I mit Fatal Fury,
Shinebi 11, Splatterhouse II, Alien 3,
Sonic 1 und Mega CD Il mit Road
Avenger CD und Yumemi Mystery
Mansion CD (komplett) fiir 800 DM,
Tel.: 0231/354636 von 18-21 Uhr,
Thomas.

Kaufe/tausche Mega Drive- u. SNES-
Spiele, suche Neuheiten (evtl. Samm-
lungen mit Konsole). Tausche Stunt
Race FX, Pete Sampras Tennis, Virtua
Racing, Super Metroid, auch Verkauf
moglich. Habe auch noch andere Spie-
le, suche auch Jaguar, 3D0. Tel.:
04774/1789 Rainer.

Verkaufeftausche Mega Drive- wu.
SNES-Spiele. Habe Die Schlimpfe,
Sonic 3, FIFA Soccer, u.a. Suche Neu-
heiten, evtl. auch Ankauf. Suche giin-
stig Neo Geo, 3D0, Jaguar. Tel.:
04774/993171 Simone.

Verkaufe Streets Of Rage [+II+111
180 DM, Toe Jam & Earl 2 60 DM,
PGA Tour Golf II 50 DM, FIFA Soccer
60 DM, World Of Illusion 40 DM, Role-
ket Knight Adventures u. Zombies 80
DM, Micro Machines u. Bubsy 70 DM,
Thunderhawk CD 70 DM, Batman CD
50 DM, WWF Rage In The Cage CD 60
DM. Tel.: 02104/449090.

Achtung! Verkaufe flir Mega Drive:
Tiny Toons 60 DM, Cocl Spot 60 DM,
Castle Of Illusion, World Of Illusion,
Toe Jam & Earl, Micro Machines, Glo-
bal Gladiators je 50 DM und The Simp-
sons, Krusty's Fun House, Marhle
Madness je 40 DM. Markus Przy-
bylski, Wittenbergerstr. 6, 06132 Hal-
le.

Verkaufe Mega Drive I mit zwei Joy-
pads, neuwertig mit. sieben Spielen:
Mega Games I, Sonic The Hedgehog,
Buck Rogers, Lemmings, Bonanza
Bros., Aladdin, Turtles. Preis VB. Tel.:
09286/6810.

Verkaufe Tophits fiir Mega Drive, z.B.
FIFA Soccer, NHL Hockey, Madden
‘94, Mortal Kombat II, Aladdin, Cali-
farnia Games, Streets Of Rage, uvm. je

Meme Adresse

"""""'""'-‘"""""-'"-'-"'"--'"'-‘"‘-"‘--"""'I

 An Redaktion Mega Fun

Stichwort Borse
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wurzburg

: Meme derzeﬁlgen drei

60 DM. Tausch gegen Dune II, Tomcat
Alley CD, Yumemi Mystery Mansion
CD maglich. AuBerdem: Virtua Racing
fir 120 DM, Vier-Spieler-Adapter u.
zwel Joypads flr zusammen 80 DM.
Alles komplett mit Anleitung und Ver-
packung (Preis plus Porto und Nach-
nahme). Anrufen! Tel.: 02741/27782.

Uberraschungspakete mit je drel Mega
Drive-Spielen fir 200 DM. Mit je
einem Super-Toptitel wie FIFA Soccer,
NHL 94, Street Fighter 27 Special,
Virtua Racing, Jungle Strike, Hyper-
dunk, Winter Olympics, Olympic Gold,
Sonic Spinball, usw. (alles dt. und neu).
Tel.: 02637/5557, D. Reitenbach, Syn-
agogenstr.  la, 56220 Ketting.

Verkaufe Game Gear mit Master Gear-
Konverter, TV-Tuner, Netzteil, Battery
Pack, fiinf Spielen (Mickey Mouse,
Asterix, Thunderblade, Sonic, Axe
Battler, Columns) fiir 450 DM. Tel.:
04523/6659 am besten abends anru-
fen, Rene.

Asterix, New Zealand, The Flash,
Phantasy Star, Jurassic Park, Donald
Duck 2, u.a. je 40 DM. Suche Shang-
hai, verkaufe viele Game Gear- und
Mega Drive-Spiele. Tel.: 0471/32432.

Verkaufe Master System IT mit flinf
Spielen (Columns, Sonic, Asterix, Psy-
cho Fox, Alex Kidd 1) und ein Tips &
Tricks-Buch fiir 200 DM, Artur Kuhn,
Sharbmastr 68 12309 Berlm

Verkaufe Art O'F Flghtmg/’World
Heroes 2/Baseball Stars Professio-
nal=147 DM, Spinmaster (Miracle
Adventure)/3Count Bout=197 DM,
Art Of Fighting 2=287 DM, habe auch
verschiedene CD-Titel. Tel:
04664/430.

Verkaufe SNES und Spiele: Super
Metroid 70 DM, Sengoku 40 DM,
Mega Man X 60 DM, Action Replay
Pro 40 DM, Paladin’s Quest 60 DM,
Zelda 111 20 DM, Super Mario World
20 DM, Street Fighter IT 20 DM.
Suche Wind Jammers fiir Neo Geo.

Verkaufe Neo Geo RGB + zwel Boards
-+ Memory Card fiir 450 DM, Fatal
Fury Special 170 DM, Last Resort 160
DM, Magician Lord 75 DM, Robe
Army 75 DM, oder alles zusammen fiir
900 DM, Tel.: 08723/686 ab 17 Uhr.

Rubrik fiir Kleinanzeige bitte ankreuzen)

1 Mega Drive

[J Super Nintendo
(13D0

(1 Neo Geo

[ JJaguar

Anzeigentext titte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- D r\n in bar beilegen)

Verkaufe Neo Geo US + zwei Boards
+ Samurai Shodown 700 DM. Nur
komplett abzugehen, kein Tausch!!
Verkaufe Thrash Rally 90 DM, Magi-
cian Lord 100 DM. Tel.: 02941/24326
ader 02941/79819 Thomas.

Suche die folgenden Spiele Super Side-
kicks 2, Top Hunter, World Heroes Jet,
Karnov’'s Revenge, Wind Jammers,
Aero Fighters 2, Football Frenzy und
Basehall Stars 2 flir Neo Geo. Rohr
Peter, Valleystr. 58, 81371 Miinchen,
Tel.: 089/779161.

Verkaufe 50/60 Hz Meo Geo mit zwei
Boards, Memory Card und den Games:
Art Of Fighting 1+2, 3 Count Bout,
Baseball Stars 2, Burning Fight, Fatal
Fury 2 und Samurai Shodown. NP
3.200 DM. VB 1.400, Tel.:
08142/40115.

Verkaufe mein Neo Geo 100% mit
einem Joyboard und Memory Card (US
Neo Geo mit RGB) oder tausche gegen
Mega Drive oder Mega CD. Tel.:
0611/540499.

Suche dringend eine Memory Card.
Zahle an die 30 DM. Suche auBerdem
Neo Geo-Spiele, z.B. Samurai Sho-
down, 3 Count Bout. Last Resort,
Super Sidekicks, u.a. Tel.:
02641/7395 taglich abh 14 Uhr, Martin
verlangen. Habe Robo Army und Sen-
goku 2.

Verkaufe Fatal Fury Special fir 180
DM im Topzustand. Tel.: 09146/440
14-20 Uhr, Frank.

Verkaufe Neo Geo 400 DM mit Samu-
ral Shodawn 250 DM und King Of The
Monsters 150 DM. Verkaufe
auch einzeln (zwei Joyhoards). Tel.:
0221/8701799 fragt nach Sascha.

NINTENDO NES
Suche Komplettigsung zu Shadowgate
(NES)! Tausche gegen Star Wars Il
oder Chessmaster (beide NES). J. Mai-
er, Remsstr. 16, 73563 Mabgglingen

{nur schriftliche

tenl).

Anfragen/Antwor-

Chip’n Dale (Rescue Rangers) 35 DM,
Duck Tales 30 DM. Game Boy: R-Type
und Nemesis je 35 DM. SNES; Mystic
Quest 50 DM, Super Tennis 55 DM.
Suche: WWF 1 und 2 und Super Soc-
cer. Fiirs NES: WWF 2 und Metroid.
Tel.: 02237/8905 Andreas.

Verkaufe ab 20 DM z.B. Battle Of
Olympus, Burai Fighter, Swords & Ser-
pents, Ski Or Die, Skate Qr Die, Solsti-
ce, Turbo Racing, Wizzards & War-
riors 1+2, Track & Field 2, Life Force,
Snake Rattle & Roll, Hyper Soccer, etc.
Tel.: 02501/58613 ab 17 Uhr.

Verkaufe/tausche

Mega Drive- wu.
SNES-Spiele. Habe Die Schlimpfe,
Sonic 3, FIFA Soccer, u.a. Suche Neu-
heiten, evtl. auch Ankauf. Suche giin-
stig Neo Geo, 3D0, Jaguar. Tel.:
04774/993171 Simone.

Tausche SNES-Spiele wie z.B. NBA
Jam (Mega Fun 3/94 88%), Royal
Rumble und World Heroes, Konverter
und Action Replay Pro Mk. II. Suche
Rock’n’Roll Racing, tausche aber auch
gegen andere Speile. Tel.: 09401/2678
bei Emmer Christian.

Billig abzugeben: Super NES US und
SNES-Spiele. Final Fight, Fatal Fury,
Zelda I11, Super WWF Wrestlemania
und Super Mario World - auch einzeln
abzugeben. Tel.: 089/5236330 Marc
Hennig, Rottmanstr. 8, 80333 Min-
chen.

Tausche: NFL Foothall, F-Zero, Rival
Turf gegen z.B. Super Street Fighter 2,
tausche auch 2:1. Also schreibt an:
Dominik Hoppe, Werner Kammann
Str. 17, 27472 Cuxhaven, Tel.:
09721/33329. PS: Verkaufe die Spiele
auch. Bis bald, cool man!!! Zahle auch
drauf.

Tausche Rock‘n’Roll Racing gegen Axe-
lay und (!) Super Bomberman! Kaufe
standig Module fiir SNES, Game Gear
u. Sega MD! Suche MD zu kaufen
(ohne Spielel). Tel.+ Fax:
0441/3047119.

Suche NES + Modulsammlungen.
Suche Konsolen + Modulsammiungen.
Super NES, Mega Drive, Game Boy,
Jaguar, usw. Tel.: 04521/71497
Andreas.

Tausche/verkaufe Super Mario Bros. 2
40 DM, Kirby's Adventure 40 DM,

Verkaufe dt. & 75 DM: Aladdin, Alien
3, Jurassic Park, Magical Quest, Popu-
lous, Tiny Teons, Wing Commander,
sowie US a 100 DM; Desert Fighter,
Final Fight 2, Metal Marines, NBA
Jam, Rock’n’RollRacing, Shadowrun,
Super Metroid. M. Zimmermann,

[J Master System/Game Gear
[ Mintendo NES
[ Game Boy
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Paul-Mdller-Str. 26, 09599 Fremerg

Verkaufe SNES I<omplett mit zwei
Joypads, neun Spielen (fiinf dt., drei
Us, ein jp.) + Universal Adapter
AD-29 fuar FP 500 DM. Tel:
02604/6310 nur von 19-20 Uhr, nach
Uwe fragen.

IHallo Freunde! Hier gibt’s Super Nin-
tendo-Spiele (dt., US, jp.) zum Tausch
oder kauf! Habe: Lost Vikings, Metal
Marines, Mega Man X, Rock'n'Roll
Racing, Hyperzone, Aladdin, Asterix,
Art Of Fighting, Spiderman, Starwing,
.. Verkaufe NES- und Game Boy-Spie-
le. Tel.: 0941/947508.

Verkaufe Super Nintendoe + fUnf Top-
splele und Game Pad fiir 400 DM. Tel.:
05572/1293. Spiele sind: NBA Jam,
Zelda III, F-Zero, Street Fighter II,
Starwing, einzeln 80 DM.
Tausche SNES-Spiele. Habe: Mario
Paint, Super Mario All Stars,
Starwing, Royal Rumble, Super Bom-
berman mit  Vier-Spieler-Adapter,
Smash Tennis, uvm. Suche NBA Jam,
Street Racer, Mortal Kombat 11, Super
Street Fighter 2, Stunt Race FX, Super
Bomberman 2, uvm. (evtl. auch Kauf).
Suche auch Game Boy-Spiele mit
Anleitung und Verpackung. Anrufen!
Tel.: 02131/102083 Dirk verlangen!

Verkaufe fir SNES Super Empire
Strikes Back fiir 75 bis 85 DM. Tel.:
06109/34682 wvon 19.00 Uhr his
20.30 Uhr, fragt nach Tobias.

Tausche indiziertes Spiel, Sim City,
Desert Strike gegen Shadowrun, Mech-
warrior, GP1, u.a. Mathias Pletz,
Ernst-Bloch-Str. 15, 03048 Cottbus.

Verkaufe SNES—Sp:e\e Jagd Auf Roter
Oktober 75 DM, T-2 Judgement Day
70 DM, Alien 3 75 DM, Super Soccer
40 DM, Super Tennis 40 DM, NHLPA
Hockey 93 70 DM, NBA All Star
Challenge 40 DM, Champions World
Class  Soccer 90 DM. Tel:
08751/2667.

Verkaufe dt. SNES mit Axelay, Alien
3, NBA All Stars, Super R-Type, Spi-
defman zu 300 DM. Verkaufe auch
Mega CD mit Spiel zu 300 DM. Oder
tausche gegen ein 50/60 Hz Super
NES mit mind. einem Joypad und
einem Spiel. Tel.: 08171/16238.

Billig! Street Fighter II, Super Ghoul-
s'n’Ghosts, Super Prohotector,
Starwing, Powermonger, Parodius fir
SNES schon ab 37 DM (bis zu 25 %
des Neupreises)! Tel.: 04664/430.
Suche Super Nintendo + Modulsamm-
lungen., Suche Konsolen -+ Modul-
sammiungen NES/Game Boy/Super
Game Boy/Mega Drive/Jaguar. Tel.:
04521/71497 Andreas.

Tausche SNES-Spiele Pop’n Twinbee 2
The Rainbow Bell Adventures, B.0.B.,
Skyblazer, Young Merlin, Flashback,
Striker, Rock’/n’Roll Racing US. Suche
Nigel Mansell, Mega Man X, Mr. Nutz,
Top Gear 2, Smash Tennis, Stunt Race
FX, Das Dschungeibuch Die Schliimp-

Verkaufe die neusten Games flir SNES.
KKostenlose  Preisliste  kommt von:
Michael Zimmermann, Paul-Miller-
Str. 26, 09599 Freibery. Bitte 1 DM
Riickporto beilegen.

Suchen Neuheiten und Modulsammiun-
gen fiir SNES, Mega Drive, Game Boy,
Game Gear und Mega CD mit Konso-
len, z.B. Das Dschungelbuch, Die
Schllimpfe, Mortal Kombat II uva.
Bitte meldet Euch unter Tel.:
0641/71250 Kirsten & Moni.
Verkaufe SNES und Spiele: Super
Metroid 70 DM, Sengoku 40 DM,
Mega Man X 60 DM, Action Replay
Pro 40 DM, Paladin’s Quest 60 DM,
Zelda 111 20 DM, Super Mario World
20 DM, Street Fighter II 20 DM.
Suche Wind Jammers fiir Neo Geo.

Verkaufe SNES, zwei Games, Action
Replay Pro Mk. II und einen Game Boy
+ 38 Spiele. Tel.:

Tausche NES mit sechs Superspiclen
gegen zwei SNES-Games. Verkaufe
auch Turtles Tournament Fighters 65
DM, Super Soccer 45 DM und Robocop
3 mit holldndischer Anleitung 55 DM.
Suche FIFA Soccer, Breath Of Fire,
Soulblazer und Fatal Fury 2. Tel:
02204/62411.

Kaufe/tausche/verkaufe. Habe: Sha-
dowrun, Sensible Soccer, Batman
Returns, Sim City, usw. f{alle dt.).
Suche: Young Merlin, Mystical Ninja,
Flashback, Jurassic Park, uvm. Tel.:
08031/66192 Sascha oder
08031/65413 Thomas.

Verkaufe Striker, NHLPA Hockey 93
40 DM und Kick Off Player Manager
50 DM. Tel.: 02159/3835 ab 15 Uhv,
fragt nach Leon,

Verkaufe flir SNES: Ninja Boys US 55
DM, Dino City US 35 DM, Zelda 111 dt.
45 DM, Another World dt. 55 DM,

Young Merlin 70 DM. Tel.:
0208/660923 (evtl. Anrufbeantwor-
ter).

Verkaufe flr SNES: Street Fighter 2
Turbo, Starwing je 70 DM, Tiny Toons,
NHLPA Hockey ‘93 je 60 DM, Sim
City, Street Fighter 11 je 50 DM und

F-Zero 30 DM. Ewvtl. auch Tausch
gegen Super Turrican, Rock’n’Roll
Racing oder = Wing Commander.

Schreibt oder ruft an; Henry Kutz, Alte
MeiBner Landstr. 45, 01157 Dresden,
Tel.: 0351/4210340 Henry

Verkaufe Super Soccer 30 DM,
Starwing 60 DM, PGA Tour Golf 90
DM, Striker 70 DM. Suche FIFA Soc-
cer fir gerechten  Preis. Tel.:
04532/23339.

Verkaufe neuwertiges SNES mit 50/60
Hz Umbau und sechs Spielen: Stunt
Race FX, NBA Jam, Final Fight 2,
Turtles Tournament Fighters, Street
Fighter 2’ Turbo, Castlevania IV, Sim
City, Mario World! Preis VB 699 DM

oder  getrennter  Verkauf.  Tel.:
09772/459.
Verkaufe, tausche, suche giinstige
SNES- und Game Boy-Spiele!!! Tel.:
06027/6849

Verl(aule oder tausche Goof Troop,
Lemmings, Alien 3, Starwing. Suche
Super Bomberman, Populous 2, FIFA
Soccer, Waorld Cup Striker, Pac-At-
tack. Tel.: 0341/4783476 ab 18 Uhr,
Danny.

Tausche Super Probotector, Goof Troap
und Super Mario All Stars gegen
Super Conflict, Kick 0ff Player Mana-

ger, World Cup Striker, Shadowrun,

SNES
Choplifter 3 109,95
Desert Fighter 119,95
Dschungel Buch 129,95
Final Fantasy [l 139,95
Hulk 129,95
lllusion of Gaja 129,95
Jungle Strike 119,95
Mega Man X 109,95
Metal Marines 129,95
Pocky + Rocky Il 129,95
S. of Mana dt. 119,95
Schiimpfe 109,95
Slam Masters 129,95
Soccer Kid 119,95
Soccer Shootout 139,95
Spike Mc Fang 129,95
Stunt Race FX 109,95
Tetris 2 119,95
Vortex 139,95

Mc Oame
Detmolderstr. 68
33604 Bielefeld

Mega Drive

Ballz 109,95
Body Count 109,95
Dune 119,95
Ecco |l 109,95
Fatal Fury 2 129,95
Fifa Soccer 99, 95
Jurassic Park Il 129,95
Marko's M. Football 124,95
Mega Race (CD) 109,95
Out of This World Il (CD) 119,95
Pete Sampras 109,95
R.B.l. 94 119,95
Star Trek 129,95
St. of Rage 3 129,95
Sonic 3 119,95
Super Streetfighter 129,95
Syndicate 119,95
Urban Strike 109,95
Zero Tolerance 109,95
Wi
9eby., N E,
Mod,-_,;e a"'chte,, i
=)
Faguaw 3D0

Tel: 0521/6 4234 ‘gyicle am Lager

Fax:05 21 /6 42 35

giinstig!!!

Alle Preise zuzliglich 9,00 DM Versandkosten

Grobis Gameshop

0§55 28 / 34 51
Fax 0 55 28 / 35 16

Super Nintendo

Actraiser 2 dt. 119,-
Bugs Bunny dt. 126,-
Battletank 2 dt. 129,-
Choplifter 3 dt 104,-
Castlevania 4 dt. 89,-
Dschungelbuch dt. 119,-
Dragon - Bruce Lee  dt. 117,-
Donkey Kong  (Nov.) dt. Vorb.
Empire Strike Back  dt. 119,-
Flintstones dt. 117,-
Mega Man X dt. 109,-
Mortal Kombat 2. dt. 139,-
Mystical Ninja dt. 117,-
Mechwarrior dt. 129,-
Pop'n Twin Bee dt. 117,-
Popn Twin Bee 2 dt. 117,-
Rockn ‘Roll racing dt. 109,-
Radical Rex dt. 119,-
Stunt Race FX dt. 109,-
Striker dt. 69,-
Street Racer  (Nov.) dt. Vorb.
Schiimpfe © dt. 109,-
Super Metroid dt. 107,-
Super Street Fighter 2 us. 133,-
Turrican dt. 107~

Turtles Tournament  dt. 129,-

World Cup Striker dt. 124,-
Action Replay 2 dt. 89,-
More Fun Set dt. 310,-
Power 3 Set dt. 339,-
Power Station dt. 199,-
Pr. Universal Adapter 59,-
Super Game Boy dt. 99,-

Mega Drive

Aero the Acrobat dt. 106,-
Castlevania at. 8D
Dschungelbuch dt. 99,-
Dune 2 dt. 109,-

Dragon - Bruce Lee  dt. 99,-

Eternal Champions dt. 125,-
Flintstones dt. 102,~
F-15 Strike Eagle dt. 109,-
Jungle Strike dt. 109,~
Kawasaki Super Bikes dt. 116,-
Landstalker dt. 117,-
Mortal Kombat 2 dt. 119,-
Shinobi 3 dt. 99.-
Super Streetfighter 2 dt. 129,-
Virtual Pinball dt. 95,-
Virtua Racing dt. 159,
Zombies ] dt. 69,-
Zool dt, 95,
Action Replay 2 dt.  99,-
Mega Drive 2 dt. 195,-
32 x Grundger&t (Nov.) dt. 339,-
Game Boy

BC Kid dt. 66,-
Donkey Kong dt.. 62,
Dschungelbuch dt. 59,-
Flintstones dt. 66,-
F1 Pole Position dt. 66,-
Jurrassic Park dt. 66,-
Littis Summer Sp. df. 57-
Mortal Kombat dt. 67~
Mario Land dt. B5,-
Jaguar dt. 599,-

Und viele andere Titel auf Anfrage
Ladenlokal ¢ Pfarrer-Rudolph-Str. 7 « 37434 Bilshausen

Versand: Vorkasse 6,- * Nachnahme 9,90 » ab 300,- Versandkosten frei

Geiffnet: Mo. -

Fr: 14" - 21" Uhr * Sa. 9" -

13" Uhr
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Young Merlin, Sensihle Soccer oder
Clayfighter. Tel.: 04106/72288 Ulli.

Verkaufe ab 50 DM z.B. Turtles Tour-
nament Fighters, Battletoads, Super
WWF Wrestlemania, B.0.B., Tiny
Toons, Striker, First Samurai, Termi-
nator 142, Magical Quest, Pap’n Twin-
bee 1+2, Pierre Le Chef Out To Lunch,
Super Off Road, Bubsy, Cool Spot,
Fatal Fury 1, Lost Vikings, King
Arthur’s World, Top Gear 1, Rampart,
Caesars Palace, UN Squadron (Area
'88). Tel.: 02501/58613.

Verkaufe oder tausche: Street Fighter
2/ Turbo dt. 70 DM, Secret Of Mana
US 80 DM, tausche: Eguinex dt. und
Shadowrun US, suche: Super Mario
Kart dt., Lufia & The Fortress Of Doom
US und King Arthur’s World. Tel.:
0711/8893118 nur montags bis frei-
tags von 17-20 Uhy, fragt nach Florian
oder Mirko.

Verkaufe fiir SNES: Super Mario All
Stars, Starwing und Turtles Tourna-
ment Fighters je 60-80 DM. Wer alle
zusammen nimmt, bezahlt nur 150 DM
und bekommt ein SF-3 Pad gartis! Ruft
mich an fir weitere Infos. Tel.:
02594/87309 nach 14 Uhr, nach
Marco fragen.

Verkaufe Super Mario Kart 65 DM,
Mega Man X 65 DM, F-Zero 30 DM,
Royal Rumble 65 DM oder tasuche alle
gegen Mortal Kombat IT oder gegen
Super ~Street Fighter 2. Tel.:
08454/2838.

Suche fir SNES (nur dt. oder US):
Dinosaurs (Dino City), Hook, Mortal
Kombat II, Action Replay Pro Mk. 11,
Run Saber. Biete: Mega Man X, Mr
Nutz, Super Street Fighter 2, Actrai-
ser 2, Alien 3, Verkaufe auch Mega CD
mit Road Avenger CD fir 300 DM.
(PS: SNES Mr. Nutz und Alien 3 dt.,
sonst alles US) Michael Véller, Isar-
ting 9, 82515 Wolfratshausen.

Verkaufe (nur Verkauf) Super Street
Fighter 2 US (sehr gut erhalten, zwel
Wochen alt, mit Verpackung und
Anleitung) fir Super NES. Tel.:
05706/2073 nach Dennis fragen.

Verkaufe SNES-Spiele: F-Zero dt.,
Street Fighter 11 dt., Super Ghoul-
s'n’Ghosts dt. je 40 DM, Jimmy Con-
nors Tennis dt., Striker dt. je 50 DM.
Alle fiinf Spiele mit deutscher Anlei-
tung. AuBerdem muB noch FIFA Saoc-
cer dt. (engl. Anleitung) flir 60 DM
unters Volk. Tel.: 0621/651384 (auBer
MI.+Fr) ab 16 Uhr.

Verkaufe oder tausche: Skyblazer,
Rock’n’Roll Racing, Super Mario All
Stars, Powermonget, Batman Returns,
Aladdin, Joe & Mac, Cool Spot, Prince
Of Persia, Alien 3, Starwing. Verkaufe
Lynx + Adapter, Toki, Shadow Of The
Beast. Verkaufe Game Boy + Lupe,
Lemmings, WMetrold 2, Gargoyle's
Quest, Castlevania, Tiny Toons, Grem-
lins 2, Final Fantasy Adventure (My-
stic Quest). Tel.: 07553/8914 14-18
Uhr, Thomas.

Verkaufe Super Nintendo mit Aladdin,
Jurassic Park, drei Joypads (program-
mierbar) und jede Menge Tips & Tricks
zu Spielen fiir 400 DM. Alles erst eine
Monat alt und in Topzustand. Tel.:
07808/2290.

Verkaufe SNES-Spiele. Habe: Zelda
[II 50 DM, F-Zero 40 DM, B.0.B. 40
DM, Mystic Quest 60 DM, Magical
Quest 60 DM, Super Bomberman 60
DM, Jimmy Connors Tennis 65 DM,
Super Mario World 50 DM, Tiny Toons
650 DM. Habe auBerdem zwei ProPads.
Alles zusammen nur 485 DM. Tel.:
04282/3859 ab 14 Uhr, Ruben. PS.
Alles neuwertig.

WVerkaufe, tausche und kaufe Spiele fiir
3D0, Turbo Duo jp.+US, CD-I, CD32,
Super Nintendo, Mega Drive + CD,
Atari Jaguar, Atari Lynx, Game Gear,
Master System, NES, Game Boy.
Suche PC-Engine GT (Turbo Express)
und Stunt Race FX flir SNES. Tel:
077247747 Martin & Monl.

Warnung!!! Wer das nicht fiest ver-
paBt was! Rock’n‘Roll Racing, Pop’n
Twinbee 2 The Rainbow Bell Adventu-
res, Juarassic Park, Lost Vikings,
Super Marlo World, Street Fighter 11,
F-Zero, Zelda I11, Nigel Mansell, Alad-
din, Magical Quest, Starwing US mit
Adapter. Alles mit Tips & Tricks-Map-
pe. Preisliste auf Anfrage! Tel.
02441/1255 fragt nach Simon.

Rumble 60 DM, Cool Spot 60 DM,
Castlevania [V 40 DM, Fatal Fury 40
DM, Super Soccer 40 DM, Final Fight
US mit Adapter 50 DM, evtl. auch
Tausch gegen mehrere Spiele. Suche:
FIFA Soccer, World League Basket-
ball, = Super Bomberman. Tel.:
07433/70691. PS: Verkaufe auch
Mystical Ninja 60 DM.

Verkaufe flir Super Nintendo: Mega
Man X 100 DM, Batman Returns 90
DM, Alien 3 70 DM, Mystic Quest 50
DM, Starwing 60 DM, Axelay 60 DM,
Lemmings 60 DM, Turtles 60 DM,
Castlevania 60 DM, Super Ghouls'n'G-
hosts 50 DM, Super R-Type 40 DM
oder alles zusammen fiir 640 DM, Ihr
spart 70 DM. Tel.: 08382/75382.

Verkaufe Mega Drive- u. Super NES-
Spiele. Fir SMES: Axelay 40 DM,
Outlander 40 DM. Fir Mega Drive:
Dune IT 85 DM, Sonic 3 90 DM, Glo-
bal Gladiators 35 DM oder tausche
gegen Road Rash 2. Tel.:02561/82247.

Verkaufe SNES mit SFX-Converter,
zwei Joypads und vier Spielen: Street
Fighter 2’ Turbo, Fatal Fury und
Starwing fiir (Neupreis 830 DM) 450
DM.  Einzelkauf  moglich. Tel.:
02661/2599 oder 02661/20557.
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Verkaufe/tausche/kaufe stindig SNES-
Spiele. Habe z.B. NBA Jam, Top Gear
2, Plok, Striker, Pop’n Twinbee, Zom-
bies und andere. Suche fast alle SNES-
Splele, auch mit IKonsele. Habe auBer-
dem noch Secret Of Mana US fir 80
DM. Tel.: 02862/7977.

Tausche Road Runner und Prince Of
Persia, beide dt. gegen Mystic Quest,
Mega Man X oder Action Replay Pro
Mk. II. Tel.. 08442/1555 nur von
14-18 Uhr anrufen.

Verkaufe drei Spiele: Super Probotec-
tor, Axelay, Pilotwings zusammen fiir
120 DM, Rock’n’Roll Racing fiir 80
DM, Top Gear 2 fir 75 DM, Sha-
dowrun flir 85 DM (alles dt. Versio-
nen). Tel.: 05402/3138.

Verkaufe SNES-Konsole + RGB-Ka-
bel + zwel Joypads 140 DM, Action
Replay 50 DM, 14 Spiele, z.B. Pinball

Oreams 90 DM, Cool Spot 70 DM,
Secret Of Mana + Adapter 100 DM,
Striker 70 DM, Top Gear 2 70 DM,
Monopoly US 50 DM, Battletoads 60
DM. Tel.: 0511/613248 Anrufbeant-
worter.

Verkaufe und tausche SNES-Games.
Habe; NBA Jam, FIFA Soccer, Royal
Rumble, Super Mario Kart, Super
Mario All Stars, Super Bomberman,
NHL 193, Starwing. Suche:
Rock'n’Roll  Racing, Street Racer,
Stunt Race FX, uva. (auch US). Tel.:
08431/1578, Jirgen Haas, Rennertsh-
ofener Weg 15, 86633 Bittenbrunn.
PS: Habe auch Game Bay u. Amiga,
auch feste Tauschpartner erwiinscht.

Kaufe/tausche Mega Drive- u. SNES-
Spiele, suche Neuheiten (evtl. Samm-
lungen mit Konsale). Tausche Stunt
Race FX, Pete Sampras Tennis, Virtua
Racing, Super Metroid, auch Verkauf
moglich. Habe auch noch andere Spie-
le, suche auch Jaguar, 3DO0. Tel.:
04774/1789 Rainet.

VERSCHIEDENES

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und
Anmeldeformulare gegen 1 DM Riick-
porto. Mischa Hildebrand, Emil-Naol-
de-Str. 13, 59192 Bergkamen,
Tel./Fax: 02307/61532.

Verkaufen, tauschen und kaufen Spiele
fiir 3D0, Turbo Duo jp. u. US, CD-i,
CD32, Super Nintendo, Mega Drive +
CD, Atari Jaguar, Atari Lynx, Game
Gear, Master System, NES, Game Boy.
Suchen PC-Engine GT (Turbo Express)
und Stunt Race FX fir SNES. Tel.:
07724/7747 Martin & Moni.

Mega Drive II + Mega CD II + zwel
CD-Spiele + Super Nintendo 60 Hz +
neun Spiele gegen 300 + Spiele oder
Verkauf. Angebote an: Andre Daniel,
Holsteinische Str. 56, 10717 Berlin.
Ich melde mich bei jedem.

Suche sdmtliche PC-Engine-Games.
keine US-HuCards. Tel.: 0211/342065
ab 17.30 Uhr.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, Kon-
solen und Zubehtr fir alle Systerme von
Atari, Sega, Nintendo und NEC! Tel.:
07151/562506.

PC-Engine- und Turbo Duo-HuCards +
CDs. Kaufe + verkaufe, auch Tausch.
Tel.: 0212/208689.

Suche Konsolen + Modulsammlungen,
Tel.: 04521/71497 Andreas.

Videospieleclub Double Trouble - der
Sega-/Nintendo-bietet Clubzei-
tung/-zimmer, Tricks, etc.! Double
Trouble - nicht nur fir Berliner die
richtige Alternative! Infos (1 DM
Riickporto): M. Herrendorf, Birgerstr.
29, 12347 Berlin, Tel.: 030/6188391
oder 6849816.

Verkaufe + kaufe Spiele filr PC-Engi-
ne/Turbo Duo. Military Commander
Campaign 2. Tel.: 02334/40198 ab 17
Uht, Peter.

Verkaufe, kaufe, tausche Splele und
Gerdte flir Super NES, Mega Drive,
Mega CD, PC-Engine, Turbo Duo, Neo
Geo, Jaguar, 3D0, Lynx, Game Boy,
Game Gear, Master System, MAK-Pla-
tinen, usw. Kaufe auch Sammlungen!
Tel.: 089/1403732.

Tausche Mega Drive 50/60 Hz + vier
Spiele + RGB-Kabel gegen vier bis
acht SNES-Spiele (je nach Qualitat).
Tausche auch SNES-Spiele gegen
SNES-Spiele. Suche: Super Metroid,
Pac-Attack, Stunt Race FX, Ultima &,
Tetris 2, Wolfenstein 3d, Mortal Kem-
bat 11, Donkey Kong Country (Anm. der
Red.: kommt erst Anfang Dezember auf
den Markt), Final Fantasy II, Street
Racer, Fatal Fury 2, Samurai Sho-
down, Indiana Jones Greatest Adventu-
res. Verkaufe auch einzelnes Mega Dri-
ve, Preis nach VB. Tel.: 03984/6493.
Nostalgiker aufgepafit! Vectrex wvon
MB mit eigenem Bildschirm zu verkau-
fen, inkl. Mine Storm, Hyperchase,
Pinball, Soccer, Scrabble. Jedes Spiel
mit eigener Folie, Vektorgrafik pur!
Interessenten schicken Postkarte an: G.
Meyke,  Schwefeld 10, 32469
Petershagen.

Suche Komplettldsung zu Shadowgate
(NES)! Tausche gegen Star Wars 1T
oder Chessmaster (beide NES). J. Mai-
er, Remsstr. 16, 73563 Mdgalingen
{nur schriftliche Anfragen/Antwor-
tenl).

Verkaufe glinstig Spiele flir Sega Mega
Drive, Mega CD, Game Gear, Super
Nintendo und Panasonic 3D0. Eventu-
ell auch Grundgerite. Tel.:
0511/414899.

Verkaufe Neo Gec RGB u. Joyboard,
ohne Game 500 DM/3.500 85, mit
Game VB. Verkaufe oder tausche Pla-
tinen (Robocop, 1943, Puzznic), Tel.:
0043/77253/2375 ab 17.30 Uhr oder
Wesakend, Thomas Denk, Stdtting 22,
A-4961 Mihlheim. )

Cool! Verkaufe SNES -+ RGB und
Antennen-IKahel + zwei programmier-
bare Joypads + ein Joyboard + 50/60
Hz SFX-Adapter und elf Spiele: Mortal
Kombat II, Super Empire Strikes
Back, Madden ‘94, Wolfensteln 2d,
Shadowrun, Flashback, Super Bom-
berman, F-Zero, Zelda III, Road Run-
net, X-Men flr mind. 800 DM (Bezah-
lung per Nachnahme). Tel.:
03984/6493 hin wochentags erst ab
14.45 Uhr zu erreichen, Andre,

Uberraschungspakete mit je drei Mega
Drive-Spielen fir 200 DM. Mit je
einem Super-Toptitel wie FIFA Soccer,
NHL ‘94, Street Fighter 2' Special,
Virtua Racing, Jungle Strike, Hyper-
dunk, Winter Olympics, Olympic Gold,
Sonic Spinball, usw. (alles dt. und neu).
Tel.: 02637/5557, D. Reitenbach, Syn-
agogenstr. 1a, 56220 Ketting.

Mega Drive: Moonwalker jp. 20 DM,
Sonic 1 jp. 20 DM, Thunder Force IIL
jp. 20 DM, Sonic 2 jp. 30 DM, Won-
derboy 111 jp. 20 DM, Alien Storm jp.
20 DM, EA Hockey dt. 30 DM. Game
Boy: Burai Fighter 10 DM, Turtles 10
DM. Game Gear: Sonic 20 DM. Tel.:
05706/1338 nacb Florian fragen.

, Platinen: Phoenix 80 DM, Double Dra-

gon 130 DM, Sky Smasher 280 DM,
Blood Brothers 300 DM. Neo Geo:
Puzzled 80 DM, Samurai Shodown
250 DM, w.a. Auch Tausch mdglich.
Tel.: 06108/67312.

Kaufe Module, auch mit Gerat fr
SNES, NES, Game Boy, Game Gear,
Mega Drive, Master System. Angebote
an: Dieter Tegler, Paul-Hindemith-5Str.
10, 37574 Einbeck, Tel.: 05561/3094.
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Earthworm Jim

Nach all dem Hype ist das erste Spiel von
Dave Perrys neugegriindeter Company Shiny
Entertainment endlich bei uns eingetrudelt

SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler

ei ithrem ersten eigenen
B Titel lieB sich die kali-

fornische Firma einen
vollig abgedrehten Charakter
einfallen. Dabei handelt B
sich hei Earthworm Ji '
einen intergalaktischien Wurm
widerwillen, der dank einer
vom Himmel gefallenden Spe--
zialrlstung nun zwar eine
Menge Tricks auf Lager hat,.
seitdem aber vom halben Wel-
tall gejagt wird. Diese beson-
dere Rlstung erlaubt es Thm
elne  nahezu menschltche
Gestalt anzunehmen, nur
dem Unterschied, daB er bscpw
beim Hangeln (Uber ‘eine
Schlucht statt beider Hénde
eben seinen eigenen” Korper
benutzt um sich festzu
Auch beim Fallen kommt \hm
seine Physis zugute, denn
durch 'permanentes Springen
dreht sich Jim wie ein Propel-

ler um die eigene
Achse und mindert
so die  Fallge-
schwindigkeit. Des-
weiteren |aBt sich
sein schlangenarti-
ger Koérper hervor-
ragend als Peitsche
miBbrauchen, um
h an Dingen festzuklam-
ern bzw. Feinde in die Flucht
zu schlagen.

‘Zur Verteidigung steht Euch
auferdem eine Wwirkungsvolle
Acht-Wege-Schaoellfeuerpi-
stole “zur: Verflgung. Beim
Jump’n  Run-lastigen Aben-
teuer bekommt Ihr es aber
h mit einigen Bonusspaelen
un, wie bspw einem Fight
gegen einen“griinen Schleim-
“beutel an einem Bungee Jum-
ping-Seilaader einer Asteroi-
~Ralley,"in der Thr in einem
Cosmo-Tunnel  Gegenstanden
ausweicht, standig auf der
Flucht vor einem hinterhalti-

gen Gegner.

In dieser Runde muf Jim den ahnungslosen Pete beschiitzen, ein
Peitschenhieb auf dessen Allerwertesten bringt ihn zum Springen

An dieser Stelle miift Ihr mit einem
Peitschenhieb den ...

. Ruhlschrank runterholen, dessen
Gewicht der Kuh zu einem Frelflug verhilft

T
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Ulf: Shiny Enter-
tainments Debut
& hatte besser kaum
" ausfallen kiénnen.
. Tonnenweise aber-
i witzige  Comic-
Grafiken und eine
absolut grandicse
Animation auf Aladdin-Niveau
schmeicheln Euren geneigten
Augen. Die Soundkulisse steht
dem erfreulicherweise in nichts
nach, nahezu jede Szene bietet
sehr einfallsreiche Kompositio-
nen. Die audiovisuellen Delika-

[ "in diesem. galakti-

.-~ schen Tunnel lie--
“~fert 1hr Euch-ein._,
heifles Wettren-
nen mit Psy-(:ro\gb_’.
i~ dabel mift thr
besonders auf -

—..dieAsteroiden §=

aufpassen

" Die Levels wirken duferst plastisch, da
die Wege sich teilweise iiberlagern

Durch manche Items kann Jim einen
Superschufi loslassen

Snowman ist ein ebenso genial animierter
wie hartndckiger Endgegner .

Anzug ist Jim ziemlich
hilflos

[t e R R e R S S

tessen kénnten einen natiirlich
dazu verleiten lassen, vor lauter
“Aaahs" und "0oohs" das eigentli-
che Spiel fast auBer Acht zu las-
sen, nicht so bei Earthworm
Jim; Shiny lieB sich etliche gute
Ideen einfallen, unter denen das
ultracoole Bungee Jumping-Ge-
fecht besonders .~ hervorsticht.
Wenn man von den stellenweise
auftretenden hektischen Stellen
absieht, ist dieses 24 Megs-Mo-
dul ein potentieller Weihnachts-
kracher. Groovy

Gatz: Hier sitze
ich  nun, ich
armer Tot, und
spiele Ear-
thworm Jim wie
nie - zuvot, und
das noch [ange
nach Feierabend.
Dieses Splel hat mich schon so
lange an den Bildschirm gefes-
selt, daB ich Tag und Nacht
kaum mehr unterscheiden
kann. Diese Grafik! Dieser
Sound! Ware ich ein Gourmet,
der gerade ein gar vollkom-
menes Mahl zu sich genommen
hat, wirde ich vem wohl-
schmeckendsten Happen seit
Menschengedenken reden, eine
ausgereifte Komposition, die
manches hisher hochgelobte
Modul als schal und leer
erscheinen |aft. Darf ein
Redakteur so schwarmen? Ja,
denn Earthworm Jim hewegt
sich in Videospiel-Sphéren, die
man auf einer 16-Bit Konsole
kaum zuvor erleht hat. Die Ani-
mation der Spielfigur, die Geg-
net, die Hintergrinde... Doch
auch der Spielwitz und vor
allem die unglaublich unter-
schiedlich aufgebauten Stages
lassen so schnell keine Lange-
weile aufkommen, das
Sahnehaubchen aher ist meiner
Meinung nach der Hamster,
oder seid Ihr schon mal auf
einem Hamster geritten und
habt diesen zu einer Frefiorgie
animiert?




Zappenduster: In diesem Level
herrscht absolute Dunkelheit

Euch.

In Sachen Animation gehdrt Jim zur
absoluten Elite

Let’s Go Bungee-Jumping!
Da bleibt kein Auge
trocken: Versucht das Seil
des Gegners durch
gezielte Stofie zum
Reifen zu bringen. lhr
miifdt allerdings immer
auf der Hut sein, denn in
dem Tiimpel wartet ein
gefrafiges Uniier auf

‘Wie ein Hellkopter Gber. die Xt

-Paitschenhieh a latindy.

HERSTELLER:
DATENTRAGER: .
ERSCHEINUNGSTERMIN:

UMSETZUNGEN GEPLANT:

.. SHINY ENTERTAINMENT
24 MEIT-MODUL DEUTSCH

SCHWIZRIGKEITSERAD: rmvrrnrn .. SCHWER
LEVELS: b
fliegen BESONDERHEITEN: wwsrsssesrrsmsssssssnsosessins KEINE
5 CA. PREIS:
MUSTER VON:  ooecisistins

schlecst

PowerSoft Versand

Der Spezialist fur Videospiele ! ! !

| Mega Drive (di.)

”JI‘Iegn CD-2 (dt.)Ji

Super MES (dt.) ]

Andretti Racini 99 LHX 2/F-117 Nightstorm 89
Art of Fighting 108 Lionking 118
Asterix 104 Lost Vikings 108
Barkiey: Shut up! 94 Marko's Magic Football 118
Brett Hull Hockey 84 Maximum Carnage 118
Bubba’n Stix 108 Maxin Wars 106
Captain Planet 79 Mega Bomberman 99
Casllevania-The New G. 94 Moral Kombat 2 129
Chaos Engine 116 NBA Allstar Challenge 49
Chuck Rock 2 99 NBA Jam 114
Combat Cars 108 NBA Showdown 108
Cool Spot 99 NFL Quaterback Club 116
Demoilition Man 108 NHLPA Hockey ‘95 108
Dragon-Bruce Lee 108 Pete Sampras Tennis 108
Dragon's Lair 88 Puggsy 94
Dragons Revenge 95 Robocop VS Terminator 66
Dune 2 {(kompt. dt.} 108 Shining Force 2 124
Dynamik Headdy 108 Sonic 2 84
Ecco the Dolphin 2 108 Sonic 3 125
Eternal Champions 125 Sonic Spinball 89
F1'94 118 Streets of Rage 3 125
F-15 Strike Eagle 2 108 Subterrania 108
Fatal Fury 2 108 Super Stresffighter 2 128
FIFA Intern. Soccer 89 Sylvester + Tweety 109
Flashback 108 Tazmania 2 i 108
Fun +Games 94 Terminator 2 {Arcade G.) 79
Gunship 49 Tiny Toons 89
Hardball 94 99 Troy Aikmann 94
Huik 108 Turtles Tournament Fight. 108
IMG International Tour Tennis 108 Toejam & Earl 2 108
John Madden Footbali 94 108 Urban Strike 108
Jungle Book 99 Virtual Bart 99
Jurassic Park 104 Virtual Pinball 99
Jurassic Park Rampage 108 Virlual Racing 166
Landstalker 118 WCW Wrestling 108
Lemmings 99 Where inthe T. is Car. 8. 53
Larus Baseball 108 WWF Royal Rumble 108

24 Std. Bestellservice Tel. + Fax.: 0 23 61/ 89 12 64;

Mega CD 2 ( ohne Spiel) 509
Multi - Mega 929
3 Ninja go 1o Japan 88
Afterburner 3 84
Another Wolrd 104
Batman Retums o)
Battlecorps 108
Bill Walsh Football 89
Burning Fists 108
Chuck Rock 2 99
Cobra-Command & Sol Feace 84
Demolition Man 108
Double Switch 94
Dragon Lair 94
Dune 99
Ecco the Dolphin 2 108
FiFa 88
Final Fight 88
Formula 1 Racing 108
Ground Zero Texas a9
Heart of the Alien 99
Indiana Jones 108
Jurassic Park 84
Mortal Combat 99
Megarace e 88
NBA Jam 104
NHL Hockey '94 88
Powermonger 94
Prize Fighter 94
Rebel Assault 109
Road Avenger 99
Sonic CD 88
Soulstar (komp. dt. 108
Thunderhawk 29
Tomcat Alley 94
Worldeup USA '94 99
WWF Rage In the Cage 99

Pro Fighter X (32 MB 845 Orge Battle 117
Doble Pro Fighter (32 M 949 Pac Affack 108
Action Replay Pro 2 105 Pierre le Chef 79
Actraiser 2 128 Pinball Dreams 98
Art of Fighting 118 Pirates of the Dark Water 128
Baby T-Rex 113 Player Manager 109
Batman Retumns 114 Pop'n Twin Bee 2 114
Beethoven 108 Populous 2 108
Bugs Bunny Rabbit Rampage 128 Robocop 3 104
Bulls vs. Blazers 99 Rock'n Roll Racing 108
Chaos Engine 118 Schlumpfe 108
Clayfighter 118 Secret of Mana 108
Claymates 98 Sim City 87
Cool Spot 116 Sky Blazer 116
Desert Fighter 128 Soul Blazer 108
Daffy Duck 126 Star Wars 2 (The Empire) 114
Equinox 112 StarWing 89
Fatal Fury 2 128 Streetfighter 2 Turbo 126
Fifa Soccer 119 Striker 79
Flintstones 114 Stunt Race FX 108
Goof Troop 108 Super Conflict 124
Humans 96 SuperMetrod 108
Jimmy Connors Pro Ten. T. 117 Super Turrican 108
Jurassic Park 119 Super Pinball a8
Jungle Book 108 Terminator 2(Arcade G.) 108
King of the Monsters 99 Test Drive 2 99
Magic boy 128 Tetal Camage 109
Mario All Star 77 Trolls 99
Mario is Missing « 124 Turtles Tournament Fighters 129
Maximum Camage 129 Virtual Bart 118
Mechwarrior 128 Virtual Soccer 99
Mega Man X 108 Wing Commander 119
Might & Magic 2(dt. Texte) 126 Wolrd Class Soccer 114
Mortal Kombat 2 149 World Cup Striker 118
Mr. Nutz 88 World Herces 118
NBA JAM 129 WWF Royal Rumble 29
NHL Hockey '95 118 Zool Ninja o.t. Nth Dimensio 114

BTX: powersoft#

Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme 9,90 OM (+Zahlkartengebiihr 3 DM) Ausland nur g. VK 20 DM/ ab 300 DM versandkosterifreil. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten!
PowerSoft Versand Axmann und Méller OHG, 45665 Recklinghausen, Krumme Str.5
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TEST SUPER NINTENDO

Formel 1?7 Daytona 5007 Speed Car?!
No Way, die wahre Schlacht um den
Rennspiel-Thron wird immer noch im

Go-Kart ausgetragen!

SUPER NINTENDO
Rennspiel / 1-4 Spieler

égé’z anche Spiele werden
| i die Ewigkeit
| geschrieben. Mario
I(art gehort zu diesem elitdren
Kreis. Seit Uber zwei Jahren
schaffte es kein Rennspiel,
einen schnurrbartigen Klemp-
ner und dessen Go-Kart-

Freunde vom Sockel zu kik-
ken. Uhi Soft rithrt nun eine
dhnliche Melange an, aus der

Genau jetzt miift Ihr driicken, um
einen Schnellstart hinzulegen

unsere Referenz erschaffen
wurde, Man nehme acht
Comic-Charaktere, statte sie
mit unterschiedlichen Stirken
und Schwdchen aus und setzte
sie auf kleine Fahrzeuge.
Wenn das so einfach waére;
Street Racer |aBt sich da
etwas mehr einfallen. Nach-
dem ihr im Practice-Mode die
zwanzig Strecken gelibt und
die relativ leichte Steuerung
begriffen habt, solltet ihr Euch
auf die vier Cups stiirzen, vom
wenig fordernden Bronze Cup
Ober Silver & Gold his zum
selbstzusammenstellbaren
Custom Cup. Dank Options-
Men( kénnt thr zusatzlich vier
Schwierigkeitsgrade einstel-
len, sowie Waffensysteme,
Speed-Ups oder Kollisionen

Raphaels Strecken haben den
klassischen Fi-Look und sind noch
relativ human

86 wiEu FUn

beeinflussen.  Als
Zugabe wurde Ubri-
gens noch der Head-To-Head-
Modus spendiert, in dem ihr
Euch nur auf menschliche
Gegner konzentrieren miBRt.
Am Start des Rennens steht
der schwachste Fahrer in der
Pole Position, um die Chancen
gerechter zu verteilen. Dank
eines mariomaBigen Schnell-

GAME OPT IONS

CUSTOH CUP SETUP

Die Optionen lassen sich perfekt auf
Eure Fahrkiinste abstimmen

starts (Wechsel zwischen roter
und grliner Ampel) kénnt Ihr
aber auch von hinten durch
oder (ber das Feld hinweg
brettern. Jedoch nutzen pas-
sionierten Auspuff- und Rick-
lichter-Betrachtern die Waf-
fensysteme wenig. Zwar hat
jedes Fahrzeug zwei unter-
schiedliche Gemeinheiten,
jedoch wirken diese nur im
Nahkampf. Schisse oder der-
gleichen wurden nicht einge-
baut; und so bleibt Euch nur
die Chance, mdglichst viele
Speed-Ups einzusammeln, um
Land zu gewinnen. Uber
Absperrungen fliegen konnt
Ihr auch vergessen. Unsicht-
bare Wéande holen Euch sofort
auf den Boden der Tatsachen
zurlick. Netterweise heiBt ein

Kleine riskante Abkiirzungen
verschaffen Vorteile, vor allem auf
der zweiten Strecke

.um einen Ball,

Hier findet Ihr viele gefahrliche
Kreuzungen (2) und Hindernisse auf
der Strecke (1)

zweiter Platz aber nicht unbe-
dingt weniger Punkte als fiir
den Sieger. Allerlei Bonus-
Punkte fiir Uberrundungen,
Rundenhestzeit, die meisten
Punches oder Sterne, und der
hei Stephan &duBerst beliebte
Perfect Bonus geben Ablosern
manchmal eine Chance. Doch
damit nicht genug, wirklich
Freude kommt erst auf, wenn
vier Spieler gleichzeitig an
den Start gehen. Besitzer von
portablen Fernsehern, aber
Game Boy-gewbhnt, wird der
Vierfach-Split-Screen  weni-
ger stéren, ansonsten wird’s
doch recht uniibersichtlich. Da
ware doch eine Partie FuBball
gerade recht, oder? Auf einem
kleinen Spielfeld, wahlweise
Indoor, Outdoor oder Ice,
streiten sich die acht Fahrer
der wie in
einem Polo-Spiel ins Tor
getrieben wird. Oder ein klei-
ner Rumble? Uber eine win-
zige Plattform rdhrt  ihr
solange mit gestreckten Waf-
fen herum, bis auch der letzte
Gegner (ber die Absperrung
gedrangt wurde.

Durch die enge Bahn und die
Kreuzungen hat man sich schnell
verfahren

Der riistige Hoschi hat mit seinen
Flugkiinsten auf seinen Strecken
echte Vortelle

: stens studiert. Stellt sich die

i da gibt’s kein groBes wenn und
{ aber, der Referenztitel bleibt

{ tendo-Rennstalls.

| sind alle Strecken relativ eng,
| so daB Ihr nur selten unbhescha-

i schen kénnt, zudem kdnnt Ihr

Beim Rumble gibt es drel Schwierig-
keitsgrade. Wahrend bhei Beginner
die Bande erst noch durchstofen
werden muf}, sind auf der schwer

sten Stufe schon jede Menge Licher

vorhanden

W Stephan: Vivid |
. Image habem
® ihre Hausaufga- |
% ben  griindlich |
gemacht und das
groBe  Vorbild |
. Super Mario

Kart genaue- |

Frage, ob der Schiiler seinen
Lehrer abhédngen kann? Nun, |

dem Hause Nintendo sicher. In
Sachen Prasentation kann |
Street Racer zwar Pluspunkte~
einheimsen, doch entscheidend :
ist hei einem Rennspiel nun mal |

| das Fahrgefiihl, und hier zergt;

sich erneut die Klasse des Nin- |
Die Street
Racer-Pisten sind durch die fla-
chere Perspektive  etwas
uniibersichtlich, zudem gestal- :
ten sich  Uberholmanvéver
durch zwei Faktoren oftmals zu
einem Gliicksspiel; Zum einen

det an einem Gegner vorbeihu-

auch mit perfekter Fahrweise
nur einen wnwesentlichen Vor-
sprung herausfahren, was beim |
kleinsten Fehler gleich ein paar |
Platze kosten kann. Trotzdem
erweist sich Street Racer insge-
samt als hdchst unterhaltsames |
Racing-Game, das vor allem |
durch seine Mehr-Spieler-Op- §
tion immer wieder vor den
Bildschirm lockt und fiir Gen-
ve-Fans ein absolutes MuB dar-

! stellt
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Gotz: Hilf  uns,
Street Racer, du
bist die letzte
Hoffaung fiir die
Mario-Kart-Ho-
schis, endlich,
nach Jahren,
erlost zu werden.
Und, wie gesagt, die Mischung
hétte passen kénnen. Doch, lei-
! der, grofites Manko ist ausge-
| rechnet die Steuerung. Ohne
Driftings und Bremse geriet
Street Racer fast zum Bolz-
Spiel. Zwar macht es wirllich
SpaB, mit beiden Armen nach
links und rechts auszuschlagen,
: doch ein Schnellstart und ein
! groBer Motor entscheiden ein
| Rennen oft in der ersten Runde.
Die eingebauten Waffen sind
auBerdem zu uneffektiv. Wenn

anblitze, und er sich nur wun-
dert, warum er blinkt, hatte ich

8
1

mir die Aktion auch schenken |

konnen. AuBerdem wurde der
Blickwinkel auf Auto und
Rennstrecke zu flach angesetzt,
so daB man kaum vorrausschau-
end fahren kann. Die Grafik

gelang hingegen fast ebenso vor- |

ziiglich wie beim "groBen Vor-

bild". Meinem Empfinden nach |

geriet das Renngeschehen sogar
etwas schneller. Die Items auf
der StraBe sind dagegen recht
fuzzelig und der Star-Bonus
wird daher wohl eher zufillig
vergeben. Sound und Optionen
sind tadellos und auch die Extra-
Spiele  machen
Laune. Doch gegen Mario-Kart
anstinken kann das fiir sich gese-
hen eigentlich sehr gute Spiel

|angerfristig

TEST SUPER NINTENDO

Um es der "blonden" Surf einfach zu
machen, fahrt man die erste Strecke
nur im Kreis

Die Sprungschanzen diirfen in kei-
nem guten Rennspiel fehlen, ver-
sucht auch nicht im Dreck zu fahren

lkurz

P

leider nicht.

|-

Ko g o

HERSTELLER: ., UBISOFT
DATENTRAGER: MBIT-MQDUL DEUTSCH
........ NOVEMBER
MD/PLAYSTATION
EINSTELLBAR

Street Racer will augenscheinlich mit Super Mario Kart

verglichen werden, wird aber leider ganz locker ausge- SCHWIERIGKEITSGRAD;

5 z = - LB i
bremst. Die Strecken, weitgehend die Grafik und vor allem S ailli
das unbeschreibliche Fahrgefiihl setzten den Evergreen an CA PRES: :

MUSTERNVON: . isitsssinimanirisuansss

die Pole Position. Im entferntesten kann man vieleicht noch
Rocléén‘Roll Racing anfiihren, auch hier kann eine durch-
dachtere Steuerung {iberzeugen und verweist den Newcomer
auf die Pldtze. Trotz allem gebiihrt aber auch Street Racer
ein Platz in der Hall Of Fame der besten Rennspiele.
Fun-Wertungen:
Super Mario Kart:
Rock‘n‘Rall Racing:

schlecht i mittel

Sumo Sans Strecken sind beides
absolute Hafistrecken, wer sich am
Start nicht sofort an die Spitze

setzen kann, wird enorme 8
Schwierigkeiten haben, eine gute
Plazierung einzufahren, da es kaum
Moglichkeiten zum Uberholen gibt

e 93%
venennenne 86%

PP  BESTGAMESINTOWN  ZAPP
L Lde und Verkauf l

' i Mainz ® A. Thielen ® Rochusstr. 11 » (PLZ 55116)
- Tel: 06131/23 04 92 ¢ Fax: 06131/23 04 93

Super NES: Sega CD: Umbauten: Zero Tolerance 139.-
] E YUYU Hakusho (Treasure) JAP 149,-
M.K. 2 inkl. Move-Liste 168,- Eye of the Beholder 129,- SNES 50/60 HZ 99,- Sparkster LV,
Stunt Race FX 129,- Heart of the Alien 129,- Mega Drive 50/60 HT+US/JAP 60,- Mega Bomberman 1\,
Earthworm Jim 148,- Megarace 1392 Mega Drive 2 50/60 HZ 50,- Shining Force 2 LV,
Lion King 149,- Soulstar 129,- Duo/Grafx auf RGB 70,- Phantasy Star 4 (RS
ULV.W, * Starblade JAP. 149,- Duo/Grafik auf JAP. Kombat. 70,- Soleil LV.
3 Shining Force CD JAP 158,- g onic & Knuckles LV,
Super NES US: Dungeon Master 2 139,- Harte Ware: Eong Raiser 2 V.
Breath of Fire 149,- U.vw. Mega CD 2 inkl. Road AV. 449, uv.w LV,
Brainlord 149,- ® Jaguar RGB 649,
Tlusion of Gaia - Big Box 169,- NEOe GEO Jaguar PAL 599,- 3DO
Vortex 138,- Spinmaster 199,- 3 DO PAL/NTSC 999,- Slayer 139,-
Final fantasy 3 169,- Aggressors of Dark Kombat 389,- 3 DO RGB 1249,- Powers Kingdom US 139,-
Bomberman 2 149,- Aero Fighters 2 389,- Nea Geo CD ROM, inkl.110V 1099,- Burning Soldier 139,-
Pocky & Rocky 2 139.- King of Fighters 94 399,- 2 Joupads, JAP RGB, TOP-Lader! Star Control 2 139,-
Sparkster LV, o Neo Geo RGE JAP (Nov.) 509,- \.R. Stalker 139,-
Blackthome A" NEO » GEO CD: Mega 32x DT/US 389,- Pataank V.
Street Racer LV, Ab Ende Oktober neu auf CD: Saturn Jap. LY. Gexx [A'S
UV, Aggressors of Dark Kombat 99,- - Samurai Shodown L.V,
Super Famicom: Top Hunter 99,- MEGA DRIVE: Theme Park LV.
Aero fighters 2 99,- Battle Tech 139,- Fifa Soccer Ly,
Samurai Spirits 189,- King of Fighters 119,- Contra Hard Cops US 139,- JAGUAR:
Fatal Fury Special 179,- PC-ENGINE/DUO: * Contra Hard Cops JAP 149,- =
Dragon Ballz IA'S = Ecco 2 US 139,- Tempest 2000 139,-
Yuyu Hakusho 1LV, Koo Nedtars LV, Dynamite Headdy US “39,- Brutal Sports Football 149,-
Fireman (A" Grosse Sonderaktion Urban Strike 129,- Wolfenstein 3D 149,-
Bonk IV Alte Titel ab 19,- DM NHL ‘95 123-  Doom 1V,
UV, * Duo & Engine Titel nur in Mainz EA"Tennis 153’7 Alien VS. Predator LV,
allz i

Nothing,
WNothing can
prepare you

Preisénderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitt der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen
Probleme aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch.




COMPETITION

Street Racer, Ubi Softs Go-Kart Rennen, war uns wegen der

vorbildlichen Aufmachung, den eigenstandigen Charakteren

und der guten Steuerung glatt ein Mega Fun Gold Game

wert. In Zusammenarbeit mit Ubi Soft prasentieren wir

Euch zu diesem AnlaB ein etwas anderes Gewinnspiel. Wie

Euch sicher schon aufgefallen ist befindet sich in dieser

Ausgabe ein Blgelbild. Das kénnt 1hr natiirlich zweckent-

fremden wie Thr gerade Lust habt, oder aber... Ihr nehmt an

unserem Competition teil.

Was es zu gewinnen gibt?

3 ahgefahrene BMW M3 RC-Cars von Rohbe im Wert

von jeweils 1.000,- DM (vormantierter Schnellbausatz im

MaBstab 1:7, mit Verbrennungsmotor und Zwei-Kanal-

Fernsteuerung) : _
1 kuschelige Street Racer Bomberjacke mit Original- S §
Schriftzug ~=BiwiBI=
50 Street Racer T-Shirts =22
Was Thr daflir tun miBt? Efgentlich gar nicht viel; Thr

nehmt ein unbedrucktes weiBes T-Shirt (kann auch ein

Sweat-Shirt oder etwas dhnliches sein), Uberlegt Euch wie

Thr die verschiedenen Elemente des Biigelbildes verwenden

wollt, und biigelt sie dann auf das Shirt. Benutzt dafiir ein -

auf "Baumwaolle" eingestelltes Biigeleisen und biigelt ca. 30

Sekunden lang, laBt aber das Bild etwas abkilhlen, bevor

Ihr es wieder wegnehmt; schickt ein Bild Eurer Kreation

bitte an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun

Street Racer-Gewinnspiel

Pleicher Schulgasse 2

97070 Wiirzhurg %

Das originellste Bild wird auBerdem in einer unserer nich-

sten Ausgaben verdfffentlicht, genauso wie in sechs weite-

ren Fachzeitschriften aus England, Frankreich, Spanien,

Benelux, Japan und den USA; wenn das kein zusitzlicher

Anreiz ist?

EinsendeschluB ist iibrigens der 2. Novemher 1994.

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen, und Mitarbei-

ter sowie Angehdrige des Computec Verlages und der Firma

Ubi Soft sind von der Teilnahme ausgeschlossen.




Archer MacLean’s
Dropzone

Der '84er Klassiker auf dem Atari 800
erlebt seine erste 16-Bit Weihe

SUPER NINTENDOD
Shoot ‘em Up /1 Spieler

as Remix des Williams
E Coin-ops Defender galt

auf dem Atari 800 zwar
als heste Version, die entspre-
chenden  Awards  heimste
Archer MaclLean allerdings
erst mit der C-64-Version ein,
die schnell zum Shoot’em Up-
Klassiker avancierte. Nach
International Karate (1983)
und IK+ (1987) wurde es wie-
der recht still um die Pro-
grammierer-Legende, erst mit
Jimmy White’s  Whirlwind
Snooker (1991) und Pool
{1992) tauchte der Brite wie-
der aus der Versenlkung auf.
Super Dropzone wurde als Co-
Produktion von Archer
MacLean (Original-Routinen),
Psygnosis (Intro) und den
Newcomern von Eurocom ent-
wickelt, die bisher hauptsach-

lich 8-Bit Auftragsarbeiten
erledigten, wie bspw. Das
Dschungelbuch (NES/GB) fur
Virgin und nicht zuletzt Drop-
zone (NES/GB) fur Mindsca-
pe. Die enge Zusammenarbeit
mit Psygnosis sieht man dem
Modul auch an, Intro, Mode
7-Warps, Code, sowie Grafik
und Sound wurden von 24
Megs auf 8 Megs gepackt, aus
Kostengriinden verzichiete
man allerdings auf eine Batte-
rie fur die Hall Of Fame. Das
Spielprinzip ist schnell

erklart: SchieBt auf alles was
nur den leisesten Muckser tut.

TEST SUPER NINTENDO

Martin: Das
extrem ausgereif-
4 te, (aber) altmodi-
" sche Coin-op Flair
offenbart sich erst
nach einer lange-
ren Einspiel-Ses-
sion, denn erst gilt
es wieder mit der ungewdhnli-
chen Steuerung und dem aus-
getiiftelten Extrawaffensystem
vertraut zu werden; aber dann
kann Super Dropzone mit sei-
nem unkomplizierten und stets
fairen Gameplay, sowie den

sparlichen, aber wohldurchdach-
vollends

ten  Verbesserungen

Klein, aber gemein, die
ersten Planet Guardlans

Bild oben: Ganz das
Atarl 800 - Original, Eure Figur
winkt Euch zum Abschied zu

Blid links: Fiir die Wave Leader em-
pfiehit es sich entweder das Schutz-
schild (Cloak) oder eine Special
Weapon einzusetzen, dle allerdings
erst aufgesammelt werden mufd

HERSTELLER: vuvveses EUROTEAM/ARCHER MAGLEAN

(e o e & 2 00 2 a o o o e b o

iiberzeugen. Im Zeitalter der
3D-Polygongrafik- und FMV
Paint-And-Klick-Konkurrenz
mit  selten  {iberzeugendem
Gameplay hebt sich Super Drop-
zone, Tempest-like, wohltuend
von der Masse (?!) an Neuer-
scheinungen ab, schade nur, daf
auf eine Batterie fiir die motiva-
tionstrachtige Hall Of Fame ver-
zichtet wurde, schade aber auch,
daB Ballerspiele in Deutschland
ginen derart schlechten Ruf
genieBen, daB Super Dropzone
wahrscheinlich nicht der ver-
diente Erfolg zu Teil werden
wird.

DATENTRAGER: ..
ERSCHEINUNGSTERMIN:

8 MBIT- Mumnwrscu'

79% -1

'

Eparaturen

MAK die Automatenkensole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM

Top Games Lieferbar wie zB.:
Aterix, Sunset Riders, Trog 2, Hit the Ice,
‘Street Fighter 2 ..

SUPER NES

Joypad Verlingerung 2,5m 29,99 DM
Spiele ab 69,99 DM
Umbau SNES dt/us/jp

auf 50/60HzZ mit Schalter &
(bei 6OHZ 20% schneller!)
Modulportvergréfierung 99,99 DM

SEGA MEGNA

29,99 DM

Joypad Verlingerung 2m
w e s 99,99 DM

3 SMD Spiele

SMD I Umbau 50/60Hz
(bei 60Hz 20% schneller!)
und ja/dt. mit Schalter
SMD 2 Umbau.Gleiche
Merkmale wie SMD 1

NEO GE€O

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 788,99 DM
Neo Geo mit Fatal Fury 2,
Zter Stick, Blut, 50/60 Hz)
Joypadverlangerung 2m

Umbau 50/60 Hz 59,99 DM
Umbau Samurai mit Blut 149,99 DM

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
N€U: 32X,Neo CD,.Saturn.Sony...

An- und Verkaul von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisinderung vorbshalten

55,55 DM

75,75 DM

114999 DM
49,99 DM

Ihr Spezialist fiir Umb

WOLF SOFT

auten und 1 el (02
835
Smrt-l.lmschnlter

Sind Sie das lastige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fir Siel!!

Der RGB-taugliche Umschalter fir Video-
spiele mit Anschiufl fur die Sterecanlage.

3-fach Umschalter 129,99 DM
4-fach Umschalter 149,99 DM
7-fach Umschalter 239,99 DM
Audiokabel 5m 9,99 DM

AnschiufBkabel

SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39,99 DM
SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49,99 DM
Neo Geo RGB Kabel Sterec 45,99 DM

Mega Drive 1| RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Sterec 39,99 DM
Hifi Adapter fur RGB Kabel 29,99 DM

Probleme mit dem Anschlufl der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fur fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller  45,99DM

PC-ENGINE
Turbo Grafx inc. 2 Spiele 149,99DM"
Toypad Verlangerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 699,99 DM
RGR Kabel inc. HifianschluB 49,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM

Spiele ab 109,99 DM

3DO RGB Umbau 299,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM

\ Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

fe e i
mlEcs #Url 89




TEST KUNTERBUNT

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-4 Spieler

Tiny Toon

Wild & Wacky

Sports

GAME BOY
Sportspiel / 1-2 Spieler

ie PC-Engine ist tot und
Ebegraben. Nichtsdesto-

weniger feiern elnige
Klassiker wie Gate Of Thun-
der, Dungeon Explorer I1 und
nicht zuletzt Final Match Ten-
nis mit Re-Releases frohliche
Umsténde. Wie der Urahn
verfiigt auch die SNES-Ver-
sion wieder iber einen Vier-
Spieler-Modus und die (bli-
chen Optionen wie drei Boden-
heldge, Exhibition-Match,
Liga- sowie Practice-Modus,
Tennis-Cracks konnen sich
auch an Feinheiten wie bspw.
der Bespannung des Schldagers
versuchen. Technisch kann

Harte Netzgefechte sind an der
Tagesordnung

Humans Fun Sports-Game
zwar nicht mit Smash Tennis
mithalten, spielerisch verweist
Super Final Match Tennis
meiner Meinung nach den
direkten Konkurenten aber
eindeutig auf den zweiten
Platz, denn hier gibt es deut-
lich mehr Mdoglichkeiten und
der Liga-Modus stellt selbst
Sclo-Spieler vor eine Heraus-
forderung; die Tatsache, daR
Ihr die Schldge mangels engli-
scher Anleitung wohl oder
lUibel selbst herausfinden miift
(und das sind einige), sollte
wahre Tennis-Fans nicht von

einem Kauf abschrecken.
(Martin)
[

HERSTELLER: .
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:
EEVELS i s ENTFALLT
BESONDERHEITEN: ....p.s PAsswunwsupsnmiimaP
CA, PRE(S: __ H.A.
MUSTER VON: svosemnstsissmmmsseesssssss ORDER IN TIME

wesserreens HUMAN
MIIIIUL JAPAN

E]NS?ELLBAR

uch auf dem GB treiben
es die Tiny Toons mit
ihren Sportspielen bunt.

Insgesamt sechs verschiedene
Disziplinen miBt Ihr meistern,

als da wéren FuBball (eigent-
lich nur ein Elfmeter-
schieflen), Basketball, Tennis

(im Grunde nur eine Squash-
Variante, bel der Ihr Ziele an
der Wand treffen miit), Golf,
Football und schlieflich noch
Baseball. Ziel in den jeweili-
gen Sportarten ist es eine
bestimmte Punktzahl durch
Tore, Dunks, etc. zu erzielen.
Zwar sind die kleinen Sport-
spielchen allesamt lustig in
Szene gesetzt, nur leider habt
Thr den Dreh recht bald raus
und somit das Spiel auf allen
drei Schwieriglkeitsstufen

schnell durchgezockt; also nur
bedingt zu empfehlen.
leus)

(Mar-

Spass = GoBL——oo=

Beim Basketball miif3t lhr Plucky
iiberspringen

EEEEEEER. -zazznaanh

Neben den sechs Sportspielen gibt
es noch zwel weitere
Geschicklichkeitsspielchen

HERSTELLER: ... KONAMI
DATENTRAGER: ... 1 MBlTMI]I]I.IL I]EI.ITSBH
ERSCHEINUNGSTERMIN: :

UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS:
BESONOERHEITEN: ...
GA. PREIS: ...
MUSTER VON:

+ers SNES
..ZU EINFACH

Jst  der

SUPER NINTENDO
Jump’n Run / 1-2 Spieler
m gestohlenen Krone ihres
Hauptlings haben es Joe

& Mac wieder mal mit aller-
hand Basewichtern und
Urzeit-Viechern zu tun. Neben
ihren bewdhrten Holzkeulen,
deren Durchschlagskraft mit
Extras erhdht wird, konnen
unsere zwei Steinzeitler noch
allerlei Frichte und Fleisch-
stlickchen zu sich nehmen und
gegen ihre Feinde einsetzen.
So spucken die zwei nach

uf der Suche nach der

Die Obermotze sind relativ einfach zu
besiegen

einem Stiick Fleisch die tbrig-
gebliebenen Knochen auf die
Gegner, bei einer Pepperoni
sogar Feuer. Grafik und Sound
wurden gegenlber den Vor-
gdngern deutlich verbessert,
der Zwei-Spieler-Modus wird
jetzt endlich groBgeschrieben,
die Extras in den Sheps sind
auch sehr motivierend und
Abwechslung wird ebenfalls
viel geboten. Einziges Manko
Schwierigkeitsgrad,

denn trotz der vielen Levels ist
Joe & Mac 3 schnell durchge-
spielt. (Markus)

In den Dérfern kénnt lhr ltems
kaufen

HERSTELLER: . . .o DATA EAST
DATENTRAGER: ... EMHUMﬂDUlI]EUTSQH
ERSCHEINUNGSTERMIN: . 18. NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCRWIERIGKEITSGRAD: ..iiviu
LEVELS:

BESONDERHEITEN: wuuuusiivssusissmnisssiunsenseres PASSWORT
CA. PREIS: . 119, 1N
MUSTER VONE i

.....ELITE SYSTEMS

incredible
Hulk

SUPER NINTENDO
Beat’em Up/ 1 Spieler
arvels  wortkarger
Muslkelprotz liefert
auch auf dem SNES
eine alles andere als Uberzeu-
gende Vorstellung ab. Trotz
besserer Hardwarevorausset-
zungen sind Grafik und Sound
fast identisch mit der MD-Va-
riante, mal ahgesehen von
dem gut animierten Hulk ist
die Prdsentation aber ohnehin
eher durchschnittlich geraten.
Den Spielablauf (finf Levels
lang nur dumpf auf die Gegner
einpriigeln) kennt man mitt-
lerweile schon zu Geniige und
Abwechslung wird auch herz-
lich wenig geboten. Was
besonders auffallt sind die
Schwadchen im Leveldesign,

denn es gibt Dutzende von
Stellen, bei denen ein Energie-
abzug nahezu unvermeidlich
ist; unfair. (UIf)

Den Gegnern geht es buchstablich
an den Kragen

Im Tunnel schiummert so manches

Pick Up

Hulks Uppercut zeigt deutliche
Wirkungen

HERSTELLER: ... <nnpe-U.S, GOLO/PROBE
DATENTRAGER: ... BMBITMM'IUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: i ... DKTOBER
EDLDSE]MNK I(EINE MEHR

UMSETZUNGEN GEPRANT

SCHWIERIGKEITSGRAD: .. ; .. SCHWER
LEVELS: i .5
SESONBERHEITEN: - REINE
. PREIS s . 149,-0M

MUSTER YON:

qut i sehr s super
bosut:

FUN |

90 MEGA FUN

schischt

Fun

- eneh

75% run

sealacht

55%



TEST SUPER NINTENDO

F1 Pole Position Il

Die heste Simulation auf dem SNES

SUPER NINTENDO

Rennspiel / 1-2 Spieler

n der Mega Fun-Aus-

gabe 4/94 haben wir

Human Grand Prix II
schon als Importversion

(85% Gold Game) gete-
stet, die Kenner der Renn-

Stephan: Formel | gegnerischen Fahrzeuge ruckeln
1-Puristen wer- | immer noch wie beim ersten Teil
B den mit dem zwei- | heran, was mich personlich
" ten Teil aus dem | jedoch nicht besonders stdrt. Bis
. Hause Ubi Soft auf Heavenly Synphony fiir's
Kutsche von schrég hin- . besser denn je | MCD kann in Sachen Spielde-
ten. Stellt Thr den i _ bedient. Der ein- | sign sowieso keine andere F1-Si-
Schwierigkeitsgrad  auf { stellbare Schwie- mulation mithalten, ob Motoren-
die niedrigste  Stufe, rigkeitsgrad ist wie schon bei der gerdusche oder Tuningmaéglich-
kénnt Thr durch die ande- Importversion das grofe Plus keiten, hier schlagen die Herzen
ven Fahrzeuge einfach dieser dgtaliverilebten Simulati- | der Motorsport-Fans hoher. Die
5 on, da die niedrigste Stufe durch | eingebaute Batterie sorgt fiir
hindurchrauschen, ~was | das Ausschalten der Kollisi- Bestzeiten-Motiavation ~ ohne
\lgo" ; Ba“em ; A”f‘?g‘g‘i" onsabfragelauch %’msteigern ein Enfds, 50 csjaNBEsich der 1fi\trvei’te Teil
egruflen werden. Best- leichtes Erlernen der nicht ganz | aut dem S ganz klar an die
spielszene wissen, daB zeiten werden automa- einfach zu  beherrschenden | F1-Pole Position setzt, und dank
sich Ubi Softs F1 Pole g% d tisch Uber eine Batterie Steuerung ermdglicht. Grafisch | englischer Texte aucrg ein _Proﬂ
Position II nur durch eng- gespeichert,  natiirlich werden sicher auch beim Update | zent “mehr als das japanische
lische Texte vom Original dirft Thr auch zu zweit Gber keine Baume ausgerissen, die | Vorbild bekommt.
unterscheidet. Demnach fahrt den dann gesplitteten Screen
Thr also wie bisher mit den disen.
echten Fahrern der ‘93er Sai-
son uber die 16 originalen

oo a HERSTELLER: reeseissumapsinessess UBLSOFT
Strecken, natiirlich auch in DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
den realen Formel 1-Teams. ERSCHEINUNGSTERMIN: ... NOVEMBER

UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: i

Die Tracks sind alle in Mode 7

dargestellt, Thr steuert Eure LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: ..BATTERIE
| ; : ] A, PREIS: KA.

TAUSTER VON: iesisnseessnseasassians

vt UBL SOFT

schischt

Grafisch nur Durchschnitt, spielerisch dagegen héchst anspruchsvoll

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Super Nintendo Mega CD:
D’e Num er 1 ’n Donkey Kong Gountry {Nov.) 139.- '::eag?_ G_D.II rr‘l::cD s'.“ef._!?-' ~-A499,
"' Spieleberater zu Road Avenger) .

- W PO e e— | | R

Ecco the Dolphin 2 (Nov.) ... 114.-
F ia 1 World Ch: e e 114

e d DioE] i | e e paen "

F-1 Pole Position 2 (Okt.) v 129 | Links aueceeses

Donkey Kong C. (Nov.) ........
Chaos Engine ..ccoccescesseans 1
Dragon/Bruce Lee (Okt.)

Gelsenkirchen !/

UNGEN VOHBEHA!

di Jones 139.- | ™, R %%
Riesenauswahl : Ladenlokal & Versand Lion King (Nov.) 18 | Bk Sl
nstr. 38 NHL 95 (Nov.) - 129.- | Terminat £
_ 3 45894 Gelsenk. - Power Rangers e 139~ =5
Mega Drive AGESS Cioleonlc Buer rihiene oty 1
- Super Nintendo el Srarkst 129 5
pe Fax: 0209/ 34 97 85 HATKSLEr ~ocoiimimniintonisamim BESe0 Tophits zu Knallerpreisen [
al Gam B Super Pinball seeeeeiianmininnanens 94.- 28
e Oy Offnungazeiten: Secret of Mana (dt.T. Ber.) ... 114.- 3 =2
-3DO - #.oiF{iu o fluper Streetfighter 11 (Nov.) 134.- | BRI CCERIULS &
o o o z LT T T —— |- &5
Uber 1000 Titel fiir neraglicpy e ||, alaain -k
= ega Drive: Castlevania mit Games Guide 59.- [
ALLE Systeme lieferbar! Cue G Welcome To The Next Level ! Eternal Champions . 70 B
a e Mega Drive 32X (portofrei) ..399.- | BERILLL LIRS i §§
& 2 x 32 Bit Turbo Lader fiirs Mega Mickey & Donal E
Amiga - PC -C 64 s Drive (Ende Nov). Rocket Knight Adv, 22
g Spiele hierzu auf Anfrage! Shinobi 3 .. §§

Der Kénig der Léwen (Nov.) . 129.- | Bil}% Toons i
PD & Shareware Dragon/Bruce Lee (Okt.) ...... 109.- g_?
s Dy ite Headdy FEYSN Nur solange Vorrat reicht 29

15 000 Titel lieferbar. Earth Worm Jim (Nov.) 129.- g
Havoc . 104.- Alle Spiele in deutscher Version 2%
Jurassic Park-Ramp.Edit ... 114.- 2%
CD - Rom Kawasaki Super Bikes v 119.- %
Mega Bomberman g2
A {1-3 Spieler, Nov.) 99.- 5:
Hammerauswabhl... 500 Titel ab 9.95 DM  Eitng i e Moy P
Yy N T L ———— 109.- £
M Vid ML Hockey 53 ios:
aq Fu { L) e 9. 2%
anga - Ideos Shining Force 1l .134.- 45

‘wm » 3&':'37‘3:’ LIRPY e
m\\\w\w‘ e ooy | VERS AND
qals Spidermay A Cise e

: H&ndleranfragen
jdoy J::“E.::Ii uuey % I orwﬂnsch!?
uejogebuy uesesun jeg Gewerbenachwels
erforderiich!

Urban Strike ...
WWF Raw (Nowv.) -. 2

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06




TEST SUPER NINTENDO

Die Sch
Das

er kennt es nicht, das
Marchen von dem wun-
derschénen  Madchen,

das sich selbstlos in die Klauen
einer Bestie begibt, die durch
einen Fluch sclange "biestig"
bleibt, bis wahre Liebe es erld-
sen kann? Disney verfilmte
den Stoff, nun versucht das
gleichnamige Videospiel, den
Zauber des Erfolgs-Streifens
einzufangen. Nachdem das
Biest wieder einmal garstig
herumgebrallt hat flichten
sich Belle und der vorwitzige
Kerzenleuchter in einen engen
Gang, und unser Biest muB,
um Belle doch noch "breitzu-
schlagen", einen etwas unan-
genehmen Umweg wéhlen;
aber schon im ersten Level
wurde ein derart harscher

In Level 2 wird man von einem
Stachelboden verfolgt
Schwierigkeitsgrad angesetzt,
daf man es manchmal kaum
vermeiden kann derb auf die
Pelzmiitze zu kriegen. Zwar
nimmt die Qualitat der Grafilc
in hoheren Abschnitten zu,

bei d
ter-

dig

TIGERES,,

OEUTSCHLAND

one Und
Biest

SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler

Dieser kleine Teufel wartet im
Treppenhaus

doch leider auch die Joypad-

An-Die-Wand-Schleuder-Quo-

te, denn das ewige Neuanfan-

gen und Auswendiglernen der
nervt
aufs Heftigste. Der Sound ist

noralgischen Punkte

natirlich a la Disney, so ganz
Uiberzeugen kann das dirftige

Spielprinzip  deshalb  aber
auch nicht. (Gétz)
RS

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNG: N
UMSETZUNGEN GEPLANT.
SCHWIERIGKEITSGRAD: .
LEVELS: eV
BESONDERREII TR S,
CA, PREIST At
MUSTER VON:  wvoevessssmmmecens

.spt“ che

In Zusammenarbeit mit Tiger Toys verlosen
wir 10 kindergerechte LCD-Spiele von Dis-
neys Blockbuster Die Schone Und Das
Biest. Tiger Toys hat sich iibrigens rund
um LCD-Games spezialisiert, d.h. auch

er Suche nach Super Street Figh-
., Mortal Kombat- oder Hand Held-

Spielen zu Der Kdnig Der Léwen, und
dergleichen mehr solitet Ihr dort fiin-

werden. Bezugsquelle:
Tiger Toys
HauptstraBe 98
90562 Heroldsherg
Tel.: 0911/956850

Was Ihr tun miiit, um eines der

Games zu bekommen? Beantwortet einfach unsere Frage zu Disneys
Filmumsetzung und schickt die Antwort bis spatestens 2. November

an;

Redaktion Mega Fun

Die Schone Und Das Biest
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Wie heiB3t Beasts’
Angebetete im Film?

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mitarbeiter und An-

gehérige des Computec Verlages
Teilnahme ausgeschlossen.

92 = FUN
ressmaa

sowie von Tiger Toys sind von der

Super Adventure
Island Ii

Master Higgins ist in seinem neuesten Aben-
teuer auf der Suche nach seinem verloren
gegangenen Gedachtnis

SUPER NINTENDO
Action-Adventure / 1 Spieler

ar das erste Spiel rund
um Higgie Baby auf
dem Super Nintende

noch ein reinrassiges Jump’n
Run in Wonderboy I-Manier,
entpuppt sich der Nachfolger

3= “‘:“.a".-' NN A b

Jump’n Run-Sequenzen spielen im
zweiten Teil von Super Adventure
Island keine grofie Rolle mehr

als ein Action-Adventure a la
Wonderboy (1) In Monster-
world, Ziel ist es Euer
Gedachtnis wiederzuerlangen,
Ihr solltet aber auch Eure

Freundin wiederfinden.
Schauplatz des Geschehens
sind  sieben  verschiedene

Inseln, die Ihr jedoch nicht
alle von vornherein betreten
kénnt, sondern erst, wenn Lhr

Markus: War
Super Adventure
Island schon eher
| ein bescheidenes
~Jump’n Run, so ist
auch das vorlie-
gende Action-Ad-
venture nicht
gerade das Gelbe vom Ei. Zwar
ist die Komplexitdt durchaus
lobenswert, und anfangs macht
der zweite Tell auch eine Menge
SpaB, doch auf Dauer weil} er
nicht ganz zu Uberzeugen, was
vor allem an dem linearen, d.h.

b R e 0 m;mmn--.mm-
Die ubliche Story: Higgie-Baby muf3
wieder seine Prinzessin retten

| =

T e b

Grafisch hat sich nicht viel getan

die passenden Schllssel fur
die dazugehorigen Tore gefun-
den habt. Zu Beginn seid Ihr

Das Leveldesign ist recht geradlinig,
d.h. hr bekommt laufend Hinweise

eher hilflos, sprich auf Euch
alleine gestellt, doch im Laufe
der Zeit werdet Ihr mit besse-
ren Waffen (Schwerter, Wurf-
messet, etc.) oder diversen
Riistungen schlagkraftiger.
Sollte die Feindesschar doch
einmal die Uberhand gewin-
nen, kénnt Ihr an jeder Stelle
des Spieles abspeichern.

3

sehr -
Spielablauf liegt; viele Freihei-
ten habt Ihr namlich nicht. Tech-
nisch gesehen bleibt auch nur

pall vorgeschriebenen

MittelmalBB {ibrig, das SNES
kann deutlich mehr als was hier
aufgeboten wird, da hdtte sich
Hudson ruhig etwas mehr Miihe
geben lkdnnen. Reinen Action-
Adventure-Fans  kann  man
Master Higgins’ neuestes Aben-
teuer trotzdem noch ans Herz
legen, da es recht umfangreich
ist, Jump’n Run-Fans werden
aber arg enttduscht.

HERSTELLER: ... HUDSON SOFT
DATENTRAGER
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN BEPEANT
SCHWIERIGKEITSGRAD: .ovn.
LEVELS: ;
CBESOMDERREITEN: srveummssuisinssimmssenss
G BRI .
MUSTERVONL s

.o BATTERIE
139, DM
HUDSON SOFT

SiErhiecht




ME Pl s &=

Unterhaltungselektronik Handelsgesellschaft mbH, Natruper Str. 20, 49076 Osnabriick

Video & Computergames

Auszug aus unserer Preisliste (Gebrauchtspiele), kompl. Preisliste gegen 1,- DM in Briefmarken

SUPER NINTENDO i MEGA DRIVE _ MEGA CD
S NES KONSOL + T PAD 90. MEGA DRIVE IHPAD {MEGA CD i (DT

DO (US.) RE8 UMGEBAUT
BATTLECHESS

ALEN I MEGA DRIVE +PAD AFTERBURNER

ASTERIX ART OF FIGHTING BATMAN RETURNS 23 DR, HAUZER
BATTLE CARS BUBBA N STIX 7 A0 BILL WALSH 90 CRAGONS LAIR
BEST OF THE BEST COLUMNS Wl .90 CHUCK ROCK I SC. M. MANSION
COTION 100% + COSMIC SPACEHEAD DOUBLE SWITCH

STAR WARS I 7 DEMOLTON MAN DUNE

FIFA SOCCER DR. ROBOINIKS ECCQ THE DOLPHIN

JOE & MAC |l DUNE I FIFA SOCCER

90 FLASHBACK

90 HARRIER

20" JURASSIC PARK

22 |ETHAL ENFORCER+GUN

KNIGHTS OF R, JABLE
LAWNMOWER MAN
LY

FiA
MARKC MAGIC FOOTBALL
MEGAMAN X
MISHT & MAGIC |

¢ F117 NIGHT STORM
ATAL FURY I

- GUNSTAR HEROES
[MAENGD.ET%%?CAN | TOTAL ECLIPSE

TWISTED
© MIGHT & MAGIC WHO SHOT JOHNNY ROCK?

NBA JAM " NHL 94 ROCOSM
PAC, ATTACK PGA EURD GOLF 93 MARKO'S MAGIC FOOTBALL WING COMMANDER %
PALADINS QUEST : ! PIRATES GOLD 9 NHL 4 ) NEO GEO
PINK PANTHER 45,00 | RBI BASEBALL 94 NIGHT TRAP ;
PLOK 00 7450 SHADOWRUN PRIZE FIGHTER ) NEO GEQ + PAD (RGB/PAL)
ROCK'N ROLL RACING A5O0 7400 SHINING FORCE 99 ROBO ALESTE  ALPHA MISS. |
SKY BLAZER 5D 7450 SONIC 1l 9 SENSEBLE SCCCER 74,90 BBALL STAR 2
SPECTRE 4500 6450 SUB TERRANIA 2. SHERIGCK HOLMES | G0 gﬁg%#a%s
STREET FIGHTER TURBO 500 7490 SKTCHN SLPHEED R S RESORT
STUNT RACE FX 5300 84,00 SOCKET SONIC THE HEDSEHOG Al MUTATION. NATION
RS - £300 8400 SIAR CONTROL 23 SOUL STAR
0P GEAR | E300 84on STREETS OF RAGE Il 7o SPDERMAN
ULTIMATE FIGHTER 5300 8490 JURTLES TOURNAMENT : THUNDERHAWK
THe UNTOUCHABLES S300 8400 VRIUAL RACING WONDERDOG
WEZARDRY V ‘00 8400 VIRIUAL PINBALL WWF
WORLD CUP 94 B30 8490 WAR SONG T8 e
YOUNG MERLIN 4500 Jaog WINIER OLYMPICS : SDEKICKS I
WETERE TTEL AUF LAGER L WETERE THEL AUF LAGER WAIERE TTEL AUF LAGER WORLD HERCES JET
PC CD ROM (BM COMP) EiCiRt GAMEBOQY & GAME GEAR AUF =I5 WIND JAMMERS
BAETSTTLCEJ%E?)” - : Wir kaufen lhre Spiele an ! Bestellungen :
Eiutmﬁﬁcﬂgﬂ ! Bife ufen Sie Uns an bevor Sie urs v Splele 2uschiclen. Alz Spieiversionen Sie kinnen bal uns teseforisch oder schitfich bestellen. Mefropols bietet £ neue

wercer von der Meapols GmbH nur nach vomeriger Absproche engeleutt, Danach g gabrauehte Spiefe einen Virbestel-Senice on. \er tisfenurg nen wir Sie on
die Spiele einfoch an uns schicken. Mome, Anschiift und Tel N unbedingt belegen. Wi lefem n der Regel innsrhalb voh 24 ST per Posthi

Enfsprechend ihren Vorgaten Ubenweisen wir cirekt cut Ihr Konto (Kto.N. und BLZ bitte

ongeben), oder senden lhnen sinen MScheck (abzlgl. 2,-DM Bearbeitungsgebiinn 6ffnung szeiten :

CONSPRACY (D)
DARK LEGIONS

THE HORDE

LAND OF LORE
MANIAC MANSION IF
MICROCOSM
PRIVATEER

QUANTUM GATE
TFX

lodenundVersand: Mofr 100001830 Sa 1000 1is 14.00 Ur
longer Do, 10.00 bis 20:00 U longer Sa. 10,00 bis 16,00 Uhr

o R o541/

Porte (rlond) L6 DM+ §.- DM Nachnahme Fosf)
Port (Ausiond ) : 16,- DM nur gegen VCRKASSE +
Sondereiizustellung driond; : per Nochnchime 18,50 DM

Besteltungen dber 250,- Dii Porto frei

Bestefiungen dber 300.- DM Forio & Nachnohme frel
STAR LORD
SYNDICATE PLUS

Versand + Laden Gall US

Standig alle NEUHEITEN [auch IMPORTE) auf Lage
. Natruper Str. 20, 49076 Osnabruck

Vorbehalt Unser Angebot ist freibleibend. Liefermdglichkeit, drrtum sowde Zwischenverkauf missen wir uns vorbehatten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Armahmevenweigerung der v
uns gelieferten Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.-DM. Unser Recht auf Erflllung des Kaufvertrages bleibt hiervorr unberUhrt. Eigentumsvorbenalt [
gelieferte Ware bleipt bis zur vollstandigen Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teillieferungen: Wird bei der Besteliung nichts™ gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns v
wahiweise Komplett- oder Teiligferungen durchzufhren. Reklamationen: Umtausch ist nur bei Falschlieferung maglich. Bei Ricksendungen mufi eine Kopie der Rechnung beigelegt werdl
Beschadigurgen auf dem Transporweqg sind umgehend bei der Posstelle zu reklamieren zusammen mit der orginaien Versandpackung. Gewdhrleistung: For alie neuen Produkte gibt es ef
Gewahrleistung gemalk den Angaben des jeweiligen Herstelers. Bei gebrauchter Ware gewdhrieistet die Metropalis GmbH keine  Garantie. Allerdings werden alie gebrauchten Produikte be
Ankauf durch die Megopolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu kGnnen. :
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TEST SNES

mer als ein herkommliches
WeiBbrot? Natiirlich, ein Lemming

SUPER NINTENDO
Denkspiel / 1 Spieler Denkspiel / 1 Spieler

Yaha o b o & 2 2 0 aa o B o o b o

or lahger Zeit,
wahrend ihrer

ersten Wander-
schaft, wurden die Lem-
minge von einem unbe-
lkannten Helden gerettet.
Unter dem Schutz eines
geheimnisvollen Medail-

lons siedelten sie sich auf
dem Lemmings-Kontinent an.

Jeder Stamm (engl.: Tribe)
bekam  einen  Teil des
Schmuckstiickes. Jetzt steht

ein neues Zeitalter der Dun-
kelheit bevor, und die Stdmme
sind gezwungen, das Medalil-
lon zu vereinigen und weiter-
zuziehen. Doch wo bleibt der
Prophezeite? Der weise Lem-
ming, der die Legende einem

Philipp Das
war’s dann wohl,
Pac-Attack.
Dank des Char-
mes und des aus-
gesprochen hin-
terlistigen Level-
designs iiberho-
len die zweiten Lemmings mit
lockeren fiinf bzw. sechs Pro-
zent unsere Denkspielreferenz.,
Fairerweise kommen sowohl
die SNES- wie auch die MD-
Jiinger in den Genuf des Genie-
steichs von DMA Design. Zwi-
schen den beiden Versionen
gibt es kleinere Unterschiede,
die natiirlich Hardware-hedingt
sind: So sind auf Nintendos
16-Bitter die Hintergrundgra-
fiken besser und der Sound
deutlich knackiger. Der Aufhau
der einzelnen Runden ist jedoch
bis auf wenige Kleinigkeiten
absolut identisch. Eine Bemer-
lkung noch zur Steuerung: Mit
dem Joypad giht es zwar keine
Probleme, dennoch lassen sich
die kleinen Selbstmdrder mit
einer Maus noch wesentlich

kemfortabler steuern. \

neugierigen Kind erzahlt,
dreht den Kopf und
schaut... natiirlich Euch
an. Ihr miBt die total
beknackten Selbstmdorder
wieder Ulber Abgriinde
hinweg auf  sicheres
Gehiet flihren. Doch dies-
mal haben sie nicht nur
acht, sendern 60 verschiedene
Féhigkeiten erlernt, was ange-
sichts ihres geistigen Poten-
tials so manchem unter uns zu
denken geben sollte, darunter
z.B. Ballonfliegen, Schlitt-
schuh- oder Ski-Laufen, Fech-
ten, Bergste\gen der Umgang

Gotz: [Kaum
beginnt fiir die
Lemmings  das
dunkle Zeitalter,
ist es filr mich
beendet.  Viele
Monate spielte
ich den ersten
Teil, beim Nachfolger wird es
mit Sicherheit noch [anger wer-
den. Allein die verschiedenen
Charaktere und Thematiken ken-
nenzulernen motiviert iiber einen
enormen Zeitraum. Die Tatsa-
che, dafl man fiir die meisten der
120 Levels eine vollkommen
eigenstandige Losung entwickeln
kann, sowie die haarstrdubende
Dummheit der Nager, gepaart

bt G e B B i B0 e B i i i

geleitet werden; anfangs mit
50 Lemmings. Zwar gilt ein
Level als geldst, wenn ihr nur
einen Lemming zum Ausgang

fuhet, allerdings miBt ihr
dann auch mit nur einem wei-
terspielen, und manchmal

braucht’s einfach Teamwork.

Die Karte der 12 Lemmings-Tribes (SNES)
mit  allerlei  SchuBwaffen,
Springen (mit cder ohne Stah)
oder die Verwandlung zum
Super-Lemming. 12 Tribes,
vom Hdhlen- bis zum Welt-
raum-Stamm haben sich
gebildet. Jeder muf
einzeln

vorgeschrieben

Im Weltraum gibt’s auch eine
Lemmings-Basis (SNES)
Anders als beim Vorganger
habt ihr 12 Maoglichkeiten
Euch festzubeilRen, da es keine
Reihenfolge
zur Losung gibt. Im Practice-
Modus kénnt ihr unter den 60

Fahiglkeiten frei wahlen und
Levels Eurer Wahl [&sen.
Die SNES-Version bietet
zusatzlich eine

Speicher-

mit ihrem Todesmut, auBerdem
mein Mitleid und Anspruch,
wirklich keinen der possierlichen
Dumpfbacken ins Verderben zu
schicken, all das garantiert
allerhochsten SpielgenuB. Der
Sound beeindruckt vor allem auf
dem SNES, leider wurde auf das
typische "Oh, No!" verzichtet.
Grafisch haben die Nager mehr
drauf als im Vorganger, was bei
soviel Zusatz-Fahigkeiten  nur
logisch erscheint, Die Hinter-
griinde wurden liebevoll gezeich-
net, was will man mehr. Und die
Kritik? Auf den Zwei-Spieler-
Modus wurde verzichtet, dafiir
gibt’s das althewahrte Passwort-
System. Yiipiih!

Option an, auBerdem sind
Grafik und Sound besser als
auf dem MD, der Levelaufbau
bleibt sich jedoch gleich.

Der Saurierschwanz wird zum
Katapult (MD)

ele Fallen machen die Lemminge
platt! (MD)

HERSTELLER! wimmsesivesssiensas PSYGNOSIS/OMA DESIGN
DATEMTRAGER: . 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTES 4. NOVEMBER
UMSETZUNGER GEPLAN
SCHWIERIGKEITSCRAL:
LEVELS:
BESONDERHELIEN: .
CA, BREIS: ..
TAUSTER VON:

T

MEGA DRIVE

HERSTELLER: uiviinis
DATENTRAGER: .
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN CERLANT. .

WIERIGKEITSGRAD:

+.....PSYGNOSIS/DMA DESIGN
b MBLT-MODUL DEUTSCH

4. NOVEMBER
- MS{GB/GG
e MITTEL
120
.... PASSWORT/MAUS
2129 DN

issis PSYGHOSTS.




i Saturn ist Lieferbar ab 21.November 1299.90

Order In Time O.L.T.

Laden+Versand In Stuttgart!iSilberburgstr.1 /71
70178 Stuttgart (S-Feuersee)

***Wir akzeptieren alle Kreditkarten

% 3 W

Mega DPrive Super Nes Atari Jaguar  Konsolen+Zubehor
Ntsc Adapter 29.90 Actraiser 2 cit129.90 Jaguar deutsch 525.29 SUD@N@SUS il
SGEe’reCh E:]{ gggg Art of Fighting 2 Jpgggg Alien Vs Prﬁdotor}ig:gg '
a .90 AllJapan WWEF3 179,90 Brulal Sports -
Bomberman dil119.90 BGnggAnimaTed J(?T]ZQ_QO go?n? {gg:gg MBQGCDHODUHMQQU
Contra Hardcorps Us129.90 pomberman 2 US129.90 S \ina AR CD;( P‘Uﬁ w QU
Dunell dt <920 igin Lord U5 134,90 Raiden 9900 WL
Earthworm Jim uﬂ 1338 Breatth of Fire Us129.90 57 Worenden 12090 AC”OHRED\UV? i
EccoDolphin2 AT 11775 Clayfighter 2 U5129.90 DinoDudes 99,90 WITERTLE
F!Ink Léfr'l 5398 Dragon 11 29.90 Timy Toons 129.90 M QG D{Ne] .‘89 QU
Fifa Soccer 95 = 19.90 Earfhworm Jim us 129,00 Joyead 59.90 . -
Indly Car 20 £1pole Postion 2 oft134.90 Neo-Geo €I Rom iy i 111
Jack Niclaus Golf dt 39.90 : - Konsole 999.90 ’
Jungelbuch At 9o op Fafalfuy Spec.  Jp129.90 (005, 1o 5990 :
Jurdssic Park  us 39,90 FnalFight | P 4990 RGhkabel 5990 MEQGDIWBJDN Il
Jlea ueSoccerQJp139' op FinalFanfasy i us139.90 Joypad 6990
o nes 0 Ot109.90 llusionof Gala us139.90 Nam 918 5 50 ChﬂChKGWM@QGD.WU
Mortal Kombat2  <dt119.90 Urbdriug?b“luogﬁs gH Sg g{? ?ur?'\gg F\r?hf el Ve rsond
NHL Hockey 93 us 59.90 4 1903 S o (13490 inbaidioz 9490 b T '
ﬁﬁt ﬂoctey gg g}__} gggg Mego Man X 2 US-|3£1:90 E\nTgIoFf MoznsferQ gjgg MO.‘FI‘]O‘.I&SO Uhr
bote sampTennis oif 99.00 Mortal Kombat 2 c139.90 somua stoaown 9990 301 10+14 U
Pulsman jp 109.90 Off Roa Baja us 39.90 gﬁ@gg&ﬁz ggjgg o =eubche,s -americnische,
Urban Strike dt 109.90 Pocky Rocky 2 us129.90 ArfpofFighﬂnQQ 9Q.90 papansche Yeron mporspek
Rise of Robots us 129.90 Return od Jedi us139.90 saturn abng dtAnkitng Umictsch ousge-
Shaq Fu dt 109.90 Rise of Robois us129.90 schlossen dofeite Hore wid eset
Shiningforce 2 dt 111199(.?900 gf]muraiShodown us? %?38 Wl 12999 hfelvic gt
Shadowrun us . ammaster o /9. :
Sparkster dt 119.90 Sparkster dt139.90 WM ﬁgm MQQO ' a ICh MUhEﬂen”
Super Street Fighterat 124.90  Space Invader jr119.90 ' Mq 90
Star Trek us109.90  shagFu at129.90 CMWU“UQM : DemnOChST
Street of Rage Il jo 79.90  SuperPunchout Us129.90 fabwr — 149.90 -
Yuyu Hakusho o 139.90  gyperfinalMlennis  jp139.90 : BEI UNS
WWF Raw dt 119.90 gperShestfighter  us139.90 sEERED ¢
Zero Tolerance us119.90 syt RaceFx dt109.90 isonfpmmeam 949.90 \H W
Steet Racer at129.90 8722 kit

w& D . Top Gear 3000 Us129.90 o soccer 105 50 Am o N

o 79.90 oL, : : Gex 109,90 N[ ars i
Barthecoros &t 69,90 Tefris+Bomliss 2 P1ON hrame 5550 {
Double Switch ar 2229 Tetris Flash Jp 99.90  Power m 109.90 ,“| M
Sun e Us 69,90 Yortex Us120.90 Wayofamor 10 j i o
SeSoraien  SHISSZE iy s129%0 HREE oyt L
Microcosorm ot 89.90 Special Game flr Super Nes mg\ 19099"?‘?00 «Z' r pr p { i 1
Yoy us 99,90 Donkey Kong  jp 17990 sarconrorn 10290 Lall VAT il
Rebel Assault Us 104,90 , il L S
gfoorlelode 3?135’@?8 Tekwando 17990 Vp sracer- 100 90
TirYLwJes 82, Ls 39.90 DTOQOD BCI"Z 3 JDWQQO sonfbmnﬁb(}h mh y dwlnk
Do 5590 F1Pole Posifon Jp 17990 yineden 04 $Nes 7990 TNARL AN HIKOMTED
Fifar Socecer Gt 8450 ~ fremen Jp179.90 Adunler Suoer Ne '29 00 FAX
Shining Force Ik 149.90  Yuyu Hakusho2  jp149.90 apier supe .s ' 3
SBEELUSRam  SIT1650  polodie o oo Adpkrbegadve2ss 0711-613807
Tel.: O711-616485 oder 613758

crma e e aE B W ke B o o T . e e O T e B o e T SRR et R RET



Konamis tapfere R':d'hnter
hallern sich nun auch auf
tem MD__ durch

B n einer fernen Zukunft
hdlt ein Hacker namens

genug, daf die beiden rost-
freien Blechbullen wieder aus-
rlicken, um den Feinden mit
groRkalibrigen  Argumenten

zu Leibe zu ricken. Unter-
stlitzt werden sie diesmal von
einer wolfsahnlichen Kampf-
maschine sowie eingm kleinen
Android, der aufgrund seiner

| Jump‘n Shoot / 1-2 Spieler |

_kempakten GréBe besonders
- empfehlenswert ist. Nachdem
Nioman Cascade mit sej=
nen teuflischen Maschinen die -
gesamte Welt in Atem: Grund

Ihr Euch flir einen Roboter
entschieden habt stehen Euch
Ubet sechs, zumeist horizontal
scrollende Levels bhevor. Zur
Unterstitzung fliegen hin und
wieder Item-Centainer vorbei,
die entweder ein paar beson-
ders wirksame Waffen oder
eine Smart Bombe beinhalten.
Bis zu vier solcher Superwum-
men konnt Ihr auf Knopfdruck
abrufen bzw. wechseln. Eine

Dieser agile Roboter wurde besonders aufwendig animiert und hat viele

Angriffsziige drauf

ERFI_CE

Hier llefert Ihr Euch elne Strafenschlacht

[ERs Lo s ]
96 1=t FUM

mit einem hin- und herzommonden Roboter

¥ Freunde auszusprechen: Probo-

Konami-Spiele!
Tonnenweise
prachtvolle Gra-
fiken, Dutzende
von  aufwendig
animierten Zwi-
schen- und End-
gegnern, sowie spielerische Gags
en masse. Die MD-Version gonnt
dem gestreBten Zocker nicht die
kleinste Verschnaufpause. Per-
manent tummeln sich die fanta-
sievollsten Aliens und Roboter
auf dem Screen, s¢ daB man
stets aufpassen muB nicht den
Uberhlick zu vetlieren. Damit
wiéren wir auch schon beim ein-

Besonderheit der MD-Version
ist der nicht-lineare Spielver-
lauf. Gleich nach dem ersten
Level habt Ihr bspw. die Aus-
wahl zwischen zwei Missio-
nen: Das Labor retten ader
den Oberhdsewicht weiter ver-

RAZ 0 R S R TR
[ Uwe: Unglaub-
lich aber wahr.
Konami hat sich
bei der Probo-
tector-Konver-
tierung viel Zeit
genommen. Her-
ausgekommen
ist ein brillantes, mit Special
Effects gespicktes MD-Modul,
das dem Anspruch "Bestes
Action-Spiel auf dem Mega
Drive" mehr als gerecht wird.
Hier harmanieren Leveldesign,

Extrawaffen, der wahlbare
Spielablauf sowie der ver-
schdrfte  Schwierigkeitsgrad

derart, daB selbst "Contra-Pro-
botectoren” bis dato auf der
Suche nach einem Malkel sind.
Geht man kurzzeitig noch von
einem nicht zu bewéltigenden
Schwierigkeitsgrad aus, so
stellt sich schon nach wenigen
Sessions der schaffhare und
somit stets faire Ablauf dar.
Bei Videospielen verhdlt es sich
weitldufig wie im Filmgeschaft,
guten Genres geht nie der Stoff
aus, und erst professionelle
Regisseure fligen das Puzzle
aus Action, Dramaturgie und
einer durchdachten Story zu
einem Meisterwerk der Unter-
haltung zusammen. Da gilt es
nur noch ein Lob an die
Konami-Designer und eine
= Empfehlung an alle Action-

Hf tector, wahrhaftig, aber fair.

Erbitterte Kampfe auch hoch iiber
den Wolken

Ulf: So liebe ich | zigen Kritikpunkt: Aufgrund der

zahllosen Explosionen (ibersieht
man in der Eile schnell mal eine
feindliche Kugel, was auch mei-
stens den sofortigen Exitus
bedeutet. Mehr als vier Conti-
nues waren hier sicherlich sinn-
voll gewesen. Gliicklicherweise
liberwiegt aber . dank des
exzellenten Gameplays die Moti-
vation, zumal auf den ersten
Blick unloshare Stellen mit
etwas Routine auch ohne
Lebensverlust zu meistern sind.
Kurzum: Gerade zu zweit ein
hdllisch gutes Modul, das man
auch gerne dfters durchspielt.

folgen. Neben vdllig unter-
schiedlichen Levels haben
diese Gabelungen auch unter-
schiedliche Abspanne zufolge.

Megatip: Unten an der Wand héan-
gend kann Euch dieses diabolische
Monster nicht erwischen

Der Schwachpunkt dieses
Metall-Insekts ist der kieine Kopf

HERSTELLER: .. KONAML
OATENTRAGER: .16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: wuisersssscarssnnsiiens NOVEMBER
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(3 da, ich will das MEGA FUN-Abo
(DM 52,-/Jahr) fur mindestens 1 Jahr.

Name, Yomame
S!raBs, Nr.
PLZ Wohnort

Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung aniduft, gentgt die rechitzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.

Datum 2.Unterschrift des net;er? Abonnenten
Gewilnschte Zahlungsweise des Abos DM 52,-:
(bitte ankreuzen)

[ Bequem per Bankeinzug

‘Konto.-Nr. L‘, l ‘_‘_‘—‘I_‘_l
717 I (PO 1l S

[ Gegen Rechnung

PRELS-

gegeniiber dem Einzelverkauf am Kiosk.

fir MEGA DRIVE plus Zuzahlung 89,- DM
oder fir SNES plus Zuzahlung 99,- DM

Das Spiel zum neusten Disneyfilm mit
Gberragender Grafik und Super-Sound.
Jumpn'Run.

MEGAFUN

Neuer Abonnent war in den letzten 8 Monaten nicht Abonnent
von MEGA FUN. Bitte schicken Sie KONIG der LOWEN
tlir {bitte nur ein System ankreuzen!)

1 MEGA DRIVE (Art.-Nr.: 1035), Zuzahlung: DM 89,-
1 SNES (Art.-Nr.: 1036), Zuzahlung: DM 99,-
50 schnell wie moglich {nach Bezahlung des neuen Abonnements) an:

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

" Gewiinschte Zahlungsweise der cben angegebenen

-

Zuzahlung : (bitte ankreuzen)
[ Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr. [ ‘

gzl | | | | |
™ Gegen Nachnahme
Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden diirfen neuer Abonnent
und Pramienempfanger nicht ein und dieselbe Person sein!

Dieses Aboangebot gilt nur im Inland!
MF 1194

Widerrufsbelehrung:

Digse Vereinbarung kann innethalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahning der Frist, die mit

Absendunyg dieser Besteliung anlauft, gentigt die rechizeitige Absendiing des Widerrufs an:

e TR S e A e e o s B R e e T

COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Posifach, 90327 Nirnberg.




TEST MEGA DRIVE

Zero Tolerance

Ein Spiel aus der First-Person-Perspektive
auf Segas 16-Bitter, ohne 3D-Chip-Unter-
stiitzung, kann das gutgehen?

ie bei den groBen PC-

Vorbildern wvon id

Software dient auch
bel Zero Tolerance die vell-
kommen helanglose Story nur
zum Fillen der Anleitung: Thr
seid Mitglied einer Spezialein-
heit in der fernen Zukunft, die
in drel Stufen eine Invasion
der Erde durch bitterbdse Ali-
ens vereiteln soll. So stiefelt

SATOE 15HI1
CODE: "Soba™
MARKSMAN

] HE[GHT 135 cm

| Cap Specialist in
communications and radio. She is
also a highly accurale marksman
| who can consistenily hil a 2 ca
| target al 100 melers. Accuracy al
such { ts is 10U oul of 100

Disposal training in demolilion,
ballistics, bomb defusal and
counlermeasures. Delailed
background and prefile is
classilied extremely T

| Shoot’em Up / 1-2 Spieler |

Uber einen Aufzug oder eine Treppe
gelangt Ihr ins nachste Stockwerk

JEGEE, SCOTT BAILE

CODE: "Psycho”
DEMOLITION
HEIGHT: 13§ cm
WEIGHT: 67 kg
D.0.B.: 952%/b1
Ordnance

ur geon,

R JUSTIN WOLF

ith advance Lraining in
rojeclile weapons. Woll while
| being Lhe group’s doclor and %
is also an experl pistol |

Stephan: "Doom
auf dem MD,
ohne die {iberaus
faszinierende
Grafik des
Kultspiels, was
kann da schon
groBartives ‘bei
rauskommen!", so dachte ich
anfangs {iber Zero Tolerance.
LaBt man jedoch die wirklich
wenig berauschende Optik mal
auBer Acht, erweist sich Zero
Tolerance schon nach kurzer Zeit
als extrem motivierendes 3D-
Spektakel. Sind die Levels
anfangs recht (bersichtlich auf-
gebaut und die Gegner relativ
leicht aus dem Weg gerdumt,
verlangen die hoéheren Stages

Eure volle Konzentration. Die
Monster verhalten sich hier
weitaus intelligenter,  treten
meist in Massen auf und rennen
nicht blindlings in ihr Verderben,
sondern nutzen auch architekto-
nische Gegebenheiten zu ihrem
Vorteil. Besondere Miihe hat
sich Accolade .in  Sachen
Abwechslung gegeben, alleine
die unzdhligen Waffen und Fein-
dessprites verdienen sich einen
Bonuspunkt. Sehr lobenswert ist
auch der gewaltige Umfang des
Spiels, und ganz ehrlich, nach
den 32 Runden war ich fast ein
wenig enttduscht, denn nur all-
zugerne hatte ich noch ein paar
Exteritorials ins ROM-Jenseits
geschickt.

ODE: “JS¥alf"
IC

Specialisl in

hand Le hand combal, having
sludled 13 slyias

infiltration operations including
evasion. Major Ramos is Lhe besl
trained member of Lhe leam in

= TSR THOMAS GJOERDP
" CODE: "Basse"

ELECTRONICS

HEIGHT: (30 cm

velems specializt. He hag
eceived mulliple disciplinary
actions for insubordination,
refusal to follow orders and
conducl unl:ecolxng an officer.

Secret.

Ihr mit einem von fiinf Kamp-
fern durch insgesamt 32 laby-
rinthartige Stages, deren Auf-
hau mit fortlaufender
Spieldauer immer verschach-
telter und verzwickter wird,
ebenso verhdlt es sich mit der
riesigen Feindesschar. Laufen
diese zu Anfang noch recht
bldde durch die Gegend, ent-
wickeln sie zunehmend Strate-
gien, um Euch erfolgreich ans
Leder zu gehen. So teilt sich
gine groBere Anzahl in kleine
Gruppen auf und greift Euch
von mehreren Seiten an, oder
tritt, allerdings sehr selten,
den Rickzug an, um auf Ver-
starkung zu warten. Dies ist
auch ein wenig abhangig
davon, welches Monster Euch
in die Quere kommt. Wie bei
solch einem Ballerspektakel
Ublich, findet Thr auf Eurem
Weg Immer bessere und

durchschlagskraftigere Wum-
men, doch auch kugelsichere
Westen, Bewegungsmelder
oder Taschenlampen erleich-
tern Euch das Saubern einer
Stage. Marschiert Ihr (iber ein
totes Alien, sackt Ihr dessen
Munition ein. Begleitet werdet
Ihr durch ein imaginares weib-
liches Wesen, die Euch, wie
bei Cybermorph flr Ataris
Jaguar, mit heiserer Stimme
"Weapon collected" 0.3. in die
Gehdrgange haucht. Uber die
Start-Taste ruft Ihr eine Uber-
sichtskarte auf, die Euch
Euren augenblicklichen
Standort angibt, jedoch nicht
den der Aliens. Habt Ihr alle
Feinde vernichtet, geht’s lber
eine Wendeltreppe ader einen
Aufzug ins ndchste Stock-
werk, gleichzeitig erhaltet Ihr
ein Passwort.

Screen-Beschreibung

erspricht

rief Bntemliimlo futzus!bllun, am:ln welgn |

Ihr konnt Euch anch mit Hianden und
Fiifen zur Wehr setzen, meist ein
aussichtsloses Unterfangen

Auf der Ubersichtskarte wird nur
Eure Position angezeigt

Das Blut wird in der deutschen
Version wohl fehlen

Link-Option

Uber oin spezielles Link-Kabel
kénnt Ihr Zero Tolerance auch zu
zwelt gleichzeitig zocken,
vorausgesetzt Ihr habt zwel
Fernseher, zwel Mega Drives und
natiirlich auch zwei Module.
Falis Ihr dies vorhabt, solitet lhr
Euch das angekiindigte Package
zulegen, welches zwei Module
und auch das Link-Kabel
enthalten soll, fir schlappe 150,
DM.

98 l=ci FURM

Kugelsichere Weste
- macht Euch unverwundbar

FULLET
PROOF UES

Gewehr
- zielsichere Waffe

Pistole
- maRige Durchschlagskraft

Laserpisiole RSN
- mit Zielvorrichtung §

Lasergewehr
- gute Distanzwaffe

Nachtsichtgerat
- macht helle

Raketenwerfer
N - machtige Durchschlagskraft

Taschenlampe J)TB
- macht beschrankt holie [

[FLRSHL KT

HERSTELLER: ... ACCOLADE
DATENTRAGER: ... IBM‘BIT unum. DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER

UMSETZUNGEN GERLANT
S*HWIERlGKElTSGRAD
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NBA Live '95

Electronic Arts hesinnt sich althe-
wahrter FIFA-Tugenden und riistet
neben Rughy World Cup 1995 auch
ihr NBA-Update mit ihrer beriihmten
3D-isometrischen Persp

l Sportspiel / 1-4 Spieler |

abei ist es aber nicht
E geblieben. Um ihrem

eigenen Anspruch, ein
HéchstmaB an Realismus zu
erreichen, gerecht zu werden,
brachte EA Sports getreu
ihrem Leitspruch "If It's In
The Game It’s In The Game"
die Statistiken samtlicher
NBA-Teams auf den neuesten
Stand und spendierte den ein-
zelnen Figuren etliche neue
Animationsphasen, die vor
allem bei Reboundings, Slams
oder Jumps zum Tragen kom-
men. Naturlich kénnt Ihr
Euch wieder ein eigenes
Dream Team zusammentrom-
meln, das via Batterie gespei-
chert wird, genauso wie der
etreichte Punktestand im nor-
malen Liga-Modus und den
Playoffs. Gerade bei den

[EEREERAL L el e ]

pr Martin: Konnten
mir die Tiny
Toon-Sportspiel-
chen nur ein
miides L&cheln
entlocken, hin
ich bei NBA
Action 95 wie-
der Feuer und Flamme. Das
sind die EA Sports-Simulatio-
nen, wie wir sie kennen und lie-
ben: Realismus pur; und bei
ihrem NBA-Update hatte EA
auch einiges an verlorenem
Boden
beschranken sich die Neuerun-
gen nicht nur einfach darauf die
Teamstatistiken zu aktualisie-
ren, der Spielaufbau ist einer
3D-isometrischen Perspektive
gewichen, etliche neue Anima-
tionsphasen  bereichern das
Geschehen, und trotzdem ist
das Sequel deutlich fliissiger
und flexibler spielbar als his-
her, FIFA-like ermiiden Eure
Spieler sogar spiirbar mit der
Zeit, DAS ist Baskethall.
Spielziige taktisch aufzubauen
ist chne Probleme mdéglich, die
variablen Optionen flieBen hier
natiirlich auch mit ein; dazu
vorbildliche Liga-Modi mit
eigenen Teams und eine
gewohnt professionelle Aufma-
chung. Sportspiel-Fans werden
es lieben, die anderen sollen
von mir aus mit ihren Toons
gliicklich werden.

ektive aus

TEST MEGA DRIVE

Stephan: Es
ging auf Redaki-
onsschluf zu und
das Layout
schien mir wieder
mal iiber heide
Ohren zu wach-
sen (zum Gliick
habe ich ziemlich kleine!), da
kommt doch tatsdchlich so ein
hagerer Typ namens Martin lok-
ker in mein Zimmer geschlen-
dert und fragt mich, ob ich NBA
95 testen will. Nachdem ich ihn
zuerst mit einem gewaltigen
Locher vom Gegenteil iiberzeu-
gen wolite, lieB mich eine
knappe Bemerkung aufhorchern:
FIFA-Perspektive! Tja, da lag
sie nun, die viele Arbeit, und ich
saB im Spielezimmer und zockte
mir die Finger wund. Genial, ein-
fach nur noch genial, was die
Kalifornier nach all den mehr
oder weniger groBRen Pleiten der

gutzumachen; so |

.

: : el 3 ; +
Hier seht Ihr ganz genau, wle die Konsole lhre Angriffe aufbaut. Diese ist

iberhaupt nicht darauf aus besonders schnell Punkte zu erzlelen, sondern
wartet In aller Ruhe auf elne moglichst sichere Chance

2y Sae e e
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Freiwiirfe verlaufen nach
altbewahrtem Muster

Optionen hat Electronic Arts.

an alle gedacht: Verschiedene
Schwierigkeitsgrade, abstuf-
bare Regeln, unterschiedliche
Héartegrade bei offensivem und
defensivem Spiel, Kauf und
Verkauf von einzelnen Spie-
lern, und nicht zuletzt die
Unterstlitzung des EA-eigenen
4 Way Play-Adapters lassen
kaum Wiinsche offen. Einstei-
ger sollten sich zuerst an dem
action-lastigen Arcade-Modus

1014
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Alle 27 Original NBA-Teams konnt lhr
withlen

versuchen, um mit der Steue-
rung vertraut zu werden, wah-
rend alte Basketball-Hoschis
gleich den Realismus pur ver-
sprechenden Simulation Mode
anwahlen, in dem die Spieler
genau wie in Wirklichkeit
ermiiden und dann natirlich
schleunigst ausgewechselt
werden sollten. Zu den gangi-
gen Features wie Freund-
schaftsspielen, der einstellba-
ren Quarter-Ldange, Freiwlir-
fen oder der Instant Replay-
Funktion brauchen wir wohl
nicht mehr viele Worte verlie-
ren, die sind Euch aus anderen
Basketball-Spielen oder NBA
Showdown (Test in Mega Fun
3/94 70%) wohl sicher hin-
langlich bekannt.

e add B 4 e A e o o e b o

letzten Zeit aus dem Boden
gestampft haben. Die isometri-
sche Darstellung erweist sich
erneut als absoluter Gliicksgriff,
dieses Gefiihl fiir die Tiefe ver-
mitteln nur die wenigsten Sport-
spiele. In Sachen Gameplay
haben sich die Verantwortlichen
ebenfalls an ihrem Megaseller
FIFA orientiert. Diese Mischung
aus Kontrolle und hilfreicher
Unterstiitzung durch die Konsole
begeistert Anfanger wie Profi,
da sich das Verhdltnis mit
zunehmender Spieldauer immer
mehr in Richtung Eigeninitiative
verschiebt. Die Soundkulisse
|aBt ebenfalls kaum Wiinsche
offen, die Optionen, EA-ge-
wohnt, sowieso nicht, so daf sich
endlich auch NBA als absoluter
Uberkracher in die Ruhmes-
Reihe der hauseigenen Produk-
tionen stellen darf.

LAKERS
END OF 1ST HaLF

T KEY PLAYERS

GILL
GUARD
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CEHTER &

POINTS
REBOUNDS

ASSISTS
STEALS
KS

B6Y. - B/9  3.PT
- 0/0 FT ]

i HALFTIME STATS

REB
RST
ELK
STL

In den Viertel-Pausen werdet Ihr mit
ausfilhrlichen Statistiken versorgt,
die ither den Spielverlauf genau

Aufschiufs geben
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Sportspiel / 1-2 Spieler

iesmal dirft Ihr die

populdren Sportarten

FuBball und Basketball
ginmal ganz anders erleben.
Zur Auswahl stehen Euch statt
durchtrainierter Athleten ein
Dutzend Tiny Toon-Stars zur
Verfiigung. Nachdem Ihr Eure
Mini-Mannschaft zusammen-
gestellt habt, werdet Thr auf-
grund der simplen Steuerung
auf dem Platz  schnell
Erfolgserlebnisse haben. Die
Taste A sorgt im Spiel flr
einen gezielten Korbwurf bzw.
beherzten SchuB, wahrend mit
B Pésse zum Mitspieler mog-
lich sind. Um dem (iberdrehten
Flair der Zeichentrickserie
gerechtzuwerden, kdnnt Ihr
mit der Taste C zusdtzlich
individuelle Special Attacks
aktivieren. Solch besondere

ety

Tiny Toons Sports
[SEar e e
Philipp: Gleich
zwei vollwertige
Sportarten auf
einem Modul
verwirklichen zu
wollen ist zwar
ein nohles Unter-
fangen, bei der |
Umsetzung jedoch kann es sehr |
leicht passieren, daB diese nur |
halbherzig in Szene gesetzt |
werden; und beide verfilgen p
meiner Meinung nach nicht |
liber genfigend Tiefgang, um |
auf Dauer an den Bildschirm zu
fesseln. Konami hat es zwar |
| durchaus verstanden sowohl
dem FuBball als auch dem Bas-
ketball neue, witzige Kompo-
nenten abzugewinnen, dennoch
wiederholen sich bestimmte
Muster zu oft, da die Zahl der
Spielziige  Eurerseits  sehr
begrenzt ist. Sportspiel-Ama-
teure und Gelegenheits-Zocker
dagegen diirften ihre helle

Freude an dem neuesten Tiny
Toon-Produkt haben: Die kun-
terbunte Grafik, die lustigen
Animationen und die verriick-
ten Special Moves sorgen zu
Anfang fiir jede Menge Spaf,
aber dann...

100 ml=cs FUpn
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Fiinfmal Fun Sport pur

Spielzlige  sind  allerdings
durch  eine Energieleiste
streng limitiert. Neben den
beiden Hauptattraktionen

steckten die Entwickler noch
drei  Mini-Spiele unter die
Modulhaube, ein spafiges
Bowling, einen rasanten Hin-
dernislauf, sowie Montana
Hitting, bei dem Thr mit einem
Hammer auf Kopfjagd geht.

UIf: Bei Konamis
aberwitzigem
Fun Sports-Sam-
melsurium bleibt
wirklich kein
Auge  trocken.
Dank einfach zu
etlernender
Steuerung und der insgesamt
iherzeugenden Spielbarkeit
greift man bhesonders zu zweit
immer wieder gerne auf dieses
Modui zuriick. Dabei sollte man
sich aber nicht von der kindli-
chen Aufmachung abschrecken
lassen, denn auch héhere Seme-

ing: Wurfstarke und vor allem
der richtige Winkel sind hier von
Bedeutung

ster werden Gefallen an diesem

unkomplizierten Sportspiel fin- |
den. Besonders angetan hin ich |
von der Soccer-Variante. Durch |
die teilweise véllig abgedrehten |
Special Moves und das actionla- |
stige Spielprinzip gelang es den |
Machern sowohl das Flair der |
Comics als auch eine gute Spie-

barkeit unter einen Hut zu brin- |
gen. Erwdhnenswert ist zudem |
die Bowling-Einlage, die, eigent- |
lich simpel aufgemacht, trotz- |
dem fiir enorme Spannung sorgt, !
da nur Spieler mit guten Nerven |
und einem sicheren Auge "acht- |
bare' Ergebnisse erzielen kon- |
nen.

In hiontys*Playfcom énb‘ch’oldet
ein Glilcksrad dariiber, wieviel eln
Tor wert ist

Beim FuBhall kommt o5 vor allem
auf gezielte Fouls und gut getimte
Special-Attacks an

gaolter

schwebt elegant iiber den Platz oder
Hampton rolit sich zu einer Kugel zusammen

N SCr L ['[4

Knopfdriicken sichert Euch hier gute
Zeiten

Hammerschligen miifit Ihr die
auftauchtenden Kopfe treffen

'Das Basketbalisplel zeichne }
durch seine extrem einfache
Handhabung aus

_ deutscher Texte keine
Verstandnisschwierighkeiten

grof: Gleich ain ganzes Dutzend

Tiny Toons warten auf Ihren Einsatz

rHERSTELLER: nssrsnsaeerenes KONAMI
A .. MODUL DEUTSCH
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S i 44879 Bochum
Halle 10 & 11. Anreise dber Hauptbahnhof Koln oder Deutzer Bahnhof. Fax 02347478 99




TEST MEGA DRIVE

Mickey Mania

... eine Hommage an die herithmtesten Film-
klassiker rund um den wohl hekanntesten
Mauserich der Welt

| Jump’n Run / 1 Spieler l

leistet mit
ehrgelzi-
Ml gen Mickey
Mania-Projekt, das,
von Sony/Psygnosis
produziert, in enger
Zusammenarbeit mit
Disney Software von
Travellers Tales (he-
kannt durch Puggsy)
entwickelt wurde,
scheinbar bereits erste
Pionierarbeit fiir kom-
mende Disney PlaySta-
tion-Titel. Mit auf SGI-
Workstations gerender-
ten 3D-Grafiken, Ober
1.400 von Creative
Capers, einem Disney -
Animationsstudio,
eigens kreierten Ani-
mationsphasen, darun-
ter alleine 400 nur flir
den Mauserich, sowie
authentischer, wenn
auch etwas spérlicher
digitalisierter Sprach-
ausgape wurden die zur
Verfllgung  stehenden
16 Megs his zum letz-
ten Bit ausgeschipft
(die Mega CD-Version
wird Oher zusdtzliche
100 Voice Samples
verfligen). Neben den
traditionellen Platt-
form - Spielelementen
wartet das Modul
aulBer-
dem

ony
ihrem

mit zwei 3D-Runden auf (siehe
Kasten). Die Retroperspektive
von Mickeys Leben findet auf

einem alten Dampf-
schiff ihren Anfang, das
in minimalistischem s/w

| coloriert wurde, um den

Zeichenstil von Steam-
boat Willie (1928),
dem ersten Disney-Ton-
film, und anderen Car-
toon-Klassikern aus der
damaligen Zeit so origi-
nalgetreu wie nur mog-
lich ‘einzufangen. Als
der wackere Kapitdn
sich  dann erstmals
selbst in Farbe sieht,
gerat er natiirlich ganz
aus dem Hauschen und
ergreift in wilder Panik
die Flucht. In den spate-
ren Levels wie The Mad
Doctor {1933) bzw. The
Lonesome Ghosts
(1937) bekommt Thr es
mit einem sehr ver-
schachtelten Levelauf-
bau zu tun, bei dem es
gar nicht mehr so leicht
ist sich bei all den ticki-
schen
oder drehenden Platt-
formen  zurechtzufin-
den, wahrend Moose
Hunter (1937) und Fun
And Fenzy Free (1947)
wie-

derum

Treppenstufen .

Megatip: Weicht den Giftflaschen
des Doktors aus und sammelt die-
Sterne ein (Bonusenergie); springt
nicht auf seinen Kopf, sondern he-
werft ihn mit Murmein

Megatip: Zerstort mit den spora-

disch auftauchenden Murmeindie .

unteren Control-Boxen, um die

oberen zu erreichen braucht ihr
zusatzlich die Feder

Leva 5 _e_ve\

Megatip: Noch lacht Kater Karlo:
_ Plaziert den stacheligen Karren
" unter seinem Allerwertesten,
~~ wenn er mal wieder rumspringt,
 und schon macht er sich auf zum

§ letzten Gefecht

E= il
Megatip: Das hat man nun davon,
wenn man in dunkle Héhlen
springt. Der kleine Kafer welter
dstlich bringt Euch aber flugs in.

Sicherheit :

Sy

Die Library in The Prince And The Pauper ist sehr verschachtelt aufgebaut,
Treppen, Trampolins, sich auf- und abbewegende Plattformen, tiickische Va-
sen sowie nicht zuletzt eine stattliche Zahl von mit Messern, Pfeil und Bogen,
sowie Speeren hewaffneten SpieBgesellen von Kater Karlo (im US-Original: Pe-
te) warten auf Euch; besonders zum Ende hin riicken Euch Karlos Helfershel-
fer massiv auf den Leib, um Eure Rettungsaktion mit allen Mitteln zu verelteln

Martin: Licht und
Schatten  geben
sich hei Sonys
Disney-Debut die
Ehre. Mickey und
Pluto sind zwar
wunderliebst ani-
miert,  genauso
wie der Rest der Horde, der Gra-
fikstil fangt das Flair der Zei
chentrick-Vorlagen zudem sehr
gut ein, nur haben die Entwick-
‘ler bei all dem Blendwerk das
| eigentliche Spiel etwas aufer
Acht gelassen. Mit sechs Levels
ist Mickey Mania namlich weder
besonders umfangreich noch
allzu schwet, vier Extras sind fiir
ein Jump'n Run auch nicht mehr

ganz zeitgemdB, genauso wie
jeweils ein Levelboss eigentlich
ebenfalls zum guten Ten gehéren
sollte.  Wiinschenswert wére
auch ein etwas abwechslungseei-
cheres Leveldesign gewesen; fiir
die Zielgruppe der 8- bis 15-jah-
rigen sicher ideal, aber nichts
fiir Jump’n Run-Cracks. Das
Mickey-Spiel schlechthin, eine
Kombination aus der genialen
Animation von Mickey Mania,
dem vorbildlichen Zwei-Spieler-
Modus von World Of Illusion,
den innovativen Ideen von Castle
Of Illusion, sowie den Verwand-
lungskiinsten von Magical Quest
muB erst noch programmiert
werden,




Gitz: Die Idee,
Zeichentrick-
klassiker der
Mickey-Serie als
Videospiel
umzusetzten, hat
Stil. Leider
waren die Pro-
grammierer wohl so vetliebt in
die wunderschonen Grafiken,
daR der Spielspal3 empfindlich
leiden muBte, denn vorwiegend
steuert man den Mauserich
durch kinderleichte Stages auf
eine schier uniiberwindliche
Hiirde zu, anstatt den Schwie-
rigkeitsgrad gleichmaBig zu
steigern. Auch Mickeys Akti-
onsradius, dessen Spriinge oft
zu kurz und Wiirfe zu uneffek-
tiv sind, macht das Spiel nicht
anspuchsvoller, eher frustrie-
rendet, das hat man in den mei-
sten der frilheren Mickey-
Spiele wie Castle Of Illusion
schon ausgereifter gesehen.
Soundtechnisch gibt's wenig
AnlaB zum Meckern, die Dis-
ney-Hymnen entpuppen sich
auch nach Stunden nicht als
nerviges Gedudel; auf den
ersten Blick ein hervorragen-
des Spiel, doch nach kurzer
Zeit eher zweitklassig und ein
potentieller Staubfdnger im

Nebulus und das von Sony Imagesoft selbst entwickel-
te Skyblazer standen Pate: Mickey am Rand einer sich
eifrig drehenden Wendeltreppe. Auf Eurem Weg werdet
Ihr von Fledermausen und herabrollenden Fassern ver-

folgt, zudem verfliichtigen sich die Plattformen

Auf der Flucht vor dem Elch geht sogar das Mega Drive
in die Knie; technisch eine beeindruckende Sequenz,
spielerisch aber eher bescheiden, denn mehr als Apfel
einzusammeln, die als Speed Ups fungieren, und auszu-

weichen ist nicht

Modulregal.

sehr geradliniy aufgebaut
sind. In The Prince And The
Pauper, Disneys hislang letz-
tem Mickey Maus-Streifen
(1990), kommt es schlieBlich
zum Showdown in Kater Kar-
los Festung, in der es nur so
von gemeingeféhrlichen
Wachen wimmelt, die Mickey
gnadenlos durch das SchloB
hetzen und Euch nicht zur
Ruhe kommen lassen. Zu zweit
gleichzeitig spielen ist Ubri-
gens nicht, auch wenn Pluto
etwas anderes verspricht; aber
wenigstens warnt er Euch mit
lautstarkem Gebell vor nahen-
den Gefahren.

Ein colorierter Mickey, das halt

selbst der abgebriihteste
Dampfschiff-Kapitian im Kopf
nicht aus. Der erste Level

wurde ganz im Stil der ersten :

Disney-Filme in s/w gehalten.

Lonesome Ghosts

Die Treppenstufen vérwandeln
sich in glitschige
Rutschpartien, wahrend die
_ Geister eher als harmlos

~elnzustufen sind. ;

'High-Speed-Lorenfahrt im
zweiten Level (Ducken und

~ Springen ist angesagt). Wer die

rasante Hatz heil iibersteht,
wird mit einer Nebulus-like
.. Bonusrunde verwdhnt.

Fun And Fenzy Free

*Erstmals sind hier auch einige
Ratsel versteckt, wie bspw. dle
wachsende Bohnenranke, der
- versteckte Level oder die
Rutschpartie in der Hohle.
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Sony hat die beste Animation,
Capcom kann Verwandlungskiin-
ste fiir sich verbuchen, die Mik-
key etliche unterschiedliche «
Fahigkeiten bescheren, Sega
wiederum die meisten Gags und
im zwelten Teil sogar einen Zwei-
Spleler-Modus, zwei Mankos ha-
ben aber alle Module gemein-
sam: Sie sind zu einfach und zu
kurz geraten, was wahre Disney-
Fans und die potentielle Ziel-
gruppe aber kaum storen sollte.

Pluto schiagt an, aber die Elche
kommen derart schnell auf
Euch zu, daf zum Ausweichen,
sprich Hochspringen kaum Zeit
bleibt.

The Prince And The Pauper §.

Megatip: Genug Schwung
vorausgesetzt (immer zum
linken und rechten Rand der
Plattform laufen) kommt lhr zur B
nachsten Schaukel. i

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERM
UMSETZURGEN GERLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD;
LEVELS:
BESOMDERHEITEN: ..
CA. PREIS: 119,- DM
MUSTERVON: covscsensssrsmmssserssessns SONY IMAGESOFT

.SONY/DISNEY/PSYGNDSIS
16 MBIT-MODUL DEUTSCH
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NHL '95

Kaum zu glauben, heim mittlerweile
vierten Update des Eishockey-Schla-
gers haben die Entwickler doch tat-
sachlich entscheidende Veranderun-

gen vorgenommen
enner der EA Eishok-
key-Serie werden sich

m sicherlich  verwundert
die Augen reiben, so viel hat
sich gegeniber den Vorgan-
gern verandert. Schon beim
ersten Probespielen fallt der
neue Grafikstil auf, bei dem
Spieler und Umfeld komplett
neu gezeichnet wurden. Glei-
ches gilt auch fir den Sound,
der dank der Samples nun

wesentlich realistischer klingt
als zuvor. Im Optionsmenu

wird zudem eine weitere, lan-

Rauhbeine wird's freuen: Bel NHL '95
1af3t der Unpartelische viel mehr
durchgehen

| Sportspiel / 1-4 Spieler |

gerwartete Verdnderung
sichtbar: Endlich kdnnt Ihr
mit einem Team Eurer Wahl
eine kemplette Saison nach-
spielen und, falls Thr gqut
genug abschneidet, sogar am
Stanley Cup tellnehmen. Wie
im richtigen Sportalltag habt
Ihr zudem die Mdglichkeit
Spielertransfers durchzufiih-
ren. Die restlichen Verdnde-
rungen gehéren eher zur
Rubrik "Am Rande notiert":
Spieler werfen sich neuerdings
in die Flugbahn, wenn Ihr
einen TorschuB3 riskiert, per
Editor kénnt Ihr Euch jetzt
eigene Spieler kreieren, die
individuelle Tagesform Eurer
Schiitzlinge wird angezeigt,
und zu guter letzt wurde die
Spielgeschwindigkeit  noch-
mals erhéht.

Auf dem Mega-Shot konnt Ihr anhand der Sprites ganz gut erkennen, wie
weit die Perspektive nach oben gewandert ist

104 pi=an FUn

Ulf: Angesichts
der neuesten
Auflage muB

man sich ernst-
haft fragen, ob
NHL Hockey ‘94
nicht doch  der
Weisheit letzter
Schiuf war. Zwar fallen einem
zundchst die FIFA  Soccer-
mdaBige digitalisierte Sound-
kulisse und der langersehnte
Liga-Modus positiv auf, doch
schon nach dem ersten Spiel
diirften Kenner erst einmal lange
Gesichter bekommen: Da wére
zundchst einmal die hoher
gewdhlte Perspektive zu kritisie-

ren. Die extra neu gezeichneten
Spieler sehen zwar wesentlich
ansehnlicher aus, doch leider
kann man durch diese Sicht-
weise ungleich schwerer erken-
nen, ob sich ein Spieler gerade
im Abseits befindet oder nicht.
Besonders iibel sind vor allem
die Verdnderung der vielgelob-
ten Steuerung und die erhdhte
Spielgeschwindigkeit. Nicht nur,
daB das Scrolling darunter lei-
det, besonders der hektische,
mitunter uniibersichtliche
Spielablauf trilben jetzt den
Gesamteindruck. Unterm Strich
ist NHL Hockey 95 fiir mich ein
deutlicher Riickschritt,

Tore sind dank iiberragender Fahigkeiten der SchiuBmanner eine Seltenheit

geworden, ob dies nun positiv oder negatlv einzustufen ist, soll Jeder fiir sich
selbst enischelden :

Stephan: NHL
95 ist wie all
seine Vorganger
eine geniale
Simulation mit
hohem Suchtfak-
tor fiir Spott-
spiel-Fans, doch
trotz Liga-Modus und Spieler-
Editor leider keine Steigerung.
Die neu gezeichneten Sprites
mit mehr Animationsphasen
mogen zwar auf den ersten
Blick beeindrucken, durch die
nach oben verschobene Pet-
spektive kommt dies allerdings
wenig zum Tragen. Ganz im
Gegenteil, die Ubersichtlichkeit
leidet enorm unter dem neuen
Grafikstil. Wie UIf schon rich-
tig angemerkt hat, mit der
Abseitsregel  schlittert  das
Gameplay in Richtung "Zufall",
da Ihr einfach zu oft nicht
sehen kénnt, obh sich einer
Eurer Hoschies schon hinter
der blauen Linie befindet. Der
Rest gibt sich professioneller
denn je, schneller, hérter, |
umfangreicher, doch reicht dies
alles nicht aus, um den Vorgén-
ger vom Referenz-Thron zu
stiirzen. Wer sich allerdings
nicht zu den Sportspiel-Puri-
sten zdhlt, will heien auf die
Abseitsregel verzichten kann,
wird auch mit NHL ‘95 ohne
jeglichen Zweifel seine helle
Freude haben.

ApvANIAGE |
Blmsiiye 0
£

Ron Barr hat scheinbar ausgedient:
John Shrader sieht zwar nicht so
smart wie sein Vorginger aus, Ist

aber genauso kompetent

se Setel option

Endlich hatten die Verantwortlichen
ein Einsehen und spendierten dem
Modul einen Liga-Modus, in dem
sogar SpielerTransfers getatigt
werden kinnen

HERSTELLER: * uvun ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER!  vuve ..MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN:

UMSETZUNGEN BERLANT. | .uomeemissesmessssassssions SNES
SCHWIERIGKEITSGRAD: (EINSTELLBAR
LEVEESY i i ENTFALLT
BESONDERHEITEN:
CA. PREIS:
MUSTER VON; .iiiins

. schlecht

86% .1



Bubsy I

Wann immer GroBenwahnsinnige mit
Schweinegesichtern die Weltherrschaft
iihernehmen wollten, waren ehenso durch-
gedrehte Superhelden da, um sie zu stop-

pen...

ubsy Bobcat, Uberleben-

der des ersten Teiles der

Videospiel-Saga, wun-
dert sich nicht schlecht, als
sein  Lieblings-Musil-Kanal
plétzlich keine Ahnung mehr
hatte, was Musik eigentlich
ist. Genausc fassungslos war
er Uber die Tatsache, daB tau-
sende Fluggaste verwirrt am
Abflugschalter stehen, weil
auch die moderne Luftfahrt
plétzlich ausgeldscht und ver-
gessen wurde. Oinker P. Hamm
hat ndmlich eine Maschine
entwickelt, die  sdmtliche
Erfindungen der Menschheit
in Vergessenheit geraten &Rt
und so kann Jimmy einen
gigantischen Vergni-
gungspark errichten, in dem
der plétzlich letzte Schrel wie
"Agypten" oder "Raumfahrt'
geboten wird. Thr miBt nun
mit Bubsy durch die sechs
Stockwerke dieses Amazing
Centers rennen und versuchen,

Jump’n Run / 1-2 Spieler

der Menschheit ihre Vergan-
genheit zuriickzugeben. Das
hort sich ziemlich irrwitzig
an? Ist es auch. Ahnlich wie
im ersten Teil finden sich viele
Bonus-Games, abgedrehte
Feinde und Fallen in den
Levels. Durch den klassischen
Sprung aufs Haupt kann man
die meisten Gegner auBer
Gefecht setzen. Der Schwie-
rigkeitsgrad steigt von Stock-
werlk zu Stockwerk, die Stages
kénnen, ebenso wie die Bonus-
Games angewahlt werden.

=

0044328

Bubsy bekommt In einem
Geheimraum ein eigenes Raumschiff

Gotz: Eine origi-
nelle und dichte
Atmosphdre
gehort flir mich zu
einem guten Spiel
einfach dazu, und

das heigelegte
Comic erzahlt
derart komisch die Vorge-

schichte der ganzen Misere, daB
die Motivation gleich ernorm
ansteigt. Grafisch und sound-
technisch haben wir es sicher mit
keiner QOffenbarung zu tun,

jedoch bewiesen die Program-
mierer auch einiges an Humot,
denn die Sprites und Hinter-
griinde sind vollgestopft mit klei-
nen Gags, die erst einmal ent-
deckt werden wollen. AuBerdem

So sieht ein Stockwerk des
"Vergniigungsparks" aus

Im a'igyptischeri Lee! sind die'
Léwenbilder Schalter

stellt  sich  schneller das
Erfolgserlebnis als ein Frustfee-
ling ein; an den hoheren Levels
werden allerdings auch geiibte
Bubsy-Fans zu knabhern haben.
Die Bonus-Runden haben es mir
aber hesonders angetan. Frésche
mit einem Katapult in einen See
zu schmeiBen, das ist meine
Welt, Oder ein Opossum durch
den Motor eines Lastwagens auf
die StraBe zu befdrdern, mog-
lichst so, dal es nicht vom Rei-
fen gepléttet wird, jaaaa! Bril-

lantere Grafiken und mehr
Abwechslung im  Leveldesign
wiéren aber der Gipel des

GenuBes gewesen; vielleicht in
Bubsy III7?

HERSTELLER: | sucessussusssassimmerssnsisissamssnece ACCOLADE
DATENTRAGER: .MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERM .21, OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SNES/GB/6G

SCHWIERIGKEITSGRAD: ... EINSTELLBAR
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World Series Baseball 119,-
Jungle Book

NHL Hockey 95 119,-
Star Treck N G 119,-
EA Sports Tennis 119,-
WWF Royal Rumble 109,-
Shining Force Il vorb.
Super Street Fighter 139,-
Shadow Run 119,-
Pete Sampras Tennis 119,-
Mortal Kombat 2 139,-
Mega Turican 108,-
Mega Man 128,-
Eardwurm Jim 129,-
CD Speicher Modul 129,-
Mega Drive Converter 39,-

Super Streetfighter 139,-
Lufia 129~
Super Metroid oT 119,-
Bomberman 2 119,-
Eardwurm Jim 139,-
Soccer Shout Out 129,-
Secret of Mana 129,-
Might & Magic 3 129,-
Super R Type 3 PAL 109,-
Mortal Kombat 2 149,-
Stunt Race FX 119,-
Soul Blaz2 llius. of Gaya 139,-
Desert Fighter PAL 119,-
Micky Magical Quest 69,-
Tales of Spike Mc Fang 129,-
Breath of Fire RPG 129,-
Great Gircus History 129,-
Double Dragon 5 129,-

Final Fantasy 3

Vorb.
World Cup Striker PAL & US 129,-

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER _
Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!g

Alle Neuen US CD’S auf Lager

Super Nintendo alle heuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN
50/60 Hz ADP a DM 39,- Akt. Rep. Pro DM 119,-
SNES, MD, SUPER NINTENDO 50/60 Hz Umbaukit 69,-

Gamecourier-Versand, H. Kintzel
Goethestr. 46 » 58566 Kierspe

Urban Strike 119,-

Tecmc NBA Basketball 129,-
F1 World Championship CD 109,-
Pirates Gold 119.-
Heimdal CD 119,-
Qut of this World CD 108,-
Dungeon Master 2 CD 108,
Dark Wizard CD 109,-
Mega Race CD 109,-
Mansion of Hidden Soul 119,-
Rebel Assault CD 119;-

Vay CD 119,-

Rise of the Dragon CD 119,-
WWF Rage in Gage CD 109,-
Lunar Silver Star GD 119,-
Alle Spiele laufen CDX 2 99,-

Wizardry 5 139,-
Paladins Quest 129,-
Star Trek-N Generation 139,-
Cybernator 89.-
Allen Il 79.-
Major Leage Baseball 119;-
Romangce of three Kingdoms 3 129,-
Obitus 129,-
Equinox 89,-
Fatal Fury Il 139,-
Adams Family Values 129,-
Brain Lord 129,

Jungle Book 129,

Ultima False Prohet

Pocky & Rocky 2

Slam Master

Eye of the Beholder

Tiny Toons

Fival Goes West

u.v. mehr US Kons 1 SP. 2 Joyp.

7

. ;-
Wa

Video Games®

: You better
call us!

s

Ienstr.

6, Kdln-Ehrenfeld
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TEST MEGA DRIVE

Mega
Bomberman

Nach langem Hin und Her konnen sich nun
endlich auch Mega Drive-only Besitzer auf
Hudsons Vorzeigemodul gefaBt machen

et Bomberman noch

| Wuselspiel / 1-4 Spieler |
m nicht kennt hat das
Beste verpennt. Spate-

stens seit unserem Bomber-
man-Special (Mega Fun
10/94) dirfte allen das
Grundprinzip bekannt sein;
widmen wir uns also lieber der
~ Umsetzung. Nachdem das
Acht-Spieler-Projekt der Kél-
ner Entwickler Factor 5 vaon
Hudson abgelehnt wurde, leg-
ten die Japaner selbst Hand an
und entwickelten eine fast 1:1
Umsetzung der PC-Engine-
Version Bomherman ‘94 flir
bis zu vier Spieler, die in
Japan im Dezember ‘93
auf den Markt kam.

Neu hinzugekom-
men im Vergleich
zu friiheren

Modulen sind im
Battle Mode finf

Martin:  Rein
technisch  gese-
hen stellt die
MD-Variante

von Bomberman
‘94 ein Armuts-
zeugnis dar. Die
Grafik ist auf der
8-Bit PC-Engine noch besser,
zudem geht Segas 16-Bitter
ofter mal in die Knie, vor allem
im sechsten Area (Story
Mode}, aber auch bei einigen
Runden im Battle; auBerdem
wurden die Musiljingles leicht
verschlimmbessert. Genug
gemeckert, was bleibt ist nam-
lich das hislang intelligenteste
Leveldesign, das die Bomber-
man-Fangemeinde je erlebt hat,
mit etlichen neuen Ideen, spar-
lich verteilten, aber sinnvollen
Neuerungen - bei den Extras,
fetteren Obermotzen und einem
{iberraschend harschem
Schwierigkeitsgrad im Story
Mode. Auch wenn die Umset-
zung lieblos runterprogram-
miert wurde, das Vorbild galt
bereits als beste Version, und
Mega Bomberman kommt spie-
lerisch sehr nahe an das Origi-
nal heran. Schade nur, daB auf
eine Anzeige fiir die vérfiighare
Zahl der Bomben bzw. deren
Streuradius verzichtet wurde.

106 ul=ci Flr

Reittiere mit unterschiedli-
chen Eigenschaften {springen,
tdnzeln, Bomben  werfen,
schneller laufen oder Blécke
verschiehen} sowie neun Bom-
bermanner (u.a. Air Zonk), die
sich allerdings alle gleich spie-
len. Im Ein-Spieler-Modus
dagegen gilt es Ballbehalter in
die Luft zu sprengen, damit
ein Kristall frei wird, der Euch
flugs in den nachsten Level
heférdert. Einige Levels sind
tellweise :
sehr ver-

schachtelt, d.h. der Bild-
schirm scrollt fleiBig mit.
Nach der flinften Area Ist
(brigens noch nicht ganz
SchluB, auch wenn der
Abspann etwas anderes ver-
spricht, flir die allerletzte
Stage hat sich Hudson sogar
noch bhesonders nette Gemein-
heiten einfallen lassen...

Da
sprengt's
sogar das
Igludach;
die
Pinguine
schieflen
iibrigens
laufend

3 Raketen

Die erste Stage im Battle Mode ist immer
noch die beste (nicht nur well sie nicht
ah ruckelt, sondern vor allem weil sie am
ubersichtlichsten ist)

Stefan: Endlich
kénnen auch
MD-Fans den lie-
henswerten Bom-
berman auf Ihrer
Konsole
hegriiBen. Sega
tat gut daran
Bomberman ‘94 von der PC-En-
gine zu konvertieren, denn damit
steht den MD-Jiingern die, dank
Story Mode, beste Version ins
Haus. Zwar hat Hudson eine
recht schludrige Version abgelie-
fert, trotzdem muf ich Euch die-
ses Spiel ans Herz legen, da

Die Lore ist kein blofier Gag am Rande; mit
Ihr lassen sich sowohl Gegner iiber den
Haufen fahren als auch schwierige Passa-
£en iiberqueren

| sen Bomben verpuffen;

wohl nur die wenigsten nicht
vom Spielprenzip begeistert sein
werden. Neben dem, fiir lone-
some players, tollen Story-Mo-
dus kdnnt Thr natilrlich drei oder
vier Spieler fiir den Battle Mode
versammeln und werdet die
nachste Zeit nur noch sehr
schwer vom Bildschirm zu lésen
sein, denn genau der Vier-Spie-
ler-Modus war es, der den Erfolg
dieses Moduls ausgemacht hat.
So bleibt zum SchluB nur ein
Fazit; Wer sich’s trotz techni-
scher Schwéchen nicht holt ist
selbst schuld.

Megatip: Das kleine Aff-
chen ist der Drahizieher,
haltet Euch erst gar nicht
mit der ilberdimensiona-
len Banane auf

=

Megatip: Achtet auf die P
Schatten der Raketen, die r
die boxende Pyramide auf =
Euch abfeuert

Megatip: Der Krebs lait
mit Schalen und Luftbla-

deckt ihn ein, wenn kein
Blitzsysmbol aufleuchtet

Megatip: Legt unter der Fle- %«
dermaus Bomben, wenn sie [ ]
schwebt; wenn lhr zwei Fel

der weiter unten Deckung
sucht, konnen Euch ihre
Schwingen nicht erwischen

Megatip: Die Sterne der
Prinzessin lahmen Euch
nur fiir kurze Zeit, im E‘B
Grunde miifit Ihr Euch nur :
vor ihrer Krone in Acht e

Megatip: Legt eine Bombe
und bringt Euch vor dem
Laser in Sicherheit (rechts);
die Strahlen verlaufen auf

- Immer gleichen Bahnen,
bleibt in der Mitte vor dem
Drachen (links)

HERSTELLER:
DATENTRAGER
ERSCHEINUNGST
UMSETZUNBEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:

... HUDSON SOFT
0DUL BEUTSCH

... NOVEMBER
.SUPER GAME BOY
ieevo EINSTELLEAR
.31 STORY /10 BATTLE
. PASSWORT/SEGA TAP
A e




ehemals als Smk Or Swim bekannt. Wo
anders, auBer wahrend TV-Sendungen mit
Wolfgang Lippert, als heim Sinken groBer
Passagierdampfer kann man den Umgang
mit panisch durchdrehenden Massen hesser

iiben?

l Denkspiel / 1-2 Spieler !

" achdem der Kapitan ein

lustiges Leck in den Bug
“der S.S. Lucifer gefah-
ren und der Crew Uber ein
Funkgerdt aus seinem orange-
farbenen Gummiboot die Lage
erkldrt hat, wuBte jeder, daB
es nun an der Zeit flr eine
zinftige Panik war. Was fir
ein Glick, daB3 ihr gerade mit
Eurem Falt-U-Boot daher-
schippert und dumm genug
seid den Versuch zu wagen, die
kreischenden Massen zu ret-
ten, die inzwischen genug
Endorphine produziert haben,
um ihren 1Q auf den eines
Lemmings zu senken. Eure
Aufgabe besteht darin Schal-
ter umzulegen oder Hinder-
nisse zu sprengen, um all die
netten Passagiere durch 100

chaotische R&ume des Luxus-
liners vorm sicheren Absaufen
zu bewahren. Natiirlich erin-
nert uns dies an das oben
erwahnte Spiel mit den
lebensmiden Nagern oder das
Derivat Humans. Allerdings
wurden deren Elemente noch
mit  etwas Jump’n  Run

gewiirzt oder versalzen, ganz
wie es beliebt. Eine Passwort-
Funktion sowie der obligatori-
sche Zwei-Spieler-Modus sol-
len das
abrunden.

Modul-Vergniigen

Im Maschlnenraum sauft man
schnell ab.

Auch im Kithiraum sitzen Passagiere
fest

Auch dla Kellner wollen gerattet
werden

HERSTELLER: ... CODEMASTERS
DATENTRAGER: M!lT MDDUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: wovvnssressmrinsnnns 3
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: .......
LEVELS: 100

BESONDERHEITEN: wvusisssnisrsummsssissirereesce PRESWORT
CA. PREIS; o AL
MUSTER VOMN:  wovemiscrssirseerssssnrsssnessess GODEMASTERS

‘JLW)[;\}L:]( :}_}QE‘_‘J ..... -

} eohrt super

schiecht s gut

fgub T

Gotz: Da ich ein
ausgeprochener
Lemmings-Fan

bin, begriiBe ich

eigentlich  jedes

Spiel, das diese

Spielidee fanta-

sievoll  weiter-

filhrt. S.5. Lucifer wird sicher
nicht in die Software-Annalen
eingehen, bietet aber Knobel-
freunden neues Futter. Der

Sound und die Grafik werden

zwar niemand zu Begeiste-
rungsstiirmen hinreiBen, doch

die lustigen Gags, vor allem das

Ableben einiger fehlgeleiteter
Hoschis, machen Laune. Der

Zwei-Spieler-Modus hingegen
ist ein Witz, nix Split-Screen,

nacheinander diirft Ihr durchs

Labyrinth latschen, vielleicht

solltet Ihr dem Mitspieler zeit-

weise die Augen verbinden!?

Das Zeitlimit und der Schwie-
tigkeitsgrad  steigern  sich

gleichmdfBig, unfaire Stellen

gibt es auch nur vereinzelt;
schluBendlich keine Kaufemp-
fehlung, aber filr Lemmings-

Freaks ein Anspiel-MuB.
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Y Philipp: Schade, | zig in Sachen Steuerung und
Sparkster ist | Leveldesign kann das Konami-
nicht in der Lage | Maskottchen den hohen Stan-
mit der Aufma-| dard des Vorgdngers halten.
chung seines Vor- | Eigentlich sollte es bei Fortset-
gdngers mithal- | zungen ja so sein, daB diese bei-
ten zu kdnnen: | den Elemente auf hohem Niveau
Die Grafiken sind | gehalten werden und die Prasen-
stellenweise sehr eintdnig (der | tation ordentlich” aufgebohrt
erste Teil war extrem abwechs- | wird, um dem Kdufer das neue
lungsreich) und die Musikstiicke | Modul so richtig schmackhaft zu
dideln im Hintergrund belanglos | machen. Das ist Konami jedoch

er Rocket Knight ist
zuriick und die Prinzes- Jump’n RUH/I SDiE'El’
vor sich hin (Rocket Knight 1 | nicht gelungen. Wegen der "inne-

sin leider schon wieder
schirmrand befindet sich eine iiberzeugte mit motivierenden | ren Werte' ist dieses Modul aber

entfihrt (tja, so kann’s
Powerleiste, die zu hlinken Bombasto-Kompositionen). Ein- | allemal sein Geld wert.
HEIIT: SamAi Sifi kompiott W‘J

Sparkster

Konamis Maskottchen springt in seinem
zweiten Mega Drive-Abenteuer nicht mehr
ganz so gekonnt durch die Gegend wie das
im ersten Teil der Fall war...

gehen!). In gewohnter Jump'n
Run-AJump’n  Shoot-Manier

steuert Thr den kleinen Sym-
pathietriger  durch  Jede
Menge Stages, die sich in der
Regel tber mehrere Runden
verteilen. Wie im ersten Tell
trdgt das Opossum auch hier
wieder einen Disenrucksack
auf dem Rucken, der es ihm
ermoglicht fiir begrenzte Zeit
in die Luft zu gehen. Daneben
dient hesagter Rucksack auch

aufgefiillt ist. Wenn Thr jetzt
den A-Knopf betétigt, flhrt
Sparkster eine Roll Attack
aus, haltet Ihr noch das Steu-
erkreuz in eine der acht mégli-
chen Richtungen, so schieft
der Rocket Knight mit einer
Charge Attack auf die Gegner
los. Dieser Angriffsmodus
macht sich besonders bei den
vielen Mittel- und Endgegnern

ein Extra

1]
10 Stiick erhaltet Ihr

Beschleuniger:

Feusrsyn
aus alnem Schwert
ein Flammeninferno

i Roter Dlamant: 10

Charge Attack ohne
volle Powerleiste

bezahlt, da Thr fir kurze Zeit
unverwundbar seid. Ein Pass-
wort sichert Euch ab Level
Normal den erreichten Zwi-

noch zur Bekampfung der

$¥8 blaven Diamanten
Feinde: Am oberen Bild- :

schenstand. Apfel: 20% der Fleisch: fiillt die
Lebensenergie Lehensenergle
werden aufgefillt komplett auf

Dieser Mittelgegner will
"aufgeschraubt"’ werden

R e
Ulf: Auf den
ersten Blick war
ich vom zweiten
Teil recht ent-
. téuscht, zu hake-
§ lig war die
Steuerung und
vor allem zu trist
die Grafik. In der Tat ist das
zweite  Abenteuer technisch
gesehen ein Riickschritt, was
vor allem an den teilweise recht
spartanischen Hintergrundgra-
fiken liegt. Nach ein paar
Spielstunden setzt dann aber
schon das erste selige Lacheln
ein, da man mit dem Riisseltier
immer besser zurecht kommt
und die Steuerung langsam zu
schatzen lernt. Gleiches gilt
auch fiir das Leveldesign, da
die Zwischen- und Endgegner
meiner Meinung nach sehr ein-
fallsreich gestaltet wurden. Der

Der Vorspann: Sparkster macht sich
auf den Weg ...

Angriff Ist die beste Verteidigung:
Der Dash Attack in seinen beiden
Variationen

Die ersten umweltbewufiten Baume
sind erwacht, und sie schlagen
erbarmungslos zuriick

: -f'_ﬁuor Schwert [48t sich mit dem
" Feuersymbol gehorig aufpowern

St

| s RS A R

g : HERSTELLER! siiioriimeescississnmmensnssasnnsnssnmninsns KONAMI
absolute Clou ist jedoch der DATENTRAGE . MOBUL DEUTSCH
unterschiedﬁche LeVE|Umfang, EESCHE[NUNGETE;RMIN: ... NOVEMBER
v thm Welchen SChWieri & UMSETZUNGEN.G:H.ANT‘, cereacnne SNES
Je nac ! E SCHWIERIBKEITSGRAD: .. . EINSTELLBAR
keitsgrad man spielt. Selbst o fiRGES L : KA.
nach mehreren Sessions BESORDERHEITER: vvirsmnsitmsuinssre: PASSWORT

: oA PREIS: 129, DM
bekommt man so wieder neue G

S (T

Levels zu Gesicht. Sparkster
hat alles in allem zwar nicht
mehr den Innovationshonus und
die liebevolle Grafik des Vor- {.
géngers, ist dafiir aber umfang-
reicher ausgefallen und reizt
dank Passwort auch weiterzu-
spielen.

sehlecht miteel

T1% oy
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|ghters '94

... oder: Art Of Fighting Vs. Fatal Fury

er schon immer her-
m ausfinden wollte, ob

Ryo Sakazaki gegen
Joe Higashi bestehen kann,
hat jetzt die Chance dazu.
Neben diesen beiden hat SNK
noch 22 weitere, teils
bekannte Fighter (kleine Aus-
wahl gefdllig? Andy und Terry

Bogard, Robert  Garcia,
Takuma und Yuri Sakazaki,
Mai Shiranui, King und Kim

Kaphwan), auf die Platine
gepackt. Ihr kdnnt aus dieser
Fulle jedoch nicht einen. ein-
zelnen Kampfer- herausgrei-
fen, sondern nur in einer Drei-
ergruppe gegen den Computer
oder einen menschlichen Geg-
ner antreten. Damit sind ‘wir
auch schon bei der einzigen

l Beat’em up / 1-2 Spleler l

Neuerung, die dem Beat’em
Up-Genre beschert wurde:
Zundchst kénnt Ihr die Rei-
henfolge bestimmen, in der Thr
die Fighter einzusetzen
wiinscht, anschlieBend miBt
Thr versuchen:mit Etrer Num-
mer Eins die des Gegners zu
besiegen: Nachdem der erste
Fight entschieden ist wird dem
Sieger etwas Energie aufge-
fiilllt und er tritt gegen die
Nummer Zwei seines
Gegeniibers an. Sind alle drei
Figuren geschiagen, wird zum
nachsten Schauplatz gewech-
selt.

SNK! Je griBer
die VorschuBlor-
beeren, desto
kleiner die echten
Genre-Fort-
schritte im ent-
giiltigen  Spiel.
Die Hintergrundgrafiken reichen
von atmospharisch und wunder-
schén bis hin zu langweilig und
einfarhig, der Sound kann in
keinster Weise mit einem Art Of
Fighting 2 konkurrieren und die
Entscheidung Uiber die GroBe der
[Kampfersprites mufi in einem
Zustand geistiger Umnachtung

Die Qual der Wahl: Acht Dreierteams
sind wihlbar

TEST NEO GEO '
e Philipp: No way, | gefillt worden sein (Robert hat

kkdrperlich ziemlich abgebaut).
Die althekannten Fighter haben
groBtenteils altbekannte Super
Maves (Gdhn), etwas mehr
Abwechslung hatte hier sicher
gut getan. Die Idee mit den Drei-
ergruppen ist da schon eher ein
Schritt in die richtige- Richtung,
auch die solide Playahbility weil}
zu gefallen und tragt eindeutig
die Handschrift der Beat’'em Up-
erfahrenen SNK-Designer. King
Of Fighters ‘94 wird nimmer-
satte NG-Freaks sicher anspre-
chen, dennoch bleibt ein fader
Beigeschmack.

Die Special Moves sind grofitenteils
gleich geblieben.

HERSTELLER: suut .. SNK
DATENTRAGER: .. HBMB{TMDDIJL
DEUTSCH ERSCHEINUNGSTERMIN: ... ENDE OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: . R
SCHWIERIGKEITSERAD: +uuus ..E‘INSTELLBAR

MUSTER VON:

schlecrt

Hlermlt bestelle ich folgende(s) Joypad(s):

O MAVERICK 2,
NES zu DM 19.90

O STARFIGHTER 2W
zu DM 19.90

O GAME COMMANDER 2
zu DM 29.90

wih)
.m':““
s

STARFIG}%TER

@

@

5

- NES, Maverick 2 i
abgefahrenes Sp;elhal len- Desngn

Two- AnschluB, Siabmsamnssaugn‘

MName, Vorname

Slraﬁe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Unsere Bestellbedingungen:

ege-Arcade-

ne/ Player
fiir nur

DM

NES, Starfighter 2W
Mit 8-Wege-Controlier, 2 Arcade-Feuerbuttons, 2-

stufige Turbo-Fire-Funktion, Slow Motion-Funktion,
Star/ Select-Button, 2m Kabel

fur nur

DM

SNES, Game Commander 2
Automatisches Feuern - Turbofeuer, 24 Schul3 pro
Sekunde - Zeitlupe, 2 Geschwindigkeiten

nur
DM

-

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

COMrUTEC

Coupon ausfiillen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken. Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/
Bargeld + 5,- DM Unkostenbeiirag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50) iiber:
COMPUTEC VERLAG, Leserservice, Postfach, 80327 Niimberg. Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) 1 )

kann auch telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter 0911 - 64 26 33 3 bestelit werden.
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TEST KUNTERBUNT

S. S. Lucifer

| Denkspiel / 1-2 Spieler !

oll die Panik auf der
Titan'ic: Da hat man sich
auf eine  erholsame
Kreuzfahrt gefreut, und was
passiert? Der Kahn bekommt
ein Leck und ist am Sinken.

-

Mit Schaltern bringt Ihr die Euch
anvertrauten Leute etwas welter

Die Passagiere, typische Ver-
treter der heutigen Gesell-
schaft, machen die Augen zu
und lassen sich blind fiihren.
Das ist doch genau Euer Jaob,
ihnen den Weg durch die ver-
winkelten und gefdhrlichen
Gange des Schiffes freizuma-
chen, indem Ihr Hindernisse
aus dem Weg rdumt, die Rich-
tung der Rollbahnen &ndert,

usw. Die Handheld-Versio

Uber diese Briicke miissen sie
rutschen

orientiert sich stark an der

MD-Vorlage, sprich hbietet
einen ahnlichen, im Anspruch
stetig steigenden Levelaufbau.
Ein Zwei-Spieler-Maodus
wurde auch eingebaut, der
hier mehr Sinn macht. Es |aBt
sich namlich nicht so leicht
dem anderen iiber die Schulter
schauen wie auf dem Fernse-
her. Positiv anzumerken ist
noch das Passwortsystem, das
angesichts der zahlreichen
ist.

Levels auch notwendig
(Sandrie)

SCHWIERIGKEITSGRAD;
LEVELS:
BESONDERHEITEN;

Pete Sampras
Tennis

GAME GEAR
Spottspiel / 1-2 Spieler

al abgesehen davon, daB
MPete Sampras sich im

Gegensatz zur MD-Ver-
sion lediglich mit insgesamt
32 Nobodys auseinanderset-
zen muB, sind die Unter-
schiede gegeniiber der 16-Bit
Version in Sachen Features
gering, zumal auch samtliche
Spielmodi mit von der Partie
sind. Aufgrund der wenigen
Feuerknépfe sind natirlich
Abstriche hei den Schlagvari-
anten unvermeidlich, dech mit
der entsprechenden  Joy-
padrichtung besitzt Thr immer

[ monTeE CARLO
EM
Bl cvay counT

»

Zu Jedem Turnier wird ein Bildchen
eingeblendet
noch ein, fir Handheld-Ver-
héltnisse, geniigend groBes
Schlagrepertoire, um den
Filzball effeltiv liber das Netz
zu schlagen. LaBt man klei-
nere Schwéachen mal beiseite
(mickrige  Sprites, kaum

Soundeffelkte) offenbart sich
dieses Modul nach kurzer Ein-
spielzeit als ein unkamplizier-
tes Tennisspiel, das aufgrund |*
starker Computergegner auch
langerfristiy zu fesseln weil3.
(ulhH

Die Grafik kommt sehr nah an das
16-Bit-Vorbild ran

HERSTELLER: ..
DATENTRAGER: M
ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLANT: .
SCHWIERIGKEITSGRAD. munsesseessrssce: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESORDERM EITEN: PASSWORT/2 SPIELER AUF 1 GAME GEAR
CA, PREIS: nuee Sy 10BN
MUSTER VON: CODEMASTERS

CODEMASTERS

. DEUTSCH
..28. OKTDBER
wrie KEINE

‘ Beat’em Up / 1-2 Spleler |

riigelspiele gibt es mitt-
lerweile zuhauf, aber bel
Ballz hat sich Accclade
mit den aus Ballen aufgebau-
ten Figuren sichtlich bemiiht
dem Genre etwas Neues abzu-
gewinnen. Unter den Kamp-
fern finden sich so illustre Hel-
den wie bspw. Kronk, ein keu-
lenschwingender Steinzeitler,
Divine, eine nicht eben zartbe-
saitete Ballerina, Tsunami ver-
tritt die Tradition der Sumo-
ringer, und Yoko wurde wohl
mit einem Biindel Bananen
dem Kafig entlockt. Die Grafik
prasentiert sich auf den ersten
Blick spektakuldr, da wird
gezoomt und gedreht wie auf
dem MD selten zuvor, die
Musik und FX brauchen sich
aber auch nicht zu verstecken;
doch das alles kann nicht Gber
die spielerischen Méngel hin-
wegtduschen. Meist drickt
man nur planlos auf dem Joy-
pad herum und wundert sich
{iber die mehr oder weniger
gelungenen Mandver. Fazit:
Optisch und akustisch gelun-
gen, aber die Spielbarkeit

schwichelt ziemlich. (Gotz)

A ignron haben auch oflese
Tricks auf Lager

Den Gegner erst ungespitzt in den
Boden gerammt und ihn dann als
Golfball mifbrauchen

ACCOLADE
..MODUL DEUTSCH

... NOVEMBER
.SUPER NINTEND®

HERSTELLER: ..
DATENTRAGER: ...

ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLAN

SCHWIERIGKEITSGRAD: ... EINSTELLBAR
LEVELS: 16 4
BESONDERHEITEN: uuiecnmussisssssssisssnssanrrrses-REINE
€A, PREIS: 119,-BM

TAUSTER VON:  sisssssmmesspsesreememisesseeercs ACCOLADE

schlgcht

C o schlesh

Inserentenverzeichnis

aRJay Games 33
Baier 27
Benny's Game Store 79
Capricorn 37
Computec Verlag 97, 107

109, 113
Cybersoft 83
Dynatex 89
Fanatic Games 37
Fast Line 35
Freak Shop 25
FX Videogames 105
Game Express 23
Game Syndicate 112
Gamecourier 105
Games Garden 27
Gamestore 27
Grobi’s Gameshop 8l
High Score Games . U4
ICP 101
Konam! uz
Theo Kranz Versand 91
Mc Game 81
Mega Game Point 77
Mega Star 79
Metropolis 93
Nintendo us
Order In Time 95
Paradize 91
Powersoft 85
Sega 11,12, 13, 14, 15
Sony Imagesoft 17,21
Test’n Take. 37
Topgames 37
Virgin 31
Vision 40, 41
Wolf Soft 89
World Of Games 107
Zapp Games 87



Alien Vs.
Predator

18 Monate Entwicklungszeit gingen ins
Land, hevor Rehellions AvP endlich fertig-

gestelit wurde

I Shoot’em Up /1 Spieler |

rst galt es an die Lizenz
der 20th Century Fox-
Streifen  heranzukom-
men, die FX zu digitalisieren,
dann bat Atari noch die briti-
schen Entwickler das Spiel in
Sunnyvale (Kalifornien) zu
optimieren, was wiederum
einige Monate in Anspruch

Als Mnrl miifit Ihr elne
Trainingsbasls zuriickerobern

nahm. Mit 16 MBit scheint
das Modul nicht besonders
umfangreich zu sein, die Bri-
ten machten sich aber Ataris
JPEG-Verfahren zu Nutze,
das eine Kompressiansrate von
40:1 mdglich macht, aller-
dings lieflen es die Entwickler
bei einer 16-Bit Farbtiefe
bewenden, d.h. mehr als
65.536 Farben gleichzeitig
sind nicht auf dem Screen zu
sehen. Zur Story (Marine-
Szenario): Aliens entern eine
Marine-Trainingshasis und rei-
ben fast die gesamte Kompa-
nie auf. Wanrend des Gemet-
zels sitzt Ihr als Stréfling hin-
ter Gittern, werdet aber, als
die Lage immer aussichtsloser
wird, freigelassen und durch-
forstet dann das trostlose
Camp nach Uberlebenden und
Bordterminals, um AufschluB
ither das bisher
Geschehene zu
bekommen.
Euer Job ist
es bis zum
Alien-Schiff

vorzustoBen, den Selbstzer-
stdrungsmechanismus einzu-
leiten und Euch mit der Ret-
tungskapsel abzuseilen. Eure
Feinde sind jedoch Killer ohne
Furcht und Skrupel, hinzu
kommt, daB Predatoren sich
einen Spal daraus machen auf
Aliens und Humanoiden glei-
chermalBen Jagd zu machen.
Schlechte Chancen? Nicht
ganz, denn je weiter Thr

& aF 15

Der Predator kampft ausschlieRlich
der Ehre wegen
kommt, auf desto durch-
schlagskraftigere Waffen wer-
det Ihr stoBen, Feldrationen
sowie Bewegungsmelder tun
das 0brige, und per Sicher-
heits-Codes  bekommt  Ihr
Zutritt zu gesperrten Zonen.
In den Alien- und Predator-
Szenarien habt Ihr eine
jeweils andere Mission,

Stephan: Es war
der Monat der
3D-Spiele, erst
Hell On Earth
(obergrell!),
dann System
Shock  {cool!)
und zuguterletzt
Alien Vs. Predator (?). Nun
sollte man annehmen, daf eine
Next Genaration-Konsole wie
der Jaguar in der Lage sein soll-
te, dem PC Paroli bieten zu kdn-
nen, doch his dahin scheint es
nach ein langer Weg. Die Grafi-
len halten sich zwar zu groBen
Teilen an die Filmvorfagen, doch
vermisse ich die Abwechslung
bei der Raumgestaltung. Diese
sind his auf wenige Ausnahmen
alle gleich hoch und zudem farb-
lich recht monoton gezeichnet.

Als Alien miift Ihr die Alien-Queen
befreien

dngt Euch ein Facehugger so nahe
vor der Nase, ist das Spiel meist
vorzeitig beendet

e e—aa.
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In den
Luftschéchten
kommen die Aliens
auf allen vieren -
angekrochen

B

TEST JAGUAR

Genauso verhdlt es sich mit dem
Spielablauf. Thr latscht durch
riesige Levels, ballert auf nicht
gerade viele Aliens und sammelt
ein paar Securitity-Cards ein,
das war’s dann schon. Am mei-
sten stort mich jedoch, dafB sich
AVP nicht anndhernd so fliissig
spielt wie ids Kultspiel Boom.
Die viel zu niedrige Frame-Rate
nervt mit zunehmender
Spieldauer doch gewaltig, vor
allem schnelle Drehungen dau-
ern ein halbe Ewigkeit und
schreien formlich nach einem
Turboknopf, So hleibt ein Modul,
das durch seine Thematik kurz-
zeitig fesseln kann, insgesamt
aber bei weitem nicht DAS Vor-
zeigespiel geworden ist, auf das
die Atari-Fangemeinde so lange
warten mufite, sehr schacle!

= Martin: Allein

' die Atmosphare
in AvP ist schon
sehr beklem-
mend: Original-
Samples, geren-
derte 3D-Szena-
rien und Charak-
tere, ein diisterer Grafikstil, die
20th  Century  Fox-Lizenz
kommt voll zum Tragen. Auf
den ersten Blick ein id-Clone
offenbart sich bald der Schwer-
punkt auf Taktik-Elemente,.
ohne deshalb auf Boom-esque
Shoot’em  Up-Sequenzen zu
verzichten. Gerade die I{omple-
xitdt ist es, was den Reiz dieses
Moduls ausmacht. Raubkat-
zen-Fans werden wochenlang
damit beschdftigt sein alle
Marine-Levels auszuloten, die
Alien- und Predator-Szenarien
gar nicht beriicksichtigt; der
harsche  Schwierigkeitsgrad
flieBt hier natirlich auch ein.
Mankos? Die teilweise zu grelle
Farbpalette und damit einher-
gehende uniibersichtliche Gra-
fik, die zudem flilssiger und
abwechslungsreicher sein konn-
te, und die Karte, denn sich mit
ihr einen Uberblick zu ver-
schaffen ist ohne Zoom-Funk-
tion ein schwieriges Unterfan-
gen. Zudem wird sie geldscht,
sobald man eine Luftschleuse
betritt; trotzdem hat AvP einen
nicht zu unterschatzenden
Suchtfaktor.

R |
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News, Modellbau, Comics & und
vieles mehr.., Ab jetzt alle '

Alle Infos iiber den Japnischen
2 Monate in Animania! .

Zeichentrickkult,. Hintergriinde,

Animation goes CD-Rom

Der Klassiker legend of the Overfiend
erstmals auf CD-Rom fiir Mac & PC
(kein MPEG nétig!!1)

nur 89,95 DM

Anime Neuheiten
B Devil Man Il The Demon Bird
B Cyber City Odeo 808 Virtual Death
& Rujin Z. >
B Guyver Vil
il Tokyio Babylon Il
Freeman | - IV kplt.
Doomed Megalopolis | - IV kplt.

39,95 DM
34,95 DM
44,95 DM
24,95 DM
39,95 DM
119,95 DM
119,95 DM

#| Akira Trading-Cards: Collect’ em all
Die bunte Welt des Kult-Anime mit iiber 100 ver-
[| schiedenen Motiven zum Sammeln
8 10 Card-Pack
Sammelalbum (3 Promocards Gratis|

3,80 DM
29,95 DM

Alle StarTrek Episoden ab Luger lieferbar! SchluB mit
Grauenhafter Synero und brutalen Schnitten! StarTrek
& genieBen in HiFi-Stereo und Delby Surround!
B TV.Classics, Deep Space Nine & The Next Generation [§
je Cassette [2 Epis.) 38,95 DM [ab 5 Stk 34,95 DM) B

Neo Geo & Super NES Neu + Gebr. zu wirklich
& gemeinen Preisen: Einfach anrufen!!
i Kostenloser Anime-Farbkatalog: Anfordernl|

1. 0 26 26-13 20

112 f=6a FUp

Katsuhiro Otomo, hekannt fiir sein Cyher-
punk-Meisterwerk Akira, fertigte dieses

Zukunftsspektakel

ein neuester Streifen
spielt wieder in einer

“ nahen  Zukunft: Im
Jahre 2020 ist ein Viertel der
japanischen Bevdlkerung Uber
65 Jahre alt. Wissenschaftler
entwickeln ein elektronisches
Lebenserhaltungssystem  (Z-
001), das die alten Menschen
mlt allem versorgen soil, was

Die Wissenschaftler nehmen den
alten Mr. Takizawa mit

iakt aufzunehmen. Das Ende
vom Lied ist, daB sich der
Z-001 selbstandig macht und
aus dem Labor fliichtet. Eine
sofort  eingeleitete  groBe
Suchaktion, bei der die Polizei
und sogar die Armee einge-
setzt werden, sorgt fir viel
Wirbel, und schon bald stellt
sich heraus, zu welchem

Dle Medien veranstalten elnen
gowaltigen Rummel um dle Maschine

Die Maschine macht sich selbsandig

sie zum Leben brauchen. Um
dieses neue Gerdt den Medien
vorzustellen, bendtigen die
Forscher flr ihren Prototyp
lediglich noch ein Versuchska-
ninchen, und scheinen in Taki-
zawa auch den Richtigen
gefunden zu haben, denn der
bettlagerige alte Herr war bis-
her ganz und gar auf Hilfe
angewiesen; die junge Hariko,
die sich bisher um Thn gekiim-
mert hatte, mufl nun bei der
Prasentation des Prototypen
mitansehen, wie unmenschlich
er von der Maschine behandelt
wird, doch gegen die Wissen-
schaftler scheint sie machtlos
zu sein. Die Zeit vergeht, mitt;
lerweile arbeitet Haruko in
einem Altenheim, und die
Hoffhung, dem alten Takizawa
helfen zu kénnen, hat sie nach
einigen Rettungsversuchen
aufgegeben, bis sie einen Hil-
feruf per Computer bekommt;
es ist Takizawa. Mit Hilfe
eines Hackers schaft sie es
schlieBlich auch mit ihm Ken-

Zweck der Roboter wirklich
erfunden wurde... Roujin-Z
weif3, wie schon damals Akira,
mit einer sehr dichten Story
und einer passenden Hinter-
grundmusik zu (berzeugen,
die jeden Zeichentrickfilm-
Liebhaber sofort mitreiBen.
Mit der wunderschén gezeich-
neten Grafik und den stifvoll in
Szene gesetzten Effekten hebt
sich dieser Anime deutlich von
anderen Filmen des Genres ah;
nicht nur flr Akira-Fans emp-
ert. (Markus)

Der Amoklauf des Z-001 sorgt fiir

Chaos
51U ] =l e ——— CA. BOMIN.
ALTERSFREIGABE: .....cocosvssmmmssens AB 15
CA. PREIS: ......... .44, DM
MUSTER VON: ......... GAME SYNDICATE




Wer immer noch glaubt, der
MEGA DRIVE sei ein Multi-Toaster ...

COMPUTEC

(- 2 D0 8w X

Merke: Fittert man den MEGA DRIVE mit Toast - ist der Zocker nicht bei Trost.

.. S0llte ofter SEGA Magazin lesen.

SEGA MAGAZIN - jeden Monat bis zu
hundert aktuelle Spiele auf allen SEGA-
Systemen! + + + Interessante Specials & [
News zu kommenden Top-Hits + + + |
Ausfiihrliche Tests + + +

Wieder mit 32 Seiten
Tips&Tricks zum Heraus-
nehmen und Sammeln.

: ] T, : Das ultimative
gilt nur far _ . it : ' | SEGA Magazin

Ausgabe /94 fl-jl' nur DM 5 -
J

ktuelle Ausgabe jetzt im Zeitschriftehhéndel erhaltlich!



GAME OVER

A} NINTENDO, SEGA & MEHR
T o I N e D RS N e ot

MEGA FUN

i o e i e T e Vet i gl O
DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

.. das war's dann wohl. Mehr Mega Fun gibt’s erst wigder in
wer Wochen. Eln Ileiner Vorgeschmack auf die nachste Aus-
== gabe geféllig?

Die Sportspiel-Profis von Electronic Arts riisten zum
Weihnachtsaeschaft: Mit Madden NFL *95, PGA Tour
Golf IIT und fast but not least FIFA Soceer '95 bekom-
men die drei Mega Drive-Klassiker hochkaratige
Nachfolger; doch was leistet NBA Live '95, unsere
MD-Referenz unter den Basketball-Spielen,

wirklich auf dem Super Nintendo?

WWF Raw / SNES

Acclaim werkelt indes schon fleiBig am letz-
ten Schliff zu WWF Raw, auf das nicht nur die
Wirestling-Hoschis in tnserer Redaktion schon sehr
[ange warten. Wie Phanix aus der Asche nimmt auch
Activisions Pitfall Harry die Jump’n Run-Fange- all / SNES
meinde im Sturm und wird sich einen harten Kampf 4
mit Virgins Lizenzhammer Der Kdnig Der Lowen liefern (beide
~fijrs Super Nintendo). Derweil liefern sich unsere Rennspiel-
. Fans mittierweile die hartesten Gefechte bel Micro Machines 2
(Mega Drive), wahrend eher friedliche Naturen wie Schiulf
Eccos neuestes Abenteuer durchspielen oder auf
Dungeon-Hatz im Zelda-Konkurrenten Soleil gehen.

Exoten-Freaks werden sich etwas gedulden mussen:
Vielleicht trudelt Ubi Softs Rayman fiir den Jaguar
B ' noch rechtzeitig ein, EAs FIFA Seccer und The Need
HINT HECRnE wAuEnzE e 7 For Speed fiirs 3D0 wurden Jedentalls [ei- :
Micro Machines 2 / - der auf November verschoben.

That's it. Vielleicht kannt Thr aber auch noch mitder 1.
einen oder anderen Uberraschung rechnen. Wartet's §
mal ab was wir so alles heimlich, still und lelse aus-

heclen - I e g

Bis zum nachsten Mal joccer ' 95 / MD
Euer Mega Fun-Team

Der Konig Der Lowen / SNES

Die nachste MEGA FUN erscheint am

23. November 1994
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ér Ninfendo™

Donkey Kong Country® lost heiBes Dschungel-
fieher aus, mit dem wildesten Gorilla aller Zeiten -
Donkey Kong. Animiert von den Super Computern
von Silicon Graphics. Das heiBi:
- absolut lebensechte Bewegungsabliiufe und
" fotorealististhe Grafiken
- fierischer Sound in Super Stereo.
© offenstarke 32-Bit-Qualitit auf 16 Bit
~ kein tevres Zubehsr, keine neve Hordware
~ Du brauchst nur Donkey Kong Country®, das
gigantische Spiel mit 100 Levels, iiber 100
versteckten Bonus-Levels und einer irrwitzigen
 Story, fiickischen Gegnern, kniffligen Rétseln und
" immer neven verbliiffenden Aufgaben.
Zeig Ihnen, wer der wahre King of the Jungle ist.
Begleite Donkey Kong auf seinem haarstraubens
Dschungelirip durch Donkey Kong.Country®.
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S

3D0O Pal System
inc. Total Eclipse .
Controilpad ......
Burning Soldier
Demolition Man
FIFA Soccer ..
Guardian War
Microcosm

Road Rash .
Saccer Kid
Star Control 2
Sherlock Holmes .

ShoCKWAVE .o US 119,-
Theme Park .. L119,-
VR Stalker .129,-
Way of the Warrior . 129,

Super Gameboy ..
Aladdin ...............
Bomberman (8GB)
Desert Strike
Donkey Kong (SGB)
Dschungelbuch ...
FIFA Soccer (SGB)
Lion King ...
Mario Land 3
Mega Man 5 (SGB)
Mortal Kombat 2 ..

Probotector 2 (SGB) ..
Samurai Shodown
Seaquest DSV (SGB) ...
Tiny Toon Wacky Sports

Yogi Bear .. "

2in 1 Joypad MD & SNES ..DV ....... 38~
6 Button Pad . -

Action Replay PFtO 2 %
Animaniacs .......
Battlecorps CD
Bubba'n Sticks
Bubsy 2 ..
Ballz .....
Clayfighter .
Chaos Engine
GD Plus Converter .
Chuck Rock 2 GD
Dschungelbuch ...
Der Konig der Lowen .
Dune 2 (dt. Texte) ...
Dynamite Headdy
Dune CD
Dragon ...
Earth Worm Jim
Eye of the Beholder CD .
Ecco 2 ...
Ecco2CD .
FIFA Soccer .
FIFA Soccer CD
FEEAES
Formula 1 CD
Grand Slam Tennis
Heart of the Alien CD .
Jurassic Park 2
James Pond 3 ..
Japan Adapter ...,
John Madden '95
Jurassic Park GD
Landstalker
Mr. Nutz ......
Mazin Wars
Mega Race CD
Mega Drive 2 &
Konig der Lowen ...
Mega Drive 2 &
Virtua Racing ......
Mega Bomberman .
Mercs ..
Micro Machmes 2
Mickey Mania ...
Microcosm CD .
Mortal Kembat CD .
NBA Live '95 ..o

" MEGA DRIVE

NBA Jam ..
NHL'85 ...
NBA Jam CD
NTSC Converter
Off Road 2 ...
PGA Euro Tour Gol
Probotector ........
Rebel Assault CD ..

Earthworm Jim MD-DV 129 -

Rocket Knight Adventure ...
Rise of the Robois (24 MB)
Rise of the Robots CD .
Shinobi 3 ...........
Shining Force 2 .
Silvester & Tweety .
Sonic 1 ..
Sonic 2 ..
Sonic 3 ..
Scnic & Knuckles ................
Scnic 1 bis 4

(4 Spiele Packet)
Sparkster .
Soulstar CD .
Shag Fu .......
Speedy Gonzales ..
Soleil (dt. Texte) .....
Streets of Rage 3
Super Street Fighter 2
Syndicate ... LDV 118

.. 49~
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Shining Force 2 MD-DV 129,-

Tiny Toons 2
Acme Allstars ...
Urban Strike ..
World Cup USA 94 CD
Zero Tolerance ..........

6-Spieler Adapter ..
50/60 Hz Adapter .
Action Replay Pro 2 .
Adventure Island 2
Actraiser 2 ...
Beauty & the Beast
Bomberman 2

Bebe's Kids . 48~
Blackthorne . 129~
Breath of Fire 138~
Batman & Robin . .. 149~
Brain Lord ... .139,-
Chaos Engine .. 129~
Dschungelbuch . DV ...129,-
Donkey Kong Gountry . DV ...139,-

Dragon
Earth Worm Jim .
Equinox
F-Zero ..
Fatal Fury 2 .
Final Fantasy 2
Final Fantasy 3 ..
Fievel der Mauswanderer ...
Ghouls’'n Ghosts ...

SUPER NES

lllusion of Gaia .. . 149~
Indiana Jones .........
Jordan's Adventure
Lian King v
Legend .......
Lemmigs 2 .
Metroid .......
Mega Man X .....
Super Nintendo
More Fun Set
Star Wars 3 .. e OV e
NBA 95 .
NHL 95

Final _Fantasy 3 SNES-US 139,-

Pilot Wings 1
Power Rangers
Pitfall ....coceuie
Secret of Mana
Samurai Shodown .
Sparkster ..

Super Street Flghler 2
Seaquest DSV .
Slam Master .
Street Racer .

Soulblazer . 129~
Schiompfe . 119~
Stunt Racer FX 119~

Super Street Fighter 2 139,-

Star Wars 3 SNES-DV 139,-

&
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Tetrs e s .. 129,-
Tiny Toons 2

Wacky Sports
Val d'isere Championship
Vortex {FX-Chip}
Virtual Seccer .
Wollenstein ..
Yogi Bear

32X .
Doom .
Virtua Racing Deluxe
Super Motocross ..
Star Wars Arcade ..

Alien vs.Predator
Doom ............
Jaguar Joypad
Jaguar Pal System
Woalfenstein .............

Atari Jaguar
lieferbar

TS AT

Versandkosten

NN+ 7 DM

Express

+7 DM

Ab 300 DM Bestellwert
Versandkostenfrei
Schneliservice:

Lieferbare Spiele werden am
Tag der Bestellung versendet.
Fettgedruckte Artikel nur

solange der Vorrat reicht.

DV = Deutsche Version; EV = Eurcpéische
Version; JP = Japanische Version;

U8 = Amerikanische Version

Video- und Gomputerspiele

Ladengeschafte:
Miinchen Herzogstr. 2 (Miinchner Freiheit) Tel.: 089 / 344 388

Oldenburg Kurwickstr. 2 (FuBgéngerzone) Tel.: 0441 /1 22 33
Augsburg Fuggerstr.4-6 (Eingang FuBgéangerzone) Tel.:08 21/ 31 31 34

(Ladenpreise kénnen variieren) Fax: 089 / 961 41 00

Héndler willkommen
{Gewerbenachweis erforderlich)




