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Du bist Batman.™ -
Der Retter von Gotham City !

Die Filmstory flir Dein Super NES und Dein NES!
Gotham City™ ist in Gefatir. Penguin”" und
Catwoman™ wollen auf ganovenhaften Wegen
die Stadt in lhre Gewalt bringen.

Aber nicht mit Dir. Du bist Batman."

Das Batmobil " steuerst Du mit Power und

Screen: Nintendo

Entertainment System Geschick durch alle Gefahren und Schikane. Alle 14 Tage neu:
: Einfach spitze die SNES Version, mit Super Brandheife
"3-D-Grafik und Musik in CD-Qualitat. Deiner KONAMI-Infos
Fantasie wachsen Flugel. Du hebst ab. auf Videotext Tafel 745
Du bist Batman.™ mSUPER
Wirst Du am Ende auch der Sieger sein? CHANNEL

Das schreiben Experten:
PLAY TIME 5/93 zu "BATMAN RETURNS "fur das \
Super NES: “Batman Returns ist ein Action-Game PLAY A \TIME
allererster Sahne. Die Animationen der Spielfiguren sind i
hervorragend, die Hintergriinde grafisch brillant...”

Sereen: Super Nintendo
Entertainment System
Tl

= ITEE

SuperstarkerVideospieleSpaR

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAM! (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Batman and all related elements are the property of DC Comics Inc. TM & © 1993, All rights reserved, Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY'™, the Nintends Product i s rla
Seals and other marks designated as “TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a registered trademark of Konami Co,, Ltd. .



EDITORIAL

IN EIGEN ER SACHE

Ganz spannend ging es auch wieder diesen Monat her. Zwischen den Street Fighter II
Turbo-Begeisterten und den Mortal Kombat-Fans entfachte eine heifie Diskussion, welches jetzt
wohl dasbeste Priigelspiel sei. Uns wiirde gerne interessieren, wie Thr denn iiber beide Spiele denkt.
Schreibt uns doch einfach kurz etwas dariiber. Aber auch andere Highlights verstanden es zu
{iberzeugen wie z. B. Mario All Stars, Thunderhawk und Gunstar Heroes. Demniichst werden Jump
'n Run-Fans mit einem der wohl besten Spiele ihres Genres begliickt. Bei dem iiberaus witzigen Spiel
handelt es sich um Aladdin, das wir schon als Preview in dieser Ausgabe kurz beleuchten.
Ganz aktuell und sicherlich als einer der ersten kénnen wir Euch tiber das Neueste

Stephan Girlich

Chef-Layouter

Redakteur

Geburtsort: Wiirzburg

Geburtstag; 2704.66

Sternzeichen: Stier

Familienstand: Glitcklicherweise ledig

Figene Konsolen: Neo Geo, Super Nintendo

Top Five: 1. Mortal Kombat (SNES)

: 2. Samurai Shodown (Neo Geo)
3. Striker (SNES)
4. John Madden Football '93 (MD)
5. Super Side Kicks (Neo Geo)

Lieblingsmusik: Trance Techno

Lieblingsfilm: Jurassic Park

Lieblingsschauspieler: Keanu Reeves

Lieblingsschauspielerin: Phobe Cates

Lieblingsessen: Selbstgemachtes Chilli Con Carne

Hobbies: Zocken, Mega Fun, Techno

GroBter Fehler: Flippe schnell aus

Grofite Stirke: Beruhige mich schnell wieder

Was wiirde ich auf eine

einsame Insel mitnehmen: Meine Traumfrau ‘

Was verabscheue ich am ‘

meisten: Vorurteile, Auslinderhaf§

e A

\' STECKBRIEF

von der Londoner ECTS-Messe berichten. Aufierdem weisen wir im
Special-Teil Shining Force-Cracks in die letzten Geheimnisse
des Spiels ein.

Viel Fun beim Lesen

Eure Mega

s : . -
snste Layouterin:
A peutschlands schons’ y

ot
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Wahnsinns-Grafik
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" NEUES BLITZSCHNELLES “NHL® HO
FUR VIER SPIELER..




Dieses Spiel wird Ihnen den Atem rauben.
Zuerst einmal kdnnen Sie, dank des neuen EA-4-Spieler-Adapters, die Action

gleich vierfach genieBen. Dieser erdffnet eine vollkommen neue Dimension des
Gameplay: Bis zu vier Spieler konnen gleichzeitig gegeneinander antreten.

Und es ist noch schneller als sein atemberaubender Vorginger. Bei diesem
Spiel miissen Sie sich warm anziehen.

Die 25 neuen Features schaffen ein véllig neues Spielerlebnis: Die Stiirmer
kénnen direkte Volleys schlagen, und lhre Torhiiter sind auBerordentlich
raffiniert. Sie haben die volle Spieler-Kontrolle zum Ducken, dem Satz nach vorn

und dem Kick-Save fiir Ihren Torhiiter. Neue Bodychecks in Banden und Bénke
setzen ihren Gegnern gehorig zu.

Dramatische Situationen ergeben sich fiir die Towarte aus den neuen
StrafstoBen. Es gibt neue, auf die Teams zugeschnittene Eisbahnen - jede mit ihren

NALTY SHOT! . i/

E
. Semen

5575

)

eigenen Besonderheiten. Sie héren das Grohlen der Shark-Fans, die mit den
FiiBen stampfen und nach jedem Hattrick ihre Hite hochwerfen. Zusitzlich zu
der aufregenden Atmosphire lassen Pfiffe, Buhrufe und 70 verschiedene
Orgelstiicke Ihren Adrenalinspiegel gewaltig ansteigen.

Neue batteriegepufferte Spielstinde sichern die personlichen Rekorde von
bis zu sieben Spielern auf einem Cartridge. Und da es den Namen NHL tréigt, sind
natiirlich alle neuen Teams und Spieler in NHL Hockey '94 absolut realistisch.

Und falls Sie es noch nicht gehért haben, merken Sie sich diese Worte:

IF IT’S IN THE GAME. IT'S IN THE GAME.

2ASPORTS

ELECTRONIE ARTS

SASPORTS

ELECTRONIC ARTS
IF IT’S IN THE GAME. IT’S IN THE GAME.

Erhiltlich in den Kaufhdusern und im Fachhandel. Oder rufen Sie EA Direkt an: 05241/24307.

EA SPORTS, das EA SPORTS Logo, IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME, Electronic Ares und 4 Way Play sind Warenzeichen ven
Electronic Arts. NHLPA, National Hockey League Players Association und die Legos van NHLPA sind Warenzeichen von NHLPA und werden
unter lizenz van Electronic Arts verwendet. NHL und das Logo van NHL sind Warenzeichen von NHL und werden unter lizenz von Electronic
Arts verwender.

Electronic Arts GmbH, Verler Str. |, 33332 Giitersloh



NEW:!

MEGA DRIVE
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Mega Drive /Microprose

PIRATES!
GOLD

Auf dem PC schon jetzt ein Klas-
siker, werkelt Microprose schon
fleiBig an einer Mega Drive-Vari-
ante dieses Strategiespiel-Ham-
mers.

oy

% Mega Drive /Sega

WONDER
BOY IV

Neben Sonic ist der gute, alte Wonder
Boy wohl Segas bekanntester Bild-
schirm-Held. Nach dem eher durch-
schnittlichen dritten Teil und dem
hammermifiigen, Action-Adventure
angehauchten Sequel (Numero V) darf
man auf den logischerweise (7) Wonder

Mega Drive /Sega

?'ww A sy
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Boy IV benannten neuen Teil nur
gespannt sein.,

ETERNAL
CHAMPIONS

Neues von Segas zweitem 24 MBit-Modul gibt
es diesen Monat auch wieder zu vermelden.
Einige Features: 11 Levels, einstellbare Zahl
an Matches, Zeitlupenfunktion, jeder Kiamp-
fer hat 35 verschiedene Moves und einem
Over-Kill Move (Finish him). Geplanter
Erscheinungstermin in den USA: November.

S iR .

Mega Drive/Virgin Games

THE JUNGLE
BOOK

Wer kennt ihn noch, Mogli, den kleinen Hel:
den aus dem Dschungel Buch. Virgin Games
versoftet diesen Walt Disney-Film in bester
World Of Illusion-Manier auf ganzen 16
MBit. Einen Haken hat das Ganze jedoch:
Anscheinend befindet sich das Modul erst im
Rohstadium, denn vor April '94 ist nicht -
damit zu rechnen.

8 MEGA FUN 10/93

Mega Drive /' Vic Tokai

SOCKET

Die Programmierer bei Vic Tokai sind
anscheinend grofle Sonic-Fans. Nicht
anders lafic sich erkliren, das sich Sok-
ket spielerisch stark an dem kleinen
Igel orientiert. 21 Levels auf 8 MBit
soll das fertige Modulbieten. Geplan-
ter Erscheinungstermin in den USA:
September.




NEW

MEGA DRIVE

Mega CD I1/JVC /LucasArts

Star V\ ars auf dem Mega CD 11! JVC macht’s modhch Aber

vor Dezember ist nicht mit einer ; L
US-Veroffentlichung dieses viel- Mega Drive,/Electronic Arts/SNK

::;s::;ﬂmnden 3D-Shooters zu s U p E R
BASEBALL 2020

Tradewest beschert uns die Super Nintendo-Version, und die Sport-
spielprofis bei EA kiimmern sich indes um eine addquate Mega Drive-
Umsetzung dieses futuristischen Baseball Spiels (8 MBit).

=& Top Games &

Neue und aktuelle Spiele aus USA und BRD fur

Super NES Game Boy ~ Mega Drive
Battletoads US 119, Asterix 64, Bubsy 109~
Mario All Stars 94— Best of the Best  64,— Flashback 109,—-
Mortal Kombat 129, Kid Dracula 64,-- Jungle Strike 119,—-
Star wing 105--  Lemmings 69--  Jurassic Park US 109,
Street F.TEUS 144, R-Type ll 64,-- Micro Machines 94,
Striker 119, Zelda US 64,-- Shining Force 124,
Reservierungs-Service fir Neuheiten
Mega Drive/Electronic Arts Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fir Sie da!

' ® 08062/80326
B LAD E s o F ; Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8,--) oder Vorauskasse (+ DM 5,--).

Ab DM 250, Bestellwert ibernehmen wir die Versandkosten. Preisliste gratis!

v E N G E N c E Top Games + Angelika Bachhuber « Gottlob-Weiler-Str. 37 b » 83052 Bruckmihl

EA auf Abwegen. Blades Of Vengence ist ein Fantasy-like Jump'n
Shoot mit sehr, sehr guter Grafik, Einen genauen Erscheinungster-
min gibt es allerdings noch nicht.

MEGA FUN 10/93 9



Version

Super Nintendo Preis
King Arthur's Waorld dt. 139,90
Lost Vikings us. 139,90
Mario Is missing us. 139,90
Mech Warrior us./dt. 149,90
‘Q SUPER MULTITaR & Mortal Kombat us./dt, 149,90
» NHL Stanley Cup us. LV
HONEST NHLPA Hockey dt. 139,90
Tas R Operation Logic Bomb us. V.
it i Parodius dt. 129,90
S ARl PGA Tour Golf 2 us. i V.
Pirates Gold us. I V.
{(EFLAYERS) Player Manager dt. 139,90
SFC-5 HONEST Pocky & Rocky us. 139,90
Polterguy us. 139,90 i :
: Inhaber: Christian Mann
Super Nintendo Version Preis Ladengeschaft:
Uk eieal Aduter 49,90 55116 !l\lﬁa_lnz, I_(otherhefstr. 1 (+Versand)
4-Player-Adapter 79,90 Bitte wahlen Sie: (061 31)
Action Replay Pro dt. 128,90 | 1238027/238029/2380 85
Alien 3 dt. 138,90 Fax: (06131) 2380 62
Aliens vs. Predator us. 139,90
Asterix dt. 139,90
B. 0. B. dt. 128,90
Battletoads dt./us. 149,90
Bubsy dt./us. 139,90
Claymates us. 139,90
Cool Spot dt./us. 139,90
Cybernator dt. 139,90
Desert Strike dt. 129,90 .
Dungeonmaster us. 159,90

F B TRE IRSFERH,
3 TI1E 10 BATEIR.
ELTTRT AT

EXFERIENCE,
| THE ULTIMATE
jf BATTLE OF

BATTLEMESH
Ta VisTaRy]

\ (S

An der

‘ Sie erreichen uns wé

“ Auftrag wird noch am selbe
dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC,

komplette Liste zu (liegt jeder Bestellung b

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele, die ¢
DM 4,90; bar, EC-Scheck bis DM 400,— oder V-Sci
UPS DM 15,50; Ausland nur gegen Vorkasse DM 2

Allgemeinen Geschéftsbedingungen.Tippfehler, Irr

Mehrere 1000 Programme auf Lag

Super Nintendo Version Preis

Equinox (Solstice 2) ip. 159,90
Evolution dt. 139,90
F-1 Pole Position dt. i V.
F-15 Strike Eagle us. 149,90
Final Fantasy || us. 149,90
Final Fight 2 us: 139,90
Flashback us, (s,
EX-Trax us. i. V.
Humans us. 149,90
James Pond Robocod us. 139,90
Jimmy Connors Tennis dt. 139,90
John Madden ’93 dt. 139,90
Jungle Strike us, i V.

Jurassic Park us. 139.90

Life on the =

e =7 Super Nintendo Version Preis Super Nintendo Version Preis
'g] ; Populous 2 jp-/us. 149,90 Super Emp. Str. Back us. 139,90
Powermonger dt. 134,90 Super Form. Soccer 2 us. 139,90
R-Type 3 us. LV Super Kick Off (6] % 139,90
Railroad Tycoon us. 149,90 Super Mario All-Stars dt. 104,90
Reck 'n' Roll Racing us. 139,80 Super Mario Kart dt. 109,90
Sensible Soccer dt. i. V. Super Off Road us. 139,90
Shadowrun us. 149,90 Super Probotector dt. 129,90
Sim City dt. 109,90 Super Slap Shot us., 139,90
Sim Earth us. 149,90 Super Star Wars dt. 139,90
Soul Blazer us. 149,90 Super Turrican us. 124,90
Starwing dt.. 129,90 Tazmania us. 139,90
Streetfighter Turbo us./dt. 139,90 Tecmo BA Basketball us. 134,90
Striker dt. 129,90 Tiny Toons - dt. 129,90 *
Super Bomberman dt, 139,90 Ultima 6 us. 149,90
Super Nintendo Version Preis
Wing Commander dt. 189,90
WWF Royal Rumble dt. 144,90
Zelda (Il dt. 109,90
Zombies us. 139,90
_PRO TENNIS
I Tour
Stofftier (ca. 32 cm)
Yoshi 49,90
S. Mario 49,90
Sonic 4990




SR PAL VERSION W00

Mega Drive Version Preis Mega Drive Version Preis
Flashback dt. 119,90 Warriors of Et. Sun ‘us. 139,90
: Humans us. 129,90 Warsong us. 129,90
John Madden '93 dt. 119,90 Zombies us. LV
: Jungle Strike dt. 129,90
e Jurassic Park dt. 119,90
Landstalker us. 139,90
Micro Machines dt. 119,90
. Mortal Gombat dt. 139,20
Mutant League Footb. dt. 119,90 MEGA CD Version Preis
NHLPA Hockey 94 us. 129,90
PGA Tour Golf 93 dt. 119,90 Mega CD 2 - Kensole 2 dt. 598,90
Pirates Gold us. 129,90 Adapter/USAJP-CDs 119,90
Weitere Ladengeschafite: Polterguy us. 129,90 Batman us. 129,90
l Mhlgasse 2, 35390 GieBen . Popolous 2 us. 129,90 Chuck Rock us. 119,90
Am RoBmarkt 38, 63739 Aschaffenburg
| Weingarten 11, Frankfurt-Bockenheim
thle 45, 27570 Bremerhaven
2nd der Woche (auch samstags) von 9-22 Uhr, lhr
Tag bearbeitet. Wir flihren auch Spiele, die nicht in
J)-Rom usw. Kostenlos schicken wir lhnen unsere
noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse
k; NN + DM 8,90, Eilzustellung zuzliglich DM 8,50,
-, ab DM 250,- versandkostenfrei. Es gelten unsere
1er vorbehalten.
r. Handleranfragen erwinscht.
st MEGA CD Version Preis
Caobra Command us. 119,90
Ecco The Dolphin us. 119,20
Jaguar XJ 220 us. 119,90
King’s Quest 5 s, i. V.
Microcosm us. i. V.
Monkey Island 1 us. i. V.
Night Trap us. 119,90
Prince of Persia us. 119,90
Road Avenger us. 119,90
Silpheed us. 139,80
Thunderhawk 3D us, 129,90
Willy Beamish us. 119,90
Wonderdog us. 119,90
WWF Wrestling us. 129,90
Mega Drive Version Preis NEO GEO Version Preis
Universal Adapter 59,90 Konsole PAL o. RGB dt. 729,90
4-Spieler-Adapter i V. Art of Fighting 1 399,90
Action Replay Pro dt. 119,90 Art of Fighting 2 424 90
Alien 3 dt. 119,20 Fatal Fury 1 349,90
Aliens vs. Predator us. i V. Fatal Fury 2 429,90
B. 0. B. dt. 119,20 King of Monsters 2 299,90
Battletoads dt. 119,90 Last Resort 349,90
Bubsy the Bobcat dt. 119,90 Samurai Showdown 429,90
Castlevania 4 dt. iV Sengoku 429,90
Cool Spot dt./us. 119.,_90 Super Baseball 2020 299,90
Desert Strike £ dt. 129,90 Super Side Kicks 379,90
Ecco the Dolphin dt. 119,90
F-15 Strike Eagle dt. 139,90 v
Fatal Fury dt. 129,90
Mega Drive Version Preis
Powermonger us./dt. 102,90
Railroad Tycoon us. i V.
Sensible Soccer us. 129,90
Shining Force us. 128,90
Streetfighter 2 Champ. dt. 139,90
Streets of Rage 2 dt. 99,90
Striker us. i. V.
Super Aleste us./dt. 119,90
Super Kick Off dt. 119,90
. Super Turrican dt. i V.
Thunderforce 4 dt. 112,90
Tiny Tcons dt. 119,90
Troddlers us. i V.
L IFimate CSacrar A+ 4140 an




NEWS

SUPER NINTENDO

Super Nintendo,/Spectrum Holobyte

STAR TREK
THE NEXT
GENERATION

Nicht nur Panasonics 3DO-Konsole, sondern
auch das Super Nintendo wird mit einer

Umsetzung der Abenteuer rund
um die Crew der U.S.S. Enter-

prise bedacht. Erlebt tolle
Abenteuer auf anderen
Planeten. Da heifit es dann,
Mr. Beam, dh Scotty, bitte
beamen. Ein genauer Erschei-
nungstermin ist bis jetzt noch
nicht bekannt.

Super Nintendo /Microprose

AIRBORNE
RANGER

Dem Computerspiel-Oldie hingt ein
legendirer Ruf an. Nicht ohne Grund
war Airborne Ranger sogar einige Zeit
lang in Deutschland indiziert. Micro-
prose arbeitet momentan an einer etwas
zeitgemiifieren Super Nintendo-Umset-
zung dieses zugegebenermafien reichlich
brutalen Séldnerspiels. 21 Missionen und in der endgiiltigen Version, die in den USA
ein speicherbarer Spielstand erwarten Euch im Herbst erscheinen soll.

MERCENARY

Super Nintendo,”Spectrum Holobyte

SOLDIERS
OF FORTUNE

... auch unter dem Titel The Chaos Engine
fiir den Commodore Amiga bekannt; ein
Soldnerspiel fiir ein oder zwei Spieler gleich-
zeitig, 16 Levels, Passwortfunktion und digi-
talisierte Sprachausgabe. Neben der Super
Nintendo-Version ist auch eine Mega Drive-
Variante in Planung.

12 MEGA FUN 10/93

Super Nintendo/Microprose

SOLO FLIGHT

F-15 Strike Eagle Il war schon gut, aber das
war noch gar nichts, denn bald kommt Solo
Flight. Als Computerspiel schon ein Uraltol-
die, soll die Super Nintendo-Umsetzung gehé
rig aufgemotzt werden und sogar die Mode-
7-Fihigkei- i
ten unter-
stiitzen.
Geplanter
Erschei-
‘nungster-
min in den
USA:
Herbst.




SUPER NINTENDO

i besorgt
unter
anderem
die Super
Nintendo-
Version, die
in Deutsch-
land tiber

auf der jetzt die
Dinos das Sagen
haben, und alles
rennet, rettet, fliich-
tet, genauso wie
zwel Jugendliche,
die Thr tunlichst
beschiitzen solltet.

Super Nintendo,/Ocean

JURASSIC
PARK

In den USA zur Zeit der Blockbuster, lauft
der Dino-Film seit 2. September auch bei
uns. Die Creme de la creme hat an Steven
Spielbergs neuestem Werk mitgewirkt. Als
Vorlage diente Michael Crichtons
Bestseller (bei uns als Dino Park
bekannt), die Special Effects
besorgte unter anderem Industrial
Light & Magic, die schon fiir Star
Wars, Alien 3 und den SE-Kultfilm
2001 verantwortlich zeichneten.
Die Lizenzwelle rollt natiirlich mit
dem grofien Kinoerfolg. Neben Tas-
sen, T-Shirts und dergleichen diir-
fen natiirlich auch die Konsolen-
umsetzungen nicht fehlen. Ocean

MEGA DRIVE SUPER NINTENDO

SEGA-CD Alien 11l

Ecco the Dolphin dt 89.90 Asterix

Final Fight dt 89.90 Axelay

Jaguar XJ-220  dt 109.90 Baseball 2020
Monkey Island us 109.80 Batman Returns
Rise of Dragon us 109.90 Battletoads '

Robo Aleste dt 109.90 Bomberman
Sh. Holmes I us 99.90 Bubsy
Sonic dt 89.90 Clay Fighter
Spiderman us 109.90 Cybernator
St.s Dracula us 129.90 Dungeon Master
weitere CD-Titel liefer- Equinox
bar Evo

~ Fatal Fury
Aliadin 0 Final Fantasy Il
Bubsy FF Mystic Quest
F1 0 Final Fight Il
F15 - Goof Troop

Gunstar Heroes 'é‘t 109.90 Jimmy Connors
Jungle Strike dt 109. 90“' King Arthurs
Jurrasic Park Lost Vikings
Landstalker 90 Magical Quest
Micky & Donald dt 8990 M i
Pirates Gold 129,90 Mechwarrior
Ranger X 109.90 Mortal Kombat
Rocket Knight dt 109.90 N.F.L. Football
Shining Force dt dt 119.90 Nigel Mansell
Shinobi I dt 109.90 Parodius
Sorcerer’s Kingd us 129.90 Pocky & Rocky

Streets of Rage Il dt 89.90 Rock'n Roll Rac. ; -
- dt 139.90 Fire X-Terminator 89.80 Exilell 119.90]

Royal Rumble
Mega Drive ]l dt 199.00 Shadowrun
Sega-C F?QM Ii di 579.00 Shanghai ll

Alle angegeberf
| Telefax 0221

dt 124.90 Sim City dt 89.90 | 699.00 z
dt 129.80 Star Wars dt 119.90 G 1149.00] .
89.90 Starwing dt 109.90 Je 119.90 :
134.90 Street Fightér Il 65.00] =]
dt 129.90 Turbo Edition dt 139.90 129.90
129.90 Super Turrican 99.90 m
~ dt 109.90 Taz- -Mania 3G : 369.00
dt 119.90 Art of Fighting 369.00] ju=
139.90 Fatal Fury Il 369.00 W
dt 129.90 Top Players Golf 169.00F
149.90 Magician Lord 199.00 H
129.90 Sam.Shodown 369.00f ,
139.907 S. Baseball 2020 169.00}
dt 129.90 Super Side Kicks ~ 349.00}
139.90 Viewpoint 699.00
di 89.90 W. Heroes 1l 369.001
1139.90 - :
o 220 TURBO DUO
dt ’129 .90 Grundgerat us 799.00
inkl. 7 Spiele

21 . 123;

Wir lieferh per Nachnahme zzgl. DM 9.- far Porto & Verpackung im festen Sicherheitskarton.

ieferh ausschlieBlich zu unseren allgemeinen Geschéaftsbedingungen.

Preise sind Versandpreise - Ladenpreise bitte erfragen. Handleranfragen erwiinscht.
-125676 - Ebertplatz 2 - 50668 Kdln.

die Firma Soweit zur Story.
Laguna vertrie- G -+ Codekarten, Bewe-
| ben wird. Ein m : gungsmelder und ein
Jahr Entwicklungs- pralles Waffenarsenal
zeit hat das Spiel schon in machen Euch die Hatz zwar

Anspruch genommen. Spielerisch

wird sich das Ganze an der Game Boy-Ver-
sion orientieren, die in dieser Ausgabe
schon einen sehr guten Test bekommen hat.
Dolby Surround Sound und sechs Levels
an der Zahl sind nur wenige Features, Als
Forscher Dr. Grant hat es Euch auf eine
gar nicht mal so einsame Insel verschlagen,

etwas einfacher, aber nicht nur Action, son-
dern auch eine gehorige Portion Adventure
ist ndtig, um wohlbehalten das Inseldasein
zu beenden. Sollte bei Euch jetzt, wie bei
uns, das Jurassic Park-Fieber ausgebrochen
sein, so mub ich Euch leider bis zum Weih-
nachtsgeschift vertrosten, denn vorher ist
nicht mit einer Verdffentlichung des viel-
versprechenden 16 MBit-Moduls mit deut-
schen Bildschirmtexten zu rechnen.

. NEO GEO

Turbo Express  us 439.00} ,
St. Winner Joyb. 129.00
Duo Pad 49.90f
Duo Tap 59.90
Hu-Cards-ab 49.90
Bomberman 93 102.90
129.90 Cosmic Fantasy lll  119.90
19.90 Dragon Slayer 109.90}

dt 59.90 Dungeon Explorerfl 109.90

d{ A
Grundgerat dt.
. Street Winner Il

_doyboard

129.90 Ac. Replay FX 109.90 Gradius I 114.90
109.90 .Super Scape dt 139.90 Lords of Thunder 99.90

9 10-22 Uhr

Bestellannahme |




Soulblazer
in Deutsch/

Super Nintendo

Wer kennt sie noch, die US-Ver-
sion von Soulblazer, den dreist
abgekupferten Zelda-Clone, der
in Sachen Spielspaf fast ans Ori-
ginal rankam. Ende des Jahres
wird {iber die Firma Laguna eine
komplett ins Deutsche tibersetzte
Version erscheinen, auf die sich
die Action-Adventure-Freaks in
unserer Redaktion sicher gierig
stiirzen werden und Euch viel-
leicht sogar eine Komplettlosung
bringen.

Super Nintendo-
Umbau

Die bastelwiitige Firma Wolf Soft
aus Neuwied bietet neuerdings
allen Super Nintendo-Freaks
einen Umbau fiir ihr deutsches
Gerit an. Damit laufen auch
Importmodule wie Mario All
Stars oder Firepower 2000 ohne
Probleme, noch dazu ohne Adap-
ter, und das Teil lauft natiirfich
auch auf 60Hz, d. h. es ist dann
knapp 20 Prozent schneller und
der gesamte Bildschirm ist ausge-
fiillt. Noch dazu lauft das
gesamte Import-Zubehor (also
auch das SuperScope) dann

auch. Ein richtiges RGB-Kabel
{kein Pseudo-AV-Kabel) liegt

auch bei. Natiirlich ist es auch
moglich, die US-Version von
Nintendos 16 Bitter auf 50Hz
abzuriisten, damit auch bspw. die
PAL-Version von Striker liuft,

Super Nintendo-

News
Die alten Klassiker vom Nin-
tendo NES kommen. Den

Anfang macht Super Metroid
(16 MBit), das in den USA im
Dezember erscheinen soll. Des
weiteren sind zwei neue FX-Titel
on the works, und Zelda 1 und 2
in neuem 16 Bit-Gewand mit auf-
gemotzter Grafik- und Soundku-
lisse (Zelda All Stars?). Priigel-
spiel-Fans diirfen sich schon mal
auf World Heroes 2 (24 MBit)
und Fist Of The North Star 7
(20 MBit) freuen.

News vom
Atari Jaguar

Entgegen  unseren  fritheren
Berichten wird das CD-ROM fiir
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Ataris 64 Bit-Maschine nicht im
Geriit integriert sein, sondern als
Peripheriegerit angeboten wer-
den. Features wie gehabt: Double
Speed-Laufwerk, CD+G- und
Photo CD-Kompatibilitit. Doch
selbst ohne CD-ROM ist der
Jaguar, wenn Atari den Preis von
199 $ halten kann, noch die
absolute Diream Machine fiir die
Spiele-Freaks. Die ersten Spiele
(Battlezone 2000, Tempest 2000,
Cybermorph, Alien Vs. Predator
und Jaguar Formula One Racing)
werden auf Megacart-Modulen
erscheinen.

Pocky & Rocky
in Deutsch/
Super Nintendo

Entgegen  unserer  fritheren
Ankiindigung in der letzten Aus-
gabe erscheint das abgedrehte
und quietschvergniigte Shoot'em
Up Pocky & Rocky doch noch
offiziell in Deutschland. Die
Firma Flashpoint {bernimmt
den Vertrieb und wird dieses 8
MBit-Modul, das bei uns mit

guten 78 % abgeschnitten hat, im
November auf den Markt werfen.

Super Mario
World-
Spieleberater
Fiir alle, die Super Mario World

immer noch nicht durchgezockt
haben, kommt jetzt der neueste
Spieleberater von Nintendo.
Aufgelistet sind auf 114 Seiten
alle Power Up-Gegenstinde und
Gegner, sowie Karten von allen

‘moglichen und unmoglichen
Levels. Kostenpunkt: 24,80 DM.

Das  Testmuster wurde  uns

 freundlicherweise vom Theo

Kranz Versand zur Verfiigung
gestellt. '

Striker in
Deutsch/Super
Nintendo

... und sie kommt doch, die deut-
sche Version von Striker, dem
besten Fuflballspiel, das uns bis
jetzt untergekommen ist. Die
Firma Laguna hat sich den
Deutschlandvertrieb  gesichert
und bringt dieses 4 MBit-Modul
in Kiirze auf den Markt.

Gamestore jetzt
auch in

Diisseldorf
Nach den guten Erfahrungen in

Neue Joypads
braucht das
Land

Honey Bee, die fernostli-
chen Experten in Sachen
Adapter und  Joypads,
haben mal wieder zuge-
schlagen; zum einen mit
dem SE-3 Super Nintendo-
Pad, zum anderen ist noch -
ein neues Mega Drive-Pad
erschienen (SG-8), die beide von

der Verarbeitung her einen posi-

(Fone 322
soper- sl S0 ST

Essen hat die Firma Gamestore
am 6. September in Diisseldorf
ihr bislang zweites Ladenlokal
erffnet. Im Sortiment befinden
sich unter anderem Mega Drive-,
Super Nintendo-, Neo Geo- und
Game Boy-Titel, genauso wie
Computerspiele. Wie auch in

Essen konnt Thr im neuen Laden
die Spiele vor dem Kauf ausfiihr-
lich testen. Hier noch die Adres-
se: Gamestore, Kélner Strafie 25,

40211 Diisseldorf.

F1 = Termin
verschoben/
Mega Drive
... damit Thr nicht laufend bei uns
anrufen miiflt, hier die neueste
offizielle Info von Domark: Das
furiose Autorennen F1 (GOLD

GAME) kommt jetzt erst am 15.
Oktober in die Liden. Schade,

* schade. Dafiir testen wir wahr-

Eindruck

hinter-
liefen. Einen neuen
FX-Adapter (Super-

Magic Game Converter) fiir die
US-Version von Starfox oder
andere Importspiele haben die
Jungs auch noch fertiggestellt. Die
Muster wurden uns freundli-
cherweise von der Firma Order
In Time aus Schramberg zur Ver-
fiigung gestellt, die die Produkte
von Honey Bee exklusiv in
Deutschland
vertreibt.

 scheinlich schon in der nichsten
~ Ausgabe das gleichnamige Spiel
* fars Master System und den

Game Gear.

IFA ’93

Was gab’s Neues von der Interna-
tionalen Funkausstellung in Ber-
lin? Mit einem eigenen Stand
vertreten waren nur zwei Herstel-
ler: Sega und Nintendo. Acclaim
war am Nintendo-Stand dabei,
allerdings ohne Mortal Kombat.
Sega stellte natiirlich das neue
Mega CD 11 vor sowie einige neue
Spiele wie Ottifants, Aladdin,
Ultimate Socter oder Street Figh-
ter 2 (DER 24 MBit-Hammer!).
Nach dem Road Avenger Pack-in
Set folgt Anfang November auch
das "nackte” CD-ROM, genauso
wie ein neues Basis-Set: Mega
Drive II mit Aladdin. Ein paar
neue CD-Titel wurden auch
angekiindigt: Winter Olympics,
Burning Fists, Star Trek The
Next Generation, Ground Zero
Texas, Ninja Warrior, Eye Of




SEGA EUROPEAN
FINAL 1993

Im technischen Museum in Wien
fand am Samstag den 4. Septem-
ber das SEGA EURO- &
PEAN FINALES 1993
statt. 17 Jungen und 1
Midchen aus insgesamt
11 Nationen waren -
angetreten, um jeweils }1
den besten aus einer der  ”
zwei  Alterskaregorien
zu kiiren. Die Veranstal-

tung ' moderierte der
Sega  TV-Star Steve

Kiesbauer, diec unter anderen
Osterreichs grofites TV-Jugend-
magazin "X-large" prisentiert.
Die Spieler mufiten sich an Cool
Spot, Jungle Strike, Final Fight
CD und Jaguar XJ-220 messen.
Stargast des Abends war iibrigens
Formel 1-Ass Damon Hill, dessen
Helm und Lenkrad an die
Gewinner ging (Hoffentlich mufy
er jetzt nicht ohne fahren). Der
Sieger unter den Junioren (bis 12
Jahre) wurde Mikael Roth aus
Schweden, der mit einem Mega
CD Il und den original Helm von
Damon Hill beschenkt wurde.
Ebenfalls ein Mega CD und das
Lenkrad gingen an Markku Ran-

O'Donnel und Arabella -Emlush%

kala aus Finland. Die Lieblings-
spiele des Senior -Champions
sind Night Trap und Rocket
Knight Adventure,

er Moderator, ein lenkradloser Damon
| und zwei gliickliche Gewinner

el
Die Lokomotiven trugen zur tollen Atmosphére bei

Hier die zwei deutschen Teilnehmer
Christopher Sigemund (12 Jahre) und
Andreas Hiigel (20 Jahre).

§| Nach Arari kiindigte

The Beholder, Super
Out  Run, Dark
Wizard, Virtual VCR:
March Of Time und §
Ultimate Soccer CD. !

nun Nintendo offiziell
an, daf} sie in Zusam-
menarbeit mit der US-
Firma Silicon Gra-
phics eine 64 Bit-
Konsole entwickeln
werden, Codename
"Project Reality".
1994 sollen die Spiel-
hallen fillig sein, vor
Ende 95 ist aller
dings nicht mit einer
Heimversion zu rech-
nen, und auch die
vorerst nur in den
USA.  Angepeilter
Preis: 250 $. Vorldufige techni-
sche Daten: 64 Bit-MIPS Prozes-
sor von Silicon Graphics, Echtzeit
3D-Grafik, Berechnung von
100.000 Polygonen pro Sekunde,
Anti-Aliased 3D-Texture Map-
ping in Echtzeit, 100 MFLOPS.
Silicon Graphics zeichnete unter
anderem fiir die Computer-Ani-
mationen von Jurassic Park, Ter-

minator 2 und Super Mario Bros,
verantwortlich. An neuen Spie-
len fiir ihren 16 Bitter stellte Nin-
tendo nur Plok vor, das wir
schon in den Software News hat-
ten. Acclaim prisentierte die
Mega  Drive-Umsetzung  von
Royal Rumble (16 MBit), die
Ende Oktober bei uns zu haben
sein wird.

Tel.:

T /72, e Original

MAK die Automatenkonsole
Spar Set (+ Stick & Spiel)

549,99 DM
799.99 DM

Top Games Lieferbar wie z.B.:
Legend of Hero Tomna, Mystic Riders.
Vulcan Venture, Wrestle Fest, usw...

SNES Kombigerat. Umschalibar
50/60Hz, RGB Kabel + Hifi-
anschluB, lauffahig mit allen
Modulen und Spiel fir nur
Joypadverl@ngerung 2,5m

G i e

SMD inc. Schaller 50/60Hz 249,99 DM

399.99 DM
29,99 DM

CD Rom 2 dt. inc. Spiel 599.99 DM
Joypadverléngerung 2m 2999 DM
Mega Drive 3er Set 99,99 DM

Kombigerat (Sc:hol. 50/60Hz) 788,99 DM
Gold Set

1199.99 DM
42.99 DM

{Grundgetdt,Spiel & 2.tick)
Joystickverliingerung 2m

[ S are
BT Eizive
Turbo Duo inc. Japan Umbau
15 Spielen und RGB Kabel 99999 DM
Joypad Verlangerung 2m 29.99 DM
Auch Seftwars fiir alls Systeme Lisfarbar

An- und Yerkauf ven Gebrauchtwaren
Druckiehler und Preisanderung vorbehalien

(026 22) g 35 17

W@EF SOFT

“Seuvt—"Giischiiver

Seid Ihr das lastige umstépseln satt 27
Dann haben wir die Ldsung fir Euch !l
Der RGB Umschalter fr Videospiele mit
AnschluB fOr die Stereoanlage.

159,99 DM

3-fach Umschalter
4-fach Umschalter 189,99 DM
7-fach Umschaiter 260,99 DM

el e
Sehiihbel
SNES RGB Kabel dif.fus./jp
mit Hifianschiug 79.99 DM
Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Mega Drive RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 29.99 DM

Probleme mit dem AnschluB des
Videospieles an Ihrem Monitor 2?

Hier ist die Losung ! Adapter—

kabel for fast alle Commodore-,

Philips Monitore ua. Hersteller 45,99 DM
Spezialantertigungen ab 39,99 DM

Ginibisiicin
Japan Umbau us Engine/Duo 99,99 DM
RGB Umbau von PC Engine/Duo 99.99 DM

Mega Drive 1 Umbau 50/60Hz
( bei 60Hz 20% schneller )

und ja./us, mit Schalter 55,55 DM
Mega Drive 2 Umbau (. MDI) 7599 DM

Umbau SNES difus/jp
auf 5§6/60Hz mil Schalter &
( bei 60Hz 20% schneller )

Modulkompatibilitat di/us/jp 99.99 DM
Neo Geo Umbau 50/60Hz
mit Schalter 49,99 DM

Wolf Soft. SchulstraBe 3,55566 Neuwied, Fax: 02622 / 83583
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D a viele neue Titel fiir meh-
rere Konsolen vorgestellt wur-
den, haben wir den Messebe-
richt nach Publishern sortiert.
Die voraussichtlichen
Erscheinungstermine fiir
Europa findet Thr in Klam-
mem. Der Trend geht tibri-
gens eindeutig Richtung Mul-
tiformat-Spiele, d.h. viele briti-
sche Firmen setzen ihre Spiele
sowohl fiirs MD als auch das
SN um. Eindeutige Verlierer
waren die 8 Bit-Systerne NES
und Master System (MS),
wobei fiir das MS noch

wenigstens einige Titel raus-
kommen, das NES aber schon
von vielen totgesagt wird. Ein
Aufsteiger  (zumindest in
Grofbritannien) war Com-

Bitter hilt Microprose auch
vier neue Titel parat: Wordtris
von Spectrum Holobyte diirfte
in  Deutschland  allerdings
nicht viele Anhinger finden,
da es kein reinrassiger Tetris-
Clone ist, sondern mehr in
Richtung Scrabble tendiert,
auch wenn der US-Wortschatz
erstaunlich groff ist (Dezem-
ber). Impossible Mission 2095
- The Special Edition sieht

dagegen schon wesentlich viel-
versprechender aus. Stay A
While Stay Forever, wer von
Euch kennt noch den 8 Bit-Ol-
die rund um einen wunder-
voll animierten Agenten, der
in einem Wolkenkratzer Elvin
Atombender bekdmpfen, etli-
che Puzzles losen und Gegen-
stinde untersuchen mufi. Fir
Nostalgiker ist die C 64-Ver-
sion als Bonusgame enthalten
(Januar). Mit The Chaos Engi-
ne, das urspriinglich von den
Bitmap Brothers fiir den
Amiga entwickelt wurde, hat
Microprose  einen  fetten
Lizenzfisch an Land gezogen.
Im Gauntlet-Stil ballert Thr
Euch alleine oder zu zweit
durch 16 Levels (Februar, MD
in Planung). Beastball hinge-

Spektakuldre Hardware-Innovationen (Pa-
nasonics 3DO und Ataris 64 Bit-System
Jaguar) gab es zwar nicht zu bewundern,
aber an Neuheiten fiir die etablierten

modores Amiga CD 32, das etli-
che Third-Party-Lizenznehmer
unterstiitzen  wollen;  dhnlich
sieht es mit dem 3DO aus.

gen ist ein Hardcore-Football, bei
dem der Schiri gar nichts mehr
zu sagen hat, und das fiir beide
Systeme geplant ist.

MICROPROSE

Nach der Fusion mit Spectrum
Holobyte und einer Umstruktu-
rierung ist Microprose wieder
voll da. Die beiden MD-Spiele
Pirates! Gold (Oktober) und Tin-
head (Dezember) werden vorerst
in Europa nur als Import erhilt-
lich sein. Pirates! Gold ist die
tiberarbeitete Neuauflage des

Strategiespielklassikers auf dem
C 64. Tinhead dagegen ist ein
vollig neues Spiel und wird das
erste Jump'n Run des US-Her-
stellers werden. Fiir Nintendos 16
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The Chaos Engine (MD)

Systeme war einiges geboten

Beastball (MD)

I HiEEA

i

e

£
Gold (MD)

INTERPLAY
Rasse in der groflen Klasse. Aly-
son Goddard, die charmante PR-
Dame von Interplay (Wir sind
jetzt noch ganz hin und weg)
hatte zwar nicht viele, dafiir aber
nur hochkaritige SN-Titel in der
Pipeline. Zuerst allerdings die
schlechte Nachricht: Rock’n'Roll
Racing bekommt fiir die Europa-
Fassung ein neues Cover und
muf} deshalb nochmal von Nin-
tendo abgesegnet werden. Wir

hoffen jedoch , dafi es noch vor

Weihnachten auf den Markt
kommt (Unsere Arbeitsmoral ist
im Moment sowieso viel zu gut).
Interplays kompetente Antwort
auf Street Fighter II Turbo ist fast
fertiggestellt: Clayfighter, so der
Titel, ist cartdon-like aufgemacht,
mit stolzen 16 MBit und Digi-
Sprachausgabe. Erster spieleri-
scher Eindruck: Hervorragend

(November). Claymates nutzt die
gleiche Knetmasse-Technik, fihrt
allerdings mehr auf der Jumpn
Run-Schiene, mit einem Schuf}

Adventure: 25 Levels, etliche
Puzzles, versteckte Bonusrunden,
und fiinf Charaktere wird das



'INTERPLAY

. MSE -PTSTDL

Sl !

" Lord Of The Rin ;
(SNES) g

Clayfighter (SNES)

fertige Spiel bieten (Oktober).
Robocop Vs. The Terminator ist
in den USA als Comic-Serie ein
Millionenseller, kein Wunder,
daff Interplay auch gleich ein

Videospiel rund um die beiden
Zeichentrickfiguren zusammen-
strickt: 16 MBit und 12 Levels,
gepaart mit knallharter Jump'n
Shoot-Kost  (November). Tol-
kiens Kultbuch Lord Of The
Rings harrt ebenfalls einer
Umsetzung  (Frithjahr). Zwei
Schmankerl zum Schluf; Lost

Vikings bekommt einen Nachfol-
ger (Sommer) und Kirk & Co.
stehen ab Mitte '94 auch auf der
Super Nintendo-Briicke ihrer
US.S. Enterprise.

ACTIVISION
Activision kann auf eine lange
Geschichte zuriickgreifen. 1979
trennten sich einige Programmie-
rer von Atari, um als erster unab-
hiingiger Hersteller Spiele fiir das
damals den Markt beherschende
VCSSystem zu verdffentlichen,
Nach langer Pause steigen die
Jungs aus dem Sunny State jetzt
wieder ins Videospielebusiness
ein: X-Caliber 2097 bietet Tech-
no-Musik, 24 Levels und ein

Hack'n  Slay-Spielprinzip (5.
Mirz). Die Classic-Line (Atari
VCS-Oldies in neuem Gewand)
hat auch einiges zu bieten: River
Raid: The Mission Of No
Return, Kaboom und Pitfall Har-
ry: The Myan Adventure (15
Juni) werden alle zuerst fiirs SN
erscheinen, MD-Versionen wer-
den folgen. Activision hat aber
auch ehrgeizige Pline fiirs Mega
CD 1. Das Grafikadventure
Return To Zork wird den Anfang
machen,

ELITE SYSTEMS

Die Hammerinfo von der gar
nicht mehr so kleinen Company
war nattirlich die Ankiindigung
von World Cup Striker (Striker
1I), und das nicht nur fiirs SN
(Juni), sondern auch fur das
3DO und den Game Boy (Juni).
Features:  Vier-Spieler-Option,

neue Spielergrafiken, Batterie,
bessere Computergegner, Tor-
hiiter und Schiris; Dr. Franken

Super Nes

Asterix dt 129,-
Mario All Stars dt  89,-
Mortal Kombat dt 135,-
Lost Vikings dt 124,-
Mystic Quest dt  94,-

Starwing mit T-Shirt  dt 129,-
Street Fighter Turbo  us 139,-
Fire Adapter fir SF Il Turbo 39,-

Final Fight jap  79,-
Player Manager dt 129,-
Mechwarrior us 129,-
Mechwarrior di 139.-
Pocky & Rocky dt 139,-
Striker dt 129,-
Super Bomberman  dt 139,-
Twin Bee dt 129,-
Jungle Sirike dt 129,-
WWF 2 dt 139,-
Alien 3 dt 129,-
Stanley Cup Hockey us 129,-
Action Replay dt  99,-

Mega Drive

Mega CD Il m. Sp. 589,-
Mega Drive Il mif Aladdin 299,-
4§-Button Joypad 39,-
Rocket K. Adv. dt  99.-
Bubsy dt  99,-

Beack Games

Deutschland Am Brenner 3 97941 Tauberbischofsheim

| Tel.:09341/31 21

Ultimate Soccer dt 109,-
F-1 Racing dt 109,-
Shinobi 3 dt 109,-
Action Replay di 109,-
NHLPA Hockey’ 94 dt 109,-
Mortal Kombat dt 125,-
Jurassic Park di 119.-
Shining Force dt 119,-
Jungle Strike di 109,-
Aladdin di 119,-
NHLPA Hockey'93 dt  89,-
Gunstar Hereos dt 109,-

Totalausverkauf
Liste anfordern!

Wir hatoen ca. 90 versehiedene Mega Drive Spisle, 46 Game Gear Splele, sowie
Master System 2, Neo Geo und Nintendo im Programm. Fordern Sie unser

Gesamtprogramm gegen 1 DM In Briefmarken. Versand per NN + 8 DM; Vorkasse
nur mit Euroscheck + 4 DM

Offifanten-Sticker 93.-
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Der Elite-Stand
fiir den GB werden wir voraus-
sichtlich in der niichsten Aus-
gabe testen; indes werkelt Elite
schon an einer SN-Umsetzung.
Die witzige Story zum
Spiel  wollten  wir
Euch natiirlich nicht
vorenthalten: Frankie
braucht mal wieder
Urlaub und will den
natiizlich mit seiner
Herzensdame  Bitsy
(nicht Binzi) verbrin-
gen. Doch leider hat
sie keinen Ausweis,
aber Frankie hat mal

wieder eine peniale

Idee: Er schraubt
Bitsy auseinander
und  verschickt sie

mit der Post. Das
Ergebnis war bei Fran-
kie und der Unfihig-
keit der transylvani-
schen Post vorauszu-
sehen. Bitsys einelne
Pakete sind auf den
ganzen Globus verteilt
und Frankie darf nun
schén suchen (De-
zember - MD.im Frith-
jahr). Das Denk-/Geschicklich-
keitsspiel The Fidgerts kommt
néchstes Jahr auch fiir SN und
MD. Fiirs MD kommt noch Joe
& Mac (Mirz), Dragon’s Lair
(Mérz) und Joe & Mac II (Som-
mer). In den USA schon seit lan-
gem zu haben, kommt das RPG
Might & Magic I im November
auch zu uns (SN - dt. Texte).
Einige Daten gefillig? 256 Mon-
ster, 96 Zauberspriiche, 250 Waf-
fen und Gegenstinde und
Automapping. Elite  Systems
erstes FX-Spiel Powerslide war lei-
der noch im Anfangsstadium,
denn vor Ende 94 ist nicht mit
einer  Verdffentlichung  dieses
Rennspiels zu rechnen (SN,
Mega CD 11, 3DO, ]Jaguar).
Auberdem plant Elite noch Vir-
tuoso, ein Multimedia-Experi-
ment (Mega CD 11, 3DO).

GREMLIN
GRAPHICS

Die Lotus-Fetischisten haben nur
einen neuen Titel on the works:
Das vom Amiga schon bekannte
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Zool (MD)

Jump'n Run Zool (im Dezember
fiir alle Nintendo- und Sega-Kon-
solen). Top Gear 2 (SN) und
Lotus 2 (MD) wurden zwar auch

Super Battletank Ii (SNES)

im Hause Gremlin programmiert,
werden aber unter der Schirm-
herrschaft von Kemco und EA
erscheinen,

Marko's Magic Football (MD)

"'-".'.Illlﬁ "

Auch Domark liest die Mega Fun

OCEAN

Ocean feierte auf der Messe ganz
grof} ihr zehnjihriges Jubildum.
Aber das war noch nicht alles.

Ranma 1/2 Il (SNES)

An  Konsolentiteln
wurden  angekiin-
digt: Dennis The

Menace (SN), Eek
The Cat (SN), das
Nintendos 16 Bitter
"bis an die Hardware-

grenzen ausreizen soll" (Original-
ton Ocean). Die Maskottchenma-
nia macht auch vor Qcean nicht
halt: Mr Nutz, ein Eichhérnchen
mit Stil, macht sich auf, die bose
‘Welt vor dem guten Yeti aus dem
Eisreich zu retten. Ein typisch
japanisches Videospiel, Ranma
1/2 11, urspriinglich von NCS
programmiert, kommt kurioser-
weise unter neuem Namen
(Ranma ohne die II) zu neuen
Ehren.

UsS GOLD

US Gold macht sich fiir Sega
stark. Fiirs MD sind in Planung
Gunship, Hulk (Februar) und
das vielversprechende Winter
Olympics  (Dezember; kommt
auch fiirs Mega CD 1I). Winter
Olympics und Hulk erscheinen
etwas spiter auch fiir das SN,

Das war noch lange
nicht alles, auf Seite

100 geht es im selben
Umfang weiter.




16 Megs scheinen der neue Standard bei
neuen Mega Drive-Jump’n Runs zu werden

Martin: Wir

schreiben das Jahr

50 wvor Christus.

Ganz Gallien ist

von den Rémern
besetzt. Ganz Galli-
en! Nein, ein unbeugsames Dorf
Aufstindischer hort nicht auf,
dem  Eindringling
Widerstand zu lei-
sten; allen voran
Astetix und Obelix.
In Segas neuestem
Jump'n Run, das mit
der Master System-
oder der Super Nin-
tendo-Umsetzung bis
auf den Titel nichts
gemeinsam - hat,

kénnt Thr sogar beide

Auch in ihren Verstecken sind die Rémer vor Asterix nicht sicher

PREVIEW
MEGA DRIVE

! : F e ]
s Neue versuchen die Rémer, dem kleinen gallischen Dorf endlich

Und immer wieder auf ]
beizukommen

Gegenteil. Vor allem
die Animation der Titel-
helden ist sehr gelungen
umgesetzt worden. Laut
Sega soll dieses Jump'n
Run, das ohne grofle
Vorankiindigungen pro-
grammiert wurde,
schon im November,
passend zum  Weih-
nachtsgeschift, erschei-
nen, und das sogar mit deutschen
Bildschirmtexten.

Systen: Mega Drive |
Datentriger:  16MBit-Modul Deutsch

pallischen Helden steuern: Aste- [l SilaRENEL FRRERER T TS
rix, den listigen Krieger, oder den
behibigen Obelix, der dafiir aber
ganz gewaltig auf die Romer ein-
drischt. Erster spielerischer Ein-
druck: Grafik grandios, Sound
solala, Schwierigkeitsgrad gar
nicht mal so einfach, ganz im

Obelix im Nebel

Gedffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do 9:30-20:30 + 5a 9:30-14:00

TEL: 0231 /5561 40
FAX:0231 /521553

dynatex
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PREVIEW
MEGA DRIVE

i,

Die Animations-Kiinstler von Virgin

schlagen in Zusammenarbeit mit den
Software-Labors von Walt Disney und
Sega erneut zu

Aladdin jst o} i

Bl \;‘ETS ;st; ::;regrsa;{s?hes Meisterwerk
ieler | i

aufs neue jn Ersfa:'nr::r e

tion erreicht schon fast Flash-
back-Niveau, der Levelaufbau ist
schon  vertrackt, Abwechslung
wird wieder mal grofigeschrie-
ben, alles in allem ein potentieller
Weihnachtshit. Besonders gut

gefallen haben mir die bitterbdsen
Bonusrunden, die endlich mal
wieder neue Wege im Jump'n
Run-Genre beschreiten. Die 16
MBit sieht man diesem Modul
wirklich an. Wer schon immer

; e i nicht
ddin eine zeitlan bt
wen“t!h;cﬁlr:eiﬁt er gelangwel t eine
wsnpdy Apfel in die Luft

fentlichung, wenn alles klappt,
bereits im Oktober zu rechnen.

mal Lust hatte, einen Disney-Co-
mic nachzuspielen, bekommt hier
die perfekte Gelegenheit dazu. In
Deutschland ist mit einer Verof-

16MBit-Modul D
Oktober

Datentréiger:
Geplant fiir Deutschland:

ol

Endlich wieder einmal innovative Bonus-Levels

Martin: Alle Ach-

tung. Nach Cool

Spot, das grafisch

und  soundtech-

nisch mit zu den
besten Jump'n Runs
auf dem Mega Drive gehért, folgt
die Konkurrenz auf dem Fuf,
sogar aus dem gleichen Hause:
Virgin Games. In Zusammenar-
beit mit Sega und den Softwarela-
bors aus dem Hause Walt Disney
hat Aladdin die besten Chancen,
selbst Quak Shot, World Of Illu-
sion und den schnellen Igel zu
tiberrunden. Grafik und Sound
sind vom Feinsten, die Anima-

'
Die Lampe stellt Eure Lebensenergie dar
20 MEGA FUN 10/93



Mit dem Vorgidnger RPM Racing hat dieses
8 MBit-Modul nicht mehr viel gemeinsam

Martin: "Born
To Be Wild"
schallt es aus mei-
nen Boxen und
meine  Nachbarn
konnen nachts bald kein Auge
mehr zudriicken, denn jetzt ist
Rock n'Roll Racing angesagt. Die-
ses 8 MBit-Meisterstiick von
Interplay ist der offizielle Nach-
folger vom eher peinlichen RPM
Racing. Wer R.C. Pro Am
(NES), Championship Pro Am
(Mega Drive} oder Super R.C.
Pro Am (Game Boy) kennt, weif
noch nicht, was ihn hier erwartet.

Denn Rock n'Roll Racing schligt
sie alle. Mit aufgemotzten Renn-
kutschen geht’s auf wilden Buk-
kelpisten zur Sache, von denen
eine furioser als die andere ist.
Wer denkt, Nitros und Raketen
wiren schon alles gewesen, der

tduscht sich gewaltig, denn Ihr
kénnt auch nette kleine Hinder-
nisse pflastern oder Minen legen.
Mit der hart verdienten Kohle
(Erster werden ist ein MuB)
konnt Thr Eure futuristischen
Kisten noch gehérig aufpowern
oder auf ein fetteres Teil umstei-
gen. Alleine ist Rock n'Roll

Racing schon recht gut, aber zu
zweit artet das Spiel nur noch in

wiiste Beschimpfungen aus und
jeder versucht, so unfair wie nur

méglich  dahinzubrettern. Ein
Sonderlob geht an die technische
Umsetzung, "Beeindruckten" die
bisherigen R.C. Pro Am-Clones
mit Spargrafik und minimalem

Nach jedem Rennen kénnt Ihr die Pramien zum Apoemurer Kutschen

verwenden

Sound, reizt Rock prinzip fast nicht

n’Roll Racing mehr  rauszu-
die 16 Bit- kitzeln. Das
Moglich- Muster
keiten 4 wirde
gut g uns
aus. freund-
Die § licher-
Musik- weise
stiicke § nicht
und FX ° von
passen wie Laguna
die Faust aufs iiberlassen,
Auge und motivie- nein, wir mufiten es
ren ungemein. Die digitalisierte  wieder zuriickschicken

(Schniiff). Aber im November ist
es soweit, denn dann kommt
Interplays

Sprachausgabe erreicht sogar
schon fast Neo Geo-Niveau. Die
Grafik ist noch
dazu voll auf der
Hohe; mehr ist
aus diesem Spiel-

deut-
schen Markt,

LOPS 1

5cherig hI denn die Future-Mobile sind allesamt ge ungen
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START

Uwe Kraft '
Spielt chne Ende:

Gerd Sebok
‘Spielt ohre Ende:
1. Mottat Kornbat (SN)
2. Thunderhawk (MCD 1)

Markus Appel
Spielt ohne Ende:
i street Fighter Il Turho (SN)
2. Mario All Stars (SN)

Ulf Schneider
Spielt ohne Ende:
1. Mortal Kombat (SN)
2. Mario All Stars (SN)

Martin Weidner
Spielt ohne Ende:
1. Roek n' Roll Racing (SN}
2, F-Zero (SN)

/ \
\.\i"‘%:o

e Miscmal il e s
n--‘hf '-h.- als don Kultfilm Bues

it

.}.‘. '
éifz sfFiettTe

Gold Game: Spie-
le ab 85% aufwirts
erhalten die Mega
Fun-Auszeichnung
"Gold Game". o

1. Thunderhawk (MCD 11)
2. Gunstar Heroes (MD)

Bastian Lurz
Spielt ohne Ende:
1. Mortal Kombat (SN}

Phliip MNoack
Spielt ohne Ende:

1, Street Fighter If Turbo (SNJ

2. Mario All Stars (SN)

2. Mario All Stars (SN)

Stephan Girlich

Spielt ohne Ende:
1. Mortal Kombat (SN)
2. Samurai Shodown (NC)

Stefan Hellert
Spielt ohne Ende:
1. Mario All Stars(SN)
2, Street Fighter 1l Turbo (SN)

Timur Gzelsel
Spielt ohne Ende:
1. Morial Kombat (SN)

Dr. Brainless
Spielt ohne Ende:
1, Waynes World (SN)
2. Tom & jerry/(SN)

schlecht : mittel

SPIELSPASS |

Sandrie Souleiman
Spielt ohne Ende:

1. Mortdl Kombat (SN)

2. Mario Al Stars (SN)

Icons: Im ersten erfahrt Thr die mogliche Spieleranzahl. Die beiden anderen dienen zur Be-
stimmung des Spielgenres. Da diese des éfteren ineinander tibergehen, sind es eben zwei. Man
konnte natiirlich noch mehr nehmen, aber dann wiirde das Ganze ins uferlose ausarten.

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: 8MBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: EIGENIMPORT

Briefing: Hier sind in aller Kiitze die wichtigsten Daten
des Moduls aufgefithet. Wenn wir einen Fact nicht genau
wissen, machen wir dazu keine Angaben, abgektirzt "K.A.",
denn Vermutungen bringen Euch iiberhaupt nichts.

Grafik: Hier sind entscheidend die Farbenpracht, die
Animation der Figuren, das Scrolling und' die Abwechs-
lung im Bildgeschehen, ausgehend von den Hardware-
Fahigkeiten des jeweiligen Systems.

Sound /FX: Dazu gehort die Musikuntermalung, Sound-
effekte, die Abwechslung und ob das alles iiberhaupt zum
Spielgeschehen pafit, natirlich wieder in Abhingigkeit
von den Fahigkeiten des Systems.

Spu':lsipaﬁ Hier flieft einfach alles mit ein: Grafik, Sound /FX, Unterhaltungswert, Motiva-
tion und Abwechslung. Macht das Spiel schlicht und einfach Spaﬂ, hat es das gewisse Etwas,
das einen immer wieder vor den Bildschirm zerrt. Auch hier ist die Spielspafibewertung im-
mer abhingig vom jeweiligen System. Die Bewertungen werden immer in Prozent angegeben,
Die Spanne reicht von 1% (Megaschlecht) bis hin zu 100% (einfach genial).

@ DENKSPIEL PE¥ RENNSPIEL

‘ JUMP'N RUN

BEAT'EM UP JUMP'N SHOOT SHOOT'EM UP

? SPORTSPIEL

T

STRATEGIE

ROLLENSPIEL
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2. Street Fighter [I Turbo (SN)




Die Videospielbranche wird einfach immer
schneller: Piinktlich zum Filmstart des
Mega-Films steht schon das passende Spiel
fiir Segas Flaggschiff parat

D r. Kent ist ein bahnbrechen-

des Experiment gegliickt: Aus Re-
sten von Saurierskeletten ist es
ihm durch aufwendige DNA-
Versuche gelungen, die Gigan-
ten der Vorzeit wieder zum Le-
ben zu erwecken. Eingepfercht
in den Jurassic Park, sollen diese
Tierchen nun fiir ecine dicke
Kasse sorgen. Doch alles gerit
aufler Kontrolle, als sich einige
befreien und Amok laufen. Wit-
zigerweise konnt Thr in zwei Va-
rianten  spielen:  Entweder
schliipft Ihr in die Rolle von Dr.
Grant und miifit versuchen, den
Touristen das Leben zu retten,
oder aber IThr tibernehmt den
Part eines Sauriers, der versucht,
vorbei an allen Wachen aus dem
Jurassic Park zu entkommen.
Egal wofiir Thr Euch entscheidet,
spielerisch lehnt sich das Game-
play sehr stark an Alien 3 und
Flashback an. Dabei ist die Wahl
der Waffen natiirlich grundver-
schieden, denn wihrend Dr.
Kent iiber eine Vielzahl von
Betiubungsschiissen und Grana-
ten verfiigt, maltratiert der Sauri-

Herlich anzusehen: die dng:tal:sleﬂen
Dinos,

er seine Widersacher wirkungs-
voll mit seinen bloflen Krallen.
Praktischerweise gibt es auch ein
Passwortsystem. Die uns vorlie-
gende US-Version liuft tbrigens
nur auf 60Hz, dh. nicht auf

deutschen Geriten.

Ulf: Gliicklicher-
weise legte sich Se-
ga bei diesem Mo-
dul ordentlich ins
Zeug, was man bei
Spielen zum Film ja
nicht gerade gewdhnt ist. Dabei
fallen zunéchst die aufwendig di-
gitalisierten Saurier auf, die
durch eine Vielzahl von Anima-
tionsphasen erstaunlich reali-
stisch wirken. Beim Sound war
Realismus ebenfalls Trumpf, und
so gibt es spérliche Rhythmen so-
wie viele gute Tiergerdusche zu
héren. Auch spielerisch weiff JP
zu gefallen; zwar ist der Spielab-
lauf nicht immer ganz klar und
fair, doch fiir Unermiidliche
diirfte gerade das ein Anreiz
sein. Anfinger sollten sich sowie-

Achtung w.xsserfall' Hier wn'd
pixelgenaue Steuerung verlangt.

s0 erstmal mit dem Saurier an-
freunden, da hier die Levels
leichter zu 16sen sind. Allerdings
kommt mit Dr. Kent, nicht zu-
letzt dank der zwei zusitzlichen
Levels, eindeutig mehr Freude
auf. Summa summarum bietet [P
viel Grafik und Spielspafi fiirs

Geld.
1|

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 16MBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS; 119,- DM

MUSTER VON: BEACH GAMES

schlecht iomittel ! gut i;ﬂ;’fsuper

3%

SPIELSPASS |

Baary K

JETZT NEU IN
DUSSELDORF

seit dem 06.September 1993

Koélner StraBe 25 (Ecke Wehrhahn)

Hauptgeschaft und Versand

Riittenscheider StraBe 181
45131 Essen
a 0201I77 72 25

I

INTERNATIONAL GAMES

X Super Nes X

Mortal Kombat us.
Striker us.
Mario Allstar dt.

Street Fighter

2 Turbo Edition us.
Starwing . dt.

Super Turrican.
Battletoads
Bubsy
Parodius
Cool Spot
Dracula |
Super Aleste:
Lagoon

Pocky & Rocky dt.
Royal Rumble dt.

Final Fight 2 ip.

EV.O8i us.

Mystic Quest Legend

(dt.Text) dt.

¥ Neo Geo ¥

incl. Joyboard
Joyboard
Memory Card
Gold Set mit Spiel
nach Wahl

World Heroes 2

139,-

11689,-
3789,-

¥ Mega Drive ¥
Seqga CD-ROM Il dt.

+ 1 Spiel 549,-
Final Fight CD 17,-
Wonderdog CD 107,-
Cobra Command CD  107,-
Jurassic Park 117,-
Flashback 117,-
Jungle Strike il
- Mortal Combat 129,-
Shining Force 127,-
Global Gladla’éors 109,-
Bubsy 117,-
Hardball 3 99,-
GCool Spot 109,-
Fatal Fury 119~
Racket Knight Adventure 109,
‘Another World 109,
Tiny Toons 97,-
Pirates of Gold 117,-
Bab : 117.-

o

Samurai Showdown 389,-

Fatal Fury 2 379,-
Super Side Kicks 349,-
Art of Fighting 369,-
Last Resort 299,-

X Weitere Systeme und Titel auf Anfrage X
Lieferung per Nachnahme zzgl. 8,- DM Porto und Verpackung
Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten.
Wir haften nicht fiir Kampatibilitdt der Spiele oder Geréte.

TEL /FAX 040/7 68 88 66

An der Seeve 4, 21217 Seevetal




Pesign Dhg
Scott Orr
Happ§ Kelleyr

i mme ns

; Bei einem PaBspleI hab'r Ihr drei Anspnelmﬁglichkerten, aber hehaltet auch

die Verteidiger im Auge

Und wieder eine neue Football-Simulation
von EA

A uch bei der neuesten Football-
Variante von EA steigt Thr mit
dem gewohnten Optionsscreen
ein. Hier diirft Ihr Spielart, Spiel-
linge, Mannschaften und das
Wetter einstellen. Fir die Neu-
einsteiger unter Euch eine kurze
Spielbeschreibung; John Madden-
Freaks kénnen gleich zu den
Meintingen gehen, denn es bleibt
alles beim alten. Nachdem die
Seitenwahl  entschieden  ist,
drischt das beginnende Team
den Ball méglichst weit in die geg-
nerische Hilfte. Der Fianger der
gegnerischen Mannschaft ver-
sucht sofort, das Ei moglichst
weit zuriickzutragen. Die Angrei-
fer miissen nun mit drei Versu-
chen mindestens 10 Yards
zuriicklegen, um ein sogenanntes
First Down zu erhalten und
dann dieses Spielchen wieder
von vorne zu beginnen. Dafiir
stehen zwei Grundziige, Paf- und
Laufspiel, in insgesammt 40 Vari-
anten zur Wahl, die in einem
Icon-Menii bestimint werden. Mit
einem Pafispiel ist es zwar mog-
lich, schnell sehr viele Yards zu

iiberbriicken; es ist allerdings eine
riskante Sache, den Ball auch

wirklich an den Mann zu brin-

ke lcome To Hzaml.

gen. Relativ sicher dagegen ist ein
Laufspiel: Hier kénnt Thr aber
(im Normalfall) nur wenig Yards
gutmachen. Ziel ist es, den Ball in
die Endzone des Gegners zu

bringen und so sechs Punkte
einzubeimsen. Habt Thr dies
geschafft, kénnt Thr noch einen
Bonuspunkt mit einem gekonn-
ten Schufl durch die Torstangen
erzielen. Neigt sich die Spielzeit
dem Ende zu und Thr seht keine
Moglichkeit, den’ Angriff erfolg-
reich abzuschlieflen, kénnt Thr
auch aus dem Spiel heraus versu-
chen, ein Fieldgoal zu erzielen,

I Ron Baxry fo EA Sports,

wird mit Passwort abgespeic
Bill Walsh College Footba
iibrigens das erste Spiel, das de
EA-Vier-Spieler-Adapter

Rede ich hier gegeu eine Wand he? lhr sollletdochaufdle Veﬂeldlgzr
aufpassen”

was immerhin drei Punkte bringt.
Der aktuelle Liga-Zwischenstand

den Markt bringen. Bill Walsh
hilt sich zwar eng an das grofle
Vorbild, erreicht aber dessen
Klasse nicht ganz. Die Spielsze-
nen dhneln sich wie ein Ei dem
anderen, _allerdings schien mir
Bill Walsh doch etwas langsamer
zu sein.  Vielleicht wurde so
einem  Geschwindigkeitsverlust
im  Vier-Spieler-Modus vorge-
beugt, was wir wegen fehlendem
Adapter nicht tiberpriifen konn-
ten. Am meisten stdrt mich aber
das Formations- und Taktik-

’ Stephan: EA hat
ja mit John Mad-

den Football
. __l/ sowieso den Uber-
knaller im Pro-

gramm,  deswegen

verstehe ich nicht so ganz, s
warum sie neben der ebenfalls
guten Alternative Mutant League

Der Spielaufbau ist, wie immer bei EA, vorbildlich gestaitet und irag{' zum Football noch eine Version auf
positiven Gesamteindruck bei
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mentl, das etwas zu fuzzelig gera-
ten ist. Man gewdhnt sich zwar
mit der Zeit daran, aber hier hiitte
man  sicherlich eine bessere
Losung finden
Ansonsten gibt es nichts zu
bemingeln und somit plaziert
sich Bill Walsh College Foothall
eindeutig in der Oberklasse, aber
John Madden Football bleibt wei-
terthin unangefochten an der
Tabellenspitze. Wer allerdings auf
einen Vier-Spieler-Modus gewar-
tet hat, der kann ohne Bedenken
zugreifen, denn zu viert wird es
an Spielspafl kaum zu schlagen

Nintendo
. Par(z fus)

[Facbeill]
RockenHGIIR
i s SHBr e dator
Battletond i)

OV ST
M@&Eﬂa
Smambam@u@
@mﬂ)({m{)

konnen. -

T P PP

Ulf: Noch sechs
Sekunden zu spie-
len! Die Mann-
schaft stellt sich
zum Field Goal auf,
schiefit, und trifft!!!
Ein sensationeller 21:24 Sieg!
Dies war eine kleine Impression
aus dem letzten Spiel gegen Ste-
phan (er drgert sich immer
noch). Die Mannen von EA ver-
stehen es einfach, gute Simulatio-
nen um den eiférmigen Ball zu
machen. Zwar kann man sich
iiber den Sinn dieser mittlerweile
fiinften Version streiten, doch
diesen Punke gilt es ja nicht zu
bewerten, alleine der Spielspaf
zihlt; und der stimmt auch hier.
Zwar bevorzuge ich immer noch
die John MaddenReihe auf
Grund der vielfiltigeren sowie
iibersichtlicheren Mann-

Mig 29]( i) HI09%00

Bi MW ATShiCelIegelEbush) L2550

ENBEYET) 19,00

ESISIS trikefE agieYus)) {25400
4 (GenerallChao's] U
)N ﬂmﬁﬁgﬁ%mq 9,00
8800 Renger 2,00
Swash 199,00
35400 25460
ZELED) {HI9Y0 0
ST,

schaftsaufstellungen, doch auch
die College Boys machen viel
Spaf. In ein paar Punkten wurde
dieses Spiel gegeniiber John Mad-
den sogar verbessert: Die Sprites
wirken durch die feinere Anima-
tion viel lebendiger,
und gerade der Vier-
Spieler-Modus diirfte
manchen John Mad-
den-Besitzer viell-
leicht doch noch zu
einem weiteren Kauf
bewegen. PS. Zu
zweit macht es hun-
dertmal mehr Spafl
als alleine.

L %H AN ]
BOES F@E’B MNOTHER

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA, PREIS: 119,- DM

MUSTER YON: ELECTRONIC ARTS

schlecht Domittel : gut s;htr supe:

68 %

5%
SPIELSPASS |

Jeder Besteller erhdlt von uns
eine kleine Uberraschung!

Play Me GmbH &Co. = Wahhngsallee G= 22459 Hamburg : 040 ] 55001 22 u Teiefax 040 / 5593709
Versand (0-24Uhr) und Ladenlokal mit Verleih (12-21Uhr) = Druckfehler, Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten
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Wolltet Ihr schon immer mal General sglelen
und die Geschicke einer Truppe leiten?
Dann ist dieses Spiel genau das richtige fiir

Euch

E s herrscht mal wieder Krieg,
Ihr iibernehmt die Rolle des
General Chaos und miifit Eure
Armeen siegreich an die Front
fithren, Habt Thr Euch fiir einen
Landstrich und eine fiinfkdpfige
Armee entschieden, kommt es
zur Schlacht. Hier iiberwacht Thr
die Handlungen Eurer Soldner.
Mit der Taste A schieflen Eure
Leute auf den nichstgelegenen
Feind; das Problem dabei ist nur,
daB die Reichweiten Eurer Waf-
fen hochst verschieden sind.
Daher miifit Thr das Plazieren fiir
sie tibernehmen, damit die Waf-

Ftirr | covmanoo [
] 3 |

Es dauert einige Zeit, bis man mit der Steuerung zurechtkommt

feindlicher Soldaten, kommt es
zu einem Freistilkampf, in dem
Thr den Gegner mit Schligen und
Tritten maltriitieren miifit. Bis zu
vier Leute gleichzeitig kémnen
dank Electronic Arts Vier-Spie-

fen moglichst gut zum Einsatz
kommen. Zudem solltet Thr
immer darauf achten, dafi Eure
Soldaten nicht von feindlichen
Geschossen vollgepumpt werden.
Schneiden sich die Wege zweier

26 MEGA FUN 10/93

ON THE

ler-Adapter mitspielen, gegen-
einander oder miteinander.

UIf: Schade, dafl so
ein neuartiges
Spielprinzip  letz
tendlich doch am
uniibersichtlichen
Spieldesien  schei-

tert. Wenn sich die
Gegner nimlich bei den Kémp-
fen wie grofie Wollkniule inein-
ander verkeilen, ist es vobei mit

der Ubersicht. Statt der angeprie-
senen Taktik prigelt man dann
meistens nur wie blod auf dem
A-Knopf herum und hofft zum
SchluB, als tm wahrsten Sinne
des Wortes gliicklicher Sieger
dastehen zu diirfen. Auch die
stindigen  Unterbrechungen
wegen der vielen Nahkimpfe ner-
ven aufgrund des monotonen
Schlagabtausches recht schnell.
Wenigstens technisch kann das
Spiel tberzeugen, denn die gut
animierten Soldner zeugen voh
einem routinierten Programmie-
rer-Team. Gliicklicherweise bietet
das Spiel aber noch einen
weitaus besser spielbaren Vier-
Spieler-Modus, in dem man sich
nur auf vier Soldaten konzentrie-
ren muf. Auch gegeneinander
kommt so lingerfristig etwas
Freude auf.

“LEERY™

GENERAL
CHAGS

CAMAL |

BEEE
ASSAULY TEAM
BATTLE
REPORT:

GEMERAL
HAVOC

MEDICAL STAFF
TOTARL ACREAGE

e ‘
Militdrisch genau wird die Schlachi analysuert

Philipp: Ein ein-
» ziges Wort reicht,
@ um dieses Spiel
treffend  zu
beschreiben: Kon-

fus! Selten zuvor habe
ich mich durch ein uniibersichtli-
cheres Game kimpfen miissen.
Wenn der Computer auf die
eigenen Mannen zustiirmt und
sie mit Flammenwerfern, Hand-
granaten und MGs in akute
Bedringnis bringt, beifit der vollig
frustrierte Spieler rasch ins Joy-
pad. Auflerdem ist das Spiel
nichts fiir zart besaitete Seelen,
da General Chaos doch recht def-
tig zur Sache geht (Der Compu-
ter hilt mit dem Flammenwerfer
auch dann noch drauf, wenn
unser armer Soldat schon
glithend am Boden liegt). Positiv
aufgefallen ist mir eigentlich nur
die relativ neuvartige Spielidee,
schade, daff sie so verhunzt in
Szene gesetzt wurde.
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JUMP’N
| Grafik fast wie im Zeichen-
&7 )trickfilm. _|Riesen 16 MB Spei-
|2 verschiedene Spiel-
modi, entweder als Asterix oder

GAME GEAR : i )
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M akaber, makaber: In F-15
Strike Eagle II fliegt Thr auch
Ziele in Libyen oder in Europa
an. Das Ziel dieser Schleichfliige
diirfte wohl klar sein. Wer iber
die Hintergrundgeschichte hin-
wegsehen kann (ist ja auch nur
ein Spiel), den erwartet endlich
mal wieder ein waschechter
Flugsimulator fiirs Mega Drive.
Drei Schwierigkeitsstufen stehen
zur Wahl, damit auch die Anfin-
ger unter Euch noch eine Chance

im Getiimmel haben. Im MIS-
SION BRIEFING erfahrt lhr
alles Wissenswerte iiber Euren
Auftrag, dann geht’s ab in die
Liifte. Wahlweise aus dem Cock-
pit, von hinten oder aus der Sicht
Eures Wing Man verfolgt Thr das
Geschehen. Wer etwas fiir heifle
Action-Szenen {ibrig hat, kann

aus der Sicht einer abrauschen-
den Rakete sogar die Gefechte
hautnah miterleben.

Die Super Nintendo-Version hatte schon
ganz gewaltig bei uns abgerdaumt, doch die
Mega Drive=-Umsetzung setzt dem ganzen

noch eins drauf

Martin: F-15 [l auf
dem Mega Drive
schligt sich noch
etwas besser als die
Super Nintendo-Ver-

sion. Mir personlich
gefallen "richtige" Flugsimulatio-

Rakete im Anflug
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nen ohnehin besser als rein Acti-
on-orientierte. Die Grafik ist rela-
tiv flott und reicht fiir eine Flug-
simulation aus. Das Beste sind
allerdings die Musiktracks und
die Soundeffekte, die andere Flu-
sis echt alt aussehen lassen. Die
Spielbarkeit geht auch voll in
Ordnung: Ein gutes Fluggefiihl,
etliche, nicht zu leichte Missio-
nen, und das richtige Drum-
herum sorgen fiir ein passendes
Flair. F-15 Il hat einfach alles,
was eine gute Flugsimulation
braucht. Es gibt ohnehin viel zu”
wenig davon.

Ulf: Microprose
schliefit mit diesem
Modul eine der
letzten groﬁen

Softwarelticken auf
dem Mega Dirive.
Nach den mibigen Versuchen

Ziel zerstort - ab nach Hause

wie Interceptor und LHX Attack
Chopper gibt * es endlich -eine
verniinftige Flugzeugsimulation.
Gerade bei der aufwendigen
sowie flotten Polygongrafik muf
man die Programmierer loben,
denn sie ist mafgeblich an dem
realistischen Flugverhalten betei-
ligt. Auch der Sound untermalt
zwar sehr sparsam, aber duferst
effektvoll das ganze Geschehen.
Auferdem wurde das ganze Spiel
mit vielen sinnvollen Optionen
versehen, wie etwa den verschie-
denen Sichtperspektiven.

Gerade dieser Punkt ladt des
ofteren zu Spielereien ein, zeigt
er doch so auf vielfiltige Weise
die schéne Polygongrafik. Mein
positiver Gesamteindruck wird
schliefillich durch den Auto-Pilo-
ten und die

verschiedenen

Schwierigkeitsgrade abgerundet,
da auf diese Weise auch unerfah-
rene Spieler schnell in die hohe
Kunst des Fliegens eingefithrt
werden. Wer sich von der kriege-
rischen Thematik nicht abschrek-
ken lafit, wird bestens bedient.
LI
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SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: MICROPROSE
DATENTRAGER: 8MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND; SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA, PREIS: K.A.

MUSTER VON: MICROPROSE
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Jetzt brechen auch fiir Mega Drive-Besitzer
die wunderbaren 16 MBit-Zeiten mit Bubsy

an
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Noch lacht der Biber!

B ei der uns vorliegenden deut-
schen Version von Bubsy hat
man auf

die Hin-
tergrund—

geschichte
verzichtet,
dafiir  ist
die Anlei-
tung

recht  wit-
zig  aufge-
baut und
nicht so-
niichtern, wie Thr es normaler-
weise von deutschen Hand-

biichern gewohnt seid. Beim
Spiel selber hat sich gegeniiber
dem Super Nintendo nichts geéin-
dert, Gleiche Levels (16 Stiick an
der Zahl), die Musikstiicke sind
identisch und sogar die Passwér-
ter stimmen mit denen vom

Super Nintendo i{iberein (siche
Ausgabe 8,/93). Somit ist Bubsy

ein ausgewachsenes Jump'n Run,

Ein beherzter Sprung

in dem Thr Wollkniule sammelt
und gegen die Wollies und deren
Schergen
zu  Felde
zieht. Diese
miifit  Thr
" mit  dem
Hintern
treffen,
damit  sie
sich  mit
einem Plop
aufldsen.
Die Levels
sind meist in drei Abschnitte
unterteilt und halten sich gra-
fisch an ein Thema (z. B. Wald,
Festplatz oder Hochebene).

() Stefan: Bei der
Mega Drive-Version
hat Accolade ganze
Arbeit geleistet und

das Spiel kompetent vom Super
Nintendo riibergezogen. Die Gra-
fik ist gleich und somit eine

wahre Augenweide auf dem
Mega Drive. Auch der Ohr-
wurmverdichtige Sound ist her-
votragend  umgesetzt worden
und unterhilt Euch beim Spielen
blendend. Allerdings hétten die
Programmierer am Leveldesign

einige  Lif- tings
vornehmen =

b L}
miissen, da

Bubsy nicht
gerade zu den
einfachsten
Spielen
gehért und
immer noch
mit den
Blindspriingen
zu kimpfen hat.
Trotzdem
sollte  jeder
halbwegs
ambitio-
nierte Jump'n
Run-Fan einen Blick auf Bubsy
werfen, denn durch das Passwort-
system haben, trotz des hohen
Schwierigkeitsgrades, auch
ungeiibtere Spieler eine Chance.

Ulf: Im  Prinzip
kénnte man ja auf
den Super Nintendo-
Test verweisen, denn
bis auf die geringere
Farbanzahl hat sich nichts verin-
dert, sogar das komplette Pass-
wortsystem wurde {ibernommen,
Somit sind auch dieselben Schwi-
chen geblieben. Nach wie vor bin
ich nimlich der Meinung, dafl
man die 16 MBit nicht optimal

ausgenutzt hat. Statt der {ippigen
Sprachausgabe vor jedem Level
hitten sie licher den Speicher-

MEGA DRIVE

platz in das Leveldesign stecken
sollen. Zwar sind die grofien
Levels mit dem aufwendig ani-
mierten Bubsy recht hithsch
anzuschen, doch der Funke will
einfach nicht so recht riibersprin-
gen. Ein Grund dafiir ist die Tat-
sache, dal} man in
den 16
Levels
immer die-
selben  Geg-
ner zu sehen
bekommt,
was
wirklich
nicht not-
wendig war.
Zum anderen
fehlt diesem
Sonic-Plagiat
einfach die
notige
Abwechs-
lung, um auch iber einen linge-
ren Zeitraum zu faszinieren.
Zudem empfinde ich es als
unfair, dafi plétzlich irgendwelche
Schiisse auftauchen, bevor sich

25

Bubsy hebt ab!

der Gegner sehen [38t. Bubsy ist
sicherlich kein Fehlgriff, doch
mich konnte es nicht so recht
begeistern. Vielleicht liegt es auch
daran, dafl Accolade die Werbe-
trommel vorher zu stark geriihrt
hat.

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: ACCOLADE

SPIELER —x— < =
DATENTRAGER: 16)ABIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 119, DM

MUSTER VON: DYNATEX
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Auch auf dem Mega Drive kann das
Priigel-Modul voll iibereugen

D a der Spielablauf mit dem der
Super Nintendo-Version
iibereinstimmt, beschrinken wir
uns im folgenden auf die Mei-
nungen der einzelnen Redakteu-
re. Wenn Thr etwas zum Spielab-
lauf erfahren wollt, schlagt bitte
den Test der Super Nintendo-
Version auf.

gehen die Special Moves so locker
von der Hand wie bei Mortal
Kombat fiirs Mega Drive, selbst
unerfahrene Spieler werden hier
keine Probleme haben. Wer aber
das richtige Automaten-Feeling
erleben will, der sollte sich, falls
noch nicht peschehen, ein Sechs-
Button-Pad zulegen, um so mit

T I NE BBHUS

STQEMTH .

sonya bei lhrer liebsten Pose

Stephan: An die

Super  Nintendo-

Umsetzung  von

Mortal  Kombat

kommt das Mega
Drive-Modul nicht

ganz heran, trotzdem

ist es im Moment das dberra-
gende Beat'em Up fiir Segas 16
Bitter. Grafik und EXs setzen
neue MaBstibe, ebenso die Ani-
mation, bei der die Konkurrenz
wohl erst mal schlucken wird.
Selbst die sonst bei anderen Spie-
len so oft kritisierte Sprachaus-
gabe kann ich diesmal ohne Ein-
schrinkung  loben, EXCEL-
LENT! Wie schaut es aber mit
dem Game Play aus? Ein einziges
Wort sagt alles: GENTAL!!! Nur
drei Feuerknopfe plus Blocken
tber die START-Taste lassen
zunichst Fingerakrobatik vermu-
ten, aber weit gefehlt, Bei keinem,
wirklich  keinem  Priigelspiel
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der

Original Tastenanordnung

_des Vorbildes zu spielen, was den

SpielspaB nochmals steigert. Den
hervorragenden Gesamteindruck
rundet die passende Hinter-
grundmusik ab, so dafl ich Euch
die Modulversion ohne Beden-
ken ans Herz legen kann. CD-

mmm‘-%

- ROM-Besitzer sollten aber auf
die CD warten, denn die soll
noch eine ganze Ecke besser sein
- und wird sich sicher einen heiflen
Kampf mit dem Super Nintendo
um die Mortal Kombat-Krone lie-
fern,

Drive-Besitzer diir-
fen aufatmen!
Mortal Kombat ist
- eine der besten
Automatenumset-
zungen, die Segas 16
Bitter jemals zu Gesicht bekom-
men hat, Die digitalisierten
Kampfer bewegen sich flissig
und die Sprachausgabe tiberzeugt

]edes geschulte Ohr Sowohl Hm-

£

Philipp: Alle Mega .

tergrundgrafik, wie auch Musik

sind zwar nicht unbedingt mein
Geschmack, aber objektiv gese-
hen tragen sie wesentlich zur
Atmosphire bei. Der einzige
schwerwiegende Kritikpunke ist
die ungenaue Kollisionsabfrage;
man schligt éfter daneben als
einem lieb ist. Was allerdings
motivationsmiflig geboten wird
(besonders im Zwei-Spieler-Mo-
dus), Iibt sich mehr als sehen,
denn selten wurde tinsere Redak-
tion langer von der Arbeit abge-
halten (besonders Stephan und
ich). Wenn Acclaim weiterhin
diesem hohen Niveau treu bleibt,
gehen wir rosigen Zeiten entge-
gen.

Die Hmtergrumdgraflk haut einen nicht vom Hocker, dafur sind die Kampfer
umso schéner

e i M b - e
Im Thronsaal ist der Obermotz Shang Tsung héchstpersénlich anwesend

7 A
SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: 16MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN; SECHS-BUTTON=PAD

CA. PREIS: 139, DM
MUSTER VON: ACCLAIM
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Mal was vollig anderes

- Martin:
etwas andere
Jump'n Run
kommt chne jede
Gewalt aus. Die

Zauberer Wiz und Liz
kimpfen zwar um jeden Meter,
aber nur um Zauberspriiche und
insbesondere um  Karnickel,
denen keiner von beiden wirk-

Dieses

lich etwas zuleide tun kénnte.
Features: Ein Zwei-Spieler-Mo-
dus mit gesplittetem Screen, tiher
180 Zauberspriiche, 112 Levels
mit so illustren Bonusgames wie
Space Invaders, oder Lemminge,
die durch den Bildschirm laufen,
und ein Magieshop, in dem fast
alles gegen Cash zu haben ist, was

‘man so zum Leben braucht. Ent-

wickelt wurde das Game von
Martyn Chudley, der bisher fiir
The Killing Game Show verant-
wortlich zeichnete (Dementspre-
chend sieht auch das Intro aus).
Als Gag am Rande kénnt Thr in
einer Bonusrunde Tomaten auf
den Programmierer von Puggsy
werfen! Erster spielerischer Ein-
druck nach wunserem Besuch
beim Londoner Programmier-
team: Denkbar unkompliziert,
aber wegen des rasanten Zwei-
Spieler-Modus absolut suchtge-

Auch alleine macht Wiz'n’Liz sehr viel SpaB

PREVIEW
MEGA DRIVE
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fihrdend. Endlich mal wieder
cine halbwegs neue Spielidee;
noch dazu ist die Grafik sehr
schnell und solche Digi-Effekte
bekommt Thr auf dem Sega nur
selten zu horen. Wiz'n'Liz soll
noch im November fiir das Mega
Drive erscheinen. Eine Super
Nintendo-Version ist in Vorberei-
tung.

Psygnosis
Modul Deutsch
12. Nov.

Hersteller:

Datentriger:
' Geplant fir Deutschland:

Psygnosis neuestes Werk handelt von einem
AuBerirdischen, Racoons, einsamen Inseln
und Logik; na wenn das nichts ist!

Philipp: Titel-
held Puggsy mufl
auf einer einsamen
Insel mit seinem
Raumschiff landen, da
er sich im All verirrt hat. Zu sei-
nem Pech leben die Racoons auf
dieser Insel. Sie haben nichts bes-
seres zu tun als sich sein Raum-
schiff zu schnappen und es zu
ihrem Anfihrer zu schleppen.
Also steht Puggsy nun da, alleine,

ohne Schiff, noch
dazu auf einer relativ
einsamen Insel (die
Racoons sind ja noch
da). Das besondere
an Psygnosis neue-
stem Spiel ist ein Ver-
fahren, das sie
schlicht TO.L (Total
Object  Interaction)
genannt haben, d. h.
Ihr kénnt mit den
herumliegenden
Gegenstinden allerhand anstel-
len: Werfen (um damit Feinde

e

Schaukel, kenter

e
&

y

zu tdten), stapeln (um héhere
Ebenen zu erreichen), benutzen
und dergleichen mehr. Die insge-
samt 51 Levels erreicht lhr dber
eine Karte der Insel (wie bei
Mario). Viele Spielabschnitte

besitzen zwei Ausginge, sprich .

g Thr kénnt die Levels auf

verschiedene  Art und
Weise lésen, wobei Euch

; % der direkte Weg zum End-

=% boB bringt, wihrend Euch
" die etwas kompliziertere
Variante meist in ein
Bonusgame fithrt, in dem
Thr Leben oder Punkte

. sammeln konnt. Unser

Obermotze gibt es nicht viele, aber sie sind nicht von schlechten Eltern

erster  spielerischer Eindruck
nach einer ausfithrlichen Spiele-
session bei Psygnosis/London
war bereits sehr gut und wir war-
ten nur noch darauf, das Spiel
endlich in der Redaktion zu
haben. Geplanter Erscheiming-
stermin fiirs Mega Drive: 29.
Oktober (Mega CD IL: 26.
November, Super Nintendo,
Game Gear und Game Boy in
Vorbereitung).
= T s
Psygnosis
Modul Deutsch
29, Okt |

Hersteller:
Datentriger:

| Geplant fiir Deutschland:
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Oha, was ist denn auf einmal mit Electronic
Arts los? Kein neues Sportspiel, stattdessen
eine absolut neue Spielidee

B ei diesem Spiel schliipft Thr
zur Abwechslung mal in die Haut
eines jungen Geistes namens Pol-
terguy. Wie bei wahrscheinlich
allen Geistern ist es auch sein
sehnlichster Wunsch, wieder eine
menschliche Gestalt zu erlangen;
doch dafiir miift Thr die nicht
ganz 50 leichte Aufgabe erfiillen,
die vierkdpfige Familie Sardini
aus ihren insgesamt vier Hausern
zu vertreiben. Und wie macht
man das am besten? Genau, mit
Hilfe Eurer Spukfihigkeiten der
Familie einen gehorigen Schrek-
ken einjagen. Doch zuvor miif
Thr erstmal in einem Dungeon
"Ectoplasma” einsammeln, denn
auch Leute erschrecken kostet

schlieflich Energie. Habt Thr
Euer "Ectoplasma-Meter" gefiillt,
geht Ihr zum Hauptteil des Spiels

Uber 400 sogenannte "Ftiht Items" stehen Euch zum Erschrecken zur

zaubern, Stereoanlagen in Robo-
ter verwandeln oder das Fernseh-
bild lebendig werden lassen. Den
Etfole Euer "Schreckenstaten'

wie den Hund der Familie oder
zahlreiche  Dungeonbewohner,
die Euch das Ectoplasma sam-
‘meln erheblich erschweren.

Ulf: Respekt! Da
hat Electronic Arts
was wahrhaft
mnnovatives  pro-

gem Durchspielen (miBig schwie-
rig) nicht alle Riume und deren
Mébel ausprobieren konnte. Die
Grafik st zam einen sehr
detailiert, zum anderen duBerst
vielfiltig, und bringe die Gruselef-

fekte mit viel Witz ritber. Die

Gerauschkulisse ist dagegen sehr
sparsam ausgefallen, beschrinkt

In einem Dungeon muf erst einmal Ectoplasma eingesammelt werden, um in

' Verfiigung

iiber; in einer isometrischen Dar-
stellung werden sidmtliche Zim-
mer des gerdumigen Hauses
gezeigt. Mit Knopf A konnt Thr
Euch nun in simtliche Mobel
hineinzaubern und so die

unméglichsten Sachen anstellen,
wie bspw. Haie in ein Aquarium
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konnt Thr immer an den jeweili-
gen Gesichtern im "Fear-Meter"
erkennen. Hat das letzte Famili-
enmitglied endgiiltig die
Schnauze voll, verlifit es das
Haus und Thr dirfc Euch am
nichsten Haus versuchen. Natiir-
lich haben Geister auch Feinde

grammiert. Schnell weifs man, wo
bei diesem Spiel der Hase lduft

und fingt an, die Familie nach
Herzenslust zu erschrecken. Dies
ist auch sicherlich der eigentliche

Reiz in diesem Spiel, denn die *

Phantasien der Programmierer
schienen hier keine Grenzen zu
haben. Da wiiren wir aber auch
schon beim Hauptkritikpunkt,
denn hat man erstmal alle Mobel
durchprobiert, sinkt die Motiva-
tion doch rapide. Gliicklicher-
weise sind die Hiuser aber sehr
grof, so dah man nach einmali-

die menschliche Zone eindringen zu kdnnen

sie sich doch nur auf ein bifichen
Gekreische sowie einer gruseligen
Hintergrandmusik. Wer also
nach dem etwas anderem Spiel
sucht, sollte die hier die Briefta-
sche zucken.

S PIELER [ e I b

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 16 MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: OKTQBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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Welches Fahrzeug aus Test Drive 2

konnt Ihr bei richtiger Lésung von

links oben nach rechts unten in

'@  den gestrichelten Kastchen lesen?

HORIZONTAI.

Steuergeriit bei Konsolen

6. Bestes Shoot'em Up (US-Version)
7. 'Wer oder was ist Scorpion bei Mortal Kombat? >
10. Die Losung zum Umweltproblem bei Global Gladiators

12. Name des Babys in Ottifants

13. Wird von Lt. Ripley bekampft

14. Kiirzel fiir Steuergerit

15. Super Denkspiel von Atari fiir das Lynx
16. Edelspielehersteller aus Japan

17. Der Held in Adventure Island

VERTIKAL

1. Hand Held

2. Ehemalige Referenz unter den Strategiespielen .

3. Vorname eines Huhns auf dem Game Boy

5.  Hersteller von King Arthur’s World

6. Gegenstand zum Unverwundbarmachen bei Mario .

8. Briider in Fatal Fury les deutsche Verslonen

9. Held aus Splatterhouse 1 dahr Garantle auf Hard- und Softwar
. 11. Hausmaskottchen von Laguna = aprandkestenio ss

12. Titelfigur in einem Videospiel von Konami Dastatiscgen am %‘.":".'.’é&"é‘.%s o Varsand:

(Filmumsetzung) : Fosten von D _
18. Lasergewehr fiirs Super Nintendo: Super... f el onplund ;g*ﬁg"gs;_ -

gegen DM 1,- Rickparie aafordarn konnen.
— Sammelbesteller speren Ve}’sundknscemme:\e
und helfan duzch geringeren Anfall von Ver-
packungsmaterial die Umwelt zu schonen.
— lielerung erfolagf oer Naochnahme.
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Es ist soweit! Der Starfox-Konkurrent
Silpheed tritt an. Mal sehen, ob er dems
schnellen Fuchs Paroli bieten kann __.~

drei Continues, die jeweils nur
aus einem Leben bestehen, dafiir
hat Buer Raumschiff ein Schutz-
schild.

Stefan:  Starfox
‘kann sich wieder
in seinen Sessel
zurticklehnen,
denn Silpheed ist
ftir das ‘Nintendo-

W ieder einmal seid Ihr die
letzte Hoffnung der Menscheit.
Ihr besteigt Euren SA-77 Sil-
pheed-Raumjiger und startet
vom Mutterschiff aus in ein
ungewisses Abenteuer. Mit Sil-
pheed bekommt Thr das erste
reinrassige Ballerspiel mit Poly-
gongrafik fiir das Mega Drive zu
Gesicht. Thr diist {iber Planeten,
durch Asteroidenfelder und zwi-
schen Raumflotten hindurch,
und erwehrt Euch der stindig
auftauchenden Gegner. Dabei
seht Thr das Ganze von einer
Position, die sich hinter und ober-
halb Eures Raumschiffes befin-
det. Die Hintergriinde scrollen an
Euch vorbei und Thr habt keinen
EinfluB auf Eure Flugroute, gen-
auso wie bei einem iiblichen
Shoot’em Up. Natiirlich stehen
Euch Extras wie Bonuspunkte,
Schutzschildaufbesserung, Smart
Bomben, Unsichtbarkeit und
eine Reihe von Waffensystemen
zur Verfiigung, die lhr vor einem
Level anwihlen kénnt. Thr besitzt

]a, wo bleiben sie denn?

34 MEGA FUN 10/93

Je hoher die Levels, desto besser die rafik

Pro-

dukt
keine ernst- :
hafte Gefahr. Die Grafik ist zwar
recht flott, dafiir macht sich ein
leichtes Ruckeln bemerkbar. Die
Musik hebt einen auch nicht

gerade aus dem Sessel (fiir CD-
Verhiltnisse ist sie  sogar
schlecht), nur der Funkverkehr
ist recht gut und hebt die Motiva-
tion um einige Prozentpunkte.
Die Gegner, die nur in Horden
auftreten, flitzen wie die gesenk-
ten Siue durch die Gegend und

sind recht
schwer zu treffen. Das kommt
daher, daf viele Feinde mehrere
Treffer benotigen, bevor sie
explodieren. Da werdet Thr sehr
schnell Euer Schutzschild los
sein. Lobend erwihnenen mufl
ich aber den seht guten Vor-




spann, der zu den besten gehort
die ich je gesehen habe, Trotz der
mangelnden Realisierung sollten

‘Mega CD-Besitzer einen ™ Blick

riskieren, denn wem die Wolf-
team-Spiele gefallen haben, der
wird auch an Silpheed seinen
Spaf} haben.

Martin: Silpheed,
ein  Wechselbad
der Gefiihle.
Erster - spieleri-
scher  Eindruck:

"Das ist ja Galaga,
ach, wie originell". Nach einer
Stunde: "Gar nicht mal so
schlecht”. Nach drei Stunden:
"Ich seh’s schon kommen, das
Teil mufl ich mir heute abend aus-
leihen." Mittlerveile kann ich

Action satt

et

=2-[2907100

SET DFINE-
P PLASHA DRIYE

b

F
i

Hier kinnt lhr die verschiedenen Waffensysteme anwihlen

gar nicht mehr von Silpheed las-
sen. Atemberaubende Hinter-
grundgrafiken, rasante High-
Speed Fliige durch Raumschiff-
schluchten, sehr gutes Intro, digi-

S
A »

talisierter Funkverkehr; das alles
trigt zu einer phantastischen
Atmosphire bei, die ich auf dem
Mega CD selten zuvor erlebt
habe, Zudem wird die Grafik
von Level zu Level besser, und
der harsche Schwierigkeitsgrad
ist auch sehr motivationsfor-
dernd ("Einmal probier’ ich’s
noch"). 8O sollten gut gemachte
Shootem Ups aussehen. Ein
paar Sachen gibt’s allerdings auch
zu bemingeln, weswegen die
Wertung auch nicht so hoch aus-
fill: Der Sound will nicht so
recht zum' Spiel passen, meistens
kommt der gleiche Obermotz,
und auf Dauer gibt es auch nicht
so viel Abwechslung; aber bei
welchem Ballerspiel ist das schon
der Falll Und wenn fast die

gesamte Redaktionscrew nur an

diesem Spiel rumnodrgelt, mir

gefillt's trotzdem. Aaf meiner
personlichen Lieblingsliste aller

Mega CD-Spiele steht Silpheed
nach Thunderhawk jedentalls

unangefochten an zweiter Stelle.
Anspielen lohnt sich.

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: GAME ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: OKTOBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS; 99,- DM

MUSTER VON: HIGH SCORE GAMES

schlecht

e :'%: :
SPIELSPASS :
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Core Designs drittes CD-Spiel fiir Segas 16
Bitter nutzt erstmalig auf dem Mega Drive
Texture Mapping

Wir schreiben das Jahr 2029. geheimen AH-73M Thunder-
Die geheime Kommandoeinheit hawk  Kampfhubschrauber
Elite ist dafiir bekannt, in allen schwingen. Zehn Levels mit
Krisengebieten der Welt fiir Law  unterschiedlich vielen Missionen
J—

Die Hiuser werden so groB, man kénnte fast durchs Fenster fliegen

Martin:  Segas Auf Dauer kommt wenig Neues,
Hoffnungstriiger ~ sprich, die Levels lassen die
fir den FEuropa- nétige spielerische Abwechslung
Start  des
CD-ROMs
ist  rundum
gelungen. Flotte, detail-
lierte Grafik, ein Texture
Mapping, das man sonst
nur vom Super Nintendo
gewohnt ist, lange und
alles andere als einfache
Missionen, und die pas-
sende Musikuntermalung.
Doch wo viel Licht ist, ist
auch ein wenig Schatten:

Feindliche Hubschrauber jagen macht am meisten Spar

And Order zu sorgen. Gliickli- warten auf Buch: Waffen-
cherweise seid Thr mit dabei und ~ schmuggler in Sitdamerika, Gue-
konnt Euch gleich in den streng  rillas in Mittelamerika, UN-Kon-
vois in Europa, Piraten im Siid-
chinesischen Meer, und noch
einiges mehr. Mit der Bord-MG,
Missiles oder Lenkwaffen geht es
den bésen Buben an den Kragen.
Ziel jeder Mission ist es, die
Hauptziele zu zerstéren und wie-
der  wohlbehalten aus dem
Gebiet zu entwischen. Wer aller-
dings auf Orden aus ist, sollte
tunlichst alles, was sich auf dem
Screen tummelt, abschiefen, um
eine entsprechende Punktezahl
zu bekommen. Die Spielstinde
pro Level lassen sich tibrigens im

Backup-Booster  abspeichern. Die Berge in manchen Levels sind %:lafi!scch nicht ?usgereift, denn sie bauen sich nur
ockwelse au

Jede Mission wird effektvoll i e e —
eingeleitet Auf dem Radar sind Ziele, Feinde und eigene Truppen in Dem Arktis-Level haben die Programmierer einen
unterschiedlichen Farben dargestellt besonders stimmungsvollen Himmel spendiert
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bringen Action pur. Zehn Missio-
nen mit teilweise hammerhartem

Schwierigkeitsgrad werden auch DHOLTJE 7 SCHU‘ZENSTHHSSE Q- 899231 NeU-UM

die Motivationskurve lange auf e p—— 3 == SANELL 1% PiV ATAIAAS A
MU ESTELL O o ONI900TSG0HET FAXOTABINE
Fpeheeurbue - 5\ 7.PREISLISTE HIT DEM COUPON, At ANZEIGENENDE, ANFORDERN !

kung empfehlen, denn reinrassige S€EGAM
& . . < MEGR MASHA Giotad
Ballerspiele sind nicht jeder- 18], ez
- . 77
manns Sache, von einer Simula- ey i gl i
. k & lh- k- 1 [ TT o9 pider ManiX- I“?“? i
tion. kann man némlich in kein n 7 Ee Picttariouse 3o |11 |
ster Weise reden. Es gilt nur, so k- 7 é;{' &
viel wie moglich abzuschieflen, %) L7 : 5% %
. . 3 el
das war’s dann. Ein bifichen J 33 77| Jiex Monisna Fontbat - | 33 1 il
= 79 fos Montona Football 3., | 99 = Ees
Schnick  Schnack  aufenrum as | 72 | 72| IR ERAS It 123 (7
v a o9 | 77| an| [t Mo factac) o9 o ”
wire nicht schlecht gewesen und 2 2 (]
s oy ;
hitte Thunderhawk dem Refe- 18 i |7 | g2
. " . 79 Land:
renztitel gefiihrlich nahe kommen 138 | fior ke % |+
: ) % s B
lassen. Die Shoot'em Up-Freaks B2| |77 Bl Fores. 79
. - 99 Lotus Turbo ] 99 |
werden an dieser CD sicher Thre B s
°9
helle Freude haben, alle anderen 31 2
sollten aber ausfiihrlich antesten, oo ey M oot )
; 5 23 (A "agrhines 2Play
denn aufler Ballern in  seiner el || (el “":’Q’T‘g"‘%'é”‘”i Ighr|es
s " = 99 [Mutant Leagus foctbal]l 79
schénsten Form witd, wie gesagt, w|%| | RERSIES = |
; : s
nicht viel geboten. 8 i
&, e ’a-s fr Mego Drive
Aftarbumar 11| dautzch 99 DM
109 182 Batman us
22 jos. Black Hole Azsault deutsch_ 99
A Chuck Rock deutscn 109
Bl | 35|79 | __| |Prosia deken 122
nrd o3 | %2 Final Fight us 22 gﬁ
:.E‘; Prince of Pl ... :: 86 ;‘:7 Eg;“iﬁ‘,ﬂ,%ﬁ?,ﬂ‘“‘“ 1orem
09 2 | :ﬁ(c!u Parsia deutsch 109 Dot
e e | 9 Hond Ao utsch 72 oM
o | [ &uﬁksnﬂ us 109 bm
| ariok Holmez deutsch 109 Dt
- ﬁ %2] Eﬁg‘“ﬂ':ﬁ deutcrh 109 DM
; 85 i1l iWanderboy devtich 183 i |

Bei der zweiten Mission fliegt Ihr

nachts
1z a1 117
19 dv 1 127
23 uz T m
é-’ i {125 93 Jo8 6a
s 115
l? dv 120 dv 128
15 jdv 119 dv 134
14 |dv 107 v 116
5 24 v 109 v 109
14 lus 1235 uz 109
1 us 1135 .. jus 120
34 v 1oy Gx 172
B
17 v 113 dv 120 92
15 dv 128 us 109
*z $ e idv 120 9%
19 dv 128 dv 107
dv 109 v ]17 &4
o9 v 107
25 us 113 us 134
23 dv 124
10 dv 133 v 117
22 vz 103 dv 129
17 %1‘1': us 128 =
1 104
o7 us 123 1as
25 us 109 dv 117 106 64|
25 dv 124 us 109
16 dv 107 75|
o3 dv 117 {us (34
o4 us 110 108 64
124 dv 114 L. 108|564
103 dv 115 |dv 125 109
119 v 128 | ldv 117|104 |64
105 lov 116 F HE
=
114 s 115 dv 119|104|5648
119 dv 112 dv 119 ]
126 lus 122 dv 116 89
idv 119 us 107
n v 105 dv 120 dv 1201035 64/
J & us ‘4; v I]? idv 107
g dv 11 us 117 o4
d'}gg dv 115 W‘]q"m
; e TR A Fotal 117 e i 113
2 g g .. e luz
Im Levelmenii bekommt thr die Auftrige in deutscher Sprache erklirt E'E{;qu" < s fﬁ us 118 = ﬁé aa
1751 S fav frs
e . LA g G > Gaarge Fol 107 (ov 134 vs 115
Gods...... dv 122 v 123
fiir die langfristige Motivation e T8 el =
x ke > oma i ..
2 i F: aok...... vz dv 109 | ?
vermissen. Auflerdem sind die ; i Py T o183 o 188
u S ps lames Pond Croazy S.lus 1 v 1 uz 109
Auftrige zu geradlinig aufge- seiccer DR

macht. Fiir Shoot'em Up-Fans ist
Thunderhawk trotzdem ein Muf, ;\éégﬁﬁﬁ%ogglg:m i
gerade wegen der vorbildlichen | DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
Aufmachung, die endlich einmal | GEPLANT DEUTSCHLAND: OKTOBER

; SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
das Mega CD I gut ausreizt. BESONDERHEITEN: DT. SPRACHAUSGARE
CA. PREIS: 99,~ DM
MUSTER VON: CORE DESIGN

Stephan: Core Design : : B
katapultiert sich mit schlecht | mittel | gut | Siupen
ithrem dritten Streich in
die Elite der Software- |/82%
Hersteller fiir Segas Mega || ¢ £
CD IL Faszinierende Gra- ||80i% i
fik, fetzige Musik, Super-Intro, || SPIELSPASS : i
gepaart mit tollem Game Play,
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MEGA DRIVE

allesamt in den vier anwihlbaren dndern oder sogar tunen; nehmt
Anfangslevels versteckt sind, Thr nimlich dieselbe Schufivari-
wieder zuriickholen. Wahlweise ante gleich zweimal auf, wird

alleine oder zu zweit steuert thr  Eure Feuerkraft logischerweise
Eure Helden in schiefender und  auch gleich um einiges erhoht. Es
hitpfender Weise durch die mit st zudem mdglich, verschiedene
Feinden vollbeladenen Levels Waffentypen miteinander zu ver-

Sega hochstpersonlich zeichnet sich fiir die-
ses jJump’n Shoot im Super Probotector-Stil
verantwortlich

Der Bdsewicht 1iBt seine Hascher los

hindurch. Dabei kénnt ihr Eure  binden, um so besonders "exoti-
Waffen durch die entsprechen- sche" Schiisse zu erhalten. Neben
den Item-Contai- der wungeheuren  Schuflkraft
ner  beherrschen die beiden Knaben
auch geschickte Schulterwiirfe,
um den Feinden im Nahkampf
Kontra geben zu kdnnen.

s o Y
Da sieht einer wieder Sternchen
D ikrator  unterjocht  die
Welt-Geschichten  machen
sich bekanntlich immer
gut bei Videospielen,
und so mifbt Thr auch
diesmal einen Bose-
wicht, der erstaunliche
Ahnlichkeit mit Mr
Bison hat, mittels
zweier mutiger Recken
unschidlich  machen.
Dies kann den beiden Hel-
den aber nur gelingen, wenn
sie die magischen Edelsteine, die

UIf: Dieses Spiel ist
wahrlich nicht von
schlechten  Eltern,
hat es doch auf
Anhieb  geschafft,
mich bis zum letzten
Endgegner vor den
Screen  zu  fesseln.
Gunstar Heroes bietet
halt eine derart geballte
Ladung Action, dafi fiir Ver-

. schnaufpausen einfach keine Zeit
———

Obermotz gefallig? Das Chaos lebt!
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stampf! Trampel!

blieb. Besonders die unzihligen
Zwischen- und Endgegner, die
allesamt grafisch sehr anspre-
chend verpackt und zudem teil-
weise mit coolen Rotations- und
Zoomeffekten versehen wurden,
tiberzeugten mich schnell Mit
dem eingebauten Wiirfelspiel im
vierten Level ist den Program-

alleine macht aus diesem Modul

mit Sicherheit eine lohnende

Anschaffung fir jeden Freund
schneller Actionspiele.

Stefan: Sega
schligt mal wieder
zu. Mit Gunstar

mierern sogar etwas wahrhaft
innovatives gelungen. Einfach

lostlich, sich in bester Monopoly-
Manier zum finalen Endgegner
vorzuarbeiten, Die Hintergrund-
grafiken sind zwar aufgrund

mangelnder Abwechslung weni-
ger erbaulich, aber man hat eh
kaum Zeit, sie niher zu bemu-
stern. Auch der Sound reifit mit
seinen belanglosen japanischen
DiscoKlingen keine Biume aus;
doch was soll’s, der rasante und
abwechslungsreiche  Spielablauf

. lassen kann.

Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!
ceres Kindom 11 :

mazing Tennis 109‘-

| Batman Return CD 9
: Davis Cup Tennis 109,-
laster Master 105,-
ndstalker US 119,-
Aercbiz 129
ise of the Dragon CD 109,-
ungle Strike 119,-
irassic Park 109,-
atal Fury 119,-
ashback 12 MEG 129,-
me Gal CD 99,-

Global Gladiators

Micre Mashines 99,
X-Men 89,
Cool Spot 109,
Brams Stoker’s Dracula 118,
Jaguar XJ 220 CD 129,
Outlander 99,
F 15 Strike Eagle 119,
Mortal Combat 129,
Street Fighter 2 CE 139,
Pirates Gold 119,
Rocket Night ADYV 109,
Shining Force 119,
Mutant League Football 99,
Bubsy 109.-

| MD Converter 39,- Alle Spiele laufen, alle neuen Rollensp. auf Lager
lle Neuen US CD’s auf Lager (US CD Player 599,- alte Version)

ock & Roll Racing 119,-
tletoads 119,-

lien 3 119

| Shadow Run 129,-
 Bubsy 119,-
' Batrmans Return 109,-
Pocky & Rocky 119
omberman 63 & ADP 159~
Congos Capper 109,-
Blues Brothers 119,-
Cybernator US 109,-
ungeon Master 139,-
hester Cheetha 89, -
icky Magical Quest 99,-
peration Logik Bomb 119,-
topia 119,-
Fatal Fury 119,-
indo 29,-
ohn Madden Football 93 119,-
WWE Royal Rumble 129,-

King Arthers World 119,-
Lost Vikings 119,-
Mech Worrior 119,-
Mario Allstars DT 89,
Road Runner 119
Star Fox 19,
Star Wars 119,
Supﬂr Turrican 109,

EV.O. 129,
Nigel Mansel 129,
NBA Basketball Tecmo 129,
Ninja Boy 189
Taz Mania 119,-
Tuff E Nuff 129,-
Street F|ghter Turbo US 149,-
Cool Spot 119,-
Mortal Combat US 139,
Tiny Toons US 99,-

Alle neuen Rollenspiele auf Lager
u.v. mehr US Kons. 1 Sp 2 Joyp. 350,-

N- UND VERKAUF VON ERSATZSPIELEN

Adapter AD-29: DM 39,- Aktion Replay Pro: DM 129,- SNES, MD
.Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die aktuellsten

deogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. 24 Stunden am

- Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert innérhalb 24 Stunden per Nachnahme
‘Fur Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46. 58566 Kierspe

| TEL.02359/6466 FARX.02388/62E6 §

Heroes liefern sie ein tolles
Jump’n Shoot ab das sich sehen
VerhilmisméfBig

Der Wiirfel rollt

Castlevania IV ldRt griiBen

gute Grafik, ein paar gute Ideen,
nur der Sound ist nicht so toll.
Aber sei’s drum? Wer Gunstar
Heroes alleine spielt, wird die
meiste Freude haben., Zu zweit
wird das Spiel ziemlich hektisch,
denn wenn Ihr Euch im Eifer des
Gefechts zu nahe kommt, werft
Ihr Buch nur gegenseitig in der
Gegend rum. Das zieht an der
Lebensenergie, besonders wenn
Ihr in einer Feindesschar landet
oder von einer Plattform fallt.
Trotzdem solltet Thr zugreifen,

vor allem weil die unendlichen
Continues das Wegwerfsyndrom
schnell verdauen lassen. Gunstar
Heroes ist auf alle Fille einen
Blick wert, drum: Lafit die Kano-

nen sprechen.

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: BMBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ENDE SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: UNENDLICH CONTINUES
CA, PREIS: K.A,

MUSTER VON: SEGA

schlecht : mittel : qut sem‘supe

9%

SPI'ELSPASS
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Ist keine lllusion!
12 x MEGA FUN und eine
- KOSTENLOSE Superpramle
Deiner Wahl!

09122 -60 61

ABO-BESTELLUNG

Ja, ich will das MEGA FUN Abo (DM 52,-/ Widerrufsbelehruna:

Ausland DM 76,-) fiir min. 1 Jahr - dazu erhalte  pjgse Vereinbarun% kann innerhalb einer
ich folgende Pramie KOSTENLOS(nur gine Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
maglich!): Wahrung der Frist, die mit Absendung

0 Streetbasketball 248 483 dieser Bestellung anlduft, gentigt die

1 Baseball-Set 014 634 rechizeitige Absendung des Widerrufs an:
A e COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
T e 218818 Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg.

Ich bin damit einverstanden, dafi3 die Post
7 Armbanduhr+Stoppuhr - 015 877/005 430 bei einer Adressénderung dem Verlag

O Walkman 222 855 meine neue Anschiift mitteilt.

Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall i

behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: 2. Unlerschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigien (ich versichere mit der Unterschrift,
das lch das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Name, Vorname Gewlinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen}):

1 Bequem durch Bankeinzug
Konto.-Nr.:

Strasse, Hausnummer

BLZ:
Wohnort | ‘

3 gegen Rechnung

Hinweis: Bankeinzugsermachtigung

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten
A o o beschleumgt die Pramlenversendung

(Ich versichere mit der Unterschiift, das ich das 18.




Philipp: Capcoms
Nachfolger =~ zum
legenddren  Ghost-
sn'Goblins stand
bereits 1988 in der
Spiclhalle. Nur ein Jahr
spiter setzte Sega den Erfolgsau-
tomaten fiirs damals brandneue
Mega Drive um. Der Held des
Spiels ist der Ritter Sit Arthur,
dessen Prinzessin  unfreundli-
cherweise  verschleppt  wurde,
Von unsterblicher Liebe ergrif-
fen, macht sich Arthur schnell-

Diese Truhe solltet Ihr meiden

stens auf, die Dame seines Her
zens aus den Klauen der Ghoul-
sm’'Ghosts zu  befreien. Keine

leichte Aufgabe, denn sein Vorha-

ben fihrt ihn durch fiinf

umfangreiche Stages, die allesamt

i

Biihne frei fiir unseren zweiten Oldie-Test:
Diesmal muB der bekannteste Videospielrit-
ter unter Beweis stellen, daB er noch lange
nicht zum alten Eisen gehort

von  asozialen  Endgepnern
bewacht werden. Zu Eurer
Unterstiitzung  tauchen unter-

wegs ab und zu goldene Truhen
auf, die meistens ein Extra enthal-
ten; tun sie das nicht, so

erscheint ein Zauberer, der Euch

[125)

Es kann immer nur einen geben!

4?2 MEGA FUN 10/93

per Zufallsgenerator entweder in
eint hilfloses Entlein oder in einen

lahmen Greis verwandelt. Die
Extras sind in der Regel Waffen
wie Messer, ein Langschwert,

Fackeln, eine Streitaxt oder eine
Lanze, Sollte mal zufillig eine

goldene Riistung in einer Truhe
warten, dann ist das ein klarer

Anlafl ztir Freude! Sie lidt sich
nimlich bei gedriicktem Knopf
auf und l4Bt anschliefend eine
Superwatfe los (das kann Blitz,

Feuerwall, Schild oder auch
Arthurs Verdoppling bedeuten).
Einfach faszinierend, was Seca

F‘Lﬂ'm%a "_[' TOR

{5

vor vier Jahren schon auf die
Beine gestellt hat. Die Grafik ist
bunter als bei den meisten Mega
Drive Spielen neueren Datiims
(Konami-Spiele seien einmal aus-
genommen) und was den Sound
angeht, 146t sich auch hier herz
lich wenig meckern. Auch bei
Spielbarkeit und Spielspaff sind
keine groberen Vergehen in
Sicht. Einzig der Schwierighkeits-
grad wird vielen die Tréinen des
Frusts in die Augen treiben; doch
das Spiel bleibt trotzdem stets

fair. Also Leute, wenn Ihr nach

einem hervorragenden Jump'n
Shoot sucht, wendet Euren Blick
von den Neuheiten lieber mal
auf den Klassiker Ghouls'n’G-
hosts.

Ed] 81
SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: SEGA/CAPCOM

SPIELER —x—
DATENTRAGER: &MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: K.A.
MUSTER VON: THEO KRANZ

; ; R
schlecht i omittel | gut :’gﬂ‘t’;supar
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... WO SPIELEN !HKNDLERANFRAGEN WILLKOMMEN

NOCH SPAB
MACHT!

EIN HEIBER TIP: VORBESTELLEN SCHAFFT VORSPRUNG! I

««.Wir winschen lhnen viel
Spielfreude mit dem devischen
Angehot fir Videospiel-Konsolen!
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HALLO LEUTE,

hier steh’ ich nun, ich armer Tor, und muf} die ganzen Tips und
Tricks alleine machen (Grummel, Brummel). Bastian hat sich
| nimlich abgeseilt und weilt in den sonnigen USA. A propos
{ Tips: In die letzte Ausgabe hatte sich leider ein Fehler einge-
| schlichen. Zu Tiny Toon fiirs Mega Drive fehlte leider ein Co-
de. An dieser Stelle mochte ich mich bei allen unseren treuen
| Helpline-Lesern entschuldigen (Aaaaargh, Gerd! Was hast Du
| getan? Auf ihn!). Dafiir sind diesmal die richtigen dabei. Der
| Tip des Monats geht diesmal an zwei Leser, Sascha Michalke
aus Dietz/Lahn und Benjamin Licht aus Salem, fiir ihre L&-
| sung zu Shining Force, der uns beim Players Guide sehr _ —
| hilfreich war. Bis demnichst {Bastian, wo bleibst Du?). : : c o

Euer geschrumpftes Helpline-Team
Gerd (und Bastian!)

Erweitert, .'TON

¢s Option Meng;

| Im Qpy
- Ptionmeny; ;
gehen ung die T auf Exie

Levelanwal‘ﬂ - eingeben; UNese Kombinaﬁon

I, 1
Passwort: NGQRQ é:}NK
WWQW QKWQ :
QWWQ WGRY

Mega Drive . | pc k'D 3

FLASH-f c... entind e
BACK [lonce. ISTAR WARS

Passworter :
Wenn Euch die zur verfiigung stehenden Leben nicht reichen

Aufgrund der riesigen G _ sollten, probiert doch den Trick von Jan Bliser aus Mayen au

Nachfrage hier noch T R S | Kommt Thr im fiinften Level an die zweite Schlucht mit den

cinmal alle Codes zu | abstiirzenden Plattformen, lafit Thr Euch einfach fallen und

dem beliebten Jump & lenkt nach links. Unten angekommen lauft Ihr nach links und

Run /‘ Adventiite vonl 5| sammelt in der Hohle alle Extra Leben. Jetzt verlafit Thr die

Delphine Software. Hghle und stiirzt in den Abgrund. Diesen Vorgang kénnt Thr
‘ ' beliebig oft wiederholen.

Level 2: BETSY Game Gear

Level 3: PANCHO | s |_| D E R Game Boy :
e W TOM & JERRY

Level 6: AKANE Passworter

| 1cvel 7 INCBIN Aus Berlin schickte uns Dennis Kant

smiliche e odes Ein begeisterter Game Boy Spieler namen
S

Normal Lewel 5 JALE  Level 56 APCB £ Sven Hein aus Wuppertal |
Level 2: DATA Tiil S CAAG iLewl50:IGIK " | spielte auch dieses Game ohne Miihe durch
Level 3: MILORD Level 11: JQJE  Level 62: ANEB :
1 Level 4: QUICKY Level 13: JLIN Level 65: JEPM = | Level 3: Herz, Kise, Glas, Uhr
Level 5: BJJOU Level 17: JLLP Level 68: CEEK Level 6: Leer, Uhr, Glas, Herz
Level 6: BUBBLE Level 20: AAEE  Level 71: JGNM Level 9: Tom, Hers, nichts, Glas
Level 7: CLIP Level 23: JINP Level 74: AGGM —
Level 26: AJGP  Level 76: APGF
| Hard Level 29: LANI  Level 80: EAAE
Level 2: CLID | Level 32: ALEP  Level 83: NJJP
Level 3: ACRT Level 35: JCPK ~ Level 86: EJCP
Level 4: STUN bl Level 38 CCEI Level 89: PAJI
£ Level 5 HECTOR  [M Level 41: JEJG ie"e% gé‘ EE},I;(
i ; . Level 45: JETI evel 7o
Lewel 6 KALUMA [ 1% 70T Level 96: GCAL
i | Level 50: AGAG  Level 99: PCIK
Level 53: JP]B




Super Nintendo

DEAD DANCE
(TUFF E NUFF)

Passworter

Martin Gruber aus Bretzenheim hat gute Arbeit geleistet. Er
hat schon die Codes zum derzeit drittbesten Zweikampfspiel
fiir's Super Nintendo herausgefunden.

Syoh
NORMAL

Zazi :526-142
Konto 427011
Vortz :537-718
Beans :430-700
Dolf :500-760
Rei :401-637
Gajed :511-617
Sirou :412-526
K'S :562-506
Jado :463-455

Zazi

NORMAL HARD
Vortz - 457011 457-271
Syoh . 1447071 750-100
Kotono :420-700 420-160
Beans :450-760 721-037
Dolf :431-637 431-017
Rei 421-617 732-726
Gajed :402-526 : 403-706
Sirou :432-506 703-655
K'S :413-455 413-635
Jado :403-435 714-544

Kotono

NORMAL HARD
Syoh :740-740 740-100
Vortz 770-720 770-160
Zazi :440-760 751-037
Beans 1742637 : 741-017
Dolf :451-617 722-726
Rei 1752-526 752-706
:422-506 733-655
1723455 723-635
433435 704-544
:734-344 © 734-524

NORMAL HARD
:760-700 760-700
:710-760 661-037
771-637 711-017
1761-617 672-726
:742-526 742-706
772500 643-655
1753455 753-635
:743-435 - 654-544
:724-344 724-524
1754-324 625-473

* MASTER SYSTEM (D) *
Restbestande je Spaei '

ACTION
REPLAY-NEWS ...

und die Codes zu Street Fighter II Turbo lau-
fen doch. Des Ritsels ' Lisung ist cin neues
Action Replay fiirs Super Nintendo, mit dem
auch die Importversion von Capcoms Prii-
gelhit auf dem deutschen Geriit Liuft. Vor
knapp zwei Monaten ist dieses Teil erschie-
nen, das sogar iiber eine breitere Pinleiste
verfiigt. Die US-Version von Starwing stell¢
damit auch kein Problem mchr dar.
Dataflash bietet iibrigens fiir alle Besitzer
eines "alten” Action Replay Pro-Cartridges
ein Update fiir 79 Mark an. Ein newer Uni-
versal Adapter, mit dem alle RGB-Titel
(auch die japanische Version von Mario All
Stars) laufen, ist zudem noch in Planung
(59 Mark). Fiir Segas 16 Bitter kommt
jedoch auch bald etwas Neues: Ein Schum-
melmodul speziell fiirs Mega CD I1.

RAGUZI Soft- und Hardware

HR-A 2899
Adenauerplatz 9, 53859 Niederkassel

Telefon 0228/453763 Telefax 0228/4540 1 9

* SUPER NINTENDO (n) £ i
Super Mario Allstars ' 95 DM

* MEGA CD (D)_ * _
Megacb2inel = .
Road Avenger ~ 575-DM
* MEGA DRIVE (D) * -

Mega Drive 2 mit 1 Joypad
und drei 16-BIT Spielen
Rooket Kn;ghi‘ Adventure

* GAME GEAR '(D) *
Game Gear 4—Fun 235 DM

275 DM
_100 DM

so'DM

Versandkasten (Infand) bfs 100 EM 5 E!M + NN*Gebﬁhr
' Verkauf erfolgt ausschheﬁhch u unseren AGB .




HELPLINE

BOM

Poss Stages

Thomas L2
Passwortern

Game Boy

TOP GUN

Passworter

Der zweite Streich von Sven

M Tlein ist fiir das Ballerspiel

Top Gun.

Mission 2: WNKWQQZ
Mission 3: 822KQQL
Mission 4: PS47QQ2
Mission 5: KNKNQQP
Mission 6: CSZZWQW
Mission 7: SNQP8Q7
Mission 9: TN87PQK

1 Mission 10: FN4KKQ4

ROL
ESCUE

arkeit und

Unverwundd

Trick heraus.

e an aﬂe b
m‘E&‘)nnt Thr Eu

BERMAN 93]

: . Mit diesen
be[mannel‘.
0(1:1;1 e den Endgegnem

Passworter

Bastian Miller aus Dinslaken
hat als alter Game Boy Frealf
alle Puzznic Level durchgespielt.

Level 10: TAKA MINE
4 1evel 20: HORL MOTO
Level 30: SANT O.BB

| Level 40: HATT ORL

Level 50: PASS WORD
Level 60: TEAR 1GAT
Level 70: NNO. SAIK
Level 80: TOKU SEIN
Level 100: MOMI AGE.
Level 110: SABU KITA
Level 120: OGEL CHAN

Iﬁvelaﬂwam

) ild das Srenerkreuz 12

Titelb sy

UNTEN, IL, I, I, I ein

Super Nintendo

| JIMMY CONNORS
PRO TENNIS TOUR

Passworter

Tennis As Jiirgen Nagl aus Miinchen spielte alle seine Gegner
in Grund und Boden. Hier seine Ergebnisse im Suicide Level:

Januar

Australien Open
| BwBG

R

gede ek

R
T650

Februar

Milano

CHCS TL*S
1 “4*K  *GTK

*I)ﬂi{ . *[)*}{

|| Miirz

| Key Biscane
DRD4 TL*4
*QBP  TRTK
'#H*T :‘rPfrP

April

B Monte Carlo

FPFK
| “2BT
&L*T

BO*D
TR*Q
'.".'Xs'rT

BS*V
RV

Mai

French Open
| GoGB  C5°D

TDCO  *6°Q

*L*O *X#T

BS*1
*RF\F
T6ZG

Juni

Wimbledon

HT2Q CO*D

**B(Q
*X*T

V6*6
T62Q

*hdﬁG

Juli

Toronto
JRKO  CO*D
INDO TJVV
“W*C B1°l

August
US Open

K*MR  DO*K
B3DF  BZVV
"W*  Bl*1

September
Madrid

LZMX  XFBQ
BCFF  BZB7
o 4 s“PJ B6 W 3

Oktober
Tokio

MW56 XFVZ
BVFK  BZV*
ﬁ*}ﬂ B*B#

November
BBSC Masters

N388  FTVZ VWB5
BVFW  V8B] BRBB
BGBN  BJBF

Turbo Duo .

MACROSS 2036

Unverwundbarkeit

Im Option Menii gebt Thr 1

» RECHTS, LINKS, I, OBEN

VN4D 8



B.O.B. 46.00
COOL SPOT 46.00
FLASHBACK 46.00
JUNGLE STRIKE 48.00

= MICRO MACHINES  46.00

STRIDER I 46.00
FATAL FURY 46.00
MIG 29 46.00
ULTIMATE SOCCER 48.00
FRED FEUERSTEIN 46.00
+ MEHR AUF ANFRAGE

ORE00 AVAF Ve

STAR WARS 53.00 78.00
STAR WING (FOX) 53.00 78.00
TRODDLERS 45.00 70.00
LORD OF THE RINGS 45.00
CONGO'S CAPER 45.00
DUNGEON MASTER 53.00
EVO 55.00
N. MANSEL RACING  45.00
OPERATION L BOMB 45.00
COOL SPO 53.00
+ MEHR AUF ANFRAGE

% YA
A L P " o
23 LA 1 A 22 2 oo o
: : AR XA
2.8 kS

GEO UND g poials

H &
VERSAND + PORTO & NN ( O. SCHECK )

PRESANDERUNGEN UND IRRTOMER VORBEHALTEN




 FLINTSTONES

Unendlich Leben
FF01560009

Nintendo

STAR
TROPIC

| Unendlich Energie
i 0001122C

Super Nintend,

Zrm: A e "l

7E6 09003Le en fir Spiefar 1

G

dlich Leben 2 L :
‘OJ;S%C?CQ : Mega Drive : ;j nendlich 1,

_ _ E609403 . (i Spicler 7
Unendlich Energie c H U c K . = =
0 . - =
e .. |ROCK

Unendlich Leben
FF06D10003

Nintedo ( -
WIZARD & | s ¢ | IN EIGENER SACHE
4 A - - Unsere Hotline fiir Spielefragen, Wiinsche und
' Anregungen steht Euch natiirlich wie bisher
WA R R I o Rs o = offen, allerdings nur samstags zwischen 16 und
: . ! 18 Uhr. Also ruft bitte nicht mehr unter der
Woche an, denn da arbeiten wir schon schwer

an der nichsten Ausgabe und haben leider nicht
genug Zeit um Eure Fragen zu beantworten.

Unendlich Leben
00007702




Super Nintendo

THE
TERMINATOR

ch = Unendlich Leben
(Achtungs 8T B0 dent) _ 7E031C05

TEOODCGZ L : - ! . Unendlich Energie
- - 7E031F08

Game Boy

BONK'S . B
ADVENTURE| W FANTAS|A

- _ _ -~ Unendlich ke :
Unendlich Leben & - Unendlich grgg;e;gﬂgle 0062504E7l -
L _ —— 009 |

nergie wird dazugezih]y
anstatt abgezogen, ’

Unendlich Energie FOF0 g?g;‘(l)ggg

MERCS

Mega Drive s Unendlich Energie 00B 094457

G Y N o U G - Un_endl' Bomben 0080B8(C35

Unendlich Leben
FFD6CD0O002

Mega Drive

KID
CHAMELEON

Unendlich Leben

FFFC3F0003

XX = Levelanwahl. Magliche Eingabe 0-46
FFFC4500XX




Supet Nintendo

OP RA . - MegaDive |
' | GHOULS'N'GHOSTS |

Unendlich Leben 0065866006

Nintendo Nintendo

BUcS BUNNY IRl PROBOTECTOR|

i : Unendlich Leben fiir Spieler 1
lich Lebe L
3331;(12196013 : 8 00003203 '

: : ; Unendlich Leben fiir Spieler 2
Unendlich Energie - =
0004280C i 00003303

X = Waffenauswahl fiir Spieler I,
1 = MG, 2 = Feuer, 3 = Spray usw.
0000AALX ;

X = Waffenauswahl fiir Spieler 2, siche oben

0000AB1X

Unendhch 1eben
00036102

Unendﬁch;ﬁit

Nintendo

WRESTLE -
MANIA
CHALLENGE|

Unendlich Energie
0003 DOFF

Mega Drive

DICK
TRACY

99 Leben FFFD610064




Super Nintendo

Suche dringend gebrauchte SNES-
Spiele fiir privaten Spiele-Club,

aktuelle Module wie Lost Vikings,
Starwing, Shadow Run hevorzugt.
Tel.: 0641771250 (ab 16.00 Uhr).

Tausche, verk. SNES-Spicle; habe z,
B. Super Turrican, Twin Bee,
NHLPA Hockey '93, usw. Suche
dringend Soul Blazer, Final Fight 2,
auch Actraiser (dt.), Mortal Kom-
bar, uvm. Tel: 06196784257

Roman.

Verk, Super NES + Spiel 240, DM,
Starwing 90,-, Road Runner 70-,
Magical Quest 70,-, Joe & Mac 60,
(alles dt.), Starfox-Adapter + Rocke-
teer 60, Anrufe von 17 - 19 Uhr
(05281, /608298,

Tausche SNES-Games (jp., dt., US).
Habe #suche ncue Spicle. Raritit:
Verkaufe jap. SNES mit cinge-
bautem Color-Booster (Superbild
und -kontrast), 2 Joypads, 3 Games
und Adapter fiir VHB 500,- DM.
Alles 100% OK! Tausche auch
SNES Games gegen Mega Drive
CDs. Tel.: 07354,/2873.

Verkaufe Super Nintendo-Spiele:
Starwing, Parodius, Axelay (US)
mit Adapter, je 100 DM; Casio
Mini TV 3100 fiir 320 DM. Tel:
07575,/ 3428 Michael.

Nintendo-Spiele-Club sucht noch
SNES- + NES-Module (auch kom-
plette Sammlungen mit Konsole) zu
kaufen. Tel: 0641771250,

Verk. BILLIG! SNES: Starfox (703,
Alien 3 (70}, F-Zero (50), Krusty’s
Fun House (50), Super Probotector
{55}, Street Fighter 2 (55), Parcdius
{60), Super Mario World (40),
Game Gear mit 4 Topspielen (235)!
Suche fiir MD Ms. Pac-Man ~Pac-
Mania und Flipperautomat fiir MY
. SNES - Stefan 03681 /60026
nach 19.00 Uhr

Verkaufe fiir S-NES: Turtles In
Time, Prince Of Persia (je 50,),
Super Saccer (40,), auch Tausch

gegen Game Gear! Thorsten Dampf
06631 /4588.

Tausche stindig SNES- + MD-Spiele
wie: Super Turrican, Alien 3, Bub-
sy, Cool Spot, Global Gladiators,
Tiny Toons, Push Over, Parodius,
Rolo To The Rescue, uvm. Suche
Flashback, F1, Shinobi 3, Mega Tur-
rican, wa. Tel.: 05731,/52626.

Tausche, verkaufe Street Fighter 2,
Zzlda 3 und Super Mario World.
Mathias Karg, Dorfstrafie 34, 16818

Gnewikow.

An-/Verkauf von MD- + SNES-
Spielen. MD-Spiele ab 35.-, SNES ab
DM 45~ Grofle Auswahl, = B. Cool
Spot, Bubsy, Starwing; kaufe auch
Spielesammlungen mit Grundgerdt.

Tel: 0477471789 Rainer,

Verkaufe oder tausche SNES-Spicle
Super Star Wars, Ancther World,
Actraiser, Gods, Alien 3, usw. Suche
Desert Strike, Cybernator, King
Arthur’s World. Alle Spiele DV,
Tel: 0592271707 Carsten.

Kaufe Konsolen + Modulsammlun-
gen auf, Super NES/Mega Dri-
ve,/Nea Geo,/ NES/ Sega
Master,”Game Boy. Tel.:
04521771497 ab 18 Uhr.

Biete Lemmings, Turtles 4, Zelda 3,
Exhaust Heat, Super Ghouls'n'G-
hosts, Parodius, Super Mario World,
Magical Quest, Tiny Toons far
SNES (dt.); Kid Chameleon, James
Pond 2, Battletoads, Monaco GP fiir
MD (dt.). Suche: Super Aleste,
Super Turrican, ete. L. Albrecht,
Am Ring e, 04564 Bshlen.

Verkaufe Super Nintendo mir div.
Spielen u. Controller. Preis VHS.
Tel: 06231 75712, Pax
06231,/98447 (nach Martin fragen,
ab 14 Uhr).

Verk. Joypad SE-3 (Dauerfeuer,
Siow Motion, 4,5 Meter Kabel) 25
DM, Joyboard Top Fighter (vollpro-
grammierbar, 4 Meter Kabel, Limi-
ted Edition) 80 DM! Renny Beutin,
Gustebiner-Wende-5a, 17419 Greifs-
wald. Tel: 038347811747 ab 15
Uhr.

Verkaufe fiir SNES Starfox (jp.),
Jimmy Connors Pro Tennis Tour
(US), World League Basketball
(ip.), Street Fighter 2 (dt.), je 50
DM, Cyber Spin (US), F-Zero (dt.)
je 40 DM. Lino Dirsch, Calden
Hofer Weg 153, 59063 Hamm,
02381,7/29988, Lino, ab 17 Uhr.

Verk, SNES + Spiel 240, Starwing
20,-, Mickey Mouse 70, Joe & Mac
60, (alles dt.), Universal-Adapter +
Spiel 60, 05281 /608298,

Verkaufe SNES-Games: Super
Ghouls'n’Ghosts, Starfox. Tel:
02664,/7599.

Verkaufe oder tausche Spiele fiir
SNES: Spiderman (dt.), WWF
Wrestlemania (dt.), R Type (dt.}
gegen Cybernator oder andere
Games (US oder dr.), auch Royal
Rumble und Final Fight 1 oder 2.
Sven Heiland, Geriistbaverring 14,
18109 Rostock,

Verkaufe, tausche, kaufe Super Nin-
tendo-Games. Habe Krusty's Super
Fun House, Super Ghouls'n'Ghosts,
Super Adventure Island, Axelay
und Sim City. Fabian Hahn, Riiter-
weg 34, 21629 Schwiederstorf.

Kaufe Konsolen + Modulsammiun-
gen auf Super NES /Mega Dri-

ve,/ Mega CD/Neo

Geo,/NES /Sega Master,/Game
Gear,/Game Boy. Tel:
04521771497 ab 18 Uhr (Andreas).

Verkaufe Star Wars (US) 60 DM,
Desert Strike (US) 30 DM, beide
zusammen nur 100 DM, Tel.:
06226 /8306.

Verkaufe Spiele fiir SNES: Super
Probotector, Street Fighter 2, Mickey
Mouse, Castlevania 1V, Zelda 111,
Alien 3, Lemmings (alle dt), je

Spiel 70 - 80 DM. H. Graf, Kl. Beer-

bergstrafie 19, 98528 Suhl.

Suche Neo Geo PAL mit Spielen.
Verkaufe 15 SNES-Games, z. B.
Street Fighter 2, Super Probotector,
Super Mario Kart, Parodius,
Srarwing, Alien 3, Lemmings,
Turtles IV, Axclay, Tiny Toon, Cast-
levania IV, usw. Alle deutsch, zwi-
schen 60 - 90 DM. Daniel Plessing,
WiedemannstraBe 1, 88131 Lindau

Tausche, kaufe, verkaufe Spiele fiir
SNES, Neo Geo, M3, MS, GB. Ver-
kaufe Last Resort, Mickey Mouse,
Axelay, Shining, James Pond 2.
Suche Baseball Stars 2, Mortal
Kombat, Tarbo Edition, Mario All
Stars, Tel: 07151732132 Sebastian
15-22 Uhr.

Verkaufe SNES-Spicle: WWE Royal
Rumble (65 DM), Starwing dt. (70
DM), Super Mario Kart US (53
DM), NHLPA Hockey 93 US (60
DM), Tiny Toons dt. (65 DM},
Jimmy Connors Tennis US (65
DM). Suche F1 Pole Position. Tel.:
0911,7619929.

Verkaufe,Kaufe MD+SNES Spiele,
MD ab 30;; SNES ab 45, DM,
grofle Auswahl. Suche stindig Spie-
le, gerne auch Sammlungen mit

Gerit (evtl. auch NES, M5, GB,

| Turbo Duo). Tel.: 04774,/ 1789 Rai-

ncr.

Kaufe Konsolen + Modulsammlun-
gen auf Super NES/NES, Game
Boy./Mega Drive,/Sega

Master,/ Game Gear/Neo Geo. Tel.:
04521771497 ab 18 Uhr

Tausche SNES-Games (dt., jap.,
US). Habe ncucste und dltere
Games! Tausche auch gegen Mega
CDs. Tausche JB King (jap.) gegen
Topfighter Stick! P.S. Bei deutschen
Games nur neue Spiele! Tel:

07354,/2873 Stefan.

Verkaufe im super Zustand () Top
Gear, PGA Golf, Wrestlemania - je
80,- DM, Super Soccer 60, DM -
oder tausche gegen Royal Rumble,
Desert Strike, F-15 Strike Eagle. Tel.:
Q2845 /6443, .
Verkaufe Universal-Adapter fiir US-
u. japanische Spiele, 2 Wachen alt.
Neupreis 70 DM. Verkaufe den
SNES-Universal-Adapter zum Spott-
preis von 50 DM. Bezahlung per
Vorkasse, Tel.: 07444 /1366,

Suche Desert Strike {dt.) SNES.
Marcone Toni, Paul-Britter-Strafie
11, 51147 Kaln.

Mega Drive

Verkaufe MD-Spicle. Habe Mercs 2,
Streets Of Rage 2, Splatterhouse 3,
usw. Verk. auch Mega CDs. Suche
Final Fantasy 2 (SNES). Sebastian.
Woadynski, Tel: 02381 /34117

Verkaufe Mega Drive mic 21 Spielen
(Scnic 2, Streets Of Rage 2, World
Of Tllusion, ...), VB 1350 DM. Jens
Frey, Hohenrad 1, 91174 Spalt,
09175./9795,

Kaufe Konsolen + Modulsammlun-
een auf Mega Drive/Mcga
CD,/SNES,/Neo Geo,/Sega
Master,/NES,/Game Boy,”Game
Gear. Tel: 04521,/71497 ab 18 Uhr.
Verkaufe 50 Game Boy-Spiele, kom-
plett fir 360,

Verkaufe Mega Drive + 2 Joypads +
8 Spiele: Thunder Force IV, EA
Hockey, Kid Chameleon, Tourna-
ment Golf, Columns, Super Hang
On, World Cup Iralia '90, Sonic 1
ftir 610,- DM inkl. Porto. Tel.:
039954,729511 Kay verlangen.

Verkaufe: Sonic 1+ II (50 DM),
Streets Of Rage 1 (55 DM), Castle
Of Tlusion (50 DM), Quakshor (55
DM), World Of lllusion (50 DM}
und Tazmania (60 DM). Alle
zusammen mur 345 DM!

02163 /80075 Andreas Prof.

SUPER PREISE !!!
Game Boy:
Super Mario Land 2 64.90
Tiny Tcons 61,90
Paradius 71,80
Gargoy les Quest 48,90
Super Nintendo
Super Mario World 112,90
Super Mario Kart 92,90
Street Fighter Il 91,90
NHLPA Hockey '93 125,90
Game Gear:
Shinchi ll 80,90
Defender of Gasis 88,90
Crystal Warrior 73,80
Wonderboy 3 80,90
Neo Geo:
Art of fighting 349,90
Fatal Fury 365,90
Last Resort 299,90
View Point 589,90
Und viele weitere Titel zu
Topkonditionen!
Forder Sie gleich unsere
Preisliste gg. 2,- DM an!
{System angeben!)
Dudek
Soft- und Hardware
Wurmbergsfeld 17, 57072 Siegen
Tel. 0271 /374355
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Tausche MD-Garnes wie z. B. Ralo,
Elemental Master, Phantasy Star [I
mit Hint Book, Ghouls'n’Ghosts,
Streers Of Rage und World Of Tl
sion! Tausche 4 MD-Games gegen
Game Gear mit Adapter und Axe
Battler. Tel.: 0581,/2345 Dai.

Verkaufe MD-Spiele: Castle Of Illu-
sion 353 DM, Quaksher 60 DM,
Streets Of Rage 2 75 DM, Sonic | +
Sonic 2 90 DM, Super Thunder
Blade + World Of Illusion 90 DM.
Tel.: 05831 /8731 Hendrik.

Kaufe Konsolen + Medulsammlun-
gen auf Mega Drive/” Super
NES, Neo Geo,/Sega
Master,/NES /Game Gear” Game
Boy,/Mega CD. Tel: 04521771497
ab 18.00 Uhr (Andreas).

Verkaufe 6 Spiele fiir Mega Drive
{Somnic 2, Super Monaco GP, Kid
Chameleon, Thunder Force, Euro-
pean Club Soccer, Mickey Mouse 1)
fiir 250 DM. Steffen Voigt, Weide
12, 98074 Langewiesen.

Verkaufe Action Replay Pro {MD)
(NP 150 DM) fiir 100 DM. Suche
auch Desert Strike, Biete dafor Kid
Chameleon cder James Pond 11
Tel.: 06202772569 Sascha (ab 15
Uhr).

Verkaufe MD-Spiel Thunder Force
IV fiir 70 DM oder tausche gegen
Ultimate Soccer. Verkaufe auch Sega
Game Gear mit Lemmings, Sonic 1,
Sanic 2, G-Loe, Lucky Dime Capers
und Columns. Tel: 03202,/5762
{Thomas).

Verkaufe, Kaufe MD- + SNES Spie-
le. MD ab 30, DM, SNES ab 45,
M. Grofle Auswahl, suche stindig
Spiele, gern auch Sammlungen mit
Gerit {evtl. auch NES, MS, GB,
Turbo Due). Tel:

0477471789 Rainer.

Meine Adresse:

Kaufe Konsolen + Modulsammiun-
gen auf Mega Drive, ”SNES,/Sega
Master/NES,/Neo Geo,”Game
Gear/Game Boy. Tel:

04521,/ 71497 ab 18 Uhr.

Tausche NHLPA Hockey '93 und
Bio Hazard Battle gegen Action
Replay Pro; auflerdem Thunder
Force TV gegen Jungle Strike, und
Alien Srorm gegen Barman 2, Alien
3 gegen Pirates Gold, Lotus Turbe
gegen Team USA Basketball. Felix
Triepel, Barnstedt 5a, 27313 Dérver-
den.

Nintendo NES

Verkaufe NES-Spiele per Nachnah-
me: Dr. Mario, lce Climber, Castle-
vania, Terris, Mach Rider, Zelda 1 +
2, Super Mario Bros. 1 + 3,
Crackout, Track & Feld 2, The
Battle Of Olympus, Gumshoe,
Duck Hunt, Top Gun, Tel.:

(4132 /8359 Nico.

Verk. Spiele fiir das NES, =z B.
Mega Man 3, Faxanadu, World
Cup, Duck Tales, Tetris, Snake
Rattle'n'Rell, Slalom, Bayou Billy.-
Pro Spiel 25 DM oder zusammen
170 DM. Tel.: 0239170011 ab
17.00 Uhr Dennis Werner.

Verkaufe NES-Deck + Four Score +
4 Pads + 3 Spiele (130 DM VB),
verschicdene Spiele: Batman, Super
Mario Bros. 2 + 3, Mega Man 3,
Zelda 2, Chip & Chap, Quantum
Fighter, Duck Tales, Burai Fighter
(je ca. 50 DM). QOriginalverpackung
+ Anweisung, Tel: 0815876353

Andreas.

Tausch: Bicte Mega Man 3. Suche:

Castlevania 2 oder Maniac Mansi-

on, Star Tropics, Star Wars, The
Battle Of Olympus, Wizards

& Warriors 3, Wrestlemania Chal-
lenge. Dirk Nitschlke, Walde-
marstralbe 2a, 15344 Strausberg

Sehr gut erhaltenes NES mit 7 Top-
spielen mit Anleitungen. und Origi-
nalverpackung, 2 Controllern und
dem Jovstick Quickshot mit Dauer-
feuer. Preis nach Vereinbarung.
Neupreis 790, Melder Euch ca.
11.00 Uhyr bei 92203,765260 (Thor-
sten) Fertig anschliefibar!

Verkaufe NES mit 17 Spielen fir
550 DM. Auch einzeln; fire 30-40
DM. Tel.: 0735171256 ab 19.00
Uhr. Stefan Widenhorn, Seestrafle
40, 78354 Sipplingen.

Verkaufe NES mit: WWEF Steel
Cage, Mega Man 11, Super Mario
Bros. 1 + 2. Giinstig fiir 300,- DM.
Schreibt an: Lars Kuring, Herzberger
Strafle 3, 04916 Brandis. Tel.:
035389203 {Lars).

Neo Geo

Tausche mein Neo Geo + 1 - 2
Spiele gegen Mega Drive + 33 Sple-
le,/SNES + 30 Spiele /NES + 60
Spiele,/SM + 60 Spiele,/GB + 60
Spicle. Tel: 04521771497 ab 18
Uhr.

Suche Neo Geo-Spiele zum fairen
Preis: Mutation Nation, King Of
The Moensters 2, Last Resort, Sen-
goku 1, Viewpoint, Baschallstars 2,
3 Count Bout, Art Of Fighting und
Fatal Fury 2. Tel.. 07161737511
(14.00 - 21.00 Uhr).

Achtung!!! Suche gebrauchte Neo
Geo-Spiele: 1) Ninja Commando
(US) 54 Megs 2.) Fatal Fury 1 (US)
55 Megs zu guten Preisen fiir meine
Sammlung!!? Mike K. Telefon:
0202,/403500, Fax 02027400885,

Rubrik fiir Kleinanzeige

(bitte ankreuzen)
' Mega Drive

Super Nintendo
Turbo Duo

Neo Geo
Master System
Nintende NES

Meine derzeitigen drei Lieblingstitel:

{bitte auch das System angeben)

1.
2.
3.

Lynx

Game Gear
Game Boy
Verschiedenes

o o o o L o D A AR

Kleinanzeige (Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige 5,- DM in bar)

Suche Neo Geo PAL mit Spielen.
Verkaufe 15 SNES-Games, z. B.
Street Fighter 2, Super Probotector,
Super Mario Kart, Parcdius,
Starwing, Alien 3, Lemmings,
Turtles IV, Axelay, Tiny Toon, Cast-
levania TV, usw. Alle deutseh, zwi-
schen 60 - 90 DM. Daniel Plessing,
Wiedemannstrafle 1, 88131 Lindau.

Wer wiirde sein Neo Geo gegen
Master System + 5 Spiele + 5 Joy-
pads + 1 Joyboard + Game Gear +
TV-Tuner + 5 Spiele + 20 DM +
NES mit 1 Spiel oder 6 Mega Drive-
Spiele (z.B. Rolo, Deadly Moves,
usw.) + 3 Super NES-Spiele (Royal
Rumble, Street Fighter, usw.) +
Game Gear oder Master System + 6
- 8 Spiele tauschen? Tel.:
08586,75222 (Michael).

Master System

Verkaufe oder tausche: Action Figh-
ter und World Grand Prix. Ronny
Reinhold, Zaderlehde 4, 07989
Teichwolframsdorf.

Lynx

Topzustand!!! Verkaufe Lynx mit
Toki, Checkered Flag & Klax +
Netzteil! NP 470 DM, VB 280
DM Tel.: 07541755529 (Daniel).

Game Boy

Verkaufe Game Boy mit Adapter +
Netzteil + Tasche + 9 Topspicle, nur
alles zusammen = 300 DM, Tel.:
07031 ,/673364 (Andd).

Verkaufe Handy Boy und 10 Spicle,
komplett fiir 300,- DM. Tel.
0845772557,
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Kaufe Konsolen + Modulsammlun-
gen auf Super NES,”Mega Dri-
ve,/ Neo Geo ~Master
System,/NES,/Game Gear,/Game
Boy,/Tel.: 04521 /71497 ab 18 Uhr.

Tausche Metroid 2, Nemesis und 8
andere (Games auswihlbar) gegen
WWE 1, WWE 2, HAL Wrestling,
Best Of The Best {auch einzeln}.
Anrufen ab 18 Uhr. 0797178297,

Game Gear

Verkaufe oder tausche Game Gear-
Module: Donald Duck 30 DM,
Super Monaco Grand Prix 30 DM,
Shinobi 3¢ DM, Wonderboy 11 40
DM, Suche folgende Spiele: Mickey
Mousc IL Schweitzer Dieter,
Wacholderweg 20, 72469 Mefister-
ten 8.

Verkaufe Game Gear mit 4 Spielen,
Netzteil und TV-Tunder {alles mit
Anleitung und Verpackung) fir nur
380 DM. Danilo OGhme, Berliner
Strafle 84, 01067 Dresden.

Verkaufe Game Gear mit den 3
Spielen Micky Mouse, Factory Panic
und Columns fir 299 DM, Neu-
prels 430 DM. Originalverpackt mit
Anleitung! Pascal Bockstaller,
Muhlenstrafle 27a, 79664 Wehr.
Tel.: 07761,7808.

Turbo Duo

Verk. fiir PC-Engine: 1943, Violent
Soldier, Soldier Blade, Sainc Dra-
gon, Aero Blaster, Download, 1941
(8G), Aldynes (SG), F1-Pilot, Zrnd
Bout Wrestling, Barumba, Cyber-
cross, Break In, Yaksa, Poor Story,
Cyber Knight. Suche: Tatsujin,
Motorcader 3, Hatris, Grand Zért
(5G), Son Of Dracula, PC Kid 3.
Tel.: 0731 /76634,

Verkaufe Buster Bros CD,/US fir
45 DM, Time Cruise HuCard fir
40 DM. Tel: 0884579547,

Verkaufe diverse CDs und HuCards
fiir dic PC-Engine! Tel.:
0531 ,/78368 ab 13 Uhz.

Verkaufe diverse HuCards (jap.)
sowie auch einige Turbo-Cards fiir
die PC-Engine/ Turbo Duo.
Auflerdem noch Final Fantasy 11
(US) fir SNES. Tausche auch
Module fiir Colecovision sowie
Intellivision und Vectrex. Tel:
069,/837342 Andreas ab 17.00
Uhr.

Verkaufe PC-Engine- und Turbo
Duo-Cards und -CDs (z.B. Puzznic,
1943, Pop'n Magic, Metamor Jupi-
ter). Tel.: 0231 /759829 oder
029227861713 (Thomas)

Kaufe, tausche und verkaufe
HuCards, CDs, Gerite und ganze

Wir behaltets uns vor; Anzeigen &t kiirzen oder aus Plafzgriinden in
die nichste Mega, Buir zu verscluebem Wir behaltet yuns des.
-weiteren, vor, Kleinanzeigen  aus urheberrechthchen Griinden

abzulehnen

Sammlungen fiir PC-Engine und
Turbo Duo. Tel.: 06898,/62702.

Verschiedenes

Wer tauscht Parodius gegen Nigel
Mansell F1 Challenge. Suche auch
Actraiser, Super Aleste, Road Rash
11, Tel.: 05063,75192.

Suche Neo Geo Grundgerit, Turbo
Duo, Mega CI; suche auflerdem
immer aktuelle Games fiir NG, SF
und Mega Drive. Tel.: 02872 /7376
(Thorsten). Am besten Sonntags ab
14.00 Uhr.

Tausche MD + SNES + Zubehar, =z
B. RGB, Joyboards + Spiele, z. B.
Street Fighter 2, Thunder Force TV,
Streets Of Rage 2, Sonic 2, usw. NP
1642 DM gegen Neo Geo + 2 Spiele
+ 2 Joyboards. Tel.: 09349,/ 565
Tobias (15 - 20 Uhr).

Verk. meine Samunlung mit Games
fiir Mega Dirive, S-NES, Game Gear,
Lynx u. Game Boy. Liste mit allen
Titeln gegen 1 DM Riickporto bei:
Q. Wolter, Am Buchenwald 12,
51515 Kirten.

Kaufe NES., Game Boy-, Mcga Dri-
ve- und Super NES-Spiele, Spielbe-
schreibungen, Hint Books, Zubehér,
notfalls komplett mit Konsole,
chenso Action Replay, Game Genie,
Jovstick, und anderes Zubehor. Tel.
0641 /84874 Karl-Heinz ab 14 Uhr.

Kaufe, verkaufe, tausche Module +
Konsolen fiir Super NES, Mega Dri-
ve, Neo Geo, PC-Engine, Turbo
Duo, Game Gear, Game Boy, MAK
{Platinen). Habe fiir die PC-Engine
viele Sammlermodule und -CDs.
Tel.: 089,/1403732.

Verkaufe oder tausche: SNES-Spiel
Darius Twin. Suche Terris 2 fiirs
SNES (80 DM) und Mega Drive.
Tel.: 05171,741445 Hendrik Brétz-
mann.

Suche Advanced Military (Mega
Drive)/Game Boy Wars 1+ [1
{Game Boy),/Game Gear Wars
{(Game Gear),/ Viewpoint {Neo
Geo),”* sowic Modulsammlungen +
Konsolen® Tel.: 04521 /71497 ab 18
Uhr.

Hi Nintendo-Freaks! Immer noch
nicht Mitglied bei uns? Jetzt das
brandneue, kostenlose Clubmagazin
anfordern! (1,50 in Briefmarken als
Porta beilegen!!!). Die Post geht ab
an den NINTENDO-USER-CLUB -
Tobias Mérker, Stettiner Weg 22,
44625 Herne.

Verkaufe, kaufe Module und Konso-
len. SNES, Neo Geo, Mega Drive,

Turbo Duo. Auch ganze Bestiinde,
Tel: 021517302320 ab 18,00 Ur,

Tausche NES mit 4-Spieler-Adapter,
4 Joypads und einer 3-Spielekassette

VIDEOSPIELE BAIER 023 09/774 11

GAME BOY

SUPER NES
MNetrold [l 33 Univ. Adapter 29
WWF Superstars 33 loypad (Turio} 29
Wemesis 33 Prince of Persia 58
Shanghai 29 Axelay &9
Bubble Booble 39 Dino City 69
Probotector 39 Batmans Return 79
Boxxle 45  Blues Brothers 79
Gremlins Ui 45  Final Fight I 79
Castlevania |l 45 Adv, lslands 79
Bionic Commande 49 Tiny Toon 89
Home Alone 1| 49 Parodius 89
Hook 49 Congo Caper 89
Kid Dracula 49 Cool World 99
Flintstcnes 49 Starwars 98
Popn Twinbee 105
NES Roadrunner 105
Probotector 1l 8% Dead Dance 105
Lost Vikings 105
MASTERSYSTEM Starwing 109
Farrtasy Zone 45 laki Crush 115
Bomberman 115
LVYNX Shadowman 113
Crystal Nines Il 66 Bubsy 11%

WIEGA DRIVE PC-ENGINE jp
Japan Adapter 19 Streetfighter2 115
Joypad {{Turbo) 29 Chooaniki 105
Whip Rush 25 Star Parodger 105
Zero Wings 3 Rainbow Island 185
Batman 3% Bomberman 93 105
Toki 39 PC-Kid I 105
Mewzealand Story 79 Parodius 99
Alien Il 79 Dungeon Expl.ll 89
Aeroblaster 7% Gunhed 99
Micro Mashines 85 Legend HeroTonma83
Golden Axe Il 89 New Adv. [stand 88
Splatterhouse 3 89 Lords of Thunder 88
Cool Spot 99 SenSon |l 77
Flashback 109 Final Match Tennis 77
lungle Strike 109 5. Longn. Goblin - 77
Tiger Heli 66
GAME GEAR Blue Blink 55
Chuck Rock 39 Ninja Spirit a4 -
Shinobi Il 39 Bravoman 44
Sonic Il 39 Toilet Kids 33
Super lMonaco Il 3§ Arnad F 33
tand of Ilius. 49 Mr. Hell 25

Street of Rage 2 49 Gomola Speed 25

Keme Ha‘f‘tung fur Kompaﬁblf[taf.' Umtausch aa.lsgeschi::u;senr ber 400 heferharf

+ 2 NES-Spiele nach Wahl (I gegen
einen Game Gear mit Spielen und
Zubchdr. Wer Interesse hat, schreibt
an Mark Real, ZeppelinstraBe 19,
53177 Bonn.

Verkaufe: NES-, GB- und GG-Spigle.
Kaufe: MS- + GG-Spiele. Suche
besonders: Wimbledon 11 + Tecmo
World Cup "93. Tel: 08336,/7648
Stefan Rampp.

Tausche, kaufe und verkaufe Spiele
fiir Neo Geo, Mega Drive, Turbo
Duo u. Super Nintendo. Verkaufe
Lynx + 8 Spiele fiir 290 DM. Tel:
089 /4701827,

Verkaufe Nintendo NES, Mega Dri-
ve, Game Boy. Mega Drive mit 2
Joypads und 8 Spielen Laser; NES
mit 4 Joypads, 8 Spielen; Game Boy
mit 12 Spielen; alles zu einem fairen
Preis. Tel.: 07306,/8905 (erreichbar
‘von 12.00 Uhr bis 18,00 Uhr).

Verk. fiir SNES Mortal Kombat
(de.y 90 DM, ftir MD Streets Of
Rage 11 (60}, Sword Of Vermillon
(43), Wonder Boy V (20), Volfiev
(253, Quakshot (25) + NN. Verk.
oder tausche GG mit 4 Topspielen
fiir 190 DM oder gegen SNES-Ga-
mes; Stefan 03681760026 nach
19.00 Uhr. Biete auch Brettrollen-
spiel Domain {40) oder tausche!

VIPEO GAME -~

MECGA x STAL

EXPRESS VERSAND

Suche Spiele far SNES, Game Boy,
Game Gear, Lynx, Verkaufe Ghoul-
§'n’Ghosts (US) fiir SNES (evtl
Tausch), auferdem Spiele fiir Game
Boy zu verk, Tel: 06057,/ 3187.

Tausche Neo Geo + 1 - 2 Spiele
gegen 1 SNES + 33 Splele,/MD +
33 Spiele,/SM + 60 Spiele/NES +
60 Spiele,/Game Boy + 60 Spiele.
Tel: 04521 /71497 ab 18.00 Uhr.

Suche Neo Geo PAL mit Spielen.
Verkaufe 15 SNES-Games, z. B.
Street Fighter 2, Super Probotector,
Super Mario Kart, Parodius,
Starwing, Afien 3, Lemmings,
Turtles TV, Axclay, Tiny Toon, Cast-
levania TV, usw. Alle deutsch, zwi-
schen 60 - 90 DM, Daniel Plessing,
Wiedemannstrafie 1, 88131 Lindau
(B).

Verkaufe SNES-Games fiir 40 DM:
Micky Mouse (jp.}, Street Fighter IT
(jp.), Super Mario World (dt.),
Zelda 3 (dt.), Castlevania IV (dr.).
Verkaufe auch GB-Spiele. Suche
Mega Drive. Tel: 09543,/ 7404.

Kaufe Konsclen + Modulsammlun-
gen auf. Neo Geo,/SNES, Mega
Drive,/Sega Master/NES”Game
Gear,/Game Boy. Tel:
04521,771497 ab 18 Uhr.

25 Spiele 70 min,

Demo-Video Il 25 DM Mega Drive

Beim Kauf eines 5pieles 10 DM zuriick!

SNES SHES MEGA DRIVE

Packy + Rocky US. 125 [ Bubsy U.S. 125 | Jurassic Park Us 115
Baitle Tonds U.S. 125~ | TwinBee Jp. 109, | Bubsy di 109~
Jashis Caakie U5 109 | Gaal .S. 119,- | Shining Farce Us. 119-
Cangos Caper US.  99- | Sireetfighter I Turba dt 149~ | Jungle Sirike di 119,-
Finu? Fight I . 75~ | Alientll dt 125, | Worsen us.  85-
EV.0. U5 135 | FX-Adapter 35, | Steel Tu?ons us. 89
Nigel Manzells US. 129 | EGM US- Konsnlenlleil 19,- | Tiny Toons dt 99,-
Mario ofl Stors dt 98- | Gome'wholic-nsider Mogezin 3,50,- | Coal Spot dt 109,-
Super Tuirican WS, 109~ | Infrorot-Joypad {Kommd) 119, | Adopter 50 Hz-60 Hz 49-
Striker ot 119~ | US-Kensole 60 Hz 269, | Joypod Verlingerung Im  F2-

S SNES

20 Spiele 60 min.

Versand per NN zzgl. 7,- DM {2 Tage) * F. Pfister v. T. Mutter 72730 Murg

* T (0 77 63) 54 98 oder 89 85 FAX 62 99

Offnungszeiten: Mo. = Fr, von 18.00 ~ 21.00 Uhr
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Multi Norm-MD
Hallo Ulf! Ich bin Mega

Salve!

grofes Problem. In der Aus- |
gabe 7,/93 hat jemand etwas

iiber das Mega CD wissen

wollen. In Deiner Antwort

kam o6fters der Ausdruck
"Multi Norm-Geriit"” vor.
Dazu zwei Fragen:

1. Was ist das?

2. Kann man so etwas kau-

fen, oder muf man sein MD

umbauen lassen.
Kai Bernecker, Puchheim

Mit einem Multi Norm-Geriit
bezeichnet man ein speziell
umgebautes Mega Drive, das in
der Lage ist, alle Importmodule
aus den USA und Japan abzu-
spielen. Dabei kann man durch
zwei spezielle Schalter 50 und
60 Hz, d.h. japanischen bzw.
englischen Sprachchipsatz

anwihlen. Diesen Service bieten | T
i ein Scherz war, weifd ich

einige Importhéndler an. Bevor
Du Dich jetzt aber entschliefit,
Dein geliebtes Mega Drive

umbauen zu lassen, solltest Du
aber bedenken, daf damit auch

loren gehen.

Street Fighter Il

Hallo Mega Fun! Zuerst ein
Powerlob an Euch! Ihr seid
eine der besten Zeitschrif-

ten, die ich kenne. Nun aber denn Cadillacs And Dinosaurs

genug der Loberei. Erst ein-
mal méchte ich zu dem
Brief Kinderposter (8,/93)

te, ob es Street Fighter 3
geben wird! Tatsichlich
habe ich in einer anderen
Fachzeitschrift ein Bild

MEGA DRIVE
PLATINEN <

Drive-Besitzer und habe ein Mittlerweile habe ich mich ja daran gewﬁhnt daBich

oftmals Ziel mehr oder weniger fieser Briefe wurde;
dochin letzter Zeit stahl mir doch glatt die Knubbelnase
mit seinem Anti-Nintendo Brief die Show. Was dieser
Knabe an boser Post bekommen hat, wiirde schon
alleine die ganzen vier Seiten fiillen. ich konnte jetzt
natiirlich weiterhin Sega-HaB bzw. Nintendo-HaB
Briefe verdffentlichen, doch das fiihrt doch zu nichts

darauf?!).

. auBer bosem Blut (oder seid Ihr wirklich so scharf

P.S. Mit ein biBchen Gliick gibt es demnéchst ein

Badewannenbild!

Euer geliebter/verhaBter Ulf

. davon gesehen, allerdings
i unter dem Namen Cadillacs
i And Dinosauars. Ob es nur

i nicht. Hast Du denn schon

i etwas von diesem Spiel

i gehore? Ich hiitte noch eine
i andere Frage an die gesamte

jegliche Garantieanspriiche ve Rgdaktionz Was ist eigent-
1% P e i lich von Euch allen das

i absolute Lieblingsspiel?

Schon wieder ein Street Fighter-

Daniel Boll, Coesfeld

i Maniac! Allerdings muf ich
{ Dich ein bifichen entiuschen,

i ist zwar auch ein Priigelspiel
{ und stammt aus der

i Nobelschmiede Capcom; aller-
etwas sagen. Leonardo frag- |

dings handelt es sich um einen
inoffiziellen Nachfolger zu Final

i Fight in der Spielhalle. Das

heifit aber natiirlich nicht, daB
Du Deine Street Fighter

 SUPER NES ' NEO GEO
PC ENGINE

GAMEBOY

MEGABOINK * Prifeninger Weg 9 * 8401 Pentling
Inh.: Klaus Meilinger. * fel. 0941-998376 * FAX : 0941-949325

tel. 0941

62 MEGA FUN 10/93

VERSAND + LADEN (im Kreis : REGENSBURG | 1 1)

29 83 76

Also, schreibt weiterhin was das Zeug hdlt.

i 3-Triume begraben kannst.

| Irgendwann wird es bestimmt

i ein Sequel geben, allerdings

i zuerst in der Spielhalle. Du
willst DAS Lieblingsspiel aller

i Redakteure wissen? Das gibt es
: nicht, denn jeder hat einen

i anderen Favoriten. Zum Aus-
gleich kann ich Dir aber alle
Lieblinge aufzihlen, die mich in
{ meiner langen Videospielzeit am :
meisten beeindruckt haben.

{ Dazu drehen wir das Rad der
th michtig zuriick:

i 1980 Space Invaders - Atari

: VICS 2600 (Urvater aller Schief-
i spiele)

i 1983 Tron - Intellivision (er-
staunlich innovatives Spiel)

i 1984 Rocketball - C 64 (Ein
geniales, aber verkanntes Sport-

i spiel)

i 1990 Phantasy Star II - Mega

i Drive (Fiir mich immer noch

¢ das beste Rollenspiel, vor allem

was die Atmosphire anbelangt)
1992 Warsong - Mega Drive
(Motivation ohne Ende)
1992 Super Mario World -
Super Nintendo (Gemales
Leveldesign)

1993 Shining Force - Mega
Drive (Gerade letztens durch-
gezockt)

1993 Mortal Kombat - Super
Nintendo (Meiner Meinung
nach mindestens genauso gut
wie Street Fighter 2)

Zu spat
Hallo Ulf! Da mich die St

# lienischen Videospielmaga-

zine bisher entiuscht

i haben, kaufe ich mir nun-
i mehr deuntsche Mags. Die
Mega Fun ist davon die

i beste, einfach magisch! Mich

i nervt nur, daB ich nie die

Moglichkeit habe, an den
Wetthewerben und Preisaus-

i schreiben teilzunehmen, da
i die Mega Fun hier erst zu
i spit zu haben ist. Mufl ich

Euer Heft abonnieren oder
koénnt IThr vielleicht den
Einsendeschluff etwas
hinauszdgern? Gerade beim

Malwettbewerb habe ich

mich wegen des Einsende-

! schlusses sehr geirgert.
{ Kommt nochmal so etwas?

Matthias Mahlknecht,
Siidtirol (Italien)

i Es ist immer wieder gut zu wis-

i sen, daB wir auch im dibrigen

i deutschsprachigen Raum gelesen
werden. Leider kann ich Dir

i aber bei Deinem Problem nicht

i sonderlich helfen, denn den

! Einsendeschluf kannen wir

i beim besten Willen nicht ver-

i schieben, da wir zu dem Zeit-

punkt schon mit der Fertigstel-

i lung der nichsten Ausgabe

¢ beschiftigt sind. Wenn Du aber

i die Mega Fun abonnierst (was

¢ ich Dir wegen der Geldersparnis

i eh rate), wirst Du sie sicherlich

 ein paar Tage vorher geniefien

kénnen. Unter Umstinden

i reicht diese Zeit ja vielleicht aus,

damit Du Deine Postkarte noch

i rechtzeitig abschicken kannst.

{ Einen Malwettbewerb wird es

sicherlich auch noch einmal

i geben, habe nur ein wenig

Geduld.

Moral |
Hallo Mega Fun-Team! Ich .

: bin ein sehr begeisterter

{ Mega Fun-Leser und haly

| nun ein paar Fragen:

i 1. Was ist mit dem Spielau-

! tomatenhit Street Fighter 1
i (micht 2)7 Warum wurde er
! noch nicht getestet oder gibt
i es das Spiel Gberhaupt

{ micht?

2. Welches Spiel wird als

i nichstes mit einem FX-Chip
| ausgeriistet sein? Wird es

i auch einmal ein Beat’em

{ Up-Spiel mit dem FX-Chip

i geben?

i 3. Wird es einmal einen



Nachfolger vom Super Nin-
tendo geben? Wenn ja, was
kénnte man dann noch ver-
bessern?

4, Was ist denn Deine Mei-

ja, es mache aggressiv und
wiirde die Lernfihigkeiten
beeinflussen.

Puchheim (C)sterreich)

wirft bei vielen Lesern immer
wieder Fragen auf, doch mei-
stens wollen sie wissen, wann
denn nun endlich der dritte
Teil erscheint. Bisher bis Du
somit der erste, der etwas iiber
den ersten Teil wissen mochte,
aber auch tiber diesen Oldie
kann ich Dir gerne etwas
erzihlen. Der Grund, warum
wir das Spiel nie getestet haben,

Spiel einer der ersten Titel fiir
das CD-ROM fiir die PC-Engi-
ne/Turbo Duo war, und
deshalb wohl nie in Deutsch-
land erscheinen wird. Einige
bekannte Charaktere stammen
tibrigens schon aus dem ersten
Teil (Ken, Ryu sowie Sagat als
der finale Endgegner).

Zu 2. Das nichste FX-Spiel

delt sich dabei um ein Renn-
spiel fiir zwei Spieler gleichzeitig
und wird in Deutschland wohl
erst nach dem Weihnachtsge-
schift zu haben sein. Ein FX-
Beat’em Up ist derzeit nicht in
Planung. Ansonsten ist noch
das Rennspiel Power Slide von
der britischen Firma Elite
Systems in der Mache, das zur
Zeit in Zusammenarbeit mit
Ford entwickelt wird. Es gibt
aber auch Geriichte tiber ein
Rollenspiel, das den neuen

Chip ausgiebig unterstiitzen soll. Bih( b linger i

i Gewalt. Andererseits kann
man damit seine Geschick-
lichkeit trainieren und sich
i mit den Pixeln und dem Joy-
. pad die Wat aus dem Bauch
i schlagen. Was denn nun?

i ..und die Moral von der

i Geschicht), sagt sie mir, ich

Zu 3. Siehe Seite 14,715 im
Scene Teil.

Zu 4. Das ist so wie bei allen
Dingen im Leben: Alles nur in
Maflen und nicht in Massen!
Wenn man natiirlich jeden Tag
acht Stunden vor dem Flim-
merkasten verbringt, ist es
logisch, daf sich das auf die
Psyche auswirkt. Davon mal
ganz abgesehen, gibt es auch

andere Meinungen von den

i Herren in Weiff. Manche

i behaupten sogar, dafi man duch
i Videospiele bessere Reaktionen

: bekommt und man Aggressio-

nung zu Videospielen? Man- | 1o abbaut. Ich denke zudem,

che Psychologen behaupten 40 & much immen damit
zusammenhingt, wie die ent-

i sprechende Person veranlagt ist.
i Ich fiir meine Person bin

L P Sinery dadurch sicherlich nicht aggres-

i siver und diimmer geworden

Zu 1. Das Spiel Street Fighter 2 (denke ich jedenalls).

Moral Il

! "Videospiele sind brutal

i und gewalttiitig”, "Video-
spiele machen kleine Kin-
der zu brutalen Strafien-

i schligern”. So tint es aus :
i den Medien. Von iiberall. Es :
i gibt kein Entrinnen! Und
¢ ich? Ich les’ trotzdem die
liegt ganz einfach daran, dafl das Mega Fun und kauf’ mir ab
und zu mal ein Videospiel.

i Pfui, ich sollte mich schii-
men, sollte besser draufien
spielen mit meinen Freun-

i den. Ach ja, Alptriume pro-
. duzieren Videospiele natiir-
_lich auch! Na gut, dann jage
: ich eben nicht mehr meinen

kleinen blauen Igel durch

die Gegend oder befreie

trigt den Titel FX Trax. Es han- | ganz Gallien von den

Rémern. Frither habe ich
immer wieder von diesem
blauen Igel und einem
Fuchs mit zwei Schwinzen
getrinmt, wirklich schreck-
lich! Jedesmal bin ich

schweifigebadet aufgewacht.”
i Videospiele machen auch

gewalttitig! Jetzt spiel’ ich
nicht mehr Street Fighter 2,
wenn ich mich abreagieren
will. Wir kloppen uns jetzt
lieber selber; Hauptsache, '
die Videospiele treiben uns

i weif} sie micht.

Master Of The 7th Century

i Im Prinzip kann ich Deinen

{ Zynismus sehr gut verstehen,

! denn auch ich hatte anfangs
Schwierigkeiten, meinen Eltern
i das Hobby niherzubringen.

i Noch mehr Schwierigkeiten gab
 es natiirlich, als ich ihnen
erklarte, daP ich damit meinen
i Lebensunterhalt bestreiten

i machte. Ich denke, dafi generell
i neue Sachen schnell den Ruf
: haben, sie seien in irgendeiner

! Form schidlich. Meine Eltern

mufiten sich damals ja auch
gegen den Vorwurf wehren, daf
Rock’n Roll und Beat aggressiv

machen wiirde (Kommt uns das
i npicht bekannt vor?). Sicherlich

gibt es immer wieder ein paar
Spinner, die durch irgendwelche

i Hobbys fehlgeleitet werden,

doch das ist immer nur eine
Randgruppe und nicht die Mas-

! se. Auf der anderen Seite habe

MEGAMAIL

i che Kinder und Jugendliche

{ fibertreiben bei diesem Hobby

¢ sicherlich gehérig und sehen

! nur noch in ihrer geliebten Kon-
! sole den einzig wahren Freund.

i Einen Punkt sehe ich aber

{ genauso wie Du: Die deutschen
i Videospiele sind beim besten

! Willen nicht brutal. Alles, was
man in den Videospielen zu
sehen bekommt, kann man

i jeden Tag im deutschen Vormit-
| tagsprogramm sehen, Sega und

| Nintendo achten strengstens

i darauf, dab keine blutigen oder
gar sexistischen Spiele deutschen
i Boden erreichen. Nicht ohne

Grund fiihren stets Knuddel-
Jump'n Runs die Verkaufscharts
an. Yor allem Sega hat es mitt-

: lerweile durch die frischen Wer-
i bekampagnen geschafft, die
i Videospielerei endgiiltig von

dem stets angelasteten Spielhal-

ich auch Verstindnis daftir, daBl

i dber sind, daf in der Zukunft
i Videospiele moglicherweise eine
i Art Biicherersatz werden. Man- i

i len-Milieu zu entfernen.

Also Mr. X, durch einen
 gepflegten Zock wird sicherlich
{ aus niemandem ein Mr. Hyde.

iele Psychologen besorgt dar-
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TOP"4 VIDEOGAMES

VERSAND + LADEN - HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGART

MEGADRIVE

Phantasy Star 3 (DT) 69.-
Micky Mouse 1 (DT) 69.-
Thunderhlade (DT) 69.-
Zero Wing (DT) 69.-
James Pond (DT) 69.-
Green Daog (DT) 69.-
Batman (DT) 69.-
Aquatic Games (DT) 69.-
John Madden (DT) 69.-
Jurassic Park (DT) 119.-
Shinobi 2 (US) 119.-
F-15 Strike Eagle (US) 119.-
Landstalker (OT) 139.-
Silpheed (US) 139.-

SUPER NINTENDO
Skiilljagoer (US) 69.-

Lethal Weapon (US) 69.- i
Tom & Jerry (US) 69.- i
Toys (US) 69.- g
Edono (JP) 69.- :
Valis 4 (US) 69.- :,
Final Fight 2 (JP) 79.- 2
Cool World (US) 79.- ° o2
Gods (US) 79.- i
Logic Bomb (US) 139.- %%
Super Air Diver (US) 139.- . i
Pirates Gold (US) 149.-  |rmtiimer und £5
Magic Johnson (US) 149.— Preisinderungen E
Legend (US) 139.- vorhehalten. 2

TURBO DUO + NEO GEO SPIELE LIEFERBAR! MEGADRIVE Umbau 50/60 Hz,
Jap. & Engl. Sprachschalter = 50.- DM. Besucht unser Ladengeschift, wir
haben eine riesige Auswahl an neuen Games. An- und Verkauf von Gebraucht-
spielen und Gerdten! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar
gegen 8.-DM inkl. Porto (8 x 1.— DM Briefmarken). Bitte neue PLZ angeben!
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Krampfbacke
Hiirzlich Wiillkommen, UIf! |

Das ist mein ganz personli-
cher Brief an Dich. Man
nennt mich Krampfbacke,
da ich éfters in meiner lin-
ken Backenhilfte einen
furchtbaren Krampf hab’
und rumbrill’, als ob ich
grad die Mega Fun gelesen
hitte. Als ich die 8,/93
durchlas, bekam ich auf ein- !
mal wieder dieses Kribbeln
in meiner linken Pobacke.
Mir sausten 312 Probleme
im Kopf herum, eines davon
betrifft die Anonymitit der
Leserbriefe. Wieso sollte
ein braver Leserbriefschrei-
ber (wie ich) Dir seinen
Namen veraten, wo er doch
schon so freundlich ist, Dir
mit den Briefen zu helfen,
Deinen Job zu behalten. Du
verritst uns doch auch
nicht, ob Du Hakle Feucht
benutzt oder zum Frithstiick
schon Hackfleisch ver- i
speist..Und auf... AAAAAH! |
ES FANGT WIEDER AN...
AAAAH! TUT DAS WEH...
AAH ...PUH vorbei! Das ist
wirklich grausam! Wo war

ich stehengeblichen? Ach jo:

{ Sind vier Seiten Leserbriefe

nicht ein wenig wenig? Hast

i Du keine Ausdauver oder
keine Lust oder was? Sechs
i bis acht Seiten sind doch

{ wohl eher angebracht! Eine
Frage: Bevor Du die Adresse !
. fiir die Megamail hinklotzt, |

schreibst Du immer irgend-
was von "durch den Kakao

i ziehen". Ist das nicht Dis-
i kriminierung von Minder-

heiten? Viele Leute miissen
doch auf Kakao-Plantagen

arbeiten, ist das nicht
i furchth.... AAAAAAAH...
i SO EINE SCHEL.. BEN-

KLEISTER... NICHT ZUM
AUSHALTEN.., DIESE...

AAAAH... KRAMPFE. Achz,
i "Dat geht aber nit so!", und
Zack, schon wurde das Wort

i kastriert. Martin ist halt ein ...

{ (Danke fiir die Zensar, Martin).
i Ich habe daher einen besseren

i Vorschlag: Ich benutze in

{ Zukunft immer nur noch

i Abldiirzungen. Fin Beispiel gefil-
lig?: Nachdem ich mit Deinem

i A.S. gefahren bin, wird Deine

i F. nicht mehr LM.A.A. sagen
kénnen, Du WYT.! Alles klar?

i PS. Ich liebe Sesamstrabe, vor

i allem Supergroby (Kult!).

vorbei! Man gonnt sich ja
sonst nichts. Ein weiterer

i Kritikpunkt zu Deinen Ant-
i worten wiren die stindigen
i Zensuren wie Sch..., K...

i oder A... Muf} das sein, auch

Erwachsene lesen die Mega

i Fun! A propos "A'"; da fillc

mir ‘ne Geschichte von

i Ernie aus der Sesamstrafie

¢ ein. Das dauert aber zu lang.
| Wenn Dua willst, schick’ ich
. sie Dir. Es wiire iibrigens

i lieb, wenn Du Deine Fange-
i meinde (?) mal dazu aufru-

i fen wiirdest, mir ein paar

i Rezepte und Mittel gegen
i Backenkrimpfe zu schicken.
i Ich wiire Dir schr verbun-

: den. Deine Dich immer

{ bewundernde Krampf-
{ baAAAAH... CKE aus Darm-
i stadt
i Du scheinst ja wirklich ein wah-

: rer Fan zu sein, liebe Krampf-

Der Fléxﬁ :d:r L«:

i backe, oder sollte ich Dich viel-
leicht besser "Der kleine gelbe -
i Zwerg mit der Koubbelnase"

i nennen (Hah, ertappt!)? Blod,

wenn man sich durch Poststem-
pel und Handschrift doch ein

i bifichen zu etkennen gibt.

- i Nachdem ich Dich so scheuf-

: Drachtm stammt zms der
Feder von Damel Fl‘eund -
aus Essen, ich sage arug

= "Danke schon’" - ;

" mix Ja ein paar Bilder zum
Thema "Gebt dem Uit elﬂ

- neues Gesicht" schmken
 Die besten Entwiirfe - - .
 werden wieder mit einer
- Vmoffentlwhung belahn
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lich enttarnt habe, denke ich
i nicht, daB Dir irgendjemand bei

Deinem grifieren Krampfpro-
blem (welche Du iibrigens nicht

nur im Gesif hast) helfen
wird. Stattdessen konnten eher

hiihsche Zyankali-Proben, flau-
schige Rotknie-Spinnen oder
nichtbestellte Beate Uhse-Kata-
loge bei Dir eintrudeln. Ach ja,
liebe Krampfbacke, natirlich

i war ich brennend an Deiner

Person interessiert und habe
daher schon bei der 6rtlichen

i Nervenanstalt in Darmstadt

¢ angerufen, doch leider zu spat,
{ denn Du scheinst ja schon seit
geraumerZeit auf der Flucht zu
i sein (Du warst dort wegen

! Deinen zwei Nummern zu

groflen Doppelripp-Unterhosen

i bekannt.) Wie ist das eigentlich,
i wenn man sich aus den Miillei-
i mern erndhren muB? In Wiirz-
i burg wire es fiir Dich sicherlich
i cinfacher, denn hier gibt es ja

i die sopenannten Biotonnen. Da
werden all die feinen Sachen

i wenigstens gleich zusammenge-

i tan. Das Problem mit der Zen-

! sur bin tibrigens nicht ich, son-
dern der "Leidende Redakteur”
i Martin. Wenn ich S... schreibe,
dann sagt sein Pflichtbewufitsein :
i sie zu zehn Metern Thiiringer

i Wiirstchen verarbeitet wurde,

! habe ich mir geschworen, nie

! einen Flihrerschein zu machen.
4. Django hat eine Monatskarte,
i Woher weifit Du eigentlich

i etwas tiber meine innige Bezie-
{ hung zu Leslie-Baby? Nun, ich
kann Dir aber versichern, daf}

i schon wieder Schlufl zwischen

Lover

Hallo Ulf! Vor einiger Zeit,
i ich glaube Anfang Mai ’93,
: ‘habe ich mir die erste Mega
{ Fun gekauft und war

prompt begeistert. Nun zu
Dir: Aus zuverlissiger

i Quelle habe ich erfahren,
i daB Du leider auch beim

zwolften Versuch, den
Autofiithrerschein zu beste-

i hen, durchgefallen bist.

Auch hérte ich, dafl Dein
neuer Lover Leslie Nielsen

heifit. Bis bald!

Michael Schmid,
Hauzenberg-Haag

i So liebe ich es! Ohne

i Umschweife gleich zur Pointe

{ kommen. Nun sei Dir aber

{ gesagt, lieber Michael Schmid,

i (Wer hat Dir eigentlich diesen
¢ duferst ausgefallenen Namen

i gegeben), daB Du mal wieder

: ein blendendes Beispiel dafir

bist, daf man in der Offentlich-
keit nichts, aber auch gar nichts
privates erzihlen sollte. Wie ein

i Gierlappen! Alsooooo, der

{ Grund, warum ich kein Auto

! habe, ist wirklich ganz anderer
Natur. Ratet doch einfach heiter
i weiter, vielleicht kommt irgend-
! jemand darauf (mit dem Gewin-
i ner trinke ich ein Flens). Ich

¢ kann Euch ja schon mal ein

i paar mégliche Antworten geben:
i 1. Ich bin ein Rot,/Griin Ver-

i wechsler.

i 2. Durch ein traumatisches

i Erlebnis in der Kindheit (meine
i Mami fuhr dber meinen Lich-
 lings-Teddy) kann ich einfach

i keinen Fiihrerschein mehr

¢ machen.

3. Frither, auf dem Dorf, bin ich
i immer auf einer dicken Sau

names Herta geritten. Seitdem

uns beiden ist. Bei meinen sexu-
ellen Anspriichen kannst Du
Dir sicherlich vorstellen, daf
ihm in seinem Alter schnell die
Pumpe ging. Dreimal darfst Du
raten, wie meine neue Flamme
heifit? Genau, es ist... Ne ne, das
wird nicht verraten,

i Verdammt, sollte meine Ant-

i wort denn jetzt schon zu Ende

¢ sein?! Vielleicht kann ich Dir ja
{ erzithlen, daB sich in einer

¢ Streichholzpackung 40 Streich-

i holzer befinden, oder dafi Eich-
i hornchen nachts am liehsten...

i oder...

Kuhliebe

Moin Ulf! Ich habe ne

i Beschwerde gegen den

i Zwerg mit der Gnubbelnase
{ (Funmail 9,/93). Hat dex

i Kerl doch Nintendo belei-

i digt. Mein Freund und ich

i fanden den Artikel wirklich
i ganz goldig. Ach ja, ich mafl
i mich an dieser Stelle erst

{ mal fiir meinen Freund ent-
“ schuldigen, da er leider

i nicht mitschreiben kann,

: weil er auf einem Schrank

i hockt und seine Kuh verge-

i waltigt. Jetzt aber zuriick
zum Artikel: Also, mein
i Rudel Bluthunde saugt Thr Euch §
i an jedem privaten Detail fest
und trampelt darauf herum, Ihr |

Freund und ich waren sehr

! sauer, als wir das mit Nin-

tendo lasen, darum, Du



Zwergnase, laf Dir eins

gesagt sein: Wenn Du Deine
i abgrundtief doofen Antwor-
i ten auf die noch bloderen
Fragen oder Briefe der

i Leser (IQ von Kelly Bundy)
i studiere, iiberkommt mich

¢ das Gefiihl, daB ich auch

i meinen Goldbirensaft dazu-
i geben sollte (Ich vermute,

Sabberschnute noch einmal
so weit aufreift, dann hav’
ich Dir ins Gehiuse! So UL,
und jetzt zu Eurer Mega
Fun. Das Blatt ist einfach
genial, Du solltest es einmal
lesen. Sich aber mal zu, dafi
Thre das Neo Geo aus Eurem
Blatt schmeifit. Wer Lkauft
sich schon so ein Ding!! Ich

ber mehr Game Boy-Tests
rein, denn davon gibt es zu
wenig in Eurer Zeitschrift.

Na Ulf, da bist Du platt,

was? Ich hoffe, der Brief hat
i "Schiitzer der wehrlosen

i Briefschreiber”"! So einen
i Beschiitzer habe ich mir

i schon immer gewiinscht:

i Ulf-Man, der verbale

{ Unmutsiuflerungen selber

Dich nicht vom Hocker
gehauen.
Nico Ribbat, Linsburg

So so, Dein stifer "Freund” ver-
gewaltigr gerade eine Kuh. Ist
das nur eine Bezeichnung fir
seine dicke Freundin oder
frohnt er wirklich der Sodomie?
Egal, jedenfalls bist Du bestimmt
nicht der einzige, der etwas
gegen den Zwerg (oder wie
immer er sich auch bezeichnet)
hat. Ich bin nur froh, dafi er
keine Adresse mit angab, sonst
wire er sicherlich schon das
Opfer einiger Nintendo-Fanati-
ker geworden. Ich sehe schon
direkt die Schlagzeile in der
"Wild"-Zeitung: "Blasser Junge
wurde von einer bislang unbe-
kannten Terrorgruppe durch

"Wild sprach als erstes mit den
nicht gerade besser, diskrimi-

sitzer (also auch mich, Du Rat-
te). Du wirst es nicht glauben,
aber es gibt doch tatsichlich
auch ein paar Menschen, die
den Game Boy hassen. Also,
schont meinen arg geschun-
denen Geist bitte mit diesem

vom Hocker fallen?! Vielleicht
wegen der vielen Rechtschreib-
fehler? Oder meinst Du etwa,
den ultimativen Funmail-Brief
* geschrieben zu haben, wo man
sich biegen mufi vor Lachen?

Top Secret

- Hallo UIf! Hier bin ich wie-
der: Prof. Dr. Andreas
Weber! Rate mal, warum ich

! Dir schreibe. Ganz einfach:

Jedesmal wenn ich Deine

dafl ungefihr 2% der Leser

¢ meinen sehr akkurat
gebe doch keine 400 DM fiir :
ein Spiel aus! Haut doch lie- !

geschriehenen Brief tibe-
haupt verstehen werden).
Die Funmail wird ja immer
ordinirer! Da erblicke ich
doch sogar Worter wie

¢ "Nackibild", Pfui Teufel!

Und Du nennst Dich

benutzt. So, und weil Dua
immer wettest, wette ich

beim Trinken schon einmal
der Klodeckel auf den Hin-
terkopf gefallen ist. Dies

. hatte zur Folge, daf das

ganze Geriimpel nach vorne
gefallen ist, was wiederum
eine Stérung der geradlini-
gen Gedankengiinge im Vor-
derkopf erzeugte. Nur durch
diese stichhaltigen Fakten

i liBt sich erkliren, wie ein
i Homo Sapiens einen sol-

chen Miill schreiben kann.
den Fleischwolf gedreht” (Nein, |
nein, jetzt kommt nicht der Gag: |

Ubrigens, den Tip von Rene

Kissien beziiglich der Video- !
i spielsendung auf Sky One
Frikadellen™). Allerdings bist Du !
i ren, denn zur Freude aller
nierst Du doch alle Neo Geo-Be- |
i tember verschliisselt (wegen
i des bloden Multi Chan-

i mels). Dann kann ich nicht

: mehr mein gelicbtes Star

: Trek sehen. Aber was geht

{ Dich denn das an, Du bist ja
i kein Trekki. Und wenn Du
Konsolenkampf. Warum soll ich |
eigentlich bei Deinem Brief bitte :
i anfingst, erwartet Dich ein

kannst Du Dir getrost spa-

wird dieser Sender ab 1.Sep-

jetzt in irgendeiner Weise
iiber diese Serie zu listern

bitterbiser Brief!! Ich ziehe
in Erwigung, dafl Du ek’
nur solche primitiven Sen-
dungen wie "Blindenstrafie”
oder "Schlechte Zeiten-Gute
Zeiten"' anschaust. Das
war’s! Der von Allwissen-

. heit geprigte

Prof. Dr. Andreas Weber
Ich frage mich immer wieder,
warum ich solche Briefe in

Jetzt konnt |hr die neuesten Hits von

SEGA MEGA & Super NES

far nur DM 10,-

ausleihen und so lange unbefristet spielen
bis Ihr sie vollstindig ausgereizt habt.

Sofort kostenlose Info anfordern bei:
ELA -VERTRIEB VIDEO FERNVERLEIH
Postfach 1368, 77603 Offenburg

+ Versendkosten/ M OdUI

~
o

KR

o

__ Telefon: 07805 - 59&32

ST
i miihseliger I}Ieinarbeit iiber-

i haupt eingebe (Ich hasse einge-

i ben!). Vielleicht weil sie mir
imumer so interessante Denkan-

i stiifle geben wie Ulf-Man. Ja, das
i ist es doch! Ich sehe schon die

! zehn mal zehn Meter grofien

Filmplakate am Firmament glin-

i zen: Ulf-Man in seinem neue-
jetzt mal Ich wette, daft Dir
brachte mir die Liebe bei", Das
i wir's doch, oder? Auch die

sten Streifen "King Kong

Idee, sein Getrink am Klo ein-

i zunehmen, ist nicht schlecht.
i Das hitte mir schon so manche
i Teppichreinigung erspart. Nun

aber direkt zu Deinem Brief, Du
koniglicher Sprofi. Du hast ja

: recht, ich bin sowas von gemein
: und versehe meine Briefe allzu
i gerne mit fikalen AuBerungen.
i Ich kann einfach nichts dafiir.

i Anfangs beantworte ich die

Briefe noch ganz normal, doch
dann schieBen mir die iibelsten
Ideen in den Kopf und meine
teuflischen Hande sagen mir:

i Schreib, schreib! Und so ver-

sinke ich im Laufe des Briefes

i immer mehr in meine diaboli-
i sche Welt und fange an, unver-
i schimt zu werden, DU

i KNILCH! Dann vergesse ich
i komplett das gesamte Umfeld,

i meine Hinde gehorchen mir

i nicht mehr und die Beschimp-
fungen nehmen immer schlim-

i mere Formen an, DU KLEINER
{ SCHLINGEL! Blitze donnern,

¢ der Tisch bebt, die Computeran-
i lage fingt an zu funken und

i ich bin nicht mehr ich selbst,

i ich bin ULF - STRAFER DER
: GUTGLAUBIGEN LESER! ZU
i DIESEM ZEITPUNKT LAUFE
i ICH AMOK, ARGHHH, UND
i MEINE ABSCHEULICHEN

! GEMEINHEITEN ERREIL-

i CHEN THREN HOHEPUNKT,
i DU
i schallene Ohrfeigen von Ste-

i phan G. {dem "PH"-Neutralen)
¢ holen mich augenblicklich in die
Wirklichkeit zurfick). Jetzt, lie-

i ber Andreas, kennst Du mein

i trauriges Geheimnis. Das muf

i aber unter uns bleiben!

i PS. Flenn’ nicht rum, dafl Du

i Raumschiff Entenscheifl nicht

i mehr glotzen kannst. Bei der

i Sendung mit der Maus kann

i man doch viel mehr lernen als

i das ewige "Scott me up,

i Beamy!"

PAFF! ..PAFF! (Zwei

ELEKTRONIK - LAND ®

Feck fur Héndler Exporipreise ¥ %%
I Sthoolbag/Backpack, T-4
24,90 DM

24,90 DM

Super Nes Tasche

42,00 DM

24,00 DM
Soﬂware-Neuhelten auf Anfrage

(D-Tasche, T-2

GB Valise

ALT ...

Gierstergasse 8
A-1120 Wien
Tel.: 02 22/812 57 21

in Deutschland:
He. Hiihner Tel.: 0 85 04,/3042
Hr. Driinert Tel.: 0 88 06/389
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. smawmc (e
2. STREET FIGHTER 1o
S DAY
4 SUPER MARIO KART (3)
5. ROYAL RUMBLE (9
2 6 SUPER TURRICAN ()
= FJN_ALF HT ()

MARIO womb (7)
’ ;9 ALIEN3 Q)

JIMMY CONNORS TENNIs ®)

L MARIO (1)
2. SUPER MARIO BROS. 3 B
3. TINY TOON (2)

4. DUck HUNT@

% PROBOTECTOR (4)

MEGA DRIVE
MEGADRIVE

1. SONIC 2 ) :
5. NHLPA HOCKEY '93 )
- IKE &)
JUNGLE TR
i THUNDER FORCE IV (3)
5. STREETS OF RAGE 2 (10)RES %
6. TINY TOON ADVENTU
7 ELASHBACK (6)
8. SHINING FORCE(“:(S)
: OLF
_PGATOURG
?o WORLD OF ILLUSION (7}

@gc@@@QOQQ

NEO ¢EO

1. VIEWPOINT (1)

2. ART OF Fl¢ HTING 3)
3. FATAL FURY | Q)

4. WORLD HEROES 11 (4)
5. SENGOKU 2 &)

00000 ll

:'TURBO DUO

1 mes opmuwan(z)
o BOMEERMAN 93¢

3, STREET FIGHTER CEf
4 FINAL MATCH TENNI
5. POWER IENNI? O =

GAME BOY

1. MYSTIC QUEST (5)

2. TINY TOON (3)

3. SUPER MARIO LAND 2 ()
4. KID ICARUS (2)

GAME GEAR
1. SHINOBI 11 ()
2. SONIC 2 (1)

A
[ V)
O : perenoer OF OASIS ()
O
O

4. WONDER BOY [1] (-)
5. ALIEN 3 (9
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5. ZELDA - LINK's AWAKENING ()
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Ab 1.September
im Handel
erhaltlich!

Name, Vorname

GROSSE

IM HEFT: =5

A
LESERUMTRAGE
mit Gewinnen im Gesamt-
wert von DM 10.000,-
(1 Preis: Eine MEGA-CD) iz -

—
- MiTMACUHEN

GEWTNNEN

Wer diesen Coupon ausfillt, ausschneidet, auf eine
Postkarte klebt , an folgende Adresse richtet: >
COMPUTEC VERLAG, Kennwort "Mitmachen
und Gewinnen", ISARSTR. 32, 90 451
Niinberg, und abschickt, der nimmt an der
Verlosung von 10 BASKETBALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. EinsendeschluB ist der: 30.
November 1993. Der Rechtsweg st
ausgeschlossen.

Stl‘éé?,_HauS.-Nl‘.

PLZ, Ort




SPECIAL

 Nachdem in der letzten Ausgabe unser Players

‘Guide weichen muBte, wir hatten nur drei
- Wochen Zeit das Heft abzuschlieBen (Sperr,

~ Klemm), auBerdem gab’s auch kein passendes

Spiel dazu, klotzen wir diesmal wieder richtig,

_ frei nach dem Motto “"Wehe, wenn Gerd ”

losgelassen”. Shining Force bot sich so richtig
an. Tatkrdftig unterstiitzt wurden wir diesmal
erstmals von zwei Lesern (Wir wollen mehr
davon), die sich fleiBig daran beteiligten. Unser
Dank gilt insbesondere: Sega fiir das wohl
derzeit beste Strategiespiel auf allen Konsolen,
dem Theo Kranz Versand (mit "h") fiir das
Testmuster, Gerd fiir die Bilderflut und die Texte,
Philipp, Markus und Stefan fiir die technische
Hilfe (Halt, das war doch ganz anders, Gerd),
Benjamin Licht fiir die erste Losung
(Gliickwunsch), Sascha Michalke fiir die zweite
Losung (auch Gliickwunsch, das Freiabo ist Dir
auch sicher) und allen anderen, die gerne mal
~ gegriiBt werden wollen.

Doch jetzt genug der Vorede. Es folgt (Tatarita,
Tuch oder war es doch Tusch). Der ultimative (?)
Players Guide zu Shining Force (oder ist Spike
schneller?)




SPECIAL

Fools...you have won here,
e Lord Kare of Runefaust is
even now aliacking Guardicne?

~ Wihrend Ihr die ersten Kamfversuche
unternehmt und den ersten Dark Knight
besiegr, zerstdrt Lord Kane in aller Ruhe
Guardiana,

Shall I make a record of your
adventures thus far?




‘he Lost zivilization




~ SPECIAL

o) £y
Sr9

i Hlerseht[hr Ramladu.\me er su:h : — j : ; Der Drachen mit seinen drei Kopfen ist
verzweifelt den Eingang zum Drachen X ' , ! ; fiber 720 HP statk.
bewacht. ‘ dis 3 ' Tor s




TEST

SUPER NINTENDO

Urspriinglich auf dem NEO GEO erschie-
nen, kommt die Super NES- Umsetzung
dem Original ziemlich nahe

Wir schreiben das Jahr 2020.
Der amerikanische Nationalsport
Baseball hat bis dato noch nicht
an Bedeutung verloren. Doch in
dieser Zukunft trauen sich die
Menschen nicht mehr so recht
auf den Platz, dafiir lassen sich
die Roboter gerne verheizen. Zwei
Spielmodi stehen Euch zur Ver-
figung. Zumei-
nen

kénnt

Ihr im Zwei- !

Spieler-Modus
gegen einen Mitspieler antreten
oder Thr liefert Euch ein Exhibi-
tion Game gegen den Computer.
Insgesamt giht es zwdlf Teams in
zwei Ligen, die selbstverstandlich

1=2=mi0

STRIKE _

Die Grafik besticht durch Farbvielfalt
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unterschiedliche  Stirken
aufweisen. Die Spielper-
spektive ist, wie bei den
meisten Baseballspielen, aus
der Position des Catchers
zu begutachten. Wird der
Ball dann abgeschlagen,
schaltet diese Perspektive
sofort in eine isometrische
Draufsicht um. Ein Feature
ist zu den sonst so typischen
Baseball-Aspek-
ten noch
dazu- &

gekommeén: So wird Euch bei
jeder Handlung, die Thr unter-
nehmt, sei es ein Wurf, Catch
od. Geld gutgeschrieben oder
abgezogen. Davon kénnt Thr
dann Euren Spielern bessere
Wurf- .oder Schlagarme kaufen.
Nach jedem Sieg bekommt Ihr
ein Passwort,

Scottie, hochbeamen!

Der Ball ist eine sichere Beute der Finger

schon ein grofler
Fan des Neo Geo-
Spiels bin, war ich
von Anfang an
gespannt auf diese
Umsetzung. Doch gottseidank ist
Super Baseball 2020 auf dem

Super Nintendo gut gelungen e

und nicht so verhunzt worden
wie manch anderes Neo Geo-
Spiel, das es auch auf dieser Kon-
sole gibt. Die Grafik erreicht ins-
gesamt fast das Niveau des Origi-
nals. Die Sprachausgabe kommt
gut ritber, auch wenn mir auf
dem Super Nintendo schon bes-
seres zu Ohren gekommen ist.

Markus: Da ich

durch Geld seine

Un’ tschiig!

Der Sound ist dafiir wieder
nicht so besonders. Was mir %
am meisten gefallen hat, ist

L
Moglichkeit, 47;

Spie-




ler zu verbessern. Auch der
Schwierigkeitsgrad ist nicht zu
hoch angesetzt, und steigt ange-
messen an. Auf alle Falle ist
Super Baseball 2020 das beste
Baseballspiel, das Thr bekommen
konm:

a T
H r: Pe e
Lo

Die Zuschauer sind durch Glasschelhen

geschuizt

75

sig umgesetzt und {ibernimmt

; -tergrundmu51k kann wenig iiber-

Braucht( Bas§ba11 2020 wurde bis
auf kleine Anderungen erstklas-

ganz klar die Tabellenfiihrung in
Sachen SNES-Baseball-Simulatio-
nen. Die Grafik besticht durch
Farbenvielfalt, zudem weisen die
Sprites endlich mal eine ordentli-
che Grofle auf. Beim Sound wur-
den dagegen erhebliche Abstri-
che gemacht, vor allem die Hin-

zeugen, Was soll's, wenn das
Game Play stimmt, sieht man
fibet  solche "Kleinigkeiten”
schon mal hinweg, und Baseball
2020 bietet panz einfach Spiel
spaB pur. Wer die Regeln einiger-
mafen beherrscht, findet sich
von Anfang an gut zurecht

so auch den stirkeren Computer-
pegnern eins auf die Miitze zu

L und landet schnell geben. Also, ich far mei-
T seine ersten nen  Teil  stehe
o Homeruns. sowieso auf Future-
Geradezu Spiele, aber auch
genial ist die die  "normalen”
Idee, mit Baseball-Freaks
jeder gelunge- sollten dieses
Mit gemigend Kohle kannt ihr Eure sweler nen  Aktion Modul auf jeden
gelivilg aufpowern Kohle einzu- Fall mal antesten,
Stephan: Das Super heimsen. Es ist denn es gibt im
Nintendo zeigt wie- unheimlich Moment nichts bes-
der mal, dafl es sich motivationsfor- seres, und das nicht
vor SNKs Edelteil dernd, seine Mann- nur auf dem Super Nin-

nicht zu wverstecken

MEGA POWER BY O.I.T.
Street Fighter Turbo JP 149 0

Super Power League JP 199.90
(Hudson Soft Soccer)
NEUEROFFNUNG AB OKTOBER IN STUTTC—,‘-ART

schaft gehorig aufzupowern und  tendo.

¢ IN SILBERBURGSTR.171 LTI

1-2

g 82

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: TRADEWEST/SNK
DATENTRAGER: 12MBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: |A
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS:
MUSTER VON: DYNATEX

K.A.

schiecht

sehr
cu1 RN

81%

SPIELSPASS | i é

Iomittel : gut

NRRRR

MEGA DRIVE SUPER NES Mega CD Game Gear
Blaster Master Il Us 99.90 Aladdin JP 179.90 Anefte Again 1P 109.9p Chuck Rock 49.90
Bubsy DT 94.90 All Japan WWF JP179.90 Batman Returns US 9990 Kick & Rush 79.80
Champlon Bowling US 109.90 . Batfietoads US 104.90 hamipion gally JP 179.90 KRR, 090
Cool Spot Us 89.90  Bubsy US 104.90 Cyborg 009 JP 159.90 [arnmmings 200
Fl Pole Posifion  ug 10990 BOE US 104.90 Dolphin US 99.90 Mickey Mouse I 59.90
Fatal Fury JP 8490  Congo’sCaper Us 89.90 Grambiler Il JP 139.90 Pro Boseball 59.90
Eo Bk e S0t Dragon Ball Z I JP 149.90 F1 Circus Race P 179.90 Puyo Puyo 7990
Formula O L Exhausted H. Il JP 129.90 Final Fight Us 99.90 Shincblll 59.90
Gold r?AxﬂE:H Us 109.90 Fatal Fury Us 104.90 Inxs Us $9.90 Senicll 9.90
| g en Axe JP 104.90  Final Fight I Jp 7990 Jaguar XJ 220 JP 109.90 Super Monaco |l 49.90
ndy Jones U5109.90  F15Stike Eagle US 10490  Kriss Kross Us -eeop STostOftapal 59.90
Jack Nicklaus Golf y$ 109.90  Formation Soccerll  JP 129.90 Marky Mark Us 999 omdlJery 50.90
Klck Boxing JP 94.90 GP-1Race S 119.90 Monkey Island JP 139.50 Zubehdr
Jurassic Park US 99.90 Intern.Tennis Tour JP 11990 Night Striker us 129.90
Jungle Strike US 89.90 Jungle Strike US 119.90 Night Trap us o990 Megadrive
Land Stalker Us 109.50  Jurassic Park Us 119.90 Ninja Worriors JP 119.90 Arcade Power Stick 82,70
Mazin Wars JP 7990 oSt Vings g Jod o Robo Aleste Ip 9wy~ Hew doyRades LA

J echwarrior i f :
Mortal Combat U3 '09-$ Mortal Compat Us 119.90 %;i;::ab{qsgo” j‘; ‘22%%% Sonic Il Armb. Uhr 29,90
Nhipa Hockey 93 79. Nhipa Hockey Us 99.90 To e e 199 20 Konsolen
PGA Tour Golf I Us 79.90  Nigel Mansell JP 124.90 e o O — o :
RBI Baseball JP 109.90  Star Fox Us 99.90 il 4 US 9990 MegaCD+465Spiele  ss9.00
Rocket Knight US 109.90  Street Combat Us 99.50 ewer Shark US 99.90 Super NES 299.00
Shinobl {I JP 109.90  SuperBomberMan  JP 119.90 Sipheed JP 15990 :
Shining Force US 99.90  SuperWidgst US 119.90 Super Segas League JP 179.90
ShoetFighter | US119.90  1oZndnia US11490  Sm Eorn P 139.90
UlrateSocoed B 0eo o cseibal e %V'Tglh JP 139.50 s I = ]

] : " 4
i i Sl BUR e o * % OrderInTime

Us19.90 L S Rero's js 133‘% J8 KWn%JOvchk 1;99%0 Schiltachstr. 36
Street Fighter Il Uhr i
New. Jogpods F3 29,90 78713 Schramberg

Neu Super Honey Bee FX Adapter fir Super NES 39,90 Fax 23643

Lieferbedingungen: Alle Spiele u. Gerate ohne DT. Anleitung. Def. Ware wird repariert.
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TEST

SUPER NINTENDO

BATTLETOADS
IN BATTLEMANIACS

Aus dem Mega Drive konnten die Battle-
toads den Turtles nicht ganz das Wasser
reichen, mal sehen, ob sie es auf dem Super
Nintendo konnen

In Tibets Bergen befindet sich
eine geheime Burg. Dort stellt
Professor T. Bird seine neueste
Erfindung vor. Mit dem T.R.LE.S.
21 kann man tber ein Portal

durch eine horizontal scrollende
Landschaft. Der zweite Level
dagegen beschert Euch einen
Flug auf einer Anti-Gravscheibe,
auf der Thr einen Schacht nach

unten fliegt; im dritten kommt es
sogar zu einer wilden Fahrt auf
Motorgleitern.  Natiir-
lich diirfen

direkt in ein Computerspiel ein-
steigen und findet sich in einer
Pixelwelt wieder.
Bestaunt
wird

Ganze
von Yuriko Tass-

hoke und deren Tochter Michi-
ko, sowie von Zitz, Rash und
Pimple, auch als die "Battletoads"
bekannt. Natiirlich mischen wie-
der ein paar Finsterlinge mit, die
just in dem Augenblick, in dem
Professor T. Bird die Maschine
einschaltet, aus dem Portal treten
und Michiko und Zitz entfithren.
An diesem Punkt greift lhr ein
und steuert Rash und Pimple, die
zur Rettung eilen. Allein oder zu
zweit gleichzeitig miifit Thr fiinf
Levels bewiltigen, um die Gefan-
genen zu befreien. Im ersten prii-
gelt Thr Euch noch ganz normal

runden und Continues nicht feh-
len, Extras gibt es leider nicht.

Stefan: Was st
denn mit den Batt-
letoads  passiert?
Waren die Jungs
auf dem
Mega
Drive wahre Winz-
linge, so haben die .
Burschen auf
dem Super Nin-
tendo wohl eine
Riesenspritze mit
Wachstumshor-
monen bekom-
men. Aber nicht nur
die Gréfle der Sprites ist
jetzt annehmbar, nein, auch die
Hintergriinde ~ wirken  jetzt

EEHEEEE
1 OO

Du Mutantenschwein!

W ess e eSS
i 3°01ine1
PIRSFLE

Pimple in Action
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wesentlich besser (wenn auch
nicht optimal). Beim Sound hat
Tradewest aber wirklich hinge-
langt, denn was hier an fetzigen
E-Gitarren Rhythmen an Euer
Ohr dringt, ist wirklich spitze.
Trotzdem erreichen die Battle-
toads noch kein Turtles-Nivau,
obwohl sie sich gefihrlich nahe
dran befinden. Hier solltet Ihr
zulangen. Zwar ist das Spiel nicht
ganz einfach, dafiir aber extrem
abwechslungsreich und durch

die vielen Schlagtechniken der
Kroten sehr witzig,

Die sehen aber abgemagert aus!

Markus: Mir per-
sénlich haben die
Battletoads schon
auf dem Mega
Drive und dem
Game Boy gefallen,
doch bei der Super Nintendo-
Version setzt Tradewest
dem Spielspal  die
Krone auf, Zwar ist
der  eigentliche
Spielablauf vom
Mega Drive und
- Game Boy L1
iibernommen
worden, dafiir
wurden aber Gra-
fik und Sound mal so
richti aufgepeppt. Ist
die Grafik in der ersten Runde
zwar noch nicht ganz so

abwechslungsreich, wird das in
spiteren Runden schnell wieder
wettgemacht. Auch kann ich
mich der Meinung von Stefan in
Sachen Sound vollkommen
anschliefien. Was das Super Nin-
tendo hier von sich gibt, sollten
sich Hard Rock-Fans nicht entge-
hen lassen. Fiir mich sind die
Battletoads ein gelungenes Spiel
aus der Beat'em Up-Rethe, bei
denen man auf alle Fille sagen
kann, daff die Turtles endlich mal
Konkurrenz bekommen haben.
SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: TRADEWEST

DATENTRAGER: SMBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: OKTOBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: DYNATEX

1-2

SPIELER

schlecht 1omittel 1 gut };‘fﬁrisuper

7%

SPIELSPASS :




BN curer - cewin- 4
A SPIEL MIT CONAMMN

" MITMACUEN

GEWINNEN

Wer diesen  Coupon  ausfillt,
ausschneidet, auf ein Postkarte klebt , an
folgende Adresse richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und Gewinnen", ISARSTR. 32,
90 451 Niinberg, und abschickt, der nimmt an der
Verlosung von 10 BASKETBALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. EinsendeschluB3 ist der: 30. November
1893. Der Rechisweg ist ausgeschlossen.

Name, Vorname

Ab 25. August e
-im Handel
__;rhé'lltlic.h!

FLZ, Ort



TEST

SUPER NINTENDO

sich dabei selbst

S ollte es tatsichlich noch Kon-
solenbesitzer geben, die vom
erfolgreichsten Automaten des
gesamten Jahrzehnts und seiner
Geschichte nichts gehdrt haben?
Also fiir all die, die sich in diese

Capcom erfiillt den sehnlichsten Wunsch
vieler Priigelfans dieser Welt und libertrifft

com hat auferdem noch einige
neue Soundeffekte und die bis-
her fehlende Fisser-Bonusrunde
mit aufs Modul gequetscht, na

wenn  das nicht grofiziigig ist?

tion erreichbar, Doch das ist
noch nicht alles: Wie oben bereits
erwihnt, ist es auch méglich, die
Turbo-Variante zu zocken. Sie
= baut auf der Champion Edition
auf und ist nochmals eine Wei-
terentwicklung. Das auffalligste
Merkmal ist sicherlich die

Philipp:  Clever,

erhohte Geschwindigkeit  (sie Cleverer, Capcom!

146t sich in fiinf Stufen Nein, sie geben

regeln). Wei- sich nicht
terhin damit

dings nicht lumpen lassen und

in die vorliegende Super Nin-
tendo-Version die Champion Edi-
tion gleich noch mit reingepackt.
Wo liegen nun die Unterschiede
zum Original! Die Champion

Sparte einrethen kénmen, folgt

Edition erméglicht es, zusitzlich

wurde
nahezu
jedem World War-

rior ein neuer Special Move spen-
diert: Ryu und Ken konnen den
Hurricane Kick jetzt auch mitten
iri der Luft ausfithren, Chun Li._
beherrscht  einen  Feuerball, !
Honda und Blanka konnen
nun Feinde, die auf sie zuge-
sprungen kommen, mit einem
Special Move abwehren, und
Dahlsim kann sich beamen
(Beam me up, Scotty!). Cap-

Chun Li hat den Special Move mal wieder nicht gefunden

eine ausfiihrliche Beschreibung
des Jahrhundertmoduls (die
anderen konnen sich ja schon
mal die Meinungen reinziehen),
Street Fighter 2 Turbo ist bereits
das zweite "Update" des Klassi-
kers Street Fighter 2 (das erste
hiefs Street Fighter 2 Champion
Edition). Capcom hat sich aller-

& —~
3 s . iid B N
 wurden simtliche Figh- ;
7~ terportraits und Hinter- g
' grundgrafiken iiberarbei- | &
tet und verfeinert (Ryu
hat jetzt ein richtiges Killer-
face und Chun Li sieht besser
aus denn je!). Die Maoglichkeit,.
mit denselben Leuten gegenein-
ander zu kidmpfen, war ja bereits
in der alten Super Nintendo-Ver-
sion {iber eine Tastenkombina-

+- ner auch selbst steuern
* zu konnen. Auflerdem

- \‘-“

Ryu in seiner
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zufrie-
den, einmal
abzurdumen, es muf}
gleich viermal sein (Wieso vier-
~mal? Nun, Street Figh-
ter 2 gibt es fiirs

s i, Super Nintendo

o IS

7 gt 3 zweimal, fiir die

% ..~ Engine einmal
~ und fiirs Mega
Drive kommt

es- noch her-
aus). Aber bei
‘ die-

besten Pose



Turbo eben

F 1 Hero
Fantasy Zome df -
Fatal Fury dt

Fatal Fury jp .r9 90
Final Biow 39,90
Alien II1 dt i .Fire Mustang 39,90
Alienstorm jp hshback dt 99,90

59,90
89,90

Alienstorm dt
Anather World dt
Arch Rivals dt.

49,90 Gaiﬁiigfdug;]q ot

990

2 P pwermonger us
(Q&aekshnl ip

49,90 R&;ad Rash Il dt
78,80 Robocod dt

59,90 Spiderman dt
49580 Streetfighter Il
79,80 Strider dt

- 39,90 Sunset Rajders

B0

89,@0 Rings of Pawer dt
58,90 Tazmania jp
48,90 T 2 Arcade dt

LHX Aﬂaékc’rj

Magical Hat ~ ~ 38, @' Thunderfores 1 dt
Mercs Il dt 49,90 Tiny Toons dt
Mickey & Donald dt 79,90 Toki jp

Mickey Mouse dt
Monaco GP |
Monaco GP |l dt

59,90 Toe Jam & Earl jp
49,20 Turbo Outrun dt
79,80 Turtles dt

seéagﬁ World of lllusion
88,90 ZeroWings

129,80 Final Fight jp

129,80, iﬂﬁi%

%ﬁlb’ff Kriss Kross

. Batman’s Return
;30 Chuck Rock
Dure
Earnest Evans
Final Fight dt

29,90 Funky Hormr

59,90 Hook..:

Prince of Persia jp
59,80 Sol Feace

59,90 Thundmmrwﬁx‘ 85,90
119_90
49,90
38,90 Arial Assault dt 29,90
39,90 Arliel 19,90
49,90 Ariel (Mermaid) dt 48,90
89,90 Batman Return dt

.90, Defender of Oasis 48,90
90" Devilish dt |
Donald Duck dt
Galaga Jp 89,90

- Glabal Gladiators ot /59,90 Lieferbedingungen
| Mega CD 2 m. Sp. 499 5@ ﬁﬁnc dt

39 90,

sem Spiel ist das auch kein Wun-
der, denn es gibt bis heute kein
anderes, das mich {iber einen der-
art langen Zeitraum ununterbro-
chen (!} motiviert hat, Kein
anderes besitzt eine bessere Spiel-
barkeit, keines eine bessere Grafik
(und wenn Stephan noch so
listert, Mortal Kombat ist dem
Capcom-Meisterwerk einfach
noch ein kleines bifichen unterle-
gen, auch wenn es das einzige
wirklich gute Plagiat fiirs Super
Nintendo ist). Street Fighter 2 ist
nun mal das Original. Die Turbo-
Version ist zugleich die beste
Autonmtenkonvertierung und
das beste Zweik
haupt.

bitte erfragen Sie
Liefermoglichkeit fura
190 diese absolut neue -
. 8880 Spielkonsole

: _96 Versandkosten DM 8,90
§E} Importspiale und Gerate
o0 sind ohne deutsche

_' ausgeschlossen, Defekte
Ware wird nach unserem
Ermessen repariert,
ersetzt o.gutgeschrieben.
Alle Sendungen an uns
mufien frankiert sein.
UnfreieSendungen

39,90 an.Wirhaftennichtflrdi
39,90 Kompatibilitat der Spiel
59,90 cder Gerate. Angebot:
49,90 freibleibend Lleferuagg
49,90 Preisdnderung, Irétum -
39,90 .

Gnadenlos f;mbl-l
Postfach 80743
WMun:hen 80
ANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT

nehmen wir generell nicht
.




detaillierten Animation,
lassen die Konkurrenz,
bis auf Mortal Kombat
und Dead Dance, ziem-
lich alt aussehen. Die
legendiren  Soundef-
fekte wurden wieder
mal perfekt in Szene
gesetzt und sind astrein

Martin:
Die Riick-
kehr des
Priigel-
klassikers,
der ein ganzes Genre
inspiriert hat, ist, wie
von den Capcom

Die Elefanten kénnen auch tréten

ey 0 n] digitalisiert. Spielerisch

- gesehen lohnt sich die
Turbo—Versmn selbst fiir
alte Street Fighter-Pro-
fis, denn die Champion
Edition und der Turbo-

Beat'em Up—Profis

Modus  (unglaublich
schnell)  rechtfertigen
einen Neukauf ohne
Balrog dreht auf Reue. Am besten stofit
erwarten war, einfach
DER Uberhammer und
schraubt die MeBlatte

noch etwas héher. Gra-
fikorgien ohnegleichen,
die verdammt nahe an
das  Automatenvorbild
herankommen, unter-
malt von einer absolut
fliissigen und  extrem

FRefs _soono op

e LT

22 & 1D0
. 3
=5y iE

Vega loost mal wieder ab
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Thr

jetzt noch schnell das alte Street
Fighter ab, bevor die Gebraucht-
preise in den Keller stiirzen. Was
den Krieg unter den Priigelspiel-
Fans in unserer Redaktion
betrifft, kann ich nur sagen, dafi
man als ambitionierter Fan nicht
nur die Turbo-Version kaufen
muf,, sondern auch Acclaims
Mortal Kombat und sogar Dead
Dance (Tuff E Nuff).

Markus:
Jaaaaaa! Der
Augenblick,
auf den ich
solange gewar-
tet habe, ist

endlich da. Cap-
com zeigt Erbarmen mit all
ihren Street Fighter Il-Fans
und bringt ihre Turbo-Edi-
tion auf einem Super Ninten-
do-Modul heraus. Alle Fighter
wurden noch einmal komplett
iiberarbeitet und die Animati-
onsphasen weitaus verbessert.
Die  Sprachausgabe ist wie
gewohnt, gepaart mit einer abso-
lut genialen Spielbarkeit. Eben-
falls hammermiiBig ist, daB die
Kiémpfer neue Special Moves
dazubekommen haben. AuC}l ein
Lob an die vier Endgegner, die
allesamt perfekt in Szene gesetzt

FIGHT
worden sind und mit denen end-
lich auch gespielt werden kann.
Also bleibt nur noch zu sagen,
daB Street Fighter 2 Turbo DAS
Priigelspiel ~ schlechthin  und
Zugreifen oberste Prioritit ist.

1—2 f?‘m
SPIELER %'@

SYSTEM: SUPER NINTENDOQ

HERSTELLER: CAPCOM

DATENTRAGER: 20MBIT-MODUL |APAN
GEPLANT DEUTSCHLAND; WEIHNACHTEN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON: DYNATEX

&
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Auf nach Mexiko und ab ins Gelinde

M it dem gleichnamigen Super
Off Road von Tradewest hat der
Nachfolger iberhaupt nichts
mehr gemein. Die Rennstrecken
befinden sich nicht mehr in der
Halle, sondern wurden ins Freie
nach Mexiko verlegt. Drei Strek-
ken miissen bewiltigt werden.
Hier gilt es, jedes Teilstiick min-
destens als Vierter zu beenden,
um nicht disqualifiziert zu wer-

den. Nitros und Geldsiicke sind

jedem Zwischenstop habt Thr die
Moglichkeit, die eingefahrene
Kohle in Eure Kutsche zu stek-
ken. Nitros, Bremsen, Reifen,
Stofidampfer, Licht und nattirlich
der Motor kénnen anstindig auf-
gepowert werden. Wihrend des
Rennens stéren nicht nur die
Gegner, auch Hobby-Trike-Fahrer
und Zuschauer kreuzen Euren

Weg. Es ist zwar ganz lustig, diese
ins ROM-Jenseits zu schicken, es

=t it A
Monotonie bis zum Abwinken

Eurem Geld abgezogen. Thr kénnt
die Rennen auch zu zweit star-
ten, leider nicht gleichzeitig. Der
zweite Spieler hat aber den Vor-
teil, dafl er sich am mitfahrenden
Schatten des Mitspielers orientie-
ren kann. Nach der Hiilfte eines
Rennens erhaltet Thr ein Pass
Wort,

Stephan:  Gihn,

einfach nur noch

langweilig. Der erste

Eindruck  tiuscht

wieder einmal

gewaltig, Zunéchst war

ich von der gelungenen 3D-Gra-
tik ganz angetan, aber es zeigt sich
schnell, dafl eine gute Grafik
alleine noch lange kein gutes
Spiel ausmacht. Es ist mit der
Zeit nur noch 8de, immer die glei-
chen Strecken entlangzubrausen.
Wenn es in Mexiko wirklich so
ausschaut wie bei Super Off
Road The Baja, dann tun mir die
Bewohner wirklich leid: Endlose
Kilometer durch die eintonige

TEST|

SUPER NINTENDO

Abwechslung. Halt, stop! Auf der
dritten Strecke bei den letzten
zwei Teilabschnitten mufl man
doch tatsichlich das Licht ein-
schalten, Wahnsinn, Ok, was will
ich Euch damit sagen? Wer auf
monotones Gebolze ohne jegliche
Abwechslung steht, der wird

bestens bedient, aber NUR der.

] |

g | | —aE

L=

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: TRADEWEST
DATENTRAGER: 8MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: JA
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA, PREIS: K.A,

MUSTER VON: ALLAN

schiecht | mittel | gut |2 uper

66 %

sehr lohnende Pick Ups. Bei wird Euch aber jedesmal von

Pririe ohne spielerische

=
3
0221-121067 2
S I
Service! ¢
s 5
0221-121068 - irmzou- ©
kein Anrufbeantworter §
Super Nintendo JC,*Oof Tgﬁop P Bg-gg NEO GEO
Grundgerit us ( 20% schneller King yAnﬁun?so{?%orld dt 12990 inkl Joyboard 699.00
onge Jo00 Top High Color Qualitat 299.00 Mechwarrior 12990 Joyboard 119.90
: mbau 3-NES dt 50/60Hz 99.00 Nortal Combat dt 139.90 Memory Card 65.00
328-11 Joystick 89.00 RGB Kabel us/dt 39.90 NEL, Football 129.90 3 Count Bout 369.00
RGB Stereo-Sound Kabel 49.90 Njioc] Mansell 134.90 Art of Fighting 369.00
Cobra Command CD dt 109.90 SFX-50/60Hz Fire-Adapter 39.90 Parodius dt 9990 Fatal Fury Il 369.00
Ecco the Dolphin CD dt  89.90 Mouse 22-90 Rock’n Roll Racing 12990 Magician Lozd 199.00
Final Fight dt 89.90 Street Winner II Joyst. 129.90 Qhadow Run 12990 Nam 75 199.00
Monkey Island CD us 109.90 Standard Pad dt 29.90 Qhanehai 11 10990 Samurai Showdown 369.00
Rise of Dragon CDus ~ 109.90 Super Scope 139.90 " Star Wars dt 11990 Superbaseball 2020 169.00
Robo Aleste CD dt 109.90 Pad-Verlingerung 19.90 ¢ rwine dt 09.90 Super Side Kicks 34900
Strokers Dracula CD us  129.90 ASCII-Pad dt 2090 Street Fighter I1 Turbo dt 13990 Top Players Golf 169.00
Weitere CD Titel am Lager X-Terminator 89.90 Sireet Fighter T-Shirt 39.90 Viewpoint 699.00
. . Street Fighter Uhr 39.90 World Heroes II 369.00
siacierd Y alenlilc 124.90 Super Baseball 2020 134.90 An- und Verkauf von gebrauchten
ubsy dt 20 Batman Returns dt 129.90 Super Battletoads 129.90 NEO-GEO Modulen
Cool Spot dt 109.90 Bomberman dt 109.90  gyper Mario Allstar dt 2000 «
Jungle Strike dt 109.90 mit 4-Player-Adapter 159.90 Super Turrican 119.30 Turbo Duo
gﬁi Ty Hooe Bugsy i hioboat Ot 119.90 Tecmo NBA Basketball  129.90 Grundgerit RGB 799.00
-Racing dt 109.90 Cybernator dt 129.90 The Lost Vikings dt 11990 Cosmic Fantasy I 119.90
Landstalker 119.90 Dungeon Master 149.90 Tuff E Nuff 13990 Exile II us 11990
Pirates Gold 129.90 EV.0. 139.90 Twin Bee dt 12990 Gradius I 114.90
Shining Force dt 119.90 Fatal Fury dt 129.90 {Utopia 12990 Lords of Thunder SCD  99.90
Sorcerer’s Kingdom 129.90 Final Fantasy II 139.90 F 11 Royal Rumble dt 139.90 weitere CD-Titel am Lager
Ultimate Soccer dt 109.90 Final Fight 13990 7olda TIT dt 2090 HU-Cards ab 49.90
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SUPER NINTENDO

B ereits in der letzten Ausgabe
haben wir Euch in einem Preview
die Mario Collection vorgestell,
doch nun kénnen wir Euch end-
lich den langerwarteten Test die-
ses Moduls vorlegen. An und fiir
sich ist die ganze Sache schnell
erkldrt; Auf diesem Super Nin-

AAY \:CI‘? \'I.'L
STARS

Vier auf einen Streich. Nintendo verwdohnt
alle Mario-Anhédnger mit diesem Modul der
Superlative

Super Mario Bros., bei dem sich
die Grafik ziemlich gleicht, aber
der Levelaufbau anders ist und
somit der Schwierigkeitsgrad um
eine gehorige Portion angestiegen
ist. Insgesamt wurden bei allen
Teilen Grafik und Sound gehd-
rig aufgemoatzt, der Spielablauf
selber zum
Glitck aber

80 MEGA FUN 10/93

tendo-Modul befinden sich alle
Mario-Titel, die bisher weltweit
fiir das NES erschienen sind.
Neben den drei altbekann-
ten Mario-Teilen, die in
Deutschland fiir das
NES erhiltlich sind, ist
ferner auf dem Modul
noch Super Mario Bros.
2, nicht aber das Mario,
das in Deutschland
unter diesem  Namen
erschienen ist, sondern ein
nur in Japan verdffentlichter
Teil. Wahrscheinlich wird dieser
dann auf dem deutschen Modul
den Namen Lost Levels tragen.
Bei diesem Spiel handelt es sich
um einen Ableger des ersten

Dank Schwinzchen kénnt Ihr fliegen

verdndert. Auferdem kann, dank
der integrierten Batterie, der
Spielstand jederzeit abgespeichert
und zu einem spiteren Zeit-
punkt in der zuletzt gespielten
Runde wieder weitergemacht
werden.

Markus: Mit dem
Erscheinen  von
Super Mario All
Stars werden alte
Erinnerungen in
mir wieder wach.
Habe ich schon in den letzten
Jahren allerhand Erfahrungen
mit den  Klempnerbriidern
gemacht, beginnt dies
alles jetzt nochmal




Die erste Bonusrunde iiberhaupt

vorne, allerdings mit einem noch
grofleren Vergniigen als zuvor. Es
macht halt einfach Spaf,, aufs
Neue gegen Koopa, Wart und all
die andern Bosewichter in die

Schlacht zu ziehen, und Mario
oder Luigi durch gefihrliche und
amisante Jumpn RunLevels zu
begleiten. Das Tolle an der Sache
ist natiirlich, daf sich alle Spiele
auf einem Modul befinden,

inklusive des nur in Japan
erschienenen Titels. Grafik und
Musik wurden zeitgemifi umge-
setzt. Waren zuvor beim NES die
Hintergriinde total in schwarz
gehalten, erscheinen sie jetzt in

JAPAN-ANIME-VHS-PAL-VIDEO

ENGL.

Alle Kultfilme lieferbar!
JETZT AR 39,99 DM!!
Titel:

Legend of the Overfiend | & Il je 59,99 D

Warriors of the Wind

Riding Bean

3 X 3 Eye's Part | oder Il je
Bubblegum Crisis | bis VIII
Crying Freeman |

(Goer 80 Filme im Prg.! Callh)

Komplettliste (auch Laser Disc) gegen

Altersnachweis!
Wir besargen jeden Film!!!

NEO GEO

R Samurai Showdown
Art of Fighting |l

Top Hunter

ACHTUNG!

An- und Verkauf von Gebrauchtspielen.

Vorbestellservice mit Preisgarantie!
Alle deutschen SNES-Splele vorrdfig!

Super-Sonder-Preise fUr Clubs und Sammelbesteller!

587,
[“!‘&'.,’!FA\

ab 59,991

368,99 DM
389,99 DM
389,89 DM

einer Fiille von Farben, wie man
sie nur selten zu Gesicht
bekommt. Auf alle Fille sollte
die Mario Collection in keiner
Modulsammlung fehlen.

Philipp: Darauf
N\ haben alle Klemp-
j nerfreunde gewar-
tet, die ein Super
Nintendo besitzen!
Die Idee, alle Mario-
Jump'n Runs auf ein Modul zu
packen, ist schlichtweg genial
und verkaufstechnisch #uferst
raffiniert. Wenn man sich vor
Augen hilt, daf vier Spiele zum

T

39,99 DV

49,99 |

om

Sreenshot aus Bubble Gum Crisis

SEGA - CD 2 dt.I!!

mit Road Avenger 499,99 DM
Stoker's Dracula dt. 111,11 DM
Jurrassic Park dt. 111,11 DM
Silpheed dt. !l 119,99 DM

weitere News call ...!

Dank Warpzone ist Mario 1 rasch durchespieH

ANY QUESTIONS ....22!!!

Fordert kostenlose Anim—CIub—info’s an!

Kauffrmonn PR 02626/784%94

SUPER NES

S. Empire strikes back dt.!!!
Total Carnage dit.

Congo's Caper df,

Pocky & Rocky dft.

Tazmania dt.

Shadowrun dt. Texte!

Super Bomber Man dft.
Super Aleste dt.

K.H. R. Player Manager dt.
Bubsy the Bobcat df.

Mortal Kombat at.! (limitiert!)
Joystick J.B. King dt.

Jurrassic Park dft.

Asterix df,

The Lost Vikings dt. Texte!
Super Mario Allstars dt,
Joypad SF-3 DF/Slowm. 29,
RGB-Kabel 50/60 Hz. 49.9
Uber 120 dt. SNES-Titel lieferbarlil
Weitere Neuheiten calll
Vorbestellservice flr alle Neuheiten

] ] — — — — — — — — — — — — —
O—= =N —=N—=NN—=NNN—=NN
OE 0000V ONIN00:0000

NoRoNeRolNoNoNolNolve NolNo R olNe lNo IV INo Ne)
0000V V0OV LVOOVO0V0
wiwiviviwviviviviwiwiwiwiwiwiwiwiwiw)
o e S e

Anderungen und Irrtlimer vorbehalten, Druckfehler keine Haftun,

O@

Taglichvon 10.00bis 20.90Uhr

Pf. 69 - 56239 Selters - TEL 02626/1320 & $658 - FAX 12

7/ L,
/ “}‘Am SYNDICATE - -
HANZ-Cmot tarevetarmeae Dr Waolfe-S+r 2 ¢ Clitv-ArlcadernY ARRAQ | imbitira-l ahn

}llll NSO ATT.



Wer wird denn jetzt Hohenangst bekommen

Preis von einem geboten werden,
so wird selbst der iiberzeugte

Mario-Gegner nicht lange fackeln
und zugreifen. An den Spielen

selbst hat sich zwar nichts verin-
dert (AuBer, daf alle auf 16 Bit-
Niveau gebracht wurden), aber
das wire sowieso nicht nétig

gewesen (wie etwas verbessern,
das perfeke ist). Dennoch lief
sich Nintendo nicht lumpen und
spendierte eine DBatterie. Man
kann sich also getrost Zeit lassen
beim * durchspielen (So soll es
sein!). Bleibt die Frage, ob Mario
All Stars besser ist als unsere

Referenz Super Mario World. Ich

verdiente Knete abzuluchsen.

Aber die wird er leichten Her-

zens ausgeben, denn der Italoja-
panische  Klempner  birgt
bekanntlich fiir Qualitdt und
wird dem schnellen Fuchs das

Fiirchten lehren. Denn wer hat
sich nicht schon immer
gewtinscht, die ersten Mario-
Teile auf seinem Super Nintendo
zu spielen. Und da er jetzt alle
drei Teile und die Lost Levels auf
einem  Modul priisentiert
bekommt, ist die Freude wohl
tibergrofi. Daf Grafik und Sound
aufgebohrt wurden, ist ja wohl
selbstverstiindlich; genial hinge-

denke, diese Frage lifit sich mit

Gruftiges vergniigen
einem klaren "[a" beantworten,
denn bis man vier Spiele durch-
gezockt hat, vergeht nun mal
mehr Zeit als bei einem, und in
Sachen Komplexitit hile allein
Super Mario 3 mit Super Mario
World locker mit.

Stefan: Nintendo
weill, wie man
Spiele geschickt an
den Mann oder
an die Frau bringt.
Nachdem der
Starwing-Boom langsam nach-
laBt, wartet Mario All Stars

schon in den Startlschern, um
dem Kunden wieder die sauer-

82 MEGA FUN 10/93

Hier gibt es noch viel zu erkunden

gen ist aber die Idee, einen Batte-
riespeicher mit hineinzupacken,
denn damit ist der grofite Nach-
teil ausgemerzt. Endlich mafit Thr
nicht stundenlang durch Levels
fleuchen, ohne dafi eine Abspei-

cherméglichkeit in Sicht ist und

Euch der Zeitmangel im Nacken
sitzt. Eigentlich brauche ich fiir
dieses Modul keine Kaufempfeh-
lung geben, denn Mario, Luigi
und Konsorten verkaufen sich
fast von selbst.

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER; 16MBIT-MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: OKTOBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 99, DM

MUSTER VON: DYNATEX

+ sehr:
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”der NHL. Bevor nun das Spiel

beginnt, kénnt Thr im  Haupt
menti das Kdmpfen und Penalty-
Schiefen anwiihlen und trainie-
ren. Jetzt noch ein Spielchen
gegen den Computer oder einen
Freund und ab geht's ins Turnier,
Jede Taste des Joypads ist mit
einer Funktion belegt. So habt
Thr die Méglichkeit eines flachen
oder hohen Schusses, eines ziel-
genauen Passes, und natiirlich
solltet Thr den Gegner auch
anstindig bei seinen Angriffs-
bemiithungen storen. Bei manuel-
ler Kontrolle Eurer Cracks wihlt
Ihr mit "R" den jeweiligen Spieler
an, mit "L" werden die Angriffs-
und  Verteidigungsformationen
gewechselt. Bei einer zu riiden
Attacke fliegen des ofteren die
Handschuhe, und aus Eishockey
wird schnell mal Boxen. Danach
geht’s fiir zwei Minuten zum

Erholen auf die Strafbank. Nach

Diese Simulation dhnelt dem Mega Drive-
Spiel Mario Lemieux Eishockey

dem Spiel werden auch die Stati-
stikfans mit einer ausfithrlichen
Analyse des Spiels bedient, Der
Turnierzwischenstand wird mit
einem Passwort abgespeichert.

Grafisch siedelt sich Super Slap Shot im oberen Bereich an

TEST

SUPER NINTENDO

. immer besser zurecht und_

~ den  Computergegner

r hiufiger aufs Glatreis fiith-

n. Weniger gelungen finde ich
die Kampfszenen, bei der vor
allem die Steuerung der Schlige
nicht so ganz ausgereift wirkt.
Insgesammt gefille mit Super.
Slap Shot ganz gut und Thr soll-

tet es auf jeden Fall mal antesten.

Martin: Grafik und
Sound erreichen zwar
nicht das Niveau von
NHLPA Hockey auf dem
Mega Drive, aber gut
spielbar ist Super Slap
Shot allemal. Nach kurzer
EingewShnungszeit  (Wo
war denn wieder gleich
dieser verflixte ' Puck?)
kommt man ganz gut mit
der Steuerung  zurecht.
Gerade zu zweit gegenein-
ander bietet Virgins Eis-

4 Ty 5 "

I3

sparen kdnnen

.00

Das Bully gewinnt zu 75% die Konsole

Stephan: Mit der

g SNES-Umsetzung
. ist Virgin zwar
il S nicht der " ganz

grofie Wurf gelun-
gen, aber ein gutes
Spiel ist es auf jeden Fall. Die
Optionen bieten genug Alternati-
ven, die Spielbarkeit ist bis auf
kleine  Schwiichen ehenfalls
gelungen, und die Grafik ist im
Eishockey-Bereich  auf dem
SuperNES oberes Niveau, Kleine-
rer Kritikpunkt ist die teilweise
Orientierungslosigkeit, d.h. man
weif} nicht immer genau, wo sich

* Die Raufeinlagen hitte man sich getrost

hockey-Simulation  genug
Spielspafi, um auch linger-
fristig zu  motivieren.
Schade nur, daff Thr nicht
zu zweit in einem Team
spielen konnt. Besonders
gut gefallen hat mir die flizs-
sige Grafik, die kein
bifichen ruckelt. Mangels
guter Alternativen  (die
Super  Nintendo-Version
von NHLPA ist ja auch
nicht gerade der Uberhit)

ist Super Slapshot auf jeden
HERSTELLER: VIRGIN GAMES
CA. PREIS: K.A.

Fall einen Blick wert.
DATENTRAGER: MODUL USA
MUSTER VON: EIGENIMPORT

-2 [ e |
2 e
GEPLANT DEUTSCHEAND: K.A.

SPIELER
SYSTEM: SUPER NINTENDO

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: PASSWORT

schlecht mittel gut ’;h,r isuper|

s %
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DEMNACHST
BEI DEINEM
HANDLER!

EIN RIESENSPASS, BElI DEM JETZT
EENMAL!@ BIS ZU 4 SPIELER GLEICHZEITIG UMS
NACKTE UBERLEBEN KAMPFEN!

\ DIE GENIALE MISCHUNG AUS
@ENIAL TAKTIK UND ACTION, DIE DICH
UND DEINE FREUNDE FESSELN WIRD!

BOMBERMAN SORGT FUR ABSOLUTE
BOMBENSTIMMUNG...UND DU BIST
MITTENDRIN!

A S S . . .. . . . . 8. .. 8. . W N

Hudson Soft® is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd.  Super Bomberman™ is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd,
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Endlich, endlich!
Eines der
heiBersehntesten Spiele

der letzten Wochen

wanderte endlich in den SNES-Modulschacht

oooo 1188500
[CaceE = I SUB-ZERG |
&

R et = S Sy,

Sub=Zeros Fatality Move zeigt wirklich durchschlagenden Erfolg

gierte er sich mit Goro,

einem gewaltigen @k
vierarmigen

Monster aus

der  Unter-

welt, den bis

heute nie-

s mand
Johnny Cage mit seinem Shadow Kick besiegen
w konnte.
ie die meisten von Euch  Nichtsde-
sicherlich schon wissen, dreht  stoweniger

sich bei Mortal Kombat alles um  stellen  sich

ein traditionelles Shaolin Tur- auch  dieses
nier. Dieses veranstaltet all- Jahr insge-
jihrlich der 2000 Jahre alte sammt sieben

Didmon Shang Tsung, der
aber vor 500 Jahren selbst /|
eine empfindliche Nie- ;
derlage  einstecken
mufte. Um nicht die
Kontrolle tiber die
Kimpfe zu verlieren,
arran-

"™ kampferprobte Rek-

. ken der Herausforderung.

 ” ;\E

beherrscht eine Vielzahl von Trit-
ten und Schligen sowie natiirlich
auch diverse Special Moves. Das
Turnier verliuft nach folgendem
Schema: Die ersten sieben
Kiampfe sind Einzelmatches, die
nach dem Best Of Three-Prinzip
ausgetragen werden und bei
denen Ihr zuletzt gegen Euer
Spiegelbild antretet. In der nich-
sten Stufe mifit Thr in drei
ENDURANCES hintereinander
zwei Gegner besiegen, wobei Euer
Energiebalken nicht aufgefrischt
wird, Danach wird es langsam
richtig ernst, denn jetzt steht
Euch der widerliche Goro gegen-
tiber. Habt Thr auch ihm eine Lek-
tion erteilt, kommt es endlich
zum finalen Showdown gegen
Shang Tsung. Dieser ist der

gefihrlichste, denn er ist in

% - der Lage, die Gestalt
= aller Kiampfer
. ~ anzunehemen

und  somit
auch deren
Fihigkei-
ten. Thr
duirft
Euch
natiirlich
auch

verklopfen,
sogar it
denselben
Figuren. Vor dem
frohlichen "Ich hau
Dich griin und blau"
kénnen der
Schwierigkeits-
m grad von VERY
EASY bis VERY
4 HARD, maxi-
mal neun Conti-
nues und, ob mit
oder ohne Special
Moves gefightet wird,
eingestellt werden.

Stephan: In
Sachen  Priigel-
spiele herrscht bei
uns in der Redak-
tion der kalte Krieg.

gegenseitig &



Mortal Kombat sind der Grund
dafiir. Sicherlich ist es nicht ganz
einfach, bei diesen beiden Modu-
len der Superlative einen Gewin-
ner auszumachen, da dies auch
eine  Frage des eigenen
Geschmacks ist. Ich lege mich
aber ganz eindeutig auf Mortal
Kombat fest, denn fiir mich gibt
es im Moment iiberhaupt kein
motivierenderes  Spiel, selbst
meine geliebten Sport-Simulatio-
nen stauben zur Zeit lustig vor
sich hin. Die Grafik it die Kon-
kurrenz (inklusive SF 2 Turbo,
oder etwa nicht, Philipp?) recht

nur solange Vorrat reicht

Super Nintendo

Super Nintendo o. Spiel ..... ...199-
Super Nintendo Spieleberater .. 24,80
Super Mario All Stars ....co.ee. 944~
The Lost Vikings (d. Texte) . 124,-
Bubsy (Okt) 124
Mystic Quest Legend (d.
Battletoads in Battlemaniacs

Striker (Okt

Street Fighter |l Turbo (Okt.) 139,-
Bomberman (Okt)

Goof Troop (Okt.)

Congo's Caper (Okt.)

Player Manager ..

Mortal Kombat

Asterix ...

Jurassic Park (Okt)

Star Wing

Twin bee

NES

Yoshi's Cookie
Darkwing Duck

Game Boy
Zelda (d.T., Okt]) .
R-Type 2

F-15 Strike Eagle
Darkwing Duck
Yoshi's Cookie
Mortal Kombat

Ghouls'n Ghosts Mega Drive 49

alt aussehen, ganz zu schweigen
von der Animation, bei der man

~wirklich von fliissig und weich

reden kann (im Gegensatz zu
dem bis jetzt meistverkauften

Beattem Up-Modul). Digitali-
sierte Sprites, atmosphirisch pas-
sende Hintergrundmusik und
eine geniale Sprachausgabe haben
mich dermafien in den Bann

gezogen, dafi ich hier ernsthaft
von einem Suchtmodul sprechen
kann. Zudem ist die Spielbarkeit
absolut iiberragend, es gibt ein-
fach keinerlei Kritikpunkte. Mor-
tal Kombat auf dem Super Nin-

EST ?ﬁl} MIGHT

Hammerpreise
nur 39,-DM

Poker, Woody Pop

nur 49,-

Thunderforce 2, Joe Montana Football

World Games

. Chuck Rock 11 .
Ottifants ....

Mega Drive Il 3 Set (3 Sp.) 289, Game Gear

Street Fi. Il (24M Okt) .. 134, Game Gear mit Colum
6 Button Controler .

Sonic I [Nov) .
Jungle Strike The Ottifants (Okt)
Bubsy . . Mortal Kombat ...
Aladdin {(Nov)
Shining Force . ssninnannans 124 4= ) Ly“x
The Ottifants (Okt} 89, Lemmings .....

Mortal Kombat ... Jimmy Connors Tennis .

WWF Royal Rumble (Okt) Neo Geo

Micro Machines - Samurai Shodown ...
F-1 (Batterie}

F-15 Strike Eagle 11

Gunstar Heroes 9, | In punkto
Mazin Wars : Schnelligkeit:

Mig-29 e

Ranger-X . Absolute Spitze
Chuck Rock Il Wir bieten lhnen den
Jurassic Park ... 5 Schnell-Service als Standard.
Ultimate Soccer (1-8 Sp.) Bei uns bekommen Sie lhre
Shining in the Dark. .., : Ware als Brief,
Landstalker (Okt.) 4 Schnellpdckchen oder
Hockey 94 ... ; Schnellpaket. So haben
unsere Kunden in der Regel
die bis 18,30 Uhr bestellte
Ware schon am néchsten
Mortal Kombat Morgen. Bei Bestellungen van
Sanic 3 (Okt) ... 3 Artikeln sogar portofrei.

Master System

Star Wars
F-1 s

Game Gear: Chessmaster, Factory, Panic, Clympic Gold, Ax Bailler,
Wimbladon Tennis, Pengo, Dragon Crystal, Shinobi, Out Run, Solitaire

Master System: Bonanza Brothers, Cyper Shinobi, Bubble Bobble,
California Games, G-Loc, Klax, Marble Madness, Super Kick Off

Mega Drive: Strider, Klax, Space Harrier II, Toe Jam & Earl, Toki,

Master System: Parlour Games, Sega Chess, Moonwalker, R-Type,

Mega CD I

Mega CD Il mit Road Ave. ..... 589,-
Mega CD Il ohne Spiel (Okt) .509,-
Cobra Command

Final Fight

Robo Aleste .

Prince of Persia .

Sonic CD [Okt)

Thunderhawk (Okt) .

WWF CD

EcoCD. TP,

Batman Returns CD

& LADEN

Juliuspromenade 11 97070 Wirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 0

NSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-} UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN, VERSAND PER NN

VERSAND

DERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,—; Porto

R EUROSCHECKS) DM 4,—; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER,

Ausland DM 18-



grundgrafiken sind nicht gerade
berauschend, doch die waren
beim Automaten auch nicht viel
anders. Die Langzeitmotivation
kennt jedenfalls keine Grenzen,
egal ob man alleine oder zu zweit
spielt. Kurzum; JEDER Priigel-
spielfan braucht Mortal Kombat,
auch wenn mir Street Fighter 2

e

tendo ist DAS perfekte Spiel,
jeder Priigelfan muf sich dieses
Modul zulegen, und und dann
heifit es nur noch: Finfach
genieflen und staunen.

Rayden in Aktion

Turbo noch eine Ecke

gefille.

besser

Ulf: Da kann ich

mich  Stephans

Meinung nur

anschliefen: Mor-
MBit-Modul. Spielerisch gibt es tal Kombat
gegeniiber der Automatenversion ist zur Zeit
kaum Abstriche zu machen, auch DAS  Priigel-

wenn die Fatality Moves stark
entschirft wurden.

51300¢ RS = o00g0
k J 1 | L) KANG l
T g el

—— #

Raydens Fatality Move

Martin: Allein die
digitalisierte  Gra-
fik ist schon ein
Anblick fir die
Gotter und gibt
Acclaims Iwei-

kampfspiel den reali-
stischen Touch. Der Sound ist
voll auf der Hohe, kein Wunder,
Mortal Kombat ist ja auch ein 16

s il Ly
RAYDEMN
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3 Anima-

=« tion und FX geht-

ren auch mit zum

Besten, was man

auf Nintendos 16

jetzt zu
bekam.

die

spiel flir mich. Stundenlan-
ge, augenringfor-

mit

Little Verlosung:

Fiinf Mortal Kombats T-Shirts warten
auf Euch. Flugs eine Karte an unsere
Adresse geschickt und mit etwas Gliick
kénnt Thr Euch so ein Teil iiberziehen.

Kennwort: Mortal Kombat

dernde

Spie-
lesessi-

ons habe ich
diesem Spiel

Sonya mit threr Beinschere

schon verbracht, und es werden
sicherlich noch viele folgen. Der
Grund liegt zum einem an der
magischen Grafik, die einem das
Wort  "Kampfsportsimulation”
formlich in den Mund legt, zum
anderen an der enorm hohen
Spielbarkeit; denn es gibt fiir jede
Taktik immer eine Gegentaktik.
Natiirlich tragen auch die vielen
realistischen Soundeffekte mit
der coolen Sprachausgabe nicht
unwesentlich zum Spielspaff bei.
Selbst Capcom-Fanatiker Philipp
wurde schon des &fteren beim
unermiidlichen Zok-
ken erwischt (Viel-
leicht, weil er noch
ein  Trainingsdefizit
aufweist?)., Also: Pre-
pare yourself, d.h.
spart schon mal die
rund 160 Mark
zusammen;  Mortal
Kombat ist es wirk-
lich wert.

SYSTEM: SUPER NINTENDOQ

HERSTELLER: ACCLAIM

DATENTRAGER: 16MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND; ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 159, DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schlecht




Auch High Tech Expressions schwabbt fleiBig
auf der Dinosaurier-Welle mit

mierten Sprite gibt es nicht viel
gutes tiber dieses Spiel zu berich-
ten. Grafik und Sound krebsen
noch gerade im knappen Durch-
schnittsbereich herum, doch bei
der Steuerung wurde augenfillig
geschlampt. A propos "nervend",
warum verstreicht immer eine
halbe Sekunde, ehe Rex endlich
D gewillt ist, einen Stein zu werfen!
ie ersten Vorliufer zu Jurassic ~ Zudem blinkt Euer Saurier nach
Park sind schon da. Rex heifit  Feindkontakt nur extrem kurz,
dabei Eurer gehorsames Pixel  was zur Folge hat, dafl man gleich
miénnchen, und wie schon beim  zwei Punkte von der Lebensleiste
Original, verfiigt er {ther eine abgezogen bekommt, danke
stattliche Grofle. Auch der schén! Uberhaupt spritht das
ganze Leveldesign mit
den merkwiirdigen, bier-
biuchigen Aggresssoren
nicht gerade vor Action
und ziindenden Ideen.
Lang gemeckert, kurzer
Sinn: Schon nach einer

Stunde gibt es einen | EEVEEA : s A IRl Einfach Coupon ausfillen,
etheblichen  Motivati- 18,0805 { . \ ﬁuzscl?lngtden. %uf l;eige Fftost-
: . m 8 Kkarte kleben und ab dami
ons-Konkurs zu vermel- | e A an: COMPUTEC VERLAG,
' . den. Schade -eigentlich \ret- it ‘a\ i Aboservice, Postfach,
Selten so gehiipft um die guten Ansitze. 2 e e i 90 327 Nirnberg
schnuckelige Rex hat natirlich Fr 1e08®

das typische Videospielproblem:
Seine geliebten Freundinnen
Lovie und Cecilia wurden vom
Professor Screweyes gekidnappt,
So mub sich das eher scheue
Ungetiim wohl oder tbel nach
New York begeben, um nach
ihnen zu suchen. Damit der Sau-
rier  im  Groflstadtdschungel 1
zurechtkommt, verfiigt er dber
viele  Thilfreiche Fihigkeiten:

Springen, laufen, werfen, klettern ﬁ‘éﬁz?‘élégpﬁl’éméﬁ (E)xpnsssmus

sowie besondere Angriffstechni- | pATENTRAGER: 4MBIT-MODUL DEUTSCH

ken. Dafiir braucht Thr aber die GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER
i i ; SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
notige Gehirnnahrung, damit | BeSONDERHEITEN: KEINE

’, " Kla,ich
RV - il PLAY TIME

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich PLAY TIME im Abcnnement
fiir nur DM 68,-/Jahr!

Dinoknochen gefillig?

Name, Vorname

SPIELER

EIIEd 53

\ PLAY TIME

Straf;é. Hs;ué-Nr,
| | ‘ 1

\ | .
‘

PLZ, Ort

Eure Energieleiste stetig | CA. PREIS: K.A.
i s . TER VON: ALLAN Tel.-Nr. (fir evil. Rickiragen)
anwiichst. Zudem konnt Thr in | MS™ #

+ sehri

brenzligen  Situationen  Eure schlecht | mittel | gut {%lauper
Freunde zu Hilfe rufen. | :

Datum 1.Unterschrift (lch bestatige mit disser Unterschrift, dal ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

5k %

~
SOL

Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung

Ulf: Aufler einem

-2 : ] dieser Bestellung anlauft, genligt die rechizeitige Absendung
auflergewdhnlich : Aktuell des Widerrufs an: “cohmgggeg xEm%AG tlargtlgﬂ B& Co.tKG,
1 : Aboservice, Postfach, 27 Niirnberg. Ich bin dami
groﬂen . SOW1.E SPIELSPASS H | - e einverstanden, daB die Post bei einer Adressanderung dem
ordentlich ani- Ausgabe Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

jetzt im Handel .

S1El L "~ Datum 2.Unterschrift (ich bestitige mit dieser
erh altl Ic h = Unterschrift, dafd ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

PT MF10



Hey, schau
mall Da
kommen zwei

Woyne Girlsl

Wie
sehen

die

'
genn

ausl " L
Da brennen mir dech } endanmmt, ich muf %
die Lasstellan I endlich was essen! Gibt es hier
P ot ola

dirchl e S

Hamburger

3| und

Pommesl
D i

Jch will nicht spielen,

ich will was =zu

anbiatan, L i ;
) futtern] // .

Porames? Ein paar ,’! )
Module kénnte ich i

~" Super

Mavio
schmeckt
aber acht
kasstlich!

Ein Alptranm, ich
veriw.,mgzve hiew
zwischen all den

Kensolenl

“\ Armar Evdanwurm,
-, regtsich tber alles s
o, ¢

W, unndtg auf -.rfa* {

b LA,
R PO

o™

Erhaltlich fiir Super Nintendo®, Game Boy™, |

Mortal Kombat® is a trademark of and licensed from Midway® Manufacturing Company € 1992 . -
official seals are registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game
is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reser.
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MORTAL KOMBAT®

ist das neue action-
geladene Kampfsport-
spiel wvon Acclaim,
dem die geheimnis-
vollen und sagenum-
wobenen Shaolin-
Turniere als Schau-

platz dienen.

oA,

In verschiedenen
packenden Le-
veln kampfst Du
um den Titel des
Grand Champi-
on. Doch dieser
ist Dir erst dann

sicher, wenn der

vierarmige Goro und sein Meister

Shang Tsung besiegt sind. Dafiir

hast Du die Wahl zwischen 7 ver-

schiedenen Kampfern, wovon je-

der einen eigenen Kampfstil hat,

den es zu erler-
nen gitt. MORTAL
KOMEBAT", das ist
der Kick, den Du
jetzt brauchst.

EPLAN

ERVIC

5




TEST

TURBO DUO

-

... in Japan als CD Denjin bekarmi'

C D Zonk ist endlich mal wie-

der ein reinrassiges Ballerspiel fiir
die Duo. Zonk (oder war es doch
nur Bonk) ballert sich wie im
ersten Teil auf HuCard wieder
mal durch, unterstiitzt von
Extrawaffen, Power Ups und der-
gleichem  Brimborium  mehr.
Nattirlich kommen
auch die Verwand-
lungskiinstler
nicht zu kurz:
Zonk schliipft
flugs in das
Gewand eines
Rockstars, der
mit todlichen
Noten nur so
um sich wirft,
oder er mimt
einen  Zirkusstar,
eine Rakete auf Abwe-
gen, einen kleinen, griinen
Minidrachen, einen Kampfhub-
schrauber, einen Satelliten, und
noch mehr. Obermotze sind
natiirlich auch vertreten, ganz zu
schweigen von den Mittelbossen,
die nur zu oft auftreten. In einem
Optionsmenti kénnt Thr die
Musikstiicke anwihlen oder den
Schwierigkeitsgrad einstellen.

Martin:  Nach
langer Durst-
strecke kehren sie
wieder zuriick, die
legendéren Baller-
spiele  auf der
Duo/PC-Engine. CD-Zonk
macht die AusreiBler Cotton und
Mystic Formula wieder wett und
zeigt, daf die Duo doch die mei-
sten und vor allem besten
Shoot’em Ups ihr Eigen nennen

kann. Grafik und Sound sind

typisch japanisch gehalten: Total
abgedreht, urkomisch, und doch
voll zum Spiel passend. Die
Spielbarkeit erreicht endlich wie-
der altes Hudson Soft-Niveau:
Keine unfairen Stellen, gut ani-
mierte Obermotze, ausgefeiltes
Leveldesign, was will man mehr?
Schade, dafl der Schwierig-
keitsgrad nicht so hoch
angesetzt ist; aber das
war beim ersten
Teil auch nicht
anders. Air Zonk-
Fans werden tibri-
gens viele alte
Bekannte wieder-
sehen und schon

alleine . deswegen
die CD in ihr Herz
schliefien. Kurzum:

CD-Zonk ist ein gefunde-
nes Fressen fiir alle Shootem
Up-Freaks. Es kommen in letzter
Zeit ohnehin nicht gerade viele
Ballerspiele heraus. Schade, kann
ich dazu nur sagen.

An der Decke seid Ihr in Sicherheit

92 MEGA FUN 10/93
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Typische Japano-Grafik: Witzig und bunt

Stefan:  Endlich
hat Hudson Soft
ein Finsehen und
zeigt, dal} sie die
gute alte” Engine
doch noch mit

guter Software belie-

fern. Die witzige Grafik, der*
abwechslungsreiche Levelaufbau
und der umwerfende Sound
heben CD Denjin von der Masse
der durchschnittlichen Engine-

Spiele, mit denen wir in letzter

Zeit eingedeckt wurden, deutlich

ab. Schade finde ich nur, daf} der

gute Bonk nun schon zum finf-
ten mal herhalten muf}, um ein

gutes Spiel zu pri-
sentieren; man hiétte
sich bei Hudson Soft
und bei Red mal

.-etwas Neues ausden-
ken koénnen. Wer
aber eine Duo sein
eigen nennt, sollte
auf jeden Fall zuschlagen, denn
hier wird er wieder mal gut

unterhalten und ins Engine Fie-
ber kommen. Wer weify, wann
das nichste Highlight ansteht.
Moglicherweise erst, wenn Dra-
cula X (Castlevania) oder ein
neues Priigelspiel von Konami
erscheint, und "das kann dauern.

Also zugegriffen.

SPIELER ’T/%
HERSTELLER: HUDSON SOFT/RED

SYSTEM: TURBO DUO

DATENTRAGER: SUPER CD-ROM | APAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: GALAXY

Tsehr|

schlecht i omittel | gut igut 1super|




... ein weiteres Shoot’em Up fiir die Duo

B ei Mystic Formula habt Thr
die Auswahl zwischen vier wver-
schiedenen Helden, die
sich meist durch :
vertikal ~ scrol- .4
lende Levels
kdmpfen
miissen. .
Zur Wahl s
stehen
der Krie-
ger Rai-
den, die
Zaubetin
Philia,
die
Kimpferin
Stear und
der Android
Gaist. Thr kénnt
die Levels, die mit vie-
len Gegnern inklusive Mittel-
und Obermotzen vollgestopft
sind, alleine oder zu zweit gleich-
zeitig bestreiten. Aufler der Mog-
lichkeit, zu Fuf durch die Welten
zu stapfen, kénnt Thr in man-
chen Levels auf Schwebemotorri-
der zurtickgreifen, um in bester
Shoot'em Up-Manier z. B. ein tie-

Brutzel, brutzel

siges Raumschiff zu bekimpfen.
Natiirlich habt Thr die Méglich-
keit, Fure Waffe durch Power
Ups gehérig aufzupeppen, oder
in besonders brenzligen Situatio-
nen eine Smart Bombe zu ziin-
den. Im reichhaltigen Options-
menii konnt Thr die Anzahl der
Leben, Continues und den
Schwierigkeitsgrad  bestimmen
sowie natiirlich das obligatori-
sche Soundment: betitigen.

Stefan:  Nicht
schlecht, was Micro
Cabin hier abgelie-
fert hat. Der abso-
lute Uberflieger ist

Mystic Formula zwar
nicht, aber fiir zwischendurch ist
es genau das Richtige. Mit einem

e

kleinen Vorspann und Zwischen-
spannen bietet die CD auch noch
eine schéne  Hinter
grundgeschichte
(natiitlich  in
japanisch),
Die Grafik
im  Spiel
, ist recht
@ eintonig,
aber die
Gegner
sind

recht
schén
gezeich-

net und
machen den
Grafiklapsus
wieder etwas
wett. Die Musik reifit
ebenfalls keine Biume aus, aber
ist durchaus noch hérbar. Wer
keine so schweren Spiele mag, fiir
den ist Mystic Formula genau das
richtige, denn auf EASY hat jeder
eine Chance. Fiir Engine-Faps ist
dieses Spiel auf jeden Fall einen
Blick wert.

SPIELER L’E"

SYSTEM: TURBO DUO

HERSTELLER: MICRQ CABIN
DATENTRAGER: SUPER CD-ROM JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD; EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: GALAXY

schlecht i mittel gut

‘ seEu h'r isuper|
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TEST

TURBO DUO

RAINBOYW
ISLANIDS

Kurios, kurios. Nach dem dritten Teil (Para-
sol Stars) und Numero Vier (Liquid Kids)
beschert uns Taito logischerweise (?) Bubble
Bobble 2 The Story Of Rainbow Islands

L ange hat's gedauert, aber
schlieBlich kénnen wir den zwei-
ten Teil der Bubble Bobble-Serie
doch noch spielen. Den Zwei-
Spieler-Modus in diesem urkomi-
schen Geschicklichkeitsabenteuer

Regenbogen ohne Ende

hat sich Taito leider gespart. Am
Spielprinzip hat sich nichts grof-
artiges veréindert. Ihr steuert Bub
(oder ist es doch Bob?) durch
zehn  Regenbogeninseln  hin-
durch, immer flefig® darum
bemiiht, das obere Ende des Bild-
schirms zu erreichen, bevor die
Flut gnadenlos zuschligt. Waffen
habt Thr im Grunde keine, dafiir

‘konnt Thr eifrig Regenbogen

schlagen und daran hochklettern,
um ein kleines Stiickchen weiter-
zukommen, oder die FPFeinde

austricksen. Natiirlich seid Thr
bei der Extrahatz nicht ganz allei-
ne, nein, fiese Gegner wollen

Euch ans Leder, angefangen von
Marienkifern, Bienen, leeren

Ritterriistungen,  Seepferdchen
und derlei Getierchen mehr. Die

High Scores werden natiirlich,

wie bei Parasol Stars, im Backup-
Booster verewigt.

Martin: Dieses
Spiel hitte man
locker auch auf ein
Modul pressen
kénnen. Die zwar
sehr bunte, aber recht schlichte

Grafik kommt nicht ganz an den
itbergenialen dritten Teil ran, Der
Dolby Surround Sound schallt
Euch zwar um die Ohren, aber
wenn die Musikstiicke nicht ins
Ohr gehen, kann ich darauf auch
getrost  verzichten. Technisch
also eher Mittelmaf; aber spiele-
risch hat Rainbow Islands dafiir
wesentlich mehr auf dem Kasten.
Die Gegner sind allesamt voll auf
niedlich gemacht, das Leveldesign
stets fair, und diber einen Mangel
an Levels kann man sich auch
nicht beklagen, Schade, daff der
Zwei-Spieler-Modus nicht mehr
dabei ist. Im direkten Vergleich
gefillt mir der Oldie Parasol Stars

Das wars dann wohl

allerdings noch eine Bcke besser.
Hier ist ndmlich auch etwas Tak-
tik angesagt, um einen Level zu
schaffen. Bei Rainbow Islands

miifit Thr immer nur so schnell
wie méglich nach oben kommen.
Reinschauen solltet Thr trotzdem,
denn schlecht ist Taitos neuestes
Spiel beileibe nicht; es kommt
halt nicht ganz an die beiden

anderen Teile ran.

1 'jl

SPIELER

SYSTEM: TURBO DUO

HERSTELLER: NEC AVENUE/TAITO
DATENTRAGER: GD-ROM JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 119,= DM

MUSTER VON: GALAXY

isehr:

schlecht i omittel 1 gut g“ super
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Nach einer zweimonatigen Neo Geo-
Spieleflaute schlagt SNK mit einem neuen

Priigelspiel wieder zu

po &
a1 TR T IR

M it Samurai Shodown
erscheint mittlerweile das 19te
Priigelspiel fiir SNKs Edelkonso-
le. Mit 12 anwéhlbaren Kimpfern
wird Samurai Shodown nur von

World Heroes 2 iiberholt.
Geldimpft wird aber diesmal
nicht mit blofien Fiusten, son-
dern mit Schwertern, Katanas
und sonstigen scharfen Schneide-
werkzeugen. Wie bei Priigelspie-
len {iblich geht es wieder einmal
darum, alle Gegner zu besiegen
(inklusive dem eigenen Spiegel-

Jﬁﬂmmmwmmm@my

bild und einem EndboB).
Gespielt wird tiber maximal vier
Runden; Gewinner ist derjenige,
der als erster zwei davon
gewinnt. Natiirlich habt Thr
neben den normalen Schlagvari-
anten (alle vier Knopfe sind
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Die Hintergrundgrafiken sind sehr abwechslungsreich und detailliert

=
T L N

belegt) eine Unzahl an Special
Maoves, die jeden bisherigen Rah-
men sprengen. Mit den Buttons
A und B startet lhr die Schwert-
attacken, mit C und D kénnt Thr
den Gegner mit Tritten bearbei-
ten. ‘

Stefan: Vergefit
mein Gezeter tiber
die nicht enden
wollende  Priigel-
welle auf dem Neo

Geo (oder besser, Thr
behaltet es doch im Hinterkopf,
man weif} ja niel),
denn jetzt
gibt
es

Samurai
Shodown. Hier hat

SNK mal wieder bewiesen, dafi
sic zu den Experten im Priigel-
genre gehoren, Tolle Grafik,
mitreifiende Musik und Zoomef-
fekte vom Feinsten, das sieht und
hort der verwdhnte Videospieler
gerne. Natiirlich ist die gute Spiel-
barkeit ein weiterer, nicht zu
unterschitzender Pluspunkt und

wahrscheinlich wohl der wichtig-
ste. Zwar stimme ich meinen Kol-
legen nicht zu, die behaupten, es
sei besser als Art Of Fighting (da
muB bei mir noch einiges an
Uberzeugungsarbeit geleistet wer-
den). Trotzdem gehort dieses

: Spiel in JEDE
Neo Geo-

Samm-
lung, sonst verpafic

Ihr einen der Meilensteine in

SNKs Videospielgeschichte.

Stephan: Sie rolk
und rollt und rollt,
die Prisgelspiel-
Welle auf dem
Neo Geo. Wenn
allerdings die Kénner
von SNK ihre Programmier-Fin-
ger mit im Spiel haben, dann
wird schnell eine Flutwelle
daraus, Samurai Shodown ist
DER Uberknaller fiirs Neo Geo,
selbst Art Of Fighting kann da
nicht mithalten. Die extrem far-
benprichtige Grafik erreicht fast
Zeichentrickfilm-Qualitit, die,
unterstiitzt durch die donnern-
den,  abwechslungsreichen
Musikstiicke, eine phantastische
Atmosphire aufkommen lifit.
Das Tiipfelchen auf dem 1 sind
aber die FXs, die dem Spiel ein

-

ol 35

PUSH START

|

Earthquakes besonderer Special Move: Er hilt seine Gegner hinter seinen
Allerwertesten und benebelt diesen mit einer gewaltigen Gaswolke

wirklich besonderes Flair geben.
Stbelrasseln, Explosionen, himi-
sches Gelidchter und vieles mehr
wurden exzellent in  Szene
gesetzt. Als kleine Kritikpunkte
bleiben nur ein einziger- Endbofi
und die vereinzelten Brutalo




Auch die Midels kennen natiirlich keine Gnade

Moves, bei denen sogar dem abge-
brithtesten Tester mal kurz die
Spucke weghleibt. Trotzdem
(oder auch deswegen?) ist dieses
Modul fiir mich eines der faszi-
nierendsten und motivierend-
sten Priigelspicle diberhaupt und
gehort als absolutes Mufl in jede
gute Neo Geo-Sammlung,

Martin: Fiir
Beat'em Up-Fans
ist das Neo Geo,
nicht zuletzt dank
Samurai Shodown,
die erste
SNKs T

neuestes o f o

Wahl.

Grafik sucht selbst auf dem Neo
Geo ihresgleichen, ganz zu
schweigen von der Fiille an Spe-
cial Moves, bei der sogar Street
Fighter 2 ganz schén blafl aus-
siecht. Die Motivation kennt dank
des sehr gut gelungenen Zwei-
Spieler-Modus auch so schnell
keine Grenzen. Happig ist natiir-
lich der Preis, aber wen das nicht
abschrecke (Neo Geo-Freaks sind
das ja gewohnt), den erwartet ein
ultimatives Priigelspiel, mit dem
man Sega- oder Nintendo-Freaks

Nach gewonnenem Kampf macht sich der Sieger iiber den Verlierer Iustng

beeindruckt  durch  Donner-
sound, atemberaubende Hinter-
grundgrafiken, erstklassige Ani-
mationen und einer sehr guten
Spielbarkeit, die locker an Art

Of Fighting heran-
: kommt. Die
& Zeichen-

leder Kampfer hat eine eigene Hintergrundgrafik

mal so richtig zeigen kann, was
das Neo Geo alles drauf hat.
Samurai Shodown ist mit ein
Grund, sich SNKs Nobelkonsole
endlich zuzulegen, auch wenn
die Special Moves mir personlich
etwas zu brutal geraten sind.

SYSTEM: NEO GEO

HERSTELLER: SNK

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 399,- DM

MUSTER VON: M & B

T T T
schlecht iomittel | gut | 2ERT

NEO-GEO Videofilm

mit 35 Demos
incl. Samurai

Showdown und
Art of Fighting

nur DM 39,— |/

Verkauf von Super Nintendo
und Sega Mega Drive zu
Tiefstpreisen.

UNSER

el

FINANZIERUNGS-BEISPIEL:

NEQ-GEQ Konsole
Super Sidekicks
Samurai Showdown

DM

749,-
DM 289,
DM+ 369,-
Kaufpreis DM 1407,—

oder mtl. DM 87,31
(18-Monate).
Eff. Jahreszins 15,4 %

Finanzierung liber
Hausbank.

Ankauf und Verkauf von gebrauchten Modulen fiir NEQ-GEDO,

Sega und Nintendo.

SchwarenbergstraBe 46 (Nzhe HackstraBe)

70190 Stuttgart

Telefon 07144/39924 - Fax 07144/34021
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TEST

NINTENDO

gﬂg B
die Uhr ein Extraleben ZU erpat
tern.  Im  ZweiSpieler-Modus
~ konnt Thr die Runden einzeln

anwihlen oder
bestreiten, das ebenfalls nach
 dem Bonuspunktesystem ausge-
tragen wird. Die Strecken sind bis
auf Kleinigkeiten identisch zur

ein Turnier

Der Frithstiickstisch ist auch dabei

 ganz schon alt aussehen Iaﬂt N
gesammt schneidet das NES-Mo-
dul sogar besser ab als das fiirs
MD, denn aufgrund der Hardwa-
refihigkeiten hitte man aus dem
16 Bitter sicher noch mehr her-
auskitzeln konnen. Also, Thr
NESler, hier konnt Thr beden-
kenlos zugreifen, denn wem
Micro Machines nicht gefillt,
dem ist sowieso nicht zu helfen.

I i 2 g
SYSTEM: NINTENDO NES
HERSTELLER: CODEMASTERS
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: |A
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: CODEMASTERS

isehr

schiecht Pomittel ¢ gut $gut super

So brandaktuell erreichte uns dieses Spiel,
daB wir es nicht mal mehr in unser Special
mit reinbringen konnten

N ach langer Odyssee finden
die Lemminge doch noch ihr
neues Zuhause auf Ataris Hand
Held. Dumm wie sie sind, laufen
sie einfach drauflos und stiirzen
sich, ohne lang nachzudenken, in
den nichstbesten Abgrund, es sei
denn, Thr helft Thnen dabei,

Auch auf dem Lynx begeistern die kleinen
Lemmings
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wohlbehalten ihr Ziel zu errei-
chen. Nur wie geht das? Am
besten klickt Ihr dazu einfach im
Icon-Menu  die  gewiinschte
Option an (z. B. Klettern) und
schon laufen die kleinen Kerl-
chen nicht mehr planlos herum,
sondern erklimmen  héchste
Hohen, Natiirlich gibt
es noch viele andere
Moglichkeiten, das
i Lemmings-Dasein zu
verlingern:  Briicken
bauen, buddeln oder
Fallschirmspringen, um
nur einige wenige zu
nennen. In jedem Level
von insgesamt 120 (es
gibt drei Schwierigkeits-
grade) solltet Thr eine
bestimmte Anzahl so
gut es geht retten, sonst

*Wochenende

diirft Thr noch mal von
vorne anfangen. Da Thr
dieses Modul  ganz
bestirhmt nicht an einem
durchzok-
ken kénnt, gibt’s natiirlich
fiir jeden Level ein hilfrei-
ches Passwort.

Martin:
Lemmings
war, ist und
bleibt ~ der
Uberflieger im
Denkspiel-Genre, egal
ob auf einem "groBen" System
oder auf Ataris Hand Held. Die
Umsetzung ist sogar sehr gut
gelungen, auch wenn der Zwei-
Spieler-Modus dran  glauben
mufte. "Schade eigentlich"
(Hallo Klaus), denn gerade auf
dem Lynx gibt es sehr viele
Games ftir mehrere Spieler. Die
Grafik ist trotz des kleinen
Screens sehr detailliert und die
Lemminge, wie immer, wunder-
liebst animiert. Die FX sind wie
beim Original, nur die Musik-
stiicke haben etwas gelitten.
Ansonsten alles drin, alles dran:
120 Levels voll von nie enden
wollendem Spielspafl. Fiir Denk-
spielfreaks ein Muf}, meiner Mei-
nung nach sogar besser als Din-

olympics. Psygnosis” Spiel ist halt
einfach das Original, von dem
alle anderen nur frech abgekup-

fert haben.

= & & EH
SYSTEM: LYNX

HERSTELLER: ATARI/PSYGNOSIS
DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: K. A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 79,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ

i sge;tr isuper,

16%%35@

schlecht mittel gut

SPIELSPASS | | | |




Bei solchen BeiBerchen freut sich jeder

Die Dinos sind los. Ocean klinkt sich in die
Dino-Mania ein, die sich selbst in Deutsch-
land wie ein Lauffeuer verbreitet

D eutschland im Dinofieber:
Zum Deutschlandstart am 2. Sep-
tember erwarten Euch nicht nur
die iiblichen Fan-Tassen, Kappen
und T-Shirts, nein, Promotion
total ist angesagt. Ocean sicherte
sich die Rechte an einer Game
Boy-Version und programmierte
munter drauflos. Zur Story: Die
Dinos sind aus ihrem Gehege ent-
fleucht und machen die Nach-
barschaft unsicher. Dr. Grant, ein
angesehener Wissenschaftler,
will retten, was noch zu retten ist,
in erster Linie Tim und Lex.
Zuerst seid Thr noch ganz wehr-
los, doch spitestens mit der
Bazooka kénnt Thr den Dinosau-
riern ganz schon einheizen, In
den sechs Levels paddelt Ihr
unter anderem mit einem Gum-
miboot umher, immer auf der
Suche nach den Dino-Eiern, die
Ihr am besten alle vernichten
solltet. Spdter geht’s noch ab in
den Vulkan, zu den Docks, oder
Ihr seid sogar im groflen Show-
down mit dem Hubschrauber
unterwegs. Power Ups und Extras
diirfen auch nicht fehlen, gen-
auso wie Continues.

Zahnarzt
Ein

von

Martin:
gutes Spiel
Ocean, wer hitte
das gedacht. Nor-

malerweise  produ-
zieren die Jungs aus England, pas-
send zu ihren Filmlizenzen, lieb-
los zusammengeschusterte Spiele.
Bei Jurassic Park haben sie sich
dafiir aber gewaltig angestrengt.
Das Spielprinzip ist zwar denk-
bar unkompliziert, macht aber

(vielleicht sogar gerade deswe-

gen) sehr viel Spafl. Genau das
Richtige fiir unterwegs. Beson-
ders die grafisch aufwendigen
Rettungssequenzen sind mit viel
Liebe zum Detail gestaltet wor-
den. Die Paddelsequenz ist ein
Gag flir sich, Unrealistisch bis
zum  gehtnichtmehr, aber dafiir
immer wieder fiir einen Lacher
gut. Uberhaupt. ist das ganze
Modul gut durchgestylt Mit
etwas Ubung gut schaffbar, origi-
nell, amiisant, noch dazu mit
einem passenden Sound unter-
legt, wie man ihn auf dem Game
Boy nur selten zu héren
bekommt. Endlich mal eine
Filmumsetzung, bei der das ganze
Geld nicht in die Lizenz und die
Werbung, sondern auch in das
Spiel gesteckt wurde. Nicht nur
Filmfans sollten zugreifen.

Die Saurier verstecken sich liebend gerne hinter den Biumen

Markus: Sowas
hitte ich wvon
Ocean nun wirk-
lich nicht erwar
tet. Sind sie doch

dafiir bekanmt, Filme
am laufenden Band auf Modul zu
bringen, die dann entsprechende
Qualititen vorweisen, fillt Juras-
sic Park da voll aus der Reihe.
Endlich mal wieder ein Game
Boy-Spiel, bei dem die Motiva-
tion linger anhilt. Was bei dem
Modul sofort besticht, ist die auf-
wendige Grafik im Intro und in
den Zwischenspinnen, die leider
mit der eigentlichen Spielgrafik
wenig gemeinsam hat. Schlecht
ist diese zwar nicht, doch die

222 B

TEST

GAME BOY

Alles abgegrast

gesamte  Gameplay
ist sehr einfach auf-
gebaut und die
Levels zum Wohle
des Spiels sehr
umfangreich.  Mir
hat auch noch gefal-
len, daf bei dem
Spiel eine gehorige
Portion Adventure
integriert  wurde.
Lange Rede kurzer
Sinm; Jurassic Park
ist durchaus seine Anschaffung
wert, und nicht nur Genre-Fans
werden begeistert sein.

= |

il
SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: OCEAN

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND; 1. OKTOBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: DT. BILDSCHIRMTEXTE
CA. PREIS: 79,- DM

MUSTER VON: LAGUNA

Wo sind sie denn, die kleinen Saurier-Eier?

Qcean-Programmierer hétten
ruhig etwas mehr aus dem Game
Boy herauskitzeln konnen. Das

1 _g(_‘

SPIELER

| sclecht | wittel | gut ¥ upey

67 %

1 . %
SPIELSPASS :

21st Century Games Versand

Michael Klessinger * Feldstr. 26 * 42899 Remscheid

Asterix . 139 dt Bubsy 105,--dt  Asterix 69,-- dt
Battletoads s Cool Spot 11 Boxxle 2 56,-yus
B.O.B, = dt F-15 Strike Eagle Il o 4k, Us Bubblg Bobble 2 6@3
Bubsy --us Flashback ,—dt  Darkwing Duck S
Jurassic Park éepfﬁ)k‘t JungleStrike {- 15,--dt F-15 Strike Eag -~ Us
Mortal Komba] 139,-- dt Jurassic Padc@ Sep/Okt  Jurassic Park ep/Okt
Shadow Ru, & 135,-- us Mega-Lo- i 109,-- dt 68,-- us
119,-- dt Mortal K 125, dt nd 55,--us

Sep/Ckt 75,--us

a
Starwin
Streetfj Il Turbo 149,-- us Rocke] Adv.
Stk @ 119,-- gb Shi ce [
aseball 2020 129,-- us — ‘6
Sup€r Slapshot 123, us UM Sep/Okt St Mario Land 2 69,-- dt

Weitere Titel fir alle gangigen Systeme lieferbar. Fordern Sie unsere aktuelle Preislisten an
oder erkundigen Sie sich telefonisch nach den aktuellen Neuerscheinungen. Es lohnt sich !

An- und Verkauf von gebrauchten Konsolen und Modulen nach telefonischer Absprache !
TEL. 02191-590832 o™z

Angebot solange Vorrat reicht. Preisénderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten
Versand Inland per Nachnahme (+DM 8.--) oder Vorkasse (+ DM 5.--),
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 Auch fiir Nmtendos Klemsten gibt es d:ese

dafl sich. Johnny
Cage bei dieser
Konvertierung
wohl doch ent
schieden. hat, in
den Filmstudios
von Hollywood zu

Jonny Cage gehlt wegen Speichermangel

D as Prigelspiel um das legen-
dire Shaolin-Turnier wurde fiir
den Game Boy in ein 2 MBit-
Modul gepackt Logischerweise
mufite auf Grund der einge-
schrinkten technischen Moglich-
keiten hier und da der Rotstift
angesetzt werden. Am schmerz-
haftesten fillt einem dabei auf,

bleiben.  Anson-
sten sind aber alle
Priigelhelden,
inklusive der zwei
Endgegner ver-
treten, Der niich-
ste Lritische
Punke ist natliclich die Steue-
rung. Aufgrund der zwei Feuer-
knopfe fillt die Unterscheidung
zwischen hohen und tiefen Schli-
gen bzw. Tritten flach. Alle wich-
tigen Schlagkombinationen
konnt Thr aber mit der entspre-
chenden Joypadbewegung aus-
fiithren. Sogar alle Special und

: I g
- anders aus als bei den anderen'
Umsetzungen.

beim Game Boy haben
sich die Programmierer

-sichtlich  ilbernommen.
Zusegeben, die Sprites sind sehr
grof und ordentlich animiert,
doch die Kehrseite der Medaille
sieht so aus, daB sich die ganze
Priigelei  unendlich  langsam
spielt. Wenn einer der Fighter
bspw. den berithmten Uppercut
ausfibrt, meint man wirklich,
sich im Slow Motion-Modus zu
befinden. Auch soundmiifig gibt
es leider nicht viel Gutes zu ver-
melden. Ein weiteres Manko
macht sich bei den Special Moves
bemerkbar, die sich aufgrund des
langsamen Tempos nur mit
einem dementsprechend langsa-
men Timing vollfithren lassen.
Vielleicht wire es ratsam gewe-
sen, ginzlich auf die Hinter-
grundgrafiken zu verzichten, um
etwas mehr Geschwindigkeit ins
Spiel zu bringen. Gliicklicher-

Ulf: Tut mir leld das-
sagen zu miissen, aber

b i Erwaﬂ:uhggﬂ etwas
zuriickschraubt, kann ich Euch
trotzdem noch eine Empfehlung
aussprechen.

= [ |
Sl o

SYSTEM: GAME BOY

HERSTELLER: ACCLAIM

DATENTRAGER: 2MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 79,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schlecht w mittel | gut sguehr super,

69 %

SPIELSPASS

Nach der Super Nintendo- und der Mega
Drive-Version ist jetzt auch der Game Boy
mit einem F-15 Spiel dran

D uch fiir den Game Boy hat
Simulationsprofi Microprose eine
neue Version des F-15 Strike
Eagle parat. Schauplitze des
Geschehens sind sieben verschie-
dene Missionen, in denen es gilt,
jeweils drei Hauptziele zu zersto-
ren, wie z. B. Raketenabschufiba-
sen, Panzer, Olfelder und viele
andere mehr. Doch nicht nur am
Boden kénnt Thr Eure Feinde
vernichten, nein, auch in der Luft
habt Thr es mit allerthand Fein-
den zu tun. Als Waffen stehen
Euch zum einen Luft-Luft Rake-
ten zur Verfiigung, Maverick-Ra-
keten zum Angriff auf die
Bodenziele, und natirlich die
obligatorische MG. All diese

Waffen verfligen jedoch nicht
fiber einen unbegrenzten Vorrat,
Zur Wahl stehen FEuch drei
Schwierigkeitsstufen, die gleich-
zeitig die "Flugfreiheit" Eures
Piloten darstellen. So seid Thr bei
der leichtesten Stufe an eine feste
Flugroute gebunden, wihrend
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Ihr bei der schwierigsten den
Weg frei wihlen und sogar Loo-
pings drehen kénnt. Nach jeder
Mission bekommt Thr ein Pass-
wort zugeteﬁt

SECONDARY TAI
CHEEMI Cail.

PL l’l T vor

Ziel erfaBt, Rakete ab
Spiel dennoch gefallen, da es auf
dem Game Boy bekanntermafien
herzlich wenig Flugsimulationen
gibt (da gab es bis jetzt Trash'n
Burn, und dann war da noch...,
" tja, das war’s dann
schon), und F-15
Strike Eagle auf alle
Fille das bessere ist.
Leider ist die Gra-
fik ziemlich mager
ausgefa”en, S0 daﬁ
man einige Pro-
bleme beim Spielen
kriegen kann, da
allem die

ﬂl-n

Im Briefing werden die Hauptziele beschrieben

Markus: Anfangs
war ich von F-15
Strike Eagle nicht

gerade begeistert,
zumal die einzel-
nen Missionen

nicht ‘gerade abwechslungsreich
und innovativ sind. Doch nach
geraumer Spielzeit konnte das

geraten sind. Dazu
kommt noch, dafi das Scrolling
sehr schnell abliuft und somit
der Spielablauf ziemlich uniiber-
sichtlich wird. Doch trotzdem ist
das Spiel insgesamt gut spielbar
und fir Flusi-Fans nur zu emp-
fehlen. Alle anderen kénnen
aber auch mal einen Blick riskie-
ren.

Bodenziele zu klein,

srieLer RMAARE

SYSTEM: GAME BOY

HERSTELLER: MICROPROSE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: DYNATEX/MICRCPROSE

tsehr i
H i

schlecht i omittel ; gut




| SPECIAL |

= :
#ﬁ v f\ 1. Frage: Von wem stammt die Roma
\ / j lage zu Steven Spielbergs neuem Film?
q : 5 .. D

Die Dinos sind los

Ganz Deutschland ist im Jurassic Park-Fieber. In den USA bricht Steven Spielbergs

Blockbuster simtliche Einspielrekorde, seit 2. September fiuft IP auch bei uns.

Natiirlich wollen die Videospiel-Hersteller auch ein Stiickchen vom groBen Kuchen

abhaben, allen voran die britische Firma Ocean, die uns eine Game Boy-Version

beschert; eine Super Nintendo-Umsetzung folgt Ende des Jahres. Den Deutsch=

landvertrieb der beiden Spiele wird iibrigens die Firma Laguna iibernehmen, die

| uns, passend zum Filmstart, eine Menge Material zur Verfiigung gestellt haben,

das II‘:r natiirlich allesamt gewinnen kdnnt. Doch ganz so einfach machen wir's

Euch nicht. Zuerst miiBt Ihr noch vier Fragen beantworten. Schickt uns die Ant-

worten bitte auf einer Postkarte an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun

Pleicher Schulgasse 2

97070 Wiirzbur

Der EinsendeschluB ist diesmal der 1. Oktober.
Der Rechtswegq ist wie immer ausgeschlossen.

3. Frage: Die Firma ILM besorgte einen
GroBteil der Special Effects fiir den Film.
Was bedeutet die Abkiirzung?

%

2. Frage: Wie oft kommt in unserem Game Boy-Test des
gleichnamigen Spiels das Wort "Jurassic Park™ vor?

4. Frage: Who's that girl?

e
%

Jeweils ein Dino-Spiel fiir Jeweils ein Jurassic Park 16.-20. Preis
den Game Boy T-Shirt Jeweils eine Jurassic Park
Baseball-Miitze

Die Gewinner aus der Ausgabe 8/93
SNKs Nobelkiste Neo Geo samt Joyboard geht an Florian Lewin aus Braubach (jubel, Schrei).

Derdz. Preis, ein US-Super Nintendo, geht an den alten Mega Drive-Freak Hakan Acarel aus Freuden-
stadt. ‘

Der gewinnsiichtige Kay Dresen aus Kiln hat auch etwas gewonnen (0h nein!), Bald kommt ein
Game Gear 4Fun-Set ins Haus.

Jochen Wechsler aus Bergen und Jean-Marco Stabile aus Bous (?) diirfen sich schon mal auf Ataris
schmuckes Hand Held, das Lynx 2, samt zwei Spielen freuen. Watch out for our Atari Lynx-Special!!!
Die Preise gehen Euch in den niichsten Tagen zu {(und natiirlich auch die T-Shirts und Uhren fiir die
anderen Gewinner).

Ich will
auch so

ne

Kappe!

die Frau,
klar?!

(Lecker!) J




ACCOLADE

Accolade scheint ein Faible fiir
Sportspiele zu entwickeln, denn
alle Neuheiten sind ausschlief-
lich aus diesem Genre: Unneces-
sary Roughness Football (MD)
und Brett Hull Hockey (MD,
SN). Die MD-Version von Brett
Hull wird eine Batterie besitzen,

Brett Hull Hockey (MD)

wihrend die SN-Umsetzung die
Mode 7-Fihigkeiten unterstiitzt
und lediglich eine Passwortfunk-
tion hat. Pele Soccer machte auf
den ersten Blick einen passablen
Eindruck (MD Weihnachten, SN
Frithjahr). Speed Racer ist ein
Test Drive-Clone (MD Weih-
nachteén, SN Frihjahr). Des wei-
teren ist noch ein Baskeballspiel
in der Mache.

CORE DESIGN
Core Design stellte an neuen
Titeln das comic-hafte Bubba'n
Stix fiirs MD vor (Februar) und
den zweiten Teil von Chuck
Rock vor..

ELECTRO BRAIN
It's A Knockout! Flectro Brain
bereichert mit Legends Of The
Ring die schwach besetzte Box-
spielriege auf dem SN (Novem-
ber). Sculptured Software (Ich
sage nur: World League Basket-
ball) entwickelt fiir die in Europa
noch sehr junge Firma World
Soccer fiits SN (Ende des Jah-
res), das uns auf Anhieb gut
gefiel. Auferdem ist noch fiirs
MD Best Of The Best geplant
(November). Das Jumpn Shoot
Jim Power ist schliefilich Electro

poLEE
Die Schliimpfe (GB)

<

Brains letzte Neuheit (MD, SN)
und verfiigt dank 3D-Brille {iber
eine sehr plastische Grafik.
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INFOGRAMES

Nach dem ganz guten Asterix
stellte Infogrames. nun auf der
ECTS ihren neuen Hoff-
nungstréiger vor: Die Schliimpfe
(SN, GB), ein konsequentes
Jump'n Run mit vielen Bonus-
runden und deutschen Texten
(Dezember).

MINDSCAPE

Mindscape kiindigte fiirs SN als
wichtigste Neuheit natiirlich die
Secret Missions zu Wing Com-
manders an, mit 16 weiteren Auf-
trigen, vier neuen Schiffen und
einstellbarem Schwierigkeitsgrad

(Olktober).

Lemmings 2 - The Tribes (SNES)

PSYGNOSIS

Psygnosis, die kiirzlich von Sony
aufgekauft wurden, kiindigten
jede Menge neue Titel an, allen
voran Lemmings 2 - The Tribes
fir alle gingigen Systeme, das im
Gegensatz zum ersten Teil ganze
60 Lemmings-Fihigkeiten bietet.

Thr kénnt Euch in 12 Landschaf-
ten herumtreiben und werdet
iber 120 Levels zu bewiltigen
haben. Ebenfalls vom Amiga
umgesetzt wird Walker fiir MD
und SN erscheinen. IThr iiber-
nehmt die Steuerung eines
Kampfroboters, der sich seinen
Weg durch Horden feindlicher
Panzer, Flugzeuge, etc. bahnen
mufl. Speziell firs Mega CD 1T
plant Psygnosis Beast II und
Microcosm. Puggsy und Whiz'n-
Liz findet lhr schon als Preview
auf der Seite 31.

NINTENDO

Nintendo hatte genaugenommen
nur zwei neue Titel zu bieten,
zum einen Goof Troop von Cap-
com und das Jump'n Run Plok.

Zelda - Link’s Awakening (GB)

KONAMI

Konami stellte Sunset Riders und
Turtles Tournament Fighters fiirs
SN und Castlevania fiirs MD vor.

TENGEN

Tengen wird in Zukunft ihre
Games selbst vermarkten. Davis
Cup World Tour fiirs MD ldfic
sich zu viert gleichzeitig spielen
(Ein Test folgt in der niichsten
Ausgabe). Einen sehr guten Ein-
druck machte der mittlerweile
vierte Teil des Spielhallenklassi-
kers Gauntlet. Er enthilt vier
Spielmodi und 90 Levels (No-
vember). Das  langerwartete
Sequel zu Dragon’s Fury steht
ebenfalls kurz vor der Fertigstel-
lung (Januar - alle Sega-Systere).

UBI SOFT
Die franzisische Firma Ubi Soft
prisentierte auf der Messe eine
iiberarbeitete Version des japani-
schen SN-Spiels Human Grand
Prix unter dem Titel F1 Pole
Position {Dezember).

VIRGIN GAMES
Den wichtigsten Weihnachtstitel
von Virgin, Aladdin firs Mega
Drive, findet Thr bereits in den
Previews auf Seite 20.

Davis Cup World Tour macht einen
sehr guten Eindruck (MD)




EI.ECTRONIC ARTS - SPIELE

FIFA International Soccer (MD)

s PAE3: BTART
Blades of Vengeance (MD)

4 EFL _'v_l‘_ll.éi!i\

[ o3

irtual Pinball (MD)

ELECTRONIC
ARTS

Die Sportspielprofis von EA
haben wieder einmal etliche neue
Titel in der Pipeline far das
‘Weihnachtsgeschiift, allen voran
natiirlich  FIFA International
Soccer fiir das MD. Mit guten
Fullballspiclen alles andere als
verwohnt, dirfte dieses 16 MBit-
Modul mit Vier-Spieler-Modus
(nur iiber den EA-4 Way Play-
Adapter) einschlagen wie eine
Bombe, In Groflbritannien ent-
wickelt, bietet dieses Fufiballspiel
40  Mannschaften, Freund-
schafts-, Tournament- und Liga-
Modi, eine Batterie, und eine
Grafik- und Soundkulisse, die
sich vor dem Super Nintendo
wirklich nicht zu verstecken

braucht (6. Dezember). Der dazu
passende Adapter wird im Laufe
des Monats Oltober erscheinen.
Aus der EA Sports-Serie sind fer-
ner in Planung: Madden NFL
94 mit 16 MBit, 4 Way Play und
Batterie (MD  November, SN
Januar); Mutant League Hockey,
ebenfalls mit 4 Way Play, 16
MBit, Puck Kamera und Death
Index fiir den Schwierigkeits-
grad (MD); NHL Hockey 94,
jetzt mit frei steuerbarem Goalie
(MD  September, SN Januar);
NBA Showdown mit allen 27
Teams, Managerpart, kreierbaren
Dream Teams und Batterie (SN
Januar). Mit Blades Of Ven-
geance beschreitet EA zudem
neue Wege: Ein Hack'n Slay-
Spiel mit Zwei-Spieler-Modus
und sieben Levels. James Bond
bekommt auch einen Nachfolger:
Operation Starfish: 100 Jump'n
Run-Levels auf einem 16 MBit-
Modul. Virtual Flipper schliefit
den Reigen neuer Titel ab: Ein
Flipperbaukasten (November).

EA dbernimmt auflerdem den
Vertrieb von Absolute Entertain-
ment in Europa. Erster Titel:
Super Battletank 2, eine Panzer-
simulation mit 16 MBit (SN Janu-
ar). Und dann war da noch

Turn And Burn No Fly Zone, ein
actionlastiger Flugsimulator mit
Mode 7-Effekten, natiirlich auch
auf 16 Megs verteilt (SN Januar).

DOMARK

Domark war von Kopf bis Fufl
auf Sega eingestell: Das derzeit
schnellste Formel 1-Rennen fiir
alle Systeme kommt auch bald
fir MS und GG. Sogar eine
Mega CD 1I-Version ist in Vorbe-
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reitung! Domarks Maskottchen
heifit {ibrigens ab sofort Marko. In
Marko’s Magic Football (16
MBit) steuert Thr den kleinen
FuBball und unseren noch etwas
groBeren Helden durch kunter-
bunte Comic-Grafik in bester
Jump'n Run-Manier (MD, MS,
GG Miirz). Im ibrigen zeigte die
britische Company noch MiG 29,
International Rugby (November)
und den persischen Prinzen
(Mirz)-auf Modul. Das makabere
Wiistenkriegsspektakel ~— Desert
Strike (MS, GG) wird wahr-
scheinlich nicht offiziell auf den
deutschen Markt kommen. Pline
fir die Zukunft? Na klar. Der
Flugsimulator AV-8B (Mega CD
I1, 3DO) und drei SN-Spiele: F-1
(1), Marko und AV-8B.

SONY
IMAGESOFT

Nicht kleckern sondern klotzen,
hat sich anscheinend Sony
gedacht und wird bis Weihnach-
ten 36 Titel verdffentlichen. Um
nur einige wenige aus der schier
uniiberschaubaren Fiille zu nen-
nen: Super Bomberman (SN 8.
November), das Jump'n Run
Hook (SN und MD 8. Novem-
ber), Equinox alias Solstice 2 (SN
8. November), Flashback kennt
ja wohl jeder (SN 8. November),
Skyblazet, das sich stark an Cast-
levania IV anlehnt (29. Novem-
ber), Sensible Soccer (MD 15.

November - SN 8. Dezember)
und Last Action Hero (SN 15.
November - MD 22. November).

Cln HERLTH
100 =}
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Gauntlet IV (MD)
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SONY IMAGESOFT

RECORE s POWE e ey :
L 00GO000F 1 v % ‘A?ii TI?}%

i e

Hook

Equinox - Solstice Il (SNES) Flashback (SNES)

The Last Action Hero




Nachdem Leona Ogzaki in der
ersten Folge die Buaku Gang

zuriickgeschlagen und den Urin
der unverseuchten Menschen
gerettet hatte, wird sie von den
Minnern der Tank Police akzep-
tiert und in deren Kreis aufgeno-
men. Natirlich schlift die Gang
nicht und heckt schon einen
neuen Plan aus: Ein wertvolles
Gemiilde an sich zu bringen. Die-
ser 80 Jahre alte Schinken zeigt
Buaku  hdchstpersonlich, aus
einer Zeit, in der die Welt noch
nicht verseucht war. In einer wil-
den Schieflerei stehlen die Mit-
glieder der Buaku Gang das Bild
und verwiisten dabei das halbe
Museum. Verteidigt wurde das
Kunstwerk von einem Mitglied
einer anderen Polizeitruppe, den
Red Commandos. Jetzt hat die
Tank Police nicht nur Arger mit

den Dieben, sondern auch noch
mit dem Chef der Commandos,
denn bei der Verfolgung der
Gangster sind sie sich gehorig in
die Haare gekommen. Zu guter

Dominion Tank Police bietet gute Unterhaltung

Anime-Reihe den zweiten Teil von Dominion
Tank Police vorstellen, der mit den Acts Il
und IV den vorldufigen AbschluB dieser
Serie bildet. Das Muster wurde uns vom

letzt wird auch noch  das
Geheimnis  des  Gangleaders
gelifftet. Wie wir es schon aus
der ersten Folge von Tank Police
gewohnt waren, gibt es auch hier

jede Menge Schieflereien und
wilde Verfolgungsjagden. Der
Zeichentrickstil ist recht gut, ein-
zig die plattgedriickten Nasen
muten etwas komisch an. Aber
sei’'s drum, Dominion Tank
Police ist ein abendfiillender Ani-
me, der Euch gut unterhalten
wird und mit einer recht witzigen
Story daherkommt. Wie schon
der erste Teil ist auch dieser Film
fir alle Zeichentrickfilm-Fans
interessant und bietet gute Unter-
haltung fiirs Geld.

Linge: 69 min.
Freiwillige Altersfreigabe: Ab 15

- Game Syndicate zur Verfiigung gestellt.

Midels iiber Madels

Acclaim 90, 91
Alt 65
aRJay Games 79
Beach Games ~ 17
Computec 40, 41, 67, 75, 89
CPS ; 43
Dataflash U3
Dreamscape 47
Dynatex 19
Ela-Vertrieh 65
Electronic Arts 76T
Fanatic Games 9
Game Courier 39
Game Syndicate 81
(Gamestore 23
Gnadenlos 77

Inserentenverzeichnis
21st Century Games 97.

High Score Games U4

Hudson Soft 84, 85
International Games 23
Jumpn Run 13
Konami uz
Theo Kranz Versand 87
Kudak 33
Maro 95
Mega Star 61
Meel bl 62
Order In Time 73
Play Me 25
Raguzi 45
Sega 27, 104, 105,
Softi 37
Top 4 63
Top Games 9
United Games 10, 11
Videospiele Beier 61
Wolf Soft ' 15
Zomtu 59
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™ JUMP'N’RUN

"< W Extrem detailreiche Animation.
<D, W Digitalisierte Soundeffekte.
s, - H Bildschirm-Scrolling in 2 Ebe-
%= | nen {Mega Drive}. HViele, ver-
" | steckte Bonuslevel. ll Passwort-

.| Option

16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM




'GAME OVER

Cool Spot, F1 Paole Posmon, und ﬁimges mehr Mega Drwe- s
Freaks verwahnen wir mal wieder mit harten Tests von Davis
Cup World Tour, Populous II und vielleicht sogar mit Street
Fighter 2. In Sachen Neo Geo und Turbo Duo ist noch alles
offen Fiir Nintendos Kleinsten kommt die nichste Rollen-
spielwelle: Zelda - A Link To The Past ist angesagt, genauso
wie Final Fantasy Legend 1IL. Aber die Game Gear- und Lynx-
Besitzer sollen deshalb auch nicht zu kurz kommen.

Bis zum néchsten mal

Eure Mega Fun-Crew

Aladdin L Sega/ Virgin Games - }'ump’r’i. Run Oktober 129,-

Asterix . Sega Jump'n Run Oktober 129
FIFA Soccer Electronic Arts Fufiball 06. Dezember
Haunting Electronic Arts Action-Adventure  , Oktober 119,-
International Rugby Domark Rugby Oktober 119,-
Landstalker Sega Action-Adventure November 139.-
Prince Of Persia Domark Jump'n Run November

Street Fighter 2 Sega /Capcom Beat’em Up ~Oktober_,

HEFT 11/93 AM
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NEU AM KIOSK
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u_; VEUE CHEX
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FE NACH ¢
UNENDLICHES LEBEN
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN
- HOHER SPRINGEN

= —
FANTASTISOHE oo

EFFECTS: e o]

MIT ACTION RE :;E"..z?;ﬁ.” KANNST DU

DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM

LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.

1 KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE

CHEATS .

DEUTSCHE VERSION ENTHALT:

- DEUTSCHE ANLEITUNG MIT _
_ EINER GANZEN REIHE VON CHEA

MITGI.I EDSKARTE DES

@4%:’5’ .S’

FUR INFORMATIONEN UBER .
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS

] HOTLINE, NEUIGKEITEN
ANGEBOTE U.S.W.

:h) ACTION REPLAY FUR SNES | SCHUTZEN ,
= | FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. | GRAUIMPORTEN!!!
= | HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mlt arglnal deutscher Anleitung,

GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN A tion Replay Club-| Iearle

| EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE | di
j AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. 1 | Euriosystems-Gara
;i | o | P e “  ACTION REPLAY IST NICHT
ENTWICKELT, WIRD NICHT
"SEGA","MASTER SYSTEM', GAMEGEI\R & "MEGADRIVE" SINIEIIIGETRH HERGESTELLT UND VERTRIEBEN

ODER SEGA ENT. LTD.
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ALI.E BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 4G°STUNDEN LIEFERBAR...
DlSTHIBUTOH FUB DEUTSGH AND

oo gel ALeN albkauf
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AUSLANDBE ! SANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS




(c) Hintergrund 1993 Acclaim

MARIO ALL STARS - SNES e -lllR_-&SSIC. PARK - SNES

Mega Drive

Mega CD |l dt

Mega Drive Il dt
Hardball 3
Technoclash

Mutant League Football
Strider 2

Pirates Gold

Gauntlet 4 {4 Spieler)
Robo Aleste CD

Fatal Fury dt

Jurassic Park

Shinobi 3 cz 3 G
Bubsy

B.0.B.

Dashin Desperados
Micro Machines
F-15 Strike Eagle 2
50/80 Hz Converter
Jungle Strike
Haunting

Dracula CD
Ultimate Scccer
Wimbleden Tennis
CD Converter us/jp
Silpheed CD
Chuck Rock 2

STRIKER - SNES
Uber 1000 Titel filr GameBay, NEU'!' NEU! NEU!

Game Gear, Mega Drive, - = H E
Super NES, Amiga, MS-Dos, VIdeo und complIte rsplele Manga Filme

Turto Duo und Neo Geo HerzogstraBe 2 - 80803 Miinchen - lieferbar
belid Tel 089 / 344 388 - Fax 089 / 344 377 PEL-NED: NEU:
KurwickstraBe 2 - 26122 Oldenburg
FuBgangerzone

Tel0441/122 33-Fax0441/14042
Versand und Ladengeschaft.
Versand per Nachnahme + DM 7 - ,

£ .
089 / 344 388 HIGH Score GAMES

 Inhaber: Anja Télle




