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"Wer nach dem etwas anderen "..unterhaltsame Mischung
_ Rennsplel sucht, wird...optimal aus Actionspektakel und

: "
t Rennsportatmosphaére f'

Ein SpaB auf Riesenreifen von den Machern von
Destruction Derby 1&2.

Monster Trucks
fangt da an,
TRII'E 1550

Rennspiele

schlappmachen
- hier geht's mit Riesenreifen, 300 PS und machtig
Action Uber Stock und Stein. Ur-amerikanisch in
Arenen, wo man Schrott aus Sportwagen macht. WWW.psygnosis.com
Auf Langstrecken-Rallyes mit absoluter
Bewegungsfreiheit. Oder auf Rundstrecken zwischen
Lavakratern und 90°-Steigungen.

PlayStation

Je groBer - je besser. Und Monster Trucks sind riesig!

« b and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertai t Inc. Psygnosis, the Psygnosis logo and Monster Trucks are trademarks or Registered trade marks of Psygnosis Ltd. © 1997 Psygnosis Ltd. ALL RIGHTS RESERVED




In aktuellen PR-Rundschreiben jubelt Sony.
Knapp eine Million Playstations sind europaweit
verkauft, die 32-Bit-MarktfUhrerschaft damit errun-
gen. Der gUnstige Preis 6ffnet dem Gerdat den Mas-
senmarkt — meint Sony Deutschland.
Damit mUBte sich selbst forigeschrittener Lokalisie-
rungsaufwand lohnen und ein altes Problem den-
kender Spieler bald beseitigt sein: Komplexe Rol-
len- und Strategiespiele tummeln sich in Japan,
doch deutscher Kundschaft bleiben nur vage Ver-
sprechen. Im Zeichen des 32-Bit-Massenmarktes for-
dern wir deshalb nochmals, die Lokalisierungspolitik
zu Uberdenken. Konami macht’'s mit "Vandal Hearis"
vor, Sony mUfBte nachziehen, um seine Zielgruppe zu
erweitern: Angekindigte KnuUller wie Squares "Final
Fantasy Tactics” und "Front Mission Alternative” win-
schen wir uns ohne Verzogerung auch in Deutsch-
land. Denn jeden Monat ein neues Rennspiel ist
schon, kiUmmert die Fans tiefgriondiger Software
aber wenig. Wer spielt und denkt braucht einen
3000-Mark-PC — sollte sich dieser Zustand nicht
schleunigst andern?
Dies gilt auch fior Sega: Die Saturn-Macher geben
sich mit den PAL-Anpassungen zwar oft-
mals mehr MUhe als die Konkurrenz,

scheven sich aber vor deutschem Bild-

S - schirmtext. In Japan sind viele "intelligen-
Strategienachschub aus den

USA: Warcraft 2 (siehe Seite 12) te” Spiele exklusiv fUr den Saturn erschienen — kémen Knuller wie

“Langrisser 4" und "Terra Phantastica” auch hierher, ware die Saturn-
Palette massiv aufgewertet. 8-Bit-Fans warteten vergeblich und auch
16-Bit-Spieler blickten bis zuletzt in die Réhre — mit 32-Bit wird’'s lang-
sam Zeit, alle Facetten des Konsolen-Hobbys auch in Deutschland
aufzudecken. Schlieflich kann eine Japan-Ubersetzung nicht schwie-

riger sein als eine Konvertierung vom PC auf die Konsole.

Vom englischen Entwickler Krisalis nahezu fertiggestellt, aber noch auf keiner

Q7

MANIAL

Release-Liste zu finden: Echtzeit-Schlacht Z fiir die Playstation.

LaBt die versprochene Playstation-Umsetzung dhnlich lange auf sich warten

wie das PC-Debiit? Fantasy-Kniiller Dungeon Keeper von Bullfrog.

Kommt's oder kommt's nicht? Beziiglich einer Nintendo-64-Fassung des Magie-sprihenden
Action-Adventures Diablo herrscht weltweit Unsicherheit.

Flying Gorpse: Eine vereinfachte, actionlastige Playstation-Version des besten Fliegers unter
der Sonne ist fiir Weihnachten angekiindigt.




oﬂenﬂboore '
statt Jet-
Bikes: Mit "Rapid
Racer” wollen
Sonys "Porsche”-
Entwickler die
N64-Konkurrenz
. . einholen.

. B

1! @ln den letz-
3 ten Jahren
\. erfreuten sich
nur japanische
Spieler an den

skurrilen
Action-
Abenteuern des
"Goemon”.
Jetzt bereitet
der "Mystical
Ninja” sein 64-
A Bit-Debiit vor.

; @Acclafms
: englische
21: Probe-

Entwickler
i schalten in den
i sechsten Gang:
| “Extreme G” ist
ein gnadenlos
schnelles
Gleiter-
Rennspiel fiir
das N64.

OEine schd-
ne Frau und
drei kriftige
Mé&nner: Mit
"Fantastic

. Il Four” tritt
Marvel's
beriihmtes
Superhelden-
quartett auf der
| Playstation fiir

' Recht und
Ordnung ein.
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Noch liegen die Rennboote am Pier;
Eure Eigenkreation wird vom Truck geladen und zu Wasser gelassen.

— T

ach etlichen Asphaltschilachten
hat die Software-Industrie Salz
geleckt: Im Kielwasser von Nin-
tendos "Wave Race” klatscht eine Was-
sersport-Welle tiber den Rennsportlern
zusammen — neu an der Sony-Startlinie
sind die "Rapid Racer”- Motorboote des
"Porsche Challenge™-Produzenten Pascal
Jerry. Wihrend die zierlichen Jetski-

auszubalancieren, miiBt Ihr die

‘-’f Spielball der Natur: Um Euer Schiff “\_I
% AuBenbordmotoren auspendeln, 7

Bikes kaum Tiefgang haben und von
den Naturgewalten wie ein Softball um-
hergeschleudert werden, liegt der Kiel

bei den mshk i]t:]i:‘t'l ‘»(hnellhmotm deut-

Kaum den Boxster
aus der 3D-Werk-
statt gerollt,

macht sich Pascal

Turbulente FluBfahrt: Der unberechen-
bare Wellengang fordert in den Kurven Euer
Konnen statt pures Auswendiglernen.

Jerrys Team

an-die nachste Rennspor‘t—HuldiQungz
tatt Jet BIkE’S pflugen 1n "Rapid

lich tiefer im Wasser: Sony
nutzt die bessere Balance
der Wasser-Vehikel, um
Euch in tosende Fluten zu
stiirzen. Statt sich in sturm-
gepeitschten Kiistenstreifen
oder seichten Binnenge-
wissern zu duellieren,
brettert die "Rapid Racer”-
Meute durch aufgewiihlie
Wildwasserbahnen. Wer in
reifsenden Flissen und
tiickischen Stromschnellen

an der Spitze bleiben will,

muf nicht nur die Wasser- |/~
physik meistern, sondern

Kopflber in den Pool: Der rapide Hohenwechsel bringt
Euer Gleichgewichisorgan ins Schlingern.

N

-

auch rasante Berg- und Talfahrten tiber-
stehen: Wo Ihr noch bis vor wenigen
Sekunden tber einen befriedeten Flufi-
lauf geschippert seid und texturierte
Ufer-Idylle genossen habt, kann im
nichsten Augenblick ein tosender
Schlund gihnen. Wer die halsbrecheri-
sche Sturzfahrt hautnah erleben will,
schaltet in die Ego-Perspektive: Thr
JLNh[ wie auf einer Achterbahn in die
Tiefe, Strudel reifden Euer
Schiff von links nach rechts
und schleudern Euch
direkt in die aufgepeitschte
Gischt — Rennfahrer mit
schwachem Magen kneifen
die Augen zu. Besonders
heikel wird’s, wenn Eure

Sonys englische Rennspiel-Profis: Nach "Porsche
. Challenge” entwickelt Pascal Jerrys Team "Rapid Racer". )

Widersacher ins selbe Wassertal gespiill
werden: Jedes Motorboot macht Euch
mit seiner eigenen Wasserverdringung
zu schaffen und bringt bei Kopf-an-
Kopf-Rennen Eure Steuerung aus dem
Lot. Wer sich nicht rechtzeitig auf die
neue Wasserphysik einstellt, wenn ein
aufdringlicher Widersacher durch sein
Kielwasser braust, wird in Nullkomma-
nichts herumgeworfen. Sonys Physiker
kennen bei der Verdringungssimulation
keine Kompromisse: Designer und
Grafiker haben sich monatelang auf
Fltissen herumgetriehen, Motorboot-
rennen verfolgt, Videos studiert und
Physikbiicher gewiilzt: Ob Strudel, Sog
oder Wellengang — die Simulations-
Vorlage soll bis auf den letzten Pixel




fimmen und auf das rasante Arcade-
Ambiente abgestimmt werden, Damit [hr
nach Eurem Sturz in die Wassermassen
nach Luft schnappen und nach jeder
Achterbahnfahrt gegen Schwindelgefiihle
- kiimpfen miit, haben Sonys Program-
mierer simtliche Geschwindigkeitsre-
korde gebrochen: Die "Rapid Racer™-

; (_3[01‘1_)001:&'. sollen — der verspielten Rundum texturiert und ausgeleuchtet:
ik zum Trotz — zu jeder Sekunde Durch das Oberlicht des Felsiiberhangs Wenn Thr im stidamerikanischen

0 Einzelbildern tiber die Wasser- strahit die Sonne auf's Wasser. Dschungel durch versunkene Azteken-

1 brettern. Ob Euer Schmuckstiick  Erst wenn Eure Wasserratte mehrere sticdte braust, unter Bogenbriicken

sm lddierten AuRenborder durchs  Pokale im Schrank stehen und ein dickes  durchprescht oder Euch im eisigen Nor-
pelt oder Thr im Optionsmenti Bankkonto hat, darft thr Euch in der :
s Sparmodell zusammengestellt  Werkstatt austoben und ein schnittiges
Luxusmodell vom Pier rollen: Pascal hat
sich den hiirtesten "Porsche Challenge”-
8 Kritikpunkt zu Herzen ge-
nommen und ersetzt die
starre Boxster-Liga durch
flexibleres Wassersport-
Motodrom. Thr bastelt nicht
nur Eure Vehikel nach
eigenen Vorlieben zusam- SaWITImKGTDar O dio BGOtS:

men, auch fir nahezu un- Balance: Die Ovale im unteren Bildschirm-
endlichen Kursnachschub viertel zeigen Euch Neigung und Tiefgang.

Nach chaotischem Wassertreiben ein willkommener Anblick: Ihr j_
prescht in Alaskas Waldern an einer vertrdumten Holzféllersiediung vorbei.

Flugverlauf, Wellenspiel und Hinter-
grundobijekte werden zu tiber 250.000
unterschiedlichen Strecken kombiniert.

Miyamoto be-

ist gesorgt: Kennt Ihr die den die Schiffsschraube zufriert, darf kommt Konkur-
15 Originalkurse auswen- auch die passende Musikuntermalung renz: “Porsche
v 8 . g : . o 5 i Challenge”-Ass
dig, jagt Ihr eines von finf  nicht fehlen: Wie schon in Psygnosis Pascal Jeiry will
unterschiedlichen "Wipe Out” verldft man sich auf flotte d”:"; t""':"‘a;
~ ~ [, T Oy sender Motorbooi-
Grafiksets durch den Zu- Fechno-Rythmen und Rave-Stiicke. Achtarhatinund
In die Hohle des Léwen: Euer Rennboot steuert auf den fallseditor. Kaum ein Kurs Damit Thr zu jedem Zeitpunkt aus einem ::“Mfr?h”':m{r
2rirdi | einer Ruinenstact zu. e o e L B B IR, gty [ | oL S T assersimulation
unterirdischen Tempel einer Ruinens u gleicht dem anderen — reichhaltigen Track-Ment ein stim- rovelutionierem.

-

o mungsgerechtes Stiick aussuchen konnt,
hat die Gruppe "Apollo 44" fiir "Rapid
Racer” gleich ein komplettes Album
cingespielt. b

-

S L | ’ 'H_l S S
Schroffe Felsnasen, Brilckengrate und Wackelsteine: Der Kurs durch die Canyon-Klifte
gehort zu den optischen Highlights, ist allerdings den Profi-Planschern vorbehalten.

Spannender und verdrehter als in der Realitat: Euer Boot wird von
einem Sog zum ndchsten gerissen und in die Schraglage geworfen.




in den Bergen wundert Ihr Euch (ber eine

Nach einer anstrengenden Schlagertour
sonderbare Statue...

Lasersalven einheizt!

( ...die prompt zum Leben erwacht und Freund und Feind mit gezielten

Die legendare Superheldentruppe "Fantastic Four”
tritt zum finalen Gefecht gegen thren Erzfeind "Dr. Doom®
an. Sexd mt dabei, wenn auf der Playstation in Kurze

Flammen lodern und Render-Flieger attackieren!

hiingerschaft als das tibermenschliche
"Fantastic Four™Quartett — was liegt ni-
her, als ein scrollendes Beatem-Up um
die Kimpferriege zu inszenieren? Denn
deren Supertihigkeiten, Feuerbiille,
Kraftfelder und Laserstrahlen sowie ihre
wuchtigen Spezialattacken diirsten nach
leistungsfihiger Hardware und aufwen-
diger Programmierung. Die "Probe”-
Programmierer enthiillten bei einem
MAN!AC-Besuch erste Details.

Zeitgemaifie
Technik

Im Gegensatz zu Cap-

| com-Klassikern wie der
"Final Fight"-Serie und
dem "Punisher” ist "Fan-
tastic Four” als Priigel-
spiel in Polygon-Kulisse
angelegt, Der Vorteil
dieser Technik wird
Euch schon nach Sekun-

Angriff der Felsen-Manner: Mr.
Fantastic hat der gebaliten Kraft der
Rohlinge nichts entgegenzusetzen,

den klar: Je nach Kampf-
situation zeigt Fuch die
Kamera eine anrlickende
Schligertruppe aus der
Totalen oder zoomt im
Nahkampt gegen hiinen-
hafte Grizzly-Biren ans
Geschehen heran. Auch
aus Jump'n'Runs wie
"Pandemonium” und "Spi-

g

l,‘.

S

der” bekannte Perspekti- Angriff in dunkier Nacht: Mit Feuerschwaden und L
venwechsel sc gen fiir op- Laserstrahlen auf dem Vormarsch. /

tische Abwechslung. Doch damit nicht
genug: Auf Eurer Reise in Zukunft und
Vergangenheit erkundet Thr dank der
Polygon-Architektur eigenmichtig
Bonus-Kammern in einem mittelalter-
lichen Herrenhaus und wehrt
Euch in einer futuristischen 3D-
Arena Eurer Superhaut, Neben
gigantischen Polygon-Monstern
sind die meisten Priigelopfer als
Bitmaps konzipiert: Die aus ein-
zelnen Korperteilen zusammen-
gesetzten Wichte iiberzeugen mit
realititsnaher Animation, konnen
aber wie Thr nur zur
Seite austeilen —
Schicksal.

Vier
gewinnt

Damit das Quartett

diirfen auch beim Sony-
Heldenkampf bis zu
vier Spieler gleichzeitig

e : =
|( Ein offenbar stillgelegter Reaktor wird zur Falle fir das "Fantastic”-Team: Scharen von
Gegnern und heimtlickische Laser verlangen Euren Superhelden das Letzte ab.

nicht zum Duo schrumpft, ;

die Welt vor dem didmonischen Doctor
Doom retten. Der Weg fithrt durch fiinf
Zeitabschnitte, die in 22 Sektionen unter-
teilt sind. Doch der Widerstand Eurer
Feinde ist heftig: Neben weit tiber zwan-

Roboter-Wachen,
Felsmenschen
und Wichten
erweisen sich

Neben endlosen
Abenteuern in Mar-
: vel-Heftchen, bei
enen die Racher permanent Ge-
@ fahren troizen, sorgte auch ein B-
. Film mit billigen Kostiimen fiir Fan-

% Erheiterung — echte Marvel-Freaks
haben ganze Jahrgdnge des
7 "welthesten Comic-Maga-
zins” im Schrank. Unkundige
Weltenretter erfahren hier
Grundlagen iiber das
kommende Videospiel-



suchtendes Inferno: Ein Transporter

rast fihrerlos in ein Supermarkt-Gebdude

und explodiert im Feuerzauber.
— -

Effekte beim Affengeprigel (links) und eine typische Zoom-Studie beim Angriff einer fiesen
Schlager-Truppe (rechts): Fir Action ist gesorgt!

Effektgeladenes
Priigelabenteuer
um die spekta-
kuldre Marvel-
Crew: Bis zu vier
Spieler schlagen

baut: Mit einem Fadenkreuz bringt thr kombinierte man die besten Effekt-Tools
gefihrdete Zivilisten in Sicherheit. Ballert — und zaubert eine Reihe beeindruckender
auf die Bosewichte, bevor sie ihnen an Licht-, Zoom- und Polygoneftekte auf

den Kragen gehen! den Bildschirm. Ob beim fantastischen fv'-:::d':;;cg;:':;_
Leuchtfeuer-Crash in der Anfangsszene, Szenarien.

in der ein Truck an einer Hiuserwand

zerschellt, oder beim transparenten Aus-

blenden von Hindernissen aus dem

Blickfeld - technisch beweisen die Eng-

linder erneut ihre Kompetenz in Sachen

Sony-Programmierung.

.
Schlager-Power

Beim Antesten in London ging MANIAC
mit den Superhelden bereits ausgiebig
auf die Pirsch. Der Spielablaul gefillt mi
rasanten Schlagmanovern, spritzigen
Spezialattacken und gelungenen Effeki-
Orgien. Da sowohl die Plazierung der
Gegner als auch das Design der frei
begehbaren Abschnitte noch lange nicht
fertiggestellt ist, konnen wir Euch in die-
ser Hinsicht keine Spielerfahrungen schil-
dern. Freut Euch auf eine aufwendige

“dere. Bosse als Priifsteine.
Egal, ob Thr in die Haut
von Thing oder Mr. Fan-

Boss-Attacke: Der beeindruckend detaillierte )

tastic schliipft, jeder Held Render-Flieger versucht Euch zu rammen. Wiederbelebung eines in 10-Bit-Zeiten
verfiigt tiber gut 30 Attacken. Damit Euer 5 = erfolgreichen Gen-
by e . . effekte o
Daumen Zeit zum Verschnaufen hat, sind ‘_Jez'a’ 4 res: Diese Mar-
einige Shoot'em-Up-Sequenzen einge- bitte! vel-Interpreta-
f Zum ziinftigen Marvel-Gepriigel gehort tion kénnte
die Ambiente-gerechte Gestaltung — die daftir sor-

fulminanten Attacken getreu ihrer Comic-  gen, daf
Vorlage im Spiel zu realisieren, ist einer die 32-Bit-
der Schwerpunkte der Entwicklungs- Gemeinde
arbeit. Die Probe-Programmierer sind in wieder auf
dieser Hinsicht bereits Profis - die preis- den Ge-
gekronten "Trilogy™Titel zeigen dies schmack

deutlich. Fiir die "Fantastic Four™-Effekte kommt! ¢ch

( Feuerregen: Machtige Specials sind

die Wiirze im Schlager-Tagesgeschatt. (

v Bitte mehf Powerx

Die Fantastic-Four-Crew'

Reen Ricwaros - MR, Fantastic:  verheiratet. Mit ihrer Fahigkeit, Ge- Bensavin J.

Der Wissenschaftler fiihrte jahrelang genstande verschwinden zu lassen und  Grivum = THE

die Vierer-Gang an, nach einem Schein-  unsichtbare Kraftfelder zu schaffen, THING J. L. STORM
tod und einer kurzen Action-Pause kehr-  hilft sie dem Team sowohl in der Ab- Der ehemalige - HuMAN TORCH

Weltkriegs-Pilot Grimm
mutierte aus unerfindlichen Griinden ~%%; ling Johnny, friiher passio-
zum barensiarken Monstrum, das nierter Corvetie-Fahrer, kann als Fackel
jedoch unter bestimmten Umstanden Feuerballe schleudern und bis zu 20
wieder menschliche Gestalt annehmen  Minuten fliegen — solange
kann. Mit seiner sprichwartlichen geniigend Sauerstoff
Temperatur-Unempfindlichkeit und fiir Verbrennung

% der 85-Tonnen-Tragefahigkeit ister daist...
* der sympathische Kraftmeier des
Teams: Der Mann fiirs Grobe!

wehr, als auch bei An-
griffsmana-

Dehnfahigkeiten erlauben
ihm, sich bis zu 1500 Fufl zu
strecken: Damit konnen u.a.
Gegner eingewickelt und weit
entfernte Gegenstande
geschnappt werden.

Susan STrom RICHARDS -
THe mvisiBLE Woman:
Sue ist die Schwester von "Torch”

4 Johnny und mit Dr. Richards

e Y



Als 16-Bit noch die technische
Spitze war, galt "Populous” als das
fesselndste Strategiespiel aller
Zeiten. Nach dem zweiten Teil
drang jedoch kein Laut mehr aus
dem Olymp an sterbliche Spieler-
ohren. Im Zeichen der Playstation
sind die Gotter jetzt wieder er-
wacht und drohen mit uberarbeite-
ter 3D-Grafik und apokalyptischen
Katastrophen.

"Populous: The Third Coming” wird primar fur den PC entwickelt. Nach intensiven
Gesprachen mit dem Entwickler Bullfrog konnten wir als weltweit erstes Magazin...

berraschungscoup von Bull-
frog: Das lang verspitete PC-
"Dungeon Keeper” endlich
vom Tisch, tiifteln die Meister-
entwickler der englischen
Electronic-Arts-Tochter bereits
an einem dhnlich spektakuli-
res Fantasy-Spiel: Mit "Popu-
lous: The Third Coming” will
Bullfrog eine Software-Legen-
de wiederbeleben und dem
nach "Lemmings” wohl wich-
tigsten Computerspiel aus
Verschisdane Zeorm. Stufeh England eine zeitgemifie Neu-
verschaffen dem géttlichen Spieler auflage spendieren. Gleich-
aplimacn Uberoliok zeitig ist das Update ein
Abschiedsgeschenk des Bullfrog-Griin-
ders und Chefdesigners Peter Molyneusx,
der Bullfrog in diesen Tagen verlifst und
in seine nceue Firma iibersiedelt. "The [
Third Coming” ist das letzte Projekt, das ( ...denn je nach Jahreszeit tummeln sich Eure Anhanger Uber grinende oder verschneite,

o [ ! 2

..authentische Playstation-Animationen fir Euch ergattern. Die verschiedenen
Landschaftstexiuren sind auf den Bildern bereits sehr schon zu erkennen...

verddrrte oder herbstliche Higel und Felder.

Pt ! unter Peters begabter Leitung begonnen
A wurde.
Peter Molyneux' Debiit, das unvergefili- nen wuselnden Bauern und Kreuzrittern — bessern — wer Abwechslung suchte, stat-
(A che Ur-"Populous” (urspriinglich fiir Atari  streng genommen auch einer der Viter tete den olympischen Gottern des zwei-
" ST und Commodore Amiga entwickelt) der gegenwiirtigen Echtzeit-Strategie- ten Teils einen Besuch ab, kehrte aber
5 ist ein Spieldesign-Klassiker und mit sei-  welle. Selbst dem wesentlich komplexe-  schnell wieder zum einfacheren Vor-

ren, grafisch pomposen ginger zuriick.
zweiten Teil (1991/92)  Der dritte Teil setzt auf die unkompli-
gelang es nicht, das  zierte Spielmechanik des ersten Teils,
fesselnde Spielprinzip verldfst aber die Lego-inspirierten
um Géotter, Dorfer und Kontinente der beiden Vorginger und
Katastrophen zu ver- bricht auf in eine "Magic Carpet”-ihnli-
che Welt mit sanft schattierten Hiigeln,

e
Garantiert bewohnbar: Jedes
"Populous 3"-Gebaude besteht aus Balken,
Ziegeln und Texture-Map-Putz.




Populous formt Ihr mit gottlichen Handen.

Hugel, Meere, Walder: Die Welt von ) :_

unten berel

[

fein aufgelosten Kiisten-

linien und Texturen fiir
jede Jahreszeit, Dort tum-
meln sich unzivilisierte
Wilde, die sich gerne dem
Willen einer ibermenseh-
lichen Schamanin beugen,
Diese formt ihre Barbaren

- zu Stimmen, die ihr unge-
regeltes: Dasein aufgeben,
uny organisiert nach neuem
Lebensraum zu suchen.
Zu Bhren ¢iner unsichtbaren Gottheit
entstehen Dorfer und dann Stidte, die
reichlich mit Mana (der Grundessenz der
erfolgreichsten Bullfrog-Spiele) gesegnet
werden.
Der Gott des Volkes, das friiher oder
spéter als grimmige Armee (iber die
Kontinente ziehen wird, seid Ihr — Euer
Stellvertreter ist die charismatische und : - i =
unermudliche Schamanin. ( Diese beiden Bilder stammen aus der PC-Version und zeigen eine bewohnte Siedlung,
’Pf.}pulf_':us: The Third ('.'L)ming" isfleine in der Eure Anhanger selbstandig inrem Tagwerk nar;_hg;lehr_}n.

technische und grafische Neuauflage, die

its die Status-Armaturen, d

Wer "Magic Carpet” kennt, wird sich in de
lenden "Populous™-Landschaft schnell he

Iusslq scrol-
ch flhlen.

In diesem frihen Stadium der Playstation-Entwicklung konzentriert sich T
Bulifrog darauf, alle Grafikpatzer und Slow-Downs auszumerzen. :

Echtzeit-
die wichtigsten Spielelemente des ersten . Eure Truppen auch spezialisieren, um Der dritte Glaube eg setzt vor allem : :::::‘;ig‘a;‘;:'
Teils erhilt und diesen nur behutsam um magische Einsatzkommandos und flie- auf eine ausgefeilte 3D-Grafik-Tech- N - stark aufgems-
neue Ideen erweitert, Katastrophen und  gende Eroberer, Spione und Super- -nologie; dic es E uch erlaubt vom A}I dlil ¢ :::‘:"'; B Dy
Seuchen, Wirbelstiirme und Vulkane helden zu schaffen, ! Jeden honlmem und in i Kultspiel von
sind auch im dritten Teil Bure effekiiv- Seid Euch Eurer tibermenschlichen _ j__(,__(!tﬂ_hlndbl]‘lt..l_} U Z00- 1989.
sten Waffen, mit denen Ihr die Aus- Fihigkeiten aber nicht zu sicher, dean men. Die Gebiude, die

breitung Eures Volkes unterstiitzt und irgendwo am anderen Ende der Welt ~ Ihr erblicke, svenn Buer

alle Ungliubigen bestraft, Mit gottlicher entsteht ein zweites Imperium, fiir das gotiliches Auge ganz nahe
Macht formt Ihr per Joypad neue Thr nicht der Gott, sondern ein blasphe-  an eine mensehliche Sied-
Kontinente, hebt Insel aus dem Meer mischer Teufel seid. Ein Zusammensto§  lung hetankommt, bestehen
und plaziert Lava-speiende Vulkane. Im  der beiden gegensitzlichen Religions- aus einer komplex«fe Polygon-
Gegensatz zum Vorginger konnt Thr gemeinschaften ist unausweichlich. Architektur. Das s 1ssive

Konstruktionen und sicht nur
Texture-verklebte Wiltfel.
Zwischen Hutten und Burgen
wuseln Eure Anhinger herum dic
sich unter Eurem
wohlwollenden Blick und
mittels gottlicher Handreichungen
vermehren und bald eine machtige
Streitmacht gegc‘n die Feinde am
anderen Ende der Spielwelt bilden.
Die PC-Version von "Populous 3: The
Third Goming” soll laut Bullfrog spate-
stens Endé September europaweit ausge-
liefert werden. Die Playstation-Fassung
dhnelt der Vorlage, mufd aber mit einer
reduzierten Grafikauflosung auskommen
und wird voraussichtlich erst knapp vor
dem Jahreswechsel erscheinen. wi

/_ Vom Weltall konnt Ihr Euch auf jeden
beliebigen Kentinent Eurer Welt zoomen.
Auch diese drei Bilder stammen nicht aus der
Playstation-Versi ndern von der
PC-Fe 1g.




IE AKTUELL

] erade haben in Westwoods
"Command & Conquer” die
Tiberiumkriege getobt, schon
schickr Blizzard den Fantasy-Kon-
kurrenten "Warcraft 2" in die Echt-
zeitschlacht: Allerdings legt Thr Euch in
Blizzards Vorzeige-Scharmiitzel weder
mit Hightech-S6ldnern an, noch werden
Eure Kidmpfer von modernen Projektil-
walfen durchltchert — statt Kugeln rau-
schen Pfeile, Armbrustbolzen und Kata-
pultgeschosse durch die Luft. Um ihr
Reich gegen griinhiutige Ork-Invasoren
zu verteidigen, ist den Rittern von
Azeroth keine Echtzeit-Option zu teuer:
Aufler gemeinen Soldaten und Paladinen
in Prunkriistung werden magiekundige
Charaktere wie Magier oder Priester in
den Kampf geschickt, Mit wehendem
Gewand und wallendem Bart auf dem
Schlachifeld angekommen, rollen die
Mirchen-Magier Feuerwalzen iiber die
feindliche Front oder rufen tote Kamera-
den wieder ins Leben, Allerdings sind
schwarze Magie und Kriegsmaschinerie
kein Privileg der Guten: Auch die w;
gen Invasoren habén
seit dem ersten PE-
& Uberfall
dazugelernt.
Aufier kla x';-:ig Ch{_ n'
Fufstruppen, Sp -
e, Schiit en
ufi@ Magiern haben
die Orks aus.ihrer

Seegefecht: Ihr
dirigiert Eure Flotte
durch einen zugefro-
renen Kustenkanal.

Die Fantasy-
Alternative zu
"Command &
Conquer®. Hand-
liche Steuerung,
coole Orkspriiche
und gnadenlose
Suchtstrategie -
ohne listigen
Meniiwust oder
Handbuch-Bibel.

FAZIT

S1ch Menschenmtter und Orkenpack um di
Her*r*schaft der Fantasy- Welt Azeroth

Heimatdimension monstrose Kriegs-

dLIMKLEOﬂl Kiistemgflattern die Fahnen von Schaufel-
; §'3d!1’unpf{:m und Segelhooten im Wind,

Eure Bauern haben schon Schwielen an
den Handen: Kaum Gold geschiirft, werden
sie zum Kasermenbau abkommandiert,

seine eigenen Streitkrifte hurtig hoch-
riistet, hat gegen die geballte Ubermacht
eine Chance: Wie in "Command &
Conquer” hocken Eure Leute zu
Spielbeginn zwischen ein paar wind-
schiefen Baracken — Truppenlager und
Befestigungsanlagen gibt's nur gegen
klingende Miinze und die nitigen
Rohstoffe. Wie Eure Kimpen koordiniert
[hr die Arbeiter mit simpeln Echtzeit-
Anweisungen. Die "Peasants” schuften in
der Miene oder roden flir Euer niichstes
Bauvorhaben den Forst — unterdessen
patrouillieren Eure Soldaten die
Grenzen.rb

TTACK

Euer Orkdorf brennt lichterloh: Habt
Ihr mit dem braven Rittern nichts im Sinn,
schiagt Ihr Euch auf die Invasoren-Seite.

maschinen eingeschifft: Vor Azeroths

Lthq dk Sprite-Landschaft trudeln riesige
Zeppelinvehikel, um
Trutzburgen und Sied-
lungen aus derLuft zu
hombardiereén. Nur wer

Simple Point'n'Click-Strategie: Ihr wahit Einheit sowie
Ziel, und schon marschiert Eure Truppe zum Einsatzort.

<

1 |hr Eure Mannen zum Wald, hacken Sie Holz.

(" Das Ziel bestimmt die Aktion; Schickt
\_ Feindliche Einheiten werden massakriert.
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macht Fortschritte. Lernt die neuesten
Details des rasanten 3D-Spektakels
kennen und lest 1m Interview. welche
Techmk-Details des No4 nerwven.

aber tro
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Welche Features unterschei-

= den ,Extreme G“ von anderen
Next-Generation-Rennspielen wie
»Wipeout” ?
Darren: Nun, die spezifischen Ele-
mente wie innovative Waffensysteme,
Warps und Streckenverlaufe: Korken-
zieher, Loopings und sogar in diese
Schikanen integrierte Abzweigungen -
das gibt's nur hier. AuBerdem ist die
realistische Schwerkraft-Simulation
ein Pluspunkt: Diese hat nicht nur Ein-
fluB auf die Steuerung der Bikes, son-
dern auch auf einige der Waffensyste-
me. ,Extreme G* hat keine Ahnlichkeit
mit ,Wipeout*.
Wie lange dauert die Entwik-
= klung von ,Extreme G*“ he-
reits? Wie groB ist das Team, das

ten und anderen
chiefen.
Der erste Eindruck der
frithen Ve
tiuschte
Einspieler-) ludm sieu-
‘r[ h: per An: :

permanent an der Programmierung
beteiligt ist?
Darren: Mit Konzeption und Design
begannen wir vor etwa 18 Monaten.
Unser Kern-Team besteht aus elf Mit-
gliedern, die Abteilungen Musik und
Management ausgenommen.
Wird es Umsetzungen von

= "Extreme G” auf andere
Plattformen geben? Wenn ja, wann
beginnt die Entwicklung?
Darren: Wir iberlegen uns, das Spiel
auch auf der Playstation zu veréffent-
lichen. Das wiirde dann auch die stén-
digen Vergleiche mit ,Wipeout” been-
den: Man konnte klar die Unterschiede
zu ,Extreme G* sehen. Soliten wir uns
zu einer Playstation-Version ent-
schlieBen, werden wir versuchen, bei-

sten Grube p 15+

Rennspielen re

:Ibst bei Playstation-
srizont teilweise

deutlich weiter. Hum Vierspieler-Duell

hdllt die fri

ZWar meist I‘!lLllF. LlLJ..‘:' i':lltrc?n. enttduscht

de Versionen etwa zeitgleich zu verof-
fentlichen.
Was sind Deiner Meinung

= nach die primaren Starken
der N64-Hardware? Welche Schwie-
rigkeiten gibt es, wenn man fiir die-
se Plattform entwickelt?
Darren: In diesem Projekt half uns vor
allem die Fahigkeit, bei Berechnungen
FlieBkomma-Operationen durchfiihren
zu kénnen. Ein Problem ist der sehr
kleine Cache-Speicher, der fiir Textu-
ren zur Verfiigung steht. Da dieses
Problem nicht zu umgehen ist, muBten
wir einfach kleinere Texturen als ge-
plant benutzen. Ein weiteres Problem
ist die Tatsache, daB das Abspielen
von Musik den Hauptprozessor hela-
stet.

1 mit ver-
1t und mit langsame-
n. Trotzdem las-
‘.lhl‘ltﬂ

Insgesamt sind wir mit der Hardware
selbst sehr zufrieden: Bis auf einige
Details bietet sie alles, was wir uns
wiinschen.
Welche Erfahrungen hat das

B Team bereits im Rennspiel-
bereich gesammelt?
Darren: Unsere Entwickler sind keine
Anfénger: Einige sehr bekannte 16-Bit-
Rennspiele wie "Top Gear Rally” auf
dem Super Nintendo stammen von Mit-
gliedern des "Extreme G”-Teams.

D Wieviele Strecken wird es ge-

M ben? Was passiert nach dem
Durchspielen des Grand-Prix-
Modus, gibt es spiegelverkehrte
Kurse oder Bonus-Abschnitte?
Darren: Wir werden mindestens zwolf
Strecken einbauen. Mit mehreren



Hoffentlich habt Ihrgera-
. de Euren Schutzschild ak-

e T 2 e At ot das
plimierung der Bildrate tiberlegt das . ¢ Schiolior,
Extreme G*-Te: ob noch wei- = abwechslungs-
tere Features i 7e und : ST T ey reicher, bunter:
T ' N 't in einen Einfach- ' Ambitioniertes
re Spielmodi (momentan stehen Eir : Motorrad-Rennen
rennen, Grand-Prix und diverse Multi- : : | in Turbo-Hektik aus! in ferner Zukunft,
i i i i das mit enorm
spieler-Madi zur Wahl) realisiert werden komplexen
d The mit waghalsiger Geschwin- - Turbo an den Start. Ob es noch Strecken glinzt.
digkeit durch die engen Kurven braust weitere-Versionen geben wird, erfahrt
und meterweite Schanzenspriinge absol-  Thr im Interview unten. ¢b
viert, feuert Euch Techno-Musik zu noch
mehr Gas-Ei
London allerdir
noch von Musi

Schwierigkeitsgraden hoffen wir, fiir  Darren: Die Bildrate ist enorm wichtig:
Anfanger und Profis eine Herausfor-  Die Leute haben keinen SpaB mit Spie-
derung zu schaffen. Neben den norma- len, die einen ruckligen Eindruck
len Strecken planen wir auch einige  machen. Um in den Mehrspieler-Modi
Bonus-Abschnitte, zum Beispiel eine  den Grafikaufbau konstant fliissig zu
»Tron“-dhnliche Strecke mit abstrak- halten, miissen wir die Sichtweite ver-
ten Objekten. Um zu erfahren, was  kiirzen. Der ,Nebel” riickt also etwas
nach dem Durchspielen passiert... ein- naher an den Betrachter heran.
fach selbst ausprobieren! Diesen KompromiB miissen wir aller-
? Einige Fragen zur Technik: dings nur bei drei bzw. vier Spielern
Liegt das Hauptaugenmerk eingehen. Die Zweispieler-Modi
auf einer konstant fliissigen Bild- werden wohl technisch nicht vom
rate, oder versucht lhr, vor allem Einspieler-Modus zu unterscheiden
spektakulére Strecken-Details zu sein. Das Modul wird 64 MBit groB
realisieren? Welche Kompromisse sein, so daB es mit dem Speicherplatz
gibt es bei den Zwei- bzw. Vierspie- knapp wird. Allerdings haben wir mit
ler-Modi, um diese spielbar zu er- Modul-Spielen eine Menge Erfahrung
halten? Wie groB wird der Modul- aus der 16-Bit-Zeit, die uns beim N64
Speicher sein? zu Gute kommen.
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Fast alle Spiele-
serien von
Konam sind auch
N Deutschland
erfolgreich. Nur
elin klewnes Dorf
voller skurriler
Gestalten trotzt s
selt Jahren allen Lo
Importversuchen. Jetzt debutiert "Goemon”
auf dem Nintendo ©4 - ewne deutsche
Version 1st defimtiv in Arbeit!

Goemons erstes 64-Bit-Abenteusr besticht durch frei
begehbare 3D-Stadte mit Geschéften und Privatha

Und so sah Goemons
Welt vor ein paar Jahren aus:
Auf den Bildern einer Super-

NES-Version und...

...der Playstation-Fas-
sung erkennt Ihr schon Euren
blauen Kumpel und die typi-
sche Fernost-Architektur,

geruhsamen Shopping- und Smalltalk-
Sequenzen, kniffligen Jump’'n’Run-EFin-
lagen und actionreichen Endgegner-
gefechten. Das erste von
insgesamt vier Super-Nin-
tendo-Spielen tibersetzte
Konami als .Mystical Ninja*

Tagen von NES und Game
Boy zu den Stars der Video-
spielszene. Auch in
Deutschland sind die Hel-

den des japanischen Spiele-
herstellers Konami tiberaus
erfolgreich. Nur eine Spiele-
serie hat sich Konami ex-
klusiv flir Japan reserviert:
Die verriickten Action-Ad-
ventures um .Goemon” und

o o

Wie alles anfing:

Dag erste "Goemon”

(MSX) war grafisch

noch auferst primitiv.

noch ins Englische, Diese
Version wurde 1992 auch in
Deutschland ausgeliefert
und von der Fachpresse ge-
feiert. Danach bekamen nur
noch eiserne Import-Freaks
mit, wie sich die ,Goemon*-

“Mystical Minja": Das einzige Geemon,
das bisher nach Deutschland kam,
ermtete hervorragende Kritiken.

seine Freunde lassen in Fernost die
Kassen klingeln, schienen fiir den west-
lichen Markt grafisch und thematisch je-

Goemon® Gibernahmen, An der ersten
Playstation-Version (1996) scheiterten
schlieRlich auch Import-Kenner: Die auf-

Saga von Folge zu Folge verbesserte, mit
neuen Elementen angereichert wurde,
und frische Helden die Kumpelrolle fiir

Drei Freunde bringt

Euer Held ins Spiel:
Zwischen den einzelnen
Pixel-Artisten konnt Ihr
jederzeit durchschalten.

doch ungeeignet. Dabei
bietet ,Goemon* eine
vorzigliche Mischung
aus Abenteuerspiel mit

Nach ,Starfox” enthdlt auch ,Goemon® umfangrei-
che 3D-Filmsequenzen: Im Vorspann entdecken Goe-
mon und sein treuer blaubartiger Partner das Raum-
schiff eines gefahrlichen Despoten Uber der Stadt. Noch
lacht die kaiserliche Familie (rechts), doch Minuten spéa-

ter steht inr Palast unter feindlichem Beam-BeschuB.




(

Einen méchtigen Endgegner erlegte MANIAC bereits in der friihen "Goemon”-Vorabversion:
Mit Fausthieben, Harpune und Plasma-Dauerfeuer triumphiert lhr als Mech-Pilot.

polierte 32-Bit-Variante
stellte westliche Spieler mit
ihren zahlreichen japani-
schen Texten vor unlosbare
Ritsel (MAN!AC 6/96).

Japanische Texte fanden
sich auch in der brandneuen
(und noch nicht fertigge-
stellten) Nintendo-64-Ver-

Die 3D-Schiachten sor-
gen seit dem zweiten 16-Bit
"Goemon” flr Laune und
Blechschaden (Bild: Teil 3).

Fur die Playstation-

3 wurde die Grafik
rt und mit neuen
FX aufgewertet.

sion, die wir Mitte Mai von

Konami erhielten. Doch die Chancen ste-
hen gut, daf? das neueste und technisch
aufwendigste .Goemon® tibersetzt wird
und bis Ende des Jahres in Deutschland
erscheint,

[
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Mit jedem Spiel ein neuer Freund: Den
ersten Auftritt der grinhaarigen Amazone
felerten japanische Fans in "Goemon 3",

Wir driicken die Daumen, denn ,Goe-
mon 64" ist selbst im Vergleich zur recht
jungen Playstation-Version ein gewaltiger
Schritt voraus: Statt durch platte Land-
schaften marschieren die vier verschie-
denen Spielehelden durch ein 3D-Ter-
rain, das an die Welt von ,Mario 64
erinnert und doch alle bekannten ,Goe-
mon“-Elemente aufweist: In den Stadten
stehen Euch Geschiifte und Tempel
offen, Passanten, Wichter und Hindler
sind zu einem kleinen Gesprich immer

‘den Schwerpunkt,
~ die Abenteuer in (

hereit. AuRerhalb der Stidte beginnt
traditionell das Abenteuer fiir den , Goe-
mon*-Spieler. Hier machen knallbunte
Monster die Gegend unsicher, wer sich
tapfer vorankimpift, trifft schlieflich
sogar auf einen michtigen Endgegner.
Wihrend Thr Stadtrundginge, Uberland-
reisen und Plattform-Eskapaden aus fle-
xibler Kameraperspektive steuert, werdet
thr fiir die Bofs-Duelle ins Cockpit einer
Mech-Kampfmaschine versetzt. Hier
steuert Thr neben der Bordkanone und
einer Stahlharpune die Fiuste und Beine
des Riesenroboters, um die vielfiltigen
Attacken eines ebenso méchtigen Geg-
ners abzuwehren,

Die Mech-Duelle auf dem Nintendo 64
sind wilder und beeindruckender als in den
vorangegangen "Goemon"-Versionen,

der Stadt dienen zur Orientierung, Ent-
spannung und Ausriistung, die 3D-Duel-
le bilden den funkensprithenden
Abschlufd jedes Levels.

Wir sind gespannt auf eine fertige Version
des ersten ,Goemon*-Epos in 3D.
Bis zum Herbst will Konami das
PAL-Modul startklar haben. wi

2

JGoemon 64" ist
noch weit von sei-
ner Pertigstellung
entfernt, doch zahl-
reiche Sequenzen
sind bereits voll-
stindig spielbar.
Sieht man von der
Luxus-Grafik des
NG64 ab, hilt sich
die Neuauflage eng
an die phantasie-
vollen Vorginger;
Jump'n’Run bildet

s g O S R g i A AL B

Mit jeder Tur 6ffnet sich Euch ein anderer Laden. Zum Vergleich
ein Geschaftsbesuch auf dem Super Nintenda (oben rechis).

ade Stadt erstrecken sich weite

>hen, in denen Ihr kdmpft
(hier mit verbranntem Hintern)...

...vor bissigen Feinden davonlauft
oder Geschicklichkeitsaufgaben a la
"Super Mario 64" 16st.

Polygon-Flirt: Die Gesprache mit
Passanten und anderen Stadtbewohnern
werden gerade ins Deutsche Ubersetzt,

Komplexes Action-
Adventure, das
3D-Kimpfe, aus-
giebige Erkun-
dungstouren und
kniftlige
Jump’'n’Run-Rétsel
miteinander
verbindet.
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Im Eesprach mrt dem "Agent Armstrong”-Macher Raffaele Cecco

Ballern in allen Dimensionen: "Agent

Flackern, Slow-Downs oder Ruckelsien,

| inter "Agent Armstrong”, dem

spiel von Virgin, steckt das
englische Programmier-Team "King of
the Jungle”. Dessen Kopf Raffaele Cecco
ist ein alter Hase im Spielegeschift, seit
den 80er-Jahren bekannt flir Actionspiele
~ wie "Cybernoid” und "Stormlord”. Spiter
- arbeitete Cecco mit Programmierstars
éxésf'ie David Perry ("Earthworm Jim”) und
Mev Dinc ("Street Racer”). Nach einer
Tandvoll 16-Bit-Veroffentlichungen ist
ent Armstrong” der erste 32-Bit-Titel
pieleveteranen. Wir baten Raffaele
cco zum Gesprich, wi/ch

E . ; %

- Gratulation, in "Agent Armstrong”
. 2] konnten wir selbst dann keine
» Geschwindigkeitseinbufien entdecken, wenn
‘der ganze Bildschirm mit Explosionen und
eschossen gefiillt ist...
- RAFFAELE: Slow-Downs sind immer ein
Problem, wenn Du von einer Maschine 60 Bil-
der pro Sekunde verlangst und sie damit an
ihr Limit treibst. Damit in "Agent Armstrong”
viele gewaltige Explosionen und Effekte
gleichzeitig und ohne Slow-Downs maglich
wurden, mufBite ich meinen Code standig ver-
biegen und verbessern.
Welche Hardware-Eigenschaften der
@"j Playstation habt Ihr fiir "Agent Arm-
strong” denn besonders geniitzt? Mit wel-
chen Schwichen der Playstation wurdet lhr
konfrontiert?
RAFFAELE: Die Playstation mag ich wirklich
gerne. Sie ist nicht perfekt, aber fiir einen
Programmierer ist sie eine sehr gut
aufgebaute Konsole, die auBerdem von Sony
kompetent unterstiitzt wird. Wenn man sie
richtig programmiert, ist sie sehr schnell und
besitzt eine exzellente Sound-Kompression.
Ich glaube, mit "Agent Arm-
strong” habe ich alle
Fahigkeiten der Playstation
ausgeniitzt. Trotzdem stiefl
ich auf ein Problem, das ich
bislang mit jeder Hardware
hatte: nicht genug Speicher,
nicht genug Geschwindigkeit.
Das ist natiirlich nicht die
Schuld der Playstation - gib’
einem Programmierer den
kieinen Finger, und er will

Q22

Armstrong” verbliifft durch Action ohne U

o wild zoomenden Bitmap-Baller-

Welchen Einfliissen folgt Dein Spiel-
7 design, woher habt Ihr die zahllosen
spielerischen ldeen genommen?

RAFFAELE: Wenn ich ein Spiel entwickle,
denke ich immer dariiber nach, was mir
selbst gefallen wiirde. Bei "Agent Armstrong”
haben wir uns auf Spielelemente konzentriert,
die sowohl SpaB machen als auch visuell
beeindrucken - so z.B. die Luftangriffe. Ver-
meiden wollten wir den linearen Spielablauf,
der zahlreiche andere Ballerspiele langweilig
werden laBt. Deshalb haben wir Missions-Ziele
wie z.B. die Rettung eines entfiihrten Kame-
raden eingebaut, um das Ganze etwas aufzu-
peppen.

Betrachtesl Du Dich selbst eher als
Prugrammlerer oder als Designer?
RAFFAELE: Ich denke, dall jeder gute Pro-
grammierer auch in das Spieldesign involviert
sein sollten - das gleiche gilt fiir Grafiker
oder Produzenten. Jede Person in der Spiele-
entwicklung, die nicht in das Design des
Spieles eingebunden sein mdchte, ware mir
verdachtig.

Du entwickelst seit 1985 Computer-

7] Spiele. Auf welches Deiner Spiele hist
Du besonders stolz?
RAFFAELE CECCO: Momentan hin ich natiirlich
stolz auf das, was aus "Agent Armstrong” ge-
worden ist = genau die Art von Spiel, die ich
selber gerne auf der Playstation sehen wiirde.
In Hinblick auf meine &lteren Spiele habe ich
immer noch eine Schwiéche fiir "Cybernoid”
auf dem Spectrum (englischer Heimcomputer
zwischen 1982 und ca. 1987, Anm.d.Red) und
"First Samurai” auf dem Amiga.
Was war Dein bis heute miesester Job?
7 7] RAFFAELE: Mein miesester Job? Das
war, als ich die Kneipe meines Vaters
wiahrend meiner Schulferien sauber machen
mubBte. Viel streBiger als mein Job als Direk-
tor von King of the Jungle war das aber
eigentlich auch nicht...

an

LUFTANGRIFFY
IN DECKUNGT

gleich die ganze Hand.

"King of the Jungle”-Bol} Raffaele B
Cecco: "lch mag die Playstation - richtig
programmiert ist sie rasend schnell”,

? Du hast auf fast allen Heimcomputern
und Spielkonsolen programmiert.
Welche Plattform war in Deinen Augen fiir
Spiele denn am hesten geeignet?

RAFFAELE: Die gegenwartigen und vergange-
nen Konsolen lassen sich nicht so einfach
miteinander vergleichen. Die besten Ma-
schinen sind immer die, die den Leuten am
meisten Spall bereiten. Gerdte, mit denen ich
persinlich = programmierend oder spielend -
den meisten Spal} hatte, sind das Atari VCS,
der Spectrum, das Super Nintendo, der Game
Boy und jetzt die Playstation.

War es denn schwerer mit 8-Bit-

E"ﬁ Systemen und nur 40 KByte RAM zu ar-
beiten als jetzt mit moderner RISC-Hardware?
RAFFAELE: Auf der 8-Bit-Hardware liel es
sich definitiv leichter arbeiten, denn jetzt sind
die Konsolen super-komplex, besitzen so viele
spezielle Fahigkeiten und Sub-Systeme, die
alle zusammenspielen. Alles, was ich z.B.
liber den Spectrum wissen muBte, stand in
einem Buch mit 250 Seiten. Die Playstation
hingegen besitzt eine Dokumentation mit iiber
4.000 Seiten, eine eigene Entwickler-
Mailbox, CDs fiir Programmierer und eine ei-
gene technische Support-Abteilung bei Sony!
% "Agent Armstrong” ist Dein erstes CD-
71 ROM-Spiel, Nintendo hingegen setzt
auf ROM-Module. Haltst Du persinlich die
CD-ROM fiir das optimale Spielemedium?
RAFFAELE: Wenn man Module mit der
SpeichergriBe einer CD giinstig produzieren
kiinnte, ware der Fall klar. Kann man aber
nicht - es sieht also so aus, als ob wir mit
CDs auskommen miissen. Sie lassen sich bil-
lig herstellen, haben massig Speicherplatz
und jeder ist mit ihnen vertraut.

g Dein persinliches Lieblingsspiel?
RAFFAELE: Der Automat "Defender”,
"Super Mario Land” auf dem Game Boy, "Su-
per Mario World" auf dem Super NES und aktu-
ell "Micro Machines 3" auf der Playstation.

T——

L RRIN__—_—.—...

Wie seine langjdhrigen Weggefahrten David Perry und \
Nick Jones ("Earthworm Jim") setzt auch Raffasle Cecco auf
technische Kompetenz und respektlose Spielideen. P
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Mega Fun 5/97:

“Die selben Qualititen wie das N64-
Pendant. Sorgfiltig definierte
Polygon-Kicker, wunderbare
Motion Capture-ﬁnimationen
sowie eine hohe Sglelkultur (%)
Erster Eindruck: Ein Kandidat fiir

die erste Llﬁ\
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* Eindrucksvolle 3
- Lebensechte Spieleran
* Freundschaftsspiele, Liga- in
* Perfekte Steuerung, verscl
sowie umfangreiche Tak
« Verschiedene Schwierigke
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« Umfangreicher Livekommentar i
« Vier verschiedene Stadien, unte
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n der jungen Branche der inter-
aktiven Unterhaltung ist es kein
Einzelfall, daf sich Hersteller-
unternchmen an separate Vertriebsfir-
men wenden, um professionel-
len

olimlive Gare fl e foint of Sale

AuRendienst zu betrei-
ben: Firmen wie Sega und Nintendo ver-
lassen sich im Vertriehsbereich auf kom-
petente Spezialisten wie z.B. die Distri-
butoren Avalon und Bienengriiber. Die
im Einzelfall mogliche Auslagerung des
Bereichs Vertrieb bedeutet jedoch nicht,
dafy der Hersteller den Kontakt mit dem
Handel giinzlich verliert.

Sogenannte Sales Manager bzw. Sales
Coordinators bauen die vertragliche
Basis fiir die Handelsbelieferung auf und
geben dartiber-
hinaus auch
kreative
Impulse zur
besseren Kom-
munikation
und Zusam-
menarbeit, Die
Betreuung des
Handels erfolgt
in praktischer
Hinsicht mit
dem Vertriebs-
team, dessen

Auf der prakti-
schen Ebene
Marketing betrei-
ben und Produkt-
kenntnis bewei-
sen: Als Sales
Manager sind viel-
seitige Kenntnisse
und Verhandlungs-
geschick Schliissel
des Berufserfolgs.
organisatori-
sche Leitung

gesetzt,

und Koordination dem Sales Manager
untersteht: So werden Kreditlinien fest-
Liefermengen und Preis- bzw.
Mengenkonditionen fixiert sowie Neu-
kunden aquiriert. Das geschieht in
Abstimmung mit der Firmen-
strategie und den innerbetrieb-
lichen Absprachen. Gibt es Pro-
bleme mit Liefermengen und der
Produktqualitit, wendet sich der
Handel ebenfalls an den Sales
Manager. Doch neben den ad-
ministrativen Aufgaben sollten
auch Innovationen den rei-
bungslosen Informationsfluf
gewihrleisten: Mit regel-
miiftigen Handelsblittern, der
Anregung verkaufstordernder

Aus einem Sony-Handlerprospekt: Die
POS-Malinahmen (hier Prasentations-

Ly Aufsteller und Software- Sténder) werden

Handlern vorgestellt und in ein umfassedes
Lieferkonzept eingebunden.

Aktionen und der zugehori-
gen Ausarbeitung von Werbekostenzu-
schiissen wird der Kontakt zum Handel
intensiviert und Verstindnis fiir den
Wunsch nach begrenztem "Regalplatz”
geweckt. Gegebenenfalls werden auch
Schulungen fir das Handelspersonal an-
geboten. Zur Erfiillung der Aufgaben
steht der Sales Manager in engem Kon-
takt mit den Abteilungen Public Re-
lations, Marketing und dem
AuBendienst. Genaues
Wissen tiber die zur Dis-
position stehenden Pro-
dukte erhoht dabei die
Arbeitsleistung: Nur regel-
miiRige Treffen mit den
Produkt-Managern sichern
die erforderlichen Infor-
mationen, In bestimmien
Abstiinden erfolgen Ver-
triebstagungen, bei denen s
auf strategischer Ebene
Planungen beziiglich ange-
strebter Verkiufe und ver-

den Coniraller

uler die Ninien

verkauf von M

Berufe in der Spielebranche

 Sales Manager/
Assistent

Die Produktpalette steht. jetzt sollen Absatz und
POS-Promotion anlaufen. Als Sales Manager arbeitet Ihr
an der Schnittstelle zwischen Industrie und Handel.

unterstiitzende Tatigkeiten und Mithilfe
bei Schriftverkehr, Telefonaten und
Vertragsentwiirfen, die Planungen ein-
zuhalten,

Wer mit dem Beruf des Sales Managers
liehiugelt, darf kaufminnische Titig-
keiten nicht scheuen und sollte auch
rechtlich sattelfest sein. Ein Studium ist
hilfreich, wie bei allen Titigkeiten in der
jungen Software- und Unterhaltungs-
branche jedoch nicht zwingend. Gute
Chancen bieten sich ausgebildeten
Handelsfachwirten, die bereits einige

Jahre praktische Erfahrung gesammelt

haben. Das Wissen um die innerbetrieb-
lichen Abliufe von Elektromarktketten
wie etwa "Media Markt” und "Pro Markt”
schafft Verstindnis fiir die Erfordernisse
im Handel. Wer die Logik von begrenz-
tem Regalplatz und das Verhalten von
Laufkundschaft nicht nur aus Biichern
kennt. tut sich im Umgang mit zoger-
lichen Fachmarkt- und Kauthausketten-
Managern leichter, Personliche Eigen-
schaften wie Vielseitigkeit und Belast-
barkeit gehen einher mit Anforderungen
an Verhandlungsgeschick und Kommu-
nikationstihigkeit. Die weiteren Kar-
rierestufen des Sales Managers konnen
bis in die Geschiftsleitung fihren, an-
fangs sind fuir Assistenten-Gehiilter von
knapp 5.000 Mark die Regel. ¢h

Das Nintendo, b4 Uidro gibl ps Jb Tode
Jangar beim Ninlendo’ Handier

cum miinehmen. &und /8 span

nende Minulen mil bahnbrechen
aund allen Infos

Ied Kansple und

file Informalionen vher Jor

0, b4 wnd den

Resteitcouptn 1 diesem Hell

fligharer Budgets erfolgen.
Der Sales As-
sistent hilft
in der Folge-
zeit durch

Nintendo-Marketing: Die N64-
Vorverkaufsaktion verlangte vom
Vertrieb flachendeckende Handler-
versorgung mit Prospekten,
Videokassetten und Displays. Leider

gab's zum Start Lieferprobleme.
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Neuer Star im
Hiphop-Underground

Mit "Parappa the Rapper” verdaffentlicht
Sony eine kindliche Geschicklichkeits-
prifung fiir angehende Rap-Stars.

- o o'soﬁg-p E er ein echter Hiphop-Sar werden mochte, sollte bereits in
,,_- Eguaantwickle%i = frithen Jahren Taktgefiihl und passende Reime (iben: Mit
arbeitet am 'Parappa the Rapper” gewinnen Nachwuchs-Coolios das Herz
] ][j_ntendo_’git-ﬂinf, von Parappas lieblicher Sonnenblumenfreundin, indem sie mit
Der 'ﬂs.s!igl_;?_ Parappa an den wichtig-
hersteller Sten Lehrstunden zum
Singletrac, Super-Hiphopper teilneh-
bekannt fiir men. Euer erster Lehrer
Playstation= ist eine tanzende Zwie-

bel, die Euch die ersten
Schritte auf dem Parkett
nahelegt. Die Feuer-
knopfe sind je nach Level
mit einem Tanzschritt
oder Wort belegt, Ihr
ahmt im richtigen Takt
Euren Lehrer nach und
gewinnt so Respekt unter den Rapfans. Am oberen Bildschirm-
@ . Titel aber bei rand weist Euch eine "Notenleiste” die richtigen Buttons, ein
4 Ssony befindem, Kleiner Parappa-Kopf hilt stindig den Takt. Wihrend am
' sind Umsetgungen, Anfang nur die exakte Reihenfolge der Tasten gefragt ist, miift
dieser Spiele Ihrin hoheren Levels im richtigen Tempo den Einsatz finden.
unwahrsehein= ! | Dort erwarten Euch namlich Kiichenhiihner, Ragga-Frosche und
1ich. Details \ Hiphop-Fahrlehrer, die Euch hart auf die Probe stellen. Verfehlt
{iber das N64= ﬁ-&ur& Einsitze, schleudert Parappa mit seinem Wagen quer
Projekt sind “Lidber Kreuzungen, verzuckert beim Backen den Kuchen oder
noch micht be=! Jallt'beim Tanzen auf die Nase. Habt Thr die Lektion nicht be-
kannt, es soll’ _iést@den‘ hilft Euch die Speicherfunktion und die Continues.
allerdings "3D=  HUr Kids ist "Parappa the Rapper” ein toller Spafs, nach ein paar
Zerstdrungsele= ' ‘Ubungsstunden haben iltere Videospiel-Freaks jedoch jeden
mente” bietem. « Grafikgag gesehen und das im Grunde unspektakulire
4 ‘Spielprinzip ausgereizt. Da tiuschen auch Full-Motion-Video-
- Fensterchen und zweidimensionale Comicfiguren in den 3D-
- Trainingsstunden nicht dartiber hinweg: Ernsthafte Videospieler
3 - ohne Sinn fiir Rap-Kunst
fihlen sich von Parappa
nicht gefordert und lassen
den Jungstar im Schrank
verstauben. Vorschul-
Strafenkids sollten
"Parappa the Rapper”
jedoch mal anspielen, der
Wollmiitzentriger ver-
spritht durchaus eigen-
willigen Charme.

| Spiele wie "War-

. bawk”, "Twisted
| Metal” und "Jet
| Rider”, ist seit
! Mai offigieller
X Nintendo=64=
Entwickler. Da
"\ ! sich die Rechte
| der Playstation-

Der Ragga-Frosch paukt Euch den
Rhythmus ins Blut.

[ Immer cool bleiben:

, SO,

Nachdem Parappa seinen
Fuhrerschein hat, startet er zu einer
Spritztour mit seiner Freundin,

. oL
B |
5% D]

>

Ganz schon schwierig: Unter Anleitung eines Kiichenhuhns lermnt
Parappa gleichzeitig zu kochen und zu rappen.

Sony Interactive: Playsta-
tion-Spiele fiir MMX-PCs

Der Playstation-Entwickler Sony Inter-
active Studios America [(S15A) wird zwei
Spiele fiir den PC verdffentlichen.

as Jethike-Rennen "Jet Moto" sowie die Crash'n'Ballerorgie

A "Twisted Metal 2" unterstiitzen Intels MMX-Architektur,
sollen aber auch mit "normalen" Pentiums kompatibel sein.
Wihrend sich die Titel spielerisch
und grafisch an die Playstation-
Originale halten, sind die inte-
grierten Multiplayer-Optionen
neu: Eine "Modem zu Modem’-
Verbindung ist sicher, iber weite-
re Netzwerk-Funktionen ist bis-
lang noch nichts bekannt,
Daneben bereitet SISA auch ein
erstes PC-Exklusivprojekt vor: Das
Action-Strategiespiel "Armor-
geddon" ist gleichzeitig auch das erste Online-Spiel der amerika-
nischen Sony-Tochter und steht auf Sonys "The Station'-
Webseite bis September 1997 zum Betatest often,

ARIEYER

1 PLAYER OPTIONS

3D-Balleraction in
schwerbewaffneten PS-
Monstern: "Twisted Metal
2" bald auch fur PCs.

Sony Music: Gewinne dank
Playstation

Sony Music operiert international erfolg-
reich und hat seinen Gewinn im letzten
Jahr verdoppelt.

och den Profit von knapp 30 Milliarden Yen verdankt

1 Sony Music nicht zuletzt dem Software- bzw. Spielebe-
reich: Die fiinfzigprozentige Sony-Music-Tochter Sony Computer
Entertainment (SCE) hat bis Anfang April nach eigenen Angaben
weltweit tiber 13 Millionen Playstation-Grundgerite verkauft
und ist mit ihrer Spiele-Hard- und Software fiir die beachtliche
Umsatzsteigerung von Sony Music verantwortlich. Bis Ende
dieses Jahres mochte SCE 18 Millionen Grundgeriite installiert
haben, die monatliche Fertigung wurde kirzlich sogar erhdht.

N1 Porsche Challer Sony
Ich hab' mein Herz im Rorsche-Cabrio verlor'n:
Statt kithlem Fahrtwind weht beim Sony-Besitzer
halt der Ventilator.

spul Blade

Gottlob kénnen sich die Fans des Automaten jetzt
“den schweiBtreibenden Marsch in die Spielhalle
sparen: Die Umsetzung ist spitze!

- Rebel Assault 2 Lucasarts
Lord Vader macht sein Deutsch-Diplom, wihrend

Sony

der unb fsichtigte Todesstern gerade von 32-
Bit-Rebellen in Stiicke geschossen wird.

Konami

es Putzig-Rollenspiel, das unter der
ralteten 16-Bit-Aufmachung leidet.
Fiir Genre-Fans trotzdem erste Wahl.

Die Welt der MMV3-Fahrer: Coole Haargel-Popper,
schnelle 2-em-Karossen und jede Menge
Cornflakes-Brésel auf der StraBe.

5 « Micromachines V3 Codemasters



Spielhalle 2000:

Intel inside?

CPU-Marktfiihrer Intel betritt zum er-
sten Mal in seiner Firmengeschichta
den Arcade-Marikt.

E ezent leistungsfihiger als gegenwirtige Highend-
- Spiele-PCs, sind auch die geplanten Spielautomaten
auf Basis der Intel-Spezifikationen "offene Systeme”, die je-
derzeit um weitere Hardware-Merkmale (z.B. Internet-
Anbindung) erweitert werden konnen. Aul der Entwickler-
Tagung CGDC prisentierten diverse kleinere Automaten-
hersteller bereits Spielautomaten auf Pentium-Basis, u.a. das
Multiplayer-Rennspiel "Canyon Runner” (Greystone), die
Baseball-Simulation "Home Run Derby" (Interactive Light)
und die Action-Flugsimulation "Plane Crazy". Wie erwartet,
basieren die Spezifikationen nicht nur auf MMX bzw,
Pentium-2-CPUs, sondern auch auf Microsofts DirectX-
Software. Konkret sollen die Pentium-Spielautomaten mit
mindestens 266 MHz getaktet sein (geplant sind auch 400
MHz- und Dual-Prozessor-Konfigurationen), 512K Level-2-
Cache und mindestens 32 MByte RAM enthalten. Neben ei-
nem 2D-Beschleuniger mit vier oder mehr MByte RAM gibt
Intel eine Voodoo-hasierte 3D-Grafikkarte mit ebenfalls vier
oder mehr MByte RAM vor. Auch die Sound-Hardware muifs
zu Microsoft-Software (sprich: DirectSound) kompatibel sein.

Optional sind die Einbindung eines schnellen CD-ROM- oder

eines DVD-Laufwerks. Als Bildschirm nutzen die Spielauto-
maten einen 21-Zoll-SVGA-Monitor mit einer Auflosung von
800x600 oder 1024x768 Pixeln oder einen noch gréeren
High-Resolution-Bildschirm (640x480 oder 720x480 Pixeln).
Diese Hardware ist fiir Arcade-Entwickler signifikant billiger
als eigenhiindig zusammengeschusterte Hardware, wie sie
von Herstellern fiir moderne Spiele verwendet wird, und
kann jederzeit aufgeriistet werden. Auierdem soll sich das
Intel-Modell durch ziigige Heimumsetzungen rechnen: Nach
sechs bis zwolf Monaten sind auch die PCs in privaten
Haushalten flott genug, um die Spielhallenhits ohne groere
Modifikationen abzuspielen.

Quellen: Aona.{a
Theo Kranz,
Playcom

. Saturn Bomberman

So sieht ein gelungener Abend aus: Mindestens
drei Kumpels einladen, Bomberman spielen und
gegen drei Uhr in's Bett!

IJr
2 Die Hnrd Arcade Sega
' ritt Mcr, eine Watsch’n da, und schon ist

llevllddn ppte Prisidententochter wieder frei:
So leicht ist der Fall zu lésen!
1 Manx TT Superbike Sega

Geriichten zufolge bauen die Motorrad-Piloten aus
Frust selbst an einer dritten Strecke, um der
Kurs-Monotonie zu entgehen.

/4 Andretti Racing Electronic Arts

fonaco, Brasilien und Hockenheim: Hier
; Ihr im US-Rennzirkus der Profis um Punkte,
Geld und Ehre!

- FIFA Soccer ‘97 Electronic Arts

Ein Polygon-FuBballer kommt selten allein: Beim
EA-FuBbalifest wird geschossen, daB es im Tor
nur so kracht.

LCD-Schitzling
fir Nippon-
Glucken

Ein digitales
Haustier
aus Japan
beglickt
jetzt auch
deutsche
Elektro-
nik-Fans.

| eben Video-
spielen und Man-
gas sind die possierlichen "Tama-
gotchis” und das Konkurrenzprodukt
"Dinky Dino" des Japaners liebstes Kind.
Ob quirliger Dreikiisehoch oder ge-
strefiter Top-Manager — mit dem hand-
lichen LCD-Spielchen befriedigt jede
Generation ihren Gluckentrieb. Anstatt
Monster zu vertrimmen, widmet sich der
warmherzige Japaner einem knubbligen
Cutie-Junior und pflegt sein Haus-
tierchen vom Ei bis zum Exitus mit einer
Handvoll Kommandos — inklusive Digi-
Dusche und medizinischer Notversor-
gung. Wer sein Baby nicht fiittert und
mit ihm spielt, schleppt bald eine Pixel-
Leiche mit sich herum. Wer einen neuen
Schiitzling ins Leben rufen will, driickt
den Reset-Knopt: Ein neuer "Dinky
Dino” schliipft aus dem LCD-Ei und
heischt mit lautstarkem Gepiepe um
Aufmerksamkeit. Gewissenhafte Dino-
Halter knipsen piinktlich um 22 Uhr das
Licht aus: Euer schiifriger Dinky hat bis
zum nichsten Morgen Sendepause. Die
kleinen Racker wollen ab Juni fiir zirka
30 Mark unter dem Titel "Just a Pet"
auch in Deutschland jede Menge
Aufmerksamkeit,

Tunnel-Tracks

Chris Hilsbeck veridffent-
licht den "Tunnel B1”-
Soundtrack auf Audio-CD.

| cutschlands beriihmtester Video-
.‘s[)l(.' -Musiker fejert in diesen
T;lgen die Premiere seiner siebten
Audio-CD, Diesmal laben wir uns an
den Techno-Klingen von Oceans
"Tunnel B1", das vom deutschen Neon-
Team programmiert wurde. Neben den
tiberarbeiteten und neu abgemischten
Songs der Playstation-Fassung prangen
vier Remix-Versionen des Titeltracks auf
der CD. Freunde von orchestralen
Klingen mit ei-
nem Touch
Hollywood be-
sorgen sich die
vortrefflich auf-
genommene
CD mit iiber
60 Minuten
Spielzeit.

PRODUCED B8Y CHRIS HULSBECK

HIGHLIGHTS
NINTENDO 64

FONMAKER
Kod

Der

CONVERTER,

der es erlaubt, imporispiele
auf lhrem Né4 zu spielen.

Spitzenqualit&i zum 2 9’

Spitzenpreis - made in Germany

MIGHTY MIC

Speicherkarten made in Germany
N100 nur 24,80
N400 nur 29,80 4 x mehr Speicher

HIGHLIGHTS
SONY PSX

MIGHTY MIC 360

oer FIESENSFPLE/CHER

- bis zu
360 Spiel-
stéinde speicherbar,
das enispricht 24
normalen Speicherkarten ™

- benutzerfreundiiche Bedienung
durch "“digital control unit”

- ermoghchi Impoﬂsplele

auf lhrer PluySiuh

Alle o.g. Produkte "made by G.E.C."

Weiterhin bieten wir an:

- Joypadveridngerungskabel fur PSX 19,80
- Joypadverldngerungskabel fir N64 19,80
- MemoryCard 1MB fior PlayStation 29,80
- RGB-Kabel fir SONY PlayStation 24,80
- RGB-Kabel fir Nintendo 64 24,80

G.E.C. General Equipment Consulting

Hevinghausen 127 - 53804 Much - Tel.: 022 45 - 912916
Fax: 02245 - 912 917 - Internet: hiitp//www.GEC.com
HOTLINE: Dienstag - Donnerstag 14 Uhr - 17 Uhr
Alle G.E.C.- Produkte liefern wir bei Vorkasse Porfo-
und Verpackungsfrei Alle Preise in DM, incl. MwSt.

SUPERKONDITIONEN fur WIEDERVERKAUFER




'ﬂ 9 i
A pialh
Babid!
[ +seTeuflisches
¥ N64=Gemetgels
Nachdem das
amerikanische
Online=Fachorgan
"N64.con" am
13.Mai die
Unsetzung des

. spannenden Fan-
¥ tasy-Gemetzels
W' "piablo” fiir das
" Fintendo 64 mel=
4 dete, beeilte
sich Hersteller
Bliggard mit ei=
nem offigiellen
Dementi. MAN!AC
ging der Sache

. nach und erfuhr,

tatséichlich in
4 der Entwicklung
¢ ist. In Deutsche

voraussichtlich

Blizgard (bazw.
Sierra), sondern

daf "Diablo 647

land wird das & = Gemetzel "Hexen” von Id-Partner Raven  \_
Spiel aber

nicht von

Reise ins griechische Labyrinth: Kaum
sind die riesigen Holzpforten aufgeschwun
gen, stapft ein Minotaurus auf Euch zu,

Nach "Doom 64" dber-
nimmt GT die nichste

Hexen 64

Stahlhandschuh, und Ihr entdeckt hinter
den bunten Kapellenfenstern Extras. )/

[ Ein Schlag mit dem stachelbewehrten )

Nihe weichgezeichnet und gegen
detailliertere Textur-Versionen ausge-
tauscht. Beide Uberarbeitungen
gehoren zum Standardwerkzeug der
NO4-Entwicklung.

Inhaltlich tberzeugt "Hexen” den
Genre-Fan durch ausgewogenes Level-
Design und konkurrenzloses Artefakt-
Arsenal, optisch wirkte unsere Vorab-
Version nur dezent stirker als das PC-
Vorbild und trotz Bitmap-Konstruktion

Ego-Shooter-Umsetzung
fiir das N64: Das Fantasy-

schlug sich nicht nur im Action-Genre wacker, auch
Rollenspieler mit Echtzeit-Faible tobten sich in den diisteren
Katakomben der Dungeon-Dimensionen aus. PC-Spieler gin-
gen schon 1995 mit Kleriker, Magier oder muskelstrotzendem

% % 3D-Krieger auf Dimonenjagd, 32-Bit-Fans wurden erst Anfang
. von Electronic *
‘Arts veririeben. J &

97 in den Hollenstrudel des Fantasy-Epos "Hexen” gesogen.
Allerdings wurden entgegen "Doom 64" fir die N64-
tJmsct}cung der mystischen Action-Orgie keine neuen Inhalte
‘entwickelt — statt dessen unterzog Williams das Original
kosmetischen Verinderungen und paRte die Spezialeffekte
der neuen Hardware an.

Wie auf Saturn und Playstation schleichen keine Polygon-
wesen, sondern flache Bitmap-Kreaturen durchs Gemiuer —
allerdings machen die ehemals verpixelten Bestien dank

8% Waschkiicheneffekt jetzt auch im Nahkampf eine gute Figur,
¢ Auch Mauerwerk und schroffe Grotten werden aus nichster

(" Ratsel-Reigen: Ihr hechelt durch einen )
endlosen Rundgang — hinter den goldenen |
Pforten wartet haarige Puzzle-Kost, /

kaum [lissiger. Dennoch ist der Titel

fiir Genre-Begeisterte mit Fantasy-
Faible nach wie vor Referenz-verdich-
tig: Wer noch keine der 32-Bit-Versionen besitzt, freut sich auf
den umfangreichsten Ego-Shooter fiir Konsolen — samt mega-
lomanischer Architektur und zinftigem Handgemenge., Wo
Thr in den meisten Konkurrenz-Keilereien ohne Fernkampf-
waffen aufgeschmissen seid, kommt der "Hexen"-Metzger erst
richtig in Fahrt: Wenn Euch zweikopfige Echsenmenschen
und kopflastige Minotauren auf die Pelle riicken, packt Euer
Kimpe die Streitaxt aus oder priigelt seine Widersacher mil
nackter Faust ins Nirvana, Allein der schwachbriistige Magier
hilt sich aus dem Getiimmel heraus: Sein Zauberstab ist das
mystische Gegenstiick zu groRkalibrigen Science-fiction-
Wummen und versengt die Hollenbrut aus der Distanz.

Allerdings fillt die Schukoordination zwischen tiickischen
Fallen und Adventure-lastigen Knobeleinlagen zuweilen
schwer: Nur Profis wagen sich mit dem Zauberkiinstler ins
Verlies und streifen durch die verwinkelten Katakomben —
ohne auf Schritt und Tritt einem Di-
monen in die Arme zu laufen, Tat-
sichlich ist die Durststrecke zum
nichsten Spielabschnitt lang: Thr hastet
nicht in klassischer Manier von einem
Abschnitt zum niichsten, sondern
springt per Teleporter von einem

( StoBBgebet zum Dungeon-Master: Im Kirchturm (links) boxt Ihr gegen die Glocke (Mitte) —

das Lauten &ffnet die Geheimpassage zum néchsten Schllissel (rechts).

Punkt der riesigen "Hexen"-Holle
) zum niichsten, rb

Trimm Dich am Lavases: Wer seine Spriinge nicht vorsichtig
auslotet, plumpst in die siedend heife Pixel-Pampa.

Klassisch: Ihr holt zum Schiag aus, und Eure
\ Bitmap-Axt rauscht durch den Dungeaon.




WIE VIELE Wl ,
| TEVIELE — ES SIND NICHT GENUG

TRASH T

JACK HAT EINEN FREUND = BAS 15T SEI;H.L“M.EH. :
unc £ine 0BSESSION — me ZERSTORUNG.,
JACK, DAS BIST DU~ ZUMINGESTIN | [/ C [

AES STmTT vy BESUNDERREITEN:

- sehr wertvoll (e Semis * Puzzle-, Strategie- und Arcade-Elemente in einem

2z 8 ur zu erreichen, indem man Spiel vereint * 100 Level spannender, immer neuer

die Baustelle, StraBenflucht Spielspall - jeder Level ist anders * 10 verschiedene

e . e
e Hammertypen unterschiedlicher Schiagkraft in je drei
Grofen: Large, Extra Large und Oh My God! * 5 Bonus-

Hammer mit individuellen Special-Moves

oder Hauserzeile, in der sie
versteckt sind, restlos dem
Erdboden gleichmacht. Also: Hammer ‘raus und zugeschlagen.
Und den Staubsauger geziickt und Triimmer samt Timmies Uberwaltigend  gerenderte Hintergriinde "und  zum
Schreien komische Animationen im Cartoonstil *
Diverse Bonus-Level mit beriihmten Bauten (z.B.
Freiheitsstatue) = Hochrealistische Zerstorungseffekte

* Komplett in Deutsch

eingesaugt. Das gibt Punkte, und auch die mag Jack.

| Denn Jack hat schon einen neuen Freund - das ist sein neuer,

besserer Hammer.

o

GT Interactive =
Software

Trash I17/ 1407 ST ntersetive Sottware Corg. A8 Righis Rosarved, Crasted by Digital Rewity, tec. Pbiiahad i istiibinat by 0
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Wyl +eoAnime a.uf 7D
- Mit Mamouru
" Oshiis "Ghost in
" the Shell" Kkiine
digt der engli=-
sche Anime=
Publisher Manga
Entertainment

i seine erste
" Verdffentlichung
auf "Digitale

4 Versatile Disk"
~ (DVD) an. Oshiis
Zukunfisaben=
teuer um digi=
tale Verbrecher
und Gesetzes=
hiiter lief als
, japanisch=
| englische Copro=
duktion 1995 in
den Kinos und
151‘. geit einigen
Monaten auf VHS
erhiltlich.

Die DVD=Fassung

und enthiélt

erscheint am 7.
Juli in England |

~rund 30 Iinuten_ﬂ' :
mit gusétzlichem
- Info=Material.

'Hard Boiled

Futuristische Atmosphiire, gnadenlose Baller-
Action: Als Droidenkiller Nixon jagt Thr in einer
diister-hoffnungslosen Welt durch finf beinharte
Levels. Wihrend
sche Kreaturen wie
& Metall-Krabben attackieren, steuert Thr mit Eurem
Hover-Gleiter durch die dreidimensionalen
Schiichte und Strafen. Neben pausenlosen

Gefechten, bei denen Thr die Laser-Richtung mit Eurem
- Flugmobil justiert, weicht Ihr auftauchenden Hindernissen mit
| schnellen Schlenkern aus. Die Geschwindigkeit Eures Vor-
{ stoBes bestimmt [hr selbst. Die
| Euren Spielraum: Innerhalb dieses Rahmens bewegt Ihr Euch

Euch furchterregende biomechani-
Cyber-Bulldoggen und

|

Fahrschienen begrenzen

| allerdings frei durch die nichtliche Szenerie,
| Mission ist der geifernde Industrie-Tycoon Wilford, der sich
mit brutalen Methoden seine Machtposition sichert. Bei den

Befreiungsschiag: Nixon bricht aus der beengenden Schacht-
Nische aus und feuert auf Tiefflieger-Verbande.

Lamborghini

lch hatte gerne einen Lamborghini: LaBt Euch von der
Motor-Power nicht zum planlosen Gasgeben verfihren!

Erfahrene Super-Nintendo-Fans erinnern sich
16-Bit-Ausfliige des Italo-Kraftwerks,
franzésischen

an die
jetzt
. Entwickler bei Titus an einer 64-Bit-Version,
‘Neben der vom Programm beriicksichtigten Wetter-
bedingungen (Nacht, Nebel und Regen) machen Fuch auch
chidigungen am Nobel-Chassis zu schaffen,
brenden Dellen lagt Thr umgehend von Euren flinken
: Mechanikern ausbeulen. Bei der
Fahrzeugwahl seid Thr nicht auf
Lamborghini festgelegt, sondern

feilen die Inhouse-

Diese

diirft auch in einem Porsche oder
Bugatti losbrausen. Mad-Catz und
Performer-Lenk-

Polygon-Pitstop: rader  werden
LaBt Schaden
sofort ausbtgeln!

unterstitzt,

Ziel Eurer

( Gerade noch rechtzeitiq: Killer-Pilot Nixan weicht einem Lo
\ schnell krabbelnden Riesen-Stahlinsekt aus. o)

Boss-Kimpfen
gegen michtige
Mutanten dndert
sich die Steuer-
ung: Euer Gefihrt
schaltet in den
Schwebe-Modus,
und Thr kreist frei
um den

wicht. Zwischen

e - G = . o
den Einsitzen Sperrfeuer; Mit dringend bendtigten
S - Begleitschiffen knallt Ihr Witford's
“EIGE [.] Euch Ren Schergen in Grund und Boden!
der-Sequenzen

Bose-

die schmuddelige Zukunftsmetropole der gleichnamigen
Comic-Serie von Frank Miller. Beinharte

Techno-Musik (kein Mainstream-Geklopfe,
sondern himmernder Hardcore) treiben
Euch vorwiirts in den Kampt.

NFL Quarterback Club ‘98

il So detallliert wie hier 1auft das harte Gel |dr1q('l auf dem
k f\lnt-’—*ndﬂ U4 nicht ab: Die Bilder HIIId qﬂ%Ch[\nI
2_ kommt nicht von EA ("Madden 647
‘98 erscheinen), sondern von Acclaim. Mit

Unterstiitzung von Quarterback-Superstar Brett
Favre erlebt Thr eine grafisch beeindruckend detaillierte

Das erste Polygon-Footballspiel fiir's N64

soll erst

Action-Interpretation des rauhen Sports. Dabei gehen gut
30 NFL-
Start. Mit neun Statistiken verfolgt Ihr die Leistungen von

Teams mit ihren aktuellen Besetzungen an den

Einzelspiclern oder der gesamten
Mannschaft. Ein schnieker Mode-
rator verrit Euch vor dem Match,
ob Thr Gummistietel bendtigt und
wie Eure Siegchan-
cen gegen den

/
=

(" DerWeg ist frei:

Tagesgegner ste-
AN A
Flihrt den Quarterback hen

\ zum Touchdown! /




(" Gefahrlicher Hupf-Ausflug in die Lava-Hohle: Sechs putzige x‘\_._
"Gobbos" muB Croc in jedem Level retten. A

Ein kleines Polygon-Krokodil aul groBer Reise:
Der beifsfreudige 3D-Held "Croc”™ mufd quer
tiber vier Heimat-Inseln niedliche "Gobbos”
retten. Diese Wesen weisen ihm daliir den Weg

in neue Gebiete: Nur durch stindiges Sammeln von
hilfebediirftigen Wichten wird Croc alle Winkel der
Wiisteninsel, der Eiswelt, des grofen Waldes und eines

pompdsen Schlosses kennenler-
nen. Damit Croc gegen die viel-
filtigen Gefahren besteht, muf er =
nicht nur mit prizisen Spriingen FaP A,
Abgriinde und Plattformen tiber-
queren. Auch durch die Be- t
nutzung herumschwingender I,.-"mﬂmg: i N
Lianen sowie kriftezehrenden | Kéfer fordert ihn zur }—
Schwimmeinlagen und Kletter- - ot il

ausflige erkundet Croc seine
vollstindig aus Polygonen ge-
schatfene Umwelt. Doch auch in
Sachen amphibischer Selbstver-
teidigung ist Croc gewappnet:
Durch Schlagen und Treten ver-
mébelt er tible Boss-Visagen, die /™ Croc steht einem ) ‘

unterwegs belistigen. Insgesamt machtigen Verwandten J
: v \ gegenuber. p

besucht [hr iber 40 verschiedene
Abschnitte, die durch Tiren voneinander getrennt sind.
Habt Thr gentigend Gobhos in der Giirteltasche, 6ffnen sich
neue Abzweigungen in den Levels. Neben der detailliert
gestalteten Grafik, die ein wenig an die Inselausfliige von
"Crash Bandicoot" erinnert, will Entwickler Argonaut
("Creature Shock”, Super-NES-"Starwing”) vor allem mit
Soundeffekten und Animationen die jlingere

Playstation-Zielgruppe in's Auge fassen. Das i ?‘

3D-Action-Jump'n'Run soll bis zum Herbst "/I
fertiggestellt sein.

im Hande

ash Bandicoot £

Crash hat seine Sprungtechnik um zuséatzliche Mandver be-
reichert und springt Gber eine Kluft im eisigen Hochgebirge.

Dr. Vortex gibt nicht auf — kaum aus dem

plumpst, feiert das durchgedrehte Genie auch
schon sein Comeback. Anstatt als Briefmarke am

Fuff seines Hightech-Monuments zu enden, schlitterte
Vortex bei seinem Sturz in ein Hohlensystem. Wieder zu#
BewuRtsein gekommen, entdeckt der gebeutelte Hupf‘—-‘

gauner die Erfillung seiner kihn-
sten Triume: Die Tunnel sind
vom Boden bis zur Decke mit
funkelnden Klunkersteinen zuge-
pflastert — [iir Erzgauner Vortex
nach seiner Niederlage die Ret-
tung vor der Jump'n'Run-Rente, " Holz- urd

Allerdings stampft auch ein | Bambuskisten findet Ihr
wieder Bonus-Sprites.

Vortex von heute auf morgen

nicht so einfach ein ganzes Un-
tergrund-Imperium aus der 3D-
Wiiste — Zeit genug fir Euren
australischen  Springinsfeld,
Naughty Dogs zweite Hipf-
offensive mit neuen Kniffen zu
kontern. Wihrend Crash's Erz- Rustikales

feind neue Vasallen anheuert, | Rohrengewirr in Vortex'
. - erantie Hightech-Welt.

trainiert Euer Held neue Mané-
ver: Crash wirbelt wie im ersten Teil ungestiim um die ei-
gene Achse und fegt Polygon-Getier als Wirbelsturm von
der Bildfliche, Neben dem altbekannten Drehwurm hat
Crash akrobatische Kunststiicke wie Flic-Flacs, Purzel-

biume und Uberschlige studiert, Wie sein australischer

Kino-Kollege "Crocodile Dundee" stapft der
gestihlte Crash durch transparente Wildbiiche,
kimpft sich mit der Machete durchs ver-
sumpfte Unterholz oder schwingt sich wie
Johnny Weissmiiller von Ast zu Ast.

B e o= s SR S

it "Halcyon

obersten Stockwerk seiner Wolkenfestung ge- |8
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Die idyllische Inselwelt Corneria wurde vom bosen Andorf Uberfallen. Fliegerass Falco
gerét gleich zu Beginn in Bedrangnis. Helft ihm und durchfliegt die Felsbagen (oben)...

Starfox 64

Ein 40 Mann starkes Team
arbeitete mehr als zwei Jahre
an der Riickkehr eines Spie-
lehelden, dem der Durchbruch
auf dem Super Nintendo versagt blieb.
Trotz weltweit guter Kritiken fand Fox
MeCloud, Zukunftspilot im Plischtier-
Outfit. nur einen Bruchteil der Kiufer
eines Mario, Donkey Kong oder Link.
Dabei hatte Nintendo 1992 sogar einen
Spezialchip erfunden, um die 3D-Welten
auf der alten 16-Bit-Hardware fliissig zu
bewegen.
Den Aufwand konnte sich Nintendo in
diesem Jahr sparen: Im RISC-Universum
des Nintendo 64 findet der Weltraum-
fuchs Fox McCloud jetzt die ideale Um-
~ gebung fiir seinen zweiten Flug gegen
~ den bosen Affen-Androiden Andorf,
'Fbx und seine Kumpels aus der 16-Bit-
Version (Falco, Slippy und Hase Peppy)
haben sich auf dem Raumtransporter
"Great Fox” versammelt. Unter der Lei-
tung ciner erfahrenen Colonel-Dogge
starten sie von hier aus ihre erste Nin-
. tendo-64-Mission, einen Jagdeinsatz tiber
& idyllischen Landschatten des Pla-
neten "Corneria”
Die vergangenen Jahre hat Fox nicht im
Urlaub sondern im Trainingscenter ver-
bracht, so daf er seine Feinde gleich zu
Beginn mit neuen Flugmandvern tiberra-
schen kann: Beti-
tigt [hr den Voll-
gas-Button im

Zusammenspiel mit dem anajogen 3D-
Stick, fliegt Fox eine Rolle riickwiins, die
ihn direkt hinter die Turbine eines ver-
dutzen Verfolgers setzt. Denn in "Starfox
64" kommen die Gegner von allen
Seiten, Abfangjiger, schwebende Minen
und stelzende, dick gepanzerte Walker,
Ballern kénnt Thr mit dem X-Button, wo-
bei die Zielautomatik Eures Raumschiffes
tiichtig erweitert wurde: Egal, ob Thr aus
der Ich-Perspektive (direkt im Cockpit)
oder mit einer Ansicht von knapp hinter
Eurem Raumschiff losflitzt, immer pen-
delt ein griines
Fadenkreuz in
der Bildschirm-
mitte. Haltet Thr
den Feuerknopf
gedriickt, sam-
melt sich nicht
nur die Energie
fiir einen ver-
nichtenden
Beam-Schuf an

Eurer Raum- d

...dann wechselt Ihr die Route. Statt
des stelzenden Mech-Endgegners (immer
auf die Beina zielen) erwartet Euch...

...eine fliegende Festung. Habt Ihr den
Levelwachter besiegt, fliegt hr statt ins
Astercidenfeld gleich in den "Sektor Y"!

tierische Kameraden fliegen vom ersten
bis zum letzten Level tapfer an Eurer
Seite, ballern kriftig mit, konnen aber
auch abgeschossen werden. Vor allem
der Nachwuchspilot Slippy, ein vorlauter
Frosch mit geringer Kampferfahrung,
schreit ofters {iber den Bordfunk um
Hilfe. Sekunden spiter zieht er mit drei
Verfolgern an der Diise an Euch vorbei,
[hr nehmt die Verfolgung auf und ballert
Slippy wieder frei. Gelingt es Euch nicht,
einen in Bedriingnis geratenen Kumpel
freizuschieien, verliert dieser Schild-
energie. Sinkt
der Balken von
Slippy. Falco
oder Peppy auf
Null, streicht
der Kamerad
die Segel und
setzt fir den
Rest der Mis-
sion aus. Auch
withrend des
nichsten Levels

schiffnase.
Gleichzeitig

Zieht den Kopf ein! Neben der von MANIAC
bevorzugten AuBenansicht, dorft Ihr "Starfox 64"
auch aus der Cockpitperspektive erleben.

liegt der Kol-
lege noch auf

wechselt die
Farbe des Zielkreuzes in ein aggressives
Rot — die Zielautomatik ist aktiviert, der
niichste Feind, der Euch durch das
Fadenkreuz trudelt, wird mit einem
"Pling" erfafst und von einer Fire-and-
Forget-Salve aufs Korn genommen. Drei

Alles in 3D: Rahmenhandiung, Start-
seguenzen und Action gehen bei "Starfox
64" ohne Stilbruch ineinander Uber.

der Intensiv-
station, erst danach stost der rundum
erholte Freund wieder zu Euch. Geht
Euch Falco fiir cine Mission verloren, ist
das besonders bedauerlich, denn nur mit
Hilfe des draufgingerischen Raubvogels
findet Thr alternative Flugrouten und
manchmal sogar eine Abzweigung in
eine andere Galaxie. Alle Wege [iihren
zu Andort, doch nur getibte 3D-Kimpler
fliegen durch exotische Sonnensysteme
und unentdeckte Welten bis zum Ende
der Galaxis.

Die Ubersichtskarte, die der Colonel
zwischen den Linsitzen einblendet, zeigt
Euch die Route zu Andorfs entlegener
Festung, aber auch alternative Weg-
punkte, die Thr nur durch Falco oder das
Erreichen eines besonderen Missionsziels
anfliegen konnt. Steuert Thr z.B. im



( Flammendes Inferno: Der Endgegner der Planetenhdlle "Solar” dreht durch!

ersten Level durch einen Wasserfall,
taucht ein anderer Endgegner auf als
wenn Thr geradeaus weitergeflogen
wirel. Die verschiedenen Obermotze
und Levelwichter bekimpft Thr in einem
unsichtbar abgesteckten 3060 -Areal —
verlafit Thr die Gegend um den tobenden
Endgegner, dreht Euer Flieger automa-
tisch bei und nimmt wieder Kurs ins
Kampfgebiet. Die Rolle riickwiirts, die
Ihr dabei vollfithrt, kénnt Thr auch jeder-
zeit selbst auslosen: Den 3D-Stick nach
hinten ziehen und dabei den unteren
gelben Knopf driicken — das sorgt fir
einen spontanen Kurswechsel. Vor allem
spiter, wenn lhr feindliche Stitzpunkte
auf dhnlich abgegrenzten Terrain
attackiert (statt wie in normalen Levels
grob geradeaus zu fliegen), kommen
Euch die unterschiedlichen Flugmandver
zugute.

Neben normalen Abfanggeschwadern
(listig, aber kaum todlich) greifen auch
vier Erzfeinde des Heldentrios in die
Schlachten um Andorfs Reaktoren und
Spionagestationen ein. Weltraumpirat
Wolf und seine drei Kumpels sind erfah-
rene, trickreiche Piloten wie Lhr, stehen

aber leider auf der falschen Seite. Mit
dieser finsteren Pliischtier-Clique miifst
lhr Euch im Verlauf des Spiels mehrmals
anlegen,

Die gicht wihlbaren Routen sind einer
der entscheidenden Unterschiede des 64-
Bit-Updates zum Super-Nintendo-Vor-
ginger: Eure Suche nach dem geheimen
Warp in den "Sektor 2" oder einer
Moglichkeit, Slippys Gefang-
ennahme auf Titania zu ver-
hindern, versorgt das Spiel mit
einer ungemeinen Dramatik.
Was die Interaktion mit den
anderen Spielcharakteren be-
trifft, hat Nintendo noch ein-
mal kriftig zugelegt. Doch
statt wie "Wing Commander”
einfach ellenlange Laberse-
quenzen zwischen die Action
zu legen, gelang es Nintendo,
die Story und ihre Helden oh-

TOTAL HIT
=

Wo geht's hier nach "Venom"?
Im Gegensatz zum Vorganger bestimmt

Euer Erfalg die Route zu Andor.

"Solar” liegt z.B. auf der mittleren Route.
Hattet Ihr im grinen Sternennebel Ober 100
Feinde erlegt, wért Ihr auf "Aqua” geflogen.

ne stilistischen Bruch mit den [
Gefechten zu verbinden.

Kopfuber in die feindliche Sternenarmada. Die roten

Salven gefdhrden Eure Schildenergie.

Selbst im hektischsten Moment wifdt Thr,
daf Thr nicht alleine seid und habt das
Gefiihl, Euch im Zentrum eines gewalti-
gen Science-fiction-Films zu bewegen.

Dem undeutlichen Genuschel Eurer
Kameraden macht der No4-Soundchip
ebenfalls ein Ende: Warnungen und
Hilfeschreie empfangt Thr ebenso wie

Eure Basis auf Katarine im Schatten des Mutterschiffs: Diese (dem Film "Independence Day”

=
=
thiiehur1e—8zene] leitet eine erbarmungslose Verteidigungsschlacht gegen Dutzende von Angreifern ein. /

die Schmihungen miichtiger
Feinde in glasklarer Sprachaus-
gabe. Nintendo arbeitet bereits
an einer deutschen Uber-
setzung.

Der neben dem ausgefeilten
Aufbau und der tadellosen
Spielbarkeit faszinierenste
Aspekt an "Starfox 64" ist natiir-
lich die Grafik, die sich in je-
dem Level radikal von der vor-
hergehenden Optik unterschei-
det, Thr fliegt durch dunkle
Asteroidentunnels, spiegelt
Euch im Ozean von Corneria
und werdet vom Flammenspiel
auf Solar geblendet. Die Optik
ist mal bedrohlich (der Kampf-
stern Boles erinnert an die indi-
zierte "Doom"-Architektur), mal
bedriickend und trist (die
Fabrikwelt Macheth), dann wie-
der malerisch und wunder-
schon, Gegeniiber den zahllo-

Mit dem
ersten Teil
Iaste Nintendo 1993
die technische Re-
volution aus: "Star-
fox™ [dt.: "Starwing”]
war das erste Kor-
solenballerspiel, in
dem sich aus-
schliefilich Echtzeit-
animierte 30-Wesen
und -Landschaften
bewegten. Um
diesen Sl:h il
Zukunft des i
spiels zu vollziehen
[und Jahre vor dem
NBE4-Release mit
Polygonen zu expe-

rimentieren] scheu-
te Nintendo damals
keine Kosten. Der
30-Code entstand
bei Argonaut in
England. Die Com-
puterspiel-Entwickier
["Starglider”, "Crea-
ture Shock”] liefer-
ten mit dem FX-Chip
auch gleich die noti-
ge Hardware. die
Nintendo ohne Auf-
preis auf Modul ver-
steckte. Auch in der
Neuauflage spen-
dierte der Hersteller
ein technisches
Bimmick: Steckt Ihr
das beiliegende
"Rumbling”-Pack in
den Memory-5Slot.,
ruttelt das Joypad
bei jedem Treffer in ’
Euren Handen. Auch
Erdbeben und mach-
tige Endgegner-
Explosionen spart
Ihr durch die
Vibration des
"Rumbling Pack” —
Force-Feedback als
nette Oreingabe und
Kleiner Ausblick auf
die Videospielfreu-
den des nachsten

Jahrtausends. It




- sen Minifeinden sind die Endgegner eine
grafische Klasse fiir sich: Michtige Poly-
gonriesen marschieren tiber den Kampf-
platz, bizarre Pflanzen recken ihre plas-
masprithenden Zweige nach Euch aus,
ein fliegender Mech droht Euch sogar
mir meterhoher Faust. Alle Bewegungen
und Verwandlungsstufen sind realistisch
animiert und werden von Staub- und
Partikeleffekten unterlegt. Bombastische
Endgegnerschlachten en masse: In
"Starfox 64" wird man als Weltraumheld
richtig ernst genommen.

Gut ist auch die Idee mit den begrenzten
360-Arenen: Im Gegensatz zu den linea-
ren Levels liegt in diesen Abschnitten der
Schwerpunkt nicht auf Nonstop-Gebal-

lere und flinken Reaktionen, sondern auf
Eurem fliegerischen Geschick, gewagten

Mandévern und dem Einsatz Eures
Radars. Mit der richtigen Taktik knackt
Ihr diese Abschnitte: Viele Festungen
und Endgegner besitzen eine Achilles-
verse, die Euch den Sieg erleichtert.
Das Fehlen eines Zweispieler-Modus
bzw, eines Split-Screen schmerzt und ist
- das einzige Manko an einem der aufre-
g%hdstcn Actionspiele der Next Genera-
tion. Dagegen hat Nintendo mit den
Vier-Spieler-gleichzeitig-Modi eine Multi-
player-Alternative geschalffen, die es in
sich hat: Dank der vielfiltigen Flugma-
nover, die in "Starfox 64" zur Verfiigung

Nachdem Slippy vom Endgegner des
"Sektor X "gekidnappt wurde, sucht Ihr ihn
im Buggy auf dem Planeten Titania.

Planet des Affen: Andorf haust in einer unterirdischen Festung, die Ihr nur Uber
den alten Tempel (links oben) qreicht_ Nach dem Wettlauf erscheint die Rlesenfratze./

stehen, liefern sich getibte
Spieler Schlachten, die sich
hinter "Bomberman"-Ge-
fechten kaum verstecken
brauchen. Aber auch An-
finger sind willkommen.
denn flir jeden Spieler liRt
sich ein individuelles
Handicap justieren.
Traditionelle Spielstand-
Speicherung hat sich
Nintendo gespart (die
Brirerie dient "aur" den (" Jeder gegen jeden: Gehen "Starfox”-Profis an den Start, )J

Highscores und durch be- K werden die Vierspieler-Duelle zur Action-Bombe!
sondere Leistungen erwor-

bene Medaillen), damit Thr
nicht schon am ersten Tag

jeden Winkel des Welt-
raums erobert. Damit wird
der relativ geringe Umfang
des Moduls kaschiert: Mit
15 Levels (plus Geheim-
welten) ist "Starfox 64"
ktirzer als manche andere
Actionspiele. Datiir ent-
schidigen traumhafte
Dramaturgie, geballte 3D-
Action und viele Uberra- ==
schungen. Wie "Waverace |
04" zeigt "Starfox 64" die
audiovisuellen Moglichkeiten der Hard-

ware, aber auch das erstaunliche Talent o 9
der japanischen Nintendo-Designer. wi : ' '

Goldene Ringe sind die wichtigsten "Starfox"-Extras: i
\ Sammelt drei Stick, um Euren Energiebalken zu verlangem. /

LE%

Geheime Galaxien, Vier-Spieler-
Schlachten und Force-Feedback:
Bombastische 3D-Action mit
einzigartiger Polygon-Optik.

Auch die Welt "Macbeth” durchguert
Ihr im Fahrzeug. Die Stahlfabriken werden
zum kniffligen Jump'n'Run-Parcours! >,
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Blechknabe Hom hat sich bis zum Oberkarnickel durchgeprigelt: Imperator Udan ist
unscheinbarer als sein Bodyguard Nork, hat's aber faustdick hinter den Loffeln.

Tobal 2

Kaum steht "Tobal No.1”
endlich in den deutschen
Liden, geht Square schon
mit einer Fortsetzung auf die
Dojo-Matte. Im Streit um die Schiirf-
rechte auf dem Planeten "Tobal" beginnt
die zweite Runde.
Neben den acht Originalkimpfern buh-
len zwei Neuzuginge um die Gunst von
Oberkarnickel Udan: Als iberproportio-
| ' niertes Cuty-Idol schwingt sich Chaco-

C

Yutani mit hautengem Badeanzug und
rosaroten Plastik-Puffern in den 3D-Ring.
Withrend die stifSe Nippon-Maid ihre

Widersacher zwischen rosigen
Polygonschenkeln einzwiingt oder Euch
mit Ellenbogenstofien den Brustkasten
perforiert, dellt Doctor V seinen Gegnern
mit Kickbox-Kombos die Birne ein: Der
schwarze Hiihne glotzt wie sein "Super
Street Fighter 2"-Kollege Dejay mit drei-
stem Blendax-Grinsen in die Runde und
betritt die Arena mit schlottrigem Boxer-
_ Trikot. Neben den beiden "Tobal’-
A Frischlingen haben auch die erprobten
Recken neue Tricks studiert: Chuiji,
Epon & Co. wiirzen ihren Kampfstil mit
noch brachialeren Manévern und ver-
lassen sich neben den knallharten
Komboserien auch auf Luftakrobatik,
Den Gegner einmal mit einem
Uppercut in die Wolken geschickt,

CHACD

o WIN oWIN

-

D

I

Uberraschungseffekt: Epon wollte
Chaco in den Schwitzkasten nehmen,
die kontert mit einer Feuerwalze.

o Wi

P

s e

Fernkampf leicht gemacht: |hr driickt das Steuerkreuz nach hinten und dann in schneller
Folge den Punch-Knopf. Euer Charakter sammelt Energie und schleudert ein Projektil.

lassen drahtige Kimpfer wie Roboter
Hom oder Kung-Fu-Opa Fei ihr Opfer
gar nicht mehr auf den Boden: Statt des-
sen kassiert der gebeutelte Charakter ei-
nen Kinnhaken nach dem anderen und
wird quer tiber den Horizont gepriigelt.
Allerdings sind Komboflugreisen und
Ausfallserien nicht immer zielsicher: Wer
eine bestimmte Attacke im Hinterkopf
hat, muf§ auller Steuerkreuz- und Button-
Kombinationen die Distanz zu seinem
Gegner auspendeln und den Widersa-
cher am richtigen Korperteil erwischen.
Soll Chaco ihrem Opfer die Faust in die
Rippen rammen und das Schultergelenk

[E ]

Energieentladung auf Nahkampfdistanz:
Hom versengt "Tobal"-Held Chuji mit einem
feurigen Schwinger.

Akrobatische Einlage: Chuji schleu- N
dert die stiernackige Drachenechse Il mit
Breakdance-Verrenkungen in die Luft, )/

auskugeln, miit hr Euch direkt an den
Gegner herantrauen: Das simple Mand-
ver ist flink und schickt auch den klobig-
sten Burschen auf die Matte — tiber
grofiere Distanz bringt Euch jedoch die
hinterhiltige Attacke wenig. Druckst sich
Eure Figur mit ihren letzten Energie-
pixeln am anderen Arenaende herum,
greift Euer Charakter zur Fernkampl-
I6sung: Die "Tobal"-Kimpfer sind seit
der ersten Episode bei thren "Street
Fighter"-Ahnen in die Lehre gegangen
und schleudern wie Priigelvater Ryu
Energieprojektile durch den Ring,
Wuschelkopf Chuji fegt Euch mit einem

“0 WJ# 4 i o IIVJ'N

CHACO bava (=[]

4 ~ Partikelexplosion: Erwischt der \
[ Feuerball Euren Gegner, regnet es grelle
\ Funken auf den Turnierplatz, "




11°711°895
HOM

leroffensive: Hom
rauscht mit rotierenden Beinen
durch die Luft.

konventionellen Feuerball aus
dem Ring, Nippon-Schinheit
Epon sowie Hom holen zu
einem energicgeladenen
Schwinger aus und ver-
schmurgeln Euch mit einer
oleifenden Explosion die

aﬁ PUSH START BUTTON
Pne .

(VIS TLL

_PUSH START BUTTON
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Doctor V's luftige Schachbrettarena
wird von dreidimensionalen Pleilern gesaumt,
im Hintergrund wallen Bitmap-Wolken.

NOR I i
Vordergrundzauber auf Kosten

der Hintergrundoptik: Wo im
ersten Teil noch Polygon-
Szenarien und animierte
Objekte dominierten, prangt in
"Tobal 2" eine konventionelle
Bitmap-Ebene am Horizont.
Zumindest wird das Riumlich
keitsdefizit durch stilvolle Be-
leuchtung und 3D-Elemente am
Arenenrand geschickt versteckt.
Wiihrend sich penible Technik-

Haut. Blockmanover und

Spriinge retten Euch nicht vor (

Oberwutz Nork wurde im Vorganger von heftigen Polygon
Blitzern gebeutelt, jetzt strotzt der blaue Borstenteint vor Gesundheit.

es Grafikspektakel [reuen, be-

der Hitzewelle: Die einzige
Ausweichmoglichkeit ist ein [linker
schlenker nach rechts oder links — wie
beim Vorginger direkt in die 360-Grad-
Tiefe der Arena. Entgegen den meisten
Konkurrenzpriiglern kénnen die "Tobal'-
Charaktere in simtliche Himmelsrich-
tungen tinzeln und ihren Widersacher
mit Seitwirtsschritten umrunden. Wer
seinen Kontrahenten nicht zu jeder Se-
kunden im Auge behilt und seine Blick-
richtung auf den Gegner abstimmt, lan-
det in Nullkommanichts auf der Matte:
Flinke Kiampfer wie Chuji oder Chaco
drehen Euch von einem Augenblick zum
niichsten den Arm aus dem Gelenk, ram-
men Eurem Helden die Faust in die un-
gedeckte Hifte oder legen Euch mit hin-
terhiiltigen Griffen auf’s Kreuz.

Trotz neuen, rechenintensiven Mandvern
und 360-Grad-Bewegungsradius iiber-

Beim Handler: C

Zuckelt mit lahmem
Beat'em-Up-Schritt durch
das Geschaft.

Dungeon-Action mit
allem Komfort. Sogar eine
Automap wurde integriert.

Medus gehérig a

'.~upringfidelen Fréaschen zerschunden |
" aus dem Dungeon an die Oberwelt, relaxt in einer
gemiitlichen 3D-Siedlung und kauft klassische
Adventure-Gegensténde, Heiltrédnke und Gegengift.
Spielerisch geht der langatmige Quest-Modus nach
_wie vor nur als Freak-Bonus durch, technisch schia-
T gen sich Polygonmonster und 3D-Siedler wacker:
Rollenspieler trédumen von einem Epos mit vergleich-
bar makelloser Echtzeitkulisse.

trumpft die "Tobal 2"-Optik den Vorgiin-
ger um Runden: Mit fehlerschwangeren
Grafikelementen wie Texturen ist Square
man wieder sparsam umgegangen.
Trotzdem wirken Eure Charaktere dank
rundlichen Shading-Gliedern plastischer

als simtliche Genre-Gegenspieler, weder

Verzerrungen noch unsaubere Kugelge-
lenke triiben den famosen Eindruck.
Obwohl sich Squares Grafiker aus-
schlieslich auf die hohere Interlace-Auf-
losung verlassen haben, flackern weder
die Hintergrundtexturen noch kommen
Eure Kiampfer ins Stocken. Siimtliche
Turniere sind konstant fliissig und glin-
zen mit den realistischsten Bewegungs-
ablduflen seit es Priigelspiele gibt. Auch
Charakterdetails und Light-Sourcing-
Effekte sind aufwendiger als im Vor-

giinger. Leider ging der eindrucksvolle

% Up-Part wurde auch der Guest-
gepeppt: Im ersten Teil habt lhr

"_‘.pgaf.selg_n y:.?-lsl'- und
et. AuBerdem hat man

soliden Start- und
Wel n Priigel-
eirfi stern und

| rettet sich

geistern sich "Street Fighter™-
trainierte Feuerball-Fanatiker fiir die bis-
lang eindrucksvollsten Energieentladun-

gen: Die "Tobal 27-Schiisse gleiffen, glin-

zen und verstromen bunte Schlieren
iiber den Bildschirm. Einzig die Kampf-
balance leidet hier und dort unter der
Projektilneuerung: Der Kimpfer mit den
flottesten Schiissen hat im Zweispieler-
duell den Vorteil. Trotzdem schligt
Squares Edelklopperei die Konkurrenten
um mehr als eine Nasenlinge: "Tobal 27
glinzt zwischen den Grafik- und Stil-
patzern der Konkurrenz als geschliffenes
Beat'em-Up-Juwel. Neben leichtgiingiger
Kombo-Technik und umwerfender
Grafikkulisse der grofite Pluspunkt: Ob
beim privaten Musikthema oder der indi-
viduellen Animation — die "Tobal"-
Traumfiguren sind charmanter und ein-
fallsreicher als die "Street Fighter'-Beset-
zung. Allein Squares hauseigener Kon-
kurrent "Bushido Blade” kann mithalten.
Wer allerdings eine reinrassige Klopperei
ohne Simulationseinfliisse sucht, fiir den
ist "Tobal 2" die erste Wahl — noch vor
Namcos "Tekken™Recken. b

h hei Zapp Games, Mainz, Tel.; 06131/230492

Polierte Beat’em-Up-Perle mit
umwerfendem Charakterdesign
und makelloser Technik. Clever,

Enthusiasten tiber ein fehlerfrei-

ausgewogen & durchgestyit.

gestiegen. Vor den
beiden "Tobal”-
Folgen und der
Beat em-Up-Simu-
lation "Bushido
Blade” [Test in

Bis dato revolu-
tionare Effekte in
"Final Fantasy 6" fur
Super Nes (1924).

MANIALC B/97) waren
die Japaner fur ihre

"Final Fantasy’ -
Rollenspiel berthrmt.
Das phantastische
Epos wetteifert als
einziger benre-

Render-Kulissen
und 3D-Figuren:
"Final Fantasy 7" fir
die Playstation,

Vertreter mit Emix’
ubermachtiger
"Oragongquest”-
Serie. Entgegen
ihrem hartesten
Konkurrenten hat--%s;ﬁg
Sguare unlangst die
erste d2-Bit-Folge
ihrer Abenteuer-
Reihe publiziert:
“Final Fantasy 7" er-
schien nicht wir ur-
springlich geplant
for das NB4 son-
dern fur die Play-
station. Eine PAL-
Version des RPG-
Hammers ist fur
Ende ‘97 geplant.



Wer nicht standig Prigel beziehen will, muB sich Angriffstaktiken und Waffenreichweite
seiner Widersacher merken: lhr zieht das Schwert blank oder spickt die Goblins mit Pfeilen.

1 Adventure-Spezialist Climax
) ccht fremd: Nachdem der
5 langjihrige Sega-Zulieferer
Mega-Drive- und Saturn-
Besitzern Abenteuer in 1001 Nippon-
Mirchen bescherte, schlagen sich die
Japaner jetzt auf die Sony-Front: Climax
verpflichtet den Mega-Drive-Helden
Niels ("Landstalker") nicht fiir Segas 32-
l ' Bit-Hardware sondern fiir eine Play-
station-Fortsetzung. Obwohl Links spitz-
ohriger Verwandter seit seinen 16-Bit-
Eskapaden von der Iso-Perspektive in
die klassische Adventure-Draufsicht
wechselte, sind die Parallelen zum
Mega-Drive-Klassiker deutlich: Euer
Elfenbursche ist springfidel wie und je.
hiipft mit Lederstiefeln — Marke "Super
Large" — von einem Hiigel zum niichsten
und springt in Verliesen iiber halsbre-
cherisch angeordnete Schwebeplatt-
formen. Die traditionellen Schwertkeile-

stigen Orks und Schleimmonstern sind
Nebensache, statt dessen liegt der
Schwerpunkt wie in "Landstalker” auf
Jump'n'Run-Einlagen und kerniger
Riitselkost. Nur wer jeden Pixel mit

. Argus-Augen absucht und den entlegen-
stén Dungeon-Winkel aufmerksam
erforscht, entdeckt
verborgene Passi-
gen und den Ein-
gang zum nichsten
Katakomben-
Komplex. Sogar
Genre-Profis

0"37*%%’% 04633

w

Hinter den Rustungen lauem
Euch Affenmenschen auf: Die guirligen
Biester sind schwer zu erwischen.

teien mit feisten Reptilienmenschen, bor-

ldyllische Dorfszenerie; Uber den
Marktplatz tollen Kleinkinder, auf dem
Brunnen hockt ein krachzendes Federvieh.

( Ohne Japanischkenntnisse heikel: Ihr marschiert zum Kirchenanger, legt den Blumenstrauld

vom Dorfschmied auf das nackte Grab (links), und die Pforte zur Krypta &ffnet sich (Mitte).

schwirrt vor lauter Hipf-Verstrickungen
zuweilen der Kopf: Die intelligenten
"Alundra’-Verliese fordern jede graue
Zelle. Schlechter spielbar als Monsterver-
hauen und Ritselknacken sind die Plot-
Intermezzos in einer vertriumten Sied-
lung: Wihrend die Dungeons nur spir-
lich mit Sprachbarricren verbaut sind,
stellen Euch die japanischen Texte hier
mehr als einmal ein Bein. Nach dem
obligatorischen Info-Smalltalk ist also
Herumprobieren gefragt. Meisteraben-
teurer orientieren sich an Standard-
situationen, Spicler ohne erschopfende
Genre-Erfahrung sind in der japanischen
"Alundra"-Welt rettungslos verloren,
Weniger frustrierend als zwischen
geschwiitzigen Waschweibern und auf-
dringlichen Bittstellern sieht's beim
Einkaufstrip aus: Anstatt die Gegen-
stinde in Mendilisten zu verpacken,
haben die Climax-Designer simtliche
Waren aul "Landstalker"-Tresen ausge-

Wie in "Landstalker” wird mit der Per-
spektive gespielt: Viele Passagen sind hinter
Higeln oder Bretterverschldgen verborgen.

legt. Euer Held greift zum Wunschobjekt
und schleudert es aul die Theke — hier
zerspringt das Objekt nicht wie Kriige
oder Kisten in Scherben, sondern wan-
dert gegen klingende Miinzen ins lcon-
gesteuerte Rucksack-Menii. Gehen Euch
die Finanzen aus, schligt sich Euer Elf in
die Biische: Hier méht Thr Euch mit sur-
render Klinge durch Links Fullstapfen
und jitet das Unkraut bis zum begehrten
Schatzpegel. Unter dem Gestriipp findet
lhr neben Herz-Containern manchen
Sparstrumpf.

Aber egal, ob im Unterholz oder tropf-
nassen Krypten — die "Alundra"-Welt ist
ausgewogen gestylt und hiibsch gezeich-
net, die Steuerung Eures Comic-Helden
vorbildlich. Also haben haben wir uns
trotz Sprachhtirde tapfer vorwirtsgerit-

selt: Der schmucke Nippon-Titel steht
nidmlich bislang auf keiner westlichen
Release-Liste. Allerdings behalten wird
uns fir eventuell folgende Umsetzungen
eine Wertungsinderung vor. b

Erhiiltlich bei Zapp, Mainz. Tel: 06131/230492

Vertracktes Action-Adventure
um den "Landstalker"-Elfen.

Trotz 2D-Kulisse sehr hiibsch
und spielerisch ausgewogen.
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Konami (Deuts

i-dentitit Solingen

!
C’ii « 36 Nationalteams mit wiedererkennbaren Superstars
& * S unt hiedliche Spielermodi und unzahlige Einstellméglichkeiten
. 5 Schwis rigkeitsgrade - Spielspafi fiir Anfanger und fette Herausforderung fiir Profis
* Spielo en bis zum Abwinken z.B.

g D, ¥ -umth che Taktik- und Strategiewahl

. f - verschiedene Stadien und Wetterbedingungen
- b‘ - Erstellung’eigener Spieler
' - Speicheroptionen iiber Controller-Pak™...
* Villig freie Bewegungsmaglichkeiten der Spieler dank Analogstick-Unterstiitzung
3" * Lebensechte Animation durch Motion Capturing
@Y * Fiir bis zu 4 Spieler gleichzeitig

-

L]
Mext Level }97: Spiel des Monats
"Mit ISS 64 definiert Konami den Begriff
FuBball-Simulation neul” ~ “%%,

95 % e |
= 4
Mega Fun.&/97: "lssjt einfach genial,

oder um es krass, driigKepelnternational
SuperstarSoccg 4
FuBball-Simulationen,

92 %

.

Video es $
wurde e Wiinsche erharl
mitintefhational Superstar Soccer
Konkurrenten weit hinter sich gelass

Spielspai: 93/

Fun Ge“eratson' /2 Spiel des Monats
10 von 10‘ '

*..wird Fufiball pur gebaies knal.lharte Computer

Total 5/97; Emls International Superstar
Soccer 64 stellt ajy bisher erschienenen Fu@ball-
Simulationen-in deh-Schatten. Spielbarkeit und
Prasentation ve!_:#chme!zen zu einem wahren
Meisterwerk,’

Note,
Maniac 6/27: "ISS 64 ist die beste FuBball-
simulation aller Zeiten - ohne wenn und aber!”

91 %
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SPIRIT

Rick Steiner satzt zum Backsuplex an:
Die Farbe der Spirit-Anzeige signalisiert
den Kampfgeist Eures Wrestlers.

WCW vs the
World

Wihrend sich die WWF-
Catcher gegenseitig auf-
mischen, schnen sich die
WCW-Wrestler nach grofReren
Taten: 52 Helden aus sechs inter-
nationalen Wrestling-Ligen treten zum
grofen Match um dem "World Cham-
pionship™Titel an, Neben legendiren

Schligern wie Hulk Hogan, Lex Luger
oder den Steiner-Briiddern diirft Thr auch
mit hierzulande unbekannten Kriegern
wie Black Ninja und Akira Manda in den
Ring steigen.

Nachdem Thr Euch fiir einen der sichen
Ausscheidungs- und Teammodi entschie-
den habt, verteilt Ihr im Polygonring
Schlige und Tritte aus der Panorama-
sicht. Fiir spektakulire Wiirfe und Griffe
wird in eine Zufallsperspektive umge-
blendet. Mit bis zu 40 verschiedenen
Griffen, Schligen, Konterattacken und
Aufgabegriffen pro Catcher beherrschr
[hr alle erdenklichen Wrestling-Mandover
des Real-Klamauks, wobei lhr im Hand-
buch nur die Grundbegriffe des Wrest-
lings erlernt. Ein Knopf wurde extra fir
d@s Verhohnen des Gegners reserviert!
Fleiffiges Herumprobieren geht dank der
flotten Steuerung leicht von der Hand:
Immer wieder entlockt Thr schon ausge-
reizt geglaubten Schligern einen spekta-
kuliiren Spezialgriff, fiir Langzeitmotiva-
tion ist somit gesorgt. Leider ist die Kol-
lisionsabfrage nicht so priizise wie beim
Handkanten-Kollegen "Toukon Retsuden
2% Gelegentlich fliegt oder schlagt Thr

Manpower pur: 52 Catcher
warten mit je 30 bis 40 Griffen sowie
Finishing Moves auf Euch.

durch Euren Feind hindurch. Auerdem
wirken Eure Helden klobig und fithren
einige Wiirfe etwas schwunglos aus.
Auch einen Tag-Team-Modus werdet Ihr
vermissen, mit einem Kumpel kénnt [hr
nur gegeneinander kloppen. Dafiir rei-
zen die Finishing Moves und Wrestling-
typischen Metalriffs im Hintergrund zu
beinharten Wrestling-Abenden: Wer das
rabiate Bierdosen-Ambiente lieht und
die etwas gemiichlicheren "Toukon
Retsuden 2"-Kollegen ausgereizt hat,
sollte reinspielen. oe

Muster von Dynatex, Tel. 0231/5575000

~77%

8§ YSTEM
Playstation

B R D - RELEASE
nicht bekannt

Da bebt der Ring: 52 Polygon-
Catcher vermébeln sich mit un-
zdhligen Specialmoves. Nur die

Kollisionsabfrage ist ungenau,

Egal, ob Backsuplex, German Suplex oder ein krachender DDT vom dritten Seil:
Dank Zufallsperspektive wird es auch den Zuschauern niemals langwailig,

AN £

Reif fur den Elefantenfriedhof: Die
steifen Palygon-Mammuts werden fur vor-
sintflutiche GroBbauprojekie verwurstet.

Tail of the Sun
"Carnage Heart"-Entwickler Artdink ver-
setzt Euch in die Steinzeit: Als Adam und
Eva noch nackte Gegenwart waren, be-
herrschten zottige Mammuts und Sibel-
zahntiger die Erde. Unsere Urahnen ver-
krochen sich in Fellhiitten vor den
Unbillen der Natur und erlegten ihr Wild
mit der blofen Faust — Stich- und
Wurfwaffen wie der Speer waren das
Privileg spiiterer Generationen und fiir
den unterbelichteten Steinzeitmenschen
ein hartes Stiick Evolutionsarbeit. Art-
dinks Simpel-Simulation veranschaulicht
die Menschheitswiege als tristes 3D-
Modell mit Action-Anleihen: Ist Euer
Polygon-Hiuptling zunichst noch allein
in der Eiswiiste, stapfen bald ganze
Generationen von Stammeshiuptern
tiber die kahlen Kontinente, um sich mit
Affe, Tiger und Mammut triige Echtzeit-
Jagden zu liefern: Nur wer regelmifsig
Fleisch im Topf hat, bringt ein starkes
Geschlecht und Kulturgiiter wie Axt oder
Speer hervor. Das Spiclkonzept wurde
getreu dem Steinzeit-1Q ausgetiifelt:
Losmarschieren, Drauthauen, Vollfuttern
- mehr hat der Affenmenschen-Alltag
nicht zu bieten. Auch technisch hinkt
"Tail of the Sun" der Evolution hinterher:
Die kantigen 3D-Objekte sind auf
Neandertaler-Niveau, die unkomfor-

tablen Meniis wurden mit armseliger

Farbwahl verschandelt. Was als trister,

aber interessanter Streifzug durch die
Steinzeit anfingt, endet mit der ersten
Mammut-Begegnung: Lahme Steuerung
und fehlende Kartenfunktion hemmen
den Jagdtrieb, Nur Neandertaler mit
reiffestem Geduldsfaden riskieren einen
Ausflug in die 3D-Steppe. b

Erhiltlich bei Zapp, Tel: 06131/230492

.Y.‘I’II
Playstation
B R D - RELEWATSE

nicht bekannt

Eiszeit-Simulation fiir Steinzeit-
menschen: Spielkonzept und
triste 3D-Kulissen kommen ein
paar Zeitalter zu spit.
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686 Miinchen, Tel. 089/546 0 300
“Tag versandt.

Ladenverkauf

KEIN Versand

Preise variieren

len weiteren Titeln an.
der Anzeige voraussichtlich noch
Munich Software Center :
| Theresienstr, 152, 80333 Minchen
Tel, 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel, 089/4 70 21 22



| Antennenkabel

| GameKiller dt
Jopyad (Nintendo)

{ Memory Card _

| Memory Card (1 Meg) 49.90 |
Memory Card (5 Meg) 89.90 |

| Dark Rift us

| Mario dt

| Pilotwings dt

Shadows of the E. dt 139.90 Official PSX Mag uk

NINTENDO 64
Grundgerat dt
Importspieladapter  69.90
49.90
69.90
59.90

39.90

Go-Troublemakers jp 199.90

Mario Kart dt

| Sonic Wings Assault 199.90
| Superstarsoccerdt 149.90

1

PLAYSTATION
Grundgerat dt 288.00
Umbau flir US/JP Importe
durch eigene Werkstatt mit
Garantie 99.90
Der Umbausatz fir Bastler
(deutsche Anleitung) 59.90

RGB-Scart-Kabel 39.90
Game Buster dt 89.90
Game Buster PC-Karte 89.90
i Joypad (Sony) 44.90
Joypad NeGcon 79.90
Joyboard (ASCII) 119.90
Lenkrad (Mad Catz) 149.90
Memory Card-Sony 39.90

Memory Card -8MEG  79.90

Memory Card -24MEG 119.90

Namco-Arcade-Stick 119.90

| 2Xtreme Games dt  79.90
4-4-2 dt 89.90
AV Evolution Global *79.90
Ace Combat Il jp 149.90
Adidas-Soccer 2 Int.  99.90
Apocalypse dt 89.90

399.00 | wargods us

{ Waverace dt

i Wild Choppers jp
| Turok dt/uk/us
| KIGold uk

i Neuheiten bitte erfragen.

189.90 | Lost Vikings dt

i Lufia dt
89.90 |

89.90 |
119.90 | epgE uk
{ N64 Guide us
{ Turok Guide us

NINTENDO 64

99.90
199.90
ab 139.90

SUPER NES

119.90

MAGAZINES/GUIDES

17.00
25.00
39.90
39.90

PLAYSTATION

Ballblazer Champ. us 109.90 |

Baphomets Fluch dt 89.90

Bedlam dt 89.90
Blast Chamber dt 99.90
Bushido Blade jp 149.90
Carnage Heat dt 89.90
Castlevania X jp 144.90
City of Lost Children 89.90
Command&Conquer 99.90
Crash Bandicoot dt 109.90
Descent 2 dt 89.90
Destruction Derby Il  99.90
Exhumed dt 89.90
Formula 1 dt 99.90
G.T.-Max Jp 139.90

Gun (Predator)

Gun mit Laserpointer 149.90 |

Hex Hex dt 89.90 s
Jet Rider dt 79.90 ¢
King of Fightersdt  84.90
Legacy of Kain dt 89.90
Little Big Adventu. dt 89.90
Lost Vikings 2 dt 89.90
Magic Gatheringdt 89.90

79.90 |

| INTERNET

189.90 |Unser Service fiir

iDich im Internet:
iNews, Preislisten,
iScreenshots,

109.90 Wir versenden alle Spiele in der Sicherheitsbox per NN zzgl. |

__ & 5
' JUMP Q RUN"®

{ DM 9.90 Versandkosten. Ab einem Bestellwert (nur Soft- |

149.90 |Orderservice and more.

'http://www.arjay-games.de

ALLGEMEINES

| ware) von DM 300.- senden wir versandkostenfrei. Annah- |

meverweigerern, der von uns gelieferten Waren, berech- Ladenpreise kénnen abweichen

| nen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20.-

| Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon |
| bote und oder Restposten.

{ unberhrt,

e

S TARWARS

REBE(®
ASSAUIST

J \\Eﬂmiemnneu

PLAYSTATION
Mechwarrior 2us  109.90
Megaman X3 dt 89.90
Micro Machines V3 dt 89.90
Monster Trucks dt ~ 99.90
NBA Hangtime dt 89.90
NBA in the Zone 2 dt  99.90
NBA Live 97 dt 89.90
Need for Speed 2 dt  89.90
NHL-Faceoff 97 dt 84.90
NHL-Powerplay dt 89.90

! Overblood dt 89.90

ERTETVIS

Porsche Challenge dt 79.90
Rage Racer us 119.90

| Raystorm jp 149.90

{ Rebel Assault Il dt 99.90
Resident Evil dt 89.90

| Riot dt 89.90 |

i Samurai Shodown3 dt 79.90
Sentient dt 99.90 |
Soul Blade us 109.90
Speedster dt 89.90

| Spider dt 89.90

{ Suikoden dt 99.90

{ Super Pang Coll. dt

89.90 |

Handleranfragen erwiinscht

PLAYSTATION
Tekken Il dt 104.90
Tenka dt 99.90
Time Crisis jp 149.90
Tobal No. 1 dt 89.90
Tobal No. 2 jp 149.90
Tomb Raider dt 89.90
Total NBA 97 dt 79.90
Trash it! dt 89.90

Vandal Hearts dt 89.90
Wing Commander 4 d 89.90

Wipe Out 2097 dt 99.90
PLATINIUM RANGE
Air Combat dt 49.90
Destruction Derby dt 49.90
Fade to Black dt 49.90
FIFA 96 dt 49.90
Need for Speeddt  49.90
PGA-Golf 96 dt 49.90
Ridge Racer dt 49.90
Road Rash dt 49.90
Tekken dt 49.90
Toshinden dt 49.90
' Wipe Out dt 49.90
AUCH NEUHEITEN USA &JP

ARJAY GAMES
Ebertplatz 2 - 50668 Koin

Fon: 0221-12 10 67 /68 /69 |

Fax: 022112 56 76

E-MAIL-ADRESSE
info@arjay-games.de

UNSER LADENLOKAL

Fon: 022112 33 93

Preise mit einem* sind Ange- |

21-121067

SATURN
Grundgerit dt inkl. Sega
Rally & Worldwide Soccer 97

als Action Pack dt  449.00
4-4-2 dt 89.90
AndrettiRacingdt 99.90
Bedlam dt 84.90
Bomberman dt 109.90
Dark Savior dt 89.90
Dragonforce us 129.90

Elevator Action Retu 129.90

FIFA-Soccer 97 dt 89.90
Fighters Mega Mix 119.90
Grid Run dt 94.90
Heart of Darkness dt 99.90
Hex Hex dt 84.90
Impact Racing dt 89.90
Lost Vikings 2 dt 89.90
Manx TT dt 109.90
Manic Karts dt 89.90
Metal Slug jp 139.90
NHL-Hockey 97 dt 99.90
| Scorcher dt 89.90
AUCH NEUHEITEN AUS USA

£

Druckfehler, Irrtiimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fir Kompatibilititsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen
werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt.
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[ ( BERMEDIA

In der Flut der Sony-
Neuerscheinungen
verlieren selbst
Videospiel-F

Geduld. MAN!AG Iic
den CD-Dschungel
und stellt Euch alle
bisher erhdltlichen
PAL-Titel vor.

| Unterdurchschnitt-
* liches Spiel, selbst im

Sonderangebot nicht
L zu empfehlen.

Uberdurchschnitt-

* * liches Spiel, durchaus
mit passablen Spiel-

spaB-Qualititen.

GENRE-BILANZ

Was spielt sich ab auf der Playstation
g4 Abenteuer &

* * | produkt, mit dem nicht
nur Genre-Fans SpaB
- |haben.
Hervorragendes Spiel

R0 8.8 {F s

lange unterhalt.

& Simulation

kil Rennspiele

| Absoluter Spitzen-

Fans gehort.

schheﬁhch MANIAC 6/ 97 gete tet wu } :
noch sein Geld wert ist. Die genannten Zirka-Preise haben sich im Laufe der
Versandhiandlern und Kaufhiusern eingependelt und geben nicht die Listenpi' :
Hersteller wieder. Bitte beachtet auch, daR indizierte Spiele in der Tabelle nicht aufge-
fithrt sind. MAN!AC wiinscht Euch viel Spag beim Schmokern!

Ubrigens: Das Heft-im-Heft konnt Ihr auch heraustrennen, um bei Euren Einkidufen stets it Jump

far S & Run . [T Action &
informiert zu sein. ' : Geschicklichkeit
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2Xtreme

3D Lemmings

A.Senna
Kart Duel

Air Combat

Actua Golf

Actua Soccer

Sony Psygnosis, Sunsoft, Namco, Gremlin, Gremlin,
1996 19895 19868 1995 18895 1895

50 Mark 100 Mark 100 Mark

Rennspiel Denkspiel Rennspiel Flugsimulation Sport: Golf | Sport: FuBBball
1-4 1 1-2 1-2 1-2 1-2
- 0 =R < A - P R E R
90 Mark 80 Mark 80 Mark

* Kk

* %k Kk

* kK

* %

Actionreiches
Alternativ-
Gerase mit

haufigen

Skateboard-

Schlagereien

und angenehm

flotter, jedoch
etwas magerer
Streckengrafik.

Frihes 30-
Knobelspiel mit
den bekannten

Knuddel-
Tierchen.
Anspruchsvolle

Ratsel und
technisch an-

sprechende
Polygon-Grafik.

Spielspal3-
armes Kart-
Gerase auf

schmucklosen
Rundkursen -
auch fur eisen-
harte Kart-
Fans nach we-
nigen Runden
zu simpel.

Inzwischen
leicht Uber-
holtes
Dusenjager-
Geballer aus
der Spielhalle
mit Instant-
Charakter.
Gunstig, aber
etwas zu kurz.

Technisch
gelungenes,
zeitgemalies
32-Bit-Golf
auf zwei kniffli-
gen Kursen.
Mt (ruckligem)
3D-Ballflug und
guter
Steuerung.

Unspekta-
kulares, leicht
ruckliges
Standard-
FuBballspiel:
Polygon-
Gekicke ohne
besondere
Features und
Finessen.

Adidas Power . . A IV Evolution | . < Alone in the Andretti
Socoar Agile Warrior Global Alien Trilogy Dark 2 Racing
Psygnosis, Virgin, Sony, Acclaim, Infogrames, |Electronic Arts
- 1886 1996 1885 1896 1996 1888
Sport: Fullball | Flugsimulation Simulation Ego-Shooter Abenteuer Rennspiel
1 1 1-2

80 Mark

100 Mark

* %k

ek

Knackiges
FuBballspiel mit
Action-
Schwerpunkt,
technisch
unspektakular,
doch mit vielen
witzigen
Steuerungs-

finessen.

Ruckliger
Action-Tiefflug
in der Wiste.
Einfallslose
Missionen trd-
ben den Spal3.
Fulminante
Explosionen
halten bei
Laune!

Hardcore-
Wirtschafts-
simulation fur
angehende
Manager:
Uferlose
Statistiken,
Budget-
Planung statt
Sperrfeuer.

3D-Expedition
in eine alien-
verseuchte
Raumbasis:
Flussige 3D-
Engine mit
vielen Details,
spielerisch
leider gealtert.
Preistip!

Umsetzung ei-
nes angestaub-
ten Polygon-
Pioniers aus
dem PC-Lager.
Schwacher als
der erste Teil -
den gibt’s lei-
der nicht fur
die Playstation.

Motivierendes
Edel-Auto-
rennen im US-
Profiambiente:
17 kurvenrei-
che Strecken
und zwei ver-
schiedene
Motoren-
Klassen.
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§ Atari Aguanaut’s B . Battle Arena

Assault Rigs | cgjection 1 Holiday Battle Arena Toshinden| So.hingen 2
Psygnosis, GT Interactive, Sony, r Sony, Sony,
1995 1996 1985 ] 18856 18996

SR T
Action Action Simulation Beat’em-Up Beat’em-Up

50 Mark 100 Mark 80 Mark 50 Mark 100 Mark

ek | ek | ek T Skl |

— e _=
Dramatisch ge- Gehaltvolle Innovatives P - Grafisch
altertes Poly- | Sammliung von Seebett- Grafisgl;ﬁlllasﬁt:—;%.ol G schlechterer
gon-Expenri- Atari-Steinzeit-| Experiment: T e e ———" tr‘ogzgdes Nachfolger des
ment: Baller- |spielen ("Aster-| Studiert Fisch- Eltegs X ot aohaitarn b Start-Titels
lastiges Pan- oids", "Missile | Schwarme und Er‘strﬂa‘g]]s er_C‘]iebt hr vc:llé ohne neues
zerfahren im Command”), taucht in B awsaunasfreibicit it das spielerische
fehlerbela- durch Korallen-Riffs K P gung i S ial Akzente: Nur
denem 30- Entwickler- ab. Kein Sippiarana, wuchuige opeCtitls Hardcore-Fans
Irrgarten, Puz- Interviews Zeitvertreib fur sorgen fur smdrucksvolie kaufen beide
zles inklusive. aufgewertet. Action-Fans! Aktioner. Teile.

Battlestations Bedlam Black Dawn Blam!
Machinehead

Baphomet’s
Fluch Forever

Sony,

Acclaim, Electronic Arts| GT Interactive, Virgin, Eidos,
1886 18897 1897 1897 1986 1986
Action/ : Action/ v
5 -
Abenteuer Beat’em-Up Strategie Action Flugsimulation Action
¢ 1 1-2 1-2 | 1-2 5|
= 1 =R K< A - P R

100 Mark 50 Mark 100 Mark 100 Mark 80 Mark 100 Mark ]

1. 8.0.0.¢ * * % * % * % K % %k
B E M E R K U NG E N

Mysterioses "Final Fight" far Unrealistische

Rucklige Mech-| Kompromi3- Faszinierender

Af:;giﬁg; Arme: Pein- !\ggﬁgt;?tee:j_' Schilacht im loses Action- | Baller-Ausflug
Eq Mit liche Pixel- Sitnulation: unUbersichtli- Gefecht mit in eine mutier-
;;SESBC;he; Schlagerei in Steuelr;*t unfor- |chen Isometrik-|  Raketen und te Welt:
S o b Gotham: P S Fabrikkomplex MGs: Leuchtende
ES;E‘EPE'E"'['_?E_ Zufalls-Combos D?‘lschiﬁye - trotz weitge- Kampfhub- Effekte,
% : B v und witzlose ge B e hender Hand- schrauber im unheimliche
xtras reil3en ; ungsfreiheit ettungs- onster
gg%ichag:-l e 2 FEﬁﬂg und bal- l ST ihed 4 o tan
nichts 'raus. wenig spalBig. einsatz. Dauer-Action.

zeiten nerven. lert los.
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Blazing Dragons

o u
Blast Chamber

Br‘kpuint

Bubble Bobble

Action

18986

Abenteuer

Sport: Tennis

SJump’n’Run

Tennis & Rainbow I. Bobble 2 !
Activision, Crystal Dynamics, Ocean, Acclaim, Virgin
1896 1996 1996 1897

1-4

100 Mark

100 Mark

1-2

70 Mark

100 Mark

* kK

* %

¥k k ok

* %Xk

Teils chaoti-
sches Bomben-
Gerangel in
drehbaren
Kammern.
Pausenlose
Action zu viert,
Puzzle-lastiger
Einspieler-
Modus.

Abenteuer-Tip:
Witzige Drachen-Odyssee in
Deutsch: Gelungene
Adventure-Kost im Comic-
Ambiente. Kurze Ladezeiten
schonen die Nerven, aberwitzi-
ge Charaktere sorgen fdr
anhaltende Ratsel-Maotivation.

Spielbar, aber
lieblos: Solide
Steuerung und
durftige Optik
N einem
Durchschnitts-
Filzdrama ohne
spielerische
Highlights.

SpalBige
Retrospektive:
Zwei unterhalt-

same Taito-
Jump'n'Runs in
tadelloser
Umsetzung.
Garantiert oh-
ne Polygone!

Weitgehend
miBlungene
Neuauflage des
Klassikers:
Mehr Grafik,
aber wenigenr
ausgefeiltes
Design.
Trotzdem noch
sehr spal3ig.

Bubsy 3D

Burning Road

Bust-a-Move 2

Casper

Cheesy

Chessmaster

[ Konami,

Funsoft, Taito, Acclaim, Ocean, Mindscape,
1997 18996 1996 1896 1895 18968

100 Mark

100 Mark

50 Mark

90 Mark

100 Mark

Jump’n-Run Rennspiel g?;%r:g:;g?e'l AclA\::::ll:n;-e Jump’n’Run Schach
1-2 1-2 1-2 1 1 1-2

80 Mark

1. 8. 8.8

¥ %k Kk ok

hkk

* *

KAK

Vollig mil3-
ratene 32-Bit-
Mario-Inter-
pretation:
Texturlose
Polygon-Odnis,
miese Steue-
rung und gah-
nende 32-Bit-
Langeweile.

Harte
Highspeed-
Rallye mit
"Daytona USA"-
Anleihen:
Extrem flissige
Grafik und
Nonstop-
Action, etwas
wenig fahreri-
sche Kniffe.

Motivierende
Blasen-
SchielBerei mit
knuddligen
Drachen und
gelungener
Musik. Ideal fur
zwei Spieler,
jetzt supergtn-
stig!

Uninspiriertes
Such- und
Ausweichspiel
in 20, das
kurzzeitig un-
terhaltsam ist.
Far Film-Fans
aber durchaus
empehlens-
wenrt!

Kasiges
Herumgehupfe
mit einer un-
sympathischen
Langnasen-
Maus: Trotz ei-
niger Abwechs-
lung eher far
Kinder konzi-
piert.

Spielstarkes
3D-Schach mit
mehreran
klischeehaften
CPU-Spielern
N unspekta-
kularer
Technik-Hulle:
(Noch) keine
Alternativen.
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Chronicles of Command & Contra - —
the Swigid Conguer Legacy of War Cool Boarders Criticom The Crow
Psygnosis, Westwood, Konam_i, Sony, Vic Tokai, Acclaim,
1996 1996 18897 1897 1996 189937
T Echtzeit- i = Sport: i
.‘ Abentacar Strategie Action Snowboarding Ssat'em-Lip Baat'ém-Up
| 1 1 1-2 1 1-2 1
80 Mark 100 Mark 100 Mark 90 Mark 50 Mark 100 Mark
i
-

B E M E R K UNGEN

Langweiliges " Echtzeit- mgggg;fné Ambitionslaos Weitgehend |Solide spielbare|
Herumge- Strategie: MEE: Halbs her“urlt.elar*pr-t} liebloses Polygon-
latsche in Gelungene —— |.:“D|ygDﬂ- grammiertes Polygon- Keilerei vor

Render- Umsetzung AufguB des Snowboard- Gehaue in statischen
Camelot: des dramati- - Rennspiel: grober 30- Kulissen.
) brillanten 16- ik .
Lomoe Lecer el ot | o e, || R et | OB | e
ten-Charaktere | Features wur- etlichar:n Bonuspunkten, | und knallharte | schmalern lei-
und fade den nicht im- Eyeasicarss enttauschende Beat'em-Up- der die Uber-
Puzzles. plementiert. Schwéghen Grafik. Sammler. sicht.

i, St e ST S E———— ;

Crash Bandicoot i Cybersled Cyberspeed J
Sony, Konami, Interplay, Namco, Mindscape,
12886 1897 1886 1885 1996

Jump’n’Run G;:;:g::- Gescll(-:?tkllch- Action Rennspiel
1 1 1-2 1 1-2 1
4 100 Mark 100 Mark 60 Mark 50 Mark 50 Mark
e ____—_—__——.i }
— |y
= = Grafisch indis- Nimm zwei: Aus der Rasantes
Graflk-ﬁp. kutable Storrisches Playstation- Gleiterrennen
. Grafisch wegweisendes Automaten- FMV-Geballer | Anfangszeit: bar jeglicher
Hupfspiel im Polygon-Dschungel| | setzung: Als und fades Rucklige, spie- | fahrerischer
mit drolligern Fuchs-Helden. lachhafter Minimal- lerisch flache Kniffe: Ihr
Ob in 3D (auf vorgegebenen | | jchepistolen- | Adventure in | Tank-Action in |héngt an einem
Bahnen) oder von der Seite: Grabrauber in einem. karger Arena: | Seil und bau-
Die Grafik-Power der der pixeligsten |Kurzzeitig nett, Einer der melt mit Euren
Playstation wird hier bis zum Gruft seit es ansonsten schwachsten | Konkurrenten
Limit ausgereizt. Murien gibt. eher flau. Namco-Titel. | um die Wette!
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Darkstalkers

Davis Cup
Woaorld Tour

Defcon 5 Descent 2

Descent

Acclaim, Capcom, Telstar, Psygnosis, Interplay, Interplay,
1996 1986 1996 189386 18965 = =

; Abenteuer Beat’'em-Up Sport: Tennis AdA\?::I::-I"E Shoot’em-Up | Shoot’em-Up
| =
|
| 1 12 1-4 1 1 1
- I /R K A - P =R L R —
S0 Mark 100 Mark 70 Mark 80 Mark 100 Mark

| B0 Mark

* %

1. 8. 8.8

* %k

Kk | kkkk | kkkk

M E =R

< WL NN

res FMV-

: Kaum
E Handlungs-

effekte.

Lahmes, linea-

Abenteuer im
Geisterschlof3.

moglichkeiten
und gelegent-
liche Schock-

Abgedrehte
Interpretation
der "Street
Fighter"-Spiel-
mechanik:
Absurde Spe-
cials, schrage
Schlage,
sympathische
Helden.

Solides 32-Bit-
Tennis mit ele-

ganten Digi- : il besserter
Spislern, darik eine verlasseqe _Actu:m Drama Bergwerk-
. Raumstation in | in echter 3680-
simpler 2 = : ) Nachfolger,
Steuerung Noten: Ratsel- | Grad-Kulisse: dank witzigem
avichs Foar lastiges Mini- | Technisch nur Orientierungs-

Tennis-Ein-
steiger eine
gute Wahl.

mal-Vergnugen

Spielspal-Pfiff.

Technisch lei-

Langatmiger der nicht ver-

Marsch durch

Anfangs ver-
wirrendes

zufriedenstel-
lend, spiele-
risch top.

hilfe-Droiden
leichter zu
spielen.

ohne rechten

Destruction Derby

Destrucl:in

vl

Discworld Disruptor Dragonheart

Derby 2
Psygnosis, Psygnosis, Psygnaosis, Universal, Acclaim,
18995 1996 1995 1996 1997

Rennspiel Rennspiel Abenteuer Ego-Shooter Jump’n’Run
1-2 il q 1 1
= I =R KK A - P = s
50 Mark 100 Mark S0 Mark 80 Mark 80 Mark

* k k

¥k Kk

*okkk | kokkok *

;

charakter besitzt. Grafisch
noch heute sehenswert, spiele-
risch genau richtig zum Abrea-
gieren nach Stau-Exzessen in
der City-Rush-Hour.

= M E IR KK NS
= = Schrage Knallharter Mieses, scrol-
Kl?_ISE:khEI‘[-;I-Ip- E';‘EKCI;T aitf:ll::a nzl Adventure- 3D-Action- lendes 20D-
SPENCET Wi e BI hg Interpretation |einsatz, in dem Pragelspiel,
\(e_r‘schr'ott'ungsor'glcf. die trotz o L der Terry- Gegner vor das sich bar je-
einiger Design-Schwéachen Kult-|  Kriegs mit Prattchett- dem Ableben | der Qualitaten

Betonung fah-
rerischer
Details - kon-
zeptionell nicht
ganz geglickt.

auf dem
Absteligleis
wiederfindet:
Lizenz-Leiche
par excellence!

auch noch ihre
wertvollen
Gehirnwellen
gestohlen wer-
den!

Romanreihe
mit knackigen
Ratsein und
langen
Ladezeiten.




Earthworm

Jim 2 Epidemic Excalibur Exhumed
. Vir-gir'\ Sony, Telstar, BMG Inter-
1996 1996 Sony, 1885

19896 active, 198986

|‘ Jump'n’Run Ego-Shooter ‘ Rennspiel Abenteuer Ego-Shooter

80 Mark S0 Mark 80 Mark 100 Mark 100 Mark
B E M E R KU NG E N
i | i Profi-Tip: oo Potee
genwurm: Wild [ deren 1angsa-, P weree Alvernativ-FeilEE 0 oph Echwinét Langfristig .
: R mit hervorragender Grafik: Mit 2 ; s
inszeniertes, me, aber feh- den méachtigen | motivierendenr,
kompromii3- lerfreie Grafik Skates ur‘ld__ Boards du'?ch be- Zweihander verflixt
loses Chaos- zu heftigen lebte US-Stadte. Wer eine ech-| | 4 orforscht schwieriger
Gehtipfe, bei | Gahnanfallen | _t& Herausforderung sucht,: |»1omp Raider”-| Pharacnen-
dem teilweise reizt: Ein gent beim Ligs-Modus an cen ahnlich ReiBer mit har-
der Spielspal3 schwacher Start und ver'mrjbu_eit SRl Echtzeit- ten Sprung-
leidet. Ego-Shooter. Gegner ordentlich... Dungeons. Passagen.

Floating
Runner

Electronic Arts |Electronic Arts | Electronic Arts|Electronic Arts BMG Inter- Sony,
1986 189898 18995 18996 active, 19896 1885

[ Nl NN I OIS s b B e e

| Flipper Aﬁ\?:ri:z;-e Sport: FuBball | Sport: Fuliball Action Jump’n’Run
! 1-4 1

1-8 1-8 1-2 1

(e S S
| 80 Mark 100 Mark ‘ 70 Mark 100 Mark 80 Mark 80 Mark

Lahmer 20D- Fesselnder Motivierender, |Leicht ruckliges| Kurzfristig un- |Unausgegoren,
Ruckel-Flipper Ausflug in's nicht ganz zeit- Update des terhaltsames | fehlerbeladen,
ohne Realitéats- Weltraum- gemaler FuBball- Chaos-Ge- langweilig:
bezug: Wirres Gefangnis: FuBballspal3 Klassikers: ballere durch Lauer Hupfer
Scrolling ver- Verzwickte mit altbacke- Jetzt mit eine Isometrik- |im Cartoon-Stil
_hindert die Ratsel werden nen Bitmap- detaillierten City: Rucklige | mit 3680-Grad-
Ubersicht, da- | von schnellen Kickern. Ge- Polygon- Feuergefechte Bewegungs-
zu Kino-Balken Action- wohnt gute Sportlern und | und gelegentli- freiheit. FUr

und miese Gefechten EA-Prasen- bewahrt guter | che Zielkreuz- jungere

Grafik. erganzt. tation. Spielmechanik. Episoden. Spieler.




Rennspiel

Shoot’em-Up

Beat’em-Up

Jump’n’Run

Sport: Fulball

Formel 1 Galaxian 3 Galaxy Fight Gex Goalstorm Grid Run
Psygnosis, Namco, Sunsoft, Crystal Dy- Konami, Virgin,
18998 1896 1996 namics, 1986 18895 1896

Action

1-2

100 Mark

1-4

70 Mark

1-2

50 Mark

70 Mark

12

100 Mark

dedckedk

e

rave

* * Kk

* %k &

* %

Trotz kleiner
Design- und
Programm-
Macken eines
der besten
_Rennspiele:
Uberzeugende
Renn-Action im
realistischen
F1-Ambiente!

Ulcrakurzes
FMV-Geballer:
Steuert Euer

Zielkreuz durch
anrldckende

FMV-Flotten

und Raum-

Basen.
Vierspieler-
Chaos!

Schludriges
Prugelspiel,
das mit trister
Grafik und
ruckligem
Zoom-Effekt
der Kon-
kurrenz um
Lichtjahre hin-
terherhinkt.

SpalBiger
Echsen-Ausflug
in die humor-
volle Welt des
Fernsehens:
Pfiffige
Animationen,
viele Bonus-
raume, wenig
Innovation.

Packendes
Action-FuBball
fur Bolz-Profis

mit nett
animierten
Polygon-

Kickern und
Live-Kommen-

tar.

B E M ERKUNGEN

"Fang mich!"-
Konzept, ver-
legt in den
Weltraum:
Trotz vieler
Labyrinthe und
witzigen
Gegnern nur
ein B-Titel.

Hardcore 94x4

Habar‘ke’s

Hyper Final

Popoitto Hexen Hi Octane Match Tennis
Microprose, Gremilin, Sunsoft, GT Interactive, |Electronic Arts, Human,
183868 18868 19865 1996 1885 1986

Flugsimulation Rennspiel Denkspiel Ego-Shooter Rennspiel Sport: Tennis
1 1 1-2 1 1-2 1-4
- 1 /|:R K a8 - P = 1 S
100 Mark 100 Mark 60 Mark 100 Mark 80 Mark 80 Mark

R

bl

=<

N

* %k k

*

* X

Simulations-
lastiger Heli-
Einsatz, trotz-
dem mit viel
Dauerfeuer:
Dank guter
Missionen lang-
fristig motivie-
rend.

KompromiBlos
unebenea
Strecken, mie-
ses Wetter:
Ein technisch
hervorragen-
der Hollenritt
durch die
Pampa.

Knobelspiel auf
1B8-Bit-Niveau:
Lustige
Gesichter-
Spielsteine und
spektakulare
Zylindenr-
Kettenreaktio-
nen, ansonsten
schnell fade.

Rucklig, aber
fesselnd:
Umfangreiches
Fantasy-Ge-
metzel mit vie-
len Dungeon-
Geheimnissen
und drei wahl-
baren Helden.

Mieses Ruckel-
Gerase im
Nebel: Eine

aulBerst lang-
wellige PC-

Umsetzung oh-

ne Gags und
fahrerische
Finessen.

Im Gegensatz
zu den brillan-
ten Vor-
gangern spiele-
risch abge-
specktes
FPolygon-
Tennis: Trotz-
dem noch gut.
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" The Incredible Independence
Impact Racing Hulk In the Hunt Day Int. MotoX
SN Eidos, Kokopeli, Electronic Arts| GT Interactive,
1896 1996 19895 1896 1996

’ Action- .
Rennspiel Jump’n’Shoot Shoot’em-Up Flugs'i:rr:zlt;t:ian Rennspiel
1 1 1-2 1-2 1

50 Mark

100 Mark

100 Mark

* %

*

* kX

* k

* kX

Extreme
Balleraction
mit rudi-
mentaren
Rennele-
menten, die
mangels Kurs-
Abwechslung
schnell lang-
weilt.

Klassische
Lizenz-Gurke
um den Grun-
ling: Peinliches

Herumge-
hatsche mit
Prugel-Einla-
gen, bar jeder
spielerischen

Idee.

Action-Tip:
Fulminantes Shooter-Highlight
aus den legandaren Irem-Ent-
wicklungslabors: Als U-Boot-
Kapitan sprengt |hr Euch den

Weg durch den Ozean. Kurzes,
aber knackiges Inferno mit
detaillierter Grafik und totaler
Vernichtung.

Karge Lizenz-
Alienschlacht,
die weder gra-
fisch noch
spielerisch den
hochgesteck-
ten Erwar-
tungen gerecht
wird.

Mit Kurs-
Editor:
Umfangreiches
Motocross-
Rennen auf
knapp 50
Strecken.
Technisch
akzeptabel.

Iron & Blood: Iron n/)(l:l " Johnny
ISS Deluxe Track & Field |Warriors o. R. Manowar Jet Rider Bazookatone
Konami, Konami, Acclaim, Acclaim, Sony, Uus Gold,
1998 1896 1896 1986 19968 1896

100 Mark

100 Mark

50 Mark 50 Mark

90 Mark

H 3
Sport: FuBball Zaﬁﬁzggﬁpf Beat’em-Up Jump’n’'Shoot Rennspiel Jump’n’Run
1-2 1-4 1-2 1-2 1-2 1

- B0 Mark

Ckkkk | kkk |k x| kkk | Kk

Zum Original
nahezu identi-
sche Um-
setzung des
hervorragen-
den Supenr-
Ninendo-
FulRBballspiels.
Bewahrt gute
Spielbarkeit.

Grafisch ele-
gante 3D-
Interpretation
des Knopf-
Killer-Oldies:
Vor allem in
frohlicher
Runde
unschlagbar
spaliig!

Unterdurch- . .
AT Action fdr
schnittliches Arrris
Polygon-

Asthmatische
Superhelden im
Ruckel-Inferno,
auch spiele-
risch bedenk-
lich nahe an
der Nullgrenze.

Gehaus mit
"AD&D"-Lizenz:
Blut &
Monster
zuhauf, das
Spieldesign
leidet.

Formal interes-
santes Jetski-
Rennen, das
unter fehleran-
falliger Grafik
und fragwurdi-
ger, schwam-
miger Steue-
rung leidet.

Render-
Schmalzlocke
Johnny schiel3t
sich mit seiner
E-Gitarre
durch untuber-
sichtliche
Gahn-Levels:
Hupf-
Durchschnitt.




Jump’n’Run

Jump’n’Run

Shoot’em-Up

Ego-Shooter

[ . —— s FEE] ) Kileak the T

Jumping Flash Jumping Flash 2 Jupiter Strike Blood Killing Zone
Sony, Sony, Acclaim, SDny Acclaim,
1885 1886 1995 1985 1986

Beat’'em-Up

70 Mark

50 Mark

560 Mark

70 Mark

Kk

*k |

*

Schmuckes
3D-Hupfspiel
mit Ballerein-
lagen und voller
Bewegungsfrei-
heit: Der
Hasenausflug
ist einer der
ersten Sony-
Titel.

SD-Hupf-Tip:
Noch besser als der
Vorganger: Fantasievolle
Polygon-Inseln werden per
HOpf-Hase erforscht.
Faszinierende Sprung-
Impressionen, Blick-Schwenks
und hitzige Lasergefechte.

Fehlerbela-
dener
Asteroiden-
ausflug im
"'Starblade"-Stil,
doch statt
FMV plagt
Euch wirrer
Polygon-Brei.

Fader 3D0-
Shooter im
Techno-Stil: |hr
steuert einen
humpeligen
Mech durch's
virenversesuch-
te Gen-Labor
von nebenan.

Mieses
Monster-
Prugelspiel:
Vermurkste
Kamera-
Einstellungen
und holzerne
Polygon-
Schlagereien. |

Figﬁ::r;?'aofSE King’'s Field Kunaénc:"!:lpan Krazy lvan Last Dynasty | Legacy of Kain
SDFT)_I. Sony, Konami, Psygnosis, Sierra, C:ﬁaystal Dy-
1996

Beat’'em-Up

Abenteuer

Sport: Golf

Shoot’em-Up

19894 1896 18989656 1887 Nnamics, 18997

Shoot’em-Up

Abenteuer

S0 Mark

90 Mark

100 Mark

B0 Mark

100 Mark

100 Mark

Rt 0.0, 0

k%

¥k K

* %k

*

*okkk
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Gut umgesetz-
ter Prugler aus
der SNK-Neo-
Geo-Abteilung:
Klassische 2D-
Kampfaction
mit vielen
Spielfiguren
und pfiffigem
Design.

Langatmiger
Wanderausflug
in's Aben-
teuerland:
Zahe Ful3-
marsche und
trage Echtzeit-
Streitereien
nagen am
Abenteurer-
Kostum.

Polygon-Putter
am Werk:
Standard-

Golfspiel ohne

PGA-Lizenz,
daflr aber mit
nettem 30-
Ballflug und
frechen
Charakteren.

Schnell durch-
gespielte, hek-
tische Robo-
ter-Randale mit
vielen Grafik-
effekten. Der
als Duell ange-
legte Link-
Modus ist
recht blutarm.

Low-Budget-
Wing-
Commander:
Unséaglich
schlechte
FMV-Szenen
wechseln sich
mit akzeptab-
len Baller-
Einsatzen ab.

Faszinierendes
Action-
Adventure mit
deutscher
Sprachausga-
be: Saugt als
Kain ahnungs-
lose Burger
blutleer und
plant Eure
Rache.
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Lifeforce
Tenka

Littlie Big
Adventure

Lomax

Lone Soldier Lost Vikings

Psygnosis,
19897

Ego-Shooter

Electronic Arts

1886

Action-
Adventure

Psygnosis,
1985

Telstar,
18995

Interplay,
1997

Geschicklich-

Action keit

100 Mark

100 Mark

L
70O Mark 100 Mark

% % Kk

* k&

* ke k X

* * %k Kk

Stimmungs-
voller Sci-Fi-
Ego-Shooter,
der unter man-
gelhaftem Geg-
nerdesign und
zu vielen
Grafikfehlern
leidet.

Pfiffiges, rat-
selhaltiges
Isometrik-

Abenteuer mit
knuddligem

Helden. Leider

ohne Scrolling
und nur mit

Mager-Grafik.

|y

~ 2D-Hupf-Tip:
Uberaus gehaltvolles Niedlich-
Jump'n'Bun mit Lemmings-
Helden. Reichlich Parallax- und
Zoom-Effekte fur's Auge,
Sound und Musik entfUhren
Euch in eine andere Welt. Auch
fur Kinder optimal geeignet.

Hartes
Soldneraben-

Gelungene
Neuauflage des

teuer, dem es kniffligen
an Design und Wikingenr-
Steuerungs- Abenteuers:

Grafisch auf

16-Bit-Niveau,
spielerisch wie
gehabt klasse.

finessen man-
gelt: Makaber-
spal3ig, aber
sehr kurz.

| Madden NFL
‘97

Magic Carpet

Mechwarrior 2 g s

Mickey’s Wild |

- nser‘
Trucks

Micr -
Machines V3

Electronic Arts
1996

Bullfrog,
1996

Activision,
1897

Psygnosis,
1996

Codemasters,
1897

Psygnosis,
18997

100 Mark .

70 Mark

Sport: Action/ 5 <
Football Strategie Shoot’em-Up Jump’n’Run Rennspiel Rennspiel
1-8 1 4 1 1-8 1-8

100 Mark

580 Mark 100 Mark l 100 Mark

1.0, 8.0 ¢

1.8 8.8

* Kk * k k

*hkkk | hkk

Hervorragende
32-Bit-Ver-
anstaltung:
Traumhaft

schanes
Foothball mit
Superbowl-
gemalZer
Prasentation.

Stimmungs-
voller 30-
Teppichflug mit
Ratsel-Ein-
schlag: Innova-
tives Spiel-
design und vie-
le Missionen
fesseln den
Action-Fan.

Liebevolles
Hupfspiel mit
dem Disney-
Mauserich:

Viele Spiel-
stufen, pas-
sende Musik,
1B-Bit-malige

Grafik.

Auf Action ge-
trimmte Mech-
Simulation:
Gluhende Laser
und rauchende
Trimmer statt
strategischem
Tiefgang.

Ulcimativ
spalliges Mehnr-
spieler-High-
light, dem im
Einzelspieler-
Modus die Luft
ausgeht. In fro-
her Runde
einer der
besten Titel!

Anspruchsvolle
Gelande-Rallye
mit bulligen
Off-Roadern,
fahrtechnisch
komplexer als
die wildere
"Hardcore
g4x4"-Schlacht.
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Motor Toon

Mvst Nameca Mu- Namco Mu- Namco Mu- Nanotek
- GP2 Y seum Vol. 1 seum Vol. 2 seum Vol. 3 Warrior
Sony, Sony, Namco, Namco, Namco, Virgin,
1986 1295 1.995 1896 1896 1996
Rennspiel Abenteuer Action Action Action Action
1-2 1 1-2 1-2 1-2 1 [
= 1 R KK & - PR EI'I S 00
90 Mark 100 Mark 100 Mark 100 Mark S0 Mark 100 Mark
room |y
Technisch K!"'ff“ge. Ratsel Zeitr“asr; far Weniger Kult- Der dritte Brillantes,
TR . in idyllischer Nostalgiker, . . ; : .
spritzige, ein- BarallGhvalt: darmlc SinisEn Titel als bei Teil| Museums-Teil ballerlastiges
fach zu beherr- Kombinatioﬁé- tadelimsgr 1, trotzdem |ist u.a. mit "Dig| Actionspiel im
schende . : eine liebevolle | Dug" und "Ms. Stil alter 20-
gabe, musi- Klassiker . ] i : 3
Cartoon- & it woon Oldie-Kollektion Pac-Man Hits, aber mit
, . sches Gespur |("Galaga", "Pac- ; : ;
Fahrerei mit urd Baduid NASE™) Sk fi mit umfangrei- | wieder voll auf |gelungener 30-
Bonus-Roulette| . : hals ; : chem Info-Teil der Hohe: Technik effekt-
- sind in diesem Einsteiger : :
und Link- ¥ und viel empfehlens- voll auf 32-Bit-
Unterstitzung Grafikaben- B OEEASLIS Charme wert! Niveau gehievt
teuer Trumpf. wenrt. : § '

NASCAR | NBA In the NBA In the | NBA Jam i
Racing ‘96 Zone Zone 2 Extreme NBA Jam TE | NBA Live ‘96
Sierra, Konami, Konami, Acclaim, Acclaim, Electranic Arts
1 1897 18985 1996 128968 1985 1 995
Rennspiel Epnr't Sport: Sport: Sport: Sport:
P Basketball Baskat;ball Basketball Easkatball Basketball
1-4 1-4 1-4
2= 1 = A Z LR K A -P R E1lSsS
100 Mark 70 Mark 100 Mark 90 Mark 50 Mark 80 Mark

Kokok | kkokok | kkkok | kkok | kokkok | kkokok

=B E Vi1 E R K U NG =

Authentizitat

Statt Action: Zurdck in ;iie Ein Tick mehr Polyggne_ statt Schnelles, Solide
Tachmiaeh Zone: Grafisch |Grafik und end- | den”ubllchem spalliges Basketball-
rickstandiges hubsphes Ilc_jh auch ein dar_*n —E|tlmaps. Action-Ge- Ins_zemer“ung
Rennspektakel Action- , Lig;l—MD;ius: I_ewdgr viel zu dpnke Qhr‘ne mit Bitmap-
ALirch gelur‘sge: Basketballll mit Sta_mstk-lnten- __hektlsch n__md Simulations- Spleler“ln und
ne Physik- und spektakularen siver, auch Ubermotiviert: ballast: Ball NBA-I_|ze__nz:
Crash- Dunks, aber spielerisch ge- | Im SD—DDUPt unter Feuer Atmosphare.
SIS zuwenig lungener Nach- Ier;:let der setzen L,!nd ab aber wenig

trotzdem gut. Spielmodi. folger. Spielspal3. damit! Gags.
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: Need for Need for 'NFL Quarter- | NFL Quarter-
SR N Speed Speed 2 NFL Gameday | .ok Club ‘96 | back Club ‘97
| Electronic Arts|Electronic Arts |Electronic Arts Sony, Acclaim, Acclaim,
1897 1896 18997 1896 19896 18996
Sport: 5 . Sport: Sport: Sport:
| Basketball Rennepisl Fsnmpel Football Football Football
’ 1-4 1-2 1.2 1.8 1-8 1-8
T 1 RK o -PREIS
70 Mark 90 Mark 100 Mark 80 Mark 80 Mark 80 Mark

*kkk | kkk 1. 8.8 ¢ dokk | kkkk | kkkk
B E M E R KU NG E N

Actionreiche . . Brillante .
Polygon- ; ; Wenig Angenehm flus- . Leicht abge-
Frischzellenkur 22%?;9']”;2? erfreulicher sige Football- F;?g%i;ﬁ;g;?n specktes
fur die Dunk- DL ars e "Speed"- Action mit st ERA 97'er-Update
Athleten, mehr \Wier aert en‘cl Nachfolger: Bitmap- Ig:’résentaticm des Football-
Spieloptionen g = Noch schnelle- Spielern. Hits mit aktuel-

Gbt, freut sich und vielfaltigen

fur BEush: {iber peckerids re, uﬁr'-ea_llstl- Spielerisch soli- Optionen: Fur I_er:. aber Feﬂs
Rundherum StraBenduelle | Schere Flitzer | de, aber noch 7 s ol By simpel zu Uber-
gelungenes R T e und triste nicht ganz = T g s WS tolpelnden,

Update! Gahner-Optik perfekt. B CPU-Teams.

Sportwagen. ein Muf3!

NHL Face Off |  NHL . -
NHL ‘97 NHL Face Off 97 Powerplay ‘97 Novastorm
Electronic Arts Sony, Sony, Virgin, Psygnosis,
1997 18985 1997 18987 1995
Sport: Sport: Sport: Sport:
Eishockey Eishockey Eishockey Eishockey Shoot’em-Up
1-8 1-2 1-8 1-8 1

100 Mark 70 Mark 90 Mark 100 Mark 80 Mark

Kkkh | khkk | Akhk | kkkk * kK

B E IV E R < N S ™~A
A;?gg'_gﬁg;f’ey Bis auf den Elegantes FMV-'rip:
Optionen bis ; . Multispieler- Polygon-Eis- Volle Nutzung der Motion-
: mit Sprite- o ; g

Zum Abwunlgen, Spielern und Modus nix hockey mit JPEG-Technik: Ihr steuert

thhklasslnge PR Neues: Immenr ausgefeilten Euren waffenstarrenden Gleiter
Puck-F’esslmgs S etwae‘. noch schnelle Pad-Kom- durch eine pompose Schlacht
und technische grober Bitrmap- Kombinationen | mandos: Spielt | auf vier Planeten. Professionell
Finessen: Ein Grafilk: Fdir zwlschen auf demse_lben inszenierter EMV-ReiBer mit
Hockey-Juwel! | o b iaoschuB- Bitmap- Level wie Dauer-Geballer. 2 CDs voller

Freaks! Cracks. i L | = g Grafik-Effekte, spielerisch lau.
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|||||

Off-World Int. | Olympic Olympic : .
Extreiis Gamas BocEns Onside Soccer | Pandemonium | Penny Racers
Crystal Dy- .8, Gold, U.s. Gold, Telstar, Crystal Dy- Sony,
namics, 1996 1986 1896 1996 namics 1996 1996

Sport:

Rennspiel Leichtathletik Sport: FuBball | Sport: FuBball| Jump’n’Run Rennspiel
1-2 1-8 1-2 1-2 1 1-2
= 1 R K A -P R E IS 200
80 Mark 80 Mark 80 Mark 90 Mark 100 Mark 80 Mark

* % * * % * * % Kk * %
L B EME R KU NG EN

: ; Langweiliger als| MitreiBendes Cartoon-
Hektisches GRU‘CKI'QEP Flottes ACIUIDI"I- ein Job als Hupfspiel mit Karren beim
% rafikfehler- FuBball mit J. : .
Buggy-Gehupfe | " __.."\ )¢ KartenabreiBer | extravaganten lustigen
; rei: Muht Kerner als : |
auf verschiede- Buctals wnare | iklsetrl-tG s beim FC Charakteren, Herumge-
nen Planeten: Sahnicher g eee med Mering: das Euch in ai- schubse:
Chaotischer Pl gkickén bresin Fragwlrdger | ne faszinieren- SpaBig, aber
BD-Austivg miis| " OSIST | TR e Actior/Simu- | de 3D-Welt keine
herben Design- gs g lations-Mlix entfdhrt: Konkurrenz zur
: meist fade Polygon- : : : ;
Mangein. Y o —" CGantaltar mit schwacher | Kriegt keinen automobilen
B P ’ Optik. Drebhwurm! Oberklasse.

Parodius Deluxe e e L Philosoma
Konami, Electronic Arts |Electronic Arts |Electronic Arts Sony,
1895 1858 1695 1996 1985
Shoot’em-Up Beat'em-Up Sport: Golf Sport: Golf Shoot’em-Up
1-2 7l 1-4 1-4 1
50 Mark 100 Mark 70 Mark 100 Mark 70 Mark

% %k k *hk | dkkk | kkkk | Kkk

= M =R K U N G =
KIassuker'-Tip: Hiﬁggggr?uh:de Sue;éeeggﬁé Far Ver- Abwechslungs-
Konami-Oldiemania! Zwei kom- und eckige Batfeiviation: besserungen r‘eu:h_es ‘
petent umgesetzte Baller- Altare: Nt saial Kipme mul3 man Ballerspiel mit
Klassiker (Parodius 1 & 2) auf | gohjagerei im | und ohne 3D- | Schon die Lupe mehreren
| einer CD. Tolle Action & Park und auf | Ballflug, daftr zlcken: Perspektiven
L‘ Musik, witzige Cartoon- der Wiese mit | aber mit guter Ereignisloser | im Weltraum:
Charaktere. Die Vertikal- wenig spieleri- | Steuerung und Nachechiag Visle Renden-
I‘ Shooter sind meist fur wenig schen saitem Tirvian: zum edlen FMVs, aber
Geld zu haben. Lizenz-Golf. viel zu kurz.

| Feinheiten. Modus.




Manager Challenge Pro Wrestling
| GT Interactive, Funsoft, GT Interactive, i Sony, Activision, SPSs,
_ | 1996 18996 diE=l=is 1897 1996 18986
Action Sport: Fuﬂba;; Ego-Shooter Rennspiel Sport: Sport: Tennis
Wrestling 3
1-4 1 1 1-2 1-2 1-2

Pitball

Po’ed

Porsche

Power Move

Power Serve

MANILAL

80 Mark

100 Mark

80 Mark

90 Mark

100 Mark

70 Mark

*
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* k

%* %k kk
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Schludriger
Zukunfts-Sport
ohne Designer-

Ehrgeiz.
AulBerirdische

Rauhbeine

langweilen Euch

mit Fouls und
drogem
PalBspiel.

Zwar der erste
FuBball-
Manager auf
der Play-
station, aber
viele Logik- und
Grafikfehler
truben den
Spali.

Rabiater Koch
schlitzt Aliens
in seiner
Raumstations-
Kombuse auf:
Rucklige 3D0-
Umsetzung
ohne Pfiff und
Finessen.

Englische
Fahrsimulation
der Spitzen-
klasse: Der
beste Beweis,
dal3 Action und
Realismus kei-
ne Gegensatze
sein mussen.

Hochklassige
Simulation des
Show-Sports
mit vielen
Griffen und
guter Grafik:
Komplex, hart
und Mmotivie-
rend!

Polygon-Tennis
bar jeder
Finessen, daflr
mit vielen sinn-
losen Ansich-
ten. Diagnose:
Digitaler
Tennisarm im
fortgeschritte-
nem Stadium!

Primal Rage

Prime Goal
Soccer

Pro Pinball

Project X2

Psychic
Detective

Rage Racenr

Beat'em-Up

Sport: FuBBball

Flipper

Shoot’em-Up

Interactive
Movie

Time Warnenr, Namco, Empire, Team 17, Electronic Arts Namco,
1885 1995 1886 1888 19896 1996

Rennspiel

80 Mark

80 Mark

1-2

100 Mark

/'l

80 Mark

1

80 Mark

**w

,**__

o

* *

% %k

1 8. 0. 8.8 1

trotzdem.

= E=E "M /)R K U N G E N
|
AL Effektuber- 4
Dino-Keile und Schludriges aéﬂgﬁgifggtt ladener Durchdachtes B;"'?.ntes
Blutfontanen: Bitmap- Detaillier‘te.rw Horizontal- Film-Expenri- Re nc-:s prll-m't
Chaotische Gekicke: SInEEMER E!I:L Shooter, dem ment fur bmr‘r:lbagilj?s hler
Urzeit-Duelle in Fehlende s Ea Rt stk fi klassisch- Englischkun- Grafik Dd
Automaten- Optionen und L_Irl'?rl::ﬁen e durchdachtes dige: Ihr l&st E‘I'aurlfmu?
qualitét, leider | enttéuschende |~ efs i Spieldesign einen Mordfall Obti ol
ohne Stadion-Grafik |\, 4928 0 | fehit: Grafik- | per wahibarer | o SBRORS
Weipergehende sorgen fur die o EilI_JSPE'IChEH- Puristen FMV- B
Finessen. gelbe Karte. des Styling. gefallt's Zuspielung. Eatanar.




Raven Project

Rebel

Raging Skies |Raiden Project| Rapid Reload Rayman Assault @
Asmik, Ocean, Sony, Cryo, Ubisoft, Lucasarts,
189868 1885 188656 12886 19968 18896

Flug‘:'i::':sgltion Shoot’em-Up | Shoot’em-Up Action Jump’n’Run Action
1-2 1-2 1-2 1 1 1
- F =R K A - P =R 1
80 Mark 100 Mark 70 Mark 100 Mark 80 Mark 100 Mark

% %k

ek

ek

* X

* %k ok

* %k k
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Explosions-
inferno und
Raketenhagel:
Konsequent
actionbetonter
Flugeinsatz mit
Zerstorungs-
und Eskort-
Missionen.

Zwei hervorra-
gende Vertikal-
Ballereien aus
der Spielhalle:
Action und
Spannung satt,
der Schwierig-
keitsgrad ist
justierbar.

Fulminantes
Arcade-
Geballere mit
bombastischen
Explosionen
und Non-Stop-
Dauerfeuer.
MAN!AC-Fazit:
Zu kurz.

Technisch zu-
friedenstellen-
des Ballerspiel
mit flussiger

"Voxel"-Technik.

Diverse
Design-Schnit-
zer und doofe

Gegner nerven.

Ach wie nied-
lich: Grafisch
heimeliges
Hupfspiel, das
im spateren
Verlauf teuf-
lisch schwer
wird und gra-
fisch abbaut.

Pompose
Star-Wars-
Adaption: Als
Rebell fliegt,
schiel3t und
latscht Ihr
durch zwei
CDs voller
Sturmtruppen
und FMV-
Raumenr.

Return Fire

........

Reloaded Revolution X Ridge Racer
Gremlin, Capcom, Prolific, Acclaim, Namco,
1886 1996 1896 1996 18894

Shoot’'em-Up Abenteuer Action/Strategie Shoot’em-Up Rennspiel
1-2 1 1-2 1-2 1-2
= 1 )R KK A - P R E 1S
90 Mark 100 Mark 100 Mark 50 Mark 50 Mark

e

PE——

% %k ok

< UL N

Etwas traéages
Ballerspiel mit
Metzger-
Effekten und
gelegentlichen
Puzzle-Elemen-
ten: Wenig
Verbesserunen
zum Vor-
gangernr.

Ein verlassenes
Gemauer birgt
ein furchtbares
Geheimnis:
Prima Puzzles
und schockie-
rende Effekte
um Gen-
Versuche.

*

S i3

Musik-Tip:
Klassische Musik, klassische
Action mit strategischer Note:

Mit Panzer,

Jeep und

Sturmgeschutz rennt |hr
gegen schwerbewachte
Festungen an, wahrend Eure
larmgeplagten Nachbarn ver-
zweifelt an die Wande klopfen.

Trash im
wahrsten
Sinne des
Wortes:
Extrem mullhal-
tiger Game-
Gun-Shooter
mit peinlicher
Pixel-Grafik.

Absoluter Kult-
Klassiker, der
seit seinem
Erscheinen
kaum an Reiz
eingebul3t hat
und mit
Techno-Sound
motiviert.
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Ridge Racer Rise 2:

Road Rage Road Rash Robo Pit

Revolution Riot Resurrection
= Namco, Psygnosis, Acclaim, Konami, Electronic Arts Kokopeli,
1926 1897 1996 1997 188956 1988
Rennspiel Action Beat’'em-Up Rennspiel Rennspiel Beat’em-Up
1-2 1-4 1-2 1 1 1-2
100 Mark 100 Mark 50 Mark 100 Mark 80 Mark 90 Mark

*okkkk| Kkk | x k| Kkk | kK

=2 E=E 1M =R N G E N
Zweiter Teil s Technisch und Hektische s
des "Ridge FPDfES.S'Dtne” VEF’.:kgkates spielerisch mie-| Zweirad-Jagd RMEB'QE
Racer"-Kults: b mel i 7 S ses Gleiter- gegen schla- SN
Dank Rabiat-Ballspiel | Pruagelspiel, in e srde Bilken- Pragelei mit
mit Polygon- vielerlei Hin- g schludriger

Ruckspiegel
spielerisch

Zukunft: Bar Kumpels und

Gladiatoren. sicht katastro- jeder Starken, | Highway-Cops.

Leider truben phal: Trash-

Polygon-0Optik
und 29 anwahl-

gehaltvoller. kleinere Fans muiussen's nur fae Ambiente- baren Stahl-
Achtung, ver- : i : anspruchslose gerechte s \
i ; Design-Mangel | auf jeden Fall Kampen sowie
andertes Drift- dory Eindnisie Haben Fans des Hardrock- B pa e

Verhalten! ) g Automaten. Songs. ® )

Bmpr-ax- Samurai N s Shockwave
Robotron X sreine Tennis Shodown Sentient Shellshock Banniile ‘
Williams, Codemasters, Sony, Psygnosis, Eidos, Electronic Arts
18986 19868 1997 18997 18896 1985

Shoot’em-Up | Sport: Tennis Beat'em-Up Abenteuer Shoot’em-Up Shoot’'em-Up

1 ’ 1-2 1-8 1 q 1

- 1 =R K A - P =R s

100 Mark 100 Mark 90 Mark 100 Mark 80 Mark ’ 90 Mark

k| Kkkk | kkk | KRk | kkk | kokk

Stark . Technisch ent- Innovatives Panzerschlach- :
ruckelnde Pollsagﬂl-l'lg'zinis tauschende Raumstation- ten im Hip- Tig:gfﬁgﬁgg‘:'
Polygon-Neu- rni?ﬁntelli i Sony-Variante | Abenteuer, bei | Hop-Ambiente: 3D0-
| auflage des priiing L n%r‘n der schwach- dem das Coole Rapper || - .
Williams-0Oldies: P anne-gnder‘nl sten "Samurai’-| Konzept nicht retten durch viel EMV: %L’:st
| Roboter-Baller- Sp ot Episode. aufgeht: Mérser-Feuer | 0 "0l =0
| ei in Uber 100 P Ladepausen Langeweile den Frieden. SR "
: und gelegent- 7 bt und schief3t
psychedeli- licherm EMV- und Zoom- trotz selbstan-| Fragwlrdige b T e e
schen Ruckler dig agierendenr Moral, tech- |P

Beiwerk.

Abschnitten. nerven. Bewohner. nisch OK. de Aliens ab.

s = |




Sim City
2000

Skeleton
Warriors

Slamscape

Smash Court
Tennis

Soviet Strike

Maxis, Playmates, Crystal Dy- Viacom, Namco, Electronic Arts
1896 19868 namics, 19885 19896 1996 128968

——— e A R O e R R} O} O} R R SN —n—m—m————m——————————————m_—m—m——,

Wirtschafts- . 2 : .
E:im?..:-l-.a:.'iu: Action Bassl:l'(zgt‘:‘élall Action Sport: Tennis | Shoot’em-Up
1 1 1-2 1 1-4 1
= 1 R KK A -P R E IS 000
100 Mark 80 Mark 80 Mark 100 Mark 100 Mark 100 Mark

kK

seded

*okok

*
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i Superkomplexe . . . Ultraschwerer
- § T Solides Bitmap-Dunks Trashiger '
St‘adte'amu Schwertge- in der zoomen-| Versuch, sin St_:hmgckes dezent PUCKE.'IH'
lation, in der 3 : : Vierspieler- der Isometrik-
: metzel gegen den Arena: Actionspiel zu : :
virtuelle Bau- die Skel Di B i Spektakel mit Flug mit
herren v ooy 9 g ‘" abwechslungs- | Unmengen von
wochenlang Bande aus dem Basketball- Hoffnungslos | e athrmosphéri-
aufgehen. Friedhofsvier- Spiel glanzt mieses 30- S asher ENV-

| Spielerisch
ungeschlagen,
technisch
peinlich.

tel: Bombast-
Sound, aber
Abwechslungs-
Malus.

mit flottem
Scrolling und
Action-
Schwerpunkt.

Gedlse mit
nervigen
Geschicklich-
keits-Einlagen.

Courts: Nette
Gags heben die
Stimmung.

Clips: Gute
Unterhaltung
fur Spiele-
Profis.

Soul Blade .

Speedster

Sport:
Basketball

Action/
Strategie

Rennspiel

Space Jam Space Hulk Spider
Namco, Acclaim, Electronic Arts Psygnosis, BMG Inter-
1997 18996 1996 1897

active, 1897/

Jump’n’Run

1-2

100 Mark

90 Mark

1-2

100 Mark

100 Mark

=

* *k

* %

Sk
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Uberragender

Prugel-Tip:
Effektgespicktes
Schwertspektakel mit

audiovisueller

Gestaltung. Vor allem das ein-

pragsame Schlagsysterm macht

Anfangern sofort Spal, Profis
experimentierean mit
alternativen Waffen.

Lizenziertes
Filmspiel: "NBA
Jam"-Clone mit

fulligen Mon-
stars und witzi-

gen Warner-
Toons:
Spielerisch viel
©zu simpel
gestrickt.

Taktisch ange-
hauchte Mech-
Gefechte ge-
gen blutrunsti-
ge "Gene-
stealer"-Mon-
ster: Tech-
nisch mafig,
spierisch gut.

Blech-
Gedrangel mit
Zeitlimit aus
der Vogel-
perspektive:
Spielerisch
ddurftig, gra-
fisch weitge-
hend gelungen.

Gehaltvolles
Knobel-Ge-
hupfe mit

haariger
Spinnen-
Mutation:
Ruhiger, aber
fordernder

Spielablauf,

nette 30-
Effekte.
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Spot goes to | Stadt der ver-| Star Fighter . . Starblade
Hollywood lorenen Kinder 3000 Star Gladiator Starwinder Alpha
Virgin, Psygnosis, Telstar, Capcom, Mindscape, Namco,
1886 1897 18996 1996 1896 1995
Jump’n’Run Abenteuer Shoot’em-Up Beat’em-Up Rennspiel Shoot’'em-Up
1 1 1 1-2 1 1
100 Mark 100 Mark 80 Mark 80 Mark 100 Mark 60 Mark

* % X * % * % % %k * % * %
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Aufwendig Langatmiges Langsames Grafisch bom- | Schnelles, fru- Ip‘g‘fi;igglxt
inszenierte Ratselspiel Disenjager- bastisches strierendes : |
Isometrik-dagd nach Film- spektakel: Geprugel im Gleiterrennen il gGeiuPEener-
durch die vorlage: Steu- Vernichtet 3D-Raum: im Weltraum, Pacl?e:ﬂae
Filmgeschichte: | ert Eure trage | Konvois, sam- | Extravagante durch Laser- i Eesavciaile i
Technisch inno-| Heldin durch melt Dia- Kreaturen und Raketen- Pty
vationsarm, vorberechnete manten und Uben blitzende Extrawaffen ireel. loid
aber mit guter Duster- dockt mit dem Combo- geringflgig gl'lf_! e“. de e}:
Steuerung. Szenarios. Mutterschiff. Fatalities. aufgepeppt. e gr:-spieLIJ;C 2

Harbinger Straet Fighter‘ Alpha Str'zal;hl:.igehbar St;"l::tl\ﬁéaf?: | Street Racer
Mindscape, Capcom, Capcom, Acclaim, Ubisoft,
1996 19895 1996 189895 1898
Action Beat’em-Up Beat’em-Up Beat’em-Up Rennspiel

| 1-2 1-2 12 1-8

80 Mark 80 Mark 100 Mark 50 Mark 100 Mark

| * X % %k &k % %k kK * L. 8. 8.8 ¢

Konzeptloses, Preis-Tip: Spielerisch kei- Digi-Jean- Humoristische
blutiges Baller- | Ryu, Ken & Co auch auf 32- _ne grof3en Claude im Prageleinlagen
Abenteuer in Bit: Bewahrt anspruchsvolles Anderungen. Nahkampf: und extrem
der alienver- Duell-Gepriigel, allerdings vor Bessere Grafisch und | schnelle Grafik
| seuchten tristen Hintergrinden. Wer Hintergrinde, | spielerisch mit | beim Cartoon-
GroBstadt. nicht die aktuellste Grafik allerdings wie Abstand das Grandprix:
Trotz FMV- braucht, bekommt mit dem der Vorgangenr schwéachste Spal3 und
Bonus reichlich | guanstigen "Alpha” ein motivie- mit langen "Street Spannung far
ode. rendes Elite-Prigelspiel. Ladezeiten. Fighter”. die Party.




Striker ‘96

- Super Pang Super Puzzle Supersonic
Suikoden Collection Fighter 2 T. Racers ki
Warner Inter- Konami, Capcom, Capcom, Mindscape, Namco,
active, 1996 1996 1997 1996 18896 1885
ickli |
Sport: FuBball Rollenspiel Gasc':l:i:tkhch- Denkspiel Rennspiel Beat’em-Up |
1-4 1-2 1-2 1-2 1-2
- i = < A - P =
| 70 Mark 100 Mark 100 Mark 100 Mark 80 Mark 50 Mark
|

1. 8. 8.8 ¢

* k&

1 8. 8.8 ¢

Gradliniges

Reizvoll kan-

-

ohne grolBe

Steuerungs-

finessen und
Lizenzen.

doch zu
chaotisch.

Action-Gebolze struiertes

Rollenspiel, lei-
der nur im
schmucklosen
16-Bit-Look
dargeboten.
Die Story
konnte besser

Technisch flus-
sig inszenienrt,

Leveldesign.

motivierend.

Akkurate Ausgefeiltes LUSEE:FI}AH':"
Umsetzungen | Knobelspiel in PoNaEH-
der drei "Tetris"-Manier F’ar‘ggurs
Blasen-Platzer- mit den "Street : :
Automaten: Fighter'-Helden FPEFNa'izzzﬁde
Simples als Tuftel- ; ,.
L Machines"-
Konzept, Experten: Adsrlichicaibei
fesselndes Witzig und :

zwel Spieler!

leider nur fur

Eine Legende
wird geboren:
Noch nicht
ganz ausge-
reift, jedoch
mit unbestrit-
tenen Quali-
taten und
enorm gunstig!

Beat’'em-Up

Shoot’em-Up

Sport:
Bowling

Tekken 2 Tempest X3 Ten Pin Alley | Theme Park | 'hundgrhawk
I\-iar—hc&), Ir:ter';gxlay. | E.Iﬂectrﬂcnic. Arts Bullfrog, Eidos,
1898 1886 1997

1885

Simulation

1886

Shoot’em-Up

100 Mark

100 Mark

70 Mark

80 Mark

*He K K

|

Beat'em-Up-
Action der
Spitzenklasse:
Schnelle und
komplexe
Schlagmano-
ver, tolle

realem Trubel | der, rostende uitga;;éi?‘fgn
Sound- und Grafikeffekten. nur popelige | Karussells und sprengen
Grafik und Highscore-Jager schlagen zu. Polygon- pobelnde e '-
. Missionsdesign
Musik. Werfer. Rocker. arvEe Sda

* kK

= E IV E =R K U N G =

* %

* %k k

* *k

Remake-Tip:
So wird's gemacht: Im
Gegensatz zu "Robotron X" ei-
ne gelungene Neuauflage eines
Oldies. Enorm schnelle 30-
Balleraction mit fulminanten

Hampeliges
Hardcore-

Bowling, nur
fur fuBkranke
Fans: Statt

Gelungene
Abwechslung
als Freizeit-
park-Managernr:
Maulende Kin-

Action total:

Mit Dauerfeuer

feindliche
Panzer-
stellungen




Tilt!

Time
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Tomb Raider

CEhrsniin Titan Wars Taobal No. 1
Virgin, Electronic Arts Crystal Dy: ----- B Sqguaresoft, Eidos,
1896 12498 namics, 1996 1286 1996

Flipper

Abenteuer

Shoot’em-Up

Beat’em-Up

Abenteuer

100 Mark

100 Mark

50 Mark

90 Mark

 kkk

* %

*

1. 8. 8. 8.8 ¢

*AAKK

Gelungener
Flipper-Sixpack
mit deutlichen

akustischen

Schwachen.
20- bzw. 3D-
Wechsel jedenr-

zeit moglich.

Leicht trager
Zeitentrip mit
viel Abwechs-
lung: Ver-
prugelt Tiger
im Neandertal
und bewahrt
Euch im 2.
Weltkrieg.

Technisch
schwach-
brustiger 30D-

Shooter: Knallt
phlegmatische

Raumer-
Formationen
ab und kurvt

durch Polygon-

Felstaler.

Erlesene
Prigelaction im
Interlace-
Modus:
Anspruchsvolle
Spezialmanover
von Gouraud-
Kampen, als
Bonus ein
Simpel-

Rollenspiel.

Katakomben-Expedition der

Bewegungsfreiheit und knifflige
Ratsel: FUhrt Archaologin Lara
durch mystische Echtzeit-
Gemauer. Schon jetzt ein

Abenteuer-Tip:

Spitzenklasse. Volle

Klassiker.

50 Mark

Top Gun: Total Eclipse at.al Total : =
Fire at Will Turbo NBA ‘96 NBA ‘97 FO e b
Mlicroprose, Crystal Dy- Sony, Sony, GT Interactive, Ocean,
1996 namics, 1985 1996 1897 1997 19968
Sport: Sport: Geschick- .
] o ’ -
Shoot’em-Up | Shoot’em-Up | gogketball | Basketball lichkeit Flipper
1 1 1-8 1-8 1-2 1-2
2= 1= e A -PFP PR E 1S 000
100 Mark 70 Mark 90 Mark 100 Mark 80 Mark

* k

* &

1. 8. 8.8

1. 8. 8. 8¢

* Kk * k Kk

Jagdflieger-
Balleraction
mit filmahnli-
chem Video-
Ambiente ohne
Pfiff.

3D-Fliegereien
mit ruckliger
Polygongrafik
und stim-
mungsvollem
Alien-FMV.

Dunking aus
England mit
(fur Freaks)

etwas zu knap-

pem Statistik-
Teil.

konsequenten
Verbesser-
ungen: Mehnr
Daten, detail-
reichere und
intelligentere
Spieler.

B E IV E =R KK U N G E N
Penible ; . .
Leicht Wenig verbes- Grafisch Weiterent- Iréz?svastévsir;ﬂl(\jﬂlix Eli ?aallil:]?tett
uberdurch- serte 3D0O- exzellentes wicklung des nd Tciftelei ID_C:; C'lt. :
schnittliche Umsetzung: Simulations- Sony-Hits mit i AT KRaR= Ry o Gi=stn

leider nicht
Ubermal3ig
motivierend.

Fdr Video- und 30-
Handwerker Ansichten so-
mit Hammenr- wie peppigem

Faible. Sound.

Mode-
Features, ein-
stellbaren 20-




Twisted

Twisted

Tunnel B1 Metal Metal 2 Vandal Hearts |Victory Boxing Viewpoint
Neon, Sony, Sony, Konami, JVC, Electronic Arts
1996 1895 1896 1996 1996 1895

Action Action Action Strategie Sport: Boxen | Shoot’em-Up
1 1-2 1-2 1 1-2 1
- I IR < A - P =R (R —
100 Mark B850 Mark S0 Mark

%k Kk

* k

* %k

% %k ok

* %k &

* %
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Leuchtfeuer: nga:;:‘:’;cgf Willkommen |Ansprechendes| Komplizierte, | Enttduschende
Ballerintensive o ol zum Crash- Taktik-Gefecht | grafisch gute Version des

Schacht-Jagd. i Inferno, zweite mit zweck- Box-Simu- berdhmten

Grafisch und
akustisch be-
eindruckend
prasentiert,
spielerisch
solide.

Rucklige, spie-
lerisch unaus-
gegorene
Extrem-
Autohatz mit
Minen und
Raketen.

Runde:
Leichtere
Steuerung,
mehr Gags und
nur marginal
weniger Fehler.

maliger Iso-
Grafik und
fulminanten
Specials: Ein
Genre-
Highlight.

lation, die
durch takti-
sche Finessen
Langzeit-
Charme
entwickelt.

Isometrik-
Ballerspiels:
Standige Lade-
zeiten, unfairer
Schwierig-
keitsgrad.

. ' Williams
Virtual Golf Virtual Pool Warhammer Warhawk Whizz Aveade’s Mite
Eidos, Acclaim, Mindscape, Sony, Konami, Williams,
1996 1896 1996 1885 1897 1996

Rl SR T W s e R e R R R

Sport: Golf Sport: Billard Strategie Flug‘;?rﬂggtinn Jump’n’Run Action
1-4 1 1 { 1 1-2
- I =R < A - P R [ —
100 Mark 100 Mark 100 Mark 50 Mark 100 Mark 70 Mark

%k

% %k

* X

* k&

* %
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Gradliniges
Action-Golf mit
einfacher, aber

durchdachter
Steuerung und
vier anspruchs-
vollen Kursen.
Ideal fur
Anfanger!

Altbackene
Pool-Simulation
(Umsetzung ei-
nes PC-Spiels)

mit wenig

Atmoshare,
aber ausgereif-
ter Steuerung.

Uberladene,
unubersicht-
liche Schlach-
tensimulation
im fantasie-
vollen "War-
hammenr"-
Universum.
Fur Fans.

Uberbordende
Action: Mit
dem Fantasy-
Bomber durch
Canyons und
Riesenschiffe,
doch B-Movie-
Filmschnipsel
nerven.

Isometrik-
Hopferei eines
zauberhaften
Karnickels: Far

jungere
Konsolen-Fans
interessant,
Profis halten
Abstand.

Liebevolle
Sammlung von
kultigen
Arcade-Alcer-
tumern: Spielt
u.a. "Robotron:
2084" und
"Joust" per
Emulator!
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Wing AT " World Cup WWF In your
Commander 3 Wlpeout Wipsout 2087 Golf House
Electronic Arts Psygnosis, Psygnosis, UsS Gold, Acclaim,

1996 1895 19896 1996 1897

Action

Rennspiel

Sport: Golf

Sport:
Wrestling

100 Mark

1-2

100 Mark

'l

650 Mark

1-2

100 Mark

_—-—_—,——

* kK

1. 8. 8.8, 8¢

* X

* %k

Etwas schlam-
pige Um-
setzung eines
epischen PC-
Weltraum-
dramas: Auf
vier CDs aus-
geliefert, her-
vorragende
FMV-Qualitat.

Preis-Tip:
Kultiger Gleiter-Krieg, der mit
Uberlegener Technik den
Playstation-Ruf als 30-
Monster festigte. Auch im
Angesicht des Nachfolgers
Uberzeugt Teil 1 mit rasanter
Renn-Action und spritziger
Musik.,

Grafisch durch
Licht-Effekte
noch starker,

spielerisch dem

Vorgangenr
ebenblurtig:

Das Sci-Fi-Kult-
Gerase in der

zweiten Runde.

WWF
Wrestlemania

Gar graflich
prasentiertes
Schmalspur-
Golf mit nur
einem (!) Kurs:
Nur im
Sonderangebot
eine Uberle-
gung wert.

Bis auf neue
Charaktere
und (leicht
deplazierte)

Optiken dem

"Wrestle-
mania”-
Vorganger
sehr ahnlich:
Rabiate Prlgel-
Attacken.

X-Com

X-Com 2

Zero Divide

Acclaim,
1885

Sport:
Wrestling

Microprose,
1996

Strategie

Microprose,
1986

Strategie

Zoom,
18985

Beat’em-Up

1-2

50 Mark

/I

100 Mark

1

100 Mark

1-2

50 Mark

!

* kK

%k ok

1. 8. 8.8

* %

Party-Tip:
Multiplayer-Spektakel der
Superlative: Rabiate Rambo-
Raupen killen ihre Feinde mit
Ninja-Seil und Schafbombe!
Freie Teamnamenwah! und in-
formale BUndnisse sorgen fur
den Ausnahmezustand,

Zehn Hiebe far
den Gurtel:
Technisch et-
was abge-
speckte
Automaten-
umsetzung,
Action und
Combos total.

Als Abwehr-
Vorsitzendenr
plant Ihr
Gegenmal3-
nahmen nach
einer Alien-
Landung und
untersucht iso-
metrische
Fundorte.

Mehr
Verteidigungs-
Strategie:
Diesmal greifen
Unterwasser-
Rdpel an und
drohen mit der
Flosse:
Forscht und
kampft!

Grafisch ein-

fallsreiches und

meist fehler-
freies, dafur
spielerisch
durchschnitt-
liches Polygon-
Gekloppe mit
Rustungs-
Extra.
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Spielst Du mit der Playstation

oder sie mit Dir?

Andere Spielekonsolen kommen in den Schrank. Die
Sony PlayStation kommt dberallhin:
| 24-Kanal-Stereo-Sound fiur die Ohren, 3D in Echtzeit

fur die Augen und (was sonst) CD-ROM-Technologie fur den Raum dahinter.
Und dann erst die 200 Spiele, die dir das

03000 Adrenalin In jede Zelle deines Korpers pumpen!
00 Hier hast Du mehr Moglichkeiten, als irgendwo anders. in Ini

t Welten einzutauchen. (Aber auch, heillos unterzugehen...)
@ﬁ@ﬁ@mausawuem?????:;ﬁ;

0 yivdadodnd--odrotodaéshdvbd-Sele BT 5

33309530.0 £ EEQ

£523838 3800 a0 00 s

ikt

Dﬂ.;.;:bnﬂl ! : EEWEFFDE

.:aﬁtu‘.i10i3‘|"l"’¢;+1!1c

Jetzt fur
unglaubliche

299,-

*unverbindliche Preisempfehlung

200 Spiele 3D in Echtzeil
CD-ROM-

I ’ Technologie ‘.‘ |
t'’s not a game Ay @

P E MBI EIP R RO DO D06 B o a———

PlayStation



SAG DIE

.. und schick' sie an:

CYBERMEDIA \ferlags GmbH + Stichwort: Umfrage

Wallbergstrafie 10 - 86415 Mering

(‘Wir wollen Eure Meinung: Wenn Ihr die folgenden fragen beant- i
wortet, gestaltet Ihr den zukiinftigen HEftiﬂhalt nicht nur @KEtiv mit, Ihr habt auch
die Chance, einen schnuckligen Preis zu gewinnen: In
Zusammenarbeit Mit Sega verlosen wir einen 9@LUIN mit 2 erstklassigen
Spielen. Wenn ihr mitmachen wallt, MIISSen Eure (ausreichend frankierten)

Antwortbriefe bis .. 20. Juli in der Redaktion eintreffen.

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.

2 J/

4. Wie hat Dir diese MANIAL
ingesamt gefallen?

1. Welche Konsole besitzt Ou?

J Sony Playstation J Super

N Sega Saturn J Gut

J Nintendo 64 D Ganz nett
J  16-Bit-Konsole(n] d manig

J  Kiassiker (VLS bis NES]

Sega S aturn
Control Pad

2. Welche Konsole willst Du
Dir als nachstes kaufen?

Sony Playstation
Sega Saturn

OO0 0

Nintendo B4 e | '8 ' g

300 M2 Haupt.geullnn
3. Wie haben DOir die folgenden Rubriken
gefallen?
43000 ritelseite L 0aad
400004 Edioral Qaaad
d Q3 inhaltsverzeichnis 4aaaa
aa4adaad News: Populous 3 44a4aad
Jd U0 U News: Fantastic Four N 1
JUJdUU News Rapid Racer 4aaaa
dO 00 News: warcraft 2 aaQag
dUJ U0 News: Extreme & aaQag
DDDDD News: Goemon b4 DDDDD
Q4040 news Agent Armstrong O 0oEE

5. Welches der folgenden
Hightech-Gerate ist in Deinem
Haushalt vorhanden bzw. wird
demnachst angeschafft?

Dolby Surround
16:8 Fernseher
Spulmaschine
OVO-Player
Laserdisc-Player
Videorekorder
PC

ooooood

B. Wie bist Du auf MAN!AC
aufmerksam geworden?

d Auslage am Kiosk

J Werbung bzw.
Erwahnung in anderem
Magazin oder Buch
Empfehlung durch
Freunde

d Internet [M@NIAC online]

Aktuelle News [Schnipsel]
Jobs mit Zukunft
Import-Tests [Overseas)
Spieletests
Playstation-Special
8-Bit-Replay

Leserbriefe [Mail]
Kleinanzeigen

Tips & Tricks [Last Resort])
Vorschau & Co.




7. Welche anderen
Spielemagazine liest Du
regelmafig?

(I I ) ) )y )y ) -j -

auslandische Magazine
PL-5pielemagazine
Mega Fun

Fun Beneration

Video Games

Fun Vision

Total

Next Level

Nintendo Club Magazin
Playstation Magazin
Sega Magazin

N-Zone

64 Power

8. Welche anderen
Zeitschriften liest Ou
regelmaBig?

COC000000

Jugend (z.B. Bravo)
Kino (z.B. Cinema)
Lifestyle [z.B. Max]

Comics [z.B. Micky Mouse]

Musik [z.B. Roling Stone]
TV [z.B. TV Spielfilm]
Techno (z.B. Raveline]
McDonalds Kino News

0. Wie stark interessieren
Oich folgende Rubriken bzw.
Themen?

Poster
Messeberichte
Wettbewerbe
Interviews
Oldie-Konsolen
MANIAC-Personality
PC-Spiele
Spielautomaten

OOo0o0000o0ot
COOo000000o?
OO000000s

10. Welche Hobbies hast Du
auBer Videospiele?

O O0o0o00

Musik

Fernsehen
Computer
Kino-/Videofilme
Live-Musik, Raves,
Konzerte, Discos
Sport

1. Welche Spielgenres gefal-
len Oir am besten?

o000

Abenteuer
Action
Beat'em-Up
Oenkspiele
Jump'n'Run
Rennspiele
Sportspiele
Strategie

i2. Helfen Dir die Anzeigen in
der MAN!AC bei der
Kaufentscheidung?

d
Jd
d

Immer
Meistens
Selten

Persinliche Angaben
Alter

13. Wo kaufst Du normaler-
weise Deine Videospiele?

Jd Kaufhaus
d Videospielefachgeschaft
d vVersand

14. Hast Du oder ein
Familienmitglied Zugang zum
Internet?

D Ja D Nein

15. Wieviele Spiele kaufst Ou
im Jahr?

16. Wieviel Geld gibst Ou im
Monat fiir Dein Hobby
"Videospiele" aus?

J 10 bis 30 Mark
30 bis 100 Mark
100 bis 300 Mark
J  uber 300 Mark

17. Wieviel Personen (Dich
eingeschiossen) lesen dieses
Exemplar der MAN!AC?

Personen

Geschlecht

Anschrift: (ur interessant, wenn Du an der Verlosung teilnehmen willst]

Name

Vorname

Strafle

Postleitzahl

Wohnort

Ich bin damit einverstanden, daf die hier gemachten Angaben elektronisch verarbeitet werden.

Datum/Unterschrift:




CD-ROM

PCi

|

PlayStation

i

http://www.acme.netcologne.de

< | PlayStation | |PlayStation
NINTENDOBA. .o Ly s 299,-  PlayStation (PSX).....oiciviiiiiinnn299,-  Micromachings V3.......oooivvieeniinens 99,90
Controlleré4 (bunt).............. 59,90, = IPSXFTEKKEI i visiasseisiinivsvervrinss 345,- Monster TUCK. ...t 99.90
Lenkrad64(Mad Catz)........ 169,90 PSX+Ridge RACEl......oinnn345,- NBA Hangtime.......oviiiiiin 89.90
Confroller Pak (bunt)............ 2990 Confoller: (BNt i i 49,90 NBA Jam Extreme................. 89,90
Controller Pak TK....ooovmini: 44,90 Contoller. . (SONY)......vrieiiimmiinnis 4490 INBA VB D7 o v b 89,90
BOCIOTeT w . tris v o s e 59,90 Controller Alps.... ..89.90 NHL Hockey "97.....conmn 89,90
1o S B e e R e 119,90 Andalog/digital Controller[Sony] 59,90 NHLFACe Off 97, ..cvicviieviiieeoinnnins 89.90
Eifellde vt 129,90 Memory Card (bunt)....ccoeieinns 39,201 /OVEIBIOOCL, . v it srsstanenthsrsom e 99,90
Int, Super Star Soccer.......... 149,90 Memory Card (24MEG)............. 109,90 Pandermonium........cviveeiiriioinninn 89,90
Mara b4 s i s 99.90 Namco Fighting Stick............. 109,90 Porsche Challenge........couii.. 79,90
Mario: Karb4. .. ... v 129,90 RGB-Scaf-Kabel. i, 5 wa:ab29:98 'Rage Racer. . iiian il 99,90
PllotWings 64.......cooviiiiiniin 119,90 Laserpointer-Gun...... .o 1 2 D ROV EIOSS. 7 v i v ssrens 82,90
il (e S ARe s WO 139,90 lenkrad (Mad Cafz)i..ciie.. 149,90 Rebel Assault Il (2 DISC)......ccuevie. 109,90
il e st AT e el i A 139,90 Umbauchip (JP&US).iiviiviienin 39,20 Samurai SROTOWN...iivierrveiiinnnens 84,90
Wave Race 64...................99,90  Multinorm-Umbau..........c........ B O el e 89,90
/(:og[ouer Pak. @ i 2..... 3tick.59,80) /Memo_wc;ord..sf;-zr-_z..._._.... Mol 79,30 g\?ﬁé?fac:g'ijx}*é};f.'.'.'.'.'f.'f:'f.'. '''''''''''''''''''''''' i
'Lgfg [ %, ' % T 6 AR N O R 99,90

Ca
y ' @’ ,ER i SUKBHOR. .tk i d 99,90
ab sofort liefemn wir allé N64-Hard/Soft: ab sofortliefen wirGlie P super Star Soccer Deluxe........... 89,90
warebestellungen mit 12 akiuellen Soft- warebestellungen mit 20 aktuellenSoft- | TENKG. v 99.90
ware-Stickern  flr Dein Controller- ware-Stickern flr Deine Memory- TOIALNBAS O e g 84,90
\Pok aus - naflrich kostenlos ID \cord aus - natlrich kostenlos ly hio ale a |l =] LIRS S S i R 99,90
NERAI s e e e e 99,90
Agent Ammsiiong:. i Misiime 0590 SMtuaPooka s v sl i e 89,90
.MQrChQndBe BIOKEN  HEIX..v oo 99,90 WAICAM lh....vvrorivesiionsisssiins 99,90
CAMAGe  HEaM i i 89,907 WICE: A5 [LIS) vuws o raevie sasinsirsins 119,90
e R e S s R, City of the lost Children...............99,90 Wing Commander V........c.ocine. 99,90
Foall B oSy VIl i e thversnnss 29,90 Command&COoNQUET.........cviere, 89,90 i, f

VI A i K 29.90 Crow: City of ANGels.........covvrenen. <t Plays tatl n

0% e R R S s le (e o i i | P e e e e e PiayStation
Sl B s anhian Zooas BlsSewoa il e i e (B0 g1 576 | R AR S el 49,90
[ R e e A oo 29,20 DHOGORREEI b iid i s ot Allen Trlogy........... B A Tk 49,90
TOTID ROKIOE vt asaivesivesid aiiips 29.90 DUNgeon KBePer........ciiii it Battle Arena Toshinden.................49,90
U] o s A 3 Loiels L 2 oo o] s S T e o Cool BOarders (JD).....ivuiimemensiinnns 49,90
Model-Kifs.(zB. FF VIlJ....oocvioriiniien, 34,90 Fifa SOCCEr "97..vccvvviieiminaiieiieinns Destruction Dery.........ccoeveririnanns 49,90
[R5 R AR e o e ) ol BT 1 Ol s e st RS Dragen Ball Z4p) i s 49,90
TEKKEN Il 'The Family! DIN Al......... 25,00 Infemational Super Star Soccer.....,.89,90 Need For Speed.........i.viviieiiiinenns 49,90
Sounatiacks i iaslia ab 24,90 IndependenceDay........... (@,¥/=] 10076 s ||| o) WERIRRENBI T Bt 49,90
Final Fantasy Ml ACD'S....ci D0 KNG O HERIBIS 5 e v i ibies wsimaaanos RidGe=RECEr. i e s 49,90
Soul Edge(Single-CD)....ccvvvvvvias A0S KRGS Relel Zic i S ROBIERESRLE Tt i 49,90
Special Move VIAEOS. ... Lost Vikings Il... WD ORI s i o 49,90
ﬂekken Il.Soul Edge-NTSC)............ 59,90 Legczcy of K0|n Tk i o e s B vt 49,90

T

3 Appleea?ed ............ 39,90
Amitage l..........39,90
‘Battle Angle. Ni‘ro
Bubbleg

'

LllyC Al .

AuA

g Finanzierung

Die SpielspaB-Finanzierung
PlayStation mit 4 Spielen........ ab 24,00
Nintendoé4 mit 2 Spielen........ ab 24,00

...einnfach anrufen

Infos & Preislistenauch per FaxPolling (Fax holen). Habt Ihr ein Faxgerit mit Pollingfunktion, einfachunsere
Faxnummer wdhlen - wenn sich unser Computer meldet, Abruf- und dann Starttaste driicken!

Alle Artikel werden grundsétzlich per NN zzgl.

DM 300,-

DM 9,90 Versandkosten versandt.
(ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den

Ab einem Bestellwert von

entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen!
Druckfehler,IrrtimerundPreisdnderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaftungfirinkompatibilitdtibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
repariert oder ersetzt. Esgeltenunsere AGB.

\]'E_,
Y

2 | TUALRAT=Y3,

it Japan

Ace Combat2.(Flight-Sim).......119,90
Alundra (Action-RPG)............. 92,90
Atelier Marie (RPG).........ciiie0... 109,90
Bounty Sword First (RPG)............ 119,90
Bushido Blade (Fighting).........119,90
Clock Tower Il [RPG).................. 129,90
DAk HURTBE S, i oissinnsns 129,90
Defeat Lightning (Race).......... 119,90

DEKA4 Tough the Truck (Race)...129,90
Die Katze v. Schrodinger (RPG)129,20

Dracula X (Castlevanial).........119,90
Feda2 [RPG). et 119,90
Final Fantasy IV (RPG)...cciviiiiins 99,90
Final Fantasy VIl (RPG)............ 139,90
Final Fantasy Tactics (RPG)....119,90
EELIRE S e MR S ORI S 99,90
1.9, (Tuftelspiel).....coicveriinin 99,90
FOCEPRAROPRO: o by 92,90
Pl REG) N o o 129,90

Poiters Point (Action Adventure).119,20

Reciproheat (Flightrace)...........119,90
Dife) g (s [ Rl S SN R 129,90
RURZABOUE T vt bt s 119,90
Sangoku Musou (Fighting)......119,90
Sold Out (Band-Sim).........cciveen 119,90
SoUlE Edga il aaa 109,90
Stressless Lesson (Puzzig)............ 109,90
Time Crises+Gun (Ego-Shooter). 159,90
ToRRIZIFCRINGY e renipars i 109,90

Gl MAX Driff Master(Racing).119,90
Quon’rum Gaied- [Adven‘rure] 119,90

Zilpicher Str. 17

D -50674 Koéin
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht

Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 3 GroRbild-Leinwanden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Internet-Terminals
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MEMORY CARD 1 MEG
MEMORY CARD 5 MEG
ANTENNENKABEL

cybermedia o2

SONDERAKTION
SATURN-Gerdte liefern

wir porfofrei

THEO-KRANZ-VERSAND-
SEGA-FINANZIERUNG

BEISPIEL
SEGA SATURN TOMB RAIDER PACK,
INKL. TOMB RAIDER
+ 3 DEMO CDs
GRUNDPREIS: DM 359,-

DM 31,63

PRO MONAT*

TEILZAHLUNGSPREIS: 379,61 DM
EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%
*LAUFZEIT 12 MONATE, VORBE-
HALTLICH VOLUAHRIGKEIT, VER-
DIENSTNACHWEIS UND BONITATS-
PRUFUNG DER FINANZIERENDEN
BANK. ES KONNEN AUCH ANDERE
SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN.
DER MINDESTBESTELLWERT BEI FINAN-
ZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-.

'ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER  54,- MANIC KARTS
4-4-2 FUSSBALL (JUNI} 69 - A SUPER
ACTUA SOCCER CLUB ED. (Jul) 89,

ACTUA TENNIS (JULI) 89,-
ADIDAS POWER SOCCER 79~ MR. BONES

A G2 1"]’]‘ 9 SMBER “"Wﬂh—
m 1 JAHR GARANTIE, RGB- KABEL 6 smmn ADAPTER
CONTROL PAD, BATTERIE, SEGA BUG TOO!
TIPS&TRICKS sucu DEMO-CDs COMMAND & CONQUER
BEGA SATURN TOMB RAIDER SET.259, CROW CITY OF ANGELS
\ 3 RAIDER CRYPT KILLER [JUNI)
> F Y SET...358 DARK SAVIOR _
WIE OBEN, lNKL SEGA RALLY DARKLIGHT.CON
-NUR SOLANGE VORRAT REICHT- DAYTONA USA CHAMPIONSHIP 99 -
SEGASATURN WW.SOCCER SET 250 ST/ 31/ LYY Io)
WIE OBEN, INKL. WW.SOCCER '97 EXHUMED
-NUR SOLANGE VORRAT REICHT- FIFA SOCCER 97
CONTROL PAD ORIG. 44- | S MEG A
PAD INFRAROT 2 STCK. ORIG. 109, FRANKENSTEIN (uul
EXPLORER PAD 19 HEART OF DARKNESS (JUNI)
CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19, HEXEN
ARCADE RACER LENKRAD 109 INDEPENDENCE DAY [JUNI}
PREDATOR GUN PISTOLE 69,- KING OF FIGHTERS [JULI|

ZUSATZ

' E BUSTEF MELMODUL 8¢ KRAZYNAN UNI 89 -
MEMORY CARDE % ORIG. 99,- 58T VIKI r[&%b——-_ 29

IORYCARD PLUS 8 MBIT 78 MASS DESTRUCTION

MEGA MAN X3 (JUNI)
89.  NBALVES?

PANDRETTI RACIH NEED FOR SPEED
ASSAULT RIGS {JUNll - NHLY7

ATHLETE KINGS 89,- N['GHTS INKL 3D-PAD
BATTLE SPORT (JULI) 84,- PANDEMONIUM
BATTLE STATIONS 89,- RELOADED (JUNI)

99, RETURN FIRE

BLACK DAWN 89,- SKY TARGET JUN

INNEINNTENDO & <F

DT., CONTROL PAD, AV-KABEL, SCART-ADAPTER
CONTI!OI. PAD - GRAU
CONTROL PAD - GRUN (JUNI)
CONTROL PAD - GELB (JUNI)

CONTROL PAD - ROT (JUNI)
CONTROL PAD - BLAU (JUNI)

GAME KILLER - SCHUMMELMODUL

54,
59,-
59,-
59,
59,-
CONTROL PAD - SCHWARZ (JUNI) 59,-
~f CONTROL PAD-VERLANGERUNG  19.-
, 69 -

ANTENNENKABEL ORIG. 49,-
S-VIDEO-KABEL 34,
FIFA SOCCER 64 114,

39,
NBA HANG TIME (JULI) 129,
PILOTWINGS 64 109,-
STAR WARS 129,-
SUPER MARIO 64 89,
MARIO 64 SPIELEBERATER 24,80
TUROK DINOSAUR HUNTER 134,-

WAYNE GRETZKY HOCKEY (JULI) 129,-

Intern. Super.




SONIC 3D FLICKIES' ISLAND 94,-

SONIC THE FIGHTERS (JUNI) 89,
SOVIET STRIKE 89,-
STORY OF THOR 2 89,
S. MOTOCROSS [JUNI) 89,

S. PUZZLE FIGHTER 2 JUN) 69,

 SWAGMAN B
TOMB RAIDER SPIELEBERATER 29,
TORICO GEKKA MUGENTAN  89-

TRASH IT (JuLl) 89,
VARUNA'S FORCES (JUNI) 99,
VIRTUA COP 2 INKL. VIRTUA GUN 129,
. VIRTUA FIGHTER 2 89,
VIRTUAL POOL (UL B A
WARCR umf@b—- B9,
-
Playstahon
SONY PLAYSTATION. =99
DT., CONTROL PAD UND DEMO- CD
CONTROL PAD ORIG. 44 -
CONTROL STATION PAD 29,-
STATION MASTER PAD 34,
ALPS PAD 89,-
NAMCO NEGCON PAD 89,
NAMCO ARCADE COMB. STICK 89,-
ANALOG JOYSTICK 119,-
MAUS INKL. MAUSPAD 59,
QQN]’RQL PAD_- b

GAME BUSTER SCHUMMELMOD. 89,

KS leq,. 39,-

BAG BUNDLE INKL. TASCHE 89,
CONTROL PAD, MEMORY CARD

ANTENNENKABEL 39,-
2XTREME GAMES 85,
4-4-2 FUSSBALL [JUNI) 69,
A-TRAIN 99.-
ACTUA GOLF 2 (JuLl) 89.-
ACTUA SOCCER CLUB EDITION 89,

ACTUA TENNIS (JULI) 89,-
ADIDAS POWER SOCCER INT.
- AEON FLUX UN

ALL STAR SOCCER [JULI) 89,
ANDRETTI RACING 89,
ATARI ARCADE'S GREAT.(JUNI) 74,
BAPHOMETS FLUCH 95,
BATTLE SPORT (JULI) 84,-
BATTLE STATIONS 89,-
BEDLAM 99,-
BROKEN HELIX (JUNI)

BUBSY 3D (JUNI)
CARNAGE HEART
_cunomcms OF THE SWORD

CONTRA LEGACY OF WAR
_c __SH BANDICOOT

ccer 64 lNGdIl 139,-

Mario Kart 64 (N64) 89,-

CYBERSLED 95,
DARKLIGHT CONFLICT (JUNI) 84,
DEADLY SKIES (JUNI) 84,-
D SCENT 2. _89,-
NPT M—

DEVIDE ENEMIES WITHIN
EPIDEMIC
FIFA SOCCER 97
FORMEL 1 109,-
HEAVEN'S GATE (JUNI) 89,-
HEXEN
INDEPENDEN E D

JT_ € BETA

JET RIDER
KING OF FIGHTERS '95

LITTLE BIG ADVENTURE 89,-
LOST VIKINGS 2 89,
MAGIC THE GATHERING (JULI) 89,
MANIC KARTS 84,-
MASS DES}'RUCTION JUNI 84,
MEGA MAN § IJULFI i 89,

MEGA MAN X3 {JUNI| 89,-
MEGA MAN BATTLE CHASE (JULI) 89 =
ICI ‘-Ql" Hi

MONSTER TRUCKS !JUNI} 99,-
NANOTEK WARRIOR 89,-
NBA HANGTIME (JULI) 99,-
MNBA IN THE ZONE 2 94,
NBA LIVE 97 89,
'NEEDFOR.SPEED Il B0
NHL 97 84,-

NHL FACE OFF '97
NHL OPEN ICE (JUNI
OC

PANDEMONIUM
PERFECT WEAPON
PLAYER MANAGER

POWER RANGERS PINBALL  99,-
PSYCHIC FORCE. 84

RIOT UL
ROAD RAGE ({JUNI) 89,
SENTIENT 99,-
SIM CITY .2._3?00 ___84-
SOVIET STRIKE 89,
SPEEDSTER 95,-
SPIDER 84,

STADT D. VERLORENEN KINDER 95,-

_STREET FIGHTER ALPHA 2 89,

{8 011\ 0
5. FOOTBAI.I. CHAMP (JuLl) 94,-
5. MOTOCROSS 89,
S. PANG COLLECTION (JuLl) 99,-
S. PUZZLE FIGHTER 2 (JUNI) 69,-
SWAGMAN (JUNI) 89,-

_SYNDICAIE W 89,
TEKKEN 2 109,
TEN PIN ALLEY (JUNI} 89,-

TEST DRIVE OFF ROAD (JUNI) 89 =

AIDER SPIELEBERATER 29 -
TOTAL NBA '97 85,

TRASH IT 89,-
TWISTED METAL WORLD TOUR  95,-

VIRTUAL BASEBALL (JUNI)

VIRTUAL POOL 89,
VMX nAC|N‘GmﬁhJ!L]b~39,- :
WARCRAFT |
WARHAMMER 89,-
_WING COMMANDER Il 89 -
dnﬁmm'ﬂiwiw G
WING OVER [JULI 89,-
WIPEOUT 2097 99 -
WORMS 89,-
WRECKIN' CREW (JUNI) 99,

X-COM TERROR FROM THE DEEP 95,-

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
Fax 0931/571602

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS
15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG_UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN, BEIM
VERSENDEN VON 3 ARTIKELN SOGAR PORTOFREI.
NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND
BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL
LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PQRTOFREI. BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE
FUR UNSERE KUNDEN
IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6, 90 bm,1 DM = 7,5 OS5

-
OGON.DE/KRANZ
¢ O\
". . —l@]—-« . . .
\ &

Wlng Commander IV (PS) 89,—

Il-ga Racer { ) 99 ,-

Version *Alle Spiele dt.

Version *Alle Spiele dt.

*Alle Spiele dt.

Version




EIf
Fahrzeuge
bilden die Grundlage
Eures Rally-
Marathons.
Infogrames konnte

namhafte
CFT&W

FAONTARTAIEl

WiISIBTsHPNGER £ L

Kurze technische
Erklarung: Ihr studiert
u.a. Drehmoment
und Motor-Art,

Fahrzeughersteller
fuir das virtuelle
Rennen gewinnen.
Auf den Randspal-
ten stellen wir Euch
alle Flitzer vor.

s dghe 1

Entwickier: Eden Studios, F » Spieldesign: Stéphane Baudet = Programmierung: David Nadal, Etienne Saint Paul, Frederick O'Rourke, Jean-Yves Geffroy, Marc-
Antoine Argenton = Grafik: Emeline Mazallon, Sylvie Silvy, Fréderique Nanterment, u.a. = Sound: Etienne Saint Paul. Thierry Chantier u.a.

L

( Lektion 2 — Starthilfe: Sofort nach dem "Go™-Signal versucht Ihr,

durch einen Schlenker den Vordermann zu "kassieren”,

Zusitzlich imple-
mentierten die

Lektion 1 — Kurvenanfahrt: Eure Gegner haben die Kurve auBen
angefahren und sich samit einen Vorsprung gesichert,

Franzosen elf

Eine grafisch wegweisende
Rally-Simulation auf der
Playstation — das ist es, was
den Sony-Fans noch fehlt. Der
franzosische Hersteller Infogrames
sah die Licke zu "Sega Rally”, dem bis-
lang unerreichten Offroad-Epos auf dem
Saturn. Doch man wollte nicht nur ab-
kupfern: In wesentlichen Punkten wird
der Klassiker tibertroffen. In Sachen
Streckenauswahl geht "V-Rally” ebenso
in die vollen wie beim Punkt Realismus:
Zum einen erwarten Euch iber dreiig

unterschiedliche Kurse in acht grafisch
eigenstindigen Optiken, wobei die Wet-
terverhiltnisse entscheidenden Einfluf
auf das Fahrverhalten haben. Zum ande-
ren modellierte man in monatelanger
Arbeit die Uber- und Untersteuerung von
echten Rally-Autos, simulierte penibel
das Crash-Verhalten mit Echtzeit-
Berechnungen und rekrutierte mit Ari
Vatanen sogar einen Rally-Weltmeister
zur Uberpriifung des Realititsgrades.

gamy j Es

Abflug: Ihr braucht nur die Béschung
zu streifen, und Euer Vehikel
Uberschlagt sich mehrare Male.

Rundflug: Vor jedem Rennen dreht sich
die Kamera um das Teilnehmerquartett.
98 Hier der horizentale Splitscreen,

Slides realisieren. Harsche Kritik erntet lediglich der Sound: Die Musik ist

Sportflitzer bekann-
ter Hersteller wie Mitsubishi, Renault
oder Seat. Daftir kippte man in letzter
Sekunde zuvor noch als wesentlich
angepriesene Optionen: Der Vierspieler-
Modus tiber Link-Kabel konnte aus
Zeitgriinden ebensowenig realisiert wer-
den wie ein Streckeneditor, mit dem [hr
urspriinglich Eure eigenen Rallykurs ge-
stalten solltet. In der finalen Version
diirft Thr nur noch zu zweit antreten,
doch nach wie vor konnt Thr selbst ent-
scheiden, ob Thr im horizontal oder ver-
tikal geteilte Bildschirm loslegt.
Grundsitzlich stehen Euch drei Fahr-
modi zur Verfligung: Im Arcade-Spiel

Starker Tobak aus Frankreich - und zwar in jeder Beziehunc

miifét Thr eine Reihe von Kursen inner-
halb eng gesteckter Checkpoint-Zeit-
limits absolvieren, um zum Folgerennen
zugelassen zu werden. Schafft Thr die
vier Rennen der "Easy"-Reihe, erhaltet
Lhr Zutritt zu den sechs mittelschweren
und zu den acht schweren Arcade-
Wetthewerben.

Der zweite Modus ist die Meisterschalt,
Hier geht's nicht um Bestzeiten, sondern
um Eure Plazierungen im Vergleich zu
den anderen drei Mitbewerbern. Thr ab-
solviert jeweils drei Liufe in jedem der
acht Linder, und nur als Erster erhaltet
Ihr den Flugschein zum nichsten Aus-
tragungsort. Als letzter Modus dient das
Zeitfahren zum Uben und zum Auf-
stellen neuer Bestzeiten. Ein transparen-
tes Geisterfahrzeug markiert (wie bei

0. Zurm einen habe ich auf

der Playstation noch keine so realistische und technisch perfekte Landschaftsgrafik

gesehen. Alleine wegen der sensatianellen Optik solite man sich "V-Fally

lasch, der Sprecher vollig emotionslos. Trotzdem empfehle ich "V-Rally" je-
dem Playstation-Rennfreund, der mehr Zeit
funf Minuten pro Woche eine schnelle Runde zu dn

das franzdsische Entwickler-Team

Andererseits bietet kein Rennspiel so viel Langzeitmotivation wie der In

Spielspal, doch mit Training lassen sich spektakulare Fahrten samt Super-

in sein Hobby inv

jrames- T itel:

Dazu tragt sicherlich die Uberragende Streckenvielfalt bei, aber auch die anfangs fru-

stige Steuerung. Die vielen Dreher samt Zeitverlust kosten zwar Anfangern etwas

will als

StIeEren

en. Glickwunsch an

Rilde RUpel rempeln im vertikalen Zweispieler-Modus aneinander. Besonders die penible
Kollisionsabfrage nervt: Sofort kippen die Wagen um, und Ihr verliert viel Zeit.
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Auffahrunfall mit Folgen: Statt den
vorausfahrenden CPU-Geiern auf die Pelle
zu rlicken, muBt Ihr sargfaltig Uberholen.

Mediterraner Stadtausflug:
Die Grafik ist enorm fltissig und
besticht mit ihrer Fernsicht. J

"Mario Kart 647) dabei Eure beste Lei-
stung. Ubrigens diirfen auch zwei Spieler
gleichzeitig an allen Wetthewerben teil-
nehmen — bei "Sega Rally” mufStet Thr
noch im Duell fahren. Habt Thr die
Auswahl Eures Lieblings-Flitzers (siehe

Rally's coming home: Im englischen Waldgebiet nehmt Ihr eine leichte Rechiskurve.
Im Arcade-Modus sorgt ein gnadenlos enges Zeitlimit fir SchweiBperlen...

Randspalten) hinter Euch gebracht,
geht's schnurstracks auf die Strecke.
Sowohl vor als auch withrend des
Rennens konnt Thr Euren Wagen auf die
Strapazen vorbereiten: Je nach Unter-
grund zieht Lhr Schotter-, Asphalt- oder
Schneereifen auf, legt das Uber/Unter-
steuerverhalten fest und kiimmert Euch
um die Getrichbeabstimmung,

Nach einer Ka-

[STAGERIL T Bty
(GARRID R gt
2D )

mera-Drehung um
das Startfeld driickt
Thr aufs Gas und
versucht, noch vor
der ersten Kurve
die anderen Fahrer
zu tberholen.
Schon nach einigen
Metern kippt der
Rally-Laie jedoch
samt Fahrzeug um
und mufs miithsam
zurlicksetzen: Bei
anderen Renn-

spielen schrammt

Zeitverlust an der Hecke vorbei, "V-
Rally™-Fahrer meiden jeglichen Kontakt
mit Mauern, Erhebungen und Boschun-
gen wie der Teufel das Weihwasser:
Schon der kleinste Kontakt mit Hinder-
nissen fithrt zu Schleudertrauma uned
Uberschlag. Beriihrt nur ein Rad die
unscheinbare Grasnarbe, konnt Thr nicht
mehr wie gewohnt steuern. Solcherlei
Realismus hat seinen Preis: Hitzkopfe
fristen die meiste Zeit in der Senke ihr
Dasein, nur besonnene Fahrer tasten
sich langsam an das komplexe Fahr-
verhalten heran und werden immer
besser. Im Gegensatz zu Action-Rennern
wie "Rage Racer” und Konsorten konnt
[hr niimlich Eure Kurventechniken in
vielen Nuancen stetig verbessern:
Frihzeitiges Gaszuriicknehmen. leichtes
Gegenlenken, dosiertes Bremsen oder
brachiale Handbrems-Mandver: "V-Rally”
ist eine Spielwiese fiir den ambitionier-
ten Fahrschiiler. Habt Thr einige Runden
Ubung absolviert und fiihlt Euch fit,
beginnt Thr mit dem Studieren der CPU-

Allrad vs.
Frontan-
trieb: Anfanger
nutzen die einfache-
re Steuerung des
Frontantriebs. Profis
meistern verzwickee
Allrad-Techniken.

X BREN
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Die Uberstunden der franzisischen Entwickler haben sich gelohnt: Anfangs werft lhe

( Die Holle auf Radern: Bei der Eis-Rally in Schweden mBt Ihr das

Driften schon perfekt beherrschen, um Dreher zu vermeaiden. [hr mit geringem Gegnerschar.

zwar var lauter Kipp- und Dreher-Frust das Joypad an die Wand, doch die etwas selt-
same Physik motiviert Euch trotzdem zu immer weiteren Rallys. SchlieBlich habt |hr
den Dreh 'raus und erste Erfolgserlebnisse stellen sich ein. So sind u.a. die verschie-
denen Kurventechniken herausfordernd und vielseitig: "Ridge Racer'-Fans haben damit
grole Probleme, "Need for Speed”-Freaks fahren noch nachts um halb drei

Doch neben dem plausiblen Handling und der brillanten Grafik gibt's auch e

kleine Design-Patzer. Das Verhalten der CPU-Fahrer ist nicht immer

nachvollziehbar: Mal sind sie uneinholbar vorne, dann wieder verweist Ihr sie

Das dreckige
halbe Dutzend:
"Kitcars” sind relativ

lgicht zu steuern.

mit Gahnen auf die Platze. Daf prompte Dreher und unverschuldete

Auweia, Abflug voraus: Wie in Zeitlupe
berechnet "V-Rally" jede der haufigen
Crash-Sequenzen in Echtzeit.

Auffahrunfalle oft die sichere Niederlage bedeuten, besiegelt den (geringen) o

Punkteabstand zu "Porsche Challenge” und "Rage Racer". w

NEUSSELANDIREGEN
ENGUANDINEBEL
KORSTRATDARNERY NG
INDONESTENIREGEN
ALFENTSONNE

ENGLAND/WOLKIG

SAFARI/DANNERUNG
SCHWEDEN/SCHNEE
ALPENINACHT

WALD/SONKE

Hier seht Ihr die Aufgaben, vor die Euch "V-Rally” stellt: Die drei Arcade-Maodi konfrontieren Euch mit vier, sechs bzw. acht Einzelrennen
(v.l.n.r), die lhr in Folge absolvieren miBt. Rechts eine der Meisterschafts-Intros: Drei Rennen sind pro Land zu fahren.
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Die Prasen-
tation von "v-
Rally” ist von vorne
bis hinten durchge-

stylt: Samtliche

Menis sind stimmig

und trotz vielfaltiger

Optionen sofort ver-

standen. Neben den
grafisch tbersichtli-

chen Bildschirmen

AL SONNE

Fir eine Handvoll \l|
Staub: Einer der
Meisterschafts- |

Bildschirme,
R

fur Meisterschafts-
und Arcade-Modus
zeigt sich auch das
Hauptmenu Klar
strukturiert. Bei je-
dem Ladevorgang
bekommt Ihr durch
eine Fotomontage
der Region Appetit
auf den Kurs.

: f&.:f MOBRIELER :1
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Das Hauptmenti:

Drei Spielmodi, im
Options-Ment spei-
chert Ihr Eure Erfolge.

Kurze Ladezeiten,
schmucke Lade-
Optik: Jedes Land
wird so vorgestelit.

Diesiges Wetter beim Duell: Technisch

bot ein Rennspiel soviele Details.

[isi der Splitscreen-Modus ein Juwel. Selten

Diese fiesen Gesellen sind niimlich nicht
nur unberechenbar, sondern verwickeln
Euch oft in gemeine Unfille: Mal fahren
sie wie ein Rudel Lemminge hintereinan-

der die Ideallinie, dann wieder ver-

wickeln sie sich in spektakulire Unfille,
driicken Euch zur Seite und rammen un-
vermittelt von hinten. Allerdings machen
auch die Computerfahrer individuelle

Piloten.

Fehler — je anspruchsvoller der Kurs,
desto mehr Probleme haben die CPU-

Technisch ist der Titel das erhoffte High-
light: Alle Grafik-Sets vermitleln Euch ei-
ne authentische Rallv-Atmosphire, Pop-

Ups und Zeitlupen-Sequenzen werdet

Ihr auch im Zweispieler-Modus kaum
erkennen. Ihr rast fliissig durch tiefsten
Dschungel, trockene Wiisten, damplen-

de Highlands und verschneite

P
o | e B =
: Porsche
Titel V-Rally Sega Rally Challenge Rage Racer
System Playstation Saturn Playstation Playstation
Verdffentlichung 19897 1995 1997 ~ 1836
Anzahl Grafik-Sets 8 4 4 1
Interaktive Strecken Nein Nein Ja Nein
Wetter-Einflull Ja Nein Nein Nein
Streckenanzahl 4246 4 4+4 4
Tuning-Maglichkeit? Ja Ja Nein Ja
Anzahl der Autos 11 2+1 1 12+
8.6 & SNIb & ¢ % K K * %k
Anzah| der Spieler 1 1-8 1-2 | 1
Link-Modus Nein Nein Nein Nein
Split-Screen horizontal, vertikal horizontal horizontal Nein
* %k * %k * X *
Konstante Bildrate? Ja Ja Ja JE
Bildaufbau ohne ;
Pop-Ups? Ja Ja Nein Ja
Musik-Genre Hardrock Pop/Rock Pop/Club Techno
_ KA KAk K kK hkkk Rk kkk
| =
Nach\l.;r;‘:;zslzakhbar‘e Teilweise Ja Ja Teilweise
Realistisches -
Driften Ja Ja Ja Nein
Realistisches . : = .
Kollisionsverhalten Nein Nein Nein Nein
Kk kk  |hhkk | Fkkhk| kkk
Spielgeschwindigkeit Mittel Mittel Mittel Hoch
Einsteigerfreundlich? Bedingt Ja Ja Ja
Steuer-Finessen ;
fiir Profis? Ja Ja Ja Nein
2 .0 6 b &6 & & db o8 e o db o & ¢
Anspruchsvolle | Der Klassiker | Trotz Kollisions- Action pur
Steuerung, Top- der Rally- Mankas ein statt
Grafik: Simu- Rennspiele Musterbeispiel Realismus:
lationslastiger | bleibt von der fur hervorra- Bedingungslos
Renner fur Steuerung her | gende Action- schnelles
Profis. unerreicht. Simulation, Arcade-Rennen.

Anfiug auf die Startgerade: Die stati-
schen Zuschauer sind bereits festgefroren, |-
Ihr lalRt den Motor heulen.

ZURICK

Einfache Belegung: Nur wer das
Fahrverhalten bereits kennt, sollte mit
der Handbremse experimentieren

GebirgsstraSen, immer auf den deut-
schen Copiloten lauschend, der Euch
Kurven akustisch und grafisch (per Pfeil)
frith genug anzeigt. Die Echtzeit-Crashs
laufen dafiir etwas zu langsam ab, Thr
verliert dabei etwas recht viel Zeit.
Musikalisch fahren die franzosischen
Entwickler offenbar nur auf 08/15-
Hardrock ab: Wer diese Art von Musik
nicht mag, stellt einfach Copilot- und
Motorenlautstiirke auf ein Maximum und
stellt die jaulenden E-Gitarren ab. ¢b

Mit sanftem Slide nach auBen bedrangt
Ihr die weiBe Gefahr: Gleich Uberschiagt
sich der Konkurrent!

[

Playstation

Z Il R KA -PREIS

Y Grafisch wunderschone Geldnde-
{ tour fiir Offroad-Profis: Viele
Strecken, herausfordernde Drifts
und eine Prise Frust,

Andere Versionen

Umsetzungen sind nicht geplant.
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<bis zu 6 Bestell-Hotlines>

Personliche Bestellannahme

sy

Adaptar <NTSC-PAL> 24 95

Joypad 28,95
Joypad-Verldngerung 8,85
Netzteil MD 2 19,85

RGE MD 1 & 2 <Scan= e 18,95

Alien Soldier

49,95

Nicht defekte Artikel sind vom U

Star Wars Chess

..und  viele andere !l

29,952 Yyorm
b
- Wing Commander <us> 49‘953 X-Men

Nutzen Sie unseren Vorbestellservice!
i

4-4-2 FuBball
Battle Stations
Broken Halix

3D Analoges Pad EEICERN | Contra
6 Spieler-Adapter 69,95
Act. Replay / Game Buster 89,85
Adapter NTSC/PAL 39,85
Antennenkabel 28,85
Antennenkabel mit Bildfiltter 54,95

Crypt Killer
Independence Day
|Krazy Ivan

|Last Dynasty
|Mechwarrior 2

SATURN

89,85
84,85
89,95
89,95
89,95
84,95
89,85
89,85
89,95

Desert Strike 49,85 Back Up Memory 89,95 |Megaman X3 89,95
Donaid DuckMauiMailard 59,95 Gun "Predator” 69,95 Fs"t“mhF""' g:'g:
Dragons Revenge 49,95 Joypad "Innovation® 29,85 s:"r: er‘ 89l95
E.A. Boxing-Toughman49,95 dJoypadverldngerung 19,95 Rt U et
Earthworm Jim 2 49,95 Lenkrad-ArcadeRacer 108,95 guper Puzzle Fighter zgg'gg
FIFA Saccer 96 49,95 Photo CD 49,95 T‘"az';a" s
Int. Superstar SoccerDal. 79,95 RGB Kabe! 28,95 x;ns BQIQS
Kawasakl Superbikes 49,95 Virtua Cop- 2. Gun 69,85 '
Landstalker 58,95 Alien Trilogydt&8Aluncut  je79,95
Micro Machinen Military 99.95 Amok 89,95
NBAActionBasketball'85 49,95 Andretti Racing B4.,95
NBA Live 86 5.0 ppEseeeme
NHL Hockey ‘96 49.95  athlete Kings 89,95
PGA Tour Golf ‘96 59,895 Big Hurt Baseball 69,95
Pinocchio 89,95 T 89,95
Pocahontas 89.95 Blackfire 89,95
Ristar 49,95  Blam! Machinehead 69,95
Samural Shodown 89,95 Blazing Dragons 79,95
Schltmpfe, Die ERRLE Rt Chamber 79,95

Bomberman 59,95
Shadowrun <uss> 58,95 FITECEE 890
Shanghal 2 <us> 69.95 Gasper 79.95 i

= x Breakpoint Tennis

Skeleton Krew 49.95 Command § Conquer 79,95 Bubh!: Bobble -
Senic 3 69,85  Crime Wave 89.95 |
Sonic Spinball <a> 49.95 AL 79,95
SpotGoes ToHolywood  839.95  Dark Saviour 84,95
Star Trek Deep Space 58.95  paytonaUSASpecialEd. 89,95
Story of Thor 89.95  pestruction Derby 69,95
Striker 49,95 Dig Hard Arcade 89,95
3 ’ Dayti U.S.A
Subterania 49,95  piscworld <gebraucht> 59,95 aaas =u2s
Super Streetfighter2<a> 69.95  Dragon Force <us> 109.95
Exhumed 89,85
Total Football 49,95 FIFA Soccer 97 79,85
Uitimate LERELE Fighters Megamix 89,95
Virtua Fighter 2 89,95 Grid Aun 89,95
Virtua Racing 59,95  Hardeors 4x4 79,95
VR Troopers 49,95 Hexen 89,05
Worms 89,95  Highway 2000 89,95
Wrestlemania Arcade 59,95 Impact Racing £0.95
Incredible Hulk 62,95
Brutal - Paws of Fury 39,85 RRMA K 2030
Gt Foiia 39 95 Iron Storm s> 109,85
Gutthrout Island 39,05 lron S;;T;SE‘JP,’Q 59':5
Dynamite Heady 39,95 ::hn T el 73. ,E_‘
Earth Worm Jim gg;95; o AN 4 2 dees
Ecco the Doiphin 2 39,95 m;ssa etuaay ?g'g:
Exo Squad 38,85 dheatinh y
39,95 Myst 59,95
Ry M i 69,85
Garfield gg/95 ~YEierd i :
Hyperdunk 2995 st_fsﬂe_Ma?asm 69,95
; NBA Live 87
John Madden ‘95 19,95 y £9.9
Judge Dradd <a> Sugs7 eedionineet o S8y
Jurassic Park 1 zg-gs o NEL Qualeenack 200 09.95
Justice League 39,85 MM £9.35
Marsupilami 39,95 Nights 5d,8b
Mega. Swiy a5 g5 Mights & Analog-Pad 128,95
NBA Jam T. E. 39.95 Nights & Pad <gebr.> 99,95_
NBA Live ‘95 39,95 :ﬁ”zer Dmg“;“ < :g-:;
NFL Quaterback bgigs, v FenEsriveaans spebes Be
NFL Quterback 96 39,05 EGATourGolf 97 79,95
Doza: ThHa 39.95 Pinball Graffiti 8_4‘95
Pete Sampras Tennis 39,95 :.m tha“ :g‘::
Primal Rage 39,95 s .
Hoad Rash 69,95
Ranger X 38,85 Searoh 89 95
Rugby World Cup '85 39,05 Siiliull ‘ ;
Shaq Fu 89,05 SoueAges =3 Spieles BAO0 G
Slam Masters 39,95 S:_E”. Sh;f.kd Becdn
Sonjc 1 <gebr.> 18,85 Lﬂiﬂg_rli_em 63.93
Toa Jam & Earl 2 " 39,95 Mﬂ’—} 49.95
Tag Liss 39,95 Skelefon Warrors 59.95
Vactorman zomc tagt ik gi':g o
\ R . aviet Strike ;
-‘ ) | e | Space Hulk 62,95
Space Jam 69,85
Spotgoes toHolywood 89,95
Starfighter 3000 89.95
Story of Thor 79,95
Streat H’gg r 69,95 -
i StreatfighterAlpha1&2 je79.95
Baky Baku 29,95 Streetfighter Zero2<jp.> 59,95
Te st 2000 79,95
Coelumns 38,85 Th
i underhawk 2 <gebr. 62,85
Power Driver 38,85 Thunderhawk 2 a/uncuts 79,95
Sonic Triple Trouble 39,95 iy > World Series Baseball49,95
Virtua Fighter 30,95 [hree Didy Dwarves  79.95 g
2 Tilt 69,95
E Tombraider 89,95 ¢
g Tombraider <gebr.> 69,95 % NlNTEN DOSQ
Torico S 84,95 &
8 Toshinden Aemix  §9.95 %
5 Games in One 28,85 ¢ : 69.95
3 w
Animals <a> 18,85 Trye Pinball 79,85 = =
Batman Returns 19.95 8 Tynnel B1 69,95 & &
Beast 2 19,95 ° Ultimate 69,95 2 =
Bloadshat 19,85 Valora Valley Golf 59,95 £ H
GobraCommant &SolFeace 2995 2 B nfennenkabsiWaiche 39,65 8
Dungeon Explarer 59,95 £ & 4 £
S - Joypad 49,35 5
Ecco the Dolphin 29.95 5 Vidua Cop 2 89,95 3 joypadverlingering 19,95 %
Farmula 1 <us> 39,85 5 Virtua Cop 2 & GUN 129,95 = miamorny Card <1 Mags 49.95 &
Lord of Thunder 59.95° : i,

Lol 1 oh Virtua Fighter 2 69,95 o Memary Card <5 Mea> 89,95 5
Mega Race <us> 49,952 yimyal On £9.95 © SC/PAL Umba &9-,9
Microcosm 25,95 5 17T 2T s 2

- gag Whizz RN G FIFA Soccer 54 109.95 %
NHL Hockey '94 ; 18,95 Wipe Out . 69,95 % Mario 64 8905
Powermonger 19,95 5 World Cup Golf 59,95 2 \Marig 64 <ip.> 109,95 |
Rebel Assatlt <us> “9'95'}5 World Serles Baseball2 79,85 T pilotwings 64 109.95 5
Space Adventurs 43.95 i 17 B :

Worldwide Soccer 97 69.95 2 gtar Wars Shadows... 139,95 2

89.95 & Turok <a-uncut/dt.>je 139,95
£9.95 ™ Waye Race 64

89,95

EAK'S

ACME Animation 58,85

Asterix 59,95
Asterix & Ohelix 89,95
Biometal <a> 59,95
Boogerman 69,95
Breath of Fire 2 89,95

Chrono Trigger<us> 129.95
Donald Duck Maui Mallard 99,95
Donkey Kong Country 99,95
Donkey Kong Country 2

<mit dt. Anleitung> 99,95

Earthwearm Jim 2 59,85
Eve of the Beholder us59,85

FIFA Soccer "96 79.95
FIFA Soccer 97 89,95
Final Fight 2 <jp.> 39,85
llusion of Time 99,95
Incantation 69.95
Int. Superstar Soccer 79,85
Jog & Mac 3 59,95
Kirby's Fun Pack 69,95
Kirby's Ghest Trap 69,95
Kiinig der Léwen <us> 59,85
Mega Man 7 89,85
Mickey & Minni Circus 69,95
Micro Machines 2 <a= 79,95

Mohawk & Headphone Jack 59,95

PlayStation

5 Spieler Adapter 58,85

Antennenkabel 49,95
CD Leerhiillen <10er Set> 5,90
Game Buster 79,95
Gun "Pistole" 59,95
Infarot-Joypad-Set 69,95
Joypad “Innovation® 289,85
Joypad "Orginal® 39,85
Joypadversch. Farben  je. 39,95
Joystick Analog 99,95
Joystick Ascil 89,95

Joyboard "Namco” 89,95
Lenkrad mit FuBpedal 129,85
Link Kabal 28,85
Memory Card 29,95
Memory Card <8 MB> 69,95
MemoryCard <3605lot> 89,95
Mouse 49,95
neGeen <Analog-Pad> 69,95
PSXstabile Tragetasche 995

RGE Kabel
8V 1103 "Super Pad"

29,95
34,95
SV 1107 Programm Pad 69,95

Actua Golf B9,95
Actua Soccer Club Ed. 89,95

MR, Do <ax 69,95 Adidas Power Soccer 79,95
MS Pacman 89,95
NBA - Give 'n 'Go 79,85  Agile Warrior - F 111 69,95
NBA Hangtime 98,95 Andretti Racing 79,95
NBA_Live B7 89,95
MHL Hockey 96 89,95  Assault Rigs <Link> 69,95
Pac Man 2 89,95 Baphamst's Fluch 84,85
PGA Tour Golf '96 58,85 Battle Stations 89,95
Pinocchio 88,85 Battle A Toshinden 2 88,85
Puzzie Bobble 58,85 Black Down 80,85
Realm 68,895 Blam! Machinshead 69,95
Samurai Shodown <us=> 58,95 Blazing Dragons 78,95
Schidmpfie, Die 2 99,95 Blood Omen-Leg. Kain 89,95
Secret of Evermore 99,95 Breakpoint Tennis 69,85
Sim City 2000 109,95 Buming Road <Link> 69,95
Spirou 58,85 Casper 79,95
Star Trek Deep Space 69.95 Cheasy 69,95
Star Trek N.G. =ausfibrliche’ Chronicle of the Sword84,95
deutsche Anleitung> 79,95 Command & Conguer 89,95
Star Trek StarfleetA. <a> 79,95 Conlra &9.95
Streetfighter Alpha 2 124,95 Cool Boaders 78,895
8. Mario All Stars <a> 54,95  Crash Bandicoot 89,85
S, Straetfighter 2 <j> 59,95 Crow, The 79,95
SuperScope&tSpiele  B9,85
Tetris & Dr, Mario 64,95 Gyberia 69,95
Tetris Attack 79,96
Thame Park 69,95 Davis Cup Tennis 69,85
Tim_im_Sennentempel 99,95
Tim in Tibat <a> 79,95  Destruction Derby 2 B89.95
Timecop 59,85  Disc World 79,95
Toy Story 79.95 Disruptor 69,95
Weapon Lord <a= 49,95 Earthworm Jim 2 69,85
Winter Goid 108,95 Epidemic 79,95
Worldmaster Golf 49,95 Excalibur 89:95
Worms 89.95 (SRR
WWF Raw & Video 49,95
SONDERANGEBOTE!
Actraiser 2 49,95
Agro the Acrobat 2 <a> 49,95
Alien 3 39,95
Big Hurt Baseball 39,85
Cutthrout |sland 39,95
Demons Crest 49,95
FIFA Soccer<ohneVerp.> 39,85
Hebereke Popoon 2 39,85
Iner. Crash Dummies: 28,85 A5 =
John MADDEN 94 20,95 Cilfeme Games
Judge Dredd b leie GEes 2 i Tia
Legand a5 5% FiIFA Soccer 97 84,95
; 2 u Formula 1 =Link= 89,95
NHL Hockey '95 <ax 489.95 Galanian. 3 95
Prehistorik Man 49,95
; Grid Run 89,95
Primal Rage 39,95 "
Revolution X 30,95 Gunshio 2000 =
Rise of the Robots 39,95 Lardcore dxd S
Sensible Soccer <a> 43,85 m : 23'.'&5
2 Hyper Final Tennis 69,95
Shaq Fu<a= 39,95 1 B
Sonic Blastman <as 39,05 nradible Hulk 63,85
e : r 79.95
gs::r'“r,unch i 33'3: Int. Track & Field 89,95
; 4 Iron & Blood 69,95
Super Tennis :3‘3,!35_::11‘18t Rider 79.95
= = :
Terminator 2 - J.D. 39,95‘5 John MADDEN ‘o7 70.095
Turbo Toons 49,95 = J g Elash 2 79.95
Unirally 3egh g TE ;
Utban Strike s g5 -uefer ke .
\Virtax 33 955 Klsah th Blood 69,95
el King of Fighters 79,95 |

ZUBEHOR:

RGB-Scart/Cinch
S-Nes Konsole =
S-Nes & Fifa Soccer B
S-Nes & FIFA Soccer o
=
=
2
i o
a4 L
Donksy Kong Land <a> 48,85 =
Lucky Luke 59,951

TimimSennentempel<a= 59,85

Ausiandische Anleitung |

% King's Fleld
5 Spieler Adapter o Little Big Adventure 84,95
& Button Pad EE [ Lost Vikings 2 89,05
[Adapter US  PAL g Mechwarriar 2 84,95
Anternenkabel & Umsch. 2 Mickey's Wild Ady. 79,95
Netzteil 2

PLAY STATION 299,95 An-und Verkaufvon Gebrauchtspiele:

SHUY

Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

Micro Machines V3 B985

MTV Slamscape B9,85
Nameco Museum 2 £69.95
Namco Museum 3 79,95
NBA - In the Zone 69,95
NEA In the Zone 2 84,95
NBA Live 97 79,95
MNeed for Speed 59,95
Need for Speed 2 84,95
NHL Face Off 97 79,95
NHL Hockey 97 84,95
Olympic Games69,950lympic
Soccer 69,95
Pandemanium 69,95
Panny_Racers 69.95
PGA Tour Goli 97 79.95
Philosoma 79,95
Player Manager 89,595

T

ar hMoves Wrestling E4,85

Power Serve "Tennis" 69,85
Ran Soccer <a> 89,95
HRaven Projekt, The B9,85
Rayman 69,85

Reloaded 79,95
Resident Ewil 89,85
Resident Evil & Spielb. 99,95
Heturn Fire 69,95
Ridge Racer Revel.<Link= 89,95

Hobotron X 69.95
Samurai -Shodown 79,95
Sim City 2000 78,85
Skeleton Warriars 60,95

Soccer 97 <a> B9,95

84,95
Spaca Hulk 84,95
Spot GoestoHollywoed 85,85
Star Gladiator 84,95
Starblade Alpha 69,95
Starwinder 79.95
Strest Racer 79,95

Streetfighter Alpha 2 88,85

Tekken 2 89,85
Tilt 79,85
Time Commando £9.85
Tobal Ne. 1 89.95
Tombraider 89,95
Tombraider & Spielbe, 99,85
Total Eclipse Turbo 69,95
Total NBA 87 79,95
Tunnel B1 79,95
Twisted Metal 2 80,85
Victory Boxing 84,85

Virtua Tennis

Warhawk 69,95 W
Wing Commander 3 80,95 5
Wipe Out 2087 <Link> 83,95 _
X-COM Terror from... 79,95 =
X2 2
i
=
o
g
T

NINTENDO®

Supersonic Racers 48,85

WWF In your House 49,95

Info:Unterstrichene,
Kursive, Schwarze
Titel =
Preisreduzierung

Balken mit weiBe
Schrift =
Neuheiten




Yu Suzukis
Action-Spektake!
"Afterburner” [1987]
ging in die Arcade-
Geschichte ein:
Sprite-Objekte wie
Waldstiicke oder
Flufisegmente
wurden auf eine
Bitmap-Ebene ge-

Missile-Inferno im
Sprite-Gewand:
"Afterburner” fur den
Mega-Drive-Aufsatz
32X erschien 1995.

pflanzt - ein rasen-
der Nonstop-Zoom
tauschre trotz 20-
Technik einen drei-
dimensionalen
Flugeffekt vor.
Grofiter Bonuspunkt
des Automaten-
Originals war ein hy-
draulisches Cockpit,
in dem begeisterte
Spislhallenbesucher
zum ersten Mal
durchgeschattelt
wurden.

Seit dem Coin-Up-
Erfolg wurde das
Jjapanische Sega-
Highlight fur etliche
Systeme umgesetzt
— darunter
Versiaonen fur fir
Master Systermn.
Mega Orive. 32X
und Sega Saturn.
Sogar PC-Spieler
wurden mit einer
"Afterburner”-
Adaption versorgt.

’ den Kulissen seit

Raster-Transparenz stolien selbst "Afterburner’-Fans auf und ver)

Entwickler: Sega. Japan

3Ky

Um die dicksten Brocken
abzuschielen, mdBt Ihr Geschitzrohre und
Disentriebwerke einzeln anvisieren.

A Zwei Jahre nach dem Auto-
maten-Release setzt Sega die
"Afterburner'-ihnliche
Ballerei "Sky Target" fiir den Saturn
um: Die Sprite-Objekte aus Segas
Arcade-Klassiker wurden durch Polygon-
jdger und massige 3D-Bosse ersetzt,
auch Hintergrundszenarien wie zerkliif-
tete Canyons oder eine stidamerikani-
sche Dschungellandschaft werden in
Echtzeit berechnet. Sowohl Level-Design
als auch die Pad-Belegung sind vom
Spielhallenahnen inspiriert: Thr deckt
feindliche Harrier-Jets und futuristische
Bumerang-Drohnen mit MG-Salven ein
oder dirigiert die Widersacher in die
Zielerfassung Eurer Fire-and-Forget-
Raketen. Wenn eine Peilmeldung nach
der anderen aus den Funklautsprechern
knarzt, feuert Thr Eure Suchraketen ab:

Bevor Ihr Euch den Missile-Finger _|
plattdrickt, werden die Boss-Titanen aus
unterschiedlichen Winkeln prasentiert.

Fliegergeschick mit einem ganzen Split-
terregen heraus: Wenn zerstorte Ge-
schiitztiirme und Panzerplatten durch
den Himmel trudeln, kommen auch
Fliegerasse ins Schwitzen.

Holt Euch bereits vor dem Obermotzge-
fecht eine altersschwache Propellerma-
schine vom Himmel, sucht
Ihr Euch vor dem nich-
sten Versuch ein anderes
Flugzeugmodell aus; Extra
fiir Euren Einsatz wurden
vier Vorzeige-Typen der
umcrik'mixc‘hen Airforce
auf Hochglanz poliert und
:.1uf eine rotierende
Prisentationsplattform
gekarrt, Neben dem
Design unterscheiden sich
Missile-Vorrat, Panzerung
sowie Steuerung: Die 14
steckt mehr Treffer ein und ist besser
bestiickt als die "Rafale” — dafiir sieht der
F14-Pilot heim Wettflug nur noch deren
Dilsenausstof. ¥

ebeutelt: Die Wolkenkratzer erscheinen von

Beim Nachtflug werdet Ihr von Pop-Up
g
L giner Sekunde auf die andere.

Ihr schlingert zwischen den gerasterten
Kondensstreifen Eurer Projektile hin-
durch und weicht Polygon-Triimmern
aus. Feindliche Flugzeuge und Helikop-
ter zerplatzen in Vektorensplitter oder
verschwinden hinter einer glithenden
Bitmap-Explosion, die monstrosen
Endgegnervehikel dagegen detonieren
Stiick fiir Stiick und fordern Euer

‘DLLILCT Y( [R WING

. 5.8 |
Ty |

Im Militarhangar: Die Fenster verraten )
Euch die Eigenschaften der vier unter-
schiedlichen Fliegertypen.

Gefahrlicher als Fels-Kollisionen sind
im Canyon die Texturverzerrungen: Kein
Pixel halt auch nur eine Sekunde still.

4 Im Sturzflug-Level rast Ihr mit Eurer
F14 auf die Bitmap-Landkarte zu und
ehmt die Feinde von oben auf's Korn.

"Sky Target
Nachbrenner-Funk

reiche Action-Konzept nicht zugelegt:

wurden zwar aus hubsch texturierten Echtzeitblbcken zusammpngﬁbashelt
ben der Ausdehnung von der zweiten in die dritte Dimension hat sich a
1887 nix gedndert.

Neuzeit-Remake. Es ist unverstandlich,

e

Jahre kein sinziges neues Spi

ge Rock-Riffs

Andere Versionen

' fehlt der wichtigste Pluspunkt
tion noch Beschieunigungs-Button wurden
keitsgefuhl kammt zu keiner Sekunde auf,

Canyons, Stadtpanoramen und Oschungeldelta

Polygonfehler und aufdringliche

warum man i
lelement einbauen konnte, Ubrig bleiben griffi-

und einwandfrei spielbare Nonstop-Action.

des Vorbilds: Weder

Geschwindig-

Flugdynamik.
belegt -

Auch beim Level-Design hat das traditions-

- aber ne-

IIIIKA-PIIIIO

10@ Mark

den das

Flieger-Action aus "Afterbur-
ner"-GuB: Faires und kompro-
miBloses Gebolze - leider ohne
Langzeit-Appeal und Fantasie.

m Lauf der letzten zehn | (&

Robert Bannert

Derzeit ist keine Umsetzung geplant.



Entwickier

Die Technik der fliegenden
Fauste: Jeder Eurer Helden
beherrscht vier krachende Combos.

Wiihrend japanische
Anime-Schliger schon
auf dem Super Ninten-
do durch die Liifte
schwirrten, sind fliegende Zau-
berer-Keilereien bei uns noch weit-
gehend unbekannt, In "Psychic
Force” flitzt Thr mit einem von neun

--g:' 3

Handkanten-Magiern (Endgegner
Kieth miiRt Ihr Euch erst erspielen)
vor idyllischen bis diisteren Wald-
und GroSstadthintergriinden durch
einen begrenzten Luftraum und
vermobelt Euren humanoiden oder
digitalen Kontrahenten mit blitzen-
den Magie-Geschossen und satten
Andere Versionen

Taitao, J

Psychic
Force

Hichen. Dabei sind Steuerung und
Kollisionsabfrage pixelgenau: Da
sich Eure Krieger jedoch wie Raum-
schiffe durch die Luft steuern, ent-
wickeln sich die meisten Kimpfe
eiligen Flugstunden mit
Zufallstreftern, taktische Kunst-
stiickchen sind unmaglich. Aufser-
dem wirken die klobigen Krieger
mit ihren Clipping-Fehlern hinge-
schludert, die Computergegner sind
obendrein dezent dimlich. Daftir
hauen Taito’s Musikanten mit

fetzigen Synthieklingen auf den
Putz, Fans skurriler Spiele schauen

mal ‘rein. oe

SPIELSPASS

60% 7 4%

Magische Polygonkeilerei hoch
in der Luft: Steuerung und
Kollisionsabfrage sind prima,
Zufallstreffer und Grafikfehler
vermiesen die Schlacht.

Es sind keine Umsetzungen geplant. Den Import-Test findet lhr in MANIAG 12/96.

Entwickler SNK, J

Stiirmisches Duell:
Haohmaru wirbelt Euch seinen
tosenden Tornado um die Ohren,

Wihrend Saturn-Besit-
zer den SNK-Samurais
mit einer RAM-Erweite-
rung auf die Spriinge hal-
fen, mussen Playstation-Fans
gelegentliches Ruckeln und
geschrumpfte Korpermafle akzeptie-
ren: Mit einem von zwolf mittelal-
terlichen Helden stiirmt Thr in der
Automatenumsetzung "Samurai Sho-
down 3" mit wahlweise defensivem

oder offensivem Special-Sortiment
vertraumte Schneelandschaften und
kahle Felswiisten. Michtige
Schwertstreiche und krachende
Combos vernichten Euren Gegner
Andere Versionen

im zeithbegrenzten Duell. Verliert [hr
im Kampf Eure Waffe, wehrt Lhr
Euch mit blofsen Fiusten. Doch
selbst im Vergleich mit der langsa-
men Saturn-Version bewegen sich
die Playstation-Krieger triige, die
Hintergrundtapeten wirken trist und
das gemichliche Geisha-Gezupfe
monoton. Doch das geniale Spiel-
prinzip ist trotz der technischen
Mingel nicht kleinzukriegen:
"Samurai Shodown 3" fesselt mit
ausgefallenen Charakteren, taktisch
vielseitigen Specials und nervenauf-
reibenden Duellen im Kampf um
die verhakten Waffen. oe

SPIELSPASS /79%

Spannende Schwertduelle mit an-
wahlbarem Special-Sortiment und
| ausgefallenen Kriegern: Monoto-
ner Soundtrack und Grafikruckeln|
bremsen den Priigelrausch,

"Samurai Shodown 3" ist fiir das Neo Geo (MAN!AC 2/96, 83% Spielspal3), sowie den Saturn
(Import-Test in MAN!IAG 1/97, B0% Spielspafl) erhiltlich.

s iegt allein
Am,

in deiner 1




Als Farmer
wollte sich Euer
Alter-Ego Colonel
Blair [Mark Hamill]
nach dem Krieg zur
Ruhe setzen. doch
standige Unruhen
mit den aufmuopfi-
gen Grenzwelten
halten Euch im
Cockpit. Erst nach
und nach erkennt
Ihr. dafl auch bei
der Konfaoderation
nicht nur ehrenvaolle
Offiziere Dienst tun.
Eure Konsequenzen
fuhren Euch zur an-
deren Seite : Ihr

er er
kennt Ihr das Briefing,
m Ladezeite
.\\ Uberbriickt werden.

kampft in einem
gnadenlosen Frei-
heitskampf gegen
Euren alten
Vorgesetzten.
Admiral Tolwyn.

werden, Pixelige Bitmap-Explosionen und umstandliche Speicher-

Entwickler: Lion Entertainment, USA

schutzlose Raumstation; Durch
Fotografien informiert Ihr das
Oberkommando.

Im jlingsten Teil der "Wing
Commander™-Serie ist das

feindliche Katzenreich Kilrah
endgliltig besiegt, denn im Finale
des dritten Teils hat Colonel Blair die
letzte Zuflucht der erbitterten Feinde ver-
nichtet. Doch aus dem angestrebten Far-
mer-Dasein des "Wing Commander™-
Veteranen wird nichts: Die innenpoli-
tisch zerstrittene Konfoderation leidet
unter Sabotage und Guerilla-Angriffen
der "Grenzwelten”, Diese Gebiete, im
Krieg noch mit der Allianz verbiindet,
versuchen mit Gewalt, sich aus der wirt-
schaftlichen Knebelung der Konfadera-
tion zu befreien. Um die Gewaltakte zu
beenden, steigt der vom langen Kampf
zermurbte Blair wieder ins Cockpit.
Spieltechnisch hat sich nichts geindert:
Nach wie vor besteht "Wing Com-
mander” aus actiongeladenen Raumge-

Mit der Deck-Karte erspart lhr Euch das
Herumgelatsche: Rote Punkte markieren
obligatorische Gesprachsrunden.

g

das Gemetzel gegen Menschen und ehemalige Kameraden, Davon abg

egentlichen Antw

Menufuhrung erwecken den Eindruck einer Schnellschul3-Konvertierung.
"Wing Commander 4" ist packende, aber technisch sp

haltung fur Laser-Fans ohne moralische Bedenken

Andere Versionen

Frustration, politische Krisen, Werteverlust: Der Krieg ist zuende, die Kanft

egen das pobelnde Kilrah-Katzenimperium zu fliegen, war namlich ungleich grolier

rt-Verzweigungen. Technisch machen die

jedoch wenig Freude: Oft stockt der Handlungsflu,

(’— Komplexe Bedienung: Ihr miBt dber ein

FEIND BELEIDIGEN

Pkzeptieren Flugoptionen

e

Dutzend Multi-Befehle erlernen,
um Euch im Kampf zu bewahren.

scheidet [hr Euch im Gesprich zwischen
zwei moglichen Antwort-Alternativen,
deren Auswirkungen zwar nicht immer
sofort erkennbar sind, die Rahmen-
handlung aber dennoch verindern. Im
Weltraum navigiert Thr zu einzelnen
Checkpoints, leistet Aufkli-
rungsarbeit, gebt Frachtern
Transportschutz und ver-
nichtet plotzlich heranra-
sende Feindjiiger mit Laser
und Zielsuchraketen.
Durch Funkspriiche kom
mandiert Thr Euren Fliigel-
mann im Gefecht, reizt
Gegner zu untiberlegten
Manovern und erbittet
Landeerlaubnis aufl Eurem
Trigerschiff.

( Billige Effekte trotz Millienen-Budget: Getroffene Jager Y
hwinden hinter einer pixeligen Bitmap-Explosion. /,'

e sebarcii bl

Habt Thr eines der vielfilti-
gen Tastenkommandos

fechten, die durch Filmsequenzen,
Team-Plaudereien und Briefings zusam-
mengehalten werden, Befindet Thr Euch
z.B. auf der Raumstation Lexington,
spaziert hr zum Hauptterminal (hier legt
Ihr Schiffstyp sowie Fligelmann fest und
speichert auf Karte), besucht das Offi-
zierskasino oder meldet Euch gleich zur
Einsatzbesprechung. Gelegentlich ent-

Mit Vagabond und Maniac sprechen

Casino-Alltag: Plaudert mit Euren
Flieger-Kumpels und nehmt Stellung zu
Gerltichten Uber den Konflikt,

Jderation

zerfallt, und irgendwie ist auch aus "Wing Commander” die Luft 'raus. Die Motivation,

=hen genielit

eim vierten Teil qualitativ und dramaturgisch anspruchsvolle Film-Schnipse

weil Daten g

arsame Action-Unter-

vergessen, seht [hr im Optionsmenti
nach und erfahrt dort, wie Ziele erfaldt
werden oder wie Thr zwischen Raketen
durchschalten konnt. Nach dem Einsatz
erwartel Euch entweder eine lobende
Erwithnung beim Kommandanten oder
die formlose Entlassung aus dem aktiven
Dienst.
Im Laufe der Geschichte wechselt Thr die
Seite: Nach einer dramatischen Uberliu-
ferjugd helft Thr den Rebellen, sich gegen
die fragwiirdigen Allianz-Bestrebungen
durchzusetzen. ¢h

f

767

WING commAnD:

‘THE FRIER @

R 3 E - E R
Electronic Arts
8 Y S TEM

Playstation

RoutineméBige Umsetzung des
PC-Mammutprojekts: Technisch
durchschnittliche Raumkdmpfe
im edlen FMV-Ambiente.

Umsetzungen sind nicht geplant. "Wing Commander 3" hat in MAN!IAC 5/96 82% Spielspall erhalten, wird aber nun auf 79% aboewertet.



Entwickler: Tamsoft, Japan

Battle Arena Wetthamyf s

Toshinden 35 - [ETEEG |

-~ e =

( Ex-Obermotz Gaia
1995 sorate “Toshinden” fiir verprilgelt David vor einem
; |

Furore im Beat'em-Up-Lager: o =

Gegen die gigantischen Spe-
zialeffekte und die mystische
Akustik des ersten Playstation-3D-
Priiglers wirkte "Virtua Fighter” aufl dem
Saturn recht matt — spielerisch war der
Sega-Titel jedoch klar stirker.
sequel fiir Sequel nitzte Takara die

Spielmechanik aus: Zwar wurde auch die
dritte "Battle Arena Toshinden-Episode

mit neuen FX, Spezialmanovern und vier

unverbrauchten Charakteren bereichert, Schon im zweiten Tail hat

technisch wirkt das Gerangel aber mitt- mich die Kulisse ent-
lerweile angestaubt: Ob his zum Kinn téuscht, jetzt sind mittler-
geriisteter Endgegner, haariges weile kaum noch Hinter-
Schneemonster oder zuckerstiSe Geisha grundobjekte vorhanden:
— auf Texturen-Tracht verzichten die Hier eine Texturen-arme
Charaktere weitgehend. Zumindest . Wand, dort ein Gitter -
Shading-Gliedmafien und Light-Sourcing-  das war's. Steuerung und
Effekte verschonern die Animationen, Special-Repertoire sind dafur
aufderdem wurden Effekthascherei und ausgefeilter als beim Var-
Anime-Ambiente auf die Spitze getrie- génger, die umfangreiche
ben: Zerlegt Euch Dandy David mit sei- Charakterauswahl fordert
ner Motorsdge oder jagt Nagisa Eurem auch "Toshinden"-Profis. Ta-
Charakter eine Kugel in die Brust, explo-  karas Keilerei fesselt mit

diert der Bildschirm in einem gleiffenden  susbalanciertem Anime-Flair
Transparenzinferno. Fiir brachiale Kom- und
bos wird der Hintergrund ausgeblendet: ;

toller Spieldynamik,

n muf der technisch

Die Widersacher gehen sich vor einer verhaltene dritte Teil vor
pechschwarzen Tapete an die Kehle, Konkurrenten wie "Tekken”
statt 3D-Kulissen fesseln Feuerwalzen oder "Tabal" zurlickstehen:
und Anime-typische Energieringe Eure Manavervielfalt und Spielme-
Aufmerksamkeit, rb chanik konnen sich nicht

S PI ELSPASS

HERSTELL

0 mit den groffen Bridern
79/0 : weder Gegen-

n noch Kombo-

beln die kanti- Soul Blade ,..grenzt fast an ein kieines Wunderwerk."
LEin schineres Hau-Drauf-Vergniigen als auf Namcos Soul Blade
gibt es derzeit auf keiner Konsole." Video Games 3/97.

Soul Blade - die hohe Kunst des
Schwertkampfes - exklusiv auf Sony PlayStation.

t lhr nun

oden

Enttduschendes Priigel-Sequel:
Die "Toshinden"-Crew hat spie-
lerisch dezent zugelegt, tech-

nisch wurde gehdrig abgebaut.

Robert Bannert |

>

SONY PLAYSTATION. 1T'S NOT A GAME. IR




Entwickler: Nintendo, J

grrrer e s,
L -

Uben bis zum Umfallen: Gerade im Vierspieler-Modus kann
ein Turbostart den Sieg bedeuten.

¢

Im An "Mario Kart" scheiden
Vergleich sich seit der Super-Nintendo- Nette Spielersi am Rande: Neben dem Tachometer und dem Streckengrundris dirft
lhr auch ein Plazierungsschema auf den Bildschirm klicken.

zum Vorganger wir-
ken die "Mario Kart
B4"-Extras unausge-
goren. So besafl der
rote Krotenpanzer
irm 16-Bit-Original

Version die Geister: Bier-
ernste Rennfahrer storen sich an
der putzigen Optik und den fiesen Ex-
tras, Kart-Fans verteidigen ihren Liebling
mit dem genialen Battle-Modus und den

Zur Wahl stehen der "Mario Grand Prix” Prinzessin schnell beschleunigen und
fiir maximal zwei Spieler, der Duell-
modus (ab zwei Spieler), das Zeitrennen

(nur allein spielbar) und der Battle-

dafiir mit einer niedrigen Hochstge-
schwindigkeit auskommen miissen,
geben Koopa, Donkey und Wario nur

eine eigene Kur-
venphysik, flitzten
bei geschickten
Ausweichmanovern
vorbei und zogen
weite Bogen.
Auberdem wart lhr
einem blinkenden
Feind mit einem
Pilz-Turbo Uberlegen
- wahrend Euch im
B4-Bit-Nachfolger
die Computergegner
oft auch ohne
Turboboost an den
Reifen kleben.

i

ausgekligelten Rennstrecken. "Mario
Kart 64" soll Kart-Miesmacher und Kul-
leraugenmulffel endgtiltig tiberzeugen.
Dank zwei- oder viergeteiltem Bild-
schirm nehmen bis zu vier Spicler
gleichzeitig an der 64 Bit-Rempelei teil.

Im Battle-Modus ballern sich bis zu
vier Spieler gegenseitia vom Spielfeld,
CPU-Gegner sind leider ausgeschlossen.

ichen plaziert Thr als Mine fiir

Im Ge

s

Modus (ab zwei Spieler).
Der Grand Prix findet in drei cem-Klas-
sen statt, die sich nicht durch Strecken-
aufbau (wie bei "Waverace”), sondern
lediglich durch die Geschwindigkeit un-
terscheiden. Habt Thr Euch simtliche
Goldmedaillen erkimpft, steht der Weg
zu den gemeinen Rickwiirtskursen frei.
Thr entscheidet Euch fiir einen der acht
Fahrer: Mario, Luigi oder Pilzkopl Toad,
Prinzessin Toadstool,

langsam Gas und fahren dafiir schneller.
Mario und Luigi geniefSen das gesunde
Mittelmafs, wobei das Gewicht der
Personen die grifste Rolle spielt: Wario,
Donkey und Koopa rempeln ihre
Gegner mit Leichtigkeit von der Strecke
und sind deshalb die beliebtesten Raser.
Vier Cups zu je vier Rennbahnen stehen
zur Wahl: Neben den Lavaseen von
Koopa-Castle finden "Mario Kart”-

afc £l

g ummel echter

st die Falle perfekt. Schleift Thr den
Block hinter Euch her, schiitzt er Euch vor fiesen

Remplern und heranpfeifenden Geschossen.

Wario, Koopa, Yoshi und
Donkey Kong warten auf
einen flinken Steuermann,
wobei die Charakteraus-
wahl nicht so spielent-
scheidend ist wie im

Auf dem Labyrinthkurs dist Ihr fir Bestzeiten nach der

Vorgiinger. Wihrend i /
Briicke nach links und anschliefend sofort nach rechts.

Yoshi, Toad und die

Der Pilz dient Euch als Turboboaost: Thr sammelt ent:

weder einen, drei oder den goldenen Pilz auf,
Letzterer blinkt nach dem ersten Einsatz auf und ist
fiir eine Weile beliebig oft anwendbar. Fahrt den

Schub aus, Dauerfeuerraser bringt der Pilz weni

Die Banane dient ebenfalls als Mine, kann aber nicht

nur abgelegt. sondern auch nach vorn g

werden. Habt Thr eine Staude einge

ganze Passagen vermient,

Kollision plattwalzt. Befindet sich ein menschlicher ; {

Kontrahent in einer Kui

Der Geist ist eine besonders heimtiickische Walffe:

Mit ihim klaut Thr dem niichstg

sichtbar, ohne — wie im Vorginger — stindig mit

Euren Gegnern zu kollidieren.

ammelt, schleift
Ihr eine Bananenkette hinter Fuch her, mit der hr

schleudert Thr ihn zusitz

‘hleudert Ausfiihrungen: Der rote jagt den nichsten Feind vor
& Euch, der blaue visiert automatisch den fithrenden

Raser an. Der rote Schildkrotenpanzer ist auch im

Den griinen Schildkrotenpanzer konnt Thr entweder
nach hinten abfeuern (unten gedriickt halten) oder

radewegs nach vorn schietien. Auch ihn konnt

e The im Dreierpack aufsammeln und als Schutz-
schild um Euch kreisen lassen,

setzt.

Der Stern verwandelt Euch in ein blinkendes Todes-
hwin-

digkeit durch die Gegner hindurch, die krach
im Staub landen. Selbst mit einem goldenen Pilz
holen Euch die Feinde nicht mehr ein.

geschofs: Unsterblich rast Thr mit Hochstg
end



Turbo-Boost:
Kurz vor dem
Startschuf habt
- Ihr die Gelegenheit zum
| traditionellen Turbo-Start: Gebt kurz be-
vor die dritte Lampe leuchtet Gas, und mit
dem richtigen Timing brettert Euer Raser
mit brennendem Auspuff davon. Mit
Wario, Donkey Kong und Koopa konnt
‘Thr sogar durch die anderen Gegner hin-
durchknattern, die schreiend zur Seite
purzeln und sich anschliefend erst erho-
len miissen. Schleudertrauma: Rast
Ihr mit Vollgas in eine Banane, ist der
erste Platz noch nicht verlohren. Sobald
sich Euer Kart dreht, driickt die A-Taste
so schnell wie moglich, und Euer Flitzer
brettert sofort wieder auf Hochstge-

schwindigkeit.

Veteranen 3D-Versionen der spiegelglat-
ten Eisbergbahn, der Matschstrecke und
der Wiistenrally wieder. Auerdem stel-
len Euch hinterhiltige Schikanen vor
einige Ritsel: Im dichten Berufsverkehr
schlingelt Thr Euch tber eine zwei- bis
dreispurige Autobahn, wartet vor einem
Gleistibergang auf die vorbeischnaufen-
de Bimmelbahn und weicht in der
Koopa-Festung stampfenden Felsblocken
und feuerspeienden Statuen aus,
Obendrein hat sich Nintendo im Special-
Cup ein paar besondere Gemeinheiten
ausgedacht: So miifdt Thr Euch im
Labyrinth fiir eine von mehreren Kurs-
variationen entscheiden und habt im
Rennen keine Ubersicht (iber Eure Pla-
zierung. Die Geisterhausstrecke irritiert

Um auf der Insel in die Hohle zu sprin-
gen, bendtigt Ihr einen Pilz: Im Time-Trial
kénnt Ihr so alle drei Runden abkiirzen. )/

Euch wiederum mit umherfliegenden
Flederméiusen, transparenten Geistern
und fiesen Kurven ohne Leitplanke.

Mit dem Startschufd beginnt eine wilde
Schlacht: Mit dem Analogstick legt Thr
Euch in die Kurve, mit "A” gebt Thr
ordentlich Gas. Brettert Thr zu schnell in
eine Biegung, hilft Euch der praktische
Hipfer, mit dem Ihr auch iiber herumlie-
gende Bananen hopsen konnt, Rast Thr
in eine Sackgasse, legt Thr mit "B” und
"unten” den Riickwirtsgang ein. Schliefi-
lich ist auch ein flotter Slide méglich,
den Thr wihrend dem Lenken nach
rechts oder links mit A und B auslost.
In bunten Kristallen auf der Fahrbahn
sind wie im Vorginger hinterhiiltige
Schufs-, Schild-, Minen-, Unverwund-
barkeits-, Schrumpf-, Beschleunigungs-
und Unsichtbarkeitsextras versteckt, die
Thr wihrend den wisten Rempeleien zu
Euren Gunsten nutzt. Auf dem Bild-
schirm informieren Euch Zeit-, Runden-
und Plazierungszihler Gber Eure Lei-
stung, wahlweise ein Tachometer oder

An "Mario Kart 84" kommen Rennspiel-Freunde nicht vorbei: Die 20 Strecken und

Arenen sind mit AbkOrzungen und versteckten Extras gespickt,
sich mit etwas Ubung geschickt fir Angriff sowie Verteidigur

vielfaltig anwendbar. Die Steuerung geht auch im zugegeben etwas langsameren

Vierspieler-Modus locker von der Hand, Daumenkrampfe wie im Vorgénger gibt es

. nicht. Daflr wirkt "Mario Kart 84" im Vergleich zum 1B-Bit-Original etwas

unausgeglichen: Dort konnte man alle Extras gegeneinander auskontern

und rote Panzer mit cleveren Slides in die Irre fUhren. Dafur bringen knall-

bunte Landschaften, dustere Polygonhohlen, schnuckli

ge Countrysounds

und Geheimwege die Rempelstimmung zum Kochen: Die CPU-Gegner liefern

Euch heife Duelle!

( Auf Eurer Memory Card speichert |hr nicht nur Bestzeiten und Medaillen, sondern auch

Time-Trial-Rennen: Eure Kumpels treten anschlieBend gegen Euren "Geisterfahrer” an.

Andere Versionen

.f Mit Pilz-Turbos schafft ihr im Dschungel einen Mega-
\___ sprung und erklimmt eine Hilliclimbing-reife Boschung.

Varsicht vor Krebsen: Knattert |hr in der Inselbucht (ber )

\__ die geheime Sandbank, bleiben alle Gegner hinter Euch.

ein Rennbahnschema bieten Ubersicht
tiber Geschwindigkeit und Schikanen.
Habt Thr drei Runden absolviert, wird
der Sieger ausgelassen gefeiert.

Brutal geht's in vier Kampfarenen zu, wo

Thr Euch mit bis zu drei Kumpels duel-
liert: Je drei Lufthallons miifst Thr Euren
Feinden vom Kart ballern, bis der Sieger
feststeht. Dabei brettert Thr nicht tiber
flache Ebenen, sondern jagt den Feind
itber wacklige Briicken, stimmige
Gebiude, hohe Sprungschanzen und
gefihrliche Steilwandkurven. oe

20103709

e Legpl .
Hilfe in der Not: Erwischt lhr den

optimalen Slide, vertarit sich der
Raugch hinter Eurem Kart rot. i

Der Vorganger "Super Mario Kart” ist fir das Super Nintendo erhéltlich und ist spielerisch dezent besser als das 64-Bit-Update.

Wie viele andere
PAL-Versionen von
NE4-Titeln kampft
auch "Mario Kart
B4 mit der S0O-Hz-
Bremse: Im Ver-
gleich zur Import-
Version knattert Ihr
rund 17 Prozent
langsamer Uber den
Bildschirm und mait
Euch mit Letterbox-
Balken zufrieden-
geben.
Auch am Spielinhalt
haben sich Details
geandert: Wahrend
Wario in der japani-
schen Version mit
dem deutschen
Fluch "So ein Mistl™
[bei Importfans
inzwischen Kult] die
Stimmung zum
Kochen brachte,
begnuagt er sich
in der amerikani-
schen und deut-
schen Fassung
mit unverstand-
lichem Genargel.



Neue
Technik nat
ihren Preis: Nicht

nur Entwicklung und
Herstellung von
Mechs kostet Euch
ein Vermogen. auch
das Erwerben von
Bauplanen fur neue
Waffensysteme.
Prozessortupen und
Schutzschilde leert
Euer Konto.
Oeshalb solitet Ihr
mit Eurer neusten
Entwicklung so
schnell wie maglich
eines der vier

Szenarios erobern.
for Oberlegene
Schlachtzige
kassiert Ihr
Bonuspramien.

Produzent: Seth Luisi = Spieldesign: Masaki lizuka = Programmierung: Masaki lizuka, Noboru Matsudaira & Atsushi Oonuma = Grafik: Hisao Yamada, Masashi

Saitoh & Heihachiro Sakurai = Musik: Kousuke Tanaka, Shingo Murakami = Soundeffekte: Daisuke Nakakaze

Larnage Heart

s

(" Auf der Mondkarte schickt Ihr Eure
Einheiten in den néchsten Kampf, patrouil-
liert und verteidigt Eure Basen.

Auf dem Mond ist die Holle
los: Die Menschheit hat alle
Ressourcen d

er Erde ver-
braucht, jetzt beginnt der Krieg
um die Schirfrechte auf dem Mond.
Riicksichtslose Konzeme verteidigen ihre
Mondbasen mit programmierten Kampf-
robotern, Thr steigt als Verteidigungs-
Manager neu ins Kriegsgeschift ein.
Nachdem Thr Euch fiir eine von vier
Szenarien bzw. Schwierigkeitsgraden
entschieden habt, sitzt Thr in der Kom-
mandozentrale Eures Konzerns. Eure
Aufgabe ist die Konstruktion und Pro-
grammierung neuer Kampfdrohnen, mit
denen Thr Gebiet erobert und so zukiinf-
tige Entwicklungen finanziert. Nach
einem ausgiebigen Einkaufsbummel auf
dem weltweiten Waffenmarkt setzt Thr
Euch zunichst ans Reifbrett und bastelt
eine michtige Kampfdrohne zusammen:
Drei Drohnen ergeben zusammen eine
Kampfeinheit, cine ausgewogene
Mischung aus flotten Stiirmern und
bedichtig stampfenden Kampfkolossen
verspricht Erfolg. Habt Thr Eure Drohnen
bis auf die letzte Schraube zusammenge-
stellt, macht thr Euch an die Program-
mierung: Mit kleinen Symbolen fiir

gien und opt

Turnier als Uberlegener Me

das technisch unspektakulare Spiel hingegen nicht Uberzeugen: Die|

Missionen unterscheiden sich lediglich durch die Uberlegenheit des Feindes,

" nur im Verband zu

ChRD-26 B OX

# CARD-26 B OX
i 80s 1WapOX  *°

¥ G B0¢ 1WH0OX

Ab auf's Schlachtfeld: Im strategi-
schen Men schickt Ihr frischgebackene
Mecheinheiten in den Kampf.

imiert das Zusammenspiel Euer Drohnen, um beim nachsten

sterprogrammierer zu siegen. Solisten kann

len keine Rolle, Mein Tip: Legt Euch "Carnage

und veranstaltet Turniere!

CARD-26 B
& B0 18400

Nach rechts springen

( Ein neuer MANIAC-Prototyp auf dem Prifstand: In der Computersimulation analysiert lhr

die Kampfeffizienz Eurer Programmierung mit Hilfe von gewdhnlichen Gegnern.

"Angriff”, "Scannen” und "Marschieren”
erstellt Thr ein verzweigtes Schema, das
Eure Roboter im Ernstfall stur abspulen.
Anfinger lassen sich vom Computer hel-

fen und beginnen erste Gehversuche mit
kleinen Modifikationen. Mit etwas Erfah-
rung und dem Kombinieren verschieden

Oliver Ehrle

(" Mech-auf dem ReiBbrett: Mit frisch
erworbener Technik bastelt Inr neue
Robotermodelle zusammen. v

t neue Technolo-

programmierter Mechs deckt [hr den
Feind schlielich flichendeckend mit
Schiissen ein. Spannend wird’s im Zwei-
spieler-Modus, wo Thr mit Eurer gespei-
cherten Einheit gegen den Elitetrupp
eines Freundes antretet, Moge der beste
Programmierer gewinnen! oe

Das Kampfprogramm )
Eures Mechs setzt Ihr mit
lcons zusammen: Anfanger
modifizieren ein vorgegebenes
Programm, i

ausgekligelte Programme entwickeit Ihr

( Die Befehle habt Ihr sofort kapiert,
jedoch erst mit viel Erfahrung.

SPIEL STAHTEN
SPIEL _LADEN
VS-GEFECHT

3 Y T E M

Z 1 R KA-PREIS

Mark

Entwickelt neue Mechs und fiese
Kampfprogramme: Beinharte,
trockene Roboter-Strategie, die
im Duell mit Kumpels begeistert.

Andere Versionen
Es sind keine Umsetzungen geplant.
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Trotz gewalti-
gem CO-Speicher
hat Sega nur die

Jump'n’'Run-Module
seines Maskott-
chens auf Saturn-CO
gebannt: Oie Mega-

CO-Episode "Sonic

CO" als bislang um-
fangreichste und
musikalisch gelun-
genste Jurmp'n’'Run-
Raserei des lgels
und das Mega-Orive-
Modul "Sonic
Spinball” fehlen in
der Sammiung.
Auch Sonics Erz-
feind Robotnik hat-
e man sinen
eigenen Titel spen-

Knobelei gegen
Roboiniks Blechkopfe:
"Dr. Robotnik's Mean
Bean Machine” flr das

Mega Drive (1994).

diert: In "Or.
Robotnik's Mean
Bean Maching” kon-
frontierte Euch der
schmierbauchigen
Erfinder in
"Columns”-ahnlichen
Knobeleien mit
Robotgegnern.

Sonic rollt sich zur
Flipperkugel zusam-

Mega Drive.

men: "Sonic Spinball”
erschien 1993 flr das

Bunt, schrill und
chaotisch: Zweispieler-
Spafl mit dem Sonic-
Clan in "Chaotix" fir
den 32X-Aufsatz (95).

30 Blast' ist der zeitbewuBte Spieler besser beraten, So bleibt dem stachli-

Entwickler: Sonic Team, Japan

x

Vorgeschmack auf die neue "Sonic"™-Generation? Die effektgeladene "Sonic World" scrollt
blitzschnell und glanzt sogar mit einem transparentem FluBlauf.

Dieser Igel schrieb Videospicl-
| Geschichte: Segas rasendes

- Maskottchen Sonic begleitet
die Fan-Gemeinde mittlerweile seit
sechs Jahren, in denen der blaue Kugel-
blitz durch etliche Jump'n'Run-Module
fiir Mega Drive; Game Gear und Master
System diiste, eine Flipper-Kugel mimte
und mit "Sonic CD” sogar ein neues
Speichermedium erschlofs. Als Hommage
an den frechen Jump'n'Run-Profi portiert
Segas "Sonic Team” alle vier 16-Bit-
Hiipfereien vom Modul auf eine Saturn-
CD. Neben Sonics Star-Debiit "Sonic the
Hedgehog" findet Thr auf dem Silberling
die Episoden 2 und 3 sowie das Hipf-
Duett "Sonic & Knuckles". Alle vier Titel
wurden pixelgenau vom Mega Drive
tibernommen, Klangeffekte und Musik
1:1 emuliert — auf eine zeitgerechte

Wenige Monster, aber riesengrol und
blitzschnell: Das Sega-Maskottchen tobte
1994 durch sein drittes Abenteuer.

gen Helden nur die Fan-Schar - und die freut sich (ber den duBerst fairen | i 1
Preis der "Sonic"-Caompilation. Schade nur, dal Audio-Tracks und weitere '
"Sonic"-Titel lwie z.B, die "Sonic CD"-Episade] fehlen.

Andere Versionen

Spielerisch ist Euer lgel munter wie und je, dennoch bleibt der neidische
Seitenblick auf die Konkurrenz nicht aus - mit "Pandemonium’ oder "Sonic

T 7210

~TIME 1:55

Sonic und Dr. Robotnik in ihrem
ersten Duell (1991); "Sonic the Hedgehog"
rief die Highspeed-HUpfer ins Leben.

Rennen zu den "Sonic"-Fallen: In
"Sonic 2" gesellte sich Flugfuchs und
Sidekick Tales zu Eurem Helden.

.

Spaziergang ins Grune; AuBer schmucken Polygon-Kulissen wie Palmen und Bricken
entdeckt "Sonic" Museen mit Fan-Artikeln sowie Grafik-Attraktionen.

Audio-Renovierung des antiquierten
Chip-Gedudels mufs der Fan verzichten.
Sonic, Tales und Knuckles flitzen unge-
hemmt durch knallbunte Riesen-Level,
lidieren Robotniks fiese Mechanik-
Monster und fetzen durch Flipper-inspi-
rierte Highspeed-Kurse. Erprobte
Fanatiker, die mit ihrer "Sonic"-Manie
protzen wollen, spielen den klassischen

Ringelpietz unter "Time Attack" auf Zeit,

Ebenfalls neu: Wer die knifflig zu errei-

TR
”,

WO
BN

Pbw.vwd ™
Lt ok e
NN

o,

RN
&,

: +.5.%
LRI A

Clan-Zuwachs: "Sonic & Knuckles"
entbléBte '94 (ber einen Adapter-Slot
Bonus-Level in anderen "Sanic”-Medulen.

Robert Bannert

Leider hat Sega die Chance vergeben, die spielstarken "Sonic"-Jump'n'Buns technisch
aufzuwerten und somit auch die jUngeren 32-Bit-Semester mit dem lgel-Fieber zu infi-
zieren. Die Klassiker-Galerien und vor allem die dreidimensionale "Sonic World" sind
zwar nette Gags (wir hoffen auf ein komplettes Spiel in dieser fantastischen 30-
Umgebungl, kdnnen den vermifiten technischen Update aber nicht wettmachen.

chenden Bonus-Stages bislang nur vom
Horensagen kennt, geht mit der "Bonus
Stage"-Option nach Herzenslust auf
Ring-Hatz und erlebt zwischen rotieren-
den Globen sowie 3D-Rutschen techni-
sche Hohenfliige der 16-Bit-Epoche. Ein
optisches Wunderwerk der aktuellen
Videospiel-Ara findet Thr im Start-Menii
unter "Sonic World". Hier dirigiert [hr ei-
nen rundum schattierten Polygon-Sonic
durch knalliges 360-Grad-Terrain. [n
Palmen-Hainen und Hiigelgruppen fin-
det Ihr Ringhorte, neben und auf den

Klippen des dreidimensionalen Tals be-
sucht Thr Galerien mit Tips, Musikstiik-
ken und Entwicklerskizzen. b

74%

8 T ELLER

S ¥Y 8 TEM
Saturn
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Vier Module starke Nostalgie-
Sammlung fiir Sonic-Freunde.
Technisch langst iiberholt, aber
spielerisch jung geblieben.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant,
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Sony Playstation dt. 299, The Crow dt. 89,90 N &4 dt, 299,
Pad 44,90 Supers.Soccer Del. dt. 89,90 Mario 64 dt. 99.90
! Padverldngerung 24,90 Tomb Raider dt. 89,90 Pilot Wings 64 dt. 119,90
; . Y _— Megcon dt. 89,90 Wing Com. 4 dt. 99,90 Pad dt. 59,90
7 =" $ -—— Memorycard 39,90 Little Big Adv. dt. 89,90 Turok engl. Pal 149,90
1 Memorycard 360 99,90 Suikoden di. 99,90 Superstar Socc. dt. 139,90
PI a 5 [a ti 64 Link-Kabel 39,90 Fifa Soccer 97dt. 89,90 Wave Race 64 dt. 99.90
y on N I NTEN Do RGB-Kabel 39,90 | LlostVikings2dt. 89,90 | Fifa Soccer 6adt. 129,90
2 Gamebuster dt. 89,90 Warhammer dt. 89,90 Shadow Empire dt. 139,90
- Lenkrad + Pedale 149,90 V. Boxing dt. 89,90 Memory Card Plus 59,90
A”e sony sp’e’e dt 89-99,- @ Porsche Challenge dt. 79,90 | Spider dt. 89,90 | Gretzky Hockey dt. 139,90
% l/ Destruc. Derby 2 dt. 99,90 NBA 97dt. 89,90 Goemon dt. 139,90
"s 1 19,- &, Rebel Assault dt. 99,90 Comand&Cong. dt. 99,90 Marickart 64 dt. 929,90
H 139 Pandemonium dt. 89,90 Micro Mach. 3 dt. 99,90 Diverse PAL Spiele aus England
Exhumed dt. 89,90 Streetracer dt. 79,90 lieferbar
NBA in the Zone 2 dt. 99,90 Overblood dt. 89,90
X-COM 2 dt, 89,90 | Tekken 2 dt. 109,90 | N ¢4 Official Magazine
Contra dt. 89,90 | Hexen dt. 89,90 Manotlich new it
it " Ausfithrliche Tests, Tips,
FORMEL 1 dt. 109,90 Player Manager dt. 89,90 ?j;k& ind Newe zut
Need for Speed 2 dt. 89,90 Syndicate Wars dt. 89,90 NM bus Ma uiine
Street Fighter A. 2 89,90 Twisted Metal 2 dt. 89,90 _K_ﬁl _QAEE ‘_
Resident Evil PAL 89,90 Wipeout 2097 dt. 99.90 ; *
Soviet Strike dt, 89,90 | Total NBA 97 dt. 79,90 12,50 DM
Baphomets Fluch dt. 89,90 Stadt d. v. Kinder dt. B9,90 .
Black Dawn dt. 89,90 | Legacy of Kain dt. so.90 | Sony Magazine
2 Xtreme dt. 79,90 Monster Trucks dt. 99,90 Sofort lieferbar, monatlich neu
NHL 97 dt. 89,90 Excalibur dt. 99,90 Sony Official Magazine
Virtua Pool dt. 89,90 Vandal Hearts dt. 99,90 inkl, Demo CD ( PAL )
V-Rally dt. vorb. Das Magazine ist in englisch
Jet Rider dt. 79,90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEU ....

Aegidienstr. 28 37520 Osterode am Harz Fax: 05522175825

Alle Logos sind eingetragene Warenzeichen der Hersteller

Riittenscheider Str. 181

Mechwarrior 2 dt. 89,90
Crash Bandicoot dt. 109,90

Tenka dt. 99,90
Decent 2 dt. 89,90
Soulblade dt. 99,90
Rage Racer dt. 9,90

Ladenlokal
45131

Essen

Tel. 0201 /777225
Ladengreizo konnen abwaichon

SONY PLAYSTATION BT

Ladenlokal
40211
Diisseldorf
Kélner Str. 25
Tel. 0211 / 1649409

ki mi

Jetzt bestellen zum Preis

PowerStation s
In engl., 132 Seiten Lésungen,
Tips, Tricks und Cheats Hgi_%:égrgk%’_dmﬂ
zu aktuellen Playstation Spielen .
Jetzt testen SEGA SATURN und Spiele
17,50 DM lieferbar !

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtirmer, Pr

gen vor 10,90 DM

LADEN
JOLLENBECKER STR. 50, 33613 BIELEFELD
TEL..0521-124207

PLAYSTATION PLAYSTATION SUPER NINTENDO

GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUGHTE SPIELE

OB VERKALE {1 ANKALE VERKAUE
2XTREME 30,00 58,90 ATARI ARCADE 83,30 7TH SAGA 40,00 69,90
BAPHOMETS FLUCH 30,00 58,90 EXCALIBUR 2555 AD 8330 ANIMANIACS 15,00 29,90
BURNING ROAD 30,00 53,90  LIFEFORGE TENKA 79,90 BASS MASTERS 30,00 59,90
COMMAND & CONOUER 30,00 58,90 LOST VIKINGS 2 8390 BLACKHAWK 20,00 43,90
CRASH BANDICOOT 40,00 63,90 MECHWARRIOR 2 8390 BOMBERMAN 2 20,00 49,90
FIFA SOCCER'S7 30,00 59,90 MICRO MACHINES U3 9990 BUBSY 2 20,00 49,90
FORMEL 1 30,00 59,90 MONSTER TRUCK 7390 CHESSMASTER 40,00 69,90
INT.SUPERSTAR SOC. 20,00 49,90 NAMCO NR.4 83,90 DIE SCHLUMPFE 2 5,00 19,90
KART DUELL 30,00 58,90 NEED FOR SPEED 2 8990 F-ZERO 50,00 79,90
LOMAX 30,00 53,30 OVERELOOD 8990 FINAL FANTASY 3 15,00 23,90
NAMCO NR.2 20,00 43,30 PORSCHE CHALLENGE 88,90 HARDBALL IlI 40,00 69,90
NBA LIVE'S7 30,00 59,90 RALLYE CROSS 89,90 INT.SUPERSTAR SOC. 2000 4990
PANDEMONIUM 30,00 59,90 SYNDICATE WARS 83,90 LION KING 15,00 39,90
ROAD RASH 15,00 3990 TEN PIN ALLEY 93,90 MYSTIC QUEST 10,00 28,90
SOVIET STRIKE 30,00 58,90 TRASH IT 9390 PARDDIUS 10,00 29,90
STREET RACER 20,00 4390  V-RALLYE 8380 PILOT WINGS 30,00 59,90
TUNNEL B1 30,00 58.90 VANDAL HEARTS 83,90 STAR TREK NX BEN. 2000 4990
NNTENDO 64 W soNsTIGES wrmws — SATURN wew
FIFA 64 119,90 3p0 90,00 149,90 BLACK FIRE 43,80
INTERN.SOCCER 64 139,30 JAGUAR 75,00 128,90 A thnos controL 43,30
HARIDKART 64 93,90 MEGA DRIVE II 30,00 6330 M Eggm‘mm h
PILOTWINGS 64 118,90 SUPER NINTENDO 50,00 93,90 &= MAGIC CARPET 43’50
SUPERMARIO 64 99,90 GAME BOY 2500 4990 E oIYMPIC SOGCER 4990
TUROK DT/ENGL 148,90 NEO GED-CD 140,00 213,90 PARODIUS 4330
WAVE RACE 64 99,90 SN/MD CONTROLLER 500 1430 B grapriguTer 3000 43,30
ADAPTER US/JP/DT 43,30 ADAPTER SN 10,00 1990 B STREET RAGER 49,90

THEME PARK 49,80

REAL 3 DO GAMEBOY PC CD ROM JAGUAR N64:293,30 Z THE HORDE US 43,80

\%"fff ]5 .m‘ﬁ.

LADEN & VERSAND
NATRUPER STR. 20, 49076 OSNABRUCK
TEL.:0541/66016+17

-z
v

COLLEGE SLAM US 438,30

SEGA SATURN SEGA SATURN
NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE
E” wﬁ%l Action ;n:l :":I
ANDRETTI RAGING 99,90 MNKAE VERKAE “4"A @m R RA
BEDLAM 99,90 ;FEI.ETE KINGS gg,guﬂ :g,:g 449,90 nM
BLACK DAWN 89,30 ' ' ]
BOMBERMAN 99,90 ngUS CONTROL }:.gg ?g.:g '__{'
BUG TOO 99,30 ' ' v
BUHHHHDEBUHUHEH ss‘sn ﬂlSG\WHLD 15,00 38,80 OHNE SPIEL
ERIRL NRLER 3350 \mpacT RACING amun 239,90 DM
DRAGON FORCE W any 1 o 1%
FIFA'S7 99,80 ! ’ |
FIGHTERS MEGAMIX 9330 hono Rasi 0" = 1oon 3330 =t
HEXEN 89,80  SHINING WiSDOM 20,00 43,90 WIT USIAL OHE RGR KAREL
MANX TT 93,80  SQUIET STRIKE wns 399 90 DM
MASS DESTRUCGTION 99,50 THE HORDE 15,00 39,30 ’
RETURN FIRE 89,80 Tl
gﬁgﬂg{;gn 83,90  VIRTUAL HYDLIDE 15003990 (25 fmeg mmme
88,90  WING ARMS 20,00 48,30 M
TORICO §5.30 WORMS w043 99,90 DM
PLAYSTATION wev |
o A-TRAIN 49,90
BUBSY 3D US 49,90
N CHESSY 49,90
 DARSSTALKER 49,90
JUMPING FLASH 2 48,80
[E KOMAMI OPEN GOLF 49,90
g MOTORTOON 6P 2 43,50
NFL OUARTERBACK'S7 48,90
P PENNY RACERS 48,30
o SUPER SONIC RACERS 43,30
VIEWPDINT 49,90
E WHizz 49,90




Damit keine
Mifdverstandnisse
bleiben: Bei Konami
entwickeln in Japan
zwei verschiedene
Programmier-Teams
Fufballspiele. Auf
der einen Seite gibt
es das traditionelle
LA85°-Team [Erfinder
der gleichnamigen
Serie auf Super
Nintendo. verant-
wortlich fur 155
Deluxe” auf der
Playstation und 155
B4” fur das
Nintendo 64].
Andererseits wer-
kelt das Winning
Eleven/boalstorm”™-
Team an Fuiball-
simulationen. Von
dieser Crew stamm-
te das Original-
“Boalstorm”™ und die-
se Fortsetzung -
Konami hat lediglich
entschieden. dai in
Europa .I155 Pro” der
zugkraftigere Name
ist. IS5 Pro” ist also
nicht das Update
von 155 Oeluxe”
[(Spieler als Sprites].
sondern von
Boalstorm” [Spieler
aus Polygonen].

Zwei Bilder aus
"ISS Deluxe”, das alle
Spieler als Sprites
darstellt.

Entwickler: Konami, Japan

Die Zeitlupenwiederholung ist nicht
jederzeit aufrutbar. Nach Toren erscheint
sie allerdings in jedem Fall.

A Der Nachfolger von Goal-
storm”, der in Japan ,Winning
Eleven ‘97* heifdt, liegt mit
Jnternational Superstar Soccer
Pro* nun vor! Alles klar? In der
MANIAC 2/97 haben wir im Import-Teil
eben erwihntes \Winning Eleven ‘97*
getestet, das in Deutschland jetzt als 1SS
Pro* zu haben ist. Allerdings stammt
dieses Spiel nicht aus der Tastatur der
etatmiifiigen 1SS -Programmierer (die
wa. fir die grandiose No4-Fassung ver-
antwortlich zeichnen), sondern von dem
traditionellen \Winning Eleven/Goal-
storm*-Team. Konami hat lediglich aus
Marketing-Griinden den Namen ge-
wechselt (siche Randtext).
Demzufolge kntipfen Grafik und Spiel-
mechanik von LISS Pro* konsequent bei
JGoalstorm* an. Die Polygon-Optik wur-
de verfeinert, statt drei Kameras stehen
nun vier Blickwinkel zur Verfigung,
Auch bei den Spielmodi hat Konami zu-
gelegt und neben dem Freundschafts-
spiel und dem Turnier-Modus auch eine
Liga sowie ein Elfmeterschiefien einge-
baut. Zur Feier des Tages wiihlt Thr nun
auch aus 32 statt ehemals 26 National-
teams, die die japanischen J-League-
Mannschaften des Originals sinnvoll
ersetzen — leider ohne FIFA-Lizenz, also
mit fiktiven Kicker-Namen.
Nachdem Thr Euch mit der Steuerung
vertraut gemacht habt (praktisch jeder
Knopf ist belegt), gewdhnt Thr Euch an
die verschiedenen Paf-, und Schufs-

Steuerungs-Finessen [(fUr den Gelegenheitsspieler weniger interessantl. Im

. Vergleich zu ,Goalstorm” ist Konamis Polygon-Update eine klare Ver-
besserung und sollte allen Fans der Erstlings frischen Spielspall bringen. §f
Das actionorientierte ,ISS Pro" ist technisch einwandfrei (viel schnuckliger §
als ,FIFA 87"], Ubarzeugt mit kurzen Ladezeiten und einer guten PAL- $%
Fassung mit recht schmalen Letterbox-Balken. I
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1SS Pro

Die schrage Seitansicht kdnnt Ihr in drei
Zoomstufen einstellen — von nah dran bis weit
weg (eingeklinktes Bild rechts oben).

Varianten, studiert die Joypad-Belegung
bei ruhenden Situationen und schaut
Eure gegliickten Spielziige in der
Wiederholung an. Auf dem Bildschirm
seht Ihr zusitzlich den Radar (abschalt-
bar) sowie gelegentlich die gewiihlte
Strategie: Mit den Tasten L1 und L2 tiber-
redet Thr die Mannschaftskollegen zu
gnadenloser Offensive oder gebt das
Kommando zur Abseitsfalle.

Wenn Ihr zu einem Freundschaftsspiel
antretet, dann obliegt es Eurem
Gemtitszustand das Wetter zu bestim-
men, eine Tag- oder Nacht-Partie auszu-
spielen und die Art des Stadions zu
wiihlen. Letzteres hat jedoch keinen
Einfluf auf das Spiel und fillt auch op-
tisch kaum auf. In einem anderen Menii
schaltet Ihr sogar auf deutschen Online-
Kommentar (leider nur in mittelmifsiger
Qualitit), die Bildschirmtexte bleiben je-
doch in englisch. Apropos Durchschnitt:
Erneut diirfen nur zwei Personen mit-

Eine Namensanderung alleine heilt nicht alle Wunden: 1SS Pro" ist gine sehr gute
FuBRball-Simulation, bietet aber nicht die GUberlegene Spielmechanik der .echten” ISS-
Titel. So bleibt das grafisch deutlich schwachere "ISS Deluxe" mein Lieblings-Kick auf
der Playstation - auch wenn mir die Grafik von ,ISS Pro" wirklich gut gefallt.
Andererseits vermisse ich den Multiplayer-Modus (unverstandlich] und bestimmte

£ Suarez

Als vierter Blickwinkel steht die
"Back"-Kamera zur Verfligung. Der Radar
wandert dann seitlich an den Rand. )/

machen — Multiplaver-Freunde bleiben
auf ihren Jovpads sitzen. Immerhin tre-
ten jetzt die beiden menschlichen Spieler
auf Wunsch in einem Team gegen den
Computer an. mig

Grafisch hilbsches Polygon-
FuBball mit allen notigen
Optionen. Leider ohne
Multiplayer-Modus.

A

lediglich der Status-Bildschirm ganz links ist ziemlich vollgepackt.

( Die Prasentation orientiert sich gréBtenteils an den anderen "ISS"-Titeln. Dank weniger Menis kommt man nicht durcheinander,

Andere Versionen

Der Vorganger "Goalstorm”™ erhielt in der MAN!AC 3/96 72% Spielspal, "15S Deluxe” in der MANIAC 1/97 84% Spielspall.
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Im "Customize”-
Bildschirm justiert Ihr
Reifentyp und
Getriebeart.

Einkaufen
macht auch auf der
Playstation Spaf:
But ein ODutzend
Fahrzeuge wartet
auf Eure Probefahrt.
Wahrend selbst
lahme Mdahlen mit
exzessivern Tuning
auf Vordermann ge-

Kein Kredit:
Autohéndler Namco
besteht auf sofortiger

Barzahlung.

bracht werden,
suchen sich betuch-
te Fahrer gleich eine
teure Karosse aus.
die exklusiv mit
Schaltgetriebe zu
haben ist. FOr die
Veranstaltungen im
Highspeed-0Oval
empfiehlt sich Gbri-
gens in jedem Fall
die Anschaffung
eines Zweitwagens:
Nur mit speziellen
Befahrten haltet lhr
hier mit!

Entwickler: Namco, J

Uber die schmale Briicke in den Wald:

auf Eure Beschleunigung. 5

Die Faszination "Ridge
Racer” einem Playstation-
Besitzer zu beschreiben,
hieRe Eulen nach Athen zu tra-
gen — es gibt wohl kaum einen Sony-

Fan, der sich mit diesem Klassiker noch
nicht vergniigt hat.

Im (nach "Revolution™) dritten Teil fahit
Thr nicht nur mit frei wihlbaren Autos,
die Ihr durch Preisgelder einkauft, Lhr
diirft auch Lackierung und Teamlogo
nach Herzenslust dndern. Doch das
Hauptaugenmerk eines Fahrers gilt dem
Tuning: Nur mit Modifikationen Eurer
Schiissel bleibt Thr konkurrenztihig und
technisch in ¢

er Lage, dem stlirmischen
CPU-Feld Paroli zu bieten.

Insgesamt geht Thr in fiinf Wettbewerben
an den Start. Jede dieser Klassen setzt
sich aus vier Rennen zusammen, bei

denen Thr Euch jeweils unter den Top 3

Je nach gewahlter Strecke, verzweigt

|/ Durch diese Gasse muB er kommen:
o sich der Weg hier dreifach, o

Lediglich die vielen Grafikblitzer schmélern den optischen Eindr

Jede Steigung hat eine direkte Auswirkung }—

Mit "Rage Racer" zeigt Namco, dal die Playstation bislang

FINIFF
)

An der Kiste braust Ihr vor stdlandi- )
schen Prornenaden weiter in's Hochgebirge:
Dort erwarten Euch enge Kurven. ..

Routen und enorm lange Kurse bieten
diese erheblich mehr Schikanen und
Grafik-Genuft als die vergleichsweise
dden "Ridge Racer™-Bauziune. Auch ein
untypischer Highspeed-Kurs ist mit von
der Gastuf-Partie: Kauft Thr nicht e¢in PS-
Monster mit hoher Endgeschwindigkeit,
andet Thr beim nervenaufreibenden
Limit-Gerase im ovalen Steilwand-Moto-
drom jedoch nur unter ferner liefen,

s @ In jedem Rennen versucht
lhr, Euch vom Schluglicht
im Piloten-Dutzend nach
vorne aufs Treppchen vor-
zuarbeiten. Kollisionen mit
StoRstangen und Begren-
zungen bleiben physisch
folgenlos, doch Thr verliert
kritische km/h, die Euch
den Sieg im Gebirge brin-
gen konnten, Nach einigen
Eingewohnungsrunden in
den ersten drei Ligen stei-

e

Vor dem Tunnel solltet Ihr herunterschalten, sonst hangt
L Ihr mit wiirgendem Motor an der Steigung. i

N

gert sich "Rage Racer” in
den beiden hochsten

plazieren mit. Gelingt Euch dies, kas-
siert Lhr einen tippigen "Class Up™-Bonus
in bar und steigt zur schnelleren Veran-
staltung auf.

Die Spieldesigner waren nicht faul und
spendieren Euch vier unterschiedliche
Strecken: Das "Erweiterungsprinzip” der
Vorginger kam zwar auch hier zum
Zuge, doch durch vollig unterschiedliche

(" Farbkompoasitionen nach Belieben: X
| Die Lackierung Eures Flitzers

\ bestimmt Ihr im "Paint Shop". o
noch nicht susgereizt war
uck, und der ist bril-

lant: Statt wie im "Revolution"-Vorgénger durch bunte Strandpassagen zu brausen,

rast lhr jetzt durch reslistisch colorierte, mediterrane Gebirgspasse. Wenn Ihr mit

|aulendem Motor am rauschenden Wa

ins Tal eine harte Rechtskurve nehmt,
Playstation habt. Das Fahrverhalten der Flitzer ist zwar nicht so ge

lungen wie bej "Parsche” [die Drift sind teils unkontrollierbar), doch in punkto

Langzeitmaotivation braucht Ihr Euch

Fahrzeugladen und Spiege!-Modus keine Sorgen zu

Andere Versionen

dank harter CPU-Kaonkurrenz,

igserfall vorbeizieht und nach einer Schufifahrt

geid |hr froh, dall |hr eine

machen. Ebenso wie

"Porsche Challenge” ist's ein Muld fur jedan Bennspielfan! m }

Klassen zu einem Gerase, dafd Euch
Horen und Sehen vergeht: Nur mit intel-
ligenter Fahrzeugwahl, wohldosiertem
Tuning und exakten Reaktionen steuert
[hr Euren Flitzer durch das Adrenalin-
Stakkato aus Techno-Bissen, wilden S-
Kurven und anfeuerndem weiblichen
Renn-Kommentar,

Nach dem nervenaufreibenden Renn-
Alltag begutachtet Ihr Eure Sammlung
von Gold-, Silber- und Bronze-Pokalen
im Trophiden-Raum. Leider hat die PAL-
Version Letterbox-Balken, ¢ch

RAGE RACER..

T & (1994 NAMCO LTD, ALL RIOHTS RESIRVID
PURSE FLaRT

Der beste "Ridge Racer”, den es
je gab: Grafisch beeindruckend,
spielerisch ausgereift und mit
witzigem Fahrzeug-Kaufladen.

Umsetzungen sind nicht geplant.



Entwickler: Taito, Japan

T Auf der schiefen Bahn: Slides und
Crash-Mandver kosten Zeit, aber auf die
Sekunde kommt es Eurem Cop nicht an.

Taito gribt "Chase HQ" aus
der Mottenkiste und recycelt
den Klassiker als futuristi-
sches Rumble-Racing; Die "Ray
Tracers"-Helden brettern nicht durch
eine flache Bitmap-Kulisse, sondern fah-
ren ihre Gegner (Luftkissenboote, hoch-
getunte Luxus-Karossen) zwischen

massiven Polygon-Bauten
zu Schrott, Wie im Vorbild
stehen weder Zeitdruck
noch Uberholspur im
Vordergrund: Anstatt Eure
Kontrahenten auszu-
mandvrieren oder gegen
die Leitplanke zu dringen,
beifdt Thr die Zihne zusam-
men und rammt mit Eurer verchromten
Frontalpanzerung mitten durch den
Gegnerpulk. Wihrend verbeulte Polizei-
und Sportwagen hinter glithenden
Bitmap-Explosionen verschwinden,
driickt Thr das Gaspedal und rast ohne
Riicksicht auf zivile Hindernisse und
Passanten zum néchsten Obermotz-Duell:
Die Gangster-Bosse haben sich in mon-
strosen Stahlbestien verschanzt, verfolgen
Euch mit raketenbestiicktem Helikopter

r/ Die hochgerlisteten Endgegner-Vehikel zehren von ihrer langen Energieleiste: Rammit lhr
einen normalen Pkw, geht das zerbeulte Wrack sofort in Flammen auf (rechts).

Andere Versionen

Den austihrlichen Import-Test findet thr in MAN!AC 4/97

AUTIWARYS:

Auch 1997 konnen wir die verkaufte Auflage im Vergleich
zum Vorjahr kontinvierlich steigern!

racers

und walzen mit riesigen Anime-
Panzern durch die Hightech-
Metropolen. rb
SRR Robert Bannert
Ihr samtliche "Ray Tracers'-
Kurse an einem Tag gemeistert habt -
die Kombination aus Simpel-Action und

gnadenlos schneller Raserei ist genauso

fesselnd wie einfach. Der groBte Plus-
. punkt: Oie schnittigen Anime-Auto-
mobile fahren sédmtlichen Konkurrenten
davon - Bis ihr den letzten Obermotz in
einem aufreibenden Highway-Duell gestellt
habt, |a3t Euch die bombastisch inszenier-
te Highspeed-Orgie nicht mehr los. Action-
Racer und "Chase HQ@"-Fans kommen um
den Titel nicht herum.

Adrenalin pur: Rasante Crash-
Raserei mit ziinftigem Anime-
Ambiente und uniibertroffenem
Geschwindigkeitsgefiihl.

Die Highway-
Hatz "Chase HO"
sargte 1988 als
Standkahinett
mit Lenkrad in
den Spielhallen for
Furore. Neben
Umsetzungen far
die gelaufigen Heim-
computer erschie-
nen Versionen fur
B-Bit-Systeme
sowie den Saturn

[inklusive dem
Nachfolger "SCI].

Bitmap-StraBen

und Sprite-Schlitten

in der "Chase HQ"-
Verfolgunasjagd.

—

el

o=

Die Anzeigenabteilung erreichen Sie unter

(0 82 33) 74 1




Glorreiche
Schlachten, aber
auch demutigende
Niederlagen werden
mit dasteren FMV-
Sequenzen belohnt.
die mit hammern-
den Industrial-
Sounds unterlegt
sind.

Produzent: Steve Metcalf = Spieldesign: Ken Malcolm, Peter Blow, Shintaro Kanaoya, Alex Cullum, Vince Farquharson, Mike Man, Stefe Jarrett, Barry Meade &
Natalie White = Programmierung: Steve Metcalf, Mark Adami, Jeremy Longley = Sound: Russell Shaw, Adrian Moore
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HIGHLIGHT

Ein neues Bein bitte:
Im eybernetischen Einkaufsladen erstenht Inr
Ersatz-GliedmaBen flir Eure Cyborgs.

\ sierten Welt das "Eurocorp
Syndicate” die Herrschaft

tibernommen hat, driingt sich
die Terrorvereinigung "Church of the
new Epoch” ins Security-Geschiitt,

Als Einsatzleiter einer der beiden Kon-

zerne steuert [hr in 60 Missionen bis zu
vier Cyborgs durch die Straffen diisterer
Endzeitmetropolen: Entweder marschiert
[hr in Griippchen bzw. im Verband oder
bis zu drei Eurer Kumpels {ibernehmen
via Multiplayer-Adapter die Kampfge-
nossen. Mit Flammenwerfer, MG, Rake-
tenwerfer, Sprengsatz und Fernsteuer-
ungsmodule fir widerspenstige Gefan-
gene bewaftnet, begleitet Thr als Wach-
schutz gepanzerte Fahrzeuge, entfiihnt
Wissenschaftler, klaut geheime Erfin-
dungen und exekutiert abtriinnige
Doppelagenten. Fiir totale Ubersicht
konnt Thr die Perspektive um 360 Grad
drehen, ein Radar weist Euch den Weg
zum Einsatzort.

Jede Aktion miifst Thr genau planen,
denn Eure ferngesteuerten Krieger tiber-
hitzen sich im Feuergefecht schnell.
Steht Thr einer Ubermacht an Wachper-
sonal oder Terroristen gegentiber, emp-

komplizi

mungsloser, T

mit harmmernden Industrial-Beats entschadigt.

Drive-by-Shooting:
Feige Cops ballern aus dem
vorbeifahrenden Fahrzeug auf Euch.

000000608000 C

Wie der Vorgénger lockt "Syndicate Wars" mit knallharten Stra
tisch geprégtem Spielablauf in die an "Blade Runner” angelehnte E
flotte Reaktionen und Teamwork gefragt, ohne ausdekligelten Schiac
Mission im Fiasko. Oie Wachschutz-, Exekutions- und Diebstahlmis

Abwechslung, gelegentliche Ratseleinlagen (Wie komme

= oal

Dem Cybercop geht ein Licht auf: Brutzelt Ihr Feinde mit dem Flammenwerfer, rennen sie
noch einige Sekunden schreiend als lebende Flammensaule durch die Gegend.

fehlen wir einen tiberlegt plazierten
Sprengsatz oder einen iiberraschenden
Giftgasangriff. Nattrlich hat nicht nur
Eure Konkurrenz, sondern auch Militir

und Polizei stets ein Auge auf Euch: Met-
zelt Thr in einer EinkaufsstralRe Zivilisten
nieder oder sprengt aus Geldnot eine
Bank, werdet Thr von den Cops sofort
eingekesselt. Stets auf der
Flucht vor Gesetz und
Konkurrenz hechelt Thr
Geld und Macht hinterher,
ersteht neue Cyborgs und
Waffen und investiert in
geheime Forschungspro-
jekte. oe

3
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ARMDURY FLAMER
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MINIGUN

PULSE LASER

PERSURBEATHDN

FLAQER

Ps}'?"iﬂ GAS

KnolouT Bns

EX TUE

Wer nicht jeden Diebstahl oder
Anschlag strategisch plant, endet schnell im
Kreuzfeuer eines Hinterhalts.

B,

WB000

DOTD HIGHLIGHT STOEXIT TO SELECT

dzeit: Im Kampf

Her mit den fetten Wummen: =
Im Waffenladen ersteht Ihr Flammenwerfer,
% Raketenwerfer und Sprengsétze.

ELSP&SSSZ%
b

htplan endet jede

signen sorg

ch durch die Sicherheits-
P I

Cyborgs im strategischen Echt-
zeitgefecht: Blutige SchieBereien
und taktische Planung fiir Spieler
mit Grips und hartem Magen.

Alle Mann in Deckung:
Hinter Tonnen und Gemdauer seid
Ihr vor dem Kugelhage! sicher. 7

mdere Versionen

S Syndicate Wars” ist bereits fir den PC erhaltlich.



GAME SHOP

Paul-Hindemith-Str. 10 37574 Einbeck

Ankauf, Verkauf & Tausch

Laufend Spiele und Gerdate fir Playstation,
SNES, Game Boy und Nintendo 64.

Ankauf von PC-Spielen

Im Verkauf alle Neuheiten dt.
fiir PSX ab DM 79,—-, N64 ab DM 89—

Tel/Fax: 05561 /3094

MEGA @ GAME
POINT

Bodenbacher Str. 16c . 01277 Dresden

e Grundgerit di, Multinorm, RGB 399,95
Tomb Raider 1 Perfect General 59,00 Porsche Challenge dt 79,95
P SN ES ST Road Rash 59, Rebel Assault 2 dt 99,95 :
g e Destruction Derby 2 dt 89,95 o
i @ o905 e
verbloo i
Spider I+ Umbauten
Speedster di 89,95
Sl Sentient di 99,95
Ihr bestellt wir liefern, Lifeforce Tenka dt 99,95
Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog Monster Truck dt 89,95
Riot dt 89,95
Exhumed dt 89,95
Hexen dt 99,95
IslGl-I(llbel d dt g:,g:
a tation Master Pa ;
Uro GAMES a !3}'““953"‘?-‘9 71 . 12161 Berlin Antennenkabel (TV o. Scart?) 24,95 f
Nahe [¥] Bundesplat; Infrarot Pads 2 Stick 84,95 A
fon+fax . 030 85 Predator Gun 6’,,5

Memory Card 8 Meg 79,95 DEC
PREISLISTE anfordern! .

PSX - BOOT CHIP ... | et

-

N1 |

°
"l

Der Multinorm Boot Chip wird zusatzlich in die PSX g;’a"?':‘ .tPE:iEIB' Mulimerm, 699.95 o
eingebaut und erméglich das Spielen Human GP jp 179,95
von GER - JPN - USA Spielen !!l Auch neue Modelle Is('l'"’f“ [
PSX BOOT CHIP mit Anleitung nur 19,90 D || siser,, R ——
PSX BOOT CHIP mit Einbau__ nur 39,90 DM | | Nelucom et iele,, 4995 —
PSX INFRAROT PAD 2Pads + 1Empfanger nur 59,90 DM Sat e o
Weitere Hardware auf A::frage! PREISLISTE anfordern!
& 2 \uch p~ _
S £ S RO S G H':"dreicj’;gm,e o fodiul i
: Wy ag ine gebr. 289,95
Bestell Hotline 0209 / 1474493 sene, " | Hike iaton s 555 @Y
Weberstr.79 - 45879 Gelsenkirchen - FAX 0209 / 1474495 | | Burning Fight 1025 D
s b
Ele E 'r;;:=l FEE; Special ! 23:32 «
<| o . L King of Mensters 2 119,95 aF
Feytaon - : . Last Resort 159,95
% e 855 —
Mutfation Nation 129,95
it mew
iding Hero ’
Bl
s e 3 T —
Super Sidekicks 99,95
Three Comt] Nogt 199,95 —
oy o e w—
Rl g
Mo::n°i"":| ;‘b" 34:’5 Versandtelefon. Laden-

Sicindiger Ankauf oder Inzahlungsnahme ven Hard- und Software  preise kénnen abweichen




Pixelige Duelie:

Die Videospiel-Urzeit
d cgentiber Baller- und Rennspielen
ist das Beat'em-Up ein relativ jun-
ger Angehoriger der Spielefamilie, Ohne
die realistische Animation des mensch-
lichen Korpers lassen sich packende
Handkanten-Duelle kaum simulieren —
aufgrund der geringen Grafik-Power
friiher Konsolen und Automaten gab's
bis in die 80er Jahre nicht ein einziges
digitales Priigelspiel.

Ein wegweisendes Spiel fiir den A }pie— .
Computer gilt als Vorldufer der "Street”-
und "Virtua " Mit dem Piraten-
Gekloppe "Swashbuckler” sind moderne
Beat'em-Ups grafisch und technisch stir-
ker verwandt als mit den Boxsimulatio
nen flir die Oldie-Konsolen von Interton,
Atari und Coleco. Von-der-Seite-Spielfeld
und unterschiedliche Angriffsmandver:

' "Swashbuckler” legte
den Grundstein fiir
die horizontal scrol-
lenden Priigelepen
der folgenden Jahre.
Der Amerikaner Jor-
dan Mechner (jetzt
bekannt durch "Prin-
ce of Persia” und
"Last Express”) griff
die Idee als erster
auf, als er 1984 mit "Karateka” sein
):‘hut-spwl gab. Das in Kapitel unterteil-
te, grafisch phantasievolle Beat'em-Up-
Abenteuer erschien auch fir verschiede-
ne Spielkonsolen, doch nur auf dem
Heimcomputer enthielt es einen beson-
deren Gag: Wer die Diskette verkehrt
herum ins Laufwerk schob, mufte es mit
den Karate-Finsterlingen auf dem Kopf
stehend aufnehmen — oder seinen

Fighter'

Der erste digitale

1: Jordan Mechners

| "Karateka" (Bild: Atari 7800)
Ater auch flr

NES und Game Boy.

Fernseher herumdrehen.

Das erste Spiel mit typischer "Beat’'em-
Up"-Mechanik: Der "Swashbuckler” (1983
far Apple 2) kdmpft mit unterschiedlichen

Mandvern gegen anstirmende Feinde.

' setls Institute i
of Technology ¥
fMiT}

¥9DER WAHRE KAMPFSPORTLER SUCHT NACH DER EINHEIT VON GEIST UND KORPER,
DER IDENTIFIKATION MIT DER NATUR UND DER HARMONIE ZWISCHEN DEN MENSCHEN. ¥?

BUI]I]KAN 1989

_Das'erst

W

msetzung.

_]1975 1985 3

Karate Champ (Data East)

P:e'\"'mit handfester Martial- Arts%e&‘ﬁaflft
und uberzeugender Mechanik war ”Karaie Ch;
Specials und magische Attacken waren 1984 noc

. erfunden, elnéﬁiqdiv,gduelle Persénlich

' sporthelden mchtge
Schldgeny Tritten und Sﬁ?un
knifflige Button/Joystick-M
‘Gegner in zwei Gewinnriir
Nach dem auch heute noch spaBigen Splelalttomaten
_erschien lediglich fir das NES eine gelung%ne Modul-

W! 39—.“—-

nntMit eine ‘unden Dutzend
! ‘on damals llber
aktiviert) jagt Ihr die

~

den vom Platz.

a =

KONSOLE LU

m“ma WERTUNG [E3 * *

BEM E“ KUNG Nur als NTSC-Fassung in Japan und den USA erhaltlich. Hersteller: Nintendo

Interaktiver Eastern:

Das goldene 8-Bit-
ZElta ter

8 it zwei Spielen aus dem Martial-

2] Arts-Heimatland Japan begann das
Priigel-Genre ab 1984 zu boomen.

Data Easts "Karate Champ” (1984) gilt als
"Street Figh-
und war der erste Titel, bei dem
man mit Knopf/Joystick-Kombinationen

Urvater der Duell-Spiele a la
lter”

PLAYER
EMEHY |

Schnelle Scroll-Action statt taktisch
ausgefeilter Nahkampf-Manover: Irems
"Kung Fu Master” (Bild: Atari VCS)

dem Gegner vielfiltige Attacken, Kicks
und Roundhouse-Wirbel um die Ohren
schlug. Knapp ein Jahr spiter brachte
Irem ("R-Type”) sein "Kung Fu Master”
in die Spielhallen. Im Gegensatz zum
"Karate Champ” war der

Held nur zu wenigen

Manovern Fihig, durfte

dafir
stockigen Tempel im Dau- &8
erlauf erkunden — die erste i

aber einen mehr- 5

scrollende Priigelei und b
L o " £
Vorliufer zu "Double «%»

Dragon” und "Final Fight”.

Wiihrend das sportliche "Karate Champ”
nicht umgesetzt wurde, erschien "Kung
Fu Master” fiir Atari VCS, 7800 und als
"Spartan X" auch ftir das NES und (Jahre
spiiter) den Millionenseller Game Boy.
Eine 1:1-Umsetzung ist in Japan fir den
Saturn und zwar auf der "Irem Arcade’-
Collection seit einem Jahr ausgeliefert.
Im Hinblick auf die Beat'em-Up-Ent-
wicklung war "Karate Champ” aber der
bedeutendere Titel und Inspiration fiir
zahlreiche unvergefliche Klassiker der
80er Jahre, Untiibertroffen blieb "Way of
the Exploding Fist”, das mit tadelloser
Grafik und Steuerung harmlose 8-Bit-
Fans zu Priigel-Freaks machte. Auch das
"Karate Champ”-Zwischenspiel (Kampf
gegen einen Stier) war in dieser engli-
schen Entwicklung enthalten. "Interna-
tional Karate” folgte 1986, das schnellste
und witzigste Duell-Priigelspiel des gol-
denen 8-Bit-Zeitalters. Nach Atari- und
C-64-Debiit wurde es von den Kultpro-
grammierern Sensible flir den Spectrum
umgesetzt. Auch die Bitmap Brothers
("Speedball”) debiitierten — damals noch
unter anderem Namen — mit einem

0 i : D

Nolan Bushnell
schraibt
"Pong”,

Nolan Bushnell
verdffentlicht

Rettet Euer Madel! Der "Double Dragon™-Zyklus (Bild: NES)
verband Kampfsport-Manéver mit Jump'n'Run-Elementen.

Magnavox ver-
dffentiicht mit
dem "Odyssee”
die erste Video-
spielkonsole
der Weit

den "Computer
Space"-Auto-
maten, das er-
ste kommerziell
vermarktete
Videospiel
E——

4 1975 1!

Das Mattel I
Intellivision er-

Das Atari VC5

-
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Bﬂdukan {Electﬂmi: Agr;sl
. Ein seridses Kampfsportspiel tari’flu:ht

zwischen der ersten Prugelwalle ("‘ ay of the

Exploding Fist”, ”IK+”) und der *Street Figh-
a. Mit Ray Tobey (”Skyfox” )Mteng..
er Games”-Grafiker Michael Kosaka *
dem Meister-Musiker Rob Hubbard werkel-
- aimge der erfahrensten us- Designer an den Com

Zwischen 8-Bit-Action und 16-Bit-Ara:
Die Riesen-Sprites waren das einzig Heraus-
ragende an "The Kung-Fu" (FC-Engine).

o

. : Beat'em-Up-Wande-
Ners._i_f-‘lnen fir PCund | rungen aber mehre-

Beat'em-Up-Frithwerk: Thr nahezu unbe-

kanntes "Amiga Karate” liutete das 16- Armga s re Bil dgcﬁirmez stell
Bit-Zeitalter fur Priigelspieler ein. Erst kickt thr Euch im Urwald-Do]o gegen Lehrmeister und Mitschiiler die Fauste'_..- ten lange Zeit Bine | i

| £ “warm, spater braust*hr im Si}lnkansan gen Tokyo, um dort gegen | mi’&rnatlonale
Triumph der Strafienkampfer: _ Schlige wbesteheﬁfﬁﬂ er andert sich der Zen-buddhistische Grundton: Die
Die 16-Bit-Ara Gegner edrohen Euch m unchakos, Kllngen und Zauberei. lhr wehrt Euch mit
@ it der 16-Bit-Ara ging die Priigel- ‘Konzentration, die Ihr du h besonnenes nelt. Geiibten Spielern-
initiative von den Heimcomputern hngen gemale Schlagkombos
wieder zurlick zur Konsole, Automaten ~ EHOLC] AN Mega Drive
aus den USA und Japan reformierten das

Genre, die Konsolen von NEC, Sega und
Nintendo prisentierten sich als optimale erahnen lieR. Im Gegensatz

Altermative fur (Jerf

Umsetzungs-Plattformen. Noch vor dem zur beriichtigten Williams-

wegweisenden "Street Fighter 27 von Schldgerei wurde "Pit

Capcom erschien das erste Beat'em-Up Fighter” nur mit geringem

mit digitalisierten Kimpfern. Ataris "Pit Erfolg fir Spielkonsolen

Fighter” war ein brutales Gebolze mi umgesetzt: [n der Wende

halbnackten Totschldgern, das die vom 8-Bit- zum 16-Bit- ; Bl ot
Splatter-Auswiichse einer in Deutschland ~ Zeitalter gingen die jim- Fu Master" jganz -
verbotenen Priigelspielserie bereits merlichen Heimfassungen oben] und dﬁm -

- ' = - fiir das Sega Master System L:ﬁgpwdhnlh:herr

und das Super Nintendo
vollig unter.

Nicht Digi-Helden, sondern
handgezeichnete Helden

Prugel-Jurmp’ RN
"Brice Lee” tohte

N u.a. "Renegade”
Die Auswiichse der Digi- und Splatter-Welle 1992/93:
Die japanischen "Blood Warriors™ waten im Blut. (Bl tytees & 54]

sorgten fiir das grandiose durchs Wc:hnznm—
Beat'em-Up-Revival der 90er-Jahre. "Fatal Fury”, "Art of Fighting” und
Wihrend Capcom mit seiner "Street "Samurai Shodown” tiberschlugen sich
Fighter"-Riege die sympathischsten und mit bizarren Specials und ausgefallenen
talentiertesten Kampfsporthelden von Charakteren. Wer verschiedene SNK-
Leider nicht in Deutschland erschienen: eine Neuauflage zur nichsten hetzte, Helden zusammen erleben mochte,
Humans Super-NES-"Taekwondo” simuliert kopierte der Automatenmulti SNK die spielt "King of Fighters”, SNKs jihrliches
Karmpfsport komplex und emsthaft.

Spielmechanik fiir seine eigenen 111(] VIP-Treffen, das grafisch abgespeckt

g

auch auf der Playstation und dem Saturn
ftir Furore sorgt.

Die SNK-Titel und die Fantasy-Beat'em-
Ups von Capcom (z.B. "Darkstalkers”)

" dhd Vorbild fapsast alle Prugel'spuel_

'von SNK, sind die letzten Hohepunkte der ausster- | ' : a—
_ Mit Ken, Ryu und der grazilen Chun- La, dem benden Gattung: Seit 1995 regieren Poly-  mer. Capcoms TFinal :
n Blanlﬂr“’%m ‘machtigen ZangMung gone die Kampfsportarena. wi Fight™ [oben; Super-

anderen lnternatlonalen Schlagern Nintendd-Version
“Final Fight Gy’
war einer gder letz-
ten erﬁ:l!grelther:
Titel der atis-

ﬁterbenﬁer;_ Gatt ur!g ;

ern zauberten Kénner brachiale
Spec:lal Attacken und akroba;ische Stunts wie es sie nie zuvor in einem V}deosplel
~zu sehen gab. Die un e;ﬁhlt"_ Varianten und Fortsetzungen untersc’hleden swh
__nur marginal vom Ur—"&tree_ Fighter 2, brachten ‘mehr Geschwtndlgkelt ("Street
ﬁigﬁ%gr Turbo?), Fosmetliﬁ%%eranderungen und schlieB ier neue Figuren.
Alle Konsolen Umsetzungen r 1

Keiner riickte "SF 2" dichter auf die
Pelle als die Special-Sportler von SNK. Im
Bild: Handkanten-Treffen "King of Fighters”

mit Stars aus "Fatal Fury”, "lkari" & Co.
- inas Digi- |
Atari Games
verdifantiicht Deljtschiant
"Pit Fighter”, besthiag:
Das NES das erste Spie! frahirmt.
erscheint in| SR e S o] mit digitalisier- it Blave Augen in | :
Japan, der| ; Heimcomputer- | Ken und Ryu | ten Sprifes 30: Mit “Virlua Die Sony
C 64-Heim- | B Besteller: "Way | Kuitin| werden gebo- | Fighter” pr3- Piaystation
computer im | : of the Explo- | Europa: Archer | rem: Ca,m.urnl Das Super santiert Sega
Rest der Welt | ding Fist™ (Bild: | McLeans | verdffentlicht | Das Mega Drive I Nintendo (Bifd: Satur-
S | C 64), das erste | "International | “Stree! | erscheint in erscheint in Version) die
: | Karate-Spial | Karata™|  Fighter" (Bild: | Japan ersle Polygon-
| | fir Zuhause, | erscheint | PC-Er!gl'nE.'l A Kloppersi
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. ,Platin-Preis*“
Sony verteidigt den Next-Gene-
ration-Thron mit allen Mitteln:
Wahrend sich die Kunden udber
die kostspieligen NB4-Module die
Haare raufen. nimmt sich Sany
gin Beispiel am PC-Markt und
beglickt Eure gebeutelte Zocker-
Barse mit der gunstigen
Platinum-Reihe. Nach unserer
Meinung soliten sich die ande-
ren Anbieter ein Beispiel an der
Budget-Reihe nehmen. Was hal-
tet Ihr von billigen Klassikern —
Ladenhoter oder Kundenservice?
Bitte schickt Eure Kommentare an:
Cybermedia Verlag
MANIAC-Mail = Wallbergstr. 10
86415 Mering

o o

Nintendo-
Fronten

z itat: "...Ab 1. Mirz ‘97 treffen die
Nintendo-Konsolen samt Software
beim Nintendo-Hiindler ein.” Naja, bei
mir war es dann erst Ende Miirz soweit —
obwohl ich schon Anfang Januar vorbe-
stellt hatte.

Zu Hause angekommen, wurde der erste
Enthusiasmus durch die schlampige PAL-
Anpassung von "Mario 64" gebremst —
aber idhnliches war man ja schon von
Super-NES-Spielen gewohnt. Das stark
entschirfte PAL-"Turok” gefiel mir schon
wesentlich besser, allerdings fehlte eine
Speichermoglichkeit: Laut No4-Karton
kommen die "Original-Nintendo-Control-
ler-Packages” erst gegen Sommer in den
Handel. Umso groRer war die Freude,
als ich einen Tag spiiter die "Memory
Card Plus” von Datel entdeckte. Zwar
prangte kein Nintendo-Qualititssiegel
auf der Packung, dafiir war die Karte —
zum gleichen Preis wie das Original —
viermal so grofl wie das angekiindigte
"Nintendo-Qualititsprodukt”. Allerdings
versagte die Memory-Card beim ersten
Probelauf kliglich und war auBerdem
nicht mehr aus dem Controller herauszu-
bekommen. Panisch wiihlte ich die
Konsumentenberatungs-Nummer: Die
Dame am anderen Ende demonstrierte
mehrfach die Leichtgiingigkeit der
Memory-Karten ("Horen Sie? Bei mir
klickt's ganz deutlich!™), bis sich heraus-
stellte, daf? sie bereits ein Nintendo-

. Original in den Hinden hielt. Als sie
‘A, begriff, daf ich ein "minderwertiges

b Prgdukl" ohne Qualititssiegel benutzte,

N\ é«;rfes aus mit Hilfshereitschaft und

eundlichkeit. Immerhin hatte ich am

Vortag rund 600 Mark fiir Nintendo-
Produkte ausgegeben — aber das storte
sie herzlich wenig.

Gespannt auf den N64-Sonderteil, holte
ich mir am niichsten Tag Euer Heft.
Erstaunt iiber deutsche Versionen siche-
rer Index-Anwirter, entsetzt iiber horren-
de Preise simtlicher Drittanbieter und
enttduscht iiber lange Wartezeiten kam
der nichste Tiefschlag: Nintendos drasti-
scher Importstop! Was soll das bitte? Ich
personlich wiirde mir weder Import-
Konsolen noch -Spiele kaufen, die
ohnehin in Deutschland erscheinen, aber
nun bleiben einem auch Highlights wie
"KI Gold” oder "Golden Eye” vorenthal-
ten. Das Schiirfste: Bei der Konsumen-
tenberatung hielt man eine PAL-Umset-
zung der Titel fiir unwahrscheinlich, riet
mir sogar zum Kauf der Ubersee-Ver-
sionen — und das trotz Importstop!

An den Entscheidungen der BPJS ist
Nintendo zwar unschuldig, trotzdem
wird die Bevormundung immer stirker.
Auflerdem zeichnet sich — wie beim
Super-NES — eine Tendenz zu kindge-
rechter Nintendo-Software ab. Original-
Ton Nintendo: "Wir wollen ein Geriit fiir
die ganze Familie — die Oma soll an ei-
nem Spiel genauso viel Spafs haben kon-
nen wie ihre Enkel.” Kein Wunder, denn
Nintendos unverschamte Preispolitik
bringt deutsche Senioren um ihre wohl-
verdiente Rente — schliefdlich kann kaum
ein Enkel 170 Mark fir ein "Turok™
Modul hinblittern. Nintendos Slogan
"Have More Fun” scheint veraltet, "Have
More Money” trifft den Nagel eher auf
den Kopf.

Lars Keller, Hannover

1. Die neue Qualitits-Dimension: Viele
werden es nur unterbewufSt wahrneh-
men. Nintendo hat Verbesserungen bei
allen Produktkomponenten erzielt: Die
Verpackungen und Anleitungen sind
hochauflosend gedruckt, die N64-Platine
ist ein Muster an Prizision — kalte
Lotstellen sucht man vergebens. Punkte
unter den Joyports zeigen die Spieler-
nummer (eins bis vier), die Anschlisse
selber sind der Ergonomie des Daumens
angepalt.

2. Die neue Software-Dimension: Die
Spiele vermitteln eine ungeheure
Plastizitit — besonders deutlich zu erken-
nen bei nahen Kameraeinstellungen.
Wann ein Gewohnungseffekt an diese
hoch-suggestiven 3D-Umgebungen ein-
tritt, bleibt abzuwarten,

Flerian Brich, Bensheim

Die beiden Briefe stehen stellvertretend fir die Mei-
nungsfronten zum Thema N64: Die meisten Rigen
erntete Nintendos Preispolitik. Viele N64-Kaufer
haben noch 400 Mark in ihre neue Hardware inve-
stiert und drgern sich zurecht tiber die plotzliche

Preissenkung. Auch die Meinungen iber das Spei-
chermedium gehen auseinander: Viele Fans fihlen
sich in selige 16-Bit-Zeiten zuriickversatzt und freu-
en sich (iber die Ladezeiten-Verkiirzung, die CD-
Verteidiger beschweren sich verstarkt (iber
Prasentations-Schwachen wie magere Intros.

Die Software-Resonanz fiel durchgehend positiv
aus: Auch wenn das Angebot schmal ist — mit der
Produktqualitat sind die meisten MAN!AC-Leser
zufrieden.

Spiel vermifit

_ l ch interessiere mich sehr fiir den
Eishockey-Sport und wollte "NHL
Powerplay Hockey” fiir die Playstation
kaufen. Jetzt habe ich erfahren, daB der
Titel nicht mehr erscheint. Aber da lhr
das Spiel mit 87% Spiclspal® getestet
habt, muf es doch existieren. Beim
Hindler hat man mir gesagt, daf fir den
Herbst eine neue Version geplant ist.
Stimmt das?

Auferdem: Welche Eishockey-Simulation
konnt Thr mir auer "NHL ‘97" und "NHL
Face Off” empfehlen und welche Genre-
Vertreter erscheinen demnichst?

Martin Zieke, Fuldabriick

Leider gab es bei Virgin interne Probleme mit "NHL
Powerplay Hockey". Zundchst sollte der Titel Ende
‘96 (passend zu unserem Test) erscheinen, dann
verschob sich der Termin, bis man schliefilich die
Verdffentlichung ganz absagte. Nun ist im
Gesprach, daB man im Herbst '97 gleich das 98er-
Update auf den Markt bringt. Hoffentlich klappt's!
Als Alternative zu den Polygon-Hockeys empfehlen
wir "NHL Face-0ff" von Sony mit Bitmap-Spielern.

Konsolenkrieg

K lar hat Sony die besten Chancen,
Marktfithrer zu bleiben — da wird
auch Nintendo nicht viel dran dndern,
Leider wird Sega aufSer in Japan kaum
noch eine Rolle spielen — es sei denn,
die "Virtua Fighter 3"-Erweiterung zieht.
Ich habe mein PAL-NG4 am letzten
Februar-Tag bei Woolworth gekauft -
und das ohne Vorbestellung! Doch kaum
angeschlossen (mit zitternden Hinden),
war’s vorbei mit der Freude: Ubelste
Bildqualitit, schlechte PAL-Anpassung
mit fetten Balken. Ich frage mich, wozu
das Geriit iiberhaupt "Anti-Aliasing™ hat:
Das mitgelieferte AV-Kabel lift doch so-
wieso keine scharfen Texturen erken- -
nen, "Macht ja nix”, dachte ich mir noch.
"Irgendwo bekomme ich schon ein RGB-
Kabel her....”. Den Rest konnt Thr Euch
wohl denken. Aber im Ernst: Warum
sollte sich Nintendo auch die Mithe ma-
chen, gute PAL-Anpassungen herzustel-
len und einen RGB-Ausgang zu integric-
ren? Glaubt wirklich jemand, der Umsatz
wiirde sich durch derartigen Luxus stei-
gern?

Sebastian Hohdarf, Hannover
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NINTENDO

Ultima: The false Prophet,
Frontmission, Breath of Fire1+2,
Brainlord, Lufial, FF3, Lord of
Darkness und andere RPG's bzw.
Adventurespiele. Zahle gut, bis zu
120 DM! Einfach anbieten!

Tel. 030/9715681 (Andreas)

Kaufe (fast) alles (Neuheiten,
Konsolen & komplette Sammlungen
usw.) fir Nintendo, Sega & Sony
PSX! Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Hallo Leute, ich suche mal wieder
N64-, PSX- & SNES-Spiele!
AuBerdem hatte ich gerne PSX-
Pads, -Memory Cards und gerne
auch noch ein N64. Bitte jetzt sofort
zum Telefon greifen und wéhlen:
Tel. 0641/84130 (Stefan)

SNES-Spiele: Tiny Toons & WW
Sports mit oder ohne Verpackung.
Zahle bis zu 50 DM!

Tel. 09231/1615 (ab 20 Uhr, Jirgen)

Final Fantasy Legend1+2+3 fir GB
zu je 140 DM!
Tel. 08191/59420 (ab 19:30 Uhr)

Kaufe/tausche Spiele fiir N64, PSX
& Saturn! Auch Sammlungen mit
Konsale, suche noch giinstiges Neo
Geo CD oder Turbo Duo mit Spielen!
Tel, 04774/991104 (Rainer)

Aktuelle N64-Games, zahle fur Pal-
Versionen max. 50 DM, fiir NTSC-
Versionen max. 80 DM. Suche
auBerdem eine N64-NTSC-Konsole
fir bis zu 280 DM, evtl. mit
Zubehdr. Suche MPEG-Karte fur
Saturn fiir 60 DM, See ya!

Tel, 069/282156 (abends)

(Fast) alles (Neuheiten, Konsolen,
komplette Sammlungen & Zubehor)
fiir Nintendo64, SNES, GB, PSX
usw, Suche auch PC-Games! Bitte
meldet  Euch  unter:  Tel
0641/970424 (Kirsten)

Fiir SNES: FIFA Soccer 95, auch
ohne Spielanleitung, dringend!!!
Tel. 035206/23808

INSIDER!!! Der ultimative 32 Bit-

Club! Bei uns gibt es Poster, Spiele,
Clubztg. etc. Kostenlose Broschiire
gegen frankierten Rickumschlag!
Only Saturn-User! INSIDER, Peter-

Nintendo-Fans

prwischet

Wagner-Str.1, 97080 Wiirzburg.

Herzog2 fiir Mega Drive2, sowie
Shooting Macross & Sonic Wings
flir Super Nintendo! i
Tel. 02162/34151

und B<4-Bit-

Enthusiasten erobern die Kleinan-
zeigen: Wer sich auf billigem Weg
ein Import-NB4 besorgen will, soll-
te auf jeden Fall nach dem RGB-
Umbau fragen. Wer nicht aufpafiit,

gin NTSLC-berat mit

Antennenanschiuf und einem billi-
PAL-Wandlerl

Sammiler werden sich sofort auf

Nintendo-

den Virtual Boy stdrzen, der Inzwlschen in Japan nur
noch 80 Mark kostet. Zum Schiufd sei allen 300-Freaks
eingebldut: Trotz Protesten und Orohungen eisenhar-
ter Fans wandert das System mangels Beteiligung in
die Exoten-Rubrik! Sorry, Euer O

SUCHE

Fiir Saturn: Cyber Speedway,
Exhumed, Darius Gaiden1+2, X2,
Toshinden URA, Thunderforce GP2,
Tunnel B1, Parodius f.w.m., X-Men,
Need for Speed, Mystaria. Biete an-
dere Saturn-Spiele zum Tausch,
Ruft an: Tel, 0561/811602

MD-Spiele: Cpt. America, Maximum
Carnage, G-Loc, Warsong, King of
the Monsters1+2, ST DS9, Punisher,
Starflight, Shadowrun, Vectorman.
Biete u.a. IMG Tennis, Batman:
Revenge of the Joker. Ruft an:

Tel. 0561/811602 (Daniel)

Ballerspiele aller Art fiir Saturn
und PSX, z.B. Gunbird, Strikers
1945, Raystorm usw. Auch Import-
versionen! Tel. 0731/76634

Saturn-Spiel (us-Version): Shar
Rock Mahjong-Summer Chance!
Tel. 089/656908

Sega Saturn (60 Hz RGB, bevorzugt
jp-Version) mit 2 Pads, Umbau oder
Adapter, 2-3 Spiele (dringend Iron
Storm us, Sega Rally, Virtua Cop2
etc.) glinstig zu kaufen gesucht oder
Tausch gegen Neo Geo GD (60 Hz
RGB) + Pad + Stick + 6 Topspiele
(auch Verkauf!).

Tel. 07131/484680 (ab 17 Uhr)

PLAYSTATION

Aktuelle Spiele tiir PSX & Saturn.
Zahle fiir Pal-Versionen max. 35
DM, fiir NTSC-Versionen max. 45
DM. Suche z.B, Exhumed, Micro V3,
Ray Tracers, Spider, Suikoden,
Legacy of Kain. Fiir Saturn: Manx
TT, Die Hard Arcade, Soviet Strike.
Suche Saturn-MPEG-Karte fiir 60
DM! Seg ya!

Tel. 069/282156 (abends)

Dringend Brutalities, Fatalities sowie
Maves und sonstige Geheimnisse zu
PS-Trilogy gesucht! Biete 20 DM!!!
Tel. 0261/65623 (Manuel)

Tauschpartner fur PS & N64-Games
gesucht!!! Habe und suche neuere
Games! Verkaufe oder tausche ge-
gen PSX/NG64-Spiele: Komplett-
sammlung von Zeitschriften!
Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

Memory Card, Resident Evil,
Disruptor, Fifa'd7, F1, Time
Commando, Porsche Challenge,
Need for Speed2, Tenka, Monster
Trucks, Lenkrad, Senna Karts,
Andretti Racing. Zahle 40 DM!

Tel. 03921/983627

Komplettigsung fiir Spot goes
Hollywood! P. Gossling, Breden-
str.16, 32130 Enger

Sony PS + Spiele! Suche auch
Neuheiten, Konsolen -
Spielesammlungen fir SNES, GB,
Saturn usw.

Tel. 0641/970436 (Monika)

PC-Engine-Spiele: Alien Crush, Ninja
Warriors, Final Lap Twin, F1 Triple
Battle, Power Drift, New Adventure
Islands und andere. Nur in Hannover
und Umgebung! Tel. 05136/4739

Biete fiir PS + Pad ein bekanntes
SNES-Priigelspiel incl. Infrarot-Pad
(verkaufe auch fur 200 DM)!

Tel. 08073/9773 (ab 14 Uhr, Dominik)

Tausche Soviet Strike gegen
Syndicate Wars, Transport Tycoon
oder X-Com Terror from the Deep.
Tel. 06831/53417 (Sascha)

Soviet Strike 40 DM, Tomb Raider
40 DM, F1 40 DM, Tekken2 40 DM,
Twisted Metal 40 DM, Destruction
Derby2 40 DM, org. Sony Pad 15
DM! Tel. 0441/48301

Tausche PS-Spiele, habe Little Big
Adventure, Legacy of Kain, X-Com2,
C&C, Tomb Raider usw. Suche
nevere PS-Spiele sowie Bomberman
(MD)! Tel. 04202/1465

(15-20 Uhr, Erichsen)

PSX & PSX-Spiele (dt/jp/us egal),
kaufe fast alles, auch N64! Verkaufe
Mega CD + Wolfchild + Mansion of
the HS 100 DM sowie div. NES-
Spiele fir 10 DM!

Tel. 06041/251 (Mirko)

EXOTEN

PC-Engine-Gerdt mit Spielen sowie
Neo Geo-Module und Neo Geo CD-
Gerdt mit us/jp/Pal-Umbau! Daniel
Dietrich, Industriestr.58, 40878

Ratingen.

CDs und Cards fiir PC-Engine!
Tausche und verkaufe auch!!!
Verkaufe & kaufe RPGs und
Strategiespiele fir Sony PSX
(Import only!!l). Kaufe evtl
Sammlungen!

Tel. 08561/2614 (Michael)

Tausche Sony PSX jp + Chip &
Schalterumbau + Diskettenlaufwerk
+ 2 Pads + Verlangerung + 10
Topgames + 9 Demo CDs + Memory
Card gegen Turbo Duo oder PC-
Engine + CD-Rom mit Zubehor &
Games! Suche auch Jaguar- &
Lynx-Games sowie Turbo Express-
Hardware!

Tel, 07452/78633 (abends)

Tausche Saturn + 3 Pads (Analog-
& Virtua-Stick) + ARP + 5 Games
(Topzustand) gegen Turbo Duo oder
PC-Engine + CD-Rom mit Zubehaor
& Games! Tausche auch 3DO-
Goldstar Frontlader gegen T-Duo!
Tel. 07452/78633 (abends)

PC-Engine-Cards, tausche auch!!!
Habe auch Spiele fir SNES, NES,
Mega Drive (CD)!

Horst Schmidt, Robert-Koch-Str.23,
84533 Marktl/Inn. Tel. 08678/605

SONSTIGES

Saturn/PSX/NG-Spiele: Stahlfeder,
Sonic Wings S., Prikura Daisakusen,
Birkinger, Time Bokan, Hyper Duel
& Twin Bee. Tel. 0711/526486

Kaufe/tausche laufend Konsolen und
Spiele fiir N64, SNES, Game Boy,
PSX & Saturn! Angebote an Dieter
Tegler, Paul Hindemith-Str.10,
37574 Einbeck, Tel. 0172/5304082

Final Fantasy7 jp 100 DM, Bushido
Blade 70 DM, Super Street Fighter2
Turbo 3D0 30 DM, Gex 3D0 30 DM,
Fighters Megamix 60 DM, Samurai
Shodown 300 30 DM... Kaufe Spiele
fiir Saturn & PSX!

Tel. 0251/212846 (Sho-Ryu-Ken!)

Uberraschungseierfiguren, zahle
gut!!! (Ver)kaufe & tausche
Playstation-Spiele, habe z.B.
Command & Conguer, Victory
Boxing! Verkaufe auch Musik-CDs
zu 25 DM pro Stiick!

Tel. 07581/5438

Ver)kaufe & tausche Spiele &
Konsolen fiir alle mdaglichen
Systeme! Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen, habe noch
Spiele fiir PC-Engine, Atari2600,
7800 usw. Tel. 089/1403732

Multitap (PSX) + Importadapter fiir
N64 (Pal) + Pads (n64)! Verkaufe
Need for Speed (PSX) 50 DM, Turok
engl. 120 DM, Playstation-
Lackierung 50 DM. Frank Kurzmann,
Memeler Weg 22, 25524 Itzehoe.
Tel./Fax 04821/43273

Mitglieder fiir Videospiel-Tausch-
club aus ganz Deutschland gesucht
(kostenlos)! Sony PSX, SNES, MD,
3D0 und N64-Spiele van Privat fiir
Privat!!! Infos gegen 1 DM
Riickporto bei: T. Stoll, Otto-Sahr-
Allee 122, 10585 Berlin.

Kaufe SNES- & PSX-Spiele, zahle
his zu 40 DM, Game Boy-Spiele bis
15 DM! Suche auch Saturn- & NES-
Spiele, sowie sdmtliche Konsolen
und Zubehaor!

Tel. 05543/592 (ab 18 Uhr)

VERKAUFE

NINTENDO

SNES + 4 Pads + 5-Player-Adapter +
11 Games (z.B. Breath of Fire2, Eye
of the Beholder, Dragonview usw.)
fiir 600 DM (100% ok). Verkaufe
auch Shadow of the Empire fiir N64
100 DM (Pal). Tel. 09621/762299

Super Mario64 dt
Neuwertiger Zustand!!!
Tel. 0721/41755 (ab 14 Uhr, Adrian)

75 DM:

N64 jp/us + Mario64 + Wave Race.
Tel. 0241/537260

Nintendo64 us + Pad + Scart-Kabel
+ Controller Pak + Mario64 + Turak
fiir 400 DM (+ Porto und NN). Alles
ist komplett neuw. und orginalv.
Tel. 004161/3212749 (Schweiz)

Tausche KI Gold us gegen
Pilotwings64 us! Verkaufe Shinobi-
Platine (kein Ton) fiir 50 CHE. Nur in
CH! Lancellotti Pero, 8867
Freienbach 8Z

Tel. 07941/77821 (ab 18 Uhr)

Nintendo64 jp + Pad + ZREP-
Umbau + ZEZ Pal-Booster NTSC an
Pal-TV + AV-Kabel + Scart-Stecker +
Spannungswandler + Mario64 jp +
Priigelspiel us, alles in sehr gutem
Zustand! NP 1300 DM fiir 800 D!
Tel. 0721/861044 (ab 19 Uhr)

|

Nintendo64 (2 Wo. alt, dt, orginal-

verp., 100% ok da kaum benutzt)
mit 5 1/2 monatiger Herstellergaran-
tie fiir 380 DM! Tel. 0251/788630
(Die, Sa & So, Sebastian)




| Final Fantasy6, Lagoon,
= Dragon Quest6, Equinox,
& Chronotrigger, Secret of
MrulanaHS, Fireemblem1/2,
Frontmission, Zelda, Gaiya Gensoki,
Paladins Quest, Ogre Battle,
Pushover usw, Tel. 08678/605

SMES + 5-Player-Adapter + 2 Pads
+ Super Game Boy + Acticn Relpay?2
+17 SNES-Spiele (z.B, Super Swiy,
Urban Strike, Axelay usw.) fiir 700
DM!  Verkaute auch einzeln!
Wolfgang Staimer, Regina-Ullmann-
Str.58, 81927 Miinchen

SNES +2 Pads + Super Game Boy +
10 Spiele (z.B. DKC1-2, Secret of
Evermore, NBA Jam TE) komplett
filr ca, 400 DM! Game Boy + 26
Spiele + Koffer ca. 300 DM. NES + 4.
Pads + 7 Spiele komplett ca. 150
DM. Tel. 0234/311720 (Marcel)

SNES + 7 Spiele (z.B. DK Country,
Mario Kart, Indy) + 2 Pads + ARP3
nur 200 DM ingl, VK, 30-Ballerspiel
fiir SNES & Formel1 fiir PSX je 60
DM! Suche N64 dt & Star Wars!

Tel, 03987/6383

Game Boy & SNES-Spiele ab 5 D!
Liste gegen 2 DM Riickporta bei:

S. Nilson, Gedelitzer Weg 19, 29471
Gartow.

Super Nintendo + 2 Pads + Maus +
Super Game Boy + 8 Spiele (2.B.
Donkey Kong Country, Starwing,
Earthworm Jim, Zelda, Super Mario
All Stars, Chuck Rock) alles kom-
plett fiir 400 DM VB, NP ca. 1500
DM! Tel, 0711/538995

Super Nintendo + 2 Pads + Stick +
Super Game Boy + 10 Spiele (2.B.
WWF Baw, Yoshi's Island, Street
Fighter2 va.) fiir 700 DM!

Tel, 0341/5212778

Turok 99 DM oder Tausch gegen
Mario64 (unbedingt dt)!
Tel. 06501/13215 (ab 14 Uhr, Robert}

Pocket GB + Super Mario3 + Zeldad
+ Netzteil fiir 200 DM!
Tel. 07144/91648

SMES (neu) + Mario World 100 DM,
12 SNES-Spiele fiir zus. 230 DM,
auch einzeln! Atari Jaguar +
Cybermorph 50 DM. Suche auch
N64-Spiele! Malte Foucher, Am
Drens2, 38547 Calberlah,

SNES-Spiele, z.B. Super Metroid
und Secret of Mana!
Tel. 02938/48143 (Benjamin)

Nintendo64-Spiele: Priigelspiel und
Cruis'n USA fiir 250 DM (us-
Versionen) oder Tausch gegen 2 an-
dere Pal-Spiele, z.B. Turok, Fifa usw.
Tel. 07361/42636 (Tobi)

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM

SNES-Cheatsheft: Cheats, Codes
usw, fir ber 100 Spiele in ginem
Heft fiir 10 DM! N64: Super Mario64
120 Sterne-Losung 10 DM! Viele
weitere [dsungen fir N64 bei: C.
Dahl, Feldstr.53, 21335 Liineburg.

SNES: Wing Commander us,
Earthworm Jim Pal, Final Fight2 jp,
Return of Jedi Pal je 30 DM!
Achtung Sammler: Area88 jp, Final
Fight Guy jp, Final Fantasy1 fir
Game Boy! Suche Trilogy fiir PS!
Tel. 0641/81753

SNES-Spiele (SMW2, SO Mana 55
DM, SF Alpha2, Priigelspiel usw.).
MD + Spiele (Landstalker, Soleil,
Shining Force2 + 10 weitere). Suche
fiir PSX Suikoden, biete dafir
Actionspiel, evtl, Destruction Derby!
Tel. 07222/31901

Verkaufe und tausche N64- & PS-
Spiele. Habe Fifa64, Pilotwings64,
MMV3, Wipeout2097, Soul Edge,
Sim City2000 usw. Suche neue N64-
& PS-Spiele (dt/jp/us). Verkaufe
auch Zeitschriften!

Tel. 02551/80842

SNES 50/60 Hz-Umbau + 2 Pads +
17 Spiele (Final Fantasy3,
Chronotrigger, Final Fight3, Donkey
Kong Country, Vampires Kiss usw.)
fiir 500 DM! Robert Hapfelmeier,
Berlinerstr.40, 80805 Minchen.

SNES + 2 Pads + Board + Super
Game Boy + us-jp-Adapter + Action
Replay2 + 35 Pal-Games + 2 us-
Games zusammen fir 950 DM!
Eventl. auch einzeln:

Tel. 035208/2519 oder

Tel. 035208/2174 (Florian)

Virtual Boy + Spiele + Zubehir,
auBerdem noch Atari Lynx und
Jaguar Hard- & Software!

Tel. 04131/406278

SNES + 17 Spiele (u.a. auch
Klassiker wie 1S5 Deluxe & Donkey
Kong Gountry2 + SP) + 2 Pads fiir
350 DM! Tel. 07443/7472

(Mo-Mi & Fr 13-18 Uhr, Boris)

SNES-Spiele: NBA9B, SMW,
Stuntrace, Firemen, Starwing, Pocky
& Rocky, RRR us, Tiny Toon us,
Secret of Mana us & MMX us mit
Anleitung und Verpackung, nur per
Nachnahme, auch komplett!

Tel. 08171/51649

Verkaufe Super Mario64 & Doom64
(beide us) oder Tausch gegen ande-
re N64-Module!

Tel. 06733/1692 (Alex)

NG4-Spiele: Pilotwings64 70 DM,
Shadows of the Empire 80 DM &
SNES-Spiele 30-40 DM!

Tel. 0511/457986

(Mo-Fr ab 15 Uhr, Reng)

N64: Mario64 80 DM, Pilotwings64
100 DM, Star Wars (SotE) 100 DM
& Fifa64 110 DM! Verkaufe auch
GB-Spiele!

Tel. 02226/4896 (Michael)

Nintendo64-Module (jp/us/dt) or-
ginalverpackt und N64-Zubehor zu
giinstigen Preisen!

Tel./Fax 030/3312204

The new Dimension of Fun:
(Ver)kaufe & tausche alte wie neue
Spiele fiir das Nintendo64
(us/jp/dt)! Suche auBerdem Zubehor
{Memory-Vibrationspak ua.). Diese
Anzeige gilt standig!!!

Tel. 05232/86159 (Thomas)

SNES + 4 Spiele (Donkey Kong
Country, Aladdin, Super Metroid &
Super Mario World) fiir 100 DM,
Ruft an! Tel. 0221/5106097

{ Die "DOragon Quest”-Serie
J (Enix. 19B86-95] geniedt
o1 in Japan Kultstatus:
274 Leider wurden die vier
=g NES-Episoden und die
EZWEI SNES-Abhenteuer
nur partciall ins Englische Ober-
setzt. In den USA hort die
Rollenspiel-Reihe Gbrigens auf
cden Titel "Oragon Warrior™

Oie ersten beiden NES-Abenteuer
[oben "Dragon Duest 27) sind auch als Classic-Collection auf al-

nem Super-Nintendo-Modul mit aufgepeppter Brafik erhalclich.

Pilotwings64 + Fifa64 fiir 150 DM!
Tel. 0721/787412 (ab 20 Uhr)

SEGA

Tausche & verkaufe fiir Saturn: V.
Racing, S.Rally, Slam Jam, T.Park, 2
Demo CDs! Suche SC2000,
Shellshock usw, MD: J. Dredd 15
DM, Pitfall 25 DM, L. Crusader 70
DM, Rol. Thunder2 15 DM, Batman
F. 35 DM, Mickey Mouse 30 DM,
NFL 20 DM! MCD: Termin. 20 DM,
Robo Aleste 10 DM!

Tel. 069/543344

Saturn-Spiele: NHL Powerplay us,
Exhumed, M. Destruction!
AuBerdem auch noch PS-Spielg!
Suche dringend MF3/97 mit Poster!
Suche auch Spiele fiir Sat & PS! Nur
An- & Verkauf!!!

Tel. 0551/68364 (ab 18 Uhr, Detlef)

Sega Mega Drive + 7 Spiele
(Sonic1/2/3 & Knuckles, Batman,
Fifa95 & Jurassic Park) + 2 Pads fiir
250 DM! Tel. 05129/1650

MD + MCD + 5 Module + 8 CDs;
Virtua Fighter & Space Harrier fiir
32X: Gerdte je 50 DM, Spiele je 25
DM. Tausche MD + MCD + ?7? Spiele
gegen Euer Multimega ohne Spiel!
Suche CDX!!!

Tel. 03681/762584 (Timo)

Nights + Pad 80 DM, Street Racer
60 DM, Command & Conquer 60
DM, Tomb Raider 50 DM, Rayman
30 DM, Bug 30 DM, Ghen War us 40
DM, Battle Monsters jp 30 DM,
Tunnel B1 60 DM!

Tel. 033393/65200

Sega Mega Drive 50/60 Hz
Multiversion + 32X + 6 Module + 9
CDs fir 400 DM! Auch einzeln!
Suche Playstation-Rollenspiele
(dtfus)!

Tel. 069/892233 (ab 18 Uhr)

Sega Saturn + 2 Pads + Arcade
Racer + Sega Rally + Daytona USA
CCE + Tomb Raider fir ca. 400
DM!!! Tel. 05673/1685

Mega Drive + 5 Spiele, auch ein-
zeln!!! Spiele fur Playstation &
Super Nintendo, evtl, auch Tausch
maglich. Verkaufe auBierdem
Komplettlosungen, sowie Tips und
Tricks fiir alle gédngigen Konsolen!
Alle Anfragen sind selbstverstand-
lich erwiinscht!

Tel. 05624/2573 (ab 17 Uhr)

Sega Saturn + 2 Pads + 2 Demos + [
Adapter + 5 Spiele (PD1 jp, Godzilla |
ip, Solar Eclipse us, Shinobi X,
SWW Soccerd7) + 3/4 Jahr Garantie
+ 50 Gameshefte fiir nur 450 DM!
Tel. 09231/1615

{ab 20 Uhr, Jiirgen)
Neuheiten und Importe (jp) fiir
Sony Playstation & Sega Saturn!
Verk. Sony, Nintendo & Sega-
Spiele! Panzer Dragoon2 30 DM, S,
Spirits3 60 DM, Soul Edge 60 DM
uvm, Anrufen!!! Tel. 0251/212846

- fovog

Saturn: Cheats, Codes, Tips, Tricks
usw. zu iiber 75 Saturn-Spielen in [#8
ginem Heft fiir nur 15 DM incl. [
Porto! Christian Dahl, Feldstr.53,
21335 Lineburg.

Saturn + 6 Spiele fir 470 DM! S.
Shodown3 60 DM, X-Mas Nights 20
DM uva. Verkaufe auch Sony,
Nintendo & Sega-Spiele! Suche
Saturn + Playstation-Spiele (auch
mit Konsole)! US-Gamefan 8 DM!
Tel. 0251/212846 (Ya-Ta!)

Saturn + 20 Topspiele (z.B. Nights
+ Pad, Daytona CCE, P.Dragooni+2, §
Alien Trilogy, S. Strike usw.) fir
1200 DM VB oder Gebot! Suche
giinstig Game Boy Pocket und Multi 553
Mega sowie Nomad!
Tel. 05563/469 (ab 17 Uhr, Arni)
Mega Drive2 + 4-Spieleradapter + 2
Pads + 15 Spiele (NHL95, Super
Hydlide, NBA Jam, Sonic1+3,
Mutant Football League) filr lacherli-
che 200 DM oder Tausch gegen 2
PSX-Games! Tel. 06631/72432

{ab 20 Uhr, Daniel)

Sega Game Gear + 4 Spiele 150
DM, Amiga 1200 Magic 400 DM,
Amiga Floppy 40 DM, Freezermodul §
fiir Amiga500 80 DM! Hattrick
(FuBballmanager) fiir Amiga 40 DM!
Sampler & Software f. Amiga 50
DM! Tel. 0551/78336 ]
Sega Mega Drive (8 Monate alt,
kaum gebraucht) + 2 Pads + 20
Spiele!!! (z.B. NBA96, Fifa96, Alien3
u.a. Topspiele) fiir 449 DM! Alles in
perfektem Zustand!

Tel, 02236/1226 (11-10 Uhr)
Verkaufe & tausche Spiele fiir
Saturn & Playstation, z.B. Lomax,
Destruction Derby2, Tilt, Gun
Griffon, Command & Conguer, B2
Casper & vieles mehr!
Tel. 03464/518877

o

Bitte verdffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH ¢ Kleinanzeigen * Wallbergstr. 10 ® 86415 Mering

in ei der ndchsten
MAN!ACs den folgenden
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Auftrag muB komplett ausgefiillt und unterschrieben sein. » Der Verlag verdffentlicht keine Anzeigen, die auf den Handel mit Raubkopien schiiefen lassen oder Namen indizierter Software enthalten:




SEGA

Multimega + 6 Pads + 32X + Game
Gear + 15 MD-Spiele + 6 MCD-
Spiele + 7 GG-Spiele + 32X-5Spiel +
Batteriepack + TV-Tuner + Mster G.
Converter fiir GG + Action Replay
filr MD zusammen fiir 990 DM, auch
ginzeln!!! Diese Nummer gilt auch
fiir spéter (alles Pal):

Tel. 07623/1715 (ab 17 Uhr, Roy)

Saturn + 50/60 Hz-Umbau fir
dt/jp/us + 2 Pads + Vampire Hunter,
2 Monate alt in org. Verpackung fir
350 DM! Tel. 089/3138334

Saturn (Pal) + Multiumbau + Board
+ B-Spieleradapter + 14 Spiele
(meist jp + Chr. Nights) VB 850 DM!
Suche Neo geo CD bis 150 DM, pro
Spiel 15 DM und jp N64 bis 350
DM, pro Spiel bis 60 DM! Verkaufe
PS-Spiele!

Tel. 02151/318376 (bis 17 Uhr)

Verkaufe & tausche: Athlete Kings
dt 60 DM, Bug us 40 DM, Vampire
Hunter jp 30 DM, Sim City2000 dt
50 DM, Daytona USA jp 30 DM, X-
Men jp 40 DM, Worldwide Soccer97
dt 50 DM! Alles nur per NN!

Tel. 02246/5735 (16-19 Uhr)

Sega Mega Drive + 13 Spiele + 2
Infrarotpads fiir 300 DM VB!
Tel. 0201/778832

Saturn + 4 Spiele + 2 Pads (orginal-
verpackt) fiir 500 DM! Tausche auch
gegen Playstation!
Tel. 07151/606501

VF2 und C&C fiir je 55 DM! Bug und
Darius2 je 40 DM, VF Remix + CG +
2 Demo Cds 25 DM, alles zusam-
men 180 DM oder Tausch gegen
Athlete Kings, Daytona USA CCE,
WWSE97, Bomberman und Tomb
Raider! Tel. 07141/220664

5% 140 MD-Spiele, 40 MCD-
§Spiele, 10 32X-Spiele, 15
=51 3D0-Spiele, 10 Jaguar-Spiele,
£24 15 Saturn-Spiele! 3D0-FZ1,
Flightstick, IR-Pads, Zubehor!
Suche Saturn, PSX, Nomad,
Multimega, Game Gear + TV-Tuner,
Wondermega, MD1 & MCD1!!! NN-
Sendung kein Problem!!!

Tel./Fax 02421/971596

PLAYSTATION

Verkaufe & tausche PS-Spiele! Habe
ca. 40 Pal- & 40 us+jp-Spiele ab 40
DM abzugeben! Kaufe und tausche
auch ganze Spielesammiungen von
Sony, Nintendo & Sega! Auch 16 Bit
+ Konsolen | alles anbieten!

Tel. 06253/21626

Importe fiir PSX, alles us/jp z.B.
Rally Cross, Soul Edge, Rage Racer,
Raystorm, NHL97, Tomb Raider
uva. ab 50 DM! Multinormumbau
PSX 70 DM! Habe auch N64-Games,
ginfach anrufen und nachfragen!!!
100% zuverldssig!!!

Tel, 0172/7427180

Street Fighter Alpha us 50 DM,
Andretti Racing Pal 60 DM, Ridge
Racer dt 50 DM, Rayman dt 30 DM,
Extreme Games dt 40 DM, Road
Rash dt 40 DM, Mickey Mouse dt 20

PSX-Spiele: RRR, Alien Trilogy,
Tekken, Discworld, Air Combat,
Resident Evil Pal je 20-30 DM!

Tel. 05648/1278 {Fax 1229, ab 18
Uhr, Florian)

Cheats, Codes, Tips, Tricks usw. zu
{iber 135 Playstation-Spielen in ej-
nem Heft fiir nur 15 DM incl. Porto!
Christian Dahl, Feldstr.53, 21335
Liineburg.

Toshinden3 60 DM, Heavens Gate
50 DM! Tel, 0761/891038

Striker96, Discworld + Losung je 30
DM. RR, RRR, Pro Pinball, Adidas
Po. Soccer je 40 DM, Earthworm
Jim2, Rayman je 50 DM. Resident
Evil 60 DM! Wipeout2097, Spot gtH
us je 70 DM. Suikoden us 80 DM!
Tel, 07324/2276 (ab 17 Uhr, Uwe)

Destruction Derby 40 DM, Tekken
40 DM, beide zusammen 70 DM!
Bin auch bereit zu tauschen, z.B.
Trilogy, Alien Trilogy, nur dt
Versionen! Tel. 039294/20048
(ab 16 Uhr, Sa-So ab 11 Uhr)

Tausche & verkaufe Multi-PSX + 8
Topspiele + 2 MC's + 2 Pads +
Lenkrad + Negcon + RGB-Kabel + 7
Demo CDs + 90 Videomags NP ca.
2700 DM gegen Nintendo64 us/jp +
Spiele!!! Tel. 07472/26859 (Bastien)

(Ver)kaufe & tausche alle moglichen
Spiele fiir Playstation! Ruft doch
an: Tel. 04651/890593 (Jan)

(Ver)kaufe & tausche PS- & Saturn-
CDs! Habe NHLY7, 5-Strike, Contra,
Sampras, Castlevania, Porsche,
Legacy of Kain, Rally Cross, A-
Trilogy, Andretti Racing uvm. Suche
Action-Trilogie, Monster Truck,
Speedster usw, Ruft an:

Tel. 06271/5873

Final Fantasy7 jp, absolut neuwer-
tig fiir 100 DM (3 CDs}!
Tel. 089/6372207 (Tobi)

Track & Field, Wipeout2097, Fifad7,
Tomb Raider, Need for Speed,
Beat'em Up fiir je 40-60 DM! Suche
D, Tekken1&2. Tel. 08583/1441
oder Tel. 08581/8664

Wer von Euch ist an PSX-, N64- &
SNES-Spielen interressiert?
Verkaufe z. Zt. ca. 30 Spiele!
Angebot dndert sich standig!!!

Tel. 0641/84130 (14-22 Uhr, Stephan)

PSX-Spiele: Jumping Flash2 50 DM,
Wipeout 25 DM, Ridge Racer 30
DM, Adidas Power Soccer 50 DM,
Davis Cup Complete Tennis 50 DM!
Tel. 02635/4304 (Olaf oder Nicole)

Sim City2000 60 DM, Ridge Racer
Revolution 50 DM, Memory Card
120 Blocks 60 DM! Alles Pal &
100% ok!

Tel. 07181/62199 (ab 16 Uhr, Lutz)

Playstation + Pad (6 Mon. alt) + 4
Spiele 450 DM! Tel. 07195/65462

Playstation + Memory Card + 2
Pads + Tekken2! Tel. 02502/6530

Action Replay Codes zu Uber 170
Playstationspielen in einem Heft fir
nur 15 DM incl. Parta! Christian
Dahl, Feldstr.53, 21335 Lineburg.

Losungen: Command & Conguer,
Tomb Raider, Suikoden, Myst,
Baphomets Flueh, Discworld,
Resident Evil! Moves: Tekken2,
WWF, alle deutsch je 10 DM!!!
Christian Dahl, Feldstr.53, 21335
Liineburg.

PSX-Games (Pal): Tomb Raider,
Command & Conguer, Resident Evil,
Sim City jeweils 60 DM! Lifeforce
Tenka 70 DM! Demo CDs 15 DM!
Preise incl. Porto & Verpackung!
Tel. 0234/462022

{ab 16 Uhr, Thorsten)

Hexen incl. Anleitung 70 DM oder
tausche gegen Action-Trilogy!
Wiirde auBerdem A. Power Soccer
gegen Multitap tauschen (alles Pal)!
Tel. 089/78586928 (ab 18 Uhr,
Dominique)

Command & Conquer aus Gewinn,
niegelnagelney VB 80 DM!
Destruction Derby2 (1 Mon. alt) VB
70 DM! Tel. 06053/3614 (Sebastian)

PSX jp + Multinorm + RGB-Umbau
+ 2 Memory Cards + 2 Pads + 18
Topspiele (z.B. NHL97, Fifa97, Pete
Sampras, B. Road, Formeld,
Madden97, T. NBA, RRR, PGA97...)
fiir 1399 DM (NP ca. 3200 DM)!
Tel. 0531/353204 (ab 16 Uhr, nur
Selbstabholer)

Soul Blade us 60 DM, Bloodomen,
NBA in the Zone2, Soviet Strike,
Wipeout2, Return Fire, 3D-Spiel je
50 DM! Resident Evil us, Burning
Road, Iron and Blood je 45 DM!
Krazy lvan, Space Hulk 60 DMI Alle
CDs ginwandfrei! Tel. 02225/12365
(ab 17 Uhr, Phillip)

Playstation + 3 Spiele (Resident
Evil, C&C, Tomb Raider) + 2 Pads +
Linkkabel + Scartkabel fiir 300 DM
VVHB! Tel. 08333/8291 (Walter)

EXOTEN

Verkaufe & tausche Neo Geo-
Module, habe ca. 30 Spiele! Suche
Minja Commando, King of
Fighters'95/96 usw. Verkaufe Sega
Saturn + S. Gun + Ballerspiel1/2 +
ShinobiX + Sega Rally + Worms +
Thunderhawk2 + Digital Pinball + 2
Pads + RGB-Kabell Alles 1a-
Zustand, Preis VB!

Tel. 08341/41991 (oder 2564)

Phillips CDI-Gerat + Pad + 26 CDs
(Filme, z.B. Forrest Gump, Die
nackte Kanone 33 1/3, Die Maske.
Spiele, z.B. Ballerspiel, Link, Chaos
Control usw.) fiir 600 DM!

Tel. 02861/1544

3D0 FZ10 + 2 Pads + 2 Infrarotpads
+ Vlideo-CD-Adapter + 5 Spiele + 1
Video-CD fir 250 DM!

Wolfram Wotruba, Holderstr. 12,
74831 Gundelsheim.

Spiele verzichtean will,

MAK + Platinen ab 20 DM! 3D0 + 5
Spiele 200 DM! Jaguar 50 DM! Neo
Geo + Umbau 50/60 Hz + Blut 250
DM! Suche defekte Konsolen aller
Systeme & Nomad!!!

Tel. 08232/6575

3D0 FZ10 + 2 Spiele + AV & Scart-
Kabel fiir 150 DM!
Tel. 02431/77429 (Eugen)

SLDIES

Achtung!!! MB-Vectrex + 42 einge-
baute Spiele & Demos (ua. Pole
Position, Fortress of Narzod, Vector
Vader (1996), Dark Tower (Rollen-
& Adventurespiel der ‘“ersten
Stunde"!))! Nur bei mir!!!

Tel. 06431/3553

Tausche & verkaufe Atari
2600/5200 /7800/XE, Colecavision,
Intellivision, Vectrex: Hard- &
Software (wie z.B. Intellivision
Voice, Coleco Roller-Controller, ca.
400 eingeschweiBte Games), sowie
Game & Watch!!!

Tel. 02161/12891 (Thomas)

Sammlungsauflésung!!! Verkaufe
68 Coleco-Module (viele komplett:
Ant. Adventure, Buck Rog.,
Choplifter, Tutank. uva.) + andere
Raritdaten (VCS: Krull, Time Pilot,
SW Arcade, Aldynes SG) + alte
Telematch/US-Mags!!! Preis VB!
Tel. 05451/962084

Mattel-Intellivision + Games
(Lock'n'Chase, Tron Maze a Tron,
Basketball, Roulette, Checkers,
Vectron, Triple-Action, Armor Battle,
Sea Battle, Night Stalker, Utopia
usw.) z.T. orginalverschweiBt, auch
einzeln abzugeben! Tel. 06431/3553

SONSTIGES

Automatenplatinen: Super Street
Fighter2 Turbo 800 DM, Twin Eagle2
400 DM, Sammlerstick: Xexex
(Konami Weltraumballerei) 800 DM!
Alles Originale!!! Tel. 08233/740112

Neuheiten und Importe (jp) fiir Sony
Playstation & Sega Saturn! Verkaufe
Sony, Nintendo & Sega-Spiele!
Panzer Dragoon2 30 DM, S. Spirits3
60 DM, Soul Edge 60 DM uvm.
Einfach anrufen!!! Tel. 0251/212846

Aus Sammlerhand:  Saturn,
Playstation, Neo Geo-Module, PC-
Engine, MD, SNES, Laserdiscs & ja-
panische Videospiel-Musik-CDs!
Liste anfordern unter

Tel. 0B233/740112

Games fiir PSX, N64 & Saturn! Pal
+ Importe, grofie Auswahl, es lohnt
sich anzurufen!

Tel, 07622/61975 (Matthias)

Uber 100 Lasungen, Tips usw. fir
Playstation, Saturn, N64, SNES,
Mega Drive und PC! Movelisten,
Hints usw. Gratisliste: Christian
Dahl, Feldstr.53, 21335 Liineburg.
Tel. 04131/732444

Sega Saturn + 8 Games multinorm
(Daytona GCE, Sega Rally, Fighting
Vipers). Verkaufe Saturn und PSX-
NTSC-Games, N64 mit Aufsatz,
Heftsammiungen (grofe Auswahl),

DM! Suche Tomb Raider dt!!!
Tel. 0731/264481 (ab 14 Uhr)

& 'leqr sich das Sega
ey NOmad [rechts] mit

o Farb-LCD-Bildschirm zu.
Das Handheld erschien hlerzu-

Réhrenprojektor (Topgerat!).
Tel. 07263/2489 (So long)

ASCII-Stick 50 DM, Namco Vol.1 jp, Verkaufe & tausche Wild Arms

Shellshock, Thunderstrike2, lande |leider nicht, Imparteure {RPG), Arc the Lad, Crime Crackers
Shockwave Ass. & 3D-Shooter alle fuhrten kaum Gerate ein. Oas und diverse Mangas + Animegames!
us zusammen 150 DM! Fiir Saturn: ebenfalls gesuchte "Waondermega” gibt's in Japan und den USA Suche N64, Japan-MCDs, Lunar2,
Sega Rally + Lenkrad 90 DM! ["X'Eue’): Als lizensierte Mega-Orive/Mega-C0-Kombl voan IV ist Importgames! Verkaufe Saba
Tel. 0511/624773 die spltene Konsole nur far Sammiler interressant. Videoplay! Tel. 030/6735795




MITMAEHEN! Wenn sich

Jjeden morgen zwei Waschkérbe Tips-
Post iiber meinen Schreibtisch ausbrei-
ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.
Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt
seine Tricks [bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips
und Paficodes lieber sind als ellenlange Komplettidsungen!
Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH ¢ ,Tipsteufel“ «+ Wallbergstr. 10
86415 Mering oder e-Mail an ManiacAndy@aol.com

P n n s c H E Interaktive Strecken anwihlbar
CHALLENGE ST ST o SHECT ST
Fischaugen-Linse

Unser treuer Leser Andreas HM+A+@®,L1,Ll2,R2,R1 o
Olivier aus Weissach hat sich Testfahrer 1
: die Mithe gemacht, alle mog- »+0, ¢+ @+ SELECT
< lichen Cheatkombinationen zum Testfahrer einstellen
Sony-Hit an uns zu senden. Die neben- ¢+@®,» + W+ SELECT
an gedruckten Cheats miift Thr alle- Unendlich viele Continues
samt im Hauptmenii eingeben. Neben li+l2,R1+R2+ W
diesen niitzlichen Tips haben wir Springender Wagen
aber noch zwei weitere Kombinationen ue ._
auf Lager: Alle Wagen springen
Abspann anwiihlen o+l o +@®,o+H, 0 +@,>+0,2 +®, « +H

Verriicktes Rennen
= 4§ » +SELECT
Unsichtbarer Wagen
H+@®,l2+R2,H+@®,1+R1,H+@®
Hyper Car
SELECT + @, SELECT + @ ,SELECT+ B+ @
Spiegel-Modus
§+@®,= +A,)+H
Lange Strecke
SELECT + = , SELECT + = , START, SELECT
Nach jedem Rennen Speichermiglichkeit
START ¢ # ¢ » ¢ » H@® H @ H @ START

W,®, ¢+ SELECT, » + SELECT
Hohe Stimmen der Fahrer
o A = A
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MIGRO
MACHINES V3

Direkt vom Hersteller Code-
masters bekamen wir alle
Codes, die beim jlingsten
Miniatur-Rennen funktionieren.
Aufierdem solltet [hr die Namen "CAT-
LIVES" (9 Leben) und "GIMMEALL"
(Track-Anwahl im Multiplayer-Modus)
ausprobieren.
Alle anderen Kombinationen gebt Ihr
im Pause-Modus ein:
Wagen verindern
v aaphid
Strecken-Objekte verindern
AEBNENAERNEAX
Gegner werden langsamer
@AEXO AR X
Kamera hinter dem Wagen
(»rEOHEO
Doppelte Geschwindigkeit
Hx® HAXXXX
Wollt Thr den Debug-Modus aufrufen,
gebt Thr im Spiel folgendes ein:
HeoessHBHOOAN
Danach funktionieren diese Codes:
Rennen automatisch gewonnen
SELECT + %
Kamera-Einstellung verindern
SELECT + (=» = ¢ %)
Ein/Aus-Zoomen
SELECT + (L1 oder L2 )
Alle Wagen werden grofier
® +A+O®+H

FIFA 64

. Nutzlos, aber witzig: Nach-
dem Ihr ein Tor geschossen
habt und Thr Euch die Zeitlu-

pe anschaut, kénnt Thr mit den
Kamera-Buttons Soundeffekte ausldsen:
[hr bejubelt das Tor mit einer grohlen-
den Menschenmenge, Trommeln, Hor-
nern und wildem "Goal"-Geschrei.

BALLBLAZER

Wer auf die deutsche Version
von "Ballblazer Champions"
nicht warten kann und sich
den US-Import zugelegt hat, sollte
mal das "Master Dome Stadium" besu-

chen. Dazu spielt Thr im Turnier auf

Schwierigkeitsgrad "Easy" und verliert
einmal. Danach gebt Thr folgendes ein:
@ L1L1R1R2L2% M HRI1R2
RIRZAI2R112@®L2R2R1 %
L1 R2 W L2 R1 ¥ R1R1

TOBAL 2

Mit einem einfachen Trick
vergroBert und verkleinert
Ihr Eure Spielfigur. Dazu hal-
tet Thr in einem beliebigen
Modus die Tasten L2 und R2
gedriickt, ehe Ihr Eure Spielfigur
anwithlt. Wihrend des Kampfes dndert
Thr die Groe mit L2 und R2.

REBEL ASSAULT 2

Zur Deutschland-Premiere
nochmal die Kombination,
_ die zur Kapitel-Anwahl
#9 " fihrt. Mehr Pagcodes findet Thr
in MANIAC 2/97!

X HX X XA

STARBLADE ALPHA

o) Wenn lhr Euren Jiger mit
y einem niitzlichen Dauerfeuer-
Laser ausrtsten wollt, driickt
im Titelbild &, = = = @ A,
B wihrend die Buchstaben iiber den
Schirm fliegen, Hort Thr ein Gerdusch,
liegt der Dauerfeuerlaser auf Knopf %.
Unendlich Continues spendiert die fol-
gende Kombination im Titelbild:
- ) » 4% XN

PUZZLE BOBBLE 2

Die Programmierer haben 27
neue Levels versteckt, die Thr
; im Titelbild findet. Sobald
£ press Start" aufleuchtet, driickt
Ihr R1, =, L2 und = . Nun erscheint
ein kleiner Zauberer — im "Regular
Puzzle Game" stehen die neuen Levels
zur Verfiigung.

Credits verschafft Thr Euch im Option-
Menii. Gebt dort 4, #, R1, R2, L2, L1,
o @ cin, Geht schnell auf "Credits”
und erhéht die Zahl auf "29",

Zur Vollstindigkeit nochmal die Figu-
ren-Anwahl: Sobald die Landkarte
erscheint 4, 4, & | % eingeben und
dann L1, L2, R1 und R2 gleichzeitig
driicken.

NEED FOR
SPEED 2

In der letzten MAN!AC
konnten wir Euch erst zwei
Codes zur aktuellen EA-
~ Raserei verraten, hier sind die
restlichen Padworter. Ein weiterer
Trick funktioniert nach Spielbeginn
und beschert Euch mehr Kamera-Per-
spektiven. Dazu haltet Thr bis zum Start
des Rennens bis aufl Start und Select
alle Tasten des Joypads gedriickt.

Aligemeine Cheats

Schneller Motor PIONEER
Schnellerer Motor POWRU P
Sliding-Conditions s L T P

Bonus Cars
Amry Truck
Saab

BMW
Mercedes
VW Kéfer
Pick-Up Truck

Toyota Landcruiser

Mazda MX-5
Ford Indigo
Auti Quattro
80er Jahre Jeep
Citroen

Crate
Semi-Truck
Schneetruck
VW Kombi Van
VW Fastback
Volvo Kombi
Jeep Wrangler
Schulbus
Limousine
Outhouse

Tram

T-Rex

Stand A

Stand B

Stand C

ARMYME
BEETME
BMREME
BNZME
BUGME
JEPME
LCME
MAZME
Lol & .TIB
QUATME
YIME
CITME
CRATME
SEMIME
SNOWME
VANME
VWFB
VOVME
YJME
BUSME
LIMOME
OUTHME
TRAMME
TREXME
STDAME
STDBME

STDCME

Ein verstecktes, "Tron" dhnli-
ches Spiel konnt [hr vor
Rennbeginn anwihlen. So-

bald das "Papyrus"-Logo ver-
schwindet, driickt Ihr schnell hinterein-
ander den START-Knopf auf dem zwei-
ten Joypad. Geht der Vorspann unver-
andert weiter, habt Ihr den Code falsch
eingegeben. Schaltet das Gerit aus und
versucht's nochmal...



NHL '97

Super-Spieler gefillig? Haltet
die Tasten L1, L2, R1 und R2
gedriickt und dndert alle

Levelparameter auf "40", dann auf

"99". Danach wihlt Ihr einen Spicler, fiir
den IThr 20 Extrapunkte bekommt — hilf-
reich, um in der "Create a Player"-Opti-
on den perfekten Spieler zu erschaffen!

THE CROW:
[:ITY OF ANGELS

Christian "Cheat-Meister"
Kreutzer hat uns auch die-
sen Monat mit Tips einge-
deckt. Unter anderem kennt er
die Pafscodes zum Spiel der Krihe.

4

d Levelcodes

\ Pier ARALAGHAEX®

| Boat RAARABERXKO
Tomb AGAGOHNAAGX®
Crave RARAHNXXRAN®
Church AAAAGONANN®
DoD. %AXAHOOXE®
Club AGALOGOAXOES®
Tower XXOXHEXAALQ®
Borderl AXXXOENANA®
Findle XXXOEEXXA®

Geheime Modi

Debug HXHOAAGEXE
StickmanAAX HOO N X A A
Giraffe XOAOHNEAOXO®
FMV ALAGOOOOOALAA

IRONMAN X-0
MANOWAR

Beide Spieler konnen mit-
tels Paicode alle Waffen,
Boost, volle Panzerung und
99 Leben einheimsen...
CO4ATTOTITTTT 1777777777777
CO2RT LI T LT3 AR T

BI.AZING IIHAGIINS

Mit dem untenstehenden
Paicode kommt lhr direkt

in den letzten Level. Viel
Erfolg!

V?U5MK 4N6LUL OHWS5CE

Um eine beliebige Stage an-
zuwihlen, geht Ihr ins "Co-
des"-Menti und gebt als PaR-

wort LAMPWICK ein. Wihlt "End",
driickt auf Knopf %, damit ein anderes
Palswort erscheint. Wihlt nun einen
Schwierigkeitsgrad und driickt auf "Play”.

TEMPEST X3

Wollt Thr einen Level wei-
terspringen, driickt [hr im
"H‘clect Game Type"-Meni

L1, Rl, A, @, #, SELECT und
START }..Imduul1g. Im Spiel maRt Thr
nur noch R1 gedriickt halten und L2
betitigen!

o

SAMURAI
SHODOWN 3

Wer als Spiclfigur den
gemeinen Zankuro Mina-
zuki steuern will, geht im
Spielfiguren-Auswahlbild auf
Shizumaru und wartet eine Sekunde.
Dann gebt Thr die Kombination 4 , 4 |
.= ). b p = b b o
4 . ¢ cin. Danach haltet Thr START ge-
driickt und driickt @, % B gleich-
zeitig, bis der Timer drei Sekunden
anzeigt,

TEST DRIVE:
OFFROAD

o) Aus dem Internet haben wir
uns die Cheats zum aktuel-
len Sequel von "Test Drive"
beschatft,

Monster Truck

Buggy
Stock Car
Roadster
Alle Tracks

BEEFY
SPRINTER
LOWRIDER
E TRy

ALLTRACK

M A NI AL

Christian Kreutzer aus Hilden

ist derzeit der ungeschlagene
Tips-Experte unter Euch.
- Jeden Monat schickt er uns hau-

fenweise Cheats, diesmal die Codes
71 BMGs "Spider”...

Laboratory

Lab Floor 1FLMC939GPR8F3BFT7KT]
Sinks CHMLC939GPRS8F3LWGTS3
Lab Top 86MLC9Y939GPRE8F3VFQ554
70's Room FWIMC939GPR8F3BF7KT1
Factory

Boxes FW1IMC939GPR8F36DTTS3
Conveyors  BSRMC939GPR8F3VTKKT1
Machine Rm. WDRQC939GPRBF3ILMBSIS
Tubes 8WV5L939GPR8F36DTTS3

Mechanical A.8WV5L939GPR8F3G1QTB4

City

Streets 9WV5LY939GPREF3LRTESA
Side of Build. 65XX5939GPREF3LRT6S4
Park V9PNT839GPR8F3BILVS3
Undert. Str. N7KB3Y19GPR8F3V95HRS

Along t. Street N7KB3Y1 9GPR8F3GGK4T3
Museum

Dispay Cases P7TKB3Y19GPR8F3IBPFGC3
Volcano G7KB3Y11GPRS8F3BPFGC3
Dinosaur BoneH7KB3Y1QFPRBF30XSDS4
Model City J7KB3Y1GWPR8F31766D1
Temple K7KB3Y1B1588F30QXSDS4

NANOTEK
WARRIOR

h Ein paar ausgewithlte Pafco-
des zu "Nanotek Warrior"
haben wir im Internet gefun-
den...

Schwierigkeitsgrad "Normal"
level 2 (7 Leben) W A %
Level 3 (10 Leben) A W
Bonus 1 (10 Leben)®
Level 4 (10 Leben) %
Level 5 (10 Leben) @
Level 6 (10 Leben) A
Bonus 2 (4 Leben) W

®

|

Level 7 (10 Leben)
Level 8 (10 Leben)
Schwierigkeitsgrad "H
Level 5 (10 Leben)
Level 6 (10 Leben)
Level 7 (10 Leben)
Level 8 (10 Leben)
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BIG

MOUITHL

Shigeru Miyamoto hdlt "Shadows of the
Empire" fiir zu schwach und gab Verbesserun-
gen in Auftrag. Die Japan-Version des N64- Die Schnapsvorrite
Geballeres erscheint am 21. Juli und ist an-

geblich grafisch und spielerisch ausgefeilier sind aufgebraucht, st we Itunte I"gal'lg

*** Dem Nintendo 64 verbunden ist auch John die Bundesliga auf-

{Produkt-Manager von
GT)

1. Decathlon (Activision, 1983) "Weil man sei-

Romero, "Doom"-Erfinder und Internet-beriich- gelost und alle | ne Aditetten Gberstreif s i s ooy
i i iele: ausgaben kann. Aufierdem kiinnte ich meine
tlgler S‘arnrn'ler klas.suscher L‘.umpulfrsplele. Frauen verschwun- | salistwabastetts Jnm_nmm_ -
Die drei Projekie seines neuen Entwicklungs- wieder entst zen

hauses lonstorm ("Daikatana”, "Anachranox” | den. Welche Spicle

und die Echtzeitstrategie "Doppelganger") wer- wiirdest Du fiinf | 2= Pete Sampras Extreme Tennis

[Codemasters, 1996] "Normalerweise nur spisibar
mit meinem Doppelpartner Volker Rieck [Sales

den auch fiir das N64 lizensiert *** "Turrican” ; .
Minuten vor Welt- | manager 671, aber auch ein gepfiegtes Einzel

goes N64: Die deutschstammigen Factor-5- gegen Pete muf sein, bevor alles zu Ende ist.”
Entwickler arbeiten am 64-Bit-Debiit des untergang noch
stahlernen Helden. Geriichten zufolge sind cinmal auf den | 3. Doom B4 (Williams, 1997] "Macht sinfach

i iir ei i 5 monstrisen Spaf, mit der Plasma-Gun oder dem
sogar Vorbereitungen fiir ein weiteres N64 BilAsEhiin HOlEi? | R artay. L35 st Sagpuet #2e Tt wss mowd
“Star Wars”-Spiel im Gange... alles wegzubiigeln, was einem vor die Flinte rennt.

Gehirt zum Survival-Kit fiir jeden echten Zocker.”™

Und warum?*

Die Kriegsgotter miissen verriickt sein... hoffentlich nicht allzu

erscheint am 9. Juli

truppe "Merine Devils” die N64-Version des Pritgelautomaten Wargods zum ausfiihrlichen
I

sehr, denn niichsten Monat wird sich die MAN!IAC-Schliger-

Test vornehmen. Wir hoffen, Euch dann auch nihere Infos zu Argonaut’s Playstation-
Hiipfer Croc (links) und zu Konami's Polygon-Actionspiel Metal Gear Solid (unten)
geben zu konnen: MANIAC-Undercover-Agenten bereiten sich vor, geheime Infos zu dem
diisteren Actionspiel auf Mikrofilm zu bannen. Ansonsten

steht die MANIAC 8/97 voll im Zeichen der Electronic

Entertainment Expo in Atlanta: Auf der E3 prisentieren die Hersteller aus aller Welt nicht
nur die Knaller des diesjihrigen Weihnachtsgeschiiftes. Die dort vorgestellten Software-
Perlen werden auch weit bis in's Jahr 1998 Eure Konsolen am Laufen halten. Freut Euch auf

die Highlights des Jahres — Alle Hits, alle Neuheiten und aktuelle Trends findet Thr im riesi-

gen Messe-Sonderteil in der niichsten MAN!IAC,

Test the Best:
wrarterer — “1¢'s @ MIANIAC

Eure japanischen

sk 1993 bis 1997
und wann -

-
i} erscheinen die Welche Firma hat seit der
Fernost-Hits MAN!AC-Erstausgabe
in Deutschland? (11/93) die meisten unse-
T rer begehrten "It's a
Denkpiel ant | MANIAC’-Pradikate einge-
sackt? Dank des haus-
a [T'“""‘ Final Fantngg 7 Rollenspiel ] eigenen "Sports”-Labels
 Square 1997/9 (und jahrlicher Updates)
™% Dun Vadis 2 Strategiespiel J fiihrt Electronic Arts die
Glams nicht geplant Hitliste unangefochten an;
h Playstation-
Pocket M iel ] aus ¥y
‘]w’ N?I'll:t:l'f el E?:'.'ﬁ"._,'.‘,’l,f,m Umsetzungen bekannter
Spiele der 2 .
Ereatest Nine 97 Spart {Baseball) Firmentschter Nintendo ikl |8 FdijElectronic
Sega cht geplant ;
Bulifrog und Sega il
btheits-“Top 10% 5 [-""T?_T.he Company Wirtschafts-Sim. Origin machen
eren wir aus der rae nicht geplant den Software-Riesen zum

micom Tsushin*, mit 'I'\"’ Bushido Blade Beat'em Up "It's a MAN!AC"-Gesamt-
yer 500.000 Lesern pro Sguare Ende 1997 sieger. Dahinter rangiert
che das meistverkaufte — Sega, die nicht auf endlose
Spielemagazin der Welt. ' 50 Sundiaen kg Action Neuauflagen setzen, sondern mit

ie D # Bandal nicht geplant
Die Deutschland- zahllosen Neuentwicklungen die Spieler vortrefflich unterhalten. Das gleiche trifft

Verdffentlichungen ’ [”‘-gﬂnai Fantasy 4 Rollenspiel ‘ auf Nintendo zu, die oftmals neues Terrain betreten statt mit stiandi Upd
fur . gen Updates auf
basieren auf den - @ Square nicht gepiant N r sicher zu gehen. Dagegen profitierten Virgin ("Earthworm Jim”, "Sensible
Aussagen der h:“""' n m(gherhcts Beat em-Up ' Soccer”), Acclaim ("NBA Jam") und Capcom ("Street Fighter”) maBgeblich von weni-
Firmenvertretungen. < 9 Capcom nicht gep gen Highlights, die beharrlich neuaufgelegt und umgesetzt werden.



PlayStation

o (ffizielle Wagen der WRGC Saison 1997
o Entwickelt mit Rallye-Weltmeister Ari Uatanen
o Mehrspieler Modus

| e Unterschiedliche Wetter- und Bodenverhaltnisse

o Echtzeit 3D-Grafik und Dolby Surround Sound

[j! gj'
— e

wrocranes 1HE NEXE generation of game for the Playstation .°

© 1997 INFOGRAMES MULTIMEDIA  « B » and “PlayStation™ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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e in Sachen -
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ullf lEIlE Playstation Magazin

] UAEna Fun Gold Award
{0740 Fin Generaion

“UPPS...0RS HHBEN
. WIR GESTERN:
aCHON GESAGT!”

DAS ULTIMATIVE MULTI-PLAYER REN*”EI.

HOPFVERDRERENDE 30-STRECHEN. 32 FAHRZEUGE. UNGEHEURE MENGEN
AN WAFFEN. ANFANGEN IST LEICHT. AUFHOREN 15T SCHWER.

o HALSBRECHERICHES RENNSPIEL FUR 1-8 sucnnce

pure gameplay Www codemasters.com

€ 1996 The Codemasters Software Company Ltd (Codemasters). Micro Machines is a registered trademark owned Lewis Galoob Toys, Inc. Codemasters is using the trademark for this product pursis affiliated with Lewis Galoob Toys, Inc.
PlayStation and “ -L are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc,
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