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Vakko. Wakko und Dot. s;5set\e\n � 

total verrückt in Holly\Nood . 

0 Das ist Videospielespaß mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot 
haben nur .. Blödsinn" im Kopf. 

Kein Fettnäpfchen, in das sie treten können, wird ausgelassen. Mit Intelli­
genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. N 

Und sie kommen ganz schön rum auf dem Filmgelände. f Höchste Ansprüche werden erfüllt. 
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualität lJ 

Die Animationen und der Sound setzen Maßstäbe neu. 
Passwort-Funktion. 

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison! 
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels. 

Animaniacs, das ist Videospielepower für das 
Super NES und den Sega Mega Drive. 

Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt. 

VIDEO GAMES 12/94 schreibt: 
,.Superniedlich, superschwer, superhei mtückisch, aber niemals unfair." 

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt: 

! 

• Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik 
und des originellen Konzept eine prächtige Figur ab. Die feine Knobei/Jump & Run-Mixtur Animaniacs 

garantiert wochenlange Unterhaltung!" 

� KONAMI® V SuperstarkerVideospieleSpaß 
KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz- Spon gibfs für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfun am Main, Postfach 560 180, Telefon 069/95 08 12-0, Telefax 069/95 08 12-77 
ANIMANI.ACS, eh•raettrt. Nmü •nd al1 rel•ted mdte•a are trade�rks ofWarner Bros C 1994 N•ntendo. SNES, NES, GAME BOY, the N•ntendo Product Seals and other marb des•gMted as •TM• are trademarks of Ntntendo. Seg• and Sega 
�· Dnve ••• u.ctemfrks of Sega Enterpnse Ltd KONAMI •s a reg•stered u•demart: of Konam• Co .. Lid 01994 KONAMI Alle Rechte VOfbehaften. Unberec::ht•gles kopoeren. �rtcuhen oder we•ttrverUuten ttgliC�r All strengstens verboten. 



MULTI-FORMAT­
FIGHT! 
Die 32-Bit·Ä.ra ist angebrochen: Während Ihr diese 

Zeilen lest. rollen die neuen Konsolen hundert· 

tausendfach vom Fließband. Sega Saturn und Sony 

Playstation stehen bereits in den japanischen 

Geschäften. Nintendos Virtual Boy (Seite 18) geht zum 

Jahreswechsel in Produktion. ln Deutschland be· 

schleunigt Sega mit 32X und einem RISC·gepowerten 

"Virtua Racing" -lest dazu mehr ab Seite 46. 

Für Spieler ist es ein Traum. doch für die Industrie der 

reine Wahnsinn: Zehn verschiedene Formate vertan· 

gen von nun an nach neuen Spielen. Nur gute Software 

kann Hardware verkaufen: Die 3DO·Company hofft. daß 

"Super Street Fighter 2" (ab jetzt im Handel) den Hard· 

ware·Absatz verdoppelt. Sega und A.tari verlassen sich 

auf "Doom" -was PC·User weltweit faszinierte. haben wir 

auf den Seiten 48 und 90 in zwei neuen Versionen 

getestet. Das Ultra-64-"Doom" können wir Euch lei· 

der noch nicht anbieten. wohl aber "Killer lnstinct". 

das erste Spiel mit Ultra·Chipsatz. Die Co·Produk· 

tion zwischen Nintendo. Williams . SGI 

und Rare steht nun in der Spielhalle-

erfahrt mehr ab Seite 8. 

Uns MAN!A.Cs hat die weihnachtliche 

Softwareflut kalt erwischt: Robert Bannert 

und Armin Medic sind zwar als neue 
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MAN!JI..C·Redakteure schon im Einsatz. fanden in den hektischen 

Novemberwochen aber keine Zeit für einen Fototermin. Trotz gegentei· 

liger Wertungs-Gesichter stammen die Tests zu "Soleil". "Page Master" 

und "Star Wars Arcade". "L..ion King" und "Aero the Acrobat 2". "Star 

Blade" und "Eye of the Beholder" aus Roberts digitaler Feder. 

während Arm in "Panic". Zed Blade" und "Wolverine" unter die L..upe 

nahm. Nach bestandener Feuertaufe stellen sich die MAN!AC·Rekru· 

ten erst in diesen Tagen dem Fotografen -im nächsten Heft glbt's die 

korrekten Grimassen. Frohe Weihnachten und ein gutes neues Jahr! 

,, . --:J''' -: .: .,. 

Spektakulär· Psygnosis' "Novastorm" (300 und Mega CD) zoomt Euch in We�en jenseits der Vorstellungskraft 

Hyperrealistisch: "FIFA Soccer" auf dem 300 ist von der Wirklichkeit kaum noch zu unterscheiden 

Effektgeladen· "Thunder in Paradise" (COi) bnngt Euch Action in  bester Bildqualität und Hollywood-reife FX 

Professionell: "Loadstar" (Mega CO) überzeugt mit e1ner einzigartigen Mischung aus Spiel und Filmsequenzen 

Ungewöhnlich: Zelchentnck-Optik, Cyberstory und massig Gags erlebt Ihr in "Snatcher·· für das Mega CO 
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Die Edel-Konsole erreichte uns ins letzter Minute: 

Wir testen den Saturn und "Virtua Fighter"! 

6 Demon's Crest 

Action-Adventure: Nintendo-Fans im Gargoyle-Fieber 

12 Thunder in Paradise: MPEG-Action mit Hulk Hogan 

14 Story of Thor 

Das schönste Action-Abenteuer im ausführlichen Preview 

18 Schnipsel 

46 Mega 32X 
Sega im 32-Bit-Zeitalter: Hardware & Spiele unter der Lupe 

IMPORT-TESTS 

FIFASoccer Parodius 2 

FEATURES , 
Die besten Spiele des Jahres 1994 
MAN!AC kürt die Highlights der letzten 12 Monate 

Anschließend: Der komplette Jahresinhalt '94 

MEDIEN 
Computer '94 
Kein Sensationen, aber viel gute Laune: MAN!AC 

besucht Deutschlands wichtigste Computerspiele-Messe 

104 MAN!AC Online: Sega und Nintendo talken im Internet 

106 Virtua Aladdin: Disney's millionenschwerer Reality-Ride 

108 Asian Cinema: Godzilla-Revival und Zeichentrick aus Japan 

RUBRIKEN 
PPPI Last Resort 

1111 Tip des Monats: "Das Dschungelbuch" 

3 Editorial 100 Hero: Sonic 

96 Handhelds 109 Abo-Anzeige 

97 Impressum 

97 Inserenten 

98 Leserbriefe 

110 Know How 

11 4 Vorschau 

MAll !AC januar 





Hier geht's 1n d�e nasse Unterwelt: 
Allerd1ngs braucht Red Dernon dafür 

elOerl spezlellen Schutzanzug. 



Rechts oben Sind dte aktrven Extras 
angezeigt, dte 111 e1nem großforma· 
IIgen Untermenü vE!fWaltet werden. 

Red Dernon kann SICh problemlos an 
noch so ste1ier1 Wanden festklam· 

rnem. Nur mrt dteSer Fahlgkert ... 



Sega bat die He,..•siiMI�".. 

ausgesprochen: Wenige Tage 

vor dem Release der Sony Play­

statioll steht die Power-Konsole 

Saturn in den Läden. Wir 

habeil eine der ersten Konsolen 

aus Hong Kong importiert . 

1:1 
rei Tage ,·or Omcldegung 
dieser �IA\"!AC erhielten 
'' ir einen Anruf \ on 
'Test'nTake·· . Der Impor­

teur habe eine Lieferung fabrikneuer 
�aturns - ob \Yir an der Seg:�-Kon�olc 
Interesse hätten' Trotz prall gefüllter 
\\\:ihnachtsausgabe bejahten wir eifrig, 
wollten dem Händler aber er�t glauben. 

SEGA SATURN: GEPLANTE SPIELE (BIS APRIL 95) 
Titel 
11th Hour 

A·Tratn 4 
Sattle Monsters 
Blue Seed 
Chtnese Oetee!ive 
Clockwork Ktnght 
Cotton 2 
Cyberrace 
Da•daros 
Derby Stallton 
Doom2 
Gate Racer 
Gotha 
Greatest Ntne 
Mag•e Kntght 
Myst 
Panza Dragon 
Pebble Beach Golf 

PmbaU Arena 
Raee DrMn' 
Rampo 
Rayman 
Stareade 
Tama 
Van Battte 
Vtetory Goal 
Vtrtua Hang On 
Vtrtua Hydhde 
Wanehat Conneetton 

Hersteller 
Virgin 

Artdtnk 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Suecess 
Sega 
Sega 

Ascii 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Sunsolt 
Sega 
Sega 

Genre 
Oenkspte� 
Graftk·Adventure 
Stmulatton 
kA 
Rollensp•el 
Graftk·Adventure 
Jump n Run 
AchOn 
Rennsptet 
Shoot em·Up 
Sport·Stmulatton 
(Pferderennen) 
3D·Aettonsptel 
Rennsptel 
Strategtesptel 
Sport (Bowling) 

Aetton·Adventure 
Grafikadventure 
3D-Aetionspiel 
Sport 

Sega Flipper Stmulalton 
Ttme Warner Rennsptel 
Sega Graftk·Adventure 
Ub•sott Jump'n'Run 
Sega kA 
Ttme Warner Denksptel 
Sega Beat ·em Up 
Sega Sport 
Sega Rennsptel 
Sega Rollensptel 
Sega Graftkadventure 

Original oder Umsetzung? 
Umsetzung 
Umsetzung 
Ongtnal 
Ongmal 
Ongtnal 
Origmal 
Ongmal 

Umsetzung 
Ongtnal 

Umsetzung 
. Umsetzung : 

Original -"o;l. Original -
Original 
Onginal 

Umsetzung 
Ongmal 

Umsetzung 
Ongtnal 

Umsetzung 

Umsetzung 
kA 
Ongtnal 
Ongtnal 
Ongtnal 
Umsetzung 
Umsetzung 
Ongtnal 

erwetterte oder verbesserte Umsetzung ersehetot gletchzetttg fur dte Playstatton 

al., wir die \\'underkonsole 2 1 Stunden 
-.päter .,elb�t in den Händen hielten. 
ße\'Or '' ir in der n�ich�ten �L\ \'AC die 
technbchcn F;ihigkciten untersuchen und 
die Kon.,ole der Sony Play-.tation gegen­
überstellen. werfen wir nun einen Blick 
auf De�ign und Anschlüsse des S:tturn. 

GEHÄUSE UND ANSCHLÜSSE 
Hfilt man den Saturn zum ersten ,\Iai in 
den I Einden. i 't  man ein \Yenig enl­
tii u.,cht: Kein ma'>�i\'es Stahlgehäu-.e mit 
kilo.'>chwerem Innenleben. sondern ein 
Leichtgewicht. nicht ,·iel �ch\\'erer al-. ein 
�uper \imendo. Für eine CO-KotN>k i't 
der Saturn augerdem recht handlich -
26<h2j0 mm bei einer Höhe mn knapp 
zehn Zentimetern. Ein Joypad mit '>ech-. 
Knüpfen. �'' ei �eitlichen Tastern und 

einem Stan-Knopf liegt dem Gmndgerät 
bei. eben.,o ein :\ettteil und ein Cinch­
A\'-Kabel. Ein RGB-Kabd ist leider noch 
nicht erh:ihlich - Ihr mü8t Euch mit der 
Cgutenl Cinch-Qualität begnügen. Zwei 
genormte C mit allen Sega-Pads inkompa­
tible) Controller-Buchsen 'ind an der 
Geh�iuse-\'orderseite angebracht. Eine 
,\l:tu'> und ein joyboard werden noch 
\nr \\'eihnaduen erscheinen, eine Tasta­
tur i'>t geplant. Die eingebaute Speicher­
batterie i-.t in einem rückwärtigem Port 
untergehracht und bnn -.elbst ,·on abso­
luten Technik-Laien gewech.,dt werden. 

.\n d<:r Oher-,c;:ite liegt . knapp hinter 
dem CD-Top-Lader. ein .\lodubchacht. 
Hier könnt Ihr kommende Cartridges 
ein.,tecken . •  IUf der -.ich zusätzliche 
"piehüinde -,peichern Ja.,sen. 

IIIIIJIIIII: Philips CDi (incl. Digital Video) Preis: 1000 Marlt CD-KOHSOLEH 1995 ..._ Ein gutes. zuverlässiges System falls Ihr auf Unterha"ungselektronlk im Allgemei· 
nen steht und von einer Konsole nicht nur Spiele-Power erwartet. Das CDi hat die 
beste live·VIdeo-Darstellung im Feld- von TV und Video sind die Filme (und ver· 
mehrt auch Spiele) nicht mehr zu unterscheiden. 

� 100 lnteractlve Multlplayer Preis: 1000 Marlt i.':· iiit.: Rundum zeltgemäße Technik und eine stolze Spielebibliothek sind die Pluspunkte 
des 32-Bitters aus den USA. Trotz ihrer geringen Verbreitung erfreut sich d1e 
Maschine in Japan, Europa und den USA reger Aufmerksamkeit. Wir tippen, daß 

Die hofln ung slos veraltete Systemarchitekur um einen 6�=��::==����--:dls:300:� •=rst�i;n:ei�ne:m�J� ah;r�a� uf�d�e; m�H�ö�h: e:pu: n�kt�s:e�in:e� r :Be: li: eb�t: he: tt�s: te: h� t.••llll 
schiebt bestimmten Spieletypen einen Riegel vor. Gute Bitmap- odlr 



01eses Standbtld läßt d1e geschmei­
digen Bewegungen der wtuellen 

Kampfer bestenfalls erahnen 

VIRTOfl FICitiTER 
Zumindest ein piel wurde in Hong 
Kong gleichzeitig mit dem Satum ausge­
liefen. Acht '"Vinua Fighters" (konzipien 
und umgesetzt I'On Segas Mvi2-Enrwick­
lungs-Team) treffen sich in der 3D­
Arena, um der Welt zu zeigen, daß 
nicht nur S 'K-Helden eine gefährliche 
Handkante schwingen . Abge ehen von 
der ungewöhnlichen Darstellung�an (in 
Echtzeit berechnete 3D-Grafik mit 
Kameraschwcnk� und Zoom�). umer­
scheiden sich die Helden auch in ihrem 

BEHUTZEROBERFLÄCHE 

Ab geht s: Wer von de1 Matte fi1eg1. 
verliert die Runde. Auch d1eses B1ld 

ze1gl e�ne Repla> Opt1k. 

Kampfstil vom typischen Neo-Geo-Figh­
ter. Die vinuellen Kämpfer neigen alle­
samt zum Einsatz I'On Kickbox- und 
Wrestling-:\lanövem, mit denen �ie ihre 
traditionellen Hand- und Fußkicks krö­
nen. Magische Specials oder gar Fatali­
ties stehen ihnen dafür nicht zur Verfü­
gung. Ebenfalls aus dem Show-Wre�t­
ling übernommen wurde die Möglich­
keit, den Gegner von der Matte zu sem­
mein. Spielt Ihr mit der Standard-Ein­

stellung, sind nur drei der sechs Knöpfe 
im Einsatz. 
ln die Umsetzung eingebaut sind der 
Zwei-Spieler- und der Solomodus. 
Sound- und Musikmenüs, diverse 
Schwierigkeitsgrade und vier verschie­
dene joypad-Bclegungen. Fans des 
Automaten werden auch die Closc-Up­
Wiederholungen (nach knochenbreche­
fischen KO-Kombinationen) wiederfin­
den. Mit einem Zoom auf den jubeln­

den oder prahlenden Gewinner endet 
jedes Duell. 

Appl icat ion und �aturn­

Ap(X'tizer ist kein :-,pid gün�tigcr aJ, d:h 
zukunft,wei�cnde "\ irtua Fighter". Die 

geglückte l'm�cl7ung zeigt die prinürcn 

Stärken der neul·n ll.trd"' �ue: Schnelle 
Polygon-Zoomt- in ll'uchtendcn Farben. 

inflationär einge,et/te Sprachau,gabe 
und Musik I'On CD heben "\'irtua Figh­

ter" über den Re't der Prügelwdt. Der 
erste Beweis. dag Supe r-\tntendo ­

Sound nicht das !\-laß aller Töne i�t - in 
diesem Punkt haben Atari und )DO 

anfangs versagt. Die Grafik ist atembe­

mubend flüs ·ig und stilsicher 'chattien. 
aber nicht immer flackerfrei. Trotz ecki­
gem Körperbau bewegen sich die 
Kämpfer realistbcher als Ryu. Rohen & 
Co. und bringen etwa den gleichen 
Spaß. elbst wenn die anf:ingliche 3D­

Faszination schwindet, bleibt "\'irtua 
Figher" ein herausragender Prügler mit 
gewaltigem Schauwen. 

SPIELSPASS 

Nach dem Ein�chalten begrüßt Euch ein 
spaciges Menü mit kugelrunden lcon�. 
Mittels dieser Oberfläche l'erwaltet Ihr 
den batteriegepufferte ltAM -Speichcr, 
so11 ie die CD-G- und CD-Audio-Fähig­
keiten. Außerdem findet Ihr hier Kon­
trollfelder für Surround-.Kiang. Tonhöhe 

01e Benutzerobertlache 1st bere,ts auf den Weltmarkt ausgelegt -
beachtet d1e von uns gewahlten deutschen ß,ldsch1nntexte. 

und Laustärkc. soll'ie 
eine l'hr. \'fiihlt ZIYi­
�chen acht 1 cr�chiede­
nen Sprachen - ,elb�t 
auf un,erer lmport­
Kon�olc 'ind deubche 
llildschimlle'\IC bereit' 
eingebaut! 

i)IE KOJiKURREtiZ 
1o11r Playltltlon X Preis: 1100 Mari! 

Die grolle Unbekannte hat haufenweise Vorschußlorbeeren eingeheimst und wich· 

llge Spiele-Erfinder auf threr Seite. Techmsch steht die Playstation an der Spitze 

der Vkleospielentwicklung. Kommt die Playstatlon tatsächlich für 800 Mark nach 

Europa und die USA. bnngt dies Nintendo & Co. sicherlich ins Schwitzen. 

Schwächen: Gegen zehn Jahre Know How bet Sega und Nintendo hat 
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M ercy-Schliige, 

Multiple-Hit­

Combos mutfeu­

rige Spezilll· 

Attllcken: nKiller 

Instil/ctn, N/1/tel/­

dos Atllwort liUf 

nMOrllll Kombllln 

Lmd eitle Copro­

duktion mit SGI, 

Willillms und 

Rllre, steht llb 

jetzt ;" der Spiel­

hlllle. 

Technisch ist er 

lllut Hersteller 

mir dem Ultra 64 

ide11tisch. 

Preis: 500 Mark 



SPORTS'" 
ELECTRONIC ARTS 

Für Super Nintendo und Mega Drive 

"Die beste 
Basketballsimulation 

auf dem Markt." 
Maniac 

SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM 



The ������ 
vvay of sport 

Wenn es um Körperertüchtigung geht, lassen wir bei EA SPORTS™ nichts aus. Mit Basketball und 

American Football liegen Sie voll im Trend. Die Bulls, Blazers, Suns, Lakers und alle anderen 

Top-Teams jammen und slammen in NBA® Live '95. Die Cowboys, Giants, 49ers, Raiders sowie 

die komplette US-Liga lassen in Madden NFL® '95 die Helme krachen. Für einen Korbleger 

oder einen Touchdown braucht es nur ein bißchen Übung. 

Tonnenweise Teamstatistiken und Grafiken, die so real erscheinen, als würden die 

Spieler jeden Moment aus dem Bildschirm springen, sind die Markenzeichen aller 

EA-SPORTS™-Games. Da fehlt nicht mal der One-Arm-Siam-Dunk oder der 

Haii-Mary-Paß. Und der Computer spielt diesmal schlauer als je zuvor. Versuchen 

Sie, Ihre Spieler trotz Verletzungen durch die komplette NBA®- oder NFL® 

-Saison zu lotsen -den ganzen Weg bis zur Weltmeisterschaft. 

"Durchdachter 
und besser geht 

es nicht. .. " 
Maniac 

NBA® live '95 und Madden NFL® '95 - da wird nichts ausgelassen. 

h 
h 

if • 

Für Super Nintendo und Mega Drive E L E C T R O N I C  A R T S  

Weitere Informationen über NBAC!> Live "95 und Madden NFLC!> "95 erhalten Sie bei Electronic Arts GmbH. Postfach 1553. 
33245 Gütersloh. Tel: 05241/24307 (Mega-Drive-Version) oder bei Laguna. Hotline: 06107/8081 (SNES·Version). 
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'c 
./ Mädels, Mon­

ster und Moneten: 

Das erste Inter­

aclive Movie in 

Digital-Video­

Qualität wird zur 

Zeit itz Florida 

gefilmt und 

programmiert. 

enn eine neue Action-Serie 

für� L'S-Fern�ehcn entsteht. 

haben Spieledesigner am 

Set nichts 'erloren - oder 

etwa doch? Gleichzeitig mit dem Dreh 

dc' Pilotfilm' w "Thunder in Paradi,e" 

" urden �pezielle S7enen für die inter­

akti,·c Variante gefilmt. Den Auftrag 

dazu gab Philips. die an einem pa�­

scnden CDi-Action-Ad,·cnture mit 

Digital-\'ideo-Optiken arbeiten. 

Mit dem Fadenkreuz erlaßt Ihr die 
Bösewichte und schickt ein 
brutzelndes Energiefeuer los 

--- - - � -- � 

Dabei ist "Thun­

Seit "Baywatch" Pflicht: 
Auch "Thunder tn Paradise" kommt 
nicht ohne Strandschönheiten aus. 

antwortlich. der schon mit "\'oyeur" ein 

lnteractive i\lovie abgeliefert hat. 

.. - , J />- ..... � $ ' • 4 -

der in Paradise" 

keine Low-ßudget­

Produktion. wndern 

'' i rd ,·on den 

"Baywatch"-�1ac hern 

13e r k  S c ln\arrz­

Bonann in Szene 

gesetzt . Die Haupt­

rollen \\·urden an 
\\'restling-ldol Hulk 

llogan. Jack- l.em­

mon-Sohn Chri' und 

Ex-.\lodel Carol Alt 

n�rgehen. Gefilmt 

"ird direkt im Para­

diö. �prich: 111 den 

�IG�I-S tudios \Oll 
Dhne� \\'orld. Flori­

da. Für die CDi­

l·m�etnmg 7cKhnet 

Robert \\ ca ,·er ,·er-

Die I landJung des Pilotfilms mutet wie 

ein Fantasy-Update von "Miami \'ice" 

an: Spencer und Bru (alias Hulk & 
Chris) 'ind die Guten und kämpfen 

gegen ihren Erzfeind Rampike. der sich 

am Bio-Humanoiden "The i\lajor" ver­

greift und ihn für seine Z\Yeckc 

migbraucht. Ihr übernehmt die Rolle 

\'On Zack. dem anfangs recht wlpatschi­

gen i\effen ,·on Spencer. Als Assistent 

\'On Dr. Franklin. dem "Erfinder" 'on 

"The .'llajor". ist er mit seiner Program­

mierung böten� ,·enraut. Ihr mügt \'er­

hindern. daß "The �1ajor" �pencer'� 

Ein Beispiel, Wlelln Sptel Origtnai­
FIImszenen mit noonaler CD-Grafik 

kombontert werden. 

Links oben Wird Eure aktuelle Waffe 
angezeigt, rechts unten könnt Ihr Eure 

Lebenskraft ablesen. 

Tochter jessica entführt 

und sie Rampike aus­

liefert. Dazu be�teht 

Ihr Kämpfe zu Wasser. 

ZtJ Land und auch in 

der Luft, Oitzt mit dem 

Superboot "Thu nder" 

mit 800 kiTh h über die 

Wehmeere und lernt 

ln der 1V-Serie werden eintge Speciai­
FX geboten, denen metSt der Bio­

Humanotde "The Major" ausgesetzt ist. 

hübsche ,\lädels kennen. 

Das Spiel präsentiert sich als Mischung 

aus linearen Szenen direkt aus der TV­

Vorlage, eigenständigen Computer-Opti­

ken und rypischen Live-Video-Passagen 

im "i\lad Dog McCree"-Stil. Dank MPEG­

Technologie sieht die Grafik bombas­

tisch au1>. ist ,·om Fernsehbild nicht zu 

unter,cheiden. ErMe Demo!> bestätigen. 

cJag '>ich die Spielde�igner erfreulich 

\'icl �lühe geben. aus den genannten 

Zutaten ein packende� und inhaltlich 

an�prechendes Action-Adventure w 
7immern . Die gezeigten Szenen waren 

licbc\·oll aufbereitet, Spec iai-FX aus der 

TV-�erie wurden eindmcks\'011 mit Spie­

ledctaib kombiniert. Momentan sieht es 

ganz danach aus. als ob dem CDi nach 

"\'oyeur" und "Burn: Cycle" ein drines 

hochweniges lnteractive Movie ins Haus 

steht - erstmals mit fotorealistischen 

Digital-\'ideo-Optiken. TV-Serie und 

CDi-'piel werden jedoch nicht vor 

Frühjahr ·95 in Deutschland zu sehen 

bzw. zu �pielen sein. mg 

MAII!AC januar 





Auf der Suche nach dem gegnerischen Versteck 
hat es All auf e<n Schrff verschlagen. 

Leider ISt dl6 Seefahrt mcht gerade rdytlisch. 

ln dresem Dörfchen geht es gemachlieh zu 
-ganz rm Gegensatz zum hektrschen Tre<ben 

rn der königfichen Hauptstadt 

�Ucrrnttc 

D1ese zotteligen 

Gesellen haben 

nicht nur 1hr Aussehen 

m1t ihren kle1neren 

Vettern geme1n· Sie srnd 

zwar extrem lahm 

und ungeschickt. aber 

dafur umso zaher 

Mit "Story of Thor" 

werden Action-Adven­

ture-Träume u.1ahr: 

Vorbei sind die Zeite11, 

i11 denen dickliche 

Kugelfiguren über de11 

Bildschirm trotteten. 

Nun erlebt Ihr auf 

dem Mega Drive 

Abenteuer itz 

Zeichentrickqualität. 

D 
ie einen lieben sie. die 

anderen hassen sie: die 

süßen Knuddelfiguren. die 

sich in japanischen Adven-

ture- und Rollenspielproduktionen tum­

meln. �un überrascht Euch da japani­

sche Entwicklungsh:.�us Ancient mit 
einer Produktion. mr der sich auch die 

größten Skeptiker fernö�tlicher Aben­

teuerko�t in Ehrfurcht l'erneigen. Bieten 

�llrmbruot" 
aclJfitar 

LuxusausfOhrung des 

gemeinen Fußsoldaten -

er macht Euch sogar auf 

Distanz das Leben 

schwer. 

Geflügelter Damon. der 

auch Wassersperer 

genannt wrrd Trotz des 

bezeichnenden Namens 

spuckt d1eser h1er 

munter Feuerballe. 

.Jump'n'Run'> seit "Alad­

din" Animationen auf 

Trickf ilm-Niveau, steigen nun auch 

Action-Adventures in ungeahnte Gra­

fiksphären. I m  deutschsprachigen 

"Thor" geben sich traumhaft animiert<.: 

Figurt:n im , til von 1 00 1  i\acht ein �tell­

dichein. Anstalt die Akteure au., einzel­

nen Segmenten zu�ammen7u'>etlen. 

bediente man sich in "Thor" einer ande-

Jar�rorrt" 
l\ömpfrr 

Großes Schwert, 

nichts dahinter. Bis er 

einmal ausgeholt hat, 
habt ihr Ihn bereits zehn 

Mal massakriert. 

.t4djlnnge 

Dreses possrerliche Tier-

chen hat dank serner 

passrven Natur rnm1tten 

der Monsterhorden uber-

lebt. Aber Achtung W1rd 

es gereizt schnappt es 

blitzschnell zu 

ren Technik: Die Figuren wurden für 

jede Animation'>pha'>e neu gezeichnet. 

DarJu� ergibt 'ich ein bi,lang ungeahn­

te'> Spektmm an &1\'egung,möglichkei­

ten. Bürger und �lonster führen auf ein­

mal ein Eigenleben! Lauft Ihr durch die 

..!lp errtrögcr 3ombfco 

Ekelhafte Gesellen der 

Schon etwas untoten Art. Zerlegt 

unangenehmer als sem Ihr sre m ihre Ernzelteile 

unbewaffneter Kollege grerfen Euch d1e 

Ehe Ihr Euch verseht. hat Zomb1e-Brocken umso 

er Euch auch schon heftrger an. 

gep1ekst 

MAM!AC jannr 



.. explod1ert er auf Kommando ...__� __ u
_
m
_so_ 

heft1ger! 

Gefangen Wenn d1e Suche nach 
dem Schlüssel ergebniSlos 1st, ver11ert 

auch der coolste Hel<;l den Kopf. 

Straßen einer Or1schaft. �ein ihr spielen­
de Kinder. �chwatzende Frauen und 
andere Leutchen ihr Tagwerk ,·errich­
ten. Prügelt Ihr auf ein 1\lon�ter ein. 
begnügt e., �ich nicht damit. Fratzen zu 
�chneiden. Stattde.,.,en äugen e .... seine 

8nuut· 
l\iimpfrr 

Dieser lebensmude 

Bursche stellt sich Euch 

auf Schntt und Tntt '" 

den Weg. E1n. zwe1 

Stiche m1t dem Dolch. 

und er 1st Geschichte 

�\ittcr 

Gefallener Adel. Er stellt 

Euch mcht ehrenhaft 

zum Zwe1kampf, sondern 

prügelt m1t semem 

Morgenstern auf 

Euch e1n. 

Stimmung in flüssi­
gen Animationen: 
Bebpieb,,·ei'e holen 
Soldaten vor jedem 
Schlag erstmal krüftig 
mit dem Schwert aus: 
l lobgoblin'> '' ieder­
um bedecken ang­
sterfüllt ihre Augen. 
Eine ge\\ i�.,e Eintö­

nigkeit ist man 'on Ach enture-Hinter­
gründen gewöhnt: Ort�chaften werden 
zu Ansammlungen gleichartiger Pup­
penhäu�er. in den \\"äldern rennt man 
auf Schrill und Tritt gegen den �elben 
Baum. Für die \\'elt von "Thor" gaben 
sich Grafiker und Desig­
ner mehr Mühe. Oie 
Gemeinden wurden liebe­
voll bis ins Detail ge7eich­
net und erinnern an Sied­
lungen aus dem alten Ori­
ent. Allein das llcrr�cher­
schlog lädt zu Mundenlan­
ger Betrachtung ein: 
\ 'Cände und S�iulcn sind 
\'Oller \'crzierungcn. über 
jede Ebene de., P:tla�te' !:>pannt sich 
eine prachtn>lle ßrucke. Im Trohnsaal 
darf man ein komplexes . ystem kleiner 
Wasserfälle IJC\\·undem. \X':ilder \Yerden 
von Febfonmnionen und I lügein unter­
brochen. llier mug man höllbch aufpa.,­
sen: Nicht selten stürzt .... ich ein Gegner 
\'On einem l l ügel herunter oder taucht 
au� einem Hinterhalt auf. 
Auch die Dungeon� sehen imposant 
aus: Felsn>r.'>prünge und His'>c im 
Boden wurden nach be . .,ter Anime-Art 
gezeichnet und ,·erfeinern da, Zeichen­
trickflair. Auger Feben wird natürlich 
auch anderes geboten: ßodenpl:llten. 
zischende Geysire und Trickfallen berei­
ten Euch Kopfzerbrechen. Hier ist Fair­
ness angesagt: LotM Ihr 'lie richtig, lat­
schen auch die i-lonster in Fallen rein. 
Ebensowenig \'ernachl:issigte Ancient 
den Sound: Versetzt Ihr einem Gegner 
den Todesstoß, reagiert er jedesmal mit 
einem anderen Brüller. IM bei den mei­
sten Spielen der Unterschied zwischen 
Stereo- und Monoausgabe kaum zu 
bemerken. �;verdet Ihr auch hier eines 
besseren belehrt: Steht ihr linb von 
einem 'pringbrunnen, hört ihr da� Was­
ser aus dem rechten Laut�rrecher plät-

-;ehern. \\'ech,elt Ihr nach recht�. gur­
geh e� links. Ert.t wenn Ihr Euch unmit­
telbar mr die Ger.:itl',chquellc 'teilt . 
tönt L'S ,·on beiden Seiten. 
Den abenteuerlu.,tigen Prinz Ali 
kann man getrost :.11, den bhlang 
'>pekta k uHirsten .\dvent u reheklen 
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be7t�ichnen: Elegante prünge �ind 
nicht das einzige Kunststück. das er 
\'OIIführt. Setzt er beim Angriff eine'> 
Gegner� mehrere Schläge hintereinan­
der an. malträtiert er den armen Kerl 
mit todbringenden Kickkomho.,. \'i'ählt 
er eine neue \\'affe. fuchtelt er nicht Sill­
pieie in der�elben �lanier. >ondern 

Dte Nymphe schlummert 1m 
Wassersehren Bts zu Ihr 1st 
es e1n gefahr1tcher Weg· Ihr 

kampft gegen Monster, Flut­
wellen und eme Rtesenkrab-

be. Seid Ihr stegre�ch und 
befreit d1e Schöne. steht ste 
Euch m1t feuchter Zauberei 

zur Se1te. �---- ------

wechselt �einen Kampf�til. 
L'm an neue \\'affen. wie 
etwa einen Krumm-,�ibel 
oder eine ,\rmbru'>t zu 
gelangen. knackt ihr Tru­
hen. Allerding'> halten die 
neu erworbenen \\'alTen 
nicht ewig: Habt Ihr mit 
Eurem neuen Säbel gJn7e 
.\lon.,terhorden \\·cggd.egt. 
\Yird er unbrauchbar. Fa7it: 
Legt Euch einen umfang­
reichen \\'affenvorrat an. 
Außerdem neu im Genre: 
Special .\Im e> . .\lit Ali fei­
ert das Ad\-cnturc .,ein 

· p e c i a  1-.\lo\·e- D e büt: 
Anackiert Ihr Gegner au' 
dem Lauf herau'>. fallen 
gleich ein paar auf einmal 
um. \\'erdet Ihr \ ·on zu \'ic­
len Gegnern umlagerr. 
reigt Ihr das Steuerkreuz in 
einem Kreh herum. Ab 
Resultat fegt Prinz Ali mit 
einem Streich ,eine' Dol­
che'> die \\'idersachcr hin-
\ veg. 
Richtig interessant 1\'ird e' 
er>t. wenn Ihr vom könig­
lichen Papa einen Auftrag 
erhaltet: Um nicht hilflo� 
durch die wilden Ach entu­
reweiten zu 'riefeln. mügt 
Ihr Elementargei'>h�r befrei-
en. Die schlummern dum­

men\ ehe unter ,chärf>ter Uewachung 
in heiligc:n �chreinen. Die ßcfreiung�ak­
tion lohnt '>ich allerding" Drückt Ihr 
eine be,timmte .fo\·pad-Komhination. 
greifen Euch die Gei>ter mit ihren -,pezi-

Kein VIdeospiel ohne Oberfiesling 

und kein Oberfiesling ohne einen 

Heroen, der ihm die Stirn bietet 

Und natürlich kein Adventure ohne 

Magie! Um die gestellten Erwar­

tungen der Fangemeinde zu erfül­

len, schlugen sich in der Wett von 

• Tho,.. vor über tausend Jahre.n 

zwei Megamagier die Köpfe ein. 

Ihre Energien bezogen sie aus 

zwei magischen Amuletten -

einem goldenen für dte Kräfte des 
Guten und einem Bösen für die 

Mäcllte der Rnstemis. 
Allerdings sollte keinem von bei­
den der Sieg vergönnt sein: Am 

Tage der entscheidenden Schlacht murlcsten sie sich gegenseitig ab. Unglucklicherweise ver­

gaBen sie vortler, ihre magischen Amulette vorschrittsmäßig zu entsorgen. So wollte es der 

ZUfall, daß Ihr einen schönen Tages von Entdeckungsdrang getrieben in einer Höhle herumbud­

delt und dabei das goldene Amulett findet. Oieses akzeptiert Euch prompt als Besitzer und 

vespricht Euch magische Kratte. Weniger erfreulich: 

Ihr erfahrt außerdem von einem bösen Gegenspi&­

ler. Er fand unlängst das silberne Gegenstück 

zu Eurem Neubesitz. 

Kaum habt Ihr die Nachrichten verdaut, beginnt 

die Höhle einzustilrzenllm letzten Augenblick 

rettet Ihr Euch auf Euer in der Nähe vertäutes 

Boot und segelt heimwärts. 

eilen Taknten unter die Am1e. 
ZunJclN befreit Ihr au., dem \'i':h,er­
'chrein die \ymphe. Sie heilt Eure 
\'i\mden. wirft mit \'i·a�,erbla,en um 
'>ich und bl:ht al, Tornado Feinde in 
den Tod. Augerdem benötigt Ihr die 
llilfe dcr Kleincn. um einen \'i'asserfall 
\ ·er�cll\ \  in den zu lassen. In dem dahin­
ter liegenden llöhlen,ystem gabelt Ihr 
dcn zweiten llelfer auf. den Feuen:lc­
ment:lr Efreet. Er \er kloppt und \ erhrur­
zelt Eure Feinde und \·em·:.�ndeh 'ich in 
einen ra'enden Feuerball. Genügt Fuch 
die angerichtcte Zerstörung noch nidH. 
tran,formien er in ein explodierendö 
Flammeninferno .. \uch beim Lö�en \On 
Räheln 'ind die Elementargei,ter hilf­
reich II rennt \ or einer Tür ein munter 
Feucrchen. macht die \'<"a!>�ernymphe 

dem '>puk mittel' Bla-,enzauber ein 
Ende . .  \uch ein \\'ettrennen um ßonu�­
gcgen,tiinde \ \  ird \ om Feuergeist Efreet 
�Oll\ eriin gcrnehtert. Ulockien ein Kri­
Mallpfciler Euren \'i'eg. atomisiert ihn 
der Efreet. 
Der einzige I Iaken an der Sache: Sinkt 
Eure .\lagicanzeige auf \'ull. \ er�ch\\'in­
det tk-r Gei't \\ k:der. Doch nicht \ TrZa­
gen - nach dem Verzehr einiger Früchte 
fühlt Ihr Euch gleich I\ ieder magi'>cher. 
Findet Ihr noch ein Quentehen de, Gei­
'tl·r-Eil'menh. dann könnt Ihr Eun:n 
Freund erneut lx:,ch \\ ·ören. 
Thor hat da' Zeug. eine neue Ad1 emu­
re-Generation cmzuleiten. �o schön 1\ ·ar 
eine Fama,y\\ eh auf der Kon,ole noch 
nie! Schade. dag Ihr "�ton· of Thor" 
nicht mehr .wf den \\ un\Chzettel 'erzen 

All belordert Gegner 

auch 11111 sdlnellen 

Kdl<ombos lOS Jense,ts 

Um Bodenplatten zy 

aktiVIeren kullert 

ltlr 1rdeoe Gefaße ver 

Euch her 

Mit Vollgas auf zu neuen Der Dolch 1st out 

Abenteuern Stattdessen tetlt Ihr 

Htebe mll dem Krumm­

sabel aus. 

M1! Armbrust braucht Ihr Mit dem 811ck des 

Euch den Gegnern mcht Entdeckers sch1ppert Ihr 

emmal mehr zu nähern. neuen Gestaden 

könnt. Da'> \ ·orau�sicht­
liche Er.,cheinungsda­
tum liegt n�imlich erst 
bei Februar �lärz '9-l. 
Dennoch !>Ollten die 
Fre:tb �chon jetzt zu 
sparen anfangen. \X'er 
die-,es Spiel \ Trpaßt. an 
dem rau'>cht die Ent­
\\ icklung de' Genre'> 
1orbci. rb 

entgegen 

MAN!AC januar 
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F,,,. das CDI ist 

ein En�lzeii-Rerw-

spiel mit außerge­

wöbnlicber Optik 

angekiirullgt. 

Dank Digllal-

VIdeo zeigt "Dem/ 
End" tlle �rpoktr-

lyptlscben Beton-

pisten rw/Jezu 

fotorealistiscb 

mrs der "Ridge 

Rtrcer"-J>erspek-

lir•e. Gegenfeitrd-

liebe Autos untl 

Hubsc/Jrauber 

u•e/Jrt lbr· Euc/J 

nlc/Jt 1111r d11rcb 

Euren riicks/c/Jts-

losen F�r/Jrs/11, 

sondern mit 

Eurer Bordat1ille-

rie. Die End,•er-si-

011 ist fiir �las .l. 

Q11artal '95 
angekiiudigt, 

l/msetz11ngeu fiir 

audere Systeme 

u•enleu nlci.Jt 

enNu·tet. 
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VIRTUAL  CiAMEBOY 

D 
i e  Katze ist a u �  dem 
Sack: Das geheime 32-
ßit-Projekt von Nintendo 
( Codename VR 3 2 )  

wurde in Japan vorgestel l t .  Zum 
Preis von rund 200 l'S-Dollar (etwa 
330 t-la rk ) erscheint im April der 
"\'inual Roy". ein Low-End-Virtuai­
Heality-Helm, der beide Augen mit je 
einem ''Bildschirm" versorgt. Die 
hochauflösende Grafik wird in 216 
Rot�tufen vor schwarzem Hinter­
grund dargestellt - eine farbige 
Optik i�t \'Orerst unbezahlbar. 
Gesteuert wird traditionell \'ia .Joy­
pad. die Objekte auf dem Bildschirm 
reagieren nicht auf die Bewegungen 
Eures Kopfes (bei Profi-VR-Sp.temen 
�onst üblich). Die Display-Architek­
tur stammt von Hdkction Technolo­
gy. einem kleinen US-L'nternehmen. 
dem :\'intendo die weltweiten Rechw 
für diese Erfindung abgerungen hat. 
Für den nötigen Sound sorgt ein Ste­
reokoplhörer. der netterweise mitge­
liefert wird. Die Spiele sollen um die 
100 1\lark kosten, af!gekündigt sind 
zunäch�t ein neues Mario-Abenteuer, 
ein \X'cltraumflipper und eine Roxsi­
mulation. Ein gutes Dutzend Frem­
danbietcr arbeitet bereits an entspre­
chenden .\lodulen. Leider gibt es 
noch keine seriösen Aussagen. ob 
der erzeugte 3D-Effekt gut rüber 
kommt hzw. ob er von den unter­
schiedlichen Augenspezifikationen 
und Augenabständen jedes Men­
schen beeinträchtigt wird. 

RocKErs & DIHOS m ach "Loadstar" :-.teht da:-. 
zweite Interacti,·e 1\lovie 
der amerikanischen Ber­
t e l � m a n n - T o c h t e r  

Rocket !)cience kurz vor seiner Bild­
Khirm-Premiere. Der Action-Trick­
film "Cadillacs & Dino;,aur<· ha�ien 
auf der gleichnamigen Comic-Serie. 
hat jedoch nichts mit der .\utoma­
ten-U m!>etzung \'(>n Capcom ge­
mein . Statt japani-.cher Designer 
a rbeitete der "lndiana .Joncs"- und 
" Rescue on Fractalus"-Erfinder 
David Fox an den zehn CD-ROM­
Le\ e b .  die h a u ptsikhlieh Eure 
Reaktion fordern . .\lit "Cadillacs & 

Dinosaurs" setzt die Firma Rocket 
Science ihren Feldzug gegen d i e  
CD-R0.\1-typischen Ladezeiten fort. 
Die in "Loaclstar" be\\'ähnen Kom­
pre�sions-Routinen sollen auch bei 
der Dinosaurier-Safari die \\'anezei­
ten a u f  ein ,\l i n i m u m  reduzieren. 
Die Grafik bleibt vorau!>�ichtlich 
hi l d � c h  i rm fü l l c n d .  
wobei d i e  .vlega-CD­
Optik et\\'a:, grobkör­
niger ausfä l l t  als d i e  
PC-Variante. 
C.tdlll.u.., & Dano..,�aur .... RcxkL·t 

:"'tth:nrt..· fur Mt..·�•' CD und IBM 
CD-R0,\1. ab .J.II1llar 199';. 

Super Mullitap: Wenn Hudsons Mulli-Piayer-Adapter 1m Handel nacht lmdet. konnt Ihr 
das smnvolle Zubehör ab sofort bea Nintendo drrekt bestellen. Dazu wahlt Ihr d1e d1e 
kostenlre1e Rufnummer 0130/5806 
Magie Minter: Kultprogrammierer Jell Mmter ("Tempest 2000" auf dem Jaguar), 
arbe1tet an emer "Defender· -Neuaullage für Atans Raubkatze 

Rocket Sc1ence stellt dae Cartoon­
Umsetzung von "Cadallacs & Danosaurs" 
als lnteractave MoVIe fürs Mega-CD vor 

SEGA·" OVASTORM 

D 
i e  \'arianten für 3DO 
und PC �ind erschienen, 
jetzt fehlt nur noch ein 
pas!>encles "l\'ovastorm" 

für �ega� ,\lega CD. Ein �pielbares 
Ikmo kündigt die baldige Fertig­
'>tcllung de-. futuri'>ti-.chen 3D-Flu­
ges an. "'\m a-,torm" für da-. .\Iega 
CD orientiert -.ich im Gegensatz zur 
3DO-\ er-.ion ( ;,iehe Seite 3-1) nicht 
am Origina l .  �ondern an der PC­
\'ariantl' - da., bedeutet einen modi­
fi.t.ierten Le\ claufl)aU mit dickeren 
Feinden -.chon im er�ten Level. Den 
üblichen Farl)l'crlust müf�t Ihr natür­
lich in Kauf nehmen. dafür lät�t es 
1'!->ygno:-.h akusti�ch ganz schön kra­
chen. Gänzlich neu ist da� Extra­
\\'aiTen�y-.tem. da'> durch überarbei­
tete lcon� durcll!>Chaubarer \Yirkt als 
a u f  dem .1DO. \\'ir en,·arten eine 
'>pd. takuliire L'm�ctzung. die das 
\lega CD bi-. auf-. letzte ausnützt. 
'o\.t'4orm. p,,�rl4"t"•l'. \nJ.tn� J<).n fur c..Lt-. \ltW CD 

Core gekauft Dae englischen Sega-Spellahsten Core Des1gn (u.a fur 1hre exzellenten 
Mega-CD-T1tel "Thunderhawk- und -soulstar· geachtet) wurden der F1rmengruppe 
Centre Gold. zu der auch U S Gold gehort. emverle1bt Core-Grunder Jeremy Sm1th 
kümmert s1ch we1ter um seme ehemalige Farma und wurde zudem m dae Geschafls­
fuhrung von U S Gold berufen. 

Zeltgemäße Salier-Action für das Mega CD. "Nova­
storm• konfrontiert Euch m1t gewalt!Qen 3D-Monstern. 









CD-Spiele und 32-MBit­

Riesen, neue Spiel­

konzepte und über­

raschende Remakes: 

MAN!AC wählt die 

besten Spiele eines 

guten Jahrgangs. 
l'4T,_,,•J • • l.::.t• -: , ........ _, f,_, [• ... _:::•:l · � T . .::l 
t.:. � .. .:·�· ·�." ... .= ... :.�.),/ 

D �,;::; 
Spiel: Segas wunderschönes "ShirWlg Rxce 2" schkJg 

die schwache Kori<urrenz als Strategiespiel des Jahres. 

und Ab: Während 
zum Weihnachtsfest 
die Software eimer­

weise über MA 1AC und 
dem Rest der spielen­
den Welt ausgschüttet 
wird, sah es zum om­
meranfang gar nicht gut 
aus. Kaum lohnenswene 
Titel für Super Nintendo 
und Mega Dri\'e, tote Hose 
auch beim 3DO, dem Jaguar und dem 
glücklosen CD32. Banges Warten auf 
die nächste Generation - stirbt 16-Bit 
noch \'Or Anbruch des RISC-Zeitalters? 

Doch die Marktführer Nintendo und 
Sega haben sich aufgerafft. vor der Ein­
führung von Saturn und L:ltra 64 ein 

BESTE GRAFIK: DOHKEY KOHG COOHTRY 
·� - . Vorschußlorbeeren und PR-Rummel waren 

- ��� 
• �'t . � berechtigt: Mit "Donkey Kong Country" :.�- · - • . f' ;.._ � � :.?"":.� zeigt Nintendo, wieso sie noch zu Modul 

• · ::�- · ::ft.,. · und 16·Bit stehen. Angeblich kommt die ......... . . .. ......... � 
,.. · · · speicherfressende ACM· Technik auch '.,�. ·•tß;r bald in anderen Spielen zum Einsatz. � .. ,,. ... . . '.,"" .. ···''· '" .. '') il)"·· --� ., -. .,. ···' 

paar grundle­
gende Sachen 

k la rzuste l len.  
Neue Hardware­
E r g ä n z u n g e n  
und geniale Grafik­
ideen bestimmen 

Module. Auch 
3DO und Philips sorgen für einen 

Software-Schub. Das 3DO solltet Ihr im 

Auge behalten, denn bereits ein Jahr 
nach der Markteinführung umfaßt die 
CD-Bibliothek der amerikanisch-japani­

schen 32-ßit-Konsole knapp 100 Titel. 
Doch vor dem Schritt ins neue Jahr wol­
len wir auf die Spiele zurückblicken. die 
un� in den vergangeneo 1 2  Monaten 
fesselten. Säuberlich nach Spielgattung 

"Oonkey Koog Country" glänzt durch 
das beste Grafik-Outfit des Jahres 
und als unser "Jump'n Run 1994". 

getrennt, haben wir Euch die 94er­
Highlights zusammengestellt. Neben 

dem piel des Jahres, verraten wir Euch 
auch einen .Runner l.Jp". das Spiel, das 
dem pitzenreiter am nächsten kam. 
Da alle 3DO- piele und eine Menge 
vortrefflicher ega- und lintendo-Titel 
nicht offtziell und nur in kleinen Stück­

zahlen nach Deutschland kamen. haben 
wir auch je einen Import-Hit erkoren. 

o könnt Ihr sicher sein. auf den 
nächMen eiten alle Klasse-Titel \'ersam­
melt zu ftndcn. 

Ho mercy 
B ERT' EM·UP  

Beat 'em Ups. im Volksmund Prügelspie- Fans spielen • SF2 .. , ßrutalos ldoppen 
le genannt, sind zur erfolgreichsten Spie- sich mit .Monal Kombar. "die 3D-Freaks 
legattung herangewachsen. Die Klassik- schwören schließlich auf .Virtua Fighter". 



Das beste Rennspiel für Zuhause: Durch 
Segas "Virtua RaclflQ Deluxe • wird das 

32X zum Muß-Kauf für Polygon-Freaks. 

SOPER STREET 
FIGHTER Z 

Capcom: Auch wenn die l\IK­
Fan� über akute 13lutarmut nör-

geln. bleibt Capcoms .Street Figh­
ter 2" der Champ in der 16-Bit­

Arena. In .�uper Street Fighter z·· 
treffen die �chön�ten Charaktere 

und besten Animationen auf eine ausge­
klügelte Steuerung ·und 

Auge n Auge: Der animerte Riesen-Ryu 
schluckt maSSIQ Spetcherplatz. 

32MBrt umfassen die Modli-Versionen. 

massig Specials. �lusikali eh und 
optisch ist das Update als Automat. 
Sega- und Nintendo-Modul ein llir. 

KinG OF 
FIGHTERS 94 

Die Programmierer von SNX: 
halten nix von 3D-Animation und 

Live \'ideo. Von der multimedialen 
Aufbruchsstimmung unberührt arbeiten 
sie stoisch an Actionspielen in traditio­
neller Darstellung - auf die em Gebiet 
sind sie die Böten! ln King of Fighters 
haben die tars der :\eo Geo-Welt einen 
Gala-Auftritt mit neuen Kleidern, Bewe­
gungen und pracht\'OIIen Hintergrün­
den. Ein Augenschmaus mit unglaub­
lichen Kamera- und Lichteffekten. 

So schön kann ein traditioneller "STF 
2" -Clone sein: "King of Fighters 94" 
vom Beat'em-Up-Spezialisten SNK. 

YOYO HfiKfiSHO 
Sega: Gegen King of Fighters 

ist Treasures "YuYu Hakashu" 
ein grafisches Leichtgewicht. 

Dank 6-Button-Pad und l\lulti-Tap ste­
hen den maximal vier 
Spielern 24 Feuer­
knöpfe zur Verfügung, 
um sich mit den ex­
zentrischen Helden 
und Bösewichten der 
japanischen Zeichen­
trickserie zu klop­
pen. Ein Geholze mit 
Zauberei und Super­
Sprüngen. 

24 Buttons für ein Halleluja: Treasure über­
raschte uns mit der leichtiOOigsten Prügelei 
des Jahres - ein Import fürs Mega Drive. 

"ncl for Spttd 
fiCTIOti 

''Actionspiele sind Out!" meinen die der Action-All-Stars-Riege. Den Roboter-
einen. "\X'eltraumhallereien wird es Söldner wird keine Ruhepause gegönnt, 
immer gehen" \'Crteidigen die anderen ehe mehre re Abspänne gesehen und 
eines der ältesten pielgenres der Welt. diverse Geheimräume 
\\"ie auch immer: 199-1 konnten uns nur entdeckt wurden. 
wenig \'etreter dieser Gatrung fesseln. 

PROBOTECTOR 
X:onam.i: "Probotector'l. wurde 

seinem Ruf gerecht und er�pielte 
sich einen Ehrenplatz in 

Besser als die Nntendo-Version? 
Konamts Robot-Duo läßt es an allen 

Ecken und Enden krachen. 

TEMPESJ 
ZOOO �. 

Welr. Programmierer 

Blitzgewitter am Ende der Galaxis. 
Mtt "Tempest 2000" feiert Action­

Veteran Jeff Minter sein Comeback. 

Jcff Minter schwärmt für Lamas, Atari 
und schnelle Grafik. :rempest 2000" 

verrät außerdem seine Begeisterung für 
psychodelische Farbspielereien und 
harte Tekno-Musik. Ein ungewöhnliches 
3D-Erlebnis. schnell, bunt, spektakulär. 



SCAVEnGER 4 
Psygnosis: Stan den .10-Sh(XJter 

_Sca,·enger " .. ihren actionbegei­
stenen Landsleuten vorzu�tellen. 

haben die Engländer die CD-

Nach der Japan-Premiere von "Sca­
venger 4" werden nun drei neue Ver­
sionen als "Novastorm" ausgeliefert. 

Marlos Erben 

RO�I nach J:�pan 1·erschifft. Dort ist der 
Sturzflug mit 3D-Animation und Tekno­

:-,oundtrack das futuristbch�te Spiel für 
Fujis .'\obei-Konsole Many. Jetzt dürfen 

auch PC- und 3DO-Re,itzer gegen \XIeh­
l:lllm-Phönix und I-lech-Gegner fighten. 

. )OMP'" RU" & GESCH ICKLICHKE 
Trotz Prügelmanie und Rcnn�piel-

DRacoLa X ...... 
Rau eh bleibt das jump'n Run da� .fu\\'el J1 J1 
der Konsolen\\'elL Sony und \'irgin. Ko­

nami und '\intendo - mit fantastheben 

Titeln emeuenen -,ie ein d:h Genre. 

DOnKEY KOnG 
coonTRY 

Nlntendo: :'\ i nten do Jägt da'> 
Hüpfen nicht: Trotz j\larim Erho­

lu ng�urhtuh schwingen �ich '\in­

Mrt enem Affenzam auf den Sprtzenplatz: 
Auch nach zem .latYen R.ilest<rd hat 

Oonkey Kong das Spmgen rlcht ver1emt. 

tendo-Protagon i '>t en 

u n an gefochten auf 

den Jump'n'Run­

Thron. D.ts affige 

Dream-Team turnt 

durch einhundert 
l'nnld-, Minen-. 

Schnee- und l nter­
wasser-Pa"agen . in 

denen nicht-. dem 
Zu fall überl:h�en 

hleiht. 

ERRTHWORM )IM 

Ungewöhnlicher Held tn einem unge­
wöhnlichen Jump·n Run: Earthworrn J1m 
mischt die Hüpfspiei-Konkurrenten auf. 

Virgln: E i n  
R eg e n 11 u r m  

11 ic Du und ich 
findet einen 

- _ .tu t�erirdi,chen '( K a m p fa n z u g 
und 11 ird wm :-,uper­

helden Da1 id "Aiad­
din .. PetT} ·� neu�te'> 
Spiel ist  tcchni�ch 
perfekt und urko-
mi"Kh. 

Konamf: Da� haut den stärk­

'>ten Gorilla 1·om Raum: Eine> 

der besten .Jump·n·Run-. i'>t 

11-ctkr .�1-. noch 16-Bit-Titel. -.on­

dem eine CD für die H-Rit-Duo Engint:. 

Gruftige :-,prachausgabe. Blitzge\\'i!ler 

und Höllenritt - Konami setzt der :-,;�ga 

mit .. Ca�tle1·ania X .. die Krone auf. Wir 
flehen um eine Europa-Version in 16-llit! 

Fit for Fun SPORT 
l l ier bleibt E.\ unge�chlagen: ;\ht l pda­
tes zu den 11 icht igsten .\lannschaft>pon­

arten sahnten die Ami� auch 199-J ab. 

nHL HOCKEY 95 
Eled:ronlc Arts: Andre:t-. -.ptclt·� 

den ganten Tag. Dank Sahon­

�locltt,. überarbeiteter Grafik und 

l'icler neuer Statistiken qualifiziert �ich 
die )leuauflage von "�HL .

. 
al' Top-Titel 

dieses .Jahres. 

�-
Die Grafik wurde komplett 

übemrbettet: Jetzt können sich d1e 
Spieler auch 1n d�e Schußbahn werfen. 

�IFA SOCCER 95 
Electronic Arts: Im \'ergkich 

zum <) ter-Erstling haben die Ent­

wickler :tn der tadellosen Sptt'ilo­

gi · kaum gedreht. dafür gibt'� endlich 
einen 1-crnünfttgen l.iga-\ lodu-. Die 

Super-:\tntt•ndo- l m-.etzung �ptt'it ''l h 

leider etwa� -.cl11\ erfiilliger. 

"FIFA Soccer" aus der EA-Sportspiel­
abteilung wurde konsequent weiterent­
wickelt und mrt Liga-Modus versehen. 

SOPER FinAL 
MATCH TEnniS 

Human: Die ultimati1 e Ten­
-� ni.,.,imulation führt die Legende 

y de� PC-Fngine-\ org:inger� "Final 
\latch Tenni-." fort und he�chert allen 

lmpon-F:tn'> die 'pieleri-.ch :tu,gereifte­

�te und intelligente,tc um�etzung des 
11 eigen Sport-. Die Steuerung i.>t das 

I krzstück: Ein bi'> vier Tcnni,-Cracks 
11:ihlcn aLh bein:thc 10 Schlagv:trianten. 

die -.ie über ,\lonate Jemen und -.chlid�­
lich perfektionieren 

Super Final Match Tennis für Super 
Nintendo: E1n bts v1er Spieler tiefem 

sich rasante Netz-Duelle. 





Nur wenige Hersteller machen sich die 
Mühe, Strategiespiele für den deutschen 
Markt zu präparieren. So blieb es auch 
1994 ein stark unterbesetztes Genre. 

SHinlnG FORCE Z 
Sega geht auf Nummer sicher 

und schneidert dem charmanten 
Vo�ahressieger einen grafisch und 

s ·sch unveränderten achfolger 
auf den Leib. Wer die freundlichen Hel­
den und grimmigen Feinde des ersten 
Teils mochte, bekommt mit .Shining 

!.' ··: . :' -.;d' � ? _, t • ['>:;:•d' .. T�nl 

Force 2" eine neue 
Fantasy-Welt zur Be­
freiung sen·iert. Tolle 
Benutzerführung und 
große Kampf-Anima­
tionen versüßen den 
Fanrasy-Ausflug. der 
durch Rollenspielele­
mente gehörig Tiefe 
erhält. 

r ,' ' �:-... ·- � c�dl 
ln Deutschland ohne ernsthafte Kon­
kurrenz: Das pflegeleichte Märchen­

Strategiespiei "Shining Force 2". 

Sim Wüstenplanet Das Science-Fic­
tion-Strategiespiel "Dune 2" basiert 
auf einem Computerspiet von 1992. 

Vlrgln: Der 
erste Teil war 

ein lahmes Ad-

woods-Fonsetzu ng 
solltet I hr Euch an­
sehen. Ein kriegeri­
sches .SimCity" u m  
d ie Gewürze des 

W üstenplaneten - die hervorragende 
Spi elba r kei l läßt über den geringen 
Bezug zur Filmvorlage hinwegsehen. 

FIRE EMBLEM 
Nlntendo: Und wieder wandert � ein Videospiel-Trupp nach Japan 

'it: aus: Wie die N ES-Variante. wird 
auch das 16-Bit .Fire Emblem·· nicht in 

Import-Epos: Wte schon der NES-Vor­
gänger wird das überragende "Fire 

Emblem" in Deutschland nicht erscheinen. 

Deutschland erscheinen. Dabei gibt's 
weit und breit keine verlockendere Her­
ausfordenmg für Hexfeldherren und Menü-

StrJtegen. üeben�wene Stoty, Gt�tfik-Sorg­
falt und Benutzerführung ohne Tadel -
Winnie wird' s noch im Jahr 2000 spielen. 

Tht Wandtrtrs 
fiCTI  0 ti·fiDVEtiTO ßES 
Sega und Nintendo überbieten sich mit 
Schwettem, Action & Magie. Ein Science­
fiction-Girl bleibt dennoch die Nummer I .  

SOPER METROID 
Nintendo: Spannender als t.Iich­

·::>"' ael Schumacher's Fom1el-I-Finish: 
· • "Super Metroid" steckt voller Ideen 

und Überraschungen. brillant ausgetüf­
telten Oversize-Leveln und tonnem\·eise 
Geheimnis-Verstecken. 

Eine weibliche Heidin läßt die Konkur· 
renz alt aussehen: Samus Aran wird 

der Action-Adventure-Oscar verliehen. 

SOLEIL 
Scga: Zweites Sega-Ad\·enture 

seit ''Landstalker'' mit  unüber­
sehbaren "Zelcla"-Anleihen. Furiose 

Enclbosse. innovative Ideen und eine 
große Spielwelt machen es zum besten 
Spiel seiner Art auf dem Mega Dri\·e . 

Unser Knubbelheld schlägt sich mit 
Hilfe tierischer Gefährten durch die 

Kavernen eines Vulkans. 

Erfahrt in einer <tufregenden Zeitreise 
über die düstere Vergangenheit Soleils. 

GOEMOn Z 
Konami: Konami schöpft aus 

reichen Quellen: f\ahezu zcit­
. ·· gleich mit dem Europa-Release 

von "Mystical :'\inja" und freuten sich 
japanische Kids über die \'eröffentli­
chung des dritten Teils. in Fernost als 
"Goemon 2" bekannt. Technisch ein 

MAN!AC januar 



ln iJiedem 
großartigen 

Ahenteuer Mt nich& .NJ� wie 
u JCheint. Gut Mt auch biMe, FreuniJ 

auch FeiniJ. Die Weltharmonie Mt zerJtört-iJa.� 
lJöJe regiert. Finde lJenM� iJie Quelle 
iJer magMchen Kraft und bring iJie Welt wieder 
inJ Lot. Doch Du kiimpfot unter harten 

Bedingungen: MoNter und 
gefährliche.J Terril:orium 

erwarten Dich. Aher Du baJt iJie 
MacbtikJM� auf  
Deiner Seite. Such Dir hM zu zwei 
F� wUJ Ibrkönntl7ldiJonMula'­

P/ayer-Adapter.;, gleichzeiJ:ig JpieluL 
Aher nimm Dich in acht- iJWe.J 
Super Ninmul/"' Spiet iJaJ 

Action-� Adventure- und 
RollenJpielzugleicb Mi? wiriJ N -. nlendo® Dir � RiWdaufgehen. 

Mit oeuLJcben Texten un3 76.Jeitigem Spideberater Have more fun/ 
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schneckenlahmes Desaster mit Ruckei­
Spritc' 'on Anfang bi Ende. Aber was 
nimmt man nicht alles in Kauf, um auf 
Gummi-Enten und im Cockpit pummli­
ger Kampf-Roboter durch ein kunter­
buntes pielzeugland zu reisen. Sorgfäl­
tig arrangierte Level. jugendfreie Klop­
pereien und hirnlose 3D-Action. Dieses 
�piel muß man einfach liebhaben. 

Im zwe�ten Anlauf fährt es an die Pole 
Position: Gegen Segas 32X-Adapter 

hat N1ntendos SFX-Chip keine Chance. 

Ohne RISC- oder 
DSP-Chip bleibt die 
Konkurrenz auf der 
Strecke: 3D-Rasereien 
sind das Genre der 
Zukunft - un� erwar­
tet ein heißes Finish. 

VIRTOfl RfiCI nG 
DELOXE 

Sega: Die Mega-Drive-Variante 
war gut, aber die neue 32X-Versi­
on ist besser: Mehr Strecken, ver­

besserte Grafik und der fetzige "Stock­
<;:ar·-Modc (ä Ia _Daytona USA"") heben 

lnttractivt Movits 
BORn: CYCLE 

Das beste lnteractive Movie spielt man 
exkluSIV auf CDi: "Bum: Cycle" ge fällt u.a. 
dank des stunmungsvollen Soundtracks. 

Phillps: Als 
Datendieb im 

nächMen Jahr­
tausend erlebt Ihr ein 
Cyberpunk-Adventu­
re, das inhaltlich, 
optisch und aku ti eh 
pert"ekt verwoben ist. 
Der CDi-Titel wurde 

T echn1sch schlapp. inha�lich ein Knül­
ler. Konamis "Goemon 2", das hierzu­

lande nur als Import verkauft wird. 

_ Virtua Racing Deluxe" weit über das 
Feld der traditionellen Rennspiele. 
Lediglich 1 intendos .Stunt Race FX" 
kann der Automatenumsetzung in 32-Bit 
nahekommen - hat gegen dessen Gra­
fik, Sound und Geschwindigkeit letzt­
endlich aber keine Chance. 

Klamauk-Gellitze mit vielen Optionen: 
"Stunt Race FX" ist das nach "Virtua 

Racing Deluxe" zweitbeste RennspieL 

STOnT RfiCE FX 
Nlntendo: Trotz mickrigem 

Zwei-. pieler-Modus gaben wir 
· • mit �intendos Comic-Rennspiel 

lieber Gas als auf dem virtuellen 
Asphalt der ersten , Virtua Racing"-Um­
setzung: intendo-Spielbarkeit und 3D­
Technik aus England garantieren für 
turbulenten pielspaß auf der Jagd nach 
Rundenrekorden und Weltmeisterschaft. 

aufwendig produziert und zeichnet das 
Bild einer gleichermaßen faszinierenden 
wie beängstigenden Gesellschaft. 

Rolltnspitlt: 
SECRET OF Mflnfl 

Square: Den Grenzbereich zwi­
schen Fantasy-Rollenspiel und 

• • Action-Adventure besetzt Square 
souverän mit "'Secret of -"lana-.  Drei 
Helden auf der uche nach der .\lana-

ROfiD RfiSH 
Electronic Arts: Mit Grunge­

Rock, Live-Video und pfeilschnel­
ler 3D-Grafik haucht Electronic 

Arts der angegrauten "'Road Rash''-Serie 
neues Leben ein. RISC-Chip und 
Ooublepin-CD-ROM des 300s 
machen's möglich. 

EA läßt das Rasen nicht: Das neue 
"Road Rash" ist der mächtigen 300-
Hardware auf den Chip geschneidert. 

Nadl "Mystic Q.Jest" ist "Secret of M<re" 
das zweite Spiel der Final Fantasy­

Macher Square 1n deutscher Sprache. 

Festung: Oie sorgfältige deutsche Über­
setzung ist eines der bezauberndsten 
Abenteuer unserer Zeit - solange es hier­
zulande kein "Final Fantasy" gibt, ganz 
klar die beste Wahl für Rollcnspieler. 
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)AHRESI MMfiLJ 1994 
FEATURE� REPORTAGE" 

& SCHWERPO"KT�RTIKEL 
Tttel Ausgabe Sette 

Amerocan Way (Amen�n Sport� 7 22 
Anpfiff (Fußballspiele Uberbltck) 7 82 
Areund the Wortd (Apple eWorld) 12 107 
Beal'em Up 6 70 
Calilornoa Dreaming {Playmates) 7 8 
Capcom Total 10 18 
CD·Sp<ele Parade 9 57 
Digital Video 4 68 
Duell der Entertaoner 9 28 
(PC gegen Konsolen) 
Fantasy· Rollenspiele 5 80 
Future Shock 2 56 
lnteractiVe Movoe 12 20 
Hauch von Magoe {Oosney) 10 24 
Hollywood auf CD (VIdeo CD) 11 84 
Konamo Power ·95 6 26 
Konsolen Phantasoen 1 26 
Mega·Dnve·Spoeleparade 8 69 
Neo-Geo·Spoeleparade 10 81 
Neo·Geo·WeohnachtsoHensove 12 12 
Loghts, Camera, lnteractoon• 4 58 
(SpoeleenlwlCklung) 
Modul oder CO? {lnsoder·Statements) 5 10 
Power-Chops 5 8 
Sega The Next Generatoon 5 10 
Spiele des Jahres '93 1 76 
Spoele�romonenz auf dem 300 6 12 
Super·Nintendo·Spieleparade 7 73 
Vergleochstest Joypads 2 70 
Vergleochstest Joystocks 3 78 
Vodeo & Computerspoei·Hostone 3 68 
Wahrheil über MAN!AC 1 1 26 

SPIELEVORSTELLO"GE" & 
PREVIEWS 

Sptel System 

Adventure !stand 2 Super Nontendo 
Beauty & the 8east Mega Dnve/ 

Super Nontendo 
Sattlecorps Mega CD 
Blackthorne Super Nontendo 
BIOod Warnor Automat 
Bonk Super Nonlende 
Bubsy 2 Mega Dnve/ 

Super Nontendo 
Burn Cycle CDi 
Castlevanoa Mega Dnve 
Chaos Control CDi 
Chuck Rally Mega CD 
Cruis'n USA Automat 
Dark Stalkers Automat 
Doom 2 MS·DOS 
Donkey Kong CouiJ!!Y Super Nontendo 
Double Swotch Mega CD 
Dracula X PC·Engone 
Dragon's Lair 300 
Dragon's Revenge Mega Dnve 
Oraxon's Revenge 300 
Earthworm Jom Mega Dnve/ 

Super Nontendo 
Flink Mega Drive 
Gadget Mac/MS·DOS 
Ground Zero Texas Mega CD 
Hagane Super Nontendo 
Heart of the Alten Mega CD 
Hell Cab Mac/MS·DOS 
Hyperdunk Mega Dnve 
lron Soldoer Jaguar 
Kether CDo 
Lethai Enforcers Mega CD 
lion Kong Mega Dnve/ 

Super Nonlende 
Mad Dog McCree 300 
Mega Man X Super Nontendo 
Mockey Mama Mega Dnve/ 

Super Nonlende 
Mortal Kombat 2 Automat 
Mortal Kombat 2 doverse 
Mortal Kombat 2 Mega Drive/ 

Super Nintendo 
NBAJam Mega Dnve/ 

Super Nonlende 
NHL95 Mega Drive 
Orbot Defenders Automat 
Parodous 2 Fant Journey Automat 
PoHall Mayan Adventure Mega Dnve/ 

Super Nontendo 
Quantum Gate MS·DOS 
Raonbow Bell Adventures Super Nontendo 
Rebe! Assautt Mega CD 
Robecop vs Termonator Mega Dnve 
Rise of the RobOts alle 
Samurao Shodown doverse 

·iffi.flWfUM 
6 
6 

6 6 
9 22 
4 23 
10 8 
3 24 

10 14 
2 16 
12 14 
6 7 
12 10 
10 10 
11 24 

1 2 6 
2 64 
2 18 
2 66 
1 tO 
2 66 
10 16 

7 6 
tO 22 
2 20 
11 1 2  
7 14 
2 B8 
2 14 

9 18 
2 10 
1 22 
11 6 

I 23 
3 23 
10 34 

2 8 
9 6 
10 6 

12 

9 16 
5 14 
8 8 
10 20 

88 
16 
12 
35 
6 
24 

Titel System Ausgabe Sette 
Scavenger 4 doverse 4 8 
Shadow Caster MS·DOS 1 104 
Soulstar Mega CDS 6 7 
Sparkster Super Nontendo 9 12 
Street Racer Super Nontendo 9 20 
Super lndiana Jenes Super Nonlende 8 10 
Super Metrood Super Nonlende 5 1 2  
Super Street Foghier 2 MO/SN ES 8 6 
Syndicate Mega Drive/ 10 12 

Su�er Nintendo 
Targa Super Nontendo 14 
Tony Toons Sports Mega Drive/ 10 

Super Nontendo 
Theme Park Mega Dnve 10 12 
Tower of Doom Automat 7 12 
Urban Stnke Mega Dnve 7 16 
Watchdog 7 Automat 8 12 
WWF Rage on the Cage Mega CD 2 64. 
Zelda's Adventure CDi 6 8 

SPIELE·TEm 
Sptel System Ausgabe Sette •. 
Actraoser 2. Super Nontendo 10 78 75% 
Addams Famoly Mega Dnve 3 59 69% 
Aero Foghters 2 Neo Geo 10 72 63% 
Aero the Acrebat Super Nonlende 1 34 59% 
Aero the Acrebat Mega Drive 4 45 59% 
Aggressors Neo Geo 10 74 62% 
of Dark Kombat 
Aladdon Super Nontendo 1 32 80% 
Allred Chicken Super Nontendo 4 54 49% 

Allen vs Predator Super Nonlende 2 35 31% 
Allen vs. Predator Jaguar 12 68 58% 
Antmamacs Super Nintendo 12 40 85% 
Animanoacs Mega Dnve 12 40 75% 
Art of Foghtong Super Nontendo 5 44 69'/o 
Art of Foghting Mega Drive 7 57 63% 

Art of Foghtong 2 Neo Geo 4 57 83% 
AX 101 Mega CD 6 69 41% 
Ballz Mega Dnve 10 77 63% 
Barkley Mega Dnve 5 65 61% 
Shut up and Jam 
Batman & Robon Super Nontendo 12 48 78% 
Balltecorps Mega CD 8 46 82% 
Sattleshop NES 1 90 23% 
Battletoads Super Nontendo 9 56 49% 
Double Dragon 
8east 2 Mega CD 8 64 6\% 
Beauty & the 8east Mega Dnve I I  42 64% 
Bill Watsh Football Mega CD 4 47 82% 
Blades Mega Dnve 3 52 68% 
of Vengeance 
Bodycount Mega Dnve 9 54 46% 
Brutal Mega CD 10 75 65% 
Brutal Sports Jaguar 10 69 40% 
Football 
Bubba'n'Stix Mega Dnve 6 62 77% 
Bubsy 2 Mega Drive 10 73 66% 
Bugs Bunny Super Nintendo 5 50 70% 
Burn. Cycle CDi 12 78 81% 
Captaon Amenca Super Nontendo I 55 29% 
Castlevanoa Mega Dnve 4 50 78% 
Champoons Mega Dnve 6 66 55% 
W.C. Soccer 
Champoons Super Nontendo 6 66 55% 
W.C Soccer 
Champoonshop Super Nontendo 54 51% 
Pool 
Chaos Engone Mega Dnve 7 70 71% 
Chaos Engone Super Nonlende 7 70 71% 
Chuck Rock 2 Mega CD 2 38 74% 
Chophher 3 Super Nonlende 9 52 76% 
Clay!oghter Super Nmte!ldo 5 46 70% 
Claymates Super Nonlende 7 62 51% 
C1iffhanger Super Nontendo 2 34 48% 
Cloffhanger Mega CD 3 65 54% 
Cliffhanger Mega Dnve 4 41 48% 
Columns 3 Mega Drive 6 54 78% 
Combat Cars Mega Dnve 8 61 37l'o 
Crash Dummoes Super Nontendo 1 45 40% 
Crescent Galaxy Jaguar 5 39 21% 
Cybermorph Jaguar 5 48 59% 
Daffy Duck Super Nonlende 2 28 64% 
Dark Wozard Mega CD 6 55 36% 
Desert Fighter Super Nintendo 9 44 77% 
Die Schlümpfe Super Nonlende 8 39 72% 
Dono Dino's Soccer Super Nintendo 12 80 75% 
Dino Doni's Soccer Mega Drive 12 80 62% 
Dono Dudes Super Nontendo 5 74 69% 
Double Clutch Mega Dnve 2 39 30% 
Double Dragon 5 Super Nlntendo 12  77 45% 
Double Swotch Mega CD 3 50 53% 
Dr. Franken Super Nontendo 4 54 53% 
Dr. Robotnoks Mega Dnve 2 45 67% 
M. B Machone 
Dracula Mega CD 70 38% 
Dracula Super Nontendo 71 38% 
Dracula Mega Dnve 47 39°o 

Spiel System Ausgabe Seite % 
Dracula Unleashed Mega CD 3 64 46% 
Dragon Super Nontendo 11 76 70°o 
Dragon's Laor Mega CD 7 59 42% 
Dragon·s Revenge �a Dnve 2 32 77�·. 
Dune Mega CD 2 36 66% 
Dune 2 Mega Dnve 4 48 Blro 
Sattle of AraJus 
Oynamne Headdy Mega Dnve 10 48 83•t. 
Earthworm Jom Mega Dnve 11 66 86°o 
EarthMrm.J��n Super Nontendo I I  66 86' 
Eeki The Cat Super Nonlende 10 80 60'o 
Ecce 2 Mega Drove 12 69 �-laa 
ESPN Baseball Super Nontendo 12 71 59'o 
Eternal Champoons Mega Dnve 2 54 68% 
Eguonox Super Nonlende 3 42 7�o 
F-1 Pole Position Super Nontendo t t  72 61% 
F·117 Noght Storm Mega Dnve 3 49 51% 
F-15 Strike Eagle 2 Mega Dnve 2 44 61% 
Fatal Fury 2 Super Nontendo 10 71 70% 
Fatal Fury Special Neo Geo t 48 76% 
Fievel Goes West Super Nintendo 10 76 63% 
FIFA Soccer Super Nontendo 7 52 88% 
FIFA Soccer Mega CD 9 49 86% 
FIFA '95 Mega Drove 12 70 89% 
Fonal Fight 2 Super Nintendo 6 50 72% 
<lashfl,, k Super Nontendo 1 40 -soo: 
Flink Mega Onve 11 64 83% 
Flintstones Super Nontendo 5 42 59% 
FuU Throttle Racong Su�e Nontendo 12 71 44% 
Fun & Games Super Nontendo 9 50 40% 
Generations lost Mega Drove 12 67 60% 
Ghoul Patrol Super Nontendo 12 85 54% 
GP·1 Super Nontendo 2 45 56"· 
Goo1y's Mega Dnve 6 45 65% 
Hoslory Tour 
Greatest Mega Drove 30 sao,-o 
Heavyweoght 
Gnndstormer Mega Dnve 7 67 67% 
Grouod Zero Texas Mega CD 3 48 76% 
Gunshop Mega Dnve 12 62 30% 
Hardball '94 Mega Dnve 9 55 80% 
Heart of the Allen Mega CD 8 58 80% 
Heavenly Mega CD 7 68 88% 
SymphOIJY F-1 
Heimdal l  Mega CD 9 48 57% 
High Seas Havoc Mega Dnve 4 32 77% 
Humans Super Nontendo 5 74 69% 
Hurncanes Super Nontendo 12 92 50% 
Hurncanes Mega Drove t2 92 50% 
Hyper V·Ball Super Nontendo 6 47 47% 
Hyperdunk Mega Drove 4 29 67% 
IMG lnt Tennos Mega Drove 10 64 69% 
lncred1ble Hulk Mega Drove 7 53 60% 

lncredoble Hulk Super Nontendo 8 58 60% 
nd1ana Jones Super Nontendo II 44 -goo 

lron Helix Mega CD 12 66 68% 
James Pond 2 MS t 90 70% 
James Pond's Super Nontendo 6 67 69% 
Crazy Sports 
Joe & Mac Mega Dnve 6 63 65°/• 
Joe Mon1ana's NFL Mega CD 1 72 74°o 
Jurassoc Park Mega CD 3 60 70% 
Jungte Book Super Nontendo 8 50 77% 
Jungte Book Mega Drove 8 52 78'fo 
Karnov's Revenge Neo Geo 6 58 74% 
Kawasako Chanenge Mega Dnve 12 86 72% 

Kick OH 3 Super Nontendo 7 56 77o'o 
Kong o1 Dragons Super Nontendo 8 53 59% 
� of F1ghters ·94 Neo G1:0 11 74 90'o 
Knoghts Super Nontendo 7 49 69% 
of the Round 
LambOrghono Super Nontendo 12 8t 57% 
Challenge 
Landstalker Mega Dnve I 58 84% 
Last Action Hero Super Nintendo 2 37 24% 
Lawnmower Man Super Nontendo 4 46 65% 
Lawnmower Man Mega Drove 12 84 65% 
legend Super Nontendo 12 49 66% 
Lemmongs 2 Super Nontendo 12 42 79% 
Lemmongs 2 Mega Drove 12 42 79% 
lotoi Dovol CDo tt 69 60% 
Lost Vokings Mega Drove 5 63 79% 
Lotus 2 Mega Dnve 60 70°co �u nar S11,er Star Mega CD 45 86", 
Mansoon of Mega CO 66 55% 
Hodden SoulS 
Mad Dog McCree Mega CD 3 61 36% 
Madden ' 94 Super Nontendo 3 41 85% 
Madden '95 Mega Drove 11 48 88% 
Mag1c Boy Supe! Nontendo tO 59 42% 
Mano Andretto Mega Dnve 8 60 61% 
Racong 
Maroo ls Moss1ng Super Nontendo 55 43% 
Mano's Super Nonlende 72 69% 
Time Machone 
Maxomum Carnage Mega Drove tO 70 63% 
Maxomum Carnage Super Nontendo tt 75 63% 
Mc Donaids Mega Dnve 2 27 74% 
Treasure Land 
Mechwarroor Super Nontendo 5 72 79% 
Mega·Lo·Manla Super Nontendo 2 53 74% 
Mega Bomberman Mega Drive 11 58 88°o 
Mega Man X Super Nontendo 7 60 76% 
Mega Tumcal' Mega Drove 5 37 8 3 ' 
Metal Marfnes Super Nontendo 6 64 74�o 
Mocro Machones 2 Mega Drove t2 62 62% 

Mocrocosm Mega CD 3 46 75% 
Mockey Man1a Mega Drove 11 40 80% 
Mockey Mama Mega CD 12 94 80°1o 
Mockey Mama Super Nontendo t2 94 80% 
Mockeys Ultomate Mega Dnve 9 51 32°o 
Challenge 



Spiel System Ausgabe Se1te o o 

M1ght & Magoc 2 Super Nontendo 4 56 57% 
M1ghty Max Super Nontendo 11 75 39% 
Mr N ... n· Super Nin1endo 4 42 i0°o 
Mutant League Mega Drove 4 25 60% 
Hockey 
Mutant Rampage CDi I I  69 57% 
MyS11C Quest Super Nintendo 1 69 76% 
MySIItal Ninta Super Nintendo 4 44 84% 
NBA Act iOn '94 Mega Drive 7 55 71% 
NBA Live '95 Mega Dnve II 68 85% 
NBA Jam Super Nin1endo 3 38 85% 
NBAJam Mega Drove 3 38 85% 
NBA Showdown Mega Orove 3 56 84% 
NFL Greatest Mega CO 4 53 67% 
NFL FootbaU Super Nontendo 5 69 26% 
NHL '94 Super Nontendo 2 52 86% 
NHL 94 Mega CO 4 30 89% 
NHL '95 Mega Drive 10 56 91% 
Nigel Manseil Mega Drive 12 64 70% 
Normy's Beach Mega Drive 3 53 59% 
Babe-o-Rama 
Operatoon Super Nin1endo 54 44% 
Logic 8omb 
Ottifan1s Mega Dnve I 37 54% 
Out to lunch Super Nontendo 1 61 48'1o 
Out Runners Mega Dnve 8 56 44% 
Pac·Anack Super Non1endo 6 59 65% 
Pac 1n Tome Super Nontendo 12 54 74% 
Pebble Mega Drive 5 64 83% 
Beach Golf Links 
Pel� Mega Drive 4 31 41% 
Pete Sampras Mega Dnve 7 58 70% 
Tenms 
Populous 2 Super Ninlendo 7 59 75% 
Power Drove Mega Drive 12 74 63% 
Powermonger Mega CD 5 68 63% 
PGA Mega Drove 4 27 83% 
European Tour 
Ponball Dreams Super Nonlende 52 68% 
Ponk goes Mega Drove 49 47'1. 
to Hollywood 
P�rates Super Nontendo 48 62% 
of Oartc Water 
P11fall- Mega Orove 12 73 78% 
Mayan Adventure 
Plifall Super Nintendo 12 73 0,0 
Mayan Adventure 
Plok Super Nintendo 1 74 80% 
Pronce of Persoa Mega Drive 5 45 71% 
Pflle Fighter Mega CD 2 31 70% 
Probeteetor Mega Drive 10 46 90% 
Psyche Ponball Mega Orove 12 76 77% 
Puggsy Mega Drove 1 44 71% 
Puggs_y Mega CO 5 49 71% 
R TYJ)e 3 Super Nintendo 6 52 8� 
Racong Aces Mega CD 4 35 13% 
Rad1cal Rex Super Nintendo 10 68 58% 
Raiden Jaguar 5 47 6 1 % 
Rainbow Bell Super Nintendo 4 28 77% 
Adventures 
ABI Baseball Mega Drive 7 71 62% 
Rebe! Assault Mega CD 9 46 76% 
Red Zone Mega Dnve 12 44 74% 
Ren & Stompy Mega Dnve 6 65 63% 
Revenge of NonJ3 Mega CD 6 61 51% 
R1se of the Oragon Mega CD 8 66 71'1. 
Robecop Mega Drive 8 57 44% 
vs T ermmator 
Rock'n'Roll Super Nontendo 34 77% 
Racong 
Run Saber Super Nintendo 2 33 62% 
S S Lucifer Mega Drove 11 63 52% 
Second Samurai Mega Drive 12 82 68% 
Secre1 of Mana Super Ninlendo 12 72 86°-o 
Secrel of Mega CD 1 73 87% 
Monkey lsland 
Sensoble Soccer Super Nintendo 1 56 86% 
Sensoble Soccer Mega Drive 2 42 86% 
Sensoble Soccer Mega CD 8 63 86% 
Shadow Run Super Nontendo 3 62 81% 
Shadow Run Mega Drive 6 68 73% 
Shaq Fu Mega Drive 11 62 70% 
Shaq Fu Super Nonlende 12 93 70% 
Shonong Force Mega Drive 1 66 86% 
Shinong Force 2 Mega Drive 10 60 83% 
Skotchon· Mega Drive 3 58 71 % 
Skyblazer Super Nintendo 1 46 82% 
Siam Master Super Nintendo 10 65 75% 
Smash Tennos Super Nintendo 8 54 72% 
Soccer Kid Super Nintendo 12 63 42% 
Sonoc 3 Mega Drive 4 36 85% 
Sonoc & K.nuckfes Mega Oro\te 12 52 82% 
Sonoc Sponball Mega Drove 1 62 78% 
Soulstar Mega CD 12 88 76% 
Space Ace Super N1ntendo 6 60 64% 
Sparkster Super Nintendo 11 70 81% 
Sparkster Mega Drive II  70 76% 
Spectre Super Nintendo 7 63 61% 
Spiderman Mega Drive 2 40 57% 
& X·Men 
Spiderman Mega CD 51 50% 
vs Kongpon 
Sponmaster Neo Geo 3 55 72% 
Star Wars Master System 1 90 57% 
Stellar F11e Mega CD 2 42 57% 
Street Hoop NeoGeo 12 95 77% 
Street Rater Super Nintendo 12 50 79% 
Streets of Rage 3 Mega Drove 5 40 76% 
Stun: Rate FX Super Nontendo 8 40 ag•" 
Sub Terranoa Mega Dnve 5 76 77% 
Super Air Dover Super Ninlendo 1 67 36% 
Super Sattleshop Super Nontendo 4 49 25% 

Sptel System Ausgabe Setle 0o 
Super Sattletank 2 Super Nintendo 9 50 67% 
Super Bomber Super Nintendo 11 59 88'· 
man 2 
Super Contilet Super Nintendo 8 67 65% 
Super Dropzone Super Nintendo 11 60 66% 
Super Emp�re Super Nintendo 1 52 -soo 
Strokes Jlack 
Super Hockey Super Nintendo 3 37 64% 
Super MeHO•d Super Nintendo 7 50 95°o 
Super Morph Super Nintendo 11 45 69% 
Super Pang Super Nintendo 6 51 70% 
Super Pinball Super Nintendo 10 58 83% 
Super Putty Super Nontendo 6 53 28% 
Super Returr Super Nintendo 11 57 7.SQ� 
of the Jed1 
Super Stdekocks 2 Neo Geo 56 85'1o 
Super Streel Mega Dnve 40 94•o 
Foghier 2 
SJJper Slreet Super Nontendo 40 g,tol_,. 
Foghle.t 2  
Super Troll lsland Super Nintendo 5 43 51% 
Sylvester & Tweety Mega Drive 11 47 46% 

T2: Areade Game Super Nintendo 5 71 47% 
T az in Escape Mega Drive 10 66 54% 
from Mars 
Tempes1 2000 Jaguar 6 48 81'1o 
Termonator Mega CD 4 39 68% 
Termonator 2 Mega Drive 3 57 27% 
Third World War Mega CD 5 70 55'1. 
Tiny Toons Mega Drive 11 46 67% 
All-Stars 
Ttny Toons Sports Super Nintendo 12 56 78% 

ToeJam & Earl 2 Mega Drive 4 40 76% 
Tomtat Alley Mega CD 5 38 78% 
Top Gear 2 Super Nfntendo 3 43 66% 
Top Hunter Neo Geo 8 44 69% 
Total Garnage Super Nintendo 5 73 61 % 
Trolls on Crazyland NES I 90 60% 
Turn & Burn Super Nintendo 9 47 58% 
Turtles Tourna- Super Nintendo I 50 81% 
ment Ftghte� 
Urban Strike Mega Dnve 10 62 81% 
Utopoa Super Nintendo 1 68 69% 
Val d'ISere Super Nintendo 12 81 42% 
Champoonshop 
Vay Mega CD 8 68 80% 
Virtua Racong Mega Drive 5 36 88% 
Vortual Bart Super Nintendo 12 90 67% 
Virtuai Bart Mega Drive 12 90 67% 
Virtual Soccer Super Nintendo 2 48 70% 
Vinual Pinball Mega Drive I 38 72% 
Vortex Super Nintendo 12 84 67% 
WindJ3mme� Neo Geo 5 54 75% 
Wong Commander Mega CD 5 52 70% 
Winter Otympocs Mega Drive 2 50 70% 
Winter Olympres Super Nontendo 4 26 70% 

Wiz'n'LIZ Mega Drive I 36 69% 
World Champron- Mega Drive 9 51 44% 
ship Soccer 2 
World Cup Stroker Super Nintendo 6 46 84% 
World Cup USA Mega Drive 7 54 72% 
World Cup USA Mega CD 9 49 72% 
World Cup USA Super Nintendo 8 67 72% 
World Herces Super Nintendo I 64 59% 
World Herces Mega Drive 10 78 42'1. 
World Herces Jet NeoGeo 7 65 71'10 
World Senes Mega Drive 8 62 83% 
Baseball 
WWF Rage Mega CD 40 78% 
rn the Cage 
Yogi Bear Super Nintendo 7 66 48% 
Yoshrs Cookie Super Ninlendo 2 46 73% 
Young lndy Mega Drive 6 49 15% 
Zero Tolerante Mega Drive 10 54 85% 
Zoo I Mega Drive I 42 62% 
Zool Super Nintendo 42 61% SPIELE· TElal!lt1:.::JW. Sp1el 

4-on-1 Fun-Pack 
Adventure lsland 2 

Alien Dtymptcs 
Bart & the Beanstalk 
Sattleloads Double 
Dragon 
Bionie Commando 
Blues Brothers 
Bubble Bobbte 2 
Castle Quest 
Chuck Rock 
Choplofter 3 
Cliffhanger 
Cool Spot 
Datty Duck 
Darkwong Duck 
Die Schlümpfe 
Dracula 
Donky Kong 
Duck Tales 2 
Empore Stnkes Back 
F-1 Pole Posot1on 
Felox the Cat 
Flintstones 
GearWorks 
Hyperdunk 
Kirby's Ponball Land 
Konamt GoH 
Lamborghono 
Last Actoon Hero 
Lawnmower Man 
Loltle Mermard 

Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 

Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 
Game Boy 

12 96 
I 92 
11 79 
5 92 
7 85 

6 79 
9 67 
12 96 
1 93 
2 80 

11 78 
4 76 
9 66 
10 84 
8 83 
10 85 

2 78 
8 82 

4 77 
6 78 

5 93 
1 93 
11 78 
2 79 

4 76 
4 76 
4 77 
12 97 
2 48% 
7 84 
6 78 

70% 
75% 

75% 
61% 
70% 

72% 
43% 
73% 

70% 
60% 
75% 
45% 
76% 
65% 
71% 
66% 
56% 
89% 
72% 
39% 
60% 
75% 
59% 
69% 
63% 
1o•,. 
69% 
53% 

56% 
68% 

Sp1el System Ausgabe Se1te o, 
Mocro Machones Game Boy I I  78 74% 
Monster Max Game Boy 9 66 76°1o 
Monal Kombat 2 Game Boy 11 79 66% 
Muhammad Alo Boxong Game Boy 1 93 40% 
Ms. Pac-Man Game Boy 8 83 81'1. 
Oul to Lunch Game Boy 5 92 40% 
Pang Game Boy I 92 63% 
Ponbal[ Dreams Game Boy I 94 71% 
Pop'n Twon Bee Game Boy 4 76 69% 
Probo1ector 2 Game Boy 10 84 a1•o 
Prophecy Game Boy 6 78 41% 
Race Days Game Boy 9 66 61°'• 
Quarterback Club Game Boy 2 79 41% 
Sensrble Soccer Game Boy 5 92 680(. 
Speedy Gonzales Game Boy I 92 70'!. 
Star Trek Next Generatoon Game Boy 2 9 67 ... 
Super Chase H 0. Game Boy 12 97 53% 
Tetns 2 Game Boy 7 84 74% 
Tony Toon Spons Game Boy 12 96 70% 
Total Garnage Game Boy 5 92 24% 
World Cup USA Game Boy 10 84 57% 
WWF King of the Rong Game Boy 2 78 65% 
Yogo Bear Game Boy 10 85 60% SPIELE·TEm �,:r:rJ. 
Sptel System 

Actraoser 2 Super Nlntendo 2 22 75''• 
Alane m the Dark 3DD 10 38 79% 
Anolher World 3DO 8 34 78�. 
Astro Boy Super Nontendo 5 34 60% 

Astro Go ! Go• Super Nontendo 6 36 74% 
Sattle Cars Super Nontendo 5 29 58% 
Balllelech Mega Drive 12 36 74 % 
Bomberman '94 PC-Engone 4 20 90% 
Bra1n Lord Super Nintendo 11 36 65% 
Breath )f F �re 
Burnrng Sokher 
Choplofter 3 
Clay ftghters 
Cotton IOO'o 
Cowboy Cawo 
Desert Foghier 
Dr. Hauzer 

Super Nontendo 10 44 1!-l', 
3DO 10 36 62% 

Falal Fury 2 
F1na1 Fanlasy 3 
(11e fmblem 
Flymg Shark 
.flying Squadron 
Goemon 2 
Grodders 
Horde 

u •f Ga a 
Inspettor Gadget 
Jetsens 
Joe & Mac 3 
John Madden 
Football 

Super Nontendo 
Super Nmtendo 
Super Nonlende 
3DD 
Super Nintendo 
3DO 
Super Nintendo 
Super Nontendo 
Super Nintendo 
FM Marty 
Mega CD 
Super Nontendo 
3DO 
3DO 
Super Nmlendo 
Super Nmtendo 
Super Nontendo 
Super Nontendo 
3DO 

Jurasstc Park 3DO 
King of Dragons Super Nintendo 
King of Monsters 2 Super Nintendo 
Ku 2 FM Marty 
Legend Super Nontendo 
Lester the Unlokely Super Nontendo 

Lemmongs 3DO 
Madden NFL 94 Super Nomendo 
Megaman )( Super Nontendo 
Mrcrocosm 3DO 
Monster Manor 3DO 
Monsterweid 4 Mega Drive 
Museie Bomber Super Nonlende 
Night Trap 3DO 
Nmta Warncrs Super Nintendo 
Peace Keepers Super Nintendo 
Pebble Beach 3DO 
Golf Lonks 
Porates• Gold Mega Dnve 
Powers Kongdom 3DO 
R-T '" 3 Super Nintendo 
Ranma 112 Super Nintendo 
Real Ponball 3DO 
Road Rash 3DO 
Samurai Sportts Super Nmlendo 
Scavenger 4 FM Marty 
Secrel of Mana Super Nintendo 
Sewer Shark 300 
Sim Ant Super Nintendo 
Slayer 3DO 
Shadow 3DO 
Sherlock Holmes 3DO 
Shock Wave 3DO 
Soccer Shootout Super Nonlende 
Soldoers of Fortune Super Nimendo 
Soldoers of fÖrtune Mega Dnve 
Splatterhouse FM Marty 
Steel Talons Super Ninlendo 
Super Super Nintendo 
Bomberman 2 
Super Darous 2 
Super Eonal 
Match lennos 
Super Models 
Super Nova 
S�r Tetns 2 
Super Wong 
Commander 

PC-Engone 
Super Nintendo 

3DD 
Super Nimendo 
Super Nontendo 
3DD 

Suz.uka 8 Hours Super Nontendo 
Takeru 3DO 
Tetns Flash 
Tetsu1on 
Total Eclopse 
Twosted 

Super Nontendo 
3DO 
3DO 
3DD 

5 28 76"· 
2 24 70'1, 
7 32 68% 
7 31 13% 
5 26 74% 
8 32 75°/o 
8 36 70% 

12 32 90% 
6 38 8/',. 
7 43 65% 
1 
3 
10 
5 
12 
5 
8 
5 
5 

7 
6 
10 
7 
7 
5 
3 
2 
4 
9 
3 
7 
6 
3 
6 
7 
5 

3 
10 
I 
2 
10 
11 
12 
7 
I 
6 
1 
11  
II 
12 
9 
10 
2 
2 
7 
3 
7 

4 
11 

10 
9 
10 
8 
3 
6 

17 
26 
39 
24 
34 
34 
36 
32 
23 

30 
37 
40 
43 
37 
30 
32 
22 
16 
37 
30 
40 
42 
32 
36 
34 
22 

28 
36 
18 
24 
39 
32 
38 
44 
16 
34 
19 
34 
33 
28 
36 
40 
23 
23 
46 
28 
38 

18 
38 

34 
18 
34 
32 

42 
38 
42 
33 
30 
34 

28% 
59% 
30% 
47% 
66% 
62'1. 
87% 
85% 
76% 
63% 
73% 
78% 
75% 
71% 
61% 
63% 
74% 

86% 
60% 

69% 
26% 
81% 
74% 
82% 

44% 

71% 
16% 
81% 
79% 
75% 
71% 

7101o 
62% 
43°'o 

88' 

58% 
88°1o 
81 

31 
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Spiel System Ausgabe Seite % 
Ultuna 6 Super Nmtendo 7 36 so�. 
Ultraman Powered 300 7 30 40% 
V1ewpomt FM Marty 7 46 84% 
Wacky Races 300 9 38 k.W. 
Way of the Warrior 300 t 1  33 60% 
Who shot J. Rock 300 9 37 38% 
Wild W1ld Oues1 Mega Dnve 5 30 53% 
W1zardry 5 Super N1n1endo 6 40 67% 

X-Kalober 2097 Super N1ntendo 7 32. 57°o 
Yuyu Hakusho Mega Dnve 12 29 84% 

HARDWARE 
Name Hersteller Ausgabe Seite 
Jaguar At an 2 60 
Am1ga CDJ2 Commodore 5 t8 
Tnmm Dich Act•vator Sega 6 tO 
FM T owns Marty FUII 7 42 
Mega 32X Sega t2 18 
Mult1med1a·PC 9 28 
Neo Geo CD SNK 11 8 
Super Game Boy Nin1endo 8 14 

AHDERE HEDIEH 
Medmm Titel Ausgabe Seite 

Amme 3x3 Eyes 6 82 
An1me Banle Angel Ah1a 7 90 
Amme Crymg Freeman 1 86 

4 72 
6 82. 

Anime Cyber C1ty Oedo 808 12 103 
An1me Dev11man 12. 102 
Amme Doomed Megalopolls 6 82 
An1me Fue Tnpper 4 72. 
Amme GeneSIS Surv1vor Ga1arth 12 102 

Amme Gogolo 9 72 
Amme Golgo 13 6 83 
Amme Gunbuster 1-4 9 73 
Anime Guy 11 88 
Anime Gyver t -4 10 91 
Amme Hero1c Legend of Anslan 3 67 

Amme Laughm Target 7 91 
An1me Merma1d Forest 1C 90 

Amme Only One 5 78 
An1me R•dmg Bean 4 72 
Amme ROUJin l 1t 88 
Anime Tokyo Babyion 11 89 
Amme Urusei Yatsura 8 89 
Amme Venus Wars 1 84 

Amme Wlcked C1ty 3 66 
Amme Wmd ol Amnesoa 7 91 
F1lm Astenx 1n Ameoka 11 92 
Film C1ty Hunter 5 79 
F1lm lnsektors 5 106 
F1lm Der K1ller 1m System 6 24 
F1lm Story 01 R1cky 8 88 
F1lm Tetsuo t 87 
F1lm Violent Cop 8 89 
CD-ROM CD·Romox 4 14 
CO-ROM Comoc Book Conlidentw 12 104 
CO-ROM Gametek Cmema·-sene 1 1  90 
CD·ROM UltJmate Robot r Hybnd t2 104 
CD·RDM Urotsuk1d011 / Hybnd 9 73 
Com1c Crymg Freeman 1-4 6 83 

MESSEH 6 VERAHSTALTUHGEH 
Name Austragungsort Ausgabe Seite 
Amme-E.xpo Oakland 10 90 
Ars Electromca Lmz 9 74 
Buchmesse Frankfurt 1 2 108 
CES (Sommer) Ch1cago 8 18 
CES (Winter) Las Vegas 3 6 
CGDC Santa Carla 7 18 
Comocsalon Erlangen 8 90 
ECTS (Früh1ahr) London 6 14 
ECTS (Herbst) London 11 18 
IMA Frankfurt 4 tO 
lmao•oa Monte Carlo 4 78 
PopKomm Koln 10 92 

M1ke Sackes Roc ket ScieJJCe 1l 10 
Axel Boalke Hudson 2 58 

Chns Hulsbeck Ka1k0 4 64 
Erw•n Klo1bhoter Psygnos1s 7 6 

S1d Me1er M1croprose 5 25 
Sh1geru Miyamoto Nmtendo 8 42 
Spencer Nilsen Sega 4 64 
Jez San Argonaut 2 68 
Tommy Tallanco V1rgin 4 65 
Manfred T renz Sahgold 9 14 
Dav1d Perry Playmates 3 22 
Jay Wllbur ld 12 107 

H ERO 
Sene Ausgabe Seite 

Bom berman 1 0 88 
Casllevan1a 12 100 
Oonkey Kong 9 70 
Ghosts n"Ghouls t 88 
Grad•us 6 92. 
MegaMan 8 86 
Pac-Man 2 74 
Probotettor 11  82 
R-Type 4 90 
Turncan 7 88 
Wonderboy 5 102 

-

KHOW-HOW 
Thema Ausgabe Sette 
3DO ohne RGB I 95 
300 m1t RGB 3 94 
ACtiOn Replay 2 3 94 
Automaten-Platinen 7 94 
Bild-Lage 5 94 
Blood Replay 4 74 
Deutscher Jaguar 6 94 
Farbbooster 3 94 
Game Mage 2 76 

4 74 
Game Saver tO 94 
Hertz-Umschalter 4 74 
"Landstalker· -Adapter 8 94 
MPEG·V1deo 9 78 
Multi Mega 9 78 
NES-Adapter I ur Super NES 8 94 
PAL -Converter 7 94 
Raubkop1en 9 78 
Game Boy vs Scart 12 110 
Rotes Blut (Neo-Geo) 10 94 
Speed II Up 1 95 

11 94 
Spe•cher-Battene 8 94 
Spe1chern auf CO 2 76 
VGA-Kompafibllil3t 4 74 
V1deo-Normen 5 94 

Wackelkontakt 3 94 
Wozu 64Bit? 9 78 

PLAYERS GOIDES 
Spiel System Ausgabe Seite 
Choplift.er 3 Super Nmtendo tO 49 
Equmox Super Nmtendo 5 55 
flink Mega Dnve 12 57 
Jurass1c Park Super Nmtendo 1 t11  
Shadow Run Mega Onve 3 95 

Mega Dnve 4 97 
Skyblazer Super Nintendo 5 57 
Somc Spinban Mega Dnve 2 94 
Super Banletank 2 Super Nmtendo 1t 49 
Turn & Burn Super Nintendo 11 52 
Young Merlin Super Nmtendo 5 t10 

LAST RESORT 
HIHTEHDO-TIPS 

Spiel System Ausgabe Seite 
Actra•ser 2 
Aero the Acrobat 
Art of foghtmg 
Allen vs Predator 
B O.B 
Sattle Cars 
Cool Spot 
Chophfter 3 
Oafty Duck 
01e Schlumpfe 
Dmo C1ty 
Double Dragon 5 
Dune 2. 
Equmox 
fatal Fury 2 
FIFA Soccer 
Final foght 2 
Flashback 

FMtsto.oes 
lndoana Jones 
James Bond Jr 
Jammn 
Jungle Boo.k 
Kmg of Dragons 

Lawnmower Man 
Lethai lnforcers 
Lester 
Mano IS M1ss1ng 

Manos Time Mach1ne 
Mech Warnor 

Metal Mannes 
Mega-Lo-Mama 
Megaman X 
Metal Marines 
M1ckey & Minme 
Mr Nutz 
Mystical NinJ3 
NBA Jam 
N1n1a Warnars 
Pac-Anack 
Pac in TJ(lle 
Peace Keepers 
Populous 2 
Power Rangers 
Rambow Bell Adventures 
Ra1nbow Bell Adventures 
Revenge ot the NmJ3 
Road Runner 
Robocoi1J!§ Termmater 
Rock'n'Roll Racmg 
Rock'n'Roll Rac•ng 
Rocky Rodent 
Royal Rumnie 
Run Saber 
Skyblaz.e.r 
Siam Masters 

Super Nintendo 
Super N1ntendo 
Super N1ntendo 
Super Nmtendo 
Super Nintendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nintendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Ninteodo 
Super Nmtendo 
Super Nlntendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nintendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nontendo 
Super Nlntendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Super Nmtendo 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super N1ntendo 
Super Nintendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nontendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super N1ntendo 
Super Nmtendo 
Super N1ntendo 
Super Nmtendo 
Super N1ntendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nmtendo 
Super Nintendo 
Super N1ntendo 
Super Nmtendo 
Super N1ntendo 
Super Nmtendo 
Super Nontendo 

Star T rek: Next Generation Super Nmtendo 
Stnker Super Nmtendo 
Stunt Race FX Super N1ntendo 
Super Battlesh1p Super Nintendo 
Super Bomberman Super Nintendo 
Super Bomberman 2 Super N1ntendo 

3.8 91.95 
7 95 
7 95 
2 92 
z. 92 
5 t07 
7 95 
5 t07 
10 97 
1 t 96 

1 107 
12 t 13 
6 95 
7 95 
7 10 95 
8,9 95.79 
4 93 3 91 
5.6 107 95 
tt 95 

1 t07 
11 97 
12. t13 
9,t0 79,97 

4 93 
tt 97 

12 Jl3 
1 t07 
9 79 
1 t07 
9 79 
2.3 91 
4,6 93 
7 95 
t2. 111 
8 95 
6 95 
5 t07 
7 95 
B.tO 95 
12 1 13 
8.t1,t2 95.1t2 
8 95 
12 112 
6.7 95 
9 t t  79.97 
8 95 
1 107 

4 93 
t .3 107 91 
B,tO 95 
3 9t 
2. 92 
7 8  95 
2 92 
1t 96 
7,t 1 95 
7 95 
tO 96 
4 93 
1 1 07 
7 95 

Name System Ausgabe Seite 
Super Confhct Super N1ntendo 9 79 
Sup.-· tr�lp '-? Str •· ;l , , 3\Jper Nmtendo 6 7  95 
S@er Empore Str•kes Back Super Nontendo 8 11 95 
Super Metro1d Super N1ntendo 8.9 95.79 
Super Putty Super Nmtendo 6 95 
Super Street F1ghter 2 Super N1ntendo 9 tO 79 96 
Super Turncan Super Nmtendo 1 t07 
Super W1dget Super Nmtendo 4 93 
T2: Areade Game Super Hmtendo tO 96 
Taz Man1a Super N1ntendo 3 8  91 95 
Termmator Su�r N1ntendo tl 97 
Tom & Jerry Super N1ntendo t2 1t3 
Troddlers Super Nintendo t2 1t2 
Turn & Burn Super N1nlendo t l  96 
Turtles-Tournament Super Nmtendo 6.8 95 
F1ghters 
Turtles-T ournament Super N1ntendo 12 1 t2 
Fighters 

V1rtual Soccer Super Nmtendo 95 
Wong Commander Super Nmtendo 93 
Wing Commander Super Nmtendo 92 
Secret Miss1ons 
X·Kahber Super Nmtendo t2 lt2 

Yoshi's Cook•e Super N•nlendo 2 92 
Young Merlin Super Nmtendo 4 93 
Zombies Super Nmtendo t 6 10795 
Zomboes Super Nmtendo t2 112 
Zoo I Super Nmtendo 2 92 

SEGA-T IPS 
S tel S stem Aus abe Seite 

Aero the Acrobat Mega Dnve 7 95 
Aladdm Mega Dnve 3 91 

Sattle Toads Mega Onve t2 112 
Castlevama Mega Onve 5 7  107.95 
Chuck Rock 2 Mega Dnve tO 97 
Chffhanger Mega CO tO 96 
Combat Cars Mega Dnve tl 97 
Dr Robotmks Mega Dnve 5 107 
Bean Machme 
Dschungelbuch Mega Dnve tO 97 
Dune 2 Mega Dnve 10 97 
Dynamne Headdy Mega Dnve 1 1  96 
Ecco CD Mega CD 6 95 
Ex-Ranza Mega CD I 107 
Fatal Fury Mega Dnve 3 9t 

FI FA Soccer Mega Dnve 5 107 
Global Glad1ators Mega Dnve 2 92 
Ground Zero Texas Mega CD 9 79 
Jungle Book Mega Dnve t2 t12 
Jungle Stnke Mega Dnve 4 93 
Jurass1c Park Mega Dnve 1 8  107,95 
Lost Vilungs Mega Dnve 5 107 
Lotus 2 Mega Dnve 8 95 

Madden NF L '94 Mega Dnve 8 95 
Markos Mag1c Football Mega Drive 10 96 
Mega Turrican Mega Dnv� 5 t 07 
M1cro Machmes Mega Onve 2 92 
M1crocosm Mega CO ' 95 
Monkey lsland Mega CO t t  96 
Mortal Kombat MegaUnve 2 5 92.107 
NBA Jam Mega Dnve 5 107 
Out Runners Mega Drive 10 95 
Ott1fants Mega Onve 3 9t 
Pete Sampras Tenms Mega Drive 9 tO 79.96 
P1nk Panther Mega Dnve 8 95 
Populous 2 Mega Dnve 4 93 
Puggsy Mega Dnve 4 93 
Ranger X ega Drive 56 t07.95 
Rebel Assault Mega CD 9 79 
Ren & Stlmpy Mega Dnve 6 95 
Road Rash 2 Mega Dnve 8 95 
Robocop vs Term1nator Mega Drive 8 tO 95 
Rocket Kmght Adventures Mega Onve 3 9t 
Shadowrun Mega Dnve 9 79 
Sh1n0b1 3 Mega Dnve 1 107 
S1lpheed Mega CO I 2 10792 
Sk1tchm· Mega Onve 1 t 96 
Son•c 2 Mega Dnve t 107 
Son1c 3 Mega Dnve 9 79 
Sonlc CO Mega CD 3 9t 
Spiderman vs Kmgpm Mega CD 3 9t 
Stellar F�re Mega CO 12 t13 
Street Fighter 2 Spec1al Mega Dnve 3 91 
Stleets of Rage 3 Mega Dnve 9 79 
Sunset R1ders Mega Dnve 5 107 
Super Street F"oghter 2 Mega Dnve 9 79 
Technoclash Mega Dnve 9 79 

T oeJam & Earl 2 Mega D11ve 8 95 
Urban Sinke Mega Dnve 12 tt2 
V1rtua R;lcTng Mega Drive 7 95 
Woz'n'Lil Mega Dnve 5 107 

Wolf Child Mega CD 2 92 
Zero Tolerance Mega Dnve 1t 97 
Zomb1es Mega Dnve 3 9 t 
Zoo I Mega Onve 8 95 

TI PS: AHDERE SYSTEME 
S iel S stem Aus abe Seite 
Crescent GalaJ<y Jaguar 4 93 
Cybermorph Jaguar 4 93 
Omo Oudes Jaguar 4 93 
Fatal Fury Spec1al Neo Geo 4 8  93 
lnca COI 10 96 
Out of th1s Wo�d 3DO tO t2 97 1t3 
Ra1den Jaguar tl 96 
Tempest 2000 Jaguar 7 95 

The Horde 300 96 
Tolal Ecl1pse 300 95 
Way ot the Warnor 3DO 96 



ZAPP BEST GAMES IN TOWN ZAPP 
MAINZ 

A. THIELEN 

ROCHUSSTR. 1 1  

(PLZ 55116) 

TEL: 061 31 /23 04 92 
FAX: 061 3 1 /23 04 93 

SUPER NES: 
OONKEY KONG COUNTRY 1 49,-
STREET RACER 1 39,-
EARTHWORM JIM 1 49,-
BOMBERMAN 2 1 29,-
VORTEX 1 49,-
LION KING 1 49,-
WWF RAW 1 69,-
SUPER STREET FIGHTER 2 1 49,-
U.V.M. 

SUPER NES US: 
INDIANA JONES 1 49,-
RETURN OF JEDI 1 49,-
GHOUL PATROL 1 49,-
NBA LIVE 95 1 49,-
BUBSY 2 1 29,-
DONKEY KONG I .  V. 
SUPER BONK I .  V. 
WILD GUNS I .V. 
DEMONS CREST I .  V. 
U.V.M. 

NEO• GEO: 
SAMURAI SHOOOWN 2 I .  V. 
KINGOF FIGHTERS '94 CD 1 49,-
TOP HUNTER CD 1 1 9,-
AERO FIGHTERS 2 CD 1 1 9,-
U.V.M. 

HARTE WARE: 
MEGA 32 X US/DT 399,-
300 PANA/SANYO/GOLDSTAR 
PAL/NTSC 999,-
RGB 1 299,-
JAGUAR RGB/PAL 599,-
NEO GEO CD RGB/PAL 999,-
WIR BAUEN ALLES UM! 

Laden und Versand 
FRANKFURT BADEN-BADEN 

R. WIESNER • I. RAMIN 

OFFENBACHER LANDSTR. 416-418 STEINSTR. 5, AM MARKTPLATZ 

(PLZ 60599) (PLZ 76530) 

TEL: 069/65 24 35 TEL&FAX: 07221 /227 21 
FAX: 069/65 27 94 

RPG' 5 & STG' 5 
ROBOTREK 1 49,-
DRAGON VIEW 1 49,-
FINAL FANTASY 3 1 69,-
ILLUSION OF GAlA 1 59,-
BRAIN LORD 1 49,-
BREATH OF FIRE 1 49,-
LORD OF RINGS 1 49,-
U.V.M. 

JAPANISCHE SOFT : 
SCAVENGER 4/NOVASTORM 300 1 99,-
CONTRA MD 1 59,-
LONGRAISER 2 MD 1 59,-
SHINING FORCE CD MCD 1 59,-
RAGNACENTI MD 1 39,-
DRAGON BAll Z 3 SFC 1 99,-
NOSFERATU SFC 1 69,-
PARODIUS 2 SFC I.V. 
ROCKMAN WORLD 2 SFC I.V. 
U.V.M. 

MEGA 32 X: 
STAR WARS ARCADE 1 49,-
VIRTUA RACING DELUXE 1 49,-
DOOM 1 49,-
36 HOLES I .V. 
STELLAR ASSAULT I .V. 
METAL HEAD I. V. 
FAHRENHEIT I .  V. 
SURGICAL STRIKE I .  V. 
U.V.M. 

SEGA CD: 
ECC0 2 1 29,-
REV. OF VENGEANCE 1 39,-
LOADSTAR 1 39,-
U.V.M. 

SONY PSX 

BlnE ERFRAGEN SIE 

DETAILLIERTE INFO ZU 

HARD- & SOFTWARE 

SEGA SATURN: 
RGB INKL. VIRTUA FIGHTER 1 349,-
WIR INFORMIEREN SIE GERNE 
DETAILLIERT ÜBER HARD & SOFT 

MEGA DRIVE: 
FLINK 1 1 9,-
MEGA BOMBERMAN 1 29,-
MICRO MACHINES 2 1 29,-
EARTHWORM JIM 1 49,-
SHINING FORCE 2 1 49,-
PROBOTEGOR 1 29,-
FIFA 95 1 29,-
MADDEN 95 1 29,-
SOLEIL I. V. 
MONSTER WORLD 4 I. V. 
U.V.M. 

3DO 
FIFA SOCCER 1 29,-
REBEL ASSAULT 1 29,-
SUPER STF 2 TURBO 1 39,-
SAMURAI SHOOOWN 1 39,-
OFF WORLD INTERCEPTOR 1 39,-
GEX I .  V. 
RISE OF THE ROBOTS I .V. 
WING COMMANDER 5 I .V. 
SCAVENGER 4 I .V. 
U.V.M. 

JAGUAR: 
AUEN VS PREDATOR 1 49,-
CLUB DRIVE 1 49,-
DRAGON 1 39,-
KASUMI NINJA 1 49,-
DOOM I. V. 
RAYMAN I .V. 
U.V.M. 

Pre1sänderungen. lrnum und Druckfehler vortlehalten. Wir haften zwar nicht für Kompatibilität der Systeme. machen Euch aber auf alle erdenklichen 
Probleme aufmerksam. Ehrtichke� 1st immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Me1nung: Wenn ein Spiel mchts taugt. sagen Wir das auch. 



Zul'erlilsslge 

MA \"!AC-Leser 

erkennen das 

.Vot·astorm-Cor•er: 

Psygnos/s.Cmfl· 

ker Pmrl Frattklin 

rerrderte es I'Or 

zehn Monaten mif 

A'![rage ths da· 

ma.ligen MA\!AC· 

Redakteurs lttgo 

Zaborou·skl. 

Level 1 

Level 2 

tiOVfiSTORM 
Der CD-R0.\1-

R u n d u m � c h l a g :  

:\ahezu zeitgleich 

''erfen T&E ( in Japan) 

und Ps,·gnosis ( Rest der 
\'reit) ·:-.;u,·a�torm ... die 

t;msetzungen dö 
ler�pieb ·scan:nger --1 

( \tA�! AC -f 9-fl auf den \Vehmarkt. 
\\'ie �chon beim inoffiziellen Vorgänger 

··.\1icroco\m·· umerscheiden sich die 
\'ariamen für Fujis .\lany. das 3DO. PC 
und ,\lega CD. Die 300-Variante :ihneh 

am eheqen dem Original - auch in  
ihren Grafikfähigkeiten liegen die bei­

den ,\lult imedia-Kon�olen nahezu auf 

glcichl'm :'\iq:au. \'erglichen mit ··\m·a­
�torm .. wirkt -�licrocosm .

. 
\\'ie eine Fin­

gerübung - die englbchen 

\\'eiter - der \'or�pann ist et\\·a, -,eltsarn. 
hat aber ein paar grol�anige .\lomente. 

Im �piel bekommt Ihr noch mehr 3D­

Animationen zu o,chen. ":\m·a.,torm .. i!>t 

e in  Action-Inferno über vier Le,·el.  

Entwickler n:rwenden · - - - - - - - -
bei dem Ihr  kopfüber 
durth eine -,chnell zoo­

mende Cyher-1\uli-,,e dLht. 
\\ te bei Burning ...,oldier'· 

oder ··�llnouhm·· könm 

erprobte De-,ign-Elememe. 
h,tben jedoch in jeder 

1 ' ' .� -F 
ßetiehung tugelegl. ln den • j:Jj - -- -

Genug de' neuen . . \lain­

Mream-freundlicheren \'orspann-, kom­
llll'n nur die PC-Be,itzcr - die 5DO­

\'ariante i't noch mit dem ob�kuren 
Intro de� Originab au!>gestattet hiehe 

Bi ld> .  Klickt nicht gleich ungeduldig 

Ihr Eure Route nicht be­

'>limmen Trot;dem 'teht "\o' astorm· 
einem kl.t,.,hdten i\ction,piel in Hin· 
'icht auf Sp�tnnung und Ra,an7. nicht 

nach. Dl'r l ineare \'l'rlauf wird 'chon 

fa.'>t ab �tilmittel einge,etzt: \\'ie in einer 

MAJI!AC januar 



Achterh.1hn 'eid I h r  tk·r .\rtion hoff­
nung,Io' a u,ge i idc rt . Die Kamera 

'rlll'rt tUl h rerhh unten :tlh und Euer 
Jiger Hillt in etnen \'ulk:111-Krater. ein 
Zoom in die l'ntgegenge-.etztl' Richtung. 
und I h r  diht " iedn .tn' 
Tage ... l it  ht.  .\kt i1  -.teuern 
könnt Ihr nur etn kleine' 
Raunhcht!T tm \ ord er­
grund. da, " te t•tne ··non­

I..e) Kong""-l"tgur ehenf.tlh 
auf  emer 'iilicon Gr�tphic' berechnet 
" urde. Dte llaller-I Iandlung geht naht­
los in Clme-l P' Fure-. R�tutmchiff� 
über. die d;h \"ehi!..d heim Antlug auf 
einen Endgegner oder heim Eintauchen 

MAN!AC Januar 

in eine Glehcherspalte zeigen. !\ur bei 

den Endgegnern ll"ird ahgebrem�t . Statt 

im Höllentempo geradeau� zu !liegen. 
umkrei'>t Ihr die Fe'>tungen Eurer Feinde 
oder n:rharn 1or dem feuer,peienden 

,\ l:llll eine� Or..tchen�. 
Da' einfache E:\trawaffen­
'Y'tem i't erfolg,unablün­
gig <die Kanbter kommen 
auch. "enn Ihr keinen Feind 
trefft l. aber nicht �o " ir­

k u ng,n>l l  wie d:h in der PC- \'er-.ion. 
Doch keine Ang,t· Taktik ht hier eh" 
nicht gefragt. dafür die Ikreibchaft. .'>ich 
der Grafik- und !">ound-Lawine auf 

Gedeih und Verderb :w,zuliefern. ll'i 

• 

SPI ELSPASS 



Americtm Laser 

babe11 sieb mil 

"]obn11y Rock" 

als Spezialisteil 

fiir Video-Grtifik 

etabliert, aber 

t•on gutem Spiel­

desigll 11ach-

ll'eisliciJ kei11e 

Ahmmg. •VR Stal-

ker" Ist das et·ste 

•echte" Video-

spie/ in der Ame-

rlcat1-Laser-

Historie u11d 

keine Automate11-

umsetzrmg, SOll-

dem ei11e E .. Yklu-

slr•-Entwlck/u 11g 

Jiir das 300. 

ln der AußenansK:ht: Vereonzelte Berge. pnmrtove Polygon­
hauser- fertrg ist das Amenka der Zukunft. 

Um ernen Level zu verlassen. mußt Ihr besltmmte Targets 
(z.B. d>e dreo grUni9n Saulen rn der Brldschrrmmrtte) treffen. 

Vit Stalker 
O a g  der erste Flug­

simulator für das 300 
ausgerechnet \'Oll Ameri­

can Laser l röduzie rt 
wurde, waJ mir , ·erdäch­
tig: auch der :>Jame des 

beauftragten E11twicklers C ··i\lorpheus 
lnteracti\e .. l lieg auf nichts Gutes 
-.chlteßen. lnd latsächlich ist .

. 
,.R Stal­

ker 
.. 

ein Rohrkrepierer. ein tristes 
Dumpf-Geballere in einschläfernder 
Gmfikkulh�e. 
\'or den Zooms und Schninen de� 
Cgelungenenl 3D-Vorspanns schimpft 
ein amerikani�cher 
Erzähler mit sei-

Eure Aufgabe \\ ird Euch \'Or dem Take 
Off pr:izisc umri ·sen. \'fählt Euren Flie­
ger auch in Hinsicht auf die erspähten 
Feinde - mir einem ''Warzenschwein .. 
habt Ihr im Luftkampf keine Chance. 
Die \·crcinfachre Steuerung (ballern. 
gasgeben und bremsen. ein seitlicher 
Taster zum Durchwechseln der Artille­
rie) kommt dem Action-Freund gelegen. 
Ohne langwierige Startprozedur beginnt 
Ihr jede ,\lission bereits auf Gefecht'­
höhe. Leider i�t hier oben nicht \ ·iel lo�: 
Eure Einsätze �ind mal monoton, mal 
fru-.rig und oft beides zugleich. Takti­
�chen Tiefgang werdet Ihr in 'TR Stal­
ker .. genau'>o wenig finden. \\ · ie Rea­
lität�n�ihe oder -Top Gun--Feeling. 

Auch Sprachausga­
be und )D-�Ionu­
mente seht Ihr nur 
im \'orspann. Spä­
ter bessert sich die 
Grafik. doch ein 
Überflieger ist '' \ 'R 
Stalker .

. 
auch in 

Le\·el 15 nicht. tl'i 

nen Land.-,leuten. 
Deren '>inkende 
\'i/eh rhereitschaft 
lockt im 2 1 .  Jahr­
hunden die bösen 
'\achbarn ins Land 
- die l 'SA ,,·ird 
heM?tzt. Luft -Boden oder Allzweck­

Euer Pri, ·athangar 
'' urde allerdings 
, ·erschont und Ihr 
'' ähh Yor jeder 
.\ li'"on ein 
Kampfflugzeug. 
-Fliege ich heute 
mit meiner F 1 4  
oder m i t  dem 
Tankkiller?" !labt 
Ihr es auf dem 
Feld der Ehre zu 
et\\ as gebracht. 
'tehen sogar 
dicke Brummer 
wie der .. Stealth 
Fighter 

.. in Eurer 
Garage. 

. Mrt dl9m rechten sertlrchen Taster 
kontoliiert Ihr Eure Waffensyst eme. 

.\lu�d ,·on Dyn.atl.'\ . 
Tel 0231 'i .. �-60 

Pataank 
:'\ormale Videospiei­

Flipper gibt's ·ne ganze 

1\lenge. doch habt Ihr den 

Uumper-�howdo\\·n schon 

mal au� der Sicht einer 

rlippcrkugel erlebt? "PaTaank" simulien 

genau die'>e' Ereigni.,: Die Kamera ist 

hinter der Kugel po.,tiert und zeigt das 

Spielfeld au-. einer lypi.,chen Autorenn­

Per-.pekti\1.· l'm den Ball im Spiel zu 

halten, bedtent Ihr keme Flipper. '>On­

eiern be..chlcunigt die Kugel per Knopf­

druck in die aktuelle Blickrichtung. 

Drei ' er-.chtedene. relati\ übersichtlich 

ge,taltete rlipper-Layout' �ind verfüg­

bar. al lesamt al� Collage ,·on m�ißig 

beeindruckender :3D-Grafik und ,·er­

fremdelcn l.i\'e-\'ideo-Szenen angelegt. 

Mu�ik und Li,·e-Kommentator unterstrei­

chen die abgefahrene Aufmachung -

die Prä�entation erinnert teilweise an 

den Gameshow-Wahnwitz ,·on "Run­

ning ,\lan". :'\ach anfänglicher Orientie­

rung�lo�igkeit fin­

det Ihr herJus. daß 

man durch geziehe 

Aktionen �ogar Er­

folge erzielt - allen 

Zufälligkeilen und 

der Abprall-Hektik 

zum Trotz. Tech­

nisch eher un­

ge \\·öhnlich denn 

herausragend. fin­

det "PaTaank" nur 

bei 300- und Flip­

per-Fans Gnade. mg 
\lu..,ler von (.,Jia\\. 
Td llh'l -6o'il'\1 

MAII!AC januar 



Nachts in Gotharn City - - - - -

. . .  sind nicht alle Katzen grau. Batman und Robin ist das Videogame, das in Grafik, Animation und 
Sound Videofilmatmosphäre rüberbringt. Die Spielhandlung ist - nach Meinung von Experten ­

spannender als die Fernsehserie. 
Zu Deiner Spezialausrüstung gehören neben den obligatorischen Batarang, Batrope, Batmobil 

selbstverständlich auch Infrarotsichtgerät und jede Menge Sprengstoff 
gegen das Böse. 

Batman ist ein horizontal seroliendes Beat'em Up. Herausragend 
insbesondere die Catwoman-Actionsequenzen. Der Enterhaken 

wird zum meistgenutzten Werkzeug. Ob zwischen den Haus­
fassaden der Stadt oder unter dem Luftschiff. Ein Lecker­

bissen in bestem Comic-Szenario. 

Super Pro Nov. 94 schreibt: 
" ... Es stecken so viele neue Ideen darin, daß man nicht mehr 

aufhören kann ... " 

"Teufel noch mal, KONAMI weiß, wie man stimmungsvolle 
Software produziert! "  

tun vision Nr. 9/94 
"Batman ist wieder da." "Noch besser als vorher animiert ... " 

� KONAMI® V SuperstarkerVideospieleSpaß 
KONAMI Videosp1ele: Adventure-Action - Fun - Intelligenz- Spon g1bt"s fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 

KONAMI (Deutschland) GmbH. 60406 Frankfun am Main. Postfach 560 1BO, Telefon 069 95 OB 12-0, Telefax 069/95 OB 12-77 
S.tman �� a11 re�ted e ements ate the propertyof OC ComiCs TM & 0 1994 N ntendo. Sl'liES. l'liES. GA'-•E BOY. the N ntendo Product Seals a"<t other marla des•g�ted as '"TM" trt traderrlat\1 of N ntendo 

KONAMI s a reg stered 11adema� of Konam• Co ltd C1994 KO�AMI A e R.chtt vorMhalten Un�.eht•gtes kop ere"'. ver"e hen OO.r we.terverkau.fen Jegheher Art tlrengstens 11etbotan 



Zabumgskriif­

tfge Sportspieler 

körme11 IIJr 

Glück kaumfas-

sen_· Nach dem 

brilkmten "FIFA 

Soccer• kündigt 

Electronic Arts 

auch eine 3CXJ-

Versio11 t'Ofl 

"NHL Hockey • 

an_ Allerdi11gs 

dürfte das 32-

Bit-l/pdate 

frühestens Im 

Frühjahr '95 
erscbeinef/. Hält 

EA den Qualitäts-

sJarrdartL de11 sie 

mit "FIFA " setz-

ten_ darm körmte 

sieb das 3CXJ 

zur ultimatil•etl 

Sportspiei-Korr-

sole mauserr1. 

Kommt e�n Eckball geflogen: Der gelbe Pfeil deutet an, daß 
SICh Euer Sp1eler noch außerhalb des Sichtfensters amüsiert. 

Der Torwart sol�e Sich sputen, den Ball noch vor e1nem 
Torschuß oder e�ner Flanke unter Kontrolle zu bnngen. 

Ideales Timing 
1·on Electronic Arts: 

\'or 11·enigen .\lona­
ten II'Lirde im fußball­

verrückten England das 
300 eingeführt. 1·ier 
\X'ochen ,·or Weih­

nachten erscheint die (bcinahcl perfek­
te Soccer-Simulation für die Panasonic­
Kon�ole. 16-ßit-Spieler kennen und 
schätzen die EA-Spons-Highlights. allen 
,·oran "NHL Hockey" und "FIFA Soc­
cer" .  Die 300-\'ersion 1·on "FIFA" 
�chmückt sich zwar nicht mit dem 
Anhingsei '95. bietet aber im \'i'esent­
lichen alle Features des al l jährlichen 
l'pdates - und mehr. 
\'ier Spielmodi (mit Liga-. Turnier- und 
Champion�hip-J\Iodusl. jede erdenkli­
che Taktik- und Strategie-Option. 
anschauliche Stati�tiken. ein faszinieren­
der Sechs-Spieler-.\lodus und sieben 
1·erschiedene Kamerapositionen prägen 
das Fußball-\'ergnügen. �och ben>r der 

Im Spoel durtt Ihr tederzeot aus Sieben 
KamerapoStt oonen wählen. Der gelb 

marl<oerte Spoeler w"d von Euch gesteuert. 

-

erste Paß ankommt, steht fest. daß 
"FIFA Soccer" das bislang professionell­
ste 3DO-Spiel ist. Die Präsentation 1vird 
Kino-lilaßstäben gerecht: Das eindrucks­
volle Demo weist pointiert auf die Fea­
tures hin. übersichtliche Menüs führen 
durchs Programm. und - bitte nicht 
überlesen - der Sound schlägt alles. was 
Sportspiele bislang a n  Atmosphäre 
durch die Lautsprecher jagten. Das 
"Dolby Surround"-Logo prangt zurecht 
auf der Packung: Kein Video- oder 
Computerspiel unterstützt die Surround­
Technik so intelligent wie "FIFA Soccer" 
auf dem 3DO. Technisch, komposito­
risch und dramaturgisch webten die 
Sound-Experten einen Klangteppich, 
daß Eure Anlage vor Freude im Dreieck 
hüpft - Die Live-Stimmung könnte 
selbst im Stadion nicht besser rüber 
kommen. 
Müßig zu erwähnen. da8 Electronic Ans 
auch die Grafik den 3DO-Fähigkeiten 
angepa8t hat. Welchen Kamerawinkel 
Ihr auch "·ählt. die Kicker dribbeln. 
grätschen. rennen. schießen. köpfen 
und zoomen imposant über die :VIatt­
scheibe - und das Stadion rotien fleißig 
mit. Lediglich das EA-typische leichte 
Ruckeln bei allen ße"·egungen stön ein 
wenig den überwältigenden Eindruck. 
Spielerisch wirkt sich dieser Lapsus 
jedoch nicht aus: "FIFA Soccer" 11·ar, ist 
und bleibt die beste Fußballsimulation 
mit einer konkurrenzlos ausgeklügelten 
Steuerung. Dabei übertrifft die :3DO­
Umsetzung ihre 16-Bit-\'orbildcr insbe­
sondere im grafischen und akustischen 

Üppige. aber jederzeit durchschaubare Menus führen durch das Sp!el. 
Leider durfen 1n der "FIFA"-Uga nur acht und ke1ne 1 8  Mannschaften m1tmachen. 

Dieser Sichtwinkel ist empfehlenswert: 
Ihr habt die Übers1cht und se1d trotzdem 

nah am Geschelhen dran. 

Dagegen hilt d1e Totale zwar oo der 
Onent1erung, besonders viele Details 

könnt Ihr so aber n1cht erkennen. 

13ereich. Das Erlebnis. "FIFA Soccer• in 
gepflegter High-Tech-Umgebung zu 
spielen oder sich nur anzusehen (bzw. 
anzuhören). solltet Ihr Euch nicht entge­
hen lassen. 1111{ 
�lust�r mn Game Exrre-..' . . \lunchen Tel: (�' 9151_\ll(lHH 
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I nfoline: 84 8/2376- 2 1 8 8  · I n fofaH: 848 / 2 376-2588 
I m  guten Burofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinl<mann, MaKi-Papier, Media Marl<t, Pro-Marl<t, Saturn und anderen. 
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J 1 Spl'e(/ig,uren 

steb " Eucb zur 

Wabl - Im Zwei-

pleler-Modus 

auciJ mit u•tdb-

lieben Pendant. 

Parodius 2 
Bereits in ,\ IAi'\!AC R 9'-1 

haben wir Euch den 

:\'achfolger des lc:gendären 
"Parodiu�"-Automaten nlr-

+ ·:- ge-,tellt. jetzt ist in Japan die 
l'msetzung für da� Super :\'in­

tendo fertig geworden. Auch 
"F:Jntastic Journey· nimmt augen­

Z\\ inkernde .\nleihen an  den 

bekannten ßallerspiel-�erien: 

eben Konamis 1\Jassiker "Gracli­

u-. .
. 

( in  Japan ":\emesis"l und "ßcll-.·n 
\X'bi,t lc., .. ( "T,,·in Bee"l mugte auch 

lrems "R-Type" herhalten. Sogar Szenen 
und Gegner aus dem ersten "Parodiu� .. 
werden zitiert. So trefft Ihr auf da� 

Katzenschiff. kleinere \'arianten des llS­

Adlers und di<: langbeinige nnzerin. 
die inz,, ischen auf das doppelt<: 

der ßild,chirmhöhe a nge,,·ach­
�en i�t . Sogar der rie�ige Oktopus 
ist mit dabei - der träge \leere'>­

bewohner lägt �ich genauso ein­
fach :tU'>'>Chalten wie im er'>tcn Teil. Zu 
den bewährten Knuddel-Helden \'ic-

\'iper. Pinguin. Oktopus 
und Twin llee gesellen 

�ich in "Parodius r ein 

nieeil iche, Rak<:ten­

Bunny. ein fliegendes 
�ch'' ein. der Stockfbch 

\lamho und ein 

Strichmännchen. das 
auf einem Papierflie­
ger daher�egelt. �peziell für die 

lleinn·er'>ion hat Konami auger­

dem die hau�eigenen Helden Gocmon. 
llah) Upa und Dracula einge­

baut. \'on j<:der Figur gibt·s eine 

miinnliche und eine "-'<: ihliche 

Ausführung. Die \\"affensy�teme 
ent'>prechen den je"'-ciligen Cha­

rakten:n: Die \'ic-\'iper ,·erhallerr Laser­
�alven. während kleine Strich­

männchen HJI11 Papierflieger 

albpringen. Wie gehabt sammelt 
Ihr  Kapseln <:in. mit denen Ihr 

die \'\'affen-Lebte akti\ ierr. 
01)\\ ohl der Z\\ ei-Spieler-gleichzeitig­

\lodth de., Automaten nicht eingebaut 
wurde. kommt d;t., Super :\imendo bei 

Jagd durch den HIQh-Speed-Le��el: 
Das Haschen auf der Rakete gehört 

zu den Witzigsten Spielfiguren. 

--�='"'"il 

Im Techno-Level rot1eren neSIQe Hämmer; Paßt auf, daß Ihr auf 
.._ 

__ 
de

_
r verbissenen Jagd nach Extras n1cht von 1hnen zerquetscht werdet 

NICht nur d1e Katze aus dem ersten 
"Parod1us"-Level begegnet Euch 1n 

"Fantast1c Joumey" noch emmal 

'oller Au'>r\htung Eure'> _Wger'> nur noch 

im Kriechgang ' oran und Gegner ,·er­

,cJl\\ inden. um Euch �ekunden 

:,piiter zu treffen. Grafisch ent­
.,pricht "Fanta�tic journey" fast 

dem Autom:Hen - die höhere 
Auflösung der Areade-Kiste 

macht eine I :  1 - l 'm:,etzung allerdings 

unmöglich. Spieleri�ch cle,-cr ist der 
intell igente Sch\\·ierigkeit�gracl : Je mehr 

\X'affcn Ihr einsammelt, desto �chneller 

und härter wird Eure Reise. Der Höhe­
punkt aber i'>t die ,\lusik: Von Wagner 

bi\ tu fetzigen Di,co-Tracks werden alle 

:-lthiknchtungen gekonnt auf die Schip­
pe genommen. ak 

Backe. backe. Kuchen. Im Torten­
level begegnen Euch allerlei 

abstruse Fe1nde . .  
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Dte Spielbtll-

feii· VerSiQII 1'011 

"Ptmcb Out• 

erscbitm bereits 

1985. Eit�]abr 

später folgte die 

SoPER PottcH Oot 
Im Jahr der Remake� 

liifSl :'-Jimendo auch 

die "Punch Ou!''-Vete­

ranen crneul in den 

.;. Ring bleigen. Ihr " ie­

derum �chlüpf'l in die 

Short� eine� ßox-\euling�. 

der �ich den \'i'el!mei.,ler,chafl �günel 

Nostalg1ker kennen den e1tlen Herren aus 
dem Ong1nal. Auch Bald Bull und Mr 

Sandmann s1nd W19Cer m1t von der Part1e 

um :.einen durch­

lrainienen Körper 

hängen " ill . Leider 

slarlel der Young­

�ter ganz umen i n  

der Hierarchie der 

Profi-Puncher: 16 

der f'in�lcr�len 

Gegenspieler sei! 

:'\ imendo-gedenken 

bombastiscbe 

NES-Umsetz11ng, 

mil Mike Tyson 

als Entlgegt�er. 

Ab Tyso11 1989 

t•or Gerlebt ktml, 

u•ecbselle :Vht· 

tetulo die rest-

liebet� Origit�ale 

;" den Ktuif/Jiill· 

ser11 mit einem 

aus. ifl de11e11 

statt Tyson ein 

gell'isser Mr. 

Dream de" Weil-

meistergiirtel 

beu•acbte. 

crwanen Euch in 

den 1·ier :O.Ieislerschafrsgraden 1\l inor 

Circuil. .\Iajor Circuil. \\'orld Circuil und 

Special Circuir. 

Die ,\nleilllng 1·ersprich1 mil "There are 

no 1llegale mm·c., or punche, 
.. 

einen fai­

ren Kampf. die Re:�lität sieht ander' ;lU'>. 

13ear Hugger 1 erpagt Euch ein paar 

.,chmerzhafle Ohren11·ärmer. .\Ia sked 

.\lu�cle kopierr Balrogs l lead'>!Omp und 

.\lad Cl011 n l>eschiefSt Euch mil Jonglier­

hiillen. Ihr  hingegen dürfl die fiesen 

Trick.,er nur mit ge\\·iihnlichen l 1ppcr­

cuh. Hoob und Links-Rechts-Kombina­

lionen auf die Malle legen. Ab cinzige.' 

l lilfsminel 11·ird Euch das kriifleslcigern­

de P011 ermeler genehmigl. das 'ich 

nach jedem Treffer mil Energie füll!. 

Sohald die Anzcige 1 ·oll isl. �elzl Ihr enl­

'' eder w einem Superpunch an odcr 

Jagt eine hlitz.,chnelle Rechh-Link'>­

,\l!Jcke auf Euren Gegner hi113hregnen. 

\X' erde! Ihr gerroffen. scl111 inde! Energie 

H:1h1 Ihr Furen 

D1e RezesSJen macht auch vor dem Zirkuszelt mcht llall Mad Clown halt 
s1ch m1t Boxen über Wasser und gre•ft dabei zu unorthodoxen Mitteln 

Gegner innerhalb 1·on drei .\linulen k.o. 
gcschlagen oder i h n  dreimal zu Fall  

gebracht <TKO l. 11 ird Euer Spil·bund 

ge'pl'ichen. u n d  I h r  gei:Ingl in dil' 

näclhll' Kl:!:-.,e. Rekordhungrige fordcrn 

im Time Challenge die ge,chLtgenen 

l'unch-Kamei:Iden nochmals her�lll'. 

"Super Punch Olll" isl \l'ie 'ein \ organ­

ger - han al>er f:1ir. Auch \l'enn e' leil­

\l'ci�e hoffnung�los amsiehl. e' gib! 

immer einen Trick. den scheinbar un­

üher'' indharen Gegner zu erledigcn. 

\\'aren dic .\Ju,iker gerade im l'rbuh. 

griffen die Japano-Techniker !üclnig in 

den .\I:ilbslen. Die grellen Comic-FJr­

hcn und ddonnienen Riesensprilö 1 er­

leihen dem Spiel das richli�c Flair Die 

King-�izl'-Figlner bringen Euch mil ulki­

gen Be11 egungen Lum Schmun/cln. 

Auch 1\'enn ".\lelroid"-.\Ianin .mderer 

.\lt.:inung i'>l. für mich i'>t "Super Punch 

Our" da, Remake de, jahrö. 0111 

� -
.....! Trotz ruder R•ngs•tten und schmerz-

hafter Haken fheßt ,n "Super Punch 
Out" ke.n Tropfen Blut 
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P roducl Plt1ce-

menl: lff/1 Eurem 

Home-CQmputer 

loggt Ihr Euch 

ins "Quinled"-

Nelzu•et·k ein -

dort iiben·aschl 

EuciJ Werbung 

fiir neue Nlnlen-

tlo-Splele aus 

tlenr Htluse Enl:-r:. 

-
lt" I L u.t" f u 

Ou • ntr·l "4rfwtll 1.. • 

h II .1 1 -..("1 .' 
I I  I u. ltlll tl f ''·'' .• 
t'uarn l.1r nt"W 

rt" I t",,..,t" ... • 
Um tht'W' 

Robotrek 
ln einer \Yeit emfernten 

Galaxi5 existiert der Pla­
net Quintenix. Oort 

ist auch das kleine 
Dörfchen Rococo 

7U finden, wo die 
technologi�che Ent\\·icklung 
-.oweit fortge�chritten ist, daß 
'>ich die Einheimischen keine 

orgen u m  I h re Exi�tenz machen 
mi.hsen. Alle Ein"·ohner leben friedlich 
in Harmonie miteinander. Doch dann 
taucht plötzlich die Piraten-Bande 
"Hacker" auf. die mit Ihren bösartigen 
Androiden plündernd über die ln'>eln 
.:ieht. I h r  schlüpft in die Rolle eine� 
kleinen Technik-Freaks aus Rococo. der 
es sich zur Aufgabe gemacht hat. die 
Pläne der gemeinen Störenfriede zu 

und I h r  erhaltet gar 
eine Axt der Stufe 2. 

Durch Euer 
h a n d w e r k l i ­

ches Ge­
�chick seid 
Ihr im Ge­

gensatz zu 
anderen Rol­

l e n s p i e l h e l d e n  
nicht mehr auf Kauf­
mannsläden und 
Schatztruhen ange­
wiesen. ln kniffligen 
Situationen funkt Ihr 
Eure Freundin agi­
sa an, die Euch mit 
Tips weiterhilft oder bis zu drei Spiel­
stände speichert. Im Gegensatz zum 

durchkreuzen. 
ln den spannenden Abenteuern 

-1IIII!I •• IIIII..außergewöhnlichen Waffensystem 
"' ge�taltet sich der sonstige 

steuert Ihr Euren Helden au'> 
der \'ogelperspektive. Kommt 
es zum Kampf. stellt sich 
nicht Euer Held zum Ouell.  
sondern schickt seine Roboter 
\ OL die Ihr im heimischen Keller 
zusammenbastelt und aufrüstet . l n  
Eurem Labor könnt I h r  außerdem 
gefundene \'\'affen. Rüstungen und 
Gegenstände zusammenflicken. um dar­
aus einen neuen Gegenstand zu schaf­
fen. Benötigt I h r  z . B. eine Streitaxt . 
kombiniert I h r  einfach Hammer und 
Schwert. Lötet zwei Äxte zusammen 

pielablauf nicht besonders 
originell: Ihr sammelt haufen­
webe Gegenstände und Infor­

mationen. vertreibt ,\lonster­
Horden und löst simpel struktu­

rierte "\'on A nach 8"-Puzzles. 
Trotz des altbackenen Rollen�piel­
Ablauf macht "Robotrek" Spaß: Die 
putzigen Animationen Eures Helden. 
\\enn Ihr zum 13eispiel ins Feuer langt 
und er hitzig auf der Stelle umherhüpft. 
lockern das Spielgeschehen auf und 
zaubern Euch einige Schmunzler auf die 
Lippen. Die fleißige Bastelarbeit fördert 

D1e Oberwelt: Wte 1n amgen Jumpn·Runs mußt Ihr d1e anzelnen Orte durchspielen, 
um sie zu uberqueren und neue Plätze zu erretchen. J 

immer besser \'\'affen zu Tage. Stim­
mungsvolle Geigenklänge und witzige 
Soundeffekte untermalen das futuris­
tische Ambiente. Wer es satt hat, mit 
Holzschwert und Pfannendeckel durch 
miuelalterliche Fantasy-Ländereien zu 
irren, findet auf der Inselwelt von 
"Rohotrek" eine hochtechnisierte Ab­
wech�lung. CX! 

i i i 

� �� 
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• - • - r -- •  -r- , � -! 

Im hEllmischen Bastei-Keller lötet Ihr Euch 
Roboter. Waffen und andere hilfreiche 

Gegenstande zusammen. 
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WORtO CVP GOlF 
Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie 
15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit 
d u rchschnittlich 500 gerenderten Ansichten pro Loch auf dem 
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach­
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel­
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen, Wetterbedin­
gungen, Übungsmodus und Schlägerwahl sind nur einige 
Features der speziell für CDs entwickelten Golf-Software. Ver­
bessern Sie Ihr Handicap mit dieser einmaligen Simulation! 
Ergänzende, weltweit attraktive Golfplätze sind in Vorbereitung. 

MS-DOS CD-ROM 
MEGA CD 

CD-i 
CD 32 

POWER ORIYE 
Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor Ihnen in 
gleißendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf 
8 internationalen Schauplätzen liegt vor Ihnen, und die Zuschauer 
wollen Ihren "Power Slide" sehen . . .  Wenn Sie siegen, können Sie 
mit den Preisgeldern Ihr Auto reparieren oder ein neues kaufen. 
Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota 
Celica), drei Klassen, totales Fahrgefühl mit realistischen Fahr­
zeugeigenschaften, verschiedene Fahrprüfungen bei Wind und 
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken, Schotter­
und Sandpisten: Hier wird Ihnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler. 

HVRRICANE$ 
Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen Fußball­
Mannschaft H U R RICANES und den "Gorgons" stattfinden? Wenn 
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen, gewinnt 
automatisch der Erzrivale. Führen Sie die H U R R I CANES ins 
Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen! 
Action in fünf Comic-Episoden für 1 - 2 Spieler (simultan) . 

MS-DOS CD-ROM 
MS-DOS 
AMIGA 
SNES 

MEGA DRIVE 
GAME GEAR 

SNES 
MEGA DRIVE 
GAME GEAR 

.P .s : U rrJ J rJ r  L j � b -::...� J � b -= r J  
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rr .J i.J �� � r  J S j -::... s; j c r  J 
k i.J I IJ I IJ a r  IJ 



KOIISOle birgt Z/Nir 

dieselbell RISC· 

Chips !'Oll Hitacbl, 

ist llber mit rl'eite­

rell Hlgbelltl-Pro-

zessot'ell ausge-

Vielfacbe - leider 

ist sie trotz zusiitz· 

liebem Moclul­

scbacbt uicbt 

abrl'ilrtskompatl· 

beL 111 der 11ilcbste11 

Ausgabe uebme11 

ll'ir de11 r111ul 1100 

Mt�rk tem·eu 5aturtl 

ge11auesteus uuter 

tlie Lupe. 

m il ähnlich präzisem Timing, 
mit dem \'intcndo ihren 
\X'eihnachtsknüller .Don­
key Kong Counll')'" au�lic­

ferte. \'cröffentlicht Sega in Europa und 
den t.:SA den 32X-Adapter für das i\lcga 
Dri,·e. Die Bezeichnung .32X· deutet 
bereits auf das Innenlehen des Hard­
ware-Zusatzes hin: ln dem rundlich ge­
�Ch\\'ungenen Gehäuse. das problemlos 
in die Modulschächte \'Oll �lega Dri,·e I 
und 2 pagt, schlummern zwei 32-ßir­
R I SC-C hips ,·on Hitachi. Zusammen 
mit den re�tlichen Innereien (siehe 
Ka�ten "Technische Daten") sorgt inshe­
�ondere dieses Power-Duo dafür. da8 

Eon kunsiiiChes Gotter 
gobt Aufschluß uber 

Gefälle und Steogungen 
des Gruns 

\\'ir spektakuläre Polygon-Spiele 
erleben. Die Prozessor-Leistung 
de� :32X übersteigt bei 

die 

Sega 

feiert den 

Aufstieg in die 32-

Bit-Liga und prä­

sentiert den 32X-Adapter 

fürs Mega Drive. Spekta­

kuläre 3D-Spiele sollen 

Euch die 400-Mark-Erweiterung 

schmackhaft machen. 

Alle Golf· Bolder stammen von eoner 70·Prozent-Versoon 
Das fenoge Spoel konnte noch etwas schocker aussehen. 



Scgas eigenem S\'P-Chip ( .. \.irtua 
Racing··) und 1\intendo� �uper-FX-Chip 
(_Stunt Race FX··. _Star \X'ing··). 
So wunden e� nicht. daß alle drei Iiefer­
haren Titel auf -.chneller 3D-Grafik ba­
sieren. _\'inua Racing Deluxe- und _Star 
\'\"ars··. sowie die cm�etzung de� indi­
zierten PC-Spieb _Doom·· übertreffen 
grafisch alle'. wa wir hi;,lang an 3D-Ti­
teln auf 16-ßit-Konsolen gesehen haben 
- zumal bis zu 32.768 Farben gleichzei­
tig auf dem Bildschirm sein dürfen. 
Die Hardware-Power hat jedoch ihren 
P reis : Der 32X-Adapter schlägt mit  
knapp .. lQQ Mark zu Buche. Für die 
Kombin:.�tion Mega Drive. :VIega CD und 
32X müßt Ihr also gut 1000 .\lark hin­
blättern. Ob '>ich dte'c Ausgabe lohnt, 
entscheiden natürlich die Spiele. Leider 
ist die Modul-Palette zum tart nicht 
gerade glücklich zusammengestel l t :  

d ie  Bank spieleri�ch 
hochwertig, treffen die Titel nicht bei 
allen Fans in;, Schwarze. _DoonY· ist auf­
grund der lndizierung des PC-Originals 
in Deutschland nicht offiziell erhältlich 
und Befürwoner YOn _ \'inua 
Racing" haben 
unter l'm;,tän-

Ihr aus versch1edenen 
Perspektiven wahlen 

(Bilder l:nks. oben und 
rechts). Außerdem Wlrd 

der Roboter 1m Sp.el 
aufgerustet 

:B1Id rechts unten 

d e n le Launchcc - mebt 
schon die genügt ein Treffer. 

200 t\lark teurc 16- um einen HJrlauten Feind zum Schwei- Diese Firme11 u•lfer-
Bit-\'ersion zuhause. Die gen zu bringen. llat man den �luniti-

stützeil das 32x: 
Liste mit den angekündigten Spie- ons,·orrat des wirkung"·olleren Equipp- .4cclaim • Accolade 

len läßt jedoch hoffen: . ega selbst ments a ufgehr:tucht. "t man ge-
bastelt an gut einem Dutzend ,·ich·er- zwungen. auf das altgediente \l:hcht- • Actil'isioll • Ameri-

�prechcnder �lodule und CD�. wichtige nengewclu zurückwgreifcn. Die'c' bic- ca11 Sojht orks • 

Fremclanbieter wie Core De ign und tct zwar �lunirion in Hüllt> und Fülle. i'>t .tmerlca11 Tecb11os • 

Acclaim werden 32X-l.
lxlatc� bek:tnnter aber weniger ctTekti' .  Im �piel könnt Atlus . Capc0111 • 

16-Bit-Hib auf den M:ukt bringen (eine Ihr zwischen ,·icr �ichtpcr,pekti\ cn um-
Core Desig11 • ÜJ'Sial 

T;�belle mir den angekündigten Spielen schalten . .  \uf \X'un,ch ,eht Ihr  d,t, 
haben wir anläf�lich des CE .. -Repo1h in Kampfgeschehen au' dem Cockpit. da'> Dyn�tmics • Digital 

der ;\lAJ\IAC 8 9� veröffentlicht). enrweder im Kopf des Roboters cxler in Piclltres • Domark • 

Von den Qualitäten der Action-Simulati- dessen Torso liegt. �,·o Ihr über Euch Fo.\' lttteractiL·e • 
on _.\letal I Iead", für März ·9:; im Visier. die Arme der �laschine erblickt. Wollt Gamelek • fli-TeciJ • 

konnten wir uns �chon lECHtUSCHE DATEH Ihr  da' Polygon-Gemetzel lntelplay • JVC . 
\'Orab überzeugen. An Prozessoren: 2x Hltachi 32·Bit· aus dem Blick'' inkel eine' 
ßord eines Battlemech- RISC (Taktfrequenz Beobachters an,ehen. 

KOiwmi • Playmates 

23 MHz) • Rocket Scie11ce • Kampfroboters stampft Ihr 
durch dreidimensionale 
Häuserschluchten und jagt 
feindliche Einheiten in die 
Luft. Dafür Mehen unter­
schiedliche \'i'affen'>y teme 
zur Verfügung. Am wir-

VDP-v1deoprozessor schaltet I h r  einfach zur 
RAM·Spelcher: 4 MB1t Augenper,pekt ivc. Die Sojhl'are Tooltcorks 
Far1lpalette. 32.768 , i "rt•' Et·n,teiiLtng l:il�t S ,1) ... k Sound: OSP·Ch1p � � • "IISOJ • • • a a ra • 

(d1g1taler Soundch1p} Euch 'on hmren direkt auf Time IVllnter • Vic 
Zlrlia·Preis: 400 Mark Schuhern und Kopf de-, 
lleferumfang: 32X·Adapter Netzte1l Tokai • �'il'gill 

Verbmdungskabel �kch' ,ehen. 
zum Mega Drive. 
Antennenkabel 

Fon""l'llun� Juf der n.H.:h��..·n �·ltl' 



Sto e Besitzer 

eines Multi-

Mega milsse11 

11/cbt bangen. 

Auc/.1 11'e1m .Sega 

offiziell die 

Kompatlb/1/tiit 

l 'f!I'SCQ/I'e/gt. 

m·beltet tlas 32X 

problemlos mit 

t/em SCbiiiiCk/1-

gen Allrmmder 

ZII$(11111Jiell. 

1995 �Uh:fte 

ilbrige11S e/" 

Drlr•e ersehe/-

nen. tlas tlle 

32X-Hardware 

bereits Im "rwr· 

mmg.wlatum lllltl 

Preis stehe" 

IWCb 11icbt fe�t. 

Von h•nten naher- s cf' etn Battiernoch 
den Ihr auf Eurem Sca"ner rechts obet 

als gelb rnarkte�en K'e s er><en": 

So könnt I h r  Euer Cmfeld ath einer 
.Star \\ mg"-ähnlichen Per,pektliT 
betr;tchten . l m  1m Kampfgetümmel 
nicht die ('ber-,iclu zu ,-edieren. bietet 
.. .\letal Head" eine Cber�iclmkane in 
der oberen rechten Bildschinnecke. den 

Scanner des Karnpfkolo,se'. llier '' ird 
nicht nur die l'mgebung . 'ondern auch 
ein nahender Feind angezeigt - 'chlief�­
lich �trahlen die Reaktoren der Robot­
giganten eine immense Hitze ab. 
Kommt e' zum Sichtkontakt. feuert Euer 
Gegenüber bereit;. aus allen Rohren. ln 

der Regel handelt es sich dabei um ei­
nen anderen .\Iech. Häufig begegnet Ihr 
aber .lUch Panzerfahrzeugen und Jeeps. 
llabt Ihr  eine ganz be-,onder'> heikle 
.\]b,ion erw1,cht. '>türzen '>ich tieftlu:­
gende Jagdbomber auf Euch und las-.en 
einen Bombenhagel nach dem anden:n 
auf die Strage regnen. 
�ämtlichl' Objt>kte im Spid '>ind mit 
Texturen belegte Polygon-GesLhöpfe 
und präsent ieren sich grafi-,ch '>ehr ein­
druckwoll. Die .3D-Landschaft ist detail­
liert. zoomt und rotiert abwlut stufen­
lo�. \\'ird Euch die nächste .\lis�ion er­
Eiutert. seht Ihr ci:J'> Digi-Gc-,icht Eure' 
Auftmggeber,. An dieser Stelle könnt 

Ihr den .\Iech im Hangar yberhokn und 
aufrü-.ten l:h'>en - falb Ihr  über au'­
reichencle Finanzresern�n , -erfügt. Der­
art ge,tärkt. '' artet bereits die n:ichste 
\lbsion. die Euch neben Stralkn­
�chlachten auch in Gefechte in riesigen 
Hallenkomplexen , ·erwickelt. 
Jen&eits ,-on Action und Gewalt ist .. Golf 
.\lagazine·s 36 Great Holes .. angesiedelt. 

pielerisch \\'andelt die Golfsimulation 
auf bewährten Pfaden. die Grafik ist 
jedoch farbenprächtig und erfreulich 
detailliert. Golf-Pro Fred Couples prä­

sentiert .36 au�gesuchte Löcher \ On den 
schönsten Golfplätzen der Welt. Fünf 

pielmodi (u.a. mit Skins-. .\1eclal- und 
Tournament-Modus) stehen zur Wahl. 
.\1ehr darüber erfahrt Ihr in einer der 
nächsten Ausgaben. mg rb 

Entwickler: ld Software 

Der Nightmare-Level ist 1n das 32X­
"Doom" schon etngebaut. Rechts unten 

seht Ihr die zoomende & begehbare Karte. 

"q�a geht auf' s Ganze · 
l'm Euch \ 0111 .32-Bit­

\ orte• I zu überzeugen. 

liefert der Her,teller eine 
l "msetzung des Pe­

Schocker� ""Doom" gkich­
ll.:lllg mit dem .�2:\ au�. Da Yicleospieler 
mittlcn\ eile allerhand ge\\·öhnt .. ind. 
\YUrden s;imtliche .\lonstertypen <Zom­
bie�. fliegende Totensch:idel und bio­
mechanische :\Iutanten ) �O\\ ie \\"alTen 
( Ketten.,�ige. R.lketei1\Ycrfer und Co. l 
ohne �eiiNzen .. ur übernommen: Bluti­
gen \•ichten mll dem ,\Jega Dri,·e '>teht 
nun nid1h mehr im \\ 'ege. 

Pack dte Kettensäge eon: Gegen 
bes!Jmmte Monstertypen Slfld mumtl()(lS­

sparende Methoden am effektivsten . 

Virtuelle Hölle: Im Gegensatz zu "Alien vs 
Predator• ISt d1e Architektur von "Doom" 

trickreiCh, Vielfällig und verwinkeiL 

I 

1 ( 1  • "' 

.... ' J . .  ' 
J f • \ I ' 

I '  .... J '> 

' · • -J � 
.. . .. .... . -..", 

\ur mit einer Automatik in der Hand 
werdet Ihr  m eine Alptraumwelt der 
dLhteren Ge\\ ölbe und \'erwinkelten 
Tunnel-.y,tcme au-,gesetzt. \'on der Feme 
hört Ihr bereit' die ,\lonster brüllen -
hundeile ,·on Chaos-Kreaturen haben die 

.Jagd auf Euch eröffnet. Stallet Euch mit 
den herum l iegenden \\'alTen aus und 
lernt mit P]a,ma-Kanone. Kellensäge 

und dem �L'IIbtmürderischen Raketen­
'' L'rfl'r um1ugehen. Besonder� dicke 
\ lunition,l:tger und Ar.weimittei-Depots 
lindet Ihr hint<.:r Geheinn\'änden und , -er­
'ch]o,�enen Türen. Haltet abo auch 
nach Schaltern und Schlüsseln Ausschau. 
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Joypad-Oiytnpiade tnit den Toons. 

Das beste Mehr-Disziplinen-Wettkampf-Spiel mit den Tiny Toons. 

Bis zu 1 8  Wettkampfarten in einem Modul. Eistüten werfen, 
Gewichtheben, Diskuswerfen, Freistii-Skifahren, Schwimmen, 

Bungee springen, Bäume fällen. Wettkämpfe von 100 Meter 
bis Marathonlauf, um nur einige zu nennen. Ein echtes 

"
Fun and Family-Game" für jede Alterstufe im Super NES. 

Im Sega Mega Drive habt Ihr gleich zwei Spiele in einem. 
Fußball und Basketball. Die Teams können aus 12 Toons Deiner 

Wahl gebildet werden. Allein oder mit einem Mitspieler 
(mit "Sega Tap" sogar zu dritt oder viert). der Knaller. 

Fünf Schauplätze. Traditionelle Regeln sind allerdings 
unbekannt. Bildschirmtext in 3 Sprachen. 

Schwierigkeitsgrad oder Spielzeit frei wählbar. Supersound. 

8 phantastische Wettbewerbe im Gameboy. 
Wahlmöglichkeiten,.Easy, Normal und Hard" 

sorgen für sportlich-starken-Spielespaß. 
Grafik und Sound besser als der Gameboy-Standard. 

HERTIE• 
GUT IST UNS NICHT GUT GENUG 

I 

KONAMI Videospiele: Adventure- Action - Fun - Intelligenz - Spon gibfs für Nintendo und Sega. 
Prospekte beim Handel oder direkt bei 

KONAMI (Deutschland I GmbH. 60406Frankfun am Main. Postfach 560 180. Telefon 069/9508 12.{), Tefefax 069/9508 12-n 
TINY TOON AOVENTURES. charK1ert. Mmn and all retated 1twhcia are tracdemarks ofWarner Bros.O 1994 

Nlflcendo. SNES. NES, GAME BOY. the NJt'lteOdoProduaS..Is andothel' tnatkSdeiafgnatad• •TM· 1re trildemAtbofNintendo. Seg.a and S4ga MegaOnveare trtdtmatbofSegf EnterprtM Ltcl 
KONAMI •• a reo•stered trademart. of Konami Co., ltd. 01994 KO�AMI AUe Rtct'tte vorbehatten. Unberechtigtes kop•eren, ver .. ohen oder we.terverUufen ,eghcher Alt ltrengttens "arbote n 
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Entwickler: Sega. Japan 

�----Vi • 

EI 

Der SVP·Cbip 

(Sega Virtua 

Prozessor) 

u•urde eigens 

für die "J'Irtua 

Racing ·-c:mset-

zrmg gebaut und 

LNrr Segas Alll-

WOrt mrf N/lllen· 

dos Srrper-FX-

Cbip, der ln 

"Surr Wing • 

debiitlerte rmd 

r•or krrrzem ln 

"St1111t Rcrce FX" 

mul ,.'ortl'x" in 

Erscbei111mg 

trat. Allerdings 

konnte der SVP-

Cbip die FariJ-

palelle des Megcr 

Drlr•es nicbt arrf-

ll'erten. Dement-

sprecbencl ll'ar 

die Po{1•gon-Gra-

fllt. zrl'lrr srrper-

scbne/1, ko1111te 

aber nrrr mrf 16 

Farben zrrrlick-

greifeiL Gerade 

in diesem Prrnkt 

stiebt die 

simr das 16-Bfl-

Vorbild aus. 

D1e Vogelperspektive ist zwar der 
übersichtlichste, aber nicht der 

spektakularste Sichtwlnkel. 

Kaum ein halbe� 
Jahr i�t  e� her. a l '  

Sega d i e  .\lega-Dril·e­
Re�itzer mit  dem 
eNen und bi,lang cin-

A,.....,Iii::� zigen :.pielemodul  mit 
SVP-Chip beglückte: 

"\ inu.1 Racing• 1 erblüfftc· mit r:hal1ler 
Polygon-Grafik und beinahe .\rcade­
identi�chcm �piebpaK Zur Einführung 
tk� 52:\ gibt'' nun eine aufgepeppre 
\ cr,Jon. die ihr Spielhallen-\'orbild an 
l·t·:nurc' 'ogar überflügelt. 
Bi�lang muf�ten 11 ir un-, mit drei unter­
't hiedlichcn 'ltrccken zufriedengehen. 

\ inua R.1cing Deluxe" bietet Z\\'ei 
tl".iltliche Rcnnpi,ten. \'i'iihrend "�:md-

• 

Delaxe 
I 

&swt!Ap: ' '04"740 : 
I --- � : 

,. _. � , I 1 · Im Gegensatz zum Arcade-Original bietet ' 
"Vortua Racing Deluxe" zwei zusätzliChe 

Strecken Qm Bild: Sandpark). 

Spht-Screen 1m Zwe.-Spieler-Modus. 
Natür1ich dürfen beide Fahrer indMduell 

d1e Wunsch-Perspektrve ernstellen. 

'Virtua Rac1ng Deluxe" lockt mit der schnellsten und farbenprächtigsten Polygon-Optik, 
die man bislang zuhause erleben konnte. 

park" eine \'ilü�tenlancbchaft mit  /\'­
phalt-O:�sen auf den Bild�chim1 zauben. 
liidt Euch " l lighland" zur rahn durch 
saftig grüne \\'älder ein. Augerclem �Ie­
hen neben dem Formel-1-\'i'agen 7.11 ei 
11 eitere lloliden zur \'i'ahl:  ein etll·:p, 
langsamerer :.tockcar und ein 'upcr­
'>Chneller Prototyp-Flitzer. Die Spielmc­
ch,lnik hat 'ich dafür nicht ge:indert. 

.\uf Knopfdruck IICdl,elt die Per�pekti­
l'e ( 1·ier �ichtwinkcl 'Iehen zur \'i'ahl ). 
da, Zeitlimit 'ilzl Euch im :"Jacken und 
die ,\ litf�threr 1 erhalten ,ich selten kolle­
gial.  Dk Feuerknöpfe l'erwalten Ga'­
und Brcm�pcdal. Karambol:tgen und 
Üher'>chLigc ko�ten lediglich Zeit. fügen 
dem ,\uto .thcr keine langfri�tigen 
">düden tu 

Der Stockcar rst zwar nicht ganz so flink wie der bekannte Formei-1-Fiitzer. hat aber 
erne dezent bessere Kurvenlage und ist für "Virtua Racing"-Einsteiger zu empfehlen. 

MAN!AC Januar 
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der "Star Wars�-

Trilogie lief 1977 
im "Man's Cbine· 

se Theater• am 

u·eltberlibmten 

"HoUywood Bou· 

let•ard" atL Sl!IJ 
damals spielte 

die Trilogie 

samt Mercbatl· 

dising·Produk· 

ten über drei 

MiUiarden ClS· 

Dollar ein. t.:m 

auf die ange-

kündigten neue11 

Folge11 einzu· 

stimmett, wird 

die Fangemei11-

tle seit zwei 

jabretr verstiirkl 

mit neuen Pro-

duktetr über-

scbiiNeL Watm 

das EjX)s um 

bell t'On 

erscheint, Ist 

noch utrklar. 

Entwickler: Seoa. USA 

flrcade 

Imposanter Anblick: Während wir den 
Todesstern anfliegen, teilen uns Mitstreiter 

über Bildfunk den Stand der Dinge mtl. 

Feuer aus allen Rohren -
Kamikazeanflug auf einen Imperialen 

Stemenzerstörer. 

Kein ein anderer 
Acrion-Film wurde in 

derart mannigfaltiger 
Form vermarktet wie 

"Siar Wars··. da� Weh-
raum-Epos u m  den 

Skywalker-Cian. Obwohl der drille und 
letzte Film schon mehr als zehn Jahre 
zurückliegt, stehen Videospici-Umset­
zungen hoch im Kurs. Erst kürzlich fei­
erte Lucas Arts - die persönliche Spiele­
firma von "Star Wars'"-Schöpfer George 
Lucas - einen phänomenalen Erfolg mit 
"Rebe! Assaul t" .  \XIar die Sega-CD­
Vmsetzung nur mäßig, slartete Sega nun 
mit der Umsetzung des 93er-Automaten 

Szene aus dem "Silpheed" -ähnriChen 
Intro: Zwei X-Wing-Jäger verlassen 

den Stützpunkt. 

''Star \X/ars" in eine neugestaltcle Laser­
Schlacht. Anstalt auf CD abgelegten 
Feinden entgegenzufliegen, kämpft Ihr 
Euch durch eine l'olygonen-Armada. 
Die l'lugroutc ist zwar niclll ,·ollkom­
men frei. aber etwas flexibler als der 

• 

MACHTVOLL • GIJ(kuco e .e So et c So Sega ue c IC Slc u � ,. 

zu g des Stc··es � ct• rJ· a I den erka 1s •acht gen Na er G af • 
und So"nd e•" J te, 01e An'�rder�nge� ar d1e 32 Bt•·Te hnolog e D1e 
de'all erte Po yg01L'"geoung raJscn• ' oa ar E .h c•be 
wa�rend �� von J��� Wt 1ams So d' ac• bed Ohnt we det Eure 
KaMptgetahr.er geben Euch m • •. ar erstandllther Sp acr usgabe 
T PS "nd cas SkywaiKer . Trema � Vorspan odmgt tas· �actl 
emer AJd,o-CD l\he1n 01e scrv.erta lige Steuerung und der ns l'nt· 
ge Zwe -Sptele··Mod�s machen dem 32·Btt·Je� das Leben schwer 
Dan• g,ftgrune• Far:Jung ber"Jht s c der Bordschutze .·ergebhch 
se•r Facenkreuz m Vekloren-GetJMmel m Auge zu beha :en Oocr 
Fans druc•en e1n Auge z�. Das Star Wars Fla r hat s allemal a:so auf 
den Heim und retr �� der Y -W•ng 

Full Speed ahead - mit donnernden Turbinen fegt Ihr über den Todesstern und 
erledigt feindliche Jäger und jede Menge Geschütztürme. 

Fetnde wie d1eser Tte·Bomber sind 
schnell an Euch vorübergezogen. 

Hter htlft nur ballern, was das Zeug hält! 

·Rehe! A�:-.auh··-Kur�. Auch hier liefert 
Ihr Euch �1uf dem Weg zum Tode�s1em 
heif�e Gefedue mil imperialen Flonen­
\ erbänden. Zum Am·bieren eines Zieles 
oder dem Aus\\ eichen einer gegneri­
schen La�er�alve dürfl Ihr in jede Rich­
tung ahwuchen. Erwischt I h r  einen 
Gegner. ver�chwindet er in einem 
glühenden \'ekiOreninferno. Wird es 
Euch alleine zu brenzlig im All, kann 
ein Kumpel in den X-Wing miteinstei­
gen und Euch als Bordschülze zur Hand 
gehen. Außer den Levels des Automalen 
wartel die j2X-Version noch mil den 
''32X-Star-War�-Leveln·· auf - darumer 
heispieb,,cisc ein Aswroidenfeld. 
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SONY 

g ELECTRONIC P U B L I S H I N Grv 

erhältlich für 
Mega Drive & Mega CD 



3D-BallerszenNr 

(fiJr die amerl­

kaniscbe pie/er 

Ihren Menacn-

berausllramelf), 

rL'ird •snatcber 

rlber einen Par-

ser gestem�rt. 

je nacb Sltua-

tlon leuchten 

untn- dem Bild-

Jenster bestllfr-

mte Worte auf. 

Wllbll lbr z.B.. 

"�fot·e•. fragt 

Eucb das Text-

6/Nrii nacb tlcr 

Rlcbtmrg, 

".llbrend Euch 

'Talk" l'erscble-

dt!lfe Kom·t!rsa-

tiolfsbrocken in 

delf Mund legt. 

Durcb dlt!se 

Benutzer-

fühnllf8 könnt 

Ihr telefo�tter""-

�enstltnde 

l�tspi.rieren �ler 

mit Frauenfllr-

ten - t•ortmsge-

setzt. lbr 

lingllscb. 

Produzent: Tomikazu Kinta • Regle & Design: Yoshlnon Sasaki, H•deo Kowna. M•tsuh1ro Togo, Tomiharu Kinosh•ta • Programmierung: Masahiko Saito, Hidenan lnamura • Sound Konami Kuke1ha Club 

Daß ich das noch 
erleben darf: Gut zwei 
Jahre nach meinem 

PC-Engine-Debüt läßt 
mich Konami nun auf das 

Mega CD los, Mein Name ist 
Gillian Seed. ich bin ein Top­

Detektil· im Einsatz gegen die "Snat­
cher .. , biomechanische Killer. die I'On 

Menschen kaum zu unterscheiden sind. 
Obwohl ich eigentlich auf Action stehe 
(und ein paarmal mit der Knarre auf 
hemnstürmende Feinde ballere), wird in 
diesem Grafik-Abenteuer eher meine 
Kombinationsgabe gefordert. Mir zur 
\'erfügung steht eine Gruppe loyaler 
Kollegen, eine Computerdatenbank und 
allerhand High-Tech-Spielzeug. J\lit 
-�letal Gear"· habe ich außerdem einen 
mechanischen Sidekick. der manchmal 
nerl't. mir bei meiner digitalen Ermiu­
lungsarbeit aber gute Dienste leistet. 

Mein Kollegen (unten) sro korrekt, und auch 
meon Boß 1St ein lockerer Typ - bes timmte 

Sachen kann er aber nicht ausstehen. 

• 

y 

CYBERFUN • Ihr ��oll: e r  Sp el das nur aus Vorspannen trT' tacantschen 
Ze1chenst1 bes�ert? E ne spanrenae "131 .1 tz ge und ma bruta e 
Stori? V1e rlana �n[; Jnd Ko"lmumKattcn aber nu· wen1g Act1on? 
Dann nat Konarro rech! getan e nes der oes·en CD·Sp•ele fur d1e 
?C·Eng.ne ns Engltscne z� ubertragen Se bst wenn Ihr noch me 
em Graftk-Abenteuer gespie·: �abt. werdet ihr den Tnp tn eme Wett 
aus Blade Runner' -Versatzstucl<en :ooi- K,.sch und Konamt­
Logos ge11eßer. Dte Ben u:ze•fiJh•ung bzv. der Parser 1st zwar 
alter:;.mltc" aber nocr vo1l •�nKt onstucnhg Auch .venr Ihr Euren 
nachs:en Sehnt; aus 1ewe1:s nur etner Handvotl OptiOnen ausv.ahlen 
konn• lassen Euch d1e ern etgter Meru-Stn;,1urer. genugend Hand­
�ngs'retraum Q,e etngefiochtene lovestO'\ nd zaht•etche lrs1der-Gags 

so f:en das Sc•ence-'1c· on-D·ana et� as a� Coo ' 

Das bin ICh mrt metnem neuen Schlitten. 
Neben mr steht !11Elll1 persönlicher Scout -
en kletnes Wunder der T echnlk Im Sold 
unten plaudere ICh gerade mtt metner 

Frau ubef Bddtelefon - Schade. daß SICh 
Jamoe niCht mehr an miCh ennnem kann. 
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Entwickler: Micronet Co 

in den Kampfszenen sptelt s1ch Revengers of Vengeance Wie etn 
gewöhnliches Prügelsptel m1t schlechter Steuerung 

L:m den miichtigen Dämon 
"\'enum .

. zu l1e�iegen. müßt 
Ihr Euch mit 'einen Scher-

gen messen. Erst wenn Ihr 
.\lutanten besiegt habt. seid Ihr 

fit für da� finale Duell. Im Tournament­
Modu� 'chlagt Ihr  Euch wie in einem 
nom1alcn Prügebpiel. im Quest-.\lodu� 
( kleine' ßi)d) sammelt Ihr im Training�­
Center und im Kampf Erfahrungspunk­
tc, kauft be�!>ere Waffen und \'crbes,en 
durch Erf:thrungsstufen Eure Eigen�chaf­
ten. Schließlich gibt e� ncx:h den Arcna­
Modu�. in dem sich zwei Spieler ihre 
Helden au�suchen und deren Kampf­
Eigen�chaften programmieren. I m  
an'>chlief�nden Kampf steuen der Com­
puter l1eide Krieger: .\löge der bessere 
Programmierer gc,Yinnen! Per ßanerie 
könnt Ihr alle Helden und Spielstände 
speichern. r�,. ..... ,mu.-w.�r ,un CJI.t" Td (�J ... ()f)S J:;r 

MAN! AC Januar 
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.. . 

m -.. •" e r·MOCI s 
scnwacne So1e er:pupp: 
s eh �·te r  Arena ��a 

Ques: a s sehr nteres-
sant Erfar ·��gspu nk:e 
sa m  e n . n höhere 
Levels aufs te ,gen und 
Gold fur aas Tra � ngs a­
ger zu scne•te " mc· • 
�1ert oen Ro ersp eler � 
!]';Ir Der Programm er­
Modus z e�· auc� Pas­
s v-Sc"lag e• n se•"e � 
Barn Wer kann d•e kor­
per •cnen vortetle semes 
Helden durcr. gesch c�te 
P rog ramm te•ung a"1 
besten aLsnutzen? :Je r 
akt•ve Kampf 1st htnge­
gen OLrch d e u �genaue 
Steu erun g  so e oas 
c�aot sehe Ve·ha :e" 
E�,;·er Geg er \'e "lurks: 
Kn ack ge M�s KS:�c-<e 
�on CD uno dlg,tails,e�e 
Kampfsc i' rete br,ngen 
trotzdeiT' St1 rn "'u ng 1� 
Oie Schlage ·e• Mtt se ­
nen zusatz eher Var an· 

Re enge•s 
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weiß es (fast) 

jeder: "Donkey 

Kong Country• 

wurde in Eng-

land vor Rare 

entwickell -

unter der Atif-

siebt t!On Ninltm-

do USA. Rare 

war außerdem 

der erste Fremd-

bersteller, der 

ein L'llra-64-Ent-

wicklungs-

S)'Stem erhielt 

und im lltouem-

ber mit "Killer 

lnslinct• (siebe 

Prel:iew ab Seile 

6) einfantasli-

scbes Prügel-

spiel auf der 

Hardware-Bosis 

des CJ1tra 64 vor-

stellte_ 

Entwickler: Rare, GB • Produzent: T. Stamper • Design: G. Mayles • Programmierung: C. Sutherland. 

B. Gunn. M. Wilson • Grafik: A. Smith. S. Mayles. K. Bayliss, M. Stevensan • Sound: 0. Wise, E. Fischer 

Vorbei die Zeiten, als 
tapfere jump'n'Run­

Helden grundsätzlich 

schließlich um Bananen, die !Onnenwei­
se in Donkey's Heimatdorf lagern. Eines 
Nachts steht achWLJchs-Gorilla Diddy 
Kong vor seiner wichtigsten Be­
währungsprobe: Er muß die Bananen­
Vorräte des gesamten Dorfes bewachen. 
Insbesondere die Kremlings, eine Bande 
von gefräßigen Reptilien, haben es auf 
die Südfrüchte abgesehen. Und so pas­
siert es, daß die Bösewichte Diddy 
überrumpeln, ihn in ein Faß sperren 
und mit den ganzen Bananen abzi­
schen. Ziehvater Donkey sieht den 
Schlamassel, schnappt sich Diddy und 
macht sich schnurstracks auf die Suche 
nach Kremlings und Bananen. 
"Donkey Kong Counrry" ist in sechs 
Bundesländer aufgeteilt, die jeweils ein 
knappes Dutzend Levels bergen. Ähn­
lich wie in "Super Mario World" müßt 
Ihr Euch den Weg erhüpfen - erst wenn 
Ihr einen Abschnitt geschafft habt, dürft 

Ihr die nächste Spielstufe betreten. Auf 
der Landkarte tauchen aber nicht nur 
Bananen-Verstecke der Kremlings auf, 
Verwandte von Donkey unterstützen 
das tierische Duo (siehe Kasten "Eine 
schreckliche nette Familie" auf der rech­
ten Seite). 
Auf der Suche nach den Bananen steu­
ert Ihr zunächst Donkey. Schon bald 
seht Ihr jedoch ein Faß am Wegesrand 
liegen, das die Aufschrift "DK" trägt. 
Sobald Ihr es hochstemmt und gegen 
eine \XIande donnert, gesellt sich Diddy 
dazu. Er kopiert alle Bewegungen, die 
Ihr Donkey via joypad anweist. Wird 
Donkey von einem Feind berührt, 
springt Diddy in die Bresche und 
kämpft sich alleine voran - bis er auf 

KÖNIG DER AFFEN • Daran g1bt s mchts zu rutteln Donkey Kong Coun­
try hat d1e coolsten. 1 •tzigsten und schonsten Hintergrundoptiken und 
Amma!lonen. d1e Je e1ne 16-Bit-Konsole hervorgebracht ,at. Auch de• 
Sou ndtracK. praz•se au! d1e 1ewell1gen BlldSChlrm-Akt,onen zurecht­
kompon le•t verd ent korrprofT':ßloses Lob Wen mteress,ert s 

I 

danr e1ge"!lic� noch daß Rare e1n we::eres Wunder rea :s1ert hat 
Aus nur e1ner Hand\ ol Spielelementen wurde em so fesselndes 
Jump n Run gez1mmert das alle Welhnachts-Korkurrenten n die 
Tasche stecKt. O.e Leve1-Des1gner lieferten brillante Arbeit - liebe­
voll und p1xelgenau b1s zum Gehtmehlmehr Der emz1ge Knt1�pu nkt 
(und gle1chze:t1ge Ab.vertung gegenuber den "Mano -Spielen!· D e 
l"undertschaft von Bonuskammer1 ha: 1hr Z1el ver.ehit Da dort sp ,ele­
nscr mchts Neues pass1ert. smd s1e mlf personlieh p1ep schnurz egal 

Das Geier-Trio wird emüpft: Wenn Ihr den rechten Geier frühzeitig trefft, erreicht Ihr 
sogar den Luftballon, der s1ch ganz rechts oben befindet (hier nicht mehr 1m Bild). 

ein weiteres "DK"-Faß stößt und seiner­
seits Donkey wm Leben erweckt. 
Außerdem dürft Ihr während des Spiels 
die Führung unter den Kongs wechseln. 
Dies kann insofern sinnvoll sein. da 
Diddy sein Sprungtalent besser austrai­
niert hat, aber Donkey etwas mehr 
Power hat. Wundert Euch übrigens 
nicht, wenn Ihr auf jede Menge unbe­
schriftete Fässer stoßt. Diese nehmt Ihr 
einfach in die Pfoten und schleudert sie 
auf Bösewichte oder gegen Wände, die 
oftmals Bonusszenarien verbergen. 
Wie es sich für ein Nintendo-Hüpfspiel 
geziemt, werden Gegner normalerweise 
mit einem geziehen Sprung auf den 
Kopf erledigt. In Sachen Fortbewegung 
kommt den schon erwähnten Fässern 

Unterwegs sc.bließen .1)(;-nt�iqillid 
Diddy Kong mit tbnf Tieren i� 
Freundschaft. Unter Wasser � 
Schwertfisch Enguarde seine Huelce­
pack-Dienste, an der frischen Luft ste­
hen Euch Nashorn Kambl, Frosch 
Win.ky und Vogel Strauß Expft8IO zur 
Seite. Die stämmigen Tierchen sind in 
Holzkisten gefangen, die Ihr mit etwas 
Weitblick, Aufmerksamkeit und Glück 
in vielen Levels findet. Oft ist es auch 
so, daß Ihr nur mit diesen Tieren in 
weitere Bonuskammern oder Geheim­
passagen kommt. 
Der einzige animalische Kumpel, auf 
dem Diddy und Donkey nicht reiten 
können, ist Squawb, der Papagei. Er 
treibt sich in finsteren Höhlen herum 
und leuchtet den beiden den Weg. 

� 
- ... 

� -- - .  
� 
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eine weitere \\'iChtige 
Bedeutung zu: \'erkrümeln �ich Donkey 
und Dicldy in einem KanoncnfaK " er­
den sie entweder automati�ch hinweg­
geschleuden oder legen \'iJ Knorfdruck 
die AhschuErichtung fest. 
l 'm den Lehcnworrat aufzu'>tocken. 
müßt Ihr nicht nur Bananen sammeln. 
Ihr könnt auch herum'>ch,, ebende Luft­
ballons mit Donkey's Grimass<: aulle�en 
oder die Buchstaben K . 0 .  '\ und G 

Donkey und Diddy kellflt Ihr m ler­
weile zur Genüge. Allerdings rummeln 
sich in "Obnkey Kong COUntry" weitere 
Familienmitglieder. Donkey's l'ropa 
Cranky Ioq, seinerseits Jump'n'Run­
geprüft als Srieleheld in den frühen 
achtziger Jahren. gibt weise Ratschläge 
und veräppelt �einen Enkel ein ums 
andere Mal. Funky Kong hä l t \'Om 

einsacken. \'i'enn Ihr jetzt glaubt, da(� 
!>ich Donkcy und Diddy nur im Urwald 
mit den Kremling'> au'>einandersetzen. 
d:�nn kennt Ihr "Donkey Kong Country" 
noch nicht besonders gut. Durch dich­
tes Schne<:gcstöber, in glitschigen Kri­
stal l-Höhlen. unter \'i'asser und übt:r 
Baumwipfel führen die Krcmlings-Spu­
ren. Dicht<:r :\ebel bchinden Eure Sicht, 
\Trla'>'>ene Ruinen in ägypti'>chcm Pha­
r..w-Outfit bergen Gefahren. und verlas-

Arbeitsleben nicht allzu viel uod surft 
als cooler Trp durch die Gegend. Tref­
fen Donkey und Diddy auf den T-Shirl.­
Casanova, niegt er das Dream-Team in 
seinem Flugzeug zu anderen Schauplät­
zen. Last but not least turtelt Caady 
Kong mit den Hauptdarstellern: P05iert 
die Schönheit auf dem Bildschirm, darf 
der Spielstand gespeichert werden. 

Hoch oben tn den BaumWipfeln müssen Donkey und Diddy ganz besonders 
darauf achten, wohtn s1e 1hre Pfoten setzen - sonst geht's steil bergab. 
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sene Fabriken erwei­
sen sich als übcr..tus bauf:Wig. 
Zum Thema Bonusle\'el: !'\eben den 
"offiziellen" Le' els könnt Ihr Unmengen 
\'On ßonusrüumen entdecke� Aller­
dings rassiert dort grafisch und piele­
risch nichts Spektakuläres. In der Regel 
sammelt Ihr Zu�:11zlcben oder füllt den 
Banancn\'orrat auf. Rich ig eigenständi­
ge, große Geheimle els haben \\'ir bis­
lang nicht entdeckt. Dennoch fanden 
wir interessante Abkürzungen. Um 
"Donkey Kong Country" hundenprozen­
tig zu lösen (wenn Ihr den . piebtand 
speichert. \\'ird Eure Erfolg�quote in 
Prozenten angezeigt ) ,  müßt Ihr jeden 
noch so \Yinzigen Extraraum finden -
selbst wenn c� don nur einen Zehner­
Pack Bananen gibt. 

/" der bammer-

barletl Ruck-

Zuck-StaJion 

gibt's eine prima 

Abkiir::mng: 

Sobctld lbr die 

Statio11 betreten 

habt, gebt ihr 

durch die Pforle 

Unks wieder 

raus -und 

schon habt Ibr 

gut 70 Prozent 

des Let•els iiber-

spnmget1 und 

seidfast am ZieL 
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Z "U  "ll'ITe ihrzc..ch terz -......c..cherz -..vir 
Euch Fe uer "Urz ter,-...... 1-I irz terrz . . .  

Urzser "ll'ITe i h rzc..ch ts-......c..rzrz h c.. t 
die h e i ßes terz Sp iele i-...... Sc.. ck -

ruf"t an , -..venn Ihr s ie ha ben -..vollt 

SUPER NINTENOO c 
f fot T t R T,.: •• V t \ T 5 I 5 T t '.f 

Actraiser 2 dt. I 09,95 
Action Replay Pro 2 89,95 
Airborn Rangers us 1 29,95 
Andre Agassi Tennis 1 1 9.95 
Arcus Odyssey us. Vorb. 
Barklcy Shut up & Jam 139.95 
Battle Tank 2 dt 1 24.95 
Beauty & Beast 98.95 
Bcavis and Butthead us 1 39.95 
Blackhawk 119,95 
Bomberman 2 I 1 5,95 
Breath of Fire us. 129,95 
Brain Lord us. 1 29.95 
Bub y 2 1 29.95 
Choplifter 1 1 1  dt I 09.95 
Clayfighters Tournament Vorb. 
Clay Mates us. 109.95 
Oe ert Fighter 1 29.95 
Donkey Kong Country 1 28.95 
Donkey Kong Country u 139.95 
Dragon Ball Z 3 129,95 
Earthworm Jim 1 28.95 
Equinox 79.95 
Excalibur 1 1 9,95 
Eye of the Beholder us 139.95 
F l  Pole Position 2 Vorb. 
Fatal Fury Special jp. 129,95 
Fido Dido us. 1 29.95 

Final Fight 2 jp. 59.95 
Feivel d. Mauswanderer 1 19,95 
Final Fantasy 111 139,95 
lndiana Jones 1 28,95 
lnspector Gadget us. 1 1 9,95 
Infrarot Joypad 2 Player 99,95 
lllusion of Gaia 138,95 
John Madden '95 Vorb. 
Jungle Book 129.95 
Jurassie Park 2 Vorb. 
Legend dt. 1 29,95 
Lord of the Rings u . 1 23,95 
Lemmings I I  dt. 1 19,95 
Lion King 1 28,95 
Lufia us. 135,95 
Magie Boy 1 19,95 
Mario Andretti Racing 139,95 
Marko's Magie Football 139,95 
Maximum Carnagc 1 29,95 
Mega Man X 79.95 
Mega Man Soccer us. 1 29,95 
Meta! Marines 128,95 
Micro Machines 109,95 
Might & Magie I I I  us. 144,95 
Mr. Nutz dt. 79,95 

BA Jam 1 24,95 
BA Live 1 19,95 
BA Showdown us. 1 19,95 
igel Manseil lndycar 1 1 9,95 
HL ·95 Vorb. 

Obitus us. 139,95 

Prehistoric Man us. 1 39,95 Undercover Cop us. 
Radical Rex us 1 24.95 Untouchables us. 
Return of the Jedi Vorb. Virtual Bart us. 
Rise of thc Robots 1 39.95 Wizardry 5 us. 
Rock'n'Roll Racing 109,95 World Heroes I I  us. 
Operation Alien us. 1 39,95 WWF Raw 
Piratcs of Dark Water dt 109,95 50160 Hz Umbau 
Pitfall 1 1 9.95 
R-Type 111 eur. 89,95 IIl G'"odg<riil 
Secret of Mana dt 109.95 NTSC 
Samurai Shodown jp. 129,95 Grundgerät 
Saturday ight Siam jp. 89,95 RGB 
Shaq Fu 1 15,95 Grundgerät 
Sma h Tennis 109,95 PAL 
Speed Racer us 1 1 9,95 Demolition Man 
Speedy Gonzales us. 1 29.95 Escape from Monster M. 
Star Trek ext Gen. us. 139.95 FIFA Soccer 
Star Wars 3 Vorb. Guardian War 
Streetracer Vorb. Mad Dog l i  
Steel Talons us. 99.95 Mega Race 
Stunt Race FX 109.95 Microcosm 
Super Bomberman 2 us. 1 1 9,95 Out of this World 
Super Bases Loaded 2 us. 149.95 Rebe! Assault 
Super Metroid dt. 109,95 Rise of the Robots 
Super Street Fighter 2 dt 1 1 9.95 Road Rash 
Super Nova us. 1 19.95 Shadow 
Schlümpfe 98,95 Shock Wave 
Syndicate 1 1 5.95 Soccer Kid 
Turn and Bum 1 19.95 Slayer 
Ultima - Ruins of Virt. 139,95 Star Control l l  
Ultimate Fightcrs us. 1 29.95 Street Fighter 2 

1 29,95 
134,95 
Vorb. 
1 39,95 
1 39,95 
1 39,95 
39,95 

899,-

1099,-

948,-
Vorb. 
99.95 
Vorb. 
129,95 
1 1 9,95 
1 29,95 
1 09,95 
79,95 
Vorb. 
Vorb. 
1 19,95 
1 19.95 
97,95 
88.95 
1 29,95 
99,95 
1 29.95 

\ 
TRADEL I NK  Spieletiersand Eltastr. 8 78t: 



' 

� e in fro h es n e -....es _Tc. h r  
-..viinsch t .E -....ch .E -....er 
Tec..-n_ -von 

TRADELINK 
Theme Park Vorb. 
Total Eclipse 39,95 
VR Stalker 1 1 9.95 
Way of the Warrior 1 1 9,95 
3-DO Joyboard 2 1 9.95 
3-DO Flightstick Vorb. 
Joypad Adapter Vorb. 

SEGA SATURH 
Grundgerät RGB Vorb. 
inkl. Virtua Fightcrs 
Cantrot Pad 79,90 
Virtua Stick 109,90 
Wachai Connection 1 59.95 
Power Memory 1 49,90 

iTi E CI; R  C r-i.i"VE c �==--- � --- - - �...oll .... ....._ 
Grundgerät US 
Grundgerät DT 
Virtua Racing Deluxe 
Star Wars Areade 

SOHY PSX 
lieferbar ab Anfang Dezember 

Vorbestellung empfohlen! 

-

HEO-GEO CD 
King of Fighters 1 24.95 
World Heroes Jet 2 135.95 

inkl. Cybcrmorph 544,95 
Club Drive Vorb. 
Bubsy Vorb. 
Raiden 99,95 
Crescent Galaxy 99,95 
Dino Dudes 99.95 
Dragon Vorb. 
Alien vs. Predator 149.95 
Chequered Flag II Vorb. 
Tiny Toons Vorb. 
Zoo! Vorb. 
Tempest 2000 I 09.95 
Joypad 59.95 
Wi.r haben die neusten Games! 

Super Game Boy 89,95 

<fid 
Beavis and Butthead 1 09,95 
Earthworm Jim 1 29,95 
FIFA Soccer 95 99.95 
John Madden 95 109,95 

BA Live 109,95 
HL Hockey 95 99.95 

Radical Rex us Vorb. 
Rock'n'Roll Racing Vorb. 
Shaq Fu 1 09,95 
Sonic & Knuckles 1 09,95 
Urban Strike 99.95 

Ruft an: 07461-79001 
Mo.-Fr. IO - 19 Uhr 

�estellannahme für /.§Jl] Osterreich: 02165/66243 
Ankauf von gcbr. Modulen 
Ratenkauf möglich 
Preisliste vom 19. 1 1 .9-1 
lmllmcr. Prcasanderungen \OrbehaJten. dt = 
deutsche Module. us. =- amerikamsche Module. 
JP· :- J3pamschc Module. Umtausch ist 
au�g\.")Chlosscn. dcfdac Ware wird erSettt. 

l:nser Blat7..SCnlcc: Alle Bestellun2.en 
(L1gCNare) h1s IM Uhr werden mich am 
�l�n Ta2 \Crschickt. Vorb = 
\'or�"'tcliung möglich. lieferbar ab 
DcL. � Jan. 95. lnh. Alexandcr Sprung. 

JJ2 Tutt l i ngen Tel . :  07461 - 79001 Fax: 79003 

Besucht unsere 
Ladengeschäfte 

(Hier kein Versand) 

Preise können abweichen -
FUNTRONIXX 
BAYREUTH 
Kulmbocherstr. 10 

Tel.: 0921 - 513400 

FUNTRONIXX 
KASSEL 

Friedrich Ebert Str 101 
Tel.: 0561 - 12477 '-
FUNTRONIXX 

HERFORD 
Mindenerslr. 38 

Tel.: 05221 - 84347 

GAMESTORE 
ESSEN 

Rüttenscheiderstr. 181 
Tel.: 0201 - 777225 

r-GAMESTORE 
DÜSSELDORF 

Kölnerstr. 25 
Tel.: 021 1  - 1649409 
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Um (/ie 

Brisanz Eurer 

Missio11 zu 

Lllllerstreic/Jell, 

1Jabe11 die 

"Loadstarw·De-

sig11er spekta-

kuläre SteriJese-

que11ze11 mif CD 

gepackt. Bis 1/Jr 

de11 fitwlett 

erreic/Jt, ll'erdet 

IIJr aus der 

Ba/Jt1 geworfett, 

t•erbramll und 

(ttomisiert. Die 

drei Bilder obett 

gebett Eucb 

el11e11 Vor:ge­

scbm(tck mif (/eil 
Arbeitsalltag als 

galaktlsciJer 

Fen![a1Jre1·. 

Tully Bodyne• ist 

Fernfahrer, Weltraum­
Schmuggler und der 

erste Held des neuen 
Softwarehauses Rocket 

Science . .Das schlechtrAsierte 

Design: Brian Moriarty • Art Dlrection: Ron Cobb 

Raubbein (vom Schauspieler 
Barry Primus dargestellt) bugsiert seinen 

sch\Yergepanzerten Transporter ··Load­
star"· durch das Schachtgewirr einer 
fururistischen lndustrie-�letropole - und 
an seiner Antriebsdüse hängen alle 
Bullen der Galaxis. 

Auch wenn Ihr den ersten Level mit he<ler Karrasserie übersteht, bleibt Euch keine Verschnauf­
pause. Die Polizet-Fiotte (rechts) wartet am Checkpornt und Ja9l Euch rn den zweiten Abschnrtt. 

schickt Euch mit 
brisanter Fracht auf 
die Reise. Auch 
später sorgen Der Held. seine Sympathisanten und 

Gegenspieler werden nm Schauspielern 
dargestellt. "·ährend alle Geh�ude und 
Vehikel am Computer modelliert und 

gerenden wurden. Um die lnteractive­
�lovie-typischen Ladezeiten zu minimie­

ren . haben die Programmierer ,·on 
Rocket Science ein neues Kompressions­
verfahren ausgetüftelt. Film- und . pielse­
quenzen gehen bei "'Loadstar·· nahtlos 
ineinander über und werden durch 
Sprachausgabe (Funkfeuer und hilfreiche 
Eimvürfc des Bordcomputers) unterlegt. 
Der Intro-Film stellt Euch die Protagoni­
sten \'Or. klärt. das .\I issionsziel und 

Vidco-Einspiclu n­

gen für überra­
schende \X'cn­
dungen und auf­
heiternde Gags. 
Sitzt Ihr hinter dem 
Steuer der Load-

lt's Showtrme: ln einer der zahlreichen 
Einspielungen lernt Ihr auch den freund­

lichen Shenff der Zukunftssiedlung kennen. 

die frontale Kollisi­
on mit einem ent­
gegenkommenden 
Fahrzeug das Aus. 

;'\lchmt rechtzeitig 
die richtige Abzwei­
gung oder versucht 
die Verkehrsteilneh­
mer aus dem Weg 
zu hupen. Durch 
fünf Levels müßt 

• 

star, rast die Strecke dreidimensional auf 
Euch zu. Gegen die angreifenden Jagd­
flicger der Gesetzeshüter verteidigt Ihr 
Euch mit dem Bordlaser oder fangt die 
Salven mit einem Dcfensi\•-Fadenkreuz 

ab. \X:'ährend die Panzerung der Load­
star einige Sch(bse ,-erkraftet. bedeutet 

PROFESSIONELL• ><ocke+ Screcce hal das Je sprec�er CD-Sp e•e orne 
L .... :ez' ••r ge�a ·• QIJ,:�" d 1e Sc1eoce-f1C' on-l(u l1sse u n d  al le 
V :Jeo-1 ·ern·ezzr on CD gela:Jen .er:Jen egt Tullv 'l+s zul'l Gane 
Dver kelre Wartepause Cl" GraL! Ia' -1 ar d•e Programmierer a.e 
soga• A�zwe•gungen rea s.erter m Gegensatz z� techn·scr annll­
cner So eien .vre M1crocosm �onnt nr Euch verhaltn·sMa�rg f•e 
oe.· eger Jnd nat· •avn das Ge'üh n e ner 1earer Handlung 
ge;angen zu se r So s•ark w1e d1e Techn � und d •e a dro ·suel e 
P•asen·•:1on s! das Spre.P'rnzrp tedoch n•cht. Lagen e< 1c�· /ttzlge 
V·deo-E nsp1olunger au' Eurem Weg w�r:le E�ch der Fr.s: spate­
s:ers 1ach de11 e•s·er C�eckpornt e•nnolen Das Marathon-Geballe·e 
'111' Mrc�·1gern >aoen�re�z st so e1er•scn n.cht z•kun+:s 1ersend und n�· n 
Ve·bmoung 111: Lux"s-Sound:rack und ausge'eil:e• D•al"aturg •e mct•v1erend 

Rechts oder links? Entscheidet Euch nicht zu spät, sonst rauscht die Loadstar ins Game Over. 
Nur wer nelben Reflexen auch Orientterungssinn mitbnngt, hat e�ne Chance, das Ziel zu erreichen. 

I h r  die Loadstar ,·or Crashs und Feind­
feuer beschützen. \XIährend das Faden.' 
kreuz frei beweglich ist, haben Steuer­
versuche nur vor einer Abzweigung 
Sinn. Orientiert Euch an der Umgebung 
oder mit Hilfe einer Radaranzeige, um 
da> jeweilige .\lissionsziel zu erreichen. 
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dt 69.00 dt 79.00 dt 69.00 dt 79.00 dl 71.00 
.. 39.00 dl 79.00 dl 79.00 
• 79.00 dl 19.00 
• 79.00 dl 79.00 
• 79.00 dl 79.00 
• 76.00 
d! 79.00 dl 79.00 dl 69.00 dl 79.00 dl 71.00 dl 79.00 

91.00 
19.00 

19.00 
.. 109.00 
.. 19.00 
.. 19.00 dl 19.00 
.. 119.00 
.. 119.00 
"' 19.00 
"' 99.00 
"' 61.00 
• 91.00 
"' 109.00 

.. 19.00 
.. 99.00 
41 "·00 dl 99.00 
"' 19.00 
"' 89.00 
.. 19.00 dl 99.00 uk 79.00 
• 19.00 

19.00 
109.00 
99.00 

109.00 
19.00 
19.00 
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Aladdin 

setzte auf dem 

Gebiet tles Zei-

chenlrlckfllms 

1teue Maßstäbe. 

Kaum haben 

sieb die FaltS 

seelisch auf den 

näcbsttm Ham-

mer vorbereitet, 

kommt er uucb 

scbon Ins Kino: 

'Tbe Llott King� 

Ist berells t•or 

seinem Europtl-

sttlrl der erfolg· 

reichste Zel-

cbentrlckfllm 

alier Zeiten. 

"Überall dort, wo die 

ist unser Königreich." 

sprach der Löwenkönig 

seinem Sohn Simba. 
Ein ruh iges Alter. e ine 

sichere Zukunft für 
Junior - "eieher 

Lö\Yendaddy wün�clu 

sich das nicht? Doch 

da� Leben in der \X'ildni� 

ist hart. da� muf�ten nicht 

nur Ylo"•;gli und Tarzan, 

sondern auch der kleine 
Lö\\'enprinz Simha erfahren. Ab 'ein 

\'ater unh Leben kommt. \\'ird er zum 

König - einem sehr jungen und uner­

fahrenen allerding�. Die!> kommt 'einem 

Onkel Scar gerade recht. denn der fin­

;tere Ge;elle hat e; �chon lange auf den 

Thron abgesehen. :-.lun trachtet er un�e­

rer Pummelkatze nach dem Lehen. In 

der L1m;ctzung de� neuen Disncy-Strei­

fen� mügt Ihr die Pläne de� Erbschlei­

cher; unbedingt \'Creiteln. 

Doch be\·or . imha Scar herau,fordcrn 

kann. mug er grog und Mark werden. 

Cm zu trainieren. ist die Sa\anne genau 

Entwickler: Westwood Stud•os. USA 

Vorsicht Falle: Werdet Ihr beim Hoch­
klettern vom Wasserstrahl der Ouel1e 

erwischt, ist es um S.mba geschehen. 

Hyäne hat SICh rNar schon lange 
mehr die Zähne geputzt. steht aber den­
noch auf der Sonnenseite des Lebens. 

das richtige L'mfeld. Dort gibt e� \'ielc 

Abenteuer zu erleben, und obendrein 

stehen dem jungen Herrscher rreue 

L'ntertanen 7ur Seile. :\a-,hörner beför­

dern Euch durch einen Stup' mit ihrem 

Ein freundliCher Strauß lädt zur Safari ein. 
Ein Pfeil signalisiert die Richtung, 

in die Ihr springen müßt. 

in einer der etndrucksvollsten 30· 
Sequenzen der Jump'n'Run-Geschichte 
flüchtet Slmba VOf einer Antilopenherde 

Horn in BaumwipfeL in denen Euch 

Affen \'On Ast zu Ast werfen.  Giraffen 

recken ihren Hals. um Eurem Löwen 

bei dem Überbrücken \'On Abgründen 

zu helfen. Srraußen\·ögel befördern ihn 

\'On einem Ende der Sa\'anne zum 

anderen. Doch nicht alle Tiere sind gut 

auf die Königsfamilie zu sprechen: Die 

Ge�etzlosen ;tehen im Dien�rc Scars 

und stellen sich Si'mba in den w·eg. 

Anfangs müßt Ihr Euch mit Kleingetier 

wie Chamäleons und StaciH:Ischweinen 

herumbalgen. auf dem Elefantenfriedhof 

erwarten Euch jedoch bereits die Geier 

und Hyänen. Und kaum �eid Ihr mit  

knapper . or  einem Antilopen-Angriff 

entkommen. \\ erdet Ihr \'On Scar 

Kleiner Mann, große Töne: Ein Brüllen 
der herrschenden Dynastie macht den 

widerspenstigen Affen gefügig. 

Jedem Junglöwen seinen Sptelplatz: Im ersten Level habt Ihr noch 
ausreichend Gelegenheit, S.mbas Steuerung zu trairueren. 
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Zum Vergletch hter dte Ntntendo-Szene: 
S�rnba spmgt uber eonen Stetn und 

weiCht z:wet Ant•lopen aus. 

geschnappt und ins Exil geschickt. Lagt 
Euch da'> nicht gefallen' CberMeht den 
höch'' erlichen \X'eg zurück in Eure 
l leimat. um . car ordentlich die �leinung 
zu �agen - doch Ihr ahnt nicht. daf� der 
Onkel jeden Eurer Schrille ' erfolgt und 
zwei \X'ölfe auf EuC"h ange�etzt hat. .. 

Tatsächlich regene-
rieren 
da,·on 

einige 
Simha., 

Ein ,·erzwicktes Leveldesign ist bei Ois­
ney-Filmumsetzungen Tradition. Die 
Suche nach dem Ausgang ist nicht 
ohne: Ihr hangelt Euch von Feb z u  Fels. 
überwindet Abgründe. Labyrinthe und 
tosende wa�serfälle. L'm nach geeigne­
ten SprungmögliC"hkeiten Ausschau zu 
halten, drückt Ihr da� Steuerkreuz na<"h 
oben oder unten. Simba lägt dann sei­
nen 13lick schweifen. ohne �ich selb�t in 

Be\Yegung zu 'er­
zen. \\'enn ihn het 

der Le\·el-lnspek­
tion ein Gegner 
ner\'1. "·ird der 
kleine König -.auer 
und brüllt den 
Störenfried prompt 
über den ! laufen. 
Sollte ihm das nicht 

Ftnsterer Geselle 1n finsterer Umgebung -
Onkel Scar folgt setnem Neffen 

G c � u n d h e i t � z u ­
�tand. Sie können 
:.tber auch tödlich 
�ein - merkt Euch 
also gut die Wir­
kungen der einzel­
nen Insekten. 

genügen. gebt Ihr 
auf Sehnt! und Tritt. 

l lat Klcin-Simba 

• 

ihm durch einen �prung auf den IJuckel 
den Rest. Wird Simb�t �tatlde . .,�cn ange­
kratzr. sinkt sein Energiebalken in der 
oberen rechten IJikl-.chinneckc. \X'ird es 
brenzlig. macht Ihr Euch am be�tcn auf 
die Suche nach dem nüch,ten Kiifer. 

GUT GEBRÜLLT • Nt• , .. r Dts1eys Ze•c 'en:r CO\' me •" u • 
•eno ra• scher Ouahta: Auen d e Sp•ele ZL "•er F lmen zar. en 

antmat onstecnmsch unc ze•c�nensch ZJ' Sp•uen�lasse Le•Oe s nd 
sptelensche Schwachstellen eoenso se.os:vers:ano tch dO" K "0 
Ot•det da ke•ne A�sna�f"'e Verse:zen Euch d•e tol·e� Graf ke<' Jnd 
dte glasklare Sprachausgabe zunachst � Er�:auren ko ":Tl mtt 
zune�mencem Schw e· gke :sgrad balo d•e Ernuchte'u,g E ne 
unfatre Ste l e  folgt der anderen - und das ohne Paßwort lnsoe 
sondere der Schw•ertgKettsgrad der Super-N ntendo-Fassung laßt 
Normalsterbl•chen nu• genngfügige Chancen Es st das Glück des 
LowenKontgs daß Ideen uno eme gute Steuerung o•eses Manko wte­
oer ausbuge n F-• a te Dtsney-Fans mt' starkem NervenKostJm tst das 
Sptel so unerlaßltch wte aer Kau' der K noKarte. 

Dteser fretJndhche kletne Geselle kündigt nteht nur den Beg•nn des Sp•eles an, 
sondern sammell •n der Bonusrunde auch Kater !ur Stmba etn. 
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seine besclnYerliche Jugend über­
standen, geht als starker Löwenjüngling 
in die Offensi\T. SC"ar und Kon�orten 
\Yerden nun nicht mehr ange'>prungen. 
�ondern per Krallenhieb gnadenlo� 
,·erpri.igclt. 

King" vielleicht 

der letzte große 

Dlsney-Film? 

Erst r•or lntrzem 

u•urde es 

bekannt: Das 

Miluselmperlum 

gerät zusehends 

ltrs Wanken. 

Flrwnziel/e Fehl-

kalku/atlonen 

mit Freizeit-

Dlsney" und 

einem Historien-

park in Virginia 

htllten Verluste 

in Milliarden-

höbe zur Folge. 

Zu allem Ober-

fluß wurde der 

fiir die Erfolgs­

filme der letzten 

Jahre r•erant-

worllicbe Stu-

diaboß Katzen-

Nun nmcbt das 

Animationsgenie 

gemeinsame 

Sache mit Spiel-

berg & Co., um 

der kranken 

Maus Paroli 

zu bieten. 
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muß ilbt-r ein 

D11tzend sei11er 

Erzfeinde 

bezuofngetL 

Untetl seht Ihr 

eit1 paar 

JJtega-Drlve-

Steckbriefe. 

.• tJ ... �. �," . . � ..... . ?/· -· ' . - -

Entwickler: L1n (Super Nmtendo) • Entwickler� Teeny Weeny (Mega Onve) 

u m  den X-,\la n u n ­
t e r  die Erde z u  b r i  n -

gen. O h n e  lange z u  
ekeln. streift sich der 

lan·ei-Hcld seinen gelb­

l 0 0 �  

blauen Dress über. Sta!! 
zur La�erwumme oder zu grogkaii­
hrigen ll lei.�pucken zu greifen . 
al!ackien ,\larn:ls Supermutanr die 
Gegner mit seinen unzerstörbaren 
Adamanriumkrallen und macht von 
seinen asiatischen Kampfkünsten 
Gebra eh . .. Woln:rine .. verfügt über 
ein Dutzend Schlag- und Trirr-\'ari­
anten. die c::r mit unterschiedlichen 
Sprungarten ·omhiniert . l\lit Hilfe 
seiner Krallen kraxelt er an senk­
rechten \X'änden empor, hangelt 
sich Decken entlang u n d  rollt im 
"'Turrican 

..  
-Stil durch en�e Öffnun­

gen. 

L Der Kampf-Hel• W111 unserem Superhelden ans Leder Zerstört die Bordkanonen. 
den Raketenwerfer und das CockPit. und der Hubschrauber laßt Euch •n Ruhe. 

Da nicht s:imlliche Superschurken 
a u f  einem ,\lodul untergebracht 

werden konnten. verbannte Acclaim 
eine l lälfre auf die Sega-Seile. die 
restlichen fristen in den 16 Super­
N ES-J\IBits  i h r  l la l unkendasein. 
Dementsprechend unterscheiden 
sich auch die beiden Fassungen. 
Während ihr auf dem .\1ega Drive 
h:ippchenwebe Mini-Rätsel knackt 

• 

BLUTARMES GEMETZEL • Wa1r Kriegen "'' enOitCh emt Com•c-gerechte 
Ma ,e -UMsetzung gebo:en? Auch Wolver ne" �mterlaßt emen faoen 
Nac 1gescnmack. Obwoh• betde Verstonen ,., t etner upp•gen Schlag­
pa e�e protzer endet eme sorg'alltg geplar:er Angnff oft 10 etnem 
JovoaO-F•asko W1e Komme 1ch d•e Wa�d hoch? Warum kann •eh 
m.c� be•m Herumha�geln mcht verte•d•gen? Da selbst dte Anlei­
tung zu dtesen Punkten schwe1g: tst oas Control.er-Chaos vor­
program m.ert Neben den 1a•ren entpuppen s•ch d1e u nschem­
ba•en M.n,femde als harte Sonte-Spez1e. Me•st stecKt Ihr ordentltch 
em. oevor Ihr noch zum Senlag kommt. M1t der Mega·Dnve-Vers1on 
habt Ihr wemger Frust Statt emer etnztgen Energteanze•ge besttzt Ihr 
vter Leben außerdem sind d•e Levels überSIChtliCher aufgebaut. Jetzt 
hoffen Marvei·Fans auf Capcoms X-Men" .. 

Wolvennes Mutantenfähigkeiten erstatten 
Euch verloren gegangene Lebensenergie 

schrittweise zurück. 

und Plattform um Planform besteigt, 
schlitzt Ihr auf dem SNES eine vor­
gegebene Anzahl Minifeinde auf, 
damit ihr in den nächsten Abschniu 
gelangt. 
ln beiden Versionen werden d i e  
Levels durch Comic-'equenzen ver­
bunden. 

Der Starke 1st am machhgsten allein. 
Seine X-Men-Kollegen lteß der 

Supermutant d1esmaJ zu Hause. 

MAII!AC jaaur 





66 

die •öcbet�tllche 

oun�ee-Ver· 

anstaltung der 

World Wrestllng 

Federatlon, die 

ITer rtiOtltags 

I eitler amerl· 

ktiflscben Stadt 

ausgetragen 

�rd. Wiebilge 

Ttt�t -cwsehf 

dabei nur selten 

den Best/zer -

die große" ut�d 

spektakuüiren 

Kämpfe spart 

sieb die WWF 

filr die publl· 

kums· urtdfern· 

sebwlrksame" 

Großveran· 

staltungen 

"Wrestlemat�ia ", 

"Summersfflm• 

oder "Kit�g of 

I be Ring • arif. 

Mit "'WWF Raw" geht 
Acclaims l i zensierte 

Wrestling-Serie bereits in 
die dritte Auflage. Wieder 
sind zwölf Stars der 

Organisation 
mit dabei. die Ihr mit 

dem joypad in d ie 
Arena führt: Altbekannte 

Helden wie der L'nderta­
ker, Bret "Hitman .. Hart 

oder Fettwanst Yokozuna bekommen 
nun Unterstützung vom uramerikani­
schen Lex Luger, Doink, dem Clown, 
oder Luna.  der ersten weihliehen 
\'\'re�tlerin und Freundin des ebenfalls 
antretenden ßam ßam l3igelow. 
Ihr bestreitet freundschaftliche Duel­
le. kümpft mit einem Panner im Tag­
Team-Modus oder kommt in den 
Genuß einiger \X'ettbewerbc \Yie der 
S u n·ivor-. eries und dem spaf5igen 
Royal Rumble. in dem nacheinander 
a l le Catcher in den Ring steigen. 
Spielt Ihr gegen den Computer. , te· 
hen neun verschiedene , chwierig­
keil!igrade zur Wahl. 
!\eben den Standardtechniken -

Der R1119nchter hat ketn leichtes Amt: 
Unftät1ge Wrestler vermöbeln den 

Referee im Vorbe�gehen. 

Jubel. Trubel, Heiterkeit: 
Im •Royal Rumble" ·Modus ist 

der Ring voll besetzt. 

Mit dem entsprechenden Adapter 
können bei beiden VerSIOnen 
bis zu 111er Spieler teil nehmen 

Entwickler: Sculptured Sottware 

Spektakuläre AngrTffe machen Euch keine Probleme -
wenn lhl die richtigen Special·Moves kennt. 

Kicks. Schliigc und Würfe - besitzt 
jeder K ä mpfer Spezialauacken. Habt 
Ihr mit Powt::rslams.  Sprüngen vom 
Ringpfosten oder Würgegriffen den 
Gegner sdner Energie beraubt. haltet 
I h r  i h n  a m  Boden fest. bis er a u:.­
gezählr wird. Spekl"Jku1ärPr hecndet 
I h r  den K a m p f  mit  individuel len 

Finishing Moves. Wcr's unfair mag, 
schlägt den Ringrichter K.O. und ver­
möbelt seinen Kontraht::nten außer­
halb des Rings mit Klappstuhl oder 
�letalleimer. 

• 

Besitz! Ihr einen 1\lehr-, pider-Adapter 
. köAm J:hr �i "WWF Raw·· zu \'iert 
den Ring stürmen. 

GRÖSSER. SCHNELLER, BESSER? • Im Verg 1e 1ch zum 1etzten WWF· 
Modul 'Royal Rumble hat Accla1m noch einmal acht MBblt draufge· 
packt. Das nutzt vor a.lem der Graf1k: 01e F1guren smd noch größer 
und erheblich bunter a s  vorher Dazu kommt e1ne verbesserte Pra­
sentat an. mehr Wett�ewer:Je und der V!er·Spoeler·Modus Aber· 
S ple le nsc� hat SICh ube rhau pt n chts gean aert Noch Immer 
a tiC(' �r heft1g auf aen Knopfe� herul'l und wenoet ao u,c zu 
eme Spez1altechr•k an O;e Wres;.er unterscheiden s1ct- n1cht 1m 
Kampfst1. - der l'•end•ge 1 2.3 K1d und der fet!e Yo�ozu na sp1e.en 
s1ch praktiSCh Identisch. Wer s unbed1ngt haben mu ß. tnfft s1cner 
eme gute Wahl. D1e be1den l 6·B1t.Vers1onen unterscheiden s1cn nur 
m1mmal . led1gilch der Sound ist auf dem Super Nmtendo besser I m 
"Royal Rumble" kommt s außerdem zu Flackeranfällen. 
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Nur: solange 

MEGA DRIVE Fhntstones d 89,90 Super Shulob1 d 
G - Loc d 49.90 Super Streetflghter us 

Action Replay Pro 2 79,90 Galahad d 49,90 Super Streetfighter d 
Game Gen1e 59.90 Galaxy Force II d 39,90 Super Streetflghter JP 
MUL Tl MEGA CD 799,90 General Chaos d 69,90 Sylvester & Tweety d 
6 Button Pad 39 90 Global Gladiators d 49,90 Talesp1n d 
6 Button Pad Infrarot Gods d 49,90 Talm1t's Adventure d 

2 Stuck kompl 89.90 Greendog d 49,90 Tazmama 2 d 
Infrarot Joypads 6990 Gunship d 49,90 T I>Chnoclash d 
Street Winner Joyst1ck 119,90 Gyn01J9 dt 39,90 Term1nator d 
4 Way Play EA 6990 Hardball '94 99,90 T2 Areade 
Mega Adapter 39,90 Hard Dnvlrtg d 49,90 T 2 Judgement Day d 
Joypad Verlängerungen 19,90 HatX1t1ng d 69,90 T�rty Toons d 
Addam 's Fam1ly d 49,90 Hellfore d 39,90 Tlrt)' Toons Sports d 
Alten 3 d 49.90 Herzog Zwe1 d 49,90 Thunderforce 2 d 
Ah enstorm d 49.90 Hydhde d 49,90 Toe Jam & Ear12 d 
Ahs1a Dragoon d 3990 Hook d 39,90 Tolo d 
Andre Agas SI T enms d 39.90 James Pond 3 d 49,90 Truxxton d 
Another World d 49.90 Jew&l Master d 39.90 T .. nca n d  
AquatiC Games d 3990 Jordan vs B�rd d 49,90 Turtles d 
Arch R1vats d 39.90 Joe Montana '93 d 49,90 Turtles T FIQhlers d 
Arrowflash d 39.90 John Madden '92 d 49.90 Tw1rt Hawk d 
Art A�ve d 3990 Joho Madden 92 d 49,90 Two Crude Dudes 
Astenx d 79,90 John Madden 95 109,90 UmversaJ SoldiE!r d 
Atom1c Runne< d 39,90 Jordan vs B�rd d 49,90 Urban Sinke d 
Balltacks d 39,90 Jurass1c Park d 79,90 VaiiS SD J 
Ballzd 99,90 JurasSie Rampage d 1 19,90 Verytex I 
Barl<ley Jam 89. 90 Ka-Ge-K1 I 29,90 V1rtual P1nball d 
Bart· s N 1ghtm are d 39, 90 Kick Offd 59,90 Wani Wam World I 
Baseball 2020 d 49,90 K1d Chameleon d 49,90 warpspeed d 
Batman Returns d 39.90 Klax d 49,90 Wimbledon Tennis d 
Baiman Revenge us 39 90 Landstalkar d 1 1 9,90 W�r�terchallenge d 
BeaviS & Butthed us 129,90 Last Batlle 49,90 Winter OlympiCS d 
B1ll Walsh d 5990 LHX Attack Chopper a 49,90 Wtz·n L1Z d 
B1ohazard d 49.90 Lotus Turbo Ch 49,90 Wonderboy V 
Blades of Vengeance 49,90 Lotus II 49.90 World Class Soccer d 
Blockout I 29.90 Mag1cal Hat 39,90 World Cup llaha d 
B O  B d  49.90 Mano Lem1eux d 49,90 WWF Wrestleman1a d 
Body Count d 10990 Maxtmun Camage d 129,90 Xenon 2 d 
Bor�anza Bros d 49 90 Maztn Wars d 49,90 Zero T olefance5 us 
Cadash I 3990 Megatoman1a d 49,90 Zero Wngs l 
Capta1n Planet d 49.90 Marco's Mag1c Soccer 109,90 Z01t1t.l d 
Chakan d 3990 Mercs d 39.90 Zool d 

�ar;ra t reich t 

49,90 
1 1 9,90 
129,90 
109,90 
1 19.90 

29,90 
39,90 

1 09,90 
49,90 
39,90 
49,90 
49,90 
59,90 

109,90 
39,90 
99,90 
49,90 
39,90 
39,90 
59,90 
89,90 
49,90 
49,90 
39,90 
99,90 
29,90 
29,90 
99,90 
19,90 
49,90 
69,90 
49,90 
99,90 
59,90 
49,90 
69,90 
39,90 
49,90 
39,90 

109,90 
29,QO 
59,90 
49.90 

Chuck Rock us 49,90 
Chuck Rock d 79,90 
Chessmaster us 39,90 
Chophfter lll d 99,90 
Clayf1Qhter eu 119,90 
Claymates d 109,90 
Chlfbanger d 59,90 
Contra us 69,90 
CooiSpotd 79,90 
C.R J Baseball d 59.90 
Crash DummiE!s us 49,90 
Crash DummiE!s d 69,90 
Crazy Sports eu 89,90 
Cybemator d 59,90 
D-Force us 49 90 
Daous Twm us 49,90 
Desert Fighter eu 1 1 9 90  
Donkey Kor>g d 13990 
Double Dragon V d 1 1 9 90  
D r  Franken d 69,90 
Dracula d 79,90 
D<akkhen d 5990 
Drakkhen us 39,90 
Dragoo d  1 1 9,90 
Dscllungetbuch d 1 1 9,90 
EEEK! the Cat d 99,90 
Empire Strikes Back d 89,90 
Equlnox eu 69,90 
F - Zero us 39,90 
F1 Pole Pos1t1on 89,90 
F1 Pole Position II d 1 19.90 
F�rst Samurai d 49,90 
F1ghter H1story us 1 1 9,90 
F1nal Fantasy 111 us 1 59,90 
F1nal F1ght us 59,90 
F1nal F1ght 2 d 1 19.90 
Flashback 69,90 
Foreman Boxing ua 39,90 
Furfn�d 99,90 
Ghouls' n Ghosts us 39.90 
Gods d  X Grut Cn::u1 Myst8!)l us 1 ,90 
�us 29,90 

• • •  

R - Type 111 eu 89,90 
Ra1den us 59,90 
Rampart us 89,90 
Rival Turf d 59,90 
R1val Turf us 49,90 
Roadrunner d 79,90 
Rocketeer us 39,90 
Roger Giemens Footb us 39,90 
Rummen>ge Player Mgr d79,90 
RPM Rac1r1Q us 49,90 
RushlfiQ Beat 49,90 
Secrat of Mana d 1 1 9,90 
Secret MISSlOriS d 69,90 
Shaq Fu d 119,90 
S1mcrty d 69,90 
S1111crty eu 59,90 
Skyblazer eu 69,90 
Siammasters d 139,90 
Smart Ball us 49,90 
Smash T enn1s 109,90 
Smash T V d  79,90 
Spanky's Quest us 49,90 
Sparkster d 129,90 
Starw1ng d 59,90 
Streetf1ghter 2 eu 59,90 
Streetf>ghter Turbo d 99,90 
Sinke Gunner d 49,90 
Sinke Gunner us 39,90 
Striker d 79,90 
Stunt Racer FX d 1 19,90 
Super BowhfiQ us 79,90 
Sunset Rlders d 69,90 
Super Ieehockey d 109,90 
Super Kick Off d 6990 
Super Mar10kart us 79,90 
SIJI?"" Melroldd 119,90 �r Monh d 109.90 

r PafiQ d 79.90 
Super Soccer us 29,90 
Super Streetf�ghter us 1�9.90 
Super T 8001S us 29,90 
Super Turncan d 99,90 
Tazman1a d 59,90 

Ch1k1 Ch1k1 Boys d 4990 M1ckey Man&a d 1 19,90 s PER NES Hukd 149,90 Termtr�ator 2 Areade d 109,90 
Chuck Rock 2 d 79,90 Mulanl Footbai d 39,90 Hyper Zone us 49,90 T2 Jugdement Day 138,QO 
CllffhafiQer d 39.90 Mutant Hockey d 
Combat Cars d 79,90 HB�.Jam d 
Contra Hard Corpt us 109.90 ('4BA Live d 
Cool Spot d 69.90 Nf1�PA . d 
Corporat10rt d 39,90 Normy's Beach Babe d 
CosmiC Spacehead d 49,90 Paperboy d 
Crackdown d 39,90 PGA 3 
Crackdown t 29,90 Powermgnger 
Crudebusters d 49,90 PuQgsy d 
CruebaHd 49,90 Ouackshot d 

Cybotg Justice d 49,90 Rambo 111 d 
Dav.d Robtoaon d 39.90 Revef1Qe ol Sh1nob1 d � enn•s 89.90 R1skey Wood� 

Atlackd *.90 Roboeod d 
ee-t Stri<e d ,90 Robocop "vri · N!or 
DJ Boy d .80 Rocket f<n9lt d 
D< Robotoik d  89 90 Sepp Ma1er Soccer d 
Do<llle Drac;,or> 3 d 69� Shadow of Beast d 
D<IICU!a 9UO Shaq Fu d 

99.90 
59,00 
99,90 

10990 

49.90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
�9.90 

;90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 
9,90 

Action Replay Pro 2 
Gamemage 
Game Genie 
Gamea:aver �apter 

Street r Joystick Joypa�auerfeuer 
Joypads lnfrawt 
5 Spietao Adapter 
Joypad VerlafiQBrung 
8:1ra1zer � d 
Addam's Famlly d  
Addai'!I'S Famlly us 

's F,.nity 2 eu 

79,90 
69,90 
59,90 
69,90 
29, 90 

1 1 9,90 
39,90 
99,90 
49,90 
19,90 

1 19,90 
59,90 
39,90 
59,90 
49,90 
49,90 
99,90 
49,90 
89,90 
59,90 
49,90 
59.90 
59.90 
6990 
49,90 
69.90 

tiiUSIOO of Ga1a US 139.90 TNichle II d 7t.QO 
Joe & Mac us 59.90 TIIMIIip eu 48,QO 
Jurassie Pari< eu 79.90 TonyTOG!S d 68,90 
Kablooey 39,90 TopGMr us 58.QO 
K H Rummen>ge d 71.90 TcMI c.nage eu 58,QO 
Kendo Rage us 69.90 I 58.QO 
KeVIO Keegan eu 59,90 89,QO 
K1ck Off d 79,90 109.90 
KifiQ Arth\1 eu 79.90 58.QO 
KifiQ of Dragons d 109.90 129,QO 
KifiQ of M0rt$1ers d 59,90 58,80 
Lagoon us 69,90 49.80 
last Ad100 t-Jero d 69,90 1 1 9,80 
Legend d 109.90 139,80 
Lemminga d 69,90 129.90 
lemrnlfiQt us 59,90 109,80 
lock On us 109.90 58.QO 
Lost VlkifiQ d 79.90 69,QO 
Mano Allstar d 79.90 69,10 
Mano Andreh• us 1 29.10 911,QO 
Manokart us 99,90 1 29.10 
Maxrnum Garnage d 129,90 129,QO 
Metrold II d 1 1 9,90 World ...,_ II UI 129,QO 
Mlckey Man1a d 139,90 World League llasUibal d 
Might & Mag1c II eu 109,90 69,90 
Mr Nutz eu 79,90 World League HocUy d 89,90 
NBA Allstars d 89,90 World League Soccer us 49,90 
NBA Jam d 99,90 WNF Royal Rumble d 8910 
Obrtus us 129.90 X-Zone us IS9.QO 
On the Ball d 49,90 x.dionus 49.QO 
Oper LogiC 8omb d 79.90 Y'a lll us 89.10 
Paperboy 2 us 39.90 Yogt a..d 1 1 9,10 
Plll*bOY 2 d  58,90 Young Marin eu ae,QO 
Pq d 69.10 Zeldll us 59.10 
Perodiuad 58.10 Zom�d 79,QO 
Pllatwingl 111 29,90 Zool d 1 1 9.QO 
Ptlliglller us 39,10 GAMEGEAR � Adion FOOibllll 111 39,10 
POCIIy & Racl<y d 89.90 
Pop'n Twirae d 89,90 Mrt.�Audd 29,QO 
Pop'n Ranlow d 109.90 Ad�Wn'I F-ily d 29.QO 
Populoua 2 d  89.90 A1ien SyndruM d 39,10 
"-•na�gee d 79.90 Mel d 39.10 

d ..... d 58.90 Artiel l  1 9 10  
Ovwd 59.90 Aslenx d  49.10 

Bart vs the World d 29,90 
Bart vs Space Mutanis 29,90 
Batman·s Return d 39.90 
Chakan d 39,90 
Chessmaster 39,90 
Chuck Rock d 39,90 
Cool Spot d 49JIO 
Defender of Oas1s d 29,90 
Desert Speed Trap d 49,90 
Desert Stnke d 49,90 
Donald Duck 2 d 59,90 
Double Dragon d 49,90 
Dracula d 3990 
Dragon Crystal d 2990 
F 1 Race 
Fadory PaniC d 
Fantasy Zone d 
Foreman Box1f1Q d 
Global Glad1ators d 
Hook d 
Joe Montana 
JufiQie Book d 

Last Act1on Hero d 
Land of lllus1on d 
Marble Madness 
Master of Darknass d 
Monaco GP 
Off Road d 
Olymp1c Gold 
Outrun I 
Outrun Europe d 
PefiQO 
Popds 

p r>ce Pe 18 d 
PUI'I)YoAW 

Psychlc World d 
Robococl d 

lJnhle 
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9 94 habe11 wir 

ausfilhrllch I'Or-

gestellt -jedoch 

hieß es damals 

11och •Blackthor-

Et1tertaimne111 

gehört zum 

amerikanischen 

llersteller ltrter-

play, der scbo11 

mit ·A"otber 

World" u11d 

"Flashback" 1•on 

sieb rede11 

machte (die 

Computer-Orlgi­

IIOie der beide11 

Spiele stammte11 

t•om franzö-

siscben Soft-

u·arehaus 

Delphine). 

König Flaros wird 
\'Om Pech n�rfolgt: 
achdem er in seinem 

Land einen blutigen Bür­
·:· gerkrieg niedergeschla­

gen hat. bewaffnct !.ich eine 
m;ichtige Dümonenanm:e. um die Ein­
\Yohner de., Reich, zu untef\\ erfen. :>ar­
Ltc. der Anführer des \lon-,terklüngeb. 
,chickt �eine Krieger nach Stonefht. 
dem Unter�chlupf des König,. Flaros 
1-.ann sich der \lomtermacht nicht 
em·ehren und \ crlien die Herr,rh:!lt cm 
:>arlac. Doch 1-.urz ,·orhcr be;tuftr;lgt er 
einen '.!Jgier. 'einen Sohn Kyle in eine 
'icherc Par:tlleldimcn�ion zu ;auhern. 
Kyle Ltndet in umcrer \\'elt. in der Sar­
lac ihn er't nach Z\Yanzig ,Jahrt·n auf­
'pürt. Al' K� le erfährt. '' ,t, 'einem 
\'ater \\ iderLthren i'>l. " ill er SarLtc .,tür­
zen und ,eiiN :tuf den Thron 1-.lt:llern. 
,\ lit Schrotllinte he\YaiTnet und modisch 
'>chick gekleidet (jean'>. Shirt und 
R:unho-:>tirnlund l nimmt er c:. mit den 
\lonstcrn ,IUf. Ah Kyle erJ..undet I h r  
unterirdi,che KJtakomben. di.btere \X'ül­
der und die Burg Stonefbt. überall lau­
ern bewaffnete t.lonstn. die ,·er.,klane 

Entwickler: Blizzard Entertainment 

Kyle Wird von seinem Vater in unsere 
Zett versetzt - gemetne R1esenschwetne 

haben d1e Herrschaft übernommen. 

Fin\\'ohner he,,·achen. l'm die gaNigen 
Ge,clwpfe zu erledigen. genügt eine 
�.11\l· aus Eurer Flinte - doch mei.,ten� 
' erziehen �ich die \lonMer in den l l in­
H:rgrund. \\·o Ihr sie nicht treffen könnt. 
:\atürlich kann auch Kyle in Deckung 

KEINE GNADE • D "  Desow 1er v..on B ackha\>k .�nnt ke n Erb. 1en ua 
I'" �· Da.."��en -Wach·ern a:�cr al le versK avten Mersc�en 
gnadtr v> r edermetze n kon�: ge�ort 3 acK�awK zu oen t>a�e­
s:an Sp1e en d•e s1ch Je r d1e RedaK:,on ver ·rt �aoen Der Schw1e· 
ngKellsgrad 11urde �em oerben Inhalt angepaßt Wenn hr k�rz vor 
e �em neuen Paßwort oas Ze1l 1che segnet mußt l�r ganz von 
vorne a•tange1 - " e n ger A�schn t:en braucht "' g�t ze�r 
"-' �uten um b1s zur gle•c"er S•e le vorzuar ngen Ble o· Ihr meh·­
mals hanger. weroe: Ihr d e Korsole v1oh senneil aus dem Fens:er 
be'orde·n G·a'1k "nd Leve1des1gn er 1nerr an Pr nce of Pers a 
jedoch st a e Steuerung trc:z Be egung al.er Feuerknopfe bestens 
gelunger Zur dusteren A:mospnare von Blackhawk tragt vor a lern 01e 
Mus1k be1 d1e erst nach angerer Ber,eselung auf d1e Nerven geht 

Grafikgags am Rande: Das gleißende Mulldungsfeuer spiegell SICh 1n Eurem 
G9Slchl Wieder h1nter Euch floegen d1e Patronenhülsen auf den Boden. 

Am Ende des Sp1els wartet Sar1ac 
persönlich. De Bildschirmtexte 

wurden 1ns Deutsche übersetzt. 

treten. um den Kugeln der Fie.,Jinge zu 
entgehen. Befreite (oder erschossene> 
Gefangene hinterla��en mitunter l lin­
weise. gekillte Aufseher " erfen Euch 
I Iandgranaten oder Schlüssel vor die 
Füße. An bestimmten Stellen de� �piels 
wanet ein freundlicher Zeitgenosse. der 
eine �t;irkcre \X'affe ·rau�rückt - mit 
Schnellfeuerge\\-chr oder Bazooka 
macht die �lonsterbeseitigung den dop­
pelten Spaß. 
" ßlackhawk" besteht au� vier großen 
Le,·els. die je\\'eils in ,·ier Alhchnine 
unteneilt sind. Lm den \\'iederein�tieg 
zu erleichtcm. haben die Designer einen 
Haufen Paßwörter eingebaut. die \\'ir 
Euch im L:.t�t-Reson-Teil \'erraten. 

MAN!AC l3nuar 
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Produzent: lan Mathlas {Vtro•n) • Design & Programmierung· Areher Maclean • Sound Allisler Bnmble, 
M1ke Powell 

, - - .. - - .. - .. - - -
'----��-

Snooker 
Der Snooker-Sport hat in 

England fast dic�elbe Bedeu­
tung wie Fußball: Das Volk 
kennt ihre Billard-Helden -

allen voran Wirbelwind Jimmy White, 
der Virgins "Whirlwjnd nook.er" als 
Pate zur \'erfügung �tand. 
L'm die �nookcr- Kegcln komplett zu 
erklären. mügten wir ein Sonderheft 

,-eröffentlichen - abo gebt Euch mit der 

Anmerkung "1.ch�·ere Pool-Weiterent­

wi cklung mit komplizierten Regeln" 
zufrieden. Ihr spielt mit einem Freund, 
gegen unterschiedlich l>tarke Computer­
Gegner, dürft Trick- hot-Au fgaben 

lösen und alle wichtigen (und unwichti­
gen) Parameter ,·ja �leniilcistc einstel­
len. Der Spiehi-.ch '>JI11! Kugeln darf aus 
jedem beliebigen Ka mer:l\\ inkel be­
trachtet ,,·erden - Polygonen '>ci Dank! 

WELTKLASSE-BREAK • Besse· � a� Snoo 
a• A ehe Mac-

u·erdett. Mit die-

se" lcous legt 

lbr u. a.  die Stoß-

St II rke mtd den 

5pinfest. Außer-

dem kötmt Ihr 

det� Queue ein-

kreideu. 

- - -
.. .  ' .. 

Das Mittelloch 1st diCht umlagert. Dte Stoß-Stärke 
�1nks 1m Bild} muß feinfühlig festgefegt werden. 

I · !.: • • • 
. . 

... 
SV 338 
Top-Fighter 
Die kompromisslose 
Konsole für den absoluten 
Profi mit Programmierung 
fiir SNES und mit den 
superrobusten 
Spielhallen-Mikroschahern. 

- - ou 149,95 

<1111 SV 336 SN 
Top-Konsole für SNES 

mit Digital-Action 
Learning-System 

.-. - ou 99,95 

Superjoypad mit 6 Spielknöpfen für Megadrive. 
Super-Dauerfeuer, Synchronfeuer, Slow-Motion, 
LED-Display, Alle Stufen durchspielen! 

•nve!ll Prtlsemol oM39,95 
Auch fiir SNES 
unter Art.-Nr. SV 339 

... 
SV 337 SN PRONEO II 
Das ultimative Joypad fiir SNES 
mit Bildschirm. 30 Programmschritte 
gespeichert fiir SF II, Fatal Fury usw. 
Jeder Gegner ist zu schlagen! 

- - 001 69,95 
Auch für MEGADRIVE 
unter Art. -Nr. SV 443 

Schweiz: 
ABC Import & Export AG 
Baggastiet 48 
CH·9475 Sevelen 

QUAUTY JOYSTICK 
Tel. 081n852960 
Fax 081n851222 

GmbH . FarEast-lmport-Export 
27404 Weertzen . Tel. (0 42 87) 12 51 . Fax (0 42 87) 6 07 
Vertneb nur über den Fachhandel. 
SNES und Game·Boy sind geschützte WarenzeiChen von Nmtendo. 
Megadrrve ist geschütztes WarenzeiChen von Sega 

Österreich: 
ABC Marketing & Vertrieb 
LettestraBe 32a 
A-6807 Feldkirch 
Tel. 0552211675 
Fax 05522171674 



70 

Die toflkiib· 

mm 8/ker fab· 

re11 t1/c1Jt riUr 

mif klassisciJen 

Harlt>)'·MOIOr· 

rädern. S011der•11 

dflscm cruciJ mit 

eit�emfuturisli· 

scbett Luftkis· 

seligfeiler oder 

ei11em lttsek· 

tellii iJttllciJetr 

Vieifilßler um 

tlle Wette. 

En1wlc:kler: Konami, Japan 

• 

I 

from Man 
Mäuse vom .Mars? 

Die amerikanischen 
Cartoon-Erfinder versor· 
gen die jüngsten TV­

·:· Glotzer 

und wir Videospieler müssen den Krea· 
tivitäts·O\'erflow ausbaden. Konami 
durfte die morgentliche RTL-Serie für� 

uper Nintendo interpretieren und �teilt 
ein rassiges Rundkurs-Rennen im Sinn 
,-on "Rock'n'Roll Racing .. ,·or. Allerding 
flitzen die "ßiker .\lice from .\lars" mit 
teilwei�e unkonYemionellen \'ehikeln 

um die Häu�er. 
Pro Rennen gehen sechs .Mäuse an den 

tart . die einzelnen Fahrzeuge sind 
unterschiedlich schnell und spritzig und 
haben jeweils einen Special FX auf 
Lager. Fünf Landschafts-Szenarien mit 
jeweils sechs Strecken dienen als serol­
Iende Schauplätze: Unterwegs lauern 
Beschleunigungsfelder und ßremsklöt· 
ze. Haarnadelkur;en und Sprungschan· 
zen. Pro gefahrener Runde stellt Euch 
der Zufallsgenerator ein "\\'Citeres Extra 
zur \'erfügung. das auf Knopfdruck für 
:\itro-Schuh. ein leichtes Erdbeben. eine 

Mit Karacho ab durch die M1tte: 
D1e Beschleunigungsfelder solltet Ihr 

keinesfalls verpassen 

Geld�pritze oder das kurzzeitige Inne­
halten der Konkurrenten sorgt. je nach 
Plazierung giht's Kohle. die Ihr im 
Renn hop gegen neue .\Iotoren. bessere 
Reifen. �lunition für die Bordkanone 
oder eine kleine .\lahlzeit eintauscht. 

D1e Ventilatoren blasen Euch 1n d1e Höhe. sodaß Ihr die Kippe übetwindet 
Art anderer Stelle pusten Euch die Windmaschinen allerd1ngs 1n den Abgrund. 

Für den nötigen Kalorienschub sorgt 
der Schokoriegel Snickers. der fast 
schon penetrant gefeatured wird. 
Wer keine Lu�t hat, gegen fünf Compu­
ter-ßiker anzutreten. wählt den Zwei­
Spieler·\ lodll ', 

MAM!AC januar 



Produzent: Jerry Markota • Programmierung Keith Freihett, Kevm Baca, Mark Botta. 

Rtch Karpp. Karl Robtllard • Grallk: Dok Whttson u.a. • Sound & Musik: Sam Powell p 
Rampage Edition 

Paleontologe Grant hat seit dem ersten Tell sein Handwerk 
nicht verfemt, aber offenSIChtlich den Beruf verfehlt. 

Dinop:trk - dit' Z\Yeitc . .\lit 

Video-Rele.he \ on 'Juras­
Park" liilst die lndu-.trie die 

'i:turier-,eurhe \\ iedL·r aufle­
ben. Auch <:'in I\\ eile., �ega-�picl 

um die ka�'cntriirhtigl· Thematik liegt 
nun in den Ge�rhäften. \ icl \·eränden 

hat �ich im Dino Park :Jllerding� nirht. 
Einige Sprite., und l l intergrundclcmen­
te. �owie manche �oundcffckte \YUrden 
aus dem Vorgiingcr übernommen. \\'ic­
der könnt ihr ent\\ edcr Dr Grant oder 
den Raptoren �>ptclen - heide haben 
unter�chiedlirhc .\liN(JOen zu erfüllen. 
Die Steuerung der Figuren i�t im 
\\'e�entlirhcn hcn11 Alten geblieben: 
lediglirh der Spielablauf pra�entiert 
�ich einen ganzen Zarken action-orien­
tierter. .\lugtet Ihr  Eure Gegner ehe­

mals suchen. fallen �ie in der "Rampage 
Edition" in Srharcn über Euch her. 

MAM!AC Januar 

V O R S  I NT F L U T L I  C H • 

cen a en andere r a•e 
c• dr �gend vcn de 

" Jer Ed 1 o a'l M :  
" .se Re ake e "e� 

""e" � sc ec'lte 
s 1e 1s de� Fans das 

-s a 
o l  

SUPER NINTENOO 
E N f E R I A I N M E N I  S Y S f E M  
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ist Klllojahr. 

Wurden u·ir 

bereits mit 

wie "Tn1e Lies• 

tmd "Speed" 

begliickt. kommt 

im Dezember e/11 

ter toff Irr tlle 

Kinos. IIJe 

lf'ill mit Stars 

Cutkitt mtd CIJrl· 

stopber LloJ•d 

der "C:mmd/1-

c1Je11 GesciJicbtt> 

3" das Filrcbte11 

tebre11. Probe 

zeigt tms a11 die-

sem &!I spiel , 

daß die Um-

setzu11g ei11es 

RealflintS Zll 

einem Vitleo-

spiel rtlcbt urrbe­

dl"gt scbteciJt 

s<-'111 muß. 

gleichnamige 
mit Macaulay 

"Kevin- Cutkin u n d  
Christopher lloyd (Mad 

·:· Doctor in "Zurück in die 
Zukunf •. Klingonenfürst in 

"Star Trek 3")  
kommt erst zur 

\'i'eihnachtszeit in die 
Kinos-Probe beschert 

uns das \'ideospiel 
bereits jew. In "Pagema­

ter .. gerät ein kleiner 
Junge durch den Zauber 

eine� �Iagier� in die Famasiewelt :.einer 
Comicbücher und Romane. Don erlebt 
er an der Seite freundlicher Bücherwe­
'>en haar�träubende Abenteuer. Orien­
tiert '>ich der Film Mark an der "Cnend­
liche Ge�chichte". haben die Designer 
des �Ioduls eben diese Stimmung 
umserzen wollen. 

E� gilt, Euer schlaksiges (und oben­
drein noch bebrilltes) Sprite durch die 
l 'nbillen eines klassischen Jump·n·Run­
. \l�irchen� zu manönieren. :\eben den 
ublichen Bewegungen habt I h r  wie 
13u�ter ath den "Tiny Toon:," die �lög­
hchkeir. .,chräg 1·on den \'i'änden abzu-

Entwickler: Probe. GB 

Nach Eurem Ableben werdet durch den 
Mag1er an d1e Stelle des zuletzt pass1erten 

"Rucksetzknstalles" versetzt. 

E1n Mode·7·Ritt auf einem nesgen 
Zauberbuch als Bonusrunde! Was Will 

der BüchelWurm mehr? 

springen. Hierfür genügt es. an die 
\X'and zu hopsen und das Steuerkreuz 
gleichzeitig nach oben zu drücken . 
Dadurch erreicht Ihr  höher gelegene 
Areale. \'or jedem Le1·cl studiert Ihr eine 
C'hcrsichrskarre in einem aufgöchla-

Der Kaugumm1 1st des kleu1en Jungen 
bester Freund Mrt semer HiHe könnt 1hr 

Euch an der Decke entlanghangeln 

Dieser Herr le1det n1cht unter Schlaf­
storungen. Ihr konnt 1hn sogar aufheben 

und als Sprunghilfe m1ßbrauchen. 

genen 13uch. \'l'ährend Ihr auf dem 
. uper :'\intendo nur die bereit., durch­
gespielten Lel ei'> .,eht. werden auf der 
.\lega-Dfl\ e-Kane alle 'pielstufen dar­
ge�tellt. Habt Ihr einen Le�·el geschaffi. 
könnt I h r  711 i�chen dem alten bzw. 
einem oder mehreren neuen Abschnit· 
ten wählen. I labt Ihr Euch ent!>Chieden. 
gilt es. den näch'>ten Ausgang zu er­
reichen. 13i!> dahin i!>t e� jedoch ein 
gefährlicher \X'eg - Ihr über!>pringt gäh­
nende Abgründe. hangelt Euch an rosti­
gen Ketten entlang und seht Euch fanta­
�ti!>chen Kreaturen wie Geistern und 
tliegenden Büchern gegenüber. Diese 
erledig� Ihr je11 eil'> durch einen Sprung 
auf da� .\lon'>terhirn. Habt Ihr einen der 
bö.,en Buhen he-,eitigt. himerl�it�t er 1·or 

Ungen1eßbar aber gut gegen garstige 
Monster· E•n Sack mrt steinharten 

Apfeln erleichtert Euch das Leben. 

Extras Sind 1n "Pagemaster· d1e beste Lebensversicherung 
Da es ke�nen Energiebalken g1bt, wtrken SICh gegnensche Treffer 

d1rekt auf d1e Anzahl d1eser nutzliehen Gegenstande aus. 

M.U!AC Januar 



Die Karte Wird als Buch dargestem. Hier 
seht Ihr eine Übersicht aller Level und der 

Routen, doe sie miteinander verbinden. 

lauter Dankbarkeit oft ein Extra. Dieses 
bekommt dann allerdings prompt 
Beine, um Eurem gierigen Zugriff zu 
entkommen. Dem Flüchtenden solltet 
Ihr schnell nachstellen. denn die r.lenge 
Eurer Extra!> ent::.cheidet in ··pagemaster"· 
über Leben und Tod. Werdet Ihr von 
einem Kontrahenten getroffen. ohne im 
l3e�itz eines Extras 7.u s<.:in. geht Klein­
Culkin in die e\\·igen Pixelgründe ein. 
Andernfalls " ird jeder Treffer durch die 
Flucht de� letzten Extra� beMraft - die­
ses kann jedoch mit etwas Geschick 
wieder eingefangen werden. Ein Verlust 
ist allerdings zu l'er chmerzen. da sich 
alle Situationen mit ein \\·enig Köpfchen 
auch ohne Extra-Hilfe lö�en lassen. 
Damit Ihr es dabei nicht allzu schwer 
habt. stehen Euch noch einige l lilfsmit­
tel zur \"erfügung. Erreicht Ihr hebpiels­
wei�e eine höher gelegene Planform 
nicht, " eil Ihr keine prungMicfel im 
Rucksack habt, ist der nächste Kobold 
meist nicht weit. Diese schlafenden 
Gesellen könnt Ihr zum Problemort 
schleppen und zur AunJesscrung der 

Auf dem Mega DriVe behelligen Euch die sal­
ben Gesellen wie auf dem SNES. Trtanfäuste 

und untote Mädels gehören zum Alltag. 

Sprunghöhe ' erwcnden . Außerdem 
erwartet Euch an manchen Stellen eine 
freundliche Bücherfee. die Euch bei 
Bedarf durch die Lüfte trügt. Ehenfalls 
nützlich: Für :�lle hundert �chlü.,,cl. die 
Ihr  ein�ammelt. '' ird em l3onl ! ',leben 
spendiert . .\lurk't man Euer �prite ab. 
führt die� zur Lö,chung -,eine-. <;chlth­
selkonto�. 
Gelingt e., Euch trotz .tller Gefahren. 
sämtliche Le\el einer \\"eh durchzu.,pie­
len. er\\'artet Euch m der Super- :\inten­
do-\'ersion ein Paßwort. �lega-Dri\ e­
Besitzer müssen "Thc Pagema.,ter .. ,·on 
Anfang bis Ende kon,equent durch­
zocken. l3eide Versionen warten mit 

LITERARISCH WERTVOLL • "Tne Pagemaster' ts; em Plat:•orr-tspte w e 

• 

es •vn tton� 1er kaurr se· 1 �onnte Der1oc� Zieht et�en d1e Mar-
cn�nnafte Stt nunw des Moc-..s von Anfang an tn se,nen Banr D1e 
Gegner Jnd Hmtergrundgra' •e� s nd gra'.sch anne1rre."c na � 
ge$;altet und machen auf das Des1g r des �achste" Leve s 
gespan": Urso frustr er:e• 1st nan we�� o.e .,ngeraue Steue· 
r<J g �nd d1e pen ble �oll s ansantrage de� D.xelhelde" ma ,,eder 
uber oen Jordan schick: Kcmr."': Euren Fe noen ntc�t ZJ natle - e1 
ut>ersturcer Angr 'f 'u�r: Euch ne:s: ns Verde·ner Züde"' 11 rd 
de' Sc�w eng•e1tsgrad durch U'fa r plamme H ndern•sse te we se 
b1s ns iJnsp e ba•e gelr ellen Jas Feh en vor Daßv.orter, be de 
Mega-Dr ve·Vers,or s: oesha b unve·zem 1ch So �ommt man le d•r r 
schwellieh m der Genuß e �en neuen Sp1e anschn.rt zu erre eher 

Im Gegensatz zur Nintendo-Bonusrunde 
floegt das Mega Drive-Buch (Bild) 

nur, wenn es Rugsta:.Jb getankt hat. 

Alptraum eines Bücherwurms: 
Lauft Ihr am Regal vorbei, springen 

Euch wildgewordene Folianten entgegen. 

MM!AC janaar 

einem dreidimen;,ionalen 13uchrill ah 
13onu;,runde auf. Auf dem �ID gibt e., 
außerdem Gehcimlc,·el. die Ihr durch 
einen Sprung in ein Zau berbuch 
erreicht. 

Film noch nicbt 

da, docb Culllins 

gepi.-.:elter Cou-

sin llißt steh 

auch sebetr. 

Sprachausgabe 

und plastische 

Animationen 

bcwcbetl der 

Figur Leben ein. 

Hat er gerade 

niebts besseres 

:ru tun., blättert 

er interessiert in 

einem Blieb 

ben4m, putrt 

sieb sorgfiiltig 

die Brille oder 

kratzt sieb 

unscblilssig am 

Hinterkopf. 

73 
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Nebell liuret· 

&mde kiimpfen 

siebe" ll'eitere 

Verei11igu11gen 

(u.a. der asitlli· 

scbe Tao-CJ�m. 

die grausamen 

Costrilos oder 

die mysteriöse 

Spb/11x lnc.) um 

die Weltherr· 

schaft. Auf det· 

Karte emhillt 

jet/er Landstrieb 

einen atuleren 

Auftrtlg - erfilllt 

ihn. mul dtiS 

Gebiet gehört 

Euch. Leider 

dilrft lbr nicht 

beliebig um den 

Globus jetten. 

so11dern m1r i11 

Länder eitifalle11, 

die a11 Eure 

Einjlußzom! 

grettzetl. 

:\ach I H  .\lonaten 
i�l der zyni�t he 

�trategieknüller "�yn­

dicate" n>m l'C auf da� 

• Super :\intendo Lunge­••• 
setzt \\·orden - die 1 er­

sprochene .\lega Drin:-\'er­

'ion folgt in "·enigen \X'ochen. 

in der hochtechnisierten Zukunft spielt 
I h r  den Paten eine� a uf,trebenden 
Gang, tcrc la n' . der gegen G<:ld und 
\lacht jedm Auftrag au�führt. Sei e.'> die 
bekution eine' feindlichen Agenten. 

die l merdrückung einer Rebellion oder 
der Dielbtahl nm geheimen Dokumen­

ten. Euer 1·ierkiipfige� C1 borg-Team i'>l 
zu Jeder \chandt:ll bereu und nchtet. 

ohne mit der \\'imper zu zucken. etn 
hiilli,che' 131uthad umer \\ atkmr;igern 
und Zn·iJi,ten an. Ihr �teuert Eure Robo­

ter au'> i'ometrischer l'erspek1i1 e 1 on 
,chrüg oben. " obei e' an Euch l iegt , 

11 ie1·il:Je Kiimpfer Ihr mitnehmt und ob 
Ihr einen oder alle 1 ier gleichzeitig kon-

Entwickler: Bullfrog, GB 

• 

I 

trolliert. �o müf�t Ihr bei einigen .\li'>�io­

nen mehrere Geb;iude im Auge behal­
ten oder mit  einem abge'>tellten 
Kiimpfer eine Pa'>sage be\1·achen. !labt 
I h r  z . B .  die beiden Au,gänge eine' 

l l:tuse, mit je einem Cyborg 1·er'>pern. 

kiinn1 Ihr die beiden übrigen andeTII l'i­

tig eitl'>etzten. Droht Ihr die Cber,icht 
zu 1 erlieren. könnt Ihr die 1·erstreu1cn 

Brüder per Knopfd ruck " ieder zt"a m­
illl'npfe ifen . Eure Siildnt:r 'ind in der 

Lage. lx:.,timmte GegenMünde zu hemu-
7en. m it �chrotfl i nten .  �lurmge\\ ehr 

<XIer l�t,er durch die Gegend zu balil'rn 
und herum,tehende Fa hrzeuge 7 U  

ktucken. Doch \'or,icht: \X'er zu 1·id 

Radau macht. hat ,chnell einen Trupp 
Hobocop' ;1111 I Iab. Eine kleine �tatu'­
Leile holt Euch den aktuellen Auftrag 
11111 R ldH ung,:tnteige \\·ieder in' 

Gedkhtni,. ein Hadar zeigt Euch die 
n:ihere Umgehung. :\ach der .\li-.,ion 
kehrt Ihr wm Chef wrück . kauft neue 

Waffen. ClegetNiinde oder gar kütbtli-

BODYCOUNT • Auf oem Weg zurr Tret'punkt durchquer. me.n Team eme 
Fußgangerzene als �ner z�fa g e•n fetnd •eher Agent m d e Arme 
lauft E1ne f n�e Steuerkre.z-Knoofd•ock·K�mO!natlon und me•ne 
Soldner re1ße1 1re S'lotguns ur.ter oen Trenchcoats �ervor - d.e 
Emkau'ss:ra3e .erwa1delt steh � e1n Sch acntfelo Dte Steuerung 

• 

E�·es He•oen-Ouarte:ts w 1 gele''l' se n - r • etms Ubung macht 
o.e gewohnurgsoeou•fttge Benutzer'"hr-.ng aber S•nn Das m•t 

Lo•bee •en u berna""e Coa:p�·e•-Sp el z eht EJth M t e1n gen 
Abs:r.cnen PaE.vor� statt Save-FunK' on abgespeckte Graf K und 
dte angesprocte1e Pad-S:eue·ung) auch a ' der Konso e n semen 
Bann Se bs! c e sc.ence-'•ct•on-A1•ma:,one• zw sehen den e nze nen 
M ss onen wu·oen aL' ae"' Suoer l'il"tenao •ea IS er: E ne nervena •rel­
be"Oe M scnu'lQ aus C· oe·pu�K-ACtJOn und Konze•n-Managemen: 

Vor dem Auftrag besuch! Ihr Euer 
Waffenarsenal oder d•e Kühlraume. 111 

denen Insehe Cyborgs "schl_af_en_· _ _, 

Ungewohnter Anblick für Nintendo-Spte­
ler Selbst dte ZWischensequenzen des 

Vorbildes wurden auf Modul umgesetzt. 

Iichen Agenten gestellt - der Armste hatte 
n1cht etnmal Ze1t. se•ne Waffe zu ztehen. 

ehe Gliedmalkn. Damit Euer L'merneh­

men ;u einem internationalen :--yndikat 

heran11 iich�t. nützt Ihr  die techni'>che 
l'nt\\ id lung: I h r  he,timmt. \1· ie1·iele 

Gd der auf be,limnlll' For,chung -,z" ei­
ge 1 em andt 11 erden. Im L:tuf de' �piels 

k01mnen Euch dte neuen Erfindungen 
1ugute - 111 Form dTektil't'r \X'aflt:n und 

techni,ch hochl'nl\\ ich·her C\ horg'. 

MAII!AC januar 
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WELCOME TO THE NEXT LEVEL! 
Mega Drive 32 X (Lieferung portofrei) ....... 389,-
Doom ........................................................... 129,-
Virtua Racing Deluxe .....•.•................•.•...•.. 129,-
Star Wars ..•.................................................. 129,-

Mega Drive II ohne Spiel ............................. 189,-
Action Replay Pro 2 .................................... 99,-
6 Button Controller ..................................... 39,-

4 Player Adapter 2 Sega (auch EA Spiele). 59,-
Animaniacs ................................................. 109,-

Bubsy 2 ....................................................... 89-

Der König der Löwen ................................. 124:-
Dragon/Bruce Lee ....................................... 109,-

Dschungelbuch .......................................... 109,-

Earthworm Jim ........................................... 129,-
Ecco the Dolphin 2 ..................................... 109,-

FIFA Soccer '95 ...........................•.•.•........... 109,-

Fiintstones - The Movie .... ........•...•........... 104,-

Fiink ........ ........ ............................................. 89,-

Havoc ........................................................... 1 04,-
Hurricanes . . . . . ............................................. 104,-

John Madden Football "95 ......................... 109,-
Kawasaki Super Bikes ....................... ......... 1 1 9,-

Kick Off 3 ..................................................... 109,-
Lemmings 2 ................................................ 1 1 4,-

Mega Bomberman (1·4 Spieler) ................ 99,-

Micro Machines 2 ..................... .................. 1 14,-

Mickey Mania ............................................... 119,-

The Pagemaster ......................................... 114,-

NBA Live '95 ................................................ 109,-

Nigel Mansell lndycar Racing ................... 124,-

NHL Hockey '95 ........................................... 109,-

Paws of Fury .............................................. 109,-

PGA Tour Golf 3 ......................................... 109,-

Probotector .................................................. 109,-

Psycho Pinball ........ ................................... 1 1 4,-

Rise of the Robotos ................................... 139,-

Rugby World Cup (EA) ............................... 109,-
Seaquest DSV ...... ....................................... 114,-

Shaq Fu ........................................................ 109,-

Shining Force 2 ........................................... 134,-

Soleil dt. . . . . . . . . . .............................................. 124,-
Sonic & Knuckles ....................................... 1 1 4,-

Sparkster ........................ ............................. 89 -

Speedy Ganzales (Dez.) .............. . . . . . . .......... 109:-
Super Street Fighter 2 ................................. 129,-

Syndicate ....................... .............................. 109,-

Tiny Toons 2 All Stars ................................ 99,-

Urban Strike ................................................. 109,-

Wiz'n'Liz ...................................................... 49-

WWF Raw .................................................... 134:-

Mega-CD 2 mit CD-Spielebuch .................. 499,-

und 3 Spielen (Tomcat A., Sonic, R. Avenger) 
Sattlecorps ................................................. 109,-

Ecco the Dolphin 2 ..................................... 1 1 4,-

Fiink CD ........................................................ 99,-

Formula 1 World Champ . ........................... 1 1 4,-

Golf the Best 36 Holes ........... .................... 119,-

Heart of the Alien (Another World 2) ......... 109,-
Jurassic Park dt. CD ................................... 89,-

Links ............................................................ 109,-

Mickey Mania ............................................... 99,-

NBA Jam CD ................................................ 104,-
Pitfall ..... .......................... ............................. 89,-

Rebel Assault .............................................. 114,-
Soul Star ...................................... . . . . . ........... 1 1 9,-

Tomcat Alley ................................................ 89,-

Super Game Boy ........................................ 99,-

Action Replay Pro 2 ................................... 99,-

Actraiser 2 ................................................... 124,-

Adventure lsland 2 .................................... 124,-
Animaniacs ............................. ................... 139,-
Biackhawk .................................................. 109,-

Bomberman 2 ............................................ 109,-

Brett Hull Hockey ....................................... 139,-
Der König der Löwen ................................. 134,-

Donkey Kong Country .............................. 139,-

Dragon/Bruce Lee ...................................... 1 1 9,-

Dschungelbuch .......................................... 129,-

Earthworm Jim ......... . . . . . . . . . . . . ..................... 134,-

F-1 Pole Position 2 ..................................... 129,-

Feivel der Mauswanderer .......................... 109,-

lndiana Jones ............................................. 139,-

Jungle Strike ............................................. 1 1 9,-

Jurassic Park 2 (Dez.) ................................ 134,-

Kick Off 3 .................................................... 124,-

Legend ...................................................... .  99,-
Lemmings 2 ................................................ 139,-

Lord of the Rings ...................................... 1 1 9,-

Madden '95 ................................................ 124,-

Mickey Mania ............................................. 139,-

Micro Machines ......................................... 109,-

Nigel Mansell lndy Car Racing ................. 139,-

NBA '95 ....................................................... 129,-

NHL '95 ...................................................... 129,-

Page Master ............................................... 124,-

Pitfall (Dez.) ................................................ 129,-

Rise of the Robots (Dez.) .......................... 144,-

Samurai Shodown ..................................... 134,-
Secret of Mana (dt. Texte/Spieleberater) . 1 1 4,-

Seaquest . . . . ................................................. 129,-
Shaq-Fu ..................................................... 1 1 9,-

Siam Master ............................................... 129,-
Soulblazer .................................................. 124,-

Sparkster ................................................... 129,-

Star Wars 3 (Return of the Jedi) ............... 129,-
Street Racer ............................................... 124,-

Super Bomberman 2 ................................. 109,-

Super Drop Zone ........... ........................... 1 1 9,-

Super Pinball ............................................. 94,-
Super Metroid (dt Texte/Spieleberater) .... 1 14,-

Super Morph .............................................. 114,-

Super Street Fighter 2 ............................... 134,-

Tiny Toons Adv. Wild'n Wacky Sports .... 129,-

True Lies (DezJJan.) .................................. 139,-

WWF Raw .................................................. 144,-

FRAGEN SIE AUCH 
NACH UNSEREN 

NEUHEITEN FÜR: 
NEO•GEO, GAME BOY, 
NES, MASTER SYSTEM 

UND GAME GEAR 

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre 
Bestellung liefern wir Ihnen als Brief, 
Schnellpäckchen oder Schnellpaket. So 
haben unsere Kunden die bis 18.30 Uhr 
bestellte Ware in der Regel schon am 
nächsten Morgen. Bei Bestellungen ab 
drei Artikeln sogar portofrei! _ 
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TEL 09 31 / 57 16 01 ODER 06 
11&68, 97070 WÜRZBURG 

Falls Ste tn der Nähe stnd: Besuchen Sie unsere neue Ftliale tn 94032 Passau. Bahnhofstr. 28 
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Actiorr-Adnmtu-

res braucbert 

sieb tecbrrisch 

rricht mehr ror 

derr Kollegeil zu 

versteckeiL Dies 

tl'ird ;" •soleil• 

durch furiose 

Bosse eiltdrucks-

voll bewiese TL 

A c t i o n - A d v e n t u r e  

Mangelware - insbeson-
dere auf dem Mega Drive. 

erfreulicher ist es, 
wenn eine solche Eerle 

aus Fernost noch vor ihrem Erscheinen 
in den Staaten den \X!eg in deutsche 
Lande schafft . In "Solei�". Segas zweitem 
Adventurestreich seit 

.
. Landstalker .

.
. 

übernehmt Ihr die Rolle eines jungen 
aus ··soleilsradt .. . Beginnt für 1\ormal­
sterbliche der Ernst des Lebens erst mir 
18.  bekommen die Jungen \·on Soleil 
bereits im zarten Alter \"On l-1 ein 
Seimen in die Hand gedrückt. um das 
Land \·or marodierenden .\lonsrerhorden 
zu \·eneidigen. Euer Abenteuer beginnt 
mit besagtem 1 -t .  Geburtstag: Auf 
Geheiß des Königs zieht er samt 
Schwert auf den l"bungsplatz Rafllesia 

Entwickler: Nextech. Japan 

Die harte Währung heißt Mahrin: Selbst 
diese Blume vergibt Informationen nur 

gegen bare Münze. 

aus. um dort ein Held zu werden. Zu 
diesem Z\\·eck gilt es. drei Medaillen zu 
erringen. Diese sind durch Fallen gesi­
chert. die Ihr mit speziellen Fähigkeiten 
übenYinder. Also begebt Ihr Euch auf 
die Suche nach diesen Fähigkeiten -
und werdet prompt in das Abenteuer 
Eures Lebenb verstrickt. Zunächst schaut 
I h r  jedoch auf einen Sprung bei der 
Wahrsagerin nm Soleilstadt vorbei. Stan 
Euch mit Tips zu versorgen. beraubt 
Euch die Alte der menschlichen Sprache 
und verleiht Euch dafür die Fähigkeit. 
mit Tieren zu reden. 

.o.·· l ,0. 

Übersichtlich. Die angezeigten Begleiter 
werden über Menü angewählt und mitein­

ander kombiniert. 

Werdet I h r  anfangs nur von Eurem 
Hund Johnny begleitet, schließen sich 
Euch im Verlauf Eures Abenteuers 
immer mehr tierische Gefährten an. 
Jeder von Ihnen spendiert Euch seine 
speziellen Fähigkeiten. So verteidigt 
Euch der Hund Johnny gegen nahende 
Feinde. \·erdoppelt ein Gepard Eure 
Geschwindigkeit und verbessern ein 
Pinguin und ein Löwe Eure Angriffsstär­
ke. Sogar einer der Endgegner - das 
.\leeresungeheuer Leviathan - begleitet 
Euch. um Eure Schlagfolge zu erhöhen. 
:'\un fällt Euch das Abmetzeln der 

spielen sich auf dieser Landkarte "Soleils" ab. 
Bestimmte Routen erscheinen erst dann, wenn ihr die vorhergehenden Punkte 

durchgespielt habt. Freigeräumte Wege sind gelb getarnt. 

MAII!AC Januar 



Sanddünen laßt Ihr verschwinden, 
1ndenn Ihr durch einen Schwertstreich 

angrenzende Zündblöcke auslöst. 

Schleimhälle. Schildkröten. Seesterne. 
Sandwürmer und anderen .\lon'>ter 
gleich doppelt �o leicht. Derart e<.kor­
tiert erlebt Ihr Abenteuer in Zauherwäl­
dern. \'ulkanen, E�">palü�ten und L'nter­
\\'a��em·c:lten. 

Herr Hase versteht sich prächtig m1t 
Johnny und macht Euch mit der Kunst 

des Spnngens vertraut. 

Liane die Tore de'> 
Himmel� und liefen 
dem 

Einzug in den Eispalast. Set riskanten 
Überquarungen steht uns e<n 

freundlicher Dinosaurier zur Satte. 

Ien. Begnügt Ihr 
Euch anfang' 
damit. Euer 

\\'ährend Ihr durch die \X'eiten fremder 
Linder wandert. ereignet �ich in der 
\XI(i'>ten'>tadt llahel eine \Yeitumspan­
nende Kata�trophe. :\ach dem berühm­
ten Turmhau entpuppt �ich die friedli­
che \\'ah"agerin ab dr:1chen:ihnliches 
Schuppentier. Fr�.ürnr über die An­
magung der ,\Ien-.chen. in.,zeniert die 
BeMie die sagenumwobene Sprach,-cr­
wirrung. \'i'agemutig '>türmt Ihr �arm 
Eurer Tier�char mit einer magischen 

einen um·ergeg)i­
chen Kampf. Durch 
den :\'iedergang de-. 
Giganten ent'>teht 
ein Wirhebturm. 
der Euch in Vergan­
genheit ver'>etzt. 
Dort erfahrt l hr die 

�Ch\\ ert /LI 
'eh" ingcn . m:iht 
Ihr  Eure Gegner 
,p:iter mit fliegen­
der Klinge um. 
Gra,h(bchei und Um den Geparden zu überzeugen, ist 

nicht nur fahrarisches Geschick, sondern 
auch Überredungskunst gefragt. Truhen he�eitigt 

Ihr ehenfaiJ, mit 
dem Schwert. So findet Ihr Geld und 
Äpfel - die �Iageinheit Euer Lehen'­
energie. Eure Tiergefährten 'ortiert Ihr 
über den Menühild'>chirm. Hier könnt 

• 

\\·ahren Absichten und den Ur�prung 
der l'ngeheuer. Da-. �pielgeschchen 
wird aus der \ ogc:lper,pektive gezeigt. 
Außerhalb der Landkarte redet Ihr mit 
Tieren und Dorn)ewohnern. erledigt in 
Handarbeit 1\lon�ter oder umgeht Fai-

TIERLIEB • ��· u ouu< >< ua • Z�•oa -An•e nen gef. 1: u � e 
e gens·ano•ges Ac• on Aaver:ure - mcnt zuletr aa"k •eler �euer E �-
1 Je 0 e de• t den :1er scher Gefan�en st �emal A�sta'l s•ch auf 
dröge Gegenstande zu konzer:r•e·er er:t;�c�e · 1!1• be So e•l e e 
persor cre Bez er.1�g zu Euren >'e•l!g,e te" ls· 'l'a a l'angs 

oc" uberrascht r cht me�· m • Menscner Zu kammu "  z.eren 
scr 1e : ma" d e T•erwe t sehne I"S Herz c· war ' eh' g e t· 
tausch: als m•ch am E1oe oes Sp1e1s d•e rluhre· w-eder angacke • 

ten anstat' emen Plausc� m1: rn•r zu ha :en Dank opuler·er G•a'•k 
�d plast•sc er �nogeg1er braucht s•c� Sole• techn:sch mcht vor 

Super-N ntendo·Konku rrente" zu verstecken Spieler d•e �e1 �and­
stalker ar oer S:e.w ng scne !e··en f nden h er e e auch num ll "J 
großartige A •ernat ve 

Set e<nem Ausflug 111 d�e Vergangenheit findet Ihr e1ne Wüstenfestung. Nebst 
garst.gen Fallen bietet sie e<ne ganz prachtvolle AuSSICht. 

MAM!AC Januar 

Ihr deren Fähigkeiten an\\ ählc:n oder 
sie zu einem neuen Talent komhimeren. 
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Was ist es -

größellwabllsill-

11ige Fledermaus 

oder elr1ge-

scbrumpfler 

Vampir? Das 

Ll'isse11 11ur die 

Desig11e1· alleitL 

Fest steht, daß 

sieb die Ko11-

kurre11z t•or 

Aeros Biß 111 

acht 11ebme11 

muß, de1111 der 

klei11e Kerl ist 

mittlen••eile 

fliigge geu·or-

de11. Hier drei 

Bilder der twj-

strelx!11de11 Figur. 

Entwickler: lguana Entertainment 

ere t 
Acrobat Z 

L in Ermangelung etnes Badestrandes Wird 1n frostigen Gefilden gesurft: 
Drauf aufs Snowboard und los zum nächsten Level, 

wo d1e geflügelte Freundin ihrer Rettung harrt. 

Uöse\\·ichter in'>ze­
nieren ihren Abgang 

bekanntlich nur. um 
anschließend in der Fort­

'>etzung ihr Comeback fei­
ern zu können. So auch 

bei dem Jump'n'Run "Aero 
the Acrobat 1" Gerade hat Aero '>einen 
Erzfeind. den mie�en ClO\' n Ector. in 
einen Abgrund gestürzt. ab die�er \'Oll 
seinem Schergen Zero mit l l ilfe eines 
Flugapparate'> gerettet \\·ird. \'\'ieder 
macht sich un'>er wackerer Ulut'>augcr 
auf den \\'eg. dem bö�en ßuben end­
gültig da� Handwerk zu legen. Waren 
die Hintcrgruncbzenaricn des \'orgiin­
gers noch recht umpektakul:ir. entführt 

VAMPlAOS • 

t r 
'J 

Nach überstandener Snowboardhatz 
werdet Ihr mit ö�esem Intro belohnt: Aero 
beäugt aus sicherer Distanz Red Castle. 

Euch der �pitzohrigc I kld die>mal b,, 
in den ei�igen \orden. Da' Gegncr­
�pektrum reicht \'(Jil in der Luft �ch\\ e­
ben den. drcidimen,ional rotierenden 
Clownb über Spinnen bis hin /.LI 
).duh.-,clliiugigen Peltbiillcn. Retätigt ihr 

Der Igel iSt 1st nicht gerade beeindruckt. Um so besser - nähert Ihr Euch ihm von 
h1nten, erwischt er Euch mcht. wenn er sich zur Schneekugel zusammenrollt. 

Sammelt Ihr vortler alle Buchstaben von 
Aeros Namen e1n, lädt Euch 

Oberf�esling Ector zur Bonusrunde ein. 

während eine' Sprunges den ,Iump-But­
ton mx-h einmal und drückt da'> Steuer­
kreuz m die gewün,chte Richtung. 
bedient �ich Aero �einer "Wirbel­
attacke". Durch ,je n:rgröEert Ihr ent­
weder die Sprunghöhe oder beseitigt 
Feinde. 
Ue�onder'> nützlich ht �ie aber für da� 
Auf.,püren der \'iclen mit Energieschei­
ben und Zu�atzleben ge-.pickten 
Geheimgünge. Für den Fall. daß Acro 
mitten im Le\ el die Pu�te au,geht. war­
tet da� 'lpicl mit au�reichenden Sa\'e­
point� auf. Habt Ihr alle Act'> eine� 
Le\ els dur<:hgespielt. �eht Ihr außer 
dem Pagwort noch eine opulente Zwi­
'chcnsequenz. 

MAJI!AC januar 

� 
• t 
I 
I 
I 
I l 
c 
c 
c 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 

� 
c 

l 
i 



Lieferung direkt aus Öster­reich und der Schweiz! 

Adclams Family us 99,· 
Alaclclin dt "·· 
Anlmaniocs dt 99,· 
ArtGfFighting dt 109,· 
A'ßl Tennis dt 109,· 
lall dt 89,· 
larldlp's 5hut up &. -. dt/us l9,·/69,· 
laiman oncl Robin dt 109,· 
Battletoads us 49 ,. 
llollle Tech us 129,• 
leovis & luttheod us 129.· 
llubllo'n 5eix dt 109,· lubWe & 5qwok us 99.· lullsy 2 • "·· 
'-' Foclder clt 99 ,· 
Castlevonia us "Biaody" dt 89,-/99,· 
CD lolllecorpl clt 109 ,. 
CD Daullle SWikh dt 99,· 
CD Dntculo Unleuhed dt 99,· 
CD Dnlpn's Loir clt 95,· 
CD 0... clt 99,· 
CD IEao lhe Dolphin 2 dt 109,· 
CDF-1 ........, symphony dt/us 109,· 
CD Groullcl z-T-clt 109,· 
CD tte.t of  Alien clt/us 99,· 
CD Jurouic Park dt 99,· 
CD Unbdt 99,· 
CD a.- lhe 5ilvwstor us 99 ,· 
CD Micby Monio clt 99,· 
CD Mytt. Monsion us/dt 69,·/99,· 
CD Mega ·- us 1 1 9,· 
CD Mlcrocosm dt 99,· 
CDNIAJAMdt 109,· 
CD Poww llon•n dt 1 09,· 
CD Prize F'lghler dt 109,· 
CD llebel Alsoult dt/us 109,· 
CD ..._... of Ninjo us 99,· 
CD lload Avenger clt 39,· 
CD Sensible Soccer dt 19,· 
CD dt 89 • 

CD Soulstar dt 109,· 
109,· 
1 1 9,· 

99,· 

109,· 
99,· 
99,· 
"·· 
99,· 

19,· 
109,· 

99,· 
99,·/79,· 

99,· 
99,· 

f.117 Nght 51arm dt/us 79,·/69,· 
.... . 109,· 
.. A 95 dt  109,· 
,.A Soccer 94 dt 69,· 
Flink dt 89 ,· 
Formulo One Doma'* dt 99,· 
� IV  us/dt 79:-/99,· ldftl·I·I·tl I ·kl 
Gunstar Heroes dt 99,· 
HardbaH 94 dt 99,. 
Hyperdunk losketball dt 69.· 
lurassic Park US 59,· 
Jurassie Part< 2 (lom.Ed.) dt 109,· 
landstalker dt 1 1 9,· 
....... • 2 dt 109,· 
last� dt 109,· 

..W.. Galll w 
,_.,.. ... . Probotector/Conlra dt/us 1 09,·/99.· 
Psycho PW!al dt  �:- t:::·· lliM of llle • lload ll.- dt Robocop l dt  
Dr . ...... ... ...... . 

109,· 
39,· 
99,· 

129,· 
99,· 

109,· 
99,· 

Shinobi 3 dt 69,· 
Soleil dt ----� 19,· 

109,· 
129,· 
129,· 

69,· 
129,·/139,-

109,· 
109,· 

Technodash us 39,· 
The Hurricanes dt 99,· 
The lncrediWe Hulk dt 99,· 
The dt 109,· 

r.., ,_ 2 • 99,· 
Toe .Iom & IEart 2 dt 109,· 
Treosure l.-.1 Mc Donaids dt 99,· Troy "*- us 129,· Tllltlls T___, Fighters dt 119,· 
,_ Trilies PaDuloUs 2 dt 99,· 
Urban Strib dt 109 • 
Virtual Racing dt/jp·PAL 
eng!. Texte -- 1 59.·/129,· 
Win�39,· 
Wlnlw OlympiU dt 
Wm'n Liz itl/w 
Warlei Cup USA cdt  WWf �  ...... dt/us 
z- lhe K.5qlllrell dt 
Z.O ToleranCe dt 
ZomWes A.m.N. us/dt 

99,· 
99,·/79,· 

109,· 
119,·/69,-

109,· 
109,· 

49,·/69,· 

Vlrtuo llacint ... 4-_...AIIapilr SIGA/EA dt 
6-iunan Pad • 

325.· 
59,· 

39,· 
19 · Aclioll Pft 250/60HZ 

CR·ROM 2 n.- I-Spielen dt 479,· 
CDx..c.on-. 99,· 
Japan eon-ter . 1 
N1sc eon-ter &z us/ dt 

129,· 
1 1 9,· 
1 1 9,· 
1 1 9,· 

Ul 129.-
Donkey Kon9. Cou� dt 129,-Double Dl!llon 5 .  1 1 9,· 
Dschu us/dt 1 1 9  ·/129 • 

Earth Worm Jim dt 129,· 
Em ire Strikes Back dt 1 1 9  ,· 
Equinox us/dt 
Eye of lhe leholder Ul 
Fl Pole Position 2 dt 
f-1 lac 2 (lahault 11111 2) us 
Fatal fury 2 dt 
Feiwl tllr ............. dt/us 

lndiana Janes Great Adv. dt 129,· 
Jungle Book us/dt 129,· 
King of  IIragons us/dt 
Legend dt 
Lemmings 2 dt 
Uon King (W. Oisney) dt 

Lufio US 
Lord of lhe lllngs Ul 
Morio ....... iJt 
Morio'• Time ....... . 
MoxinMB � dt 
Mlchwanlor dt 

Metjo Mon X dt  
Melal Marines dt 
Midcey Monio dt 
Might & �ic II dt/us 
Mysticol NinJO dt 
Mystic Quest dt 
NaA Jomdt/us 
Nigel Monsei dt 
Poc Attock dt 
Poc in Tome dt 
Pacmon 2 us 
Page Mo5ter dt 
Pinbai! Dreoms dt 
Plok dt 

1 29,· 
1 1 9,· 

89,· 
109,· 
139.· 
129 . 

99,· 
129,· 
1 29,· 
1 29,· 
1 1 9,· 

79,· 
1 29,· 
1 1  
1 

llobin oncl ..... • 139 . t;m.:.!J.ffi'IJtftti!.t.;t.litW.\·1 
llock'nW�dt 1 19 · tl.!"tlt;.!J13J1).1.! E;·l Schlü;; dt 109 • fii!bZ�t.t.t.i.! '·ki 
Shaq Fu dt/us 1 1 9,· 
§!tyblazer dt 109,· 
5lciln Muters dt/us 1 
s-.11 Tennis dt 

Wild Snolce us 1 1 9,· 
Winter ()iymoiu dt 1 19,· 
World Cup USA 94 dt 109,· 
World Heroes 2 us 1 29,· 
WWF loyale llumble dt 1 29,· 
X-Kaliber us 99,· Young Merlin dt 1 29,· 
Zool dt 109,· 
Zombies dt 99,· 

:::::,�(Nur 1 5llcbrl s::: Ninlenclö Commoncler Pacl 39,· 
Action ll8ploy 2 50/60Ha 99,· 
Adion s.t (1 SMII SNIS dt 229,· 
....._ Pad I � 5tck. 99,· Gante� dt (60Hz·Ado.) 69,· 
Programmiert�. Univenol Adop., 
1 000/o Kompatibel 59,· 
RGB·Kabel us/dt 29 • f1:1ffftt:mrttlß ktl 
SNIS Poweutatiod 189,· 
SlaUS 1�/220V 249,· 

UMBAU: 
SNES S0/60Hz/ScMcht 79,· 
Veriängerungskobel 19,-

'3D 
FIFA Soccer ....... .mält. 
3DO us/2 CD/220V 959,· 
3D0 poi/2CD 
AloM in ... Dortc Ul 
Analher World us 
lurning Soleier Ul Dr. Houur jp 

..., 

Drogons Loir us 
Columns (Tetris aa.t •  
Fifa Soccer dt 
Guardian Won us 

Jurassie Pa'* us 
Lemmings us 19,-
Mego Roce 1 1 9,-
Microcosm jp 139,· 
Nlghl Trap us 19,· 
Palaonk us 1 19.· 
lload lllosh 2 dt 99 ,. 
Shoclow Ul 1 19,• 
Shackwave us/dt 99,-
5esom Sirale 49,-
s.ww Short& 109, Sloyw Ul 1 1 9,-
Super SlriMiftyMM .. 129,-
Suplr Willg Ca udar 1111• 79,·/lt,-
Tolal EdypM us 109,· Ullramon jp 149,-
VIl Stoiker Ul 1 19,-
Who Shot J. Rock 1 1 9,-
Conlral Pacl 3DO .... 
Umbau RGI/220V lautL 199,· 
'-""' 19,· 
Joystick Adoplw 79.· 

119,· 
1 19,· 
1 19,· 
1 19.· 

49,· 
SEGA32X Grund riit dt 379,· 
51GA32X Doom . 1 1 9,· 
51GA32X Star Wars dt 139,· 
5IIA32l Vlrtulll ..... Deluxe clt 139,· a-.a.o,. dt 95,· CMMIIOY AloMI dt 59,· GAMIIOY Chaplrtw 3 clt 59,· UMIIOY Dtchungalbuch clt 59,· 
U.OY Danbr 1-. us/dt 49,·/59,· 

Gallril dt 4-Games) 39,· 
GAMEBOY Lion Ki dt 59,· 
u.oY Marlal r..Mt 2 clt 69,· 
GAMIIOY Poc in 1lme 69,· UMIIOY Probaledar dt 59,· 
GAMIIOY 5poce ._.,.. dt 59,· 
GAMIIOY TlftY T- 2 dt 59,· 
GAMIIOY Worio Lcnldt 59,· 
GAMIIOY Zelclo-link's Aw. 59,· 
GAMIIOY Z.O T._dt 59,· 
PC s.,.._ SMck c1t 79.· 
PC r .. flghler dt 99.· 
PC DOOM-2 dt 19..-
CDI Vcryeur &-
CDI Soft. uncl llantw- alt 29 
T·Shirts/S_..SNrts alt 19,· 
NEO GEO CD Vorbestellung f. Sony Playstation mögl. Vorbestellung f. Sega Satum mögl. 
MW loskelbollkarb mit lol 
(_ .,......) 29,· 
US/JP ...... (GAMEFAH/EGM) ab 1,· 
Alte ........... US Mogcuineje 2,· 

Mar1y � IGI-Umbau 999,· 
Morty Spiele ab 99,· 
CD 32-Spiele ob 29,· 
NEO-GEO Spiele llei - erhältlich 
T·Shirts ab 1 9,· 
loseball Cops ab 19,· 
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W�mnZero 

ei11e11 Blasebalg 

emdeckt. sol/Je 

er dmufsprin:: 

getL Nach drei 

bis l'ier gut 

gezielteil lliip-

fem entfaltet 

sich eit1 Tor zu 

blslat1g 1mbe-

kalltlletl Passa· 

getl. Pumpt Ihr 

al/erdi11gs zu 

viel Luft it1 tlie 

Pforte, platzeil 

tllle llo.[fiumgen 

auf Bom1sp1mk-

te u11d Sbor't 

Cuts. 

'-9-- U�J · · 37400 

' ' 
___ ,. ,��-

Sobald Zero den Rücksetzpunkt 
durchläuft und somit die Schranke fällt 

Qinks im Bild), ist er aktMert. 

Im eli tären Zirkel 
der .Jump'n'Run-Hel­

clen herrscht Platzman­
gel: ;\eben Sunsofts 

"Aero the Acrobat". der 
gerade sein zweites ßild­

schirmabenteuer absoh·iert 
( siehe Test auf Seite -s). drängr der 
hausinterne Konkurrelll "Zero thc Kami­
kaze Squirrel" ins lbmpenlicht. Doch 
welche Qualikationen kann der 
\leuankömmling \"OJweisen' Daß seine 
Plattform-Eskapaden \·or serolienden 
Szenarien stattfinden. überrascht heut-

Auf dieser Welt tobt Zero: 
Leider hielten es die Programmierer 

nicht für nötig, Paßwörter zu reichen. 

Entwickler: lguana Entertainment 

� 
F= >- .. -.. 

Die Maxi-Pflanze auf der rechten Seite 
läßt sich als Sprungbrett zu höher 

gelegenen Plattformen mißbrauchen 

zutage keinen mehr. Zero's Bewegungs­
talent ist dagegen erstaunlich: Wenn 
seine normale Sprungkraft nicht aus­
reicht. kann er in der Luft zu einem 
\'rirbelhüpfer ansetzen. oder er zischt 
\Yie ein Pfeil in die gewünschte Rich­
lllng - letzteres dient '...-ahhveise als 
fortbewegungsmittel und Angriffstech­
nik .  Au8erdem schlidden Zero am 
Boden entlang. \\·irft mit Shurikans um 
sich und '-'·ehrt sich mit Fugtritten 
gegen hautnahe Feinde. 
Die \'erschiedenen LeYels sind nicht 
immer gradlinig zu durchlaufen. Ein 

«>«> 
' 

Zwischendurch nimmt Zero auf einer Art 
Motorboot Platz und zischt durch 
übelriechende Abwasserkanäle. 

HOPPLAHOPP • SanLauf d e Scrne e �at S u n scft h en cleve ren 
Jurn� " ><un-!-ielder sicner n1crt erfJnder. - der agi le Aerc -K�mpan 
spr ng· SICh " c e Herze" a er H�pfsp,ei·Fans. Für Zero s prechen 
1sbesondere se1r.e v1e 'aJt.ge" Spr:�ng- und Bewegungs-Manover 

(•ombw1ert "' ' tace loser Jcypad-Steuerungl und das urkompl ­

• 

Zierte ::>'Jg & Play-�onzept Modu re n und der Spaß beg nrt ­

onne nerv ige Em;;ewohn�ngsphase Lec1g hcn d'e Ausfuh ru ng 
emes Snur'kar-Wu"s caue1 m1r zu lange und 1s: 'elat"/ unfiex1be. 
wern Gegne' von ooen ooer Lrten heranrucken. Oe• Rest !SI soi10e. 
a ·beKannt unc d�:zeno'acn beNah': A •es 1r allem e1n angenehm 
f otles Jump 1 Run ohne Al uren , aber a�ch "en1g Star-Poten·'Jal ­

ncnt uetz; a1ges chts der v e;falt gen D·sney-Ko1kJrrenz ( Kon'g der 
Lo11en ·oscnungelbucr· 

.. M.cke\ Mama 

Mit gezielten Fußtritten bringt Zero die hölzerne 
Hängebrücke zum E1nstürzen 

Im Kamikaze-Stil greift Zero die hängende 
Untertasse an und zerdeppert die Glaskuppel 

Der Wirbelsprung katapultiert Zero um so 
höher, je schneller er nach dem ersten 

Sprungbefehl ausgeführt wird. 

Yerzwicktes Ge\\·irr aus Abkürzungen. 
Bonuskammern und Geheimpassa­

gen lassen Euren Forscherdrang zur 
Entfal\ung kommen. Auf�erdem besteigt 

"Zero eine An Schnellhoot. ballen sich in 
Shoot'em-L"p-,\lanier durch einen \·eni­
kal serolienden Schacht. lä8r sich von 
Luftballoons in den Himmel tragen und 
von Sprungfeelern nach oben katapultie­
ren. Die Landschafts-Architekten präsen­
tieren \\'üsten-Szenarien. lassen unseren 
Kamikaze Squirrcl durch umerirdische 
Höhlensysteme huschen. \'Or Pop-An­
l linrergründen hüpfen und Baumhaus­
Siedlungen durchqueren. Ab und zu 
mischen sich sogar Zwischen- und End­
gegner in die Feind-Phalanx - aber lei­
der keine Pag\\·öner. 

MAN!AC januar 
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SUPER NE 
Blackhawk dt 
Bomberman II dt 
Breath of Fire us 
Dernon · s Crest us 
Dragon - ßruce Lee dt 
F I-Pole Position II dt 
Final Fantasy 1 1 1  us 
Illusion of Gaia us 
Legend dt 
Lemmings II dt 
Mickey Mania dt 

HL-Hockey 95 dt 
Samurai Shodown dt 
Saturday Siammaster dt 
Secret of Mana dt 
Sparkster dt 
Street Racer dt 
Stunt Race FX dt 
Super Street Fighter dt 
Vortex dt 
WWF Rawdt 

1 1 9.90 
1 19.90 
139.90 
139.90 
139.90 
129.90 
149.90 
149.90 
109.90 
139.90 
1 24.90 
139.90 
139.90 
139.90 
1 14.90 
1 29.90 
1 29.90 
1 19.90 
139.90 
139.90 
159.90 

Fire-SFX50/60Hz Adapter 
flir US/JP-Spiele 39.90 
Fire-6-Player Adapter 59.90 
RGB-Kabel dt/us/jp 39.90 
in Verbind. mit Umbau 29.90 
Game Boy Adapter 89.90 

Speed it Up ... ! 
Keine Adapterprobleme 

mehr 
-Jedes S ES-Spiel läuft sofort 
- 20% schneller auf 60Hz 

(mit 60Hz tallg liche:IJ.l,o.f:lt�[J 
Umbau 50J60Hrinkl. acht­
adapter (J /2 J. Garantie) 99.00 

Umbausatz dt mit ausflihrlicher 
Anleitung 69.00 

UNSERE LADE1 l.Q.KALE JUMP*RUN 
K Ö L 

4-Player Adapter 
Umbau �60Hz 

... ... , 
..... ... »,j.Jay-Game 

Ebertpratz 2 - 506§8 
Telefax: 0221- I i 56 76 

Wir versenden alle MOdule in 
der Sicherheitsbox pe� NN 

Ebertplatz 2 - 50668 Köln zzgl. DM 9,- Yersan<Jt\'iten . • 
Bestellungen bis 16:30 Uh�er-

K 0 S T A N Z den noch am selben Tag bear· 
bei Quick oft beitet. Unfreie Sendungen .=-.Jt.. auch PC Hard- & Software können ohne vorherige Abspra· � 

Grundgerät Top-Loader 
RGB160Hz oder PAL-50Hz. 
inkl. po�d 990.00 
J oyb(iard 1 19.00 
Kingof Figbteq; 94 149.00 

Eb GE<;> CIY s ab 99.00 

·Eo GEO 
atüdich. führen. wir auch alle 

neueil Titel sofort nach Veröf· 
fentlichung als Modul. so z.B. 3an'\dta1"Silöd6wn 11 399.00 *PANASQ IC 300 

<J r dgerät PÄL 999.00 
Q1it GB-Umbau 1099.00 �D Spiele schon ab 49.90 

8.00 
7.50 
7.50 

\5.00 

Untere Laube 16 - Konstanz ehe nicht mehr angenommen t/t 
Ladenpreise können ab .. eichen ���:���nfragen erwünscht. J 09. , d � /)..5/ • 

... ot ,. 
Druckfehler. Irrtümer. Lieferung und Preisänderung rbehalten. Wi afien nic'tl � ��Ubt hl t atsJ>rottlerr�der 

••• . 

� 
GAME SAVER 

Darauf hat die Videospielwelt 
gewartet. Mit dem original 
GAME SAVER kannst Du bei 
jedem Super ES-Spiel an 
jedem beliebigen Punkt Deinen 
Spielstand "zwischenspeichern" 
und mußt nie mehr den ganzen 
Level von Anfang an spielen. 
falls Du eine Stelle nicht 
schaffst. Jetzt kannst Du z.B. in 
Ruhe ausprobieren, welche Ex· 
trawaffe bei welchem Endgeg· 
ncr am wirksamsten ist. 
Weiterhin ist der original 
GAME SAVER ein sehr robust 
gebauter Adapter flir US- öder 
J P-Spiele. (auch mit 60Hz­
NTSC-Abfrage!)  
Und Du hast eine Zeitlupen­
funktion. mit der Du in den 
schwierigen Stellen einen kla· 
ren Kopf behalten kannst. 
KEI Start/Stop/etc. Umschal· 
ten. sondern nüssiges abbrem­
sen auf 50% 
Der original GAME SAVER 
mit deutscher Anleitung 

D.\1 99. -
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Micbaeljor-

dan -für die 

einen ist er nur 

ein Sportler, für 

die anderen ein 

Gott. C:m so 

größer u•ctr clie 

Enlnlsllmg der 

Fans. als sieb 

Ihr Idol aus dem 

Gescbilfl 

zurückzog, um 

eine ruhige 

Kugel Zlt scbie-

ben und neben-

ber ein u•et�ig 

Baseball :r11 

spielen. Aller-

di11gs setzte jor-

da11 die Bose-

bali-Karrlere i11 

den Sm1d. Doch 

se/11 Name Ist 

11ocb immer 1•er-

lumfstriicblig: 

Verträge mit 

Scbubberstel-

len1 urrd ande-

rtm Fin11e11 brln-

getl Ibm .tllllio-

11e11 Dollar ein. 

Klar, daß das 

jorda ". Vltleo-

spiel 11icbt 

lange auf sieb 

warten ließ 

Entwickler: Eletron•c Arts, USA 

• 

IC ael Jordan: 
Chaos in The Windy City 

Ein Traum für Jor­
d:tn -Fan" :>licluel 

fcg1 not h unmer 

über da� '-tpidfelu -
zuminde�1 im neue­
sten Electronic-Arh­

Sireich "Chao' in The 

\\ i nd1· Ci1y" . .  \ls das gesamle Chicago­

Bulls-Team 1 om Schurken Dr. .\l,tx Cr:l· 
nium L'niführl "·ird. s1ünm der B:hkel­
hall-�t:tr kurterhand die Pfonen der 
"\X'indy City·. Doch die Suche nach den 
Teamkollegen ist la ng und bescllll er­

l ieh: Die einzelnen Le�·cl sind riesig. 
c;lüd, für Jordan. daß er regelm:il\ig mi1 

l'al\w<inern 1 er,orgl wiru. Bis dah i n 
mül\t Ihr Euch mi1 Rie-.enspmncn. hall-

• · 

[).e "W1ndy C1ty" 1st ganz schön biQ. 
Habt Ihr e1ne der Stat1onen geschafft. 

gönnt man Euch e1n Paßwort. 

küpfigen Zombies. tliegenden Gluh.o,ch­

augL·n und neJ'I igen Fledermäusen her­
umärgern . 

Doch 1\ as 1dre Jordan ohne Ba�kctballi 
\a klar - den ha1 er i m  Gep:ick und 
,cluneil\t ihn n>rlauten l3ie,tern an die 
Hirne. \\'ährend Ihr Euren Ball l'or Euch 
hc.:rdrihheli. kommt ihr an dem einen 
<xlcr andc.:ren Korb 1 orbei. Dann macht 
Ihr "Air-Jordans" Spitznamen alle Ehre.: 
und dunk1 den 11:111 rein. Der Korb geht 
dabei 1.1\·ar zu Bruch. hinterUf�l Euch 
dafür aber einen Gegenstand : Erfri­
schungsgelrjnke dienen der Gesundheil 
des Sponlers und die umer�chiedlich­
'len ll.tllsoncn erlcid11crn Euch das 
Bombardieren der :>lonster. Gummih:ille 

Daß se1ne Fans das noch erleben durfen: Jordan 1n Act100. 
Hlff bekämpft er den Alptraum etnes jeden Basketballers. 

Cran1um 1st wahrhaft n1ederträcht1g· 
Nun hetzt er schon Fußballspoeler 

auf den armen M1chael. 

prallen I 'On den \\ ;inden ab. Bumerang­

b:ille kommen bra1 turück und Feuer­

h:ille sei/L'Il gleich den ganzen Boden 
in Brand. Doch der Oberclou i�l der 
rros!hall: .\ln ,einer I IIIIe.: friel1 Ihr �Ion­
ster ein und l:ttschl .tuf ihnen herum. 
bel<>l' Ihr ste IOt.tl kalt�1ellt. �o nehml 
Ihr bebpiL'i'" ei'L' einer gekillten Gold­
spinne die :\ liiglichkeit. noch ihre Brlll 
auf Euch /.LI hc.:li.L'n. 

lk,onder� 11 il'h1 ig 'ind die Sch llh�el: 

,\l i t  ih rer I I i i ie het :i t igl I h r  niclll n u r  

fahrbaren Plauformen und Seih1 inden. 

sondc.:rn iiffnc.:t auch 1.ahl lw.e Türen. 

llimer dL'lll'n finde! ihr Ex!ms. lauernde 
.\lonster und Eing:inge zu ITr,chiede­
nen Bonusrunden 

MAN!AC januar 



Entwickler: Electron1C Arts 

In isometri...cher "FlFA'­

Perspekti,·e geht Ihr mit 
den <lUthemischen �BA­

.\1annschaften samt aktu­
e l len Teamrostern auf Korbjagd. 
Bis zu fünf Spieler können mit ent­
sprechendem Adapter um die 
Wette dribbeln. Ein komp letter 

Ligamodus mit 82 Spielen und fol­
genden Playofb 1 cr�chaffcn auch 

geübten Könnern langfri�tig Her­
ausforderung. Athführliche Einzel-

Ihr sptell mot den Ong,nai­
Teams der Sa1son '95 

Statistiken '-'·erden über die Sai�on 
mitgeführt. Zudem könnt Ihr Euer 
eigenes Dreamteam einkaufen. 

Im Gegen�atz zur .\lt.:g;.�-Dri1 e­
\'ersion !.\IA:\'AC I I 9-!l 

machen �ich hier einige 
Schwächen bemerkbar: Da' 
Spieltempo ht 1 iel lll hoch. 

sodaß Ihr Euch in hektbchen 
Einzelaktionen 1 erzettelt. Die 
Perspekti1 e hat \'or- und 
1\achteile: Der Platz i,t über­

sichtlich. dafür gibt'� unter den 
Körben arge Verll' irrung. Ins­
gesamt ein ,ehr gute' H:hket­
ballspiel. e111 :b '>chlechter ab 

das Original. 

Entwickler: Tosh1ba EMI · Produzenten: Tom Sloper und Kelly Roger'S (ActviSIOn) • Musik: 
Psykoson1k 

X-Kaliber 1097--
Auch i m  Jahr 2097 

sind neue Spielideen 

rar gesät: Das ·shino­

bi"-inspirierte Actions­

piel "X-Kaliber 2097" verfangt sich 

i m  Netz durch schnittlicher 
jump'n'Fight-Titcl. Der Held wan­
den durch eine Vielzahl scrollcn­
der Szenarien. sanm1elt belanglose 

Extra, <zu,atzenergie. Extra-kbenl 
und 11·ehrt sich mit di1ersen 
Angriffstaktiken. 

Al-, Bonu�-Spielmoclu� dürft Ihr ein 
Zwei-Spieler-Duell mit sieben Cha­

rakteren :tu'> dem Spiel anwählen. 
jedoch entpuppt sich diese 
""Street Fighter""-\'ariante als 
noch un.,pekt:tkulärer wie der 
'>Ogenannte ·Quest""-.\lodus, 

'pnch: tlJ-, normale Spiel. 
Im hart umbmpften \\eih­
nacht,trubel hat ""X-Kaliber 
209--- 11 enig Chancen: Grafik 
und Sound dümpeln auf 
OH I 'i-:\iq:au - trotz der Psy­

ko,onik-.\lit'' irkung. Auch das 

Gegner-De,ign ist einfalblos 
und moti1·ien n icht gerade zu 

Wngeren joypad-Sessions. 

Jaguar 
. A\ien vs Predotor us 139.95 

us 1 39.95 
us 139.95 
us 139,95 
us 139,95 
us 129 .95 
dt 599 .95 

The uon KlA
ng me AllStars dt 109 ,95

5 Checkered Flog 
TinY Toon- c dt 129 ,9 Mood . . �·&S Kosumi N1n)o 

·95 Roymon 129
· Tempest 2000 

49 95 Joguor+CYb
60er

H
morph 

· Umbau 50/ z 
39,95 RGB Kobel co. 2m 
29.95 

, 12-Knopf 
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seinen eigenen 

Planetenr•ernlcb-

ter. So lautel das 

Motto seit "Star 

Wars". Damals 

tauchte mit dem 

berlicbligten 

'Todessten1" 

dt1s erste Mal 

eb1e Kampfsta-

tlo11 mif, die 

eineil ganzf!'tl 

Pla11eten r•er-

nicbten komlle. 

DU! Idee der töd-

lieben Gigat�to-

manie wurde /11 

zahlreicheil 

B-Produktionen 

iibenwmmeu 

Seitdem wimmelt 

es in der SF nur 

so r•on gell'alti-

gett Vernicb-

tungmascbinen. 

Die "Starblade"-

Station "Red 

brar• ein. 

·s�arblade" - M) der 
:Xame eines furio�en 
Polrgon-Weltraum­

spektakels. das 'or 
drei Jahren in den Spicl­
llen.stand ·eben Le.volu-

tionärer Technik bestach der 
Automat durch einen ge\\ölbten 13ild­
schirm und ein Cockpit mit Piloten,itz. 
\'on der Hydraulik ,,·urde der '-pieler je 
nach Situation tüchtig durchgerüttelt 
Der Spielablauf de:-. Klassiker' '' urde 
I :  I übernommen: Der kümtliche Pl:lnet 
"Red Eye- und seine Flotte befinden 
�ich im AnOug auf den Hauptplaneten 
der Föderation. Die letzte Hoffnung der 
.\lenschheit '>tützt sich auf den eNen 
Bordkanonier der terranischen Eliteein­
heit - Euch. den tapferen CD-Krieger. 
ln einem ''Star \\ ars"-ähnlichen _)[). 
Spektakel nehmt ihr Kurs auf "Red Eye". 
Euer Auftrag gliedert sich in drei :\1i.,-,io­
nen: Zunächst Oiegt Ihr in da-, Innere 
,-on "Hed Eye". um des.,en llauptre:tktor 
Octopu-, zu zerstören. Auf dem lleun­
weg attackieren Euch die beiden gigan­
tbeben Kommandoschiffe "lceherg" und 
"Commando .

.
. Jede der beiden .\!lacken 

Entwickler: Namco. Japan 

Ke1ne le1chte Aufgabe: Salier­
Amateure können bei 

"Starblade" e1npacken 

A" �- .• . . 0 1i. 
• !t 

_;f.li.. · �'"tMI '"'- ' 

Das rechte Bildschirmviertel gibt 
Aufschluß uber den Zustand des 

Sch1ffes und d1e Distanz zum Zielpunkt 

gestaltet �ich als eigene .'.lission. Da 
Euer FlugJ..urs \ orgegebcn ist. könnt Ihr 
Euch auf' da-, \X'e�entliche konzentrieren 
- d:h Ahba llern zorniger Feinde'-
-,dl\\ ;tnne. Die Gegner werden \Yie alle 
Objekte de� Spiele-. als \'ektorgrafiken 

ZWEISCHNEIDIGES SCHWERT • Techn,sch 1st 01ese Umsetzung rundum 
gelungen Graf1k und Sound wurden nur gennglug1g abgespeckt -
haben aller ore, schnel,eb1ge Jahre auf dem Buckel Zudem machten 

• 

s1ch bere1ts nach der ersten halben Sp,elstunde erste Anzeichen 
memer '.'erschleppten Sehnenentzundung bemerkbar Egal. w e 
sehne I ma� auch auf oen Feuerknopf emham mert - gegen d1e 
'e1ndliche Armada 1st d1e Macht mcnt m11 Euch. E1gentl1ch schade 
denn es macht ncht1g Spaß m1t Vollgas an Zerstorern vorbelzu­
rauschen und Abfangrager vom Landeplatz zu fegen. D1e Opt1Ken 
be1m Flug durch Flottllien und verw�nkelte Taler Sind durchaus ein­
drucksvoll Ze1twe1se glaubt man w1rklich. h�nter dem Steuerknüppel 
e1nes superschnellen WeltraumJägers zu s1tzen So kann man d1e stark 
eingeschränkte Handlungsfreiheit getrost verschmerzen 

Endlich! Nach s1eben Joypad-Knockoufs habt Ihr das Z�el der ersten 
M1ssion erreicht: "Octopus" den Hauptreaktor von "Red Eye". 

Dank des vorgegebenen Kurses rauscht 
Ihr 1n halsbrecherischen Bahnen an 

fe1ndhchen Zerstorern vorbei 

darge�telh. Im Gegen�atz zu den Land­
schaftsmerkmaleil und den fetten ter­
nenkreutern '>ind sie allerdings nicht 
mit farbigen Flächen überzogen. 
Ein ge-.chickter Schlenker mit dem 
Fadenkreuz und ein beherzter Druck 
auf den Feuerknopf zerblasen die bösen 
Buben in einzelne Vektoren. Erliegt Ihr 
jedoch der gegnerischen Übermacht, 
könnt ihr auf eines von zwei Continues 
zurückgreifen - Extraleben gibt's keine. 
Da� Geschehen spielt sich auf der lin­
ken Bildschirmseite ab. Rechts wird der 
ZuMand Eurer Schutzschirme, der Punk­
tcstand und die verbliebene Strecke 
angezeigt. 
\lu,ll·r "'" DjrtJil'\ Dortmund TeL: 01.�1 'i'Xii 10 
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Entwickler: Sunsoft, Yonezawa/Espal 

Iee Hockey 

I 
Auf dem Bild seht Ihr d1e zoomende Perspektive: 

Im Spiel könnt Ihr tederzeil aus VIer Sichtwinkeln wählen. 

Ei�hockey-Spieler gurgeln 

• -- der Legende nach schon beim � Ziihneplllzen mit \'\'odka. 'tut­'Q' .·
zcn ihr ungc�tüm \\'Uchcrndcs 

Barthaar erst nach Gc11·inn der �lcistcr­
-;clJJft und "·erden bei T\'-lnren·iews 

herzerfrischend böse. wenn der Repor­

ter doofe Fragen stellt. E ishockey-Spie­

ler am Super :\intendo sind hingegen 

nette _lungs oder ,\Jäclels. die höchstens 
mal ins Joypad beißen. \\·cnn �ic auf 
der \'erlierer�trage bnclen. 
"Super Iee Hocke, ... bietet Euch nclx:n 

rauben Sitten einen Pokal-:Vlodus und 
,·ier Grafikperspektil'en. Alle l'ier Feuer­

knöpfe sind mit Aktionen "·ie Pag, 
Schuß. Beschleunigung oder Roclycheck 
belegt . Al lerd ings \'erbringt Ihr die 
meiste Zeit mit Solo-Dribblings. da die 

� litspieler recht 1·erstört durch die Eis­

halle kurn·n. 

MAN!AC januar 

GEFAlEABAANO • Lieber 
verspe1se ICh emer aus­
gewach se nen Puc� als 
daß 1ch m :  d 1ese m 
Unfug noch ä�ger de n 
Modulschacn: bloc�1ere 
Steuerung und Sp1elbar­
ke1t s1nd total ve·nunzt 
D1e Kuten-Crac�s •assen 
s• ch n J r  se tsa ll' ec k1g 
ubers E1s bugs•eren und 
femg eist1ges Komb ma­
tiOnssplel ist unmöglich 
Um zu e inem Tor zu 
kommen . b raucht I h r  
led1gl lch e1nen Gewalt­
schuß und etwas G lück 
Wahrschei r eh spie lt 
auch die Su� solt-Ch ef­
etage re1 m lic h 1 chts 
anderes als "NH L 95" 
Der di rekte KonKurrent 
von E!e ctro roc Arts ist 
von der G raf, � übe• die 
Steu e rung biS hin zu 
strateg .scher Tiefe und 
real lst.s chem Feeli n g 
dem erbarmliehen 
· Supe' I ee Hocke�· um 
Lichtjahre voraus. Auch 
das na'lle nsve rwa�dte 
'Super Hockev" vor Nm­

tendo z1eht an Suoer 1ce 
Hoc Ke! oc�e r-1 ock g 
vorbei. 
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Perspekl/v(!tf 

ansehen: 

-

....__ .... 

Dragotl Ist das 

erste Pr/igel· 

spiel. bei dem 

L----·r-'u·erm(.>nSC1J· 
liebe Fighter 

gege11 einen 

Computergegner 

antreten dürfen. 

Erst u·enn der 

CPU·Kämpfer 

besiegt Ist, 

messen sieb die 

beide11 Freutrde 

mit Ihrer t•er· 

bleibenden 

übensenergle. 

Entwickler: Atan. USA 

Im Jahr 2098 regiert Rot· 
Grün: Seit 50 Jahren ist Auto· 
fahren aus Sicherheitsgründen 

verboten. erst als der geniale 
Wissenschaftler Dr. Phosphorus fast 
unzerstörbare Autos emwickelt, darf 
wieder geheizt werden. Bei "Club 
Drive" besteigt Ihr einen dieser Wagen 
und as · · iatur..Eorma dur:d das 
Wohnzimmer des :'-Jachbarn. San Fran· 
cisco. ein Parkhaus oder eine gespensti· 
�ehe Gei�terstadt. Drei Spielmodi werden 
angeboten: Im ersten sammelt Ihr Ener· 

Entwickler: V1rg1n Games, GB 

Auch 21 Jahre nach seinem 
Tod prägt der Kampfstil von 
Bruce Lee die Filme von 

modernen Kraftmeiern wie jean­
Ciaude van Damme oder Steven Seagal. 
Lee wurde 1940 geboren und starb mit 
32 Jahren unter mysteriösen Umstän· 
den. Seine Lebensgeschichte erzählt der 
Kinoflln "Dra_g_on • dL irgi.n._a_udJ a.u 
den Jaguar portierte. ln zehn Stage� 
begegnet Ihr den \'\'idersachern. die Lee 
auch im Film abfertigen mußte. \'on 
einer Party in Hong Kong führt Euer 

giepunkte, die auf den Strecken liegen; 
im zweiten geht Ihr auf Zerbeulungs· 

Kurs mit einem Freund. Auch im dritten, 
bei der Verfolgungsjagd durch einen der 
Parcours, können zwei menschliche 
Teilnehmer antreten. Ihr steuert Euren 
Wagen vorwärts und rückwärts in jede 
beliebige Richtung über das Spielfeld -

eine este urs ""', ... . =.w..._._ ...... ..._. .... u1J."_ 
sache. Ihr demolien Eure Kiste nicht an 
herumstehenden Hindernissen oder 
H:iu�ern. Per Joypad schaltet Ihr zwi­
schen mehreren Perspektiven um. 

LAH M • Man nehme e nen Jaguar m1t se men' 
sc hne l le n Prozessoren und programm le'e e 1� 

Rennspiel m1t einfacher Graf K (dagegen mutet Vir· 
tua Racmg" fotorealiStiSCh an) - warum d1e Autos tetl· 

we1se m Schleichgang durch d1e Gegend zuckeln (z 8 1n San Franc1sco). 
wissen nur d 1e Program m1erer Trotz abwechsl ungsreicher Kurse und 
Spielmodi kommt nur wen1g Spaß auf D1e Steuerung 1st sehr gewohnungs· • 
bedürftig und be1 der MuSik ergre1ft selbst e1n Schwerhonger d1e Flucht. 

\\:'eg über einen Filmset bis auf einen 
Friedhof. "Dragon" ist kein Prügelspiel 
im "Street Fighter 2"-Sinn, vielmehr eine 
K:�mpfsport-Simulation, die auf über· 
natürliche Specials wie Hurricane Kick 
oder Dragon Punch verzichtet. Stan des­
sen dürft Ihr ab und an ein Nunchaku 
einsetzen und Gebrauch von unzäWi· 

en .u_ "�"'""-'"' '"""-'-"""''"''-"·u""I4L'-..lll<W.....,"--

schen den einzelnen Begegnungen, die 
Ihr auch zu zweit gegeneinander oder 
gegen den Computergegner austragen 
könnt. tminien Lee in einer ßonusszene. 

BEKANNT • M1t "D ragon" stellt Virgm n1cht nur' 
ihr erstes Sp1el für den Jaguar vor - bislang gab s 

uberhaupt kem Beat'em·Up fur Atar1s Raubkatze 
Mehr als eine 1 . 1 ·Umsetzung des Super·Nmtendo·Dn· 

gmals ist den e nglischen Des1gnern nur techntsch gelu ngen. D ie Musik 
klmgt voller und wurde besser abgem1scht. der typ1sche ·street Fighter 2· • 

Zeilenscroller 1st perspektiVISCh wertvo I. Sp,eler,sche Unterschiede such
. 

t • 
Ihr ve'geblich - wer durchspielen Will. muß eme Menge Geduld m1tbrmgen 
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r ((;GRQBrS GAMESHQP·.» Mega-Hits zu "' 
JV\EGJ.\ �fRJ.\fJE GmbH Superpreisen 

o 55 28 I 34 5 1  • Fax 0 5 5  28 I 35 1 6  Super :"'inundo Super Ninundo Sera �1tra Drive l\ltra CO 
Super Nintendo WWF Row dt. Dez. 149,-

Actroiser 2 dt. 1 19,- Action Reploy 2 dt. 99,-

Bugs Bunny dt. 126,- More Fun Set dt. 310,-

Sattletank 2 dt. 129,- Power Station dt. 199,-

Cho�lifter 3 dt. 104,- Pr. Universol Adapter 59,-

Cast evanie 4 dt. 89,- Super Game Boy dt. 99,-

Dschungelbuch dt. 1 1 9,- Tristar dt. 99,-

Dro�on - Bruce Lee dt. 1 1 7,- Mega Drive 
Don ey Kong Country dt. 133,- Bubsre dt. 69,-
Empire Strikes Bock dt. 1 1 9,- Cast evanie dt. 89,-
Eorthworm Jim dt. 129,- Dschungelbuch dt. 99,-
Flintstones dt. 1 1 7,- Dynomite Heoddy dt. 109,-
F-1 Pole Position 2 dt. 1 19,- Drogon - Bruce Lee dt. 99,-
Indiane Jones dt. 129,- Eternol Champions dt. 125,-
Lord of the RinJts dt. 1 19,- Eorthworm Jim dt. 1 19,-
Mega Mon X t. 109,- F-15 Strike EoJtle dt. 109,-
MaCiden '95 dt. 129,- Jungte Strike t. 109,-
NBA '95 dt. 129,- Kowosoki Super Bikes dt. 1 16,-
NHL '95 dt. 129,- Mega Bombermon dt. 98,-
Rise of the Robots dt. 139,- Rise of the Robots dt. 1 1 9,-
Pop'n Twin See 2 dt. 1 1 7,- Shining Force 2 dt. 1 19,-
Rock'n'Roll Rocing dt. 109,- Super Street Fighter 2 dt. 129,-
Rodicol Rex dt. 1 19,- Shoq Fu dt. 124,-
Return of the Jedi dt. 129,- WWF Rowdt. 124,-
Stunt Roce FX dt. 109,- Zombies dt. 69,-
Striker dt. 69,- Action Reploy 2 dt. 99,-
Street Rocer dt. 1 19,- Mega Drive 2 dt. 195,-
Super Metraid dt. 107,- 32X Grundgerät dt. Nov 399,-
Super Street Fighter 2 dt. 129,-
Shoq Fu dt. 129,- Soturn jp. 1 289,-
Super Bombermon 2 dt. 109,- Neo-Geo CD dt. 1 099,-
Syndicote dt. 129,- Spiele ob 87,-Samurai Shodown dt. 129,-

Advt•tur• lslaa4 2 119.-S-t !Uu fs 
A� 129, s....,. _.__ 2 
aw.,.wc s- "· s_.-Ho<key 
Clayftgbt..- 119, s....,. t.- J-• 
Beallly uddwlle:ut 1�. s.._M..,old Doak.y KOD& c-t. 1.19, s..,... PIDbaU 
Osc:bomg.U.ucb 129.- s....,. so-..cng�ot..- 2 
Eartb w.,... J. 24 M 114, Syadlkal< 
flfoSocur 119, T.,. Itc:b.a.Scr .Sbow 
FUDUtoaes 1�. va1 o· ...... Owop. 
f-Z...o 49,91 Vlrtual Bart 
ltchy A Str.cc:by 1�. World Cup VSA 
JordiUIAtlv.,.ture 12!.- World Cup Strlk..-
Klag ol Oragoas 1�. Yool Bär 
KDigbts oltb< Rouad 1�, Sna M .... ortve 
Lloa Klag (24 1\1) 129,91 Art or rtglotlag 
Lord oldw Rlags 1�. Bab<y U 
1\tad ..... "95 129, Dsc:buagdbucb 
Mario Time Mac:biDO 129, Dragoa 
Mt-pMtoes: 1�.- o ..... 2 
Meploa>aDia 1�. EA-TeeDI• 
:-IBAJam "95 129, Eu.tb< DolpW. 2 
NII.IAiod<ey 95 119, f-1 Radag 
P""'Attadt 1�. flfa Socur 
Pact' M:uter 114, flfaSocur 9S 
Royol Ruaollk "· IMGT.....U 
Samure1 Sbo4owla 129.- KiDig w Lö  ...... 
�- 119, LIUidr121kee 
Schiimpfe ��. Mega llombenaaa 
Secret oi Maaa NBAJaa 
+Sp ........... er 1�. NBA Lh·• "95 
Sbaq ru 129, l'I'HL '95 
Skyblas..- 1�.-l'I'HL Hocby 94 
Smaslo T .....ts 109.- PGA T-Golt 111 
Sparkrt..- 119, P<yc:bo Plaball 
Stal"'ffi'VI J 129 Predat• 2 

MEGA TRADE GmbH 
Ekkehardstr. 

1�. Sbaq fu 
1�. Sblalooc• t'or� JJ 
1�. SoDk A Kaooddts 
129.- SoDk .)  
1�.- s ...... soiRag•.l 

19.- Sub T ...-raaia 
12!.-Sup..- SIJ"..cllgbt..- 2 
129. TIIOJ'T-11 
1�. Vlrtua Radllg 
129, WorldCupVSA 
119, 7.ool 
129, G ... B'!! 
119, Arlelle 
I� Arterlx 

Bossle Ul 

114.- OlsDO)'"s AJaddla 
14, DoaUy Koec 

·�. Flfa lat.Socur 
1�. Flinl.rtODf'l 
1 1 4.- GoltCJauk 
119, ladbDaJoou 
10�.-ltc:by "' Scr.cc:by 
99, Klrby"s 0r........,4 

�::� Klrby" I Plaball Lud 
LloaKIDg 

109, MarkLIUI4.l 
124.- �h. P......., 
119,.. NBAJam 
104.- Page Mas1er 
I'!..- Plaball o.--. 
1�. S<taN.pfe 
��--Star \\'ars 

99..- Sup..--GJI..Soc<er 
1�. s..,... Pr-.ctor2 

� �� � .. 
49,9( 7.-1 

Iot.-
lU, 
114.-

99. 
119, 
114, 
114, 
104, 
179.-
114, 
49.91 

55.-
59,91 

19, 
56,91 
59,91 
62,9ij 
"· 

57,91 
52,91 
59,91 
49," 
49,9( 
59-'! 
59,9( 
49,9( 
62_90 

:� 59,90 
49,90 
49,90 
59,90 
59,90 !16,90 

8-rdwu IN.-
Ban!Kwps JU,-
D-. 2  IN.-

HnnlldsoAMno "...-
J;o.'XS ".-
Jaguar ".-

NHL94 99.-
Prtz&. Flgbtes 114,-
Sb..-loc:k H-. IN.-

WoltCbll4 99.-
World Cap VSA 94 99.-
y......,.. Myst«y .,,... 

Zubol>ör SNES 
AdloD R<play Pro 2 ".-
c ...... Moged l n.-
G..,. Maged 11 IN.-
Jo iOlt*geb.K_.....,_ 
.. "..........,., ... 
PartMr-Set IN.-
4-Piayes A� 56-ZuNIIi< MD 
Adloa Replay Pro 2 ".-
SG Pr• Pad 2 29,91 
SII 8- P.4. .19.91 

:z..toir GB 
AdloaReplay Pro 59.-
G-Ugbtl'lu .,". 
Splolberal<r I 25.-
s,......,_ z..wa 25.-
s_.. GB-A ........ 
+Sp__. 99.-

·o T'itdJDr s.,.Moner 
a ' DM 29,-

Versand und Gameshop 
I Ga 78224 Singen 

Vorkasse 6,00 DM • Nachnahme 9,90 DM • Ab 300 DM Versandkosten frei Tei:0773 1 /66634 Fax:0773 1 /6452 1 
l{l= . pfgrrer-Rudolph-Str. 7 • 37434 Bilshousen . � � Viele andere Artikel auf Anfrage H ' Versand per Nachnahmt DM 10,-

UNSERE FILIALEN 
BRÜCKSTR. 42-44 
44135 DORTMUND 
Tel . :  02 31 / 57 47 60 

RüHenscheiderstr. 59 
45130 ESSEN 
Tal. :  02 01 / 79 66 52 

ab DM 300,- frei ! Gesamtllsu anfordern ..I 



88 

SNK set /Xmk. 

ftZed Blude" ist 

nur als Automat 

ru Jirtdet� zmd 

nicht als Heim· 

vet·sion gephmt. 

Aucb das Tiiftel· 

spiel •cuntrit�" 
tmd die Taek-

Wot�-Do-Priige-

Iei "Fight Fe1•er", 

die bereits it1 

der Spielballe 

stehe", erscbel-

"e" 11icbt als 

ModuL 

" - ....... 

...... - ." ··-·-· · ··--a 
� . ' 

P at1ic! nimmt - alles t.. r ... tlie Schip­

pe: lbr bekommt 

eitle "Space 

lm•aders"-

Variat�te mit 

wifllillgem 

Osterinsel-

Monumetlt ru 

sebe" zmd 

Entwickler: NMK. Japan 

""--.--""7 Aus dem hintersten Winkel 

des Universums kommen 
herrsch�üchtige Invasoren 

::mgebraust. Stall Friede und 
Liehe wollen d ie machthungrigen 

ETs R:1batz und be1•orzugen dabei unser 

�onnen,,·.,tem ab 1\ampfarena .  Leider 

'tön die -\n\\ esenheit der Homo !'>ap i­

ens. und '><> 'oetzcn die Alien" die �� 'te­

mati,che Au;.rollung de, Erd1·ölkchen' 

Herrsteller: Oata East 

Ein tückischer Virus hat die 

Technik rund um den Erdball 

lahmgelegt. Alle Computerpro­

gramme spielen verrückt. Ihr, ein 

kleiner Hobbybastler im Schuljungen­

Look, habt ein Antiprogramm enr­

wickclt, mit dem Ihr Euch ins i\'etzwerk 

saugt. Ihr stolpert dabei i n  abstruse 

Situationen, wobei l�r jeweils m it 

einem App:trat und dii'Cf'ocn Sch:Ji t­

knöpfen konfrontien \\erdet. Drückt Ihr 

den richtigen. bcamt Ihr Euch "·eiter in� 

r •- t . . 

auf ihren Terminplan. Die Schlacht um 

unsere Planetenkette beginnt: ße\·or Ihr 

Eure Kamikazemission in einem wendi­
gen Raumgleiter startet, entscheidet Ihr 

Euch für eines von drei Waffensystemen 
mit unterschiedlidlen Kanonen. Raketen 
und Sidckicks. Die Be\\'affnung habt ihr 

dringend nötig. denn die Alicns kom­

men mit der üblichen �litte!- und End­

gegnl'r-E�korte. 

Ketz vor. betätigt Ihr den fa lschen 
Knopf, wird eine heimtückische Anacke 

gegen Eure Lachmuskeln gestartet. o 
klettert aus dem Mona-Lisa-Ausschnitt 

ein stöhnender Bergsteiger heraus, Euer 

kleiner Forscher wird von einem Tctris 

zermalmt oder Ihr be-nutzt einen Sumo­
ringer als Fal lschirm. "Panic!" läßt sich 

jederzeit speichern . Eine zusätzliche 

Prozent-Anzeige 1·errät Euch. \\·icl·icle 

Gags ihr bereit� ge;.ehen habt. der \ietz-
1\ erkplan zeigt Eure Position an. 

werdet Zeuge, 

wie Dr. Ft·at�-

i - . I 
.,..;.;.;;;;;;..;;,�,;....�, 

ken einer 

Blondine bittte1·-

herbecbe/J. 

Da Vinc1 Hardcore! Druckt Ihr im Museum den 
falschen Knopf, verwandelt siCh Mona Usa 1n e�nen 

Werwolf oder eine Medusa. 

MAN!AC Januar 
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Eure Lebens-

energie kötml 

Ihr per Super­

E:t:tra auf 2()() 

Proze11t auf-

stocketL Sie 

u•ird EuciJ so-

li'Obl 11umerlsciJ 

als twcb tlurcb 

e/11 klei11es, ani-

miertes Gesiebt 

allgezeigt 

(siebe Bilder). 

Entwickler: ld Software. USA · Design: Sandy Petersen • Programmierung John Carmack. John Romero, 
Oave Taylor, Shawn Green • Musik & Soundeffekte: Robert Pnnce 

Dar:�uf hat die •zorn­
und "Alien"­

Generation gewartet: 
In den miteinander wr­

bundenen Stockwerken 
und Gebäuden von "Doom'' 

wird Ge\Yalt �imuliert - -;chnell. pau�en­
lo� und mit Euch in der l lauptrolle. Ihr 
'>eid kein For�cher oder Abenteurer. 
-.ondern eine Kampfmaschine. ein­
gc,perrt in eine clreidimen'>ionale \X'elt 
der Dämonen . .\len�chenopfer und 
Tode-.fallen. 
\'or dem -.chonung-.losen Realhmu' nm 
·ooom· \TrZJgen sogar die -.\lortal 
Kombat'-Fanatiker: Egal. ob mit Ket­
ten,äge. Rakuen\\-crfcr. Pump Action 
oder Pi<hma-\\'umme - Eure Sch(hse 
reil�en klaffende \\'unden und Ja-,,en 
das fllut litCf\\ eise fliegen. \'\'er "Doom" 
deshalb für hirnlos hält. übersieht die 
taktische Komponente. ,\1it einem Auge 
:lllf der Energieanzeige. schleicht Ihr  
durch die  \·erwinkelte Festung. Auf 
Knopfdruck zeigt sich Euch die Auto­
map. die im Gegensatz zum Original­
'>piel jedoch nicht begehbar i�t. I h r  
könnt den Feinden i n  den Rücken fal-

Jen. ,je au-. halb\\'egs �icherer Di�tanL 
hehallcrn oder derartig reizen. daß -.ich 
die unterschiedlichen Rassen gegensei­
tig zerfleischen. Wer seine Feinde am 
licbsten mit einem Dauerfeuer-Eicher 
\ ernich tel. der sollte ständig nach 

RLbtungsteilen und .\lunition suchen -
'onst mug er 'ich mit der nackten Fau-.t 
durch die Armee der Totenschädel. 
Bcholdcr und -'linotauren boxen. 

NACHSCHUB . Jvum dt ··�· s�for' ""� orl UIO S:oue �· w O<r S ; ... el· 

• g erto gt ··:tz aes ge e'Kzermu·benoen Joyoads �och �·J1:1v G·a­
f '  L c�· Jnd aewegung stnd so rea s: sc� da·gestel • daß Doom· 

• 

� cht ge .o�n,ngsbed� ·'·1ge· st z s e n V deof m D 1e dusteren 
eve ·MJs kec smc aJ' dem Jaguar versch11unden aber zum1�dest 

�a• ma d e Stereo-E"ekte • e •1sches B·u en �nd d� 'T' pfe s  
Sc�nat.�er I.�G-Rat·e·n u n d  Todessehre e) ong na getreu u ber­
nommen D1e 1dea e M1schung aus Susoense "nd plctz 1ch herelr:­
b echendem Splat:e• verdanken w1· dem sorgfalt,g-r nterhalt1gen 
L ·eldes1g1 von Sa1dy Peterseo Was d1e Jaguar-Vers1on he·abse•zt 
1st d1e oesch�ittene Speicher! Jnkt on - besser a:s auf dem 32X. mie· 
se• als � Or gmal Aucr die GrafiK 1st detaillierter und realistischer als 
c e 32X·Ootlk bilcsch�rmf�llend. aber manchmal furchterlich langsam. 

MAJI!AC januar 



Entwickler: Vtrgtn. GB 

Drago 
l n  MA!'\!AC 1 1  94 

haben wir Euch die 

t:m�etzung des getlopp­
ten Kino-Epos "Dragon" 

auf dem Super Nintendo vorge­
stellt, nun liegt die Sega-Version 

vor. Als ßruce Lee prügelt Ihr 

Euch Mann-gegen-Mann durch die 
Schauplätze de-Films und tretet 
gegen Kickboxer. Feuer�pucker 
und einen .\letzger an. Speciai­

\X'affen wie ein :'\unchakko könnr 

Entwickler: Acclatm, USA 

Zeit der Umsetzungen: 

Auch Formel-l-Star 
Nigel Man�ell hat die 

• ,. Konsole gewechselt. 
Sämtliche Optionen, von den 

Spielmodi bis zu verschiedenen 

Fahrzeugeinstellungen, wurden 
übernommen. Doch im Gegensatz 

zur Mega-Drive-Version ver­
,ciw.-and da� Fcn'>ter am unteren 
Bildrand. die entsprechenden 
Anzeigen ( Fahr7eug7u'>tand und 

MAN!AC Januar 

Ihr auspacken. '>obald Eure Z\\ eite 
Energieleiste eine be.,timmre \lar­
kierung erreicht ha1. Genau wie 

auf dem Super \intendo dau­

ern mir die Kämpfe zu lang. 
dafür sorgt da!> Fehlen jegli­
cher Special-�10\·es ( Feuerbäl­

le etc.) für Al)\\·cch�lung - Ihr 
sei t  allein auf Euer �lartial­
Arts-Können ange\\·ie,cn. Der 
Modus "Zwei-gegen-Einen". in 
dem Ihr den Computergegner 
zusammen mit einem Freund 
verknüppelr. macht am mei­
sten SpafS. Abzüge gibt\ für 
die Steuerung und die reib 
ungenaue Kolli�ion�abfrage. ll'i 

Kursübersicht) wurden über den 
Bildschirm ,·erteil!. :-,o ,·crgrögert 
sich der SpieJau.,.,chnin <he,onder'> 

\\·icht ig im Zwcl-�picler­
�lodm l. ohne dag un' ein 
GesciHYindigkl.'itsYcrJu,t im 
\'ergleich zur t>lega-Dri' e-\'er­

sion aufgefal len wäre. Die 
Steuerung geht im .. Arcade"­
'vlodus leicht ,·on der !land. 
spielt Ihr "Simulation" 'olltet 
Ihr vorher e in Tra i ni ng im 
Fahrerlager ab,oh·icren. Mit 
dem gröf�eren Bilclaus,chnitt 
und der leich t ,·erhesserten 

Grafi k  empfiehl t sich diese 
\'er�ion des Spieb. tri 

-

G1�M 1: STOI� 1: 
��.tde.t 

Garantiert - Die richtige Wahl 
0201  / 77 72 25 

WWF RAW SN 1 39,90 
dt.V- MD1 1 9  90 
DRAGON SN 1 29,90 
ctt.v___.. MD1 09,90 

lndy Jones SN 1 39,90 
dt.Verslon 

R-Type 111 SN 79,--
··� ""  

Skyblazer SN 69,--
e.xoflbl 

Besucht unsere Läden in 
ESSEN und DÜSSELDORF 

--sGmura1 SN 1 3 9 90 
Shodown NGCD 1 1 9',90 
FIFA 95 
de.v-

MD 1 09,90 

NBA Uve 95 
SN 1 29,90 

di.Vf!nl()ft MD1 09,90 

Pitfall SN 1 39,90 
dt.Ven.on MD 1 1 9,90 

Bomberman II SN 1 1 9,90 
M.Bombervmän MD1 09,90 
NEO GEO CD 
Geräte und Spiele auf laget"" 

SEGA 32 X 
Geräte und Spiele auf Lager 

Rise Robots SN 1 39,90 
"'·- MD1 1 9  90 
Return Jedi SN 1 39,90 
"'·-

Earthworm SN 1 39,90 
Jim ... v.._ MD1 29,90 

Equinox SN 69,--
.... ... 

Rock n Roll 
Racina ...... , 

SN 99,--

Stöndig gebrauchte 
Games !!! 

NHL 95 SN 1 29,90 
............. MD1 09,90 
Shining MD 1 39,90 di,V..,.., 
Force II 
Lion King SN 1 39,90 
.-.- MD1 29,90 
Soulstar MCD 1 09,9( 
Meaarace MCD 99,90 
A i . SN 139,90 n man•acs MD109 90 ct.� I 

PANAIONIC 3DO 
Gerät. und Spiele auf Lager 

JAGUAR 
Gerät. und Spiele auf Lager 

UND VIELE VIELE SPIELE MEHR 1!1 
Preisanderung, Irrtum vorbehohen. Versandkosten 12.00 DM 

WAS WIR SONST NOCH BIETEN 111 
- Top Service - Riesenauswahl - Geräteumbauten 

- ständig gebrauchte Games 
-täglich frische NEUHEITEN für 

SNES • MD • MCD • JAGUAR • 3 DO • SONY 
NEO GEO CD • SEGA 32 X • IBM PC 

LADENLOKALE 
Preise können abweichen 

ESSEN 
Rüttenscheider Str. 1 81 
Tel. 0201 I 77 72 25 

.. 

DUSSELDORF 
Kölner Str. 25 
Tel. 021 1 I 1 64 94 09 



Filr Fantusy-

Fret1ks ist sein 

Rede Ist t•on 

j.R.R. Tolkien, 

dem Verfasser 

der "Herr der 

Ringe" -Trilogie. 

Ohne dieses 

Werk gäbe es 

tlas Famasy-

Ge11re, urfe wir 

es beute kennen, 

deflnitlt• nicht. 

W olll lbr Euch 

über 1lle t•er-

informieren, lest 

bitte unseren 

ausflibrlicben 

Test in der 

Jngo hatte sieb 

die Miibe 

gemacht, ein 

Dutz�td 

Siam-Du nJcs 

abzubilden.. 

Design: Paul Jakquays. Scott Oenny. Troy E. Miles 

Der Hobbit Frodo Beullin hat 
von seinem Onkel den Mei­
sterring des finsteren Sauron 

geerbt. Mit ihm kann man sich 
nicht nur unsichtbar machen, sondern 

uch.die..Heerscharerules..Bösen.befeh­
ligen. Um den Teufelsring loszuwerden, 
pilgert Ihr nach Bruchtal, wo über die 
Zukunft des Ringes und der Welt Mirtel­
erde entschieden wird. achdem Ihr 

Auf der Suche nach den Kumpanen. 

Eure Kumpels gefunden habt, tretet Ihr 
die gefahrvolle Reise an. Unterwegs 
wehrt Ihr Euch in Action-Manier gegen 
reißende Wölfe, Schlangen und anderes 
Getier. Laßt Ihr Euch umbringen, fällt 
der-Ring · n die..Händes d un 
Ihr kehrt an den Anfangspunkt zurück -
das Dorf Hobbingen. Dort erhaltet Ihr 
ein Paßwort zur Speichenmg von Spiel-

land und Ausrüstung. 

FINSTER • mutet d:e Weil Mt:telerde an Selbst ' 
wenn hr d•e 11elligke.t Eures Btldschtrms auf Maxt· 

'llUm dreht erkennt Ih r kaum etwas Seht Ihr zJfalltg 
etnen Gegner stel't Ih r fest. daß er tmmer denselben 

Ob der freundliche Herr mit Hut wohl wett er wetß? 

Kurs ablatscht lnn dann noch zu treffen. tst re•ne Gluckssache. Doch m1ese 
Technt� tst ntch: a ies was das Modul zu b1eten hat Dte Puzzles smd unlo· 
g•sch u nd aufgr��d des undurchs•cht;gen Umfeldes nur schwer losbar • 
Auch Her· der Rt�ge ·Muffel gestehen Das hat Tolkten mcht verdient' 

Entwickler: lguana Entertainment 

Der Frühjahrsknüller '94 

wird neu aufgelegt: Nach 
erfolgreichen Umsetzungen für 

Mega Drive und Super Nintendo 
erscheint die erste CD-Variante von 
Midway's pfeilschnellem Action-Basket­
ball - noch be..vQr di ' ou.mame.n •­
Edition im März ·95 zum Zug kommt. 
Wie gewohnt schnappen ein bis ''ier 
Spieler nach dem Ball. der anschließend 
mit listigen Paß-Kombinationen. Sprin-

ter-Stiefeln und Weitwürfen Richtung 
Korb befördert wird. 54 NBA-Profis bil­
den 27 Teams, die auf spektakuläre 
Dunks geeicht sind. Die Spielerdaten 
wurden dem aktuellen Liga-Stand ange­
paßt ,  die Sounds der Areade-Vorlage 
originalgetreu auf C_ übertragen. 
Außerdem seht Ihr (viel zu kurze) Live­
Video-Bilder aus 1BA-Spielen und dürft 
nach ncuen Spezial-Teams mit gehei­
men Charakteren suchen. 

an CD-Features herrscht Mangelware. Aktualtsterte 
Mannsenalten Insehe Htgh·Soctety·Spleler und e:n paar 

CD-Sounds rechtlert;gen ketnen Neukauf Wer das Modul schon hat. darf 

Wenig Neues auf CD: Immerhin werden die Spiel­
ergebnisse auf die Batterie im Mega-CD gespeochert. 

GLANZLOSE SILBERSCHEIB E • Die sptelensche' 
Ex• aklasse von NBA Jam tst unbestntten. doch 

01e D•sc im Rega stenen lassen. Basketbaii·Neue,nsteJger sollten zwar d e 
Mega·CD·Verston wählen messen steh aoer mtt emer ModuHyp1schen Prä· • 
sertat.on abfinden - �;nd Ladezelten tn Kauf nehmen 

MAII!AC janur 



Entwickler: Takara Japan 

Sh 
''Samurai Shodown" gilt für 

viele Neo-Geo-Fans als das -
. 

bcMe Spiel dc� Prügel-Genres. 
• .

.
. Auch bei der Super-Nintendo­

Variame treten zwölf kräftige Kämpfer 
aus verschiedenen Epochen an: Von der 
graziösen Florctt-Kiimpfenn Charlotte. 
über einen fetten Sch'' crtbmpfcr bis 
hin zum obligatori�chen '\inja. \'\'ie bei 
·srreet Fighter 2" führt jeder Charakter 

Speciai-Mo,·es aus. Zwei I leiden haben 
sogar ihre Haustiere mitgebracht, die 
sich auf Knopfkombination über den 
Feind hermachen. Im Gegensatz zu 
anderen Beat'em ups setzt Ihr auch 
Waffen ein (Lanze. chwert. StahlkraUe). 
die I h r  n:tch einem be,onders harten 
Treffer ,·erlieren könnt. Eine Lus:itzlichc 
Power-Energieleiste ermöglicht zeNöre­
rische Speziai-Anacken. 

01e Hintergrunde sehen zwar n1cht schlecht aus. 
doch d1e Spntes s1nd v1el zu m1ckng. 

GIG'a Bm 
Sander Straße 28 

51465 Bergisch Gladbach 
Telefon 02202/37609 
Telefax 02202/36971 

+ + + + + + + + + + + + + + + + + 
S E G A  S A T U R N  980 s f r  
in k l . A G B· Kabe l  + 220V 

S O N Y  P L A Y S T A T I O N  980 s t r  
inkl .  A G B- Kabel + 220V 

N E O G E O C D - R O M  

Shodou•11"-Fort-

seztmg auf dem 

Veo-Geo steht 

seit kurzem in 

der Spielhalk
. 

Mit 202 MBit ist 

es fast doppelt 

so groß u•ie der 

erste Teil ( 118 

MBit), 16 Kitmp-

fer priigel" sieb 

t•or Pleue" und 

leicht iiberar· 

beilete11 HIPller-

grii"den. 

THAT SUCKS 
MERCHANDISING 

BEAVIS AND BUTTHEAD 
MAN GA 

VIDEOS,T-SHIRTS 
COMICS,POSTERS 

i n k l .  AG B-Kabel  + 220V Wilhelm Kraut Str. 1 4  I 72336 Balingen 
LAUFWERKE • REPARATUREN • UMBAUTEN 

GT ELEKTRONIK • Hohlegasse 28 • CH • 4104 OberwillBasel 
Telefon/Fax • CH 061 401 42 24 • D 0041 61 401 42 24 

Tel. MonUig·Freitag 8.�12.00 und 13.�17.00. Ubrige Zeit Tei.-Beantworter bzw. Fax 

+ + + + + + + + + + + + + + + + + 

Tel .07433 I 4737 Fax 07433 I 382792 �-Ste·i�- v��v• 
Porto + Verpackung 8.- DM Versand per NN 

93 



Entwickler: Sottware Toolworks, USA 

Wird eme Spoelf�gur vom Feld geschlagen, seht Ihr etne 
Kampfsequenz {naturliCh m1t vort>est1mmtem Ausgar�g). 

Trotz abenteuerlicher Ver­
kupplung eines LtrJhen ßren­

spicls mil der erfolgreichsten 
'cience-Fiction-Mär unserer Zeit 

hielten sich die Designer an die 
bekannten 'chach-Regeln - kein vier­
dimensionales Spielfeld. keine jedi­

ExtrJs oder Imperator-Tricks. 
Ein bL zwei , pieler liefern sich ein tra­
ditionelles Tüftel-Duell mit den üblichen 
Optionen { 2D- oder 3D-Darstellung. 
Zugrücknahme. eigene Stellung aufbau­
en. etc.}. L'ngewöhnlich ist lediglich. 
daß bei jedem Schlag-\'organg das 
Duell der beiden Kontrahemen grafisch 
dargestellt \\' ird. je nachdem. welche 
Kontrahenten ich gegenüber stehen. 
\\'ird eine andere. lineare Animalion von 
Di'>C nachgeladen. 

Für Schach-l'nkundige bH.:tet die Anlei­

tung eine Einweisung ins Schachspiel. 

P EIN LICH • N cht na' 
... a·dc-re-F eaKS cer 
Soac -Ooe a mussen 
SICh Sta• Wars Chess· 
a.s ku P ose Ergänzung 
threr Sc lence-FiCII O�­
Samml ung zulegen . Dre 
CD 1st fast schon e ne 
Bete ct.gu�g der Helde�­
Truppe d1e als Willenlose 
Schachf•gu rer dumm 
rumstehen D1e gelegent­
lchen qua ta: v maßt­

ger SoundSamp es aus 

der1 F1tm s rd e " e  
;·ec"helt oesten•a J s  d e 
� n t e r s c 'l e d  1 c n e r  
Ka11p·an 1mai10ner ver-
e :en be al erers•er 

An schau e� zu11 
SchmJ"Ze n Arrb t :>­
n lerte Schachso e e r  
st öre n s eh a m  za"er 
Ab au• a� der I eblose� 
sow•e Jnubers1chtl1chen 
Spielbrett-Opt :k �nd a� 
der Jase her Co'l'puter­
ntell genz M t v1 el 

gutem Wdlen Konnte 
Star Wars Chess" für all 

di e Leute als Notnagel 
diener d1e unbedmgt auf 
hrem Mega-C D  Senach 

spie en v.c en Konkur­
renz st mcr• m S er• 

Entwicklung: Westwood • Design: George Macoonald • Musik: Anc1ent Corp 

Auf 1ns Dungeon: 01e Monsterschafen unter 
der Stadt Waterdeep haben ausgelacht. 

PC-Besitzer kennen die 
legendäre "13eholder''-Scrie 

schon lange. Unter den Kon­
solistcn konnten bi�lang nur 

Super-1\ES-Abenteurer die unterirdi­
schen Katakomben der �tadt "Water­
deep" erforschen, jetzt liefert FCI die 
bislang beste Cmsetzung des Kla�sikers. 
Per �1aus oder joypad erfor�cht Ihr drei­
dimensionale Oungeons. sammelt 
Gegenstände und drückt hin und \Vie­
der einen Schalter. \\'ie bei Klas-.ikern 
des Genres üblich. '' ird nicht nüssig 
vorwiirts gescrolh. �ondern �chrill\\ ebe 
umgeblättert. Lauft Ihr einem der Gobli­
noiden. Cntoten oder anderen .\lon-.tern 
in die Arme. \\·ird e-. in Echtzeit 
bebmpft. Ihr klickt möglichM schnell 
Eure Waffen und Zauber an und ned­
dert den ßurschen anschliefknd. 

GRUFTIG • Skept �er 
mn�en s1ger ,o;as Sie 
wo e n - 01e D 1geon ­
Hatz ha· !rotz d cKer 
Staubscr cht OiCh!s von 
1 1rem C1arme erloren 
Zellgernaß smd die Ver­
l le ß-Aberteu e· unter 
"Wate rdeep fJr  PC­
Bes tzer mcht mehr Fur 
Korsolen-Helden b1eter 
s1e Jedocr eme .viiiKom­
me�e A:l\'.echs ung For­
schen s; a�gesagt 01au­
f ges Sperch ern s: 
P• 1c'lt ca hr sorst an 
mancnen ur•a ren Steiler. 
hängen b eibt Z�dem 
war·et d1e �eu• Vers on 
m • e1n gen Ve·��sser�n­
gen a • D1e Gra' �en 
Sind de'a e•'•r Jrd c1e 
wen1g �oberzeJge·de 
Ges .hterpate·te des 
U rsN s wurde Komplett 
uberarbe •et D e CD­
M usikStucke sorgen 'Lr 
d1e richtige Schauerstlm­
mung Meh r Abwech s­
lung und bessere FX �ät­
te� edoch mc�! gescha­
de· r:teressenten sol'en 

• eden Fal ber cen 
l(au• emer MaL.s �acn ­
denken 
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Entwickler: V1s1on Factory, Holland 

flpprentice 
Lange hat es gedauen, jetzt Gegner (wahlweise werden diese auch 

st das erste typische erhüpft), sammelt Goldmünzen, Obst- Vor dem 5pU>l-

mp'n'Run fürs CDi lieferbar: Leckerbissen und verschiedenfarbige starl seiJt Ihr 
"The Apprentice" fühn Euch Schlüssel. Während die kleinen Rätsel 

in eine alte Rittersburg, in der schnell durchschaut sind, müßt Ihr in Jl--.eirl l.Z:iwbedtfuling sein eistcrprüfun5-__..;;_Jj· w·�en.. Situ ation taktisch uncL exakt 
absolviert. Ihr müßt etliche hohe 

Türme erklimmen. die sich als vertikal 
scrollende Plauform-Szenarien priben­
tieren. Dabei ..chiegt Ihr auf vereinzelte 

getimte Hüpf�tafeuen ausbaldo1·crn. 
Herabtropfende Säure, bewegliche Plan­
formen und feuer:.peiendc Statuen 
machen Euch dabei da� Leben schwer. 

gefiJbrllcben 

TRADITIONELL • Während SICh aktuelle 1 6-B1t· ' 
Jump n Runs m1t Extravaganzen übertrumpfen 

setzt 'The Apprent1ce auf bewahrte Zutaten. D1e Gra-
fiken smd wunderhübsch gezeichnet. aber n1cht beson-

ders amm1en. Sp1elelemente lassen s1ch an emer Hand abzahlen - Und doch 
fesseln d1e mtell,gent des1gnten Levels D1e KolliSionsabfrage 1st mm1ma1 
unfa1r der Schw1engke1tsgrad msgesamt happ1g - dennoch werden selbst • 
Hupfsp,el-verwohnte Konsolen-Freaks am Joypad ha1gen bleiben 

Türmen in voUer 

Pracht. 

:>AN I VERKAUF VON NEUEN UND GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN C 
-a- !E3!E�7!!EILI1JJJJ!NJG!Eift!J : 0541 - 24 303 Fax 0541 - 25 210 

NEO GEO SUPER NYVTENDO 3 .00 Jt#EGA DRIVE 
3 Count Bout 199,95 Games Converter 

Art of Fighting 1 1 9,95 Joy Pad 
Art of Fighting 2 21 9,95 Adams Family 
Baseballstars 2 199,95 Bomberman II 
Fatal Fury Special 1 99,95 Bubsy 
Ghost Pilots 99,95 Coolspot 
Ninja Commando 249,95 Donkey Kong Country 
Super Baseball 2020 99,95 DutTy Duck the M.M. 
Super Sidekicks 1 1 9,95 Flashback 
Viewpoint 399,95 Lemmings II 
Wortd Heroes 2 1 49,95 Madden 94 

Micky Mania 

NEO GEO C.D Mr. Nuts 

Art of Fighting 2 1 09,- Plock 

Baseballstars 2 99,- Rabbit Rampage 

Fatal Fury Special 1 09,- Secret of Mana 

Last Resort 99,- Space Ace 

Samurai Spirits 1 09,- Super Punch Out 

Super Sidekicks 2 1 09,- Top Gear 2 

Für fast alle Systeme, gebrauchte Spiele, 
solange der Vorrat reicht. 

Große Hamkenstr. 32a 49074 OSNABRÜCK 

39,95 Grundgerät /PAL,t2CD 949,- Bubsy II 1 09,95 
29,95 A1one in the Dark 1 29,- Crash Dummies 1 05,00 

1 1 9,00 Guardian \Mir 1 39,- Dragon 135,00 
1 1 9,95 John Madden Football 1 1 9,- Dschungelbuch 139,00 
1 1 9,00 Lemmings 135,- Flink 99,95 
99,00 Out of this World 1 29,- NHL 95 1 29,00 

1 49,00 Road Rash 1 39,- Prince of Persia 1 05,00 
99,00 Shadow 99,- Sonic 3 1 49,00 
99,00 Slayer 1 39,- Urban Strike 1 09,95 

129,95 Demnächst bei uns erhältlich : 1 29,95 

1 1 9,95 Die neuen KonMJlen auf Anfrage. 
99,00 MD 32X 1 1 9,00 

1 39,95 
1 29,95 SONYPSX 89,00 
1 39,95 SEGA SATURN 99,95 

Uru�ere Lle,erungen dauern 2 - 9 'rbge 
Lle,erung nur per Nachnahme oder Vorlta&9e 

Aktuelle Prel6llslen gegen I,- DM in Brlehnarlten 

Geöffnet : Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 , Do 10.00 - 20.00 , Sa 10.00 - 14.00 
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U N A B H Ä N G I G  • U N PA R T E I I S C H  

BAN 
WWF Raw 

Im Vierer-:::1gh: tNC "111 "a-:en 

Banoager ge�aMpf 

Die \'i'orld \\'n:�tling Federation 
( kurz : \\'\\'Fl hat den \'erlust ,·on 
.\kdien-Star Hulk l logan 1·erkraftet 
und gilt noch immer als die 
bekannteste Catcher-\'erein igung 
der \'ereinigten Staaten. Acclaim 
schlieEt sich die'ier Aussage a n  
u n d  pr:i'icntiert d a s  alljiihrliche 
\\'\\'F-Spiel für den Game ßov: 
"\'('\\'F Ra11·" un terscheidet sich 
o,pieleri;ch nicht übermäEig n1n 
den \'org�ingern. dafür 1\'lmle die 
achtköpfige \\'re,tlt:r-Annada nach 
aktuellen Beliebtheit�daten ausge-

ve '1Cher ""1ar 5�919� �es:o t efe" latl: 
rar Elr Vvrest ' ::Je,M'V'1' s z spure 

Könnt lh• n der. Ring 'ühre� 

A_,�e"halb des R1rgs car :eae·ze • 
.� e :e"gekar· o .. we de'"' 

;ucht. \'om altbekannten Undena­
ker hh zu Razor Ramon. Uret Han 
und Clo11·n-Gesicht Doink prügeln 
;ich muskelgeotiihlte Kraftpakete 
im quadratischen Ring - Frauen 
bleibt der Zutritt ver.,·ehn. 
L'nterschieclliche Sprungattacken. 
\\'ürgegriffe und lppercuts ,·er­
sprechen Abwechslung, doch 
:men die meisten t\latches in hekti­
sches Feuerknopf-Gedrücke aus. 
Die 16-ßit-\'ersionen haben nicht 
nur in dieser Hinsicht mehr zu bie­
ten. Insbesondere optisch kommt 
das Catchen nur unbefriedigend 
riiber: Die e inzelnen Charaktere 
sind ,-erhiiltnismiißig klein und las­
sen nur selten Eigenheiten der ver­
schiedenen Catcher erahnen. Drei 
1·erschiedenen Spielmodi (One-on­
One. Tag Team u n d  Su1Tivor 
Series l. die je11-eils in ITrschiede­
nen \'arianten zu spielen sind. t;iu­
schen ül�er das langfristig monoto­
ne Spielprinzip nicht himYeg. 
\'i'er auf \\'rcstling steht und keine 
16-Hit-Konsole hat.  auf  der sich 
IITsemlich bessere \'(1\\'F-i\lodule 
anbieten. darf zugreifen. Dasseihe 
gilt natürlich für Leu te. die unbe­
dingt ein \'\lre'itling-,\lodul für 
u ntem-egs benötigen .  Die Em­
ll· ickler ( RL·altime. llSA) g:1ben 
sich .\lühe. erzielten aber nur mit­
telm:igige Ergebnisse. 

PliEil 

T O P A KT U E L L  • I N FO R MATIV 

ELD 
Auf eine Umsetzung der Action­

Strategie-Mixtur "Desen Strike" 
haben 1·iele Game-13oy-Uesitzer 
ge11·aner . Auch h ier ,·erfolgt I h r  
da . ., Geschehen 1·on schräg oben. 
Leider behindert Euch der kleine 
Schll'arz-Wei8-13ildschirm bei der 

Wo 01n 1cn ? Uber ge:eerer> F a�ner 

fcill' E�cr"' die Or ent erurq sc�·.�"A" 

s1cn geger d1e <=e1nce z� \ erte d·ger 

uede' c..eve Wlf:J von 811le"' ge'ahrlicr.en 

E'1cgegner abgescn ossen 

Desert Strike 
Ausführung Eurer Missionen. Fliegt 
Ihr über dunkle Ftichen ( ll'ie z.l3. 
eine StrJße). könnt Ihr Euren Hub­
schrauber kaum noch erkennen: 
Taucht ein Feind neben oder gar 
hinter Euch auf. ist es fast unmög­
lich. sich in seine Richtung zu dre­
hen und zielgenau zu schiegen. 
Ansonsten bietet "Desen Strike .

. 

knackige Helikopter-Action mit 
einem Hauch 1 011 Strategie. unter­
legt von zünftigen Soundeffekten. 
jedoch ohne ,\lusikbegleitung. 

Mr. Nutz 
··,\Ir. :\utz .. ist ein kleines Rot­

hörnchen. das sich seinen Weg 
durch sechs gef;ihrliche Le,·els 
voller pu tziger Feinde schlagen 

mufs. Auf dem Super :.:intenclo 
haben wir dem niedlichen Hel­
den i n Au sga be -t/9-t auf d ie 
l lamstcrz ä h n c  gefü h lt . Die 
Ga me-13oy-Variante spielt � ich 

genauso flüssig und ist stellen­
weise ebenfalls ct\\·as unfair. 
Grafisc h  ist 1\lr.  f\u rz· Ausflug 
erstaunlich gut gelungen. sogar 
Le,·clgesta l tung uncl -u mfang 
IYUrdcn vom 16-Bit-Vorbild 

übernommen. Bcsoncler:-. gut 

gefiel uns die eing;ingige .\lelo­
dic der Begleitmusik. die sich 
meine Kollegen noch stunden­
lang anhören mufsten . . . 

MAN!AC januar 



Go lf C l assic 

oezer>' <tuf Ja� S, ge01re au·me �saP" 

Vogeloersoeo<t:ve geze g: 

Zitat ;IUs der Anleitung: "Betiitigen 
Sie Taste A ein weiteres Mal. um 
beim Treffen de' 13alls Ihre !Iand­
geienke zu emspannen und über­
einander drehen zu las�en. um 
Ihren Schläger durch den Ball rich­
tig zu be,chleunigen ( =  Snap, 
zu.,chnappen)." Alle� klar' 
Auf diesem t\i1 eau bewegt .,ich 
leider das gan7e Spiel: Zwei IH­
Loch-Kur,e. Pagwöner. die übli­
chen Golf-Parameter und ein 1 er­
komplizierter Schlagl'organg prii­
gen die mif�lungene Golfsirnula­
tion. Da' be,te an der Handheld­
Gurke 'ind die farbigen Super­
Game-Boy-Optiken - kauft Euch 
lieber das "Konami Golf''. auch 
wenn's nur ,chwarz-wcilk Grafi­
ken hat. 

. . . < . ' SUPER GAME BOY 
�MAL,IBU .;! 

. �� 70 DM 
. .  -..... ., ... 

The Pagemaster 

MAII!AC Januar 

Das Spielprinzip dc' Jump·n·Run' 
umcrscheidet '>ich kaum H>n den 
16-Bit-\'arianten (�iehe Tc'! ab 
Seite 72). Hat man auf einer Kanc 
den Lel'el anAewählt, wird in alter 
Manier auf Planformen und Mon­
stern herumgehopst - leider i'l die 
Spielumgebung extrem einfall,lo,. 
Die Feinde 11 iederholen sich '>län­
dig und auch optisch wird einem 
nichts ;'IJeues gegönnt. Die Grafi­
ken sind seiiN für llanclheld-\'er­
hältnisse 1 iel LU grof�. Daher 'ich! 
man einen Gegner meist eN dann. 
wenn es bereits zu spät ist . Die 
Mu,ik ist ebenso nernötend und 
setzt dem ganzen die Krone auf. 
Wer auf �lacauly Culkin steht. ,oll­
te lieber die 16-ßit-\'ersionen der 
Filmumsetzung spielen. 

• . • '
,- . SUPER GAME BOY 

· j:iJX "-\!f"' " 
---, �-� --r""l • it ...,, - )-l>., 

· '--:' t� 70 DM 
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Ma11gel a11 Brie-

rms i11 diesem 

Mo11at t1icht 

beschu•ere"_ Lei-

der forderte die 

eine Hälfte tlie 

sofortige Abset-

zrmg Witmies als 

Action spiel-

Tester, ll'ähretld 

at�dere Schrei-

ber sogar fiir 

Videospie/Jmt­

zug auf Lebe11s-

zeit plädierten. 

Zu•ei Briefe zum 

11Jema "Ar•P t's. 

MAN/A C" htrben 

u•ir abgedt·uckt, 

den Rest bringen 

ll'lr als So11der-

he.ft i11 den 1/an­

deL Die Proteste 

komrten IltiS 

aber 11icht r•on 

der Tatstrche 

ablettketl. tlaß 

Ihr IltiS diesmal 

keitte Zeic/Jtllltl-

getr mul Bilder 

geschickt habt -

11ehmt Euch ein 

Beispiel at1 

Roget· ruul malt 

IltiS etll•asfiir 

diese Seiten. 

B I T T E  S C H R E I B T  A N  C Y B E R M E D I A  V E R L A G S  G M B H  

R E D A K T I O N  M A N ! A C • W A L L B E R G S T R . 1 0  

8 6 4 1 5  H E R I N G  

fivP-Zorn! 
I 

e h  habe ge�tcrn Euren 
Te�thericht ,-on "Aiien 1'�. 
l'rcdawr· gele�en und hin 
,,·irklich enuäu�cht ' on 

dem Ergebnh. '\icht 'om Spiel. denn 
danm hm ich ab,olut begei�tert. \Oll­
dem ,·on Eurer Testmethode. Auf den 
Screen.,hot� i'>t deutlich zu �ehen. dar.; 
der TeMer e� nicht geschafft hat. eine 

andere Zugangsberechtigung al' Securi­
ty 0 zu IInden. Die Fotos der Spielfigu­
ren Alien und Prcdator \Yurden jc,,·eib 
unweit n>m Stan aufgenommen. ( . . .  l 
Alle� in :tllem -;dütze ich die Testdauer 
auf 20 �linutcn . .  \leim Ihr. dal3 man in 
die-,er Zeit genug über ein Spiel in 
Erfahrung bringt. um darau.., einen Te,l­
hcricht .. zusammenzu,chLhtern .. ? < . . .  > 
Peinlich für Eure Zeitung und eine 
ßc,!Jtigung Eurer Abneigung gegenüber 
dem Jaguar. Spätesten� bei der Be\\ er­
lllng der Grafik mit 6211o kommen mir 
ern,thafte z,,-cifel an der L'nabhängig­
keil Eun�' .\lags. Da bekommt ja nahew 
jede ,chrouige Grafik auf dem �k'ga 
Dri,·e oder dem Super \'intendo mehr. 
Ein '' irklich ennäuschter Le.,er. 

D 
Alexander Georg Mu ler. Hannover 

igemlich lese ich '>O liem­
lich jede Zeitung. die mit 
\'ideo- und Computer..,pie­

len zu tun  hat.  Ich muR 

allerding� gc.,tdlcn. dag ich Eure Publi­
kation für die be�le auf dem .\Ia rkt 
halte. Doch bei manchen Tesh \teilen 
'ich mir die \'ackenh:tare i'U Berge. 
L'm dem \'om·urf entgegen zu wirken. 
ich 'ci cm .\t..tri-Fanatiker. merke ich an. 
daH ich neben dem Jaguar auch \lcga 
Dri\e. !-luper \intcndo und Game Bo) 

be�itze. '\un ;u meiner Kritik: 

Der Tc't zu 
.. /llicn ,-, Prcdator 

.. i'l ja 
wohl da� allerletzte' Ich habe \X'innic 
eigentlich immer für ohjckti\· gehalten. 
aber den Mht. den er über .. A\'Ir \ Cf· 
bockt hat. liil�t darauf �chlictkn. dar� cr 
einige i'\iichte zu lang mit der Pumpgun 
durch .. Doom .. ·Katakomben gehetzt ist 
und don �ein Ohjektil'ität ,-erloren hat. 
Der Grafik nur 62''o zu gehen, ist tuwcr­
�tändlich. Dabei grenzt sie .�chon fa-,t an 
fotorealhmu� und alle Personen atl'• 

meinem lkkanntenkreis haben sich 
angc-,ichh der Farba n z a h l  ()6.000> 

ungliiubig an den llinterkopf gefagl. 
E-, zeugt nicht gerade ' on gutem jour­
nalismth. wenn man sich über die ·\·er­
patzte 

.. Steuerung :tu>.Iägt. aber nicht 
erläutert. wa' daran nicht in Ordnung 
ht. I Lille \X'innie das Spiel au'igiebig 
gete-,tel. \dre ihm aufgefallen. daR die 
Alien' eine gewi,se Intelligenz he-.itzen. 
So lockte mich ein regungslos "·arten­

de' �lon,ter in eine falle . in der mich 
mehrere A lien-, \ Oll allen Seiten bc­

..,türmten .
.. A,-1,.. ist kein schnelle-, �let-

7t:bpiel wie .. Doom··. sondern ein Tak­
tik,piel mit Actioneinlagcn. 
Ich bin übrigen., 26 Jahre alt und �eil 1 )  

Jahren akti,·er \'idcospicler. ßis bald. 
Bernd Vehhng. Monchengiadbacl\ 

vor etn paar Tagen hatte Wmme etnen Traum Er r�nnt 

d�•ch em p1xe.te1n zoomendes AvP .. ·laoyr-nth, se1oe 

Schnlle nallen m der. menschen1eere� Ga:1g��;ays "' : 

bedrohfleh flat•emden L1cht· und Schat:eneNe•:en Da' 

E n Gehe mra�m' W•nn1e sch1ebt s1ch 1r den Raum und 

traut sernen A�gen mcnt Em SoregellaO) nntn dutzend· 

lach bhckt er aul seme e1gene So.elhgur Une er ha !te 

dreses Gra�kwunder während der i estsess1on doch glat; 

ubersehen 1 

Zum Gluck grbt s rn "AvP aber ketne Uberrascnungen 

und Gehermnrsse. alles war nur err. Alptraum und Wrnnre 

konnte semen Job behalten Be' der AvP" -Wertung 

haben wlf n 1cnt geschlampt - schließlich war unsere 

Erwartungshaltung genauso groß w1e d·e 1edes anderen 
Jaguar-Bes1tzers Außerdem durften wrr das Sorel ern 

paar Tage langer behalten als gew1sse MrtOeNerbe• ­

genugend Zerl um zummcest d.e Hallte der Secu·rt•­

Cards e nzusamme'n. Unsere Fotos macneo w11 aber 

nrcnt wa�rend des Tests sondern ern paar i age soater 

a� unse•er Gra�·Workstalron. Daß S•Ch Wmrre cabe1 

nrcht menr sovre' Mune gegeben na: st ncrt g Wczu 

auch? Dre Brlder zergen 90% der • Aher. vs Predat�· -

Grafrk und werden dem Sprel damr: ijerecnt Waren 

rgend.vo noch Spezrai-Levels tn neuer Optik .erstec�t 

hatten wrr uns bei der Foto-Sess.or. na:ürhcn �rs dah;n 

10rgekamp:t So haben wrr Euch exakt oas gezergt was 

rn AvP abgen· 

AJs Platzgrunden konnte Wtnnie mchl uber alle Patw 

rm Sp1eldesrgn gebuhrend hemehen. So m1ßfrelen 1hrn 

an der angesprochenen Steuerung z.B. die unerre1ct1· 

baren Stnfe· -l(nopfe die ern e1egant�s Auswerehen rm 

Feuergelecnl nahezu unmoghch machen Erne �ahe zum 

Frlm konnen .vrr den ;nllatlonar auftauchenden Saure­

Pfutzen nrcht abge.v1rnen Oder habt Ihr Rrpley 1emals 

krerschend durch Al ren-Biut marsthreren sehen? 

Sc�ade. dar. Jaguar-Besrtze• s1:r "' 1 tt'er.ve1 !e �erne 

neuen Ideen mehr Nurscher und s1ch 'llt! erre!"' phanta­

Sielesen ·ooom ·Abklatsch ZL/neoe�ceben. • A ,p·· stellt 

bes:enfalls gul 50% des tecnrusch ""� m�aJllich Macn­

ba�en dar - •rau'lg wenr es :a!sacnbch cas beste Atar­

Sp el gewesen war� 

Saturn-söchtig 
D eh Iew Eure Zeitschrift 

'chon �eil der cr..ten .-\us­
gabc. auf die mich Euer 
geniale-. Co,·cr aufmerk­

sam machte. Ahcr ab ich Euch dann 
abonnieren wollte. gab·, ,tan der �tanga­

Video' nur so einen öden Konami 
Games Guide. \ur \\·ane ich seit \'iclen 
i\londen auf eine Hückkchr der \'ideos. 
Ich kann mich Pa,cal .Jiiger < \IA:\1AC 
I I  9 1 )  nur anschlieRen. die -A bi� T­

Spieleaufz:ihlungen " aren einfach ge­

nial. D1e .. An!\\ orten kurz notiert 
.. 

auf 
den \Lul-'-.clll'n 'md el)Cnfall-, eine gute 
Idee und 'olltcn .nrl 1edcn Fall ·drinblei­
ben. Könntet Ihr [)L't den \l:t nga-\-ideo., 
nicht \\ll'der den alten \\ crtungskasten 
einführcn1 D1c ncucn Sterne 'agen ja 
gar nichh au-,. 
\'chmen " ir an. ich habe genug Geld. 
um mir nicht T �Iai da'> .\IA\1AC-Aho 

zu holen . ..,ondcrn den _lapano-Saturn. 
\X'cr baut mir so ein Ding für Deutsch­
land um1 Kommen die .32X-Spiele 
( .. Doom .. . ··.\letal Heacl" .

.
. Star \X.;Lrs .. ) 

auch für den Saturn ·raw,1 für da� PC­
··Doom .. gibt e� -,chon mehrere Zusatz­
di,ks oder -CD-,. \\'äre die" auf dem 
.12:\ per Auf.,tcckmodul <xler in \'erbin­
dung mit dem .\lega CD auch möglich' 
\"\'ekhe., der bctdcn '>y-,tcme .32X oder 
Saturn " ürdct Ihr mir empfehlen' 
1'.'>.: Da-, grögte Lob Juf Erden geht an 
EurL'll l lardguy-Zeichner. Sowa� genia­
le-, habe ich ,eltcn ge,ehcn - ich l'er­
langL' ein Poster! llochachtung,,·oll. 

Torsten U Gre.tnbreucl\ 

''Torsten U aus dem unleserliche� Ort ·Grevenbreucn• 

1st der erste Leser der d1e llberschnlt zu sernem Bnef 

(Salurn-sucht,g) selbsr verfaß•e - dalur ernalt er die 

Ertaubnrs MAN1AC zu aoonmeren Und zNar sofort' 

Ob dre dre. angesprochener 32X-Sprele fur der. Saturn 

erschernen werden. wtssen lo/11 n1cht Ange�iJ�drgt s1nC 

ste ll>Cill De1�e Szena'rC-Orsc :st :echnrsch mog;•C'. 

aber n·c�t rentabe! Dte E�:scherct�ng Sab•n oder 

MAN! AC januar 

I 



©> Die geptame Cyber-Ko"sote von Niutl!ll­
do, das VR 32, erschebu im ApriL inJapa,z. Ei11 deutscbes VeröffentLichu7lgsdatum ist noch llicht bekau11t. §> Für alle, die s uocb 1licht gecheckt habe1z.· MK 2 ist seit ebz j.Jaar Wochen vo1z der 

BPS i1ldiziert und damit keia Tbema, das wir 
vor ei11em minderyäbrigen Publikum disku­
tieren düifen. Eure zahlreichen Fatality­A1ifrage" und -Anmerkungen 11lUßte1l wir somit zum Altpapier veifrachten - Sorry,, aber "MK 3" kommt bestimmt. ©> Der Spielautomat, den Wir auf der Messe 

in Köbz linker Hand 1leben 111lserem 32X pla­
zierten, war Caj.Jcoms Dark Stalkers. Kosten­
Pzmkt des Komptettgeräts: 5000 Markt ©> Ob das Hardware-Update (Coden�nne Bult�log) fürs 3DO tatsächlich im I-I erbst 1995 i11 den USA erscheint, ist noch zt1lsicher. 

Am Ko11zept der schrittweisen Erweiteru"g bestehender Hardware Will die 3DO-Com­Pany jedoch aufjeden Fallfesthalten. I§> Solange eine Anzeige 1licbt gegen gängi­
ges Recht verstößt, drucken Wir alles ab, was Kohle bringt. Dcyg "brutale" Anzeigen die Brancbe oder das Hobby in Verruf br;,,_ 

gen ist 1licbt richtig - Werbetexte ztud Auzeigemnottve Si11d lediglich eiu Spiegel der 
Branche, zeigen Trends ztnd Tende11zen. So ist das eben. 

f enre:Jen. l(aur Otr �rste mal 32X? w-orden w.r �och a�; s 

' falls • ' n:l senlag rhr. zur Nat wre1er os aen Sega·.4 •. satz u 

64 als :lre absotijten Uber· sreh Saturr. PSX oder Lllra 

'neger e·wersen 

Wir kapilulie· 

r·en _ab flcm 

näci.Jsteu .ilal Uur .\l.toazm ist d:h .. infor-

E � 
'"' 

I gl'bt's Zll'ei Sei· 
. t� auf dem über au-mall\ ' .. ' 

.. f , r , \hrkt und e� dur te 
ten Leserbriefe . 

• enen . , 
. , · . , Frage der Zc I I  nur etne 

. 
Sorry• an die 1'1 ' c1 Thleichen \\'te • 1 · Ihr ;,okhe ' 111 � 

• 
�etn. 1 1s · 

. , . .  X.xx ,·ertne-X ·xxx oder :Xxxx . . Xxxx xxx .
. ·. . I I erleidet Ihr nicht ben habt. Hoftent tc 1 . , . . XX\\ X I \\'IC ( IC • •  den,eJhen A 1'tl

l
t�: Genrö hoffe ich, " · x Ab Fan t c. 

N . 
. ,xxx. . · 

. 1 1... . .. 1 ,  SuJ'ler tn-11 pte e ur u , ·' · 

Leser, tlie /Ins 

dag die Ro em 
kütiftigen Konsolen in tendo und clte zu . . •nn nur greifen die I I • r;,chcll1en - '' e Deuto,ch anc c · 

Cber�etzun-
Diskussion 

zum TIJema 

wAite,.sfreigtlbew 

sci.Jrleben. Wir 

. _ , . ·�e inkompetenten . 
.
. mcht ute 

. . " � f ,·stic Quöt .. l)·p, ftng mn ' . , gen waren. ' 
.. 

1 wird beim .. 
vindcln l an unc an ( Horron 

. 
) "Secrct of . > schlimmen (nicht ganz 

�< · I) eh sprachliche .. fortge�ctzt. ur . . �lan:t · 

, , • Z:!llher des On-k , n gl'lu ut: r . \ erren unge 
1 • \'i'cnn ,ich .. I ' ·h ' er or�n. gi n·tb ganz I (  ... \'Cr-

• 

, . n der " Final Fant:t\� llerr �IO).SC 

:
' 

. . M.ukus Kamptmann Cra•IShe'm geht, gtbt s R.tb,nr... . 

MAN!AC januar 

im uii ci.Jsten 

Monat auf. 

U.V.A.M. 
MANGA VIDEOS 

LASERDISCS 
ZEITSCHRIFTEN 
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fl 
nno domini 199 1 :  Ein blau­
er Igel taucht au.> dem 
\ichts auf und rennt mit 
glühenden Turnschuhen 

alle Sprite-Konkurrenten in Grund und 
Boden - nebenbei n:rhilft das neue 
:"lla;kottchen dem :"llega Drin• zum end­
gültigen Durchbruch: Sega' �uper�tar 
Sonic ent\\'id.elte sich in kürze.,ter Zeit 
zu einem Spielehelden mit Erfolgs­
garantie. 
-sonic the l ledgehog .. war nur der 
Anfang einer umfangreichen Spieleserie 
mit dem Igel und seinem Erzfeind Dr. 
lvo Rohotnik in den Hauptrollen. Im 
Laufe der letzten drei Jahre erschienen 
drei :"llega-Dri\·e-Titel: "Sonic 2" führte 
den doppeJ,ch\\ änzigen Fuch.'> Taib 
und einen z� ei-Spieler-.\lodu.'> ein. 
-sonic .1- üherra,chte im Frühjahr mit 
KnuckJe, und dem abwechslungsreich­
sten Le\·ei-Aufha u .  Z\\ ischendurch 
'pielten \\ ir "Sonic CD" für da., �lega­
CD. Ra.,ant. umfangreich. aber spiele­
risch et\\ a, zu traditionell dem alten 
F.rfolg.>rezept "Schnelligkeit über alles' .

. 

\Trpflichtet. Die CD-\'ariame i.,t �·ahr-
scheinlieh da� einzige 

• - . Spiel, für da' gleich zwei 
Soundtrack-. komponiert 
\\ urden: Sega l "�A waren 
die Techno-KI:inge des 
japanischen Originals 
( übrigens auch in der 
deutschen \"er'>ion zu 
hören l zu heftig. !Iaus­
komponist Spencer :\il­
sen schrieb daraun1in 
innerhalb \ on wenigen 
\X'ochen einen komplett 
nL·uen Score samt Titel­
'ong. de; Pop, \"iben­
typische KI:Inggemälde 
und karibische Rythmen 
ins Spiel bringt. 

Sonic the Hedgehog 

(Mega Drive. Master 

System. Game Gear) 
Sonic 2 (Mega Drive. 

Master System. Game 

Geer) 
Sonic Areade (Äutomat) 
Sonic Chaos (Game 

Geer. Master System) 
Sonic CD (Mega CD) 

Sonic Spinball (Mega 

Drive.) 
Sonic Spinball (Game 

Geer) 
Sonic 3 (Mega Drive) 
Sonic Drift (Game Gear) 
Triple Trouble (Game 

Geer. Master System) 

Sonic and Knuckles 

(Mega Drive) 

Im gigambchen Flipper­
labyrinth \·on ·· onic 
Spinbalr machte der Igel 
im Winter ·93 erstmals 
einen Au,rJug abseits 
ge\\'ohntcr Jump·n·Run­
l'fade - Lum �paß der 
Fangemeinde. 
Der offizielle vierte 
Meg<t-Drive-Teil heißt 
"Sonic & Knuckles" und 
erschien Ende Oktober: 

Dank einer S<.:hnitt.'>telle könnt Ihr alte 
Sonic-�lodule aufstecken und kommt in 
den Genug früherer Soni<.:-Abenteuer 

Der Superheld unter den Igeln: Habt Ihr alte 
Chaos-Edelstetne, könnt Ihr Euch 1n den noch 

schnelleren SoniC verwandeln ("Sontc 2"). 

Bonussptele Sind das Salz 1n der Suppe: 
"Sontc the Hedgehog", "Sonoc 2", 

"Somc CD" und "Sonic 3". 

Ketner weoß, warum der blaue Igel mtt den 
roten Turnschuhen immer honter Edelsteinen 

her ist -hter on "SoniC Spnbalt" 

Bosher nur tn Japan. Sett Sommer '94 
rasen Game-Gear-Fans mtt 

"Sontc Dnft"-Go-Karts um dte Wene. 

mit neuem Helden - das alte onic-Spri­
te wird durch tec�nische Tricks gegen 
Knuckles au..,getauscht. 'o erreichen 
entde<.:kungsfreudige :"'aturen selbst bis· 
her unzugiingliche Levelecken. 
Aber auch 8-Bit-Freunde kommen nicht 
zu kurz: �:tch dem Er.'>tling. der im 
Spielde.'>ign den �lega-Drive-Bruder 
übertrumpfte, kamen "Sonic 2", "Sonic 
Chaos" und "Sonic Spinball" für Game 
Gear und Master System in die Geschäf­
te. demnächst folgt "Sonic: Tripie 
Trouble" mit Tails und Knuckles. 
Interessantes am Rande: Das Original­
··sonic 

.. wurde in Japan programmiert. 
danach entwickelte sich der Igel zum 
bevorzugten Schützling \'On Sega USA, 
denn alle weiteren Teile (Ausnahme 

"Sonic CD-) entstanden in den Ver­
einigten Staaten. Ehenfalb ein L'S­

Projekt: Der "Sonic"-Spielautomat 
\'Oll 1993, wo Soni<.: mit seinen Kum-

pels Ray und �lighty durch isometri­
sche 3-D-Polygonwelten hetn - neben 
der Trackballsteuerung überraschte 
auch eine Drei-Spieler-Simultan-Option. 
Aber Sonics Auftritte beschränken sich 
nicht nur auf eigene Spiele. Al� Maskott­
chen \'On Sega tritt der blaue Igel auch 
in einer ganzen Reihe \ on weiteren 
Titeln auf: Im Rallye-Automaten "Power­
drift"' baumelt Sonic als Stoffpuppe am 
Armaturenbrett, in ··oaytona USA" fahrt 
Ihr an einem monumentalen. in Fels 
verewigten Sonic \·orbei. Im Action­
Adventure -Ragnacenty . olcil" gibt 
Euch der Igel auf einem Liege�tuhl lüm­
melnd Tips. ln diversen • portspielen 
taucht der schnelle Held als Schiedsrich­
ter ("4 in I" .  Game Gear) oder auf Wer­
bebanden und Anzeigentafeln (z.B. in 
··super League Baseball CD") auf. 
Sonic-Ableger gibt's ebenfalls: Erzfeind 
Robotnik mimt in "Dr. Robotnik's :\1ean 
Bean Machine" den Ga�tgeber - das 
Tüftelmodul wurde ursprünglich in 
Japan ab -ryu Pyu- \'eröffcntlicht. Für 

den Rest der Weh tauschte . ega die 
Feinde mit Robotnik-Wescn aus. 

Aufgrund des Sonic-Booms, der in 
den l 'SA auch Comic-I lefte und eine 

Zeichentrickserie inspirierte. werden 
wir au<.:h im kommenden Jahr mit Sonic 
spielen. Für Mega-32X und Saturn steht 
Scgas J\laskonchen bereit� in den Start­
löchern. Ob als L:msetzung des Automa­
ten oder in einer )ieuentwicklung. 
erfahren wir im nächsten Jahr. Eines ist 
jedoch sicher: Sonic wird immer der 
Schnellste bleiben. 
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Die Karaok&-Monster am 

Software-2QOO-Stand (links) 

und die singenden 
Schönheiten bei Softgold/ 
Funsoft (oben) brachten die 
Computer-Meute in Stimmung. 

Capcoms Deutschland-Chef 

Nobuo Kashiwagi (hier mit 

Ehefrau) versorgte uns mit 

neuen Spielautomaten. 

Kau m  Videospiele und n u r  wenige 

Neuheiten . doch dafür eine 

doppelte Portion Spaß: Die Kölner 

.. Computer 94" war ein dreitägiges 
!:rster Au!t·Jt: m oer We:tpresse 

Ereig nis für PC-f'ans. Amiga ner cnnst,anwe,ken �na cas v··g,n· 

Tea11 ze1gten n e.ner ·e,genen· 

und CD-ROM-J ü nger. tiaile mre PC-Sp!e:e. 

� nfang der 90cr Jahre wurde die .Com­l'#l puter ·9 1· ab reine Amiga-;\lesse noch 
,·on Händlern. Entwicklern und Herstellern 
der Commodore-Szene be,·ölkert. ln diesem 
Jahr (und nach der bereits dritten i\'amcns­
änderung) pribentierte sich die Show schon 
auf dem . prung zum Multi-Fonnat-Großereig­
nis. Den �terbenden Amiga (einige der anwe­
senden Händler machen noch immer 80% 

ihres Umsatze� mit Soft- und Hardware für 
den Allround-Compu-
ter) er etzte in Köln der Der t·u�me· a,' Eroen: 

gewaltige PC-,\Iarkt. Cna•ma1te Stand· 

Außerdem waren einige da:nen oocKerter 

Aussteller mit CDi-. das d,g.ta'e Chaos auf 

3DO- und .\lac-Produkten angerückt. Unter 
dem Dach der Her�teller bz,, . Distribuwren 
Rushware Fun�oft. \'irgin A,·alon und 
ß.\IG Telemedia '' aren die wichtigsten 
Publi�her der westlichen \X'elt ,·enreten -
lediglich die Hersteller und Label� dö l3omi­
co-Cians blieben der .Computer 94- fern. 
Augerdem hatten Größen wie Virgin ihre 
\'ideo�piele zu I lause ,·ergessen - sehr zum 
Schrecken der angereisten MAJ\'!AC-Fans, die 
lediglich in der :'\i ehe de� münchner Händ­
ler\ Game Expre��- am Stand des X-ßase 
Computer-Future-Clubs und natürlich bei um 
auf ihre Kosten kamen. Zumindest als Gä-.te 
und Beobachter ,,·aren einige Entscheidungs­
träger der ;\lodul-Branche angerei.,t: Konami., 
Klau�-Peter Kuo,chke ließ sich die \'eranstal­
tung genauo;o '' cnig entgehen wie i\'imcndos 
Jorp:td-Papst .\lichael Fries) und Capcoms 
1\obuo Kashi" agi, der mit Ehefrau am 
�lA !AC-Stand \'orbeischaute. 
Mit einem \'erst�irkten Auftreten der Video­
spiel-Hersteller in Köln ist nach unseren 
Recherchen ab dem nächsten Jahr zu rech­
nen. Co-\'eranstalter i\larc Wadenga ,·er­
sprach aulkrdem einen H ä ndler-Tag. über 
den \vohl nur die Hiindler traurig sein wer­
den: L'nter Au��ch)ug des Publikums gehört 

die Computcr-i\le.,se dann für einen Tag der 
Industrie und die l lard- und Soft\\'are-Ver­
käufe sinken auf den l'\ullpunkt. 
Ooch in dic�em Jahr wurde in Köln noch 
gefeibcht und \UCheckt was die \'orräte her­
gJben. Auch MA \'!AC war ein paar Dutzend 
,Ballen .. der neue'>ten Ausgabe innerhalb \'On 
Z\\ ei i\les'>etagen lo-, - für eine reine Compu­
termesse herrschte also ein reges lntere!-�e an 
lnfom1ationen au-. dem Kon.,olen-l mfeld. 
Trotz guter \'or<ltte und tapferen Organi­
sation�' ersuchen rettete letzendlich nur die 
waghaJ.,ige l mpr<l\ hation am Stand ,-on 
�IA:'\!AC die gute Laune: Die Capcom-Spicl­
automaten .Dark Stalkers" und .Super Street 
Fighter 2 Turbo- brachte der Spediteur noch 
rechtzeitig zur Eröffnung der Mes�e nach 
Köln. auf unsere I.U.\LI�-T-Shirts \\'arteten die 
�IA;\;1ACs und die Messebesucher jedoch ver­
geblich. So '>purtcte Andreas am ersten Tag in 
clen Copy-. hop und ließ den .\IA:'-liAC-Schrift­
zug einfach \'Om Cm·er auf das weiße Hemd 
drucken. Der Zutritt zur ;\lode·A\'antgarde 
blieb unserer Crew dadurch \'Cf\\ ehrt. doch 
Luminde�t konnte man die gefürchteten 
,\IA:\'!AC-Redakteure nun schon ,·on weitem 
erkennen. 
Oank .\larcu., .Game Expres.,· Andre�� tobte 

Oe· Ma�n. oer uns 

den Aflen brachte. Ma'c�s 

Andress und sem Game­

Express-Team versorgten 

cas Pubiikum m1t 

Donkey Kong Ccuntry" 

und "Super Punch Out" ­

der Münchner Handler war 
neben MAN' AC der 

e1nz1ge Videosple,soezla­

list auf der Computer­

messe 1:1 Koln. 



jahrelange Erfahrung: schon am ersten �lessetag 
Konamis Klaus Peter der 32-,\lßit-Hammer 

Kuschke war mal 

wieder der erste, der 
eine druckfrische 

MANIAC in die HAlide 

bekam. 

_Donkey Kong Country­

am .\IA0:1AC-Stand - bis 
Sega, Torsren Opperman 
den Konkurrenz-Titel 
gegen brandneues 32X-

Equippment austauschte. 
Wer die finalen Mega-Drive-\'ersionen \·on 

_ \'irtua Racing Deluxe-, _Doom- und .. tar 
\X'ars- spielen wollte. kam zu un!> und fuhr 
mit Aussicht auf, oft- und Hardware-Gewinne 
Z'O\'ei Tage lang um eine gute Rundenzeit. 
Für angelegte Ohren sorgte auch eine -o%­

\'ersion \ on .. Chao� Control··. die un� Philips 
zusammen mit ihrem dicksten Bild�chirm für 
die r.Jes�e spendierte . Selb�r der Hersrellcr 
Infogrames war \'erblüfft. das .3D-Gemetzel 
bei uns in Aktion zu sehen - \·ielleicht 
bewegt �ich der in den falschen Kreisen' 
Alles in allem eine turbulente Messe mit mhi-
gem Freitag und Publikums-Chaos am 
\X'ochenende. Wer den dreit�igigen Compu­
ter- und Spielemarathon in die�em Jahr \·er­
paßt hat. der 'olhe 1995 mal \'Orbei,chauen. 
\X'ir \·on der .\IA:\1AC �ind mit �icherheit wie­

der d:tbei - wenn alle., gut geht �gar mit den 
\·crprochenen T -Shtrt�. wi 
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Elect•omc Arts ha t�e C1e av.:uel:sten Prod�k!e •m Gepäck. 
Wah•end de· emsa:ne Pent un'·Fan Pew Molyneux r.tt dem 

·Mag1c Caroet herumflog (rect!SJ. g·nge1 d•e MAN!AC­

Redakteure "'Ii .The Neeo for Speed , der.1 neuer. 30-Renn­

splei fur das 300 auf d1e P1ste Le1oer ließ EAs Schel1-

werferbattene dem B!ldscmrm-Fo!ographen keme Chance ­

w1r ze1gen Euch aas Rer.nsp1e1 m der nachsten Ausgabe 

lOhren ein tolles Leben: 
0111 (oben) genießt sei-

Opperrnann (der große 

Blonde ln der Mitte) 

Mega-Qrtve-Spezlalist 

I ngo Zaborowskl 

ijetzt bei Psygnosls) 
bleibt grinsend auf 

L11�s oben: Seltenes Zusarr.mer.t•eften am MAN'AC­

Stana Segas Torster Opperrnann Jnd Mtchael Fnesl 

von Nintendc !ausche� s1c� zum lnema "GoPIIas 

gegen 32-811 a�s 

L;nks E1nen R•ese1-"Hardguy" ze1c�nete Roger Horvat� 

der 'T' it zwet tr.nkfesten K�mpanen aus der Schwetz 

angre•st war (ganz 'ml<s) 

Gme Over. Ote Reda�ttonsteams vor MA�'AC und PC­

Piayer haber auch den letzten Mes$etag �berstanden. 
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C D - R O M  

M E D I E N  
E R E M I T 

Bei einer frühen Präsentation stell­
te Comic-Zeichner und "Spaceship 
\'\'arlock'·-co-Designer ]oe Sparks 
sein "Total Distortion" als potenti­
elles Spiel für die Sony Plavstation 
1·or. Der Hersteller hätte an dem 
unge,,·öhnlichen Gemisch aus 
Grafik-Abenteuer und \'ideoclip­
Baukasten Interesse angemeldet -
leider 11· isse momentan keiner. 
11·as nun aus der CD-Konsole 
ge11·orden 1\'äre. 
Das passierte ,-or zwei Jahren. 
"littlerweile ist die Playstation 
\X'irklichkeit. joe Sparks CO-ROM­
Produkt sieht hingegen der 
L·msetzung ,-om .\lac auf PC-\'i'in­
do,,·s entgegen. '-lachdem "Total 
Distortion" vor einem Jahr im 
Katalog des amerikanischen 
Edutainment-Spezialisten IJroder­
bund auftauchte. steht nun \lind­
scape ab Europa-\'ertrieb fest. 
Ein aufwendiges Demo ist bereits 
im Cmlauf. \'0111 fertigen Spiel hat 
jedoch noch keiner et\Yas gese­
hen. Die Total-Distortion-\\'clt ent­
stammt dem autistischen Traum 
eines .\ledien-Junkics. Ein Turm 
jenseits der menschlichen Zi,·iJisa­

Em Leben für dte Medi­

en. Als Video-Produzent 

steht Euch m Total 

Distort1on ein tunkt1· 

onstücht,ges Studio 

zur Verfügung (unten). 

Das VIdeomaterial 

filmt Ihr selbst - an 

hochst ungewöhnlichen 

Orten! (Oben) 

schneidet und komponien Ihr in 
regelmäßigen Abständen ein .\lusik­
video. Über das B i ldtelefon wird 
Euer Kunstwerk einem Erd-Label 
angeboten. Macht Ihr einen Deal. 
steht Euch die Kohle Sekunden spä­
ter zur \'e1fügung. 
"Total Distonion .. \'erspricht ein in 
jeder Beziehung u nge1Yöhnliche� 
CD-Erlebni�. \X'ir haben die einzel-

tion. bis oben ,-ollgestopft mit 
High-Tech-Equipment und Tele­
kommunikations-Schnick-Schnack. l n  einer 
1·om \\'ohn- und Arbeitsraum abgetrennten 
Sektion des Weltraum-IJauwerks steckt die 
Strom1·ersorgung. in  einem anderen \\-erden 
die \'ahrungsmittel gebunkert. Damit die Erde 
dem hochtechnisierten Einsiedler ( also Euch. 
dem Spieler) nicht den Strom abdreht. filmt. 

nen Elemente der CD-R0/.1-Pnxluktion - ,-iml­
eller Gebäude-Komplex. Icon-Steuerung. funk­
tionstüchtiges Bild- und Ton-Studioequipp­
ment - noch nicht im Zusammenspiel erlebt. 
1dm1en unser CD-LauhYerk aber zur Sicher­
heil schon mal ,·or. 
Macmtosh. PC Windows, Erhältlich ab 1 .  Quartal 1995 

SEGA ON.LINE 

U LTRA 64 
" E I N  G A N Z  N E UE  

o oo � ·  .. 
Oie versprochenen DKC-Entwickler 

(MAN! AC 1 2/94) entpuppten als sich bei 

Nintendos zweiter Online-Diskussion als 

Manager und Marketingspezialisten von 

Nintendo und SGI. Statt Top-Infos der Pro­

grammier-Asse gab"s also Werbesprüche 

von Big N - ein paar interessante Aussagen 

waren dennoch dabei. Auszüge: 

E"' Meine Frage haben Sie sicherlich 

U schon einmal gehört: Wird es für 

das Ultra 64 einen CD-Adapter geben? 

Ken lobb/Nintendo: ln unseren aktuellen 

Plänen ist das CD-ROM als Massenspeieher 

nicht vorgesehen. Selbst bei vierfacher 

Zugriffs-Geschwindigkeit ist sie noch zu 

langsam. Oie CD muß sich 1700 Mal schneller 

drehen, um die Grafik auf den Bildschirm zu 

bringen, die wir beim Ultra 64 von Modul holen. 

E"' Wie habt Ihr es geschallt, denn Preis 

U für "DKC" so niedrig zu halten, ob· 

wohl für die Entwicklung SGI-Computer eingesetzt wurden? 

Kl: Oa wir das Modul in immensen Mengen herstellen. 

sind mehrere Millionen Dollar Entwicklungskosten gerecht­

fertigt. Von der ACM-Technologie werden außerdem auch 

zukünftige Spiele profitieren. 

E"' Welche Spiele werden abgesehen von "Cruis'n 

U USA" und "Killer lnstinct" mit dem Ultra 64 

erscheinen? 

K L: "Doom" von Williams und "Turok" von Acclaim 

gehören zu den ersten Spielen von Uzenznehmern. Übri· 

gens: "Doom" wird es in dieser Form nur für das Ultra 64 
geben. Anders gesagt: Es ist ein brandneues "Doom"! E"' Es gibt ein Gerücht über einen neuen SFX·Chip, der 

U das Super NES auf 14 MHz beschleunigen soll. 

Kl: Wir planen einen neuen SA-1-Chip, der die Leistungs­

fähigkeit des Super NES deutlich steigert. Er wird wie der 

SFX·Chip in Module eingebaut, ist aber wesentlich billiger. 



Aktiv-e D statt 
M att-Scheibe 

, .. 

Wenn die Stars der 

50er Jahre und die 

alten '68er auf CD­

ROM losrocken, wird 

Rock History zur 

Rock Hysterie. 

Diese Scheiben sind 

Zeitgeist-Dokumenta­

tionen und musika­

lische Leckerbissen 

in einem. 

See you soon. 

Im Vertrieb der 
"'i!5"' 

lES � <:;. I N�'f' l: 
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Eon JUgendlicher "lnnova!IOns -Besucher wagt eonen Pro­

beflug auf Aladdon's magoschem Teppich {oben) 

Wor versuchten Grafok zu erschaffen. doe woe von Hand 

gezeichnet workt Wenn S1e unsere Attraktoon ausproboe­

ren werden Soe denken, Soe beimden s1ch 1m F1lm1" 

verspncht Gary Daines von Wall 

D1sney lmagmeenng (zweites B1ld von oben). 
Das 1st nur der Anlang Wor glauben daß doe Technologie 

mnerhalb eones Jahrzehnts b1llog genug fur Heomanwen­

dungen und V1deosp1ele ist Ed MacCracken CEO und 

Chaorman von S11icon Graphics (Mitte). Doch Vorsicht ln 

den dunklen Gassen der Marchenstadt tummeln s1ch 

auch doe sabels�hwmgenden Mieslinge aus dem Film. 

Auf dem Bild unten seht Ihr emen Teil des laut D1sney 

teuersten Computernetzwerks der Welt 

Guten Flug mit Dlsney 

und Silicon Graphlcs: 

Ein Spezial-Team aus 

Programmierern und 

Zeichentrickexperten 

strickt Aladdln einen 

Cyberspace-tauglichen 

Zaubertepplch. 

Seit Anfang der 90er Jahre sucht Disney 
nach potenten Partnern. die dem 

�lega-Konzern auch im Digital-Zeitalter den 
Umsatz �ichern. Die Kooperationen mit Sega. 
Virgin und Silicon Graphics erregten in Soft­
ware- und \'ideo�piei-Kreisen groges Aufse­
hen - der \'eteran der amerikanischen Cnter­
haltung be\\'ies in der Au�wahl seiner Freun­
de ein geschicktes ! Iändchen. 1\ lit Silicon Gra­
phics, dem Shooting-Star der Multimedia­
Branche. verbindet Disney schon seit Jahren 
eine fruchtbare Zusammenarbeit. Gegen das 
\'eto kon�erYatil er IIIanager setzten progres�i­
ve Di�ney-KünMier den 1·erstärkten Einsatz 
1·on Grafik-Worbtation� zur Zeichemrick­
Her�tdlung durch. ln "Beauty & the ßea�t· 
{ 1992) 11ar e� eine. für "Aiaddin" entstanden 
'93 bereits drei Szenen am Computer. 
Die Furcht 1 or dem \'erlu-;t des Disney-typi­
schen "'itrich�". al�o dem Charakter einer 1un 
Hand erstellten Animation. hat Disney mittler­
weile abgelegt. Die Künstler fanden Wege. 
den Disney-Siap�tick auch mit der �laus ori­
ginalgetreu auf Bilcbchirm und Leinwand zu 
holen. Durch die Versetzung der ehemaligen 
Vergnügungspark-Spezialisten in die neu­
eröffneten " lmagineering Labs", die momen­
tan unter dem !�Iotto "Innovations" im Epcot­
Center in Orlando aus..-,tellen, hat der Konzern 
;,einen .\litarbcitcrn zudem einen luxuriö� 
ausgestatteten Spielplatz geschaffen. 
"Aladdin's Ride" ht Dbncy� eNes einsatzbe­
reites \'ehikel, da'> mit Hilfe erfahrener Silic-

on-Graphic-.-Leute in den 
Cyber�pace fliegt. Filmische 
und digitale Achterbahnfahr­
ten -,ind in den l'�A und in 
Japan al-. "Ride�" oder 
"Thcmc Park Ride-," bekannt 
u n d  dort die 11 ichtig�ten 

Body Tracking Dte 

Bewegungen eines 

Scllauso1elers (oben) 

werden aul das 3{)­

Modell emer verschlei­

erten Frau übertragen. 

l'msatzträger und Lockmittel für \'ergnü­
gungsparks, Fanta�ia-\X'elten und Luxus- piel­
hallen. Die für \'ideo�piclcr interessanteMeil 
Ride� sind Super-Spielautomaten 1\'ic "Galaxi­
an :3" von 1\amco oder Taito. Auf der anderen 
Seite dö Spektrums stehen Hüllenfahnen auf 
l lydraulik-Sesseln 1\'ic der im Sho11 �Gm-For­
mat animiene "Devil'� .\line" ( �IAN'AC 1 1  93l 
oder die belgisch-japanbche Coproduktion 
"Co>mic Pinball" < für CDi angekündigt). Dis­
ney\ "Aiaddin\ Ride" �teht irgend11·o clazll·i­
schen. >chlägt jedoch alle� Dagewesene in 
Sachen Realitätsnähe und Interaktion. Letztc­
res ist da> ent'>chcidencle Element am Disne� -

Peter Molyneux muß gute Kontakte haben: Parallel zur Entwicklung des Dis­

ney-Teppichs zauberte sein Bullfrog-Team einen ähnlich märchenhalten 

Flugsimulator auf den Boldschirm. Mag1c Garper benötigt kein Silicon-Gra­

phlcs-Netzwerk. sondern begnligt sich mit einem handelüblichen PC - ein 

Pentium sollte es aber schon sein. ln einen strategischen Zauberwettkampf 

eingebettet. eröffnet "Magie Carpet" ein märchenhaftes Flugerlebnis. Der 

stereoskopische Virtuai-Reality-Modus für Besitzer einer 2000 Mark teuren 

Spezialbrille ist gleich eongebaut (unteres B1ld) ebenso eine ironische Ste­

reogramm-Variante - dte bislang einz1ge Kombonallen aus Populous·. Vir­

tual Reality und dem mag1schen Auge! Laut Molyneux soll "Magie Garper 

im nächsten Jahr auch fur 3DO und Playstahon erschemen 

IWI!ACjaur 



Projekt: Ob" ohl da� !>ilicon-Graph ics-:\etz­
" erk eine reali-,ti�d1 '>challierte .\Eirchenstadt 
fllb-,ig mit 60 Bildern pro !>ekunde dar�telh. 
i'>t der Spieler nicht Zlllll zu,ehen l'erdammt. 
ln den 'chll'ei!�na,�en l l iinden hält er ein 
Stück de� Zauberteppichs. w:ihrend ihm die 
Optik über ein l lead-.\loumed-Display stert:o­
'kopi�ch in die Augen zoomt. Zerrt er an sei­
nem Teppich-Lcnkrad. dreht das Vehikel ab. 
umkrei'>t einen .\lo�cheeturm oder geht im 
Sturzflug auf er.'>chrockene Pas'>:mten nieder. 
\\'ie in einem Flug�imulator ht jede ßewe­
gung möglich. innerhalb eine� abgesteckten 

MAN!AC Januar 

Areab kann der Spieler jeden \\'inkel crkun­
den. Die ange�prochenen Pa,,anten ,ind in 
typio,cher Di,ney-�lanier gezeichnet. ihre töl­
pelhaften Be11 egungen stammen direkt 1·on 
ausgebildeten Schauspielern. Disncy ,·erwen­
det "llody Tracking". die elektronische Abta­
stung reeller Kürperbewegungen und zeich­
net den so geii'Onncn Animationen die rech­
ten Kleider aufs Orahtgitter. Aus den Strich­
männchen \\'erden füllige Kameltreiber und 
1·erschleierte Schiinht'iten. deren Ge-;pr:iche 
und Gez:ink Ihr im \'orbeiflug auf-,chnappt. 
Der begleitende '>tereo-Sound 'lammt aus 

dem Film. "Aiaddin·, 
Ride- unterlült seit tlle­
sem !>ommer die lh:!'>U­

cher des Epcot-Center' 
und i'>t das er,te einer 
Reihe nm ambitionierten 
Disney-VR-I'rojekten. Bi� 
zur Jahnau.-,end'' ende 
möchte der Konzern die 
\ummer I im Cyl-x:r,pace 

E'n m•l,tonenschweres SGI-

Netzwerk 1st nöt1g. um me 

Hauser und Palaste m Etnt­
zell zu amrr1eren. Um emen 

stereoskopischen Effeki zu 

erzeugen, wtrd die Grafik 

g!etchzemo aus zwei Ietchi 

versetzten Blickwinkeln 

berechnet 

'>ein - mit P:trtnern ll'ie dem '\intendo-l lard­
,,·arc-l.iefer:Inten Silicon <.iraphit ' 'cheim da' 
ehrgeizige Ziel 111 greilh.trl'r \CiiK· 
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V t os o : RE;\L 
G O D Z I L L A 

POWER - PAKET 
Die Rückkehr der -oer-Jahre-Monster: Für 
knapp 100 �lark bietet Euch die "Godzilla-­
Kollektion im Wide-Screen-Format eine 
geballte Ladung Zerstönmg. Sieben Filme mit 
einer Gesamtspielzeit ,·on unbarmherzigen 
zehn tunden entzücken die ,·erdrehten 
Gehirnwindungen eines jeden Japan-Trash­
Liebhaber . ln englbcher Fassung erlebt Ihr 
Godzillas Feldzüge gegen teuflische Gegner 
wie Megaion und Mechagodzilla sowie einer 
lJnzahl anderer, lächerlich verkleideter 
"Außerirdischer". Sternchen-Stirnbänder, 
Römergcwänder, Schulterbehaarung und 
Tätowierungen zeugen von der geistigen 
Überlegenheit die�er furchteinflößenden 
Aliens. Die Low-Budget-Produktionen halten 
das. was klangvolle Filmtitel wie "Ebirah -
Horror from the Deep" und "Destroy all Mon­
sters" Olein An�pieltip!l befürchten lassen: 
Die Produzenten haben an allen Ecken und 
Enden ge'>part und hillig�te , plattereffekle 
und be,cheuerte Duelle auf die �lattscheibe 
gezaubert: \'i/er erwartet im Inneren eine� 
techni;ch hochent� ickelten Cyborgs schon 

Um der Kriminalität in 

Megalopolis Herr zu 

werden, bedient sich 

eher an. Der Dieb­

stahl eines High­

Tech-Panzers ist die 

witzige Weise 

deutsch synchroni­

siert. Als die ersten 

75 Minuten der "Cias­

sic Collection' des 

A n i m e - V e r t r i e b s  

ACOG zeichnet sich 

das Science-Fiction ­

S l apsti ck-G e misch 

die Techno Police erste B ewährungs-

modernster Metho- probe der neugegrün-

den: Kampf-Roboter deten SpezialeinheiL 

und ausgeflippte Poli- Der grafisch schlichte 

zisten treten gegen A n  i m e - K I a s s i k e r  

die listigen Verbre- "Techno Police" ist auf 

Kabel-Ballen und DrahtgesteJII Auch die 
Gestaltung der Urwelt-Bestien lassen auf eine 
lebhafte Filmemacher-Phantasie schließen: ln 
keinem anderen Monster-Film werdet I h r  
Dinosaurier mit biologischen Kreissägen am 
Bauch und Drachen mit Enterhaken-Pranken 
finden. Um die ständige Zerstörung von 
Tokyo abwech lungsreicher zu gestalten. 
unterstützen die Erdenbewohner "ihren· God­
zilla mit  Erfindungen, die dem Zuschauer 
nicht nur die Lachtränen in die geplagten 
Augen treiben, l>Ondern ihn auch wehmütig 
an die alte Batman- erie erinnern . .  \1it Hilfe 
von "Super onic"-Strahlen und Wecker­
gepiepse von Tonband werden die Schup­
penpanzer-Riesen unter Kontrolle gebracht 
und die imperialistischen Außerirdischen ver­
trieben. Das ''Godzilla"-Power-Paket verrät 
viel über die japanische Psyche und ist jedem 
Trash-Fan zu empfehlen, der an absurdem 
70er-Science-fiction Gefallen findet und eine 
monströse Orgie der Destrukti,·irär ohne 
schwerwiegende Folgeschäden ,·erkraften 
kann. oe 

insg. 1 0 Stunden ��..-\.,.*** 
ab 1 5  Jahren ...- { ;,..{ englisch 

V I DE O : A N I M €  

R I C K Y  OH 
Auf den Anime-Seiten der Ausgabe 8 9-J stell­
ten wir Euch die Realverfilmung 'Story of 
Ricky" vor. Nun ist endlich die PAL-Version 
des OA Vs in greifbare ähe gerückt. Bis auf 
wenige Einzelheiten gleichen sich Anime und 
Realfilm: achdem der brave Student Ricky 
den Tod seiner chwestcr gerächt hat, landet 

Das rauhe Leben im 

Knast: Nur wer immer 

einen kühlen Kopf 

bewahrt, hat gegen Auf­

seher und Mitgefangene 

eine Chance. 

er direkt im Hochsicher-
heitstrakt eines Privat­
Gefängnisses. Im Knast 
gerät Superheld Ricky 
von einem blutigen Duell 
in :\lächste. Schließlich 
bedrohen ihn Profi-Kil-
lern, der menschenfres­

sende Gefängnisdirektor und der Chef des 
Knast-Konzerns. die er unbarmherzig in den 
Boden stampft. 
Im Gegensatz zum Realfilm ,·erzichtet der 
Zeichentrick-Ricky auf lapstick-Einlagen: 
Fast vermißt man den verzogenen Sohn des 
Gefängnis-Chefs, der durch seine hinterhälti­
ge Art die Action auflockerte. Der martiali­
sche Anime zeigt sich eher von der rauhen 
Seite: Mit derben Faustschlägen in immer 
neuen Perspektiven schlägt Ricky seine Geg­
ner buchstäblich zu Brei. Röntgenaufnahmen 
und Zeitlupen gehören zu den Basis-Effekten 
der Animations-, pczialisten: Euch faszinieren 
perfekte Eastern-Kämpfe und zunehmend 
absurdere Tode�arten. :'\ach wie vor ist 
-Ricky Oh- nichts für Kinder: Der blutige Prü­
gel-�larathon erscheint durch die Anime-rypi­
sche Überzogenheil der zenen noch brutaler 
als der Realfilm. oe 

50 Minuten ' ** 
ab 1 8 Jahren "' �* * 

chinesisch ..,... 

besonders durch 

j u g e n  df re u n d  l iehe 

Action (ab 12 Jahren) 

sowie spannende 

Handlung um den ge­

heimnisvollen Panzer 

aus. 

Oben seht Ihr Godzillas radioaktiven 

Feuerstrahl. Seine außerirdischen Feinde 

faszinieren durch ihr phantasievolles 

Outfit (rechts und rechts unten) .  Für 

Technik-Freaks ist das Innere eines 

Cyborgs interessant ( unten). 

Mustel 'IOn ACOG. Selters 
Tel 0262611320 



Gebt Euch den 

jtclen onat 
1'1 lar lohm �ich für :.1.\\ :.\C der \\ cg zum W Kiosk 3111 Ende der \\'eh. FJII\ Ihr aber 
keine Lust habt. Eure Kon,olo.: für etn paar 
:.1 inuten alleine zu lav,en und Euch generell 
gerne bedienen lagt. tragen \\"ir Euch die 

\I \'\'\( auch hinterher. \X'enn Ihr uns den Coupon ( txler eine Kopiel :tu-.­
gcfüllt zurückschickt und brav die Rechnung bezahlt. erhaltet Ihr jede� l ieft 
früher ab die Konkurrenz. blickt schneller durch und 'leid informiert. noch 
bevor die anderen et\\"3� gecheckt haben. \eben .\luskelkraft und '\enen 

(falb .\IA\!AC. mal wieder ausverkauft ist) spart Ihr mit dem Aho im Vergleich zum Einzeh-erkaufspreis am Kio-.k 
auch noch bare., Geld' Euer \lA '\' \C-Abo läuft mindesten'> ein Jahr < 12 Au.,gabcn l und ' erlängen sich dann auto­
matisch um ein ''eitere' Jahr. 1\atürlich könm Ihr das Abo zum Ablauf eine' Jahre'> kündigen. indem 
Ihr uns rechueitig < '>päte'>ten' vier \'<'ochen \'Or Ablauf> Bescheid geht. 
Euer Abo be:-.tcllt Ihr hct: Cybermedia Verlags GmbH 

Konto-Nr: 

Bankleitzahl: 

Kreditinstitut 

Aboservice 
WaUbergstr. 10 
86415 Mering 

Datum/1. Unterschrift 
(bei Minderjährigen der Erziehungsberechtigte) 

Datum/2. Unterschrift 
(damit bestätige ich die Kenntn•snahme des W•derrufsrechts) 

Diese MANIAC·Ausgaben möchte Ich nachbestellen: 
Wenn ich nicht gle•chzetltg abonmere, lege tch 5,90 Mark 11r11 AllSgabe ugl. 
2 Mark Versandkosten in Bnefmarken oder als Scheck bei. 

D D D D D D D D D D D D  
11/93 12/93 1194 2/94 3/94 4/94 5/94 6/94 7/94 8/94 10/94 12/94 
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Umbauten erhaltet 

Ihr bei einschlilgi-

gen Importeilren 

tmd Elektronik-

Pachhiindlen� die 

ztlm Beispiel auch 

in MAN/AC i11serie-

ren. Blättert ein-

Jacb das Heft 

d11rcb, 11m die 

interessanlestetr 

Atrgebote heraus-

zust1cbe11. 

H A B T  I H R  T E C H N I S C H E  P R O B L E M E .  D A N N  S C H R E I B T  A N  

C Y B E R H E D I A  V E R L A G S  G MB H  • R E D A K T I O N  H A N ! A C  • 

W A L L B E R G S T R .  1 0  • 8 6 4 1 5  H E R I N G  

II 

MODOL ·ARGER 

I 
eh  besitze .. J\13A janf· für 
das .\lega Drive. An sich 
kein Grund zur Klage. aber 
in letzrer Zeit spielt das 

Modul verrückt: Immer öfters kassiert 
das gegnerische Team Punkre. die 
eigentlich mir zustehen' Außerdem 
hören sich die l'vlusikstücke sehr 
komisch an ( \Ya� sie früher nicht taten). 
und manchmal erscheim nach dem 
Sega-Logo ein schwarzes Bild mir dem 
Schriftzug 

.. 
lguana System not found 

Error". Da alle meine anderen Spiele 
ein\Yandfrei funktionieren, glaube ich. 
da mein Mega Drive in Ordnung ist. Es 
wäre super. wenn Ihr mir helfen könn-
tel. Kat Fam. Dusseldort 

' 
Da De•n Mega �r>ve be' aller anderer Sotefe� fun.ctio-
niert. 'll!nn aer �enier nur arn \1oou1 •egen. lrn aiJcene'­
nen smd s�tche Feh•er a•f em� Oxioa, o�e· Modulkon­
takte zu·�cKZut;,·r�n. �1es kann �ass:ere1 wen;; e1r 

Moou1 tP emem Raur m•t none� L,;f!f�uchl,gKeit 'le5Jr:;­
l1eg· Um d·e Fenie: ZJ be�ehen. solltest !J� :n:t emeil\, 
'einer Sch:e,'oap.e- d1e KomaK�e vo·stcrtt g abschmir­
geln Ac11e Gaoe :Jarauf daß DL auf keiner =all e111e aer 
Lette!llahnen beschad.gst. oe1r. sons: wäre oas Mocu· 
endguf:tg verloren. Traust Ju D1r dte Operahor. m:ht zc. 
we�ae Die� an emen Fe"sel:-i:tektromker oer Dtr dtese 
Aroer. S!Cner ger•e aor.enme� •wd. 

RAH-PROBLEME 

V 
or kurzem habe ich mir für 
mein deutsches Mega CD 
einen CDX Adapter. sowie 
"Tomcat Alley". ''Third 

World War 
.. und "\"ay" gekauft. Mit  

zwei der drei Spiele habe ich Probleme: 
So mußte ich mein internes RA.t\1 kom­
plelt löschen. um einen 'Third World 
War"-Spielstand speichern zu können. 
Dann wollte ich "Vay" spielen, doch das 
Spiel 1·erabschiedete sich mit dem net­
ten Hinweis. daß nicht genügend Spei­
cherplalz vorhanden wäre. Also löschte 
ich den "Third \X'orld War"-Spielstand 
wieder. Beim Intro Yon "Vay .. klappte 
dann irgendetwas mit der Sprachausga­
he nicht: Grafik und Sound stimmten 

Die CDX- und CD-Pius-fidapter: 
Damit ein 60-Hz-Mega-CO- Spiel auf einer deutschen Konsole läuft, 
benötigt Ihr einen Adapter. Dieser erlaubt das Abspielen einer Import-CD 
und gleicht das Timing-Problem aus. Bei Filmsequenzen mit Sprachaus­
gabe sieht das so aus: Während die Grafik durch die langsamere 50-Hz­
Konsole gebremst wird, dudelt der Sound von CD fröhlich im Orginaltem­
po weiter. Der Adapter fügt regelmäßig eine kleine Pause ein, um Grafik 
und Sound wenigstens ungefähr beisammenzuhalten. Ansonsten würden 
bei einem Dialog die Personen auf dem Bildschirm noch lang weiterreden, 
während das Gespräch schon vorbei ist. Die Diagramme unten verdeutli­
chen die Arueit des Adapters. �· -��_:}�J\·-:, {�\�����Jffi����/��)-;:):· :_:{'' :t'� /. }' _.,:. _:·.'� · . . :�, 

60 Hz Spiel auf einem 60 Hz Gerät: 
5 Min 
5 Min Sound: 

60 Hz Spiel ohne Adapter auf einem 50 Hz Gerät (theoretisch): 
5 Min 
5 Min Sound: Differenz 

60 Hz Spiel mit Adapter auf einem 50 Hz Gerät: 
5 Min 
5 Min Sound: - - - - - - - - - - - - - -

nicht miteinander üherein, so daß ich 
nichts verstehen konnte. Könnt Ihr mir 
'l)'eiterhelfen' Ron Schreyer. Kieleid 

M;t der. S111e:sta1d ,on Thtrd Worid War' �atten ;•w 
aijch Pro � le:n e· Berade u"l!an�retcne Stra:�gte- und 
Rollensptele konnen xtre�r 'iel Scerchern•a•z sc�luc�en. 

oz vte•e C:aten f �rtahrungsnunkte . Ausröst�ng Zustand 
ae• Sp•e wer.• �es�etcher. ,,e7'aer..j)lüssen. W•r errp;eh­
•e" Dtr oeso.z'b �.n soez•ei1e RAM-Cartridge aJs cern 
Zubenorandei. 
!Jte DtHerenzen zv:•scher. Sorac�ausgaoe und Grafik be: 
"Vay" S•nd z�! die 6G-Hz-�rogramrmer�ng zu•ückzu­
luhren· Da das P<eg•arnm auf De•nem ceutscren 50-rtz­
Ge·ät la1gsamer acläuft der Sou"d ,ectoch a•Jf e.n 

schnetleres 6C-t'z-Gerat abgesm:1m: •st und dlfekt von 
CD abgesp1e1t wtrd. ents:ent in cen An•mattons·Sequen­
ze� e:ne grö3er werde�de D•ffnnz Der CCX-Mao:ei 
fugt ir. oesttmrn�en A�ständer. eme kieme ?ause em Jl!l 
d•e D t'erenz ausz�Gie1che�. Der �asten oben er.autert 
Ctr an�a1d •:on o,zgram:-oen cte Aroe-t des o\daoters. 
Wenn Du m t: dem aogenack:en Sound r•c:;t :eoen 

kannst, 1St d•e billigste Lösung en SO.SO-Hz-Umbau für 

:Je:n Mega D•tve We�n das Sptei auf 50 Hz gestartet 
"'uroe �an�s! Du .1a Senalter aaf 60 !-'z umscha:ter. ­
aas müßte oe• aen metster Sp•eler klap�en Wtr empfeh­
le-. D•r Jedoch, das Geld zu sn:en und Dtch m•t dem 

Sound aozu:tr.den. da dte Vorgescnichte aucn tm �znd­
�uct: erl<Jar. wtrd 

KottsoLEtt·H EttKER 

I 
eh hesitze ein Mega Drive 
und ein Mega CD. Gestern 
habe ich nach langem Hof­
fen und Bangen die .. Bat-

tlecorps''-CD erstanden. Das Spiel ist 
spitze. aber al. ich nach heftigen drei 
Le1·els speichern wollte. traf mich fast 
der Schlag: Es ging nicht' ":>Ja gut". 
dachte ich mir, "dann werden die Levels 
automatisch gespeichert". Doch als ich 
heute morgen mein Gerät einschaltete 
und den Spielstand laden wollte. fand 
ich mich hei "Start Game· wieder. Bitte 
sagt mir nicht, dag die Entwickler von 
Core die Save-Option vergessen haben. 
sonst bin ich gezwungen, mein Mega 
Drive am Dachboden aufzuhängen. 

M�haef Eyb<, Dortmund 

Du cußt De:n Mega Dr:ve n1cnt aufhä1gen. da dte Ent­
wtckler dre Save-:Jpt10r nicht vergessen. sonam oHer­
Stchtlicr. m1: Abs•cht n•cht e,nGebaut haoen lännhch wte 
be· Sculstar") 1\uße•dem wa:e be• e.n�"' 1-r.ea·en 

Act10n-Sp•el e1n Paßwort a�georac�ter ca cer Name 'J' 

ceo. Spt�lstand i'lehr S�e,cherptatz emnehmer. w�rde a;s 
dte gespe,cnener Daten 

MAII!AC januar 



)uNGLE BooK 
Direkt a u s  den Entwicklungslabors 

haben wir al le Cheats zum ''Jungle 

ßook" auf dem Mega Dri,·e erhalten. 

Zeit, Energie & Waffen: Drückt 

während des Spiels START und dann • . 
•. • . • . •• •• •• •• B, A (der weltberühmte 
Konami-Code). 

Endkampf gegen Shere Khan: START 

drücken und dann die Buuons A, C. A. C, A, C, 

A, C, B, B, B. B. 

Ihr startet bei Baloo. indem Ihr im Pause­

�1odu!> B, A. L. •. • drückt. 

Ihr startet bei Kaa. indem Ihr wieder i m  

Pause-.\lodus C ,  A, A. B, C ,  A. A drückt. 

Verkehrte Welt: J:?ie Figuren erscheinen 

falschrum auf dem Bildschirm, wenn Ihr im 

Pause-Modus die Kombination •. A . •. • . B. A 

•· •· C, •· •. • eingebt. 

Verschiedene Farben: Um die Farbgebung des 

Bildes zu verändern (Yon grün bis blutrot), 

drückt Ihr die Buttons A, B, B, A. C, A. ß, B im 

Pause-Modus. 

I.evelanwahl: Zu guter Letzt eine Kombiantion. 

um den Level zu skippen. Drückt dazu die But­

tons B. A, A, B, ß, A, A. ß, A. B, B, A, A, B, B 

und A wieder im Pause-�1odus. 

IIAI!AC_. 

Neue Zeit, Ener­
gie und Waffen 
verleiht die 
Kombination 
., .. , • , •, 
t, ., t, t, B, A. 

Shere Khan 
wartet nach der 
Kombination 
A, C, A, C, A, C, 
A, C, B, B, B, B. 

Die Figuren dre­
hen sich um 180 
Grad, wenn Ihr 

'.:.t'l':'�l� ., A, •• •, B, A •• 

�------����--

•. c . • , .. .. 
eingegeben habt 

Neue Farben 
gefäll i g? 
Versucht's mit 
A, B, B, A, C, 
A, B, B. 

••• .... 
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fiDDAMS fAMILY 
Reichlich Paßwöner für das 

Spiel zum gleichnamigen 
Kinofilm haben wir für Euch 

ausgegraben . je höher die gelö­

ste Aufgabe, desto mehr Famili­
enmitglieder habt Ihr beisammen. 

3 Herzen 
4 Herzen 
5 Herzen 
1 .  Aufgabe 
2. Aufgabe 
3. Aufgabe 
4. Aufgabe 
5. Aufgabe 
6. Aufgabe 
7. Aufgabe 
8. Aufgabe 
9. Aufgabe 
10. Aufgabe 
1 1 .  Aufgabe 
12. Aufgabe 

& 1 Z 1 D  
? 1 H 1 T  
L1 Y9Y 
B 1 S 1 #  
LZK98 
L&#9F 
L9KRZ 
LG#9P 
L?SR4 
B9SR7 
BDY2J 
BGY1F 
B?Z9B 
LLJ9# 
BLH1S 

SOPER RETORtf 
OF THE ) EDI 

Andreas Pöhnlein aus Bar­

reuth ist ein waschechter 
Jedi-Ritter. Er hat dem bösen 

• ·:· Imperator die Krallen gezogen 
und Darth Vader zum Guten 

bekehrt. �ebenbei hat er noch die 

Paßwöner aufgeschrieben. 

Abschnitt 1 
Abschnitt 2 
Abschnitt 3 
Abschnitt 4 
Abschnitt 5 
Abschnitt 6 
Abschnitt 7 
Abschnitt 8 
Abschnitt 9 
Abschnitt 10 
Abschnitt 11 
Abschnitt 12 
Abschnitt 13 
Abschnitt 14 
Abschnitt 15 
Abschnitt 16 
Abschnitt 17 
Abschnitt 18 
Abschnitt 19 

ALGQMN 
ZJLMRJ 
LZLKJF 
VTYMZX 
QZNFPP 
VKCDFD 
ZCTKFC 
QYXYHB 
LFWLTQ 
QDQGKH 
CPMRZY 
CDWLTY 
BPFFZQ 
RMNVLC 
RVKFKG 
VQXDQJ 
HLQMVL 
VQJGWF 
ZZSTXZ 

SOCCER KID 
� Von Men Yurdaer aus Wies­\. �J../ baden haben wir vier Paß-

• .._ 
wöner zu "Soccer Kid'" erhal-

• ··' ten (den Test findet Ihr in der 
letzten MA,'l!AC). 

Italien JBBCRFGDFF 
Rußland KDBCTCGTDJ 
Japan HCBCQTGNDF 
USA HNBCKRGPND 

Viele von Euch haben uns 
die Paßwörter zur Brutalo­

Variante von "Prince of Persia" 

geschickt (Test in dieser Ausga­

be). Der erste Einsender heißt 
ascha Kästner und kommt aus Mül­

heim. 

Level 1 
Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level S 
Level 6 
Level ? 
Level S 
Level 9 
Level 10 
Level 11  
Level 12 
Level 13 
Level 14 
Level 15 
Endgegner 

FBWC 
QP7R 
WJTV 
RRYB 
ZS9P 
XJSN 
CGDM 
TJ 1 F  
GSG3 
BMHS 
Y4DJ 
HCKD 
NRLF 
J6BZ 
MJXG 
K3CH 

CiHOOL PATROL 
� Der Z\\ eite Teil von "Zom­\.. -:: .. :-'1 

_
bies· hat Uwe Hofmann aus 

• ;- Weibstadt bis in die !':acht hin-
• ·.' ein beschäftigt. Nach dem 

Kampf gegen Zombies und Mon­
ter hat er uns die Codes gschickt. 

CP4V 
7LBR 
KVCY 

TlttY Toott 
ALL "STARS 

� Das sportliche DoppC.I Oli­\;..!::. 'f ver Geisthövel und On der 
Yilmaz au Eving hat uns alle 

• ·:· Paßwörter zum neusten "Tiny 
Toon� "-Abenteuer geschickt. 

2. Match 

IDH IEI!lJI 
3. Match 

llllliJIIll 
4. Match 

5. Match 

6. Match 

DlllllllliJ' 
7. Match 

Final Match 

KltfG OF FIGHTERS 
�OJ1111'1fl7 O l i\ er tadler aus Saulgau 

weiß einen Rat für alle. die 

keine "Blutschaltung· in 
ihrem �eo-Geo eingebaut 

haben. �lit einem Cheat könnt Ihr 
ohne teuren llardwareeingriff den Blut­
modus ein�chalten. \\"artet. bis das 
High- core-Menü erscheint und drückt 
gleichzeitig die Button� A und D auf 
dem ersten jO) board. B und C auf dem 
zweiten. Haltet alle vier Knöpfe fest Lmd 
drückt auf START. jetzt spritzt das 
ersehnte Blut über den Bildschirm. 

augerdem solltet Ihr Mai Shiranuis 
Oberweite beobachten. H<J.bt Ibr einen 
ähnlichen Cheat für andere Spiele her­
ausgefunden. meldet Euch bitte bei uns. 

A + D , 8 + C , START 



SOHIC & KHOCKLES 
Wolfgang Landgraf aus Bie­

tefeld hat sich ausgiebig mit 
dem vorläufig letzten "Sonic'­

Abenteuer beschäftigt. teckt Ihr 
"Sonic 1 "  auf das i\lodul. 

erscheint normalerwei e die Meldung 
•• o Way!". Irrtum: Indem Ihr die But­
tons A, B und C gleichzeitig drückt, 
erreicht Ihr eine Special-Stage, die der 
Chaos-Emerald-Spielstufe aus "Sonic 3" 

nachempfunden ist. Wer einen Level 
beendet, erhält eine zwölfstellige Kom­
bination für den nächsten Level. chafft 
Ihr ein "Perfect". geht's zelm Lc\·el wei­
ter. Wolfgang hat uns die Code zu den 
ersten 15 geschickt. teckt Ihr  eine 
andere Cartridge (ohne Batterie!) auf, 
erscheint eine andere Special-Stage. 

Level 1 3659 8960 3262 
Level 2 2965 3192 9023 
Level 3 3610 2354 7327 
Level 4 2921 0274 3999 
Level S 3737 7423 1 487 
Level 6 3053 9029 9071 
Level ? 3698 8191 7375 
Level S 3009 61 1 1  4047 
Level 9 3482 7286 3 1 67 
Level 10 2809 6267 2575 
Level 11 3454 5429 0879 
Level 12 2765 3348 7551 
Level 13 3582 0497 5039 
Level 14 2898 2104 2623 
Level 15 3543 1266 0927 

BALLZ 
Zum extravaganten Prügel­

spiel "Balfz", das wir i n  
MAN!AC 1 0  9'1 genaustens 

unter die Lupe genommen 
haben, hat uns Maurice Muno aus 

Wiesbaden verraten, daß Ihr Euch in 
jeden beliebigen Kämpfer verwandeln 
könnt... 

Boom er 
Kronk 
Bruiser 
Joho 
Divine 
Grusher 
Tsunami 
Turbo 

.... .... 

• •  A + C 

• • .  A + C  

• •  A + C 

• • .  A + C  

• • .  A + C  

• • .  A + C  

• •  A +  C 

• •  A + C 

SPARKSTER 
� i\larkus Brüning aus Emsdorf �� .. hat Sparkster im "Very Hard"-• 

Modus durch alle Stages 
• '' geführt. Danach dürft Ihr Euch 

übrigens im "Crazy Hard !\Iode" 
(ohne Continue & Paßwort) versuchen. 

SPARKSTER 
Auf dem "lega Drive hat 

Yvonne Franke alle Codes 
geknackt. Oben der ".'lormal­
Spielmodu�-, darunter die 

Codes für andere Schwierigkeits­
grJde ... 

"HARD" 

"VERY HARD" 

1 1 3  
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n d i eser A u s g a b e  g a b  d e r  S a t u r n  von S e g a  s e i n  D e b ü t .  

n ä c h st e s  M a l  e r w a r t e n  w i r  d i e  P l a y st a t i o n - d i rekt a u s  

Japan. Ist Namcos "Ridge Racer" wirklich mit dem Spielaute­

ten identisch? Wie si eht d i e  Software-Zuku nft a us? Was taugen 

die anderen CD-Neu heiten. die zum Start verfügbar sind? 

er Weihnachtsmann hat 300-Besit­

zern "Rebel Assault" und "Super 

Street Fighter 2". "Orion Off-Road" 

und "Virtuose" beschert. MAN!AC fühlt den 

potentiellen Bestsellern auf den Z a h n .  

Unsere Import-Rubrik beschäftigt sich außer­

dem mit den ersten 32X-Titeln fürs Mega-CD. 

Su P E R-FX-F I  G HTERS  
rg o n a u t  s c h lägt z u r ü c k :  D i e  

" S u p e r  F X " - u n d  " S t a rw i n g " ­

E rfi n d e r  w e rk e l n  z u r  Z e i t  a n  

einem Polygen-Prügelspiel fürs Super 

N i ntendo. der den Zusatzch i p  gehörig 

ins Schwitzen bringt: "FX Fig hters". 

er neue K i nofilm "Gen erations" 

führt Kirk und Picard zusammen: 

. U n ser Trekkie-Feature zeigt d i e  

t o  -: e n  Tricks a u s  d e m  K i n o  u n d  stellt 

al e � r h ä lt l i c h e n  u n d  a n g ek ü n d i g t e n  

"Star Trek"-Spiele zusammen. 

BIG 
1\l[C>'UT:H: 

MAN!AC januar 
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