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So““mgs\_m‘““e Yakko, Wakko und Dot,
assene® P total verriickt in Hollywood .

0 Das ist Videospielespal® mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
haben nur ,Blodsinn” im Kopf.

\‘\%.96 Kein Fettnapfchen, in das sie treten konnen, wird ausgelassen. Mit intelli- DM,4
“ genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. "
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande.
Hochste Anspriiche werden erfillt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen Mal3stabe neu.
Passwort-Funktion.

3

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt: 3 =
.Superniedlich, superschwer, superheimtuckisch, aber niemals unfair.” QSS}(/j/

SEGAMAGAZIN 12/94 schreibt:
.. Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik
und des origineilen Konzept eine prachtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!”

~» KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz- Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handet oder direkt bei
KONAMI {Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069/95 08 12-0, Telefax 063/95 08 12-77
ANIMANIACS, characiers, names and all related mdicia are rademarks of Wamer Bros.© 1994. Nintendo. SNES. NES. GAME BOY. the Nintendo Product Seals and otligr marks as “TM* are ks o
Mega Orive are irademarks of Sega Enterpnse Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co.. Ltd. ©1998 KONAMEI. Alle Rechte vorbeha:ten. Unberechtigtes kopieren, verteihen oder weiterverkaufen jegliche

F&P 94/239

f Sega and Sega
r Artstrengstens verboten.




Die 32-Bit-Ara ist angebrochen: Wahrend |hr diese
Zeilen lest. rollen die neuen Konsolen hundert-
tausendfach vom Fliefband. Sega Saturn und Sony
Playstation stehen bereits in den japanischen
Geschaften. Nintendos Virtual Boy (Seite 18) geht zum

Jahreswechsel in Produktion. In Deutschland be-
schleunigt Sega mit 32X und einem RISC-gepowerten

“Virtua Racing” — lest dazu mehr ab Seite 46.

Fur Spieler ist es ein Traum. doch fur die Industrie der

reine wWahnsinn: Zehn verschiedene Formate vertan-

gen von hun an nhach neven Spielen. Nur gute Software
kann Hardware verkaufen: Die 3DO-Company hofft. daf§

"Super Street Fighter 2" (ab jetzt im Handel) den Hard-

ware-Absatz verdoppelt. Sega und Atari verlassen sich

auf "Doom” — was PC-User weltweit faszinierte, haben wir
auf den Seiten 48 und 90 in zwei neuen Versionen
getestet. Das Ultra-64-"Doom” kdnnen wir Euch lei-
der noch nicht anbieten. wohl aber “Killer Instinct”.
das erste Spiel mit Ultra-Chipsatz. Die Co-Produk-
tion zwischen Nintendo. Williams. SGI
und Rare steht nun in der Spielhalle —

erfahrt mehr ab Seite 8.

Uns MAN!ACs hat die weihnachtliche

Softwareflut kalt erwischt. Robert Bannert

und Armin Medic sind zwar als neve

MAN!AC-Redakteure schon im Einsatz. fanden in den hektischen
Novemberwochen aber keine Zeit fUr einen Fototermin. Trotz gegentei-
liger Wertungs-Gesichter stammen die Tests zu "Soleil”, "Page Master”
und "Star Wars Arcade”, "Lion King” und "Aero the Acrobat 2", “Star
Blade” und "Eye of the Beholder” aus Roberts digitaler Feder,
wahrend Armin “Panic”, Zed Blade” und "Wolverine” unter die L.upe
nahm. Nach bestandener Feuertaufe stellen sich die MAN!AC-Rekru-
ten erst in diesen Tagen dem fotografen — im ndchsten Heft gibt's die

korrekten Grimassen. Frohe Weihnachten und ein gutes neuves Jahr!

Spektakuldr: Psygnosis' "Novastorm” ( } zoomt Euch in Welten jenseits der Vorstellungskraft
Hyperrealistisch: "FIFA Soccer™ auf dem ist von der Wirklichkeit kaum noch zu unterscheiden
Effektgetaden: "Thunder in Paradise” (CDi) bringt Euch Action in bester Bildqualitdt und Hollywood-reife FX
Professionelf: “Loadstar ) liberzeugt mit einer einzigartigen Mischung aus Spiel und Filmsequenzen
Ungewdhnlich: Zeichentrick-Optik, Cyberstory und massig Gags erlebt Ihrin "Snatcher” fiir das

NUR AUF
CD-ROM
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W Des Action-Adventure "Story,of Thor” ver-
bindet zauberhafte Animationen mit hand-
festen Raufereien und knackigen Puzzles.

e

Geschmeidige Bewegungen frotz Grafik mit
Kanten: "Virtua Fighter” verhift dem Satum
2 einem spektakuldren Deblt.

i Y
Badenixen im Paradies:
1 2 Huilk Hogan's neue TV-Serie "Thunder in

Paradise” erscheint flir MPEG-CDis.

Morgenland:
= 1 0 6 Silicon Graphics hilft Aladdin beim
Jungfemfiug durch den Cyberspace.

Modeme Zsiten im

Frisch aus Fernost: Sega Saturn’
Die Edel-Konsole erreichte uns ins letzter Minute:
Wir testen den Saturn und ”Virtua Fighter”!
6 Demon’'s Crest

Action-Adventure: Nintendo-Fans im Gargoyle-Fieber
12 Thunder in Paradise: MPEG-Action mit Hulk Hogan
14 Story of Thor

Das schonste Action-Abenteuer im ausfihrlichen Preview
18 Schnipsel
46 Mega 32X

Sega im 32-Bit-Zeitalter: Hardware & Spiele unter der Lupe

IMPORT-TESTS -

RO

Fr

-

FIFA Soccer

Raobotrek VR Stalker

FEATURES :

Die besten Spiele des Jahres 1994
MAN!AC kurt die Highlights der letzten 12 Monate
AnschlieBend: Der komplette Jahresinhalt ‘94

Computer ‘94

Kein Sensationen, aber viel gute Laune: MAN!AC

besucht Deutschlands wichtigste Computerspiele-Messe
104 MAN!AC Online: Segaund Nintendo talken im Internet
106 Virtua Aladdin: Disney’s millionenschwerer Reality-Ride
108 Asian Cinema: Godzlla-Revival und Zeichentrick aus Japan

RUBRIKEN

Last Resort
Tip des Monats: "Das Dschungelbuch*

Pataank Super Punch Out

3 Editorial 100 Hero: Sonic
96 Handhelds 109 Abo-Anzeige
97 Impressum 110 Know How
97 Inserenten 114 Vorschau

98 Leserbriefe

MAMNAC januar
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caemay

87 Aero the 70 Biker Mice
Acrobat 2 from Mars

9
i
A L e i

68 Blackhawk

iy

94 Eye of the

56 Donkey Kong

91 Dragon

Country Beholder
A = -
- ~ ,ﬁ_&\
s o Al N
T VYA \V
82 Jordan 62 Lion King 60 Loadstar 92 Lord of the
Adventure Rings

WY pet
91 Nigel Mansell
Indy Car

Flr | — s G

N B GULE eews

| j=) -
52 Star Wars 94 Star Wars
Arcade Chess

55 Revengers of 9:-3 Samurai
Vengeance Shodown

50 Virtua Racing

85 Super
Ice Hockey Deluxe Snooker

69 Whirlwind

= 7 F==

66 WWF Raw

o _

88 Zed Blade 80 Zero

64 Wolverine 66 WWF Raw
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VON MENSCHEN UND
MONSTERM

Schlufs mit dem
Gepriigel: Capcom

AKTU]I

A uf dem

Game Boy zdiblte
~Gargoyle'’s Quest”
zu den friiben
Software-High-
lights und prdiisen-
tierte sich als
schweres, aber
Jederzeit motivie-
rendes Action-
Adventure mit
typischem Ober-
welt-Outfit.
Nintendo verdf-
Sentlichte das
Handbeld-High-
light sogar in
Deutschland —
allerdings mit eng-
lischen Texten.
Die NES-Fortsel-
zung ,Gargoyle's
Quest 2" erschien
1992 nur in Japan
und den USA. Spie-
lerisch dbnelte es

dem ersten Teil.
"

e

Ny
] ".

i

selzt auf Ghosts

& Goblins, vertraul
einem Rknallroten
Déimonen die Helden-
rolle an und erfreut
Super-Nintendo-
Besitzer mit einem
spannenden Action-
Adventure.

enn Euch der Titel

-Demon’s Crest* nichts

sagt, dann mist Ihr
nicht gleich an Eurem Spiele-
Gedichtnis zweifeln: Nur eifrige
NES- und Game-Boy-Spieler kennen
die ersten beiden Folgen der .Gar-
goyle’s Quest“-Reihe, die jetzt auf 16-
Bit-Niveau fortgesetzt wird. Im Ge-
gensatz zu den 8-Bit-Vorgingern
zahlt zwar ,Demon’s Crest* eben-
falls zur Kategorie Action-Adventure,
doch der Action-Anteil ist deutlich
gewachsen.
Die ganze Serie erinnert nicht nur
optisch an die ,Ghouls’n’Ghosts*“-
Abenteuer: Damals muftet Ihr einen
tapferen Ritter in Boxer-Shorts
gegen schwerfillige Monster in den
Kampf schicken, heute greift Thr
einem Gargoyle unter die Fliigel. Thr
seht das Spielgeschehen traditionell
von der Seite und macht Euch
zuniichst mit der facettenreichen
Steuerung vertraut. Der Held
beherrscht nicht nur die typischen
Jump’'n’Shoot-Elemente (laufen,

P CARMMNOT HELP TOU

UNAESS 70U BN

MHE & VELLUM FIRST.

springen, schieen), er kann auch
in der Luft schweben - den Fliigeln
sei Dank. Wenn Thr den Sprung-
knopf wihrend der Flugphase ein
zweites Mal driickt, schwebt der Gar-
govle (Codename ,Red Demon*) in
der Luft, kann aber nach links und
rechts gesteuert werden. Diesen
Steuertrick braucht Ihr im Lauf des
Abenteuers ein paar hundert Mal, so
manche Jump'n'Run-Etap-
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pen haben Ihr Level-Design
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darauf abgestimmt. AuBerdem kann
sich Red Demon an Winden fest-
klammern und so steile Klippen
problemlos hochklettern. Die Steue-
rung erweist sich schon bald als
eines der herausragenden Features
von . Demon’s Crest* — sie hort sich
zwar minimal kompliziert an, geht
jedoch flott vom Joypad und birgt
interessante Einsatzmoglichkeiten.

ecee e

"'f':l ceer
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Hier geht's in die nasse Unterweit: )
Allerdings braucht Red Demon daflr
einen spezdlen Schutzanzug

L}
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vorkommen, sollten auch Englisch-
Unkundige zurechtkommen. -
Wihrend die Japan- und US-Versio- -
nen kurz vor Weihnachten auf den 5
Markt kamen, miissen wir auf die =
PAL-Version noch bis Februar war-
ten. Das grafisch liebevoll prisen- -
tierte und enorm abwechslungsrei-
che 16-MBit-Modul wird um die 130
Mark kosten. Um die volle Pracht
des orchestralen Soundtracks zu
genieBen, solltet Thr schon mal ein
FIGHTER'S HISTORY
'
, 22
um animiert - e ks 4
i IR S NCan Lange vor unserer Zeit wurde die
Welt von zwei Rassen dominieri:
Hat Red Demon die ersten Abschnit-  sind nicht zwangsliaufig am Weges- Mensch und Monster trugen
te und Gegner iiberlebt, seht Thr  rand abgelegt, sondern verstecken manch’ blutigen Kampf aus. Eines
erstmals die Landkarte. Zu diesem  sich in schwer zuginglichen Bonus- Tages brach unter den Damonen
Zweck wird auf ein Mode-7-Spielfeld  hohlen. Zum Gliick diirft Thr die ein- ein Biirgerkrieg aus, in dem es um
umgeblendet. Bereits jetzt habt Thr  zelnen Szenarien mehrmals aufsu- die Herrschaft iiber sechs magi-
die Wahl aus einer Handvoll Einsatz- chen, um nach vermiften Extras zu sche Steine ging. Ein gewisser
orte, die entweder Action-Szenen fahnden. Wer eifrig sammelt, hat ~Red Demon*” schaffte es schlied-
oder Plauder-Intermezzi offerieren. spiter die Qual der Wahl: Red lich, fiinf Steine zu ergattern. Mit
Bei ,Demon’s Crest* geht’s aller- Demon kann nicht alle Waffen und seiner Beute noch immer unzufrie-
dings nicht nur darum, einen Level  Zauber gleichzeitig anwenden - soll den, stelite er den ,Demon Dra- | .
nach dem anderen abzulaufen, das  er von roten Feuerbiillen auf einen gon® zum Kampf und eroberte den ""_.
Extra-Menii bietet Platz fiir iiber Pseudo-Flammenwerfer umsteigen, sechsten magischen Stein. Aller-
zwei Dutzend Gegenstinde, Magie-  verliert er seine Flugtauglichkeit. dings wurde er in der Schlacht
Ampullen und Ausriis- Nebenbei lohnt es sich schwer verwundet und verlor
tungsgegenstinde. Diese ” natiirlich, die ortliche wenig spéter seine sechs Heiligtii-
. Wiihrung als Zahlungs- mer an ein bitterbdses Obermon-
-z mittel einzusetzen. Zwi- ster, das seine neugewonnene
schendurch trefft Ihr auf Macht dazu niitzt, Mensch- und
st ml e undurchschaubare Ge- Monster-Welt zu tyrannisieren.
stalten, die Informatio-
nen und Waren gegen Geld anbie- Audio-Kabel zum Anschluff an die
ten. Manche verfithren Euch gar zu  Stereoanlage bereitlegen. Der einzi-
einem Bonusspiel. Die Texte werden  ge Punkt, iiber den unsere Vortester
ibrigens nicht ins Deutsche iiber- gendrgelt haben, war die Ruckel-
setzt. Da sie jedoch nicht gehiduft Anfilligkeit bei mittlerer Sprite-
Dichte auf dem Bild- 4
Jo3 3 3 schirm. mg Te% & |
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ausgesprochen: Wenige Tage
vor dem Release der Sony Play-
station stebt die Power-Konsole
Saturn in den Liiden. Wir

baben eine der ersten Konsolen
aus Hong Kong importiert .

rei Tage vor Drucklegung
dieser MAN!AC erhielten
Anruf von
Der Impor-

wir einen
“Testn'Take™.
teur habe eine Lieferung fabrikneuer

Saturns — ob wir an der Sega-Konsole

Interesse hitten? Trotz prall gefillter
Weihnachtsausgabe bejahten wir eifrig,
wollten dem Handler aber erst glauben,

SEGA SATURN: GEPLANTE SPIELE (sis ArRiL 95)

Tited Hersteller Genre Original oder Umsetzung?
11th Hour virgin Oenkspiel/ Umsetzung
Grafik-Adventure
A-Train 4 Artdink Simulation Ums tzung
Battie Monsters Sega k.A Original
Blue Seed Sega Rollenspiel Original
Chinese Oetecfive  Sega Grafik-Adventure Original
Clockwork Kinght Sega Jump'n‘Run Original
Cotton 2 Success Action Original
Cyberrace Sega Rennspiel Umsetzung
Datdaros Sega Shoot em-Up Original
Derby Stallion Ascii Sport-Simulation Umsetzung
(Pterderennen)
Doom 2 Sega 30-Actionspie! Umsetzung
Gale Racer Sega Rennspiel Original
Gotha Sega Strategiespiel Original
Greatest Nine Sega Sport (Bowfing) Original
Magic Knight Sega Action-Adventure Original
Myst Sunsoft Grafikadventure Umsetzung
Panza Oragon Sega 3D-Actionspiel Original
Pebble Beach Goif  Sepa Sport Umsetzung
Linball Arena Sega Fiipper-Simulation  Original i
Race Drivin’ Time Warner Rennspiel Umsetzung
Rampo Sega Grafik-Adventure Original
Rayman Ubisott Jump'n'Run Umsetzung
Starcade Sega k.A. KA.
Tama Time Warner Denkspiel Originai * 5 X
Van Battte Sega Beat ‘em Up Original
Victory Goal Sega Sport Onginal
Virtua Hang On Sega Rennspiel Umsetzung
Virtua Hydlide Sega Rollenspiel Umsetzung
Wanchai Connection ~Sega Grafikadventure Original

erweiterte oder verbesserte Umsetzung erscheint gleichzeitig for die Playstation

Philips CDi (incl. Digital Video)

—monn auch Spiele) mcnt mehr zu unterscheiden.

& Schwichen:

interessieren sich nur wenige Spielehersteller fir die Multi
Niederlanden.

Prels: 1000 Mark
£in gutes, zuverlassiges System falls Ihr auf Unterhattungselektronik im Aligemei-
en steht und von einer Konsole nicht nur Spiele-Power erwartet. Das CDi hat die
:bes'te Live-Video-Darstellung im feld — von TV und Video sind die Filme {und ver-

- "Virtua Fighters" ist eine spektakulare M\schuﬂq aus Kickboxen und Show-Wrestling. -
Was Ihr auf Eurem Bildschirm seht, wirkt optisch besser, als unser digitales Foto

Kommt fir Saturn: Segas
3D-Rennspiel "Gale Racer”...

als wir die Wunderkonsole 24 Stunden
spiter selbst in den Hiinden hielten.
Bevor wir in der niichsten MAN!AC die
technischen Fihigkeiten untersuchen und
die Konsole der Sony Playstation gegen-
Giberstelien, werfen wir nun cinen Blick
auf Design und Anschlisse des Saturn.

GEHAUSE UND ANSCHLASSE

Hiilt man den Saturn zum ersten Mal in
den Hinden,
tiuscht: Kein massives Stahlgehiduse mit
kiloschwerem Innenleben. sondem ein

isl man ¢in wenig ent-

Leichtgewicht. nicht viel schwerer als ein
Super Nintendo. Fiir eine CD-Konsole ist
der Saturn auerdem recht handlich -
260x230 mm bei einer Hehe von knapp
z¢hn Zentimetern. Ein Jovpad mit seche.
Knopfen. zwei seitlichen Tastern und

Schwichen: Joypad-Probleme, verschiampte Zubehor-Versprechungen und ¢
kurrenz zu Saturn, Playstation & Co. machen dem 3D0 die gr
Auch nach mehrfacher Senkung ist der Preis fir den Masser

..und eine Umsetzung des US-Grafik-
Adventures "Myst" von Sunsoft.

einem Start-Knopt licgt dem Grundgerit
bei. ebenso ein Netzteil und ein Cinch-
AV-Kabel. Ein RGB-Kabel ist leider noch
nicht erhiiltlich - Thr maf&t Euch mit der
(guten) Cinch-Qualitiit begnigen. Zwei
genormte (mit allen Segi-Pads inkompa-
tible) Controller-Buchsen sind an der
Gehiiuse-Vorderseite angebracht. Eine
Maus und ein Jovbourd werden noch
vor Weihnachten erscheinen. eine Tasta-
tur ist gepluant. Die eingebaute Speicher-
batteric ist in cinem rickwiirtigem Port
untergebracht und kann selbst von abso-
luten Technik-Luien gewechselt werden.
An der Oberseite liegt. knapp hinter
dem CD-Top-Lader. ¢in Modulschacht.
Hicr konnt Tiir kommende Cartridges
cinstecken. auf der sich zusitzliche
Spiclstinde speichern lassen.

CD-KONSOLEN 1995

Im- teractive Multipiayer
' utoemaﬂe Technik und eine stolze Spielebibliothek sind die Pluspunkte
itters aus den USA. Trotz ihrer geringen Verbreitung erfreut sich die
in 'Japan, Europa und den USA reger Aufmerksamkeit. Wir tippen, daB
'grs!fin ginem Jahr auf dem Hohepunkt seiner Beliebtheit steht

Preis: 1000 Mark




Close Up: Im Replay seht Ihr die
Knock-Out-Kombination
aus nachster Nahe.

Dieses Standbild 188t die geschmei- 7
digen Bewegungen der virtuellen
Kémpfer bestenfalls erahnen

VIRTUA FIGHTER

Zumindest ein Spiel wurde in Hong
Kong gleichzeitig mit dem Saturn ausge-
liefert. Acht "Virtua Fighters” (konzipient
und umgesetzt von Segas AM2-Entwick-
lungs-Team) treffen sich in der 3D-
Arena,
nicht nur SNK-Helden eine getihrliche
Handkante schwingen. Abgesehen von
der ungewohnlichen Darstellungsart (in
Echtzeit berechnete 3D-Grafik mit
Kameraschwenks und Zooms). unter-
scheiden sich die Helden auch in ihrem

um der Welt zu zeigen, dag

Ab geht’s: Wer von der Matte fliegt,
verliert die Runde. Auch dieses Bild
zeigt eine Replay-Optik.

Kampfstil vom typischen Neo-Geo-Figh-
ter. Die virtuellen Kimpfer neigen alle-
samt zum Einsatz von Kickbox- und
Wrestling-Manovern. mit denen sie ilire
traditionellen Hand- und FuBkicks kro-
nen. Magische Specials oder gar Fatali-
ties stehen ihnen dafiir nicht zur Verfi-
gung. Ebenfalls aus dem Show-Wrest-
ling iibernommen wurde die Moglich-
keit, den Gegner von der Matte zu sem-
meln. Spielt lhr mit der Standard-Ein-
stellung, sind nur drei der sechs Knopfe
im Einsatz.

[n die Umsetzung eingebaut sind der
Zwei-Spieler- und der Solomodus,
Sound- und Musikmeniis, diverse
Schwierigkeitsgrade und vier verschie-
dene Joypad-Belegungen. Fans des
Automiten werden auch die Close-Up-
Wiederholungen (nach knochenbreche-
rischen KO-Kombinationen) wiederfin-
den. Mit einem Zoom auf den jubein-
den oder prahlenden Gewinner endet
jedes Duell.

Als  Killer-

Application und Saturn-

Appetizer ist kein Spiel glinstiger als das
zukunfisweisende "Virtua Fighter™ Die
gegliickte Umsetzung zeigt die primiiren
Stirken der ncuen Hardware: Schnelle
Polygon-Zooms in leuchtenden Farben,
inflationdr eingesetzte Sprachausgabe
und Musik von CD heben “Vinua Figh-
ter” Uiber den Rest der Priigelwelt. Der
erste Beweis, da Super-Nintendo-
Sound nicht das Mafd aller Tone ist - in
diesem Punkt haben Atwri und 3DO
anfangs versagt. Die Grafik ist atembe-
raubend fliissig und stilsicher schattiert.
aber nicht immer flackerfrei. Trotz ccki-
gem Korperbau bewegen sich die
Kimpfer realistischer als Ryu. Robert &
Co. und bringen etwa den gleichen
Spass. Selbst wenn die antingliche 3D-
Faszination schwindet, bleibt
Figher” ein herausragender Priigler mit
gewaltigem Schauwert.

"Virtua

BRD-RELEASE

'SPIELSPASS

BENUTZEROBERFLACHE

Nach dem Finschalten begriidt Euch ein
spaciges Meni mit kugelrunden lcons.
Mittels dieser Oberfliche verwaltet Thr
den h'mcricgepuffcrtc RAM-Speicher,
sowie die CD-G- und CD-Audio-Fihig-
keiten. Auerdem findet Thr hier Kon-
trollfelder fir Surround-Klang. Tonhohe

JIE KONKURRENZ

chwichen: Gegen zehn Jahre Know How bei Sega und Nintendoﬁa{ 0
rung auf dem heiBen Spielemarkt. Andere Schwachstellen

vor der Japan-Premiere nicht nachweisen.

iele-Erfinder auf ihrer Seite. Technisch steht die Playstation an der Spitze
eospielentwickiung. Kommt die Playstation tatsachiich fur 800 Mark nach
@ und die USA. bringt dies Nintendo & Co. sicherlich ins Schwitzen.

Laufwerk lees

Dre Benutzeroberﬂache ist bereits auf den Weltmalkt ausgelegt -
beachtet die ven uns gewahiten deutschen Bildschirrntexte.

Preis: 1100 Mark

Schwichen: Auch wenn das Modul tatsdchlich ein effektiveres
wird Nintendo damit viele Entwickler verschrecken.
Assault” oder "7th Guest” werden heute recht flatt von

andere konvertiert. Die Nintendo-Modulisten schausn

und Laustirke, sowie
eine Uhr. Wiihlt zwi
schen acht verschiede-

Hement entf ernen

nen Sprachen - selbst
auf unserer Import
Konsele sind deutsche
Bildschimtexte bereits

cingebaut!

M ercy-Schliige,
Multi ple-Hit-
Combos und feu-
rige Spezial-
Attacken: "Killer
Instinct”, Ninten-
dos Antwort auf
"Mortal Kombat”
und eine Copro-
duktion mit SGI,
Williams und
Rare, stebt ab
Jjetzt in der Spiel-
balle.

Technisch ist er
laut Hersteller
mir dem Ultra 64

identisch.

Preis: 500 Mark

| GD"™-Konsole des Feldes — laut Nintendo zum Segen der Konsu-
 Spielgenres konnen mit dem langsamen Speichermedium nichts
auﬁlcdnm {assen sich CD-Spiele nicht mit einem Spezial-Chip modifizie-
mﬂl Als geplantes Flaggschiff des Marktfihrers und Industrie-
Nintendo hat das Ultra 64 in jedem Fall hervorragende Chancen.




oPORTS

ELECTRONIC ARTS

“Die beste
Basketballsimulation
. auf dem Markt.”

Maniac

m Fiir Super Nintendo und Mega Drive ENTERTAINMENT SYSTEM
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“Durchdachter
und besser geht
. esnicht...”
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The Bmmericarm
way of sport

Wenn es um Koérperertuchtigung geht, lassen wir bei EA SPORTS™ nichts aus. Mit Basketball und
American Football liegen Sie voll im Trend. Die Bulls, Blazers, Suns, Lakers und alle anderen
Top-Teams jammen und slammen in NBA® Live ‘95. Die Cowboys, Giants, 49ers, Raiders sowie
die komplette US-Liga lassen in Madden NFL® ‘95 die Helme krachen. Fur einen Korbleger
oder einen Touchdown braucht es nur ein biBchen Ubung.

Tonnenweise Teamstatistiken und Grafiken, die so real erscheinen, als wirden die
Spieler jeden Moment aus dem Bildschirm springen, sind die Markenzeichen aller
EA-SPORTS™-Games. Da fehlt nicht mal der One-Arm-Slam-Dunk oder der
Hail-Mary-Paf3. Und der Computer spielt diesmal schlauer als je zuvor. Versuchen
Sie, Ihre Spieler trotz Verletzungen durch die komplette NBA®- oder NFL®
-Saison zu lotsen - den ganzen Weg bis zur Weltmeisterschaft.

NBA® Live ‘95 und Madden NFL® ‘95 - da wird nichts ausgelassen.
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Maniac

ASPURTS

Fiir Super Nintendo und Mega Drive ELECTRIDNITEC A RTS

Weitere Informationen iber NBA® Live ‘95 und Madden NFL® ‘95 erhalten Sie bei Electronic Arts GmbH, Postfach 1553,
33245 Giitersloh, Tel: 05221/24307 (Mega-Drive-Version) oder bei Laguna, Hotline: 06107/8081 (SNES-Version).
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Mdidels, Mon-
ster und Moneten:

Das erste Inter-
active Movie in

Digital-Video-

Qualitdit wird zur
Zeit in Florida

gefilmt und

programmiert.

dazu gab Philips. die an einem pas-
senden CDi-Action-Adventure mit
Digital-Video-Opti

Mit dem Fadenkreuz erfaBt |hr die
Bosewichte und schickt ein
brutzeindes Energiefeuer los

wOF . e

ganz so eindrucksvoll aus wie
die Digital-Video-Optiken

Die Com;)uter-Graﬁl-;en sehen nicht

Ein Beispiel, wie im Spie! Oniginal-

%

Fimszenen mit normaler CDi-Grafik

kombiniert werden.

ken arbeiten.

enn cine neue Action-Serie
firs US-Fernsehen entsteht,
haben Spicledesigner am
Set nichis verloren — oder
ctwa docl? Gleichzeitig mit dem Dreh

‘r des Pilotfilms zu "Thunder in Paradise”
wurden spezielle Szenen fiir die inter-
aktive Variante gefilmt. Den Auftrag

Dabei ist "Thun-
der in Paradise"
keine Low-Budget-
Produktion, sondern
den
"Baywatch"-Machern
Berk Schwartz-
Bonann in Szene
gesetet. Die Haupt-
rollen wurden an
Wrestling-1dol Hulk
Hogan. Jack-lem-
mon-Sohn Chris und
Ex-Model Carol Alt
vergehen.  Gefilmt
wird direkt im Para-

wird von

dies. sprich: 1n den
MGM-Studios  von
Disney World. Flori-
da. Fur die CDi-
Umsetzung zeichnet
Robert Weaver ver-

Links oben wird Eure aktuelle Waffe
angezeigt, rechts unten kénnt Ihr Eure
Lebenskraft ablesen.

Spencer's Adoptivtochter in den Han-
den des Bio-Humanoiden "The Major”

~ Seit "Baywatch” Pfiicht;
Auch "Thunder in Pasadise” kommt
nicht ohne Strandschénheiten aus.

antwortlich, der schon mit "Voyeur” ein
[nteractive Movie abgeliefert hat.

Die Handlung des Pilotfilms mutet wie
ein Fantasy-Update von "Miami Vice"
an: Spencer und Bru (alias Hulk &
Chris} sind die Guten und kimpfen
gegen ihren Erzfeind Rampike. der sich
am Bio-Humunoiden "The Major" ver-
greift und ihn fiir seine Zwecke
miRbraucht. lhr Gbernehmt die Rolle
von Zack. dem anfangs recht telpatschi-
gen Neffen von Spencer. Als Assistent
von Dr. Franklin. dem "Erfinder” von
"The Major". ist er mit sciner Program-
mierung bestens vertraut. Thr miidt ver-
hindern. dag "The Major" Spencer’s
Tochter Jessica entfiihrt
und sie Rampike aus-
liefert. Dazu besteht
Ihr Kimpfe zu Wasser.
zu Land und auch in
der Luft, litzt mit dem
Superboot "Thunder”
mit 800 km-h uber die
Weltmeere und lernt

Hauptdarsteller Hulk Hogan (Spencer)
mit Carol Alt, einem Ex-Fotomodell.

In der TV-Serie werden einige Special-
FX geboten, denen meist der Bio-
Humanoide "The Major” ausgesetzt ist.

hiibsche Miidels kennen.

Das Spiel prisentiert sich als Mischung
aus lincaren Szenen direkt aus der TV-
Vorlage, eigenstindigen Computer-Opti-
ken und typischen Live-Video-Passagen
im "Mad Dog McCree"-Stil. Dank MPEG-
Technologie sicht die Grafik bombas-
tisch aus, ist vom Fernsehbild nicht zu
unterscheiden. Erste Demos bestitigen.,
dad sich die Spieldesigner erfreulich
viel Mithe geben, aus den genannten
Zutaten ein packendes und inhaltlich
ansprechendes Action-Adventure zu
zimmern. Die gezeigten Szenen waren
lichevoll autbereitet. Special-FX aus der
TV-Seric wurden eindrucksvoll mit Spie-
fedetails kombiniert. Momentan sieht es
ganz danach aus. als ob dem CDi nach
"Voyeur" und "Burn: Cycle" ein drittes
hochwertiges [nteractive Movie ins Haus
steht — erstmals mit fotorealistischen
Digital-Video-Optiken. TV-Serie und
CDi-Spiel werden jedoch nicht vor
Frithjuhr ‘95 in Deutschiand zu schen
bzw. zu spielen sein. mg
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Absolut sensationell: die neve Dimension fir das 16 Bit Supér Nintendo"!

Donkey Kong Country™ & . 1994 Nintendo Game by Rare
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—ganz im Gegensatz zum hektischen Treiben
in der koniglichen Hauptstadt.

JWVerratte

Diese zotteligen
Gesellen haben
nicht nur ihr Aussehen
mit ihren kleineren

Vettern gemein: Sie sind
2war extrem lahm
und ungeschickt, aber
dafur umso zaher

[ Y

Mit ,Story of Thor*“
werden Action-Adven-
ture-Triiume wabr:
Vorbei sind die Zeiten,
in denen dickliche
Kugelfiguren iiber den
Bildschirm trotteten.
Nun erlebt Ibr auf
dem Mega Drive
Abenteuer in
Zeichentrickqualitdit.

ie einen lieben sie. die
anderen hassen sie: die
stifen Knuddelfiguren. die
sich in japanischen Adven-
ture- und Rollenspielproduktionen tum-
metn. Nun uberrascht Euch das japani-
sche Entwicklungshaus Ancient mit
einer Produktion. vor der sich auch die
grofdten Skeptiker fernostlicher Aben-
teuerkost in Ehrfurcht vemeigen. Bicten

rmorust-  Bargoyle

Luxusausfihrung des
gemeinen FuBsoldaten —
er macht Euch sogar auf

Distanz das Leben
schwer.

Gefliigelter Damon. der
auch Wasserssperer
genannt wird. Trotz des
bezeichnenden Namens
spuckt dieser hier
munter Feuerballe

Auf der Suche nach dem gegne

rischen Versteck '
hat es Ali auf ein Schiff verschlagen.

Leider ist die Seefahrt nicht gerade idyllisch.

Ein Feuer versperrt Ali den Weg.
Die Nymphe weil3 Rat,

Was steckt wohl hinter
dieser Tur? Der néchste
freundliche Helfer?

Jump'n'Runs seit "Alad-
din” Animationen auf
Trickfilm-Niveau, steigen nun auch
Action-Adventures in ungeahnte Gra-
fiksphiiren. Im  deutschsprachigen
“Thor” geben sich traumhaft animicrte
Figuren im Stil von 1081 Nacht ein Stell-
dichein. Anstatt die Akteure aus einzel-
nen Segmenten zusammenzusetzen.
bediente man sich in "Thor" einer ande-

SJchwert-
rRampfer

Dieses possierliche Tier-
GroBes Schwert, chen hat dank seiner
nichts dahinter. Bis er
einmal ausgehalt hat,
habt ihr ihn bereits zehn

Mal massaxriert.

passiven Natur inmitten

lebt. Aber Achtung, Wird
es gereizt, schnappt es
blitzschnell zu

der Monsterhorden Gber-

Trottet der Efreet zunachst friedlich
hinter Euch her...

Pech gehabt - es war der nachste
garstige Obermotz.

ren Technik: Die Figuren wurden fiir
jede Animationsphase neu gezeichnet.
Daraus ergibt sich ein bislang ungeahn-
tes Spektrum an Bewegungsmoglichkei-
ten. Biirger und Monster fiihren auf ein-
mal ein Eigenleben! Lauft [hr durch die

Jpeerteager Jombices

Ekelhafte Gesellen der
untoten Art. Zerlegt

Ihr sie in ihre Einzelteile

ff greifen Euch die
-Brock
heftiger an.
gepiekst

MAN!AC januar




...explodiert er auf Kommando
um so heftiger!

Gefangen — Wenn die Suche nach
dem Schilssel ergebnislos ist, veriiert
auch der coolste Held den Kopf.

Stragen einer Ortschaft, seht ihr spiclen-
de Kinder, schwatzende Frauen und
andere Leutchen ihr Tagwerk verrich-
ten. Prigelt Ihr auf ¢in Monster ein,
begniigt es sich nicht damit, Fratzen zu
schneiden. Stattdessien dusert es seine

ditter

Saust-
rompfer

el Gefaliener Adel. Er steilt
Dieser febensmude Euch nicht ehrenhaft
Bursche stellt sich Euch zum Zweikampf, sondern
auf Schritt und Tntt in
den Weg. Ein, zwei
Stiche mit dem Dolch,
und er ist Geschichte

priigelt mit seinem
Morgenstern auf
Euch ein

Heif3e Sache — Euer privater
Feuerdamon im Wettlauf gegen die Uhr.

Stimmung in flissi-
gen Animationen:
Beispielsweise holen
Soldaten vor jedem
Schlag erstmal kriiftig
mit dem Schwert aus;
IHobgoblins wieder-
um bedecken ang-
sterfulit ihre Augen.

Eine gewisse Einto-
nigkeit ist man von Adventure-Hinter-

grinden gewohnt: Ortschaften werden
zu Ansammlungen gleichartiger Pup-
penhiuser, in den Wildern rennt man
aut schritt und Tritt gegen den selben
Baum. Fiir die Welt von "Thor" gaben
sich Grafiker und Desig-
ner mchr Mihe. Die
Gemeinden wurden licbe-
voll bis ins Detail gezeich-
net und erinnern an Sied-
lungen aus dem alten Ori-
ent. Allein das Herrscher-
schlog lidt zu stundenlan-
ger  Betrachtung  ein:
Winde und Siiulen sind
voller Verzierungen. iiber
jcde Ebene des Palastes spannt sich
eine prachtvolle Brucke. Im Trohnsaal
dart man ein komplexes System kleiner
Wasserfille bewundern. Wiilder werden
von Felsformationen und Fligeln unter-
brochen. Hier mug man hollisch aufpas-
sen: Nicht selten stiirzt sich ein Gegner
von einem lligel herunter oder taucht
aus cinem Hinterhalt auf

Auch die Dungeons sehen imposant
aus: Felsvorspriinge und Risse im
Boden wurden nach be. sterAnime-Art
gezeichnet und verfeinern das Zeichen-
trickflair. Auer Felsen wird natirlich
auch anderes geboten: Bodenplatten.
zischende Geysire und Trickfallen berei-
ten Euch Kopfzerbrechen. Hier st Fair-
ness angesagt: Lotst Thr sie richtig, lat-
schen auch die Monster in Fallen rein.
Ebensowenig vernachiissigte Ancient
den Sound: Versetzt Thr einem Gegner
den Todesstof3, reagiert er jedesmal mit
cinem anderen Bitller. Ist bei den mei-
sten Spielen der Unterschied zwischen
Stereo- und Monoausgabe kaum zu
bemerken, werdet hr auch hier eines
besseren belehrt: Steht ihr links von
cinem Springbrunnen, hort ihr das Was-
ser aus dem rechten Lautsprecher plit-

Die kdnigliche Familie
noch gliicklich ver-
eint. Doch Daddy hat
schon die nachste

Mission parat.

Die Blechdosen haben nichts zu melden.
Ist Ali erstmal richtig in Fahrt, prigelt und tritt
er wie ein Berserker

schern. Wechselt fhr nach rechts, gur-
gelt es links. Erst wenn Thr Euch unmit-
telbar vor die Gerduschquelle stellt,
tont es von beiden Seiten.

Den abenteuerlustigen Prinz Ali
kiann man getrost als den bislang
spektakuliirsten Adventurehelden

Probleme mit
dem Monster
von nebenan?
Die kénigliche
Bibliothek gibt
AufschiuB.




bezeichnen: Elegante Springe sind
nicht das einzige Kunststiick, das er
vollfihrt. Setzt er beim Angriff eines
Gegners mehrere Schlidge hintereinan-
der an. maltriitiert er den armen Kerl
mit todbringenden Kickkombos. Wiihlt
er eine neue Waffe. fuchtelt er nicht stu-
pide in derselben Manier. sondern
wechselt seinen Kampfstil.
Um an neue Waffen, wie
ctwa cinen Krummsiibel
oder eine Armbrust zu
gelangen. knackt ihr Tru-
hen. Allerdings halten die

Jt’s JHngic

Kein Videospiel ohne Dberfiesling
und kein Oberfiesling ohne einen
Heroen, der ihm die Stirn bietet.
Und natuirtich kein Advernture ohne
Magie! Um die gesteliten Erwar-
tungen der Fangemeinde zu erfil-
fen, schlugen sich in der Weit von
» Thor® vor @ber tausend Jahren
zwei Megamagier die Képfe ein.
Ihre Energien bezogen sie aus
zwei magischen Amuletten —
einem goidenen fir die Krafle des
Guten und einem Bédsen fir die
Machte der Finstemis.

Allerdings sollte keinem von bei-
den der Sieg vergénnt sein: Am

-_
-
-

oldene Amulett hat sein

k ein Silbernes

nceu erworbenen Waffen
nicht ewig: Habt Thr mit
Eurem neuen Sibel ganze
Monsterhorden weggetegt.
wird er unbrauchbar. Fazit:
Legt Euch cinen umfang-
reichen Waffenvorrat an.

Tage der entscheidenden Schlacht murketen sie sich gegenseitig ab. Unglucklicherweise ver-
gaBen sie vorher, ihre magischen Amulette vorschriflsmaBig zu entsorgen. So wollte es der
Zufall, daB Ihr einen schonen Tages von Emtdeckungsdrang getrieben in einer Hdhle herumbud-
deit und dabei das goldene Amulett findet. Dieses akzeptiert Euch prompt als Besitzer und
vespricht Euch magische Krafte. Weniger etfreufich:
thr erfahit auBerdem von einem bdsen Gegenspie-
ler. Er fand unldngst das silberne Gegenstiick

2u Eurem Neubesitz.

Kaum habt lhr die Nachrichten verdaut, beginnt

die Hohle einzustiirzen! Im letzéen Augenblick

AuRerdem neu im Genre:
Special Meves. Mit Ali fei-
ert das Adventure sein

Die Nymphe schlummert im
Wasserschrein. Bis zu Ihr ist
es ein gefahrlicher Weg: Ihr
kédmpft gegen Monster, Flut-
wellen und eine Riesenkrab-
be. Seid Ihr siegreich und
befreit die Schone, steht sie
Euch mit feuchter Zauberei
2ur Seite.

Special-Move-Debhiit:
Attackiert Thr Gegner aus
dem Lauft heraus. fallen
gleich ein paar auf einmal
um. Werdet Ihr von zu vie-
ten Gegnern umlagert,
reifdt Ihr das Steuerkreuz in
einem Kreis herum. Als
Resultat fegt Prinz Ali mit
einem Streich seines Dol-
ches die Widersacher hin-
weg.

Richtig interessant wird es
erst. wenn Ihr vom konig-
lichen Papa einen Auftrag
crhaltet: Um nicht hilflos
durch die wilden Adventu-
reweiten zu sticfeln, mast
Ihr Elementargeister befrei-
en. Die schlummern dum-

Ali befordert Gegne
auch mit schriellen
| Kickkombos ins Jenseits

merweise unter schirfster Bewachung
in heiligen Schreinen. Die Befreiungsak-
tion lohnt sich allerdings: Driickt Thr

eine bestimmte Jovpad-Kombination.
greifen Euch die Geister mit ihren spezi-

Mit Voligas auf zu neuen

Der Dolch ist out

A Succes or of The iigh 2

rettet Ihr Euch auf Euer in der Nahe vertautes

Boot und segelt heimwarts.

¢llen Talenten unter die Ame.

Zuniichst befreit Thr aus dem Wasser-
schrein die Nymphe. Sie heilt Eure
Wunden. wirft mit Wasserblasen um
sich und blist als Tornado Feinde in
den Tod. Aulerdem bendtigt Thr die
Hilte der Kleinen., um einen Wassertall
verschwinden zu lassen. In dem dahin-
ter licgenden Flohlensystem gabelt Thy
den zweiten Helfer auf, den Feuerele-
mentar Efreet. Er verkloppt und verbrut-
zelt Eure Feinde und verwandeh sich in
cinen rasenden Feuerball. Gentigt Fuch
die angerichtete Zerstorung noch nicht.
transformiert er in ein explodierendes
Flammeninterno. Auch beim Losen von
Riitseln sind die Elementargeister hilf-
reich: Brennt vor einer Tiir ein munter
Feuerchen, macht die Wassernymphe

Mit Armbrust braucht thr
Euch den Gegnern nicht

einmal mebr zu nahem

Mit dem Blick des
£ntdeckers schippert ihr
neuen Gestaden

dem Spuk mittels Blasenzauber ¢in
Ende. Auch ein Wettrennen um Bonus-
gegenstinde wird vom Feuergeist Efrect
souveriin gemeistert. Blockiert ein Kri-
stallpfeiler Euren Weg, atomisiert ihn
der Efreet

Der cinzige Haken an der Sache: Sinkt
Eure Magicanzeige auf Null. verschwin-
det der Geist wieder. Doch nicht verza-
gen = nach dem Verzehr einiger Friichte
fGhit Thr Euch gleich wieder magischer.
Findet thr noch ein Quentchen des Gei-
ster-Elements. dann konnt Thr Euren
Freund erneut beschworen.

Thor hat das Zeug. eine neue Adventu-
re-Generation einzuleiten. So schon war
eine Fantasvwelt auf der Konsole noch
nie! Schade. da® Thr "Storv of Thor"
nicht mehr auf den Wunschzettel setzen
konnt. Das voraussicht-
liche Erscheinungsda-
tum liegt nimlich erst
bei Februar Miirz '94.
Dennoch sollten  die
Freaks schon jetzt zu
sparen antangen. Wer
dieses Spiel verpaBt. an

dem rauscht die Ent-
wicklung des Genres
vorbei. b
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Fl’c'r das CDi ist
ein Endzeit-Renn-
spiel mit auRerge-
wobnlicher Optik
angekiindigt.

ank Digital-
Video zeigt "Dead
End” die apoka-
lyptischen Beton-
pisten nabezu
Jotorealistisch
aus der "Ridge
Racer™-Perspek-
tive. Gegen feind-
liche Autos uncd
Hubschrauber
webrt ibr Euch
nicht wnr durch
Euren riicksichts-
losen Fabrstil,
sondern mit
Eurer Bordartiile-
rie. Die Endversi-
on ist fiir das 2.
Quartal '95
angekiindigt,
Umisetzungen fiir
andere Systeme
werden nicht

erwaritet.

VirTuAL GAMEBOY

ic Katze ist aus dem
Sack: Das geheime 32-
Bit-Projekt von Nintendo
(Codename VR 32
wurde in Japan vorgestellt. Zum
Preis von rund 200 US-Dollar (etwa
330 Mark) erscheint im April der
“Virtual Boy™. ein Low-End-Virtual-
Reality-Helm, der beide Augen mit je
einem "Bildschirm”™ versorgt. Die
hochauflosende Grafik wird in 256
Rotstufen vor schwarzem Hinter-
grund dargestellt — eine farbige
Optik ist vererst unbezahlbar.
Gesteuert wird traditionell via Joy-
pad. die Objekte aut dem Bildschirm
reagieren nicht aut die Bewegungen
Eures Kopfes (bei Profi-VR-Systemen
sonst tiblich). Die Display-Architek-
tur stammt von Retlection Technolo-
gyv. einem kleinen US-Unternehmen,
dem Nintendo die weltweiten Rechre
flir diese Erfindung abgerungen hat.

Fir den notigen Sound sorgt ein Ste-
reokopthorer. der netterweise mitge-
liefert wird. Die Spiele sollen um die
100 Mark kosten. angekiindigt sind
zuniichst ein neues Mario-Abenteuer,
cin Weltraumflipper und cine Boxsi-
mulation. Ein gutes Dutzend Frem-
danbieter arbeitet bereits an entspre-
chenden Modulen. Leider gibt es
noch keine seridosen Aussagen. ob
der erzeugte 3D-Effekt gut riber
kommt bzw. ob er von den unter-
schiedlichen Augenspezifikationen
und Augenabstinden jedes Men-
schen becintriichtigt wird.

Super Multitap: Wenn Hudsons Multi-Player-Ad

kostenfreie Rufnummer 0130/5806

Magic Minter: Kultprogrammierer Jeff Minter ("Tempest 2000" auf dem Jaguar)
arbeitet an einer "Defender”-Nevauflage fiir Ataris Raubkatze

Core gekauft: Die englischen Sega-Spezialisten Core Design (u.a. fir ihre exzelienten
Mega-CD-Titel “Thunderhawk™ und "Soulstar™ geachtet) wurden der Firmengruppe

Centre Gold. zu der auch U.S. Gold gehort. einverieibt. Core-Griinder Jeremy Smith
kummert sich werter um seine ehemalige Firma und wurde zudem in die Geschafts-
fohrung von U.S. Gold berufen.

ter im Handel nicht findet, konnt lhr
das sinnvolle Zubehdr ab sofort bei Nintendo direkt bestellen. Dazu wahlt Ihr die die

Rockers & DiNos

ach “Loadstar™ steht das
zweite Interactive Movie
der amerikanischen Ber-
telsmann-Tochter
Rocket Science kurz vor seiner Bild-
schirm-Premiere. Der Action-Trick-
film

“Cadillacs & Dinosaurs™ basiert
auf der gleichnamigen Comic-Serie,
hat jedoch nichts mit der Automa-
ten-Umsietzung von Capcom ge-
mein. Statt japanischer Designer
arbeitete der “Indiana Jones™ und
"Rescue on  Fractalus™ FErfinder
David Fox an den zehn CD-ROM-
Levels. die hauptsiichlich Eure
Reaktion fordern. Mit “Cadillacs &
Dinosaurs™ setzt die Firma Rocket
Science ihren Feldzug gegen dice
CD-ROM-typischen Ladezeiten fort.
Die in “Loadstar” bewihrten Kom-
pressions-Routinen sollen auch bei
der Dinosaurier-Safari die Wartezei-
ten auf cin Minimum reduzieren.
Dic Grafik bleibt voraussichtlich
hildschirmfillend.
wobei die Mega-CD-
Optik etwas grobkor-
niger ausfillt als die
PC-Variante.

Cadillies & Dinosaurs, Rocket

Sdence ir Mega €D und 18M
CD-ROM. ab Januar 1995.

Rocket Science stellt die Cartoon-
Umsetzung von "Cadillacs & Dinosaurs®
als Interactive Movie fiirs Mega-CD vor

SEGA-NOVASTORM

ic Varianten far 3DO
und PC sind erschienen,
jetzt fehlt nur noch ein
passendes "Novastorm”
fir Segas Mega CD. Ein spielbares
Demo kindigt die baldige Fertig-
stellung des futuristischen 3D-Flu-
ges an, “Novastorm™ fur das Mega
CD orientiert vich im Gegensatz zur
3DO-Version (siehe Seite 34) nicht
am Original, sondern an der PC-
Variante — das bedeutet einen modi-
fizierten Levelaufbau mit dickeren
Feinden schon im ersten Level Den
tblichen Farbyverlust masgt hr nattir-
lich in Kaut nchmen. dafiir L3t es
Psygnosis akustisch ganz schon kra-
chen. Ginzlich neu ist das Extra-
waftensystem, das durch Gberarbei-
tete lcons durchschaubarer wirkt als
auf dem 3DO. Wir enwarten eine
spektakulire Umsetzung. die das
Mega CD bis aufs letzte ausnditzt.

Novastom. Pssgnoses. Anfang 1995 fir das Megs CD

=¥ Zeitgemafe Baller-Action fiir das Mega CD. “Nova-
storm” konfrontiert Euch mit gewaltigen 3D-Monstern.
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CD-Spiele und 32-MBit-
Riesen, neue Spiel-
konzepte und iiber-

raschende Remakes:
MAN!AC wiiblt die
besten Spiele eines
guten Jabrgangs.

in Jahr
mit Auf
und Ab: Wihrend
zum Weihnachtsfest
die Software eimer-
weise tiber MAN'AC und
dem Rest der spielen-
den Welt ausgschittet
wird, sah es zum Som-
meranfang gar nicht gut
| aus. Kaum lohnenswerte
Titel fir Super Nintendo
und Mega Drive, tote Hose
auch beim 3D0, dem Jaguar und dem
| gliicklosen CD32. Banges Warten auf
die niichste Generation - stirbt 16-Bit
noch vor Anbruch des RISC-Zeitalters?
Doch die Marktfiihrer Nintendo und
Sega haben sich aufgerafft, vor der Ein-
fihrung von Saturn und Ultra 64 ein

Beste Grarix: DONKEY KONG COUNTRY

| S 4 VorschuBlorbeeten und PR-Rummel waren
| 5 : herechtigt: Mit “Donkey Kong Country”
- : - zeigt Nintendo, wieso sie noch zu Modut

und 16-Bit stehen. Angetblich komm! die

4@ Sspeicherfressende ACM-Technik auch

 bald in anderen Spielen zum Einsatz.

=,

' b | cichtes Spiel: Segas wunderschines
die schwache Konkurrenz als Strategiespiel des Jahres.

127000 L2

L. Priigeln par excellence: "Super
Street Fighter 2” bleibt auf allen
Konsolen unerreicht.

P sy r,;*qf "
T o

e

paar  grundle-
gende  Sachen
klarzustellen.
Neuc Hardware-
Erginzungen
und geniale Grafik-
ideen bestimmen
die letzte Generati-
on der 16-Bit-
Module. Auch
3DO und Philips sorgen fiir einen
Software-Schub. Das 3DO solliet [hr im
Auge behalten, denn bereits ein Jahr
nach der Markteinfiilhrung umfagt die
CD-Bibliothek der amerikanisch-japani-
schen 32-Bit-Konsole knapp 100 Titel.
Doch vor dem Schritt ins neue Jahr wol-
len wir auf die Spiele zuriickblicken, die
uns in den vergangenen 12 Monaten
fesselten. Sauberlich nach Spielgattung

"Donkey Kong Country™ giénzt durch
das beste Grafik-Cutfit des Jahres
und ais unser "Jumpn Run 1994”,

getrennt, haben wir Euch die 94er-

Highlights zusammengestellt. Neben
dem Spiel des fahres, verraten wir Euch
auch einen ,Runner Up", das Spiel, das
dem Spitzenreiter am nichsten kam.
Da alle 3DO-Spiele und eine Menge
vortrefflicher Sega- und Nintendo-Titel
nicht offiziell und nur in kleinen Stiick-
zahlen nach Deutschland kamen. haben
wir auch je einen Import-Hit erkoren.
So koénnt Ihr sicher sein. auf den
nichsten Seiten alle Klasse-Titel versam-
melt zu finden.

No mercy

BEAT'EM-UP

Beat ‘em Ups, im Volksmund Priigelspie-
le genannt, sind zur erfolgreichsten Spie-
legattung herangewachsen. Die lassik-

Fans spielen .§SF2", Brutalos kloppen
sich mit .Mo al Kombat*, die 3D-Freaks
schworen schlieSlich auf . Virtua Fighter™.

MAN!AC januar




ROSITION.

Das beste Rennspiel fir Zuhause: Durch
Segas "Virtua Racing Deiuxe” wird das
32X zum MuB-Kauf fir Polygon-Freaks.

SUPER STREET
FIGHTER 2

Capcom: Auch wenn die MK
Fans Gber akute Blutarmut nér-
geln. bleibt Capcoms _Street Figh-

W ter 2" der Champ in der 16-Bit-

w3 Arena. In .Super Street Fighter 2+

treffen die schénsten Charaktere

und besten Animationen auf eine ausge-
klagelte Steuerung‘und —

Auge in Auge: Der arum:ette Rnesen Ryu

schiuckt massig Speicherplatz.
32MBit urmfassen die Modul-Versionen.

Musikalisch und

massig Specials
optisch ist das Update als Automat,
Sega- und Nintendo-Modul ein Hit.

KING OF
FIGHTERS 94

Die Programmicrer von SNK
halten nix von 3D-Animation und
Live Video. Von der multimedialen
Aufbruchsstimmung unberthrt arbeiten
si¢ stoisch an Actionspicelen in traditio-
neller Darstellung - auf diesem Gebiet
sind sie die Besten! In King of Fighters
haben die Stars der Neo Geo-Welt einen
Gala-Auftritt mit neuen Kleidern, Bewe-
gungen und prachtvollen Hintergriin-
den. Ein Augenschmaus mit unglaub-
lichen Kamera- und Lichteffckten.

Need for Speed

0 schén kann ein traditioneller ;STF
2"-Clone sein: "King of Fighters 94"
vom Beat’'em-Up-Spezialisten SNK.

YUyd HAKASHU

Sega: Gegen King of Fighters
ist Treasures “YuYu Hakashu”
ein grafisches Leichtgewicht.
Dank 6-Button-Pad und Multii-Tap ste-
hen den maximal vier
Spielern 24 Feuer-
knopfe zur Verfiigung,
um sich mit den ex-
Helden
und Bosewichten der
japanischen Zeichen-
trickserie zu klop-
pen. Ein Gebolze mit
Zauberei und Super-
Spriingen.

BesTer SounpTrAck: SUPER METROID

Bis Spielmusik im Aligemeinen Soundtrack-Qualitat besitzt, dauert's noch
ein wenig, "Super Metroid" weis! jedoch den Weg: Spannung und Atmos-
phére werden nmt zuletzt durch den

zentrischen

24 Buttons fr ein Halleluja: Treasure Uber- ;
raschte uns mit der teichtfiBigsten Prigelei
des Jahres - ein Import firs Mega Drive.

GCTION

“Actionspiele sind Out!”” meinen die
cinen. "Weltraumballereien wird es
immer gebhen” verteidigen die anderen
eines der dltesten Spielgenres der Welt.
Wie auch immer: 1994 konnten uns nur
wenig Vetreter dieser Gattung fesseln.

PROBOTECTOR

Konami: "Probotector" wurde
seinem Ruf gerecht und erspielte
sich einen Ehrenplatz in —

Besser als die Nintendo-Version?
Konamis Robot-Duo 16t es an allen
Ecken und Enden krachen.

der Action-All-Stars-Riege. Den Roboter-
Séldner wird keine Ruhepause gegonnt,
che mehrere Abspinne gesehen und
diverse Geheimriume
entdeckt wurden.

TEMPEST
2000

Atari: Ein Old-
timer der Spiel-

branche sorgte
fiir den ersten 64-Bit-
Hit der Konsolen-
Welt. Programmierer
Jeff Minter schwirmt fir Lamas, Atari
und schnelle Grafik. . Tempest 2000
verrit auRerdem seine Begeisterung fir
psychodelische Farhspielereien und
harte Tekno-Musik. Ein ungewohnliches
3D-Erlebnis, schnell, bunt, spektakulir.

Blitzgewitter am Ende der Galaxis.
Mit "Tempest 2000" feiert Action-
Veteran Jeff Minter sein Comeback.
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s( v NG 4 ROM nach Japan verschitfr. Dort ist der
! ﬂ E ER : Sturztlug mit 3D-Animation und Tekno-
o Psygnasis: Statt den 3D-Shooter Vg i e soundtrack das futuristischste Spiel -f(ir
P Scavenger 4° ihren actionbegei- Nach der Japan-Premiere von "Sca- L Fujis Nobel-Konsole Marty. Jetzt dirfen

sterten Landsleuten verzustellen, venger 4" werden nun drei neue Ver- auch PC- und 3DO-Besitzer gegen Welt-
haben die Englinder die CD- sionen als "Novastorm" ausgeliefert.

Marios Erben

JUMP'N RUN & GESCHICKLICHKEIT

Trotz Prigelmanie und Rennspicel-
Rausch bleibt das jJump’n Run das juwel DRHC" Lﬂ x w : |mP9n
der Konsolenwelt. Seny und Virgin, Ko- 7 Konami: Duas haut den stirk- 1 s
nami und Nintendo — mit funtastischen sten Gorilla vom Baum: Eines
Titeln emeuenen sie ein das Genre. V/ der besten Jump’n'Runs st
weder 32-. noch 16-Bit-Titel. son-

dern eine CD fiir die 8-Bit-Buo Engine.

DOHKEY KOHG Gruftige Sprachausgabe. Blitzgewitter
und Hollenritt - Konami setzt der Sagi

COUNTRY mit .Castlevania X* die Krone aut. Wir
Niantendo: Nintendo it das  flechen um eine Europa-Version in 16-Bit!

== Hiipfen nicht: Troiz Marios Erho-

— v lungsurlauh schwingen sich  Nin- Fit for Fun ) 7 - .~ COVERA GE’; :

tende-Pretigonisten
unangetochten  auf
den  Jump'n‘Run

Thron. Das affige  Hier bleibt EN ungeschlagen: Mit Upda-
Dream-Team  turnt  tes zu den wichtigsten Mannschaftsport-

raum-Phonix und Mech-Gegner fighten.

Schwarzer Humor exklusiv fir Japan:
Konamis "Castlevania X".

it

: durch cinhundert arten sahnten die Amis auch 1994 ab "';':'r"fif:ﬂ
| Urwald-, Minen-. . e
Schnee- und Unter- "FIFA Soccer” aus der EA-Sportspiel-
wasser-Passagen. in "Hl H CKEY 95 abteilung wurde konsequent weiterent-
— . ickelt und mit Liga-Mod sehen.
Mt emem Affenzahn auf den Sptzenplaez: denen nichts dem Ebestronic Arts: Andreas spiclt’s el rap-Lice =
Auch nach zehn Jahren Ruhestand hat Zufall  iiberlassen den gunzen Tag. Dank Saison-
Donkey Kong das Springen nicht veriemt. e

Medlus. tiberarbeiteter Grafik und u
E vieler neuer Statistiken qualitiziert sich s PER FI"GL
ﬂRTHWORM ]IM die Neuauflage von "NHL™ als Top-Tirel MaT(H TEN " Is

Virgin: Ein  dieses Jahres,
Human: Dic ultimative Ten-

A
i, R Regenwurm —
wie Du und ich ——7—7—7—7—7m——— ¢ ==, nissimulation fihrt die Legende
findet einen 1__L_—t = i v des PC-Engine-Vo glingers "Final
e~ auRerirdischen | 4 Match Tennis® fort und beschert allen
Kampfanzug firey
1 B -
und wird zum Super- o %
helden. David "Alad- |

Import-Fans. die spiclerisch ausgereifte-
ste und intelligenteste Umsetzung des
weien Sports. Die Steucrung ist das

o din” Perry’s neustes Herzstiick: Ein bis vier Tennis-Cracks
Ungewshnlicher Held in einem unge- Spiel ist technisch e wiihlen aus beinshe 20 Schlugvarianten,
wahnlichen Jump'n Run: Earthworm Jim perfekt und urko- L Die Grafik wurde komplett > die sie Giber Monaie Jernen und schlicti-

W=Eissela T el e o T el misch. Uberarbeitet: Jetzt kénnen sich die lich [x‘rh’kli()nicrcn

Spieler auch in die SchuBbahn werfen.

Beste Technik: DONKEY KONG COUNTRY B Al B{viq¢d: & L

Nintendos “Advanced Computer Modeling” (kurz: ACM) ist mehr als nur
eine Werbephrase: Dank SGlI-Hardware, Alias-Tools und Kompressions-
; Routinen der englischen Videospiel-Routi-

Electronic Arts: I Vergleich
zum 9Y4er-Erstling haben die Ent-
wickler an der tadellosen Spiello-

niers von Rare wird auch Nintendos zwei- gik kaum gedreht, datiir gibt's endlich
Europa-Projekt zum technischen Mei- cinen vernlnftigen Liga-Modus. Die
nstein ht ihr ein Kong-Modell in Super-Nintendo-Umsetzung spielt sich
f rk leider ctwas schwerfilliger. Super Final Match Tennis fir Super

Nintendo: Ein bis vier Spieler liefemn
sich rasante Netz-Duelle.
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Nur wenige Hersteller machen sich die
Miihe, Strategiespiele fir den deutschen
Markt zu priparieren. So blieb es auch
1994 ein stark unterbesetztes Genre.

SHINING FORCE 2

Sega geht auf Nummer sicher
und schneidert dem charmanten
Vorjahressieger einen grafisch und
spielerisch unverinderten Nachfolger

auf den Leib. Wer die freundlichen Hel-

den und grimmigen Feinde des ersten

— Teils mochte, bekommt mit .Shining

Force 2* eine neue
Fantasy-Welt zur Be-
freiung serviert. Tolle
Benutzerfiihrung und
grofle Kampf-Anima-
tionen versiiBen den
Fantasy-Ausflug, der
durch Rollenspielele-
mente gehorig Tiefe
erhiilt

DUNE 2

Virgin: Der
erste Teil war
ein lahmes Ad-
venture-Strategiege-
misch, doch West-
woods-Fortscetzung
solltet Thr Euch an-
sehen. Ein kriegeri-
sches .SimCity” um
die Gewirze des
Wiistenplaneten — die hervorragende
Spielbarkeit 148t tiber den geringen
Bezug zur Filmvorlage hinwegsehen.

FIRE EMBLEM

¥ Ninteando: Und wieder wandert

ein Videospiel-Trupp nach Japan
V aus: Wie die NES-Variante, wird
auch das 16-Bit _Fire Emblem* nicht in

In Deutschland ohne emsthafte Kon-
kurrenz: Das pflegeleichte Marchen-
Strategiespiel "Shining Force 2",

Sim Wistenplanet: Das Science-Fic-
tion-Strategiespiel "Dune 2" basiert
auf einem Computerspiel von 1992,

BESTER HAUPTDARSTELLER:
EARTHWORM JIM

Nach Jabs fiir Disney und Virgin hatte David Perry von Filmumsetzungen
die Nase voll. Als ersten eigenen Helden schickt er Jim ins Rennen — wer
hatte gedacht, daB ausgerechnet ein Wurm zum Sprite-Komiker taugt?

|
i

Im virtuellen Sandkasten

STRATEGIESPIE

Import-Epos: Wie schonder NES-Vor-
ganger wird das Uberragende "Fire
Emblem” in Deutschland nicht erscheinen.

Deutschland erscheinen. Dabei gibt's
weit und breit keine verlockendere Her-
ausfordenung fuir Hexfeldherren und Menii-

BESTER NEBENDARSTELLER:
~ CRANKY KONG
(DONKEY KONG COUNTRY)

% Allein wegen den
coolen Kommenta-

ren von SpielspaB-

Opa Cranky Kong
(alias Donkey Kong

Strategen. Liehenswene Story, Grafik-Sorg-
falt und Benutzerfuhrung ohne Tadel -
Winnice wird’s noch im Jahr 2000 spiclen.

The Wanderers

ACTION-ADVENTURES

Sega und Nintendo iiberbieten sich mit
Schwertern, Action & Magie. Ein Science-
fiction-Girl bleibt dennoch die Nummer 1.

SUPER METROID

Nintendo: Spannender als Mich-

> ael Schumacher's Formel-1-Finish:

"Super Metroid" steckt voller Ideen

und Uberraschungen. brillant ausgetiif-

telten @versize-Leveln und tonnenweise
Geheimnis-Verstecken. —

Eine weibliche Heldin laB3t die Konkur-
renz alt aussehen: Samus Aran wird
der Action-Adventure-Oscar verliehen.

SOLEIL

Sega: Zweites Sega-Adventure

seit "Landstalker” mit uniiber-
sehbaren "Zelda®™-Anleihen. Funiose
Endbosse. innovative Ideen und eine
groBe Spielwelt machen es zum besten
Spic-l seiner Art auf dem Mega Drive.

Unser Knubbelheld schiagt sich mit
Hife tierischer Gefahrten durch die
Kavemen eines Vulkans.

BESTE SPEZIALEFEKTE::
PROBOTE(TOR

Ein Feuerwerk an Spe-
zialeffekten, daB jedem
Super NES die A'ugsn
trdnen: Konamis First-
cms Prngrammmrer

Erfahrt in einer aufregenden Zeitreise
tber die dustere Vergangenheit Soleils.

GOEMON 2

Konami: Konami schopft aus
reichen Quellen: Nahezu zcit-

gleich mit dem Europa-Release
von "Mystical Ninja" und freuten sich
japanische Kids tiber die Veroffentli-
chung des dritten Teils. in Fernost als
"Goemon 2" bekannt. Technisch ein

BESTER SLAPSTICK:
EARTHWORM JIM

Fliegende Kiihe und wandelnde Raumanzi-
ge: Auch in der Humor-Kategorie hatte
"Earthworm Jim” leichtes Spiel. Dabei sind
ihm mit "Flink” (bdse
Uberraschungen beim

Zauberirank-Mix) und
der I(ong-Familie witzi-
ge Knulwrre:mn enige-
mmm Doch nur

MAN!AC januar



Ein sagenhaftes
Action-, aufregendes
Adventure-,
faszinierendeds

Rollendgpiel!

™

© 1993, 1994 SQUARE CO., LTD. All Rights Reserved.
Licenved from SQUARL CO., LTD to NINTENDO CO., LTD.

, Abenteuer ist nichts so, wie
ed acheint. Gut st auch bove, Freund
auch Feind. Die Weltbarmonie st zerdtort — daos
Biise regiert Finde den Manabawn, die Quelle
der magischen Kraft, und bring die Welt wieder
ing Lot. Doch Du kimpfat unter harten
o =n Bedingungen: Monster und

ervarten Dich. Aber Du bast die
Spiele- Macht des Marm,duum auf
[N Deiner Sedte. Such Dir bis zu zwel
Freunde, und Ihr konnt mut dem Multi-
Player-Adapter* gleichzeitry spielen
Aber nimm Dich in acht— dieses
Super Nintendo™ Sprel, das

“veparat erbdiltlich S Mit deutachen Texten und 7bueitigern Spreleberater H ave morée f un o’



Im zweiten Anlauf fahit @6 an die Pole
Position: Gegen Segas 32X-Adapter
hat Nintendos SFX-Chip keine Chance.

schneckenlahmes Desaster mit Ruckel-
Spntes von Anfang bis Ende. Aber was
nimmt man nicht alles in Kauf, um auf
Gummi-Enten und im Cockpit pummli-
ger Kampf-Roboter durch ¢in kunter-
buntes Spiclzeugland zu reisen. Sorgfil-
tig arrangierte Level, jugendfreie Klop-
pereien und hirnlose 3D-Action. Dieses
Spicl mu man einfach lichhaben.

Ohne RISC- oder
DSP-Chip bleibt die
Konkurrenz auf der
Strecke: 3D-Rasereien
sind das Genre der
Zukunft - uns erwar-
tet ein heifdes Finish.

VIRTUA RACING
DELUXE

Sega: Dic Mega-Drive-Variante
war gut, aber die ncue 32X-Versi-

on ist besser: Mehr Strecken, ver-
besserte Grafik und der fetzige ,Stock-
Car*-Mode (4 la .Daytona USA*) heben

BesTer Vorspann: LOADSTAR

Die erfahrene Hand von Film- und Software-Profis merkt man dem Debiit
von Rocket Science an: Professionell gefilmte und gesprochene Video-
szenen, harmonisch integriert in eine vorberechnete 3D-Welt. Massig
Vorspann, iiberraschende Einspielungen und witzige Dialoge mit dem

Bordcomputer ~ Standing Ovations tiir die beste Prasentation des Jahres.

Burninkkubbcr

RENN

Technlsch schlapp, mhalthch ein Knii-
ter. Konamis "Goemon 2°, das hierzu-
lande nur als Import verkauft wird.

PIELE

JVirtua Racing Deluxe* weit Uber das
Feld der traditionellen Rennspiele.
Lediglich Mintendos .Stunt Race FX*
kann der Automatenumsetzung in 32-Bit
nahckommen - hat gegen dessen Gra-
fik, Sound und Gebchmndlgkelt etzt-
endlich aber keine Chance.

Klamauk-Geflitze mit vielen Optionen: ¢
"Stunt Race FX" istdas nach "Virtua
Racing Deluxe” zweitbeste Rennspiel.

ST(.INT RACE FX

Nintendo: Trotz mickrigem
Zwcei-Spieler-Modus gaben wir

mit Nintendos Comic-Rennspiel
lieber Gas als auf dem virtuellen
Asphalt der ersten .Virtua Racing*-Um-
setzung: Nintendo-Spiclbarkeit und 3D-
Technik aus England garantieren fir
turbulenten $pielspaf auf der Jagd nach
Rundenrekorden und Weltmeisterschaft.

MINDERHEITEN-GENRES

Interactive Movies

B(.IRN CYCLE

Das beste Interactive Movie spielt man

= exklusiv auf COi: "Burn: Cycle® gefallt u.a.
dank des stimmungsvollen Soundtracks.

7 Philips: Als
Datendieb im
nichsten Jahr-
tausend erlebt Thr ein
Cyberpunk-Adventu-
re, das inhaltlich,
optisch und akustisch
perfekt verwoben ist.
Der CDi-Titel wurde

aufwendig produziert und zeichnet das
Bild einer gleichermafien faszinierenden
wie beingstigenden Gescllschaft.

Rollenspiele:

SECRET OF MANA

7 Square: Den Grenzbereich zwi-
schen Fantasy-Rollenspiel und
v © Action-Adventure besetzt Square
souverin mit "Secret of Mana". Drei
Helden auf der Suche nach der Mana-

BESTES REMAKE:
TEMPEST 2000

Unter den 94er-Remakes
fanden sich tolle Spiele
und wir MAN'ACs disku-
tierten uns die Kaple
heiB: Noch vor "Pitfall”
plazierte sich Alaris psy-
. chodelische "Tempest”-
 Autarbeitung.

SUPER INDIANA JONES

Die stilechte Umsetzung
kiassischer Indy-Aben-
teuer ist eine Coproduk-
tion zwischen LucasArls
und den deuischen Ent-
wicklern Factor Five. Als Code-Zauberer und
w lllr-Fut lubn sich die Kal-

ROAD RASH

Electronic Arts: Mit Grunge-
Rock, Live-Video und pfeilschnel-
ler 3D-Grafik haucht Electronic
Arts der angegrauten "Road Rash™-Serie
neues Leben e¢in. RISC-Chip und
Doubiepin-CD-ROM  des  3DOs
machen’s méglich.

EA 138t das Rasen nicht: Das neue
"Road Rash” ist der méachtigen 3D0-
Hardware auf den Chip geschneidert,

Nach "Mystic Quest” ist "Secret of Mara”
das zweite Spiel der Final Fantasy-
Macher Square in deutscher Sprache.

Festung: Die sorgfiltige deutsche Uber-
setzung ist eines der bezauberndsten
Abenteuer unserer Zeit - solange es hier-
zulande kein "Final Fantasy” gibt, ganz
klar die beste Wahl fiir Rollenspieler.

MAN!AC januar
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; Spiel System Ausgabe Seite %
Dracula Unieashed Mega CD 3 64 46%
Dragon Super Nintendo 1 76 70%
. Dragon's Lair Mega CD 4 59 42%

Dragon's Revenge Maga Drive 2 32 7%
Dune Mega CO 2 36 66%
Dune 2; Mega Drive 4 48 80%
Battte of Arakis
Dynamite Headdy Mega Drive 10 48 83%
Earthworm Jim Mega Drive 1" 66 86%
EarthwarmJim Super Nintendo " 66 86%
Eek! The Cat Super Nintendo 10 80 60%
n . Ecco 2 Mega Drive 12 69 74%
FE“T“RES REPORT“GEN Titet System  Ausgabe Seite ESPN Basebalt  Super Nintendo 12 o 59%
t Scavenger 4 diverse 4 8 Eternal Champions Mega Drive 2 54 68%
& sc WE ’ Pu"m 2 'KEL Shadow Caster MS-D0S 1 104 Equinox SuperNintendo 3 42 9%
- Soulstar Mega CDS 6 7 F-f Pole Position  Super Nintendo t1 72 61%
Titel Ausgabe Seite Sparkster Super Nintendo 9 12 F717 Night Storm Mega:Drve . 3 49 51%
American Way (American Sporls) 7 22 Street Racer Super Nintendo 9 20 F-15 Strike Eagle 2 Mega Drive 2 44 61%
Anpfiff (FuBballspiete Uberblick) 7 82 Super Indiana Jones Super Nintendo 8 10 Fatal Fury 2 Super Nintendo 10 Il 70%
Around the World (Apple eWorld) 12 107 Super Metroid Super Ninlendo 5 12 Fatal Fury Special Neo Geo 1 48 76%
Beat'em Up 6 70 Super Street Fighter 2 MD/SNES 8 6 Fievel Goes West  Super Nintendo 10 76 63%
California Dreaming (Playmates) 7 8 Syndicate Mega Drive/ 10 12 FIFA Soccer Super Nintendo 7 52 88%
Capcom Total 10 18 Super Nintendo FIFA Soccer Mega CD 9 49 86%
CD-Spiele Parade 9 57 Targa Super Nintendo 9 14 FIFA *95 Mega Drive 12 70 89%
Digital Video 4 68 Tiny Toons Sports Mega Drive/ 9 10 Final Fight 2 Super Nintendo 6 50 72%
Duell der Entertainer 9 28 Super Nintendo flashback Super Nintendo 1 40 6%
(PC gegen Konsolen) Theme Park Mega Drive 10 12 Flink Mega Drive n 64 83%
Fantasy- Roikenspiele 5 80 Tower of Doom Automat 7 12 Flintstones Super Nintendo 5 42 59%
Future Shock 2 56 Urban Strike Mega Drive 7 16 Full Throttie Racing Super Nintendo 12 7 44%
Intezactive Movie 12 20 Watchdog 7 Automat 8 12 Fun & Games Super Nintendo 9 50 40%
Hauch von Magie (Disney) 10 24 WWF Rage inthe Cage  Mega CD 2 64 Generations Lost  MegaDrive 12 67 60%
Hollywood auf CD (Video CD) 1 84 Zelda’s Adventure COi 6 8 Ghoul Patrol Super Nintendo 12 85 54%
Konami Power ‘95 6 26 GP-1 Super Nintendo 2 45 56%
Konsoten Phantasien 1 26 SP|ELE'TESTS Goofy's Mega Drive 6 45 65%
Mega-Drive-Spieleparade 8 69 Spiel System Ausgabe Seite % History Tour
Neo-Geo-Spieleparade 10 81 p y ] = Greatest Mega Drive 2 30 58%
Neo-Geo-We inachtsotfensive 12 12 Actraiser 2 Super Nintendo 10 78 75% Heavyweight
Lights, Camera, Interaction! 4 58 Addams Family Mega Drive 3 59 69% Gnndstormer Mega Dnve 17 67 67%
(Spieleentwicklung) Aero Fighters2 ~ NeoGeo 10 72 63% Ground Zero Texas Mega CD 3 48 76%
Modu! oder CD? {Insider-Statements) 5 10 Aero the Acrobat  Super Nintendo 1 34 59% Gunship MegaDrnve 12 62 30%
Pawer-Chips 5 8 {Agro the Acrobat  Mega Drive 4 45 59% Hardball ‘94 Mega Dnve 9 55 80%
S ga: The Next Generation 5 10 Aggressors Neo Geo 10 74 62% Heart of the Alien Mega CD 8 58 80%
Spiele des Jahres ‘93 1 76 of Dark Kombat Heavenly Mega CD 7 68 88%
Spieleprominenz auf dem 3DC 6 12 Aladdin Super Nintendo 1 32 80% Symphony F-1
Super-Nintendo-Spieleparade 7 73 Allred Chicken Super Nintendo 4 54 49% Heimdall Mega CD 9 48 57%
Vergteichstest: Joypads 7 70 Alienvs. Predator  Super Nintendo 2 35 31% High Seas Havoc  Mega Drive 4 32 %
Vergieichstest: Joysticks 3 78 Alien vs. Predator Jaguar 12 68 58% Humans Super Nintendo 5 74 69%
Video & Computerspiel-Historie 3 68 Animaniacs Super Nintendo 12 40 85% Hurricanes Super Nintendo 12 92 50%
Warheit 0ber MAN'AC 1 26 Animaniacs Mega Drive 12 40 75% Hurricanes Mega Drive 12 92 50%
ArtofFighting Super Nintendo 5 44 69% Hyper V-Ball Super Nintendo 6 47 47%
SPIELEVORSTELI." NGEN ArtofFighting  Mega Drive 7 57 63% Hyperdunk Mega Drive 4 29 67%
ArtofFighting2  Neo Geo 4 L7 83% IMG Int. Tennis  Mega Drive 10 64 69%
PREVIEWS AX 101 Mega CD 6 69  41% Incredible Hulk  Mega Drive 7 53 60%
- . Ballz Mega Drive 10 77 63% Incredible Hulk Super Nintendo 8 58 60%
Spiel System Ausgabe Seile Barkley Mega Drive 5 65  61% Indiana Jones  Super Nintendo 11 “ 7%
Adventure island 2 Super Nintendo 4 6 Shut up and Jam Iron Helix Mega CD 12 66 68%
Beauty & the Beast Mega Drive/ 5 6 Batman & Rebin  Super Nintendo 12 48 78% James Pond 2 MS 1 90 70%
Super Nintendo Battiecorps Mega CD 8 46 82% James Pond's Super Nintendo 6 67 69%
Battlecorps Mega CD 6 6 Battleship NES 1 90 23% Crazy Sports
Blacktharne Super Nintendo 9 22 Battletoads Super Nintendo 9 56 49% Joe & Mac Mega Drive 6 63 65%
Blood Warrior Automat 4 28 Double Dragon Joe Montana's NFL Mega CD 1 72 74%
Bonk Super Nintendo 10 8 Beast 2 MegaCD 8 64 61% Jurassic Park Mega CD 3 60 70%
Bubsy 2 Mega Drive/ 8 24 Beauty & the Beast Mega Drive 1 42 64% Jungle Book Super Nintendo 8 50 7%
Super Nintendo Bill Walsh Football Mega CD 4 47 82% Jungle Book Mega Drive 8 52 78%
Burn: Cycle CDi 10 14 Blades Mega Drive 3 52 68% Karnov's Revenge Neo Geo 6 58 74%
Castlevania Mega Drive 2 16 of Vengeance Kawasaki Challenge Mega Drive 12 86 72%
Chaos Control CDi 12 14 Bodycount Mega Drive 9 54 46% Kick Dft 3 Super Nintendo 7 56 7%
Chuck Ratly Mega CD 6 7 Brutal Mega CO 10 75 65% King of Dragons  Super Nintendo 8 53 59%
Cruis’n USA Automat 12 10 Brutal Sports Jaguar 10 69 40% King of Fighters ‘94 Neo Ged 1 74 90%
Dark Stalkers Automat 10 10 Football Knights Super Nintendo 7 49 69%
Doom 2 MS-DDS 1 24 Bubba'n'Stix Mega Drive 6 62 7% of the Round
Donkey Kong Country Supec Nintendo 12 6 Bubsy 2 Mega Orive 10 73 66% Lamborghini Super Nintendo 12 81 57%
Double Switch Mega CD 2 64 Bugs Bunny Super Nintendo 5 50 70% Challenge
Dracula X PC-Engine 2 18 Burn: Cycle CDi 12 78 81% Landstalker Mega Drive 1 58 84%
Dragon’s Lair 300 2 66 Captain Amenca  Super Nintendo 1 55 29% LastActionHero  Super Nintendo 2 37 24%
Dragon's Revenge Mega Drive 1 10 Gastfevania Mega Drive 4 50 8% tawnmower Man  Super Nintendo 4 46 65%
Draxon's Revenge 300 2 66 Champions Mega Drive 6 66 55% Ltawnmower Man  Mega Drive 12 84 65%
Earthwarm Jim Mega Drive/ 10 16 W.C. Soccer Legend Super Nintendo 12 49 66%
Super Nintendo Champions Super Nintendo 6 66 55% Lemmings 2 Super Nintendo 12 42 79%
Flink Mega Drive 7 6 W.C. Soccer Lemmings 2 Mega Drive 12 42 79%
Gadget Mac¢/MS-DQS 10 22 Championship Super Nintendo 1 54 51% Litid Divat CDi 1 69 60%
Ground Zero Texas Mega CO 2 20 Pool Lost Vikings Mega Drive 5 63 79%
Hagane Super Nintendo 11 12 Chaos Engine Mega Drive 7 70 1% Lotus 2 Mega Drive 1 60 0%
Heart of the Alien Mega CO 7 14 Chaos Engine Super Nintendo 7 70 7% Lunar - Sitver Star Mega CD 3 45 86%
Hell Cab MauMS-D0S 2 88 ChuckRock 2 MegaCD 2 38 T4% Mansion of Mega CO 5 66 55%
Hyperdunk Mega Drive 2 14 Choplifter 3 Super Nintendo 9 52, 76% Hidden Souts
{ron Soldier Jaguar ] 18 Clayfighter Super Nintendo 5 46 70% Mad Dog McCree Mega CD 3 61 36%
Kether COi 2 10 Claymates Super Nintendo 7 62 51% Madden ‘94 SuperNintendo 3 41 85%
Lethal Enforcers Mega CD 1 22 Cliffhanger Super Nintendo 2 34 48% Madden '35 Mega Drive 1 48 88%
Lion King Mega Drive/ 1" 6 Ciitfhanger Mega CD 3 65 54% Magic Boy Super Nintendo 10 59 42%
Super Nintendo Cliffhanger Mega Drive 4 41 48% Mario Andretti Mega Drive 8 60 61%
Mad Dog McCree 300 1 23 Columns 3 Mega Drive 6 54 78% Racing
Mega Man X Sup rNintendo 3 23 Combat Cars Mega Drive 8 61 37% Mariio {s Missing ~ Sugper Nintendo 1 55 43%
Mickey Mania Mega Orive/ 10 34 Crash Oummies  Super Nintendo 1 45 40% Mario’s Super Nintendo 7 72 69%
Super Nintendo Crescent Galaxy  Jaguar 5 39 2% Time Machine
Morta! Kombat 2 Automat 2 8 Cybermorph Jaguar 5 48 59% Maximum Carnage Mega Drive 10 70 63%
Morta! Kombat 2 diverse 9 6 Datty Duck Super Nintendo 2 28 64% Maximum Carnage Super Nintendo 11 75 63%
Mortat Kombat 2 Mega Drive/ 10 6 Dark Wizard Mega CD 6 55 36% Mc Donaids Mega Drive 2 27 74%
Super Nintendo Desest Fighter Super Nintendo 9 44 7% Treasure Land
NBAJam Mega Dnve/ 2 12 Die Schlimpfe Super Nintendo 8 39 72% Mechwarrior Super Nintendo 5 72 79%
Super Nintendo Dino Dini’s Soccer Super Nintendo 12 80 75% Mega-Lo-Mania  Super Nintendo 2 a3 74%
NHL95 Mega Drive 9 16 Dino Dini's Soccer Mega Drive 12 80 62% Mega Bomberman Mega Orive 1 58 88%
Orbit Defenders Automat 9 14 Dino Dudes Super Nintendo 5 74 69% Mega Man X Super Nintendo 7 60 76%
Parodius 2: FantJourney Automat 8 8 Double Clutch Mega Drive 2 39 30% Mega Turrican Mega Drive 5 37 83%
Pitfall: Mayan Adventure  Mega Drive/ 10 20 Double Dragon 5  Super Nintendo 12 77 45% Metal Marines Super Nintendo 6 64 4%
Super Nintendo Doubie Switch Mega CD 3 50 53% MicroMachings 2 Mega Drive 12 62 62%
Quantum Gate MS-DOS 3 88 Dt. Franken Super Nintendo 4 54 53% Microcosm Mega CO 3 46 75%
Rainbow Bel! Adventures Super Nintendo 3 16 Dr. Rabotniks Mega Drive 2 45 67% Mickey Mama Mega Drive n 40 80%
Rebel Assautt Mega CD 1 12 M. B. Machine Mickey Mania Mega CO 12 94 80%
Robocop vs. Terminator  Mega Drive 3 ) Dracula Mega CD 1 70 38% Mickey Mama Super Nintendo ~ t2 94 80%
Rise of the Robots atle 1 6 Dracula Super Nintendo 1 n 38% Mickeys Ultimate Mega Drive 9 51 32%
Samurat Shodown diverse 9 24 Dracula Mega Drive 2 47 39% Challenge
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Spiel System

Might & Magic 2 Super Nintendo
Mighty Max Super Nintendo
Mr. Nutz Super Nintendo
Mutant League Mega Drive
Hockey

Mutant Rampage CDi

Mystic Quest Super Nintendo
Mysfical Ninta Super Nintendo
NBA Action ‘98 Mega Drive
NBA Live ‘95 Mega Drive
NBA Jam Super Nintendo
NBAJam Mega Drive
NBA Showdown  Mega Orive
NFL Greatest Mega CO

NFL football Super Nintendo
NHL ‘94 Super Nintendo
NHL ‘94 Mega CO

NHL '95 Mega Orive
Nigel Mansell Mega Drive
Normy's Beach Mega Drive
Babe-0-Rama

Operation Super Nintendo
LogicBomb

Ottifants Mega Dnve

Out to Lunch Super Nintendo
Out Runners Mega Dnve
Pac-Attack Super Nintendo
Pac in Time Super Nintendo
Pebble Mega Drive
Beach Golf Links

Pelé Mega Drive
Pete Sampras Mega Drive
Tennis

Populous 2 Super Nintendo
Power Drive Mega Drive
Powermonger Mega CD

PGA Mega Diive

European Tour

Pinball Dreams Super Nintendo

Pink goes Mega Drive

to Hollywood

Pirates Super Nintendo
of Oark Water

Pitfall- Mega Orive
Mayan Adventure

Pitfall - Super Nintendo
Mayan Adventure

Plok Super Nintendo
Prince of Persia ~ Mega Drive
Prize Fighter Mega CD
Probotector Mega Drive
Psycha Pinball Mega Orive
Puggsy Mega Drive
Puggsy Mega CO
R-Type 3 Super Nintendo
Racing Aces Mega CO
Radical Rex Super Nintendo
Raiden Jaguar
Rainbow Bell Super Nintendo
Adventures

RBI Baseball Mega Drive
Rebel Assault Mega CD

Red Zone Mega Drive
Ren & Stimpy Mega Drive
Revenge of Ninja  Mega CO

Rise of the Oragon Mega CD
Rodocop Mega Drive

vs. Terminator

Rock’n'Roll Super Nintendo
Racing

Run Saber Super Nintendo
S.S. Lucifer Mega Drive
Second Samurai  Mega Drive
Secret of Mana Super Nintendo
Secret of Mega CD

Monkey Island

Sensible Soccer  Super Nintendo

Sensible Soccer  Mega Drive
Sensible Soccer  Mega CD
Shadow Run Super Nintendo
Shadow Run Mega Orive
ShaqFu Mega Drive
Shaq Fu Super Nintendo
Shining Force Mega Drive
Shining force 2~ Mega Drive
Skitchin’ Mega Drive
Skyblazer Super Nintendo
Slam Master Super Nintendo
Smash Tennis Super Nintendo
Soccer Kid Super Nintendo
Sonic3 Mega Drive
Sonic & Knuckles Mega Orive
Sonic Spinball Mega Drive
Soulstar Mega CD
Space Ace Super Nintendo
Sparkster Super Nintendo
Sparkster Mega Drive
Spectre Suger Nintendo
Spiderman Mega Drive

& X-Men

Spiderman Mega CD

vs Kingpin

Spinmaster Neo Geo

Star Wars Master System
Stellar Fire Mega CD

Street Hoop NeoGeo

Street Racer Super Nintendo
Streets of Rage 3  Mega Drive
Stunt Race FX Super Nintendo
Sub Terrania Mega Drive
Super Air Diver Super Ninlendo
Super Battteship  Super Nintendo
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44%
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57%

50%
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57%
57%
79%

76%
89%

36%
25%

Spiel System

Super Battletank 2 Super Nintendo
SuperBomb - Super Nintendo
man 2

Super Conftict Super Nintendo
Super Dropzone  Super Nintendo
Super Empire Super Nintendo
Strikes Back

Super Hockey Super Nintendo
Super Metroid Super Nintendo
SuperMorph Super Nintendo
Super Pang Super Nintendo
Super Pinball Super Nintendo
Super Putty Super Nintendo
Super Return Super Nintendo
of the Jedi

Super Sidekicks 2 Neo Geo

Super Street Mega Drive
Fighter 2

Super Street Super Nintendo
Fighter 2

Super Troll Island  Super Nintendo
Sylvester & Tweety Mega Drive
T2: Arcade Game  Super Nintendo

Tazin Escape Mega Diive
from Mars

Tempest 2000 Jaguar
Terminator Mega CD
Terminator 2 M ga Drlve
ThirdWorldWar  Mega CD
Tiny Toons Mega Drlve
All-Stars

Tiny Toons Sports Super Nintendo

Toedam & Eagl2  Mega Drive
Tomcat Alley Mega CD

Top Gear 2 Super Nintendo
Top Hunter Neo Geo

Totat Carnage Super Nintendo
Trollsin Crazyland NES

Turn & Burmn Super Nintendo
Turtles Tourna-  Super Nintendo
ment Fighters

Urban Strike Mega Drive
Utopia Super Nintendo
Val d'ISere Super Nintendo
Championship

Vay Mega CD
Virtua Racing Mega Drive
Virtual Bart Super Nintendo
Virtual Bart Mega Driv
Virtual Soccer Super Nintendo
Virtual Pinball Mega Drive
Vortex Super Nintendo
Windjammers Neo Geo

Wing Commander Mega CO
Winter Olympics ~ Mega Drive
Winter Ofympics  Super Nintendo
Wiz'n'Liz Mega Orive

World Champion- Mega Drive
ship Soccer 2
World Cup Striker Super Nintendo

World Cup USA  Mega Drive
World Cup USA  Mega CD
WorldCup USA  Super Nintendo
World Heroes Super Nintendo
World Heroes Mega Drive

World Heroes Jet NeoGeo

World Series Mega Drive
Baseball

WWF Rage Mega CD

in the Cage

Yogi Bear Super Nintendo
Yoshi's Cookie Super Nintendo
Young Indy Mega Drive
Zero Tolerance Mega Drive
Zool Mega Drive
Zool Super Nintendo

4-in-1 Fun-Pack Game Boy
Adventure Island 2 Game Boy
Alien Olympics Game Boy
Bart & the Beanstalk Game Boy
Battletoads Doubie Game Boy
Dragon

Bionic Commando Game Boy

Blues Brothers
Bubble Bobbte 2

Game Boy
Game Boy

Castie Quest Game Boy
Chuck Rock Game Boy
Choplifter 3 Game Boy
Cliffhanger Game Boy
Cool Spot Game Boy
Datty Duck Game Boy
Darkwing Du k Game Boy
Die Schiampfe Game Boy
Dracula Game Boy
Donky Kong Game Boy
Duck Yales 2 Game Boy
Empire Strikes Back Game Boy

F-1 Pole Pasition Game Boy
Felix the Cat Game Boy
Flintstones Game Boy
GearWorks Game Boy
Hyperdunk Game Boy
Kirby's Pinball Land Game Boy
Konami Golf Game Boy
Lamborghini Game Boy
LastAction Hero Game Boy

Lawnmower Man
Little Mermaid

Game Boy
Game Boy
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40
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67%
88%

65%
66%
76%

64%
95%
69%
70%
83%
28%
T4%

85%
94%

94%

51%
46%
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54%

81%
68%
271%
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67%

78%
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78%
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81%

81%
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42%

80%
88%
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67%
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44%

84%
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429
"M%
83%

78%

48%
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15%
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61%
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Spiel System Ausgabe Seile %

70%
5%
75%
61%
70%

2%
43%
73%
70%
60%
75%
45%
76%
65%
1%
66%
56%
89%
2%
3%
60%
75%
59%
69%
63%
707
69%
53%

56%
68%

Spiel System

Micro Machines Game Boy
Monster Max Game Boy
Mortal Kombat 2 Game Boy
Muhammad Ali Boxing  Game Boy
Ms. Pac-Man Game Boy
Out to Lunch Game Boy
Pang Game Boy
Pinball Dreams Game Boy
Pop'n Twin Bee Game Boy
Probotector 2 Game Boy
Prophecy Game Boy
Race Days Game Boy
Quarterback Club Game Boy
Sensible Soccer Game Boy
Speedy Gonzales Game Boy

Star Trek Next Generation Game Boy

SuperChase H.Q. Game Boy
Tetris 2 Game Boy
Tiny Toon Sports Game Boy
Total Carnage Game Boy
World Cup USA Game Boy
WWF King of the Ring Game Boy
Yogi Bear Game Boy

SPIELE-TESTS (IMPORT
Spiel System Ausgabe Seite %

Actraiser 2 Super Nintendo
Alane in the Dark 30D

Another Wortd 300

Astro Boy Super Nintendo
Astro Go! Go! Super Nintendo
Battle Cars Super Nintendo
Battletech Mega Drive
Bomberman 94  PC-Engine
Brain Lord Super Nintendo
Breath of Fire Super Nintendo

Burning Soidier 300

Choplifier 3 Super Nintendo
Clay Fighters Super Nintendo
Cotton 100%s Super Nintendo

Cowboy Casino 300

Desert Fighter Super Nintendo
Or. Hauzer 300

Fatal Fury 2 Super Nintendo
Final Fantasy 3 Super Nintendo
Fire Emblem Super Nintendo
Flying Shark FM Marty
Flying Squadron  Mega CD
Goemon 2 Super Nintendo
Gridders 300

Horde 300

Illusion of Gaia Super Nintendo
Inspector Gadget  Super Nintendo
Jetsons Super Nintendo
Joe & Mac 3 Super Nintendo
John Madden 300

Footbail

[urassic Park 300
King of Dragons  Super Nintendo
King of Monsters 2 Super Nintendo
Ku 2 FM Marty
Legend Super Nintendo
Lester the Unlikely Super Nintendo
Lemmings 300
Madden NFL 94  Super Nintendo
Megaman X Super Nintendo
Micro osm 300
Monster Manor  3D0
Monsterwold 4 Mega Drive
Muscle Bomber  Super Nintendo
Night Trap 300
Ninja Warriors Super Nintendo
Peace Keepers Super Nintendo
Pebble Beach 300
Golf Links
Pirates! Gold Mega Drive
Powers Kingdom 300
R-Type 3 Super Nintendo
Ranma 1/2 Super Nintendo
Real Pinball
Road Rash 300
Samurai Spirits Super Nintendo
Scavengef 4 FM Marty
Secret of Mana Super Nintendo
Sewer Shark 300
Sim Ant Super Nintendo
Stayer
Shadow 300
Shertock Hotmes 300
Shock Wave 300
Soccer Shootout  Super Nintendo

Soldiers of Fortune Super Nintendo
Soldiers of Fortune M ga Drive
Splatterhouse FM Marty

Steel Talons Super Nintendo
Super Super Nintendo
Bomberman 2

Super Darius 2 PC-Engine

SuperFinal
Match Tennis
Super Models 300

Super Nintendo

Super Nova Super Nintendo
Super Tetris 2 Super Nintendo
Super Wing 30D
Commander

Suzuka 8 Hours  Super Nintendo
Takeru 300

Tetris Flash Super Nintendo
Tetsujin

Total Eclipse 300

Twisted 300
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74%
76%
66%

81%
40%
63%
1%
69%
81%
A%
61%
A%
68%
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53%
4%
70%
24%
57%
65%
60%

75%
79%
8%
60%
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58%
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65%
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13%
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30%
87%
65%

86%
37%
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47%
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KNOW-HOW

Spiel System Ausgabe Seite % LET System Ausgabe Seite
Ultina 6 Super Nintendo 7 36 80% Thema Ausgabe Seite Super Conflict Super Nintendo 9 79
Ultraman Powered 300 7 30 40% 3DD ohne RGB 1 95 Super Empire Strikes Back Super Nintendo 6,7 95
Viewpoint FM Maity 7 46 84% 300 mit RGB 3 94 SuperEmpire Sirikes Back Super Nintendo 8,11 35
Wacky Races 300 9 38 kW. Action Replay 2 3 94 Super Metroid Super Nintendo 89 95.79
‘Way of the Warrior 3D0 t 33 60% Automaten-Platinen 7 94 Super Putty Super Nintendo 6 95
Who shot J. Rock 300 9 37 38% Bild-Lage 5 94 Super Street Fighter 2 Super Nintendo  9.t0 79.96
Wild Wild Quest  Mega Drive 5 30 53% Blood Replay 4 74 Super Turrican Super Nintendo 1 107
Wizardry 5 Super Nintendo 6 40 67% Deutscher Jaguar 6 94 Super Widget Super Nintendo 4 93
X-Kaliber 2097 Super Nintendo 7 32 57% Farbbooster 8 94 T2: Arcade Game Super Nintendo 10 96
Yuyu Hakusho Mega Drive 12 29 84% Game Mag 2 76 TazMania Super Nintendo 3.8 91,95
4 74 Terminator Super Nintendo 11 a7
HaRDWﬂRE Game Saver 10 94 Tom & Jeny Super Nintendo 12 13
n Hertz-Umschaiter 4 74 Troddlers Super Nintendo 12 112
Name Hersteller Ausgabe Seite "Landstalker"-Adapter 8 94 Turn & Burn Super Nintendo 11 96
Jaguar Atari 2 60 MPEG-Video 9 78 Turtles-Tournament Super Nintendo 6.8 95
Amiga CD32 Commodore 5 18 Multi Mega 9 78 Fighters
Trimm Dich: Activator Sega 6 10 NES-Adapler fir Super NES 8 94 Turtles-Tournament Super Nintendo 12 12
FM Towns Ma:ty Fuji 7 42 PAL-Converter 7 94 Fighters s
Mega 32X Sega 12 18 Raubkopien g 78 Virtual Soccer Super Nintendo 8 85
Multimedia-PC - 9 28 Game Boy vs. Scart 12 10 Wing Commander Super Nintendo 4 93
Neo Geo CD SNK 1" 8 Rotes Blut (Neo-Geo) 10 94 Wing Commander Super Nintendo 2 92
Super Game Boy Nintends 8 14 Speed it Up 1 95 Secret Missions
1 94 X-Kaliber Super Nintendo 12 12
ﬂ " D E R E M E D I E N Speicher-Batterie 8 94 Yoshi's Cookie Super Ninfendo 2 92
- . . Speichern auf CD 2 76 Young Merlin Super Nintendo 4 93
Medium Titel Ausgabe Seite VGA-Kompatibilitat 4 74 Zombies Super Nintendo 1,6 10795
Anime 3x3 Eyes 6 82 Video-Normen 5 94 Zombies Super Nintendo 12 12
Anime Battle Angel Aiita 7 90 Wackelkontakt 3 94 Zool Super Nintendo 2 92
Anime Crying Freeman 1 86 Wozu 648it? 9 78
o w PLAYERS GUIDES . SEGA-TPs .
Anime Cyber City Oedo 808 12 103 : : Spiel System Ausgabe Seite
Anime Devilman 12 102 Spiel System Ausgabe Seite Aero the Acrobat Mega Drive 7 95
Anime Doomed Megalopolis 6 82 Choplifter 3 Super Nintendo 10 49 Aladdin Mega Drive 3 91
Anime Fire Tripper 4 72 Equinox Super Nintendo 5 59 Battle Toads Mega Orive t2 112
Amime Genesis Survivor Gaiarth 12 102 Flink Mega Drive 12 57 Castlevama Mega Drive 57 107.95
Anime Gigolo 9 72 Jurassic Park Super Nintendo 1 tn Chuck Bock 2 Mega Dnve 10 97
Anime Golgo 13 6 83 Shadow Run Mega Drive 3 35 Ciiffhanger Mega CD 10 96
Anime Gunbuster 1-4 9 3 Mega Drive 4 97 Combal Cars Mega Dnive 1 a7
Anime Guy 1 88 Skyblazer Super Nintendo 5 57 Dr. Robotniks Mega Dnve 5 107
Anime Gyver 1-4 10 9 Somc Spinbalt Mega Drive 2 94 Bean Machine
Anime Heroic L.egend of Anslan 3 67 Super Battletank 2 Super Nintendo 1t 49 Dschungelbuch Mega Drive 10 97
Anime Laughin Target T 91 Turn & Burn Super Nintendo 11 52 Dune 2 Mega Drive 10 97
Anime Mermaid Forest 1¢ 90 Young Mertin Super Nintendo 5 110 Dynamite Headdy Mega Drive " 96
Anime Only Dne 5 78 EccoCD MegaCD 6 95
Anime Riding Bean 4 72 Ex-Ranza Mega CD 1 107
Anime Roujin Z 1 88 LEST RESORT FatalFury Mega Onve 3 91
Anime Tokyo Babyion " 89 ) FIFA Soccer Mega Drive 5 107
Anime Urusei Yatsura 8 89 " N I "T E "Do TIPS . Global Gladiators Mega Dnve 2 92
Anime Venus Wars 1 84 Spiel System Ausgabe Seite Ground Zero Texas Mega CD 9 79
Anime Wic ed Ctty 3 66 Actraiser 2 Super Nintendo 91,95 Jungie Book Mega Dnve 12 112
Amime Wind ol Amnesia 7 91 Aero the Acrobal Super Nintendo 7 95 Jungie Strt e Mega Drive 4 93
Film Asterix in Amerika 1 92 Art ot Fighting Super Nintendo 7 95 Jurassic Park Mega DOrive 1.8 107.95
Film City Hunter 5 79 Alien vs. Predator Super Nintendo 2 92 Lost Vikings Mega Drive 5 107
Film Insektors &) 106 B.0.B. Super Nintendo 2 92 Lotus 2 Mega Drive 8 95
Film Der Killer im Sysiem 6 24 Battle Cars Super Nintendo 5 107 Madden NFL ‘94 Mega Drive 8 95
Film Story of Ricky 8 88 Cool Spot Super Nintendo 7 95 Markas Magic Football Mega Drive 10 96
Film Tetsuo t 87 Choplifter 3 Super Nintendo 5 t07 Mega Turrican Mega Drive ) 107
Film Violent Cop 8 89 Dafty Duck Super Nintendo 10 97 Micro Machines Mega Drive 2 92
CD-ROM CD-Romix 4 14 Die Schlumpfe Super Nintendo 1t 96 Microcosm MegaCD 7 95
CD-ROM Comic Book Confidential 12 104 Dino Ctty Super Nintendo 1 107 Monkey Island Mega CO n 96
CD-ROM Gainetek .Cinema“-Serie 1 90 Double Dragon 5 Super Nintendo 12 13 Mortal Kombat MegaDrive 25 92.107
CD-ROM Ultimate Robot / Hybrid 12 104 Dune 2 Super Nintendo 6 95 NBA Jam Mega Dnve 5 107
CO-ROM Urotsukidoji / Hybrid 9 73 Equinox Super Nintendo 7 95 Out Runners Mega Drive 10 95
Comic Crying Freeman 1-4 6 83 Fatal Fury 2 Super Nintendo 7,10 95 Ottifants Mega Orive 3 91
FIFA Soccer Super Nintendo 8.9 9579 Pete Sampras Tennis Mega Drive 9,10 79,96
MESSE" a VERRNSTGLTUNGE" final Fight 2 Super Nintendo 4 93 Pink Panther Mega Dnve 8 95
5 Flashback Super Nintendo 3 91 Poputous 2 Mega Drive 4 83
Name Austragungsort Ausgabe Seite Flintstones SuperNintendo 5.6 107,95 Puggsy Mega Drive 4 93
Anime-Expo Dakland 10 90 Indiana Jones Super Nintendo 1t 95 Ranger X Mega Drive 56 107.95
Ars Elec ronica Linz 9 74 JamesBond Jr. Super Nintendo 1 107 Rebel Assaull Mega CD 9 79
Buchmesse Frankfuit 12 108 Jammit Super Nintendo 11 97 Ren & Stimpy Mega Drive 6 95
CES (Sommer) Chicago 8 18 Jungle Book SuperNintendo 12 113 Road Rash 2 Mega Drive 8 g5
CES (Winter) Las Vegas 3 6 King of Dragons Super Nintendo 9,10 79,97 Robocop vs. Terminator  Mega Drive 8,10 95
ccoc Santa Carla 7 18 {dywnmo wer Man Super Nintendo 4 93 Rocket Knight Adventures Mega Drive 3 91
Comicsalon Erlangen 8 90 Lethal Inforcers Super Nintendo 11 97 Shadowrun Mega Dnve 9 79
ECTS (Frihjahr) London 6 14 Lester Super Nintendo 12 113 Shinobi 3 Mega Dnve 1 107
ECTS (Herbst) London 1" 18 Mario is Missing Super Nintendo 1 107 Silpheed Mega CD 132 10792
IMA Frankfust 4 10 Marios Time Machine Super Nintendo 9 9 Skitchin® Mega Dnve 11 96
Imagina Monfe Carlo 4 78 Mech Warrior Super Nintendo 1 107 Sonic 2 Mega Drive 1 107
PopKoinm Koln 10 92 Metal Marines Super Nintendo 9 79 Sonic 3 Mega Drive 9 79
Mega-Le-Mama Super Nintendo 2.3 91 Sonic CD Mega CD 8 91
IHTE r VIEws Megaman X SuperNintendo 4.6 93 Sptderman vs Kingpin Mega CD 3 91
s - - Metal Marines Super Nintendo 7 95 Stellar Fire Mega CD 12 113
Interview-Partner Firma Ausgabe Seite Mickey & Minnie Super Nintendo 12 111 Street Fighter 2 Special ~ Mega Drive 3 91
Mike Backes Rocket Science 11 10 Mr_Nutz Super Nintendo 8 95 Streets of Rage 3 Mega Dnive 9 79
Axel Balke Hudson 2 58 Mystica Ninja Super Nintendo 6 95 Sunset Riders Mega Dnve 5 107
Chris Hiilsbeck Kaiko 4 64 NBA Jam Super Nintendo 5 107 Super Street Fighter 2 Mega Drive 9 79
Erwin Kloibhoter Psygnosis 7 6 Ninja Warriors Super Nintendo 7 95 Technoclash Mega Drive ] 79
Sid Meier Microprose 5 25 Pac-Attack Super Nintendo  8.10 95 Toedam & Earl 2 Mega Drive 8 95
Shigeru Miyamoto Nintendo 8 42 Pac in Time Super Nintendo 12 113 Urban Strike Mega Drive 12 112
Spencer Nilsen Sega 4 64 Peace Keepers Super Nintendo  8.11,12 95112 Virtua Racing Mega Drive T 95
Jez San Argonaut 2 68 Popufous 2 Super Nintendo 8 95 wiz'n'liz Mega Drive 5 107
Tommy Tallanco Virgin 4 65 Power Rangers Super Nintendo 12 112 Wolf Child Mega CD 2 92
Manfred Trenz Softgold 9 14 Rainbow Bell Adventures Super Nintendo 6,7 95 Zero Tolerance Mega Dnve 1t 97
David Perry Playmates 3} 22 Rainbow Bell Adventures Super Nintendo  9,tt 79,97 Zombies Mega Drive 8 a1
Jay Wiilbur Id 12 107 Revenge ot the Ninja Super Nintendo 8 95 Zool Mega Dnve 8 95
Road Runner Super Nintendo 1 107
Robocop vs Terminator ~ Super Nintendo 4 93 .

. H ERO = Rock'n‘Roll Racing Super Nintendo  t.3 10791 TIPS' ﬂ"DERE SYSTEHE
Serie Ausgabe __ Seite Rock'n’Roll Racing Super Nintendo 8,10 95 Spiel System Ausgabe Seite
Bomberman 10 88 Rocky Rodent Super Nintendo 3 91 Crescent Gataxy Jaguar 4 93
Castlevania 12 100 Royal Rumble Super Nintendo 2 92 Cybermorph Jaguar 4 93
Donkey Kong 9 70 Run Saber Super Nintendo 7.8 95 Dino Dudes Jaguar 4 93
Ghosts'n'Ghouls 1 88 Skyblazer Super Nintendo 2 92 Fatal Fury Special Neo Geo 48 93
G adius 6 92 Slam Masters Super Nintendo 1 96 Inca Ch 10 96
MegaMan 8 86 Star Trek: Next Generation Super Nintendo ~ 7.11 95 Qut of this World 300 10.12 97113
Pac-Man 2 74 Stnker Super Nintendo 7 95 Raiden Jagua 1" 96
Probotector 1 82 Stunt Race FX Super Nintendo 10 96 Tempest 2000 Jaguar 7 95
R-Type 4 90 Super Battleship Super Nintendo 4 93 The Horde 300 1" 96
Turrican 7 88 Super Bomberman Super Nintendo 1 107 Total Eclipse 300 7 35
Wonderboy 5 102 Super Bomberman 2 Super Nintendo 7 95 Way of the Warnor 300 " 96




MAINZ

A. THIELEN
ROCHUSSTR. 11
(PLZ 55116)

TEL: 06131/23 04 92
FAX: 06131/23 04 93

,,, MEGRA ;=
V 4

SEGA ra=d

' SUPER NES:

DONKEY KONG COUNTRY 149,
| STREET RACER 139,
| EARTHWORM JIM 149,-
| BOMBERMAN 2 129

VORTEX 149,

LION KING 149,

WWF RAW 169,-
| SUPER STREET FIGHTER 2 149 -

UVM.

SUPER NES US:

INDIANA JONES 149 -
| RETURN OF JEDI 149.-
| GHOUL PATROL 149~
| NBA LIVE 95 149,

BUBSY 2 129,

DONKEY KONG LV.

SUPER BONK LV.

WILD GUNS LV.

DEMONS CREST LV.

U VM.

NEO+*GEO:

SAMURAI SHODOWN 2 LV,
| KINGOF FIGHTERS ‘94 CD 149 -

TOP HUNTER CD 119,

AERO FIGHTERS 2 CD 119,-

UVM.

HARTE WARE:

MEGA 32 X US/DT 399,
| 3DO PANA/SANYO/GOLDSTAR

PAL/NTSC 999,

RGB 1299 -

JAGUAR RGB/PAL 599,

NEO GEO CD RGB/PAL 999,

WIR BAUEN ALLES UM!

- 1

Laden und Versand
FRANKFURT

R. WIESNER

OFFENBACHER LANDSTR. 416-418%
(PLZ 60599)

TEL: 069/65 24 35
FAX: 069/65 27 94

RPG’s & STG’s

ROBOTREK 149,-
DRAGON VIEW 149,-
FINAL FANTASY 3 169,-
ILLUSION OF GAIA 159~
BRAIN LORD 149,-
BREATH OF FIRE 149 -
LORD OF RINGS 149,
UVM.

JAPANISCHE SOFT :
SCAVENGER 4/NOVASTORM 3DO 199,

CONTRA MD 159.-
LONGRAISER 2 MD 159-
SHINING FORCE CD MCD 159,-
RAGNACENTI MD 139-
DRAGON BALLZ 3 SFC 199,-
NOSFERATU SFC 169~
PARODIUS 2 SFC 1V
ROCKMAN WORLD 2 SFC V.
UV.M.

MEGA 32 X:

STAR WARS ARCADE 149 -
VIRTUA RACING DELUXE 149,-
DOOM 149,
36 HOLES V.
STELLAR ASSAULT LV,
METAL HEAD LV.
FAHRENHEIT LV.
SURGICAL STRIKE LV,
UVM.

SEGA CD:

ECCO 2 129,-
REV. OF VENGEANCE 139,
LOADSTAR 139,
UVM.

SONY PSX
BITTE ERFRAGEN SIE
DETAILLIERTE INFO ZU
HARD- & SOFTWARE

A Preisanderungen, irrtum und Druckfehier vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen
2 Probleme aufmerksam. Ehelichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt. sagen wir das auch

SUCEH MNTENDD

i. RAMIN

ZAPP BEST GAMES IN TOWN ZAPP

BADEN-BADEN

STEINSTR. 5, AM MARKTPLATZ
(PLZ 76530)

TEL&FAX: 07221/227 21

ﬂ

SEGA SATURN:
RGB INKL. VIRTUA FIGHTER

WIR INFORMIEREN SIE GERNE
DETAILLIERT UBER HARD & SOFT

MEGA DRIVE:
FLINK

MEGA BOMBERMAN
MICRO MACHINES 2
EARTHWORM JIM
SHINING FORCE 2
PROBOTECTOR

FIFA 95

MADDEN 95

SOLEIL

MONSTER WORLD 4
UVM.

3DO

FIFA SOCCER

REBEL ASSAULT

SUPER STF 2 TURBO
SAMURAI SHODOWN
OFF WORLD INTERCEPTOR
GEX

RISE OF THE ROBOTS
WING COMMANDER 5
SCAVENGER 4

UVM.

JAGUAR:
ALIEN VS PREDATOR
CLUB DRIVE
DRAGON

KASUMI NINJA
DOOM

RAYMAN

UVM

3 JAGUWR

] 3491-

119,-
129,-
129,-
149,-
149,-
] 29 ~
129,-

129,-

LV.

129~
129,-
139.-
139~
139,-
LLV.
LV.
LV.
LV.

149,
149 -
139,
149 -

V.

LV.




Zm'e’r.fu.\ sige
MAN!AC-Leser
erkennen das
Novastorm-Cover.
Psygnosis-Gra fi
ker Paul Frar klin
renderte es vor
zebn Monaten auf
Anfrage des da
maligen MAN'AC:
Redakteurs Ingo

Zaborowski.

aay
Silicon-Graphics-Gebirge: Schon im

ersten Level lauemn vier Mitteigeg-
ner. Rechts eine todiiche Raffinene.

Der CD-ROM-
Rundumschlag:
Nahezu  zeitgleich
werfen T&E (in Japan)
und Psvgnosis (Rest der
Welt) "Novastorm”, die
Umsetzungen  des
Tekno-Ballerspiels
(MAN!AC 4/94) auf den Weltmarkt.
Wie schon beim inoffiziellen Vorgiinger

“Scavenger 47

"Microcosm™ unterscheiden sich die
Varianten far Fujis Manty, das 3DO. PC
und Mega CD. Die 3DO-Variante Gdhnelt

-

Wahrend Ihr Uber den Wilstensand der zweiten Welt flitzt, wird es langsam Nacht
Am Horizont taucht ein Kuppelgebaude auf - die Festung eines Mech-Giganten!

am chesten dem Original - auch in
ihren Grafikfihigkeiten licgen die bei-

den Multimedia-Konsolen nahezu auf

gleichem Niveau. Verglichen mit "Nova-
storm” wirkt "Microcosm”™ wie eine Fin-
gertibung - die englischen
Entwickler  verwenden
erprobte Design-Elemente.
haben  jedoch in o jeder
Bezichung zugelegt In den
Genufd des neuen. Main-
stream-freundlicheren Vorspanns kom-
men nur die PC-Besitzer — die 3DO-
\ariante ist noch mit dem ohskuren
Intro des Originals ausgestattet (siche

Bild). Klickt nicht gleich ungeduldig

Slalom-Flug und Feuerzauber. Die vierte
Welt raubt Euch mit todlichen Hochge-
schwindigkeits-Passagen den Atem,

weiter — der Vorspann ist etwas seltsam.
hat aber ein paar groRartige Momente.

Im Spiel bekommt Ihr noch mehr 3D-
Animationen zu schen. "Novastorm™ ist
ein Action-Inferno dber vier Level.
kopfiber
durch cine schnell zoo-

bei dem thr

mende Cyber-Kulisse diist
Wie bei "Burning Soldier”
konnt

Ihr Eure Route nicht be-

oder "Microcosm
stimmen. Trotzdem  steht "Novastorm™
cinem klassischen Actionspiel in Hin-
sicht auf Spannung und Rasanz nicht
nach. Der lincare Verlaut wird schon
fast als Stilmittel eingesetzt: Wie in einer

MAN!AC januar




Dieser Walker hat eine lange
entwarfen Ps:
- damals noct

Links: In der zweiten Welt werdet |hr
von einer Sonnenfinsternis tber-
rascht. Werft die Scheinwerfer an!

in ¢ine Gletscherspalte zeigen. Nur bei
den Endgegnern wird abgebremst. Statt
im Hollentempo geradeaus zu tliegen,
umkreist lhr die Festungen Eurer Feinde
oder verharrt vor dem teuerspeienden

HERSTELLER T&E/PSYGNOSIS

svoll wie das in der PC-Version.
kung \n[‘l wie dus u dt.f l.( Yersion. BRD-RELEASE FNTITIITET
13 1 Doch keine Angst: Tuktik ist hier eh

nicht getr

agl, dutiir die Bereitschatt, sich SPIELSPASS 78 O/
" 7]

der Grafik- und Sound-Lawine auf

Gedeih und Verderb auszulietern. i

S ! o gt
g: Die Schneefestung im drit-
chmelzt Ihr mit drei Smart-Bombs

vom Himmel geholt habt, geht's in der Saulenlandschaft (rechtes Bild) weiter,

Lt A

MAN'AC januar



A merican Laser
baben sich mit
"Mad Dog
McCree” und
"Jobnny Rock
als Spezialisten
Jiir v deo-Grafik
elabliert, aber
von gutem S piel
design nach
weislich keine
Abnung. "VR Stal-
ker” ist das erste
"echte” Video
spiel in der Ame-
rican-Laser
Historie und
keine Automaten
umsetzung, son
dern eine Exklu
siv-Entwicklung

JStir das 3D0.

VR Stalker

Daf der erste Flug-
simulator fir das 3DO
ausgerechnet von Ameri-
Laser
wurde, war mir verdich-

can produziert
tig: auch” der Name des
beauftragten Entwicklers ("Morpheus
Interdctives? lie aut nichts Gutes
schiieBen. Und tatsiichlich ist "VR Stal-
ker” ein Rohrkrepierer. ein tristes
Dumpt-Geballere in einschlifernder
Grafikkulisse.
Vor den Zooms und Schnitten des
(gelungenen) 3D-Vorspanns schimpft
ein amerikanischer
Erziihler mit sei-
nen Landsleuten.
Deren  sinkende
Wehrbereitschatt
lockt im 21. Jahr-
hundert die bosen
Nachbarn ins Land
dic USA wird
hesetzt.
Eucr Privathangar
wurde allerdings
verschont und thr
wihlt vor jeder
Mission ein
Kampfflugzeug.
“Fliege ich heute
mit meiner F 14
oder mit dem
Tankkiller?” Habt
Ihr es auf dem
Feld der Ehre zu
etwas gebracht,
stehen
dicke

sogar
Brummer
wie der "Stealth
Fighter™ in Eurer
Garage.

{n der AuBenansicht: Vereinzelte Berge, pnmitive Polygon-
héuser - fertig ist das Armenka der Zukunft.

Eure Aufgabe wird Euch vor dem Take
Off priizise umrissen. Wihlt Euren Flie-
ger auch in Hinsicht auf die erspiihten
Feinde — mit cinem “"Warzenschwein”
habt Thr im Luftkamp{ keine Chance
Die vereinfachte Steucerung (ballern,
gasgeben und bremsen, ein seitlicher
Taster zum Durchwechseln der Artille-
ric) kommt dem Action-Freund gelegen.
®hne langwierige Startprozedur beginnt
thr jede Mission bereits auf Gefechts-
héhe. Leider ist hier oben nicht viel los:
Eure Einsdtze sind mal monoton. mal
frustig und oft beides zugleich. Takti-
schen Tiefgang werdet Thr in "VR Stal
ker” genauso wenig finden. wie Rea-
lititsniihe oder "Top Gun’-Fecling.
Auch Sprachausga-

| be und 3D-Monu-

mente seht Thr nur
im Vorspann. Spa-
ter bessert sich die
Grafik. doch ein
Uberflieger ist "VR
Stalker”
Level 15 nicht. i

auch in

Luft-Luft, Luft-Boden oder Allzweck-
Kanone. Mit dem rechten seitfichen Taster
kontalliert Ihr Eure Waffensysteme.

Muster von Dynatex,
Tel: 0231/574768

Wi LA

Um einen Levet zu verdassen, miBt Ihr bestimmte Targets
(z.B. die drei grunen Sauten in der Biidschirmmitte) treffen.

Pataank

Normale Videospiel-

Flipper gibt's ‘ne ganze
Menge, doch habt hr den
Bumper-Showdown schon
mal aus der Sicht einer
Flipperkugel erlebt? "PaTaank" simuliert
genau dieses Ereignis: Die Kamera ist
hinter der kugel postiert und zeigt das
Spielfeld aus ciner tvpischen Autorenn-
Perspektive. Um den Ball im Spicel zu
halten. bedient Thr kemne Flipper. son-
dern beschleunigt die Kugel per Knopf-
druck in die aktuelle Blickrichtung.

Drei verschiedene, relativ tibersichtlich
gestaltete Flipper-Lavouts sind verfig-
bar. allesamt als Collage von miiRig
becindruckender 3D-Grafik und ver-
fremdeten Live-Video-Szenen angelegt.
Musik und Live-Kommentator unterstrei-
chen die abgefahrene Aufmachung —
die Prisentation crinnert teilweise an
den Gameshow-Wahnwitz von "Run-
ning Man". Nach anfiinglicher @ricntie-
rungslosigkeit fin-
det thr heraus. dag
man durch gezielte
Aktionen sogar Er-
folge crziclt — allen
Zufilligkeiten und
der Abprall-Hektik
zum Trotz. Tech-
nisch eher un-
gewohntich denn
herausragend. fin-
det "PaTaank”™ nur
bei 3DO- und Flip-

pcr—F;ms Gnade. mg

Muster von Galaxy,

Tel O82 7605151
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F&P 94/394

Nachts in Gotham City .....

... sind nicht alle Katzen grau. Batman und Robin ist das Videogame, das in Grafik, Animation und
Sound Videofiimatmosphare riberbringt. Die Spielhandlung ist - nach Meinung von Experten -
spannender als die Fernsehserie.

Zu Deiner Spezialausrustung gehdren neben den obligatorischen Batarang, Batrope, Batmobil

selbstverstandlich auch Infrarotsichtgerat und jede Menge Sprengstoff
gegen das Bose.
Batman ist ein horizontal scrollendes Beat'em Up. Herausragend
insbesondere die Catwoman-Actionsequenzen. Der Enterhaken
wird zum meistgenutzten Werkzeug. Ob zwischen den Haus-
fassaden der Stadt oder unter dem Luftschiff. Ein Lecker-
bissen in bestem Comic-Szenario.

Super Pro Nov. 94 schreibt:
... Esstecken so viele neue Ideen darin, da3 man nicht mehr
aufhoérenkann...”

“Teufel noch mal, KONAMI weif3, wie man stimmungsvolle
Software produziert!”

fun vision Nr. 9/94
“Batman ist wieder da.” “Noch besser als vorher animiert ...”

<> KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpafl3

KONAMI Videospiele: Adventur e-Action - Fun - Inteltigenz- Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handei oder direkt bei
KONAMI {Deutschtand} GmbH. 60406 Frankfurt am Main. Postfach 560 180, Telefon 063 ' 85 08 12-0, Telefax 069/95 08 12-77



Zﬂhhtﬂg.\"k:‘l‘f_’[i
tige Sportspieler
kannen Ibr
Gliick kaum fas-
sen: Nach dem
brillanten "FIFA
Soccer” kiindigt
Electronic Arts
auch eine 3DO-
Version ven
"NHL Hockey"
an. Allerdings
diirfte das 32-
Bit-Update
JSriibestens im
Friibjabr 95
erscheinen. Hdilt
£A den Qualitiits-
standard. den sie
mit "FIFA" setz-
ten. dann konnte
sich das 3DO
zur ultimativen
Sportspiel-Kon-

sole mausern.

FIFA Soccer
3W Ideales  Timing
von Electronic Arts:

Vor wenigen Mona-

W tcn wurde im fuShall-
¥ verriickten England das
3DO eingefuhrt. vier
Wochen vor Weih-

nachten erscheint die (beinahe) perfek-

te Soccer-Simulation fiir die Panasonic-
Konsole. 16-Bit-Spicler kennen und
schiitzen die EA-Sports-Highlights. allen
voran "NHL Hockey" und "FIFA Soc-
cer'. Die 3DO-Version von "FIFA"
schmiickt sich zwar nicht mit dem
Anhingsel '93. bietet aber im Wesent-
lichen alle Features des alljihrlichen
Updates — und mehr.

Vier Spielmodi (mit Liga-. Turnier- und
Championship-Modus). jede erdenkli-
che Taktik- und Strategie-@ption,
anschauliche Statistiken. ein faszinieren-
der Sechs-Spieter-vodus und sieben
verschiedene Kamerapositionen priigen
das Fuf$ball-Vergniigen. Noch bevor der

Im Spiel durft thr jederzeit aus sieben
Kamerapositionen wéhlen. Der gelb
markierte Spieler wird von Euch gesteuert.

Kommt ein Eckball gefiogen: Der gelbe Pfeil deutet an, daB
sich Euer Spieler noch auBlerhalb des Sichtfensters amisiert.

erste Pa ankommt, steht fest. da
"FIFA Soccer" das bislang professionell-
ste 3D@-Spicl ist. Die Prisentation wird
Kino-MaBstiiben gerecht: Das eindrucks-
volle Demo weist pointiert auf die Fea-
tures hin. tibersichtliche Meniis fiihren
durchs Programm. und - bitte nicht
tiberlesen — der Sound schligt alles. was
Sportspiele bislang an Atmosphire
durch die Lautsprecher jagten. Das
"Dolby Surround'-Logo prangt zurecht
auf der Packung: Kein Video- oder
Computerspiel unterstitzt die Surround-
Technik so intelligent wie "FIFA Soccer”
auf dem 3D@. Technisch, komposito-
risch und dramaturgisch webten die
Sound-Experten einen Klangteppich,
das3 Fure Anlage vor Freude im Dreieck
hipft - Die Live-Stimmung koénnte
selbst im Stadion nicht besser riiber
kommen.

Miiig zu erwihnen. daf8 Electronic Arts
auch die Grafik den 3DO-Fihigkeiten
angepafdt hat. Welchen Kamerawinkel
Ihr auch w-ihlt. die Kicker dribbeln.
gritschen. rennen. schieen, kopfen
und zoomen imposant tber die Mat-
scheibe — und das Stadion rotiert fleiig
mit. Lediglich das EA-typische leichte
Ruckeln bei allen Bewegungen stort ein
wenig den iiberwiltigenden Eindruck.
Spielerisch wirkt sich dieser Lapsus
jedoch nicht aus: "FIFA Soccer" war, ist
und bleibt die beste Fughallsimulation
mit einer konkurrenzlos ausgekliigelten
Steuerung. Dabei Gbertrifft die 3D@-
Umsetzung ihre 16-Bit-Vorbilder inshe-
sondere im grafischen und akustischen

Uppige. aber jederzeit durchschaubare Men(is fiihren durch das Spiel.

Leder durfen in der "FIFA™-Liga nur acht und keine 18 Mannschaften m'tmachen.

Der Torwart solite sich sputen, den Ball noch vor einem
TorschuB oder einer Flanke unter Kontrolle zu bringen.

Dieser Sichtwinkel ist empfehlenswert:
Ihr habt die Ubersicht und seid trotzdem
nah am Geschehen dran.

— - ——— v - . _—

Dagegen hilt die Totale zwar bei der
Orientierung, besonders viele Details
konnt thr so aber nicht erkennen.

Bereich. Das Erlebnis. "FIFA Soccer" in
gepflegter High-Tech-Umgebung zu
spielen oder sich nur anzusehen (hzw.
anzuhoren), solltet Ihr Euch nicht entge-
hen lassen. mg

Muster von Game Express. Minchen. Tel: (8973135038
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[hre Nummer hab' ich gleich gespeichert,

als wir uns an jenem verregneten Montag

- auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern

I hatte sie Geburtstag, ich ‘hab es nicht

a U e I a vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

" diesem LWochenende in Paris. Samtliche

Zugverbindungen sind schon eingegeben.
Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema:
Alle Adressen unserer Freunde

sind abrufbereit.

Der 20-4458M Organizer mit
unvergeBlichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.
bleich notieren!

7 9 i :
' 2% - DER SHARP Z0-4458M; ALL'OR NOTHING!\
A el % ;!’ 1 § e
;% of @ S8 & © % ‘ " - 7 " 3%—.
,owerRTyUuiloprs THE SIDEAS COMPANY -
it A SDF GH T KT SNy 4 - i8S
i I TR . N

"W T CVYE ANNTD

2nd | WS 9l SPACE IN§ DEL ENTER

Infoline: 8408/2376-2188 - Infofax: 848/2376-2500

Im guten Burofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, Maxi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen.



I 1 Spielfiguren
steben Euch zur
Wabl - im Zwei-

Spieler-Modus

auch mit weib

I cben Pendant.

Parodius 2

Bereits in MAN!AC 8/94
haben wir Euch den
-~ Nachfolger des legendiren
“Parodius - Automaten vor-

gestellt. jetzt ist in Japan die
Umsetzung fir das Super Nin-
tendo fertig geworden. Auch
“Fantastic Journey™ nimmt augen-
zwinkernde Anleihen an den
bekannten Ballerspiel-Serien:
Neben Konamis Klassiker “Gracli-
us” (in Japan "Nemesis™) und "Bells'n
Whistles” ("T'win Bee™ muBSte auch
Irems "R-Type™ herhalten. Sogar Szenen
und Gegner aus dem ersten “Parodius™
werdenszitiert. So trefft Thr auf das
Katzenschiff. kleinere \urianten des US-
Adlers und die langbeinige Tinzerin.
die inzwischen auf das doppele

der Bildschirmhohe angewach-

sen ist. Sogar der riesige Oktopus

ist mit dabei — der teiige Meeres-

bewohner a8t sich genauso ein-

fach ausschalten wie imeersten Teil. Zu
den bewiihrten Knuddel-Helden \Vic-

Wasser marsch: Die Badenixe
kann den wohidosierten Raketen-
salven nicht mehr lange widersiehen.

Im Techno-Level rotieren riesige Hadmmer: Paft auf, daf thr auf

\iper, Pinguin. Oktopus
und Twin Bee gesellen
sich in "Parodius 2" ein
niedliches Raketen-
Bunny. cin flicgendes
Schwein. der Stockfisch
Mambo und ein
strichmédnnchen. das
auf einem Papierflie-
ger dahersegelt. Speziell far die
Heimversion hat Konami aufer-
dem die hauseigenen Helden Goemon,
Baby Upa und Dracuta einge-
baut. Von jeder Figur gibt's eine
miinnliche und eine weibliche
Ausfihrung. Die Waffensysteme
entsprechen den jeweiligen Cha-
rakieren: Die Vie-Viper verballert Laser-
salven, withrend kleine Strich-
St minnchen vom Papierflieger
abspringen. Wie gehabt sammelt
Ihr Kapseln ein. mit denen Ihr
die Waffen-Leiste aktiviert.
Obwohl der Zwei-Spieler-gleichzeitig-
Modus des Automaten nicht eingebaut
wurde, kommt das Super Nintendo bei

Jagd durch den High-Speed-Level:
Das Haschen auf der Rakete gehon

der verbissenen Jagd nach Extras nicht von thnen zerquetscht werdel.

Nicht nur die Katze aus dem ersten
"Parodius”-Level begegnet Euch in
“Fantastic Jourmey” noch einmal

voller Ausrtstung Eures [Ggers nur noch
im Kriechgang voran und Gegner ver-
schwinden, um Euch Sekunden
spiiter zu treffen. Grafisch ent-
spricht "Fantastic Journey™ fast
dem Automaten - die hohere
Auflosung  der  Arcade-Kiste
macht eine 1:1-Umsetzung allerdings
unmoglich. Spielerisch clever ist der
intelligente Schwierigkeitsgrad: Je mehr
Waffen Ihr einsammelt, desto schneller
und hiirter wird Eure Reise. Der Hohe-
punkt aber ist die Musik: Von Wagner
bis zu fetzigen Disco-Tracks werden alle
iMusikrichtungen gekonnt auf die Schip-
pe genommen.  ak

Backe, backe, Kuchen: Im Torten-
tevel begegnen Euch alleriei
abstruse Feinde...

KONAMI
B ANFANG ‘95

87 %
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© 1992 Universal City Studios, Inc. and Amblin Entertainment, Inc. Game Program © 1993 Ocean Software Ltd. Sony Electronic Publishing is a trademark of Sony Electronic Publishing Company



Dle Spielbal-
len-Version von
"Punch Out”
erschien bereils

1985. Ein [abr

spditer folgte die

HOBLD-CIDCIILT T

Hant SHOFAR narHiinaw

bombastiscbe
NES-Umsetzung,
mil Mike Tyson
als Endge gner.
Als Tyson 1989
vor Gerichbt kam.
wecbse te Nin-
tendo die rest-
licben Origina e
inden Kawfhiiu-
sern mit einem
Revisions-Modul
aus. ir denen
statt Tyson ein
Rewisser Mr.
Dream den Well-
meistergrirtel

bewachbte.

Nostalgiker kennen den eitlen Herren aus |§
demOnginal. Auch Bald Bull und Mr.
Sandmann sind wieder mit von der Partie.

Super Macho Ma

2

S(.IPER PuncH Oar

im Juhr der Remakes
liigt Nintendo auch
die¢ "Punch Out"-Vete-
ranen crmeut in den
o~ Ring steigen. Thr wie-
derum  schlipft in dic
Shorts eines Box-Nculings.
der sich den Weltmeisterschaftsgirtel
um scinen durch-
trainierten Korper
hingen will. Leider
startet der Young-
ster ganz unten in
der Hierarchie der
Profi-Puncher: 16
der finstersten
Gegenspicler seit
Nintendo-gedenken
erwarten Euch in
den vier Meisterschaftsgraden Minor
Circuit. Major Circuit. World Circuit und
Special Circuit.

Dic Anleitung verspricht mit “There are
no illegale moves or punches™ cinen tai-
ren Kampf. die Realitdt sieht anders aus.
Bear Hugger verpat Euch ein paar
schmerzhafte Ohrenwwirmer. Masked
Muscle kopiert Balrogs [eadstomp und
Mud Clown beschie@t Euch mit Jonglier-
hillen. thr hingegen dirft die fiesen
Trickser nur mit gewohnlichen Upper-
cuts, Hooks und Links-Rechts-Kombina-
tionen auf die Matte legen. Als einziges
Hiltsmittel wird Fuch das kriiftesteigern-
de Powermeter genehmigt, das sich
nach jedem Trefter mit Energie fille
Sobald die Anzeige voll ist. setzt Lhr ent
weder zu einem Superpunch an oder
lakt cine blitzschnelle Rechts-Link:s-
Attacke auf Euren Gegner hinabregnen.
Werdet Thr getroffen. schwindet Energie

aus Furem Superbalken. Habt Thr Furen

AT
!
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z Bear Hugger
Mr. Sandman "
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Die Rezession macht auch vor dem Zirkuszelt nicht halt, Mad Clown hait

i

By 5o

sich mit Bexen Uber Wasser und greift dabei zu unorthodoxen Mittein.

Gegner innerhalb von drei Minuten k.o,
geschlagen oder ihn dreimal zu Fall
gebracht (TKO). wird Euer Spicistand
gespeichert, und Lhr gelangt in die
niichste Klasse. Rekordhungrige tordern
im Time Challenge die geschlagenen
Punch-kKameraden nochmals heraus.

“Super Punch Out™ ist wie sein Vorgin-
ger ~ hart aber fair. Auch wenn ¢ teil-
weise hoffnungslos aussieht. es gibt
immer cinen Trick. den scheinbar un-
tbervindbaren Gegner zu erledigen.
Waren die Musiker gerade im Urlaub.
gritfen die Japano-Techniker tichtig in
den Malkasten. Die grellen Comic-Far-
hen und deformierten Riesensprites ver
leihen dem Spiel das richtige Flair Die
King-Size-Fighter bringen Euch mit ulki-
gen Bewegungen zum Schmunzeln,
Auch wenn “Metroid™Martin anderer
Mcinung ist. fiir mich ist "Super Punch
Out” das Remake des Jahres. am

Muster von Dynatex, Tel: 0231/ 57476(

_— Masked Muscle

ald Bull

P S (T
Carambal Masked Muscle verteilt nicht
nur Schiage sondem auch Kopfniisse.

&V

=

s Trotz ruder Ringsitten und schmerz- [
hafter Haken fiie3t in "Super Punch
Qut” kein Tropfen Blut

alren. -
m e e
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Der 2. Teil des
ultimativen
Action-Rollenspiels.
Jetzt auf

Super Nintendo! .

»Sofort nach dem
Einschalten
strahlt Euch die
erste Szene der
bis dato exzellen-
testen Grafik auf
dem Super Nintendo entgegen. ... Also
Optik- und Akustikfreaks: Zugreifen !*

... selten hat man
am Super Nintendo
schonere Parallax-
Szenarien, fiesere
Gegner und beein-
druckendere 3D-Effekte gesehen !*

MEGABLAST 81% VIDEO GAMES 83%
»Es ist der pure +« Bombastische Grafik
Bilderrausch ! + Starke Musik von Koshiro, dem

0 Meister des Konsolen Sounds !!!
SUPER PRO 85% U o
: Denuehe Bildschirmtexte

4 =ee die
Aufmachung
gehort zum Besten, was man bis dato
auf dem SN gesehen bzw. gehdrt hat:

. Laguna Hotline Sexvice: 06102/80 81
Montag bis Freitag: 15.00 - 18.00 Uhx

Grafik, Sound und Spieldesign sind Egaufﬁlmsulf:: g:::::eﬁ
dermabBen fantastisch, ...« Vezsandhandel!,
MEGA FUN 86%

. e




In einer weit entfernten
Galaxis existiert der Pla-
net Quintenix. Dort

ist auch das kleine
® Dérfchen Rococo
zu finden. wo die

Product pruce. W ~—

ment: Mit Eurem
Home-Com puter

technologische Entsvicklung
soweit fortgeschritten ist. daf
sich die Einheimischen keine
Sorgen um thre Existenz machen

miissen. Alte Einwohner leben friedlich
in Harmonie miteinander. Doch dann

loggt Ibr Euch
ins "Quinted”-
Netzwerk ein -
dort iiberrascht

Euch Wer ung taucht plétzlich die Piraten-Bande

fiir neue Ninten- "Hacker” auf. die mit thren bosartigen
Androiden plindernd tber die inseln
«icht. Thr schlipft in die Rolle eines
kleinen Technik-Freaks aus Rococo. der
es sich zur Aufgabe gemacht hat. die
Pline der gemeinen Storenfriede zu
durchkreuzen.

do-Spiele aus

dens Hause Enix.

steuert Ihr Euren Helden aus
der Vogelperspektive. Kommt |
es zum Kampf. stellt sich
nicht Euer Held zum Duell.
sondern schickt seine Roboter
vor. die Ihr im heimischen Keller

zusammenbastelt und aufristet. In
Eurem Labor konnt Ihr auBerdem
gefundene Waffen. Ristungen und
Gegenstinde zusammentlicken, um dar-
aus einen neuen Gegenstand zu schaf -
fen. Benotigt thr z.B. eine Streitaxt.
kombiniert thr einfach Hammer und
Schwert. Lotet zwei Axte zusammen

i’npu lar new
releases?
Bur them!

Eure Heimatstadt

In den spannenden Abenteuern /’4

und Thr erhaltet gar
eine Axt der Swfe 2.

Durch Euer
handwerkli-
ches Ge- e

schick seid
Ihr im Ge-
gensatz  zu
anderen Rol-

Siegt Ihr innerhalb einer
bestimmten Zeit, gibt's
Bonus-Erfahrungspunkte.

Ratschlage fr Euch bereit.

lenspielhelden
nicht mehr auf Kauf-
mannsliden und
Schatztruhen ange-
wiesen, In kniffligen
Situationen funkt thr
Eure Freundin Nagi-
sa an. die Euch mit
Tips weiterhilft oder bis zu drei Spiel-
stinde speichert. Im Gegensatz zum
auergewohnlichen Waffensystem
gestaltet sich  der sonstige
Spielablauf nicht besonders
originell: thr sammelt haufen-
weise Gegenstinde und Infor-
mationen, vertreibt Monster-
Horden und 16st simpel struktu-

rierte "Von A nach B"-Puzzles.
Trotz des altbackenen Rollenspiel-
Ablaufs macht "Robotrek” SpaB: Die
putzigen Animationen Eures Helden.
wenn [hr zum Beispiel ins Feuer langt
und er hitzig auf der Stelle umherhiptt.
lockern das Spielgeschehen auf und
zaubern Euch einige Schmunzler auf die
Lippen. Die fleiige Bastelarbeit fordert

nachsten Insel zu
beférdern.

Das Haus Eures Vater:
Im Keller befindet sich
ein Labor, in dem Ihr
Roboter und Waffen
bastelt.

Die Oberwelt: Wie in einigen Jumpn'Runs mUBt ihr die einzeinen Orte durchspielen,

um sie zu Uberqueren und neue Platze zu erreichen.

Per lcon-Leiste kfickt Ihr
- Euch durch die Ubersicht-
lichen Meniis.

Die Eigenschaftspunkte
verteilt Ihr unter Euren
Blechkumpanen,

immer besser Waffen zu Tage. Stim-
mungsvolle Geigenklinge und witzige
Soundeffekte untermalen das futuris-
tische Ambiente. Wer es satt hat. mit
Holzschwert und Pfannendeckel durch
mittelalterliche Fantasy-Lindereien zu
irren, findet auf der Inselwelt von
"Robotrek" etne hochtechnisierte Ab-

wechslung, oe

Im heimischen Bastel-Keller iotet Ihr Euch
Roboter, Waffen und andere hilfreiche
Gegenstande zusammen.

MAN!AC januar
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WORLD CUP GOLF

Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie
15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit

durchschnittlich 500 gerenderten Ansichten pro Loch auf dem MS-DOS CD-ROM
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach- MEGA CD
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel-
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen, Wetterbedin-
gungen, Ubungsmodus und Schlagerwahl sind nur einige
Features der speziell fur CDs entwickelten Golf-Software. Ver-
bessern Sie |hr Handicap mit dieser einmaligen Simulation!
Erganzende, weltweit attraktive Golfplatze sind in Vorbereitung.

POWER DRIVE

Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor lhnen in MS-DOS CD-ROM

gleiBendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf

; reserved. L

SUPER NINTENDO ENTEH

e Software Ltd. /© 1994 U.S. Gold Ltd. All ri

NN te nd o,

8 internationalen Schauplétzen liegt vor Ihnen, und die Zuschauer
wollen lhren "Power Slide" sehen ... Wenn Sie siegen, kénnen Sie
mit den Preisgeldern Ihr Auto reparieren oder ein neues kaufen.
Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota
Celica), drei Klassen, totales Fahrgefutihl mit realistischen Fahr-
zeugeigenschaften, verschiedene Fahrprifungen bei Wind und
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken, Schotter-
und Sandpisten: Hier wird Ihnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler.

HYRRICANES

Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen Fuf3ball-
Mannschaft HURRICANES und den "Gorgons” stattfinden? Wenn
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen, gewinnt
automatisch der Erzrivale. Fuhren Sie die HURRICANES ins
Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen!
Action in funf Comic-Episoden fur 1 - 2 Spieler (simultan).

D=2 ornbss=2rn Sl =len

crnion sslost cUrnirrnas=rry ...

Parallel Media Group PLC. © 1994 Arc Develo,

MEGA DRIVE, GAME GEAR, MEGA-CD are tr
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November wurde in
Japan Sega’s
Saturn ausgeliefert.
Die brandneue CD
Konsole birgt zwar
dieselben RISC-
Cbips von Hitachi,
istabermit weite
ren Highend-Pro
zessoren ausge
riistel. Leistungs-
technisch iibertrifft
sie das 32X um das
Vielfache - leider
ist sie trotz zusdtz
lichem Modul
schacht nicht
abuértskompati
bel Inderndchsten
Ausgabe nebmen
wir den rund 1100
Mark teuren Saturn
genauestens unter

die Lupe.

En kinstiiches Gitter
gibt Aufschiul uber

Gefalle und Steigungen

des Grins

"Golf Magazin
Greatest Hole
im Februar fertig

it dhnlich prizisem Timing,
mit dem Nintendo ihren
Weihnachtskniller .Don-
key Kong Country* auslie-
ferte. veroffentlicht Sega in Europa und
den USA den 32X-Adapter fiir das Mega
Drive. Die Bezeichnung .32X" deutet
bereits auf das Innenleben des Hard-
ware-Zusatzes hin: In dem rundlich ge-
schwungenen Gehiiuse. das problemlos
in dic Modulschiichte von Mega Drive |
und 2 pagt, schlummern zwei 32-Bit-
RISC-Chips von Hitachi. Zusammen
mit den restlichen Innereien (siehc¢
Kasten "Technische Daten™) sorgt inshe-
sondere dieses Power-Duo daftr, daf
wir spektakulire Polygon-Spiele
erleben. Die Prozessor-Leistung
des 32X ibersteigt bei

=3

=

Sega

Sfeiert den

Aufstieg in die 32-

Bit-Liga und prdi-

sentiert den 32X-Adapter

Stirs Mega Drive. Spekta-
Ruldiire 3D-Spiele sollen

Euch die 400-Mark-Erweiterung
schmackbaft machen.

pLe o Hels i B
Alie Golf-8ilder stammen von einer 70-Prozent-Version
Das fertige Spiet konnte noch etwas schicker aussehen




Der Battlemech 1aBt von der drtlichen
Infrastruktur nicht mehr viel Gbrig

IMPORT INSIDE

Angesichis des Preisunterschiedes von knapp 100
Mark werden einige mit dem Kauf des amerikani-
schen 32X-Adapters liebdugeln. Die unverbind-
liche Preisempfehlung in den USA betrdgt knapp
160 Dollar, also etwa 270 Mark. Sega hat jedoch
vorgesorgt und die Kompatibilitat auf ein Mini-
mum reduziert: Einerseits fragt der Adapter ab,
auf welchem Mega Drive er sitzt
(50/60Hz-Schutz).

Besitzt

Ihr ein ganz
offizielles deulsches
(oder europdisches) Mega Drive,

miiBt Ihr Euch die PAL-Version des 32X kau-
fen. Dariiber hinaus iiberpriifen auch die Module,
welcher Adapter unter ihnen steckt. Europdische
32X-Cartridges laufen nicht auf US-Adaptern und
umgekehrt.

Segas eigenem SVP-Chip (,Virtua
Racing™) und Nintendos Super-FX-Chip
(.Stunt Race FX», .Star Wing™).

So wundert es nicht, dag alle drei licfer-
baren Titel aut schneller 3D-Grafik ba-
sieren, .Virtua Racing Deluxe” und .Star
Wars™, sowie die Umsetzung des indi-
zierten PC-Spiels .Doom™ tbertreffen
gratisch alles. was wir bislang an 3D-Ti-
teln auf 16-Bit-Konsolen gesehen haben
— zumal bis zu 32.768 Farben gleichzei-
tig auf dem Bildschirm sein dirten.

Die Hardware-Power hat jedoch ihren
Preis: Der 32X-Adapter schligt mit
knapp 400 Mark zu Buche. Fiir die
Kombination Mega Drive, Mega CD und
32X maf [hr also gut 1000 NMark hin-
blattern. Ob sich diese Ausgabe lohnt,
entscheiden natirlich die Spiele. Leider
ist die Modul-Palette zum Start nicht
gerade glicklich zusammengestellt:

MAN!AC januar

Obwohl! durch die Bank spielerisch
hochwertig, treffen die Titel nicht bei
allen Fans ins Schwarze. .Doon1” ist auf-
grund der Indizierung des PC-Originls
in Deutschland nicht offiziell erhiltlich
und Beftunwvorter von .Virtua

Racing”

unter { m\i.m-/

haben

den
schon die
200 Murk teure 16-
Bit-Version zuhause. Die
Liste mit den angekiindigten Spic-
len [iBt jedoch hoffen: Sega selbst
bastelt an gut einem Dutzend vielver
sprechender Module und CDs, wichtige
Fremdanbieter wie Core Design und
Acclaim werden 32X-Updates bekannter
16-Bit-Hits auf den Markt bringen (eine
Tabelle mit den angekiindigten Spielen
haben wir anlidtdlich des CES-Reports in
der MANIAC 8/94 verottentlichy).
Von den Qualititen der Action-Simulati-
on Metul Head, fiir Miirz '95 im Visier,
konnten wir uns schon
vorab tberzeugen. An
Bord eines Battlemech-
Kampfroboters stampft [hr
durch
Hiuserschluchten und jagt
feindliche Einheiten in die
Luft. Dafir stehen
schiedliche Waffensysteme

Prozessaren:

dreidimensionile
Farbpalette
Sound

Zirka-Preis

unter-
Lieferumfang

zur Verfagung, Am wir-

TECHNISCHE DATEN

RAM-Spelcher: 4 MBit

Bei "Metal Head" konnt
Ihr aus verschiedenen
Perspektiven wahien
{Bilder links, oben und
rechts). AuBerdem wird
der Roboter im Spiet
aufgerGstet
(Bild rechts unten)

kungsvoll-

sten ist der .Missi-
le Launcher” — meist
genugt ein Treffer,
um einen vorlauten Feind zum Schwei-
gen zu bringen. Hat man den Muniti-
onsvorrat des wirkungsvolleren Equipp-
ments aufgebri ucht. ist ge-
zwungen, auf das altgediente Maschi-

man

nengewehr zuriickzugreiten. Dieses bie-
tet zwar Munition in Hiille und Fiille, ist
aber weniger etfektiv. Im Spiel konnt
Ihr zwischen vier Sichtperspektiven um-
schalten. Auf Wunsch scht
Kampfgeschehen aus dem Cockpit. dus
entweder im Koplt des Roboters oder in
dessen Torso liegt. wo [hr Gber Euch
die Arme der Maschine erblickt. Wollt
[hr dus Polygon-Gemetzel

Ihr das

Hitachi 32-Bit- aus dem Blickwinkel eines
RISC (Taktlreauenz  Beobachters  ansehen,
schaltet Thr einfach zur
AuBenperspektive.  Die
vierte  Einstellung 1313t

Euch von himten direkt auf
Schultern und Kopf des
Mechs sehen

zum Mega Drive

Antennenkabe!

32X UND MEGA CD

Das Triumphirat Mega Drive, Mega CD
und 32X-Adapter arbeitet nicht nur
problemlos zusammen, es i
ist sogar erwiinscht. Neben
den Modulen, die wir in die-

ser Ausgabe testen oder
ankiindigen, werden 1995
etliche Mega-CD-Spiele er-
scheinen, die die Chips im
32X-Adapter unterstiitzen.

Allein Sega hat eine Handvoll Titel in
Arbeit, auch Live-Video-Pionier Digital

Pictures stellt entsprechen-
de Discs vor.

Wihrend einige CD-Spiele
als exklusive 32X-Program-
me erscheinen, werden auch
Doppelpacks angehoten. So
schiummern in der ,Fahren-
heit“-Packung (links) zwei

ATURE

E

n

-

Diese Firmen unter-
stiitzen das 32X:
Acclaim * Accolade

* Activision * Ameri-
can Softicorks
American Technos *
Atlus * Capcom °
Cere Design » Crystal
Dynamics * Digital
Pictures * Domark -
Fox Interactive *
Gametek ¢ Fi-Tech *
Interplay * JVC -
Konami * Playmates
* Rocket Science *
Setware Toolworks
* Sunsoft « Takara »
Time Warner ¢ Vic

Tokai * Virgin

Versionen: Eine fiir das altbekannte
Mega Drive, die andere unterstiitzt das
32X und bietet insbesondere eine far-
benfrohere Optik.



SloI:v Besitzer
eines Multi-
Mega miissen
nicht bangen.
Auch wenn Sega
offizie die
Kompatibilitéit
verschweiglt,
arbeitet das 32X
problemlos mit
dem schnuckli-
gen Allrounder
Zusdammen.
1995 diirfle
iibrigens ein
neues Mega
Drive erscbeif
nen. das clie
32X-Hardware
bereits im “nor
malen” Gebduse
birgt. Erschei-
nungsdatum uncl
Preis steben

noch nicht fest.

-
Von hinten nahert sich ein Battlemech
den thr auf Eurem Scanner rechts oben
als gelb markierten Kreis erkennt

So kénnt Thr Euer Umfeld aus einer
Star Wing“-ihnlichen Perspekuve
betrachten. Um im Kampfgetimmel
nicht die Ubersicht zu verlieren. bietet
.Metal Head" eine Ubersichtskarte in
der oberen rechten Bildschinnecke. den
Scanner des Kamptkolosses. Hier wird
nicht nur die Umgebung, sondem auch
ein nahender Feind angezeigt — schliets-
lich strahlen die Reaktoren der Robot-
giganten eine immense Hitze ab.,
Kommt es zum Sichtkontakt. feuert Euer
Gegentiber bereits aus allen Rohren. In
der Regel handelt es sich dubei um ei-
nen anderen Mech. Hiutig begegnet [hr
aber auch Panzerfahrzeugen und Jeeps.
Habt [hr eine ganz besonders heikle
Mission erwischt. stlirzen sich tiefthe-
gende Jagdbomber auf Euch und lassen
einen Bombenhagel nach dem anderen
aut die Strae regnen.

Simtliche Objekte im Spiel sind mit
Texturen belegte Polvgon-Geschopfe
und prisentieren sich grafisch sehr ein-
drucksvoll. Die 3D-Landschatft ist detail-
liert, zoomt und rotiert absolut stufen-
los. Wird Euch die nichste Mission er-
Liutert, seht Thr das Digi-Gesicht Eures
Auftraggebers. An dieser Stelle konnt
Thr den Mech im Hangar Gberholen und
aufristen lassen — falls [hr tiber aus-
reichende Finanzresenven vertiigt. Der-
art gestirkt. wartet bereits die niichste
Mission. die Euch neben Stratden-
schlachten auch in Gefechte in riesigen
Hallenkomplexen verwickedt.

Jenseits von Action und Gewalt ist .Golf

Magazine's 36 Great Holes angesiedelt.
Spielerisch wandelt die Golfsimulation
auf bewiihrten Ptaden, die Grafik ist
jedoch farbenprichtig und erfreulich
detailliert. Golf-Pro Fred Couples pri-
sentiert 36 ausgesuchte Lecher ven den
schénsten Golfplitzen der Welt. Flinf
Spielmodi (u.a. mit Skins-. Medlal- und
Tournament-Modus) stehen zur Wahl.
Mehr dariiber erfahrt thr in einer der
nichsten Ausgaben. mg/rd

Entwickler: 1d Software

] HEALTIH 7
Oer Nightmare-Level ist in das 32X-
"Doom” schon eingebaut. Rechts unten
seht Ihr die zoomende & begehbare Karte.

Sega geht aut’s Ganze:
Um Euch vem 32-Bit
Vorteil zu Giberzeugen.
liefert der Hersteller cine
Umsetzung  des  PC-
Schockers "Doom” gleich-
zetig mit dem 32X aus., Da Videospieler
mittlerweile allerhand gewohnt sind.
wurden siimtliche Monstertypen (Zom-
bies, fliegende Totenschiidel und bio-
mechanische Mutanten) sowie Waffen
(Kettensiige, Raketenwerfer und Co.)
ohne Selbstzensur tibernommen: Bluti-
gen Nichten mit dem Mega Drive steht
nun nichts mehr im Wege.

CHLACHTFEST »

Pack die Kettensage ein: Cegen
bestimmte Monsterlypen sind munitions-
sparende Methoden am effektivsten.

Virtuelle Holle: Im Gegensaiz zu "Alien vs
Predator” ist die Architektur von "Doom”
trickreich, vielfaltig und verwinkelt.

Nur mit einer Automatik in der Hand
werdet [hr in cine Alptraumwelt der
disteren Gewolbe und verwinkelten
Tunnelsysteme ausgesetzt. Yon der Feme
hort [hr bereits die Monster briillen —
hunderte von Chaos-Kreaturen haben die
Jagd auf Euch eroftnet. Stattet Euch mit
den herumlicgenden Watfen aus und
lernt mit Plasma-Kanone. Kettensige
und dem sclbstmorderischen Raketen-
werfer umzugehen. Besonders dicke
Munitionslager und Arzneimittel-Depots
tindet lhr hinter Geheimwiinden und ver-
schlossenen Tiren. Haltet also auch
nach Schaltern und Schlitsseln Ausschau,

]

Optimale Umsetzung des PC-Gemetzels mit
wuchtigem Sound & leicht abgespeckter Grafik.
Doch ohne Batterie & PaBwort ist's ein Alptraum.
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Der superstarke
VideoSpieleSpaf

Joypad-Olympiade mit den Toons.

Das beste Mehr-Disziplinen-Wettkampf-Spiel mitden Tiny Toons.

Gewichtheben, Diskuswerfen, Freistil-Skifahren, Schwimmen,
Bungee springen, Baume fallen. Wettkampfe von 100 Meter
\ bis Marathonlauf, um nur einige zu nennen. Ein echtes
+Fun and Family-Game” fiur jede Alterstufe im Super NES.

‘._ Bis zu 18 Wettkampfarten in einem Modul. Eistiiten werfen,

Im Sega Mega Drive habt |hr gleich zwei Spiele in einem.
FuRball und Basketball. Die Teams konnen aus 12 Toons Deiner
Wahl gebildet werden. Allein oder mit einem Mitspieler

(mit ,Sega Tap” sogar zu dritt oder viert), der Knaller.

Funf Schauplatze. Traditionelle Regeln sind allerdings
unbekannt. Bildschirmtextin 3 Sprachen.

Schwierigkeitsgrad oder Spielzeit frei wahlbar. Supersound.

8 phantastische Wettbewerbe im Gameboy.
WahImoglichkeiten, Easy, Normal und Hard”
sorgen fir sportlich-starken-Spielespal3.
Grafik und Sound besser als der Gameboy-Standard.

73
E

HERTIE

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KONAM:I Videospiele: Adventure- Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega.
Prospekte beim Handel oder direktbei
KONAMI {Deutschland) GmbH, 60406€rankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069/ 9508 12-0, Telefax 069/9508 12-77
FINY TOON ADVENTURES. characters. names, and ali related indicia are trademarks of Wamer 8ros.© 1994
Nintendo. SNES, NES, GAME BOV. the Nimenda Product Seals ar other marks designated as “TM” are trademnaris of Nimendo. Sega aid Sega Mega Orive are trademarks of SegaEnterpnse Lic)
I KONAMI is a registered trademark of Konami Co., L1d. ©1934 KONAM}. Alle Rechte vorbehalien. Unberechtigtes kopieren. verleihen oder weiterverkaufen jegiicher Ant strengstens verbote n
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Der svr-coi p

(Sega Virtua
Prnzessor)
wurde eigens
Siir die "Virtua
Racing”-Umselt-
zung gebaut und
war Segas Ant-
wort auf Ninten-
dos Super-FX-
Chip, derin
"Star Wing”
debiitierte und
vor kur em in
"Stwunt Race FX”
und "Vortex" in
Erscbeinung
trat. Alterdings
konnte der SVP-
Cbip die Farb-
palette des Mega
Drives nicht au f-
werten. Dement-
sprecbend war
die Polygon-Gra-
ik zuar super-
scbnell, konnte
aber nur auf 16
Farben zuriick-
greifen. Gerade
in diesem Punkit
sticht die
"Deluxe”-Ver-
sion das 16-Bit-

Vorbild aus.

=L * : &
301 END&E
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Die Vogelpercpektive ist zwar der
Ubersichtlichste, aber nicht der
spektakularste Sichtwinkel.

Kaum ein halbes
Jahr ist es her, als
Sega die Mega-Drive-
Besitzer  mit - dem
ersten und bislang ¢in-
zigen Spiclemodul mit
SVP-Chip begliickte:
"Virtua Racing™ verbliffte mit rasanter
Polvgon-Grafik und beinahe Nrcade-
identischem Spielspa®. Zur Einfiihrung
des 32X gibt's nun cine aufgepeppre
Version. die ihr Spielhallen-Vorbild an
Features sogar Ghertligelt.
Bislang mufiten wir uns mit drei unter-
schiedlichen Strecken zufriedengeben,
"Virtua Racing Deluxe" bictet zwed
zusitzliche Rennpisten. Wiihrend "Sind-

NEED FOR SPEED » E

- e-Feeling identis jie he

EOSITION

BIE=/15;

'SPEED)

e

Entwickler: Sega, Japan

t === - COURSESELECT ==~ - =
_ﬁ'

Bastlive: 5 '04"909 fastastlop: 1 047740

R R N S

"Virtua Racing Deluxe” zwei zusatzliche
Strecken (im Bild: Sandpark).

Virtua Racing

Split-Screen im Zwei-Spieler-Modus.
Natiirlich durfen beide Fahrer individuel!
die Wunsch-Perspektive einstellen.

"Virtua Racing Deluxe” lockt mit der schnelisten und farbenprachtigsten Polygon-Optik,
die man bistang zuhause erleben konnte.

park” eine Wistenlandschatt mit As-
phalt-Ousen auf den Bildschirm zaubert.
liidt Euch "Highland" zur Fahrt durch
saftig grine Witlder ein. Auerdem ste-
hen neben dem Formel-1-Wagen zwei
weitere Boliden zur Wahl: ein ctwas
langsamerer Stockear und ein super-
schneller Prototvp-Flitzer. Die Spichme-
chanik hat sich dafir nicht gelindert.

2 Der Stockcar ist zwar nicht ganz so flink wie der bekannte Formel-1-Flitzer, hat aber S

ene dezent bessere Kurvenlage und ist fur "Virtua Racing”-Einsteiger zu empfehlen.

Auf Knoptdruck sechselt die Perspekt-
ve (vier Sichtwinkel stehen zur Wahl).
das Zeitlimit sitzt Fuch im Nacken und
die Mitfahrer verhalten sich selien kolle-
gial. Die Feuerknopte verwalten Gas-
und Bremspedal. Karambolagen und
Uberschliige kosten lediglich Zeit. fiigen
dem Auto aber keine langfristigen
schiiden zu

V.R..

NMirtua Racing

Fast perfekte Umsetzung des Arcade-
Superhits mit zwei neuen Strecken und
drei verschiedenen Rennboliden

MAN'AC januar




20th Century Fox
groBte Filmpremiere
des Jahres

P, N

H (s Richard Tyler wirst Du von einem heftigen Unwetter
in einer geheimnisvollen Bibliothek. Dort wirst Du durch Zauberkraft in eine, Phantasiewelt
voller Horror, Abenteuer und aufregender Erlebnisse transportiert. 13 Levels, die die “Gruse(

World”, “Adventure World” und “Fantasy World” umfassen, fordern Dich zum Kampf gegen den
“Herr der Biicher” heraus.

O

=
pnremacTive

Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, Gameboy™, and Super Gameboy™, are all trademarks of Nintendo.

The Pagemaster™ and © 1994 Twentieth Century Fox Film Corporation and Turner Pictures Inc., all rights reserved. @f
Virgin Interactive Entertainment, Borselster. 16 b, 22765 Hamburg. Virgin is a registered trade mark of Virgin Enterprises Ltd. All rights reserved. #




Dﬂ‘ erste Teil
der "Star Wars
Trilogie lief 1977
im "Man's Chine-

se Theater™ am

weltberiibmten
"Hollywood Bou
levard” an. Seit
damals spielte
die Trilogie
samt Mercban
dising-Produk-
teniber drei
Mittiarden US-
Dollar ein. Um
auf die ange
kiindigten neuen
Folgen einzu
stimmen, wird
die Fangemein
de seit zwei
Jabren verstdrkt
mit neuen Pro-
dukten iiber-
scbiittet. Wann
das Epos um
die Vergangen-
beit von
"Schnauf"-Vader

erscheint, ist

noch unklar.

Imposanter Anblick: Wahrend wir den
Todesstem anfliegen, teilen uns Mitstreiter
{iber Bildfunk den Stand der Dinge mit.

anderer
Action-Film wurde in

Kein ein

derart mannigfaltiger
Form vermarkiet wie
"Star Wars”, das Welt-
raum-Epos  um den
Skywalker-Clan. @bwohl der dritte und
letzte Film schon mehr als zehn jahre
zuriickliegt. stechen Videospiel-Umset-
zungen hoch im Kurs. Erst kurzlich fei-
erle Lucas Arts — die personliche Spicle-
firma von "Star Wars”-Schopfer George
Lucas - einen phinomenalen Erfolg mit
"Rebel Assault. War die Sega-CD-
Umsetzung nur miiig, startete Sega nun
mit der Umsetzung des 93er-Automaten

< = Full Speed ahead — mit donnemden Turbinen fegt lhr Uber den Todesstern und

Entwickler: Sega, USA

Star Wars

10000 A

146

it St

L Feuer aus alien Rohren —
Kamikazeanfiug auf einen impenalen
Stermenzerstorey.

Szene aus dem "Silpheed™-ahnlichen
Intro: Zwei X-Wing-Jéger verlassen
den Stutzpunkt.

"Star Wars” in eine neugestaltete Laser-
Schlacht. Anstatt auf CD abgelegten
Feinden entgegenzufliegen, kimpft [hr
Euch durch eine Polygonen-Armada.
Die Flugroute ist zwar nicht vollkom-
men frei. aber etwas flexibler als der

ertedigt feindliche Jager und jede Menge Geschijtztiirme.

10000 T

185

il - SO0

Feinde wie dieser Tie-Bomber sind
schnell an Euch vorlibergezogen.
Hier hilft nur ballem, was das Zeug hait!

“Rebel Assault™Kurs. Auch hier liefert
lhr Euch auf dem Weg zum Todesstern
heitde Gefechte mit imperialen Flotten-
verbiinden. Zum Anvisieren cines Zieles
oder dem Ausweichen einer gegneri-
schen Lasersalve dirft lhr in jede Rich-
tung abtauchen. Erwischt Thr einen
Gegner, verschwindet er in einem
glihenden Vektoreninferno. Wird es
Fuch alleine zu brenzlig im All, kann
cin Kumpel in den X-Wing miteinstei-
gen und Euch als Bordschiitze zur Hand
gehen. AuRer den Levels des Automaten
wartet die 32X-Version noch mit den
“32X-Star-Wars-Leveln™ auf — darunter
beispielsweise cin Asteroidenfeld.

SEGA
MEGA 32X
150 MARK
SEGA

75 %
78 %

74 %

Vollwertige Automatenumsetzung, die trotz
miBgliicktem Zwei-Spieler-Modus fiir

Action- und Star-Wars-Fans ein MuB ist.

MAN!AC januar
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Bis auf die
3D-Ballerszenen
(fir die ameri
kaniscbe Spieler
ibren Menacer
berauskramen),
wird "Snatcber
siber einen Par-
ser gesleuert.
Je nach Situa
tion leucbten
unter dem Bild.
JSenster bestim
mte Worte auf.
Wadblt Ibr z.B.
"Move”, fragt
Euch das Text-
Menii nach der
Ricbtung,
wdlbrend Eucb
"Talk” verscbie
dene Konversa
tionsbrocken in
den Mund legt.
Durch diese
Benutzer-
Siibrung konnt
1br telefonieren,
Gegensiinde
inspizieren oder
mit Frauen flir-
ten — vorausge
setzt, Ibr
versiebt etwas

Englisch.

Dag ich das noch
~ erleben darf: Gut zwei
" Jahre nach meinem
PC-Engine-Debit lift
mich Konami nun auf das
Mega CD los. Mein Name ist

Gillian Seed, ich bin e¢in Top-
Detektiv im Einsatz gegen die "Snat-
cher”, biomechanische Killer. die von

Mein Kollegen (unten) sind korrekt, und auch
mein BoB ist ein lockerer Typ -~ bestimmte
nicht ausstehen.

Der beste Mann meiner Abteilung stelite
sich als kopflos heraus — oder solite ich sei-
nem Hilferuf nur etwas zu spéat gefoigt sein?

CYBERFUN «

Produzent: Tomikazu Kinta - Regie & Design: Yoshinon Sasaki. Hideo Kojima. Mitsuhiro Togo. Fominharu
Kinoshita « Programmierung: Masahiko Saito. Hidenari Inamura » Sound: Konami Kukeiha Club

Snatcher

Menschen kaum zu unterscheiden sind.
Obwohl ich eigentlich auf Action stehe
(und ein paarmal mit der Knarre auf
heranstiirmende Feinde ballere), wird in
diesem Grafik-Abenteuer eher mein¢
Kombinationsgabe gefordert. Mir zur
Verfligung steht eine Gruppe loyaler
Kollegen, eine Computerdatenbank und
allerhand High-Tech-Spielzeug. Mit
"Metal Gear” habe ich auBerdem einen
mechanischen Sidekick. des manchmal
nervi. mir bei meiner digitalen Ermitt-
lungsarbeit aber gute Dienste leistet.

1 Néchtliche Ermittiungen konnen
|| ganz schon interessant sein — ich
Mitreffe einen Handler mit Osterinsel-
Maske, Sparkster, die Contra-
Briider und eine tolle Tanzerin!

Das binich mit meinem neuen Schiitten. =
Neben mir steht mein persdnticher Scout-
ein Keines Wunder der Technik. Im Béd
unten plaudere ich gerade mit meiner
Frau Uber Bildtelefon — Schade, dai3 sich
g Jamie nicht mehr an mich erinnem kann. =

Was ist bloB mit meiner Frau los?
Haben lhre seltsamen Traume
etwas mit den Snatchern zu tun?

.-
MEGA-CD

0%
76 ©

Selbstironischer "Blade Runner”-Verschnitt
mit schlauer Story, vielen Madels und einem
Spritzer Blut. Coole Musik und Sprachausgabe!

MAN!AC jansar
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FZNIINEU! NBA jAI"
JETZT FUR DEINE}

GAME BOY.

+ MEGA CD

Jetzt kannst Du
dri bbe I n ’

In den Kampfszenen spielt sich Revengers of Vengeance wie ein
gewohniiches Prigeispiel mit schiechter Steuerung

Um den miichtigen Didmon

“Venum® zu besiegen. miit

lhr Euch mit seinen Scher

gen messen. Erst wenn thr

Mutanten besiegt habt. seid lhr

fit tir das finale Duell. Im Tournament-
Modus schlagt lhr Euch wie in einem
normalen Priigelspiel. im Quest-Modus
(kleines Bild) sammelt Thr im Trainings-
Center und im Kampt Erfahrungspunk-
te, kautt bessere Watten und verbessert
durch Erfahrungsstufen Eure Eigenschat-
ten. SchlieBlich gibt es noch den Arena-
Modus. in dem sich zwei Spieler ihre
Helden aussuchen und deren Kampt-
Eigenschatten programmieren. Im
anschlietdenden Kampt steuert der Com-
puter beide Krieger: Moge der bessere
Programmierer gewinnen! Per Batterie
konnt Ihr alle Helden und Spiclstinde

speichern,  Tesmuster von Gy, Tel: OR9.7605151

5T i

" EXTREME
MEGA CD
110 MARK
IMPORT

54 %

Rollen- und Priigelspiel-Mischung mil origi-
nellen Spiel-Madi, vielen Animations-
sequenzen, aber ungenauer Steuerung.

NBA Jam © 1993. Midway is o trodemark of Midway Manufacturing Company. The NBA and NBA
Team trademarks used herein are used under licence from NBA Properties. Inc. All rights reserved

1993 Acclaim Entertainment. Inc. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™ Game Boy™ and
MANIAC fanuar the Official Seals are trademarks of Nintendo Co., Lid. Sega and Mega Drive are trademarks of Sega
Enterprises, Ud. All rights reserved. Acclaim is o division of Acclaim Entertainment. ® & © 1994 Acclain

Entertainment. All rights reserved
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weifs es (fast)
Jeder: "Donkey

Kong Country
wurde in Eng-
land vor Rare

entwickelt —
unter der Auf-
sicht ven Ninten-
do USA. Rare
war auferdem
der erste Fremd-
bersteller. der
ein Lltra-64-Ent-
wicklungs-
system erbielt
und im Nevem-
ber mit "Killer

Instinct” (siebe

Preview ab Seite

6) ein fantasti-

sches Priigel-

spiel aufder
Hardware-Basis
des Ultra 64 vor-

stellte.

schlieglich um Bananen, die tonnenwei-
se in Donkey’s Heimatdorf lagem. Eines
Nachts steht Nachwuchs-Gorilla Diddy
Kong vor seiner wichtigsten Be-
withrungsprobe: Er muf§ die Bananen-
Vorrite des gesamten Dorfes bewachen.
Inshesondere die Kremlings, eine Bande
von gefriRigen Reptilien, haben es auf
die Sidfriichte abgesehen. Und so pas-
siert es, daf die Bosewichte Diddy
tberrumpeln, ihn in ein FaB sperren
und mit den ganzen Bananen abzi-
schen. Ziehvater Donkey sieht den
Schlamassel, schnappt sich Diddy und
macht sich schnurstracks auf die Suche
nach Kremlings und Bananen.

"Donkey Kong Country" ist in sechs
Bundestinder aufgeteilt, die jeweils ein
knappes Dutzend Levels bergen. Ahn-
lich wie in "Super Mario World" miif3t
thr Euch den Weg erhiipfen — erst wenn
thr einen Abschnitt geschafft habt, durft

KONIG DER AFFEN «

" Das Geier-Trio wird erhiipft: Wenn |hr den rechten Geier fiiihzeitig trefft, emreicht Ihr

Entwickler: Rare, GB « Produzent: T. Stamper » Design: G. Mayles = Pragrammierung: C. Sutherland,
B. Gunn, M. Wilson « Grafik: A. Smith, S. Maytes, K. Bayliss, M. Stevenson » Sound: D. Wise, E. Fischer

Rambi bietet bereitwillig seine
Transport-Dienste an

Thr die nichste Spielstufe betreten. Auf
der Landkarte tauchen aber nicht nur
Bananen-Verstecke der Kremlings auf,
Verwandte von Donkey unterstiitzen
das tierische Duo (siehe Kasten "Eine
schreckliche nette Familie" auf der rech-
ten Seite).

Auf der Suche nach den Bananen steu-
ert Thr zunidchst Donkey. Schon bald
seht Thr jedoch ein Faf am Wegesrand
liegen, das die Aufschrift "DK" trigt.
Sobald Ihr es hochstemmt und gegen
eine Wande donnert, gesellt sich Diddy
dazu. Er kopiert alle Bewegungen. die
Thr Donkey via Joypad anweist. Wird
Donkey von einem Feind beriihrt,
springt Diddy in die Bresche und
kimpft sich alleine voran — bis er auf

sogar den Luftballon, der sich ganz rechts oben befindet (hier nicht mehr im Bild).

Die furiose Loren-Fahrt erinnert an die
Abenteuer von Indiana Jones

ein weiteres "DK"-Fa stoft und seiner-
seits Donkey zum Leben erweckt.
AugRerdem dirft Thr wihrend des Spiels
die Fithrung unter den Kongs wechseln.
Dies kann insofern sinnvoll sein. da
Diddy sein Sprungtalent besser austrai-
niert hat, aber Donkey etwas mehr
Power hat. Wundert Euch brigens
nicht, wenn lhr auf jede Menge unbe-
schriftete Fisser stofft. Diese nehmt Thr
einfach in die Pfoten und schleudert sie
auf Bosewichte oder gegen Winde, die
oftmals Bonusszenarien verbergen.

Wie es sich fiir ein Nintendo-Hiipfspiel
geziemt, werden Gegner normalerweise
mit einem gezielten Sprung auf den
Kopf erledigt. In Sachen Forthewegung
kommt den schon erwihnten Fissern

Wiaky und Vogel Straug w zur

Seite. Die stammige chen sind in
Holzkisten gefangen, dle Thr mit
Weitblick, Aufmerksamkeit u“nd‘Glijck"
in vielen Léy}els findet. Oft ist es auch
se, daf lhr"nur mit diesen Tieren in
weitere Bonuskammern oder Gehelm-
passagen kommt.
Der einzige anlm l-bsche Kumpel auf
dem Diddy und Donkey nicht reiten
kénnen, ist Squawks der Papage: Er
treibt sich in finsteren Hohlen herum
und leuchtet den belden den Weg,

MAN'AC januar




Der Endkampf mit dem dritten Obermotz: Sobald die Biene auftaucht, schieudert Ihr ein Fall auf ihren Korper. Danach wird sie rot vor Zormn

eine weitere wichtige
Bedeutung zu: Verkriimeln sich Donkey
und Diddy in einem Kanonenfal’, wer-
den sie entweder automatisch hinweg-
geschleudert oder legen via Knopfdruck
die Abschufrichtung fest.

Um den Lebensvorrat aufzustocken,
maRt thr nicht nur Bananen sammeln,
Ihr kénnt auch herumschwebende Luft-
ballons mit Donkey's Grimasse auilesen
oder die Buchstaben K, O, N und G

einsacken. Wenn Thr jetzt glaubt, dafd
sich Donkey und Diddy nur im Urwald

mit den Kremlings auseinandersetzen,
dann kennt 1hr "Donkey Kong Country”
noch nicht besonders gut. Durch dich-
tes Schneegestober, in glitschigen Kri-
stall-Hohlen, unter Wasser und tber
Baumwipfel fihren die Kremlings-Spu-
ren. Dichter Nebel hehindent Eure Sicht,
verlassene Ruinen in dgyptischem Pha-
rao-Outfit bergen Gefahren, und verlas-

Donkey und
weile zur Geniige. Allerdings tummeln

sichlin *Donkey Kong Qp:dh'lry" weitere

Familienmitglieder..Donkef's Uropa
Cranky Kong, seinerseits Jump'n'Runs
geprift als Spieleheld in denfrihen
achtziger Jahren: gibt weise Ratschlige
und verippelt seinen Enkel ein ums
andere Mal. Funky Kong hilt vom

‘l;idd)' kennfﬁ}rl wifffer-

Rmm = =

Arbeitsleben nicht allzu viel usid surtt
als-¢ooler Typ durch die Gegend. Tref-

fen Donkey und Piddy auf den T-Shin-

Casanova, fliegt erdas Dream-Team in
seinem Flugzeugizu anderenSehauplit-

“zen. Last but pot least turtelt Candy

Kong nmit den Haupidarsteliern: Posiert
die Schonheit auf dem’ Bildschirm, darf
der Spielstand gespeichert werden.

Hoch oben in den Baumwipfeln missen Donkey und Diddy ganz besonders

darauf achten, wohin sie ihre Pfoten setzen — sonst geht’s steil bergab.

MAN'AC januar

und greift Euch etwa zehn Sekunden im Zick-Zack-Kurs an. Verfarbt sie sich wieder gelb, wiederholt hr die Prozedur.

sene Fabriken erwet-
sen sich als dberaus baufillig.

Zum Thema Bonuslevel: Neben den
"offiziellen" Levels konnt thr Unmengen
von Bonusriumen entdecken. Aller-
dings passiert dort grafisch und spiele-
risch nichts Spektakulires. In der Regel
sammelt Thr Zusatzleben éder falle den
Bananenvorrat auf. Richtig eigenstindi-
ge. grofe Geheimlevels haben wir bis-
lang nicht entdeckt. Dennoch fanden
wir interessante Abkirzungen. Um
"Donkey Kong Country" hundertprozen
tig zu 16sen (wenn lhr den Spiclstand
speichert, wird Eure Erfolgsquote in
Prozenten angezeigt), miafdt Thr jeden
noch so winzigen Extraraum finden —
selbst wenn es dort nur einen Zehner-
Pack Bananen gibt

NINTENDO
SUPER NES
150 MARK
NINTENDO

95 %
82 %

Man traut seinen Augen nicht: Spielerisch
hochkaratiges Jump'n'Run mit sensationel-
ler Grafik und perfektem Level-Design.

In der bammer:
barten Ruck-
Zuck-Station
gibt’s eine prima
Abktirzung:
Sobald Ibr die
Station betreten
babt, gebt I1br
durch die Pforte
bLinks wieder
raus —und
scbon babt Ibr
gut 70 Prozent
des Levels iiber-
sprungen und

seid fast am Ziel.




zu Weihnachtern mmacherz wir
Fuch Fcucryr wurnter’sm Hirnntcecrre...
LInsecry Weihnachtsmarirs hat
die hecifsesternn Spiele im Sack —
ruft arz, wermrz Ihy sie habernrn wollt

SUPER NINTENOD

fFNTERTAINMENT SYSTEM

Actraiser 2 dt.

Action Replay Pro 2
Airborn Rangers us
Andre Agassi Tennis
Arcus Odyssey us.
Barkiey Shut up & Jam
Battle Tank 2 dt

Beauty & Beast

Beavis and Butthead us
Blackhawk
Bomberman 2

Breath of Fire us.

Brain Lord us.

Bubsy 2

Choplifter 111 dt
Clayfighters Tournament
Clay Mates us.

Desert Fighter

Donkey Kong Country

Donkey Kong Country us

Dragon Ball Z 3
Earthworm Jim
Equinox

Excalibur

Eye of the Beholder us
F1 Pole Position 2
Fatal Fury Special jp.
Fido Dido us.

TOP AKTUELL
TAGLICH

109.95
8995

129.95
11995
Vorb.

139.95
124.95
98.95

139.95
119.95
11595
129,95
129.95
129.95
109,95
Vorb.

109.95
12995
128.95
139.95
129,95
128.95
79.95

119,95
139.95
Vorb.

129,95
129.95

Final Fight 2 jp.

Feivel d. Mauswanderer
Final Fantasy 111
Indiana Jones
Inspector Gadget us.
Infrarot Joypad 2 Player
Illusion of Gaia

John Madden *95
Jungle Book

Jurassie Park 2

Legend dt.

Lord of the Rings us.
Lemmings I dt.

Lion King

Lufia us.

Magic Boy

Mario Andretti Racing
Marko's Magic Football
Maximum Carnage
Mega Man X

Mega Man Soccer us.
Metal Marines

Micro Machines

Might & Magic [II us.
Mr. Nutz dt.

NBA Jam

NBA Live

NBA Showdown us.
Nigel Mansell Indycar
NHL ‘95

Obitus us.

59.95

119.95
139,95
128.95
119.95
99.95

138,95
Vorb.

129.95
Vorb.

129.95
12395
119.95
128.95
135.95
119.95
139.95
139.95
12995
79.95

12995
128.95
109.95
144 95
79.95

124,95
11995
11995
11995
Vorb.
139.95

sconREy

zeichen der jeweiligen Firmen

1 ese

Prehistoric Man us.
Radical Rex us

Return of the Jedi

Rise of the Robots
Rock'n'Roll Racing
Operation Alien us.
Pirates of Dark Water dt
Pitfall

R-Type 111 eur.

Secret of Mana dt
Samurai Shodown jp.
Saturday Night Slam jp.
Shaq Fu

Smash Tennis

Speed Racer us

Speedy Gonzales us.
Star Trek Next Gen. us.
Star Wars 3

Streetracer

Steel Talons us.

Stunt Race FX

Super Bomberman 2 us.

Super Bases Loaded 2 us.

Super Metroid dt.

Super Street Fighter 2 dt
Super Nova us.
Schliimpfe

Syndicate

Turn and Burn

Ultima - Ruins of Virt.
Ultimate Fightcrs us.

Bamurai Shodown

13995
124.95
Vorb.

139.95
109.95
139.95
109.95
119.95
89,95

109.95
129,95
89.95

11595
109.95
119.95
129.95
139.95
Vorb.

Vorb.

99.95

109.95
119,95
149.95
109.95
119.95
119.95
98.95

11595
119.95
139.95
129.95

Undercover Cops us.
Untouchables us.
Virtual Bart us.
Wizardry S us.
World Heroes I us.
WWF Raw

50/6(0) Hz Umbau

Grundgeriit
NTSC
Grundgeriit
RGB
Grundgeriit
PAL
Demolition Man
Escape from Monster M.
FIFA Soccer

Guardian War

Mad Dog Il

Mega Race
Microcosm

Out of this World
Rebel Assault

Rise of the Robots
Road Rash

Shadow

Shock Wave

Soccer Kid

Slayer

Star Control |1

Street Fighter 2

129.95
134.95
Vorb.

139,95
139.95
13995
39.95

899.-
1099,-

948,
Vorb.
99.95
Vorb.
129.95
11995
129.95
109,95
79.95
Vorb.
Vorb.
119.95
119.95
97.95
88.95
129.95
99.95
129.95

0746
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Theme Park Vorb.

Total Eclipse 39.95

VR Stalker 119.95
Way of the Warrior 119.95
3-DO Joyboard 219.95
3-DO Flightstick Vorb.
Joypad Adapter Vorb.

SEGA SATURN

Grundgerdt RGB Vorb.

inkl. Virtua Fighters

Control Pad 7990

Virtua Stick 109.90

Wachai Connection 159.95

Power Memory 14990
Tie=i=iaio I i e

—T—_

Grundgerat US 339.95
Grundgerdt DT 37595
Virtua Racing Deluxe Vorb.
Star Wars Arcade Vorb

SONY PSX

licferbar ab Anfang Dezember
Vorbestellung empfohlen!

1-79001

232 Tuttlingen Tel.: 07461

R
FIFA Soccer 3DO

King of Fighters 12495
World Heroes Jet 2 135.95

TAGU

544.95

inkl. Cybcrmorph

Club Drive Vorb.

Buhsy Vorb.

Raiden 99.95

Crescent Galaxy 99.95

Dino Dudes 99.95

Dragon Vorb.

Alien vs. Predator 149.95
Chequered Flag Il Vorb.
Tiny Toons Vorb.
Zool Vorb.
Tempest 2000 109.95
Joypad 59.95

Wir haben die neusten Games!

Super Game Boy 89.95

G

& e€irnr frohes neues Jahr
wiiinscht EFEuch FEuer
Tecarn vor

TRADELINK

Beavis and Butthead 109,95

Earthworm Jim 129.95

FIFA Soccer 95 99,95

John Madden 95 109.95

NBA Live 109.95

NHL Hockey 95 99,95

Radical Rex us Vorb.

Rock'n'Roll Racing Vorb.

Shaq Fu 109,95

Sonic & Knuckles 109,95

Urban Strike 9995 —
Bejucht ur;:e;e
Ladengeschafte

Ruft an: 07461-79001 (Hier ket Versand)

Mo.-Fr. 10 - 19 Uhr

Bestellannahme fiir
Osterreich: 02165/66243

Ankauf von gebr. Modulen
Ratenkaufl moglich
Preislistc vom 19.11.94

Irrtitmer. Preisanderungen vorbehalten. dt =
deutsche Module. us. = amenkamsche Medule.
Jmtausch ist
ausgeschlossen. defckte Ware wird ersetzt.

japanische Module. 1

Linser Blitzservice: Alle Bestellungen

(Lagerware) bis I8 Uhr werden noch am

selben Tag verschickt. Vorb
Vorbesteliung mopglich. licferbar ab

Dez, 94/Jan. 95. Inh. Alexander Sprung.

79001 Fax: 79003

.v-v‘ -

- A
Super Return of the Jedi

Preise konnen abweichen

FUNTRONIXX

BAYREUTH
Kulmbacherstr. 10
Tel.: 0921 - 513400

FUNTRONIXX |

KASSEL
Friedrich Ebert Str 101
Tel.: 0561 - 12477

'FUNTRONIXX

HERFORD
Mindenerstr. 3B
Tel.: 05221 - 84347

| GAMESTOREW

ESSEN
Rittenscheiderstr. 181
Tel.: 0201 - 777225

GAMESTORE |

DUSSELDORF
Kolnerstr. 25
Tel: 0211 - 1649409

Alien vs. Predator




Um die

Brisanz Eurer

Mission zu
unterstreichen,
baben die
"Loadstar™-De-
signer spekla-
kuldre Sterbese
quenzen auf CD
gepackt. Bis Ibr
den finalen
Ankunfisort
erreicht, werdet
Ibr aus der
Babn geworfen,
verbrannt und
atomisiert. Die
drei Bilder oben
geben Euch
einen Vorge-
schmack auf den
Arbeitsalltag als
galaktischer

Fervufahrer.

Tully Bodyne- ist
 Fernfahrer, Weltraum-
a Schmuggler und der
erste. Held des neuen
Softwarehauses Rocket
Science. Das schlechtrasierte
Rauhbein (vom Schauspieler
Barry Primus dargestelly) bugsiert scinen
schwergepanzerten Transporter “Load-
star” durch das Schachtgewirr einer
futuristischen Industrie-Metropole — und
an sciner Antricbsdise hingen alle
Bullen der Galaxis.
Der Held. seine Sympathisanten und
Gegenspieler werden von Schauspiclern
dargestellt. wihrend alle Gebiude und
Vehikel am Computer modelliert und
gerendert wurden. Um die Interactive-
Movie-tvpischen Ladezeiten zu minimie-
ren. haben die Programmierer von
Rocket Science ein neues Kompressions-
verfahren ausgetiiftelt. Film- und Spiclse-
quenzen gehen bei “Loadstar™ nahtlos
ineinander tber und werden durch
Sprachausgabe (Funkfeuer und hilfreiche
Einwiirfe des Bordcomputers) unterlegt.
Der Intro-Film stellt Euch die Protagoni-
sten vor. klirt das Missionsziel und

Design: Brian Mariarty « Art Direetion: Ran Cobb

Auch wenn |hr den ersten Level mit heiler Karrosserie Ubersteht, bleibt Euch keine Verschnauf-
pause. Die Polizei-Flotte {rechts) wartet am Checkpoint und jagt Euch in den zweiten Abschnitt.

schickt Euch mit
brisanter Fracht auf
die Reise. Auch
spdter sorgen
Video-Einspielun-
gen fir Uberra-
schende Yen-
dungen und auf-
heiternde Gags

Sitzt thr hinter dem
Steuer der Load-
star, rast die Strecke dreidimensional auf
Euch zu. Gegen die angreifenden Jagd-
flieger der Gesetzeshtiter verteidigt Thr
Euch mit dem Bordlaser oder fangt die
Salven mit einem Defensiv-Fadenkreuz
ab. Wihrend die
star einige Schiisse verkraftet. bedeutet

Panzerung der Load-

FIRERND

Rechts oder links? Entscheidet Euch nicht zu spéat, sonst rauscht die Loadstar ins Game Over.
Nur wer neben Reflexen auch Orlentierungssinn mitbringt, hat eine Chance, das Zel zu erreichen.

{t’s Showtime: In einer der zahlreichen
Einspielungen lemt Ihr auch den freund-
lichen Sheriff der Zukunftssiedlung kennen.

die frontale Kollisi-
on mit einem ent-
gegenkommenden
Fahrzeug das Aus.
Nehmt rechtzeitig
die richtige Abzwei-
gung oder versucht
die Verkehrsteilneh-
mer aus dem Weg
zu hupen. Durch
finf Levels miigt
lhr die Loadstar vor Crashs und Feind
feuer beschitzen. Wiihrend das Faden-
kreuz frei beweglich ist, haben Steuer-
versuche nur vor einer Abzweigung
Sinn. Orientiert Euch an der Umgebung
oder mit Hilfe einer Radaranzeige, um
das jeweilige Missionsziel zu erreichen.

Interactive Movie in technischer
Vollendung, mit spielerischen Schwiachen
und hdllischem Schwierigkeitsgrad.

MAN!AC janvar
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Lion King (24 Meg)

lqu Drive 37X &
Star Wars dt519.00
Doom & 519.00

mﬂm

8 A-5020 Salzburg, Tel. 0662/84 84 11
D-80686 Minchen, Tel. 089/546 0 300




A taddin
setzte au f dem
Geblet des Zei-
chentrickfiims

neue Mafgstdbe.
Kaum baben
sicbdie Fans
seelisch aufden
ndcbsten Ham-
mer vorbereitet,
kommt er aucb
scbon ins Kino:
"Ibe Lion King~
ist bereits vor
seinem Europa-
start der erfolg-
reicbste Zet-
cbentrickfilm

aller Zeiten.

"Uberall dort, wo die
Sonne hinscheint, da
ist unser Konigreich.”
sprach der Lowenkonig
zu seinem Sohn Simba.
Ein ruhiges Alter. eine
sichere Zukunft fiir
Junior - welcher
Lowendaddy wiinscht
sich das nicht? Doch
das Leben in der Wildnis
ist hart. das mufdten nicht
nur Mowgli und Tarzan,
sondern auch der Kleine
Lowenprinz Simba erfahren. Als sein
Vater ums Leben kommt. wird ¢r zum
Koénig - einem sehr jungen und uner-
fahrenen allerdings. Dies kommt seinem
Onkel Scar gerade recht. denn der fin-
stere Geselle hat es schon lange auf den
Thron abgeschen. Nun trachtet er unse-
rer Pummelkatze nach dem Leben. In
der Umscetzung des neuen Disney-Strei-
fens midt Ihr die Pline des Erbschiei-
chers unbedingt vereiteln.
Doch bevor Simba Scar herausfordern
kann. muf er groR und stark werden.
Um zu trainieren, ist die Sinanne genaun

| MEGA DRIVE
130 MARK
SEGA

85 %
82 %

Lowen-Jungstar in Hochform: Niedliche
Akteure und beeindruckende Technik sorgen
trotz gemeiner Stellen fiir Stimmung.

Entwickler: Westwooag Studios, USA

The

Vorsicht Falle: Werdet Ihr beim Hoch-
Wettern vorn Wasserstraht der Quelle
eswmischt, ist @ um Simba geschehen.

Die Hydne hat sich zwar schon lange nichf]
mehr die Zdhne geputzt, steht aber den-
noch auf der Sonnenseite des Lebens.

das richtige Umfeld. Dort gibt es viele
Abenteuer zu erieben, und obendrein
stechen dem jungen Herrscher treue
Untertanen zur Seite. Nashoroer befor-
dern Euch durch einen Stups mit ihrem

& Ein freundlicher StrauB {adt zur Safari ein.
‘ €in Pfeil signaiisiert die Richtung,
in die Ihr springen muiBt.

Jedem Junglowen seinen Spielplatz: Im ersten Levet habt Ihr noch

Lion

In einer der esndrucksvollsten 3D- 5
Sequenzen der Jump'n'Run-Geschichte
flichtet Simba vor einer Antiopenherde

Horn in Baumwipfel. in denen Euch
Affen von Ast zu Ast werfen. Giraffen
recken ihren Hals. um Eurem Lowen
bei dem Uberbriicken von Abgriinden
7u helfen. Strauenvogel betfordern ihn
von einem Ende der Savanne zum
anderen. Doch nicht alle Tiere sind gut
auf die Konigsfamilie zu sprechen: Die
Gesetzlosen stehen im Dienste Scars
und stellen sich Simba in den Weg.
Anfangs miigt [hr Euch mit Kleingetier
wie Chamiileons und Stuchelschweinen
herumbalgen. auf dem Elefantenfriedhof
erwarten Euch jedoch bereits die Geier
und Hyinen. Und kaum seid [hr mit
knapper Not einem Antilopen-Angriff
entkommen. werdet Ihr

von Scar

Kieiner Mann, groBe Téne: Ein Brillen &=
'“%  der herrschenden Dynastie macht den

widerspenstigen Affen geflgig.

ausreichend Gelegenheit. Simbas Steuerung zu trainieren.

MAN!AC januar




s

- - =]

[0 Zum Vergieich hier die Nintendo-Szene: &
Simba springt dber einen Stein und
weicht zwei Antilopen aus.

geschnappt und ins Exil geschickt. Lagt
Euch das nicht gefallen! Ubersteht den
beschwerlichen Weg zurtick in Eure
Heimat, um Scar ordentlich die Meinung,
zu sagen = doch Thr ahnt nicht. dafd der
Onkel jeden Eurer Schritte verfolgt und
zwei Wolfe auf Euch angesetzt hat...

Ein verzwicktes Leveldesign ist bei Dis-
nev-Filmumsetzungen Tradition. Die
Suche nach dem Ausgang ist nicht
ohne; Ihr hangelt Euch von Fels zu Fels.
tberwindet Abgrinde. Labyrinthe und
tosende Wasserfiille, Um nach gecigne-
ten Sprungmaoglichkeiten Ausschau zu
halten, driickt thr das Steuerkreuz nach
oben oder unten. Simba Lidt dann sei-
nen Blick schweifen, ohne sich selbst in

Dieser freundliche kleine Geselte kiindigt nicht nur den Beginn des Spietes an,

Was hier wie eine Lowenbrezel aussieht,
ist ein Savepoint. Aus ihm heraus
springt Simba ins Spiel zurlick.

Bewegung zu set-
zen. Wenn ihn bei
der Level-Inspek-
tion ein Gegner
nerve,  wird  der
kleine Konig sauer
und brillt  den
Storenfried prompt
Gber den Haufen.
Sollte ihm das nicht

i
- ™ »

Finsterer Geselle in ﬁnsterer- Umgebung — %
Onkel Scar folgt seinem Neffen

e

Endlich erwachsen. Und dazu noch
stark und schon - Papa Lowe wére
stoiz auf Euch gewesen.

Tatséichlich regene-
rieren einige
davon Simbas
Gesundheitszu-
stand. Sie koénnen
aber auch todlich
sein — merkt Euch
also gut die Wir-

kungen der einzel-
nen Insekten.

auf Schritt und Tritt.

gentigen. gebt thr

ihm durch einen Sprung auf den Buckel
den Rest. Wird Simba- stattdessen ange-
kratzt. sinkt scin Energicbalken in der
oberen rechten Bildschirmecke. Wird es

brenzlig, macht Ihr Euch am besten aut

die Suche nach dem niichsten Kiifer.

sondem sammelt in der Bonusrunde auch Kafer flr Simba ein.

MAN!AC januar

Hat  Klein-Simba
seine beschwerliche Jugend iber-
standen, geht als starker Lowenjlingling
in die Offensive. Scar und Konsorten
werden nun nicht mehr angesprungen.
sondern per Krallenhieb gnadenlos
verprigelt.

~ VIRGIN

| SUPER NES
VARMARK
VIRGIN

88%

84 %

Fast identische Umsetzung.Der gesteigerte
Schwierigkeitsgrad verlangt Disney-Fans
jedoch das Letzte ab.

I st "The Lion
King" vielleicbt
der letzte gro e
Disney-Film?
Erst vor kurzem
wurde es
bekannt: Das
Mduseimperium
gerdt zusebends
ins Wanken.
Finanzielle Febl-
kalkulationen
mit Freizeit-
parks wie "Euro
Disney” und
einem Historien-
park in Virginia
batten Verluste
in Milliarden-
bdbe zur Folge.
Zu allem Uber-
Jug wurde der
JSiir die Erfolgs-
Jilme der letzten
Jabre verant-
wortlicbe Stu-
diobof Katzen-
berg gefeuert.
Nun macbt das
Animationsgenie
gemeinsame
Sacbe mit S piel-
berg & Co., um
der kranken
Maus Paroli

zu bieten.



Entwickler: Lin {(Super Nintendo) = Entwickler: Teeny Weeny (Mega Drive)

olverine .

Ein schwarzer Tag

fir Wolverine: Ur-

-~ >~ !plotzlich rottet sich
seine gesamte Feindes-
“ schar zu einer Vereini-
gung zusammen,

g um den X-Man un-
ter die Erde zu brin-
gen. Ohne lange zu
fackeln. streift sich der
Woh e \ Marvel-Held SL'.liﬂt‘ﬂ gf;'lh-
blauen Dress Gber. Statt

mug iler ein  7ur Laserwumme oder zu grotkali-
brigen Bleispucken zu greifen.

attackiert Marvels Supermutant die

Erzfeinde Gegner mit seinen unzerstorbaren
Adamantiumkrallen und macht von
seinen asiatischen Kampfkinsten
Unten sebt ibr Gebrauch. "Wolverine™ verfugt liber
ein Dutzend Schlag- und Tritt-Vari- Der Kampf-Heli will unserem Superhelden ans Leder. Zerstort die Bordkanonen,

Dutzend seiner

DD

bezwingen.

ein paar : . - den Raketenwerfer und das Cockpit, und der Hubschrauber lat Euch in Ruhe.

anten. die er mit unterschiedlichen

Mega-Drive- Sprungarten kombiniert. Mit Hilfe werden konnten, verbannte Acclim  und Plattform um Plattform besteigt,

Steckbriefe. seiner Krallen kyaxelt er an senk- cine l[iilnc‘ auf die 5eg;1-$¢itc< die  schlitzt Thr auf dem SNES cine vor-
rechten Wiinden«mpor, hangelt restlichen fristen in den 16 Super-  gegebene Anzahl Minifeinde auf),
sich Decken entlang und rollt im NES-MBits ihr Flatunkendasein.  damit ihr in den niichsten Abschnitt
“Turrican™Stil durch enage Offnun- Dementsprechend unterscheiden  gelangt
gen. sich auch die beiden Fassungen. In beiden Versionen werden die
Da nicht simtliche Superschurken Wihrend ihr auf dem Mega Drive  Levels durch Comic-Sequenzen ver-
auf einem Modul untergebracht hiippchenweise Mini-Riitsel knackt  bunden.

BLUTARMES GEMETZEL «

Der Starke ist am méachtigsten aliein.
Seine X-Men-Kollegen fieB der
Supermutant diesma! zu Hause.

meiT LibE

pra dB. ke

DA - ACCLAIM
" SUPER NES Ritsch! Ratsch! Wolverine entholzt einen
MARI Bambuswaid. Dahinter kommen MEGA DRIVE
130 K Al mordiustige Ninjas zum Vorschein. 120 MARK

ACCLAIM

ACCLAIM

63 %
52 %

63 %

Videospiel-Debut des beriihmten - g o il MittelmaBige Action-Hiipferei mit leichtem
X-Mannes. Leider vermiest die unfaire Wolverines Mutantenfahigkeiten erstattgn Knobelzuschlag. Fiir Wolverine-Fans
Steuerung dem Marvel-Fan die Spielireude Euch verloren gegangene Lebensenergie einigermaBen akzeptabel.

schrittweise zurtick.
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Der "Raw” ist

die pwécbentliche
Tournee-Ver-
anstaltung der
World Wrestling
Federation, die
ingner montags
in einer ameri-
kx?l'scben Stadt
ausgetragen
wird. Wicbtige
Fitel wechseln
dabei nur selten
den Besitzer —
die gro Sen und
spekiakuliren
Kdmpfe spart
sich die WWF
Jiir die publi-
kums- und fern-
sebwirksamen
Grofveran-
staltungen
"Wrestlemania’,
“Summersluam”
oder "King of

the Ring" auf.

J Mit "WWF Raw” geht
Acclaims lizensierte
¥ Wrestling-Serie bereits in
die dritte Auflage. Wieder
* sind awolf Stars der
bekanntesten Catch-
Organisation WWF
mit dabei. die Thr mit
dem Jovpad in  die
Arcna tahrt: Altbekannte
Helden wie der Underta-
ker, Bret "Hitman™ Hart
oder Fettwanst Yokozuna bekommen
nun Unterstitzung vom uramerikani-
schen Lex Luger, Doink, dem Clown,
oder Luna, der ersten weiblichen
Wrestlerin und Freundin des ebenfalls
antretenden Bam Bam Bigelow.
lhr bestreitet freundschaftliche Duel-
le. kimptt mit einem Partner im Tag-
Team-Modus oder kommt in den
GenuB ciniger Wetthewerbe wie der
Survivor-Series und dem spatligen
Roval Rumble. in dem nacheinander
alle Catcher in den Ring steigen.
Spielt Thr gegen den Computer, ste-
hen neun verschiedene Schwierig-
keitsgrade zur Wahi:
INeben den Standardtechniken -

Der Ringrichter hat kein leichtes Amt: .
Unflatige Wrestler vermobein den
Referee im Vorbeigehen.

Jubel, Trubel, Heiterkeit:
im "Royal Rumble”-Maodus ist
der Ring voil besetzt.

==  Mil dem entsprechenden Adapter
konnen bei beiden Versionen
bis zu wier Spieler teilnehmen

Entwickier: Sculptured Software

WWF Raw

Spektakulare Angriffe machen Euch keine Probleme -

wenn thr die richtigen Speciai-Moves kennt.

Kicks. Schliige und Wirfe — besitzt
jeder Kimpfer Spezialattacken. Habt
Thr mit Powerslams. Springen vom
Ringpfosten oder Wirgegriften den
Gegner seiner Energie beraubt, haltet
Ihr ihn am Boden fest. bis er aus-
gezdhirwird. ‘Spekeakuliirer beendet
Ihr den Kampf mit individucellen

GROSSER, SCHNELLER, BESSER?

=
=

Jahren

ACCLAIM

SUPER NES
- 150 MARK

ACCLAIM

T1%
59 %

706 %

Gutes Wrestling fiir bis zu vier Spieler mit
prima Grafik. Gegeniiber dlteren WWF-
Modulen spielerisch kaum verandert.

Finishing Moves. Wer's unfair mag,
schligt den Ringrichter K.O. und ver-
mobelt seinen Kontrahenten auBer-
halb des Rings mit Klappstuhl oder
Metalleimer.

Besitzt Thr einen Mehr-Spicler-Adapter
~eonnt thr bei "WWF Raw” zu viert
den Ring stiirmen.

ACCLAIM
MEGA DRIVE
140 MARK
ACCLAIM

1%
57 Y%

76%

Solides Wrestling mit grofien
Figuren, wenig Neuerungen und
Vier-Spieler-Option.
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Gnadenlos

 MEGA DRIVE

ActionReplay Pro 2

Game Genie

MULT! MEGA CD

6 Button Pad

6 Button Pad Infrarot
2 Stack kompl

Infrarot Joypads

Street Winner Joystick

4 Way Play EA

Mega Adapter

Joypad Verlangerungen

Addam s Family d

Alien3d

Alienstorm d

Alisia Dragoon d

Andre Agassi Tennis d

Anolher World d

Aquatic Games d

Arch Rivats d

Acrawflash d

Art Alive d

Astenx d

Atomic Runner.d

Balljacks d

8allzd

Barlley Jam

Bart's Nightmare d

Baseball 2020 d

Batman Returns d

Baiman Revenge us

Beavis & Butthed us

Bill Walsh d

Biohazard d

Blades of Vengeance

Blockout |

BOBd

Body Count d

Bonanza Bros d

Cadash |

Captain Planet d

Chakan d

Chiki Chiks Boys d

Chuck Rock 2 d

Ciiffhariger d

Combat Cars'd

Crackdown d

Crackdown

G«udepuslers d
{ d

7990/

5990
799,90
3990

8990
6990
119.90
6990
39,80
19,90
49,90
49,90
49,90
3990
39,90
49.90
3990
3990
3990
3990
79.90
3990
3990
99.90
89,90
3990
49.90
3990
39.90
129.90
5990
49.90
4990
2990
49.90
10990

Flintstones d
G-locd i
Galahadd

Galaxy Force Ii'd
General Chaos.d
Global Gladiators d
Gods d

Greenddg d
Gunship d

Gynoug dt

Hardball '94

Hard Dnving d
Haunting d

Helifwe d

Herzog 2wet d
Hydlide d

Hook d

James Pond 3 d
Jewel Master d
Jordan vs Bird'd
Joe Montana 93 d
John Madden '92'd
John Madden 92 d
JohnMadden 95
Jordan vs Birdd
Jurassic Patk d
Jurassic Rampaged
Ka-Ge-Ki |

Kick Offd

Kid Chameteon d
Klax d

Landstalker d

tast Battle

LHX Attack Chopper d
Lotus Turbo Ch
Lotus i

Magical Hat

Mano Lemseux d
Maximun Carnage d
Mazin Wars d
Megatomania d
Marco's Magic Socce
Mercs d

Mickey Mania

Pa erboyd

Quackshot d
Rambolll d
Revenge of Shinobi d

Riskey Woow

119,90

29,90
59,90
49,90
49,90

119,90

49,90
4990
49,90
49,90
39,90
49,90

129,90

49,90

Super Shinobi d

- Super S reetfighter us
- Super Streetfighter d

Su er Streetfighter jp
Sylvester & Tweety d
Talespind

Taimit's Adventure d
Tazmania2 d
Technoclash d
Terminator ¢

T2 Arcade

T 2 Judgement Day d
Tiny Toons d

Tiny Toons Sports d
Thunderforce 2 d
ToelJam& Ean2d
Tokid

Truxxton d
Turricand

Turtlesd

Turtles T Fightersd
Twiri Hawk d

Two Crude Dudes
Universal Soldier d
Urban Strike d

Vaus SD)

Verytex |

Vidua! Pinball d
Wani Warni World |
Warpspeed d
Wimbledon Tennis d
Winterchallenge d
Winter Olympics d
Wiz'nLizd
Wonderboy V

World Class Soccer d
World Cup ltaia d
WWF Wrestlemania d
Xenon2d

Zero Tolerances us

Chuck Rock us
ChuckRockd
Chessmaster us
Chopiifter 1t d
Clayfighter eu
Claymates d
Ctiffhanger d
Contra us
CoolSpotd

C.R.J. Baseballd
Crash Dummies us
Crash Dummies d
Crazy S ortseu
Cybemator d
D-Force us

Danus Twin us
Desert Fighter eu
Donkey Kong d
Double Dragon V d
Or Frankend
Oraculad
Drakkhen d
Drakkhen us
DOragond
Dschungetouch d
EEEK! the Catd
Empire Strikes Back d
EqQuinox eu

F - Zerous

F1 Pole Posilion
F1 Pole Position 1 d
First Samurai d
Fighter History us
Final Fantasy Il us
Final Fightus
Final Fight2.d
Fiashback

Hyper Zone us
Hlusion of Gaia

Lost Vikirg d

Mano Allstar d
Mario Andrettt us
Manokant us
Maximum Carnage d
Metroid il d

Mickey Mania d
Might & Magic I eu
Mr Nutzeu

NBA Allstars d
NBA Jam d

Obitus us

On the BaH d
Oper L ogic

R - Type lll eu
Raiden us
Rampart us
Rival Turf d

" Rival Turfus

Roadrunner d
Rocketeer us

Roger Clemens Footb us 39,90
Rummenige Player Mgr d79,90

RPM Racing us
Rushing Beat
Secret of Mana d
Secret Missions d
ShaqFud

Simcity d

Smcity eu
Skyblazer eu
Slammasters d
Smart Bali us
Smash Tepnis
SmashTVd
Spanky ‘s Quest us
Sparkster d
Starwing d
Streetfighter 2 eu
Streetfighter Turbo d
Strike Gunner d
S¥ike Gunner us
Striker d

Stunt Racer £X d
Super Bowling us
Sunset Riders d
Super Icehockey d
Super Kick Off d

Tazmania d

Teiminator 2 Arcade

T2 Juggement

rrr

89,80
5990
89,90

Bart vs the World d
Bart vs Space Mulants
Balman's Relum d
59,90 Chakan d

4990 Chessmaster

79,90 ChuckRock d
3990 Cool S otd
Detender of Oasis d
Desert Speed Trap d
Desert Stnke d
Donald Duck 2 d
Double Dragon d
Oraculad

Oragon Crystal d

F 1 Race

Factory Panicd
Fantasy Zone d
Foreman Boxirig d
Global Gladiators d
Hook d

Joe Montana
Jungle Book d

Last Action Hero d
Land of lliusion d
Marble Madness
Master of Darkness d
Monaco GFP
OffRoad d

Olympic Gold
Outrun |

Outrun Europe d

4990
49 90
119,90
69.90
119,90
69,90
59,90
69,90
139,90
49,90
109,90
79,90
49,90
129,90
59,90
59,90
99,90
4990
39,90
79,90
119,80
7990
6990
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9/94 baben wir
Euch "Black
bawk” bereils
ausfiibrlich vor
gestellt —jedoch
bieg es damals
noch "Blackthor
ne”. Blizzard
Entertainment
gebort zum
amertrkanischen
I1ersteller Inter
play, der scbon
mit "Anotber
World” und
"Flashback” von
sicb reden
machte (die
Computer-Ongi
nale der beiden
Spiele stammten
rom franzo-
siscben Soft
warebaus

Delpbine).

Konig Flaros wird

\ vom Pech verfolgt:
o :'" Nachdem er in seinem
:9»4 Land einen blutigen Biir-
L+ gerkrieg niedergeschla-
gen hat. bewaffnet sich eine
miichtige Dimonenarmee. um die Ein-
wohner des Reichs zu unterwerfen, Sar-
luc, der Anfihrer des Monsterklingels,

0:,

schickt seine Krieger nach Stonefist,
dem Unterschlupt des Konigs. Flaros
kann sich der Monstermacht nicht

sarlac. Doch kurz vorher beauftragt er
einen Mugier. seinen Sohn Kyle in eine
sichere Paralleldimension zu zaubern.
Kyle landet in unserer Welt. in der Sar-
lac ihn erst nach zwanzig Jahren auf
spurt. Als Rvle erfihrt. wis seinem
Vater widerfahren ist, will er Sarliac stiir-
zen und selbst auf den Thron klettern.
Mit Schrotllinte bewaltnet und modisch
schick gekleidet (Jeans, Shirt und
Rambo-Stirnband) nimmt er ¢s mit den
Monstern auf. Als Kvle erlsundet thr
unterirdische Katakomben, diistere Wiil-
der und die Burg Stonefist, Gberall lau-
crn bewaffnete Monster. die versklavie

Entwickler: Blizzard Entertainment

Blackh

Bis Ihr in den letzten Level vorgedrungen
seid, muBt Ihr viele gefahrliche
Situationen meistern...

M Kyle wird von seinem Vater in unsere |8
Zeit versetzt — gemeine Riesenschweine
haben die Herrschaft ubernommen.

Einwohner bewachen, Um die garstigen
Geschopfe zu erledigen. gentigt eine
Salve aus Eurer Flinte — doch meistens
verzichen sich die Monster in den Hin-
tergrund, wo lhr sie nicht treffen konnt.
Nattirlich kann auch Kvle in Deckung

Grafikgags am Rande: Das gleiBende Mtndungsfeuer spiegelt sich in Eurem
Gesicht wieder, hinter Euch fliegen die Patronenhulsen auf den Boden.

Am Ende des Spiels wartet Sarlac
personlich. Die Bildschirmtexte
wurden ins Deutsche ubersetzt

treten, um den Kugeln der Fieslinge zu
entgehen. Befreite (oder erschossene)
Gefangene hinterlassen mitunter Hin-
weise, gekillte Aufseher werfen Euch
Handgranaten oder Schlissel vor die
Fige. An bestimmten Stellen des Spiels
wartet ein freundlicher Zeitgenosse, der
cine stiirkere Waffe ‘rausrickt — mit
Schnellfeuergewehr oder Bazooka
macht die Monsterbeseitigung den dop-
pelten Spats.

“Blackhawk” besteht aus vier groflen
Levels. die jeweils in vier Abschnitte
unterteilt sind. Um den Wiedereinstieg
zu erleichtern, haben die Designer einen
Haufen Pagworter eingebaut, die wir
Euch im Last-Resort-Teil verraten.

" SUPER NES
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Hollisch schweres "Prince of Persia”
mit Rambo als Hauptdarsteller.
Verbissene Action garantiert.

MAN!AC januar




Produzent: lan Mathias (Vifgin) = Design & Programmierung: Archer Maciean « Sound: Allister 8rimble,
Mike Poweltl

Whirlwind
Snooker

Der Snooker-Sport hat in  Anmerkung "schwere Pool-Weiterent-

England fast dieselbe Bedeu-  wicklung mit komplizierten Regeln”

tung wie Fugball: Das Volk  zufrieden. Ihr spielt mit einem Freund,

kennt ihre Billard-Helden —  gegen unterschiedlich starke Computer-

allen voran Wirbelwind Jimmy White, ~ Gegner, diirft Trick-Shot-Aufgaben
der Virgins "Whirlwind Snooker” als lasen und alle wichtigen (und unwichti-

D:’(- Meniileiste
kann wablweise
oben oder seit-

lich plaziert

Pate zur Verfligung stand. gen) Parameter via Mentleiste einstel-
Um die Snooker-Regeln komplett zu  len. Der Spieltisch sanut Kugeln darf aus werden. Mit die-
erkliren. miBten wir ein Sonderheft  jedem beliebigen Kamerasvinkel be-

= g } sen Icons legt
veroftentlichen - also gebt Euch mit der  truchtet werden - Polygonen sei Dank! o
Ibr w.a. die Stof8-
Stérke und den

Spin fest. AuRer-

Ausgezeichnete Snooker-Simulation mit 3
Trick-Shot-Einlagen: Fiir Nicht-Snooker- dem konnt 1br
Freaks allerdings etwas zu kompliziert .

den Queue ein-

kreiden.

Das Mittelloch ist dicht umlagert. Die StoB-Starke
{links im Bild) muf feinfuhlig festgetegt werden.

A

SV 337 SN PRONEQ Ii

Das ultimative Joypad fiir SNES

mit Bildschirm. 30 Programmschritte
gespeichert fur SF Il, Fatal Fury usw.
Jeder Gegner ist 2u schiagen!

v resarer ou 59,95

Auch fur MEGADRIVE
unter Art.-Nr. SV 443

SV 439 SG PROPAD 2
Superjoypad mit 6 Spielknépten fur Megadrive.
Super-Dauerfeuer, Synchronfeuer, Slow-Motion,

— LED-Dispiay, Alle Stufen durchspielen!

SN PROPAD uers paisonat oM 3 9,99

Inzwischen das erfolgreichste Pad fiir Auch fir SNES P
SNES und Megadrive (SV 434) unter Art.-Nr. SV 339 e

S — Schweiz:
Av unvert. Preisempl. DM 34, 95 Ve = d -1 QEC lar:gmg' Expoi AG
S 33.8 ¥ TR N CH8475 Sevelen
Top-Fighter Tel. 08177852960
Nk & ! ¢ , € Fax 081/7851222
K:;ansgrlrel ?ir)?md:'usaobs:olmen ; e il AR
’ QOsterreich.
Profi mit Programmierung i 4 SV 336 SN GmbH - FarEast-Import-Export ABC Marketing & Vertrieb
3) } ; . 4 -Tel .
fiir SNES und mit den Top-Konsole fiir SNES 27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 . Fax (0 42 87) 6 067 hggseos;régﬁi 3ir?:h
superrobusten mit Digital-Action Vertrieb nur iber den Fachhandel. Tel, 05522/1675
Spiethallen-Mikroschattern. L ing-Syst SNES und Game-Boy sind geschitzte Warenzeichen von Nin endo. Fax 05522/71674
RAGHNGESYSIETY Me adrrve ist geschutztes Warenzeschen von Sega.
wiverh. Presempt DM 149, 95

uvers preemrer ou 99,95




Entwickler: Konami, Japan

Biker Mice

o from Mars

Miuse vom Mars?
Die amerikanischen
Cartoon-Erfinder versor-
gen die jingsten TV-
. Glotzer mit immer
absurderen Geschichten -
und wir Videospieler miissen den Krea-
tivitits-Overflow ausbaden. Konami
durfte die morgentliche RTL-Serie fiirs
Super Nintendo interpretieren und stellt
ein rassiges Rundkurs-Rennen im Sinn
von "Rock'n'Roll Racing” vor. Allerdings
flitzen die:"Biker Mice from Mars" mit
teilweise unkonventionellen Vehikeln
um die Hiuser.
Pro Rennen gehen sechs Miuse an den
Start. die einzelnen Fahrzeuge sind
unterschiedlich schnell und spritzig und
haben jeweils einen Special FX auf
Lager. Funf Landschafts-Szenarien mit
jeweils sechs Strecken dienen als scrol-
lende Schauplitze: Unterwegs lauern
Beschleunigungsfelder und Bremsklot-
ze, Haarnadelkurven und Sprungschan-
zen. Pro gefahrener Runde stellt Euch
der Zufallsgenerator ein weiteres Extra
zur Verfugung, das auf Knopfdruck fiir
Nitro-Schub, ein leichtes Erdbeben. eine

Die tollkiib-
nen Biker fab-
ren nicht nur
auf klassischen
Harley-Motor-
rddern, sondern
diisen auch mit
einem futuristi-
schen Luftkis-
sengleiter oder
einem insek-
tendbnlichen

Vielfiifler um

cle Wette.

ROCK & RIDE » C

..

Die

q ’

Ventilatoren tlasen Euch in die Hohe, sod

o In‘_,.: = ol £ i
Wenn das Rennen beginnt, ist das Feld
noch dicht zusammen. Doch schon bald

fallen die ersten Biker zurlck.

* [}

Mit Karacho ab durch die Mitte:

Die Beschieunigungsfeider sofitet Ihr
keinesfalls verpassen.

Geldspritze oder das kurzzeitige Inne-
halten der Konkurrenten sorgt. Je nach
Plazierung gibt's Kohle, die Thr im
Rennshop gegen neue Motoren. bessere
Reifen. Munition fir die Bordkanone
oder eine kleine Mahtzeit eintauscht.

aB Ihr die Klippe Uberwindet.

An anderer Stetle pusten Euch die Windmaschinen allerdings in den Abgrund.

Den beiden Kontrahenten konnt [hr
verschiedene Handicaps zuteilen

[ ram— -1 1) VLT b
im Rennshop werden vier unterschied-
liche Tuning-Artikel feilgeboten

Fiir den nétigen Kalorienschub sorgt
der Schokoriegel Snickers. der fast
schon penetrant gefeatured wird.

Wer keine Lust hat, gegen fiinf Compu-
ter-Biker anzutreten. wihlt den Zwei-
Spieler-Modus

PASSIIORD
oFETIOoON

- r PLAYE®R
2 PLAYERS

- RS MDA
Ali RICHTIS RESERVED .

SUPER NES
130 MARK
KONAMI

70 %
71 %

Action- und Extra-reiches
Rundkurs-Rennen auf 30 Pisten:
Fahrtechnisch fast schon zu unkompliziert.

MAN!AC januar




Produzent: Jerry Markota « Programmierung: Keith Freiheit, Kevin Baca, Mark Botta,
Rich Karpp, Karl Rabillard » Grafik: Dok Whitson u.a. » Sound & Musik: Sam Powell

Jurassic Park. B /77 /774

— \\:f‘:‘ = ——

MEHR ALS NUR
RENNSPASS -
ACTION PUR!

Paleontologe Grant hat seit dem ersten Teil sein Handwerk
nicht veriemt, aber offensichtlich den Beruf verfehlt.

Dinopark - die Zneite. Mit
dem Video-Release von “Juras-
sic Park™ List die Industrie die
saurierseuche wieder aufle-
ben. Auch ein zwveites Sega-Spiel
um die kassentriichtige Thematik liegt
nun in den Geschiiften. Viel verindert
hat sich im Dino Park allerdings nicht.
Einige Sprites und Hintergrundelemen-
te. sowie manche Soundetfekte wurden
aus dem Vorgiinger ibernommen. Wie-
der kénnt ihr entiveder Dr. Grant oder
den Raptoren spicten - beide haben
unterschiedliche Missionen zu erfillen.
Die Steuerung der Figuren ist im
Wesentlichen beim  Alten geblichen;
lediglich der Spiclablauf  prisentiert
sich einen ganzen Zacken action-orien-
tierter., Musltet thr Eure Gegner che-
mals suchen. fallen sie in der "Rampage
Edition™ in Scharen Gber Euch her

MEGA DRIVE
130 MARK
SEGA

56 %

SUPER NINTENDD

ENTERTAINBENT SYSIEM

Trolz nett animierter Digi-Dinos und des
Jurassic Park"-Logos ist dieses Remake
bereils jetzi ein-Fossil.

MAN'AC januar
Micro Machmes & a regisiered trademark of Lawis Gaioob Toys, inc. Codemasters & using the trademark pursuant to 3
ctronsc Publeshing is & Irademark of Sony Electronec Publishing Comgany

cence. Sony
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ist Kinojabr.

Wurden wir
bereits mit
Actionreifiern
wie "True Lies
und "Speed
beg dickt. kommt
im Dezember ein
eber vertrium-
ter Stoff in die
Kinos. "The
Pagemaster”
will mit Stars
wie Macaulay
Culkin und Cbri
stopber Lloyd
der "Unendii
chen Geschicbte
3" das Fiirchten
lebren. Probe
zeigt uns an die
sem Beispiel ,
dag die Um
selzung eines
Realfilms zu
einem Video
spiel nicbt unb
dingt scblecbt

sein muf

HORROR WORLD

Der gleichnamige
Film mit Macaulay

— ol i |
= Kevin” Culkin und
Christopher Lloyd (Mad
\ +, *° Doctor in "Zuriick in die

Zukunfr’, Klingonenfiirst in
“Star - Trek 37
kommt erst  zur
Weihnachtszeit in die
Kinos-Probe beschert
uns das Videospiel
bereits jetzt. In "Pagema
ster” gerdt ein kleiner
Junge durch den Zauber
eines Magiers in die Fantasiewelt seiner
Comichiicher und Romane. Dort erlebt
er an der Seite freundlicher Bacherwe-
sen haarstriubende Abenteuer. Orien-
tiert sich der Film stark an der “Unend
liche Geschichte™ haben die Designer
des Moduls eben diese Stimmung
umsetzen wollen

Es gilt. Euer schlaksiges (und oben-
drein noch bebrilltes) Sprite durch die
Unbillen eines klassischen Jump'n'Run-
Miirchens zu mandvrieren. Neben den
ublichen Bewegungen habt Thr wie
Buster aus den "Tiny Toons™ die Mog-
lichkeit. schriig von den Wiinden abzu-

stant sAME
PASSIWORD

Marchenhaft prasentiertes Plattformspiel,
dem spielerische Defizite den Aufstieg
in die Oberliga versagen.

Entwickler: Probe, GB

S ¥ g

oy Gl S TR
Nach Eurem Ableben werdet durch den
Magier an die Steile des zuletzt passietten
"Rucksetzkristalles” versetzt.

Ein Mode-7-Ritt auf einem riesigen
Zauberbuch als Bonusrunde! Was will
der Bicherwurm mehr?

springen. Hiertir gentgt es. an die
Wand zu hopsen und das Steuerkreuz
gleichzeitig nach oben zu dricken
Dadurch erreicht thr hoher gelegene
Areale. Vor jedem Level studiert thr eine
Ubersichiskarte in einem aufgeschla-

Der Kaugurmmi ist des kleinen Jungen
bester Freund. Mit seiner Hilfe konnt ihr
€uch an der Decke entlanghangein.

Extras sind in "Pagemaster” die beste Lebensversicherung.
Da es keinen Energiebalken gibt, wirken sich gegnerische Treffer

The Page

Oieser Herr leidet nicht unter Schlaf-

storungen. thr kdnnt ihn sogar aufheben
und ais Sprunghilfe miBbrauchen.

genen Buch. Wihrend lhr aut dem
Super Nintendo nur die bereits durch-
gespielten Levels seht. werden aut der
Mega-Drive-Karte alle Spielstufen dar-
gestellt. Habt [hr einen Level geschafft,
kénnt Thr zwischen dem alten bzw.
einem oder mehreren neuen Abschnit-
ten wihlen. Habt thr Euch entschieden.
gilt es. den niichsten Ausgang zu er
reichen. Bis dahin ist es jedoch ein
getihrlicher Weg — thr {iberspringt gih-
nende Abgriinde. hangelt Euch an rosti-
gen Ketten entlang und seht Euch fanta-
stischen Kreaturen wie Geistern und
fliegenden Biichern gegeniiber. Diese
erledigt Ihr jeweils durch einen Sprung
auf das Monsterhirn. Habt [hr einen der
hdsen Buben beseitigt. hinterldsdt er vor

Ungeniefbar, aber gut gegen garstige
Monster: Ein Sack mit steinharten
Apfeln erigichtert Euch das Leben.

direkt auf die Anzahl dieser nutziichen Gegenstande aus.
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Die Karte wird als Buch dargestelit. Hier
seht thr eine Ubersicht aller Level und der
Routen, die sie miteinander verbinden.

lauter Dankbarkeit oft ein Extra. Dieses
bekommt dann allerdings prompt
Beine, um Eurem gierigen Zugriff zu
entkommen. Dem Flichtenden solltet
Ihr schnell nachstellen, denn die Menge
Eurer Extras enticheidet in "Pagemaster”
tiber Leben und Tod. Werdet lhr von
einem Kontrahenten getrotfen. ohne im
Besitz eines Extras zu sein, geht Klein-
Culkin in di¢ ewigen Pixelgriinde ein.
Andernfalls wird jeder ‘Ireffer durch die
Flucht des letzten Extras bestraft - die-
ses kann jedoch mit etwas Geschick
wieder eingefangen werden. Ein Verlust
ist allerdings zu verschmerzen. da sich
alle Sitvationen mit ¢in wenig Kopfchen
auch ohne Extra-Hilfe l1osen lassen.
Damit Ihr es dabei nicht allzu schwer
habt. stchen Euch noch einige Hilfsmit-
tel zur Verfigung. Erreicht thr beispiels-
weise eine hoher gelegene Plattform
nicht, weil Ihr keine Sprungstiefel im
Rucksack habt, ist der nichste Kobold
meist nicht weit. Diese schlafenden
Gesellen konnt thr zum Problemort
schleppen und zur Aufbesserung der

LITERARISCH WERTVOLL

Im Gegensatz zur Nintendo-Bonusrunde
fiegt das Mega Drive-Buch (Bild}
nur, wenn es Flugstaub getankt hat.

MAN!AC januar

und untote Médels gehdren zum Alitag.

Sprunghohe verwenden. Auerdem
erwartet Euch an manchen Stellen eine
freundliche Bicherfee. die Euch bei
Bedarf durch die Liifte triigt. Ehentalls
nitzlich: Fir alte hundert Schltissel. die
Ihr einsammelt, wird ein Bonusleben
spendiert. Murkst man Euer Sprite ab.
fahrt dies zur Loschung seines Schhis-
selkontos.

Gelingt es Euch trotz aller Gefahren,
samtliche Level einer Welt durchzuspie-
len. enwartet Euch m der Super- Ninten-
do-Version ein Pawort. Mega-Drive-
Besitzer missen "The Pagemaster” yon
Anfang bis Ende konsequent durch-
zocken. Beide Versionen wurten mit

Alptraum eines Blucherwurms:
Lauft thr am Regal vorbei, springen
Euch wildgewordene Folianten entgegen.

Auf dem Mega Drive behelligen Euch die sel-
ben Gesellen wie auf dem SNES. Titanfauste

einem dreidimensionalen Buchritt als

Bonusrunde auf. Auf dem MD gibt ¢s
auBerdem  Geheimlevel. die Ihr durch
cinen Sprung in ein Zauberbuch

erreicht

Technisch iiberzeugendes Jump'n'Run.
Der iibertrieben hohe Schwierigkeitsgrad
mindert jedoch den Spielspaf.

Zﬂ'{rr' ist der

Film noch nicbt

da, docb Culkins
gepixelter Cou-
sin ld g sich
auch seben.
Sprachausgabe
und plastische
inimationen
baucben der
Figur Leben ein.
Hat er gerade
nichts besseres
u tun, bldgtiert
er interessiert in
einem Bucb
berum, putzt
sich sorgfiltig
die Brille oder
kratzt sicb

unscbliissig am

Hinterkopf.




N eben Furer

Bande kdmpfen
sieben 1weitere
Vereinigungen

(u.a. der asiati
scbe Tao-Clan,

die grausamen
Castrilos oder
die mysteridse

Spbinx Inc.) um

die Weltherr.
schafl. Auf der
Karte enthctlt
Jjeder Landstrich
einen anderen

Au firag - erfiillt

ibn. und das
Gebiet gebort
Euch. Leider
diirfd 1br nicbt
beliebig um den
Globus jetten,
sondern mur in
Liinder einfallen,
die an Eure
EinfluRzone

grenzen.

Nach 18 Monaten
ist der zvnische
Strategiekndiller "Syn-
dicate" vom PC auf das
Super Nintendo umge-
setzt worden - die ver-

sprochene Mega Drive-\Ver-
sion folgt in wenigen Wochen,

In=der-hochtechnisierten Zukunft spiclt
thr den Paten cines aufstrebenden
Gangsterclans, der gegen Geld und
Macht jeden Auftrag austiihrt. Sei es die
Exckution eines feindlichen Agenten,
die Unwerdriickung einer Rebellion oder
der Diebstahl von geheimen Dokumen-
ten. Euer vierkopfiges Cyvborg-Team ist
zu jeder schandtat bereit und nchtet.
ohne mit der Wimper zu zucken. ¢in
hollisches Blutbad unter Watfentriigern
und Zivilisten an. Thr stevert Eure Robo-
ter aus isometrischer Perspektive von
schrig oben. wobei es an Euch liegt,
wieviele  Kimpter Thr mitnehmt und ob
lhr ¢inen oder alle vier gleichzeitig kon-

BODYCOUNT ¢

Vor dem Auftrag besucht Ihr Euer
Waffenarsenal oder die Kithiraume, in
denen frische Cyborgs "schlafen”

Entwickler: Builfrog. GB

Syndicate

trofliert. So miidt Thr bei einigen Missio-
nen mehrere Gebiiude im Auge behal-
ten  oder mit
Kimpfer cine Passage besvachen. Habt

einem abgestellten
Ihr 2.B. die beiden Ausgiinge eines
ttauses mit je cinem Cyborg versperrt.
konnt lhr die beiden Gbrigen anderwei-
tig vinsetzten, Droht Thr die Uhersicht
zu verlieren, konnt Thr die verstreuten
Britder per Knopfdruck wieder zusam-
menpfeifen. Eure Séldner sind in der
Lage. bestimmie Gegenstinde zu benut-
zen, mit Schrotflinten. Sturmgewehr
oder Laser durch die Gegend zu hallern
und herumstehende Fahrzeuge zu
knacken. Doch Vorsicht: Wer zu viel
Radau macht. hat schnell einen Trupp
Robocops am Hals. Eine kleine Status-
seile holt Euch den aktuellen Auftrag
mit  Richtungsanzeige wieder  ins
Gedichtnis, ein Radar zeigt Euch die
nithere Umgebung. Wach der Mission
kehrt Thr zum Chef zurtick. kauft neue
Watfen, Gegenstinde oder gar kiinstli-

Ungewohnter Anblick fir Nintendo-Spie-
ler: Selbst die Zwischensequenzen des
Vorbildes wurden auf Modul umgesetzt.

Ausschnitt: Euer Team hat einen feind- l

lichen Agenten gestellt - der Armste hatte
nicht einmal Zeit, seine Waffe zu ziehen

¢he Gliedmatien, Damit Fuer Unterneh-
men zu einem internationalen Syndikat
heranwiichst. niitze Thr die technische
Entwicklung: Thr bestimmt. wieviele
Gelder aut bestimmie Forschungszwei-
ge verwandt werden. Im Laut des Spiels
komaien Euch die neuen Erfindungen
zugute — in Form ettektiver Watfen und
technisch hochentwickedter Cyvborgs

SYNDITAT E

SUPER NES

LAGUNA

Leichen pflastern Euren Weg: Komplexe
Action-Strategie-Mixtur um rivalisierende
Mafia-Clans der nahen Zukunfi.

MAN!AC januar
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Mickey Mania

£ z
Sonic & Knuckles

Sk
—

-

WELCOME TO THE NEXT LEVEL!
Mega Drive 32 X (Lieferung portofrei)....... 389,-

Doom 129,-
Virtua Racing Deluxe ........ccoccieneeerncnsnnes 129,—
Star Wars 129,—
Mega Drive Il ohne Spiel . 189,—
Action Replay Pro 2 99,—
6 Button Controller 39,-

4 Player Adapter 2 Sega (auch EA Spiele). 59,—
Animaniacs 109,-
Bubsy 2
Der Konig der Lowen ..
Dragon/Bruce Lee
Dschungelbuch
Earthworm Jim ..
Ecco the Dolphin 2 ...
FIFA Soccer "95 .....
Flintstones — The Movie
Flink ... 89,
Havoc ....
Hurricanes ........cccovevieniinee
John Madden Football '95
Kawasaki Super Bikes ....
Kick Off 3

Lemmings 2

Mega Bomberman (1-4 Spieler) ................ 99 —
Micro Machines 2 .........ccocooiiinnniennencnns 114,-
Mickey Mania ...........cooeeeeeeeennnn 19,-
The Pagemaster 14,-
NBA Live‘95 .. 109,-
Nigel Manseli iIndycar Racing ........c.c....... 124,-
NHL Hockey '95 109,-
Paws of Fury 109,-
PGA Tour Golf 3 109,—
Probotector

Psycho Pinball
Rise of the Robotos
Rugby World Cup (EA)
Seaquest DSV ....

ShaqFu ...109,—
Shining Force 2 134,
Soleil dt. ........ 124,-
Sonic & Knuckles ..........ccooeoiiiiiiiniieiieee 14—
Sparkster : 89,—
Speedy Gonzales (Dez.) ..........cc...cocuceueneee. 109,
Super Street Fighter2 .....................ccccecee... 129,—
Syndicate - 109,-
Tiny Toons 2 All Stars ..o 99,
Urban Strike 109,-
Wiz'n'Liz 49—
WWF Raw 134,—

Mega-CD 2 mit CD-Spielebuch
und 3 Spielen (Tomcat A., Sonic, R. Avenger)

Battiecorps 109,-
Ecco the Dolphin 2 ... 14,-
Flink CD

Formula 1 World Champ. ..
Golf the Best 36 Holes .....
Heartofthe Alien (Another World 2)
Jurassic Park dt. CD
Links .............
Mickey Mania
NBA Jam CD
Pittall ..... :
Rebel Assault .........ccooviveemrreenvniniiinncecens
Soul Star
Tomcat Alley

Super Game Boy
Action Repiay Pro 2 ...
Actraiser 2
Adventure island 2 ........cocoviiinnivnnnnenins
Animaniacs
Blackhawk
Bomberman 2
Brett Hull Hockey
Der Konig der Lowen ..
Donkey Kong Country
Dragon/Bruce Lee ..
Dschungelbuch
Earthworm Jim
F-1 Pole Position 2 .
Feivel der Mauswanderer ...
Indiana Jones
Jungle Strike

Jurassic Park 2 (Dez.) ......cccevrvercvirvmrenninne 134,—

Kick Off 3

Legend

Lemmings 2

Lord of the Rings ..

Madden ‘95

Mickey Mania ....

Micro Machines

Nigel Mansell Indy Car Racing ................ 139,-

NBA ‘95 — 129,-

NHL '95

Page M :

Pitfall (Dez.) 129,-

Rise of the Robots (Dez.) .........ccecceecrucnns 144,-

Samurai Shodown ..........civiniieiiesicsinne 134,-

Secret of Mana (dt. Texte/Spieleberater) . 114,—

Seaquest ..... 129,-

Shaqg-Fu 119,

Slam Master 129,-

Soulblazer 124,—

Sparkster 129,—

Star Wars 3 (Return of the Jedi) ............... 129,-

Street Racer 124,-

Super Bomberman 2 109,-

Super Drop Zone 119,-

Super Pinball ........... 94 -

Super Metroid (dt Texte/Spieleberater) .... 114,—

Super Morph 14,-

Super Street Fighter 2 ..............cocceinicnne 134,-

Tiny Toons Adv. Wild'n Wacky Sports ... 129,—

TruelLies (Dez/Jan.) ......iieiccnsssanssnnnns 139,-

WWF Raw 144,-
FRAGEN SIE AUCH

NACH UNSEREN

NEUHEITEN FUR:
NEO*GEO, GAME BOY,
NES, MASTER SYSTEM

UND GAME GEAR

Unser besonderer Schnell-Service: lhre
Bestellung liefern wir lhnen als Brief,

Schnellpackchen oder Schnellpaket. So
haben unsere Kunden die bis ?8.30 Uhr
bestellte Ware in der Regel schon am
ndchsten Morgen. Bei Bestellungen ab
drei Artikeln sogar portofrei!

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *“Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

Falls Sie in der Nahe sind: Besuchen Sie unsere neue Fitiale in 94032 Passau, Bahnhofstr. 28




ion-Adventu-
res brauchen
sich technisch
nicbt mebr vor
den Ko egen zu
verstecken. Dies
wird in "Soleil”
durch furiose

Bousse eindrucks-

voll bewiesen.

‘wenn eine solche Perl
aus Fernost noch vor threm Erscheinen
in den Staaten den Weg in deutsche
Lande schafft. In "Soleil”. Segas zweitem
Adventurestreich seit "Landstalker™,
Gbernehmt [hr die Rolle cines Jungen
aus "Soleilstadt”™. Beginnt fir Normal-
sterbliche der Ernst des Lebens erst mit
18. bekommen die Jungen von Soleil
bereits im zarten Alter von 14 ein
Schaert in die Hand gedriickt. um das
Land vor marodicrenden Monsterhorden
7u verteidigen. Euer Abenteuer beginnt
mit besagtem 14, Geburtstag: Auf
Gehei des Konigs zieht er samt
schwert auf den Ubungsplatz Rafilesia

Entwickler: Nextech, Japan

i 3

Die harte Wahiung heit Mahrin: Selbst -4
diese Blume vergibt Informationen nur
gegen bare Minze.

aus. um dort cin Held zu werden. Zu
diesem Zweck gilt es. drei Medaillen zu
erringen. Diese sind durch Fallen gesi-
chert. die thr mit speziellen Fihigkeiten
tberwindet. Also begebr Thr Euch auf
die Suche nach diesen Fihigkeiten -
und werdet prompt in das Abenteuer
Eures Lebens verstrickt. Zuniichst schaut
lhr jedoch auf einen Sprung bei der
Wahrsagerin von Soleilstadt vorbei. Start
[luch mit Tips zu versorgen, beraubt
Euch die Alte der menschlichen Sprache
und verleiht Euch dafir die Fihigkeit.
mit Tieren zu reden.

Ubersichtlich. Die angezeigten Begteiter
werden Uber MenU angewahit und mitein-
ander kombiniert.

Werdet lhr anfangs nur von Eurem
Hund Johnny begleitet, schlicBen sich
Euch im Verlauf Eures Abenteuers
immer mchr tierische Gefihrten an.

Jeder von [hnen spendiert Euch seine

speziellen Fihigkeiten. So verteidigt
Euch der Hund Johnny gegen nahende
Feinde, verdoppelt ein Gepard Eure
Geschwindigkeit und verbessern ein
Pinguin und ein Lowe Eure Angrif{sstiir-
ke. Sogar einer der Endgegner — das
Meeresungeheuer Leviathan — begleitet
Euch. um Eure Schlagfolge zu erhohen.
Nun fillt Euch das Abmetzeln der

Alle Ubeﬁand-Bewegungén spielen sich auf dieser Landkarte "Soei!s” ab.

Bestimmte Routen erscheinen erst dann, wenn ihr die vorhergehenden Punite

durchgespielt habt. Freigerdumte Wege sind gelb gefaret.

MAN!AC januar




| Sanddtinen lait Ihr verschwinden,
= indern Ihr durch einen Schwertstreich
angrenzende Zindbldcke austost.

[

Schleimbiille. Schildkroten. Seesterne,
Sandwiirmer und anderen Monster
gleich doppelt so leicht. Derart eskor-
tiert erlebt Thr Abentever in Zauberwiil-
dern. Vulkanen, Eispalisien und Unter-
wasserwelten,

Wihrend Ihr durch die Weiten fremder
Linder wandert. ereignet sich in der
Wiistenstadt Babel cine weltumspan-
nende Katastrophe. Nach dem berihm-
ten Turmbau entpuppt sich die friedli-
che Wahrsagerin als dracheniihnliches
Schuppentier. Erziirnt Gber die An-
maRung der Mensichen, inszeniert die
Bestie die sagenumwobene Sprachver-
wirrung. Wagemutig stormt Ihr samt
Eurer Tierschar mit einer magischen

TIERLIEB »

Herr Hase versteht sich prachtig mit
Johnny und macht Euch mit der Kunst
des Springens vertraut.

L“‘ﬁ Einzug in den Eispalast. Bei riskanten E

Uberguerungen steht uns ein
freundlicher Dinosaurier zur Seite.

Liane dic¢ Tore des | ~ len. Begniagt Ihr
Himmels und liefert | I@s® s Euch anfangs
dem Monstrum | = damit. Fuer
cinen unvergeRli- ‘ — Schwert Zu
- | - — . -

chen Kampf. Durch - schwingen. miiln

M < iy / 4 by . D .
d‘g.n Niedergang des ;' lhlﬂ i:UYL‘ (v.LgnLl'
Giganten entsteht i "'ﬁz.# 3}\ e
ein  Wirbelsturm, f’ﬂﬂ'”\\ : der Klinge um.
der Euch in Vergan- Um den Geparden zu Uberzeugen, ist Grasbiische!l und

genheit  versetat.
Dort erfahrt Thr die
wahren Absichten und den Ursprung
der Ungeheuer. Das Spielgeschehen
wird aus der Vogelperspektive gezeigt.
AuBerhalb der Landkarte redet Ihr mit
Tieren und Dorfbewohnern. erledigt in
Handarbceit Monster oder umgeht Fal-

nicht nur fahrerisches Geschick, sondern
auch Uberredungskunst gefragt.

Bei einem Ausflug in die Vergangenheit findet Ihr eine Wistenfestung. Nebst
garstigen Fallen bietet sie eine ganz prachtvolle Aussicht.

MAN'AC januar

Truhen beseitigt
Ihr ebenfalls mit
dem Schwert. So findet 1hr Geld und
Apfel — die MaReinheit Euer Lebens-
energie. Eure Tiergefihrten sortiert Thr
tiber den Menabildschirm, Hier konnt
lhr deren Fihigkeiten anwihlen oder
sie zu einem neuen Talent kombinieren.

STHRT THSTE DRUCKEN
© 1994 SEGA ENTERPRISES.

COMPUTER DESIGNED BY M

SEGA

MEGA DRIVE
130 MARK
SEGA

79 %
74 %

Tierliebes Action-Adventure mit Zelda-
Anleihen, das dank guter Technik und
neuer Ideen fiir Langzeitmotivation sorgt.




Was istes

graofemwabnsin

nige Fledermaus
oder einge-
scbrumpfier
Vampir? Das
wissen nur die
Designer allein.
Fest stebt, daf
sich die Kon-
kurrenz vor
Aeros Bif in
acht nebmen
mug, denn der
kleine Kerl ist
mittlerweile
Juigge gewor
den. Hier drel
Bilder der au f-

strebenden Figur.

Entwickler: lguana Entertainment

____ InErmangelung eines Badestrandes wird in frostigen Gefilden gesurft:

Drauf aufs Snowboard und los zum néchsten Level,
wo de geflugelte Freundin ihrer Rettung hartt.

Bosewichter insze-
nicren ihren Abgang
bekanntlich nur, um
anschliefend in der Fort-
setzung ihr Comeback fei-
ern zu konnen. So auch
bei dem Jump'n'Run "Aero
the Acrobat 27 Gerade hat Aero scinen
Erzfeind. den miesen Clown Ector. in
einen Abgrund gestirzt, als dieser von
scinem Schergen Zero mit Hilfe cines
Flugapparates gerettet wird. Wieder
macht sich unser wackerer Blutsauger
auf den Weg, dem bosen Buben end-
glltig das Handwerk zu legen. Waren
die Hintergrundszenarien des Vorgiin-
gers noch recht unspektakulir, entfihrt

Der Igel ist ist nicht gerade beeindruckt. Um so besser - ndhert Ihr Euchihm von
hinten, erwischt er Euch nicht, wenn er sich zur Schneekugel zusammenrolit.

"
Nach tiberstandener Snowboardhatz

werdet |hr mit diesem Intro belohnt: Aero

bedugt aus sicherer Distanz Red Castle.

Euch der spitzohrige Held diesmal bus
in den eisigen Norden. Das Gegner-
spektrum reicht von in der Luft schwe-
benden. dreidimensional rotierenden

Clowns Uber Spinnen bis hin zu
glubschiiugigen Pelzbiillen. Betiugt ihr

fAero the

1y
P = q.u\ i
Sammelt |hr vorher alle Buchstaben von
Aeros Namen ein, |adt Euch
Oberfiesling Ector zur Bonusrunde ein.

withrend cines Sprunges den Jump-But-
ton noch cinmal und driickt das Steuer-
kreuz in die gewinschte Richtung.
bedient "Wirbel-
attacke™. Durch sie vergrogert Ihr ent-

sich Aero seiner
weder die Sprunghohe oder beseitigt
Feinde,

Besonders niitzlich ist sic aber fir das
Aufspiren der vielen mit Energieschei-
ben und  Zusatzieben  gespickten
Geheimgiinge. Fir den Fall, daf Acro
mitten im Level die Puste ausgeht. war-
tet das Spiel mit ausreichenden Save-
points auf. Habt Ihr alle Acts eines
Levels durchgespielt. seht Thr auBer
dem Paswort noch eine opulente Zwi-
schensequenz.

SUNSOFT
* MEGA DRIVE
‘130 MARK
SEGA

76 %
72 %

Akrobatisc |.l1 OSEL’.BQ. die nicht nu

durch grafische Effekte, sondern auch
durch eine brillante Steuerung iiberzeugt.

MAN'AC januar




MEGADRIVE ~  findneses | 1%
Mega Bomberman (4-Sp.) 99,

Addom s Family us Turrican us 99,
Aladdin dt 89 - Mania dt 109,-
Animaniacs dt 99,-  Micro Machines 2 dt 109,-
Art ‘;f F'S"':”"Q dt }g’?' Mighty M. Power Rangers dt 99,-
ATI"Ix g t o. NBAJam dt/us 119,-/109,-
Ballz dt NBA Live 95 dt 109,-
Barkley’s Shut up & Jam dt/us 89,- /69 " NHL Hockey 95 dt 109 -
Botman and Robin dt 109,-  ouifants d,Y 59,
Pete Sdmprus Tennis dt 10‘9
Battle Tech us 129,- Pele Soccer dt
Beavis & Buttheod us
Bubbo’n Stix dt

129.- Tour Eu Tour dt 99
109 *
99.-

89

CD Drocule Unleashed dt R
| CD Dragon’s Lair dt 95, ::::;::m & o 133’
CD Dune dt o/ 99,- Robocop 3 dt 1 oy
b s’?‘mﬁ‘,’mﬂﬁ.}’&m I%’ Ll . ol
CD Ground ZeroTexasdt 109,
CD Heart of Alien dt/us 99,- Shaq Fu di/us 99,-/89,-
€D Jurassic Park dt 99,- Shining Force 2 129,
CD Linksdt 99, inobi
CD Lunar the Silverstorus  99,-
CD Mickey Monia dt 99,- 99
CD Myst. Mansion us/dt 69,-/ 93 - ;
CD Mego Race us 119,- i -- i
CD Microcosm dt 99, Somc Spinball dt 90
CDNBAJAMd: 109,-
CD Power Rangers dt 109, Gonzules dt 109,
€D Prize Fighter dt 109,- Sfree ighter Turbo dt 129,
CD Rebel Assculr dt/us 109,  Streets of Rage 3 dt 129,-
CD Revenge of Ninja us 99,  Sunset Riders dt 69,
CD Road Avenger 39, Super Streetfighter 2 dt/us 129,-/139,-
CD Sensible Soccer dt 89, Sylvester & Tweety dt 109,-
€D Slipheed dt 89  Taz Mania 2 dt 109,-
CD Sonic dt 49,- B Technoclash us 39,-
CD Soulstar dt [, The Humicanes dt 99,-
CD Terminator dt 109,- The lvwome Hulk de 99,
CD Third World War us 119, 1
CD Thunderhawk dt 99,-
[4)] 'I'omeut Alley us/dt  69.-/99,- Y’m Toons 2 dt 99,-
CD Vi 109, Toe Jom & Eor 2 dt 109,-
<D WWF Steel Cage dt 99,-  Treasure Land Mc Donalds dt 99,-
g Wur;d |Cup USA 94 dt :gl‘ Aikmann us 129,-
sars Palace us - Turtles Tournament Fighters dt  119,-
f:hﬂ Ew- Czﬂ Soccer dt ::r' Tw':o ‘I’ribesk Pc:ldo.g::ez de 3,-
om| ars ~ U n Strike 1 .
guﬁybbuck dt 4 Igg,- acing n-F
ino Dini Soccer dt K. - =S
Dschungel Buch dt/us  99,-/79,- : T‘“". 159.-/129,-
Dragon (Bruce Lee) dt 99,- er ge
Dr-son s l-vense dt 99,:  Winter Dlym 99,
2 109, Wix'n Liz df/ln 99,-/79,-
Dynu'mtg Houddy di/us 109,-/99,- Werd Cup USA dt 109,
EA-Tennis dt 109,- Rumble dt/us  119,-/69,-
Zero the K.Squu'eli dt 109,
Ecco the Dolphin 2 dt 109,- Zero Tolerance 109,
Eternal Ch Zombies A.m.N. us/dl 49,-/69,-
;;}7‘""”' M ‘/"’ b /gg Virtua Rucmg Set 325.-
FIFA Soccer 94 dt S0 &Button Pad dh 39,
Flink de 89,- Action Replay Pre 2 50/ 60HZ 89,
Formula One Domark dt (s 2 CD-Rom 2 ohne Sp 399,
Gountle [V us, 79,-/99,- CR-ROM 2 m@ 3-Spiclon dt 479,-
p 2000 dt 49, fDX Cmﬂu 'I?g,-
Gunstar Heroes dt 99,- Japan Converter j o
Hardbali 94 dt 99,. NTSC Converter z us/d' 39,
Hyperdunk Bosketball dt - 69.- drive Il Gru 199,-
Jurassic Park us 59,
Jurassic Pork 2 (Ram.Ed.) dt 109, Lion- ng Set dt 299,-
tondstalker 119,- RGB-Kabel MD 1 und 2 29
lemmings 2 dt 109, Umbau Solﬂoﬂlllelchensaml‘)
Lost Vikings dt 109,- Verldngerungskabel 39,

/ A Ay

/ 7‘- ‘- <

COSTERREIC I
Reichstrafie 35

A-6890 Lustenav
Tel. 0663/ 852845

Preise: DM 1.- / &S 8.-
Versand: 65 60.- incl. Nachnahme
ab 85 2.000.- Frei Haus per NN
AUCH LADENVERKAUF!

SUPERNES

Adventure Island 2 129,
Adrmur 2dt 119,-

addin dt 99,-
AI Unser Jr. dt 129,
Anil;anhcs dt ’12!3'
Art 129,-
Beauty fhlhnngst dt 99,-
Beavis & Butthead us

Biker Mice from Mars dt
Blackthorne (Blackhawik) di/us

Clo Fitker widdh

129,-
Claymates us 119,-
Dayze before X-Mas dt 119,
Desert ﬁm 119,-
Disney's ers us 129.-
Double

S 119,
Dschun us/dt 119,-/129,-

Empire Strikes Back dt 119,-
Equmox us/dt 69,-/89,-

e of the Beholder us 129,
F Pole Positien 2 dt 129,-
F-1Roc2 leheut! Heot 2) us 129,-
Fatal Fu 119,
Ferv:l'"‘ r‘ﬂnuswd-lr dt/us 'Igg,-
Fi s History us 129,
Fagd Fantasy 2 us 129,
Final Fight 2 dt 109,-
Ghou!' dtd' ll:g,-

Uﬂ!t‘.ﬂlr":lp dt 129:-
lllusion of Gaia us 139.-

I(mg of Dmgons us/dt 109,-/99,-
h’. !09.'
I.nmmmgs 2dt 129,-
Lost Vikings dt 89,
Lufia us 129,
Lord of the Rlns: us 19,
Mario Allstars 89,-
Mario’s Time Machine dt  109,-
Maximum Carnage dt 139.-
Mechwarrior dt 129,-
a Man Soccer us 79,
M Man X d' ”l‘
Metal Marines dt 129,-
Mickey Mania dt 129,
Might & Magic Il dt/us 129,-
Mysh:ul Ninja dt n9,-
Mystic Quest dt 79,
NBA Jam dt/us 129,-
Nigel Mansel dt 19,
Pac Attack dt 119,
Poc in Time dt 129,-
Pacman 2 us 119,
Page Moster dt 119,
Pinball Dreams dt 129,-
Plok dt 89,-
Pocky & Rocky dt 129,-
'opoon df 109,-

Power Drlve dt

DEUTSCHLAND

GA!AETI!OH GmbH, Haberlstralle 26,
Offnungszeiten: Montag-Samstag, 10 bis 20 Uhr,

Fax 089 /534254, NEU: BTX: GAME #

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Tel. 089/534115
Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen
Vorkasse. Auskunft iiber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch. Auch Ladenverkauf!

Handleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahme Sendungen

werden nicht angenommen. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

80337 Minchen

Robin and w dt 139,-

Rock'n Holl Racina dr — — 110,
Samurai Showdown dt 129,

Schliimpfe dt

Secret of Mana dt

Shaq Fu dt/us 1ne9,-
Skyblazer dt 109,-
Slam Masters dt/us 129,
Smosh Tennis dt 109,-

Suj rCmﬂmd‘r

G

Super Hockey d'!
Super Metroid dt
Super Morph dt

per Pinbal Iehmd'lhehbdt'd 39-

SwerSterWurs 3 dt

129,-
r 2dt/us 129 -1139
Sq).&-uﬁ&lm 48

Judgement D .
mm (] l-lhd ﬁ.ﬂm: ||| |69 Il39.
Flash us -/139,~
m 129,
‘I’iny Toons 2 119,
Top m 119,-
Turn & Burn dt 129,
kol
Val d’Isere Champ. dt 125,-
Vortex dt 129,

Where i.t. World is Cormen 5.D. tl|29-
Wild Snoke us 19,

Wi er pics dt 1 19,
World Cup USA 94 dt 109,
World Heroes 2 us 129,-
WWF Royale Rumble dt 129,
X-Kaliber us 99,-
Young Merlin dt 129,-
Zool &t 109;-
Zombies dt 99,

mx m {Nur 1 smm 39,

Nm‘lendo Commonder Pod 39,

Action Replay 2 50/60Mz 99,
Action Set (1 Spiel) SNES dt 229,-
Remote Pad / 2 Stck. 99,
Game dt (60Hz-Ada.) 69,-
Programmierb. Umverml Ada
100% Kompatibe Eo
RGB-Kabel us/d'

SNES Morefun-Set 295:

SNES Powerstotion 189,
SNESUS 1Pad/RGB-Kabel/220V 249,-

UMBAU:
SNES 50/60Hz/Schacht 79,-
Verlangerungskabel 19,-
FIFA Soccer demn. erhdk.
300 us/2 CD/220V 959,
300 pal/2CD 969
Alone in the Dark us 119,
Anather World us 69,
Buming Soldier us 119,-
Dr. Hauzer jp 109,-

Dragons Lair us
Columns (Tetris Clone) ip
Fifa Soccer dt

Guardian Wars us

Jurassic Park us

Lemmings us
Mego Race 119,-
Microcosm jp 139,-
Night Trap us 89,
Pataank us 119.-
Rood Rash 2 dt 99,-
us 119,-
Shockwuve us/dt 99,
Sesam Sthrule 49,
Sewer Shark 109,
Slayer us 19,
Super Streethighter us 129,-
Super Wing Commeander us/dt 79,-/89,-
Totdl Eclypse us 109,
Uktraman §p 149,
VR Stolker us 119,
Who Shot J, Rock 19,
Control Pod 30O 89,-
Umbou RGB/220V taugl.  199,-
Lasergun 89,-
Joystick Adopter 79.-
JAGUAR Alien vs. Predator us 19,
JAGUAR Bruce Lee us 119,-
JAGUAR Club Drive us 119,
JAGUAR C. Ninja us 119.-
JAGUAR RGB-Kabel 49,
SEGAI2X Doom dt ne,-
SEGAJI2X Star Wars dt 139,-
SEGA32X Virtual Rocing Deds xe dt 139,-
Gameboy dt 95,-
GAMEBOY Aladdin dt 59,
GAMEBOY Choplifter 3dt 59,

GAMEBOY Dschungelbuch dt 59,-
GAMEBOY Donkey Kong us/dt 49,-/59,-

GAMEBOY Gefleria b (¢-Goones) 39,
GAMEBOY Mortol Koot 2 dt 8-
GAMEBOY Pac in Time 69,
GAMEBOY Probotector dt 59,
GAMEBOY Spoce kavaders dt 59,-
GAMEBOY Tiny Toons 2dt  59,-
GAMEBOY Woario Londdd  59,-
GAMEBOY Zeldo-Link’s Aw. 59,-
GAMEBOQY Zero Toleraxe & 59,-
PC System Shock dt 79.-
PC Tie Fighter dt 99.-
PC DOOM-2 dt 79.-
CDI Voyeur 89.-

CDI Soft- und Hardware ab 29,

T-Shirts/Sweat-Shirts
NEO GEO CD

ab 19,-

Vorbeselung FSogoSonm mis.

Mini lcske'bcllkod: mit Ball
(von

29,

US/ 1P Magapee (GWANIEGM) ab 8-
Alte Ausgaben US Magozineje 2,-

Morty Grundger® RGB-Umbou
Moarty Spiele
CD 32-Spiele

999,

ab 99,-
ab 29,

NEO-GEO Spiele bei uns erhaitlich

T-Shirts
Baseball Caps

LavbenstraBe 8

CH-9444 Diepoldsav
Tel. 0043-663/ 852845

incl. Nachnahme

ab 19,-
ab 19,-

S CC WV E L T

Preise: DM 1.- / sFr -.90
Versand: sFr 10.-
ab 65 250.- Frei Haus per NN



Wen nZero

einen Blasebalg
entdeckt. solite
er draufspri:
gen. Nach drei
bis vier gut
gezielten Hiip-
fern entfaltet
sich ein Tor zu
bistang unbe-
kannten Passa-
gen. Pumpt Ibr
allerdings zu
viel Luft in die
Pforte, platzen
dlle Hoffnungen
auf Bonus punk-
te und Sbert

Cuts.

37400

Mit gezielten FuBtritten bringt Zero die hdlzerme
Hangebricke zum Einstiirzen

- o
Sobald Zero den Ricksetzpunkt
durchlduft und somit die Schranke fallt
(inks im ®ild), ist er aktiviert.

‘ b/ im elitiren Zirkel
der Jump'n'Run-Hel-
den herrscht Platzman-
gel: Xeben Sunsofts
"Aero the Acrobat", der
gerade sein zweites Bild-
schirmabenteuer absolviert
(stche Test auf Seite 78). dringt der
hausinterne Konkurrent "Zero the Kami-
kaze Squirrel" ins Rumpenlicht. Doch
Qualikationen

welche kann der

NeuankOmmling vorweisen? DaR seine
Plauform-Eskapaden vor scrollenden
Szenarien siattfinden. Gberrascht heut-

Auf dieser Welt tobt Zero:
Leider hieiten es die Programmierer
nicht fur nétig, PaBwaorter zu reichen.

Im Kamikaze-Stil greift Zero die hangende
Untertasse an und zerdeppert sie Glaskuppel

Entwickler: Iguana Entertainment

AZero

The Kamikaze Sqairrel

3
8
g

| ~ L i, s
| o= SN i

| FDie Maxi-Pflanze auf der rechten Seite
1&8t sich als Sprungbrett zu héher
gelegenen Plattformen miBbrauchen

zutage keinen mehr. Zero's Bewegungs-
talent ist dagegen erstaunlich: Wenn
seine normale Sprungkraft nicht aus-
reicht. kann er in der Luft zu einem
Wirbelhiipfer ansetzen. oder er zisclht
wie ein Pfeil in die gewlnsehie Rich-
tung — letzigressdicnt wahlweise als
Fortbewegungsmittel und Angritfstech-
nik. Aufcerdem schliddert Zero am
Boden entlang. wirft mit Shurikans um
sich und wehrt sich mit Futritten
gegen hautnahe Feinde.

Die verschiedenen Levels sind nicht

immer gradlinig zu durchlaufen. Lin

1 e}” = o= oo
ke Zwischendurch nimmt Zero auf einer Art &
Motorboot Platz und zischt durch

Ubelriechende Abwasserkanale.

Der Wirbelsprung katapultiert Zero um so 5
hoéher, je schneller er nach dem ersten
Sprungbefehl ausgeflhrt wird.

verzwicktes Gewirr aus Abkiirzungen,
Bonuskammern und Geheimpassa-
gen lassen Euren Forscherdrang zur
Entfallung-kommen. AuRerdem besteigt
Zero eine Ant Schnellboot, ballert sich in
Shoot'em-Up-Manier durch einen verti-
kal scrollenden Schacht. it sich von
Luftballoons in den Himmel tragen und
von Sprungfeclern nach oben katapultie-
ren. Die Landschafts-Architekten prissen-
tieren Wasten-Szenarien. fassen unseren
Kamikaze Squirrel durch unterirdische
Hohlensysteme huschen. vor Pop-Art-
Hintergrinden hiipfen und Baumhaus-
Siedlungen durchqueren. Ab und zu
mischen sich sogar Zwischen- und End-
gegner in die Feind-Phalanx — aber lei-
der keine Pagworter.

Schwungvolles Hiipfspiel mit varianten-
reicher Steuerung, dezenter Innovation
und bewihrten Plattform-Algorhythmen.

MAN!AC janvar g
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SUPER NES

Blackhawk dt 119.90
Bomberman If dt 119.90
Breath of Fire us 139.90
Demon ‘s Crest us 139.90
Dragon- Bruce Lee dt 139.90
FI-Pole Position il dt  129.90
Final Fantasy I11 us 149.90
lllusion of Gaia us 149.90
Legend dt 109.90
Lemmings II dt 139.90
Mickey Mania dt 12490
NHL-Hockey 95 dt 139.90
Samurai Shodown dt 139.90
Saturday Slammaster dt 139.90
Secret of Mana dt 114.90
Sparkster dt 129.90
Street Racer dt 129.90
Stunt Race £X dt 119.90
Super Street Fighter dt 139.90
Vortex dt 139.90
WWEF Rawdt 159.90

Fire-SFX50/60Hz Adapter

fiir US/JP-Spiele 39.90
Fire-6-Player Adapter  59.90
RGB-Kabel dt/us/jp  39.90

29.90
89.90

in Verbind. mit Umbau
Game Boy Adapter

Speed it Up...!
== Keine Adapterprobleme
mehr

- Jedes SNES-Spiel Jauft sofort

— 20% schneller aul' 60HZ i

adapter (/2 ). Garanlle) 99.00

Umbausatz dt mit ausfiihrlicher
Anleitung /69.00

UNSERE LAI)I-NQKAI E

JUMP SNRUN

K O L N
Ebertplatz 2 — 50668 Kéln

KONSTANZ
bei Quicksoft

auch PC Hard~ & Software
Untere Laube 16 - Konstanz

Ladenpreise konnen abweichen

JJav—Gam
« Ebertplatz 2 - 50668

Grundgeriit jp in
Virtua Fighters i‘

SEG 3
32X-Adapter
Moto Cross di
Star Wars Argade
Virtua Raci

4- Player Adapter

Um bau 5{60}{2

Telefax: 0221~ 175676
Wir versenden alle Modulc in

der "Sicherheitsbox
zzgl. DM 9.- Versan;g\l'e:
Bestellungen bis 16:30 Uh

den noch am selben Tag bear-
beitet.  Unfreie  Sendungen
konnen ohne vorherige Abspra-
che nicht mehr angenommen
werden.

Hindleranfragen erwiinscht.

Druckfehler. lirtumer. Lieferung und Pmisénderungfg,’hﬁaltcn Wi aflen md‘& Qﬂtﬁnhlln itsproblel Fé

e / NEO GEO CD
d t I 39 . 9 0 Grundgerét Top-Loader

RGB-60Hz oder PAL-50Hz.

inkl. vpads, 990.00

K'nﬂd Flghleﬁ 94 149.00 parauf hat die Videospielwelt
EP EO s ab 99.00 gewartet. Mit dem original

GAME SAVER kannst Du bei
jedem  Super NES—Spiel an
jedem beliebigen Punkt Deinen
Spielstand "zwischenspeichern"
fChung als. Modul. s0 2B ynd muBt nie mehr den ganzen
ai'Stiodown 11 399.00  Level von Anfang an spielen.
8 ! falls Du eine Stelle nicht
SONIC 3DO schalfst. Jetzt kannst Du z.B. in
99900  Ryhe ausprobieren, welche Ex-

\éo GEO
Nﬂuﬂlch filwenl wir auch alle
Titel Soforl nach Verof-

mit ‘GB Umbau 1099.00  (rawaffe bei welchem Endgeg-
piele schon ab  49.90 ner am wirksamsten ist.

d Weiterhin ist der original

JAGUAR GAME SAVER ein sehr robust

inkl. C)f.QF[ rph  gebauter Adapter fiir US— oder

je % 9.00  jp-Spiele. (auch mit 60Hz-
NTSC-Abfrage!)

Und Du hast eine Zeitlupen

funktion, mit der Du in den

8.00 schwierigen Stellen einen kla-

750  ren Kopf behalten kannst.

7.50  KEIN Start/Stop/etc. Umschal-

‘iS 00 ten. sondern fliissiges abbrem-

'8 sen auf 50%
Der original GAME SAVER
mit deutscher Anleitung

M 99._

dt 109. 9= dt 99

»



Mlcbaeljnr-
dan - fiir die
einen ist er nur
ein Sportler, fiir
die anderen ein
ott. U'm so

gré Ler uwar die
Entriistung der
Fans. als sicb
ibrIdol aus dem
Geschiift
zurvickzog, um
eine rubige
Kugel zu schie
ben und neben
ber ein wenig
Baseball zu
spielen. Aller
dings setzte Jor
dan die Base
ball-Karriere in
den Sand. Doch
sein Name ist
nocb immer ver
kaufstrdcblig:
Vertrdge mit

S bubberstel
lern und ande
ren Firmen brin
gen ibm Millio
nen Dollar ein.
Klar, dag das
Jordan-Video-
spiel nicbt
lange auf sicb

warten lieR

Nur Fliegen ist schoner — Dunkt
Ihr den Ball in den Korb, kommen
Extras rausgepurzett.

Ein Traum tir Jor-
dan-Fans: Michael
fegt  noch  tmmer
aber das Spielfeld -
zumindest im neue-

sten Electronic-Arts-

Streich “Chaos in The
Windy City™, Als das gesamte Chicago-
Bulls-Team vom Schurken Dr. Max Cra-
nium entfthrt wird. stirmt der Basket-
ball-star kurzerhand die Ptorten der
"Windy City". Doch die Suche nach den
Teamkollegen ist lang und beschwer-
lich: Dic cinzelnen Level sind riesig.
Glick tur Jordan, dag er regelmiifSig mit
Padwortern versorgt wird. Bis dahin
miist thr Euch mit Riesenspmnen. ball-

DaR seine Fans das noch erleben durfen: Jordan in Action.

Entwickler: Eletronic Arts, USA

Michael Jordan:
Chaos in The Windy City

O ",""“\‘ -

Ote "Windy City" ist ganz schon big.
Habt ihr eine der Stationen geschafft,
gonnt man Euch ein PaBwort.

kopfigen Zombies. fliegenden Glubsch
augen und neryigen Fledermiusen her-
umidrgern.

Doch was wiire Jordin ohne Basketball?
Na klar = den hat er im Gepiick und
schmeist ihn vorlauten Biestern an die
Birne. Withrend Thr Euren Ball vor Euch
herdribbelt. kommt ihr an dem einen
oder anderen Korb vorbei. Dann macht
lhr “Air-Jorduns™ Spitznamen alle Ehre
und dunkt den Ball rein. Der Korb geht
dabei zwar zu Bruch, hinterldit Euch
datiir aber einen Gegenstand: Erfri-
schungsgetrinke dienen der Gesundheit
des Sportlers und die unterschiedlich-
sten Ballsorten erleichtern Euch das
Bombardicren der Monster. Gummibiille

Hier bekampft er den Alptraum eines jeden Basketballers.

Cranium ist wahrhaft niedertrachtig:
Nun hetzt er schon FuBballspieler
auf den armen Michael.

priallen von den Wiinden ab. Bumerang-
hillle kommen brav zuriick und Feuer-
hillle sctzen gleich den ganzen Boden
in Brand. Doch der Oberclou ist der
Frosthall: Mit sciner Hilte friert The Mon
ster ¢in und latscht auf thnen herum.
bevor Ihr sie total kaltstellt. So nehmi
lhr beispiclsweise einer gekillten Gold-
spinne die Moglichkeit, noch ihre Brut
auf Euch zu heteen,

Besonders wichtig sind die Schiltissel:
Mit ihrer Hilte betdtigt the nicht nur
fahrbaren Platttormen und Seilwinden,
sondern Offnet auch zahllose Tuaren.
Hinter denen tindet ihr Extras. lavernde
Monster und Eingiinge zu verschiede
nen Bonusrunden

71 %

Jordan on Fire: Megastar vebrennt in
Ritsel-lastigem Jump'n'Run-Abenteuer
basketballgeschaddigten Monstern den Pelz.

MAN!AC janvar




Entwickler: Electronic Arts

NB@ Live "95

WB\ isometrischer "FIFA"-
P~ Perspektive geht Thr mit

v /- den authentischen NBA-

v Mannschaften samt aktu-
ellen Teamrostern auf Korbjagd.
Bis zu finf Spieler kdnnen mit ent-
sprechendem Adapter um die
Wette dribbeln. Ein kompletter
Ligamodus mit 82 Spielen und fol-
genden Playoffs verschatfen auch
gelibten Konnern langfristig Her-
ausforderung. Ausfuhrliche Einzel-

OCEAN
SUPER NES
140 MARK

66 %

58 %

Basketballsimulation mit
Realitatsanspruch. Durch iiberhohes
Tempo oft zu hektisch.

-

Ihr spielt mit den Criginal-
Teams der Saison ‘95

statistiken werden @ber die Saison
mitgefhrt. Zudem konnt thr Euer
cigenes Dreamteam einkaufen.

Im Gegensatz zur Mega-Drive-
(MANIAC  11/94)
hier cinige
Schwichen bemerkbar: Das

\ersion
machen  sich
Spieltempo ist viel zu hoch.
sodaf Thr Euch in hektischen
Einzcelaktionen verzettelt. Die
Perspektive hat Vor- und
Nachteile: Der Platz ist Gber-
sichtlich. datr gibt's unter den
Korben arge Verwirrung. [ns-
gesamt ein sehr gutes Basket-
ballspiel. etwas schlechter als
das Original.

Psykosonik

WAuch im Jahr 2097
sind neue Spielideen

rar gesit: Das "Shino-

bi"-inspirierte Actiens-
piel "X-Kaliber 2097" verfangt sich
im Netz durchschnittlicher
Jump'n'Fight-Titel. Der Held wan-
dert durch eine Vielzahl scrollen-
der Szenarien. sammelt belanglose
Extras (Zusatzenergie, Extra-leben)
und wehrt sich

mit diversen

Angriftstaktiken.

ACTIVISION
SUPER NES
120 MARK

53%
41 %

Vollkommen durchschnittliches
Jump'n’Fight mit laschem
"Street Fighter”-Bonusspiel.

Entwickler: Toshiba EMI « Produzenten: Tom Sloper und Kelly Rogers (Actvision) « Musik

X-Kaliber 2097

Mit dem Schwert metzelt unser
Held die Feinde nieder

Als Bonus-Spielmodus drft Thr ein
Zwei-Spicler-Duell mit sieben Cha-
rakteren aus dem Spiel anwiihien.
Jedoch entpuppt sich diese
“Street Fighter™-Variante als
noch unspektakulirer wie der
sogenannte "Quest”-Modus,
sprich: das normale Spicl.

Im hart umkimptren Weih-
nachtstrubel hat "X-Kaliber
2097 wenig Chancen: Grafik
und Sound dimpeln auf
08/15-Niveau — trotz der Psy-
kosonik-Mitwirkung. Auch das
Gegner-Design st einfallslos
und motiviert nicht gerade zu
lingeren Joypad-Sessions

Umbau 50/60 Hz

9900 Sparkste

r .

n vs Predator

ion King t 109 Flog )
139,95 The Lion BIE e Alistars d Checkered us 139.95
Nintendo Action Rep! 99,95 liny Toorfs dt 12999 “lod U 13995
Super 14995 Game Mage 5095 UrbctUu Bojea atip ™MD 3203 i osumi Ninjo Us 13995
Fire us i TJerminator 9995 Umb at/] Dl ‘95 Ragyman us 129.95
greath of 14995 X pau 50/60 at/ip 12995 Ray
Dermons Cres? V12995 InfrarotPods(@O 9995 Um 95 Tempest dt 59995

Donkey Kong Cou
Dragon / Bruce L
E

us 149

29

5 Tri Star
(giTT %%3??5 0 Hz taugl. AJaP
us 14995
us 129.95

1L

MegaDrive
5 Animaniacs

tle Tech
%gOViS & Butthead

Blackthorne

O erman
%Oon%ro | Probotector

EA Tennis
Eqrthworm Jim

i

995 NHL 95

us 139
AllStars \52213995 pittall

us 109.95
dt 149.95 .
us 109.95 Solel
at 139,95 Sonic

d
: Druckfehl@[ un
o oumn"“g?c verschickt

am

95 PGA Golf 3

Rock ‘N Roll Racing
hining Force ¢

%l (%O‘Feb 95 D)
& Knuckles "
preisanderungen vorpehalt

Wir haften nicht fur die Kompa

dt 129.95
ten versand b
tiilitot d

jon Replay 2 .
ACh%Tolker.steuern Sie

sein sollfe 3095

29,95

pC Racs
formula One
* Loadstar

Istar
b ROM Backup Cord

ive 32X
MegaDrX

Mood t 149
Fanrenneit 32X CD d

Metal Head (im
Star Wars Arcade

Super Motocross

orkasse 5 DM Porfo. N

er 5 sigle oder 7ubehodeile,

Joguar+
45> Umbau 2
RGB Kabel co, 2m
oad, 12-Knopf

2000
Cybermorph
50/60 Hz

% SX

Us 12995 sonyP:
s dt 149.9%  saturn r
d1 14995 NeoGeoCD o
Vi Racing Deluxe dt Mi.N P
s N G DM Porto+

o5s 20 DM porto+NN Bestellungern Be



Jedem Fiesling
..seinen eigenen
Planetenvernich
ter. Solautet das
Motto seit "Star
Wars”™. Damals
tauchte mit dem
beriichtigten
"Todesstern”
das erste Mal
eine Kampfsta
tion auf, die
einen ganzen
Planeten ver-
nicbten konnte
Die Idee der téd
licben Giganto-
manie wurde in
zablreichen
B-Produktionen
fibernemmen.
Seitdem wimmelt
es in der SF nur
so von gewalti
gen Vernich
tungmascbinen.
Die "Starblade
Station "Red
Eye” fiigt sich

brav ein.

Atemzug

“Starblade” - so der
Name eines furiosen
Polygon-Weltraum-
spektakels, das vor
_drei Jahren in den Spicl-
hallen stand. Neben revolu-
tiondrer Technik bestach der
Awomat  durch einen gewolbten 13ild-
schirm und c¢in Cockpit mut Pitotensitz,
Von der Hydraulik wurde der sSpieler je
nach Situation tiichtig durchgeriittelt
Der Spielablauf des Klassikers wurde
1:1 Gbernommen: Der kiinstliche Planet
"Red Eve™ und seine Flotte befinden
sich im Anflug auf den Hauptplaneten
der Foderation. Die letzte Hoffnung der
Menschheit stiitze sich auf den ersten
Bordkanonier der terranischen Eliteein-
heit - Euch, den tapferen CD-Krieger
In ¢inem “Star Wars -dhnlichen 3D-
Spektakel nehmtihr Kurs auf "Red Eve™,
Euer Auftrag gliedert sich in drei Missio-
nen: Zunichst fliegt 1hr in das Innere
von “Red Eye”. um dessen Hauptreuktor
Octopus zu zerstoren. Auf dem Heun-
weg attackieren Euch die beiden gigan-
tischen Kommandoschifte “leeberg” und
“"Commando”. Jede der betden Attacken

ZWEISCHNEIDIGES SCHWERT o

f&[{;}
R
%'*\
b
ok

Endiich! Nach sieben Joypad-Knockouts habt ihr das Ziel der ersten

Entwickler: Namco, Japan

Starblade

Keine teichte Aufgabe: Baller-
Amiateure kénnen bei
"Starblade” einpacken.

Das rechte Bidschirmviertel gibt ]
AufschluB uber den Zustand des
Schiffes und die Distanz zum Zielpunkt.

gestaltet sich als eigene Mission. Da
Euer Flugkurs vorgegeben ist. kénnt lhr
tuch auf das Wesentliche konzentrieren

das Abballern zorniger Feindes-
schwiirme. Die Gegner werden wie alle
Objekte des Spieles als Vektorgratiken

Mission erreicht: "Octopus”, den Hauptreaktor von "Red Eye”.

Dank des vorgegebenen Kurses rauscht ‘_j
Ihr in haisbrechen'schen Bahnen an
feindlichen Zerstdrern vorbei

dargestellt. Im Gegensatz zu den Land-
schafismerkmalen und den fetten Ster-
nenkreuzern sind sie allerdings nicht
mit farbigen Flichen Gberzogen.

Ein geschickter Schlenker mit dem
Fadenkreuz und ein beherzter Druck
auft den Feuerknopf zerblasen die bosen
Buben in einzelne Vektoren. Erliegt Thr
jcdoch der gegnerischen Ubermacht,
konnt ihr auf eines von zwei Continues
Extraleben gibt's keine.
Das Geschehen spielt sich auf der lin-

zurlickgreifen

ken Bildschirmseite ab. Rechts wird der
Zustand Eurer Schutzschirme. der Punk-
testand und die verblichbene Strecke
angezeigl.

THEL 1991 1994 NAMCO LTD.
LICENSED TO SEGA ENTERPRISES.LTD.

NAMCO
MEGA-CD [
110 MARK |
SEGA

68 %
64 %

Die Umsetzu g kann sich te hnisch mit

dem Automaten messen, krankl aber an
iiberhhtem Schwierigkeitsgrad.

MAN'AC januar




ALTION DES 21.
JAHRHUNDERTS
- JETZT!

[ - Y
[
Auf dem Bild seht Ihr die zeemende Perspektive:
{m Spiel kénnt hr jederzeit aus vier Sichtwinkeln wahilen.

Eishockey-Spieler gurgeln
der Legende nach schon beim
Zihneputzen mit Wodka, stut-

zen ihr ungestim wucherndes

Barthaar erst niach Gewinn der Meister-
r und werden bei TV-Interviews
herzerfrischend bose, wenn der Repor-
ter doofe Fragen stellr. Eishockey-Spie-
ler am Super Nintendo sind hingegen
nette Jungs oder AMidels. die hochstens
nil ins Joypad beiBen, wenn sie auf
der Verliererstra den.
“Super lee Hockey™ bictet Euch neben
rauben Sitten einen Pokal-Modus und
vier Grafikperspektiven. Alle vier Feuer-
knopte sind mit Aktionen wie Paf.
SchuR, Beschleunigung oder Bodycheck
belegt. Allerdings verbringt Ihr die
meiste Zeit mit Solo-Dribblings. da die
Mitspieler recht verstort durch die Eis-
halle kurven.

=\, ACIVISION.

Unglaublich mies spielbare Eishockey-
Katastrophe. Steuerung und Ablauf rutschen . e
auf niederstem Niveau Richtung Strafbank.

MAN!AC januar
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E uer Fabrzeug
kdnnt I'br Euch
per Knopfdruck
in verschiedenen
Perspektiven

anseben.

Dragon istdas
erste Priigel-
spiel. bei dem
zwei mensch
licbe Figbter
gegen einen
Com puterge gner
amtreten diirfen.
Erst wenn der
CPU-Kdmpfer
besiegt ist,
messen sich die
beiden Freunde
mit ibrer ver:
bleibenden

Lebensenergie.

Entwickler: Atari, USA

Clab Drive

Im Jahr 2098 regiert Rot-
Grun: Seit 50 Jahren ist Auto-
/ fahren aus Sicherheitsgriinden

verboten, erst als der geniale
Wissenschaftler Dr. Phosphorus fast
unzerstorbare Autos entwickelt, darf
wieder geheizt werden. Bei "Club
Drive” besteigt Thr ¢inen dieser Wagen
und rast im Miniatur-Format durch das
Wohnzimmer des Nachbarn. San Fran-
cisco. ein Parkhaus oder eine gespensti-
sche Geisterstadt. Drei Spiclmodi werden
angeboten: Im ersten sammelt Thr Ener-

giepunkte, die auf den Strecken liegen;
im zweiten geht lhr auf Zerbeulungs-
Kurs mit einem Freund. Auch im dritten,
bei der Verfolgungsjagd durch einen der
Parcours, konnen zwei menschliche
Teilnehmer antreten. thr steuert Euren
Wagen vorwiirts und nickwirts in jede
beliebige Richtung iiber das Spielfeld —
einen festen Kurs gibt es nicht. Haupt-
sache, Thr demoliert Eure Kiste nicht an
herumstehenden Hindernissen oder
Hiiusern. Per Joypad schaltet thr zwi

schen mehreren Perspektiven um

Entwickler: Virgin Games., GB

Auch 21 Jahre nach seinem
Tod prigt der Kampfstil von
7 Bruce Lee die Filme von
R/ modernen Kraftmeiern wie Jean-
Claude van Damme oder Steven Seagal.
Lee wurde 1940 geboren und starb mit
32 Jahren unter mysteriésen Umstin-
den. Seine Lebensgeschichte erzihlt der
Kinofilm "Dragon”, den Virgin auch auf
den Jaguar portierte. In zehn Stages
begegnet Thr den Widersachern. die Lee
auch im Film abfertigen mufite. Von
einer Party in Hong Kong fithrt Euer

Weg iiber einen Filmset bis auf einen
Friedhof. "Dragon” ist kein Prigelspiel
im "Street Fighter 2"-Sinn, vielmehr eine
Kampfsport-Simulation, die auf Gber-
natirliche Specials wie Hurricane Kick
oder Dragon Punch verzichtet. Statt des-
sen diirft [hr ab und an ein Nunchaku
einsetzen und Gebrauch von unzihli-
gen Nahkampfattacken machen. Zwi-
schen den einzelnen Begegnungen, die
thr auch zu zweit gegeneinander oder
gegen den Computergegner austragen
konnt. trainiert Lee in einer Bonusszene.

ATARI
JAGUAR

140 MARK
ATARI

40 %

MaBig innovatives Autorennen mit drei
villig unterschiedlichen Spielmaodi.
Grafisch hat der Jaguar mehr zu bieten.

LAHM «

VIRGIN
JAGUAR

140 MARK
ATARI

57 %
62 %

Bruce Lee steuert sich genauso gut wie auf
dem Super Nintendo. Leider wurde die
Grafik nur geringfiigig aufgemotzt.

BEKANNT o

MAN!AC januar




el

Super Nintendo

Actraiser 2 dt. 19,-
Bugs Bunny dt. 126,-
Battletank 2 dt. 129,-
Choplifter 3 dt. 104,-
Castlevania 4 dt. 89,-
Dschungelbuch dt. 19,-
Dragon - Bruce Lee dt. n7,-
Donkey Kong Country dt. 133,-
Empire Strikes Bock dt. 19,-
Earthworm Jim dt 129,-
Flintstones dt. n7z,-
F-1 Pole Position 2 dt. 119,-
Indiano Jones dt. 129 ,-
Lord of the Rings dt. 119,-
Mega Mon X dt. 109,-
Madden ‘95 dt. 129,-
NBA ‘95 dt. 129,-
NHL ‘95 dt. 129,-
Rise of the Robots dt. 139,-
Pap’n Twin Bee 2 dt. nz,-
Rock’'n'Roll Rocing d. 109,-
Radicol Rex dt. 19,-
Return of the Jedi dt. 129,-
Stunt Roce FX dt. 109,-
Striker dt. 69,-
Street Rocer dt. 119,-
Super Metroid dt. 107,-
Super Street Fighter 2 dt. 129,-
Shaq Fu dt. 129,-
Super Bambermon 2 dt. 109,-
Syndicate dt. 129,-
Samurai Shodown dt. 129,-

Vorkasse 6,00 DM ¢ Nachnahme 9,90 DM « Ab 300 DM Versandkosten frei
Pfarrer-Rudalph-Str. 7 ¢ 37434 Bilshausen

Viele andere Artikel auf Anfrage

SEGACD

TAGYR,

GEAR

MEGA DRIVE

Earth Worm Jim
Animaniacs

Kinig der Lowen
Rise of the Robots
Mickey Mania
Shining Force Il
Soleil

WWF Raw

Mega Bomberman
Sonic & Knuckles
Ecco the Dolphin Il
Probocector
Dragon
Pagemaster

Zero Toleranz

129,-
139,-
129,-
129,-
119,-
139,-
139,-
129,-
109,-
109,-
109,-
119,-
109,-
109,-

99,-

WWF Raw dt. Dez. 149,-
Action Reploy 2 dt. 99,-
More Fun Set dt. 310,-
Power Station dt. 199,-
Pr. Universol Adapter 59,-
Super Game Boy dt. 99,~
Tristar dt. 99,-
Mega Drive

Bubsy dt. 69,
Castlevanio dt. 89,-
Dschungelbuch dt. 99,-
Dynomite Headdy dt. 109,~
Drogon - Bruce Lee dt. 99—
Eternol Champions dt. 125,
Eorthworm Jim dt. 19,-
F-15 Strike Eogle dt. 109,~-
Jungle Strike dt. 109,-
Kowosoki Super Bikes dt. 16,-
Mega Bombermon dt. 98,-
Rise of the Robots dt. 19,
Shining Force 2 dt. 119,
Super Street Fighter 2 dt. 129,-
Shoq Fu dt. 124,-
WWF Rawdt. 124,
Zombies dt 69,-
Action Replay 2 dt. 99,
Mega Drive 2 dt. 195,
32X Grundgerét dt. Nov 399,-
Soturn p. 1289,-
Neo-Geo CD dt. 1099 ,-
Spiele ob 87,-

BEI

WGROBI'S GAMESHOP 2

05528 /3451« Fax 055 28 / 35 16

Donkey Konﬁ Country 139,-

Earth Worm Jim
Secret of Mana

Super Street Fighteril

Mickey Mania
Kinig der Lowen
Animaniacs

Rise of the Robots
WWF Raw
Bomberman Il
Samurai Shodown
Super Star Wars llI
Indiana Jones
NHL "95

Street Racer

139,-
119,-
139,-
139.-
139,-
139,-
149,-
149,-
119,-
139,-
139,-
139,-
129,-

N

NBA Jam
Soulstar
Rebel Assault
Mega Race
Heart of Alien

\ Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300,- frei! Gesamdliste anfordern )

( "'\Fr ‘\ \r .{ ‘\DF GmbH Mega-Hlts zu \
b .
- NFAJL Gm Superpreisen
Super Nintendo Super Nintendo Sega Mega Drive Mega CD
Adventure Island2 119, Stuot Race Fx 109, Shaq Fu 109,—| Batmaaretwray 104
Aninmaniacy 129, Super Bomberman 2 109, Shinings Force II 129,—| Barderorps 114~
Chamg.WC Soccer 99, SuperHockey 109,—{ Sonic & Knuclles 114,—| Dune 2 104~
Clayfighter 119,—| Super lodtana Jones 129, Sonk I 99, —|Heartof the Aliem 96—
Beauty an d the Beast 109, SuperMetrold 109, Stveetsof Rage3 119, INXS 39~
Doakey Koag Coant. 139, Super Pinball 89.—{Sub Terrania 114, Jaguar 89~
Dschungelbuch 129, Saper Swreetfightes 2 129, Super Strecdfighter 2 124, -|NHL 94 9,
Earth Worm J. 24 M 124, Syndikate 129, Tioy T oonll 104,—| Prize-Fighter 114,~
FifaSoccer 119, The Itcha.Scr.Show 109, Virna Racing 179,—| Sherlock Hotmes 104,
Flintstones 109, Val D" Iseve Champ. 129, WorldCuptlSA 114, Wolf Child 99~
F-Lero 49,901 Votuea) Bart 119,700} 49.90| World Cop USA 94 99—
Itchy & Stretchy 109, World Cup USA 129 Gaowe Boy Yameal Mystesy 89— |
JordanAdventure 129,— World Cup Striker 119, Arlelle 55.~|
King of Dragons 109, Yogi Bir 109, Asterix 59,90/ Zubehor SNES
Kuights of the Round 109, Sega Mega Drive Boxxle us 19,—| Actico Replay Pro2 89,—
Lloo King (24 M) 129,901 Ast of Fighting 114, Dispey’'s Aladdin 56,90 Game Maged | 62~
Lord ofthe Rings 109,— Bubsy I1 84, Dookry Koag 59,90| Game Maged [1 104~
Madden 95 129, Dschungelbuch 109, Fifa lut.Soccer 62,90 je miteingeb.Konverer.
Marjo Time Machine 129, Dragon 109, Filptstoves 69,—| Infrarot-Joypad
MegaMenx 109, Dune 2 114, Golf Classic 57.90| Partner-Set 184~
Megalomanka 109, EA-Tennis 119,-{ Indiana Jooes 52,90| 4-Player Adapter 56,—
NBAJam °95 129, Ecxo the Dolphin 2 104, [tcby & Scretchy 59,90 Zubehér MD
NHL Hockey 95 119, F-1 Racing 99, Kirdy's Dreamland 49.90| Action Replay Pre 2 89—
Pac-Anack 109, Fifa Soccer 99— Kirdy's Pinbal) Land 4990{SGPre Pad2 2990
Page Master 114, FifaSoccer 95 109, LionKing 59,90{ Sizx Burnton P.d. 3990
Royal Rumble 89. 1M G Tennls 109,4 MarteLand3 59,90 2Zubebor GB
Samuret Sbodown 129, Koalg der Lowen 124, Ms. Pacman 49,90( A ction Replay Pre 59,
Schnrewitichea 119, Landstalker 1194 NBAJam 62,90 Game UghtPlus 1990
Schlimpfe 109, Mega Gamberuan 104, Page Master 56,90| Spfderater 1 25~
Secret of Mana NBAJam 109, Pinball Dreams 59,90 Splefberater Zeida 25
+ Spielberater 109,/ NBA Ltve 95 109, Schtuampfe 59,90 Super GB. Adapter
Shaq Fu 129, NHL "95 109, Star Wars 49,90 +Splefoevatey 9
Skyblazer 109, NHL Hockey 94 99— Super.GB-Soccer 49,90
s:.’,.h Teanls 109,-{ PGA TourGolf 111 109, Sn:« Probumctor? 59,90 ¢ TWelfir Sego-Master
Sparkstey 112, Psycho Pimbal 109, Zelda 99 a DM 29,—~
Srarwars 3 129, Predator 2 49,900 700l 56,90|
'
MEGA TRADE bt Versand und Gameshop
Ekkehardstr. 16a 78224 Singen
Tel:07731/66634 Fax:07731/64521

UNS KONNT

vnRa

:E*

*

99,-
109,-
109,-

99,-
109,-

TAGUYR,

Aliens vs Predator 139,-

Iron Soldier
Checkered Flag

Doom

139,-
139,-
139,-

Ray Man

BRUCKSTR. 42-44
44135 DORTMUND

*

WAS ERLEBEN!

G
M
B
H

[ GAME BOY

HIARDWARE
ZUBEHOR
Panasonic 3D0Pal 949.-

Jaguar Atari 549,-
Sega Saturn 1399,-

Fifa Soccer 99,-
Carpse Killer 109,-
Rise of the Rohots 109,-
Super Street Fighter 1l 119,-

Theme Park 99 -

Star Wars Acade
Super Motocross
Virtua Racing Deluxe
Night Trap

Corpse Killer

Riittenscheiderstr. 59 [B'¢

45130 ESSEN

Tel.:02 31 /57 4760  Tel.: 0201 /79

66 52 |



S NK sei Dunk.
“Zed Blade” ist
nur als Automat
2u finden und

nicht als Heim-

version ge plant.
Auch das Tiiftel
spiel "Gururin
und die Taek-
Won-Do-Priige
lei "Fight Fever
die bereits in
der Spielballe
steben, erscbhei
nen nicht als

Modul

P anic! nimmi
alles ¢. ©
die Scbi p-
per Ty bekommt
eine "Space
Invaders
Variante mit
unfldtigem
Osterinsel
Monument zu
seben und
werdet Zeuge,
wie Dr. Fran
ken einer
Blondine hinter

berbecbelt.

Entwickler: NMK. Japan

Aus dem hintersten Winkel

des Universums kommen
herrschsiichtige Invasoren
angebraust. Statt Friede und

Liebe wollen die machthungrigen

ETs Rabatz und bevorzugen dabei unser
Sonnensystem als Kampfarena. Leider
stort die Anwesenheit der Homo Sapi-
ens. und so setzen die Aliens die syste
natische Ausrottung des Erdvolkchens

A

Kurios! Im ersten Level trefft |hr auf einen

der fettesten Endgegner.

Herrsteller: Data East

Ein tickischer Virus hat die
Technik rund um den Erdball
lahmgelegt. Alle Computerpro-
gramme spielen verrickt. lhr, ein
kieiner Hebbybastler im Schuljungen-
Look, habt ein Antipregramm ent-
wickelt, mit dem Ihr Euch ins Netzwerk
saugt. ihr stolpert dabei in abstruse
Situationen, wobei Ihr jeweils mit
cinem Apparat und diversen Schalt-
knoplen konfrontiert werdet. Druickt Thr

den richtigen, beamt Ihr Euch weiter ins

Zed Blade

auf ihren Terminplan, Die Schlacht um
unsere Planetenkette beginnt: Bevor Ihr
Eure Kamikazemission in einem wendi-
gen Raumgleiter startet, entscheidet Thr
Euch fur eines von drei Walfensystemen
mit unterschiedlichen Kanonen. Raketen
und Sidekicks. Die Bewaftnung habt ihr
dringend nétig. denn die Aliens kom-
men mit der iiblichen Mittel- und End-

gegner-Eskorte,

-

Netz vor, betitigt Thr den falschen
Knopf, wird eine heimtickische Attacke
gegen Eure Lachmuskeln gestartet. So
klettert aus dem Mona-Lisa-Ausschnitt
ein stohnender Bergsteiger heraus, Euer
kleiner Forscher wird von einem Tetris
zermalmt oder lhr be-nutzt einen Sumo-
ringer als Fallschirm. "Panic!” 148t sich
jederzeit speichern. Eine zusawzliche
Prozent-Anzeige verriit Euch. wicviele
Gags ihr bereits gesehen habt. der Netz-
werkplan zeigt Eure Position an.

Da Vinci Hardcore! Driickt Ihr im Museum den
falschen Knopf, verwandelt sich Mona Lisa in einen

Werwolf oder eine Medusa.

Miider BallerspaB fiir zwei. Trotz Edel-
technik kommt das Neo-Geo-Modul in
arge Ruckel- und Flackerbedrangnis.

Lachen, bis das Zwerchfell platzt. Gag
geladene, aber spielerisch beschrénkte CD
mit bizarren Grafikeinfillen.

MAN!AC januar
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A 3 (YBORG ILLUSTRATION, RISE OF THE ROBOTS™ @ 1994 MIRAGE TECHNOLOGIES (MULTIMEDIA) LIMITED, ALL RIGHTS RESERVED. MIRAGE TECHNOLOGIES ™ ond RISE OF THE ROBOTS™ ure trademarks of Miroge Techmologies (Mulfimedia) Lid. and wsed with per
mission. All rights reserved. Ninteado®, Super Nintendo Entertainment System™ and the Officiol Seals are trademarks of Nintendo Co.. L1d. Sega and Mega Drive ore trademarks of Sega Enterprises, Lid. All rights reserved

Accloim is o registered trodemark of Accloim Entertainment. ® 1994 Acclaim Enterfainment. All rights reserved.



Eure Lebens

energie konnt
Ibr er Super-
Extra auf 200
Pr zent auf-
stocken. Sie
wird Euch so-
wobl numerisch
als auch durch
ein kleines, ani
miertes Gesicht
angezeigt

(siebe Bilder).

Darauf hat die "Zom-
bie"- und ‘“Alien"-
Generation gewartet:
In den miteinander ver-
bundenen Stockwerken
und Gebiuden von "Doom!!
wird Gewalt simuliert — schnell, pausen-
los und mit Euch in der Hauptrolle. thr
seid kein Forscher oder Abenteurer.
sondern cine Kampfmaschine, ein-
gesperrt in eine dreidimensionale Welt
der Didmonen. Menschenopfer und
Todesfallen.

Vor dem schonungslosen Realismus von
"Doom” verzagen sogar die "Mortal
Kombat™-Fanatiker: Egal. ob mit Ket-
tensiige. Raketenwerfer, Pump Action
oder Plasma-Wumme — Eure Schisse
reiden klaffende Wunden und lasisen
das Blut literweise flieRen. Wer "Doom"
deshalb fir hirnlos hilt, tbersieht die
taktische Komponente. Mit einem Auge
auf der Energicanzeige. schleicht lhr
durch die verwinkelte Festung. Auf
Knopfdruck zeigt sich Euch die Auto-
map. die im Gegensatz zum Original-
spicl jedoch nicht begehbar ist. Thr
konnt den Feinden in den Racken fal-

HEALTH

Entwickler: |d Software. LISA = Design: Sandy Petersen « Programmierung: John Carmack. John Romero,
Dave Taylor, Shawn Green » Musik & Soundetfekte: Robert Prince

len, sie aus halbwegs sicherer Distanz
beballern oder derartig reizen, dag sich
die unterschiedlichen Rassen gegensei-
tig zerfleischen, Wer seine Feinde am
lichsten mit cinem Dauerfeuer-Fiicher
vernichtet. der sollte stindig nach
Ruistungsteilen und Munition suchen -
sonst muf3 er sich mit der nackten Faust
durch die Armec der Totenschidel.
Beholder und Minotauren boxen.

ArMOn AdMS AAEA

z2 '3

ote Wokke 2

Blutbad in 3D: Gewaltige Grafik, groBartiges
Leveldesign und begrenzte Speicher-
funktion. Eine mittelprachtige Umsetzung.

MAN!AC januar




Entwickler: Virg:n. GB

In MANIAC 11/94
haben wir Euch die
Umsetzung des geflopp-
ten Kino-Epos "Dragon”
auf dem Super Nintendo vorge-
stellt, nun liegt die Sega-Version
vor. Als Bruce Lee priigelt Ihr
Euch Mann-gegen-Mann durch die
Schauplitze des Films und tretet
gegen Kickboxer, Feucrspucker
und einen Mewzger an. Special-
Waffen wie ein Nunchakko konnt

Bruce Lees Handicap ist die schwammige
Steuerung. Ansonsten ist das Sega-"Dra-
gon” mit der Nintendo-Variante identisch.

Wie im Film: Im ersten Match
trefft lhr auf einen Seemann.

Thr auspacken. sobald Eure zweite
Energieleiste eine bestimmte Mar-
kierung erreicht bat. Genau wie

auf dem Super Nintendo dau
ern mir die Kimpfe zu lang,.
dafiir sorgt das Fehlen jegli-
cher Special-Moves (Feuerhiil-
le ete) fir Abwechslung - Thr
seit allein auf Euer Martial-
Arts-Konnen angewiesen. Der
Modus "Zwei-gegen-Einen™. in
dem Ihr den Computergegner
zusammen mit einem Freund
verkniippelr. macht am mei-
sten Spatd. Abziige gibt's fur
die Steuerung und die teils
ungenaue Kollisionsabtrage. i

Entwickler: Acclaim, USA

Zeit der Umsetzungen:
____\ Auch  Formel-1-Star

e Nigel Mansell hat die

s “ Konsole  gewechselt.
Simtliche Optionen, von den
Spiclmodi bis zu verschiedenen
Fahrzeugeinstellungen, wurden
tibemommen. Doch im Gegensatz
zur  Mega-Drive-Version ver-
schwand das Fenster am unteren
Bildrand. die entsprechenden
Anzeigen (Fahrzeugzustand und

Etwas besser als die Mega-Drive-Version.
Der griBere Bildausschnitt ist besonders
im Zwei-Spieler-Modus unentbehrlich.

MAN!AC januar

Im Gegensatz zur Formel 1
starten Indy-Piloten “fliegend”.

Kursiibersicht) wurden tiber den
Bildschirm verteilt. S0 vergrogen
sich der Spielausschnitt (hesonders

wichtig im Zwai-Spicler-
Modus). ohne da§ uns ¢in
Geschwindigkeitsveriust im
Vergleich zur Mega-Drive-Ver-
sion aufgefallen wiire. Die
Steuerung geht im “Arcade”
Modus leicht von der Hand.
spielt Thr "Simulation™ solltet
Thr vorher ein Training im
Fahrerlager absolvieren. Mit
dem grofderen Bildausschnitt
und der leicht verbesserten
Gratik empfichh sich diese
Version des Spiels. i

e
CAME STCRIE
——, L/

=

Garantiert - Die richtige Wahl

0201 / 77 72 25

SN 139,90 » SN 139,90
WWF RAW 511990 I Rise Robots |, 19,90T
SN 129,90 .
e:ﬁGON MD109.90 Bsmtnurn Jedi SN 139,90
Earthworm SN 139,90
Indy Jones SN 139.90 | Jim ew.. MDI2990
R-Type Il SN79,- Equinox SN 69,--
Skyblazer SN69,. | RocknRoll g o
o Racing--—~
Besucht unsere Laden in | Standig gebrauchte

ESSEN und DUSSELDORF Games !!!
amurai SN 139,90 SN 129,90

NHL 95

Gerate und Spiele auf Lager

Shodown NGCD 119,90 d¥ervon MD109,90
FIFA 95 MD 109,90 | Shining MD 139,90
S Force 1l

SN 129,90 . SN 139,90

H 0 Lion Kin ‘

NBALive 95 ypiog90 | 520 ™9 Mbizgiso
Pitfall SN 139,90 Soulstar  mcp 109,99
e Neriom MD119,90 Megarace MCD 99,90
Bombermanll SN 119,90 . o SN 139,90
M.Bomberman MDI09.90 | Animaniacs 0,
NEO GEO CD PANASONIC 3DO
Gerate und Spiele auf Lager GerSte und Spiele auf Lager
SEGA 32 X JAGUAR

Gerdte und Spiele auf Lager

UND VIELE VIELE SPIELE MEHR !*!

Preisanderung, Irdum vorbehatten. Versandkosten 12.00 DM

WAS WIR SONST NOCH BIETEN !!!

- Top Service - Riesenauswahl - Gerateumbauten

- standig gebrauchte Games

~taglich frische NEUHEITEN for

SNES * MD * MCD * JAGUAR * 3 DO * SONY

NEO GEO CD * SEGA 32 X * IBM PC

LADENLOKALE

Preise kdnnen abweichen

Ruttenscheider Str. 181
Tel. 0201 / 77 72 25

DUSSELDORF

Kolner Str. 25

Tel. 0211 /164 94 09




F tfir Fantasy-
_ Freaks ist sein
: 'J.Buc'b‘ eine Bibel,
er schon lingst

ein Heiliger. Die

Rede ist von
J-R.R. Tolkien,
dem Verfasser
der "Herr der

Ringe” -Trilogie
Obne dieses
Werk gdbe es
das Fantasy
Genre, wie wir
es beute kennen,

definitiv nicht.

Design: Paul Jakgquays, Scott Denny, Troy E. Miles

Der Hobbit Frodo Beutlin hat
von seinem Onkel den Mei-
= sterring des finsteren Sauron
V geerbt. Mit ihm kann man sich
nicht nur unsichtbar machen, sondern
auch die Heerscharen des Basen befeh-
ligen. Um den Teufelsring loszuwerden,
pilgert Ihr nach Bruchtal, wo iber die
Zukunft des Ringes und der Welt Mittel-
erde entschieden wird. Nachdem Ihr

Auf der Suche nach den Kumpan.

Eure Kumpels gefunden habt, tretet [hr
die gefahrvolle Reise an. Unterwegs
wehrt Ihr Euch in Action-Manier gegen
reiBende Walfe, Schlangen und anderes
Getier. Lagt lhr Euch umbringen, fillt
der Ring in dieH4dndes des Bosen, und
Ihr kehrt an den Anfangspunkt zuriick —
das Dorf Hobbingen. Dort erhaltet [hr
ein Pagwort zur Speicherung von Spiel-
stand und Ausrlistung.

Ob der freundliche Herr mit Hut wohl weiter wet3?

Entwickler: Iguana Entertainment

Y NBaG Jam

a

W olit 1br Euch

5 siber die ver-
schiedenen Dun-
king-Oplionen
bei "NBA Jam”™
informieren lest
bitte unseren
aus fiibrlicben
Test in der
MANIAC 3/94.
ingo batte sich
die Miibe
gemachbt, ein
Dutzend
Stam-Dunks

abzubidden

Der Frihjahrskniller '94
wird neu aufgelegt: Nach
erfolgreichen Umsetzungen fiir

Mega Drive und Super Nintendo
erscheint die erste CD-Variante von
Midway's pfeilschnellem Action-Basket-
ball - noch bevor die "Tournament"-
Edition im Mirz ‘95 zum Zug kommt.
Wie gewohnt schnappen ein bis vier
Spicler nach dem Ball, der anschlieSend
mit listigen Pag-Kombinationen, Sprin-

JOKNSAN

D
TORBO

k== Wenig Neues auf CD: Immerhin werden die Spiel-

ter-Stiefeln und Weitwirfen Richtung
Korb befordert wird. 54 NBA-Profis bil-
den 27 Teams, die auf spektakulire
Dunks geeicht sind. Die Spielerdaten
wurden dem aktuellen Liga-Stand ange-
pagit, die Sounds der Arcade-Vorlage
originalgetreu auf CD ubertragen.
Aufierdem seht [hr (viel zu kurze) Live-
Video-Bilder aus NBA-Spielen und diirft
nach neuen Spezial-Teams mit gehei-
men Charakteren suchen

ergebnisse auf die Batterie im Mega-CD gespeichert.

INTERPLAY
SUPER NES

130 MARK
LAGUNA

42 %
63 %

Schwache Grafiken, sinnlose Puzzles und
langweiliger Spielverlauf schiadfern selbst
den griBten Tolkien-Fan ein

FINSTER o

ACCLAIM
MEGA-CD
110 MARK
ACCLAIM

70 %
58 %

Super-rasantes, unkompliziertes
Aclion-Basketball. Nur unwesentliche
Anderungen gegeniiber der Modul-Version.

GLANZLOSE SILBERSCHEIBE

MANIAC janvar




Entwickler: Takara, Japan

Samarai
Shodown

‘ 3 |! J "Samurai Shodown™ gilt fiir
.~ viele Neo-Geo-Fans als das

o beste Spiel des Prigel-Genres.
Auch bei der Super-Nintendo-
Variante treten zw®lf keiftige Kimpfer
aus verschiedenen Epochen an: Von der
graziosen Floret-Kiimpferin Charlotre,
tiber einen fetten Schwertkimpfer bis
hin zum obligatarischen Ninja. Wie bei

“Street Fighter 27 fuhrt jeder Charakter

Special-Moves aus. Zwei Helden haben
sogar ihre Haustiere mitgebracht, die
sich auf Knopfkombination tiber den
Feind hermachen. Im Gegensatz zu
anderen Beat’em ups setzt lhr auch
Waffen ein (Lanze. Schwert, Stahlkralle).
die thr nach cinem besonders harten
Treffer verlieren konnt. Eine zusiitzliche
Power-Energicleiste ermoglicht zerstore-
rische Spezial-Attacken.

" SUPER NES

| MITSUI

Die “Samurai
Shodown”-Fort-
sezung auf dem
Neo-Geo stebt
seit kurzem in

der Spielballe.

—=) -
Die Hintergninde sehen zwar nicht schlecht aus,
doch die Sprites sind viel zu mickrig.

BESSER ALS JEDES VIDEOSPIEL

GIG'a BYTE
Sander StraBBe 28
51465 Bergisch Gladbach

Telefon 02202/37609
Telefax 02202/36971

>
S
%
m
Z
T
S
=
m

N

980 sfr

'SEGA SATURN

inkl. RGB-Kabel + 220V

SONY PLAYSTATION 9380 sfr

inki. RGB-Kabel + 220V

NEO GEO CD-ROM

inkl. RGB-Kabel + 220V

LAUFWERKE * REPARATUREN » UMBAUTEN
GT ELEKTRONIK * Hohlegasse 28 * CH - 4104 Oberwil/Basel

Telefon/Fax « CH 061 401 42 24 -« D 0041 61 401 42 24

Tel. Montag-Freitag 8.00-12.00 und 13.00-17.00. Ubrige Zeit Tel.-Beantworter bzw. Fax

*  F 4+ 4+ o e B SR N R R

Mit 202 MBit ist

es fast doppelt

Grafisch ware mit Sicherheit mehr drin
gewesen. Spielerisch kein groBer Riick-

so grof wie der

erste Teil (118

schritt im Vergleich zum Original.

MBit). 16 Kdmp-
Jer priigeln sich
vor neuen und
leicht tiberar-
beiteten Hinter-

griinden.

Yy <
DONKEY KOXG COUNTRY I39. SEG
YORTEX 129.-

INDIANA JONES

MIGKEY MANIA 129.- mﬂ
RETURN OF THE JEDI HHWE

» THAT SUCKS
MERCHANDISING
BEAVIS AND BUTTHEAD

. MANGA
ATARI 64 bit™ yowosr s
Wilhelm Kraut Str.14 / 72336 Balingen
Tel.07433 / 4737 Fax 07433 / 382792
Busuchon Sic nte Lodomguchil - ik von Wi i

Porto + Verpackung 8.- DM Versand per NN




Entwickler: Sottware Toolworks, USA

Star Wars

Wird eine Spielfigur vom Feld geschlagen, seht Ihr eine

Kampfsequenz (naturlich mit vorbestimmtem Ausgang).

Trotiz abenteuerlicher Ver-
O kupplung eines uralten Bren-
: spicls mit der crfolgreichsten
Science-Fiction-Mir unserer Zeit
hielten sich die Designer an die
bekannten Schach-Regeln — kein vier-
dimensionales Spielfeld. keine Jedi-
Extras oder Imperator-Tricks.

Ein bis zwei Spieler liefern sich ein tra-
ditionelles Tuftel-Duell mit den Gblichen
Optionen (2D- oder 3D-Darstellung.
Zugriicknahme, eigene Stellung aufbiau-
en. etc.). Ungewohnlich ist lediglich.
dad bei jedem Schlag-Vorgang das
Duell der beiden Kontrahenten grafisch
dargestellt wird. Je nachdem. welche
Kontrahenten sich gegeniiber stehen.
wird eine andere. lineare Animation von
Disc nachgeladen.

Fiir Schach-Unkundige bictet die Anlei-
tung cine Einweisung ins Schachspiel

L

KONAMI
MEGA DRIVE
110 MARK
KONAMI

40 %
31 %

Uberaus diirftiges Schachspiel mit den
Star-Wars-Charakteren. Mit Original-
Regeln und Kampf-Animationen.

PEINLICH o

Entwickiung: Westwood « Design: George MacDonald « Musik: Ancient Corp

Eye of the

Auf ins Dungeon: Die Monsterscharen unter
der Stadt Waterdeep haben ausgelacht.

kennen  die
legendiire "Behelder-Serie
schon lange. Unter den Kon-
solisten konnten bislang nur
Super-NES-Abenteurer die unterirdi-
schen Katakomben der Stadt "Water-
deep” erforschen, jetzt liefert FCI die
bislang beste Umsetzung des Klassikers.
Per Maus oder Jovpad erforscht thr drei-
dimensionale Dungeons. sammelt
Gegenstinde und drickt hin und wie-
der einen Schalter. Wie bei Klassikern
des Genres Gblich, wird nicht flassig
vorwiirts gescrollt. sondem schrittweise
umgeblittert. Lauft Thr einem der Gobli-
noiden, Untoten oder anderen Monstern
in die Arme. wird es in Echtzeit
bekimpft. Thr klickt méglichst schnell
Fure Waffen und Zauber an und fled-
dert den Burschen anschliefiend.

PC-Besitzer

Testmuster von Galaxy, Manchen, Tel.: (0897605151

MEGA-CD
120 MARK

IMPORT

68 %
62 %

Gelungene Umsetzung des Dungeon-
Klassikers. Reine Konsolen-Abenteurer
knabbern an den vielen kniffligen Puzzies.

GRUFTIG o

MAN'AC januar




Entwickler: Vision Factary, Holland

‘ Lange hat es gedauert jetzt
ist das erste typische
Jump'n'Run fiirs CDi lieferbar:
"The Apprentice® fithtt Euch

ein Zauberlehrling seine Meisterpriifung
absolviert. Thr mift etliche hohe
Tarme cerklimmen. die sich als vertikal
scrollende Plattform-Szenarien priisen-
tieren. Dabei schiedt [hr auf vereinzelte

in eine alte Rittersburg, in der:

ﬁpprentlce

Gegner (wahlweise werden diese auch
erhiipft), sammelt Goldmiinzen, Obst-

- Leckerbissen und verschiedenfarbige
) Schll_lssel Wihrend die kleinen Ritsel

schnell durchschaut sind, mugt Ihr in

‘einigen Situation taktische und exakt

getimte Hipfstafetten ausbaldovern.
Herabtropfende Siure, bewegliche Plait-
formen und feuerspeiende Statuen
machen Euch dabei das Leben schwer.

PHILIPS
 col

90 MARK
PHILIPS

gefdbrlicben
Tiirmen in voller
69 %

67 % Pracht.

) Der pumge Endgegner des "Medneval Towe!
wartet nach dem dritten Abschnitt

TRADITIONELL »

Traditionelles & liebevolles Jump'n'Run
mit wenigen Spielelemementen, aber
penibel ausgekliigeltem Level-Design.

. > BESTELLUNGEN : 0541 - 24 303 Fax 0541-25210

| NEO GEO

3 Count Bout 199,95
Art of Fighting 119,95
Art of Fighting 2 219,95
Baseballstars 2 199,95
Fatal Fury Special 199,95
Ghost Pilots 99,95
Ninja Commando 249,95
Super Baseball 2020 99,95
Super Sidekicks 119,95
Viewpoint 399,95
World Heroes 2 149,95
NEO GEO CD

Art of Fighting 2 109,-
Baseballstars 2 99..-
Fatal Fury Special 109,-
Last Resort 99,-
Samurai Spirits 109,-
Super Sidekicks 2 109,-

MEGA DRIVE

949,- Bubsy I

129,- Crash Dummies
139,- Dragon

119,- Dschungelbuch
135,- Flink
129,- NHL 95
139,- Prince of Persia

99,- Sonic3
139,- Urban Strike

109,95
105,00 |
135,00
139,00
99,95
129,00
105,00
149,00
109,95

Demndichst bei uns erhdiltlich :
Die neuen Konsolen auf Anfrage.

MD 32X

SONY PSX

SUPER NINTENDO 3 DO

Games Converter 39,95 Grundgerat /PAL/2CD
Joy Pad 29,95 Alone in the Dark
Adams Family 119,00 Guardian War
Bomberman Il 119,95 John Madden Football
Bubsy 119,00 Lemmings

Coolspot 99,00 Out of this World
Donkey Kong Country 149,00 Road Rash

Duffy Duck the M.M. 99,00 Shadow

Flashback 99,00 Slayer

Lemmings Il 129,95

Madden 94 129,95

Micky Mania 119,95

Mr. Nuts 99,00

Plock 119,00

Rabbit Rampage 139,95

Secret of Mana 129,95

Space Ace 89,00

Super Punch Out 139,95

Top Gear 2 99,95

,77,, =

Fur fast alle Systeme gebrauchte Spleie
solange der Vorrat reicht.

GroBe Hamkenstr. 32a 49074 OSNABRUCK

~ SEGA SATURN

Unsere Lieferungen dauern 2 - 8 Me
Lieferung nur per Nachnahme oder Vorkasse

l

ARkruelle Prelsiisten gegen 1,- DM in Briefrmarken I

Gedffnet : Mo. - Fr. 10.00 - 18.30, Do 10.00 - 20.00, Sa 10.00 - 14.00



UNABHANGIG * UNPARTEIISCH e

Die World Wrestling Federation
(kurz: WWF) hat den Verlust von
Medien-Star Hulk Hogan verkrattet
und gilt noch immer als die
bekannteste Catcher-Vercinigung
der Vereinigten Staaten. Acclaim

schliert sich dieser Aussage an
und priisentiert das alliiihrliche
WWE-sSpiel fir den Game Boyw:
"WWF Raw* unterscheidet sich
spiclerisch nicht ibermiiRig von
den Vorgingern. dafir wurde die
achtkoptige Wrestler-Armada nach

akruellen Beliebtheitsdaten ausge-

sucht. Vom althekannten Underta-
ker bis zu Razor Ramon. Bret Hart
und Clown-Gesicht Doink priigeln
sich muskelgestihlte Krattpakete
im quadratischen Ring — Frauen
bleibt der Zutritt verwehrt.
Unterschiedliche Sprungattacken.
Wirgegriffe und Uppercuts ver-
sprechen  Abwechslung. doch
arten die meisten Matches in hekti-
sches Feuerknopf-Gedriicke aus.
Die 16-Bit-Versionen haben nicht
nur in dieser Hinsicht mehr zu bie-
ten. Inshesondere optisch kommt
das Catchen nur unbefriedigend
riiber: Die einzelnen Charaktere
sind verhiltnismiig kicin und las-
sen nur selten Eigenheiten der ver-
schiedenen Catcher erahnen. Dred
verschiedenen Spiclmodi (One-on-
One. Tag Team und Survivor
Series). die jesveils in verschiede-
nen Varianten zu spielen sind. téiu-
schen Gber das langfristig monoto-
ne Spielprinzip nicht hinweg.

Wer auf Wrestling steht und keine
16-Bit-Konsole hat. auf der sich
wesentlich bessere WWF-Module
anbicten. dart zugreiten. Dasselhe
gilt natdrlich fur Leute. die unbe-
dingt ecin Wrestling-Modul fir
unterwegs benotigen. Die Ent-
wickler (Realtime. USA) gaben
sich Mihe. crziclten aber nur mit-
telmiikige Ergebnisse.

TOPAKTUELL ¢ INFORMATIV
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Auf eine Umsetzung der Actien-
Strategie-Mixtur "Desert Strike”
haben viele Game-Bey-Besitzer
gewartet. Auch hier verfelgt lhr
dus Geschehen von schrig oben.
Leider behindert Euch der kleine
Schwarz-Wei-Bildschirm bei der

Desert Strike

Ausfuhrung Eurer Missionen. Fliegt
thr tiber dunkle Flichen (wie 2.B.
eine Strale). konnt Ihr Euren Hub-
schrauber kaum noch erkennen
Taucht ein Feind neben oder gar
hinter Euch auf. ist es fast unmdg-
lich, sich in seine Richtung zu dre-
hen und zielgenau zu schietden
Ansonsten bietet "Desert Strike’
knackige Helikopter-Action mit
einem Hauch voo Strategie, unter-
legt von ziinftigen Soundeftekten.
jedoch ohne Musikbegleitung.

Mr. Nutz

“NMr. Nutz” ist ein kleines Rot-
hornchen. das sich seinen Weg
durch sechs getiihrliche Levels
voller putziger Feinde schlagen
mufd. Auf dem Super Nintendo
haben wir dem niedlichen Hel-
den in Ausgabe 4/94 aut die
Iamsterzihne gefihlt. Die
Game-Bov-Variante spielt sich
genuauso flassig und ist stellen-
weise ebenfalls etwas unfuir.
Grafisch ist Mr. Nutz™ Austlug
erstaunlich gut gelungen. sogar
Levelgestaltung und -umtang
wurden vom 16-Bit-Vorbild
ibernommen. Besonders gut
getiel uns die einglingige Melo-
die der Begleitmusik. dic sich
meine kollegen noch stunden-
lang anhoren mutsten...
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Zitat aus der Anleitung: “Betiitigen
Sie Taste A ein weiteres Mal. um
beim Treffen des Balls Thre tland-
gelenke zu entspannen und Sber-
cinander drehen zu lassen. um
Ihren Schliger durch den Ball rich-
tig zu beschleunigen (= Snap.
zuschnappen)." Alles klar?

Auf diesem Niveau bewegt sich
leider das ganze Spiel: Zwei 18-
Loch-Kurse. Paisworter. die Gibli-
chen Golf-Parameter und ¢in ver-
komplizierter Schlagvorgang prii-
gen die mislungene Golfsimula-
tion. Das beste an der Handheld-
Gurke sind die farbigen Super-
Game-Boy-Optiken ~ kauft Euch
lieber das "Konami Golf", auch
wenn's nur schwarz-weile Grafi-
ken hat.

Das Spielprinzip des jump'n'Runs
unterscheidet sich kaum von den
16-Bit-Varianten (siehe Test ab
Seite 72). Hat man auf einer Karte
den Level angewihlt, wird in alter
Manier auf Plauformen und Mon-
stemn herumgehopst - leider ist die
Spiclumgebung extrem einfallslos.
Die Feinde wiederholen sich stin-
dig und auch optisch wird einem
nichts Neues gegonnt. Die Grafi-
ken sind selbst fir Handheld-Ver-
hilltnisse viel zu grofd. Daher sicht
man einen Gegner meist erst dann.,
wenn es bereits zu spiit ist. Die
Musik ist ebenso nerviotend und
setzt dem ganzen die Krone auf.
Wer auf Macauly Culkin steht. soll-
te lieber die 16-Bit-Versionen der
Filmumsetzung spiclen.
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U ber einen

Mangel an Brie-
Sfen konnten wir
uns in diesem
Monat nicht
beschueren. Lei-
der forderte die
eine Hdlfte die
sofortige Absel-
zung Winnies als
Actionspiel-
Tester, wibrend
andere Schrei-
ber sogar fiir
Videospielent-
zug auf Lebens-
zeit plddierten.
Zuei Briefe zum
Thema "AvP vs.
MANIAC” baben
wir abgedruckt,
den Rest bringen
wir als Sonder-
beft inden Han-
del. Die Proteste
komiten uns
aber nicht ron
der T atsciche
ablenken. daf
Ibr uns diesmal
keine Zeicbnun-
gen und Bilder
geschickt babt —
uebmt Euch ein
Beispiel an
Roger und malt
uns etwas fiir

diese Seiten.

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
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AvP-Zorn!

ch habe gestern Euren

Testhericht von “Alien vs.

Predator” gelesen und bin

wirklich enttiuscht von
dem Ergebnis. Nicht vom Spiel. denn
davon hin ich absolut begeistert, son-
dern von Eurer Testmethode. Auf den
Screenshots ist deutlich zu sehen. dai
der Tester es nicht geschaftt hat. eine
andere Zugangsherechtigung als Securi-
ty 0 zu finden. Die Fotos der Spielfigu-
ren Alien und Predator wurden jeweils
unweit vom Start aufgenommen. (...)
Alles in allem schitze ich die Testdauer
auf 20 Minuten. Meint Thr. daf$ man in
dieser Zeit genug tiber ein Spiel in
Erfahrung bringt. um daraus einen Test-
hericht “zusammenzuschustern™ (..
Peinlich fir Eure Zeitung und eine
Bestatigung Eurer Abneigung gegentiber
dem Jaguar. Spiitestens bei der Bewer-
tung der Grafik mit 62% kommen mir
ernsthafte Zweifel an der Unabhiingig-
keit Eures Mags. Da bekommt ja nahezu
jede schrottige Grafik auf dem Mega
Drive oder dem Super Nintendo mehr.
Ein wirklich enttduschter Leser.

Alexander Georg Muller, Hannover

igentlich lese ich so ziem-
lich jede Zeitung. die mit
\ideo- und Computerspie-
len zu tun hat. Ich muf
allerdings gestchen, dag ich Eure Publi-
kation fur die beste auf dem Markt
halte. Doch bei manchen Tests stellen
sich mir die Nackenhaare zu Berge:
Um dem Vorwurf entgegen zu wirken.
ich sei em Atari-Fanatiker. merke ich an.
da® ich neben dem Jaguar auch Mega
Drive. Super Nintendo und Game Boy
besitze. Nun zu meiner Kritik:
Der Test zu “Alien vs Predator™ ist ja
wohl das allerletzte! Ich habe Winnie
eigentich immer fiir objektiv gehalten,
aber den Mist. den er Gber "AvP” ver-
bockt hat. Lkt darauf schlieRen, dag er
cinige Niichte zu lang mit der Pumpgun
durch "Doom™-Katakomben gehetzt ist
und dort sein Objektivitit verloren hat.
Der Grafik nur 62% zu geben, ist unver-
stiindlich. Dabei grenzt sie schon fast an
Fotorealismus und alle Personen aus

86415 MERING

meinem Bekanntenkreis haben sich
angesichts der Farbanzahl (56.000)
ungliubig an den Hinterkopf gefaft.

Es zeugt nicht gerade von gutem Jour-
nalismus. wenn man sich t@ber die “ver-
patzte” Steuerung auslagt. aber nicht
erliutert. was daran nicht in Ordnung
ist. Hitte Winnie das Spiel ausgiebig
getestet. wiire ihm aufgefallen. dag die
Aliens eine gewisse Intelligenz hesitzen.
So lockte mich ein regungslos warten-
des Monster in eine Falle, in der mich
mehrere Aliens von allen Seiten he-
stirmten. "AvP” ist kein schnelles Met-
zelspiel wie "Doom”, sondern ein Tak-
tikspiel mit Actioneinlagen.

ich hin Ubrigens 26 Jahre alt und seit 13
Jahren aktiver Videospieler. Bis hald.

Bernd Vehling. Manchengladbach

Vor ein paar Tagen hatte Winnie einen Tragm: Er rennt
gurch etn pixeltein zoomendes "AvP”-{ apyrinth, seine
Schrifte halien 15 den menschenieeren Gasigways nit
bedrohtich flackemden Licht- ung Schatteneffexien. Da
Ein Geheimraum! Winnie schiebt sich in den Rauri und
traut seinen Augen mcht: Eni Spregeltadyrinth, dutzend-
fach blickt er auf seine eigene Spieliigur. Und er hatie
dieses Grafikwunder wahrend der Testsession doch gla :
ubersehen...!

Zum Gluck gibt's in "AvP" aber keine Uberrascnungen
und Geheimnisse. alles war nur eir: Alptraum und Winnie
konnte seinen Jcb behalten, Ber der "AvP"-Wertung
haben wir nicht geschlampt - schliefiich war unsere
Erwartungshaltung genauso grofs wie d:e jedes arideren
Jaguar-Besitzers. AuSerdem durften wir das Spiel ein
paar Tage langer behalten als gewisse Mitoewerder —
genugend Zeit, um zumindest die Halfte der Security-
Cards einzusamme!n. Unsere Fotos machen wir aber
nicht wahrend des Tests sondern ein paar Yage spater
an unserer Grad-Workstafion. Daf sich Winzie cabel
nicht mens sovie! Muhe gegeben hat, ist nchtig. Wezu
auch? Die Biider zeigen 90% der ~Alier vs. Predatar -
Grafik und werden dem Spiel damit gerecht. Waren
irgendwo noch Spezial-Levels in reuer Gptik versteck
hatten wir uns bei der Foto-Sessior natirlich dis ¢ahin
vorgekampit. So haben wir Euch exakt das gezeigt. was
in "AvP" abgeht

Aus Platzgrunden konnte Winnie niciit uber aile Patzer
im Spieldesign gebuhrend herziehen. So midfieien ihm
an der angesprochenen Steuerung z.B. die unerreich-
baren "Strife™-Kndpfe, die ein eiegantes Ausweichen im
Feuergefecnt nahezu unmaglich machen. Eine Nahe zum
Film konnen wir den inflationdr auftauchenden Saure-
Pfutzen nicht abgewinnen: Oder habt Ihr Ripiey jemals
kreischend durch Aiien-Blut marschieren sehen?

WALLBERGSTR. 10

Schade. dal Jaguar-Besitzer sich mittlerweile keine
neuen |deen mehr winschen und sich it einet: phante-
sielesen “Doom”-Abklatsch zufriedengeben.” AvP~ stellt
bes:entalls gut 50% des technischi unc inkaitiich Mach-
baren dar - fraurig, wenn es fatsachlich cas beste Atan-
Spiet gewesen ware

Saturn-sdchtig

¢h lese Eure Zetschrift
schon seit der ersten Aus-
gabe, aut die mich Euer
geniales Cover aufmerk-
sam machte. Aber als ich Euch dann
abonnieren wollte, gab's statt der Manga-
Videos nur so einen dden Konami
Games Guide. Nur warte ich scit vielen
Monden auf eine Riickkehr der Videes.
Ich kann mich Pascal Jiger (MAN'AC
11 94) nur anschliefen. die "A his Z27-
Spieleaufzihlungen waren einfach ge-
nial. Die "Antworten kurz notiert” auf
den Mail-Seiten sind ebenfalls eine gute
Idee und sollten auf ieden Fall drinblei-
ben. Konntet Thr bet den Manga-Videos
nicht wieder den alten Wertungskasten
einfiihren” Die neuen Sterne sagen ja
gar nichts aus.
Nehmen wir an. ich habe genug Geld.
um mir nicht 27 Mal das MAN'AC-Abo
zu holen, sondern den Japano-Saturn.
\er baut mir so ein Ding fir Deutsch-
land um? Kommen die 32X-Spicle
("Doom”, "Metal Head”, "Star Wars™)
auch fir den Saturn ‘raus? Fir das PC-
"Doom” gibt ¢s schon mehrere Zusatz-
disks oder -CDs. Wiire dies auf dem
32X per Aufsteckmodul oder in Verbin-
dung mit dem Mega CD auch moglich?
Welches der berden Systeme 32X oder
Saturn wiirdet Thr mir empfehlen?
P Das groRte Lob auf Erden geht an
Furen Hardguy-Zeichner. Sowas genia-
les habe ich selten geschen — ich ver-
lange: ein Poster! Hochachtungsvoll.

Torsten U, Grevenbreuch

"Torsten U." aus dem unleserlichen Ort “Grevenbreuch”
1st der erste Leser, der die liberschrift zu seinem Srief
(Safurn-siichtig) selbst verfafite - dafir erhalt er die
Ertaubnis. MAN!AC zu abonnieren Und zwar sofort!

Ot die drei angesprochenen 32X-Spieie fur der: Saturn
erscheinen werden. wissen wir nicht. Angekiindigt sind
sie Juchf. Deine Szenanic-Disc :st technisch mogiich,
aber nicht reatabe! Die Ertscheidung "Saturn oder

MANAC januar
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ren —ab dem

uer Magazin ist das infor- ndchsten Mal
mativste auf dem uberlau-

fenen Markt und es durtte

gibt’s zwei Sei-

ten Leserbriefe.

: nur eine Frage der Zeit
sein, bis [hr solche Blindschleichen wic  Sorry an die
Nxxx Nxxxxxx oder Xxxx Xxx vertrie-
ben haht. Hoftentlich erleidet Thr nicht
denselben Absturz wie die Xxxxx
Xxxxx. Als Fan c&s Genres hotte ich,
dats die Rollenspiele fir das Super Nin-
tendo und die zukiinftigen Konsolen in
Deutschland erscheinen — wenn nur
nicht diese inkompetenten Ubersetzun-
gen wiren. Das fing mit "Mystic Quest

Leser, die uns
Zzum Thema
"Altersfreigabe”
schrieben. Wir
greifen die
Diskussion

an CHorrorwindeln™ an und wird heim  im néchsten
(nicht ganz so schlimmen) “Secret of
Muna” fortgesetzt. Durch sprachliche
Verrenkungen geht der Zauber des Ori-

Monat auf.

ginals ginzlich verloren. Wenn sich
Herr Moyse an der “Final Fantasy™ ver-
L{Cllh gibt's Rabatz Markus Kamptmana, Crailsheim
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PORTRAIT

- SPIELOGRAFIE

nno domini 1991: Ein blau-
er Igel taucht aus dem
Nichts auf und rennt mit
glihenden Turnschuhen
alle Sprite-Konkurrenten in Grund und
Boden — nebenbei verhilft das neue
Maskottchen dem Mega Drive zum end-
giltigen Durchbruch: Segas Superstar
Sonic entwickelte sich in kiirzester Zeit
zu einem Spiclehelden mit Erfolgs-
garantic.

“Sonic the lHedgehog™ war nur der
Anfang einer umfangreichen Spieleseric
mit dem lgel und seinem Erzfeind Dr.
ivo Robotnik in den Hauptrollen. Im
Laufe der letzten drei Jahre erschienen
drei Mega-Drive-Titel: "Sonic 2" fihrte
den doppelschwiinzigen Fuchs Tails
und einen Zwei-Spieler-Modus ein,
“Sonic 37 tberraschte im Frithjahr mit
Knuckles und dem abwechslungsreich-
sten Level-Aufbau. Zwischendurch
spielten wir "Sonic CD” fiir das Mega-
CD. Rasant. umtangreich. aber spiele-
risch etwas zu traditionell dem alten
Erfolgsrezept “Schnelligkeit iiber allest
verpflichtet. Die CD-Variante ist wahr-
scheinlich das einzige
Spiel. fur das gleich zwei
Soundtracks. komponiert
wurden: Sega 1'SA waren

1991 Sonic the Hedgehog
(Mega Drive, Master
System, Game Gear)
Sonic 2 (Mega Drive,
Master System. Game
Gear)

Son'icAscade (Automaf)
Sonic Chaos (Game
Gear, Master System)
Sonic CD (Mega CD)
Sonic Spinball (Mega
Drive))

Sonic Spinball (Game
Gear)

Son'ic3 (Mega Drive)
Sonic Drift (Game Gear)
Triple Trouble (Game
Gear. Master Sysiem)
Sonic and Knuckles
(Mega Drive)

die Techno-Klinge des
japanischen  Originals
(tbrigens auch in der
deutschen Version zu
horen) zu heftig. Haus
komponist Spencer Nil-
sen schrieb daraufhin
innerhalb von wenigen
Wochen cinen komplett
neuen Score samt Titel-
song. der Pop. Nilsen-
typische Klanggemiilde
und karibische Rythmen
ins Spiel bringt.

Im gigantischen Flipper
labyrinth  von “Sonic
Spinball™ machte der lgel
im Winter "93 erstmals
einen Ausflug abseits
gewohnter Jump'n'Run-
Pfade - zum Spag der
Fangemeinde.

Der offizielle vierte
Mega-Drive-Teil heilt
“Soni¢ & Knuckles”™ und
crschien Ende Oktober:

Dank eincer Schnittstelle konnt Thr alie

Sonic-Module aufstecken und kommt in
den Genug fritherer Sonic-Abenteuer

Der Supetheld unter den Igeln: Habt |hr alle
Chaos-Edelsteine, kdnnt Ihr Euch in den noch

~—

Bonussptele sind das Salz in der Suppe:
"Sonic the Hedgehog", "Sonic 27,
"Sonic CD" und "Sonic 3™.

Keiner wei3, warum der blaue Igel mit den
roten Turnschuhen immer hinter Edelsteinen
her ist — hier in "Sonic Spinball”.

Bisher nur in Japan: Seit Sommer ‘94
rasen Game-Gear-Fans mit
"Sonic Orift"-Go-Karts um die Wette.

mit neuem Helden — das alte Sonic-Spri-
te wird durch technische Tricks gegen
Knuckles ausgetauscht. So erreichen
entdeckungstreudige Naturen selbst bis-
her unzugiingliche Levelecken.
Aber auch 8-Bit-Freunde kommen nicht
zu kurz: Nach dem FErstling. der im
Spieldesiign den Mega-Drive-Bruder
Gibertrumpfte, kamen “Sonic 2", "Sonic
Chaos™ und "Sonic Spinball” fiir Game
Gear und Master System in die Geschiif-
te. demnichst folgt "Sonic: Triple
Trouble™ mit Tails und Knuckles.
Interessantes am Rande: Das Original-
“Sonic” wurde in Japan programmiert.
danach entwickelte sich der Igel zum
bevorzugten Schitzling von Sega USA.
denn alle weiteren Teile (Ausnahme
“Sonic CD") entstanden in den Ver-
einigten Staaten. Ebenfalls ein US-
Projekt: Der “Sonic™-Spielautomat
von 1993, wo Soni¢c mit seinen kum-
pels Ray und Mighty durch isometri-
sche 3-D-Polygonwelten hetzt - neben
der Trackballsteuerung tberraschte
auch eine Drei-Spieler-Simultan-Option.
Aber Sonics Auftritte beschriinken sich
nicht nur auf cigene Spiele. Als Maskott-
chen von Sega tritt der blaue lgel auch
in einer ganzen Reihe von weiteren
Titeln auf: Im Rallye-Automaten "Power-
drift” baumelt Sonic als Stoffpuppe am
Armaturenbrett, in "Daytona USA™ fahrt
Ihr an einem monumentalen. in Fels
verewigten Sonic vorbei. Im Action-
Adventure "Ragnacenty/Soleil™ gibt
Euch der Igel auf einem Liegesthl lim-
melnd Tips. In diversen Sportspielen
tauchtder schnelle Held als Schiedsrich-
ter ("4 in 1", Game Gear) oder auf Wer-
bebanden und Anzeigentafeln (z.B. in
“Super League Baseball CD™) auf.
Sonic-Ableger gibt's ebenfalls: Erzfeind
Robotnik mimt in "Dr. Robotnik's Mean
Bean Machine™ den Gastgeber — das
Tiftelmodul wurde ursprianglich in

Japan als "Pyu Pyu” veréffentlicht. Far

den Rest der Welt tauschte Sega die

Feinde mit Robotnik-Wesen aus.
Aufgrund des Sonic-Booms, der in
den USA auch Comic-Hefte und eine
Zeichentrickserie inspirierte. werden
wir auch im kommenden jahr mit Sonic
spielen. Fir Mega-32X und Saturn steht
Segas Maskottchen bereits in den Start-
lochern. Ob als Umsctzung des Automa-
ten oder in einer Neuentwicklung.
erfahren wir im niichsten Jahr. Eines ist
jedoch sicher: Sonic wird immer der
Schnellste bleiben,
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Kaum Videospiele und nur wenige
Neuheiten, doch dafur eine
doppelte Portion Spafl: Die Kdlner

.Computer 94" war ein dreitagiges

Kontrast-Programm:
Die Karaoks-Monster am
Software-2000-Stand (links)
und dle singenden
Schénheiten bei Softgold/
Funsoft (oben) brachten d'ie
Computer-Meute in Stimmung

Ereignis fur PC-Fans, Amiganer
und CD-ROM-Junger.

nfang der 90¢r Jahre wurde die .Com-
puter ‘94" als reine Amiga-Messe noch
von Hindlern. Entwicklern und Herstellern
der Commodore-Szene bevolkert. In diesem
Jahr ¢und nach der bereits dritten Namens-
inderung) prisentierte sich die Show schon
auf dem Sprung zum Multi-Format-Groereig-
nis. Den sterbenden Aimiga (einige der anwe-
senden Hindler machen noch immer 80%
ihres Umsatzes mit Soft- und Hardware fur
den Allround-Compu-
ter) ersetzte in Koln der
gewaltige  PC-Markt.
Auerdem waren einige
Aussteller mit  CDi-.

3DO- und Mac-Produkien angerickt. Unter
dem Dach der Hersteller bzw. Distributoren
Rushware/Funsoft.  Virgin/Avalon und
BMG/Telemedia waren die wichtigsten
Publisher der westlichen Welt vertreten —
lediglich die Hersteller und Labels des Bomi-
co-Clans blieben der .Computer 94~ fern.
Auerdem hatten GroBen wie Virgin ihre
Videospiele zu [ause vergessen — sehr zum
Schrecken der angereisten MAN'AC-Fans, die
lediglich in der Nische des miinchner Hiind-
lers Game Express. am Stand des X-Base
Computer-Future-Clubs und natlirlich bei uns
auf ihre Kosten kamen. Zumindest als Giste
und Beobachter waren einige Entscheidungs-
triiger der Modul-Branche angereist: Konamis
Klaus-Peter Kuschke lieB sich die Veranstal-
ng genauso wenig entgehen wie Nintendos

Jovpad-Papst Michael Friesl und Capcoms

Nobuo Kashiwagi, der mit Ehefrau am
MAN!AC-Stand vorbeischaute.

Mit einem verstirkten Auftreten der Video-
spiel-Hersteller in Koln ist nach unseren
Recherchen ab dem niichsten Jahr zu rech-
nen. Co-Veranstalter Marc Wadenga ver-
sprach auBerdem einen Hindler-Tag. tber
den wohl nur die Hiindler traurig sein wer
den: Unter Ausschlut des Publikums gehort

Capcoms Deutschiand-Chet
Nobuo Kashiwagi (hier mit
Ehefrau) versorgte uns mit

neuen Spielautomaten

die Computer-Messe dann fiir einen Tag der
Industrie und die Hard- und Software-Ver-
kiufe sinken auf den Nullpunkt.

Doch in diesem Jahr wurde in Kéln noch

gefeilscht und vercheckt was die Vorriite her-
gaben. Auch MAN!AC war ein paar Dutzend
.Ballen” der neuesten Ausgabe innerhalb von
2wei Messetagen los — fiir eine reine Compu-
termesse herrschte also ein reges Interesse an
Informationen aus. dem Konsolen-Umfeld.
Trotz guter Vorsitze und taptferen Organi-
sationsversuchen rettete letzendlich nur die
waghalsige Improvisation am Stand von
MAN!AC die gute Laune: Die Capcom-Spiel-
automaten Dark Stalkers und .Super Street
Fighter 2 Turbo" brachte der Spediteur noch
rechtzeitig zur Eroftnung der Messe nach
Koln. auf unsere Lusus-T-Shirts warteten die
MAN'ACs und die Messebesucher jedoch ver-
geblich. So spurtete Andreas am ersten Tag in
den Copy-Shop und lief? den MAN'AC-Schrift-
zug einfach vom Cover auf das weile Hemd
drucken. Der Zutritt zur Mode-Avantgarde
blieb unserer Crew dadurch verwehrt. doch
cumindest konnte man die gefiirchteten
MAN!AC-Redakteure nun schon von weitem
erkennen.

Dank Marcus .Game Express™ Andress tobte

MAN!AC januar




Scharfer Blick und
jahrelange Erfahrung:  schon am ersten Messetag
Konam'isKlaus Peter  der 32-MBit-Hammer
Kuschke war mal .Donkey Kong Country”
wieder der erste, der  am MAN!AC-Stand — bis
elne druckfrische Segas Torsten Opperman
MAN!AC in die Hinde den  Konkurrenz-Titel
belam gegen brandneues 32X-
Equippment austauschte.
Wer die finalen Mega-Drive-Versionen von
Jirta Racing Deluxe”, .Doom”™ und Star
Wars™ spielen wollte. kam zu uns und fuhr
mit Aussicht auf Soft- und Hardware-Gewinne
zwei Tage lang um eine gute Rundenzeit.
Fur angelegte Ohren sorgte auch eine 70%-
Version von .Chaos Control”, die uns Philips
zusammen mit ihrem dicksten Bildschirm fir
die Messe spendierte. Selbst der Hersteller
Infogrames war verblutft, das 3D-Gemetzel
bei uns in Aktion zu schen — vielleicht
bewegt sich der in den talschen Kreisen?
Alles in allem eine turbulente Messe mit ruhi
gem Freitag und  Publikums-Chaos am
Wochenende. Wer den dreitiigigen Compu-
ter- und Spielemarathon in diesem Jahr ver-
paidt hat, der sollie 1995 mal vorbeischauen.
Wir von der MAN!AC sind mit Sicherheit wie-
der dabei — wenn alles gut geht sogar mit den

verprochenen T-Shirts. af

MAN!AC januar

rysy
MANIAC-Redakteure
fihren ein folles Leben:
Qlli (oben) genlest sei-
nen ersten Messeauf-
tritt.

Links: Gute Laune im
Videospiel-Ghetto:
Segas Torsten
Oppermann (der groBe
Blonde in der Mitte
hat sich unter die
MAN!AC-Mannschaft
geschmuggeit
Ex-Mitarbeiter und
Mega-Drive-Spezialist
Ingo Zaborowsk!
(jetzt bei Psygnos'is)
bleibt grinsend aut
Distanz.




MEDIEN-

EREMIT

Bei einer fitihen Prisentation stell-
te Comic-Zeichner und “Spaceship
Warlock™Co-Designer Joe Sparks
sein "Total Distortion" als potenti-
elles Spiel fiir die Sony Play

vor. Der Hersteller hitte an dem
ungewohnlichen Gemisch aus
Grafik-Abenteuer und Videoclip-

Die versprochenen DKC-Entwickler
(MAN!AC 12/94) entpuppten als sich be}
Nintendos zweiter Online-Diskussion als
Manager und Marketingspezialisten von
Nintendo und SGI. Statt Top-Infos der Pro-
grammier-Asse gab’s also Werbespruche
von Big N — ein paar interessante Aussagen
waren dennoch dabei. Ausziige:

Baukasten Interesse angemeldet —
leider wisse momentan keiner.
was nun aus der CD-Konsole
geworden w

Das passierte vor zwei Jahren

Mittlerweile ist die Playstation
Wirklichkeit. Joe Sparks CD-ROM-
Produkt sicht hingegen der
if PC-Win-
dows entgegen. Nachdem "Total

Umsetzung vom Ma

Distortion" vor einem Jahr im
Katalog des am nischen
Edutainment-Spezialisten Broder
bund auftauchte. steht nun Mind-
s Europa-Vertrieb fest

Ein aubwvendiges Demo ist bereits
im Umlauf, vom fertigen Spiel hat
jcdoch noch keiner etwas gese-
hen. Die Total-Distortion-Welt ent-
stammt dem autistischen Traum
eines Medicen- Junkies. Ein Turm
jenseits der menschlichen Z

tion. bis oben vollgestopft mit
High-Tech-Equipment und Tele-

kommunikations-Schnick-Schnack. In einer
vom Wohn- und Arbeitsraum abgetrennten
Sektion des Weltraum-Bauwerks steckt die
Stromversorgung, in einem anderen werden
dic Nahrungsmittel gebunkert. Damit die Erde
dem hochtechnisierten Einsiedlier (also Fuch.
dem Spieler) nicht den Strom abdreht. filmt.

| Welrdness

schneidet und komponiert thr in
regelmiigen Abstinden ein Musik-
video. Uber das Bildtelefon wird
Euer Kunstwerk einem Erd-Label
angeboten. Macht Ihr cinen Deal.
steht Fuch die Kohle Sekunden spi-
ter zur Vertigung.
“Total Distortion™ verspricht ein in
jeder Beziehung ungewohnliches
CD-Trlebr
nen Elemente der CD

\Wir haben die einzel-

M-Produktion — virtu-
eller Gebidude-Komplex, Icon-Steuerung. funk-
tionstiichtiges Bild- und Ton-Studioequipp-
ment — noch nicht im Zusammenspiel erlebt.
wirmen unser CD-Laufwerk aber zur Sicher-
heit schon mal vor.

Macintosh, PC Windows, Erhaltlich ab 1. Quartal 1995

SEGA ONLINE

Zwei Wochen nach Nintendos Debiit im Cyberspace (siehe
MAN!AC 12/94), meldet sich auch der Erzrivale Sega iiber
Compuserve zu Wort. Neben einer Forums-Diskussion mit
dem amerikanischen Geschaftsfuhrer Tom Kalinke, bietet
Sega von nun an auch Bilder, Informationen und Sounddaten
zu neuen Spielen uber Internets World Wide Web und eine
amerikanische FTP-Site

Den Einfiihrungs-Chat mit Sega-BoB Tom Kalinke am 7.11
haben wir fir Euch mitgeschnitten. Brisante Neuigkeiten und
aufregende Hintergrund-Facts erwarteteten die Online-
Gesprachspartner nicht — wohl aber verbindliche Aussagen von
einem der wichtigsten Manner der Videospielbranche. Ausziige:
Ich bin ein groBer Fan der *Phantasy Star'-Serie und
warte mit Ungeduld auf den vierten Teil. Kiinnen Sie

mir dazu etwas sagen?

TK: Das Programm wird am 18. November 1994 freigegeben.
Das bedeutet, daB "Phantasy Star 4" als 24-MBit-Modul mitte
Januar im Handel ist

Welche neuen Spiele mit der Lock-On-Technik von
Sonic & Knuckles' kdnnen wir erwarten? Wird es so
etwas auch fir das 32X und den Saturn geben?

TK: Wir arbeiten momentan an einer Anzahl neuer Spiele mit
Lock-On-Technologie, die wir aber bis zur CES im Januar 1995
geheimhalten mussen. Ein Tip: Kampf- und Sportspiele werden
auch dabei sein

Ist das 32X nur eine Zwischenldsung, um die Zeit bis
zum Start des Saturns herumzubringen?

TK: Absolut nicht! Das 32X ist sehr wichtig fir Sega. Die 30
Spiele, die sich in der Entwicklung befinden, sind eine gewaltige
Investition. mehr als 25 Millionen Dollar. Rechnet man die Titel
unserer Lizenznehmer mit ein, miBten bis Weihnachten 1995
iiber 100 Spiele erhaltlich sein. AuBerdem wird 1995 eine
32X/Mega-Drive-Kombination fir ungefahr 200 Dollar auf den
Markt kommen. Das Saturn ist der ‘Ferrari unter den Zukunfts-
Konsolen, was den Preis und die Leistung angeht. Auch das 32X
ist ein tolles Gerat. aber preiswerter.

ﬂ Meine Frage haben Sie sicherlich
schon einmal gehart: Wird es fir
das Ultra 64 einen CD-Adapter geben?
Ken Lobb/Nintendo: In unseren aktuellen
Pldnen ist das CD-ROM als Massenspeicher
nicht vorgesehen. Selbst bei vierfacher
Zugriffs-Geschwindigkeit ist sie noch zu
langsam. Oie CD muB sich 1700 Mal schneller
drehen, um die Grafik auf den Bildschirm zu
bringen, die wir beim Ultra 64 von Modul holen.
Wie habt lhr es geschafft, denn Preis
fir "DKC" so niedrig zu halten, ob-
wohl fiir die Entwicklung SGi-Computer eingesetzt wurden?
KL: Oa wir das Modul in immensen Mengen herstellen,
sind mehrere Millionen Dollar Entwicklungskosten gerecht-
fertigt. Von der ACM-Technologie werden auBerdem auch
2uk(inftige Spiele profitieren.
Welche Spiele werden abgesehen von "Cruis'n
USA™ und "Killer Instinct™ mit dem Uitra 64
erscheinen?
KL: "Doom™ von Williams und "Turok® von Acclaim
gehéren zu den ersten Spielen von Lizenznehmern. Ubri-
gens: "Doom” wird es in dieser Form nur fiir das Ultra 64
geben. Anders gesagt: Es ist ein brandneues "Doom™!
E Es gibt ein Geriicht iiber einen neuen SFX-Chip, der
das Super NES auf 14 MHz beschleunigen soll.
KL: Wir planen einen neuen SA-1-Chip, der die Leistungs-
fahigkeit des Super NES deutlich steigert. Er wird wie der
SFX-Chip in Module eingebaut, ist aber wesentlich billiger.

Werden 32X und Saturn gegen Nintendos mutmaB-
liches 64-Bit-System eine Chance haben?

TK: Das Schliisselwort ist ‘mutmaBlich”: Wir haben die Konsole
unseres Mitbewerbers noch nicht gesehen. aber gehort, dafl sie
nur mit Modulen arbeitet — das wird die Entwickler in Zukunft
etwas einschranken
1 Eine Frage zum Mega CD: Andere CD-Konsolen werden
mit Ihrer Fahigkeit, Filme abzuspielen und anderen Vor-
teilen beworben — planen Sie auch. das Mega CD fiir solche
Anwendungen aufzupeppen?
TK: Das Mega CD ist ausschligBlich fiir Spiele und Musik geeig-
net, aber unsere neuen Konsolen werden wahrscheinlich auch
Filme und andere Multimedia-Fahigkeiten unterstiitzen.
Werden 32X and Saturn von der neuen Beziehung zwi-
schen Sega und Atari profitieren?
TK: Ja. Wir glauben, daB Atari ein paar Spiele fiir uns produzie-
ren wird und wir Zugriff auf die Atari-Lizenzen und -Spiele-
helden haben. um Titel mit ihnen zu entwickeln.
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Guten Flug mit Disney
und Silicon Graphics:
£€in Spezial-Team aus

Programmierern und

Zeichentrickexperten

strickt Aladdin einen
Cyberspace-tauglichen

Zauberteppich.

eit Anfung der 9er Jahre sucht Disney

nach potenten Partnern. die dem
Mega-Konzern auch im Digital-Zeitalter den
Umsatz sichern. Die Kooperationen mit Segqt.
Virgin und Silicon Graphics erregten in Soft-
wire- und Videospiel-Kreisen groBes Aufse-
hen — der Veteran der amerikanischen Unter-
haltung bewies in der Auswahl seiner Freun-
de ein geschicktes Iindchen, Mir Silicon Gra-
phics, dem Shooting-Star der Multimedia-
Branche, verbindet Disney schon seit Jahren
cine fruchtbare Zusammenarbeit. Gegen das
Veto konservativer Manager setzten progressi-
ve Disney-Kanstler den verstirkten Einsatz
von Grafik-Workstations zur Zeichentrick-
Herstellung durch. In "Beauty & the Beast”
(1992) war es cine, fir "Aladdin" entstanden
‘93 hercits drei Szenen am Computer.
Die Furcht vor dem Verlust des Disney-typi-
schen "Strichs”, also dem Charakter einer von
Huand erstellten Animation, hat Disney mittler-
weile abgelegt. Die Kunstler fanden Wege,
den Disney-Stapstick auch mit der Maus ori-
ginalgetreu aul Bildschirm und Leinwand zu
holen. Durch die Versetzung der ehemaligen
Vergnigungspark-Spezialisten in die neu-
erdtfneten "lmagineering Labs”, die momen-
tan unter dem Motto "Innovations" im Epcot-
Center in Orlando ausstelien, hat der Konzern
seinen Mitarbeitern zudem cinen luxurios
ausgestatteten Spielplatz geschaffen.
"Aladdin’s Ride" ist Disneys erstes einsatzbe-
reites Vehikel, das mit Hilfe erfabrener Silic-

Japan als

on-Graphics-Leute in den

Cyberspuce tliegt. Filmische
und digitale Achterbahnfahr- Schaus
ten sind in den USA und in
oder
"Theme Park Rides" bekannt
und dort die wichtigsten

"Rides"

Umsatztriger und Lockmittel far Vergni-
gungsparks, Fantasia-\Welten und Luxus-Spicl-
hallen. Die fir Videospicler interessantesten
Rides sind Super-Spiclautomaten wie "Galaxi-
an 3" von Namco oder Taito. Aut der anderen
Scite des Spektrums stehen Hollenfahrten auf
[ydraulik-Sesseln wie der im Showscan-For-
mat animierte "Devil's Mine” (MAN'AC 11/93)
oder die belgisch-jupanische Coproduktion
"Cosmic Pinball" (far CDi angekindigt). Dis-
ney's "Aladdin’s Ride" steht irgendwo dazwi-
schen, schlige jedoch alles Dagewesene in
Sachen Realititsnihe und Interaktion. Letzte
res ist das entscheidende Element am Disney-

Body Tracking: Die
Bewegungen eines
ers (obel
den auf das 3D-
Modeli einer verschiei-
erten Frau ibertragen

Peter Molyneux muf} gute Kontakte haben: Paralel zur Entwicklung des Dis-
ney-Teppichs zauberte sein Buitfrog-Team einen dhnlich marchenhaften
Flugsimulator auf den Bildschirm. *Magic Carpet’ benétigt kein Silicon-Gra-
_ ' phics-Netzwerk. sondern begniigt sich mit einem handetiblichen PC - ein

B Pentium solite es aber schon sein. In einen strategischen Zaubeswettkampf
eingebettet, erdffnet "Magic Carpet” ein marchenhattes Flugerlebnis. Der
stereoskopische Virtual-Reality-Modus fiir Besitzer einer 2000 Mark teuren
Spezialbrille ist gleich eingebaut {unteres Bitd), ebenso eine ironische Ste-
reogramm-Variante - die bislang einzige Kombination aus "Populous®. Vis-
tual Reality und dem magischen Auge! Laut Molyneux soll "Magic Carpet”
im nachsten Jahr auch for 3DQ und Playstation erscheinen

MAN!ACjanvar




Flug durch eine Marchenwelt:
[Mit der Echtzeit-Animation
“Miaddin’s Ride” wagt Disney

b Austiug in den

R s e T

Projekt: Obwohl das Silicon-Graphics-Netz-
werk eine realistisch schattierte Mirchenstadt
fitissig mit 60 Bildern pro Sekunde darstellt.
ist der Spieler nicht zum Zusehen verdammt

In den schweifdnassen Hinden hiilt er ein
stick des Zauberteppichs. wiihrend ihm die
Optik tiber ein Head-Mounted-Display stereo-
skopisch in die Augen zoomt Zerrt er an sei-
nem T ch-Lenkrad. dreht das Vehikel ab.
umkreist einen Moscheeturm oder geht im
Sturzflug auf erschrockene Passanten nieder.
Wie in cinem Flugsimulator ist jede Bewe-
gung moglich. innerhalb cines abgesteckten

MAN'AC janvar

Areals kunn der Spicler jeden Winkel erkun-
den. Die angesprochenen Passanten sind in
tvpischer Disney-Manier gezeichnet. ihre tol-
pelhaften Bewegungen stammen direkt von
ausgebildeten Schauspiclern. Disney vernwen-
det "Body Tracking”. die clektronische Al

stung reeller Korperbewegungen und zeich-
net den so gewonnen Animationen die rech-
ten Kleider aufs Drahtgitter. Aus den Strich-
minnchen werden fullige Kameltreiber und
verschleierte Schonheiten. deren Gespriiche
und Gezink [hr im Vorbeiflug aufschnappt
Der begleitende Stereo-Sound stammt aus

“Aladdin’s
Ride™ unterhiiit seit die-
sem Sommer die Besu-

dem  Film.

cher des Epcot-Centers
und ist das erste einer
Reihe von ambitionierten
Disney-VR-Projekten. Bis
zur  [ahrrausendwende

mochte der Konzern die
Nummer [ im Cyberspace

i DIEN

M1

Ein mitiionenschweres SGi-
Netzwerk ist natig, um die
Hauser und Paiaste in Ecnt-
zeit zu anirnieren. Um einen
stereoskopischen Effekt zu
erzeugen, wird die Grafik
gleichzeitig aus zwei leicht
versetzten 8lickwinkein
berechnet.

sein — mit Partnern wie dem Nintendo-Hard-
ware-Licferanten Silicon Graphics scheint das
chrgeizige Ziel in greifhirer Nihe




RICKY OH

Aut den Anime-Seiten der Ausgabe 8/94 stell-
ten wir Euch die Realverfilmung "Story of
Ricky" vor. Nun ist endlich die PAL-Version
des OAVs in greifbare Nihe gertckt. Bis auf
wenige Finzelheiten gleichen sich Anime und
Realfilm: Nachdem der brave Student Ricky
den Tod seiner Schwester gericht hat, landet
er direkt im Hochsicher-
heitstrakt eines Privat-
Gefiingnisses. Im Knast
gerit Superheld Ricky
von einem blutigen Duell
ins Nichste. SchlieBlich
bedrohen ihn Profi-Kil-

Dasrauhe Lebenim
Knast: Nur werimmer
einen kihten Kopf
bewahit, hat gegen Auf-
seher und Mitgefangene
eine Chance.

Vipeo: ReaL

GODZILLA

POWER-PAKET

Die Riickkehr der 70er-Jahre-Monster: Fiir
knapp 100 Mark bietet Euch die "Godzilla™-
Kollektion im Wide-Screen-Format eine
geballte Ladung Zerstorung. Sieben Filme mit
einer Gesamtspielzeit von unbarmherzigen
zehn Stunden eniziicken die verdrehten
Gehirnwindungen eines jeden Japan-Trash-
Liebhabers. In englischer Fassung erlebt thr
Godezillas Feldziige gegen teuflische Gegner
wie Megalon und Mechagodzilla sowie einer
Unzahl anderer, licherlich verkleideter
"AuRerirdischer”. Sternchen-Stirnbinder,
Romergewiinder, Schulterbehaarung und
Titowierungen zeugen von der geistigen
Uberlegenheit dieser furchteinfléRenden
Aliens. Die Low-Budget-Produktionen halten
das. was klangvolle Filmtitel wie “Ebirah —
Horror from the Deep" und "Destroy all Mon-
sters' (Mein Anspieltip!) befurchten lassen:
Die Produzenten haben an allen Ecken und
Enden gespart und billigste Splattereffekte
und bescheuerte Duelle auf die Mattscheibe
gezaubert: Wer erwartet im Inneren eines
technisch hochentwickelten Cyborgs schon

Um der Kriminaltat in
Megalopalis Herr zu
werden, bedient sich
die Techno Police
modernster Metho-
den: Kampf-Roboter
und ausgeflippte Poli-
zisten treten gegen
die tistigen Verbre-

cher an. Der Dieb-
stahl eines High-
Tech-Panzers ist die
erste Bewadhrungs-
probe der neugegrin-
deten Spezialeinheit.
Der grafisch schlichte
Anime-Klassiker
*Techno Police” ist auf

Weise
deutsch synchroni-
siert. Als die ersten
75 Minuten der "Clas-
sic Collection® des
Anime-Vertriebs
ACDG zeichnet sich
das Science-Fiction-
Slapstick-Gemisch

witzige

Kabel-Ballen und Drahtgestell? Auch die
Gestaltung der Urwelt-Bestien lassen auf eine
lebhafte Filmemacher-Phantasie schlieRen: In
keinem anderen Monster-Film werdet [hr
Dinosaurier mit biologischen Kreissigen am
Bauch und Drachen mit Enterhaken-Pranken
finden. Um die stindige Zerstdorung von
Tokyo abwechslungsreicher zu gestalten.
unterstiitzen die Erdenbewohner “ihren” God-
zilla mit Erfindungen. die dem Zuschauer
nicht nur die Lachtrinen in die geplagten
Augen treiben, sondern ihn auch wehmiitig
an die alte Batman-Serie erinnern. Mit Hilfe
von "Super Sonic"-Strahlen und Wecker-
gepiepse von Tonband werden die Schup-
penpanzer-Riesen unter Kontrolle gebracht
und die imperialistischen AuBerirdischen ver-
trieben. Das "Godzilla"-Power-Paket verriit
viel Gber die japanische Psyche und ist jedem
Trash-Fan zu empfehlen, der an absurdem
7@¢r-Science-fiction Gefallen findet und eine
monstrose Orgie der Destruktivitit ohne
schwerwiegende Folgeschiden verkraften
kann. ce

Muster von ACOG Game Svdicate, Sehers. Tel - 0262671320

insg. 10 Stunden
ab 15 Jahren
englisch

PRoke o & ¢

Oben seht thr Godzillas radioaktiven
Feuerstrahl. Seine auBerirdischen Feinde
faszinieren durch ihr phantasievolles
Outfit (rechts und rechts unten). Fir
Technik-Freaks ist das Innere eines
Cyborgs interessant (unten).

besonders  durch
jugendfreundliche
Action (ab 12 Jahren)
sowie spannende
Handlung um den ge-
heimnisvollen Panzer
aus.

Muster van ACOG. Sefters.

Tei.: 02626/1320

lern, der menschenfres-
sende Gefangnisdirektor und der Chef des
Knast-Konzerns, die er unbarmherzig in den
Boden stampft.
Im Gegensatz zum Realfilm verzichtet der
Zeichentrick-Ricky auf Slapstick-Einlagen:
Fast vermit man den verzogenen Sohn des
Gefiingnis-Chefs, der durch seine hinterhilti-
ge Art die Action auflockerte. Der martiali-
sche Anime zeigt sich eher von der rauhen
Seite: Mit derben Faustschligen in immer
neuen Perspektiven schliigt Ricky seine Geg-
ner buchstiblich zu Brei. Rontgenaufnahmen
und Zeitlupen gehoren zu den Basis-Effckten
der Animations-Spezialisten: Euch faszinieren
perfekte Eastern-Kimpfe und zunehmend
absurdere Todesarten. Nach wie vor ist
“Ricky Oh™ nichts fir Kinder: Der blutige Prii-
gel-Marathon erscheint durch die Anime-typi-
sche Uberzogenheit der Szenen noch brutaler
als der Realfilm. oe

Muster von ACOG Game Svdicate, Selers. Tel.- 026261320
50 Minuten !
ab 18 Jahren ¥ ?****
chinesisch

|




Gebt Each den

Ilr lohnt sich fur MAN!AC der Weg zum

Kiosk am Ende der Welt. Falls Thr aber

kunc Lust habt. Eure Konsole fur cin paar

Minuten alleine zu lassen und Euch generell

gerne bedienen lagt. tragen wir Euch die

IANIAC auch hinterher. Wenn Thr uns den Coupon (oder eine Kopie) qaus-

e onq gettllt zurlickschickt und brav die Rechnung bezahlt. erhaltet the jedes Heft
friher als die Konkurrenz, blickt schneller durch und seid informiert. noch

bevor die anderen etwas gecheckt haben. Neben Muskelkraft und Nerven

(falls MAN'AC mal wieder ausverkauft isv spart [hr mit dem Abo im Vergleich zum Einzelverkautspreis am Kiosk
auch noch bares Geld! Euer -Abo liuft mindestens ein Jahr (12 Ausgaben) und verlingert sich dann auto-
matisch um cin weiteres Jabr. Natirlich kénnt [hr das Abo zum Ablauf cines Jahres kindigen. indem
[hr uns rechtzeitig (spiitestens vier Wochen vor Ablauf) Bescheid gebt.
Euer Abo bestellt [hr bei: Cybermedia Verlags GmbH
Aboservice

Wallbergstr. 10

86415 Mering

Mﬁmﬁ'c' ABO-SERVICE | B

Ich will MAN!AC fiir mindestens ein Jahr (zwdlf Ausgaben) abonnieren. Der Abopreis betragt
64,90 Mark (europdisches Ausland 79,90 Mark).

Name, Vorname
StraBe, Nr.
Als erstes Heft meines Abos michie ich Ausgahe . /95 erhalten! Das Abonnement '

beginnt mit Bezahlung der Rechnung, die mir nach der Riicksendung dieses Coupons zuge-
schickt wird.

PLZ, Ort

Widerrufsrecht: Diese Bestellung kann innerhalbh von 14 Tagen schriftlich bei Datum/1. Unterschritt
cyburmadln \fumus ﬂth Ahnsuwine_. vlallhtromh 10 86415 Murlnu wldormtan (bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte)

Datum/2. Unterschrift .
(damn bestatige ich die Kenntnisnahme des Wnderrmsrechrs)

Konto-Nr: | | ” . ]l [ | | |[ , I I | Diese MAN!AC-Ausgaben méchte ich nachbestellen:
Wennich nicht gieichzeitig abonniere, fege ich 5,90 Mark pro Avsgabe zzgl.

Bankleitzahl: I:H__“__” EI_"_J Lﬁ' 2 Mark Versandkosten in Briefmarken oder ais Scheck bei.
Kreditinstitut: | | 100 HEEERER (1]

11/9312/93 1/94 2/94 3/94 4/94 5/94 6/94 7/94 8/94 10/94 12/94




und 50/60-Hz-

Umbauten e;‘ba!lel

Ibr bei einschbliigi-*

gen Importeuren
wund Elektronik-
Facbbdndlern, die
zum Beis piel auch
in MAN!AC inserie-
ren. Blitiert ein-
Jach das Hefi
durch, um die
interessaniesten
Angebote beraus-

zusuchen.

HABT

MobuL-ARGER

ch besitze "NBA Jam™ fur
das Mega Drive. An sich
kein Grund zur Klage. aber
in letzter Zeit spiclt das
Modul verrickt: Immer ofters kassiert
das gegnerische Team Punkte. die
eigentlich mir zustehen! AuBerdem
horen sich die Musiksticke schr
komisch an (was sie friher nicht taten).
und manchmal erscheint nach dem
Sega-Logo cin schwarzes Bild mit dem
Schriftzug “Tguana System not found
Error”. Da alle meine anderen Spiele

einwandfrei funktionieren, glaube ich,

daB.mein Mega Drive in Ordnung ist. Es
wiire super, wenn Ihr mir helfen konn-
tet. ' Kai Fain, Dusseidorf

Da Dein Mega Drive be: a¥gr anderer Soieien fun«tio-

niert. kann am Midul liegen. im afigerei-
nen sind saiche Fehies auf eine Oxidafion der Modulkon-
iakle zurickzufinren. Dies karn passierea, wenr ein

Mogul in einem Raurm st honer Luftfeuchiigieit aggum-
soiitast Du mit einefi
Kontakie varsichlig

tiegt. U die Fenier s behebe

feiner: Schieifpapier abschmir-
geln. Acnte Sabei sarauf, dal Du auf keinen all eize der
Leiterbahnen des sonsi ware sas Mocu

endguitig verfore

adigst. ge
Traust Du Dir die Operatior nicht zt,
wende Dich an einen Fernset:-Tiektroniker ger Dir diese
Arceit Sicner gerne aonenmen wird

RAM-PROBLEME

or kurzem habe ich mir fir

mein deutsches Mega CD

einen CDX Adapter. sowie

“Tomcat Alley™. "Third
World War™ und "Vay” gekauft. Mit
zwei der drei Spiele habe ich Probleme:
So mufite ich mein internes RAM kom-
plett loschen, um einen “Third World
War”-Spielstand speichern zu konnen
Dann wollte ich "Vay™ spielen, doch das
Spiel verabschiedete sich mit dem net-
ten Hinweis. dafl nicht gentigend Spei-
cherplatiz vorhanden wiire. Also 1oschte
ich den "Third World War"-Spielstand
wieder. Beim Intro von “Vay” klappte
dann irgendetwas mit der Sprachausga-
be nicht: Grafik und Sound stimmten

IHR TECHNISCHE PROBLEME. DANN SCHREIBT AN
CYBERMEDIA VERLAGS GMBH -
WALLBERGSTR.

REDAKTION MAN!AC o

10 » 86415 MERING

Die CDX- und CD-Plus-Adapter:

Damit ein 60-Hz-Mega-CD- Spiel auf einer deutschen Konsole lauft,
bendtigt Ihr einen Adapter. Dieser erlaubt das Abspielen einer Import-CD
und gleicht das Timing-Problem aus. Bei Filmsequenzen mit Sprachaus-
gabe sieht das so aus: Wahrend die Grafik durch die langsamere 50-Hz-
Konsole gebremst wird, dudett der Sound von CD fréhlich im Orginattem-
po weiter. Der Adapter fugt regelmaBig eine kleine Pause ein, um Grafik
und Sound wenigstens ungefahr beisammenzuhalten. Ansonsten wirden
bei einem Dialog die Personen auf dem Bildschirm noch lang weiterreden,
wahrend. das Gesprach schon.vorbei ist. Die Diagramme unten verdeutli-

“weiterhelfen?

chen die Arbert des Adapters

60 Hz Sple\ auf einem 60 Hz Gerat

5Min

5 Mln SOUnd A e S R N B AR AR

5 Min
5 Min Sound:

60 Hz Splel ohne Adapter auf einem 50 Hz Gerat (theoretlsch)

S S

Differenz

60 Hz Spiel mit Adamer auf einem 50 Hz Gerat

5 Min

5M|nSound--------------

P A R

nicht miteinander (iberein, so daR ich
nichts verstchen konnte. Konnt thr mir
Ron Schreyer, Krefeid

Mit den: Sgeistand vor "Third Worid War™ hatten w7
auch Problem#wGerade umfangreiche Strategie- und
Rollenspiete konnen Sxtram viel Sceicheriatz schlicken
ga vieie Saten .Esfarf:;n;ge:unkte Ausrtsting, Zustand
der Spieiwel'y cesoeicher! werdenyniissen. Wir empieh-
en Dir geshaib 2in spezielie RAM-Cartridge aus dem

Zutenorhande

Die Differenzen zwischer: Sprachausgade und Srafix be!

ay” singd a:t die 50-Hz-Programmiering zurickze-
fiihren: Da das Pregramm auf Deinem ceutscnen 3G-riz-
Gerdt langsamer ablastt, der Scund jedoch aut en
schnelleres 8€-I1z-Gerat abgestimm: ist ung direkt von
CD abgespueit wird, entsient in cer Animations-Seauen-
zen eine groder werdende Diiferenz. Der CCX-Adapter
fagt in

estimmten Adstanden sine kieine 2ause ein, um

die Dif*erenz auszigteichen. Der Kastzn oben eriautert
Oir anhand von Diagrammen Gie Ardeit des Acaoters.,
Wenn Du mit dem abgehackier Sound niciit leben
kannst, ist die billigste Losunag ein 50/60-Hz-
De:n Meca Drive. Wenn das Spiel auf 50 Hz gestartet

muay fir

rée. xannst Ou #ia Scnaiter auf 60 Hz umschader —
das mabte Her den meisten Spieler klappen, Wir empfar-
ter Dir ledo
Sound aozufirden. de die Vargeschichte auch im Hand-
hch erklart wird

das Geid zu szaren uad Dich mit dem

KONSOLEN-HENKER

ch besitze ein Mega Drive
und ein Mega CD. Gestern
habe ich nach langem Hof-
fen und Bangen die "Bat-
tlecorps”-CD erstanden. Das Spiel ist
spitze, aber als ich nach heftigen drei
Levels speichern wollte. traf mich fast
der Schlag: Es ging nicht! "Na gut”,
dachte ich mir, "dann werden die Levels
automatisch gespeichert™. Doch als ich
heute morgen mein Geridt einschaltete
und den Spielstand laden wollte. fand
ich mich bei "Start Game™ wieder. Bitte
sagt mir nicht, daf die Entwickler von
Core die Save-Option vergessen haben.
sonst bin ich gezwungen, mein Mega
Drive am Dachboden aufzuhiingen.
Michael Eybe, Dortmund
Bu muBt De:n Mega Drve micht aufhdngen, da die Ent-
wickler dre Save-Cphion nicht vargessen. sonoer offer-
sichtficn met Absicht nicht eingebauthagen (arnlich wie
bei "Sculstar™). AuBerdem ware bei einer lireare
Action-Spiel gin PaB
¢en Spieistand mehr Speicherpiatz ginnehmen

1t angedrachter, ¢a cer Name *
rde ais
die gespeicnerien Daten

MAN!AC januar




500 Mark

JuncLe Book

Direkt aus den Entwicklungslabors
haben wir atle Cheats zum *Jungle
Book” auf dem Mega Drive erhalten.
Zeit, Energie & Waffen: Driickt
wihrend des Spiels START und dann e,
e % % 40 40 B A (der weltberiihmte
Konami-Code).

Endkampf gegen Shere Khan: START
driicken und dann die Buttons A, C, A, C, A, C,
A,C,B,B, B, B.

Thr startet bei Baloo, indem Ihr im Pause-
Modus B, A L, &, e driickt.

Ihr startet bei Kaa. indem Ihr wieder im
Pause-Modus C. A, A, B, C, A. A driickt.
Verkehrte Welt: Die Figuren erscheinen
falschrum auf dem Bildschirm, wenn Ihr im
Pause-Modus die Kombination 4, A, §, ®, B, A
4.4.C » o = cingebt

Verschiedene Farben: Um die Farbgebung des
Bildes zu verindern (von grin bis blutrot),
driickt Ihr die Buttons A, B, B, A, C, A. B, B im
Pause-Modus.

Levelanwahl: Zu guter Letzt eine Kombiantion,
um den Level zu skippen. Driickt dazu die But-
tons B,A. A, B, B, A, A. B A B, B A A B B
und A wieder im Pause-Modus.

| e

= gie und Wa en

verleiht die
Kombination
‘l ’I ’V .l

4 4.0, 40,8 A

Shere Khan
wartet nach der

A, CACAC,
A,C,B,B,B,B.

g Die Figuren dre-

| hen sich um 180

i Grad, wenn thr
+AN =B AY

‘4.C) o =

¥ eingegeben habt

Neue Farben
gelllig?
Versucht's mit
A,B,B,A,C,
% A B,B.
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fiopams FamiLy Soccer Kio Tiny Toon
Reichlich Pagwerter fur das Von Mert Yurda'er aus Wies- ﬁll STGRS

Spiel zum gleichnamigen - baden haben wir vier Paf3-
Kinofilm haben wir fiir Euch o worter zu "Soccer Kid" erhal-

-~ ‘%E Das sportliche Doppel Oli-

ausgegraben. Je hoher die gelo- s “ten (den Test findet Thr in der .__‘ ver Geisthevel und Onder

ste Aufgabe, desto mehr Famili- letzten MANIAC). y Yilmaz aus Eving hat uns alle
enmitglieder habt Thr beisammen. : V PaBworter zum neusten "Tiny

Toons™Abenteuer geschickt.

Italien  JBBCRFGDFF
i RuBland KDBCTCGTDJ
~ Japan HCBCQTGNDF

USA HNBCKRGPND

3 Herzen &1Z21D
4 Herzen M1MHIT
5 Herzen L1Y9Y

1. Aufgabe  B1S1# l
2. Aufgabe  LZK98 -
3. Aufgabe  L&#9F
4. Aufgabe  L9KRZ
5. Aufgabe  LG#9P
: Adagbe  Lons BLACKHAWK
% g ﬁﬂ;gzgz 38323 Yielc von Euch haben uns
die PaBwerter zur Brutale-
. 9. Aufgabe  BGY1F = L e nk,
10. Aufgabe  B?7Z9B V(lrm_nrc von IArche of Persia oz
11. Aufgabe  LLJ9¥# geschickt (Test in dieser Ausga- i
12. Aufgabe BLH1S be). Der erste Einsender heif3t
. Sascha Kistner und kommt aus Miil-
"'{‘?ef»e; heim.

Level 1 FBWC

SUPER RETURN

Level 2 QP7R
OF THE ]EDl Level 3 WJTV
Level 4 RRYB
e Ty B E I Level 5 ZS9P
Andrerls P(?hnlell‘n tlu.s ‘B.l) Level 6 XJSN ~ Final Match
reuth ist ein waschechter p —
= - Level 7 CGDM 1)
= » Jedi-Ritter. Er hat dem bdsen Level 8 TIE \ o ‘Y.
!~: “ Imperator die Krallen gezogen Level 9 GSG3 N et
und Darth Vader zum Guten Level 10 BMHS m
hekehrt. Nebenbei hat er noch die Level 11 Y4aDJ 2

Level 12 HCKD
Level 13 NRLF

Boe KING OF FIGHTERS

Endgegner  K3CH Oliver Stadler aus Saulgau
b weifl einen Rat fiir alle, die

keine “Blutschaltung™ in

ihrem Neo-Geo eingebaut

GHOUL PHTROL haben. Mit einem Cheat kdnnt [hr
ohne teuren Hardwareeingriff den Blut-

Der zweite Teil von "Zom-  modus einschalten. Wartet. bis das
bies” hat Uwe Hofmann aus  High-Score-Meni erscheint und driickt

Pagwoner aufgeschrieben.

Abschnitt 1 BLGQMN
Abschnitt2  ZJLMRJ
Abschnitt 3  LZLKJF
Abschnitt4  VTYMZX
Abschnitt5 QZNFPP
Abschnitt6  VKCDFD
Abschnitt 7 ZCTKFC
Abschnitt8 QYXYHB
Abschnitt9  LFWLTQ
Abschnitt 10 QDQGKH

Abschnitt 11 CPMRZY - Weibstadt bis in die Nacht hin-  gleichzeitig die Buttons A und D auf
Abschnitt 12 CDWLTY V\ ein beschiftigt. Nach dem  dem ersten Joyboard, B und C auf dem
Abschnitt 13 BPFFZQ Kampf gegen Zombies und Mon-  zweiten. Haltet alle vier Knopfe fest und
. Abschnitt 14 RMNVLC ster hat er uns die Codes gschickt. driickt auf START. Jetzt spritzt das

Abschnitt 15 RVKFKG
Abschnitt 16 VQXDQJ
Abschnitt 17 HLQMVL
Abschnitt 18  VQJGWF shliches- ChenE s e ;

| 5 < 5 p r dndere spiele her- *
Abschnitt 19  Z2ZSTXZ KVCY dhnhichen Cheat fur andere Spi y.

ersehnte Blut tiber den Bildschirm,
auerdem solltet Thr Mai Shiranuis -
Oberweite beobuchten. Habt Ihr einen

ausgefunden, meldet Euch bitte bei uns. -

P ' A+D,B+C, START

MANIAC jansar

i, TN




SoNIc & KNUCKLES

Wolfgang Landgraf aus Bie-
lefeld hat sich ausgiebig mit
dem vorliufig letzten "Sonic™
Abenteuer beschiftigt. Steckt Thr
"Sonic 1”7 auf das Modul,
erscheint normalerweise die Meldung
"No Way!". Irrtum: Indem [hr die But-
tons A, B und C gleichzeitig driickt,
erreicht lhr eine Special-Stage, die der
Chaos-Emerald-Spielstufe aus "Sonic 3"
nachempfunden ist. Wer einen Level
beendet, erhilt eine zwolfstellige Kom-
bination fiir den niichsten Level Schafft
Ihr ein "Perfect”, geht's zehn Level wei-
ter. Wolfgang hat uns die Codes zu den
ersten 15 geschickt. Steckt Ihr eine
andere Cartridge (ohne Batterie!) auf,
erscheint eine andere Special-Stage.

Level 1 3659 8960 3262
Level 2 2965 3192 9023
Level 3 3610 2354 7327
Level 4 2921 0274 3999
Level 5 3737 7423 1487
Level 6 3053 9029 9071
Level 7 3698 8191 7375
Level 8 3009 6111 4047 ==
Level 9 3482 7286 3167 |
Level 102809 6267 2575
Level 11 3454 5429 0879
Level 12 2765 3348 7551
Level 13 3582 0497 5039
Level 14 2898 2104 2623
Level 15 3543 1266 0927

st

BaLLz

Zum extravaganten Priigel-
spiel "Ballz®, das wir in
MAN'AC 10/94 genaustens

unter die Lupe genommen
haben, hat uns Maurice Muno aus

Wiesbaden verraten, dag Ihr Euch in
jeden beliebigen Kimpfer vervandeln
kennt... :

Boomer » 4 A+C

Kronk » e ¢A+C
Bruiser 44A+C

Joho 4 e dA+C
Divine » e 4A+C
Crusher ¢ = §» A+C
Tsunami ¢ & A+C '
Turbo »»A+C

|

MANIAC [anuar

SPARKSTER

Markus Briining aus Emsdorf

* J- &/ hat Sparkster im "Very Hard"-
S

~* oy Modus

+, = gefuhrt. Danach dirft Thr Euch

tbrigens im "Crazy Hard Mode”

(ohne Continue & Pagwort) versuchen.

SPARKSTER

Auf dem Mega Drive hat
Yvonne Franke alle Codes
geknackt. Oben der "Normal-
Spielmodus”, darunter die
Codes fiir andere Schwierigkeits-
grade...

Llevel 3  Level 2

Level 4

Level 5

Level 6

“"HARD”

level 3 Level 2

Level 4

Level 5

Level 6

Llevel 6 Level 5
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STARTSCHUR FUR DIE SONY PLAYSTATION

n dieser Ausgabe gab der Saturn von Sega sein DebUt,
ndchstes Mal erwarten wir die Playstation — direkt aus
Japan. Ist Namcos "Ridge Racer” wirklich mit dem Spielauto-
“Maten identisch? Wie sieht die Software-Zukunft aus? Was taugen
jdie anderen CD-Neuheiten, die zum Start verfugbar sind?

OR¢S

‘f

er Weihnachtsmann hat 3DO-Besit-
zern "Rebel Assault” und "Super E‘“"' =
Street Fighter 2", "Orion Off-Road” ‘
und "Virtuoso” beschert. MANIAC fUhlt den
potentiellen Bestsellern auf den Zahn.
Unsere Import-Rubrik beschaftigt sich auler-
dem mit den ersten 32X-Titeln fUrs Mega-CD.

SUPER-FX-FIGHTERS

rgonaut schlagt zuruck: Die

"Super FX"- und "Starwing”-

Erfinder werkeln zur Zeit an
einem Polygon-Prugelspiel furs Super
Nintendo. der den Zusatzchip gehorig
ins Schwitzen bringt: "FX Fighters”.

er neue Kinofilm "Generations”
fuhrt Kirk und Picard zusammen:
Unser Trekkie-Feature zeigt die

~ 2n Tricks aus dem Kino und stellt MOUTH

to

al 2 2rhaltlichen und angekundigten
"Star Trek"-Spiele zusammen.

MAN!AC januar




trampelnden Gnus und
um sicherzugehen, da

Platz als Konig der Log en

-

Dieve PC AMIGA SUFERNINIENDD.  GAMEBOY.  'ini:




findet Simba Zuflucht bei

Pumbaa de

Dl e i
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