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NEUE POWER FUR DEN MEGA DRIVE! WEM SELBST SPEKTAKULARE NEUHEITEN
WIE EARTHWORM JIM NUR NOCH EIN MUDES LACHELN ENTLOCKEN, DER SOLL
SICH FESTSCHNALLEN. DER 32X ENTFUHRT SELBST ALTE MEGA DRIVE-HASEN IN
EINE NEUE SPIELEGENERATION, WIR HABEN DIE ERSTEN FUNF SPIELE
AUSFUHRLICH GEZOCKT!

Dig Blaurclyrare-Sensation

Was ist 32X?

Der 32X ist keine eigenstéindige, alleine laufféhige Konsole,
vielmehr stellt er eine Hardware-Erweiterung fiir die bisherigen
Mega Drives | & Il dar. Im Innern des Aufsatzes sind zwei
32Bit-RISC-Prozessoren und ein 68000er als Coprozessor
enthalten. Die alte Mega Drive-Hardware wird noch fir
Zusatzaufgaben eingesetzt. Das Ergebnis ist eine technische
Leistungstahigkeit, die an einen PC 486 DX2/66 MHz heran-
reicht. In Sachen 3D-Grdfik ist dank der
speziellen 32Bit-Prozessoren sogar noch
mehr als auf einem 486er méglich.
50.000 Polygone pro Sekunde, Rotati-
on, Hardware-Scaling und Texture
Mapping (Das Uberziehen der Polygo-
ne mit Oberfléchenstrukturen) stellen
keine Probleme dar. Zum Vergleich: Der
SVP-Chip erméglichte “nur” bis zu 500 Polygone
pro Sekunde. Bis zu 32.768 Farben sind gleich-

Der Unterschied zum
Mega CD I

,Mit dem Mega CD Il wurde uns auch

eine neue Spiele-Dimension verspro-

chen! Gekommen sind dann nur Thunderhawk

zeitig darstellbar, wéhrend auf dem Mega Drive und Battlecorps”. So oder &hnlich kénnten Argu-
normalerweise nur bis zu 64 méglich waren. Zusétz- mente gegen den 32X lauten. Wieso der 32X ganz
lich stehen 4 MBit Speicher, Stereo-Sound, Digital andere Méglichkeiten bietet, wollen wir hier

Audio und programmierbare Samplingraten zur Verfi- _ erkléren: Das Mega CD Il wurde prinzipiell nur als
gung. Geliefert wird der 32X mit einem neuen Netzteil Datentréger eingesetzt. Ein zusétzlicher 68000er, der
und zwei Kabeln zum Anschlu3 an den Fernseher. Die ' bei weitem nicht an die Leistungsfahigkeit der 32Bit-
Erweiterung wird auf den Modulschacht des Mega Drive " Prozessoren herankommt, erméglichte etwas aufwendi-

-l
o

aufgesteckt und per RGB-Kabel mit dem Videoaus-
gang des Mega Drive verbunden, da die Video-
daten des Mega Drive noch als Zusatzanzei-
gen genutzt werden kénnen. Vom Videoaus-
gang des 32X geht es dann an den Fernseher
oder Monitor. Lauffahig ist der 32X mit
Mega Drive | und I, und wie wir festge-
stellt haben, auch mit dem Multi
Mega. Laut Sega ist fiir den Betrieb
mit dem Multi Mega jedoch keine ebenso wie Ataris 64Bit-Jaguar zwei
FTZ-Nummer erteilt worden, was — 32Bit-Prozessoren beinhaltet. Folgen-
bedeutet, daf3 der Betrieb in der BRD - des Beispiel soll den Unterschied ver-
zwar funktioniert, aber nicht zuldssig deutlichen: Wéhrend das Mega CD ||
ist. Demndchst werden noch speziel- etwa einen 1.000 Liter-Tank fir den VW
le Spiele erscheinen, die nur zusam- Golf darstellte und seine eigentliche
men mit 32X und Mega CD || Leistungsfahigkeit nicht erweiterte, ist
laufen. (Beispielsweise Fahrenheit : . der 32X eine Porsche mit Golf-Karosse-
ol . . nie mehr abnehmen, denn alte MD-Spiele ey = .
CD). Der Autsatz muf3 Gibrigens nie i ok rie, sieht also aus wie ein Golf, bringt
aufen auch darauf. e :
mehr abgenommen werden, denn aber die Leistung eines Porsche, und das
alte Mega Drive-Spiele laufen problemlos iiber die Erweite- jedoch zum Golf GTI-Preis. Mit anderen Worten: Eine Investiti-
rung, Nutzen daraus ziehen sie jedoch nicht. on von DM 400,- erméglicht 64Bit-Spiele schon heute!

gere Spiele wie Thunderhawk. Die Anzahl der
Sprites, Polygone, Farben und Sound-
kandle wurde nicht erweitert, da das
Mega Drive weiterhin die eigentliche
Konsole war. Dank CD konnte man
nun jedoch aufwendige FMV-
Sequenzen und Soundtracks
ablegen. Der 32X ist nun jedoch

die eigentliche neue Konsole, die

Dank eines speziel-
len Adapters paBt der 32X auf das
Mega Drive | und Mega Drive Il. Hat man die
Erweiterung einmal aufgesteckt, muB man sie
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VIRTUA RACING e
DELUXE 16+ 716
Daf} Virtua Racing
Deluxe besser als die
Mega Drive-Version
wird, war klar. Daf3
hier jedoch praktisch
Automatenqualitét
geboten wird, hat
keiner erwartet. Die

Grafiken sind der-

maf3en gut, daf3 sich

Kollegen zur AuBe-

rung hinreifBen Die Qualitat der Grafik wird am Bay besonders deutlich. Zahl-

lieBen: ,Alleine reiche Polygone lassen die Schiffe detailliert erscheinen.

= wegen VR Deluxe
muf3 ich den 32X haben”. Wer denkt, die MD- Dariber hinaus ist das Gameplay nun noch deutlich actionrei-

Version hétte Hieflende Grafik gehabt, sieht jetzt, was flielen-  cher. Die Steuerung ist viel sensibler und reagiert auf feinste
de Grafik bedeutet. Féhrt man an den Boxen vorbei, kann Aktionen, aulBerdem kénnen Fahrfehler nun auch wieder
man jedes kleine Detail erkennen. Grobgekaérnte Polygon- ausgemerzt werden. Es ist, als ob man die Handbremse bei
fléichen gehéren der Vergangenheit an. Dutzende von Farben  der MD-Version gelsst hatte. Um einen falschen Eindruck zu
vermitteln perfekte Licht- und Schatteneffekte, und deutlich vermeiden: Ich war und bin von der MD-Variante begeistert,

doch die Deluxe-Version ist ganz einfach in einer ganz ande-
Der Prototyp

gehort mit 380
km/h Spitze zu
den schnellsten
Wagen iber-

Grafisch besonders

eindrucksvoll wird |
e e ren Spieledimension angesiedelt. Am Ende der Lobeshymne
Sard Park. sind wir jedoch noch nicht angelangt. Neben den drei
bekannten Pisten gib’r es nun auch noch zwei brandneue
Rennstrecken, die grafisch génzlich anders und dariiber
hinaus noch &uf3erst verriickt sind. Wilde Tunnelfahrten und
schwierige 90 Grad-Kurven stehen auf der Tagesordnung. Zu
mehr Bremsspuren machen den Asphalt zur wahren Formel 1-  den erwarteten Formel 1-Boliden sind nun noch ein bis 380
Piste. Die vier Virtua-Perspektiven kommen noch besser zur km/h schneller Prototyp und ein schwierig zu steuernder

Geltung. Die Fahrzeuge schlenkern hin und her und wirbeln Stockcar gekommen. Neue Spielmodi und ein verbesserter
bei Querteldeinabstechern méchtig viel Staub auf. Das Riesen-  Zwei-Spieler-Modus runden dieses Meisterwerk ab.

rad dreht sich, und die Wikingerschaukel, die iibrigens in der
MD-Variante nicht enthalten war, wippt munter vor sich hin.

e EegaE Dank der
flieBenden
EXTEND JIME ”"' Grafik sind

i -

M unglaublich
realistisch.
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=38 STAR WARS ARCADE

B Trotz des beachtlichen Alters gehért

B die Kultserie von George Lucas immer
noch zu den zugkraftigsten Lizenzge-
bern. Wenn Luke Skywalker in den
Krieg der Sterne zieht, dann ist eine
® ganze Generation mit Eifer dabei.
Vor einem Jahr présentierte Sega in
den Spielhallen einen ganz ansehnli-
chen Arcade Action-Automaten, der
sich jedoch keineswegs qualitéts-
maflig mit Daytona messen kann. Anders sieht es nun jedoch
fir die 1:1-Umsetzung fiir den 32X aus. Hier entwickelt sich
Star Wars Arcade zu einem duf3erst raffinierten Weltraum-
schiel3spiel mit flinker 3D-Grafik, flotter Sprachausgabe und

Prima! Der Automatenum-
setzung spendierte man
noch einen speziellen
32X-Modus.

Admiral Ackbar schickt
euch per Sprachausgabe in
die Weiten des Alls.

Soundtrack in CD-Qualitét. Priméires Ziel ist es, in jedem Level
eine bestimmte Anzahl von Tie Fightern zu erledigen. Auf dem
Todesplaneten angekommen, muf3 man dann noch an
bestimmten Plétzen Bomben werfen. Verschiedene Perspekti-
ven, ein Zwei-Spieler-Modus und diverse neu hinzugekomme-.
ne Spielmodi runden Star Wars Arcade ab, das hauptsachlich
durch die tolle Polygongrafik zu begeistern weif3.

Prachtige §

Explosionen sind

das A und O eines jeden
Weltraumkampfs. }

lllllll

AufgepalBt! Diesen [§
Sternenkreuzer zu
rammen, ware mehr als & 48
ungesund. |_ 485
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Die blutriinsti-
gen Gegner
haben unter-
schiedliche
Angriffstak-
tiken.

DOOM

ID Softwares Geniestreich Icutete eine ganz neue Spielegene-
ration ein. Aus der 3D-Egoperspektive muf3te man sich durch
25, in drei Episoden aufgeteilte Levels den Weg durch die
Hélle bahnen. Nie war ein Spiel spektakulérer! Brillante 3D-
Grafiken, spannungsgeladene Atmosphére und fesselndes
Leveldesign sollen nun auch die Sega-Gemeinde erschiittern.
Gerade an diesem inhaltlich zweifellos umstrittenen Spiel
werden viele User die Qualitat des 32X messen. Zu aller
Uberraschung ist die Umsetzung praktisch identisch geworden.

Das Beam-Feld
im Hintergrund

transportiert
euch an einen
anderen Ort.
Zur Flucht gut '3
geeignet! v

FREE |
5|8z 4

Der Rocket Launcher
ist die gefahrlichste

und mdchtigste der
sechs Waffen.

Einzig und allein der Bildschirmausschnitt mufte etwas kleiner
ausfallen, dafir ist das Scrolling aber nun absolut schnell und
flieBend. Die Levels sind teilweise etwas kiirzer, dafiir spen-
dierte man allerdings auch einige komplett neue Abschnitte.
Beim spektakuléren Sound kommen die Fahigkeiten des 32X
voll zur Geltung. Letztendlich diirfte Doom somit auch fiir 32X-
Besitzer zum unverzichtbaren Abenteuer werden. Zero Tole-
rance fir den Mega Drive sieht nun natiirlich méchtig alt aus.

Versteckt sich
hinter diesem
Gesicht ein
Schalter, der
eine Tur
offnet?
Méglich
wadre es.



Spektakuldrer geht’s
kaum! Der Jeep fliegt
durch die Luft, wenn man
ihn angeschossen hat.

_ Im zweiten Level wird’s
* grafisch noch eindrucks-
voller. Man marschiert

durch die Gebaude.

Metal Head

Neben den ganz bekannten Hits sorgte mit Metal Head ein
noch unbekanntes Spiel fir Aufsehen in der Redaktion. Brillan-
te 3D-Grafiken und phantastische Battletech-Atmosphére
machen Metal Head zum Geheimtip. Bislang besteht die
einzige Aufgabe im Spiel darin, allen auf der Karte aufblin-
kenden Gegnern zu Leibe zu riicken. Wahnwitzige Effekte,
tolle Digi-Bilder und technische Perfektion werden bis jetzt
geboten, im Marz soll die fertige Version verfiigbar sein.

Kampf der Roboter!
Der Feind nahert
sich flieBend

animiert.

[i"

Vier
verschiedene
Perspektiven
stehen zur
Auswahl.
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Das komm¢t nochl

Cosmic Carnage wird ein

farbenprachtiges Beat “em
Up mit Zoom-Feature im
Art of Fighting-Stil.

Super Motocross erinnert g :
an die guten alten Super '
Hang On-Zeiten.
Motorrad-Action mit
spektakulérer Grafik.

An Spielvariationen
soll’s nicht mangeln.

> Plaugr Edil
Plai
=t fHLlICE

Bunker Teiche und
| prachtige Farben sind
l-l",f- PR :-‘ "'_' 5 _' £ Ll

Sl e selbstverstandlich.

Golf Magazine

Eine fast noch unspielbare 50 Prozent-Version eines kommen-
den Golfspiels konnte zumindest grafisch schon iberzeugen. In
bester PGA Golf-Manier darf man perfekt animierte Spieler auf
verschiedenen Plétzen beim eleganten Abschlag bewundern.
Brillante Digi-Grafiken zeigen, zu was der 32X fahig ist.

| Ganz PGA! Beim
= Putten wird das Grin
| mit einem Gitternetz

Uberzogen.

L-I'-*"J

I-H .u.
, Firom

Vorschaul

Bis Mitte ndchsten Jahres werden etwa dreiBig Spiele alleine von Sega erscheinen. Mit ebenso vielen ist von den Third
Parties zu rechnen. Geriichteweise darf man mit Virtua Fighter im ndchsten Frishjahr rechnen. Die sieben auf diesen Seiten
vorgestellten Spiele lagen alle als 24 MBit-Module vor. Kosten sollen die 32X-Spiele in der Regel zwischen DM 120,- und
DM 150,-. VR Deluxe wird demnach also deutlich billiger als die MD-Version.

Spiel Genre Release Spiel Genre Release | Spiel Genre Release
Doom 3D-Action  November | Metal Head 3D-Action Marz | BC Racers Rennspiel Mai
Star Wars Arcade ~ 3D-Action  November | Mortal Kombatll  Beat ‘em Up Méarz | College Basketball Sport 2.Quartal
Virtua Racing Deluxe Rennspiel ~ November | Stellar Assault Space-Action Mérz | Cyberbrawl Adventure  2.Quartal
Cosmic Carnage Beat “em Up Januar | Surgical Strike CD  3D-Adventure Mérz | Virtua Fighter BeatemUp  2.Quartal
Super Space Harrier ~ Arcade Januar | Wirehead Action Mérz | Ratchet & Bold Act.Adv. 2.Quartal
Fahrenheit CD Adventure Februar | NBA Jam T.E. Sport April | Football (Arbeitstitel] ~ Sport 2.Quartal
Golf Magazine Sport Februar | Tee Off Golf April | Icehockey (Arbeitstitel)  Sport 2.Quartal
Midnight Raiders Action Februar | Thunderhawk 3D-Action Mai

Super Motocross Rennspiel Februar | Soulstar Space-Action Mai

SEGA MAGAZIN 7
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| ROAD RASH 2

: Time Warner setzt weiter auf

| 8Bit! Demnachst gibt’s die Umset-
| zung des Mega Drive-Rennspiels
| von EA. Release: November

[

| PGA GOLF 2

| Golf-Freunde diirfen sich fir die
| GG-Version des EA-Golfklassi-

| kers bei Time Warner bedanken.
| Mehr Plétze, mehr SpaBd! Relea-
; se: November

: ERNIE ELS GOLF

| Die Sportspiel-Experten

| verpassen ihrem GG-Sport-
| spiel gerade den letzten B

| Schliff. Digi-Grafik und Spmchqusgabel Releose
| November

| prAGON
: Anhénger ferndstlicher

| Kampfsportarten fiebern dem F~ iy

) ber

[

| POWER DRIVE

| Rage Software bemiiht sich
| heftig, MicroMachines 2 auf
I MD/GG Konkurrenz zZu

HURRICANES

| U.S.Golds Entwickler haben
| sich fir dieses MD/GG-Spiel
| offensichtlich von Marko’s

| Magic Football inspirieren lassen. Release:
| Januar

| EA HOCKEY
Lange, lange hat es gedau-
: ert! Doch nun will Sega euch
| it der Umsetzung des
| Eishockey-Hits auf MS versorgen! Release: Januar

i
| TAZ MANIA 2

| Game Gear-Besitzern steht
| noch dieses Jahr die Umset- /
I zung des Looney Tunes-Jump EME

| & Run ins Haus. Release: November

R e e e e e e o
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Wenn es um neuve Hard-
ware geht, dann war
Core Design schon
immer vorne mit dabei.
Man denke hierbei nur
an Thunderhawk, das
nach wie vor das Refe-

renzspiel auf dem Mega

CD Il ist. Fir den 32X - A N
haben sie nun ebenfalls Dank Polygongrafik dhneln die Portratauf-

ein brandheiB3es Projekt in nahmen der Golfspieler den Kémpfern aus

der Mache. Tee Off ist ein Virtua Fighter.

Golfspiel, das vor allem durch die gerenderten Grafiken, die flieBenden
Animationen und 3D-Effekte zu begeistern weif3. Ultrarealistische Szena-
rien und neue Flugeffekte diirften Tee Off zum besten Golfspiel weit und
breit machen. Erscheinen soll das Spiel im Frishjahr “95 auf Modul fir
den Mega Drive 32X. Eine Saturn-Version ist in Planung.

Der Flug des Balles wird per Kamera mitverfolgt. Blitzschnelles Zoo-
ming kann beeindrucken.

MEGA TURRICAN

Man glaubt es kaum! Urspriinglich hatten wir fiir die allererste Ausgabe
vom SEGA Magazin, die Ende September 1993 das Licht der Welt erblick-
te, einen Test von Mega Turrican eingeplant. Das Jump & Shoot des deut-
schen Programmierteams Factor 5 konnte zwar mittlerweile in den USA
_zum Erfolg werden, doch
sl in Deutschland muBte

::f-lf AN L_:sid p‘j]a L ';!lrllT ﬁ o bt I

S rr e | &l  sehnten Nachfolger des
=3 ks i ek G == e e _' o4y Sdll C 64-Klassikers auskom-
: L e oy R wem. & S8 men. Nun fafdte sich
e ' ' . Sony ein Herz und plant
noch fir dieses Jahr eine
offizielle Versffentli-

] chung.

In den Kisten
verstecken sich
brauchbare Extras.

Per ausfahrbarem Seil
hangelt sich Turrican
von Platiform zu

Plattform.
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ZU GAST BEIM

Richard Barclay von Core
Design prasentierte Soulstar
und den 32X-Hammer Tee Off.

-
l
!
i
i
i
i

BOOGERMAN

Interplay will noch im Dezember sein neuestes Jump &
Run fir den Mega Drive in Deutschland auf den Markt
bringen. Der Held des Spieles kann es in Sachen
Ekelfaktor problemlos mit Beavis & Butthead aufneh-
men. Um unangenehme Gegner loszuwerden, furzt er
schon mal locker drauf los. Ansonsten kénnen die
abgefahrenen Animationen und die zahlreichen Gags
begeistern. Mehr Infos gibt es ndchsten Monat.

Beavis & Butt-
head sind gegen
Boogerman noch
Waisenknaben.
Er furzt fast pau-
senlos.

Programmiererlegende Dino

Dini hatte sein neuvestes
FuBball-Spiel im Gepéck.

Christian Weikert von Virgin
enthillte Earthworm Jim und

Konig der Lowen.
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ﬂ: Igzgg 30, D-80686 Minchen, Tel. 089/546 0 300
LR Ete e - |

fmmiogs2  di 109.00
Lion King (24 Meg) d124.00
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Bise 5penc||ert dle wi

;Bersl abwechslungsreach 50

ei' & Tweety /in der Ausgube
Adf 3@% \
‘muB als, Kuter Sylvesrer seinem

1. Nenne zwei E dras, die Sylvester das

2. Wer hat den OfjigiinelgSetinetr

- 5 Kt
n éh‘S-BEF-! e kom pon 1ert?
3. Welcher Comic%:-r.__..._ -

f die beiden an?

Sylvester & Tweety s

1 Spiel (MD), 1 T-Shirt, 1 Uhr,
] Schlusselqnh_qnger |

- 10, PREISY
Sylvesier & Tweg
1 T-Shirt, 1d
1 Schli

Lustige Comic-Action fiir
_ den Mega Drive garunﬂeﬂ
Sylvester & Tweety.

49 * Urban an‘ke df 109 -
Virtual Racing dt/jp-PAL '
engl. Texte . 159.-/129,-
_lnmr Chqilan: e df ” 39,-

.....
IIIIII

Sn!etl dr 3

i
. Fnlf : & quﬁ';’_?& * Zombies ate my Neighbours

Meg;; iﬁmbérmnn (4-Sp.) 9 . msmr dt : | 89, usfth 59,-/79,

1_\':* *ﬁ* ‘*

( _ N2 CD-Rom 2 uhna Spmle #9,

iLion I(in dt

5

49,-
TII‘I’}' Tmns dt 69,-

'l'my Tmns 2 df I 99,

GAMETRON GmbH, Hé berlslruﬂe 26 80337 Mum:hen d Offnungszellen. Mo - Su, IO bls 20 Uhr, Fax 089/ 53 42 54
Wir verknufen auch Spiele fir SNES, Amlgu CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9.-, Baseball Accessoires (T-Shirts/Streetball),
Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht-Spiele-Zentrale 089 /534115
Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250, frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft ilber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch. Auch Ladenverkauf!
Handleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahmesendungen werden nicht angenommen, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.



Meg anews

WUNSCH DIR WAS!

Schilagt ein wie

eine Bombe: M ega
Bomberman'

Das Spiel zum
kommenden Kinohit:

- Pagemasteyr.

Alle Mann auf Tauch- |

station: Ecco 2 ist da!t

W SILTINIEUIHIENTY i
Videospielzukunft je tzt.

Mega Drive 32X

o "y Der bisher beste Krieg der
e sterne: SoulStar.

Dasysigersiac e A kame




Mega Bomberman

SEGA Iaf3t die Bombe platzen:
Fur bis zu 4 Spieler, Spafd garantiert.

Wegen des groflen Erfolges bringt SEGA dieses geniale
Kultspiel jetzt endlich auch in den Mega Drive Slot. Was
zahlt, ist Geschicklichkeit! Bis zu 4 Spieler missen sich
durch unzahlige Labyrinthe bomben. Aber nur einer wird
gewinnen! Deshalb ist Vorsicht geboten: Sonst lassen Dich
Deine Gegenspieler hochgehen. Extras ohne Ende und
starke Features fordern zusatzlich Dein ganzes Konnen.
Zeig s Deinen Freunden!

Mega Bomberman
sprengt alles:

e Tolle Extras exklusiv fir Deinen

Mega Drive

 Anspruchsvolles Geschicklichkeitsspiel
e Fur 1-4 Spieler
e Scharfe Grafiken und viele Extras

e Ab sofort im Handel

32X hat’s in sich: Er funktioniert wie ein Turbolader s
auf Deinem Mega Drive. Einfach in den Slot stecken,
Spiel obendrauf, fertig! Schon arbeiten 2 x 32 Bit
Prozessoren und ein digitaler Videoprozessor auf
Hochtouren. Das Ergebnis hat Spielhallenqualitat:
Superschnelle Grafiken in 32768 Farben,
filmartigen Videosequenzen und ein Sound
wie von der CD. Du wirst Deinen Augen
nicht trauen - aber es ist wahr. Mit dem
32X beginnt ein neues Spielelevel.
Mit jeder Menge neuen Videospielen.

Spielhallenqualitat fiir zu Hau:
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Mit riesigen Endgegnern und... ...und fiesen Labyrinthen!

-.HOTLINE: Infoservice 040/2270961...HOT
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Pagemaster

Aus dem Kino|direkt in Deinen Mega Drive!

Das Spiel zum Film: Ahnlich dem neuen Kinohit ist auch dieses Videospiel extrem rekordverdachtig! Publikumsliebling
Macauley Culkin (“Kevin allein zu Haus"), alias Richard Tyler, flichtet vor einem Gewitter in eine mysteridse Bibliothek.
Plotzlich findet er sich in einer Fantasy-Welt voller Gefahren und Ratsel wieder. Um in seine Welt zurlickzukehren, muf er
sich allerdings durch zahlreiche Romangeschichten schlagen. Ein Mega-Spiel mit Original-Animationen aus dem Kinofilm.
Wer nicht lesen will, darf spielen.

A J\J\J : | i
JAGCIASIEY 411 55
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Der Mega Drive ist das Herz der zukunfts-
orientierten Systemwelt fur 16-Bit-Spiele-
Cartridge und CD. Der Mega Drive, das
einzige aufwartskompatible Videospiel-
system der Welt. Fantastische 32-Bit-
Technologie mit dem Turbo-Lader

Mega Drive 32X. Mit dem Mega Drive
hast Du die aufrustbare Technik

i Achtung! Umblattern.
von morgen schon heute! —

Get Kicks - Mega Drive 32X.

=1
=1

Pagemaster bringt Deimnen tollen Film-Grafiken und

Mega Drive mit.. einem 3D-Level zum Kochen!




Lang erwartet, endlich da!
Die Fortsetzung des
Mega-Sellers. Auf Mega Drive,
Game Gear und Mega-CD!

Ecco 2 taucht wieder auf

Es ist soweit! Ecco, der beruhmte Delphin,

taucht wieder auf. Diesmal ist ihn die Konigin

des Vortex-Volkes auf den Fersen, um Ecco

und die Erde in ihre Gewalt zu bringen.

Fur Ecco beginnt eine abenteuerliche Reise

durch Atlantis, um die Menschheit zu retten. Begleite ihn
durch 6 neue Welten, phantastische Grafiken und die endlosen
Weiten des Meeres. Lerne alles Uber die Welt der Delphine.
Jetzt sogar fur 2 Spieler.

Expertenmeinung: Eine absolut wasserdichte Fortsetzung!

Sonic & Knuckles

Hast Du’s immer noch nicht?

Das erste Videospiel der Welt, das abwartskompatibel ist! Mit Sonic & Knuckles spielst
Du Sonic 2 und Sonic 3 vollig neu. Die Weltneuheit im Videospiel-Bereich.
Das Modul, das Videospielgeschichte schreibt. Jetzt gleich besorgen!
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Unter Wasser, zu Lande ..

Komplett in Deutsch und voll 3D
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Der offizielle Nachfolger von Thunderhawk.

Es geht um Leben und Tod!
Eine feindliche Macht manipuliert
uber einen Computer die Arbeits-
roboter, die einen fur das Univer-
sum lebenswichtigen Stoff ab-
bauen. Sie beginnen, ihren
Planeten in eine uneinnehmbare
Festung umzuwandeln. Vernichte
sie mit Deiner Kampfmaschine und rette den Planeten vor dem Untergang! Battle-
corps ist ein einmaliges High-Tech Game mit superstarken 3D-Grafiken, 360 Grad

SM 12

I
Rundumsichten und eisenhartem Heavy-Metal Sound. Nicht zégern, zuschlagen! | E:-,n
Natiirlich komplett in Deutsch! | -E
ﬂ |
| L |
| - '
| |
™
(=
N
"Beeindruckende Perspektiven und ein phanomenaler @
Soundtrack machen Battlecorps zum wahren Meisterwerk. | ﬁ |
Nicht versaumen." (89%) | g F
SEGA MAGAZIN Vs
&
 ©
"Dieses Spiel ist pure Qualitat! Sound, Grafik, Action - alles Wenn Du es genau i 3!-‘-” |
wie ilm Film. ngifelsoh“nq dafs begte Spiel fur der} Mega-CD, wissen willst: Coupon | E | '
das im Augenblick erhaltlich ist. Einfach unglaublich!" (90%) _ - f
SEGA PRO ausschneiden und | 8 | |
abschicken. SEGA | § ! |
informiert Dich dann - '
als Erster uber die : -:" 7 % l %
heifesten Neuigkeiten. | S rEn g E E
' Z € <€ @
|

Du glaubst, Du bist im Film! Denn Soulstar ist so ziemlich das
& technisch aufwendigste Videospiel, was derzeit flir Dein Mega-CD
¢ erhaltlich ist. Zum ersten Mal erlebst Du 3D-Grafiken im Full-
screen-Format auf der Scheibe. Dazu ein HiFi-Soundtrack, der
machtig ins Ohr geht. Alles im 2 Spieler-Simultan-Modus. Die
Mission: Die kriegerischen Myrkoiden uberfallen friedliche Welten
und saugen das Leben aus deren Planeten. Es kommt zur alles
entscheidenden Schlacht. Und Du bist mittendrin!

Komplett in Deutsch!

_
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- O |
@~ | SoulStar von
; AR IR IR TS

& #h. | CORE DESIGN LTD.

...und in der Luft ' Alarmstufe Rot! Treffer versenkt!
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angsam wird mir die
Erfolgsserie der Disney-
Spiele unheimlich. Mit Alad-
din landeten Sega und Virgin
genau vor einem Jahr den Hit des

DISNEYS NEUESTER

Jahres, und Virgin widersprach

KINOHIT JETZT AUCH

mit dem Dschungelbuch im Som-

ALS VIDEOSPIEL!

mer allen Skeptikern, die behaup-
teten, daf3 David Perry alleine fir
den Erfolg verantwortlich ist. Daf3
Kénig der Léwen dank Disney-
Unterstitzung grafisch und sound-
technisch sehr gut sein wird, war
klar. Ob es die Strategie- und
Adventure-Experten von den
Westwood Studios (Dune I} aller-
dings schaffen wiirden, einen
Jump & Run-Hit auf die Pfoten zu
stellen, bezweifelten viele. Nun ist
die Endversion da, und alle Kriti-
ker werden sich wohl aus dem
Staub machen miissen.

(L)

oweu

Der Film des Jahres

Grundlage des Spiels ist wiederum
ein aktueller Disney-Film, der am
17. November im Kino angelaufen
ist und in Amerika bereits zum
erfolgreichsten Zeichentrickfilm
aller Zeiten avancierte. Der Kénig :
der Lowen erzahlt die Geschichte @4
des Lédwen Simba von dessen

Geburt bis zum Tod. Simba, der
wie sein Vater eben;u#}/z@(,@nig
der Tiere werden sdfl, gerdt durch
den Tod seines Vaters vom rechte

Weg ab und irrt ziellos durch die
Prarie. Als ihm eines Tages sein
Vater als Geist erscheint, weif3 er,

~
<
)
e
3
N
F\f},
~

daf3 er die Nachfolge als Kénig BE'S‘.';ES[

antreten muf3. Soweit wére dies kt?l.lm Ein

kein Problem, wenn da nitht der y

i : traumhafter
se Onkel Scar é_ure, d en- % eichans

talls Anspruch auf den Thron trickfilm

erhebt. Wie blich helfen dem Hel- d

den Simba tapfere Begleifer-gof | U ro¢ 1um
. P d traumhaften

seinem Lebensweg. Jump & Run

Das Spiel des Jahres Klusn:i}(er-

In zehn Levels und vier Bonussta- °

ges wird erstaunlich genau die qualitdten, |

/ 7
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Wenn Simba alter ist,
kann er sich mit Pran-
kenhieben verteidigen
(oben).

Im neunten Level ;
dienen diese
Hohleneingange als
eine Art Teleporter
(rechts).

Geschichte des Films nachgespielt.
Die ersten sechs Levels geht man
als junger Léwe mit noch recht
bescheidenen Fahigkeiten auf die
Jagd nach dem Thron. Mehr als
Laufen, Springen und Fauchen hat
der liebe Gott Simba noch nicht
mit auf den Weg gegeben. Das
Fauchen hat brigens eine &hnli-
che Wirkung wie das sonst iibliche
SchieBBen eines Gegenstands. Klei-
ne Dschungelbewohner kénnen
dadurch leicht erschreckt und
durch einen anschlieBenden
Sprung auf den Riicken aus dem
Verkehr gezogen werden. Im
ersten Level auftauchende, héan-
gende Affen werden durch das
Gebrill dazu veranlaf3t, Simba in
eine andere Richtung als vorher zu

werfen. Ab dem siebten Level darf

man bereits die Steuerung vom
dlteren Prinzen der Léwen iiber-
nehmen, der neben dem ein-
drucksvolleren Brillen, das die
Lautsprecher zum Beben bringt,
auch noch Prankenhiebe verteilen
kann. Aufler im vierten Level,
bekommt man grundsétzlich
Jump & Run-Kost der iblichen
Sorte geboten. Man muf} sich
durch in alle Richtung scrollende
Levels schlagen und diversen
Gegnern eins auswischen. Ein

Pl -

- » Beruhrt man die Lowen-
" Icons, dann darf man an
. dieser Stelle wieder
starten, wenn man ein

Leben verloren hat (oben).

Im ersten Bonus-Spiel
® muB man als Schwein-
S chen Friuchte aufsammeln

(links).
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PRIDE ROCK JUST CAN'T WAIT... THE ELEPHANT GRAVEYARD THE STAMPEDE

Zum Auftakt darf man sich mit Dieser knallbunte Level iiber- Recht dister geht es auf dem Dieser grafisch eindrucksvolle
der Steverung veriraut machen  rascht bereits mit einem Elefantenfriedhof zu. Zerfallen-  3D-Level ist machtig gut und
und hat lediglich kleinen gehobenen Schwierigkeitsgrad.  de Knochenplatiformen, enorm rasant. Simba flieht vor
Eidechsen und sonstigem Werfende Affen, aggressive zahlreiche Hyanen und flattern-  einer Herde wilder Ochsen und
Kleinvieh ins Auge zu sehen. Nashorner und ein Ritt auf de Aasgeier machen Simba muB} auch noch entgegenkom-
Als Endgegner wartet eine recht  einem StrauBl sorgen fiir das Leben schwer. Feine mende Felsen Uberspringen.
mide Hyane. Spannung. Hintergrundgrafiken. Gute Reaktion ist gefragt.

SIMBA’S EXILE HAKUNA MATATA SIMBA’S DESTINY BE PREPARED

Vorsicht, Simba! Hier droht Bache sorgen zwar fir In einer finsteren Nacht zieht Von der Decke tropfende
Steinschlag. Standig rollen eine ziemlich schnelle man erstmals als erwachsener ~ Sauren und eklige Gift-Fonta-
kleine und groBe Felsen iiber Beforderung, allerdings Lowe los. Im Weg stehende nen machen die Hohle zum
die Platiformen, als ob die enden sie oft direkt vor Gebiische kann man nun mit wenig angenehmen, aber
verschlungenen Wege nicht spuckenden Kroten. dem Prankenhieb beseitigen. spielerisch und grafisch
schwierig genug zu meistern Freundliche Farben und Achtung, abwechslungsreichen Ort des
wdren. Rasanz begeistern. Fallen! Geschehens.

SIMBA’S RETURN PRIDE ROCK

Simba kehrt zuriick! Allerdings  Nun ist Simba fast am

ist der Weg durch das Reich Ziel angelangt. Vor einem
der Hydnen besonders schwie-  ziingelnden Flammenmeer
rig. Komplizierte Tunnelsyste- trégt er nun den finalen

me und pfiffiges Leveldesign Zweikampf mit dem Rivalen
sorgen fur SpalB. Onkel Scar aus.

kleiner Balken links oben zeigt an, wieviel Stimmvolumen man
noch hat, wéhrend der Balken gegeniiber durch die Berihrung
mit Gegnern an Linge verliert. The Stampede Gberrascht dage-
gen mit einer grafisch eindrucksvollen 3D-Sequenz, in der unser -
kleiner Held von einer wildgewordenen Herde Ochsen verfolgt | }
wird, der er neben den entgegenkommenden Steinen auch noch : |
ausweichen muf3. Vier recht abwechslungsreiche Bonusspielchen N
mit den anderen Helden darf man beim guten Abschneiden -~ '
ebenfalls noch spielen. Entweder man sammelt als
Schwein Kaboom herunterfallende Friichte auf oder
sammelt in einer kleinen Jump & Run-Sequenz, Ghnlich



Ruht der Spieler allzu
lange, vertreibt sich
der junge Simba die
Zeit mit der Jagd nach
Schmetterlingen.

Heftig strampelnd
bemiht sich Simbag,
den Felsen hochzu-
klettern. Das kostet
Kraft!

tapfer.

Besonders eindrucks-
voll kann der Kleine
noch nicht fauchen,

aber er bemuht sich

Selbst wenn dem
jungen Simba die
Lebensenergie aus-
geht, ist er noch

putzig.

.

Im Alter ist Simba Als alter Spund héingt ~ Wenn er hingegen Kraftlos fallt der Prinz
nicht mehr so ver- Simba regungslos am  brillt, dann beben die  der Leben hingegen
spielt, Simba sieht sich  Felsen und wartet auf  Lautsprecher des um und rihrt sich
nun geméachlich um. eine Reaktion. Monitors. nicht mehr.

wie in Dschungelbuch, mit
Timo Extrapunkte.

Das Besondere
daran...

ist der vierbeinige Held.
Erreicht man eine Plattform
nur mit dem vorderen Pfoten-
paar, so sieht man Simba als
jungen Léwen wild stram-

W
~— - -
- \-;h

pelnd Gber dem Abgrund
hangen. Als Prinz dagegen
hat Simba von seiner Unruhe
mdchtig viel eingebiif}t, er
hangt némlich tréige am Fel-
sen.

Aul3erdem sorgt das unkon-
ventionelle und witzige Fau-
chen und Austeilen von Pran-
kenhieben fiir ein neues
Spielgefihl. Hohlen mit Tele-
portereigenschaften,

Brillt man die Affen einmal
gewalﬁg an, schmeiBen sie
einen in die richtige Richtung

- | :(llnksl

B
wl
- oy P
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-

Im zweiten Level steht eine wilder Ritt auf einem StrauB} an.
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schmeiflende Hangeaffen,
rollende Felsen, ungewshnli-
che Zweikampfe und
abwechslungsreiches Level-
Design geben diesem Spiel
den letzten spielerischen Pfiff.
AufBergewshnlich bunte Gra-
fik, brillante Animationen
und eine hervorragende
Adaption des Film-Sound-
tracks von Elton John, Tim
Rice und Hans Zimmer sor-
gen fir den audiovisuellen
Genuf3, den man von einem
Disney-Spiel erwartet. | Just
Can’t Wait to be King und
Circle of Life schallen in ast-

or b

Ich war sehr skeptisch.

der Revolution Aladd.in

Das Dsch

Kanig der I.mn Jump & Run
Herst.: Sega/Virgin Tel. 040-2270961
Release: Dezember Preis: DM 130 -

Gualik 66

Brilllante Filmadaption, sehr
abwechslungsreich, technisch
perfekt, knallbunt.

Sound 64

Hervorragende Umsetzung
des Filmsoundiracks von Elion
John, knuffiges Fauchen des
Lowen, hervorragende
Atmosphre.

Gesamt 66,

Nach Aladdin und Das
Dschungelbuch ein klarer
weiterer Disney-Hit. Perfekte
Umsetzung, umfangreich,
spielerisch originell, mehr als
ein Jump & Run.

reiner Umsetzung aus dem
Lautsprecher und machen
Kénig der Léwen zum derzeit
empfehlenswertesten _

Lizenz-Spiel. hi

ungelbuch loinhto

Schwiéchen in S8achen Game-
Design, doch die Dune II

fer von Westwood raumten alle

Zweifel aus dem Weg. Brillante
Gnﬂkundtollorsoundmdmmitmnmﬁ-

vem Jump & Run-

Design vermixt und

machen Konig der Lowen zum Referenz-Spiel.



“Dies ist die groBte
Tennisspiel- e
Herausforerdung, \
der Sie je begegnen
werden! e
Pete Sampras

“Spielerisch und
optisch gehort Pete
Sampras Tennis zu den
besten Spielen auf
Segas Handheld.”

81% - Sega Magazin
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BE FLAYER 1

* Treten Sie gegen 30 computergesteuerte
Spieler mit unterschiedlichen Starken und
Fahigkeiten und individuellem Aussehen an
e 3 verschiedene Platztypen - Rasen-,
Hart- und Saridplatze
® 18 Schauplatze der Welttoumee
* Uber 450 Einzelbilder zur Spieleranimation
* Voll interaktive Zuschauergerausche
*® Beherrschen Sie alle Schlage vom Volley,
Lob, oder Stop bis zum Passierschlag
* Prazise “After touch"-Ballkontrolle, um dem
Schlag zusatzliche Kraft zu verleihen und
die Richtung zu bestimmen
* Fr 1 oder 2 Spieler gleichzeitig

-
ety
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SEEDED 03 HRARRD

¥

GAME GEAR-
VERBINDUNG

Option zur Kabel-
verbindung zweier
Game Gears ermog-
licht die Teilnahme
von bis zu 8 Spielern
pro Turnier!

Codemasters (1

© The Codemasters Software Company Ltd. ("Codemasters”) 1994 i Hy ﬁ ' "’ S’ PR FLAT oK e
All Rights Reserved. Codemasters, Sportsmaster, J-Cart and Pete Sampras Tennis % “ . g...’ﬂﬂ.,_g" SEGA

are trademarks being used under licence by Codemasters Software Company Ltd. indermmicns ) . SCAN
Sega and Megadrive are trademarks of Sega Enterprises Ltd. All Rights Reserved.
Codemasters is using the trademarks pursuant to a licence.




as erwartet man vom neuve-
sten Projekt des Aladdin-

i Schépfers? Ganz klar! Abso-

lute Spitzenqualitét im Jump & Run-
Bereich! Genau das hat David

VIRGINS VERLORENER

Perry, der sich nach dem Virgin-

SOHN IST ZURUCK!

Abschied unter dem Namen Shiny

Entertainment selbstéindig machte,
mit Earthworm Jim abgeliefert.

Worum geht’s?
Aus den Tiefen des Weltraums lan-
det direkt vor den Augen des

Eorthworm Jim Jump & Shoot
Hersteller: Virgin/Shiny Tel. —
Release: November Preis: DM 130 -

9Z%

Gralik
Phantastisch! Besser kann man es
fast nicht mehr machen! Brillante
Effekte, unglaublich abwechslungs-

reich, detailliert, flieBend animiert,
exirem schnell.

Sound 8§29,

Gagige Sprachausgabe, fetzige
Soundtracks, die man bei der Action
fast berhort.

Gesamt §9,

Probotector sieht dagegen fast schon
blafl aus. David Perry und sein Team
setzen einen neuen Meilenstein in der
Videospielgeschichte. Der harte
Schwierigkeitsgrad verhindert eine
noch hohere Wertung.
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Das

furioseste
Actionspiel

des Jahres! =

Der Meilen-
stein von
David
Perry!

Der niedliche Peter Puppy wird
gleich zum Monster!

In diesem rasanten 3D-Rennen
mit Psy Crow, das nach jedem
Level folgt, kann man sich ein
Continue erspielen.

Regenwurms Jim ein schicker High-
Tech-Anzug. Neugierig, wie Jim
nun einmal ist, schlipft er in den
Anzug, und schwupps, da begann
das Abenteuer. Plétzlich ist er eine
waffenstarrende Kampfmaschine,
und schon sind ihm die Bésewichte

auf den Fersen. In sieben (plus
Bonus-Level) enorm abwechslungs-
reichen Levels aus dem Jump &
Shoot- und Action-Genre muf3 er
sich Psy Crow vom Leibe halten,
der im Auftrag von Queen Slug for
a Butt den Anzug erbeuten soll.

Neben den tblichen Lauf-, Sprung-
und Kletterfahigkeiten sichern fol-
gende Eigenschaften Jim vor
allzu schnellem Ableben:
Zundchst einmal ist die
Pistole das wichtigste Ver-
teidigungsmittel, deren

V).



DIE SIEBEN LEVELS

NEW JUNK CITY

Zum Avuftakt treibt man
sich auf einem mit Hunden
ol und Kréhen bevélkerten
Schrottplatz herum. Seil-
bahnen fihren zu den Boni, die man dringend
benétigt.

B WHAT THE HECK

| Evil the Cat beobachtet
| das Treiben in dem glit-
BN schigen Korallengebilde,
= auf dem Jim mit mords-

maflig gefréBBigen Gespenstern zu kémpfen hat.
Vorsicht! Sehr rutschig!

SNOT A PROBLEM
Bungee Jumping in bester
Manier steht in der dritten

Runde an. Bei soviel

Tempo wird es schwierig,
das glitschige Monster zu beseitigen, wéhrend
unten der Big Boss auf einen wartet.

I =1 DOWN THE TUBES

r}[ }L J [ J Die abgefahrenste Grafik
\J _‘*ﬁ ,

aller Zeiten erlebt man in

ll den mit Schweinen vollge-
fullten Rohren. Vorsicht vor
den kleinen Monstern, sie haben eine unglaubli-

che Kraft.

o -

LEVEL 5

B Im finften Level, der
M tatscichlich  so heif3t,
bekdampft man im freien
Fall ein arg bewaffnetes
Holzfal3. Grafisch wenig spektakuldr, allerdings
extrem schnell und spielerisch herausfordernd.

L]

FOR PETER’S SAKE

Peter Puppy hipft frohlich
durch den Weltraum,
wahrend griine Mdnnchen
mit dem Ufo Jim das Leben
schwer machen. Achtung! Peter kann sich in eine
reif3ende Bestie verwandeln!

BUTTVILLE

Das Vorankommen auf
den stachlichen Plattfor-
men ist fast unrni:ig“ch.
Hilfreich ist hier das Einset-
zen des Rotors und Aufsammeln der herumlie-
genden Energiekapseln. AnschlieBend folgt noch
ein kleiner Abschluf3level.

Feverkraft aufgestockt werden
kann. Links unten am Screen sieht
man Ubrigens standig, wieviel
Munition man noch hat. Sollte diese
ausgegangen sein, so wird fairer-
weise immer ein bif3chen was auf-
gestockt, die Notverteidigung sozu-
sagen. Da es sich bei Anzug und
Jim um nach wie vor zwei eigen-
standige Teile handelt, 1Bt sich der
Wurm praktischerweise als Lasso
und als Peitsche verwenden. Sollte
ein Gang ibrigens zu niedrig sein,
teilen sich die beiden und ermégli-
chen so das Vorankommen. Dari-
ber hinaus wirkt der Wurmkérper
auch als Rotor, mit dem man kurz-
zeitig fliegen kann. Zwischen den
einzelnen Levels folgt immer eine
rasante 3D-Verfolgungsjagd, bei
der das Aufsammeln von fiinfzig
Kugeln ein Continue sichert. Anson-

Das muB man gesehen haben!
Der Monitor wird zum Aquarium.

L
s TETTTI Y T s ™Y i

Beim Bungee Jumping erwartet euch im Gewasser ein ekliges Monster.

Jeder wusfte es, doch
David Perry bewies es
erneut: Im technischen
und en Bereich

sind er und sein Team

nicht zu schlagen. Bei
Earthworm Jim brennen
sie jedoch auch noch ein
Ideenfeuerwerk ab, das
seinesgleichen sucht.
Wer auf Action steht,
mufit Earthworm Jim

- B T —
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sten darf man sich auf3er den zahl-
reichen Restart-Punkten, neuer
Munition, Energie und Waffenauf-
stockung leider keine Erleichterun-
gen erwarten. Exzellente techni-
sche Effekte wie Bungee Jumping,
das Wandeln durch die Réhren,
eingestreute Gags wie das Laun-
ching einer Kuh, und unglaublich
abgedrehte Gegner machen
Earthworm Jim zum absoluten
Meisterwerk. Die drei Schwierig-
keitsgrade sind hammerhart, und
selbst im Practice-Modus beif3t
man sich anfangs noch die Zghne
aus. Langfristige Motivation garan-

tieren die vielen versteckten _
Geheimgdnge. hi

I
v e et i

| ) _ £5 o FRYRT THrveSY) HH**

Endgegner jedoch bereits
derma@ien unfair und
hartnéckig ist, ist
schlichtweg eine Frech-
heit un

verhin-

dert den

25




‘N inter dem ominésen Namen
Shaq Fu verbirgt sich keine
geringere Person als der Bas-

. ketball-Megastar Shaquille O’Neil.
Daf3 man diese Popularitét fir ein

DAS GAB ES NOCH NIE:

deftiges Priigelspiel nutzt, ist recht

EIN SPORTLER IN

ungewdhnlich. Shaq muB3 sich bei

EINEM BEAT EM UP!

dieser aufwendigen Priigelei mit elf
Konkurrenten auseinandersetzen.
Beim Spielverlauf sind die Paralle-
len zu Street Fighter Il ansonsten
mal wieder nicht zu Gbersehen,

sprich im ,Best of Three”-Prinzip

kloppen zwei Sprites solange auf-
einander ein, bis eine Energieleiste

auf Null steht. Sc-hdd_ﬁ,_"_SCh_ade,'dd
macht sich Delphine schon die
Miihe, jeden Bewegungsablauf

feinséuberlich zu digitalisieren und
prasentiert dann solches spieleri-
sches Mittelmaf3. Shaq Fu bietet
keine Méglichkeit fir irgendwelche
Schlagkombinationen, geschweige
denn Takfiken. Jeder Gegner ist mit
der selben ,Hau Drauf’-Strategie
zu besiegen. Auflerdem sind die

meisten Special Moves sinnlos, da
sie viel zu lange Vorbereitungszei-
ten bendtigen. Da wire mehr

drin gewesen. us

Nur die Animationen werden héheren Anspriichen gerecht, der Rest ist nur Durchschnitt.

V' isher waren die Verdnderun-
gen immer eher dezenter
Natur, doch die diesmaligen
Eingriffe kann man als geradezu
gigantisch bezeichnen. Besonders

BEI DER NEUESTEN

aufféllig ist die véllig neu gestaltete

AUFLAGE GIBT ES

Grafik mit wesentlich ansehnliche-

VERANDERUNGEN

ren Sportlern und einer héher

WIE NOCH NIE!

gewdhlten Perspektive, durch die
man schwerer erkennen kann, ob
sich ein Mitspieler gerade im
Abseits befindet. Die Puck-Kinstler
rasen jetzt auch mit einem derarti-
gen Tempo iber das Eis, daf3 selbst
Cracks erst einmal ins Staunen
kommen werden. Die Soundkulisse
klingt nun dank Digi-Samples im
Stile von FIFA Soccer wesentlich
realistischer. Zu guter Letzt wurde
dem Modul noch der langersehnte
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Liga-Modus spendiert, bei dem ihr
mit einem US-Team nach Wahl eine
komplette Saison inklusive dem
Stanley Cup miterleben dirft. Leider
kommt nun Hektik und Uniibersicht-
lichkeit auf, so daf3 oftmals der
Zufall Regie fihrt. Da rettet auch die
verbesserte Technik und der Liga-
Modus nichts mehr. Spielerisch
gesehen ist die vierte Auflage
merklich schlechter geworden.

o S

Die komplett Gberarbeitete Grafik
sieht wesentlich zeitgemaBer aus.

ﬁll

Shaq Fu Beat ém Up

Hersteller: EA/Delphine Tel. 05241-24307
Release: November Preis: DM 129,95

Gralik 79
Sound 634

Gesamt 60,

Viele gute Ansiitze, im Endeffekt
@ ) iedoch spielerisch recht diinn.

Sportspiel
Hersteller: EA.  Tel. 05241-24307
Release: November Preis: DM 129,95

Gualik 714,
Sound 75

Gesamt 55,

Tolles Drumherum, doch ungliickliche
Verinderungen beim Gameplay.
Besitzer des Vorgdngermoduls
konnen getrost ihre Geldbarse
stecken lassen.
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Der Action-ReifRer fiir zwei

Spielaufbau, Grafik, Animation, Scrolling, Bewaffnung, Spe- DM
zialeffekte und nattirlich der Sound setzen neue MaRstibe. 72

Die Zukunft hat begonnen. Wir schreiben das Jahr 2641.
Alles ist anders. Alles und einer in heller Aufregung. Der
Kampf gegen das Bose beginnt.

Wahle zwischen vier Robotern. Im Zwei-Spieler-Modus
wird’s doppelt spannend. Jeder der zwei will den anderen
ubertrumpfen. Cleverness und Schnelligkeit am Pad sind
gefragt. Riesige Sprites, detailgenau gezeichnet.
Probotector ist das brillante Gameplay mit dem
Supersound.

9 spannungsgeladene, jederzeit faire Levels, plus vier
versteckte. Allein oder zu zweit, in jedem Level eine
Herausforderung die halt, was Du von Dir verlangen kannst.

Brilliantes Action-Spektakel in bester
~Probotetor”-Tradition:

Tonnenweise Special-FX, grafisch und spielerisch
eine Meisterleistung.

MAN!AC 10/94 schreibt:

» ... Liebevoller, ideenreicher und spannender kann
man ein Aktionspiel kaum noch gestalten

—ahnlich wie das Super Nintendo -,, Probotector“-
wurde es bis ins kleinste Detail professionell aus-
getiftelt und kompromiB3los aufwendig in Szene

M A W gesetzt.”
/
N > .

KONAMI Videospiele: Adventure - Action — Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.
KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.
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Deutsche Texte vor jedem Level
sorgen fir etwas Atmosphdre.

ie Warner Brothers sind die
drei Maskottchen des gleich-
namigen Hollywood-Film-
konzerns. Entstanden sind diese
Toon-Geschwister bereits vor iiber

DIE WARNER BROTHERS

50 Jahren auf dem Tisch eines

GEBEN IHR

Comiczeichners, und seitdem sorg-

EOSPIELDEBUT.

ten sie vor allem auf amerikani-
schen Bildschirmen mit ihren
Spafden fir Heiterkeit. Das riesige
Filmgelénde der Warner Bros.
dient als Szenario fir das Video-
spielabentever: Die beiden Briider
Yakko und Wakko sowie die putzi-
ge Warner Sister Dot wollen einen

N,

: st { A .,-.!.-*-ua( W,
Der Robhr "u.nsPOﬁle” ".H """F‘% '?I" 'II":J '-’".‘\ ".‘\ - ‘.' . - ’4’ - - ‘-.I“t ; - ’., l- ':
euch sicher uber > :

todliches Gelande.

R s

Denk mal nach!

Der Spielablauf ist ein gekonnter
Mix aus Jump & Run- und Denk-
spielelementen, der sich am besten
mit dem Klassiker Lost Vikings ver-
gleichen laB3t. Wie bei den drei
bekannten Wikingern miifit ihr die
individuellen Féhigkeiten der drei

Knopfdruck (B-Taste) springen
kénnen. Auflerdem laufen die
drei Warner Brothers immer im
Pulk zusammen, wobei nach
Tastendruck (Knopt A) immer die
Fohrung wechselt und ihr die
Féhigkeiten des Voranlaufenden
automatisch benutzen kénnt.

LRALAES

O

Warner Brothers nutzen, um die
insgesamt sechs Requisiten zu
bekommen. So kann der schlacksi-

ge Yakko beispielsweise Kisten

'EifMii diusen drei Toons lauft ihr nun

verschieben, wdhrend Dot rncmche.-:',;

Durch diese sinnvolle Technik
erspart ihr euch das lastige Nach-
ziehen eines Charakters,

es bei Lost Vikings hatten.

wie wir

Menschen mit ihrem Kuf3 verzau-
bert. Im Gegensatz zu Lost
Vikings ist Animaniacs
allerdings  wesentlich
actionreicher und einfacher
in der Handhabung, da

samtliche Toons, quasi als

Basisbewegung, auf

~ anfangs durch vier unwuhlbure,
duBerst umfangreiche Levels bzw.
Drehorte, die vom Aufbau her
typische Jump & Run-Szenarien
sein kénnten. Doch schon bald
werdet ihr merken, daf3 man in
vielen Situationen nur durch Kom-
binationsgabe und die richtige
Fahigkeit eines oder
mehrerer Warner Bro-
thers weiterkommt. Bei-
spielsweise muf3 der klei-
ne Wakko mit seinem

N %;%

Die Lorenfahrt kann
durch einen gez:elten_
Schlag auf zwei Kngj

beeinfluBt werdeﬂ. 4

daf auch Denksplelmu.f-
fel Gefallen an diesem
erfrischend anderen
Jump & -

& o:
Laden eréffnen, in dem es aus-
schlieBlich exotische Requisiten aus

bekannten Filmklassikern zu kau-
fen gibt. Daher begeben sich die

#ot-
Spot

drei Toons auf das groBe Warner Wer glaubt, dat es sich Run-8Spiel 4
Bros.-Filmgelénde, um die begehr- Flnoinllc bie;:, Anii;maniao;:t:rum finden

ten Gegenstdnde direkt am Dreh- o a0 einen billigen Los

ort zu entwenden. Doch leider I::TI}:::“? g:ﬁ,n&tmﬁ;hﬁm-

hf::ben die drei die Rechnung ohne Run- I.IIII)d Gegensatz zu den drei

einen &ullerst fettleibigen Wachter (PRI Wikingern liegt der

gemacht, dessen einziges Ziel es elemelrten Schwerpunkt namlich

ist, die vorlaute Bande wieder hin- * eindeutig auf Geschick-

lichkeit bzw. Action, so

ter Schlof3 und Riegel zu bringen.
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en | Abenteverfilm machen euch zahlreiche wilde

auso zu schaffen wie die Unannehmlichkeiten
des Dsc ﬁhgels

Film 2;

Star Wars-Ambiente und die Ticken der :

Technik sind die Kennzeichen dieses'Dr

Film 3: Swing ‘em Low, Hang ‘em High. Yippie! Der
fildé'Westen in seiner schonsten Form. Hier missen die
farer Brothers auch auf dem Pferd eine gute Figur

machen.

\ih- .-";-';r,ﬂ
'Ht'* e

FUEA EIME WAMDUOLL DRk

Grusellg In einer An5p1e|ung an dle Freliu der

Hammer die Lunte einer Kanone
anzinden, damit ihr mit einem
gezielten Schuf3 iber eine hohe
Mauer geschossen werdet. Zum
Abschlul3 eines Levels gibt es iibri-
gens immer eine besonders zdhe
Auseinandersetzung mit dem fetten
Wachter, den ihr nur mit speziel-
len Aktionen aufBer Gefecht setzen
kénnt. Zur Belohnung fir diese
Strapaze dirft ihr euch ein
PafBwort notieren. Die Warner-Zei-
chentrickstars Wakko, Yakko und
Dot geben in ihrem ersten Spiel
dank der putzigen Grafik und des
originellen Konzepts eine préchti-
ge Figur ab. Die feine
Knobel/Jump & Run-Mixtur Ani-
maniacs garantiert wochen-

lange Unterhaltung!

Yakko: Der GroBte im Bunde ist =™

besonders W'Chhg._du er mit
der A-Taste Kisten ve :': el
kann... und I'l'll'l' seme

IIIIIII

KOESAOTRSTIS H

" SPRCE WS

Animaniacs Denkspiel
Hersteller: Konami Tel. 069-9508120
Release: November Preis: DM 129 95
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Gualil 759

Uberdurchschnittliche Animationen,
qute Farbwahl.

Sound 74,

Witzige Musikstiicke im Stile von Tiny
Toons.

Gesamt 54,

Fesselnde Spielidee mit vielen Gags.
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E|n Hummerschlag auf das Katapult,
und schon fliegen die Warner
Brothers in die Hohe.

In der Nahe dieser ippigen Blondine
spielen Wakko und Yakko véllig
verruckt, so daB ihr besser Dot die
Fihrung iibergeben solltet. |

Wakko: Der kleine Bruder von Yakko kann
i‘ besonders gut mit seinem riesigen Hammer

~agumgehen. Mit diesem Werkzeug ist er in der
Lage, Steine oder Ghnliches aus dem Weg zu
raumen bzw. Knopfe zu aktivieren.

auBBer Gefecht setzt. _

ﬂ'.'lr*. *-)1" -
nﬂ": lh:. ~ hw

Dot: Die siille Dot verzaubert viele Menschen und
Tiere mit ihrem KuB. Durch ihren dahingehauchten

KuBl wird zum Beispiel ein junger Mann ganz liebes="-

¥ toll und kann wéhrend dieser Phase bequem als

Plattform miBbraucht werden.

SEGA MAGAZIN R5
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onamis Sparkster ist wieder
da! Der geniale Raketen-
rucksack hilft Sparkster auch
diesmal bei der Suche nach seiner
Angebeteten. Mit diesem Gerdt auf

KONAMIS

den Riicken geschnallt, erreicht die

BEUTELRATTE IN

Beutelratte

K

muhelos

IHREM ZWEITEN

Geschwindigkeiten, die sogar

ABENTEUER

Sonic zum Staunen bringen. Ent-
scheidend fir die Handhabung
dieses praktischen Gertdits ist dabei
eine neue, sich permanent regene-
rierende Energieleiste. Das ist
natirlich noch nicht alles: Aktiviert
ihr den Raketenrucksack ohne eine
Joypadrichtung, rotiert ever Held
mit einem Affenzahn um seine
eigene Achse und ist fir kurze Zeit
der absolute Alptraum aller Feinde
(dhnlich wie Sonics Dash-Attack).
Beim zweiten Abenteuer lief3en
sich die Macher zudem eine weite-
re Feinheit einfallen: Da er
wahrend der kurzen Flugphase mit
seinem Schwert rotiert, kann er
auch wunderbar als Schraubenzie-
her mif3braucht werden, was an
manchen Stellen auch notwendig
ist. Dank eines Items in Form eines
Feuersymbols kann aus dem eher
unscheinbaren Schwert sogar eine
mdchtige Watte werden, aller-
dings nur, solange euch keine
Lebensenergie abgezogen wird.
Apropos ,Item”: praktische Pick
Ups, wie beispielsweise Ener-
gieauffiller, kénnt ihr durch ein
neuartiges Mini-Roulette bekom-
men. Der restliche Spielablauf

kleine
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Von der Wahl zwischen
verschiedenen Ausgéin-

gen mit jeweils anderen
Abschnitten mal abgese-
hen, bietet Sparkster nur
wenig Neues. Dank dem
universell einsetzbaren
Raketenrucksack und
zahlreichen Zwischen-
und Endgegnern komm¢t

dirfte den Kennern des ersten Teils
ansonsten im grof3en und ganzen
bekannt vorkommen, wobei der

noch einmal erhsht wurde,
was angesichts eines
PafBwortsystems aber auch
sinnvoll ist. Eine erwdhnens-
werte |dee sind jedoch noch
die verschiedenen Ausgdnge,
die bei manchen Levels

erscheinen. "

Wahrend des
Spiels habt ihr es
: , immer wieder
. =F+ mit aufwendig
: N animierten
w84 Zwischen- und
.®.| Endgegnern zu

Tl = I r
- | |
=11 11 [1 0111 13 (L LI

Routiniert
gemachte
Fortsetzung
mit michtig
viel Action.

TRIIALY MU
HE U it i i

Solche groBen Gegner kann man
am besten mit einer gut getimten
Dash Attack beseitigen.

Schwierigkeitsgrad allerdings

wieder viel Spiellaune
auf, wobei das Levelde-
sign und die Prasentati-
on aber nicht mehr ganz
80 gelun-

gen ist wie

beim

ersten Tell.

Trotzdem:

Ein Hapf- \§

spiel guter 'S

Qualitat!
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Es hat tédliche Konsequenzen,
wenn man aus diesem fahrenden
Zug aussteigt.

oy e - LW

Sparkster Jump & Run
Hersteller: Konami Tel. 069-9508120
Release: — Preis: DM 129,95

74,

Gralilk
Mitunter lieblose Hintergrundgrafi-

ken, die Endgegner sind dafir umso
spektakuldrer.

Sound 70

Flotte Sounduntermalung, die auch
nach mehrmaligem Horen nicht nervt.

Gesamt 767,

Viele Ideen kennt man leider schon
B qus dem ersten Teil der noch liebe-
voller gestaltet wurde.
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LanAstRTIOeT . viiiisiossciiosrsiissssisisisismioci 119.- TIUCK ROCK & Rebel Assault .....coccervnereereerrrrcreeneresessesns 114.-
Lemmings 2 .....ccceinierisecssssasssnesansnenssnnes 114.- Wimbledon Tennis ... 39. OB R s massishit oot 84.-
Lost VIKINES ..ooovieerinnreenrinrreesresreesssssssnss 109.. St ol RAgE o b S Soul L — 119.-
Mega Bomgermnn (1-4 Spieler) ......uueueeee 99.. TETRIRREDR wisicssisossoscssipinessibibiooisisonisns 109.-
Mlcrﬂ Machines 2 ...cccccecsssssscssssscssnsassanss 114.- . _ ThOBREEPRWIE «iuvisrsisssessossorssissssssscsosisics 99..
Mickey Mania ........ccceeeerernnresssssscsscsssssese 119.- nur sola nge Vorrat reicht! TANBENE A TIRY, ccoommnmmmmnosssiiiiis st 89..
RRISIL cnsscnannsismisi it 114.- VW LD o snrrorearmmmamamessosssmmmmssssomssinioss 109.-
THEPRECEBIED .uoiciiisissssississasorcsassiissnnas 114.-
NBA Live 95 ......coeeeremreereerersesessessssessens 109.- Master:
NHL Hockey 95 .......uiiervverecrransssrnssssssasses 109.- MAStEr S D cinsrsmmmisssississssnsissssssel 89..
Paws Of FUTY ...cccoeerenerenrerrenenssssanssssssasssses 109.- Asterix 3 (The Great Resc.) .cccoveeeenennnnnnnns 79.-
PGA Tour Golf III .........evieeeeeeeneneneesenseses 109..- Dﬂgﬂn/ﬂmcg | O 89..
Rise of the Robots .......ccccvveiciicrnnnercnnnn. 139.- Konig der LOWen ....ccceeevveeeereeeeneesessssssasenns 79.-
Shuq e 109.- Sonic Spinba“ __________________________________________ 84..
Shintng Foree I aississssisssis 134.-
Silvester & TWeety ....ccocoeerreccvececsanncrcnns 109.- Game Gear:
SOOIl At cereerrirreiniccicceeeeresesssssssssssnsssnses 124.- Asteﬂx T S B | 79..
SOMIC'T srmmimmerenrsrsermmeemmsysomspesssssssessns 129.- on/Bruce Lee oo 80..
Sonic & Knuckles ......creeeereeenreeecirenesnene 114.- Dscﬁun | 29
DPRTBIET ssinimsinisnasnmiaissimisssmimmon 89.- BA HotkEy: wusiissiosisosssinsisisisissin 79..
Spiderman Maxim. Carnage .................. 124.- et T T A 79

N e A i LU JE— 114. SOnIC SPINDAIL —.rorcererr oo 79..
Streetn OE MARE I ccuasimuiinimaissiosion 129.- & L A D E N Sonic Triple Trouble (18. Okt.) .............. B4.-

Taglich Neuheiten

Besuchen Sie auch
unser neues

Ladengeschift in
94032 Passau

Bahnhofstr. 28/
Donaupassage

FIFA Soccer '95
109.-DM X

l c_,.,,‘/* NBA Live '95

109,- DM

MEGA Drive 32X 389.-DM
Lieferuna nortofrei
Spiele hierzu auf Anfraae!
= Bis Ende Dez. anaekiindiat:
Shinina Forcell IDOOM: VR-Racina Deluxe:
] 134.-DM Star Wars Arc.; S. Motocross)

Juliuspromenade 11 u. 68 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

win Ausliand
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ie Idee ist so elnfac:h wie
genial: Man nehme eine

D Handvoll Spielzeugautos,

-boote und -hubschrauber und
lasse sie Uber reichlich \{ezi?iickte

SCHONER, GROSSER,

Parcours wie Sandkasten, Werk-

BESSER ALS JE ZUVOR

zeugbank, Badewanne oder

PRASENTIERT SICH DIE

ghnliches disen. Mit diesem

NEUAUFLAGE DES

Spielprinzip konnte Codemasters

MULTIPLAYER-KNULLERS.

Hunderttausende von Ren'npiloten
an die Konsolen locken. Ehrensa-
che, daf3 diesem Bestseller ein
wirdiger Nachfolger spendlert
wird. |

N

-~
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4

>
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Was ist neu’
Was ist das?

Liga-Modus, Kopf-an-Kopf-Rennen
etc.) mifdt ihr eure Geschicklichkeit
unter Beweis stellen. Selbst der

Auf den ersten Blick scheint sich
nicht viel gedndert zu haben: |hr
blickt immer noch aus der ibersicht-

ichen Vogelperspektive auf einen

kleinen Rennstrecken-Ausschnitt,
“der mit Eurem Gefchrt mitscrollt. In
verschiedenen Modi (Zeitrennen,

Jens WeiBflog laBt grﬁBén! Bei
den Springen sollte man konzen-
triert anfahren.

untalentierteste Rennfahrer kapiert
die simple Steverung sofort: Taste
A zum Rickwartsfahren, mit B
beschleunigen und mit C hupen.
Um solchen Firlefanz wie Schal-
tung o. &. braucht ihr euch nicht zu
kimmern.

AufgepaBt! Durch das dauvernde #Ot'
Befahren brockelt der Sand ab,

und die Briicke wird immer enger.

Dieses
Modul hat
den Tiger im
Tank: Maxi-
maler Spiel-
spuB ei

minimaler

Grafik!

"F‘F‘%; N
“”‘%"““\”‘x-..

H0pplu! Hier kann es eng wer-
den, wenn die Bohrmaschine
aktiv wird.
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Beim Head-to-Head-Rennen gewinnt derjeni-
| ge Fahrer, der seinen Rivalen ofter Gberholt
| hat.

Liga-Modus
Fir den Liga-Modus werden Einzelrennen

individuell zusammengestellt, die nacheinan-
der gewonnen werden miissen.

Practice

Mit der Practice-Option diirft ihr euch vor

jedem Rennen an die neue Strecke gewdh-
nen.




Wer genaver hinschaut, wird
diverse Verbesserungen an der
Gratfik feststellen. Die Levels
wurden aufwendiger gestaltet und
auch mit wesentlich mehr Details
versehen. Eine Klasse fir sich sind
die vielen liebevollen Soundeffek-
te: Von den trétigen Hupen iber
die Accessoires (z. B. Bohrma-
schine) bis hin zu den abgedreh-
ten Fahrgerduschen wurden alle
Ereignisse vertont. Diese Kleinig-
keiten kénnen aber nicht dariiber
hinwegtéuschen, daf die Pro-
grammierer mal wieder recht
sparsam mit der Musik umgegan-
gen sind. Auch die Tatsache, daf3
viele grafische Gags des Vorgén-
gers einfach wieder ,recycelt”
wurden, diirfte so manchen

Kaufer enttduschen. P

Einer wird gewinnen! Witzige Portrats
prasentieren den strahlenden Sieger.
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Die verrticktesten Strecken

Wir prasentieren euch hier eine subjek-
tive Auswahl aus den 26 Levels von
MicroMachines 2. Manche Parcours
wiederholen sich thematisch des ofte-
ren, wurden aber jeweils unterschied-
lich gestaltet.

Rim Runners [.
Obwohl ihr hier 4
eure Runden auf
einem Oval
dreht, seid ihr |
nicht in Indianapolis gelandet, sondern
auf einer Klobrille! Diese Strecke macht
mit am meisten Spaf3, weil es auf der
engen Fahrbahn stindig zu Karambola-
gen kommt.

Nord Hp

Die winzigen Boliden sind der
Hit auf jeder Party - bis zu acht
Mann greifen gleichzeitig zum
Joypad und rasen lber Blumen-
beete und Tapeziertische. Aber
auch solo macht das Spiel
einen Heidenspafl, denn die
Mega Drive-Gegner fahren wirk-
lich clever. Und bis ihr alle

e aibalBe e
'_"l " A ® n
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Mini Micros
Endlich kommen
die kleinen Flitzer
dort zum Einsatz, J
wo sie eigentlich

hingehéren: Die Spielzeug-Rennstrecke
enthélt zahlreiche Haarnadelkurven und
Sackgassen.

MicroMachines 2 Rennspiel
Hersteller: Sega ~ Tel. 040-2270961
Release: November Preis: DM 129,95

Micro Sports [~ = S
Der Billard-Tisch | i a=rn s
wurde mit Queu-

es, Wiirfeln und

Kugeln bestiickt. [ |
Spielkarten und Dominosteine dienen als
Rampen, mit denen ihr tber tiickische
Fallen (z. B. die Taschen des Billardti-
sches) springt.

72%
Durch frische Ideen und mehr Details

prisentiert sich das Kultspiel bunter
denn je.

Sound 70,

Schade, auch der zweite Teil hat auBer
neckischen Soundeffekten nicht viel zu
bieten.

Gesamt 65

Ob alleine, zu zweit oder in der Gruppe
- die Fortsetzung der MicroMachines
O tahrt zur Hochstform auf.

Strecken wie eure Westenta-
sche kennt, wird noch so
manch unterhalt-

same Partie

MicroMachi-

nes 2 vergehenl
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m Ende von Lemmings, das
zu den meisiverkauften Spie-
len Gberhaupt zdhlt, teilten
sich die Lemminge nach dem Zer-
brechen des Talismans auf zwolf

DIE SUIZIDNAGER

Stdmme auf und lebten lange und

SIND ZURUCK! NUN

zufrieden gliicklich vor sich hin.

MIT ZWOLF STAMMEN!

Doch nun droht die ewige Finster-
nis Uber das Land hereinzubre-
chen. Nur eine Evakuierung kann
die Lemminge noch retten, und
deren Leitung ibernimmst wieder
einmal du!

Die simple, aber geniale Spielidee
wurde natirlich beibehalten. Meh-
rere Dutzend Lemminge trotten

stockdumm und gemiitlich vor sich
hin und laufen blindlings in ihr
Verderben. Der Spieler muf3 die
Suizidnager nun sicher zum Aus-

A A A A A A A
I 4 |

TITLS

i
| A

.;_I i

Die Zirkuslemminge lassen sich
mit der Kanone durch die Luft

schieBen.

2

e Bt 3
AR

Y
S S el 11 ) EEE A R B G R R 0},
19 &% i =118 N v | [
X &% e e, 3
Im Mittelalter legen sich die Lem-
minge Fligel zu und flattern

umher.
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gang geleiten. Per Pfeil kann er
verschiedene Lemminge eine
bestimmte Tatigkeit durchfihren
lassen. Ein Stopper laf3t ankom-

mende Lemminge vor dem
Abgrund umdrehen, ein Buddler

rabt einen Tunnel, falls es nicht
ehr weitergehen sollte, und der

L eenoadts

-

Das niedlich-
ste und

komplexeste
Spiel seit
langem!
Lemmings 2
ist spitze!

Briickenbaver iberwindet Lécher
zur ndchsten Plattform. Je nach
Level muf3 eine bestimmte Anzahl
der Nager gerettet werden. Diese
simple Idee fordert dem Spieler
alles ab und motiviert Uber
Wochen. Bei der neuen Version
sind insgesamt fiinfzig verschiede-
ne Lemmingstypen verfigbar, die
aus zwolf gratisch unterschiedlich
prasentierten Stdmmen wie Strand-,
Sport, Weltraum-, Polar- oder Zir-
kuslemmingen stammen. Deutlich
komplexer und abwechslungsrei-
cher als der Vorgénger empfiehlt
sich Lemmings 2 somit jedem Fan
von anspruchsvollen Spielen. hi

P

TR TN ..

8ie sind zurtck und bes-
ser denn jel Die unver-
wistliche, geniale Spiel-

idee wurde hier mit
einem wahren Ideenfeu-
erwerk zu einem neuen
Meisterwerk verarbeitet.
Die zwolf putzigen Lem-
mings-StaAmme garantie-
ren dank PaSwortoption

In diesem Land sind die zwolf
Stamme beheimatet.

Lemmings 2 Strategie
Hersteller: Psygnosis Tel.—
Release: November Preis: ca. DM 120 -

Gl 69%

Exzellente Prasentation, jedoch zu
kleine Sprites und eintdnige
Levelgrafiken.

Sound 67

Witzige Sprachausgabe, horenswerte

Melodien.

Gesamt 914

Lemmings 2 hat im Vergleich zum

Vorgdnger deutlich mehr zu bieten.

Wochenlange Unterhaltung ist mit
() diesem Spiel garantiert.

woche e, anspre-
chende Unterhaltungl
Die Grafik kOnnte etwas
besser




ur die wenigsten unter euch
werden sich noch an das
Jump & Run Pitfall von Activi-
sion erinnern, das in den 80er Jah-
ren zu den absoluten Tophits auf

DER KLASSIKER

der Atari VCS-Konsole zéhlte. Die
Neuvauflage bietet all die Tugenden,
die Pitfall schon damals zum Kult-
spiel machten. Auf den ersten Blick

DES VIDEOSPIELS

fallen die graphischen Parallelen zu

IST ZURUCK!

Flashback und Dschungelbuch auf -
kein Wunder, denn unser jugendli-
cher Held ist mit seinem Vater im
sidamerikanischen Urwald unter-
wegs und erforscht Maya-Tempel.

N

Pitfall Jump & Run
Hersteller: Activision Tel. —
Release: November Preis: DM 120 -

Guafile 37

Alle Figuren wurden erstklassig
animiert und erinnern stark an das
Dschungelbuch.

Sound 709,

Dumpf dréhnen die Bongos durch
den Urwald - das heizt die Motivation
tiichtig an.

Gesamt 79

Ein Jump & Run traditioneller
Machart mit super Grafik und
exakler Steverung!

Als sein Daddy gekidnappt wird,
macht sich der Junior auf die
Suche nach seinem Erzeuger und
Namensgeber - die Zeit drangt!
Mittels Lianen schwingt er sich wie
Mogli von einer Plattform zur
anderen, balanciert auf briichigen
Steinen und Asten, entdeckt
Geheimgénge und |6st kleine
Puzzles (z. B. Hebel umlegen).

Gegen Spinnen, Ratten, Schlangen
\und anderes Getier wehrt er sich

mit seiner Peitsche und schleudert
Steine und Bumerangs auf die
lastigen Viecher. Activision kopier-
te dabei ohne Wimpernzucken ele-
mentare Details der Disney-Jump &

Das Spinnennetz dient als o

Pittall hat
auch nach so
langer Zeit
nichts von
seiner Faszi-
nation verlo-

Trampolin, mit dem man
hohere Regionen erreichen

0

kann.

026174

Man kOnnte meinen,
Jungs von Activision
hétten stundenlang

David Perry-Module
gezockt. Die prachtige
Urwald-Kulisse scrollt
butterweich und die
Animationen sind genau-
so perfekt wie die von

Runs: Bereits am Ende des ersten
Levels miif3t ihr euch gegen eine
fauchende Raubkatze zur Wehr
setzen - Shere Khan laf3t griif3en!
Kleiner Gag am Rande: Geriich-
ten zufolge soll sich das Origi-
nal-Pitfall irgendwo zwischen
den Palmenblattern und

M
Tempelmauern verbergen. e

Wie Indiana Jones saust unser Held auf einem Minen-
karren durch den Stollen.

Flashback-Conrad. Pitfall
bietet wenig Neues, ist
aber ein

sowohl

tech-

nisch als

auch

inhaltlich

tUberzeu-

gendes

Modull
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uBballspiele gibt’s mehr als
genug! Sensible Soccer,
FIFA Soccer, Ultimate Soc-

cer, World Cup USA “94 und noch
viele mehr. Wenn jedoch jemand

DER NEUESTE

ein neues Werk auf den Markt

STREICH VOM

bringt, der schon mehr als 1 Milli-

KICK OFF-ERFINDER

on FuBballspiele verkauft hat, dann

DINO DINT!

sollte man genauver aufpassen.
Dino Dini, seines Zeichen Schopfer
der Amiga-Hits Kick Off, Kick Off
2 und Goall, steckte seine ganze
Soccergames-Erfahrung in sein
Debiitwerk fir den Mega Drive. Fiir
Dino Dini’s Soccer blieb er wie
erwartet bei der grafisch wenig
spektakuldren, spielerisch jedoch
ungemein sinnvollen Vogelperspek-
tive. Die ausgezeichnete Spielbar-
keit und Redlitétsnche ist der wich-
tigste Qualitétstaktor fir sein neues
Werk. Dribbeln, Ball stoppen, mit
dem Ball eine Kehrtwende machen,

Die WM-Qualifikation auf allen
Gebieten der Erde kann nachge-
spielt werden (oben).

Umfangreiche Auswertungen
erfreuen den Statistiker (unten).

Wi

Dind ¢ Sorsen

Do

Das beste
Fuiballspiel
mit Vogel-
perspektive!
Besser und

abwechs-
lungsreicher
als Sensible

Soccer.

Dank der gestrichelten Linie
lassen sich Einwiirfe besser
einschatzen (rechts).

Beim ElfmeterschieBen steigt die
Spannung auf den Hohepunkt.

Kopfstéf3e, angeschnittene Schiisse,
flinkes Kurzpaf3spiel, Elfmeter-
schief3en, raumgreifende Pdsse und
noch viel mehr gehdren zum
Repertoire der perfekt animierten
FuBBballer, die iber den in alle
Richtungen flink scrollenden Platz
huschen. Bei Ecken, Einwirfen
oder Strafstéflen wird Ubrigens
ndher herangezoomt, was auf
Wunsch auch sténdig geschieht.
Finf verschiedene Spielmodi mit
Training, World Cup, Liga, Arcade
oder Freundschaftsspiel sorgen fiir
Abwechslung, wobei man sich im
Arcade-Modus mit Punktewertung
eine Highscoreliste hocharbeiten
kann, die ebenso wie die selbst
editierten Mannschaften mit echten
Spielen auf der Batterie gespeichert
werden. Im Turniermodus dirfen
sich bis zu acht Spieler mit |,
einer Mannschaft beteiligen. hi

Erstaunlichl! Mein Lieb-
ballspiel heiit
nicht mehr Sensible
Soccer und auch nicht
FIFA Soccer 95. Da mir
eine gewisse Ubersicht
wichtiger ist als grafi-
scher Schnickschnack,
war ich von Dino Dini’'s
Soccer vollkommen

Dino Dini's Soccer  Sportspiel
Hersteller: Virgin  Tel. -

Release: November Preis: DM 120 -

Gualik 58,

Winzige, jedoch hervorragend
animierte Sprites, flinkes Scrolling,
jedoch nicht spektakuldr, aber véllig

ausreichend.
Sound §2Y

Packender Soundtrack, gelungene
Stadion-Atmosphdre und realistische

Digi-Effekte.

Gesamt 677

Sensible Soccer hat endlich einen
wiirdigen Nachfolger gefunden. Dino
Dini’s Goal spielt sich prachtvoll, hat
viele Spielmodi, eine Batterie und
faires Gameplay. Der FuBballhit!

begeistert. Perfekte
Spielbarkeit und tausend
Optionen

machen

mich zum

Dino-Fan.

Unbedingt

probespie-

lenl
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DIE MICKEY MAN

LS bl e L

~Eine klasse Maus’
Play Time 11/94

g%

~Disney-Fafis und J

sich schon jetzt aL
Maniac 10/94 3

SUPER KINTEXDD CINEEH DaIVES

l[errearainmeni sreren

Cmes/R-Ci>

‘Mickey Mania: The Timeless Adventures of Mickey Mouse” is a Disney Sottware Sony Imagesaolt co-production The Wall Disney Company “Mickey Mama. The Timeless Adventures of Mickey Mouse 1 distribuled by Sony Electronic Pubiishing Lid. Sony 15 a registerad trademark of Sony Corporation
Imagesoll is a registered trademark of Sony Electronic Publishing Company (@ 1994 Sany Electromnc Publishing Company Al rights reserved Sega Mega Dnve and Mega CO are rademarnks of Sega Enterprises Ltd. Super Nintendo Entertanment System™ 15 a trademark of Nintendo, Al nghts reserved
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* THE LOST VIKINGS ~

Die Losung zu allen 40 Leveln dieses Puzzle-Spiels auf 5 Seiten. Um Platz zu
sparen, haben wir die Namen in E (Eric), O (Olaf), B (Baleog) und T (Tomator)
abgekurzt.

Alien Spacecraft

E: Hupfe uber elektrische Strahlen, klettere die Leiter E: Gehe nach rechts, hoch und driicke auf Knopf B.

hoch und gehe zum Ausgang. B: Erschiefle den Alien, Erschiefle die Aliens und sammle die Bomben ein. Alle:
klettere herunter und gehe dann zum Ausgang. Nach rechts und runter zum Boden des Fahrstuhls. B:

Driicke den Feuerknopf. E: Wirft die Bombe auf den
Computer. Alle: Jetzt eine Ebene nach oben, nach links
und den Hebel driicken. B: Erschiefde die Aliens, O:
Blacklere die Laser-Kanonen. Weiter so bis zum Ausgang.

E: Zerbrosele die rechte Wand. Alle: Die Leiter hinauf. B: E: Spnnge nach lmks gehe runter und nach rechts

Driicke den Feuerknopf, und dann alle zum Teleport. O: Bewege den Lift nach oben, springe raus und driicke
Hebe das Schild hoch und wirf es auf den Schliissel. einen Knopf. O und B: Nehmt den Lift nach unten. E:
Benutze den Schliissel. Alle: Nach links. B: Den Feuer- Springe nach rechts zum Schliissel wahrend ihr den
knopf. Alle: Nach unten. E: Springe hoch zum Schliissel Laser abwehrt. Alle: Nach oben zum Teleport. O: Hebe
und zur Bombe. Alle: Nach rechts, benutzt die Bombe den Schutzschild. E: Springe auf den Schild, bewege
gegen die Roboter. Alle: Zum Ausgang. dich mit nach unten. E: Erschlage die Roboter und

driicke den Hebel. Alle: Zum Ausgang.

E: Spnnge iber das Wasser zum Schliissel. O: Sbnppe dlE O: Nach oben, benutze den Schutzschild, um nach rechts zum

Monster. B: Erschief3e sie. Alle: Rechts zur Wand. O: Blockiere Schlissel zu gelangen und das Schlof zu 6ffnen. Alle: Nach
den Weg bei der Wand. B: Stelle dich neben 0. E: Zerschlage rechts. O: Die Leiter hoch, blockiere das Feuer und nimm den
die Wand. B: Erschiefie die Feinde. E: Gehe nach links zum Schltissel. Benutze den Schliissel fiir die untere Briicke. Alle:
Schliissel. Alle: Nach rechts und runter zum Schlof. Offnet Die Leiter hoch. E: Stelle dich auf den Schild, um den Schliis-
das Schlof, geht dann nach links. B: SchiefRe auf die sel zu erreichen. Offne das Schlo®. Erschiefe die angreifenden
medngeren Briicken. Alle: Nach d.raujsen Feinde und wehre dich, um zum Ausgang zu gelangen.
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O: Gehe nach oben, benutze den Schild, um nach rechts Alle: Die Leiter runter und nach rechts. O: Die Leiter
zum Schliissel zu gelangen und die Tur zu 6ffnen. Alle: hoch. B: Folge ihm und schiefe auf die Stalaktiten
Nach rechts. O: Gehe die Leiter hoch, blockiere das rechts, um eine Briicke herzustellen. Alle: Nach rechts
Feuer und nimm den Schlissel. Dann nach rechts, und hoch. O: Blockiere das Feuer. E: Zerschlage die
benutze den Schliissel fiir die untere Briicke. Alle: Die Wand und B: Erschief3e die Feinde. Alle: Nach unten
Leiter hoch. E: Nimm den Schlissel, 6ffne das SchlofR. und nach rechts, B: Driicke den Hebel. Alle: Verlassen
Jetzt zum Ausgang. des Levels.
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Alle: Nach rechts, E: Zerschmettere die Wand, O: Alle: Nach rechts und die Leiter hoch. Vorsichtig von

Schiefde und blockiere das Feuer. E: Greife den Blase zu Blase springen. E: Auf den Schild stellen, um
Hoéhlenmenschen mit dem Schwert an. Alle: Nach links den Schliissel zu erreichen. O: Blockiere, und E:

zum Schlissel und Schlof3. E: Zerschlage die Wand. Benutze den Schlissel. Weiter hinauf zum Schliissel.
Alle: Runter, rechts und zum Luftblasen-Lift. O: Gehe nach rechts zur Tur. E: Klettere mit dem Schild
Blockiere. E: Zerschmettere die Wand und nimm den tuber die Tur und 6ffne sie. Alle: Nach rechts zum
Schlissel. E: Nach rechts und die Leiter runter, 6ffne Ausgang.

die Tudr und zerschlage die Wand. Alle: Nach draufien.
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B und 0: Kdmpft euch bis zur letzten Leiter ganz Alle: Nach rechts, O: Wehre das Feuer ab, E: zerschlage 5
rechts. Nehmt den roten Schliissel und geht hoch und die Feuerwand, nimm den Schliissel. Alle: Nach oben
nach links zum gelben Schlof. E: Folge den beiden und und nach rechts. E: Springe uber die Lava, benutze den
springe Uber die Tiir. Weiche den Feinden aus und be- Schlussel, die Lava verschwindet. Alle: Nach rechts
nutze die Bombe. Nimm den Schliissel und 6ffne die und runter zu den Blasen, O: Hebe den Schild und gehe
Ttr. Alle: Nach oben, benutzt den roten Schliissel, um nach oben. Driicke den Block in das Loch. Alle: Zum
die Briucke runter und zum Ausgang zu nehmen. Ausgang.
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B: Gehe nach rechts, klettere auf den Baum und schief3e nach Alle: Nach links. B: Driicke den Hebel. O: Nach unten

rechts. Die Kokosnuisse fallen runter. B und O kénnen jetzt und blockiere das Feuer. B: Folge O und greife die

ruber. Gehe nach rechts und schiefle auf den nichsten Baum. ooldaten an. Alle: Ganz nach rechts. B: Dricke den

E: Springe hoch, um den Schliissel zu bekommen. SchieRe auf Hebel, gehe nach links. B: Driicke Feuerknopf. E:

den néchsten Baum, gehe nach rechts. O: Blockiere. E: Offne Springe hinterher, driicke den Hebel. B und A: Folgen.

das SchlofR. Alle: Nach rechts zum SchloR. O: Hoch und schiebe Bekampft die Soldaten, blockiert das Feuer und geht

den Stein, dann blockiere. E: Nimm den Schliissel, Alle: Raus. raus.
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0O: Gehe links nach unten und driicke den Hebel. E: Springe nach E: Klettere den Pfeiler hoch, dann zuriick und nach
rechts und driicke den Knopf. E: Schlage auf die Steine, wihrend rechts, driicke den Hebel und springe auf den Felsen

du nach links und nach oben gehst. Jetzt die Leiter hoch und die und wieder herunter. O: Wehre das Feuer ab. B: SchiefRe
Wand zerschlagen, um den Schliissel zu bekommen. E: Zuriick auf die Kette. Alle: Die Leiter nach unten und die

zum Lift, dann nach unten. B: Folge E. O: Gehe nach unten, treffe Symbole auf dem Stein am Boden merken. B: Benutze
dort B und O am roten Schlof. Benutze den Schliissel. Driicke den die Hebel, um die Symbole auf dem Pfeiler zu plazieren.

mittleren Hebel und den Knopf zum Ausgang. Alle: Zum Ausgang.
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Level 17

Wand, O und B: Nach links, nach unten und die Mumie
angreifen. E: Gehe nach rechts und nimm den
Schlussel. O: Nach rechts und die Leiter zum Schliissel
nach oben. Jetzt nach rechts zum Ausgang. B und E;
Nach rechts, benutzt den Schlissel, zerschlagt die
Wand, geht nach unten, trefft dort O und hinaus.
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B: Nach rechts, greife die Feinde an. O: Folge B und blei-
be auf der obersten Stufe mit hochgehaltenem Schild
stehen. E: Folge O. Driicke den Hebel und springe auf
die Wand, um den Schliissel zu bekommen. Alle: Nach
oben und nach rechts. E: Springe zum Hebel, 6ffne die
Tir. Alle: Nach rechts, nach unten, nach oben zum
Schlissel und zum Ausgang.

tovetat = =

Vi

- - '--‘ —I :

il b bl el

FEFFE 4‘?' oy

[g il I »°
{

i o | i #

S PR PR & & 8 b 6o b &
— | AT DAt Sxat | = _
Alle: Nach rechts hinter die Kolben. B: SchieRe auf den Hebel.

E: Um Bonusse zu bekommen, springe in die blauen Offnungen.

Alle: Nach rechts zur beweglichen Plattform. E: Springe auf O,
um an den Hebel zu kommen. Alle: Nach unten. B: Begib dich
in die blaue Offnung, E: Folge B und wirf die Bombe auf die
blauen Blocks. E: Nimm den Schliissel und gehe zu 0 zuriick.
Alle: Nach unten, den Schliissel benutzen und zum Ausgang.
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O und B: Nach unten in die Offnung. O: Blockiere. B: Gehe
nach rechts, um den Pfeil zu bekommen. ErschieRe die
Roboter, nimm die Werkzeuge und zuriick. E: Nach unten
links, nimm den Draht. O: Nimm die Werkzeuge mit nach
oben links und repariere die Maschine. R: Nach oben links,
schiefe auf die roten R6hren und nimm die Kolben. Benutze
den Draht, Block und den Kolben um die Maschinen zu star-
ten. Benutze die Batterie fur die Tir, den Ausgang.

S

O und B: Greift die Schlange rechts an. E: Zerschlage die

ge den Soldaten und nimm den Schliissel. Alle: Nach
rechts und benutzt den Schliissel. B: Greife die Feinde
an, dann nach unten. O: Wehre das Feuer ab. E: Springe
auf den Schild, um den Schliissel zu bekommen. Alle:
Nach oben zum Schlof, 6ffnet dieses und nach drauflen.
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Alle: Zum zweiten Lift. O: In den linken Raum, driicke
den Hebel. E: Nimm den Schliissel. Alle: Nach oben. E:
Offne die Tiir, gehe nach oben. B und O: Nach links. E:
Weiche den herunterfallenden Felsen aus und gehe

nach links. Verschiebe den linken Stein. Alle: Hinaus.

Benutzt den Kran, um Blécke auf den Hebel zu werfen,
geht dann nach rechts. O: Hebe den Schild mit Hilfe des
Magneten hoch halte ihn iiber den Hebel. Nimm den
Schild herunter, driicke den Knopf und halte den
Schild wieder hoch. Alle: zur Wippe und nach oben
links. Hebe O nach oben und bringe ihn iiber die
Spitzen. Den Hebel driicken und zum Ausgang.

|

O: Nach unten. B: Mit dem Lift nach unten, klettere auf die
Pfeife, um den Pfeil zu bekommen. Schiefle auf die Blécke,
den Roboter und den Hebel. B: Stelle dich neben die Spitzen.
E: Auf die andere Seite der Spitzen. B: Feuere, gehe zu E. E:
Nach rechts, klettere auf die Plattformen, nach oben links.
Nimm den Schliissel, gehe zum Ausgang. O: Gehe rechts, nach
unten links, driicke den Hebel. B: Nimm den Lift nach unten.
Alle: Zum Ausgang.
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B: Auf die Wippe, driicke den Knopf, dann nach links und den
Hebel driucken. O: Nach links zum Kran, bewege den Balken
nach rechts. B: Folge O. O: Bringe B auf dem Balken nach
links, bewege den Balken wieder zurtick. E: Suche und nimm
den Schliissel. Springe nach unten zum Kran. Alle: Nach oben
rechts. B: Auf die bewegliche Plattform. Driicke den Hebel.
Alle: Zum Ausgang.
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O: Nimm oben den Schltissel. Alle: Nach oben zur Tir und
diese 6ffnen. B: Runter zum Lift und auf die Kette schiefRen.
E: Nach ganz rechts und runter zum Schliissel. Jetzt nach
links zum Kran. B: Uber die Spitzen zum Kran. Bewege den
Trager an Es Kran hinunter. E: Den Tréger in das Loch im
Boden stellen. E: Schief3e auf den Hebel, dann alle zum
Ausgang.

E: Mit dem Lift nach oben, springe in das Loch und
nimm die Fackel. Begleite die anderen. Jetzt nach oben
zum Kran und wirf Metall in die Maschine. Sammle die
Werkzeuge ein. Alle: Nach oben rechts. B: Zerschiefie
die Kette. Alle: Zurick zum Boden. B: Schiefde auf die
Maschine. Alle: Zum Ausgang.

; : - /
O: In die Grube und den Schild hochhalten. B: Zum Lift,
schiefde auf die Zielscheiben. Nimm den Schlussel,
0ffne das Schlo und bringe O nach rechts zum Aus-
gang. B: Nach unten links, bombardiere den Boden,
schief’ das Ziel ab, zerschiefle die Kette und teleportie-

re dich. E: Nach rechts, bringe die Blasen zum zerplat-
zen. Alle: Zum Ausgang.
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E: Nach oben, die Bomben einsammeln. Wirf diese auf die Ma-
schine. Gehe nach unten. Alle: Nach rechts zur Wippe. O und
B: In den Lift. B: Drucke die Hebel, E: Bombardiere die Maschi-
ne von oben. Alle: Nach unten, den Roboter bombardieren. In

den Lift, dann den linken Boden bombardieren. Auf die Hebel
schieffen und zum Ausgang gehen.
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E: Benutze den Kran um O zu den Sprungfedern zu bringen. O
und E: Nach oben. E: Nach rechts zum Kran, um die Bomben
zu bekommen. E: Zerschlage die linke Wand. O: Nach unten
zum Schliissel. Alle: Zum Schlof3, dieses 6ffnen und den
Boden bombardieren. O: Den Knopf fiir den Lift nach unten
dricken. Alle: Runter zum Lift. B: Schiefie auf die roten
Rohren und dann alle zum Ausgang.

O und B: Greift Feind rechts an. B: Nach oben zum Schliissel. Alle:
Nach rechts. E: Nach oben, driicke den Hebel, nimm den Lift zum
Schlissel. Stelle den Hebel zuriick. Nach oben zur Bombe. Alle
nach rechts. Benutzt den Schliissel, dann tiber die Spitzen bewe-
gen. B: Nach oben links, zerschief3e die Réhren, nimm den Schliis-
sel und benutze ihn. E: Nach oben, bombardiere die Wand, driicke
den Hebel, nimm den Schliissel. Alle: Zum Ausgang.

--------------

O und B: Nach oben. E: Zu den Hebeln. Um die anderen passie-
ren zu lassen, driicke den mittleren, den linken und wieder den
mittleren Hebel. Alle: Nach rechts. E: Nimm den Schliissel und
driicke den linken und rechten Hebel gleichzeitig. Jetzt den
mittleren Hebe.. E: Hoch zu den Spitzen. O: Bombardiere den
Boden, driicke den Knopf. B: Zu den Hebeln. Driicke den mittle-
ren und rechten, den rechten, dann den linken. Alle: In den Lift.
O: Nach rechts zum Schliissel, alle nach draufien.
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men. Benutze die Bombe als Teleporter. E: Nach rechts und
mit dem langen Férderband nach oben. Jetzt nach unten
zum Schliissel, dann nach links zum Teleporter. B: Nach
links, schiefle auf das Ziel, gehe nach oben zu den zwei He-
beln, schieffe auf diese und nimm den Schliissel und telepor-
tiere dich. Alle: Mit Hilfe des Schlissels zum Ausgang.

Alle: Nach links. O: Driicke den Knopf. B: Nach oben und die Ziele ab-
schiefRen. O: Uber die Spitzen zum roten Schlissel. Offne oben das
rote Schlof. E: Schwimme zum blauen Schliissel, gehe nach rechts,
benutze den Schlissel und schwimme zum Block dartiber. Schiebe
den Block nach links und rechts und nimm den gelben Schliissel. E:
Offne das Schlo® mit dem Schliissel. Jetzt nach oben zu den Spitzen.
O und B: E folgen. B: Nach oben und nach links und auf das Ziel
schiefen. E: Zum rechten Schlissel. Alle: Nach rechts, zum Schlof
und zum Ausgang.

Covelt 1

--------

schiefle den an der Kette hdngenden Block. O und B: In das
Loch und den Knopf driicken. E: Driicke den Hebel, gehe nach
links, nimm den Schlissel, 6ffne das Schlof, nimm den zwei-
ten Schllssel, gehe nach oben und 6ffne das SchloR. Driicke
den Block auf den Hebel. Alle: Teleportieren. Startet den Lift.
B: Schiefde auf das Ziel. E: Nimm und benutze den Schliissel.
Jetzt zuriick zum Lift. B: SchiefRe auf das rechte Ziel. Alle:
Zum Ausgang.
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Alle: Teleportieren. B: Nimm die Bomben und bombardiere die
Blécke. O: Nach links. B: Schiefle auf die Ziele, teleportiere,
driicke den mittleren und dann den rechten Hebel. Jetzt
nach rechts zum Teleporter. B: Nach links unten, schieRRe auf
das Ziel, gehe weiter nach unten und nimm den Schliissel. O:
Nach unten, nimm den Schlissel, driicke den Knopf, nimm
den Schlissel von B. E: Nimm den unteren Teleporter, springe
in den oberen Teleporter, nach links, teleportiere dich nach
unten, bombardiere den Computer. Alle: Zum Ausgang.

I

B: Nach links, schiefRe auf das Ziel, nimm den Schliissel. O und E: B
folgen. B: Gib E den Schliissel. E: Bewege dich mit Hilfe des Telepor-
ters nach rechts und nimm den roten Schliissel, dann wieder
zurick. Klettere die Leiter hoch, gehe nach links, benutze den
Schlissel. Nimm den gelben Schlussel. B und O: E folgen. O: Trage B
zur rechten Leiter. O: Benutze den Schliissel, begib dich nach
unten und wehre das griine Monster ab. B: Nach unten, schief3e auf
die Blocke und das Ziel. E: Nach links in den Fahrstuhl. Alle: Zum
Ausgang.

E: Nach links und die Leiter hoch. Driicke beide Hebel, jetzt
nach oben und bombardiere die Wand. O: Hole den Schliissel
von ganz links. E: Zum unteren Hebel. O: Nach links zum
roten SchlofR, gib B alles. B und O: Nach oben und nach rechts.
Schlage auf das Ziel und nimm den blauen Schliissel. Beide
nach links, O: nach oben zum Schlof. Alle: Nach oben. O:
Wehre das griine Monster ab. Alle: nach rechts zum Ausgang.
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O: Nach unten, nimm die Bombe, teleportiere und bombardie-
re den Computer. Gehe nach unten, nimm den Schliissel, be-
nutze den Teleporter und den Schlussel. E: Gehe nach rechts,
nimm die Bombe, jetzt mit Hilfe der Leiter nach unten. B und
O: Nach unten. B: Feuere nach rehts, gehe zu E. E: Nimm den
Schlissel, gehe nach links zum Schlof, bombardiere die
Wand. Driicke den Knopf rechts, teleportiere. E: Gehe nach
oben. B: Teleportiere dich und schiefle auf die Ziele. E und O:
Teleportieren. O: Zum Schliissel. Alle: Nach rechts und zum
Ausgang.

B: Erschiefle die Skorpione links. E: Nimm den roten Schliis-
sel, gehe nach rechts und benutze ihn. B: Nach rechts. Er-
schiefle den Skorpion. E: Nimm den blauen Schltissel. Gehe
nach unten und nach rechts. Benutze den Schlissel. B: Gehe
zu den Pfeilen, nimm den Schliissel, gehe nach oben und be-
nutze den Schlissel. Alle: Zum Ausgang.
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Level 40 Teil 2

E: Gehe ganz nach oben und nimm den Schliissel. B
und O: Geht zum Schlof und 6ffnet dieses. Jetzt die
Roboter angreifen. Alle: Im Zickzack links, rechts tiber
die Spitzen bewegen, den Schliissel nehmen und das
Schlofd 6ffnen. Die Roboter angreifen, sich nach unten
und nach links bewegen, die Roboter angreifen, nach
links und nach unten bewegen. Jetzt den Schliissel
nehmen und zum Ausgang gehen.
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O: Gleite nach rechts, nimm die Bomben, wirf diese auf
T. Nimm jetzt die dritte Bombe und wirf sie tiber T.
Nimm den Schlissel und die Bombe. Benutze den
Schliussel, teleportiere. B: Nach links zur Leiter, nach
rechts um den Knopf zu beschief}en. Nach rechts,
schiefRe auf beide Hebel, T fillt. Schiefle wieder auf die
Hebel und nimm den Schliissel. Gehe nach links,
benutze den Schlissel. B und E: Nach links unten, den
Hebel driicken und teleportieren.

Endlevel Teil 2

E: Springe von O herunter, teleportieren und wirf T in
die Strahlen hinein. Nimm und benutze den roten
Schlussel. Gehe nach rechts zum Knopf. B: Schiefe,
bewege dich zu E. Alle: Nach rechts zum Teleport. O:
Nimm die Bombe und wirf sie auf den Computer. Jetzt
nach unten, nach rechts und die Pfeile nach oben.
Schwimme Uber T, wirf die Bombe aufihn und
blockiere seinen Laser. B: SchiefRe auf den
Schutzschild. E: Ramme T in die Pfeile. O: Gehe nach
oben, um T abzuwehren. Beschieffe und schiebe T nach
links. Driicke den Hebel und T wird vom Weltraum
aufgesaugt. Gratuliere!
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O: Nimm die Bombe. B: Greife die Feinde an. E: Klettere
uber die Leiter zum roten Schliissel und diesen
benutzen. Alle: Nach rechts, den Pfeilen folgen und
nach links bewegen. O: Den Boden bombardieren. E:
Nach links, 6ffne das Schlof3 und driicke den Knopf. Die
Pfeile entlang, nach oben, um den Schlissel zu
bekommen. Alle: Die Leiter hoch und teleportieren. E:
Springe Uiber den Strahl und nimm den Schliissel. Alle:
Zum Ausgang.
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Level Codes
Schauplatz Level No. Code
Raumschiff 1 | STRT

2 GRS8T
3 TLPT
4 GRND
Urzeit 5 LLMO
6 FLOT
7 TRSS
8 PRHS
9 CVRN
10 BBLS
11 TR33
F— 5 QoS
en
G 14 0
15 C1RO
16 SPKS
1% JMNN
18 SNDS
19 TMPL
20 TTRS
Fabrik 21 JLLY
22 PLNG
23 BTRY
24 JNEKR
25 RVTS
26 CBLT
27 HOPP
28 SMRT
29 V8TR
WACKY 30 NFL8
31 WEKYY
QL CMBO
33 8BLL
34 TRDR
35 FNTM
36 WRLR
37 TRPD
Raumschiff 2 38 TFFF
39 FRGT
40 4RN4
Endstage MSTR




In der ersten Folge der zweiteiligen L6sung zu BALLZ werden alle acht
Charaktere vorgestellt.

Dricke OBEN und A oder UNTEN und A, wenn du am Dricke A, B und C gleichzeitig.
Boden liegst.

PonShoYs
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Wenn du dem Gegner nahe genug bist, driicke zweimal Dricke LINKS, B und C gleichzeitig oder driicke
OBEN. RECHTS, B und C gleichzeitig.

Driucke zweimal in entgegengesetzter Richtung des
Gegners, dann C.




.isunami Special Moves | Divine Special Moves...

Dricke in entgegengesetzter Richtung des Gegners, Dricke in Richtung des Gegners, in entgegen-
dann in Richtung des Gegners. Dricke OBEN, A, B gesetzter Richtung des Gegners, in Richtung des
und C gleichzeitig.

Springe hoch und driucke in der Luft A und B Dricke zweimal UNTEN, dann in entgegengesetzter
gleichzeitig. Richtung des Gegners.

Wind up Kick

Dricke in Richtung des Gegners, in
entgegengesetzter Richtung des Gegners, dann B.

Drucke in Richtung des Gegners, in Driicke zweimal RECHTS, dann B, oder driicke
entgegengesetzter Richtung des Gegners, dann A. zweimal LINKS, dann B.

% Karate Kick Low Lunge Kick

Drucke zweimal in Richtung des Gegners, dann Kick, Driicke UNTEN, dann B und C gleichzeitig.
oder zweimal in entgegengesetzter Richtung des
Gegners, dann Kick.




Knee Attack

Dricke zweimal RUNTER, dann in Richtung des
Gegners.

Driicke zweimal OBEN, dann B.

Back Biter

Driicke Sprung-Knopf, dann lande auf dem Rucken
deines Gegners.

I4i:

Dricke in entgegengesetzter Richtung des Gegners,
OBEN, dann in Richtung des Gegners.

Dricke in entgegengesetzter Richtung des Gegners,
in Richtung des Gegners dann A.

Buckle Roll

Dricke in entgegengesetzter Richtung des Gegners,
in Richtung des Gegners, dann B.




Dricke zweimal LINKS, dann B, oder driicke zweimal Dricke UNTEN, dann A und B gleichzeitig.
RECHTS, dann B.

Springe hoch, dann driicke auf halber H6he in der Luft Dricke in Richtung des Gegners, in entgegengesetzter
A und B gleichzeitig. Richtung des Gegners, in Richtung des Gegners.

Fortsetzung folgt...

L




In diesem Teil der L6sung zu Accolades Zero Tolerance muBt du tapfer sein und
in den folgenden Leveln deinen Mann bzw. deine Frau stehen.

Player’s Guide

Docking Bay Level 1 - Password LN)8v/)ng
Ein sehr leichter Level. Der Munitionsvorrat ist knapp.
Nimm die Schrotflinten aus dem ersten Raum mit. In
der Mitte des Levels findest du den Ausgang.
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Nachdem du alle Feinde zur Strecke gebracht hast,

gehe zur stidlichen Wand, um dort den Ausgang zu fin-
den.

Den Ausgang findest du am westlichen Ende eines Kor-
ridors, der vom Zentrum her abzweigt.

Unheimliche krabbenartige Kreaturen greifen dich in
einigen Rdumen dieses Levels an. Schiee mit dem
Flammenwerfer auf die grolen Gruppen der Monster
um den gréRtmoéglichen Effekt zu erreichen.

L =
"
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Docking Bay Level 2 - Password LHJ8*/Ln
Dieser Level besteht aus vier groRen Raumen. Die zwei
unteren sind durch eine kleine Kammer verbunden. In

ihnen kannst du Munition und Gesundheitspunkte
einsammeln.

ey
.
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Bridge Level 1 - Password Hn)8*/Lng

Enge Korridore erschweren es dir, die Gegner zu treffen.
Bewege dich nahe an den Wéanden entlang, um nicht
von ihnen Uiberrascht zu werden.

Engineering Level 1 - Password XHKd*tMv?

Nimm auf jeden Fall den Flammenwerfer in deinen Be-
sitz. Benutze diesen jedoch noch nicht sofort.

Du findest den Ausgang am 6stlichen Ende des Korri-

dors, dort. wo sich auch der erste Flammenwerfer be-
fand.
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Engineering Level 3 - Password LFKbu*NnA
Im suidwestlichen Teil findest du wertvolle Energie-

und Gesundheits-Reserven. Du findest hier ebenfalls
Nacht-, bzw. Infrarot-Sichtgerate.

- S e MU RG]
Engineering Level 2 - Password LDLbu*NnA
Gehe nordlich zum Start und sammle die Munition ein.

Bewege dich jetzt spiralférmig auf der Karte nach
Suden, um zum Zentrum zu gelangen.

o™ ™ - . o M
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Engineering Level 4 - Password WrZdC/M!2
Gehe rechts vom Eingang zu dem grofen Raum. Halte
dich links und renne nach oben. Hinter der ersten Tiir

findest du mehrere Flammenwerfer, mit denen du die
Krabben drauffen bekdmpfen kannst.

-----
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Greenhouse Level 1 - Passworcf EGL6d58Nm;

Hole dir den Bioscanner aus dem Raum in nérdlicher
Richtung. Mit Hilfe des Scanners kannst du deine Fein-
de sehen, bevor sie dich erblicken.

Im westlichen Teil, vom Zentum der Karte her gesehen,
findest du den Ausgang. Dieser bringt dich in den zwei-
ten Level, der zuerst nicht passiert werden konnte, da
der Fahrstuhlausgang blockiert war.

e TR
Wenn du alle Feinde iiberwéltigt hast, gehe zum Fahr-
stuhl zurlick, der darauf wartet, dich in den néachsten
Level zu bringen.

! T 1

Gehe in die siidwestliche Ecke der Karte. Jetzt begib
dich in die stiddstliche Ecke des Raumes. Hier findest
du ein kleines Zimmer mit einem Munitionsnachschub
und den Ausgang.

........................

1 | o (] ] <

Den Ausgang findest du in dem Labyrinth im 6stlichen
Teil des Levels.
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Greenhouse Level 2 - Password Tr6ber:E Sel vorswhtlg, wenn du dich in dem Labyrinth am An-

fang des Levels befindest. Du hast keinen Bioscanner,
Nachtsichtgerate findest du nérdlich des Eingangs. A : : -
Diese sind extrem hilfreich, da in den Greenhouse-Le- gfr E;lr h11§b. W?Iélll. alllle F%mde abgewehrt sind, geheﬁll?
vels die Sicht durch Nebel beeintrichtigt ist. s tte der sudlichen Wand, um den Ausgang zu fin-

Greenhouse Level 3 - Password 9Pad-VMF] Im nordwestlichen Raum findest du weitere Waf_t"enre-
Rechts vom Start, in siidwestlicher Richtung der Karte, ierverll. Sammle sie ein, bewege dich in sudliche Rich-
kannst du die Waffen- und Gesundheitsreserven auffiil- ung. Im nordwestlichen Raum findest du den Aus-

len. Gehe jetzt nach Norden, dort findest du die mei- gang.
sten Feinde.

Br;dge Level 2 - Password CVZdtBNIE Westlich des Starts findest du einen Raum. Nimm die
Da sich in diesem Level nur wenige Feinde befinden sich darin befindlichen Waffen- und Gesundheitsreser-

ist hier eine gute Gelegenheit, Gesundheit und Waffen ven mit. Gehe in stdlicher Richtung zum Ausgang.
aufzutanken.

Reactor Level 1 - Password WPbb *3Mpk Bewege dich kIElsfnnnlg in allen Sektionen des Levels
Du startest im Siiden. Begib dich so schnell wie még- bis du ins Zentrum gelangst. Von hier aus bringt dich

lich zur nérdlichen Wand, hier findest du einen Bios- eine Treppe in den néchsten Level.
canner und einen Flammenwerfer.
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Reactor Level 2 - Passwor
Es mag dir zuerst leicht erscheinen, diesen Level zu ab-

solvieren, weil nur ein Feind sichtbar ist. Dieser ist je-
doch nicht leicht zu bezwingen.

-------

High Rise Rooftop - Password LFLUt*Box
Weit 6stlich dieses Daches findest du einen langen Kor-
ridor. Bleibe nicht stehen, sonst greifen dich feindliche

Heckenschiitzen an. Benutze die Wande, um dich
gegen die Angriffe zu schiitzen.

e
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Floor 164 - Password LDKXs*xGx
Uberwachungskameras zeigen dem Feind jede deiner

Bewegungen und 6ffnen die Tiren automatisch. Versu-
che, sie nach Mo6glichkeit abzuwehren.

-------

e

Floor 1 63'- Péssword PFLXs*xGx

Sudostlich dieses Lew_.rels befinden sich zwei kleine
Raume. Auflen sind Uberwachungskameras ange-
bracht. Komme diesen nicht zu nahe. Ansonsten wer-

den viele Feinde aus den sich 6ffnenden Tiiren heraus-
kommen.

-
—— S — :
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Vernichte den Feind mit einem der Flammenwerfer.
Falls du keinen besitzt, begib dich in einen vorherigen
Level und besorge dir diese Waffe.

'%'_;"QV“S‘EQE_ \
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Im Nordwesten, hinter dem Korridor, findest du den
Ausgang. Er befindet sich hinter einer Tir in der nordli-
chen Wand. Vorsicht: Scharfschiitzen bewachen den
Korridor.

1 . T = drF
In dem grofen Zimmer befindet sich nur ein Feind.

Gehe so rasch wie mdglich hinein. Du findest hier wert-
volle Energie und Waffen.

l " T £ Q15 4
In diesem Abschnitt bekommst du eine neue Waffe -
die Minen. Plaziere sie in den Turéffnungen, um die
Feinde, die durch die Tliren gerannt kommen, zu ver-
nichten.

W
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Floor 162 - Password PDKUs*xGx Hier gibt es nur wenig Munition, die eingesammelt wer-
Die drei kleinen Rdume stidwestlich der Karte werden den kann. Gebrauche die Waffen sparsam und gehe,
durch Sicherheitskameras iiberwacht. Gehe zuerst in wenn notig, in vorherige Levels zurtick, um aufzutan-
den letzten Raum, die anderen beiden Rdume werden ken.

durch feindliche Manner bewacht.

i=

Floor 161 - Password UF)y//va Benutze den Feuerléscher, um in die Ecke des nérdli-
Nimm den Feuerléscher am Eingang dieses Abschnitts chen Raumes zu gel'angen und dir einen Weg in die
mit. Die Feuer kénnen dich daran hindemn, in einige Be- brennende Zone freizumachen.

reiche zu gelangen.
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Floor 160 - Password DHBYy/CJ!y Ein Fahrstuhl stdoéstlich auf der Karte bringt dich di-
Gehe vom Start aus nordéstlich, um ein Waffen- und rekt in Stockwerk .158‘ fienne duroh und gehe sudlioh
Energielager zu finden. Bediene dich daraus, bevor du zum Ausgang, um ins Stockwerk 159 zu gelangen.
weitergehst.

_______ =s=8 IE
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Floor 159 - Password Pn xy/CJtS Den Ausgan_g zum Stockwerk 160 findest du nordliche
Hier befinden sich mehrere schwarze Lécher, in denen i:le:r: Karte. Nimm den Ausgapg Si:ldl.lCh’ uqd du gelangst
sich Feinde verstecken. Gehe immer nahe an der Wand ins Stockwerk NT. 158, wo die Mission weitergeht.

entlang, um ihnen zu entkommen.

Wird fortgesetzt...
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Hier, im ersten Teil von Jurassic Park, zeigen wir, wie man sich vor den Dinosau-
riern schutzt, und wie man die Gallimimus-, Dilophosaurus- und Triceratops-Eier

einsammelt.

Player’s Guide
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Am Anfang des Spiels mufd3t du die Tiir des Helikopters
6ffnen und das Betdubungsgewehr vom Sitz nehmen.
Bewege dich sidwestlich, nimm den Stein mit, gehe
6stlich und dann durch den Tunnel.

Suche im Besucherzentrum nach der roten Werkzeug-
kiste. Hier findest du eine Kneifzange, die du mitneh-
men mufdt. Gehe jetzt zum Ausgang.

et < | 4
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Gehe jetzt wieder in das Besucherzentrum , gehe die
Stufen hoch und 6ffne die erste Tir. In diesem Raum
bekommst du mehrere Nachrichten und kannst das
Spiel zwischenspeichern.

Richtung des Triceratops-Geheges. Offne den Laderaum
des Jeeps und nimm die Drahtschere heraus. Gehe
jetzt in 6stlicher Richtung weiter.
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Untersuche das Nest am Ende des Tunnels, um den
weifRen Schlissel zu finden. Wenn du ihn gefunden
hast, gehe in das Besucherzentrum &stlich.

benutze die Kneifzange, um den blauen Schliissel ein-
sammeln zu kénnen.

zum Inkubator-Raum. Durchsuche den Arzneischrank
und nimm das Beruhigungsmittel mit.
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Gehe siuiddstlich, drehe dich nach rechts zum Jeep.
Driicke jetzt auf die Windschutzscheibe, um die Hupe
zu aktivieren. Hupe dreimal, der Triceratops wird nun
den Jeep rammen. Sammle die Gegenstidnde, die aus
dem Wagen fallen, ein.

¥
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Drehe dich schnell zu dem kranken Triceratops um und Fluttere den Triceratops mit dem Zweig. Untersuche
gib ihm eine Spritze. Bewege dich jetzt nérdlich, in nun die nebenstehende Kiste. Benutze das Brecheisen,
Richtung des jungen Triceratops. Untersuche den um das Schlof zu 6ffnen und nimm den Triceratops-
groRen Baum und pflicke den unteren linken Zweig. Schlussel.

Gehe wieder in das Besucherzentrum und die Treppe Kehre zum Inkubator-Raum zurick und benutze den

hinauf. Offne die dritte Tiir. Nimm das Gasgewehr aus Triceratops-Schliussel, um den gestreiften Schrank zu
dem Schrank und nimm das Nachtsichtgeridt von der 6ffen. Nimmm die Brachiosaurus-CD heraus.

gestreiften Tafel.

Gehe in den dritten Raum und lege die Triceratops-CD Benutze den Drahtschneider, um die Lattenkiste vor

in in den Computer ein. Schreibe dir den Zugangs-Code, dem Sicherheitsraum aufzubrechen. Nimm den
den der Computer auswirft, auf. Bewegungsmelder aus der Kiste. Du bist nun bestens

ausgerustet. Jetzt geht es auf Eiersuche.

Gehe am Eingang des Besucherzentrums nach Norden Gehe nach links und benutze den Felsen als Briicke.
und benutze den Scanner, um die Gallimimus zu Gehe ndrdlich zum Dilophosaurus-Gehege. Die
beschieRen. Wenn sie erlegt sind, sammle die Steine Dinosaurier hier bespucken dich mit Gift. Bewege dich

und die Eier ein. also so schnell wie moéglich.
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Fille schnell das Benzin in das Boot, welches in
und untersuche das néchstgelegene Nest. Hier findest dstlicher Richtung liegt. Fahre schnell nach links,

du noch mehr Eier und eine weitere CD.Immediately sammle die Eier ein und tanke das Boot an der Erste-
turn left and open the jeep door, take the petrol can, Hilfe-Station wieder auf. Kehre jetzt zum Boot zuriick.
then examine the nest next to it to find more eggs and

another CD.

Du findest hier einen Rucksack, der an einem Seil

dort triffst, das Beruhigungsmittel ein. Gehe jetzt in hangt. Durchschneide das Seil mit der Drahtschere,

sudwestlicher Richtung weiter. und nimm den Schraubenschliissel mit. Gehe nach
Osten und benutze den Schraubenschliissel an dem
Gitter.
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Wende dich nach Studen und schiebe den Baumstumpf Nimm die Eier aus dem Nest und betdube den Frosch
dreimal hin und her, um die Gallimimus hier zu mit dem Gewehr. Jetzt kannst du weitergehen.

erschrecken und zu vertreiben. Jetzt kannst du die
Eier einsammeln. Benutze wieder die Drahschere, um
durch den siidlichen Ausgang zu kommen.
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In westlicher Richtung siehst du diesen Eingang zum Gehe nérdlich, dann westlich vom Kanal-Eingang. Du
Abwasserkanal. Driicke den Pfeiler zur Seite. Du findest kommst wieder in das Besucherzentrum. Gehe in den
ein Werkzeug, mit dem du die Kanal 6ffnen kannst. Inkubator-Raum, benutze den Triceratops-Schlissel,
Gehe hinein. um den Inkubator zu starten. Lege jetzt die Eier in den

Brutkasten hinein.
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Gehe in sudlicher, 6stlicher und stdéstlicher Richtung,
aus der Sicht der Briicke im Vordergrund. Du kommst

nun zur Triceratops-Behausung. Benutze den Tricera-
tops-Schlissel, um aufzuschlieffen.

sidh
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Bewege dich auf deiner Mission jetzt nach Westen zu
' einer Reihe von Stahlschrianken. Offne den letzten auf

der rechten Seite und lege den Hebel um. Der Strom ist
nun abgeschaltet.

| * ""‘.ﬁ. . i ‘ . M
Sobald du hier angekommen bist, wende dich nach We-

sten und hebe den Stein auf. Du siehst, wenn du dich

umdrehst, nun eine Triceratops-Herde, die auf ihre Eier
im Nest aufpassen.
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Lauf so schnell du kannst in nérdlicher Richtung und
springe in den unterirdischen Schacht hinein. So
kannst du dem wiitenden Triceratops entgehen.

Drehe dich sofort, wenn du in der Huitte bist, nach links
und versetze den Dilophosaurus mit Hilfe des Betédu-
bungsgewehrs in Tiefschlaf. Benutze den Schrauben-
schliissel, um eine undichte R6hre zu reparieren.
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Gehe jetzt zum zweiten Schrank von links und 6ffne
ihn. Tippe nun den Code, der sich auf der Triceratops-
CD befindet, in das Kontrollfeld ein. Es geht nun weiter
In sudlicher Richtunsg.

Warte, bis ein Gallimimus eines der Eier stiehlt, dann
betdube ihn. Das Ei fallt jetzt vor dir auf den Boden.
Hebe es auf und nimm es mit.

Lauf nach Norden, durch die Tir, weiter nérdlich, dann
zweimal in westlicher Richtung. Du bist nun am Besu-

cherzentrum angelangt. Lege die mitgebrachten Eier
jetzt vorsichtig in den Brutkasten.

Wird fortgesetzdt...




Die Atreides-Armeen haben erreicht, daB die Spice-Produktion effizient funktioniert,
und es ist nun an der Zeit, sich dem Kampf gegen die Harkonnen-Angreifer zu stellen.
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Frage den Anfihrer der Fremen, ob er fiir dich in der
Spice-Produktion arbeiten méchte. Begib dich hier-
zu 1n das Lager mit Namen Carthag Tueg. Nimm
Gurney ebenfalls mit.

Der Anfiihrer in der Carthag Timin-H6éhle hat kein
Interesse, in deine Dienste zu treten.

Sprich mit dem Fremen-Anfiithrer in Carthag Tuek.
Er erklart dir, dafd es in westlicher Richtung einen
Hersteller dieser Anziige gibt.

Nachdem Gumey den Fremen-Anfiihrer gefunden hat,
verspricht dieser, euch die Anzuge zu geben. Weiter-
hin gibt er euch die Standpunke von zwei nahegelege-
nen Hohlen im Norden und Stiden bekannt.

Der Anfiithrer in Carthag Tabr, wo du dich nun befindest,
kann dich leider noch nicht auf dem weiteren Weg beglei-
ten. Du mut zuerst jemanden finden, der den genauen
Standpunkt der Mine kennt, die du suchst.

Gehe zur H6hle mit Namen Carthag Harg. Frage

hier ebenfalls, ob die Fremen fir dich arbeiten
mochten. Der Boss wird dem zustimmen und sofort
mit seiner Arbeit beginnen.

2
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Kehre zum Palast zuriick und sprich mit deinem
Vater. Er fragt dich, ob dir ein Fremen bekannst ist,
der euch mit Stillsuits ausrusten kann.

Fliege mit dem Ornithopter nach Westen. Gurney
mufl dich auf dieser Mission begleiten, er sucht
nach der Hohle, wahrend du fliegst.

Frage den Fremen-Fuhrer, ob er in der Spice-Mine
arbeiten mdéchte. Schreibe die Erntemaschine, die
du hier ebenfalls findest, in die Liste, mit den Aus-
rustungsgegenstanden der Fremen.

Auch der Anfihrer in Tuono Tuek, wo du nun ange-
kommen bist, kann dich nicht begleiten. Er muf:
hier warten, bis das Gebiet fiir die Minenproduktion
erschlossen ist.



Kehre nach Carthag Timin zurtick. Jetzt wird der
Anfihrer deine Frage bejahen, denn seine Truppen
sind nun in der Lage, in der Spice-Gewinnung zu ar-
beiten. Schicke sie zu den zwei neuen Platzen.
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Wieder im Palast angekommen, muf3t du mit deiner
Mutter sprechen. Sie soll den Palast nach geheimen
Rdumen und Fallen absuchen. Danach soll sie dich

begleiten.
w‘ i
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Jessica ist mide geworden. Fiihre sie in den am
weitesten nordlich gelegenen Raum. Hier soll sie
auf dich warten. Verlasse mit Gurney zusammen
den Palast.
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Du findest die Hdhle in Tuono Harg verlassen vor.
Es befinden sich jedoch zwei Spicemaschinen hier,
die einsatzbereit warten. Diese Information erhéaltst
du von Gurney.

Die Méanner in Tuono Tuek sollen den anderen hel-
fen, die Maschine aus Tuono Harg wegzutranspor-
tieren.

Der Leiter der Spice-Schurfer gibt dir eine Karte von
Dune. Du kannst nun genau sehen, wo sich die
Spice-Produktionsstatten befinden. Die Karte wird
wahrend des ganzen Spiels aktualisiert.

Jessica erzdhlt dir, daf? sich in dem Raum, der an

den Ausgang des Palastes angrenzt, eine geheime
Tur auf der linken Seite befindet. Die Tir fiihrt in

einen Kommunikationsraum, der spater bendétigt

wird.

Du bist nun wieder in Carthag Tabr, wo man inzwi-
schen mit der Spice-Gewinnung begonnen hat. Der
Anfiuhrer gibt dir Informationen iiber ein weiteres
Lager in 6stlicher Richtung.

Fliege nach Carthag Tabr und schicke die Truppen,
die sich hier befinden, nach Tuono Harg. Sie sollen
von dort eine der neuen Maschinen mitnehmen.

] 3 o 3
Fliege jetzt selbst nach Tuono Harg und sprich mit
den zwei Fremen-Anfihrem. Diese sollen die neuen
Emtemaschinen in ihr Equipment aufnehmen. Nun
konnen sie zu ihren Héhlen zuruckkehren.




Wieder im Palast angekommen, muf3t du in den
Kommunikations-Raum gehen. Der Emperor hat die
Nachricht hinterlassen, dafd mehr Spice hergestellt
werden mufl. Duncan Idaho erzéhlt dir daraufhin
von einem Fremen auf Tuono Tabr, der weif3, wo
noch mehr Spice gefunden werden kann.

Hinter einer Bergkette im Siidosten liegt die neue
Hoéhle. Die Fremen haben diese verlassen. Hier lebt
nur noch eine einzelne Fremen-Frau mit Namen
Harah.

Frage die Fremen in Habbanya Timin, ob sie fiir
dich arbeiten mdéchten. Sie werden zustimmen. Das
Gebiet muf allerdings vorher noch untersucht wer-
den. Einer der beiden anderen Standorte, die du da-
nach besuchst, wird ebenfalls fiir dich arbeiten.
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Schicke von Carthag Harg aus mehrere Truppen
nach Tuono Harg. Die Schurfer hier haben noch
mehr Spice-Vorkommen geortet.

4

RER|] 1R

Du bist wieder im Palast. La3 Harah und Gumey
hier. Jessica wird dich nun in die Wiiste schicken,
damit du die Kraft des Spice erlebst.

o~ i

Der Chef in Tuono Tabr schickt dich nach Siidosten.
Dort findest du die H6hle inmitten eines reichen
Spice-Feldes.

Sie begleitet dich auf deinem Weg, nachdem sie von
drei nahegelegenen Hohlen in stidlicher Richtung
erzahlt hat.

Die Fremen, die ihre Arbeit auf Tuono Tuek beendet
haben, sollen nun auf die drei neuen Gebiete ver-
teilt werden.

Die Truppen von Habbanya Tuek sollen dafiir nach
Tuono Tabr gehen, die Erntemaschine abholen und
wieder zuruckkehren.
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Verlasse den Palast und gehe stidlich in die Wiiste.
Warte bis zum Morgengrauen. Eine Vision deines
Vaters wird dir erscheinen und dir sagen, daf® im
Palast eine Nachricht auf dich wartet.




Der Emperor erwartet seine erste Spice-Lieferung,
lautet die Nachricht, die dir die Vision deines Va-
ters gegeben hat. Hole Harah am Eingang des Pa-
lastes ab.

Frage Duncan, ob er dich in den Kommunikations-
Raum begleitet, damit die erste Spice-Lieferung er-
ledigt wird. Deine neuen Krifte befdhigen dich zu
sehen, wie das Spice den Planeten Dune verlafit.

Jessica und du suchen im Palast nach Gurney. Im
nordlichen Korridor findet Jessica eine neue Tur
auf der rechten Seite.

um hier Mentat zu treffen, der die Falle unschéad-
lich macht.

tigen Anfihrer mit Namen Stilgar. Harah sagt, dafd
dieser westlich des Palastes lebt.

Nordlich im Palast warten Jessica und dein Vater
auf dich. Jessica bemerkt, daf? deine Augen denen
der Fremen immer dhnlicher werden. Sie erzdhlt dir
ebenfalls, dafd Gumey verschwunden ist.

My troop = seltled n'}_gabl:ta'ga—Tatr, aMuatsy poowr orders.

Gehe wieder nach Habbanya Tabr und frage die Fre-
men erneut, ob sie dich begleiten. Deine Fremen-
Augen tiberzeugen sie, dafd mit der Spice-Gewin-
nung sofort begonnen werden mufi.

o

Der Duke fiihrt dich in den Kommunikations-Raum,

Der Boss in Habbanya erzé&hlt dir von einem méch-

Gurney liegt auf dem Boden des Zimmers, nachdem
er hier in die Falle gegangen war. Lafd Jessica hier
zuruck und suche den Duke in nérdlicher Richtung.

Die Falle ist ausgeschaltet. Mentat beauftragt dich,
einen Fremen-Anfihrer zu finden, der seine Ge-
folgsméanner davon tiberzeugt, fir deine Sache zu
ké&mpfen.

Fliege zusammen mit Harah vom Palast aus west-
lich zu einer Héhle. Jetzt in nordwestliche Rich-
tung, bis zu einer weiteren Hohle. Hier findest du
Stilgar. Frage ihn, ob er dein Gefolgsmann wird und
kehre mit ihm zum Palast zuriick.

Wird fortgesetzt...
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Die Losung zu Sonic & Knuckles entfiihrt dich in alle 8 Zonen und du lernst die
verschiedenen Gegner und geheimen Schauplitze kennen.

Mushroom Hill Zone
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Auf der Halfte dlESE!S Levels begegnet dir der hnlzfallen- Hier befindest du dich in einem sehr tempuremhen Ab-

de Roboter, der dich mit Baumstimpfen bewirft. Warte, schnitt des Levels. Springe auf die Sprungfeder, sie
bis er zwei Stiicke aufhebt. Springe nun auf seinen bringt dich in einen geheimen Raum. Dort wartet ein
Kopfund mache ihn kampfunfahig. Extra-Leben.

' P = oy
Bleibe zunéachst auf der unt.ersten Plattform, blS du Sonic muf in der 3D-Welt Kugeln sammeln. Rote Ku-
zwel Pilzen begegnest. Springe durch die Wand du bist geln werfen Sonic aus dem Level, rote Sterne werfen
dann im 3D-Spezial-Stage. ihn zuriick und goldene Kugeln lassen ihn hochsprin-

gen.

Neben dem 2. Abschnitt befindet sich ebenfalls ein Springe auf die Satelhtenschussel und Dr. Bobnt.mh
Spezial-Stage. Wenn du das Hahnchen neben der Klet- wird aus dem Untergrund auftauchen. Kampfe mit ihm,
termaschine angreifst und dann durch die rechte Wand er versucht dir zu entkommen.,

rennst, bist du im geheimen Stage angekommen.

 S— :
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Folge Robotnik, wenn du dich direkt unter ihm befin- Wenn Robotnik besiegt ist, fliegt er zurtick und ein Zep-

dest, springe hoch und schlage gegen die Unterseite pelin taucht auf. Sonic mufR diesem folgen. Er bringt
seiner Flugmaschine. Tue dies allerdings nur, wenn er ihn in die Battery-Zone.

sich zwischen den Spitzen befindet.

——
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Flying Battery Zone

Springe auf den héchsten Punkt des rechten Propel-
lers. Springe nochmal nach rechts, um ein Extraleben
und 10 Ringe einzusammeln.

_— __n.—

Wenn Sonic das Dach des Zeppelins erreicht hat, muf}
er die Bomben abfeuern und am rechten Ende des Le-
vels warten. Wenn sechs der Bomben abgeschossen
wurden, ist ein Loch entstanden. Durch dieses mufd
Sonic nun weiter auf seinem Weg.

einer seiner Maschinen. Ein riesiger Laser bewegt sich
uber den Himmel. Um ihn abzuwehren, muf3t du war-
ten, bis er stoppt. Renne nun schnell weg. Wenn du
dies dreimal wiederholst, ist der Laser auf3er Gefecht
gesetzt.

Klettere weiter hinauf, der Boden bringt dich zu Ro-
botniks Maschine. Es schwankt in Sonics Richtun
und feuert dabei einen Flammenwerfer ab. Wehre die
Masghine ab, wenn sie sich nach rechts oder links be-
wegt.

.

Unter den Propellemn ist ein Skateboard, das dich auf

das Dach des Zeppelins zuruckbringt. Springe herun-

i;{er U.éld renne durch die kiinstliche Wand auf der lin-
en Seite.

Am Ende taucht eine Schale auf, die sich in den Level-
Endgegner verwandelt, sobald Sonic daraufspringt.
Warte, bis seine Augen blitzen, renne dann nach
rechts oder links. Der Gegner wird sich dann selbst am
Kopf treffen. Wiederhole dies sechsmal.

e a W  wr w C o O o B G e e e e R

Robotnik lauft jetzt davon, um eine andere seiner Waf-
fen aufzuladen. Sonic muf} sich schnell auf die rechte
Seite bewegen. Springe hoch und benutze den Super-
Sonic-Spin. Bewege Sonic an der rechten Wand hinauf,
sobald sich der Fufiboden hebt.

Warte ab, bis Robotniks Maschine um die Plattform
herumscﬁwingt. Springe nun dreimal auf seinen Kopf.
Wiederhole dies so lange, bis die Maschine abstiirzt.
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Sandopolis Zone

Laf3 Sonic zu der Treibsandfalle laufen. An der rechten Der Level-Endgegner ist ein Stein, der wachst und sich
Seite befindet sich eine weie Wand. Wenn du den in eine Statue verwandelt, die auf Sonic zuspringt. Er
kKleinen Raum auf der linken Seite betrittst, kommst kann nur am Kopf getroffen werden und regeneriert
du in den Spezial-3D-Bereich. sich nach jedem Treffer wieder neu.
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Um diesen Gegner zu besiegen, mufRt du ihn in den Der zweite Akt beginnt in kompletter Dunkelheit.
Treibsand locken. Stelle dich auf die linke Seite und Wenn du die Kerzen anziindest, kannst du fiir eine be-
springe kontinuierlich hoch und runter. Die Statue grenzte Zeit Licht bekommen. Dies ist notig, weil
wird versuchen, dich zu treffen und dabei in den Treib- Sonic in der Dunkelheit von Geistern angegriffen wer-
sand fallen. Jetzt kann sie nicht mehr entkommen. den kann.

Sonic kann schwarze Kannen verschieben, um verbor- Ein Wettrennen startet, wenn Sonic den Hebel

gene Sektionen zu 6ffnen. Du muRt dich beeilen, még- betéatigt. Der Raum wird mit Sand vollaufen und Sonic
lichst viele Gegenden zu erkunden, da auch diese Zeit zerdrucken. Stelle Sonic auf den Sandhiigel und
begrenzt ist und sich die G4dnge nach einer kurzen Zeit wende die Super-Sonic-Power an.

wieder schliefRen.

Der Level-Endgegner ist ein als Stein verkleideter Ro- Warte, bis sich der linke Fuf nach vorne schiebt.

boter, der von Dr. Robotnik gesteuert wird. Der Roboter Springe darauf und drehe dich schnell vor dem Ge-
feuert Laserstrahlen durch seine Augen. Er versucht, sicht des Roboters. Robotnik wird dadurch enthiillt.
Sonic entweder mit den Stacheln aufzuspiefen oder Wiederhole den Spin so lange, bis er geschlagen ist.

ihn mit dem linken Fuf zu zerquetschen.
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Lava Reef Zone

In diesem Level mufi sich Sonic schnell nach oben Hier bist du an einem Neustart-Punkt angekommen.

und nach unten bewegen. Stelle ihn auf den Lift, Hast du 50 oder mehr Ringe, kommst du in eine Spezi-
wende die Super-Sonic-Bewegung nach links an, um al-Stage.

nach unten zu kommen. Wenn du dich Super-Sonic-
mafRRig nach rechts bewegst, kommst du nach oben.
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Springe in dieser Stage von einer der leuchtenden Ku- Der Endlevel-Gegner hat zwei verschiedene Waffen zur
geln zur anderen, bis du ganz oben angelangt bist. Verfugung. Zum einen hat er Gewehre auf seinen Ten-
Springe erst, wenn du ganz oben auf den einzelnen takeln montiert. Wenn er mit einem Arm feuert, sprin-
Kugeln stehst. Du wirst sonst herauskatapultiert. ge auf einen anderen Arm.

Die zweite Waffe ist seine Roboterhand, die versucht, Um diese Walze herum befinden sich mehrere Leitern.

dich zu zerquetschen. Du mufdt auf jeden der Finger Greife dir eine und drehe dich schnell nach oben und
dreimal schlagen, um ihn zu besiegen. nach rechts, um die nidchste zu erreichen. Beweise Ge-

schicklichkeit, wenn du herunterféillst, landest du auf
den Spitzen einer Walze, die darunterliegt.

3R AN P ARy R A R AR
@ o o \ ‘-’l}\ v t j
- o ':"‘y \.Q Fa ‘
=™ 2 N ‘J L K‘b .
o ® & k’* :’w - ) b 4 s 2
5 oy (S .
’ - ‘ L;_ - ¥ ' 1-:_\.“ j{\!f ! »
& o [ > 7 : : ,
o~ S -~ — "}' \ ‘.\“ W
‘ i - - = : " B
- . ~ i‘r ‘3" ﬁr"—; i T —:e
® . o R P g L iR
@ s & - -:-;'-.r"‘ Fr e : .' - < .r'r...r‘ :
he 2 TR e T L et o )
Uber den mechanischen Walzen findest du eine Heme Der Levelendgegner wirft Bomben in einen Lavastrom.
von Fahrstiihlen, die dich zu dieser Wand bringen. Wenn du einen Feuerschild besitzt, kannst du den
Driicke den rechten Knopf, um wieder in eine 3D- Bomben ausweichen und vor der Maschine weglaufen.
Ebene zu gelangen. Sie treffen stattdessen dann Robotnik. Sechs Bomben

sind noétig, um ihn zu vernichten.
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Hidden Palace Zone
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In diesem Abschnitt gibt es viele Teleporter, die ein-
zelne Ebenen verbinden. Springe auf die Kugel und
warte. Du wirst nun in einem Lichtstrahl eingeschlos-
sen, der dich in den néachsten Teil des Levels bringt.

Knuckles hilft Robotnik, nun den Chaos-Edelstein zu
finden. Statt dankbar zu sein, greift Robotnik Knuck-
les an und betdubt ihn.

Laufe nach rechts und warte auf Knuckles, der eine
Bricke aus dem Nichts auftauchen 14ft.

Der zweite Gegner ist der Sonic-Roboter. Er fliegt in
einer Maschine, die von kleinen Eiern umkreist wird.
Nahere dich von unten, um die Eier zu ¢ffnen. LaR die
Gegner, die heraushiuipfen, zerplatzen. Schlage dreimal

auf die Maschine, dann kannst du deinen Weg fortset-
Zen.

Hier muf3t du Auge in Auge mit Knuckles kdmpfen.
Der einzige Weg, ihn zu besiegen, wahrend er dich an-
greift, ist, ihn mit Hilfe des Spins von oben zu
attackieren.

- —————————————————— 1}

Fir Sonic hat die Betdubung von Knuckles den Vor-
teil, daf® dieser ihm jetzt in den ersten Abschnitten
des nédchsten Levels hilft.

Der Level-Endgegner hier ist ein Roboter, der aussieht
wie Sonic. Spin dich auf den Kopf des Roboters. Dieser
fahrt Robotniks Maschine mit der Stahl-AbriRkugel,
die an der Kette vorne befestigt ist. Wenn du abwech-
selnd links und rechts auf die Plattformen springst,
wirst du nicht von der Kugel getroffen.

4
-

Wieder tﬂffst du auf den Suhnic-]‘aoboter, derhdi.esmal
ohne Maschine auftaucht. Um den Roboter zu besie-
gen, mufs Sonic genau plaziert auf seinen Kopf sprin-
gen.
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Death Egg Zone...
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Dieser Raum hier besitzt keinen Ausgang und lafdt
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In diesem Level gibt es zahlreiche Teleporter. Sie

Sonic von den Wanden abprallen. In der Mitte des manovrieren Sonic in ein Rennauto, mit dem er her-
Zimmers bewegt sich eine gelbe Maschine vorwarts umrast. Einer der Teleporter bringt dich zum Start
und ruckwarts. Zerschlage die darauf vorhandenen zuruick. Sammle die verborgenen Ringe ein und kehre
sechs roten Lampen. Jetzt taucht auf der rechten zum Teleporter zuriuck.

Seite ein Ausgang auf.

-
®

Der Gegner ist ein verwundbares Auge, welches durch Nachdem der Schutzschild des Auges vernichtet ist,
einen Schild vor Kugeln geschiuitzt wird. Warte, bis die bricht es aus dem Pfeiler heraus und beschief3t dich
Kugeln anfangen, sich am Fufe des Pfeilers zu bewe- mit Laserstrahlen. Warte, bis es aufhort zu feuern und
gen. Springe nun in Richtung des Auges und wieder springe von unten her an das Auge heran, um es un-
davon. Wiederhole dies, bis alle Kugeln verschwunden schédlich zu machen.

sind.
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Dieser Level setzt Sonics Schwerkraft auf3er Gefecht. In diesem Teil des Spiels muft du dich auf einem FOr-
Du mufdt hierzu in eine der kleinen Kammern steigen. derband bewegen. Es fahrt in beiden Richtungen auf
Untersuche die Kammern vorher, einige fungieren als die Spitzen zu. Am besten du bleibst in der Mitte des
Teleporter. Bandes stehen und weichst dann nach links und

rechts aus.

Diese Blocke funktionieren wie eine Rolltreppe, die Sonic kann diesen Wachter nicht besiegen, da er jeder

dich nach oben, bzw. nach unten bringt. Bewegung, die Sonic vollfihrt, folgt. Wenn du die
Schwerkraft mit Hilfe einer der kleinen Kammern aus-
setzt, werden spitze Feinde auf den Wachter geschleu-
dert.
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.Death Egg Zone
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Wenn du die Finger des Roboters zerstort hast, wird er
eine andere Waffe, einen gewaltigen Roboter, zu Hilfe. dich mit einem Flammenwerfer attackieren. Springe
Renne nach rechts, springe dreimal auf jeden Finger hoch, um den Flammen zu entgehen.

des Roboters. Achte darauf, da der Roboter die Hand

leicht anhebt, bevor er dich angreift.
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Springe an die Unterseite des Roboters, wenn er Springe in die Linse des Lasers, wahrend sich dieser

gerade nicht schiefdt. Unter seiner Brust wird nun ein anwarmt. Weiche dem Laser dann aus. Renne unter

grofRRer Laser sichtbar. die Nase des Roboters und bleibe ganz links stehen,
um den Flammenwerfer abzuwehren. Jetzt schlage
wieder auf die Nase und die Linse, um den Gegner zu
vernichten.
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Auch wenn der Roboter vernichtet wurde, ist keine Sonic muf} Robotnik verfolgen, wahrend dieser ihn
Zeit auszuruhen. Der Boden fiangt an abzubréckeln versucht anzugreifen. Renne an die Unterseite von
und Robotnik versucht, mit dem Chaos-Edelstein zu Robotniks Flugkérper, aber bertihre nicht dir rechte
entkommen. Seite des Schirms.

Versuche, mit gleichbleibender Geschwindigkeit an Endlich ist der Chaos-Edelstein wieder in Sonics
die Unterseite der Maschine zu gelangen, um Besitz, und er und Tails ernten ein grofes Lob vom
Robotnik zu vernichten. Lade jetzt deine verlorenen gesamten Planeten.

Schnelligkeits-Reserven wieder auf, bevor du
herunterféllst. Greife Robotnik nun erneut an, bis die
Maschine zerbricht.
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Playing as Knuckles
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Manche Gegner sind schwerer zu besiegen, wenn du
als Knuckles spielst. Bei diesem Gegner z. B. muf3t du
immer innerhalb und auf3erhalb der Reichweite der
Maschine hin und herspringen. Dies ist der einzige
Weg, Robotnik zu besiegen, ohne verletzt zu werden.
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Wenn Knuckles angewahlt wurde, kommst du in
einen speziellen Bonus-Level. Hier befindet sich eine
rotierende Frucht-Maschine. Halte dich von den Wan-
den fern, sie brechen ab, wenn du sie zu oft beriithrst

und du fiallst hinaus.

Wenn du die Sonic 3-Cartridge in Sonic und Knuckles
einlegst, kannst du die anderen Sonic-Spiele als
Knuckles spielen. Knuckles kann hier in Areas vor-
dringen, die fir Sonic versperrt sind. Auferdem kann
er Felsen zerschmettern.

Springe die Wande an den Wasserfdllen hoch, um neue
Leben und Extra-Punkte zu samnmeln. Sonic kann die
Wasserfille nicht bezwingen.
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Hier ist Knuckles am besten zu gebrauchen, da er die

ganzen weilen Wande zerschlagen kann, die sie Ein-
gange zu anderen Bereichen versperren.
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Im Sandopolis-Level kannst du viele geheime Boni
einsammeln. Flur Sonic sind sie unerreichbar.

Wenn du Sonic 3 benutzt, klettere Jede der Wande hm
auf, um Abkurzungen zu finden. Viele der fritheren Le-
vels kénnen mit Knuckles leichter absolviert werden.

In der Chemical Plant Zone: Im Gegensatz zu Sonic
kannst du auch hier ein Extra-Leben gewinnen. Klet-
t?lfm hier, links vom Start, an dem hohen Geb&aude hin-
auf.
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Hier behandeln wir diesmal Dune 2, geben FIFA Soccer eine neue Dimension
und bringen euch die aktuellsten Action-Codes.

Sega Codes

BATTLETOADS /DOUBLE
DRAGON (mega Drive)

Levelanwahl

Dricke auf dem Charakter-
Auswahlbildschirm Hoch, Hoch, Runter, C,
A dann B. Wahle jetzt deinen Charakter und
drucke Start. Du siehst jetzt den Level-
Auswabhlbildschirm.

COMBAT CARS (Mega Drive)

Eine beliebige Strecke
Wahle ,Exit“ auf dem Options-Bildschirm,
drucke A, B und C gleichzeitig, driicke Start.

DUNE 2 (Mega prive)

PaBworter flr alle drei Hauser
House of Atreides

2 Diplomatic 3 Spicedance
4 Etenralsun 5 Defthunter

6 Fairmentat 7 Ashlikenny

8 Sonicblast 9 Dunerunner
House of Ordos

2 Domination 3 Spicesabre
4 Arrakissun 5 Coldhunter
6 Wilymentat 7 Slymelanie

8 Stealthwar 9 Powercrush
House of Harkonnen

2 Demolition 3 Spicesatyr

4 Burningsun 5 Darkhunter
6 Evilmentat 7 Itsjoebwan

8 Devastator 9 Deathruler

FIDO DIDO (mega Drive)

Level Codes

2 ALLSFAIR

3 SOFTWAREWOLF
4 BONETOPICK

< FEAROFFLYING

JAMES POND 3 (Mega Drive)

Gehe in die PaBwortauswahl (,Roter Kase,
Gelbe Maus, Griine Katze und Blauer
Hund”). Wahle ,Optionen” an und halte
Links, B und Start gedriickt, um das Men
zu aktivieren. Gehe in den PafBwaort-
Bildschirm und wiederhole den oberen Code,
zusammen mit einem der nachfolgenden.

Rotes Buch Gesamtkarte

Rotes Herz 9 Leben

Roter Fisch Unsichtbar

Roter Stern 5 Energieeinheiten

Rote Tasse Zerstore alle Kase- und
Stiltonium-Minen

Roter Hund Rontgenbrillen, um alle

versteckten Blocke

ZU sehen.
Oder nimm ein PaBwort, nach dem
Froschgerausch spielst du als Finnius Frog.

STREETS OF RAGE 3 (Mega Drive)

Spiele als Roo

Dricke auf dem Titel-Bildschirm Hoch und B
gleichzeitig, dricke Start. Du kannst Roo jetzt
auf dem Charakter-Auswahlbildschirm
wéhlen.

Spiele als Boss Shiva

Schlage Shiva am Ende von Stage 1. Wenn
er besiegt ist, halte schnell B gedrlckt, bis
das nachste Spiel beginnt. Wenn du
gestorben bist, wahle Ja, wenn du gefragt
wirst, ob das Spiel weitergehen soll. Boss
Shiva wird jetzt auf dem Charakter-
Auswabhlbildschirm erscheinen.

Starte mit neun Leben

Gehe in das Options-Menl(, wahle ,Spieler”,
drucke Hoch, A, B und C gleichzeitig auf
dem Joypad 2, du kannst jetzt die Anzahl der
Leben (bis 9 Stlck) wahlen.

BOMBER RAID (Master System)

Level select

Levelanwahl

Drucke auf dem Titel-Bildschirm Hoch, Links
und die Knopfe 1 und 2 gleichzeitig auf dem
Joypad 2. Driucke einmal Knopf 1 auf dem
Joypad 1.

COOL SPOT (Master System)
Cheat-Menu

Gehe in den Options-Bildschirm, wahle
Musik-Test an und driicke Hoch, Hoch
Hoch, Runter, Runter, Runter, Hoch,
Runter, Hoch, Runter und der Cheat-Bild-
schirm mit einer Level-Auswahl taucht auf.

ECHO THE DOLPHIN

(Master System)

Levelanwahl

Medusa Bay QFFUB
Under Caves QJJEC
Ridge Water WNVKD
Open Ocean UCERJ
Cold Water KNVAF
Open Ocean CKRMG
Deep Water CKJWH
The City of Forever  MYISJ
Dark Water YUKOV
The City of Forever GSCQM
The Tube UYPKC
The Machine YAPOW
The Vortex QWQCK

FIFA INTERNATIONAL
SOCCER (MegacD)

Wabhle Optionen im Setup, dann driicke eine
der folgende Kombinationen von Knopfen.
A,A,B,B,C,C,A A- Dream Team

C,A,B,C,C,B,A,C- Crazy Ball
B.A.C.B,C,C Curve Ball
C,C,C,B,A,AAB Invisible Wall

B,A,B,B,B,B,B,B,B,B Super Power
A,AAAA,B,B,B,B,B- Super Goal Keeper
B,B,B,B,B,C,B Super Defence
A,AAAAB,C Super Offence
Secret Video Clips

Gehe in den Coaching-Bildschirm, wahle
entweder ,Formations®, ,Coverage" oder
wotrategy”. Dricke dann A. Jede der drei
Optionen zeigt einen Video-Clip.

JURASSIC PARK (Mega cD)

Secret Node Jumper

Nimm zuletzt ein Ei und wahle Teil 1, um den
blauen Schltssel zu bekommen und in den
Incubator-Raum zu gelangen. Plaziere das Ei
im Brutkasten, sichere den Raum und deine
Position. Gehe aus dem Raum und halte
Start auf dem Joypad 2 gedriickt, bis der
Node-Jumper auftaucht, um dich in eine
beliebige Stage zu bringen.

Mega Drive Freezers

BALLZ
FFO78100FF

EA HOCKEY
FFD9150050
FFD99DOO50

Zusatzliche Gesundheit fir Spieler 1

Spieler 1 startet mit 80 Treffern
Spieler 2 startet mit 80 Treffern

LAND STALKER
FF543EQQOA  Zusitzliche Energie (auBer
gegen Wachter)

FF10400008 Unendliche Leben (auBer

gegen Wachter)
Zusatzliche Statue of Gaia
(nur einmal)

Zusatzliche goldene
Statuen (nur einmal)

FF30970004
FF23490004

FF1F490003
FF2D590003

Zusatzliche Dahl

LOST VIKINGS
FFOOBFOOO6  Zuséatzliche Gesundheit fiir Eric
FFOO910006  Zusatzliche Gesundheit

far Baleog

FFOO930OO6  Zusatzliche Gesundheit fiir Olaf

SKITCHIN
FFEF5900FF Immer $ 225
FFDCO70008 Unendliche Zeit

SONIC & KNUCKLES
FFFE2100FF  Unendliche Ringe

SUB TERRANIA
FFOO360002 Unendliche Leben
FF5ED50025 Unendlicher Kraftstoff

SUNSET RIDERS

FFCA42001D  Maximale Kraft fiir Spieler 1
FFCAC2001D Maximale Kraft fiir Spieler 2

TOEJAM AND EARL
FFA929000@1  Zusatzliche Bewegungen
flr Toe Jam

Zusatzliche Bewegungen
fur Earl

Zusatzlicher Super-Klebstoff
Zusatzliche Panics
Zusatzliche Continues

FFA9210001

FFA9BOOOO1
FFASFOQOOO1
FFA9270003

ZERO TOLERANCE
FFODESQO64  Zusitzliche Gesundheit




er neuveste Streich Uberfli-
gelt seine Vorganger um
Ldngen. Diese waren zwar
in technischer Hinsicht perfekt,
jedoch vermiflten die Fans ein

EIN NEUER

wenig die spektakuléren Rander-

HOHENFLUG VON

scheinungen, wie z. B. unerlaubte

ACCLAIMS

Hilfen in einem Team-Match.

WRESTLING-SERIE!

Genau dieses Problem merzt das
Update nun aus. Die zwdlf Kamp-
fer zeigen ein ausgewogenes Ver-
héltnis aus ,altgedienten” Super-
stars, wie Brett Hart oder Shawn
Michaels, und Next Generation-
Wrestlern, wie dem 1-2-3-Kid
oder der ersten weiblichen Konso-
len-Catcherin Luna Vachon. Diese
steigen fir Euch entweder in einem
One-on-One, Tag Team, Survivor
Series, Bedlam, Raw Endurance
oder dem abgefahrensten aller
Wettbewerbe, einem Royal Rum-
ble, in den Ring. Hier zeigt sich
sehr schnell, wie detailverliebt die
Programmierer gearbeitet haben.
Laf3t Euch beim ersten Royal Rum-
ble am besten frihzeitig aus dem

Zu den Dljl -Portraits gibt’s wie
gewohnt die Original-Musiken im
Donnersound.

Im Royal Rumble geht mchﬁg
die Post ab!

AuBerhalb

des Rings
konnt ihr neben
dem Stuhl auch
einen Blech-
eimer als Waffe
einsetzen.

Ring beférdern
und genief3t dann
ganz einfach nur
noch das héllisch abgefahrene
Treiben im Ring. Es ist wie in der
Realitét ganz einfach eine Riesen-
Show! Das i-Tipfelchen hdtte die
Vier-Spieler-Option werden kén-
nen, jedoch mif3t lhr hier beim
Scrolling Abstriche in Kauf neh-
men, denn wenn sich jeweils zwei
Werestler in den gegeniiberliegen-
den Seiten aullerhalb des Rings

beharken, muf3 sich die Konsole
zwangsléufig fir ein Pérchen ent-

| Release: November Preis: DM 130 -

ALl

= 1)

scheiden. Der Rest

rigkeitsgrad und Original-
Musiken mitsamt kleiner

Portraits der Kémpfer. ¢4

WWE-Fans
kommen an
Acclaims

nevestem

Wrestling-

spiel nicht
vorbei!

Luna Varchon ist die
erste weibliche Konsolen-
Catcherin.

Mit WWF landet Acclaim
erneut einen absoluten
Oberknaller. Endlich
beherrschen auch die
Konsolen-Wrestler alle
Fies- und Gemeinheiten,
die ihre realen Vorbilder
80 beliebt oder verhait
machen. Jede Menge

wie gehabt, ein ze %_ =
fach abgestufter SCHWIWI

Hersteller; Acclaim  Tel. 0221-5233222

=iyl

Grafik 76

Alle Kampfer sind gut zu erkennen
und ansprechend animiert, was will
man mehr?!

Sound 749,

Die Original-Musiken kommen gut
riiber.

Gesamt 55,

Wrestling ist eine perfekt inszenierte
Show, und das ist WWF Raw auch.

Special Moves und
»~noch“ geheime Mega-
Moves (hierzu bringt
Acclaim

eigens eine
Videokas-

sette mit

allen Moves
heraus) =
bringen

zusétzlich

Pfeffer ins

Spiel
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er Orden fir das Uberra-

gendste Softwarehaus im
Bereich Mega CD Il geht
zweifellos an Core Design. Thun-

derhawk revolutionierte die Spie-

DAS NEUE WERK VOM

leszene, Battlecorps setzte spieleri-

THUNDERHAWK-

sche Maf3stdbe und Soulstar wird

ERFINDER!

“Wals, das Weltraumschief3spiel

schlechthinmin.die Geschichte ein-
gehen. Im Sternensystem Soul-
star, das aus sechs unterschiedli:

chen Planeten besteht, steht der ~

lange befirchtete Kampf gegen
die Myrkoids bevor. Ein bomba-

Soulstar 3D-Action
Her.: Sega/Core  Tel. 040-2270961
Release: November Preis: DM 120 -

Graik 91
Hier wird das Mega CD Il bis an seine
Grenzen ausgenutzt! So schnelle,

flieBende und bunte 3D-Grafiken
traut man nicht einmal einem

Pentium zu.
Sound §6%

Die Musikstiicke haben Soundtrack-
Qualitdt und erzeugen eine
gigantische Atmosphdre.

Gesamt 56

Ein technisch Gberragendes und
spielerisch sehr gutes Meisterwerk
von Core, das qualitafiv nahtlos an
Thunderhawk und Battlecorps
anknipft.
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Auf dem
Weg durch
das All ist

schnelles

Ausweichen
sehr wichtig.

Nach Thun-
derhawk und
Battlecorps
ist Soulstar
der dritte
Mega CD II-

Meilenstein.

——
i e e

stisches Intro entlaf3t den Spieler
in eine abwechslungsreiche Mix-
tur aus verschiedenen 3D-
Abschnitten. Dist man zunéchst
durch den Weltraum, in dem
man heranrauschende Séulen
und Raumschiffe pulverisiert, so
darf man auf der Planetenober-
flache ih"Space Harrier-Manier
startenden Raumkreuzern. die Feu-
erkraft spiren lassen. Nach effer

weiteren All-Variante muf3 man,

| T L L S

In Space Harrier-Manier
darf man uber die Planeten-
Oberflache diisen (oben).

Thunderhawk-Schopfer
Mark Ivory bewies wie-
der einmal, zu was das
Mega CD II fahig ist. S8o
abwechslungsreiche und
grafisch imposante Welt-
raumaction wirde jeder
Star Wars-Umsetzung
gut zu Gesicht stehen.

In dieses Raumschiff
muB man eindringen
(links). Grafisch beson-
ders spektakular ist der
Unterwasserlevel

im Riesenraumschiff angekommen,
die Computer der Myrkoids zer-
stéren, wobei man hier in Thun-
derhawk-Manier herumfliegen
darf. Ahnlich abwechslungsreich
geht es noch durch ein Dutzend
weiterer Levels, die allesamt von
einer“neften Frauenstimme inklusi-
ve Skizzen erklart werden. Ein
reizvoller Zwei-Spieler*Medus
sorgt fir eine interessante Aufga-
benverteilung zwischen Schief3en
und Steuern. Ingesamt gesehen
eines der abwechslungsreichsten
Action-Spiele aller Zeiten. hi

360 Grad-Scrolling im Innern des
Raumschiffs laBt Thunderhawk-

Atmosphdre aufkommen (unten).

..........

Da kann Rebel Assault
einpacken. Hat man es
einmal

durchge-

zockt, ist

der Reiz

leider

nicht
mehrso ('
bei Battle-|
COIps. i
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er Battletoads liebt, kénn-
te auch an Second Samu-
rai Gefallen finden. Allei-
ne oder zu zweit gleich-
zeitig stevert man die
ansehnlichen, allerdings

SAMURALI-

etwas langsamen Samurais

ACTION IM

mit etwas hélzerner Animati-

BATTLETOADS-STIL.

on durch grafisch eindrucks-
voll geratene Landschatten
und priigelt sich zunéchst nur
mit den Fdusten mit herum-
streunenden Gorillas und
leichtgeschiirzten Muskelprot-
zen. Zahlreich auftauchende
Kugeln bergen hilfreiche
Extras wie Sdbel, Lebensener-
gie oder Energieblitze. Prinzi-
piell hatte daraus ein echter
Hit werden kénnen, wenn
das Gameplay etwas fairer
und der Spielablauf etwas
schneller ware. So nur

ein passables Spiel! hi

lich mehr Spal3
(rechts)! | ®

Hoppla! Da wird
doch nicht Donkey
Kong mit Fassern
schmeiBlen
(unten)?

Second Samurai

R N )|

Arcade Action
Herst.: Psygnosis ~ Tel. -
Release: November Preis: DM 110 -

Grafik 749
Sound  78Y%

Gesamt 704

Ein insgesamt passables

Arcade Action-Spiel, das nur
O o viel zu langsamen
Scrolling zu leiden hat.

SEGA MAGAZIN 69

Byl W o,
5w
& '-1

3=

TIPSZTRICKS zum Sammeln
gibt es in allen Zeitschriften
mit

60594 Frankfurt,
Elisabethenstr. 4 (Sachsenhausen)

ey b NEu

SEGA MD DV SEGA MCD
Star Trek - Next Generation ~ us 119,95  Sega MCD + Spiel 389,95
Silvester + Tweety 109,95  Micky Mania 109,95
Urban Strike 109,95 Rebbel Assault 109,95
Shining Force Il 134,00 Soulstar 119,95
Mega Bomberman 9900  Heart of the Alien 109,95
Der K&nig der Lowen 124,00  Terminator 109,95
Dynamite Headdy 11400  B.C. Racers 109,00
_ll-_'luvoc . o 133’% Dragonslair 99,00
azmania . Neu Mega Drive 32 x 379,00
Sonic and Knuckles 114,00 h
E.A. Tennis 109,00 und vieles mehr...
NHL Hockey ‘95 109,00 Komplettes -Programm
Pirates Gol us 99,95 [ r
Shadow Run us 99,95
WWF Raw 123,32 MANGA-ANIME-VIDEOS
F1°94 11 .
: : Cyber Ci 39,95
§on g 1289 Devil Man - e 39,95
' Guyver I-VIll |e 24,95
Komplettes US-NES Programm lieferbar ~ Monster City 39,95
Tokio Babylon | - II je 39,95
3 DO Mermaid Forest 34,95
Crying Freeman | - VI je 32,95
VR Stalker 119,00 Lustgarten der Geisha (dt) 39,95
Streeffighter 119,00  Fist u?ﬂte North Star 39,95
Rubble Assault 119,00 Guy 39,95
Rise of the Robots 119,00  X-Man 29,95
Mega Race 119,00 alle Mangatitel lieferbar !

Atari Jaguar + Neo Geo CD bei uns erhaltlich !
Atari Jaguar (z.B. Alien vs Predator 139,95)

Ruftan: 09 11/7 41 81 85 von 10%- 20

Versond + Ladengeschaft  Lodengeschaft Ladengeschaft
Nirnbergerstr. 26 Korl-Grillenberger Str. 16  Martin Lutherplatz 2
90762 Fiirth 90402 Niirnberg 91054 Erlongen

Fax: 0911/7418285
Irtiimer u. Preisinderungen vorbehalten, 9,- NN Gebishr, ob 200,- Versandkosten frei, Lodenpreise kinnen voriieren!




it MicroMachines bewies Pro-
grammierer Shane O Brien,
daf} eine exzellente Spielbar-
keit fast alleine ausreicht, um ein
Spiel zum Hit zu machen. Uber

DAS FLIPPER-

ein Jahr bastelte er nun zusammen

ERLEBNIS FUR DEN

mit seinem Team an einem Flipper-

MEGA DRIVE!

spiel, das als Klassiker in die
Geschlchte eingehen wird. Ein
upftisch, drei kaum weniger auf-
wendlge Nebentische und drei klei-
ne Bonusspiele lauten die Eckdaten
dieses Spiels. Eine knallige Présen-
tation, flotte Soundtracks, tadelloses
Scrolling, realistische Soundeffekte
und bunte Grafiken diirften auch
nicht weiter aufregend sein und als
standardméfBig aufgefaft werden.
Erwdhnt man aber, daf3 erstm

In ,The Abyss” gibt's ein Bonus-
spiel im Innern des Wales (oben).
Auf dem mystischen ,Trick or
Treat” sollte man die Kellertir
offnen (unten).
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Spot

Psycho
Pinball von
Codemasters
isthIie neue

ipper-
Relgl:em!

Multiball

inklusive!

@5@@&»@ P

als Multiball in einen Konsolen-
tHlipper integriert wurde, mif3te
schon jeder Kneipenflipperero auf-
horchen. Wenn nun noch perfekter
Kugellauf, Tilt-Méglichkeit und per-
fekte Steuerung mittels ,Steuerkreuz
nach links” und ,C-Button” hinzu-
kommen, dann ist die Sensation
perfekt! Psycho Pinball ist der ulti-
mative Flipper! FolgendermafBen
funktionieren die Bonusspiele: Im
Innern des Wals hat man mit Blasen
zu kdmpfen, im Wilden Westen
klettert man einen fahrenden Zug
entlang und im All stapft man in
Q-Bert-Manier tber briichige hi
Plattformen. ;

Nord hp

Verget Dragon’s Fury,
Virtual Pinball und alles
andere, was sich Flipper-

simulation schimpft. Die
MicroMachines-Erfinder

haben mit Psycho Pin-
ball das absolute Refe-
renzspiel in diesem
Genre abgeliefert. Alleine
macht die Jagd nach

Im Wilden Westen muB man die

Kugeln aus dem Gefdngnis
befreien.

Psycho Pinball
Hersteller: Codem. Tel. 040-2270961
Release: November Preis: DM 120,-

I!Hu!.lm 1
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Flipper

Graik 77,

Knallbunt, allerdings erwartungs-
gemdB nicht spektakuldr, qute
Prdsentation.

Sound 54,

Moderne Soundtracks, realistische
Effekte.

Gesamt 54,

Iweifellos die einzige und die beste
Flippersimulation fiir den Mega

Drive. Exzellentes Rollen der Kugel
und erstaunlich abwechslungsreich.




Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404

ANGEBOTE MEGA STARK BUBSY 49,90
GODS 49,90- Robocop vs. Terminator 49,90

SEGA MEGA DRIVE

Earth Worm Jim
ECCO 2

FIFA Soccer 95
Jurassic Park Rampage

Lion King

Mega Boberman
MickyMania
Micro Machines
NBA Live 95

NHL Hockey 95

PGA Golf

ShinForce2

Shang FU
Sonic vs.
Solei

Urban Strike
WWF Raw
Zero Tolerance

129,90
119,90
109,90
119,90
139,90
119,90
119,90
119,90
119,90
119,90
3 119,90
129,90
139,90
119,90
129,90
119,90
139,90
109,90

Battlecor
Formula
Links

Micke
NBA JAM
NHL 95

Soulstar

Knuckles

Multi 4 Spi

ﬁvmld Ch.
Mega Race

Microcosm
Mause

Rebel Assault

SEGA CD

23082388333

-

88888888388

NEU von SEGA
SEGA 32 X 389.00 DM

ab NOV.94

SEGA CD 2 399,00 DM
SEGA CD 2 mit 3 Spielen
Nur 499,00 DM

ele Adapter 59,90

Angebote: Turtles 49,90-Tiny Toon 59,90- Zombies 59,90

Rocket Knights 49,90- WizNLi

z 49,90

Laufend Neaheiten!

Mega Drive (dt.)

A NS LVE A

Andreti Racing 99 Micro Machines 2 109 6 Bulton Joypad (Fire) 33
Art of Fighting 108 NBA Alistar Challenge 49 0 Button Pro Pad 2 44
Asterix 104 NBA Jam 114 Action Replay ProMD 105
; Tecno 183 Joypad 25
Barkiey: Shut up! 84 NBA Live 85 109
Brett Hull Hockey 84 NBA Showdown 108
Bubey 2 89 NHLPA Hockey '95 108 | Mega CD-2 (dt.)
Captain Planet 78 Pebts Sampras Tennis 108
Castevanis-The New G. 84 PGA Tour Golf 3 T E - a—
Chaoce Engine 116 Probotector 118 AncherWeld 104
Chuck Rock 2 89 Peycho Pinball 109 g.unan Retums . ee
Combat Care 108 Puggey 84 Batiecorps o 108
Demolion Man 108 Robocop VS Terminator 88 g walsh Football 88
Dragon‘s Lair 88 Shining Force 2 124 Cobra Command & Sol F. 84
Dune 2 (kompl. dt) 108 Soleil (komp.dt) 119  pemoiiton Man 108
Dynamite Headdy 108 Sonic & Knuckies 108 pragon’s Lair o4
Earthworm Jim (24 Meg) 128 Sonic 2 84 Dune - Der Wilstenplanet 99
EccotheDolphin2 =~ 108 Sonic 3 125 Ecco the Dolphin 2 108
Eternal Champione 125 Sonic Spinball 7° EFe a8
F1 'S4 116 Sparketer 9 Eormula 1 Rad 108
Fatal Fury 2 108 Streets of Rage 3 125 Ground MJ—T“ 09
FIFA Soccer 85 108 Super Sireetfighter 2 128 | oart of the Allen 99
Flashback 108 Sylvester + Tweety L e —— 108
Flink 99 Syndicals 109 juraseic Park 84
Fun +Games 84 Tazmania 2 108 \iortal Combat 99
Herdball 84 99 Terminator 2 (Arcade G.) 79 yyecarace 88
Jungle Book 99 Turties Toumament Fight 108 ) Hockey ‘94 88
Landstalker 118 Urban Strike 108 g obel Assault 108
Lemminge 2 118 Virtual Bart 9 Road Avenger T 89
LHX 2/ F-117 Nightstorm 89 Virtual Pinball 9 gonic CD 88
Lionking (24 Meg) 118 Virtual Racing 168 g ietar (komp. dt) 108
Lost Vikings 108 WCW Wreetling 108  Thunderhawk 09
Marko's Magic Football 118 WWFRaw 120 y.m 0t Alley o4
Mmdmum Camage 118 Whereinthe T.isCar.S. 53 \w\wi Rageinthe Cage 99
Mega Bombermean 89 WWF Royal Rumble 108 ——
Mickey Mania 114 Zero Tolerance 88 | Double Pro Fighter nur 848 -

24 Std.

nur

Tel. + Fax.

Bestellservice

: 02361/ 891264

BTX: powersoft#

Versand Agnann + Moler OHG, 45665

Versandkoslen: Vorkasse 6 90 DM, Nachnahme 9 90 DM (+Zahlkartengebihr 3 DM)/ Ausland
VK 20 DM ab 300 DM versandkostenfrei’ Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten !
Reckinghausen

, Krumme Str.5

2 -4
Neuminster

HolbeinstralBe
24539
Telefon 04321 | 22737
Telefax 04321 /| 23312

SEGA MEGA DRIVE

- 114,95

MEGA DRIVE 32 X (2x32 BIT) diI. DM 389,00
DOOM 32X dt. DM a.A

Star Wars Arcade 32X dt. DM 114,95
Super Motocross 32X dt. DM 114,95
Virtua Racing DELUXE 32X dt. DM 119,95
Animaniacs dt. DM 99,95
Dynamite Headdy di. DM 114,95
Earth Worm Jim di. DM 124,95
Ecco the Dolphin 2 dt. DM 114,95
F1°94 di. DM 119,00
FIFA Soccer 95 dt. DM 109,00
Flintstones - The Movie di. DM 98,95
Jurassic Park-Rampage Edition dt. DM 114,95
Kawasaki Super Bikes di. DM 89,95
Lemmings 2 dt. DM 118,95
Lion King dt. DM 119,00
Mega Bomberman di. DM 107,95
Mickey Mania dt. DM 114,95
NHL Hockey "95 dr. DM 114,95
Pagemastier di. DM 114,95
Powerdrive di. DM 89,00
Power Rangers di. DM 107,95
Probotector di. DM 108,95
Shining Force 2 dt. DM 129,95
Soleil dt. DM 119,95
Sonic & Knuckles di. DM 109,95
TinyToon2 d1. DM 99,95

00 NN

S Pl .
. -y

Asterix 3 . duom 7100
Duﬂvﬂutklb Hollyy : d.'lnﬂ 71,00
EA. Hukw dt. DM 79,00
Lion King dt. DM 79.00
Road Rash di. DM 81,00
Sonic 3 Chaos dt. DM 80,95
Sonic Spinball di. DM 79,00
SEGA GAME GEAR
E.A. Hockey dt. DM 79.95
Ecco the Dolphin 2 dt. DM 81,00
Lion King di. DM 79,00
Pete Sampras Tennis dt. DM 79,00
Powerdrive dt. DM 79,00
Power Rangers dt. DM 79.00
Sonic Spinball di. DM 80,95
Sonic Triple Trouble di. DM 79,00
Taz-Mania 2 di. DM 79,00

IHRE YVORTEILE

TOP - PREISE ! | |
Original deutsche Versionen
14 Monate Garantle
Versandkosten DM 6,95

Schnell - Service

Versandkosten DM 3,95 bel
Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Ab elnem Bestellwert von DM 300,-
entfallt der Versandkostenantell

Vorbestellungen fOr Neuhelten
werden bevorzugt ausgeliefert

Wir fohren auch SNES, GAME BOY,
Amiga, PC und CD-ROM SPIELE

Weltere Splele, Konsolen und Zubehdr
entnehmen Sie bitte unserer Gesamtprels-
liste, die Sle gegen DM 1,- ROckporto anfor-
dern kdnnen. Geben Sle bitte Ihr System an.

Sammuelbesteller sparen Versondeosten
L1 Nachnahme
&+« 0OM 505

Fraisanderangen. Safrfehier und [rridmer vorbahalter

Bk e e et .
Menschen-

rechte...

... mussen durchgesetzt

werden!
international

al Fur die Menschenrechte

amnesty international, 53108 Bonn
Spendenkontoe 8030100

BKD Duisburg (BLZ 350 601 90)
Stichwort: "Wer mitmacht..”

amnesty

Wer mitmacht, hilft gegen Ohnmacht.

5 aﬁ‘.léﬂfh

Postgiro Koln 556-505

MSEREOR

Keanhhet in dov Welt Postfach 1450
52015 Aachen

77 Dresden
Bc? ezn gachers r.30
Mega Drive
Dragon-Story dt 119,95
Super Streetfighter dt 129,95
Urban Strike dt 109,95
Subterrania dt 89,95
Mickey Mania dt 119,95
Sub-Zero Friends 2 dt 119,95
Ranger X dt 99,95
Mega Turrican us 99 95
General Chaos dt 99,95
NHL 95 dt 109,95
Global Gladiators  dt 69,95
Ottifants dt 59,95
Universal Soldier dt 59,95
Rambo 3 dt 89,95
King o. the Monster dt 49 95
Asterix dt 99 95
Champions Soccer dt 89,95
Sonic 1 dt 49 95
Sonic 2 dt 69,95
Sonic 3 pal 99,95
Sonic Spinball dt 89,95
Sonic & Knuckies dt 124 95

a Drive 150 Titel lleferbar dt, us, |p
Mastersplele bils maximal 39,05
a Drive(import) Multinorm 179,86
enacer +7 Splele dt 119,956
Neo Geo, SNES, 3DO, GB, 32 X usw.
mbau MD 39,- SNES 69,- NeoGeo 49 -
* * »
el. 10-21 Uhr
351/2526611




ps! Wer sagt da noch, das Pe"_TEI‘-'PO”'_-""
Jump & Run-Genre ist aus- wird "Zero in
gelutscht? Zero the Kamika- den ndchsten

Level gebeamt.

ze Squirrel, so heif}t das Spiel mit
vollstandigem Namen, |Gt ebenso

UND NOCH EIN

wie Earthworm Jim selbst Klassiker

JUMP & RUN-

wie Cool Spot nach 8Bit-Ware

MEGAHIT!

aussehen. Die NBA Jam-Entwickler
liefern neben Aero the Acrobat 2
diesen Monat damit bereits ihren
zweiten Hit ab. Auch darin taucht
Master Ektor, der stdndige Stéren-
fried von Aero und Zero, wieder
auf. Diesmal will er seinen Diener
Zero, das Flughdrnchen, von der

Bei diesen Rollen muB man flinke
Reaktionen haben (unten).

Ektor, der Master aus Aero the
Acrobat, gibt auch in Zero ein

kurzes Gastspiel (links).

Rickkehr in den Wald abhalten,
wo Papiertabrikanten mit der
Rodung begonnen haben. Keck
schwingt sich Zero in sein Flug-
zeug und wird daraufhin von Ektor
zum Abstiirzen gebracht. Der Auft-
akt auf dem Strand sieht dann
auch gleich wie Cool Spot Deluxe
aus und Uberrascht mit fliegenden
Ballons, traumhaften Animationen
und fiesen Gegnern. Spritzige
Motorradrennen, phantasievolle
Szenarien und gldnzende Spiel-
barkeit sorgen fir erstklassigen

5pot Jump & Run-Spaf3, den man nicht

Enormen SpaB verspricht
das rasante Motorradrennen.

versdumen sollte. hi
Der erste, verflucht an Gl’ﬂfIISth und
: - .. spielerisch
Cool Spot erinnernde Level ladt mit
Ballons zum Rundflug ein erfrischen- 0‘
E . des Jump &
<058 3700 02 @ Run-Opus ST unglaub-
= von aen lich klingt: Neben Ear-
Aero- thworm Jim und Konig
Machern. der LOwen kann sich
Unbedm ; Zero welit vor Sparkster &
anfest en' Co. einen Platz in der

Eliteklasse der Jump &

Run-8piele sichern. Bril-
lante Grafiken, die selbst

& SEGA MAGAZIN
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Zero the K. S.
Hersteller: Sunsoft  Tel. 040-2270961
Release: November Preis: DM 129,95

Jump & Run

Galik 679

Sensationell! Grafisch rangiert Zero
nur knapp hinter Earthwom Jim. Teils
erstaunen gerenderte Grafiken!

Sound 84,

Iguana hat sich auch soundmafBig
keine Blofle gegeben. Enorm
unterhaltsam und motivierend.

Gesamt 54

Sapperlott! So viele gute Jump &
Run-Spiele in einem Monat, und Zero
The Kamikaze Squirrel mufl sich nur
deshalb einem Earthworm Jim
geschlagen geben.

einen Vergleich mit
Perrys Meisterwerk nicht
scheuen
m0ssen,
kOnnen
begei-
stern.
Dazu
kommt
noch
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OFFENSE

DEFENSE
PRESSURE

SUBSTITUTIONS

FORWARD

ach zahlreichen Versionen
dieser populdren Korbwerfe-
rei und eher mittelpréchtigen
Reviews muf3ten sich die Sportspe-
zialisten von EA endlich etwas

DER SPORTSPIEL-

neuves einfallen lassen, um nicht

SPEZIALIST FINDET

von der Konkurrenz iberrollt zu

WIEDER ZUR

werden. Gesagt, getan: Statt wie-

ALTEN KLASSE!

der einmal nur samtliche Statisti-
ken und Spieler der NBA auf den
nevesten Stand zu bringen, wurde
das komplette Konzept der bisheri-
gen Basketballspiele verworfen.

[

Komplett neu!

Herausgekommen ist nun eine Ver-
sion des angeblich kérperlosen
Spiels, die eindeutig die Hand-
schrift der FIFA Soccer-Entwickler
tragt. So wurde beispielsweise die

AUTO SWITCH
RASH BOARDS 0N

AUTD SWITCH
NORMAL

AUTD
UEFENSIVE MATCHUPS

SEATTLE

I=cag] SAN ANTONIO

IST QUARRTER

Die Spielstrategien haben einen
nicht zu unterschatzenden EinfluB
auf das Spielgeschehen. Besonders
brisant: Die einstellbare Harte beim
Decken (oben). Samtliche NBA-
Spieler, wie z. B. der einzige deut-
sche Vertreter Detlef Schrempf,
sind mit von der Partie (unten).

NPPs -'H_*‘Hm KEY PLGYEHS

SCHREMPF a
ELLIOTT E-
ForwearD - Ao d

POINTS
HEEOUNDS
ASSISTS

STEALS
BLOCKS

N g '
W - =1,
L. aq-

Hot-

Spot

Das derzeit
einzige
Basketball-
spiel, das
man auch
etrost als
imulation
bezeichnen

darf.

gleiche isometrische Perspektive
gewdhlt, die bereits dem tberra-
genden FuBballspiel so viel Tiefe
gab. Radikale Anderungen auch
bei der Steuerung: Mit Knopf A
kénnt ihr wie bei FIFA Soccer
euren langen Kerlen zu einem
mé&chtigen Sprint Uber den gesam-
ten Court verhelfen (aufpassen:
foultréichtig!). Die Knépfe B und C
haben hingegen verschiedene
Bedeutungen, je nachdem, ob ihr
euch im Angriff oder in der Vertei-

Nord hp

Einfach super! Dank
mometrlsoher Perspekti-
ve &hnelt NBA Live nicht
nur duBerlich dem gran-

diosen FIFA Soccer. Die
intelligente Mischung
aus eigener Fingerfertig-
keit und ein biRchen
Computeruntersti
erweist sich als absoluter
Volltreffer und 1a8t die

Im Simulation-Mode
verausgaben sich die
Spieler mit zunehmender
Spieldaver.

digung befindet. So sorgen sie in
der Offensive fir elegante Pésse
bzw. Korbwiirfe, wéhrend sie in
der Defensive den kontrollierba-
ren Mann wechseln und Badlle
durch getimte Spriinge abblocken.
Das beste Feature von NBA Live
ist jedoch der computergestiitzte
Spielverlauf. Befindet sich bei-
spielsweise ein mitgelaufener Mit-
spieler gerade in der Néhe des
gegnerischen Korbes, wenn ihr zu
ihm paf3t, setzt dieser automatisch

Motivation in hohe
Sphéren steigen. NBA
Live spielt sich insge-
samt wie aus einem Guf
und ist far

mich

momen-

tan DAS

Basket-

ballspiel

aber-

haupt.



Besonders viel Arbeit machten sich die Grafiker bei der Gestaltung der zahlreichen Dunks. Vor Spielbeginn kénnt ihr sogar
einstellen, ob ihr diese spektakularen Korbe in Zeitlupe sehen waollt.

zum spektakuldren Dunk an,
indem er euren Paf3 direkt aus der
Luft annimmt und anschlieBend
versenkt. Ahnlich verhdlt es sich
auch in der Defensive, wenn sich
ein gegnerischer Spieler euch in
den Weg stellt. Der ballfihrende
Spieler dreht sich in dieser Situati-
on automatisch um und deckt den
Ball vorbildlich mit dem Kérper ab.
Aus dieser Lage kann man dann
entweder weiterpassen, werfen
oder sogar durch kurzes Driicken

7= Auf die originalgetreue Einstufung der
-~ | Teams legten die Entwickler wieder
| besonders groBBen Wert (links).

7, e

AR

Ein klelner Schwclchpunkt
im Spiel: 3 Punkte-Wiirfe werden
zu haufig verwandelt (rechts).

Freiwirfe sind in der Regel leichte
Beute fir den Werfer.

getan: So kann man samtliche
Regelverstofle wie Goaltending
oder Travelling genauso einstellen
wie unterschiedliche Spielstrategi-
en. Auch ein Season-Modus befin-
det sich unter der Modulhaube, in

dem ihr euren Lieblingsverein zum Animaniacs Sportspiel

der Taste C eine Kérpertduschung
vollfihren und nur so tun, als ob
man auf den Korb (gut, um den
gegnerischen Block zu t&uschen)
werfen wirde. Auch in puncto
Ausstattung hat sich eine Menge

—

—

Sieg im hartumkémpften Playoff- Hersteller: EA Tel. 05241-24307
Turnier fohren konnt. Wie bei NHL  REESR T TS RVARS
Hockey “95 sind hier sogar Spie-
lertransfers moglich, und eine Bat-
terie sorgt zudem fir ein kom-
fortables Sichern des ks
Spielstandes.

Die Moglichkeiten in der Defensive
sind wie in der Wirklichkeit eher

begrenzt. I émﬁk 75 %

| Vielfiltige Animationen, gelungene
isometrische Perspektive, jedoch
insgesamt etwas farbarm.

' Sound 79

Treibende Disco-Rhythmen,
realistisches Zuschauergegrohle.

Gesamt 69,

Intelligente Steverung, geniales
Gameplay- EA in Bestform.

Eine Uberarbeitete Version der
bewdahrten Zeitlupenoption kann im
Pausenmodus aufgerufen werden.
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guana Entertainment, die
Macher von NBA Jam, iber-

raschen mit einem gelunge-
nen Jump & Run, das den Vorgdn-
ger deutlich Ubertrifft. Folgender-

DIE FLINKE

maf3en lautet die Story: Aero hétte

FLEDERMAUS KEHRT

besser aufpassen sollen! Als der

ZURUCK!

kleine Zauberlehrling seinen grof3en
Meister Edgar Ektor begrifdt, stsf3t
er ihn dummerweise die Museums-
briicke hinunter. lhn zu retten,
schafft er leider nicht, dafir jedoch
Zero. Edgar ordnet nun umgehend
Plan B an. Als Aero im Museum vor

Aero the Acrobat 2 Jump & Run
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: Dezember Preis: DM 129,95

§14 |

Farbenpriichtig, teils gerenderte
Elemente, abwechslungsreich,
technisch ordentlich. Etwas zu kleine
Sprites.

Guafik

Sound 74,

Witzige Effekte, gute Hintergrundmu-
sik, sehr viele Stiicke.

Gesamt 61,

Ein insgesamt gut gelungenes Jump
& Run, das sich in der oberen Klasse
etablieren kann. Gute Spielbarkeit,
witzige Ideen und feine Grafiken.
Was will man mehr?

'’ 6 SEGA MAGAZIN
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energiespendende Schachtel sehen
besonders eindrucksvoll aus.

lauter Neugierde in die Schachtel
des Zauberers springt, wird er in
einer fremde Welt teleportiert, Plan
B war eingetreten. In einem furiosen
Jump & Run in den abgedrehtesten
Welten mul3 Aero nun eine Menge
witziger Gegner erledigen, um in
die alte Welt zuriickkehren zu kén-
nen. Dies kann er durch seine spe-
zielle Wirbelattacke, bei der er mit
dem Kopf voran auf die Gegner
zufliegt. Besonders hilfreich ist
natirlich auch die begrenzte Flug-
fahigkeit. Dank der beeindrucken-
den Hintergrundgrafiken, dem sehr
guten Level-Design und den vielen
ielerischen Uberraschungen, wie
z. B. Snow Board-Einlagen, hebt
sich Aero 2 wohltuend aus der
Masse der Jump & Run-Spiele her-
aus. PaBBwort-Option, Bonusspiel
und ordentlicher Schwierig- .
keitsgrad runden das Spiel ab.

Gehobene
Jump & Run- 0 p
Kost mit
CTITTEY M Der passabel gelungene
%esign 7 B erste Teil erhalt einen
den NBA grafisch und spielerisch
g deutlich aufgepeppten
" am Nachfolger. Keine sensa-
L[ 7/ M tionellen Hohepunkte,

Jedoch durchweg
gekonnt arrangierte

AufgepaBt! Die kleinen Mann-
chen werden zu riesigen Schnee-
ballen, wenn sie rollen.

Eine nette Zugabe stellt das Hit-
chenspiel mit Ektor dar.

Jump & Run-Unterhal-

tung auf
hohem
Niveau.
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AVAILABLE NOW

“Das ultimativ Rennspielerlebnis fur bis zu 8 Spieler!”
Sega Magazin, 85%

“Das heif3este Rennen seit Erfrindung des Joypads!” Gamers, 1-
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ir erinnern uns: Das auf3erir-
dische Wesen Vortex konnte
dank Eccos groflem Wage-
mut im ersten Teil erfolgreich
besiegt werden, so daf} seine

DAS DIGITALE

gesamte Familie wieder ungestort

FLIPPER-ABENTEUER

in ihrer Lieblingsbucht umher-

WIRD EUCH ERNEUT

schwimmt. Zwar wurde die Vortex-

VERZAUBERN.

Kénigin durch diesen verlorenen
Kampf entscheidend geschwécht,
doch génzlich besiegt ist sie noch
lange nicht. Um firchterlich Rache
zu nehmen und ihre Macht wieder
zu starken, verlaf3t das Monster
plétzlich seinen Heimatplaneten,
um sich in irdischen Meeren nie-
derzulassen und zahlreiche Vor-
tex-Junge zu gebdren. Diese Bie-
ster sind in der Lage, innerhalb
kirrzester Zeit samtliches Leben auf
der Erde zu zerstéren. Somit
erwartet den quirligen Delphin
diesmal ein weitaus gréBeres
Abenteuer als im ersten Teil.

Eccos Fahigkeiten

Um sich in den gefahrenvollen
Meeren zurechtzufinden, kénnt ihr
auf ein paar tolle Eigenschaften
des S&ugetiers zuriickgreifen. Mit
der A-Taste singt Ecco beispiels-
weise Lieder, die von Freunden
mitunter erwidert werden und euch
nitzliche Tips geben. Feinde wer-
den hingegen vom Gesang abge-
schreckt und verlassen fluchtartig
den Ort. Die Schallwellen fungie-

Ecco 2 enL—
uppt sic
als ntell-
gentes
Abentever-
spiel und
wiirdige
Nachfo

von Tei I.

? . dert wird. Durch

ren desweiteren noch als Echolot,
denn durch ldngeres Gedriickthal-
ten der Taste kénnt lhr sogar eine
komplette Ubersichtskarte aufrufen.
Mit dem B-Knopf kommt Eccos
harte Schnauze ins Spiel. Durch
schnelle Attacken kénnt ihr damit
selbst ausgewachsene Haie in
harmlosen Meeresschaum verwan-
deln. Wichtig ist auch die C-Taste,
mit der die Geschwindi kelt verdin

Driicken setzt Ecco sogar zu einem
méchtigen Spurt an.

Wasserspiele

Eure Aufgabe im Spiel besteht in
erste Linie daraus, unter dem
Meeresspiegel kleinere Rétsel bzw.
Puzzles zu l6sen, um den néchsten
Abschnitt zu erreichen. Fir die

- Beim Sky Tides-
Level miBt ihr
. durch einen Luft-
tunnel schwim-
men, was durch
die vielen Ver-
zweigungen und
Sackgassen kein
einfaches Unter-
fangen ist.

er Oberflache

oder bei kleinen LQHque“en Sau-

BEEw .

Dieser fliegende Delphin

§ und verkindet geheimnis-
volle Botschaften (oben).

S Diese Pflanzen sind zwar
@ ungefahrlich, beeintrdch-
tigen aber eure

B Schwimmfahigkeiten

B gehorig (links).

Bessere Grafiken!

Ein Kritikpunkt beim ersten Teil war sicherlich die ewige ,Blau in
Blau”-Grafik. Gerade in diesem Punkt gelang es den Grafikern

- durch zahlreiche neue Ideen, wie beispielsweise einem Schiffwrack
. das Spiel optisch wesentlich abwechslungsreicher zu gestalten.

namens Trellia kommt
direkt aus der Zukunft

r i,j H y

-




Mystische Kristalle
namens Glyphen
sind meistens
der Schlissel
fur die
Losung eines
Problems. Oftmals bringen
euch bereits die neu erwor-
benen Fahigkeiten weiter,
manchmal missen aber

auch beispielsweise kaputte
Glyph-Hdlften wieder zusam-
mengeflickt werden.

-

/‘ : ‘4": 9

erstoff tanken kann. Neben dem Luftvorrat mif3t ihr
natirlich auch auf die Lebensenergie achten, die
durch den Verzehr von kleineren Fischschwérmen
glicklicherweise immer wieder aufgefrischt wird.
Wie beim Vorgdnger spielen die mystischen Kristal-

d 5 =5 )
i o,

S

Die 3D-Sequenz

Dreidimensional geht es in dieser brandneuen
Runde zu. Ecco muB hin und wieder eine
bestimmte Anzahl von Teleporterringen durch-
schwimmen, um auf dem kirzesten Wege den
nachsten Abschnitt zu —

erreichen. lhr durft

dabei allerdings nur
von Ringen verfehlen. —» -~ _

eine bestimmte Anzahl

o B
g o
e - L. - T .

vy

L

| Technik, ausgekligeltes

.-I:?.L‘.t-‘
- ]

le namens Glyphen wieder eine
wichtige Rolle. Durch einmaliges
Ansingen oder Anstof3en konnt ihr
durch diesen Gegenstand zum
einen eure Fahigkeiten verbessern
und zum anderen neue Informatio-
nen erhalten. Wichtig sind auch
die brandneuen Metasphdaren.
Durch diese sonderbaren Wesen
kénnt ihr eure Gestalt verandern
und deren Fahigkeiten Uberneh-
men. Zusdatzliche Fahigkeiten
erhaltet ihr auferdem, wenn ihr
ein kleines Orca-Baby wieder zur

Nord hp

Ecco 2 bietet alles, was
man von einem guten
Videospiel erwartet: Eine
rundum ansprechende

Gameplay sowie einen
Schuf tat. Ein-
mal angefangen, zieht
einen die unvergleichli-
che Atmosphére von
Eoco 2 erneut in seinen

L n T - &t
o - R e !
ol i A e o

-t r e - & a By
I Aty BT e T L e
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Ecco 2 Action-Adventure
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: November Preis: DM 129,95

Gualik 5§29

Toll gezeichnete Meereslandschaften,
ein wunderbar animierter Delphin
und insgesamt abwechslungsreicher
als der Vorgdnger.

Sound 714,

Meditative Kldnge, wenig Soundef-
fekte.

Gesamt 63,

Innovatives Adventure-Spiel
mit hohem Geschicklichkeitsanspruch.

Mutter zuriickbringt oder einen
seltenen Pulsar entdeckt. Zum
SchluB3 sei noch erwéahnt, daf3
sich der Schwierigkeitsgrad auto-
matisch eurem Niveau anpaft,
d.h. je weniger Versuche ihr fir
einen Abschnitt braucht, desto
schwieriger wird die ndch-

ste Aufgabe. i

Bann, und man kann nur
schwer damit aufhdren,
die intelligenten Puzzle-
Aufgaben zu 18sen. Durch
den erhOhten
Umfang
und die
vielen
neuen
Features
ein wirdi-
ger Nach-

folger.
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ergef3t alle bisherigen Sonic-
Spiele auf dem Game Gear!
Nun gibt es Sonic Triple
Trouble, und es ist brillant.

Abwechslungsreicher, umfangrei- -

BESSER, SCHNELLER, |

cher, grafisch um Meilen besser

SPEKTAKULARER!

und witziger als je zuvor présentiert

SONIC WIEDER AUF

sich Sonics neuestes 8Bit-Jump &

GAME GEAR!

Run-Abenteuver, in welchem der
kleine Igel auf die Jagd nach den
finf verlorengegangenen Chaos-
Edelsteinen geht.

PLAYER

=

-

LI I B N
REEE

*®
y

I B B I B B BN
-
y y ¥
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Sonic und Tails kénnen jeweils
als einzelne Spielfigur ange-
wahlt werden.

Ameisenbdr
Knuckles hat
die ersten
finf Steine
geklaut.

Obermotz

Dr. Robotnik
besitzt den
letzten der
Chaos-Edel-

steine.

Brandneu!

Nack, das
Wiesel,
mochte die
Steine gerne
stibitzen.

80 SEGA MAGAZIN
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Wie kam’s dazu?
Gerade als Sonics Erzfeind Dr.

Robotnik sein neuestes Werk, die
endgiltige Zerstorungswaffe, aus-
probieren will, macht einer seiner
Assistenten eine verhdngnisvollen
Fehler. Er driickt auf den falschen
Knopf, und die darauffolgende
Explosion zerstreut die fiinf Chaos-
Edelsteine iber den ganzen Plane-
ten Mdbius. Diesmal ist Sonic
jedoch nicht alleine hinter den Edel-
steinen her; mit Tails, dem schlauen
Fichschen mit den zwei Schwiin-
zen, steht ihm ein tapferer Kumpan
zur Seite, den man erstmals in
einem 8Bit-Sonic als eigenstindige
Figur auswahlen darf. Auf der Seite

%des Bésen sind natiirlich Dr. Robot-
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nik und seine Kumpels zu finden.
Knuckles, der rote Ameisenbar,
war auf der schwebenden Insel
einst der Hiter der Chaos-Edelstei-
ne, wurde jedoch von Robotnik
davon iiberzeugt, da3 Sonic und
Tails die Edelsteine klauen wollen.
Nack, das Wiesel, ist ein geheim-
nisvoller Genosse, der zwar nichts
von den magischen Kraften der
Steine weif3, aber denkt, daf3 die
Edelsteine prima Beutestiicke sind.
Mit einem fliegenden Motorrad sti-
bitzt er die Edelsteine, an die er
selber nicht rankommt.

Was ist los?

Sechs Zonen mit jeweils drei Acts
warten auf Sonic oder Tails.

o3 -

N e

l( =

>

LaBt man Sonic zu
# lange warten,
rutscht er vor lauter
Ubermut aus.

Niveau auf

dem 8Bit-

Game Gear!

Sonic Triple .

LT SR B | dieser eindrucksvollen 3D-Stage Gleiches gilt fir den zweiten
klasse! muf3 man eine bestimmte Anzahl Bonus-Level, der in gewohnter

Jump & Run-Manier ablauft.

an Ringen einsammeln.



GREAT TURQUOISE —
Vor prachtiger Strandkulisse dist |-z e
Sonic mit seinem Surfboard Gber |1
| seichte Lagunen. Sprungfedern auf }:- &
den Palmen katapultieren Sonic in |

——~and die Luft.

| META JUNGLIRA
Zu Beginn geht es fast Spinball-

_*| maBig zu, wenn man die riesigen
. Kugelgebilde zerplatzen lassen muf3.

# Aufgepaf3t! Hier warten viele ver-
== borgene Abschnitte!

TIDAL PLANT

SUNSET PARK
Im Feuerstuhl, der sich mit Spin

f Dash in Bewegung setzten laf3t,

dist Sonic zum bereits besetzen
Aufzug. Der Kampf gegen die
Roboter ist mehr als hart.

ROBOTNIK WINTER

Der dritte Level macht einen Heiden-
spal3! Per Snowboard diist man
zundchst rasant Uber den Schnee,
wahrend man spater Blizzards aus-
gesetzt wird.

ATOMIC DESTROYER

In diesem Unterwasser-Labyrinth
kommt man am besten mit Propeller
oder U-Boot vorwiirts. Die Luftbla-
sen dienen zum notwendigen Luft-

Viele Ringe empfangen dich in Dr.
Robotniks geheimer Kommando-
zentrale. Die brauchst du aber

| auch, um iberhaupt eine Chance
zu haben.

men. Fir beide stehen der
Pogospringstock und der Feu-
erstuhl zur Verfigung. Hat
man mindestens finfzig Ringe
eingesammelt, kann man tber
den Monitor in einen von zwei
Bonuslevels gelangen, wo am
Ende einer der finf Chaos-
Edelsteine wartet. Ringt man
Robotnik im letzten Level auch
noch den sechsten Stein ab,
dann ist der Friede wiederher-
gestellt. Grafisch und spiele-
risch markiert Sonic Triple
Trouble ganz klar die obere
Leistungsgrenze des Game
Gear. Das etwas kurz gerate-
ne Sonic Chaos dirfte

Sonic Triple Trouble Jump & Run
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: November Preis: DM 79,95

Dank seiner
beiden Schwanze

Wahrend Knuckles gelegentlich als
Fallensteller auftaucht, hat man es

am Ende jedes dritten Acts mit Dr.
Robotniks Robot-Bossen zu tun.
Neu sind die ergiebigen Bonus-
schilder am Ende des ersten und
zweiten Acts. Aufler den Turbo-
Laufschuhen und dem Unverletz-
barkeits-lcon gibt es noch eine
ganze Reihe unkonventioneller
Transportmittel. Tails verdoppelt mit
Hyper-Hell fiir kurze Zeit die Flug-
geschwindigkeit, wéhrend er mit
dem Seefuchs, einem kleinen U-
Boot, Unterwasser-Exkursionen
leichter durchfihren kann. Ein
schickes Snow-Board, Propellflosser
fir Wasserlevels und Diisenschuhe
erleichtern Sonic das Weiterkom-

kann Tails fliegen.

damit vergessen sein. ¢

Nord Up

gute alte Game Gear fahig

Zu was der

Ha . F e

91

| Fast so gut wie Sonic 3 auf Mega
Drive! Schnell, unglaublich bunt,

| abwechslungsreich und mit

| spektakuldren 3D-Sequenzen.

Sound 69,

Ganz horenswert, allerdings
keinestalls besonders lobenswert.

Gesamt 57

Lweifellos das bislang beste Sonic-

Spiel fir den Game Gear. Qualitits-
(@) mifig kommt es fast an Sonic 3

heran. Nicht allzu umfangreich!

Gualile
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Uber 200 Teams konnt ihr diesmal wahlen,
darunter auch die deutschen Vereine.

Das Update kann mit etlichen Neuerun-
gen aufwarten. Weit iiber 200 Teams,
inklusive der Bundesligamannschaften,
stehen nun zur Wahl, vorrangig wurde
jedoch am Gameplay gefeilt. Die Spiel-
geschwindigkeit wurde fast verdoppelt,
was vor allem bei Spielen zu zweit zu
Hektik fihren kann und nicht mehr so
viel Spaf3 macht wie das Original.

T@TA Soccer ?ohu ‘hw)c)eu 95 706# 60@ 3

Mit Madden 95 erhaltet ihr die brand-
neuen Spielziige aus der NBA.

Wenig neues bietet EAs American Foot-
ball-Simulation. Natiirlich hat sich die
Trainerlegende John Madden wieder
um den Bereich Taktik und Strategie
gekimmert und samtliche Werte der
Spieler sowie Spielziige der Teams auf
Vordermann gebracht. Doch solch ein
Feintuning dirfte wohl nur fir die abso-
luten Freaks relevant sein. Interessanter

In grafischer Hinsicht wu die Sprites
sowie die Zuschaver Uberarbeitet.

Genau gegenteilig verhdilt es sich, wenn
lhr gerne alleine zockt. Starkere Torhij-
ter und Teams fordern Euch mehr als
bisher, vor allem der Liga-Modus mit
den deutschen Teams sorgt fiir Lang-
zeitmotivation. Durch planloses Gekicke
ist kein Blumentopf mehr zu gewinnen.
Alles in allem ein kleiner Schritt

nach hinten, schade. 54

&) MEGA DRIVE

FIFA Soccer 95
Hersteller: EA

Sportspiel
Preis: DM 130,-

Uber die neve Aufchhng kann man sich
sireiten, zumal es etwas an Farbvielfalt mangelt.

ist da schon die Uberarbeitete Grafik
mit schén animierten Spielern und digi-
talisierten Einspielungen der Schieds-
richterentscheidungen. AufBerdem diir-
fen sich die Football-Jinger jetzt am
brandneuen Liga-Modus erfreven und
eine Mannschaft durch eine komplette
Saison fihren. Insgesamt bleibt

aber ein fader Beigeschmack. us

John Madden ‘95
Hersteller: EA

Sportspiel
Preis: DM 130 -

Uber en neu ihesr wi das e
Schlagen noch variabler. *

Immer wenn man glaubt, daf3 die EA-
Mannen keine Steigerung mehr bringen
kénnen, setzen sie noch einen drauf.
Vor allem in grafischer Hinsicht présen-
tiert sich die neueste Version enorm ver-
bessert, die Landschaften sind wesent-
lich detaillierter gezeichnet und die
Golfer schwingen ihre Schlager in digi-

talisierter Form um die Hiften. Aber

Dle Repluy-Funkhon hllﬁbel der S:hlag |
analyse.

auch der Schlagtechnik wurden neue
Features verpaf3t. Der Treffpunkt am
Ball 1&f3t sich Gber ein neues Fenster mit
einem kleinen Fadenkreuz ganz genau
einstellen, wodurch sich auch die Flug-
hhe beeinflussen laf3t. Sieben verschie-
dene Spielarten kénnen auf acht Kursen
angegangen werden. Die Golf-
simulation schlechthin! 7

PGA Golf 11|
Hersteller: EA

Sportspiel
Preis: DM 130 -
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Captain Havoc diist im Sonic-Stil durch
Jump & Run-Levels.

Codemasters versucht sich mit Havoc
an einem recht passablen Sonic-Clone,
der nur durch das witzige Intro und der
Orchester-Option aus der Masse der
Jump & Run-Spiele herausragt. Gute
Spielbarkeit, sehenswerte Grafiken und
gelungener Sound reichen heutzutage
jedoch nicht mehr aus, um zum Bestsel-
ler zu werden. Jump & Run-Freaks kon-
nen einmal probespielen. hi

Hersteller: Codemasters Wertung: 68%
Preis: DM 100,— Genre: Jump & Run

Dieser undurchschaubare Action/3D/Jump
& Run-Mix ist nur etwas fiir echte Freaks.

Lawnmower Man dirfte zweifellos zu
den am langsten angekiindigten Spie-
len gehdren. Letztendlich ist die Filmum-
setzung eine auf Dauer wenig anspre-
chende Mixtur aus technisch gelunge-
nen 3D-Levels und uninspirierten Jump
& Shoot-Einlagen ohne grof3en spieleri-
schen Tiefgang. Zweifellos kein Flop,
aber im Vergleich zur Elite wirkt es
reichlich veraltet.

Hersteller: Time Warner Wertung: 58%

Preis: DM 110 - Genre: Action

Hersteller: Sega
Preis: DM 120 -

Besseren Sound, jedoch identisches Splel
vergnigen bietet die Mega CD II-Version.

Erst letzte Ausgabe konnte Mickey
Mania Hitehren in der MD-Version ern-
ten, und schneller als erwartet présen-
tiert uns Sony nun eine CD-iiblich auf-
gemotzte Version ihres Jump & Run-
Hits. Ansprechende Soundtracks, ein
schmuckes Intro etwas abwechslungs-
reichere Grafiken empfehlen den Kauf
der neuen Version, solange man das
Modul noch nicht besitzt. i

Hersteller: Sony
Preis: DM 100 —

Wertung: 85%
Genre: Jump & Run

Nun durf man den DII'ID Purk endlich mit =
deutschen Sprachkenntnissen durchstreifen.

Pinktlich zum Videostart verdffentlichte
Sega endlich die lange versprochene
deutsche Version der spielerisch
anspruchsvollen Adventurevariante des
erfolgreichsten Films aller Zeiten. Beein-
druckende 3D-Fahrten, spektakulérer
Sound und umfangreiches Gameplay
machen Jurassic Park zum MuBBkauf fir
jeden Mega CD lI-Besitzer, nicht zuletzt
wegen den deutschen Texten. A

¢

Wertung: 89%
Genre: Adventure

Endlich ein neues Sonic-Spiel fiir die
Master System-Besitzer.

Lange hat es ja gedavert, doch nun ist
endlich die Umsetzung des Flipperspiels
fir den guten alten 8-Bitter erschienen.
Im Vergleich zur GG-Version muf3 man
mit weniger Farben vorliebnehmen,
ansonsten wird identische Kost geboten,
an der Master System-Besitzer wohl
nicht vorbeigehen kénnen. Witziges
Tisch-Design und originelle Animatio-
nen kdnnen gefallen. hi

Hersteller: Sega
Preis: DM 80,-

Wertung: 81%
Genre: Flipper

Leider halten die Clayfighter nicht, was
wir uns von ihnen versprochen haben.

Nach einem knappen Jahr bekommen
wir endlich die Umsetzung des originel-
len Super NES-Beat “em Ups présen-
tiert, und dann so etwas. Die grafisch
nach wie vor sehenswerten Knetmasse-
Fighter sind zwar sehr originell, kénnen
aber nicht Gber eklatante spielerische
Schwéchen hinwegtduschen. Selbst
Ballz ist da noch zwei Klassen besser
und nicht weniger originell. i

{

Hersteller: Interplay
Preis: DM 129,95

Wertung: 47%
Genre: Beat "em Up
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MUSIC TELEVISION

STAR DER SEGA-CHALEPIONSH[PS IN
KALIFORNIEN. GESPIELT WURDE IN DEM
BERUHMTEN GEFANGNIS ALCATRAZ. WIR WAREN
EXKLUSIV DABEI! VIELLEICHT BIST DU NACHSTES JAHR DRAN!
Paulo Emminger (15)

Dous Ahrensburg, ist

nicht nur ein begeisterter
Ful3baller, sondern auch ein

er Star aus Europa,

ganz fanatischer Sonic-Fan.
Qualifiziert hat er sich bereits
1993 bei den Deutschen
Meisterschaften wihrend des
Formel 1-Rennens in Hocken-
heim. Nun durfte er sich als
einziger Teilnehmer aus
Europa einen Lebenstraum
erfillen. Einmal in die USA
fliegen! Zusammen mit
Hans Ippisch vom SEGA
Magazin machte er sich
auf den Weg zum Wett-
kampt seines Lebens.
Hans und Paulo lernten
sich erst am Donners-
tag, dem 6.10.94 in
Hamburg bei Sega
kennen. Dort wurden
alle Einzelheiten der
Mammuttour bespro-

chen. Auf3erdem
erhielten sie noch

B s e
; " . P e 5
Zusammen mit Hans Ipplsch besuchte Paulo den Ort, wo die

SAT 1-Serie Full House gedreht wird.

0CKe:ROC

zwei Game Gears und brand-
neue Spiele fir den anstren-
genden Flug. Paulo wurde
zudem mit einem satten

Taschengeld von DM 300,-
ausgestattet.

Auf nach Amerika!

Am Freitag wurden die beiden
von Sybille Prister, der Guf3erst
freundlichen PR-Managerin

von Sega Deutschland, um
6.15 morgens auf die Reise
geschickt. Zuerst ging es mit
dem Flieger nach Frankfurt,

wo der Jumbo Jet nach San
Francisco bereits wartete.

Nach einem elfstiindigen Flug
kamen sie wegen des 8-
Stunden-Zeitunterschieds 1
bereits um 13.30 Uhr in San
Francisco an. Mit den beiden
Game Gears und neuen

Spielen wie Dynamite Headdy
oder Dr. Robotnik’s Mean

Bean Machine verging die Zeit
jedoch im wahrsten Sinne des
Wortes wie im Flug. Hier
zeigte Paulo bereits seine
Klasse, denn Hans hatte nicht




Hamburg, 7.10.94, 6.00 Uhr Mit dem Jumbo nach Amerika: ~ Wie ein Superstar! lan Crouch Es ist wahr, Paulo ist endlich in
morgens: Sybille Prister von Was wird ihn dort wohl erwar-  von Sega wartete mit der San Francisco und bewundert
Sega verabschiedete Paulo ten? Das fragt sich Paulo. Luxuslimousine, die ihn ins die Golden Gate Bridge, das
Emminger. Holiday Inn-Hotel bringt. Wahrzeichen der Stadt.

Die Nacht bricht herein! Das Mit Straflingskleidung und Handschellen, gefangen im Pnhzmbus, Fur Flucht ist es zu spat! Unter
grol3e Ereignis naht. der die Champs unter Polizeischutz zum Hafen bringt. Polizeibewachung werden ...

.. die Kids auf die MTV-Bithne gefiihrt, wo sich Paulo links hinter  Die beriichtigte Gefangnisinsel Alcatraz wartete auf die Sonic-
MTV-Star Bill versteckt. Fans. In diesen Zellen wurde der Wettkampf ausgetragen.

1 -‘
III I-d
”'l mn

Spannung beim Spiel! Interviews mit den MTV-Stars Daisy und Bill liel Paulo gelassen iiber sich Die Sekunde der Niederlage! Das
ergehen, die Konkurrenz verlor er dabei jedoch nicht aus dem Auge. Aus fir Paulo war gekommen.

den Hauch einer Chance, nahm man abends schlieBlich ~ 49ers-Trikot, Levis-Jeans,
mehr Punkte zu sammeln als den ersten, von Paulo langer-  NBA-Kappe, Air-Turnschuhen
er. warteten Einkaufsbummel, der und brundulduellen Video-
- Strahlender Sonnenschein, 30 von einem  Abstecher zu spi piel-A gazlnen ein. Eln
| ,.,-_.f'ud C@!;..‘ ""'llamer neﬁe _ 't wurd 1] ne ; : '

Francrsco lan Crouch vom
Sega Channel wartete bereli's

- mit einer slahsn
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Die berihmte Flugstaffel Blue Angels vollfihrte spektakuldre
Manover tber dem Himmel von Alctatraz.

Knuckles-Spiel befand. Im
streng bewachten Gefdngnis-
Bus fuhr man die Kids dann
unter Polizeischutz zur Fisher-
man’s Wharf von San Francis-
co, wo die Fahre nach Aleca-
traz wartete. Die beiden MTV-
Starmoderatoren Bill und
Daisy begriiBten die Champs
aus den USA, Brasilien,
Japan, Kanada und Europa
mit lauter Techno-Musik und
rund zehn Fernsehteams aus
aller Welt. Auf der Fahre
muf3te Paulo schlieBlich bereits
Edda Baumann von X-Base
erste Interviews geben. Er
erklarte, daf3 er zumindest in
die zweite Runde kommen
will. Ernsthafte Chancen
rechnete er sich aufgrund der
zum Teil wesentlich dlteren
Konkurrenz nicht aus. Auf
dem schnellsten Wege wurden
die 25 Teilnehmer schlief3lich
in die Zellen des berihmten
Gefingnisses gebracht, wo
Oberganove Al Capone als
Wascher arbeitete. Zeit, die
Blue Angels, immerhin die

beriihmteste Flugformation der

Welt, bei ihren spekfckularaﬁ
Flugmanévern zu bewt =

hatte Paulo leider nicht, er
hatte genau 15 Minuten, um
Sonic & Knuckles probezu-
spielen. Schlie3lich wollte er
die 25.000 Dollar gewinnen.
Dazu muf3te man in den ersten
vier Ausscheidungs-Runden im
ersten Level innerhalb von drei
Minuten méglichst viele Ringe
sammeln.

Der Wettkampf!

Schon zwei Minuten nach
Beginn des Wettkampfs hatte
Paulo die Aufmerksamkeit der
Fernsehteams nicht nur von
MTV, sondern auch der aus
Japan, Deutschland, Kanada,
Brasilien und Europa auf sich
gezogen. Er stoppte namlich
plotzlich, als er beim ersten
Endgegner angekommen war.
Er wollte sein 126 Ringe
einfach nicht mehr riskieren,
mit denen er sicher in die
ndchste Runde kommt. Mit
dieser schlauen Taktik, die er
in mehreren Fernsehinterviews
noch erldutern muf3te, schaffte
er es schlieflich, unter die

.. |etzm finf zu kommen. Nun
er 'edoch duB er was

Der Sonic & Knuckles-Programmierer Yuji Naka begliick-
wiinschte Paulo zu seiner groBartigen Leistung.

Finale zu kommen, braucht
man mindestens 200 Ringe.

Tips von seinen beiden Betreu-

ern lan und Hans halfen
jedoch nicht, er verlor wie
befiirchtet beim Endgegner
alle Ringe und muf3te sich
geschlagen geben. Der vierte
Rang war allerdings mehr, als
er sich je erhofft hatte. Aus
lauter Enftéuschung sah Paulo
gar nicht mehr, wie der
Vertreter aus San Francisco in
der Hochspannungs-Kuppel
die 25.000 Dollar gewann.
Bei der Preisverleihung am
Abend wich nach einigen
Runden am Virtua Racing-
Automaten die Enttéduschung
schlieB3lich, und freudestrah-
lend prédsentierte er sich

letztendlich dem X-Base-Team
mit dem Pokal fir den am
weitesten gereisten Champion.

Auf in die Heimat!

Per Stretch-Limousine ging’s
am Montag wieder zum
Flughafen, wo das Flugzeug
nach Deutschland startbereit
war. In Hamburg angekom-
men, gab Paulo bereits das
ndchste Interview fiir einen
Hamburger Radiosender.
Weitere Fernsehtermine bei X-
Base und Premiere boten
Paulo noch geniigend Gele-
genheit, von seiner Traumreise
zu erzdhlen, die ihm Sega
erméglicht hat. Bleibt Sega
treu, und VIellelcht passiert’s

Auf den

StraBBen

von San

' Francisco
durfte

Paulo

nachei-

fern.
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‘hdeqa Drive

Bewertung Im Monat

Somc & Knuckles 89%
Dune || 92%
Sonic 3 93%
Dynamite Headdy 84%
Super Street Fighter Il 91%
Jurassic Park R.E. 69%
Landstalker 1%
Virtua Racing 94%
Shining Force 2 86%
Pete Sampras Tennis 87%

. enn ihr ebenfalls wie Joachim Pampuoh aus Isberg SE G Ma;a Z1in

Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
1. (1) Dune 80%
(Neu)  Battlecorps 89%
(Neu)  F1 World Champion ~ 88%
(2) Tomcat Alley 80%
(7) Sonic CD 89%
(6) Thunderhawk 92%
(?) Mystery Mansion 70%
(3) Ecco the Dolphin 84%
; Jaguar XJ 220 70%
Silpheed 81%

3
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Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat Platz Vormonat Titel
(8) Ecco the Dolphin 86% 4 1. (1) Das Dschungelbuch

(Neu)  Asterix TGR 69% it (Neu)  Asterix TGR

(8) Das Dschungelbuch 87% (4) World Cup USA 94

(3) Aladdin 83% (Neu)  Dynamite Headdy

(2) World Cup USA “94 83% (5) Ecco the Dolphin
(Neu)  Daffy Duck 74% (2) Sonic Spinball

(-) Streets of Rage 2 80% (Neu)  Pete Sampras Tennis

(7) Star Wars 74% (9) Star Wars

(4) F1 81% (-) Road Rash

(9) Sonic 2 (10) Dr. Robotnik’s MBM

QN N W BN =

|ovoNoc AWM

Earthworm Jim Sonic & Knuckles Konig der Lowen i Das Dschungelbuch
(Virgin) 89% (Sega) 89% (Virgin/Sega) 88% (Psygnosis) 86% (Virgin) 86%

Platz Vormonat Ti Bewertung Im Monat | Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat

1. (1) Sonic 3 93% 12 o 1. (Neu) FIFA Soccer 87% ]
2. (Neu) Sonic & Knuckles 89% 2 (4) Tomcat Alley 80% 3
3. (Neu) Mickey Mania 84% 3. (3 Thunderhawk 92% 12
4. (Neu) Dunell 92% _ 4. (1) NHL Hockey “94 92% 3
5. (Neu)  Super Street Fighter Il 91% 5. (Neu) Battlecorps 89% ]

éame éeah

Titel Bewertung Im Monat Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat

Ecco the Dolphin 86% 1 . (Neu)  Dynamite Headdy 82% |
Asterix TGR 69% ] (Neu)  Asterix TGR 69%
World Cup USA 94 83% 4 N . [(Neu)  Pete Sampras Tennis 81%
Das Dschungelbuch 87% 6 : . (Neu)  Dr. Robotnik’s MBM 86%
F1 81% 3 (Neu)  Ecco the Dolphin 86%




SEGA 32X
32X-Adapter dt 389.00
Moto Cross dt 139.90
Star Wars dt 139.90 -

MEGA DRIVE
Addams Family Value dt
Animaniacs dt
Battletech us
Castlevania dt
Dragon — Bruce Lee
Dynamite Headdy dt
A ; — EA-Tennis dt
™ gy * B 10 T T Ecco II dt
CmEEH DRIVE> Mega Bomberman dt

-5 INIasSE DRy = ; ;
UK REED W 12”9'_'1 E&HR#IE' EEE‘ GTETEW ﬁ Y i Licomsod by boge Emterpreses Lid for pioy o the SEGA™ MEGA DRTVI™ g M lckE}; M ﬂnla d[

Micromachines I dt 99 90
at 109.90 at 109.90 Misadventure of Flink dt 129.90

n‘\SPDRTS NBA Live’ 95 dt 119.90

""""""" Probotector dt 0 9()
Shining Force 1Rl 134.90
Soleil dt 129.90
Sonic & Knuckles dt 119.5

Soulstar CD dt 119.90
Sparkster dt 99.90
WWF Raw dt 139.90
Zero Tolerance dt 89.90
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SOCCERNINEES
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Mega Drive Grundgerit mit

einem Joypad 199.00
Action Replay Pro I1 dt  99.9(
Adapter fiir US/JP-Spiele 39.96

6Pl Adapt 59.50;
ng ayer pter oY

6—Button Joypad

ac 119.90 dt 119 90 PAI29.9() RGB-Kabel (Scart) 3%y

Y01 - LRUREA /68 /68

=EoiA DRIVE

ZEITIUNGEN ar
Tuge 5.00 y 1 n
119.90 EGM 17.50 ax. 0229 o 124 ‘ifn 76
YRS M 2 17.50 Wir veg enden a\ll: MatiFie in der
Game Fan Magazine 15.00 Sicherheitsbox p&F NN zzgl DM
1 R 9,— Vaisandkosten g IIGEEs
65 00 SATUYGEREWNECIV-NE 0 IR IT6: 30 O werden noch am
gerat PAL 999.00 AD&D 2nd. 1on dt RENV VS LA Nvindlich haben wir Saen Tag bearbeitet. Unfreie
tGB-Umbau 1099.00 Battletech dt 69.00 auch sofort YR M SAEEIEhE RGN Erdungen werden ohne Abspra-
piele schon ab 4990 Star Wars dt S SIS NS e im Programm.. Wil> nicht mehr angenommen.

PANASONIC 3DO Shddowrun




MEHR SONIC FUR
WENIGER GELD!

lhr Bonus:

SONIC-POSTER-MAGAZIN | ¢ . Wo die Games auf-

i 4 ios"s'c"’:;m- CCELEL L EL 2L horen, macht SONIC

im Format 58 x 80 ¢m. r > | - 2 apl
Alles iiber das Game duli A- _ ’ der Comic weiter!
"Sonic Chaos" sowie |l T ' M Top-Comics von SONIC

die besten Tricks fur

und anderen Top-Acts aus
"Streetfighter".

der Game- und Comics-
Scene. Storys, die es sonst
nirgends gibt. Mit ober-
coolen Spriichen und

T einer Grafik zum Durchbe-
. ﬁ Wie 2 / | schlevnigen!
- - Bostes ~ . ' '
| A NG R TR R - = - M Superspiele im knall-
L ow —agel A et e LT ~ ¥ harten Test. Mit Durchblick
e P . o 4‘ zone: Tips und Losungen,
REALEER NCA 1 um schneller weiter
| et zukommen.

-l '!fi

S Yo Mega-Angebot
i fiir nur DM 9,90

f"“"sﬂh_: _h_'aimptu_r_n Planet Mobius 3 x sonic plus

’ M 100 Seiten Fun & Inf
oo Comic-Abeouer ik dom Suger-4al W ~h . eifen run & Infos
Bonus-Geschenk im Taschenbuch-Format.

Einfach Coupon ausfilllen, abschicken oder faxen! Optimal fir unterwegs!

Vertravensgarantie: Mir ist bekannt, dafl ich die Vereinbarung innerhalb einer Woche beim Bastei Verlag, z. H. Markus Klei, Scheidtbachstr. 23-31, 51469 Bergisch Gladbach, wider
rufen kann. Die Frist beginnt mit Absendung dieser Bestellung. Das Geschenk gehdrt mir auf jeden Fall, auch dann, wenn ich von meiner Vertravensgarantie Gebrauch mache.

HEN DN BN DI DN DN DN DN DI DN BN B B e
SCHNELL TESTEN, GELD SPAREN!

Ja, ich will SONIC DER COMIC unverbindlich testen. Liefern Sie mir bitte 3 Ausgaben ~ Wichtig: Diese Bestellung ist nur dann giiltig, wenn von einem Erziehungsberechtigten unferschrieben wird.
von SONIC plus dem SONIC POSTERMAGAZIN zum Gesamtpreis von nur DM 9,90  Mein Zohlungswunsch: O bequem durch Bankeinzug (O gegen Rechnung
(Auslandspreise auf Anfrage). Eine weitere Abonnement-Verpflichtung besteht nicht. Wenn

ich SONIC anschliefiend nicht weiterlesen méchte, teile ich lhnen dies spitestens 10 Tage I ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

nach Erhalt der zweiten Ausgabe mit. Andernfalls erhalte ich SONIC weiterhin zvm  BLZ Bank

Halbjahrespreis (6 Ausgaben) von nur DM 25,20. Das Postermagazin gehdrt mir auf jeden
Fall, auch dann, wenn ich von meiner Verirauensgarantie Gebrauch mache. Bitte kreuzen

Sie das nebenstehende Kastchen an, wenn Sie von uns nicht angerufen werden wollen. 0 Konfo-Nr.
Vertravensgarantie: Mir ist bekannt, daf ich die Vereinbarung innerhalb einer Woche beim Bastei

Verlag, z. H. Markus Klei, Scheidtbachstr. 23-31, 51469 Bergisch Gladbach, widerrufen kann. Die Frist
beginnt mit Absendung dieser Bestellung (Poststempel). Ich bestiifige dies mit meiner 2. Unterschrift.

M Action-News im Magazi
teil von Aikido iiber
Freeclimbing bis Wrestling.

Name, Vorname

Datum 2. Unterschrift

Strafle, Nr.

HEEEE Anschrift: Bastei Verlag, z. H. Markv
! Wohno \ 3! Klei, Scheidtbachstr. 23-31, 51469 Bergisc

Gladbach. Fax-Nr.: 02202/4 16 6
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' ALBUM

KUSCHELROCK -

Die Pioniere der Balladen-Sampler sind
pinktlich zur Kuschelsaison wieder
zuriick. Als sie vor sieben Jahren zum
ersten Mal eine Doppel-CD vollgepackt
mit Schmusesongs veroffentlichten, war
noch nicht abzusehen, welchen Samp-
ler-Boom das Ganze nach sich ziehen
wiirde. Wie so oft, konnten die billigen
Kopien in der Songauswahl keineswegs
mit dem Original mithalten, und gerade
hier zeigt auch die achte Ausgabe noch
keine Schwachen. Relativ aktuelle
Charthits wie Without You, Cryin’, I'll
Stand by You oder Now and Forever
wurden wie gehabt mit Klassikern
kombiniert. Herausragend sind hier
natirlich Bruce Hornsby mit The Way It
Is, Bonnie Tyler mit Total Eclipse of the
Heart, ZZ Top mit Rough Boy oder
Guns’n’Roses mit Don’t Cry. Besonders
originell ist Ubrigens die Original-
Version von | Swear, die im waschech-
ten Country-Sound von John Michael
Montgomery dargeboten wird. Wer
etwas ruhiger zweisamen Stunden
entgegensieht, sollte sich die Anschaf-
fung dieses Mammutwerks génnen.

KUSCHELROCK - DIE ACHTE
Wertung: § & & §

Tracks: 36

Anspieltips: The Way It Is, Every
Breath You Take, Cryin’

E¥¥8¥=Dhrillant & & ¥ & = sehr gut

¥ & ¥ = hérenswert
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STREETBEAT

THE LION KING -
SOUNDTRACK

Wer kennt sie nicht, die Klassiker aus den
Disney-Filmen. Hits wie Probier’s mal mit
Gemitlichkeit oder Dschungelbuch-Rap
gehdren zu Disneys Zeichentrick-Filmen
wie der Kampf zwischen dem Guten und
dem Bdsen. Es ist auch nicht verwunder-
lich, daf3 sich die Stars der Musikszene
darum reifden, am Soundtrack mitwirken
zu dirfen. Nicht zuletzt durch die tolle
Filmmusik wurde Disneys neuester Zei-
chentrick-Film zu ihrem bislang erfolg-
reichsten Werk. Wahrend sich der
Deutsche Hans Zimmer um die wortlose
Vertonung kimmerte, komponierte Elfon
John die Songs, zu denen Tim Rice die
Texte beisteverte. Mit Circle of Life und
Can You Feel the Love Tonight sind dabei
auch schon zwei Hits herausgesprungen,
die im Dezember wohl| auch die deut
schen Charts erobern werdén, Es befin-
den sich Ubrigens von dieseh zwei Songs,
ebenso wie von | Just Can’t Wait Alter-
nativ-Versionen auf der CD, die komplett
neu arrangiert und von jemand anders
gesungen wurden. Richtige Dschungel*
atmosphdre verstromen die Instrumental
stiicke.

THE LION KING - SOUNDTRACK
Wertung: & & & &

Tracks: 12

Anspieltips: Circle of Life, | Just
Can’t Wait, Can You Feel the
Love

¥ = furchtbar

g ¥ = naja

R.E.M. -
MONSTER

Machtig krachen I&f3t es die Kultband aus
Athens auf ihrem neunten Studioalbum.
Nach den kommerziell erfolgreichen
Alben Out of Time und Automatic for the
People, die R.E.M. mit Hits wie Loosing
My Religion und Everybody Hurts zum
weltweiten Durchbruch verhalfen, drohte
Gitarrist Peter Buck mit dem Abgang,
wenn man nicht endlich wieder einmal
richtig fetzige Musik macht. So kommt es
nun, daf3 erstmals seit langem wieder
kernige E-Gitarren erténen. Wer nun
allerdings deftigen Heavy Rock erwartet,
ist falsch gewickelt. Eigentlich haben sich
die Songs Uberhaupt nicht gedndert,
tempomdaiBBig schwanken s:amsd&m M
und bedéchtig, und in Sachen Ohrwurm- hes.
qualitét gab es bei R.E.M.-Songs sor R
noch nie ein Problem Hafmn sic:h ach
einmaligem teinmal an

-etgenﬂich wie |edes n - A Lo
Album: Einfach Klasse!
seit fiinf Jahren gehen die Jungs wieder
auf Tour, und im Frishjah: 5 werden

sie auch einen mehrwéchigen Abstecher

Tracks: 12
Anspieltips: Let Me In, King of
Comedy, You

EAST 11 sPIELT SONIC!

Zur Promotion ihres neuen Albums kam East 17, deren
Hits wohl jedem bekannt sein dirften, |

' . fur kurze Zeit nach Deutschland. Wir
ertappten sie bei ihrem liebsten Zeit- -

DOOM TEGHNO!

Rechtzeitig zur Veroffentlichung
der 32X-Version ist nun ein prach-
' tiger Techno-Soundirack von Doom

| erschienen. Roland Gerhardt
arrangierte den Dancetrack, der

. vertreib, dem Zocken von Sega-
Games auf dem Game Gear. |

| iber jeden CD-Player abgespielt werden kann.
Bestellen konnt ihr die CD fiir DM 29,95 zuziiglich

i ‘ oL, 0 | ﬁ DM 7,- Nachnahme bei: Computec Verlag,
John und Tony nutzen jede freie Minute | Bl Leserservice, Isarstr. 32, 90451 Niirnberg

zum Game Gear-Spielen. |
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MEGA DRIVE

Tausche Aladdin u. Sonic Spinball
gegen MicroM., Puggsy, Cool Spot
usw. Tel. 0395/4221336

Tausche Aladdin gegen Dune Il oder
Sonic-Spiele Tel. 035242/62578

Verkaufe Winter Olympics DM 70,-
und NBA Jam DM 130,- von 18-19
Uhr Tel. 035436/4094

Kaufe/tausche MD + CD-Spiele, habe
Rebel Assault, NHL 95, u. a., suche

div. Neuheiten (auch Samml.)
Tel. 04774/1789 Simone

Verk. Mega Dr. + Mega CD Il + ca.

130 Spiele z.B. Moko Il, Super Street F.

Il. Spiele auch einzeln
Tel. 04521/71497

Verk. MD + 3 Pads + 11 Superspiele
wie FIFA Soccer, Street Fighter I, NBA
Jam (SNES + Tédlicher Kampf 2-1
Woche). Alles zusammen DM 1.400 -
Tel. 02244/81822

Tausche Fantasia. Suche Lemmings.
David Gréger, Lange Str. 304, 59067

Hamm
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AUFGEPASST! D

Suche gut erhaltene Sega CD-, Mega
Drive- u. Super Nintendo-Spiele,
Deutsche u. US-Versionen mit Anl. u.
Verp. Tel. 0711/7970285

Verkaufe: Super SF2 DM 100,-, Ecco,
Lemmings je DM 65,-, SF2 DM 80,-.
Suche: MCD2 fisr DM 330,-, FIFA
Soccer DM 65,- Manuel Dornetshuber,
Laurenzgasse 6/23, A 1050 Wien

TOP-Angebot: Verk. brandneu im
Pack: Virtua Racing und World Cup
USA 94! Fir nur DM 120,-

Tel. 02642/980244

Verk.: JUJU, Sp-Man, Fantasia,
Shadow Dancer je DM 15,-, C-Planet,
Battletoads je DM 20,-, Bill Walsh DM
30,-, VR Pinball DM 80;-

Tel. 0231/232707

Tausche Asterix and the Great Rescue
gegen Mickey and Donald oder
Landstalker. Marko Tel. 06059/9466

Tausche Shining Force u. Super
Thunder Black gegen Dune II. H. Steffen
Zuske, Hauptstr. 59, 09634 Hirschfeld

Verkaufe: Action Replay DM 50,-,
Sonic 2 DM 40,-, Castle of lllusion DM
40,-, Aquatic Games DM 40,-, Chuck

et alelemy? latl
...............

..............

..................

-------------------------
____________________________

fateatata et
...........

i SEGA BOX IST EURE TAUSCE
KLEINANZEIGENSEITE, VERKAUFSCORNER ODER W
NUTZEN WOLLT. ZUM PREIS VON NUR DM 5,- KONNT IH
KLEINANZEIGE AUFGEBEN!
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Rock DM 50,-, Sonic 1 DM 35,-, Moko
DM 65,-, FIFA Soccer DM 70,-
Tel. 06422/66%0

Biete Sp. z.B. Bomberman, Urban
Strike, NHL 95, Sonic & Knuckles,

Super Street Fighter ||
Tel. 04521/71497

Zu verkaufen MD + 24 Sp. + 3

Controller DM 1.480,-, MS, 4 Spiele, 2

Controller DM 200, -
Tel. CH 0041/035/61737

Suche Konsolen + Modulsammlungen

Tel. 04521/71497 Andreas

Verkaufe MD Il mit 6 Spielen (z.B.
Street Fighter II, Jurassic Park u. Taz
Mania), 2 Joypads fir DM 400,-
Tel. 030/6510867

Verk. Sonic 1 & 2, Mega Games 1,
Batman Ret., Cool Spot, Ottifants,
tausche gegen Virtua Racing usw.

Tel. 036452/70160 Tobias Preis VB

ORSE, KONTAKTECKE,

i AUCH IMMER IHR SIE

R EURE PERSONLICHE

Suche fir Mega Drive das Spiel Side
Pocket. WICHTIG Tel. 05561/74569
Peter

Verkaufe/tausche Mega Games 1 DM
40,- Tel. 02565/5645 ab 20 Uhr

Verkaufe das MD-Modul T2 Arcade,
auch Tausch méglich. Verkaufspreis
DM 35,- neuwertig.
Tel. 06221/830911

Verk. MD-Spiele: Empire of Steel,
Super Hang On, Talespin fir DM 120,-
Suche Flashback, Tel. 07425/5248 ab
19 Uhr

Verk. MD-Spiele: Eternal Cham.,
Global Glad., Lightning Force (US) je
DM 50,- bis 60,-, GG mit 6 Spielen
DM 300,-, Tel. 06333/4269

Tausche o. verk.: Landstalker DM 75,-,
Sonic 2, Tazmania, Spider Man X Men
je DM 45,-, Wrestlemania, Batman

Returns je DM 30,-, Tel. 02222/64583

WORLD OF SEGA

Hier gibt's das SEGA  Neckermann

in und die ak- 7| 4]
tuellen SEGA Gomes! 40313 Frankfur
Media Markt Virgin Megastore
Wilhelm-Becker-Str.15  Speersort 2-6
75179 Plorzheim 20095 Hamburg
Karstadt Virgin Megastore
Oberpollinger Zeil 47-49
80320 Miinchen 60313 Frankfurt
Hertie Hiber-Harth
Velaslkostr.6 Hindenburgstr. 2
85622 Feldkirchen 88400 Biberach
Herbig Media Markt
Hauptstr. 3 Heinkelstr. 1-11
64711 Erbach 71634 Ludwigsburg
Schmid Hermann Media Markt
Markistr. 50/52 Hebelsir. 22
72458 Albstadt 69115 Heidelberg
Idee & Spiel Media Markt
Breite Stral3e 3 Wilstr. 227
16321 Bernau 73733 Esslingen
Reuter GmbH Elekiro Faiss
Bahnhofstr. 24-28 Kénigstrafle 30-34
27711 Osterholz 72108 Rottenburg

Dodenhof Neckermann

Haus 3 Hoher Weg 34

78870 Ottersberg 31134 Hildesheim
Hertie Spielwaren Sindel
Stendaler Str. Neue Str. 3

12627 Berlin 89077 Ulm

Bild + Ton Karlshorst  Tausend Spiel +
Treskowallee 98 Freizeit

10318 Berlin Untermarkt. 23

Mega Trade GmbH 82515 Wolfratshausen
Ekkehardstr. 16A Hot

78224 Singen Vahrenwalder Str. 269
Kraut GmbH 30179 Hannover
Beltstr. 4 Sega-World Of Games
72336 Balingen Turnstr. 6

Kaufhaus Woha 75173 Plorzheim
Spitalstr. 25+35 Fernseh Schmidt
73479 Ellwangen GmbH

GMW Wiltbergstr. 3
Haydnstr. 43 13125 Berlin

37226 Salzgitter

Photostorm

Hoher Weg 1

31134 Hildesheim




Verkaufe Wonderboy 3, Bonanza
Brothers. Stefan Uhrig, Rolleweg 24,
64711 Erbach, Tel. 06062/5168

Verkaufe Mega Drive Magnum Set mit
9 Spielen, Road Rash 2, Toe Jam &
Earl 1 + 2, Sonic 2, Aladdin, usw. fur
DM 1.000,-, Tel. 05352/6882

Verkaufe Ecco the Dolphin DM 60,-,
FIFA Soccer DM 75,-, NBA Jam DM
75,-, Dune 2 DM 80,-, Jungle Strike
DM 50,-, Aladdin DM 70,-, Landstal-
ker DM 80,-, Tel. 02227/3303

Ich verkaufe oder tausche Sonic 2 oder
Flashback. Tel. 02689/1219 Christian
Wicher ab 18 Uhr

Verk. 5 MD-Sp. (u. a. Cool Spot) fir
DM 350,- (NP DM 590,-). Schreibt an
Alberto Traina, Se.-Haupt-Str. 117,
68239 Mannheim

MASTER SYSTEM

Suche preiswerte Spiele fir Master
System. Meldet Euch bei Jens Scholz
Tel. 03431/613094. Bin erreichbar ab
18 Uhr

Verkaufe Sega Master-Spiele fir je DM
45,- Tel. 0831/85033

Verkaufe Master System mit 13 Spielen
zum Preis von 200 SFR. Horni Jan
Tel. CH-061/7613532 ab 18 Uhr

Donald Duck 2, Wimbledon, Alex
Kidd, Senic, Tom u. Jerry + 2 Trigger
DM 60-70,- Tel. 06898/23629

Master mit 4 Spielen zu verkaufen VB
DM 480,- Tel. 02451/45434 Sascha
15-21 Uhr

Verk. Sega Master + ca. 120 Spiele!
Spiele auch einzeln.

Tel. 04521/71497 (Andreas)

Verkaufe Xenon 2 fir DM 20,- Lars
Still, Hillnhitterstr. 41, 57271
Hilchenbach

Verkaufe Sega Master System Il mit 19
Spielen VHB DM 200,-

Tel. 07436/8118 Olaf Strélln,
Finkenweg 2, 72469 Hossingen

Verk. Asterix + Joypad, Hang On +
Lemmings, Streets of R. fir je DM 140,-
Tel. 0341/59904

£ GAME GEAR

Verkaufe Todlicher Kampf + Shinobi 2
+ Jurassic Park + Aerial Ass. + Mickey

M. fiir DM 30,- und alle zusammen fiir
DM 130,- Tel. 06871/7363

7 = T e

Verkaufe Game Gear + Netzteil +

Battery + Koffer und 5 Spiele DM 450,-

neuwertig Tel. 02841/52015
ab 15 Uhr

Verkaufe die Spiele Road Rash
DM 60,- Star Wars DM 50,-,
Sonic DM 30,-, Shinobi DM 30,-,
Tel. 0911/862553

Verkaufe Game Gear-Spiel:
Prince of Persia fir DM 50,-.
Jens Schoefelder,
Otto-Langenbach-Ring 30,
15344 Strausberg

Suche Aleste. Tausche gegen
The Terminator. Olaf Gaide,
Wilhelmstrafle 11,

31840 Hess. Oldendorf

Verkaufe Game Gear m. Tasche und 3
Spielen: 4 in1, Prince of Persia und
Space Invaders fiir DM 200,-

Tel. 04321/79740

Verkaufe 4 Spiele auf einer Diskette fir
DM 40,- Michael Brittinger
Tel. 089/7595853

K MEGA CD

Kaufe MCDs z.B. Rebel Assault, F1
Heavenly S., FIFA S., Microcosm, kein
Tel., Frank Holten, Gattopskamp 33,
46397 Bocholt

Verkaufe Ecco the Dolphin DM 70,-,
Road Avenger DM 30, -
Tel. 06422/6690

Verk. MD + 4 Sp. = DM 300,-, MCD +
4 Sp.=DM 700,- u. 10 MD Sp. (Super
Street Fighter) alles zusammen

DM 1.500,- Tel. 03629/4877 fragt
nach Maik

Verk. Battlecorps dt. DM 80,- oder
tausche gegen Starflight (MD, nur dt.)
T. Grigat, Im Dorfe 13, 38126

Braunschweig

Verk. MD + CD, 2 Joyp. m. Verlénge-
rung, MS-Konverter und 7 Spielen fir
DM 850, Peter Priitting, Tuchmarkt 2,
07937 Zeulenroda

Kaufe/tausche MD + CD-Spiele, habe
Rebel As., NHL 95, u.a., suche div.
Neuheiten (auch Samml.)

Tel. 04774/1789 Simone

Suche gut erhaltenen Mega CD ohne
Spiele. Preis nach Vereinbarung.

Tel. 08151/8501

Suche Mega CD Il mit Spiele
Tel. 02307/73884 ab 17 Uhr
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Tausche CD-Thunderhawk u. CD-
Jurassic Park gegen Tomcat Alley oder
Dune Il oder CD-Dune.

Tel. 04922/4170 von 18 bis 20 Uhr
Str. 6, Postfach 3, 10369 Berlin

3 SONSTIGES
Wer zw. 11-17 J. sucht amer. oder

dt. Brieffreunde? Infos gg. DM 3,- bei:

Friendly, J.-Auer-Str. 6, PF 3, 10369

Berlin

Verkaufe/tausche Neo Geo mit 4
Games, 2 Boards gegen 10 MCDs
od. DM 600,- Frank Holten, Gattops-
kamp 33, 46397 Bocholt

Es gibt Dinge, die gibt es nicht. Doch
ich habe sie. Info gegen DM 3,-
/Porto: Thomas Meyer, Fraunhoferstr.
15, 47057 Duisburg

Suche Konsolen + Modulsammlungen.
Super NES, Jaguar, 3DO, NES, GB,
Mega Drive. Tel. 04521/71497
Andreas

Verkaufe Begleitheft (Kompletta-
sung/Deutsch) zu Mega Drive
Landstalker DM 15,- incl. Versand.
Tel. 07331/4372]

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie méglich zu halten, bitten
wir euch, folgende Regeln zu
beachten:

1. Es dirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!

2. Irrefihrende Anzeigen nach dem
Motto ‘Der hundertiste, der mir DM
10,- schickt, bekommt ..." oder
dhnliches werden nicht veroffent-
licht.

3. lhr diirft nur Sachen anbieten, an
denen ihr auch die Rechte besitzt.
4. Wenn ihr angesprochen werden
wollt, dann miBt ihr eure Adresse
oder Telefonnummer innerhalb des
Feldes mit den Kastchen nennen. Die
darunter stehende Anschrift wird
nicht veroffentlicht.

5. DM 5,- miissen in bar oder als
Verrechnungsscheck beigelegt
werden.

é. Erreicht uns eure Anzeige
maximal drei Tage nach dem EVT
einer Ausgabe, so erscheint sie in
der ndchsten Ausgabe. Spater
eingehende Anzeigen erscheinen
erst in der iberndchsten Ausgabe.
7. Wenn ihr Import-Spiele anbiefet,
dann gebt dies bitte auch zusatzlich
an.
Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind
nun geklart. Schickt eure Anzeige an
nachfolgende Adresse:
SEGA Magazin - SEGA Box
Isarstr. 32-34 - 90451 Nimberg

O Mega CD

O Sonstiges

Private Kieinanzeigen in

|
Unterschrift

O Aktionen

Postlageradressen nicht méglich!

O Master System O Game Gear

O Clubs
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 28 Buchstaben inkl. Absender,

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von
SEGA Magazin den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

O Mega Drive

DM 5,- liegen O inbar O als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Ort
Bei Angeboten: Ich bestatige, daB3 ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Anschrift
Datum

¥
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MOGLICH, DIE MAILBOX WIEDER AUF DEN ALTEN UMFANG ZU
BRINGEN. DESHALB HABEN WIR UNS DAZU ENTSCHLOSSEN, NUR NOCH AUF DIE
FRAGEN EINZUGEHEN, UM MOGLICHST VIEL INFORMATIONEN AUF DEN BEIDEN
SEITEN UNTERBRINGEN ZU KONNEN. ICH HOFFE, DIES IST IN EUREM SINNE! IN
DEN SOMMERMONATEN DURFTE ES WIEDER BESSER AUSSEHEN, AUCH FUR DIE
PAINTBOX! SCHREIBT BITTE FLEISSIG WEITER! UBRIGENS, ALLE BRIEFE WERDEN

EUER HANS

GELESEN.

1. Ich freute mich schon auf den Test
von Ecco 2, doch ich las, daB3 es aus
Platzgriinden nicht mehr in die letzte
Ausgabe pabBte. Ist es moglich, die
Seitenzahl etwas zu vergroBern?
2. Wann kommt Story of Thor auf den
Markt und wieviel wird es kosten?
3. Ist der 32X auch fir den alten Mega
Drive benutzbar?

Thomas Hack, 85391 Allershausen

1. Den Ecco-Test hast du hoffentlich
schon entdeckt, eine grofiere Seitenan-
zahl haben wir auch in Betracht gezo-
gen, doch dafir miften wir im Sommer
dann die Seitenanzahl deutlich reduzie-

HALLO! ICH WILL GAR NICHT LANGE UM DEN HEISSEN
BREI HERUMREDEN. AUFGRUND DER RIESIGEN
SPIELEFLUT IST ES UNS LEIDER DERZEIT NICHT

ren. Letztendlich haben wir uns nun
entschlossen, daf3 das SM immer exakt
hundert Seiten haben soll, es sei denn,
daf ihr alle und noch mehr kraftig das
Magazin weiterkauft oder gar abon-
niert. Je mehr das Magazin kaufen,
desto mehr Seiten kénnen wir bieten.
Ubrigens, nur wer das SM jeden Monat
kauft, verpaf3t keine wichtige Neuheit.
2. Es kommt wahrscheinlich im Mérz
und wird zwischen DM 120,- und DM
150,- kosten.

3. Der 32X ist auf Mega Drive | & Il und
Mega CD | & Il laufféhig. Laut Sega lauft
es nicht auf dem Multimega, doch wir
hatten mit keinem der bisherigen Spiele
Probleme auf dem Multimega.

Knuckles & Sonic 4

1. Ich mochte wissen, was Echidna auf
deutsch heiBt, ich habe schon Uberall
nachgeschaut.
2. Wie kann man Sonic 3 an Sonic &
Knuckles anschlieBen? Ich habe es nicht
verstanden.
3. Wo kann man Sonic & Knuckles
kaufen?
4. Wird es noch mehr Sonic-Spiele
geben?

Unbekannt

1. Echidna heif3t auf deutsch Ameisenbaér.
2. Zuerst steckt man das Sonic & Knuck-
les-Modul in den Modulschacht, dann

Achtung! Bevor ihr zum Stift greift....
solltet ihr einige Regeln beachten.

1. Konkrete Fragen zu Spielen wie beispielsweise
+Wie komme ich bei Sonic 3 im dritten Level an
dem Gegner vorbei2” kénnen wir leider nicht in
der Mailbox beantworten.

2. Leider ist es uns nicht moglich, Briefe schriftlich
zu beantworten. Legt deshalb bitte keinen
frankierten Rickumschlag bei, er ware véllig
umsonst.

3. Bei Fragen zu Sega-Spielen hilft gerne die
Infoline von Sega, die ihr von 10.00 bis 18.00
Uhr unter der Nummer 040-2270961 erreichen
kénnt. Bevor ihr dort anruft, vergewissert euch
gegebenenfalls, daf3 auch eure Eltern damit
einverstanden sind.

4. Achtet bitte auf eine genaue Beschriftung des
Umschlages. Briefe an die Mailbox verseht ihr
bitte mit dem Kennwort ,Mailbox”, wihrend
Zeichnungen unter dem Kennwort ,Paintbox”
einzusenden sind. Wenn ihr an den Competitions

teilnehmen wollt, achtet bitte auf die entsprechen-
den angegebenen Kennworte. Kleinanzeigen
missen logischerweise unter dem Kennwort
,Sega Box” eingesandt werden.

5. Unter allen Einsendern wird monatlich ein
Spiel an den Schreiber des besten Leserbriefs des
Monats verliehen. Standardlobhudeleien und
Standardaufbau fihren hier meist nicht zum Ziel.
Was wir héren wollen, sind Argumente, sowohl
positive als auch negative, jedoch natiirlich stets
objektive.
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Vielen Dank fir die positive Resonanz auf die
neue Serie! Wer sie noch nicht kennt: Im
SEGA ABC werden wir Euch alle Fachbegrif-
fe aus der Videospielewelt erklaren. Es sind
Ubrigens genau die Begriffe, die uns Leser mit
dem Coupon aus den Ausgaben 8-10/94
zugeschickt haben. Wenn ihr diese Ausgaben
versaumt hubt, dann kénnt ihr uns unter dem
Kennwort ,SEGA ABC” natirlich gerne noch
weitere Begriffe nennen.

ECHTZEIT

Wenn etwas in Echtzeit berech-

net wird, dann bedeutet dies,

daf3 im Unterschied zu vorbe-
rechneten Daten dabei auf die Aktionen des
Spielers individuell eingegangen wird.
Folgendes Beispiel verdeutlicht dies im
Grafikbereich: Beim Referenz-Rennspiel
Virtua Racing hat der Spieler unmittelbaren
Einflul3 auf das Aussehen der kompletten
Grafik. Kommt man von der Strecke ab, so
sieht man dies auf dem Bildschirm mit einer
anderen Darstellung. Im Unterschied dazu
wird bei den Weltraum-Shoot “em Ups Rebel
Assault und Silpheed die Hintergrundgrafik
immer gleich aussehen, man kann lediglich
die Position des eigenen Raumschiffs verdn-
dern. In Echtzeit berechnet werden auch die
Spielabléute bei Strategie-Games.

(W e— PInNTy

Echtzeitberechnung erfolgt bei Virtua
Racing (links), wéhrend Rebel Assault
FMV-Sequenzen ablaufen laBt.

EXTRO

Siehe Intro!

FMV

Full Motion Video-Sequenzen
(abgekiirzt FMV) kommen
grundsdtzlich eigentlich nur bei
CD-Spielen zum Einsatz. Einfach tbersetzt,

u*-
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sind damit Filmsequenzen mit kompletter
Animation gemeint, die dank riesigen
Speicherbedarfs nur komplett vorberechnet
auf einer CD untergebracht werden kénnen.
Méglich sind hier Intros wie bei NHL Hockey
oder Spiele wie Road Avenger oder Rebel
Assault. Herkémmliche Intros bei Modulspie-
len werden programmiert, beispielsweise
wenn man bei Sonic 3 ein Flugzeug fliegen
und abstiirzen sieht.

Bei Doubleswitch gibt es reichlich FMV-
Sequenzen zu sehen.

FREEZER

Prinzipiell haben Freezers eine Ghnliche
Wirkung wie Codes (siehe Folge 1), d. h.
man kann sich bei einem Spiel mehr Leben,
Levelauswahl oder Ghnliches ermogeln.
Wahrend Cheats jedoch fest eingebaut sind,
kann man Freezers nur iiber ein Mogelmodul
(Action Replay, Game Genie) eingeben,
wobei das Spiel dazu kurz ,eingefroren”
(engl. freeze) wird. Dabei wird das Pro-
gramm im Speicher manipuliert, d.h. es
werden die Speicherstellen gedndert, wo die
gewinschte Information enthalten ist. (Bei-
spiel: Adresse FFC8E900-FF: Man startet das
Spiel Barkley: Shut Up and Jam mit 255 (FF
hexadezimal = 255 dezimal) Punkten, was
bei der Adresse FFC8E900 festgelegt ist.)

GENRE

Genre (franz.: Gattung) ist die
Bezeichnung fir die Art des
Spieles. Folgende grundsatzli-
chen Genres gibt es: Action, Adventure, Beat
"em Up, Rennspiel, Denkspiel, Strategiespiel,
Shoot “em Up, Jump & Run, Simulation,
Flugsimulation, Rollenspiel.

INTRO

Als Intro wird eine einfihrende
Sequenz bezeichnet, die auto-
matisch beim Start des Spieles
ablduft. Meist wird darin die Geschichte des
Spieles erzdhlt. Ein Extro dagegen fihrt aus
dem Spiel heraus (lat. ex = aus, heraus) und
lauft ebenfalls automatisch ab.

INFRA-RED-JOYPAD

Ein Infra-Red-Joypad funktioniert eigentlich
wie alle anderen Joypads. Der Unterschied
liegt nur bei der Verbindung zur Konsole.
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Wahrend gewdhnlich per Kabel eine Verbin-
dung hergestellt wird, erfolgt der Informati-
onsfluf3 hier mit Infrarot-Strahlen. Bedingung
hierbei ist jedoch, daf} sich zwischen Empfén-
ger und Joypad keine Gegensténde befinden
und der Abstand zwischen beiden nicht allzu
grof3 (max. 7m) ist.

INTERAKTIV

Dieses neue Modewort bedeutet eigentlich
nichts aufregendes. Computer- und Video-
spiele waren schon immer interaktiv. Sie
reagieren auf eine Aktion des Anwenders
und fahren dementsprechend fort. Sobald
etwas auf eine Interaktion wartet, darf es sich
als interaktiv bezeichnen.

J-CART

Das englische Softwarehaus
Codemasters ist der Erfinder des
J-Carts. Zusdtzlich zu gewshnli-
chen Mega Drive-Modulen befinden sich auf
ihren J-Carts noch zwei Joypad-Anschlisse,
was bedeutet, daf3 selbst ohne 4-Spieler-
Adapter bis zu vier Spieler aktiv werden
kénnen.

T ——

Die J-Cart
von Pete
Sampras laBt
bis zu vier
Spieler
gleichzeitig
ran.

| Vid

KBIT

Ein Kilobit entspricht grundsétz-
lich 1024 Bits (nicht 1000, was
kilo eigentlich bedeuten wiirde).
Ein Bit ist die kleinste Informationseinheit. Ein
Bit ist entweder gesetzt (1) oder nicht gesetzt
(0). 8 zusammengesetzte Bits ergeben ein Byte.
Beispielsweise entspricht 00000111 der
Dezimalzahl 7 (= 0+0+0+0+0+4+2+1),
wéhrend 00101000 der Zahl 40 entspricht
(=040+32+0+8+0+0+0). Der Prozessor
verarbeitet diese Zahlen als Kommandos. 169-
00-141-208-32 bedeutet fir den Prozessor
6502 bespielsweise: LDA #0: STA 53280. Auf
dem C 64 wird damit in die Adresse 52380
(Lobyte 32, Hibyte 208= 208*256 +32) die
Zahl O, die in das Akkuregister geladen wurde
(169), geschrieben (141). Das Ergebnis ist ein
schwarzer Bildschirmrahmen, der Gber diese
Adresse bestimmt wird. Akku 1 wiirde einen
weifden Rahmen bedeuten. Ein Kilobyte
entspricht exakt 1024 Bytes, was genau 8192
Bits sind. Ein Byte besteht aus 8 Bits. 1 KB
wiederum sind 1000 Bytes, wihrend K oder M
in Zusammenhang mit Bytes oder Bits immer
1024 bedeutet. Ein Megabyte sind genau
1024 KByte, withrend ein Megabit (oder MBit)
exakt 1/8 Megabyte ist. Ein 32 MBit-Modul ist
also 4 MByte grof3.

J
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steckt man Sonic 3 auf das Sonic &
Knuckles-Modul auf.

3. Uberall, wo es Sega-Spiele gibt oder
im Versandhandel.

4. Ja, wird es geben. Wir haben das
Geriicht gehért, daf3 mit Sonic 4 eine
ganz neue Generation anbrechen soll.
Gigantische Grafiken und unglaubliches
Gameplay soll es laut dem Sonic-
Produzenten geben.

32X & Mega CD

1. Bekommt ihr so wenig Leserbriefe,
oder weshalb ist die Mailbox in letzter
Zeit so klein?
2. Eine gute Idee von Manuel Zurri.
Bitte stellt euch mal vor!
3. Laufen alle US-CDs mit Hilfe des
CDX-Adapters?
4. Wieso bringt Sega keine CDs auf
den Markt, die mehrere normale Spiele
enthalten? Es ware sicherlich auch ein
Kaufanreiz fir das MCD!
5. Der 32X unterstitzt das MCD. Wird
es viele Spiele fir den MCD 32X
geben?

Markus Schlosser, 54568 Gerolstein

1. Wir bekommen mehr Briefe als je
zuvor, jedoch erscheinen auch mehr
Spiele als je zuvor, und noch nie wollten
so viele Firmen eine Anzeige im SM
haben. Platzsparen ist deshalb ange-
sagt.

2. Ups! Wenn jetzt noch mehr als
dreiflig Leute diesen Wunsch haben,
werden wir uns alle vorstellen. Wollt ihr
es so¢

3. Wir hatten noch nie Probleme,
Garantien kénnen wir jedoch auch nicht
abgeben.

4. Keine schlechte Idee! Wir setzten
Sega davon in Kenntnis!

5. Es ist moglich, dal3 viele MCD-Spiele
eine spezielle Version fir den 32X

enthalten. Prognose: 20 Titel bis Septem-
ber "95.
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Game Gear & Kombimodul

1. Ist ein Kombimodul auch auf dem
Game Gear moglich?
2. Kann Sega nicht einen Super Game
Gear machen, damit man Game Gear-
Spiele auf dem Fernseher spielen kann?
3. Kann ich jetzt iber TV-Tuner Kabel-
fernsehen sehen oder nicht?
4. Ich war schon seit langem auf der
Suche nach SM Nr. 1. Plotzlich sah ich
im Spielwarenladen eine gelbe Ausga-
be mit einer Frau drauf. Ist das die 1.
Ausgabe?
5. Wir wdre es, wenn im Heft ein
kleines Sonic-Comic ware?

Julian Zimmermann, 86438 Kissing

1. Prinzipiell ist ein Kombimodul auch
auf dem Handheld méglich, allerdings
dirfte es aufgrund der geringen Modul-
grofde Probleme geben.

2. Eigentlich ist der Vorteil des Game
Gear, dal3 man damit auch unterwegs
spielen kann. Wenn man 8Bit-Spiele auf
dem Fernseher spielen will, dann kann
man doch auf das Master System
zuriickgreifen.

3. Ja! Zumindest ist es hier in Nirnberg
kein Problem, RTL2, RTL, SAT1 oder Pro
7 zu empfangen.

4. Jawohl! Du hast den Sonderdruck
erwischt, der - bis auf den Umschlag -
identisch zu unserer Startausgabe ist.

5. Keine schlechte Idee, wer will noch
ein Sonic-Comic?

Super NES & Mega Drive

1. Ich habe mir letztens Haunting fir
meinen Mega Drive gekauft. Ich muf3te
feststellen, daB ihr in der zweiten
Ausgabe einen Fehler im Check Up
gemacht habt. lhr habt geschrieben,
dalBl man Haunting nur alleine spielen
kann. Diese Aussage stimmt jedoch
nicht, man kann es auch zu zweit
spielen.

2. Man sagt, daB das Super NES mehr
Grafik und der Mega Drive mehr
Sound hat. Stimmt das?

3. Warum habt ihr Rock’n” Roll Racing
noch nicht getestet, obwohl man die
deutsche Version schon bei einem
Versand bestellen kann?

4. Ich habe das SM ab der 2. Ausgabe
abonniert, bis jetzt gab es noch keine
Schwierigkeiten bei den Lieferungen.

Aber die letzte Ausgabe habe ich erst

zwei Tage nach dem Kiosk-Termin
bekommen. Wie kommt das?
J. Wendrich, Pinneberg

1. Erst einmal ein herzliches Danke-
schon, daf3 du schon so lange dabei
bist. Bei dem Haunting-Test in unserer
ersten reguldren Ausgabe ist uns
tatscichlich ein Anféngerfehler unterlau-
fen. Jetzt fir alle ganz offiziell: Das Spuk
& Grusel-Spiel Haunting kann man auch
zu zweit spielen!

2. Was bedeutet denn mehr Grafik und
mehr Sound2 Mehr als den Bildschirm
fillen kann keine Konsole. Das Super
NES kann mehr Farben auf einmal
darstellen, wihrend der Mega Drive
ledoch viel mehr Sprites darstellen kann.
Dariber hinaus ist der Mega Drive dank
des schnelleren Prozessors und der
einfacheren Programmierung besser
auszunutzen. Die Musikstiicke klingen

oftmals auf dem Super NES besser,
allerdings bendtigen die Mega Drive-
Soundtracks weniger Speicher, und
deshalb bekommt man oft mehr Musik-
sticke zu horen.

3. Bestellen kannst du das Spiel vielleicht
schon, du wirst es jedoch erst bekom-
men, wenn es auf den Markt kommt,
und das wird wohl nicht vor Anfang
Dezember sein.

4. Extra fir den Sonic-Tag haben wir
den EVT (Erstversffentlichungstag) auf
den 18.10. nach hinten verschoben.
Deshalb miifitest du eigentlich das
Magazin sogar mindestens vier Tage vor
dem Kiosk-Termin bekommen haben.
Wenn das Magazin an einem Mittwoch
erscheint, verschicken wir die Hefte in
der Regel schon am Freitag vorher an
die Abonnenten.

Sendet euren Leserbrief zusammen mit
einem Foto an folgende Adresse:

Computec Verlag ® SEGA Magazin

Kennwort: Mailbox
Isarstrafde 32-34 e 90451 Niurnberg




gegenuber dem Einzelverkauf am Kiosk.

VORTEIL

eines der brandneuen Sonic-Games:

plus Zuzahlung 89,- DM.
Der Sonic 3-Nachfolger ist kompatibel zu Sonic 1, Sonic 2, Sonic 3 und
Sonic Spinball. Doppelter SpielspaB dank Kombimodul!

SONIC TRIPLE TROVBLE (GG)

plus Zuzahlung 59,- DM.
Der Nachfolger von Sonic Chaos. Nack the Weasel erlebt zusammen mit
Sonic und Tails jede Menge Abenteuer. Grafisch brillant.

SONIC SPINBALL (MS)

wee Pplus Zuzahlung 59,- DM.
Witziger Flipper mit Sonic The Hedgehog endlich auch auf Master System.
Schoner als in der Spielhalle.
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9 Einfach Coupon ausflllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und ab
™ damit an: COMPUTEC VERLAG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.

Oder einfach Abokarte im Heft benutzen!

i (bitte ankreuzen)

. Konto-Nr.
~1 Bequem per Bankeinzug

|

| Konto-Nr. n

I 1 Gegen Nachnahme
|

i
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Diese Vereinbarun
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r . ; Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent
| [1Ja, ich will das SEGA MAGAZIN-Abo von SEGA MAGAZIN. Bitte schicken Sie die angekreuzte i
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28 £ MASTERSYSTEM (Art.-Nr.:1033), Zuzahlung: DM 59, -
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o
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:_.-_III'E 8 | Name, Vorname
E ":EE _§ | Datum 1. Unterschrift des neuen Abonnenten l
S F S o8 | Widerrufsbelehrung: ]
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o
o 4
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s 5
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BLZ . Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden diirfen neuer Abonnent
.~ und Pramienempfanger nicht ein und dieselbe Person sein!
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¥ Gegen Rechnung #» Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! SM 1294
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Yakko, Wakko und Dot,
total verruckt in Hollywood .

0 Das ist Videospielespald mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
haben nur ,Blodsinn” im Kopf.

97.‘) Kein Fettnapfchen, in das sie treten konnen, wird ausgelassen. Mit Intelli- DM 74

0 genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. N ‘9,95
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande. E ~
Hochste Ansprliche werden erfllt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat. U

Die Animationen und der Sound setzen Mafl3stabe neu. /
Passwort-Funktion. ’

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower fur das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
~Superniedlich, superschwer, superheimttickisch, aber niemals unfair.”

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:
. Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik und des originellen Konzept
eine prachtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs garantiert wochenlange Unterhaltung!”

UFNOF

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

ANIMANIACS, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros.© 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopiere., verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten,
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