ISSN 1392-4915

10040

771392149

| cempiony

HARD & SOFT

kaip pasirinkti
grafikos
spartintuva?




prenumeruojantiems
KIBERZONA,
numerio kaina




35@@@% mmm@ S% iﬂ_

e

te:

Zvilgsnis | prieki

LAN PARTY:

483 01 prabégo tos

jau Siemet.,

disngs, nebegris jos

48§ Naujos karlos

Eanita s et
Lata augany
EimnteSadile il

20002y zanbiemy
s A enacie

o 13 Sy ety

E12 sshyees

pysse

Cinreltiet )5

Fasirink terig =]

jums
Iabraweisi paitka?
Scouter £
Hryan Adams
Zuechero e
Chris ds
Burgh

el |

Razultatai

€

mnawm\ﬁzmwwm

su kltals tmkia S



Zvilgsnis | prieki

Jei nickas staiga nepasi-
keis, Gabriel Knight ITI bus
paskutinis vien tik nuotykinis
Sierra kompanijos Zaidimas.
Ar pamenate tuos laikus, kai
Sierra vienu metu kuré ma-
Ziausiai pustuzinj nuotykiy
Zaidimy bei ju tesiniy? Gaila,
tadiau dabar jau viso to nebe-
ra. Kiek pazaidus bandomajg
Blood of the Sacred. Bloodof
the Dammed versija (beta), $ia
padeét galima palyginti su tuo,
jei po Warcraft 2 staiga buty
nutarta nebekurti realaus lai-
ko strateginiy zaidimy. Visai
gali biiti, kad §iuo metu ku-
riamas GK3 yra dar vienas
nuotykiu Sedevras.

Jei esate $ios serijos ger-
béjas, zaidimas tikrai jums la-
bai patiks. Beje, jei jas nuoty-
kiy mégéjas, o tai yra jisy pir-
masis Gabe..., leiskite pa-
klausti, kodel nezaidéte anks-
tesniyjuy dvieju daliu? Gal
ankstesnése zaidimo dalyse ir
nepastebésite heroju santykiu
subtilybiy, tadiau §i mistiné de-

Chateaii, “mazas miestclis su
garsia praeitimi”, kaip Gabe
(kitaip — Gabrieliui) pasako
viesbucio administratorius.
Apie ta praeitj galéciau jums
kai kg papasakoti, tafiau to
nedarysiu. Jums teks patiems
nukeliauti j istorijos muzieju.
Cia Gabe gali truputj pasi-
skaityti ir suzinoti apie Sau-
nicre — abata, kuris pries §im-
ta mety Rennes-le-Chateau
miestelyje stebuklingai pra-

tektyviné istorija tikrai jus
itrauks. Vienintelis dalykas,
dél kurio jums teks gerokai
pasukti galva, tai Zaidimo mjs-
le, kuri, kaip visada, kietas rie-
Sutelis — joje persipina tikros
geografinés vietoves, istorija,
intriguojanti paslaptis ir ne-
itikétinas Jane Jensen pasako-
jimas.
TURINYS
GK3 zaidime vyksta daug
Ivairiausiy dalyky. Visy pir-
ma, veikéjy evoliucija, kuria
netrukus aptarsime. Toliau —
pagrindiné istorija, kuri tarsi
paimta i§ gero romano.
Veiksmo vieta yra Rennes-le-

turtéjo. Kadangi i regiong
skirtingu laiku aplanke beveik
visos iki $iol egzistavusios im-
perijos ir barbary gentys, to-
dél teorijy, 18 kur galéjo atsi-
rasti tie turtai, netruksta. Bet
kur kas svarbiau suzinoti, ar
Saunicre ié turty Saltinis vis
dar egzistuoja.

Tacian Gabriclisyradiane
dél to. Gabrielis seka paskui
du Zmones, kurie pagrobé
Princo vaika, kuri &is turéjo
saugoti (tai bent!). Nepasi-
ruodes ir pasimetes Gabe,
uzsidirbes kelis smugius j gal-
va, atseké juos i Rennes-le-

Chateau. Miestelis daznai lan-
komas turisty, taigi aplinkui
pilna visokio plauko tipy, ku-
rie gali biiti susije su pagrobi-
mu ir prisidéje prie suokal-
bio, 0 gali buti tik atsitiktiniai
zmonges. Taip prasideda Ga-
be nuotykiai.

Pasakojimo nuotaika pa-
nasi j Agatos Kristi istorijas.
Jis pasijusite tarsi Zaisdamas
Desimt mazy negriuky arba
Ryny ekspresg . Gabe, kankina-
mas jtarimuy, apsistoja viesbu-
¢io kambaryje. Jo tikslas—su-
zinoti ka, kas ir kodél veikia.
Netrukus Gabe susitinka su
zmonemis, kurie akivaizdziai
Zino dangiaunei sako. Jie ne-
atskleidzia informacijos todél,
kad nepazjsta ir nepasitiki
Gabe, ar todel, kad pernelyg
gerai zino, kas jis toks?

Beje, miisy herojy Gab-
rielj Naita vél jgarsina Tim'as
Curry, kurio balsas skamba
panagiai kaip Gabrielio Nai-
to balsas pirmoje zaidimo
dalyje. Dean’o Erickson’o
Gabrielis Naitas buvo Saltak-
rawjiskas kaimietis, o Curry io
igarsintas veikéjas primena
izvalgy Kazanova. Curryio
Gabrielis Naitas vél kalba to-
kia padia intonacija, taciau
jaudiasi, kad jis pasimoké i§
savo nuotykiy. Pacioje Zaidi-
mo pradzZioje jis seka du pa-
grobéjus, kurie gali biti apsi-
stoje tame paciame vieSbuty-
je. Prisistatydamas jvairiems
sutiktiems Zmonérms, jis uz-
mezga pavirSutinigks pokal-
bj ir klausia, kada Sie atvyko,
bandydamas nustatyti, ar tai
tie zmonés, kuriy jis iesko.

Panadu, kad jis tapo ge-

resniu tyrinétoju ir i Schatten-
jager’io darba pradéjo Ziiréti
rimd¢iau. Taciau tai nereiskia,
kad jis nustojo Zavétis mote-
rimis. Dauguma $iy niuansy
(veikejo charakterio ninansai
kompiuteriniame zaidime, ar
isivaizduojate?) atspindi ra-
Sytine versija, kuriirvel auks-
¢iausio lygio. Zaidimas daz-
naipakeriir sukrecia taip, kad
nugara perbéga Siurpulys.

VEIKEJAI

Paslaptinga nuotaika ne-
jmanoma be gery veikéju. Si
dalis turi daugiau veikéjy, jie
labiau atsiskleidzia kaip as-
menybés. Zaisdami §i Zaidi-
ma, sutikome muzicjaus pri-
ziureétojg, kuris jau visko ma-
tes gyvenime ir viskuo bodisi,
kvailoka aukStuomenei pri-
klavsancig amerikiete beijos
palydova, sumania ir grazig
gide (ir be galo malonig, bent
jau Gabe), taip pat paslap-
linga lobiy ieskotoja, labai
mandagy administratoriy,
seng Gabrielio draugg ir dar
daug kity.

GK3 veikéjai yra labai
ekspresyviis. Cia yra Zmoniuy,
su kuriais susidiirus ju nuste-
bimas atsispindi i§pléstose
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akyse ar atvipusiame Zandi-
kaulyje. Jic keiia pozas, spau-
dzia rankas, pasitaiso drabu-
Zius, o reikSdami nustebimg
ar nerima, delng deda ant
krttinés, taip pat raukosi,
Sypsosi. Beje, ju veiduose ga-
lima jzvelgli net neutralig 13-
raiska.

Dar jvairesné pagrindi-
niy veikéjy animacija. Tik pa-
ziurekite, kaip Gabe juda. Jis
nesisukinéja 90 1aipsniy kam-
pu kaip kareivis rikiuotéje.
Prie8 pakeisdamas krypti, jis
i$ pradziy natfiraliai pasuka
galvairtik po to pasisukavisu
kiinu. 3D varikliukas leidzia
fantastiSkai atvaizduoti veike-
jus.

Akivaizdu, kad 8iai daliai
naudotas varikliukas, kuriuo
pakeistas GK2 FMV, yra svar-
bus pokytis. Nors kai kurie
zaidéjai gal ir ilgisi senojo va-
rianto (vis délto tai buvo gal
vienas i§ pustuzinio Zaidimy,
tikslingai panaudojusiy

FMV), naujasis 3D varikliu-
kas pasiteisino ir yra svarbi
zaidimo dalis. Thi ne tas atve-
jis, kai sakoma: ka gi, juk da-
bar viskas 3D.
DABAR VISKAS TIK 3D
3D Interfeisas yra tikrai
unikalus ir skirtas ne tik pasi-
geréjimui—jis, be Lo, ir labai

naudingas. Kameros valdy-
mujis uzsiémes netgi labiau
nei Gabrieliu. Ja galima suki-
neti, pakelti, nuleisti ar pa-
kreipti taip, kad biity jmano-
ma pazitiréti, kas yra objekty
viduje. Pavyzdziui, palenkus
kamerg galima pamatyti, kas
yra Siuksliy dézéje ar kontei-
neryje, patikrinti, ar kas nors
nepaliko uznominy ar ped-
saky. Tai patiks Zzmonéms,
mégstantiems Tex Murphy
detektyvines istorijas, kurio-
seaplinka yra visi§kai uzbaig-
ta. Siuo aspektu GK3 pra-
nasesnis, nes visi objektaiyra
trimadiai. Pelés pagalba Ga-
be gali judéti po visg erdve,
tadiau a8 $ia funkcija naudo-
juosi retai. Man labiau pa-
tinka Zaisti su kamera. Gab-
rieliui kalbantis su Zmonémis,
jums nereikia nuolat kreipti
démes; i tai, kas yra priesais
ji. Kamera juda nepriklauso-
mai nuo herojaus, o jis atsi-
randa ekrane tik susidiires
su kuo nors. Taigi Gabe ne-
reikia perkeélineti prie kiekvie-
no daikto, kurj jis norite i$-
tirti. Gabe gali stovéti kam-
bario kampe, tuo tarpu ka-
mera tyringja toliau. Tarkime,
apzitirinéjate paveikslus,
esancius kambaryje, jus net-
gigalite girdéti Gabe komen-
tarus, nors jo ekrane ir ne-
bus. Taip panaikinama di-
dziausia nuotykiy Zaidimy
blogybé - betikslis herojaus
blagkymasis Sen bei ten. Jei
Gabe pamato kazka, ka nori
pakelti ar atlikti su juo koki
norsveiksma, jis atsiduria ek-
rane, kad padaryty tai, ne-
bent atsiranda kokia nors
klititis, neleidzianti to pada-
ryti,

Taip pat Sia sistemg galite
naudoti stebéjimui, kas vyks-
ta aplink jus. Pasukinekite
kamera ir galbiit pastebesite,
jogkoks nors zmogus visg lai-
ka biina tose paciose vietose
kaip ir jis. Nepriklausoma
kamera jus tarsi paverdia vai-
duokliu, sekiojanéiu Gabe
(labai tinkamas efektas pa-
slaptingai atmosferai). Gai-
la, taciau vaikscioti kiaurai
sienas negalite: tai padéty
iminti paslapti, taciau baty

Zvilgsnis i prieki

jau apgavysté. Garso kolo-
nélés turi buti jungtos, nes
garso vaidmuo Zaidime yra be
galosvarbus. Kiti zaidimo da-
lyviai judédami sukelia triuks-
ma. Kartais pasigirsta garsi-
né uzuomina (Zingsnio aidas,
atsidarancios durys), prane-
Santi, kad kazkas kazkur vyksta
ir to kazko reikia ieskoti. Kaip
ir senuosiuose Sierra nuoty-
kiy zaidimuose, kaip jurns se-
kasi Zaisti, rodo tasky siste-
ma. Visai nebiitina surinkti
kuo daugiau tasky, kad lai-
métuméte. Kuo aktyvesni
esate, tuo daugiau aptinkate
uzuominy, ir tuo geriau 7i-
note, kas vyksta. Todél veiks-
mo sekimas ir tyrinéjimas ka-
meros pagalba turi savy pri-
valumy.

IKONA: PAMACIAU
IR NUGALEJAU

Uzlipus pele ant objekto
ar asmens, uzsidega visi su
tuo objektu susije paveiks-
linkai. Man tai labai primena
Lucas Arts Sam & Max, Hit
the Road nuotykiy zaidimy
karta. Ciayra Inspect paveiks-
liukas, kuris kameros vaizda
i8 karto sutelkia | pasirinkta
objekta. Look paveiksliukas
privers Gabrielj trumpai api-
budinti objekta. Jei objekta
galima atidaryti, atsiras du-
1ys, 0 jei ji galima kaip nors
panaudoti (aktyvizuoti), pa-
sirodys eilé jungikliy. Thip pat
yra specialis paveiksliukai,
sukurti ypatingoms operaci-
joms, pavyzdziui, atrakinti
daiktus ar spausti mygtukus.
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mis, atsiranda kita paveiksliu-
ky eilé, simbolizuojanti temas.

Kai kalbatés su Zzmone-

Paveiksliukais yra pavaizduoti
inventoriniai objektai, ku-
rivos galima persikelti i$ in-
ventoriaus ekrano j atskirg
skiltj. Kartais atsiranda
Think. Paspaudus § paveiks-
liukg, Gabe pradeda speku-
liuoti apie objekto paskirti.
Tai zaidéjams pasufleruoja
teisinga krypti, pvz, paspau-
dus Think ant telefono, Ga-
be primena, kam jus turite
paskambinti.

Paspaude paveiksliukus
ekrano dedingje, jiis atran-
date dar daugiau galimybiuy,
pavyzdziui, kameros meniu,
kuriame yra pateikiamos jvai-
rios vietos, i$ kuriy galima ap-

grindiniy zaidimo vzduoéiy.
Netycia galite praleisti dau-
gybe smulkmeny, kurios ba-
ty padg¢jusios jums iSspresti
svarbia dilema. Zmogus, skai-
tantis laikrastj vestibiulyje, vi-
sa laika ten nesédés. Taigi, jei-
gujus nor¢jote pasikalbéti su
juo, taciau pasirinkote kitas
galimybes, grize galite jo ne-
berasti. Bet greiciausiai ji su-
tiksite kur nors kitur.

Tai be galo idomi siste-
ma, programuotojams ji tu-
réjo kainuoti nemazai darbo.
Kai kurie veikéjai visa laiky
atlicka tas pacias pareigas,
pavyzdziui, vieSbucio darbuo-
tojai. Jie viesbutyje keiciasi pri-
klausomai nuo paros laiko,
0 ju pareigos visada yra to-
kios pacios ir uztrunka labai
tikroviskai. Ty. jei administra-
torius laisto gele, Gabrielis
tuo metu turi galimybe ka
nors nuveikti, kol anas yra uz-
siémes, taciau $is nelaistys gé-
lés visa laika, o uZtruks tik
tiek, kiek vztrukty Zmogus
laistydamas géle tikrovéje.

Pokalbiai gali buiti skirtin-
gi ir priklausyti nuo to, kada
jus kalbatés su Zmonémis (i8
tikryju galima kalbéti (4 pati,
tik skirtingose vietose). Vie-

cija kitose vietose. Kai paga-
liau pasikalbéjau su jais, po-
kalbis buvo kitoks negu anks-
tesnio zaidimo metu, kai kal-
béjau su visais Zmonémis, bu-
vusiais ekrane: atsirado nau-
ju temy, 0 senos buvo uzmirs-
tos. Taip gaunama nauja in-
formacija. Vienaje i3 galimy-
biy veikejas pamini savo et-
ning kilme, o kitoje —ne. Mes
nezinome, ar §i smulkmena
bus naudinga zaidime, bet tai
tik dar karty parodo, kad
veiksmas labai priklauso nuo
to, kaip ir kelinta karta Zai-
dziate.

| AR TAI GABRIELIO

PABAIGA?

Jane Jensen uzsiminé, kad
mastoma apie ketvirtajj Gab-
rieli Naitg, bet kadangi Sierra
pasuko visai kita kryptimi, pa-
sakojimas tikriausiai bus isleis-
tas romano, one zaidimo for-
ma.

ASmegstu knygas, tadiau
visgi didele géda, kad Sis jren-
ginys niekur nebus panaudo-
tas. Man jis patiko ir, kertu la-
Zybu, jo déka biity sukurta dar
daug puikiy tesiniy.

Ka gi, visgi galime dziaug-
tis, kad Simtmetis baigiasi op-
timistine gaidele. GK3 nepa-

PavyzdZziui, pavaizduotas ran-
kos paspaudimas reigkia pa-
sisveikinima. Be abejo, Gabe
ieSko pazinciy, kad galéty
kuo daugiau suZinoti apie
zmones, kuriy iesko. O tai
reiSkia, kad jis turi prisistaty-
ti Zzmonéms, kuriems nebfiti-
na prisistatinéti. Vienas i§
pokalbiy, kurj stebéjome, vy-
ko nelabai sklandZiai. Gabe
nesékmingai bandé surasti
bendrg tema pokalbiui. Ek-
rano apacioje uzsizicbc uzra-
Sas: “Ir ko gi tas vaikinas pa-
galiau i§ manes nori?” Taciau
klausingjamas Zmogus ir to-
liau kalbéjo mandagiai, nors
tai nebuvo daug Zadantis po-
kalbis. Beje, yra daugybeé
bendry pokalbio temuy, pavyz-
dziui, Rennes-le-Chateaut 1obis
(kiekvienas turi savo versija),
pats miestelis, uZsiregistravi-
mo viesbutyje laikas ir, Zino-
ma, du paslaptingi Zmones,
kuriuos seka Gabe.

Galima panaudoti ir ki-
tus zaidimo paveiksliukus.

ziurét kambari. Taip patyra
uzuominos funkcija, tafiau
musy zaidime ji nebuvo akty-
vizuota. Suradome ir toki pa-
veiksliuka, kuris leidzia Gabe
viska nuskanuoti i Sydrey, jo
personalini duomeny banka
(neivienas nuotykiy Zaidimas
be tokio neissivercia).

Gabe inventoriuje mato-
me keleta pazistamuy daiktw:
Schattenjager’io medaliong ir
durkla, piniging, uzrady kny-
gele ir ...diktofona. Si karta
Gabe nejradin¢ja pokalbiy,
kaip ankstesnése zaidimo da-
lyse. Jis pazadéjo véliau su-
rasti tinkamesnj 8ios priemo-
nés panaudojimg. Pazitirési-
me.

Dar viena GK3 naujove —
realaus laiko panaudojimas.
Zaidimas padalintas i laiko
atkarpas: tarkime, diena nuo
10:00 iki 12:00 Tuo metu Zai-
déjas pasirenka, ka jis veiks,
taciau i kita laiko atkarpa ne-
pereisite, kol nejvykdysite pa-

darys gédos savo pirmtakams
ir bus vertas paminklo nuoty-
kiy Zaidimy pasaulyje.

ng karta zaisdamas nekrei-
piaudémesio| keleta veikéjy
ir tuo metu rinkau informa-
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Ripcord sugrizta, pristatydama intriguo-
jant] zaidima, jungiantj Masters of Orion, Pi-
rates! ir Homeworld.

~
Dabar, kai RPG vél tapo madingi tarp kompiuterin
zaidimy vartotoju, daugelis leidéjy stengiasi jsigyti patent
suteikiantj teise kurti kitus Baldur’s Gate. I3 tiesy yra daug
be patenty, kuriuos galima panaudoti geriau nei vien tik pe
kuriant juos i kompiuterinj RPG. Vienas geriausiy pavyzdz
bty kompanijos Holistic Design sukurta Fading Suns visat
Prie standartinés RPG sistemos struktiiros kompanija isleid:
i8tisa taisykliy rinkinj, smulkiai paaiSkinantj laivy masio yp
tumus.

daugybe erdviniy varty (nickas nezino, i§ kur jie atsirado),
kurie leido laivams nukeliauti j i tolimiausius visatos kampe-
lius. Siy varty deka Zmonés kolonizavo daugybe iStirtoje erd-
veje esanciy planety. Taip tesési gana ilgai (ir daZniausiai sék-
mingai). Staiga vartai nustojo veike. Vienos atsiskyrusios ko-
lonijos per tiikstantj atsiskyrimo mety i$nyko, o kitos augo
toliau, iSsivysté jy savita kultiira ir jos tapo savarankiskos, Ne-
tiketai del nepaaiskinamy priezaséiy kai kurie vartai vél pra-
dejo veikti. MilZiniskos imperijos, tiek laiko i§buvusios atski-
rai, vél susitiko. Zmogaus prigimtis i¥liko nepakitusi, tad tarp
skirtingy grupiu jsiliepsnojo konfliktas. 4996 metais Fading
Suns (Gestanciy Sauliy) imperatorius iSsiunté grupe, Zino-
mg “leSkanéiyjy riteriy” vardu, ieskoti pradingusiy Zmonijos
pasauliy. Jie rado tik susiskaidZiusia visata, aprasyta ankséiau.
Dabar kiekvienas Imperijos nuotykiy ieSkotojas, trok§damas
Lapti turtingu ir galingu, gali $okti i laiva ir leistis | kupinus

Sis taisykliy rinkinys, iSdéstytas knygoje Noble Armada
Holistic kompiuterinio dizaino komandai (tiesa, jic kuria ir
knyginj varianta, ir kompiuterinius zaidimus), atrodé taip, tarsi
biity specialiai sukurtas kosminei strategijai. Galutinis rezul-
tatas pavadintas (gana iZvalgiai) Fading Suns: Noble Arma-
da. Tai zaidimas, i viena visuma sujungiantis ekspansionisti-
nes bei strategines Master of Orion savybes, nuotykinius Star-
flight kosminés operos elementus, Star Control veiksma ir
valdymay, Pirates imperializma, tyrinéjimo elementus ir dip-
lomatija bei Homeworld vaizda it pojiiti. Dar ankstoka kalbé-
ti apie tai, ar komandai pavyko jgyvendinti visus sumanymus,
taciau tai, ka pamatéme, leidZia manyti, kad jiems tikrai pui-
kiai pavyko jgyvendinti bent keleta i§ jy.

Tie, kurie nesate susipazing su Fading Suns visata, ne-
nusiminkite... A3 taip pat nebuvau labai “pasikausies”, kol

nepradéjau tyrinéti §io dalykélio Bch, esu tik probeégimiais
susipazings su knygine versija (taigi jei praleisiu ka nors svar-
baus, neteiskite manes labai grieztai). Stai keliais zodZiais, kaip

viskas buvo “i§ tikryjy”. Seniai seniai, kai Zmonija pradéjo
tyrinéti ir kolonizuoti aplink Zeme esandia erdve, jie atrado

I l“ kompiuteriai ir viskas kompiuteriams

KERA

pavojy pasaulius.

Gestanciy Sauliy visata yra suskilusi | daugybe grupuo-
¢iy. Prie keturiy i ju jis galite prisijungti zaidimo pradzioje.
Tai Hawkwood (Hokvudy), galingas ir kilmingas klanas, daug
kuo primenantis angly imperija, ir Hazaty klanas, drasi gru-
puoté, kuri, nors i§ pazitros ir atrodo garbinga, jéga sekmin-
gai gauna viska, ko uZsinori. Istorijos mégéjai Sivose vyrukuo-
se netruks jZvelgti ispany konkistadory bruozy. Ir Hokvudai,
ir Hazatal yra prisicke Visuotinei Bazny<iai, pagrindinei im-
perijos religinei valdziai. Kiti du like klanai yra laikomi barba-
rais, nes jie turi savo dievus ir yra linke ignoruoti Imperijos
isakus. Vienas jy — Vuldrokai, grupuoté labai primenanti Ame-
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religinés grupuotés (taip pat turite pranasuma, bendraudami
su tos pacios religijos iSpazintojais), Patyres Saulys, padedantis
taikliai Saudyti josy laivams | priesa, ir Grazbylys, padedantis
jiisy herojui issisukti i8 bet kokios situacijos. I8 neigiamuy savy-
biy galima paminéti Paliegélj (tai reiskia, kad jusy herojus yra
neatsparus ligoms, o jusy laivynas patiria didesni nuostolj mu-
§io metu), Skolininkg (tai reiSkia, kad jums teks sumokéti 100
firebirdy (vietiné valiuta) Lygai, kai tik ji pareikalaus, o jei ne,
Ju laivai uzpuls jus), ir Gimusj per kraujomaisg (tai reiskia,
kad jiisy herojus Zaidimo pradzioje biina pajuokos objektu.
Kaip ir Elitas.). Didingoji Armada iSmeta jus { atvira visatg ir
leidZia paciam pasirinkti savo likima. Nors jisy nuolat laukia
uzduotys, bet kuriuo metu galite leistis  prekybing ekspedici-
ja (prekiaujama jvairiomis prekémis, pavyzdziui, Vergais, Bio-
loginémis medziagomis, Technologijomis ar kitais iStekliais),
tirti visatas, ar, zaidimui isibegejus, vykdyti savo pasirinktas
uZduotis. Jusy uzduotys bus pacios ivairiausios, pradedant ko-

rikos indény genéiy ir vikingy hibrida. Si stipri grupuoté ne-
gali pasigirti tokiu aukstu technologijos lygiu kaip Hokvudai
ir Hazatai, tadiau Zino daugybe uzmir§ty technoelogijy, kurios
beveik prilvgsta naujosioms. Paskutiné i§ keturiy galingy gru-
puodiy yra Kurgos kalifatas, islamg iSpazjstanti gauja, turinti
daugybe vergu, todél jos kovos stilius panasus i savizudiska
skériy pulko ataka. Kitos galingos grupuotés (jy negalima pa-
sirinkti Zaidimo metu) yra Visuotiné Bazny¢ia (kuria minéjau
ankséiau), Pirkliy lyga, svarbiausia prekybiné asociacija ir Sim-
biotai, siaubinga ateiviy rasé, kuri tik uzkrecia zmones ir pa-
vercia juos Simbiotais.

Zaidima pradedate apsiginklave labai silpnu ir mazu lai-
v, sauja pinigy ir noru pakeisti istorija. Noble Armada patei-
kia RPG veikeju kiirimo buda, kuris leidzia suderinti gerus ir
blogus biido bruozus ir taip sukurti asmeninj herojy su jam
budingomis silpnybémis ir teigiamais charakterio bruozais. Kai
pradedate Zaidima, visy pirma turite pasirinkti sudétingumo
lygi. Tai salygoja (neminint visy kity dalyky) ir tasky kieki,
kurj galite skirti herojaus kiirimo procesui. Js galite pasirinkti
atsitiktinai sukurta heroju (jei labai skubate ir norite kuo grei-
¢iau pradéti zaidima) arba susikurti herojy patiems. Kuriant

herojy patiems tenka pirkti teigiamus bruozus (tai atima i kio nors daikto radimu ir atgabenimu (planety valdovas sako,
herojaus taskus) ir priimti neigiamus bruozus (tai duoda he-  kad jo zmonés mirsta, ir liepia nuvykti j pasauli iks bei surasti
rojui tasky). Jums bus neleista Zaisti, jei bendras jisy hero-  priegnuodi), baigiant sudétingesnémis uzduotimis, pavyzdziui,
jaus tasky skaicius bus neigiamas. Taigi i visoyra 1 6 S]firt‘“gq diplomatinémis. Po truputj jis vis geriau pazinsite jus supantj
te1glamy savybly, pradedant kilminguoju titulu (kuris kelia pasaulj ir gausite uzduotis, kurios leis jiisy grupuotei pléstis ir
Jusy reputacijg grupuotéje nuo pat zaidimo pradzios), bai-  tapti galingesne. Yra vienas labai dziugus dalykas, kurj atra-
giant draugu Teurdzistu (tai reiskia, kad jus turite TeurdZista,  qome zaidime: jums nebitina visa laika bati su grupuote, ku-
kuris sutiko jurns padeti), bet visa tai Zaidimo kGrimo procese  rja pasirinkote zaidimo pradzioje. Jei ipuséjus zaidimui jums
gali pasikeisti. Kitos teigiamos savybes: Atsidaves religijai, kas — yradeda nepatikti jisy grupuotés elgesys su kitais, galite pri-
suteikia vilt], kad jei jas bsite uzpultas, jums gali padéti Kitos sijungti prie kitos grupuotés. '

Nors ¢ia yra daugybé nuoty-

kiy, taciau visgi Noble Armada
i asis - vieno didziulio laivo kauty-
nes su kitu didziuliu laivu. Jei dip-
lomatinés ir tariamosios Zaidimo
dalys atspindi XVII a. politika,
Noble Armada laivo prie§ laiva
kautynés daugeliu atzvilgiy yra pa-
nasios { XVII a. jiirinius konflik-
tus. Daugelis jiry laivy ginkly yra
iSdeéstyti ilguose denio pakrasciuo-
se, ir jums prireiks nemazai lai-
ko, kol iSsiaiskinsite, kokia laivo
padetis yra patogiausia priesams
sutriuskinti. Zaidimas taip pat gali
pasigirti kompleksine laivy kari-
- mo galimybe, kas leidZia jums su-
tElEfOnija komplektuoti savo laivus propor-
cingai paskirstant ginklus, skydus,
A= ET= = B=PZ B scnsorius bei variklius taip, kad

S EH R {sT@LE R TS kuo ilgiau iSgyventuméte.
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Noble Armada yra daugybe jvairiausiy ginkly, kurie yra
lengvi, vidutiniski ir sunkts. Dazniausiai pasitaikantis ginklas
—tai kulkosvaidziai, milzinigki projektiniai pabtiklai, kurie di-
deliu grei¢iu apSaudo priesa. Nors Sie ginklai pridaro daug
Zalos, jic negali pramusti skydy, taigi geriau $ivos ginklus
naudokite tada, kai priesas nebeturi skydo. Po to scka Laze-
riai. Lazeriai yra pagrindinis zaidimo ginklas ir pridaro pa-
kankamai daug Zalos. Tadiau daug jdomesnés yra Plazmos
patrankos. Sie labai brangiis pabiiklai  priea paleidzia plaz-
mos kamuolj su labai didele inercija. Nors §ie ugniniai ginklai
veiksmingi tik labai mazu atstumu, jie kiaurai pramusa prie$o
apsauga, paversdami viska pelenais. Mums Ziauriai patinka
Plazmos patrankos. Bombos yra keliy skirtingy rasiy. Tai gali
biiti mazos raketos, kurios skrieja greitai, pataiko i taikini ir ji
apgadina. Jy gerosios savybeés: laive neuzima daug vietos ir jy
nesustabdo priesy skydai. Bombos yra vidutinis ginklas. Ju grei-

tis vidutini$kas, jos padaro vidutini$ka zala, kaip ir rakety, ju
nesustabdo prieso skydas. Paskutiné radis — torpedos. Torpe-
dos yra didelés, létos ir sunkiai pataiko i greitai judancius ar
manevruojandius objektus. “Tai kam jas i§vis naudoti?” - gali-
te paklausti. Kadangi torpedos padaro nejtikétinai daug zalos
ir ju nesustabdo jokia apsauga, jos puikiai tinka atakuoti dide-
lius l&tus laivus ar priedy bazes. Be $iy standartinig ginkly jas
galésite apsiginkluoti specialiaisiais ginklais. Kol kas mums
pasiseke iSvysti Getlingo Sautuva,
tankiai S8audantj ir mazai veiksminga
ginkla, Gremliny 8autuvy, “kieta”
nediduka ginkla, kuris be didelio var-
go “uZtrumpina” priefo sistemas,
EMP Sautuva, masyvy ginkla, kuris
sunaikina visa priefo apsauga, nors
jo laivas lieka nepaliestas, ir Meson
patranka, didziausia Zaidimo ginkla,
kuris prieinamas tik tiems, kurie turi
tikrai didelj laivg ir labai daug pini-
gu. Kiekvienas i§ daugybes riisiy lai-

letas ypatingy kovos buidy. Be igulos, kurios reikés, kad ji pri-
ziaréty, ar laive viskas vyksta sklandziai, jiis taip pat turésite
galimybe pasisamdyti Teurdzistus, galingus religijos atstovus,
kurie savo galiomis paveikia miiSio eiga. Jy galimybiy pavyz-
dys gali buti papras¢iausias Palaiminimas, kuris garantuoja lai-
vui sékme visuose jo Zygiuose, Viva Technologija, kuri “itiki-
na” sugadinta technika veikti toliau, ir Erdvés Sokis, kuris su-
teikia jums galios pajudinti prieso laiva. [ pagalbg taip pat ga-
lésite pasitelkti Telepatus, kurie savo psichinémis galiomis pa-
dés jums kovoje. I8 jy sugebgjimy galime paminéti Toliare-
gyste, kuri leidzia matyti didesniu atstumu nei sensorius, Stu-
miancia ranka, kuri nustumia nuo jasy laiva, ir Bloka, kuris
neleidZia kity Telepaty ir TurdZisty galioms veikti. Galiausiai
jis turesite galimybe pasitelkti | pagalba desantininkus, kurie
okupuos kitus laivus ir prijungs juos prie jasy laivyno.

Taigi visa tai skamba Sauniai, ar ne 7 Kg gi, paaiskéjo,
kad Holistic kompanija taip pat bando jdiegti versija, kurioje
galety dalyvauti daug zaidéju. Net aStuoni Zaidéjai galés pra-
déti Zaidima tuo paciu metu ir visi jie egzistuos toje pacioje
visatoje. Cia jie galés laisvai saveikauti vienas su kitu (su-
prask: i§sprogdinti kitus) ar vykdyti savo misijas, kurios daz-
nai nesutaps. Tarkime, jei panaudosime anksciau aptarta pa-
vyzdi, vienam zaidéjui gali buti paskirta uZzduotis atgabenti
prie$nuodj i§ tolimos planetos, tuo tarpu kitas Zaidéjas gaus
uzduot] sustabdyti laiva, galint] i8gydyti planeta, kuri jo vy-
riausybés sprendimu turi ziiti. Galutinis rezultatas turéty bi-
ti erdvus, tikrovi§kas pasaulis, kuriame tam tikru laiko mo-
mentu zaidéjai gali susidurti arba nesusidurti. Zaidima ga-
mintojai Zada i8leisti lapkricio pabaigoje. Jéga.

Laikotarpiui iki 12 ménesiy
Pallkanos tik 1,34%
Finansuoja R Bankas HERMIS

vy (Fregaty, Kreiseriy, Korveciy ir
t. t.) turi tam tikra plota laikyti jvai-
riems dalykams, pavyzdZiui, gin-
klams. Laivo apginklavimas labai pri-
klauso nuo to, su kuo jiis tikités susi-
durti, kiek ilgai skrisite iki kito uos-
to, 0 taip pat, norite prieSus paimti j
nelaisve ar juos sunaikinti,

Laivy masis yra ne tik Saudy-
mas j priesus. Noble Armada taip pat
gali pasigirti tuo, kad zaidime yra ke-

OKTO PILIGRIMO KOMPIUTERIAI

Uzsisakykite telefonu ( 8-22 ) 235 118, 236 093, 334 732
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Sunku atsekti idgalvoto prototipo
kilme. Pasakojimai, kaip meno riisis,
egzistuoja nuo pat ankstyvyjuy civiliza-
cijy, todel yra iprasta daugelio Siandie-

néiy zanro asmenybig, Jis iveike
bei vel ir vel paquodo kine ar tele-

nuo Sio-vel ejo”l‘nédcliu Nepade-
tal kad genausml pa duoddmos

i pad Cld

ad Saltinis, 18 kuno jis atsiras, yra me-
kas kitas, o firma Novalogic, Ne todel,

i Samdinio pmfe51]os ypatumalﬁ}

nos geral Zinomy isga votq veikeju Sak-

nis rasti pracitics legendo . Bet vieno
valkejo kilme vra visisk gki. Kalbu,
zinoma, dple KOSmoso s mdmg Jei gi-
méte prics 1976 metus, geral paZistate
§ig persond: netadytas, Zavingas nenau-
delis su velnioniska galvoqend pulklals

M spilotavimo ggudzmlq ir pir§tu ant gai-

dike, Pirmasis §io velkCJo pasirodymas,
Ke_.géro, siekia pirmasias “kosmoso
operos” istorijas, taciau tik tuomet, kai
iSsisiepgs Harisono Fordo veidas pir-
makart papuose ckrang originalioje ki-
no juostoje Zvaigzdziy karai, kosmoso
piratas tapo gerai Zinomu pop-kulta-
ros veikéju. Hano Solo Smaik$tumas,

jéega ir kapitalistinis polinkis uzvalde vi-

sy mokslinés fantastikos entuziasty

PREKYBA PERSONALINIAIS IR ZAIDIMY
KOMPIUTERIAIS

Ozeskienés g. 19, Kaunas
El. pastas: kibernei@takas.It

KIBERNETIKDS
PASAULIS

Tel /faks. (27) 22 10 87
Mob. tel. (287) 6 27 75

—

kad Novalogic nesugeba pristatyti ko-
kybigky iéidimq; prieSingai, jie turi to-
kias gerai zinomas Zaidimy serijas kaip
Delta Force it Comanche SCI‘lJO‘i Bet Ta-
chyon: The Fringe yra ju pirmasis zings-
nis | kosmoso simy kategorija. Firmai
Novalogic buty buve lengviau apsi-
drausti ir sukurti sékminga Zaidima, pa-
nady i Wing Commander. Taciau jie vi-
sam modeliui pritaiké vienidu kovotoju
besiremiané¢ig kovos formule, kas ski-
riasi nuo kitoms kopijoms budingo mo-
delio,

Istorija (siuzetas) perkelia Zaidéja

300 mety i ateit]. Greitesnés uz Sviesa

technologijos déka Zmoniy rasé iStyre:

tolimiausius visatos kampelius ir pali-
ko savo neisdildoma pédsaka daugu-

moje tolimy ZvaigzdZiu sistemy. Prie-
siskos planetos buvo pritaikytos gyve-
nimui, o galaktikos pasauliai nualinti °
ieSkant iskaseny. Visa tai priziiri Ze-
meés valdzia, kuri labai iSaugo ir tiesiog.

piktnaudziauja savo galia. Pavargusi
nuo $ios “gelezinés rankos”, grupée
zmoniy, pasivadinusiy Bora, i8vyko i
Fringe, pasienio sriti, kad sukurtu ten
nepriklausoma visuomene. Nelaimei, ju

- pasizinktieji namai — tai zvaigzdziy sis-

tema, kurioje yra didelis anksciau ne-

atrastq 15tekhq klckls Galinga korpo-

.




' pangas arciau
ninkuy.. Bor

tuo paten-
i kiekviena pa-
sienio visuomené, kuriai
grasinama, susivienija ko-
vai su aiSkiai galingesne
Korporacija.

_ir samdinys, Zaidimo pra-
dzioje jis atlieka trumpa-
w08 darba kosmingje stoty-
e e@ancm;e Jupiterio orbitoje. Tis né-
ra kareivis, jis neklauso niekieno jsaky-
muy, 18skyrus savo paties. Jo akstinas yra
“pelnas, todel jis visuomet iesko darby,
kurie jaudinty ir atnesty dideles gryny
A hinigy sumas. [storijos eigoje 1Loganas,
vaikydamas §iy tiksly, atsiduria pa-
ame didéjancio GalSpan/Bora kon-
flikto sukuryje ir priverstas pasirinkti,
urig puse palaikys. Asmeniné Dzeiko
0gano istorija ir epinis musis tarp ga-
ingos korporacijos ir Fringe gyventoju
s papasakotas zaidimo scenarijaus
kiy ir intarpy pagalba, dauguma ku-
Sy pateikiami naudojant Zaidimo va-
1j, kad baty uZtikrintas festinumas.
1 azymeti, kad pagrindini veike-
ino ne kas kitas 0 B’r"ius"'as Kem-

ji turi nema ;tak@n
‘uojama vie ZdldC]
Jjokios tiesinés uz-
Faidéjai g'ﬂ] laisvai

tam, kaip ko
kompam]a Cia

uzduotys, ku-
kad siuZetas

smq Zaid
pasirinkti, turi

varbi poveikj pdsa

*

. Siame konflikte atsi-
~duria Dzeikas Loganas
(Jake Logan) — vienisius

; -.j.imo €
¢ia Jus bati dtz,akm Z savo kosmi-
nio laivo | ﬁlgl]lmd bei 15 akyma (kam gi
kitam tinka visos tos pa]amm?) Zino-
ma, pradesite nuo mazy dalyky, bet ga-
lite pagaliau susikurti visa flotile, i3 ku-
rios pasirinksite laiva, atitinkantj savo
uzduot] ir sutarties parametrus. Visi $ie
laivai gali biiti aprupinti puikia ginkluo-
te ir geresne taikymosi programine
‘iranga. Nepriklausomas Dzeiko Loga-

. no vaidmuo sukuria tam tikra RPG

_ispudi - tai turefy daug labiau jtraukii

nei paprastas karinés fantastikos szmu- %

liatorius:
Kai'tik apsisprendete dél-tzdu
ir pakrovete daiva, laikas v
sikelti ;juodasns kos
pirmiausiai padar
skrydzio modulyj

“slysti”, pasukti laivy
ties ar jo skrydzio
diausiai nuspaudus klavi§a, Vélgi tai né-
ra tikslus “realizmas”, kalbant kosmi-
nio skrydZzio terminaisybet atveria kelia
kelioms jdomioms taktinéms gahmy-
béms, Tadiau 1spudm2g1auszas faktas yra
tas, kad kompluteno valdomi laivai gali
atlikti tuos padius veiksmus kaip ir Jiis.
Buvau gerokai prifrenktas, kai oro mi-
§io viduryje, priesininko laivas atliko
slydimg ir pradéjo Saudyti | mane, skris-
damas atbulas. Kuréjai 7ada, kad Al

Igﬂotal puikiai i$naudos savo 1awq gali-

| mybes tick kovodami pries Logana, tiek

kartu su juo.
Taciau dabartinéje kosminiy simu-
liatoriy rinkoje nepakanka tureti uni-
kaliy savybiy rmkmg ar jdomiy 15t0113a
Pazvelkime tiesai j-akis — pirmieji jspii-
dziai labai svarbus, todél §iuolaikinis
kosminis simt'gs turi gerai atrodyti. Ta-
chyon grafika prilygsta geridusiem‘;
Siuolaikiniams Zaidimams, ir galaktika
atrodo labai realiai. S karta Novalogic
atsisake voxel'iy ir naud()]a nauja tri-
matj daugiakampiy varikli. Rezultatas
gali biti tikrai kvapa gniauZiantis. Ma-
no demesj ypa¢ patrauké daugelio lini-
jiniy laivy ir jrenginiy, su kuriais susi-
dariau keliose uzduotyse, dydis. Kai
kuric buvo tokie didéli, ¥d nel waléjau
skristi né nespéjes mirkteléti. Visi 3D
objektai, taip pat ir tokie dideli kaip kos-
mines stotys ar didieji laivai, gali turéti
kelias, detaliai apibréztas dalis, kas su-
teikia jiems galimybe demonstruoti su-

samdiniu ver-

Zvﬂgs.ms i pnek;

prOJektal numato, kad NovaWerld, fir-
mos Novalogic nemokamos paslaugos
Internete déka zvaigzdziy kovoje galés
dalyvauti vir§ 100 Zaidéjy. Suplanuota
daug zaidimo tipy. tiek iprastos mirti-
nos dvikovos “UZzgrobk véliava”, tiek
unikalios jprasty zaidimy variacijos, to-
kios kaip “Kosminés stoties karalius”.
Zaidejai galés perkelti laivus ir konfi-
giracijas i§ vieno Zaidéjo Zaidimo, va-
dinasi, atskiri dalyviai galés plétoti savo
paciy ginkly platformas ir skrydzio bii-
dus. Firma Novalogic deda dideles pa-
stangas | Tachyon daugelio 7aidéjy as-
pekta ir zada dar daugiau siurprizy, ku-
riy nenori dabar aptarinéti,

Naujoké 8ioje srityje firma Novﬂlo-
gic susiduria su bauginanciu 1330
leisdama Tachyon. Jie turés konkumo—
ti tiek su pripazintais Zaidimais, tokiais
kaip Freespace, tiek su naujokais, to-
kiais kaip X - Beyond the Frontier, o jic
neturi didelés patirties kuriant fantas-
tinius simuliatorius. Bet metodas, tai-
komas Zaidimui Tachyon, tikrai atrodo
pakankamai unikalus, kad i$siskirty i§
artimiausiy varzovy tarpo. Galimybe
Zaisti kaip samdiniui, laisvé pasirinkti
norima jranga ir skristi | uzduotis, ku=
rias pats pasirenki, yra patrauklu ir ga-
na gerai jgyvendinta. Mane taip pat su-
inirigavo galimybeé iskristi ir apskristj .
tokias mjlg;mskdb struktiiras kaip
su kuriomis, susiditiau p:ehm'

*

sujungtos, Tachyon
de!; ;qpudl Flr
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Zvilgsnis ] prieki

Sierra

TE@M

Techniniai reikalavimai — Pentium 200, 32

MB RAM

Rekomenduojama — Pentium II 350, 64 MB

RAM, 3D spartintuvas

EON

N

Y

Atrodo, pamaZzu aprimo Surmulys
bei susijaudinimas, kiles dél kultinio
Half-Life pasirodymo. Zmonés, kuriy
kompiuteriai tenkino zaidimo reikala-
vimus, tikriausiai jau kelis kartus (o gal
keliasdedimt?) peréjo ji skersai ir ifil-
gai, o likusieji alkanai spoksojo | HL
paveiksliukus, tuos, kurie beveik aki-
mirksniu uzliejo tiek zaidimy Zurnaly,
tiek Interneto svetainiy puslapius.
Taip, HL buvo didingas, nuostabus,
fantastiskas, bet jo gyvavimo laikas bu-
vo nulemtas multiplayer rezimo. Z\fﬂg—
telékite | senajj gerajj quake’q. Gal jis
turi prastesng nei HL grafika, ne toki
itempta siuzeta, pagaliau jo rezimas,
skirtas vienam zaidéjui, yra $imtg karty
prastesnis. Ir kas? Vos tik 3D veiksmo
zaidimuy rinka pasiekia koks naujas per-
liukas, visi choru imame girti jo priva-
lumus, Zaidziame ji savaite, ménesi... It
kas tada? GriZtame prie nemirtingojo
quake’o. Paklausite — kodél? Atsakysiu.
Id software atspéjo, jog §iuo metu zaidi-
mo ilgaamZziSkuma lemia multiplayer re-
Zimas, rezimas, atveriantis tikrai nepa-
prastas galimybes Zaidéjams. Deja, Zai-

dime HL §is elementas kazkodeél strei-
kavo.

Kaip ten bebiity, amziaus klaida at-
rodo bus iStaisyta, ir HL jgaus savo ant-
raji kvépavima. Naujasis Valve projek-
tas vadinasi Half-Life Team Fortress
(trumpiau Team Fortress II). Jei pame-
nate, taip vadinosi vienas 18 klasikiniy
Quake modu, kurio esmé buvo kova
tarp dviejy ar daugiau komandy. Skir-
tumas tarp jo (TF) ir kity komandiniy
mody (tokiy kaip Sivo metu labai po-
puliarus CTF) yra tas, jog visi TF ko-
mandos kovotojai yra suskirstyti | kla-
ses, ir priklausymas vienai ar kitai kla-
sei nulemia ne tik Zaidéjo galimybes,
bet ir jo vaidmeni. PavyzdZiui, lengvasis
pestininkas negali ant saves uzsikrauti
tiek ginkly bei Saudmenu, kiek ju gale-
ty pasiimti sunkusis péstininkas, taciau
pirmasis dél savo mazo svorio bus vik-
resnis bei taiklesnis. Snipas, saugomas
priesu uniformos, galés netrukdomas
prasiskverbti { prieSo tvirtove ir visoke-
riopai kenkti, kol nebus demaskuotas
bei nukenksmintas. Bus ir inzinierius,
ir medikas, kuris tures galimybe gydyti
suzeistuosius. Beje, kiekvienos klasés
atstovas pasauli matys savaip, t.y. kiek-
vienai klasei skirtas atskiras interfeisas.

Dabar truputj pla¢iau apie klases,
kuriy Zaidime bus net devynios.

Lengvasis péstininkas

Ginkluotas automatu bei pistoletu.
Pats greiciausias individas zaidime. La-
bai taiklus.

Medikas

Ginkluotas $autuvu bei pistoletu.
Zaidime atlicka medicinos brolio (se-
selés) funkcija ir, skirtingai nuo anks-
tesniojo TF, gydo jau nebe mosikuoda-
mas kirviu, o tiesiog stovédamas ir
spoksodamas | suZeista partneri.

Sunkusis péstininkas

Ginkluotas sistemos Vulkan kul-
kosvaidziu (artimiausias analogas —
Chaingun i8 Qi ir pistol a-

“nepramusamos sienos” funkecija.

Snaiperis

Ginktuotas specifiniu Sautuvu su
optiniu bei lazeriniu taikikliais ir pisto-
letu. Populiariausias pirmojo TF per-
sonazas, vienu taikliu $Gviu gebantis nu-
kauti bet kurj veikeja. Padaryta Zala pri-
klauso nuo nuotolio, i§ kurio buvo pa-
leistas Siivis.

Granatsvaidininkas

Ginkluotas granatsvaidZiu ir vinces-
teriu. Pirmasis labai panasus 1 analogg
i§ originaliojo HL, bet turi viena skirtu-
ma: jusy taikinys negali stovéti toliau
nei uz 15 metry. Beje, iSskriedama ra-
keta iSskiria padoria liepsnelés doze,
tad stovéti 8audanciojo uZnagaryje gali
biiti gana pavojinga.

Komando

Ginkluotas minosvaidziu ir pisto-
letu. Paprastai verciasi jvairaus pobil-
dzio sprogimais. Gali “prikabinti”
sprogmenj prie bet kokio stacionaraus
ar judancio daikto ir plokstumos.

InZinierius '

Ginkluotas statybiniu reflgun’u (ne-
painiokite su analogu i§ Quake 2) ir pis-
toletu. Kaip ir pirmajame TF “konst-
ruojama’” komandos gynyba, t.y. stato-
mos stacionarios patrankos (kazka pa-
nasaus mes matéme ir paciame HL).
Dabar inzinierius galés statyti dvi pat-
ranky riidis: tolimoms distancijoms bei
siauroms patalpoms. Be to, nuo $iol jis
dar ir elektroniniy daikéiuky specialis-
tas, kuris ant kiekvieno komandos na-
rio prikabinéja kamery bei jteikia kiek-
vienam po racija. Kameras, beje, gali-
ma instalivoti bet kokioje Zemélapio
vietoje.

Svnipas

Ginkluotas automatu bei pistoletu
su duslintuvu. Tai Zmogus, ant kurio
“kabo” visa komandos Zvalgyba. Jis gali
atrodyti kaip prieSsy komandos kovo-
tojas, prasmukti | jy tvirtove bei perda-
vineéti slapta informacija saviskiams.

Vadas 2

Komandos galva, jos smegenys.
Zmogus, kuris savo komandai vado-




vauja inzinierio pristatyty kamery bei
ekrany, bylojanciy apie kiekvieno na-
rio basena, déka.

18 pradziy TF2 buvo planuojamas
kaip HL add-on’as, ta¢iau kazkaip mis-
tiskai iSaugo iki atskiro, nepriklauso-
mo produkto. $j produkta galima pri-

skirti prie §iuo metu vis populiaréjan-
Cios multiplayer only kategorijos. Arti-
miausi analogai: netrukus pasirody-
siantis Quake I1I Arena bei jau pasi-
rodes Unreal Tournament. Tadiau %ie
du Zaidimai artimi TF2 tik zanru, bet
anaiptol ne savo koncepcija.

Taigi ka mes turime: kelios koman-
dos, devynios zaidéjy klasés, zutbitiné
kova... Kas dar? Gana jdomi TF2 gink-
ly gavimo, sveikatos bei Saudmeny pa-

) - Kiekvienos klasés ats-
tovas turi po 2 ginklus (Zr. jau pateikta
klasiy apibiidinimg), ir NETURI gali-
mybes jsigyti kitos klasés personazo
ginkla, Taip pat kiiréjai mums Zada ne-
menkas problemas su vaistinélémis bei
sarvais. Tokiy dalykéliy, pasirodo, zai-
dime apskritai nebebus. Suzeistas —
bek, ieskok mediko, i§ kitur pagalbos
tikrai nelauk. Sovmu; alsargas galima
bus papildyti arba inZinieriy pastatytuo-
se ifdavimo punktuose, arba nurenkant
juos nuo layony. Taigi TF2 labiau skir-
tas kovinés taktikos, strategijos, griez-
tai koordinuoty veiksmy bei komandi-
niy zaidimy mégéjams nei fanatikams-
zudikams-maniakams, deSimt karty nu-
desiantiems savo medika, ir tik tada su-
voksiantiems, jog $is nori pagerinti jy
fizing bukle.

Manau, reikia paminéti, jog TF2 ne-
bus galimybés Zaisti standartinj deat-
hmatch variantg. Gerai tai ar blogai,
spresime véliau. Zaidime rasime 20 ze-
meélapiu, skirty komandiniam Zaidimui.
Yra ir naujesniy, jdomesniu uZduoéiy.
Pavyzdziui, vienos komandos uZduotis
pazymeti tam tikrg Zemélapio tadka
markeriu, kad véliau lakiinas ten galé-
ty numesti bomba, nors varzovy ko-
manda mégins tai visokiausiais bidais
sukliudyti. Bus ir sudétingesnés misi-

S\
N

/4

KOMPIUTERIAI

Kaunas, Laisvés al. 30a,
Savanoriy pr. 3392

Apie salygas teff

Zvilgsnis | priekj
jos, pavyzdziui, palydéti j tam tikra vie-
tele neutraly veikéja. Norite daugiau
strategijos? Prasom. Valve mums pa-
ruos¢é misijy, kuriose komandos lenk-
tyniauja, kuri sukaups daugiau idtek-
liy, pastatys tvirlesng baze ir pan. Zo-
dziu, kiekvienas ¢ia gali rasti ka nors
artima sau.

Turbiit patys suprantate, juk mini-
maliy reikalavimy grafoje nurodytos
sistemos (P2004+32 MB RAM) §iam
monstrui tikrai nepakaks, o miisy Saly-
je dar ne kiekvienas gali pasigirti na-
muose stovinéiu antru ar treéiu pen-
tiumu bei ypatingai erdvia atmintine,
ne kiekvienas turi ir tre¢ios klasés spar-
tintuva, o dar maZiau Zzmoniy turi pa-
dory ry§j per Interneta, kad iSméginty
81 neabejoting ateities blokbaster’} per
visuotini tinkla. Bet nenusiminkime: gal
po keliy mety kiekvienas misy turés
idealy ry$j ir ant kompaktiniy disky dé-
zuciy besipuikuojantis multiplaver only
nebegasdins musu, o bus toks pat jpras-
tas, priimtinas, koks jis dabar yra jiems,
tiems vakarietiSkicms ***####5 ¥ (draq.
gams).

Isleidimo data — 1999-ujy pabaiga

Manuel Calavera
(Number{9})
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VIRTUALIO]JI DALIS

Kam gyventi, o kam mirti? Hm,
tikriausiai tai priklausys tik nuo
ginklo galios jlisy rankose,
dieviskosios “manos” kiekio ir to, ar
jus esate tikri baleto meistrai, nes
kitaip teks tik stebéti pirotechninj
stebukla bendru pavadinimu “mano
smegeny fejerverkas naujyjy mety
iSvakarése” bei amziams likti
statistiniu “fragu”. Ir, jei jau kartais
atsidursite ilgame tunelyje su lygiomis
tamsiomis sienomis, kurio gale

matysis $viesa, neapsigaukite. Tai

nebus jiisy trumpiausias kelias i rojy.
Sviesos jlis grei¢iausiai taip ir
nepasieksite. Geriausiu atveju ja
pasieks tik jasy galva, kairei kojai tuo
metu demonstruojant aukstaji
pilotazg visai priesinga trajektorija.
Meninio jkvépimo paskatinti
nevalingi jusy ranky judesiai, didelés
patrankos pagalba ryskia raudona
spalva dazys viska aplinkui,
naikindami kiekviena blogio se¢kla,
pasirodancia josy taikiklio skyléje.
LAN Party - tai neaprépiami picos

kalnai, Coca-Colos ir kitokio
skystimo upés bei klavisy spaudymas
bandant sustabdyti ir uzfiksuoti viska,
kas juda. Tai nauja moraliniy
kliedesiy nesuvarzyta laisvalaikio
praleidimo forma, skirta visiems,
kurie neabejingi ateities naujovéms ir
technologijoms. Tai daug daug
elektros energijos Watt’y suvartojimo,
dél ko Lietuvoje kartais gesta net
Edisono lemputés.

REALIQ]JI DALIS
LAN (Local Area Network) yra |
bendra tinkla sujungty kompiuteriy
visuma. LAN Party - tai kompiuteriy
specialisty ir tinkliniy Zaidimy
megéjy susiblirimas. Savo
meistriSkumo parodyti | §iuos
renginius dalyviai atvyksta ne tik i§
visos Lietuvos, bet ir i§ uZsienio.
Kiekvienas dalyvis atvyksta su savo
kompiuteriu, paruostu darbui tinkle.
Kompiuteriai yra sujungiami j
bendrg tinkla. Renginio taisykle -
1 zmogus = 1 kompiuteris ir jokiy
pasaliniy Zitrovy. Stai tada ir

prasideda... dalyviai naikina vienas
kitg jvairiose multiplayer zaidimuy
erdvése: Quake, StarCraft, Age of
Empires etc, Kartais rengiami mini-
turnyrai, kurivose dalyvauja visi.
Turnyruose tarpusavyje rungiasi ne tik
pavieniai Zaidéjai, bet ir komandos.
Gyvename ir dirbame tam, kad véliau
galétume meégautis gyvenimo
malonumais. LAN Party - puiki
proga jsitikinti tuo, kad kompiuteris
yra ne tik darbo, bet ir malonaus
laisvalaikio praleidimo priemoné.
LAN Party Zavesys tame, kad iStisas
48 valandas vykstia veiksmas, 0 nuo
zaidimy atitraukia tik greitas maistas
bei trumpos miego akimirkos.
Dalyviai po tokiy renginiy jauciasi
isseke, tadiau kupini paciu
smagiausiy emocijy. Be to, visada
galima pasinaudoti proga
pasikonsultuoti dél kylandiy
kompiuteriniy problemu su profais.
Gal ir susitarti dél kokio nors banko
apiplédimo J. Aisku, svarbiausias
LAN Party privalumas, kad visam
savaitgaliui gali pabégti nuo
namiskiy. &
vjocys

Nuotraukos i§ "LAN Party v2.0 Episode 1"

renginio:

1. Ateities kartai - ateities malonumai.
2. Sioje nuotr. jis matote Quake revoliucijos tevq -

gemm'qg. Vorobjaninovg.

3. LAN Party aukos: Ju svajonés jau issipildé. Dabar jie
pragare, tik dar neino, kad Dievas uzdéjo “set cheats 0”.

Cha...cha...nebiity pragaras

Smulkesné informacija ir dalyvavimo sqlygos: http://www.lanparty.1t/, Tel.: 370 (88) 14656
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Taigi, gerbiamieji Sony PlayStation Zaidéjai, su
malonumu pristatau Jums vieng pirmuju $ios sistcmos
hity — G-Police — pratesima. Apie tai visam pasauliui
kompanija Psygnosis paskelbe 1999 m. geguzés
meénesi. Ir jau §iy mety rugséjo ménesi zaidimas pasi-
rodé parduotuviy lentynose. Teisingumo ginklai —
specialiosios policijos ma$inos, sukurtos kovai su
nusikaltéliais. Jos yra net penkiy riisiy, ir kiekviena
ju diktuoja nauja zaidimo stiliy.

Istorija:

Karas, kuris vyko G-Police pirmoje dalyje, baig-
tas. Dabar G-Police parcigiinai kontroliuoja Zeme bei
neleidzia pasireiksti ateities nusikalstamoms gru-
puotems, mafijai bei ki-
tokiems korumpuotiems
valdininkams. Bet ar
ilgam?

Gyventojai jaucia
kazkokius neramumus,
vykstancius juy gyvena-
Muosiuose rajonuose.
Nusikaltéliai vel buriasi |
gaujas, naktimis vyksta
apiplédimai, susiSaudy-
mai. Palaipsniui mafijos
grupuotes nekalty aukuy
kraujo déka susigrazina
savo autoriteta. Bresta
naujas pasiprieSinimas, ir
tik laiko klausimas, kada
uzsidegs naujas konflik-
tas. Nedvariems mafijos
darbams trukdo G-Police
padalinys, ji zatbat reikia
sunaikinti,

Jiisy laukia 30 naujy
misiju, kurias reiks vykdyti net penkiy tipy oro bei
Zemes policijos masinomis, jy amunicijos jvairové
sickia net dvideSimt penkias riidis. Jums padeés Jusy
draugai, kovojantys ir ore, ir ant Zemés. Zaidéjo malo-
numui pateikta net 30 skirtingy transporto priemoniy,
kurias galima ir net reikia sunaikinti, nes jos priklauso
nusikalteliy grupuotéms,

Geras Zaidimo AT (dirbtinis intelektas). Pricias
ne tik Jus puola, bet prireikus pasikvieéia pagalba,
sugeba paspesti spastus tunelyje — vieninteliame kelyje
tarp miesta gaubianciu kupolu.

Taip pat zaidimas numato Dual Shock, dar
interaktyviau jtraukiantj zaidéja | ateities pasaulj bei
suteikianti realumo pojitj valdant skraidancias
policijos masinas.

Na, o dabar paskaitykite i5trauka i8 interviu su
pagrindiniu $io Zaidimo programuotoju Neil Duffield

PlayStation.

NS OF JUSTICE

bei Zaidimo dizaineriu-projektuotoju Nick Harper,
kuri placiau supazindins su GP2 Zaidimo ypatybémis.

Kodél Jus nusprendéte sukurti G-Police pratesima?

Viso pasaulio Zaidejai labai palankiai jvertino
pirmaja zaidimo dalj. Tai ir buvo didZiausias stimulas
tesiniui. Pirmoje dalyje mes noréjome igyvendinti
daug daugiau idéju, taciau dél laiko stokos tai padaryti
buvo tiesiog nejmanoma. Pratesime naujas Zaidimo
id¢jas bei kai kuriuos elementus jgyvendinti pavyko.

Kaip progresuoja zaidimo istorija nuo pirmosios iki
antrosios dalies?

G-POLICE - Weapons of justice prasideda po
deSimties dieny, kai baigiasi pirmasis GP istorijos
pasakojimas. Karas tarp
GP ir Nanosoft baigési tuo,
kad buvo sunaikintas Na-
nosoft garlaivis, o GP i§-
tekliai po dideliy Nanosofi
puolimy tapo nestabilis.
Po pralaiméjimo Nanosoft
visgi sugeba atsistoti ant
kojy ir toliau bando for-
muoti savo nusikalstamus
sindikatus. Sis procesas
létas, nes GP padaliniuvi
padeda karinés pajégos,
tac¢iau situacija tampa
nevaldoma...

Kokie gi buvo pirmojo
zaidimo trikumai?

Manau, kad
daugeliui pirmasis GP
zaidimas buvo per daug
sudétingas. Be problemy
jie galéjo jveikti tik pirmasias penkias misijas, na, o
didelis sudetingumo Suolis i§ penktosios j $edtaja misija
priversdavo Zaideja visiskai susierzinti. Analizuodami
zaidimo procesa taip pat pastebéjome kelis elementus,
kurie gan gadino visg Zaidima. Vienas jy — zaidéjas
pasimesdavo 3D pasaulyje, nes nesugebéjome
profesonaliai pateikti jj ekrane. Kita problema ta, jog
pastatai bei kiti objektai atsirasdavo lyg i$§ riko
gilumos ir ne karta teko stebéti, kaip zaidéjai didziuliu
grei¢iu reziasi | kupolo sienas, o kartais ir  pastatus,
nes papras¢iausiai nespéjo jy pamatyti. Sias Zaidimo
klaidas pakoregavome ir, manau, antroje GP dalyje
to neturéty biti.

/!

Papasakokite, kokiu laiméjimu pasiekéte GP pra-
tesime?

Mes turéjome Zymiai daugiau laiko pasiruosimui
nei dirbdami prie pirmosios dalies. Si laika inau-
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dojome tobulindami
misijas. Noréjome
sukurti tokias uz-
duotis, kurios labiau
sudominty zaidé¢jg ir
giliau jtraukty ji i
zaidima. Taip pat,
norédami palengvinti
bei pajvairinti zaidima,
i policijos maSinas
integravome echo
lokatoriy, kuriame,
gavus uzduotis,
ivedamos koordinatés.
Tai padeda orientuotis
zaidimo pasaulyje.
Sukiréme  labiau
"iSvalyta” skrydZio mo-
duli, leidZiantj pa-
prasciau orientuotis
erdveje, tik, deja, jis néra pastovus, kaip ir GP1 Zai-
dime.

Viena geriausiy $io zaidimo naujoviy, aisku, yra
trys naujos transporto priemoneés: Sarvuota masina,
iSpléstas mech prototipas Raptor, bei erdvélaivis
Corsar.

i
B see
Friap Sy Fiaystatlon: 2uiitime

filmo pavadinimo motyvais.

" PlayStation.
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IS pagrindy
buvo perdirbtas
zaidimo lan$af-
tas. Sukurti ge-
riau matomi ob-
jektai, susidedan-
tys 18 smulkiy
detaliy, bet turin-
tys tam tikrus cle-
mentus, budin-
gus G-Police Zai-
dimui.

Jei as jau turiu
GP1, kodél tu-
réciaun jsigyti ir
antraja jo dalj?
Paprastes-
nis kontroliavimo
buadas, labiau
detalizuotos misijos. Zaidimas interaktyvus, ir tai
teikia daugiau dziaugsmo zaidéjui. Duodama Zymiai
dauvgiau transporto priemoniy bei ginkly. GP2 - tai
ne keletas naujy misijy su lengvesniu valdymu. Tai
vOs ne naujas zaidimas, t.y. kokybiskas pratgsimas.

Kuriancios zaidimus kompanijos, norédamos pasipelnyti, ieSko pelningy projekty.
Pelna bandoma gauti jdedant | naujai ruoSiama zaidima kuo maziau pinigy. DidZiausios
tokiy projekty pinigy sumos susijusios su pavadinimo licenzijos pirkimu. Kartais
nemokama net ir uz licenzija, o tik pasinaudojama skambiu kino filmo pavadinimu. Taip
atsirado ir tokie Zaidimai kaip Star Wars, Die Hard Trilogy, ID 4. ISmégines juos pasijunti
apgautas ir pradedi suprasti, kad Zaidima isigijai tik dél labai i§reklamuoto pavadinimo.

Virus: It is aware — Universal Interactive studijos gaminys, sukurtas tokio pat kino

Zaidimo pradzioje parodomas daug Zadantis jvadinis filmukas. Nieko negalima
prikisti: labai stilingas ir sukuria tam tikra paslaptingumo atmosflera. Taigi jvadas tarsi
prikausto zmogy, pasiruoSusj nerti | nuotykiy pasaulj.

Zaidimo scenarijus visiskai tiksliai atitinka filmo idéja. Rusy astronominiy tyrimy
laivas i§ savo palydovo kosmose gauna elektrinj signala-impulsa, kuris, jsibroves j
kompiuterius, sudarko visa programing jranga. Tokiu biidu pradedami kurti mechaniniai
zaisliukai, kurie Ziitbiit nori sunaikinti gyva bitybe — Zmogy. Kompiuteris, tapes vos ne
kosminiu monstru, turi tik vieng uzduotj — sunaikinti virusg. O tas virusas — zmogus!

Tikrai daug Zadantis scenarijus, bet jo atlikimas, t.y. perkélimas j zaidybing erdve,
mano manymu, patyr¢ visiSka nesékme. Viskas vyksta linijiniu budu, t.y. ZaidZiantysis
turi vaikicioti po Rusy laiva, Saudyti i mechaninius sutvérimus esant tik vienai krypdiai.
Jokios pasirinkimo laisvés, jokiy loginiy uzduociy... Tiesiog paprasciausias action tipo
zaidimas, be to, su labai prastu valdymu. Pazaides pora valandy pajunti, kad pats Zaidimas
yra gan sudétingas ir reikalauja pakankamai daug pastangy spaudant kontrolerio klavius.
I8 pradziy tai tik vargina, bet po truputj pradeda vis labiau erzinti, kad zaidimas vos ne
maksimaliai sudétingas, nors zaidziate pasirinkes Easy opcija.

Zodziu, neverta gaigti laiko su &iuo Universal produktu. Nieko jdomaus nepama-
tysite, jokiu nauju jgidziy ar geresnés reakcijos neigysite, o tik praleisite vakarg prie dar
vieno nejdomaus ir netgi gratikos pozZitiriu prastai atlikto zaidimo.

Per3asi iSvada, kad bet kokia idéja, sékmingai panaudota vieng karta, negali biiti
gerai jgyvendinta antriniame produkte.



Ar prie Sio zaidimo dirbo kas nors i$ pirmosios GP
dalies kiiréju?

Trys ketvir¢iai Zmoniy yra i§ pirmosios GP kiiréjy
grupes. Dar prie§ pasirodant parduotuviy lentynose
pirmajai GP, daliai dailininkai bei modeliuotojai jau
dirbo prie naujy GP masinu formy.

Ar naujame Zaidime nau-
dojamos kokios nors tech-
ninés naujovés?

Taip! Mech Raptor —
tai vaikSc¢iojanti, bégio-
janti, Sokinéjanti masina-
robotas, valdoma zmo-
gaus. Viskas sukurta laikantis kinematikos taisykliy.
Taip pat pateikiama protinga nusitaikymo sistema,
taciau nesinoréty iSduoti zaidéjams visy paslapéiu.
Pazaiskite — ir pajusite bei pamatysite!

Aukstos grafikos raiskos technologija PlayStation
leido sukurti fantastiskus pastatus, parodyti masyviy
garlaiviy kautynes, dideles pramonines platformas,
asteroidy laukus kosmose. Tai turéty Sokiruoti.

Viena i§ pagrindiniy naujoviy yra apSvietimas,
leidziantis misijas atlikti tamsiu paros metu. Atsiranda
realumo pojutis, kai tamsoje maSinos Zibinto
skleidziama $viesa apSviecia
teritorija.

Papasakokite, kas kiiré
G-Police Weapons of Jus-
tice? =
Gavin Whitlock (pa-
grindinis programuotojas),
anksciau dirbes prie Assault Rigs (SPS, PC) bei prie
pirmosios G-Police dalies (SPS, PC).

Andy McCabe (programuotojas), anks¢iau dirbes
pric Little Divil, Split Realities (Saturn) ir G-Police
(8PS, PC) projekty.

Tony Marshall (programuotojas), pasizyméjes
pirmojoje G-Police dalyje PC sistemai.

Michael Deverux (programuotojas), dirbes prie
Die Hard Trilogy (Saturn) bei Destruction Derby 2
(Saturn).

Stuart Wheeler (dizaineris) — pagrindinis G-Po-
lice pasaulio kiiréjas.

Graham  Sergeant
(dizaineris) — G-Police bei
Overboard zaidimy
testuotojas. Dabar sukiré
keleta GP2 lygiy. Tarp kitko,
jie vieni i3 geriausiy.

Stuart Maine (dizaineris), naujokas Zaidimy
industrijoje. Anksciau dirbo pric Quake Zaidimo lygiy
Zaidimui "Escape from Quake”.

Rob Osborne (pagrin-
dinis dailininkas), kuris taip
pat dirbo prie Psygnosis PC |
kompiuteriui skirto skrydziy
simuliatoriaus Nations.

Claire Cooper
(dailininkas), anksciau dirbes prie G-Police ir Jonah
Lomu Rugby projekty.

Iain Thody (dailininikas), sukiirgs labai daug
eskizy GP2 zaidimui.

Trevor Slater (dailininkas) — dailininky grupes
“tévas®, dirbgs prie tokiu projekty kaip F15 Strike
Eagle, Tin Head, Titans, Road Warriors, Tetris
(Amiga), Sub Wars 2010, Assault Rigs bei G-Police.

Ar grupéje yra nauju Zmoniu ir kokius darbus jie
atliko?

Mike Devereux, naujasis programuotojas, suge-
béjo i8spresti kai kuriuos techninius klausimus. Tuo
tarpu dailininkai Start Maine ir Graham Sergeant
pateike naujy idejy ir apipavidalino kai kuriuos GP2
lygius.

Ar Zaidime daug FMV (judanéio vaizdo, video
intarpu)?

Be Sokiruojancio ir gerai atlikto jvadinio filmo
zaidime yra video intarpy, kurie sukurti Zaidimo
grafikos principu. Tai sukuria nenutriikstama jvykiy
eiga, nekeiciant vaizdo rezimuy.

Kiek laiko uzémé GP2 kiirimo procesas?

18 meénesiy - gan ilgas laiko tarpas zaidimo
pratesimui. Bet tai, manau, pasiteisino, nes mes
noré¢jome jgyvendinti visas
idéjas, kuriy nespéjome |
igyvendinti pirmoje GP dalyje.

Straipsnio autoriaus
Nuomone:

Na, net neZinau, ka ir
pasakyti. Pirmoji GP dalis
iSsidésciusi dviejuose kompaktiniuose diskuose. Labai
gerai padaryti jvadiniai filmukai, bet grafika manes
netenkino, o ir Zaidimo procesas buvo gan vidutinio
lygio.

Antraja GP dalj jsigijau tikédamasis geresnés
grafikos. Nustebino, kad antrasis zaidimas tik viename
kompakte, didelés pazangos grafikos srityje taip ir ne-
pastebejau (gal todeél ir spaudai pristatyto
kompaktinio disko GP2 paveiksl¢liuose néra jokios
uzuominos apie zaidimo grafika. I$rinkti geriausi).

Pats Zaidimo procesas pasikeité j geresne puse.
Masinos valdomos lengvai, prietaisy pagalba nesunku
orientuotis ateities mieste. Tagiau Psygnosis i§ dalies
iSgyvena kazkokius neaifkius laikus. Kiekvienas
zaidimas vis prastesnis. Nuojauta sako, kad ir GP2
nuskes SPS Zaidimy litine, taip ir nespéjes uzkariauti
zaidéjy palankumo.

Domantas Kareckas
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Shopping.com
1. Final Fantasy VIII
— 2. Dino Crisis
> MP3 Enhancer BNy
> maZa déZuté jungiasi prie gale esancio Sony PlayStation 1O porto ir 3. Madden NFL 2000
suteikia galimybe klausytis MP3 byly neprarandant pradinio garso
informacijos neééjo kokybés. “ 4. WCW Mayhem
> Apie tai s<a|tykrle 3j Domanto Karecko paruosta straipsn. 5 N‘dSCﬂI’ 2000
Wi e 3 g »"| 6. Star Wars Episode I: Phantom Menace

Tai, ka Jus dabar perskaitysite, turéty sudomintivisus | 7. Gran Turismo
PlayStation vartotojus, neabejingus ir muzikai. Jau seniai 8. Driver
MP3 formatu PC vartotojai | kompaktinius diskus irainéja
programiniu biidu suspaustus audio disko takelius.
Neprarandant pradinés garso kokybés j vieng standartini
CD-R diska galima jra$yti vos ne 7 audio CD diskus.

Dabar $iy MP3 formatu jraSyty byly gali klausytis ir Sony PlayStation vartotojai, isigije MP3 Enhancer
periferinj irengini, kuris jungiasi prie SPS 1/O porto.

Dabar galime palyginti kainas. MP3 byly grotuvas kainuoja apie 200 USD (zinoma, jei turite namuose PC
kompiuteri, tai Jums visiSkai neaktualu). O MP3 Enhancer jrenginio kaina yra apie 60 USD. Jj galima uZsisakyti
internete adresu http://www.mp3enhancer.com.

Pats periferinis jrenginys — tai maza dézute. Jj valdyti galima per SPS Music CD langa arba papildomo
pultelio, kurio dydis mazesnis nei kreditinés kortelés, pagalba. Visiskai nesunkiai sujunge ji su SPS I/O portu,
galesite prisijungti pric iSorinés Hi-Fi sistemos ir klausytis kokybiskai perteikiamos muzikos. Thi tikrai pasiteisins,
je1 MP3 bylos jraSytos 128Kbit per sekunde ar geresne atgaminimo kokybe.

MP3 byly dekodavimg atlieka Sony PlayStation, todél i§vengiama visokiy pauziy bei uzlaikymy.

MP3 Enhancer ne tik supranta 1D3 Tags informacija, bet gali naudoti ir Winamp (populiariausia MP3
dekodavimo programa PC kompiuteriui) grafing informacija, t.y. TV ekrane galésite i§sirinkti pseudogrotuvo
iSvaizda bei ja modifikuoti.

Kadangi viename CD-R diske gali bitti labai daug MP3 byly, jimanoma sudaryti grojimo eiliskumo sarasa,
kuris i$saugomas atminties korteléje.

Sis prietaisas numato ir GameShark funkeijas.

9. Spyro the Dragon
10. Tony Hawk’s Pro Skater

Savo, kaip zaid¢jo, karjera pradéjau vos ne nuo pirmujy buitiniy kompiuteriu, tokiy
kaip ZX-Spectrum, Atari bei 286 PC, tad lig Siol §irdj bei prota aplanko nostalgiski pri-
siminimai apie klasikinius Zaidimus — Tetris, Xonix, Arkanoid.

Ir kg jus manote, Sony PlayStation Zaidimy kompiuteriui gavau kompaktinj diska
su zaidimu ARKANOID 2000. Skambus pavadinimas... Tiesa?

Tik neaiSku, kod¢l $is seny laiky Zaidimas, uzémes vos viena kompiuterinj diskeli,
SPS kompaktiniame diske uZima net 140 Mb.

Gal todel, kad Zaidimo pavadinimo pabaigoje paradyti magiski $io amziaus skaiciai
- 20007

Zaidimo koncepcija per daugeli kompiuteriniy zaidimy vystymosi mety nepakito.
Liko ta pati siena i kazkokiy plyteliy, paslankus “pagalys” apacioje bei kamuoliukas,
kuriam negalima leisti iSskristi uz Zaidimo ekrano tol, kol atmusinédami “pagalio” pagalba
kamuoliuka nesugriausime sienos. Grafinis apipavidalinimas grazus (daugiau pasakyti
tiesiog neimanoma). Skamba maloni muzikélé. O zaidimo pradZioje netgi galima iSvysti
vadinj filmuka (nors jis, rodos, neturi jokios prasmés).

Na, jei Zaidimas buity trimatis (nejsivaizduoju, kaip tai atrodyty), gal ir bty galima
pateisinti 8io Zaidimo dydj, o ir Zaidimo kuréjy darbas neatrodyty toks menkavertis.
Kyla klausimas: kam reik¢jo $vaistyti Ié3as Siam projektui? Negi negalima paskirti savo
karybinio potecialo idomesniems §io amziaus pabaigos zaidimy projektams?

Nors galbiit ARKANOIN 2000 i§ dalies patiks klasikos mégéjams, neturintiems ka
veikti prie televizoriaus ekrano.
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Tamsia miesto gatvele eina mergina. Staiga ji pajunta, jog kazkas ja seka. Atsigrezia
atgal, bet persekiotojo nematyti. Bégdama ji pasiekia savo draugés darboviete, kur kieme
sutinka policijos pareigiing.

— Padékite man, —praSo ji.

—Kas Jums atsitiko?

~Mane kazkas persekiojal

— Bet, ponia, a8 nieko nematau, - paskutiniai policininko Zodziai sustingsta jo lapose.

Jokriting perveria adtrus skausmas, pasigirsta merginos klyksmas ir prie§ akis $mésteli
krauju pasruve mirtj neSantys sodininko Zirkliy a¥menys.

Kol kazkokia zmogysta, palinkusi pric policininko kiino, darbuojasi sodininko
zirklémis, mergina nieko nelaukusi sprunka nuo persekiotojo i artimiausia pastata,
tikédamasi ten pasislépti. Zudikas lipa ant kulny, girdisi jo Zingsniai ir Siurpa keliantis
zirkliy girgzdesys. Mergina iesko pagalbos. Tikrindama patalpa po patalpos, atveria duris
lapsaugines policijos patalpas. Pagaliau ji saugi - prie stalo sédi pareigainas.

—Atleiskite, —iSlemena ji.

Tyla.

Ji prieina ar¢iau manydama, kad pareigiinas miega, ir atsargiai paliecia jo peti. O
siaube, policininko galva atsiskiria nuo kiino ir §lepteli ant grindy...

Stai su tokia scena teko susidurti zaidZiant ASCII Entertainment kompanijos sukurtg
zaidimg Clock Tower.

Pati istorija prasidéjo Norvegijos miestelyje Romsdarene. Labai turtingoje $eimoje
gimsta dvynukai Denas ir Bobas Berauzai, ir niekas net nenumano, kad §iuose micluose
jaunuoliuose gali sléptis zmogzudziy siclos. Broliai tampa negailestingais maniakais, Zudantis
savo aukas sodininko Zirklémis.

Zaidimo siuzetas prasideda nuo keleto Siurpiy Zzmogzudyséiy ir Jums reikés igsiaiskinti,
kaip $ie jvykiai susij¢ su broliais.

Negalvokite, kad zaidimas pana$us j Resident Evil ar Silent Hill. Tai gryniausias
quest’as, kurjlabaigera Zaisti, jei Jasy Sony PlayStation turi pelyt¢. Su paprastu kontroleriu
gana sunku nurodinéti Zaidimo herojams kur eiti ir kokius daiktus analizuoti ar pasiimti su
savimi.

Zaidimo grafika nestebina, bet ir néra prasto lygio. Muzikinis apipavidalinimas
menkokas, bet garsiniai efektai priver¢ia paiurpti net ir labai drasius zaidéjus. Siaip
gamintojams pavyko perduoti “horror” Zanro stilistika bei aplinka. Jas visada isitempg
lauksite, kad atsitiks kazkas labai baisaus — biitent taip ir jvyksta. Tai turéty patikti visiems
zaidejams, kurie su didziausiu susidoméjimu zifiréjo tokius meninius filmus kaip “Miesto
legendos™ ar “AS Zinau, kq tu padarei pracitq vasarg*.

"Taip pat teks priiminéti staigius ir protingus sprendimus, kad isprestuméte kokia nors
loging uzduotéle, nuo kurios gali priklausyti Jiisy gyvybé. Pavyzdziui, jmanoma taip pulti j
panika, kad nesugebésite blaiviai mastyti, kai iSgirsite artéjanéius maniako Zingsnius, netgi
nesugebesite greitai pasislépti uz kokiy nors dury, juolab {ljsti | kokia nors dezg ar uzsiropsti
ant dviaukstes lovos (va, a§ Jums jau ir truputj padéjau). Labai malonu pastebéti ir tai, kas
nelabai budinga Seny PlayStation Zaidimams — tai galimybé “i8sisaugoti” bet kurioje
zaidimo vietoje, o tai, pripazinkite, tikrai palengvins Zaidimo eiga.

Na, o pabaigai palinkesiu nieko nebijoti ir iSaigkinti $iy kraupiy jvykiy kaltininkus.

PS. Sis projektas tapo toks sekmingas, kad ASCII Entertainment, vos pasirodzZius
Clock Tower; ém¢é kurti Zaidimo pratesima. Kadangi tai buvo 1997 metais, tad Clock Tower
2 jau pasirodé parduotuviy lentynose, deja, nieko daugiau apie ji papasakoti negaliu, nes dar
neteko jo Zaisti.
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Neslépsiu, kad siaubingai mégstu Capcom kompanijos zaidimus,
tokius kaip Resident Evil L, II, taip pat panasios koncepcijos zaidimus,
tarkime, Paraside Eve ar Silent Hill. Galima drasiai teigti, kad Sie
zaidimai vieni i§ populiariausiy SPS sistemoje, aicku, neminint Final
Fantasy populiarumo. Daugybg bemiegiuy nakty vienas ar draugy
kompanijoje pradrebéjau, sekdamas ekrane vykstancius kraupius
ivykius, itempes visas savo smegeny protingasias lasteles, spresdavau
logines uzduotis, kurios kartais atrodydavo nejveikiamos.

Siuo metu su nekantrumu laukiu, pavydédamas japonams, kurie
jau gali zaisti naujaji Resident Evil serijos Zaidima Nemesis (kodinis
pavadinimas Biohazard). Sis zaidimas pasakos apie ivykius, vykstancius
tarp pirmosios ir antrosios Resident Evil dalies.

Matyt, Capcom jauté, kad Resident Evil tematikos Zaidimai yra
gan populiaris ir laukiantiems treciosios 8io hito dalies pateike naujaji

PlayStation

Zaidima — DINO CRISIS.

Jau i§ pavadinimo galima numanyti, kad Zaidimas bus susij¢s su dinozaurais bei kylan¢iomis del ju
problemomis.

Ir vél bemiegés naktys...

Zaidimo branduolys, grafika, valdymas (kuris $iek tick patobulintas) pasiskolintas i§ Resident Evil II. Bet
| tai néra blogai. Kaip tik atsiskleidzia gerosios jo pusés. ISbandyti savo jégas naujame pasaulyje, nekeiciant
zaidimo stiliaus, §ios tematikos gerbéjams — tikras pasitenkinimas.

Naktis. Svie¢ia ménulio pilnatis. Staiga nakties tyla nutraukia karinis malinsparnis.

— Pasiruosti $uoliui! — pasigirsta jsakymas.

Raudonas indikatoriaus signalas nusvinta Zaliai.

Keturios baltos parasiuty kepurés susilieja su debesimis...

Atrodo, kad vykdoma paprasta kariné operacija. Véjo guisis pagriebia vieno i$ keturiy parasiuta ir komandos
narys nublogkiamas nuo kryptingo nusileidimo. Lauzydamas medziy $akas jis nusileidzia j naktinj tropiky miska.

Nutyla naktiniy paukséiy balsai. Medziy lapai tarsi sustingsta. Spengianti, grésminga tyla. Staiga po kojomis
sudreba Zemé. Desantinés komandos karys neramiai dairosi, lyg laukdamas artéjancios mirties. Zemés virpesiai

——

e T EF T
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QUAKE 11

Nemanau, kad galéciau ramiai miegoti, nepristatgs Jums naujojo firmos Activision
projekto Sony PlayStation Zaidimy kompiuteriui — Quake 11.

Pagaliau SPS vartotojai gali susipazinti su §iuo visy laiky kompiuteriniu hitu.

Quake II projekta jgyvendinti émési ne id Software. Leidybines teises ji pardave
Activision, kuri ¢iuo metu SPS Zaidimu rinkoje po keliy nes¢kmingy Zaidimu,
pasirodziusiy parduotuviy lentynose, iSgyvena sunky laikotarpi.

Quake IT Zaidimo perdarymas SPS sistemai, galima sakyti, buvo laikomas paslaptyje.
bet dar prie§ pasirodant $iam zaidimui tarp zaid¢jy skland¢e gandai ir buvo métomi pavydus
zvilgsniai Quake fany link.

Activision émési tikslingai perdarinéti antraja Quake Zaidimo dalj, nes paskutiniosios
Quake dalies grafinis varikliukas bei Zaidimo procesas tobulesni nei pirmtako. Nors,
7inoma, gaila, kad SPS zaidéjai taip ir negalés susipazinti su mistiniu pirmojo Quake
pasauliu.

Sis Activision projektas kol kas geriausias nuo Doom ir Wolfeinstein 3D laiky — SPS
zaidimas-Saudyklé nuo pirmojo asmens.

Tik pradéjus Zaisti Quake II, susidaro jspudis, kad tai visiSkai naujas zaidimas,
neturintis analogo PC sistemoje. Skiriasi tiek zaidimo erdve, tiek apipavidalinimas, bet
palaipsniui pastebi, kad tai kokybiska Quake LI PC lygiy kopija.

Nemanau, kad biitina §j Zaidima pristatyti placiau, apradinéjant Zaidimo procesa,,
ginklus, pricius. Tie, kurie lauké Quake II versijos SPS kompiuteriui, jau daug apie ji
girdéjo i§ PC vartotojy. Galbit reikéty paminéti tik valdymo problema, kuri, mano
manymu, yra idspresta, be to, pridéta DUAL SHOCK vibravimo opcija, aktyvuojasi
krypties svirtys. Taip pat jmanoma panaudoti SPS pel¢ (deja, Sios galimybes iSbandyti
neteko, kaip ir tinklinio rezimo. Tai paliksiu iSsiaiSkinti paticms).
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stipréja ir i§ miSko tankmés pasirodo siaubingai
staugdamas tiranozauras. Grésmingi ir adtrs dantys
pasidengia Siltu kario krauju. "

O viskas prasidéjo nuo to, kad i§ kazkokios
vandenyne esancios salos laboratorinio centro sutartu
laiku nebuvo gautas radijo signalas. Kadangi moksliné
laboratorija priklausé karo pramonei ir eksperimentus
atlikinéjo tik karinéms struktiiroms, buvo itarta, kad
laboratorija uZpulta kokiy nors teroristy. Kariné
vadovyb¢ kuo skubiau iSsiunté greito regavimo bur,
kurio uzduotis — i§siaiSkinti susidariusig padeétj ir, jei
reikés, nuslopinti pasipriesinima.

Karinei laboratorijai vadovavo mokslininkas
genijus daktaras Kirk. Bet kokia kaina reikia jj surasti
ir nugabenti i saugig vieta.

Sekmingai nusileidimo punkta pasieke trys
desantininkai. Vienas i ju — tvirtas raumeny kalnas,
tikra karo masina — yra biirio vadas. Kitas — negras,
kompiuteriy specialistas, be to, apmokytas visy
desantinio greito regavimo birio kovos
meno gudrybiu. Na, o treciasis — baltaodé
mergina, kurios kailyje ir teks Jums atsidurti.

Jau nuo pat pirmyjy zaidimo minudiy
pastebeésite, kad mokslinio centro patalpos
nusiaubtos. Pilna kraujo (jei jlip‘site { kraujo
bala, kurj laikg vaikSciodami tepsite patalpy
grindis... geras efektas), sudarkyti
mokslininky, aptarnaujanéio ir apsaugos
personalo kunai. Vienur métosi rankos, kitur
— kunai. Kraupus vaizdas.

Savaime aiSku, Jisuy valdomas herojus,
kaip ir kiti desantinio bilirio Zmonés, net
nenutuokia, kas ¢ia jvyko. Pirmoji loginé
uzduotis - jungti kuru varoma elektros jégaine.
Susitvarkius su §ia uzduotimi, laukia pirmasis
susitikimas su mokslinio centro nusiaub¢jais. Vienas
18 dinozaury pasaltiniskai bandys Jus uzpulti. AtidZiau!
Gali blogai baigtis...

Kadangi tai mokslinis centras, prie kurio pir§tus
prikiSusi karine vadovybe, tad apsaugos lygis ¢ia labai
aukstas, bet koks asmuo | centro patalpas jeiti negali,
nes jos uzrakintos kodinémis-elektroninémis
spynomis. Vienoms durims atidaryti uZtenka
paprastos /D) Card (indentifikavimo kortelés), bet
kartais ir ji nepadeda. Pasirodo, kortelés yra
magnetings ir j jas galima jraSyti bet kokia informacija.
Bet norint i kortelg jrasyti tam tikrus duomenis, kurie
leisty ID Card pagalba atidaryti patalpy duris, reikia
surasti /1) Card duomenis jrasantj kompiuteri, suzinoti
tam tikro asmens kodga bei suradus jo lavong ar lavono
likucius (svarbu, kad biity jo rankos plastaka) specialiu

aparatu nuskaityti rankos pirsty atspaudus. Ir tik tada,
turint visus duomenis, pavyks aktyvuoti ID Card
jfrasyma.

Pasitaikys ir rimtesniy spyny, kurios reikalaus
DDK uzrakto atrakinimo. Jj sudaro raktas bei
informacifm ne"séj as DATA DISK. Idéj us juos i Spynd,
ir J‘I"lsyt] tam tikra kodini zod;. Informacija apie
kodavima rasite vartydami mokslo centro apsaugos
darbuotojy uzrasus.

Zaidime pilna kompiuteriniy terminaly, krany,
seify, kurie reikalauja tam tikry korteliy, raktu, kodu.

Na, o dabar apie zaidimo action puse. Pagrindinis
agresijos ir pavojaus Saltinis — dinozaurai. Jie labai
graziai nupieSti. Graziai ir nattiraliai. Plastiski judesiai,
labai gerai subalansuotos proporcijos, jie elgiasi kaip

tikri grobuonys, jauciantys savo jéga ir pranaSuma |

prie$ Zzmogu. Puola greitai ir be jokio pasigailéjimo,
tik spek Saudyti. Na, o atsirado jie i§ paralelinio
pasaulio. Kai buvo vykdomas finalinis cksperimentas,

apskaic¢iavimuose isivélé klaida, atvérusi duris | |

prieSistorinj pasaulj, kuris ir atsiunté j misy
laikus savo gyventojus. Vieni i§ sunkiausiai
iveikiamy man pasirodé pterodaktiliai, plésriis
prieSistoriniai skrajiinai. Labai sunku nustatyti
ju puolimo i§ oro krypti.

Pati zaidimo muzika labai dera prie
zaid¢ja supancios aplinkos. Specialiis efektai
— Siiviai, sprogimai, dinozaury zingsniai —
tiesiog realybés virStiné. Jau nekalbu apie
DUAL SHOCK kontrolerio virpesius rankose,
artéjant didziajam dinozaurui ar nuo §autuvo
atatrankos.

Zodziu, § zaidima tikrai verta jsigyti,
papildant savo Seny PlayStation Zaidimy
kolekcija dar vienu Capcom projektu. Jis tikrai
vertas démesio, zinoma, jei Jus neabejingi Resident
Evil Zaidimams ar mégstate papildomg adrenalino
kiekj.

ISvados:

Zaidimas tikrai pasieks pasauliniy topy virSunes.
SprendZiant i§ to, kad tokie zaidimai kaip Resident
Evil, bei Silent Hill tikrai surado savo gerbéjy rata,
Sis Capcom projektas taip pat neliks nepastebétas ir
manau, bus teigiamai j 1vert1nlas tokio Zanro zZaidimy
megejy. : i

Galiu drasiai rekomenduotl i zaldkmq,
zinodamas kad jis pahks Jums nemdlldoma ;Spudg
dea]gdl norééiau prldurtl kad zaldlmas lun m@t J:ns
sutclkldma teise pradétl nuolyklm i§ pradziy su
papildoma Jasy valdomos he?@Jes apranga.
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AR VERTA PIRKTI ISREKLAMUOTA ZAIDIMA?

Kam reikalingi Zaidimy topai? Matyt, tam, kad pirkéjams buty suteikta galimybé rinktis Zaidimus atsizvelgiant
neisavonora, o tai, kas Siuo metu yra populiaru it kg ZaidZia visas pasaulis.

I8kyla klausimas: Ar galima tikéti tuo, kas skelbiama sudarat perkamiausiy Zaidimy topus?

Atsakymas buty paprastas: kaip norite, taip ir darykite. IS esmés reikéty pasidométi apie zaidima placiau, o ne
aklai pasitikéti perkamumo kreivémis.

Savaime aiSku, kad prastas Zaidimas retai kada pasiekia topo vir§uting. Seka i¥vados — jei Zaidimas pirmoje
vietoje, o juolab dar su uzrasu, skelbianciu, kad pasaulyje parduota n kopijy, tai jis tikrai geras ir 100% patenkins
Jisy ego.

Bet jei Jus save laikote asmenybe, o ne bandos genamu gyvuliu, tai kazin ar pirmose gretose besipuikuojantis
zaidimas atitiks Jiisy poreikius. Na, va, pavyzdziui, pagal Shopping.com geriausiai perkamy Zaidimy SPS sistemos
topo virSane uzima FINAL FANTASY VIII, o Jis tiesiog negalite pakesti RPG Zaidimuy. Bet tai juk auksinis
HITAS, sakys kiti.

Galiausiai kai JUsy smegenys nebeatlaikys reklamos potvynio, taip pat spaudoje atsirandanéiy giriamuyju
straipsniy spaudimo, o ka jau kalbéti apie draugus, kurie primygtinai réks: PIRK! PIRK! JEGA! COOL!ir t.t.,
kompaktinis diskas nejucia atsidurs Jusy lentynoje. Tikslas pasiektas. Na ir kas, kad Jis nemégstate RPG...
Svarbiausia, kad namuose turite HITA!

Taigi, gerbiamieji, noréciau su Jumis pasidalinti mintimis apie Zaidimus, i$sidésciusius Shopping.com SPS
TOP 10 pozicijose. Neduok, Dieve, tapsite reklamos auka. Na, o i§vadas, verta pasitikéti topais ar ne, manau,
padarysite patys.

10 pozicija. Tony Hawk’s Pro Skater

Skambus sportininko vardas — reklaminés kompanijos pradZia. Bet ar §is zaidimas vertas puikuotis perkamiausiy
deSimtuke? Na, nebent Jums labai patinka sportiniai Zaidimai ar tiesiog tingisi iSeiti su draugais  lauka ir pasivazinéti
riedlente. Jei taip, $is riedlentés simuliatorius Jums. O svarbiausia — grindami nejusite skausmo.

9 pozicija. Spyro the Dragon

Na, Sitas tai geras, bet juk pasirodé ir antroji Sio zaidimo dalis. Kg gi daugiau galima pasakyti apie §j zaidima?
Grafika gera, muzika - taip pat. Zaidimo procesas nenuobodus tik tiems, kas garbina Crash Bandicoot serijos
Zaidimus. [sigyti §j Zaidima verta, bet nebiitina. Nieko neatsitiks, jei ir nepamatysite maZzo zalio drakoniuko nuotykiy.

8 pozicija. Driver

Vertas démesio projektas. Geras scenarijus, pasakojantis apie policininka, susidéjusj su bandity gauja
(nepagalvokite, kad parsidave. Vykdo spec. uzduotj). Po miesta vaZinéji 70 mety markés automobiliu. Siaip tokio
zaidimo dar SPS sistema nematé. Isigyti verta, bet vargu ar pazaidg ménesj norésite dar Zaisti §j 8 pozicijos hita.

7 pozicija. Gran Turismo

"Topas, ir tiek. Geros ir net labai geros masiny lenktynés. Jei kas nors paklausty, kokj Zzaidima su automobiliy
lenktynémis verta jsigyti, tai atsakyciau, kad geresnio nei Gran Turismo ticsiog néra. Matyt, mane taip pat veikia
reklama.

6 pozicija. Star Wars Episode I: Phantom Menace

Turbut manot, kad §j Zaidima i8keiksiu i8 visy pusiy. Bet kaip bebiity keista, jis man patiko. Nors kity sistemy
(tokiy kaip PC) Zaidejai nepatenkinti $iuo Lucas Arts projektu, o man atrodo, kad SPS variantas tikrai vertas
demesio, jskaitant tai, kad as nieko ypatingo i§ to zaidimo nelaukiau ir i$ viso nemaciau pirmojo Zvaigzdziy kary
epizodo. Ticsiog Zaiskite §j Zaidima negalvodami, kad tai zymaus filmo perdirbtas variantas. Ir, manau, jis Jums
patiks,

5 pozicija. Nascar 2000

Dar vienas lenktyniniy automobiliy simuliatorius, Neblogai “sukaltas® grafikos bei muzikos atzvilgiu. Bet
zaidimo procesas gan monotoniskas. Galima buty pridurti ir tai, jog gamintojai pasistengé §iame zaidime realizuoti
visas geriausias tokiy Zaidimy puses. Linksma tiems, kurie be atsakomybés jausmo mégsta dauzyti maginas.

4 pozicija. WCW Mayhem

Nesusipratimas. I8 karto sakau, jog man sportiniai 7aidimai nepatinka. O ypa¢ amerikoniskos kultiiros
spektakliai, tokie kaip i$ anksto surezisuotos mustynés, t.y. kecas. Na, nebent Jums patinka spoksoti j uzsienio keco
ZvaigzdZiy nuotraukas.

3 pozicija. Madden NFL 2000

Futbolas! Gal ir nicko. Bet tai sportui skirtas Zaidimas. Grafika puiki, viskas labai jdomu ir t.t. Bet 2000-yjy
mety pabaigoje pasirodys toks pats Zaidimo pavadinimas, tik gale pasipuodes skai¢iumi 2001. Ar Jums neatrodo,
kad tokie Zaidimai moraliai sensta?

2 pozicija. Dino Crisis

Apice §j Zaidimg suZinosi labiau pavartes $j “Kiberzonos” numeri.

1 pozicija. Final Fantasy VIII

Jei pasakyciau, kad $is zaidimas menkavertis, geriau biity gatvéje daugiau nesirodyti. Uzmus! Todél taip
nesakysiu. Dviejy Zmoniy, kurie tolygiai leidziasi i savo dvasios gelmes ruoidamiesi miisiui, likimai — taip galima
apibudinti §j Zaidima. Daugiau nerasysiu, nes planuoju ji placiau pristatyti kituose “Kiberzonos” puslapiuose. O ji
tikrai pristatysiu. Cia gi auksinis... ne platininis HITAS!

Domantas Kareckas
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dcmcsw. Taigi kas yra tasai DI? Konkretaus DI apibréZimo nera, taCIau tal butq galima ap1bud1nt1 kaip labai
' sudétingus algoritmus, kuriy panaudojimas suteikia zaidimui didelio tikroviSkumo mastymo srityje. Jeigu gerai
nesupratote, pasistengsiu apie DI pakalbéti placiau. ,
Dar visai neseniai Zaidimuose DI apskritai nebuvo, arba jis buvo toks paprastas, kad kompiuterio procesorius
$iam darbui atlikti teskirdavo 1% savo galios. Taciau Siandien zaidimas be gero DI laikomas prastu ir nesiuolai-
kisku, 0 naujausiuose zaidimuose DI apSkdIleVIIIldInS procesoriui tenka panaudoti net 30 ar dar daugiau procen-
ty savo galios. Ta1g1 jei zaidimo DI aukstas vien tik Siam darbui athktl kompluteno procesorius turi ivykdyti

mﬂljonus operaciju per sekunde. Ta1 viena i§ priezasciu, kodél naujausiems zaidi-
mams reikia vis greitesniy ir galingesniu kompiuteriy.

Paprastas DI buvo naudojamas jau gan seniai. Jis buvo diegiamas i loginius Zai-
dimus jau nuo 1990 m. J

Sachmatai, $askés, kortos ir kiti loginiai Zaidimai turéjo nesudétinga DI, kurio pakako normaliai juos
Zaisti. Tuo laiku labai i$populiaréjo Sachmatai, tad $io tipo Zaidimy kiiréjai éme kurti sudétingesnes Sachma-
ty DI programa'i Iétobulinus é'lclnndtq ?aidimq DI netgi buvo pradétos rengti prof csonaliq §achmatininkq ir |

......

pagrindinis tl.kSl‘lS yra 1V01kt1 visus lyglus, iSvengiant zutles nuo pr1es1n1nkq ir Ea1met1 1enktynes tai ]01(10
DI ¢ia néra. Kickvienas prie§ininko zingsnis ir veiksmas i§ anksto uzprogramuotas, Zaidejui telieka isiminti
ir perprasti kompiuterio veiksmus, 0 visa kita priklauso nuo zaidéjo reakcijos. Panaiai veike ir Adventure,
. RPG bei simuliatoriy zaidimai. Metams bégant buvo sugalvotas RTS (real time strategy) Zanras. Buvo
isleisti RTS 7aidimai Dune, Warcraft, Wardiary. Taip pat i§populiaréjo RPS (role playing strategy) Zaidi- ‘
mai, kurle1m. priklaus¢ Civilization, Warlords, Heroes of Might and Magic ir kt. Atsirado 3D action | |

- 7anras — Wolf3D, Doom, Hexen, | ﬁtmu, oju kiirimas uzémé tikrai daug laiko. DI pagalba zaidimai tarsi
Heretic... Kadangi juose nebuvo DI, | | jkopé j kita lygj. Tarkime, Zaidime Age of Empires kompiuteris jsidemi
~ zaidziant zaidima ¥ naujo nickasne- | | puolimo vietas, ir kita karta, Zaidziant ta pati lygj i§ najo, tose vietose
 sikeisdavo, be to, daznai priesinin- | | sutelkia daugiau kariuomeneés arba puolimui atremti naudoja kitos riSies
kai elgdavosi nelogiskai. Atsirado | | kareivius. Zaidime Red Alert buvo sukurtas skirmish rezimas, t. y. kom-
daug Zmoniy, norin¢iy jdomesniy | = piuteris be perstojo nedideliais biiriais siuncia savo pajégas ir uzpuldinéja
. zaidimy, kuriuose prieSininkai ba- | | Zaideja i§ skirtingy pusiy. Be to, DI pagalba kompiuterio valdomos paje-
ty protingesni ir elgtysi logiSkiau. | | goslabai greitai suranda zaidéjo baziy ir ginkluotés silpnasias vietas ir
| Taigi kai kurios Zaidimy kompani- | | tada stengiasi ten kuo stipriau pulti. Nors Dark Forces2 DI ne is tolo
jos (Interplay, Westwood, Micro- | | neprilygsta Siandieniniam Half Life, taciau Siame Zaidime, skirtingai nuo
soft, Lucas Arts, Activision. .. ) i$- | | Doom, Quake, Duke3D ar kity to meto 3D action zaidimy, prieSininkai
klausé Zaidéjy nory ir pradéjo kurti | | yra gana protingi ir sugeba reguoti j aplinkos veiksnius. Pvz., ginkluoti
zaidimus su DI DI kiirimui buvosu- | | priesai, iSgirde susisaudymo garsus ar kitoki zaidejo skleidziama triuks-
gaita keletas mety ir i§leistos mili- | | ma, i§ karto béga j jtarting vieta, o beginkliai stengiasi pabegti nuo pavo-
joninés pinigy sumos. Taciau tiks- | | jaus. Zaidime Dungeon Keeper Zaidéjo valdomos pabaisos, velniai ir
' las, nors ir sunkiai, buvo pasiektas. | | kitos biitybés gali iSalkti, bijoti, i$sigasti, nekesti, taip pat supykti ir ne-
Taigi startas jvyko prie§ keleriusme- | | klausyti Seimininko. Ne toje vietoje pastacius kariniy junity pastatus, jvyks-
tus, o tiksliau — zaidimai su gan | | ta nelaimés. Pvz., pastacius vieng $alia kito vory ir musiy pastatus, Sie
aukstu DI pradéti masiskai leisti | | junitai daznai pradeda tarpusavyje Zudytis (nes nekencia vieni kity), ir
1997 metais. Age of Empires, Red | | tada tenka gelbéti vargSes muses. Vampyry pastato taip pat negalima sta-
Alert, Dungeon Keeper, Dark | tytipric gyvuju pastatuy, nes, kaip Zinote, kai vampyrg suvilioja kraujas, ji
Forces 2 — tai tik keletas Zaidimy | | sustabdyti sunku. Be to, ¢ia visi padarai jaucia skausma ir baimg, todel
pavadinimy, pasirodZiusiy 1997-ai- | kankinami arba uzdaryti j kaléjima prieSo belaisviai sutinka iSduoti jusy
siais. Kiekvienam $iy Zaidimy bu- | oponento paslaptis ar netgi sutinka pereiti j tavo puse. O jbauginti jusy
vo sukurta daugybé sudétingy algo- | | tarnai paklusniau dirba ir klauso savo Seimininko. Sie zaidimai sukélé

o |
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didelj susidoméjima, todél beveik visos garsesnés zai-  isimena Zaidéjo taktika ir naudoja ja pats. T.y. vykdant
dimy kiirimo kompanijos pradéjo kurti Zaidimus su DL || Zaidimo misijas mes jprantame daryti kokjnors veiks-
Tuo metu buvo pradéti tokie projektai kaip Creatures, | Ma, pavyzdziui, statome kokios nors riiies apsaugi-
Half Life, Myth. Kas i§ to i$¢jo, mes jau Zinome, visi | | nius bokstus arba stengiamés uzimti kuo daugiau ka-
Sie zaidimai buvo gerai jvertinti, ju parduota milijonai. | | Syklu. Jeigu tai naudinga, kompiuteris jsidémi Zaidé¢jo
Ne vienas i juy jau spejo sulaukti tesinio. Belieka pasa- | | veiksmus ir pritaiko juos sau, t. y. kompiuteris irgi sta-
kyti, kad Zaidimy antrosiose dalyse DI tikrai aukStas. | | 10 apsaugos bokstelius ir uzimineja kasyklas. Jeigu ta
Dabartiniuose strateginiuose Zaidimuose kompiuteris | Pati lygi zaidZiame iS naujo, kompiuteris jau naudoja

kitokios ruSies junitus, pvz., jeigu paskutinj karta priesininkas puolimui naudojo karius su
automatais ir 1ektuvus, tai dabar jis puola tankais, kuriuos dengia péstininkai su granatsvai-
dziais, arba naudoja transportines masinas su daugybe kareiviy ir pan. Karo istoriniuose tak-
tiniuose Zaidimuose (Sid Meyer’s Gettyrsburg, Close Combat) priesininkas kariauja pagal
seniau gyvenusiy vady ir karvedziy schemas ir naudojasi ju strategija. 3D action (Alliens vs
Predator, Sin, Unreal ) Zaidimuose priesai pasidaré protingi . Half Life 7aidime priesinin-
kai priima protingus sprendimus, puola sudering savo veiksmus, t. y. keliese i§ skirtingy pu-
| siy, aklai nesoka j kova, jeigu mato, kad jy galimybés laiméti maZesnés, pajute skausma

puola nebe taip ryZtingai, pabéga arba ieko pastiprinimo, ir tai dar ne visos $io zaidimo DI galimybés. Apskritai
Half Life iki Siol laikomas bene geriausig DI turinéiu Zaidimu. Dar vienas stebuklas — Creatures. Jame sukurtos
neuroninés smegenys ir netgi DNR. Cia Zaidéjas prizidiri i§ kiausinio iSsiritusj i varlitiksti panady padarélj Norna.
Nornas tyrinéja aplinkg, Zaidzia Zaidimus, serga jvairiomis ligomis, o suauges gali jsimyléti ir netgi daugintis. Jo
palikuonys panasis i tévus, taciau sukurtos DNR déka niekada negali gimti toks pats padarelis. Norno neuroni-
nes smegenys prisimena, kas teikia skausma ir kitus nemalonius pojacius ir stengiasi kita karta to i§vengti. Ir
atvirks¢iai —valgydamas skany maista ir linksmindamasis padarélis jauciasi laimingas ir kita karta vél stengiasi
tai pakartoti. Be to, Norng dar galima aukléti, t. . lepinti ir bausti. DI taip pat panaudotas “botams” kurti.
3D action zaidimuose “botai” imituoja zmogaus valdoma priesininka. Su jais galima aisti deadmatch ', |
neturint ry¢io su internetu arba su kitu kompiuteriu, Pirmieji “botai” pasirodé apie 1996 metus (pvz., zZaidime
Rise of the Triad). Jie buvo labai kvaili, daznai tik beviltiSkai $okdavo j kova, netaikliai Saudé, todeél pries juos
buvo lengva laiméti. “Boty” kiiréjai pradéjo jiems kurti nauja DI. Rezultatas buvo blogas. “Botams” buvo pritai-
kytas toks DI, kad jie pradéjo fantastiskai taikliai Saudyti, labai legvai sugebéjo pasisléptiir labai greitai susirink-
davo geriausius dalykus (vaistinéles, ginklus, $arvus, §ovinius. . .),issim¢ciusius tame lygyje, tad laiméti buvo
| beveik neimanoma. Todél “boty” DI buvo tobulinamas toliau, sugalvota naujy idéju ir jau 1997 m. pabaigoje

buvo iSleistas gan padorus "botas”, pritaikytas Quake zaidimui. Jis $audé ne per daug
taikliai, kartais pasimesdavo lygio labirintuose, taigi jo elgesys buvo panagus j zmo-
gaus. Veéliau pasirod¢ dar geresniy “boty”, kurie elgési kaip zmonés. Nauji “botai”, jy
DI'yra kuriami bei tobulinami dar ir dabar, Turiu pasakyti, kad $ioje srityje pasiekta
tikrai nemazai.

Dar neisleistame zaidime Unreal Tournament kuriamas sudétingas DI, kuris bus
idiegtas “botams”. Sio DI déka zaidéjas galés duoti “botams” jsakymus, klausytis jy

rpokalbiq, “botai” galés burtis i koman-

das, taip pat bus galima sukurti savo . |

komanda tiek i§ “boty”, tiek i gyvy Zai- kompiuterio valdomi veikéjai tampa vis sumanesni ir gud-

déju. resni. DI kiiréjai mano, kad po 20 mety DI pasicks mo-
Taigi DI panaudojimas Zaidimuose gaus proto galimybes. O kas toliau ?.. Jei sulauksime ty

mums duoda nepaprastas galimybes.  laiky, pamatysime, o belaukiant siilau ¢iupti nauja, gera, =

Zaidziant apima malonus jausmas, kad Zaidima, turintj auksta DI, ir gerai pasismaginti. Tik-nepa-

prieSininkas — tai ne bukagalvis kvai- mirskite jsijungti sunkiausio rezimo.J

lys, o protingas ir sumanus Zmogus. - ' |

Kiekvilznais f‘letais mus pasickia n%iuji L J

zaidimai, turintys vis sudétingesnj DI,
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Interviu

Zurnalo “Kiberzona” zurnalistui Ermm lsskjrtml in- |
terviu maloniai sutiko duoti “kieciausias” Quake I12 za1— |
dejas, Lietuvos ir Pabaltijo respubhku Eempionas — |
OXIO. Visai neseniai jis tapo ir treciosios vietos laime- |
toju Quake III turnyre, vykusiame Infobalt parodos me- |
tu. Taigi kalbiname musy paSnckova: -

"

|
<Ernis> Labas, trumpai prisistatyk miisu skaityto- |
jams — kick Tau metuy, kg dabar veiki? |
<OXIO> Sveiki, man sukako 19 mety. Dabar mo- |
kausi VU Fizikos fakultete, 2-ame kurse. |
<Ernis> Saunu, bet ar nenoréjai pasirinkti sritj, la- |
biau susijusia su kompiuteriais? |
<OXIO> Hmm, gal ir noréjau, bet tam tikros aplin- |
kybés nulémé mano pasirinkima, todél stoti bandziau tik |
i fizika, nors Siaip buvo pagunda stotiir i informatiky. |
<Ernis> Ar jdomu mokytis antrame kurse? |
<OXIO> Kaip ¢ia pasakius, ypatingo skirtumo tarp |
kursy néra... —ateina sesija ir biina labai neidomu. Nors |
kol néra sesijos —viskas OK. |
<Ernis> Pries§ kiek laiko pirma kartg atsisédai prie |
kompiuterio? |
<OXIO> Turbiit daugiau nei pries 5-6 metus, tiks- |
liai buty sunku pasakyti. Tuo metu dar buvo PC XT su |
Hercules monitorius. |
<Ernis> Koks buvo pirmasis zaidimas? |
<OXIO> Hmm — Supaplex, Prince of Persia, De- |
ath track. Supaplex iki &iol turiu — puikus “grajus”. |
<Ernis> O po to seké Wolfenstein, ar i§ karto Do- |
om? |
<OXIO> Taip, turéjau Wolfenstein. Po jo buvo Du- |
ke3D, kurj per modema vienas pries vieng “kankinau”gal |
pusantry mety... Ir tik po kurio laiko, bezaidziant Du- |
ke3D, kilo mintis pabandyti Doom2. Taigi pirmas Zaidi- |
mas, Zaistas ne prie§ kompiuterj, o prie§ Zmogu, buvo |
Duke3D.
<Ernis> Koks, tavo manymu, geriausias visy laiky |
Zaidimas — turiu omeny zaidimo idéja, patiriama zaidi- |
mo metu jspudj? |
<OXIO> Sunkus klausimas... Tu apie 3D Zaidimus |
klausi? |
<Lirnis> Apskritai. |
<OXIO> Privateer — kazkada tai buvo nejtikétina, |
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po to Doom, kurj praéjau visa. IS karto po Wolf tai atrode
irgi fantastiSkai. Ir, be abejo, Civilization. :

<Ernis> O ar turi kokj svajoniy zaidima, kuris dar
nesukurtas, bet, jei galetum, padarytum?

<OXIO> Taip — Privateer masively multiplayer In-
ternete. Panasus zaidimas greitai bus. Rodos, vadinsis
Freelancer. Labai laukiu. Zaidima daro tas pats zmogus,
kaip ir Privateer.

<Ernis> Grizkime prie Quake II turnyro, organi-
zuoto KIBERZONOS ir firmos PIRANA. Ar laimeéti
pries DazEFx buvo sunku?

<OXIO> Taip, buvo tikrai nelengva.

<Ernis> Kaip Tau pavyko?

<OXIO> Jis vienas i$ nedaugelio Zaidéjy, kurie ne-
paltZta ir sunkiai pasiduoda. Pagrindiné daugumos zmo-
niy klaida ta, kad jie nusiteikia pralaimeti dar macui né
neprasidéjus. Mano nuomone, norint laimeti, reikia pa-
sitikéti savo jégomis ir nebijoti priesininko. Turnyruose
labai padeda tai, kad jau ne viename esu dalyvaves, tad
turiu $iokios tokios patirties. Visada stengiuosi laimeti,
to siekiu visais imanomais biidais, nesvarbu, kaip tai at-
rodo —nuobodziai ar labai graziai. Galutinis tikslas yra
laimeéti. Todél, jei reikia, galiu biiti labai kantrus, o jei
reikia — agresyvus. Stengiuosi kiekvienam zemeélapiui
(map’ut) tureti kokia nors taktika, kuri teikty vil¢iy lai-
meti. Turbiit visi Sie dalykai ir padeda pasiekti pergale.
Pirmas map as buvo q2dm1, kurij laimejau 3:2. Tai buvo
daugiau taktiné pergale, prie kurios nemazai prisid¢jo
tai, kad zaidimo pabaigoje pataikiau 2 raketas tuo mo-
mentu, kai to labiausiai reikejo, ir pribaigiau ji chain-
SUNY.

<Frnis> O antrame etape?

<OXIO> O antrajame dominavo map as (matchl).
AS gavau gera spawn g ir praktiskai nuo pat pradziy islai-
kiau map g savo rankose. Be to, visa laikg mano buvo
armor’as (Sarvai). Reikia sugebeti 8§ armor’g Slaikyti, tai
duoda dideli pranaguma. Siame zemélapyje tai vieninte-
lis bindas laiméti. Zaidimas baigési 13:2 mano naudai.

<Ermis> Taip, tai triuskinanti pergalé. O koks mégs-
tamiausias Tavo ginklas?

<OXIO> Chaingun + railgun. Du mégstamiausi. Ir
dar rocket launcher, kuris ne taip mégstamas, bet daznai
labai naudingas.
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Pirkéiau 64 Ram. Sialyti jvairius variantus

tel. 713975 (Kaune )
email: Drake@takas.It . Mindé.

17 mety vaikinas noréty susirasinéti su
merginomis ( ir ne tik ).

Parduodu: Pentium 400 (Ram

32MB;HDD 10.4GB;AGP 4
MB;15"Monitorius;Multimedia)
Kaina:24501 ¢

Garantija:3 metams. Galimos jvairios kon-
figtiracijos!

Kaune ir Vilniuje pristatymas | namus.

Eugenijus, Kaunas 8-27-794947, 8-286-33076

Parduodu arba keiciu PC CD
NHL 99-101t

FIFA 99-101t

NFL Game day 99-101t

del kainy galima ir derétis
tel:8-218-5-17-29

Aplankykite mano puslapi: http:// ;

www.is.It/bulbukas. Laukiu

ivertinimy: DarBl@takas.It

Visos grazios merginos, kurioms nuo 15 iki
17 mety, ir norin¢ios

susiradinéti (o gal ir ne tik) su puikiu vaiki-
nu, radykite:

Pirksiu “Jagged alliance”,”Swat”,"Dead-
line”,”Time commando” ir “The need for spe-
ed’;

Ivairas PC CD,
Email:

Panevézyje parduodu naujg garso plokste
CREATIVE SoundBlaster PCI 128 (su garan-
tija} ir perku 64MB arba 32MB RAM DIMM
PC-100.

Tel.:(8-25)445141 (Skambinti po 17val.)

Parduodu 12 CD uz 80Lt

3 programiniai,

3 zaidimy rinkiniai,

6 pilni Zaidimai.

Galima ir po viena.

Pilno sara$o su apra§ymais teiraukités ad-
resu:

It , Panevézys

Parduodu PC CD:

NBA Live "98 - 101t

Biing (rus.) - 10Lt

Cé&C 2nd Disk (NOD) - 7Lt

Army Men 2 (rus.) - 15Lt

Enemy Nations (rus.) - 5Lt

Small Soldiers: Squad Commander (rus.) -

Pirmagﬁie@n@_ @ﬁwt )
“ Trediadieri 18-19
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151t
Westwood Studios rinkini (C&C’95 SVGA,
Red Alert: Counterstrike!, Dune 2, Lands Of
Lore, Legend Of Kyrandia Trilogy...) - 15Lt
Magix Music Studio 3.0 -15 Lt
Aleksandras,
Tel. (8-22) 42-09-04 (po 17 val.);
e-mail: {take

Parduodu:

Alpha Centauri 15 Lt

Jagged Alliance 2(rus) 18 Lt

Baldurs Gate(5CD) 100 Lt

Trophy bass 3d 18 Lt

Ralroad tycoon2 15 L.t

Mig-2915 Lt

Commandos 15 Lt

Vangery 10 Lt

Petka i Cepajev 15 Lt

LudSie igry dlia IBM PC(54) Gruntz,La-
mentation sword,Rezident evil 2,SimCity 3000.
153

Dune 200010 Lt

Warzone 210010 Lt

Comandos 210 Lt

Requiem 10 Lt

Keiciu j DIABLO Helfire arba Corsairs uz
juos duosiu po 2CD, o uz Total Anihilation duo-
siu

3CD. Visus tris galiu pakeisti j Baldurs Ga-
te SCD arba 5CD.

Tel.365288 kviesti Ernj.Geriau po 15val.

Skambinkite tik klaipédieciai.

Noréciau susirasinéti e-mailu.
Gediminas, e-mail:

Parduodun kompiuteri Intel Pentium 120,16
MB RAM, 1,5 GB HDD,S3 Tric 1MB video
plokéte, 20xCD ROM, 14’'monitorius, koloné-
lésklaviattra, pelé, kilimélis.

Kaina apie 1500 Lt, galima nusidereti.

Tel.:(8-27) 45-83-82

Skambinti nuo 14 iki 17val., kviesti Pauliy.

Parduodu naujausiy Zaidimy, programy
kompaktinius diskus personaliniam kompiute-
riui.

Aidas, 426905, 8-286-64446

leskau pazinciy....
Noréciau susirasinéti su 10-15mety vaikais

Noriu susirasineti su 11-13 m. bendra-
amziais . Ypa¢ merginomis.
Mano E-Mail: EvaKoc(@centras.lt arba
Rasyti Evaldui.

Parduodu PC: Pen-
tium 200Mhz, 32Mb
RAM, S3 Trio 64V+ 1Mb
Video, 1.12Gb HDD,
1.44Mb FDD, 8xCD-
. Rom, Sound Blaster 16,
14' monitorius, klavia-
tlira, pelé.

Kaina apie 2000 Lt.

Kreiptis:

(Vilniuje)

Parduodu PC CD:

Imperialism 2
Premier Manager

Uprising 2

Kaina 151t

Vilnius, 614073,
Augustas.

Parduodu arba keiciu PC-CD:

1. Dungeon Keeper 2- 20 Lt. (su-
per strategija)

2. Myth 2: Soulblighter - 15 Lt.
(strateginis)

3. Nfs 3: Final - 18 Lt. (lenktynés
masinomis, realus pasaulis)

4. C&C: Red Alert - 30 Lt. (sena
gera strategija)

5. Constructor - 23 Lt. (strategi-
nis)

6. Fifa 99 - 18 Lt. (futbolas)

7. Enciklopedija apie kates - 15
Lt. (rusu kalba)

8. Antologija Ubi Soft - 10 Lt. (rin-
kinys)

9. Microsoft NBA Inside Drive
2000 - 15 Lt. (krepsinis)

10. Colin McRae Rally - 18 Lt. (lenktynés)

Tel.: 8 (27) 722136 , Justas.

Kaunas, email:

Parduodu arba keiciu PC CD:

HalfLife (Rus. versija) 14Lt

Quake 2 (Rus. versija) 14Lt

TombRaider 3 (Rus. versija) 141.t

TiberianSun 2CD (Eng. versija) 32Lt
-mail:

Tel.: 8-235-30158 kviesti Armina

Apsilankykite mano HP http:;/arme.mem-
bers.easyspace.com

Cia rasi daug nuorody, karsty “daunlaudy”
ir daug kitko. *

Parduodu PC-CD Carmageddon2 , Tomb
Rider2, Caesar3ir Luchie igry dlia IBM PC 53
(Beavis & Butt-head DOU, Armyman2,Roll
cage...) (vieno CD kaina 15-16Lt.)

arba keiciu | JAGGED ALLIENCE 2 ar
GRAND THEFT AUTO 2

(galiu ir primokeéti, ne daugiau kaip 5 Lt)

Skambinti nuo 20 val. tel.:8-22 779702.

E-mail: ol e

TIK VILNIUT ! Kviesti Giedriy.

Apsilankykite Manciaus namy puslapyje
http://m3.easyspace.com/kobis. Geras ir jdomus
puslapis su daugybe idomybiy. Nueikite ten ir
patys pamatysite.

Parduodu Pentium 75 MHz, 8 RAM
SIMM, 4x Cd-Rom,

1.44 FDD, 1.058 Gb HDD, Klaviatiira
Win‘9s,

Pelé, kilimélis. Tel. (8-25) 420416. AtveZ-
¢iau | Panevezi ar Vilniy.

Kaina 1000 Li.

Parduodu pc cd:

C&C Tiberian sun (angliska versija),
C&C Tiberian sun (pranciizi¥ka versija)
NBA live 99

heroes 111,




shogo,

resident evil 2,
quake 2

DUNE 2000
gonki so strielboi
vinipuchas

magix music creator.

VisiCD po 16 Lt

Alytus 8-235-25454 kviesti Mantg

Susikireé nauja OSF serverio kon-
ferencija Zaidimai_gquake!

Jei zaidi Quake 1,2 ar 3 bitinai
prisijunk!

Jungimosi taisyklés:

Rasai e- matlu

Kam: = k 5

Subjeat nicko nereikia r'iSYtl

Laisko turinys: subscrlbe zaidi-
mai_quake

J(‘.‘,l&u kas nquaus kreipkités e-
rﬂdllll

Pardu(}du PCCD CD

[‘amerzone - 151¢, Blobjob - 151t,
Fort Bajard Legenda (2CD) - 301t,
Blackstone Chronicles (2 CD) -

301t,

The Curse Of MonkeylIsland (2 CD) - 30lt,

Larry 6 ir Larry 7 - po 151,

The Neverhood - 12It,

Private Eye - 12It,

Motocross Madness - 151t,

Hopkins FBI - 151t,

Worms 2 - 12It,

Jack Orlando - 151t,

Deer Hunter - 121t,

Gag (2 CD)- 301,

Dungeon Keeper-151t,

Rozine pantera : teisé | rizika (rus.k) -
101t,

The X Files : Unrestricted Access (2 CD)
- 301t.

Tik klaipedieéiams !

Tcl (8-26) 310749 kviesti Simag arba e-

Parduodu SEGA MEGA DRIVE 2 + 6
diskétes

KAINA-90 Lt

~_ TEL- 458895 (Kaurms)

Gahu gauti bet kokius PC CD.

Kaina 20 Lt. Jeigu perkate daugiau, bus
taikoma nuolaida .

TIK Vilniuje .

Tel. 22 768253

x(atakas.It
Vitis

Keiciu siuos PC CD:

Railroad Tycoon 2, Fallout 2, Caesar 3,
Magic and Mayhem, Worms: Armageddon, Mor-
tal Kombat 4, Extreme Winter Sports, Three
Lions, Puma Street Soccer, Motocros Madness,
Fighting Force, Fofa 99, Dungeon Keeper 2,
Rinkinys (mech Warrior 3, Outcast, Midtown
Madness, Backgammon and Gribbage, Small
Games)

1

Age of Empires: Age of Kings, Pizza Syn-
dicate, 99 arba 2000 Formulés 1 zaidima, Final
Fantasy 8, NBA Live 2000, Fifa 2000, NHL
Hockey 2000, Civilization: Call to Power, Cham-
pionship Manager 3 ar kitus ekonominius stra-
teginius arba sporto zaidimus (visi angl.versi-
jos)

Tel.: 234205, Paulius

Atsiliepkit tik vilnicial.

Pirksiu procesoriy

INTEL Pentium 133 arba 150 Mhz
Tel 452431, 8298 31870

Kaunas

Parduodu beveik nenaudota komp.zaidi-
mu vaira “Trust thunder wheel 3D”
Tel 452431, 8287 54448

Parduodu PCCD:
The X-Files (3CD) - 60 Lt

Kingpin-20 Lt

Swat 2: Police quest— 10 Lt

Jedi Knight: Mysteries of the Sith— 10 Lt

Ranger team Bravo: Spec Ops add-on -7
It

Asghan- 121t

Baldur’s Gate: Tales of the Sword Coast
(angl.v.) — 15 Lt

WW 2 GI (saving private Ryan) — 12 Lt

Return Fire 2 -8 Lt

Esoteria—-8 Lt

M.ILA.. 101 Airborn invasion in Norman-
dia, Deer Hunter 2—12 Lt

Course you Red Baron 3D -8 Lt

Kas pirks 3 ar daugiau CD - vienas CD
- atsiradusius trukdzius pateikimo vie-
Bet kuriuos 3 CD (i§skyrus The X-Files)

~ dovany.

keic¢iu | Baldur’s Gate: Tales of the Sword Co-
ast (angl. Ir rus.vers.viename CD).
Vilnius, tel.: (22) 650739, kviesti Liudvi-
= ka.
,\plankj kite mano www.omnitel, 1161/1g11aq
namy puslapi. Tikrai geras ir jdomus puslapiu-
kas.

—— = = e

]

13m.vaikinas el.paStu norétu susira$inéti
sul3-14 mety linksmomis, besidominéiomis Zai-
dimais ir 1va1ria muz;k'i merginomis.

Kei¢iu arba parduodun StarWdrs Jedi
Knight Zaidima (2 CD).

Andrius ~an

e

Parduodu kompiuterj Pentium 120, IBMB
RAM, 1.5GB HD, 14’'monitorius,garso korta,
20x CD, kolonélés “Typhoon”, klaviatiira, pelé,
1MB video korta.

Kaina 1300 Lt. Galima deretis.

e-mail ATB999@takas.]

45-83-82
kviesti Pauhq

e T —— = ==

Parduodu kompiuter] Sony PlayStation +
memory kortelé, konventorius, originalus SPS
valdymo pultas, Dual Shock valdymo pultas, 30
CD, Link Cable (galimybé Zaisti zaidimus su-
Jjungus du kompiuterius), kompaktiniy disky dék-
las, pelé, vairas su pedalais ir vairalazdé.

Kaina tik 1300 Lt

Marijampolé, tel.: (243) 75922 Skambinti
puo 15 ikj 23 val., kviesn' Tadg.

Parduodu 14' coliy SVGAmomtonq PH'I-
LIPS su kolonélémis.

Kaina 100 Lt Gahma deretls

e-mail 199 (@ taka

_ tel45- 87 12 Kaune

Parduodu kompiuteri Pentium 233 MHz
(MMX, 32RAM, HDD 3,2 Gb,CD ROM 32,
modemas, garso korta,

kolonélés 15’ monitorius, spausdintuvas, vi-
deo korta, garantija 2m., plius keli kompaktai
su Zaidimais bei programomis)
Kaina - 2500 1t
Stauliai 8-21-430719 E-Mail:

Pirskiu PC CD

Bankheist, Fighting Force, Antologija Ei-
dos.

Vilnius, tel.: (22) 482612, Sartinas.

Galima skamhim:i ir ig kitu miestq

Parduodu kompmteq Sony PlayStatlon (l
Dual Shock pultas, apie 10 gery disky, SCART

jungtis, mikroshema piratiniams diskams, ME-

MORY CARD dézuté, visi reikalingi laidai,
instrukcijos; kompiuteris originalus, mazai
naudotas, gerai priziirétas)
Kaina -400 Lt
Telefonas (‘% 22} 757908 Kviesti Roberta

Radijo klausytoju ir telwul_}m
zitirovu démesiui!

Pranesame, kad Valstybiné ra-
dijo dazniy tarnyba i fiziniy ir juri-
diniy asmeny priima pragymus ne-
mokamai Salinti Zalingus trukdZius

_ radijo ir televizijos transliavimo pri-
- emimui. Kad gyventojams biity pa-

togu pateikti informacija telefonu
idiegtas nemokamas paraiky apic

ningas telefonas:

8 80020030

Paraiskos priimamos darbo die-
nomis nuo 7 iki 16 val.

Valstybine radijo daznug tarnyba

Parduodu PC CD:

Comandos: behind enemy lines-131.t

Nba Live 99-15Lt

Echelon-15Lt

NESIII-151.t

Klingon Horror Guard (2 CD)-30Lt

&H1051;& #1091, &A#1095;&#1085:&#1077;
&A#1074; &#1085;&#1075: & #1088:&#1099;

98/99:

(Unreal,Get Medieval, Half Life, Nature
Town Killers,

Rayman Forever..)-16Lt

Liberation Day:fallen haven 2-13Lt

Sim City 3000-16Lt

Age of Empires:the rise of Rome(rus.)-
16Lt

Turiv daugiau

Tik klajpedleuams

e-mail: Sarkisdr

Pardundu Sony PlayStation zaidimus:
Final Fantasy 7 (3 CD, US) /
Alien Trilogy — 15 Lt

Formula One-15 Lt (US)
Pandemonium—15 Lt (US)

Die Hard Trilogy — 15 Lt (US)

The Need for Speed 2 (US)

Kaunas, tel.: (27) 77 68 62

kis
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Pigiai parduodu SEGA kasetes:

NBA Live 98, NBA Jam.T.E., Mortal
Kombat 3.

Kaunas, tel.: (27) 72 33 73, Linas

Parduodu PC CD:

Star Wars: the Phantom Menance, Star
Wars: Roque Squadron 3 D, Driver, Carma-
geddon 2, Force 21, Baldur’s Gate (5 CD),
Comandos, NFS 3, GTA, rinkinys: Karinés lenk-
tynés 2 (GTA: London, GTA, Midtown Mad-
dness, Break Neck, Star Wars: Racer), Allods,
Thunder Brigade, Mech Warrior 3, StarCraft,
Settlers 3 (2 CD), Age of Empires 2, Castrol
Honda Super Bike 2000, WarCraft 2000, WarC-
raft Full Antology (visi WarCraftai), Redneck
Rampage, Dune 2000, Dark Colony, Postal,
Wrerckin Crew, Monster Truck Maddness, In-
dustry Giant, Mortal Kombat 4.

Visi CD nuo 10 iki 20 Lt. Perkant daugiau
negu 5 CD + 1 nemokamai. Galimos derybos.
Visus Siuos CD mainau j Sony PlayStaion zaidy-
bing platforma, Galéciau primoketi,

Vilnius, tel.: (22) 754596, Rokas

Parduodu PC-CD po 15 Lt

1. Driver

2. Command Conquer : Tiberian Sun
3. Kingpin

4. Dungeon Keeper 2

5. Total Anihilation : Kingdoms

6. Need For Speed 4

7. Armored Fist 3

8. Gag (Juokingas kvestas - 2CD)

9. Win98 Second Edition

10. Office 2000 (1 - CD)

Daugiau informacijos www.CDShopas.com
Rasykite man CDShopas(@takas.lt
arba skambinkite 8-22 33-04-26
kviesti Donata.

Daug zaidimuy, bei programu. Atsifisiu sa-
rasa.
Email :

Parduodu arba kei¢iu $iuos zaidimus:
SimCity 3000

Railroad Tycoon 2
StarTrek:Generations(2CD)

Tomas

707548

Parduodu PC CD:

Half-Life (russ)

C&C Tiberian Sun (2cd) (engl)
StarWars Episodel: racer (russ)
Quake? (russ)

TombRaider3 (engl)

Apsilankykite mano HP adresu htep://
smail.members.casyspace.com

Cia rasite daug nuorody, download ir dar
daug gero...

Kei¢in 35 PC CD j Zaidiming platforma
Sony PlayStation.

Galégiau dar ir primokeéti. .

Vilnius, tel.: (22) 754596, Rokas

Parduodu video korta/ekseleratoriy Crea-
tive Graphics Blaster Riva tnt 16mb AGP2x+
prie jos buves originalus Zaidimas INCOMING
(su knygute), puikiai spartina visus Zaidimus,
Quake3 ir NFS4 vaziuoja be problemy.

Kaina: 370 Lt.

Andrius

Kaunas 8-27 330540
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Keitiu arba parduodu SPS CD: Soviet Stri-
ke, Nagano Winter Olimpics "98, Fluid, For-
mula 1, Kensei, Tai Fu, Tomb Rider 2, Knoc-
kout Kings, Egypte, HI299, Gran Turismo, Test
Drive Off Roud 2, Rampage Worl Tour, Music
Creator, 3 demo diskus ir pora rinkiniu. Teskau
Space Jam ir Syphon Filter

Telefonas Kaune: (27) 76 96 24

Parduodu typhoon subwoofer (200watts)
Andrius
Kaunas 8-27 330540

Parduodamos kompiuterings detalés: pro-
cesoriai, kieti diskai, atmintis, video plok§tés ir
t.t.

Galima sukomplektuoti kompiuterj pagal
norima konfigiiracija.

Tel.: (8-291) 46488 MARIUS

el.pastas: I MARIUI

Nebrangiai parduodama pagrinding ploksté
ASUS P3-BF "99 AGP, 6PCI, 1ISA, 2 USB.

Galima su graziu ATX korpusu, viskas
nauja.

Tel.:(8-291) 46488 nuo 9 iki 21 val. MA-
RIUS

el.pastas: MARIUI

Apsilankykite: http://come.to/darka. Ciara-
site mano sukurty tikry lietuvisky freeware pro-
gramuy, kurias galésite atsisiysti. Svetaingje taip
patvisy programy aprasymai.

Laukiu jvertinimy.

Apsilankykite Dariaus namu puslapyje:
http:/fswww.is.It/bulbukas.
Laukiu jvertinimy.

Apsilankykite mano namy puslapyje http://
www.omnitel.net/arminas

Ciarasite daug nuorodu, galésite atsisiysti
daug jvairiy programu ir pazitréti daug ivairiy
nuotrauky!!!

Pirkéiau 64 MB DIMM. Panevédys.
Emai: :
Tel.: 8 25 44-22-84

Parduodu arba keiciu PC-CD:
“Kingpin” life of crime

“Fifa%8 road to world cup”

“Shadow man”

“NFL gameday 99

Galiu keisti  “the Streets of Simcity”
arba | “NBA live 2000”

Vytis

tel.303150 Vilnius.

E-mail

Pirk¢iau CD-R. Pageidautina su garantija.
Kaina iki 500 Lt.
Vilnius, el.pajtas:

Parduodu Compagq 17" Trinitron monito-
riy. Max. rezoliucija 1600x1200, max. skleisti-
nésdaznis 120 Hz. Mazai naudotas, su garanti-
ja, bus galimybe iSbandyti. Kainas siilykite pa-
tys.

Vilnius, El.pastas:

Pirkéiau kokj nors 3D grafikos spartintu-

va.
Geraibaty 4 ar dau-
giau MB.
e-mail:

Apsilankykite mano atnaujintame
puslapyje [i! {

Parduodu Sony PlayStation su
40CD, vairas su pedalais, du valdymo
pultai, 1 atminties kortelé, Game Shark.

Kaina: 7501t

Perku CM3 kompaktin] diska Klai-
peédoje . Sitlyti jvairius variantus.

Parduodu 8mb vaizdo plokste { Dia-
mond Viper V550 AGP)

ir §iuos zaidimus:

Driver (15 It)

F-16 Multirole fighter (10 1t)

Need for speed 3 special edition
(14 It)

Carmageddon 2 (13 1t)

Colin Makrey raly (101t)

Ultra 3D Radio control racers (17 1t)

Microprose CD (81t)

Lego racers (161t)

e-mailas: ski;

Tel:73-44-79 kviesti Ling

Atsiliepkite tik vilniedial.

Parduodu PC Pentium 133MHz , 16MB
RAM , VGA 15 coliy monitorius , pelé , kla-
viatura.

Kaina 1100 Lt.

Kreiptis:

Panevezyje parduodu PC CD:

Resident Evil2 (2 CD) - 26Lt;

Delta Force - 15Lt;

Hidden & Dangerous - 15Lt;
Kingpin, Mortyr, ir t.t- 151t

E-mail:

Tel.: 445141, kviesti Artur,

Keiéiu originaly Sony PlayStation kompiu-
teri su 4 originaliais kompaktais  PC arba No-
tebook’a.

Kreiptis i3 bet kurio miesto.

Klaipeda, tel. (26) 32 56 38, Tadas

Parduodu Might&Magic VI (2CD, ang-
liska versija)

Kaina—20 Lt

Kaunas, tel.: (27) 352408, Sigitas arba Da-
rius

Parduodu Sony PlayStation kompiuterj su
1 Dual Shock dZoistiku, 1 atminties kortele, 7
kompaktais, kabeliu prisijungimui prie seny ru-
sisku televizoriy.

Kaina - 520 1t

Kaunas, tel.: (27) 341662, skambinti tarp
14-21 val., kviesti Arturg.

Paruodu Sony PlayStation zaidimus.
Vieno CD kaina 8 Lt.

Taip pat parduodu SPS kody knyga.
Vilnius, tel.: (22) 750890, kviesti Edvina.



Na, ir laikai! Siandien tik tinginiai nezaidZia strategijos realiame laike, Kiekviena |
kompanija mano esant biitina isleisti savo RTS. Gerai, kad bent su HM&M neatsi- |
tiko taip pat. Kodél apie tai kalbame? Ogi visiskai neseniai tapo zinoma, kad kom- |
panija LEGO Software isleido reafl-time action ir strategy stiliaus Zaidima PC. |
Jums teks vadovauti tyrinctoju biriui, kuris Zemés gelmése iesko brangakmeniy. |

Zaidimo kaina -39.95 §.

TeSkote dovanos Naujiesiems Metams? Thomet pasidomékite eile kompanijos
Sierra Studios naujoviy, skirty specialiai ventéms. Tai SWAT3, Half-Life: Op-
posing Force ir Gabriel Knight I11. Sie Zaidimai jau baigti ir neuZilgo pasirodys
parduotuvese.

I5¢jo nauja GLSetup versija 1.0.0.110. Joje iStaisytos kai kurios klaidos ir pridé- |

ti ATT Rage 128 draiveriai. Naujaja versija rasite www.glsetup.com ir galésite sude-
rinti savo videokortas.

Kompanija Acclaim Entertainment ruosiasi isleisti Playstation ir Nintendo
64, o veliau ir PC zaidima Extreme Championship Wrestling Hardcore Revolu-
tion. Laukiama, kad Zaidimas turés 18 mety amZiaus cenza, kadangi jame bus ne-
cenziirines leksikos. Lauksime vasario - planuojamos Zaidimo pasirodymo datos.

Kompanija Electronic Arts pasiradé sutartj su kompanija MGM Interactive

del Zaidimo, kurio pagrindinis herojus bus Dzeimsas Bondas. Taip, taip! Pagaliau |

zinomas agentas (007 apsigyvens ir kompiuteryje. Manoma, kad faidimo siuzetas

plaudziai siesis su kino The World is Not Enough versija. 7aidimas bus i§leistas

daugeliui platformuy, tame tarpe ir PCir konsoléms.

Pateikta informacija, kad Zaidimas Planescape: Torment pasirodo gruodzio 3 |

d. Tiesa, nors zaidimas visitkai uzbaigtas, jis dar turi trikumuy, bet viska planuojama
uzglaistyti artimiausiu laiku, beje, uzdarai, ty. oficialiai nepranesant. t. Sis zaidimas —
tai RPG su sustiprinta logine baze. Za]d].mdhpai’hLSUS]AD&D Kiréjy ZodZiais, tai
nepaprastas Zaidimas,

Nieko sau. Ir kam reikejo kompanijai Tntel pardavinéti savo Pentium ITI? Jo |

procesorius geras, net labai, ne veltui jis tapo toks populiarus. Bet bitent tai ir yra
Intel problema. Tiesiog ji negali susitvarkyti su uzsakymuy savo produkeijai antpli-

dziu. Pirkéjai priversti stoti j eile. Laikinai uzsakymai naujiesicms procesoriams
nepriimami. O konkurentai nesnaudzia. Mirtinas prieias AMD ne tik pasiruoges i

pristatyti 1 Gb procesoriy, bet ir patenkinti jo bei kity savo modeliy, kurie pasirodé
esa dar ir greitesni, paklausa. Taigi sékmingi produktai taip pat kelia problemy.

zaidimo Mechwarrior laimétojams korporacija Mierosoft jteiks motocikla Har-
ley Davidson. zaidimas keliais etapais vyko MSN Gaming Zone. Finalas jvyko Sietle.

Laimetojai gaus priza kity mety pradzioje.

UAB , .Sonex” mokymo centras igyvendino MOUS (Microsoft Office User Spe-

cialist) atestavimo programa.

MOUS programa sifilo tarptautiniu mastu pripazinta sertifikata, kuris suteikia-
mas i8laikius egzamina i§ ,,Microsoft Office™ programiniy moduliy ,,Microsoft |

Word”, ,,Excel”, Acccsr. Power Point”. Sios programos tikslas:

didinti varlo[ulu Ziniy Hddrb() produk‘m uma, kurio rezultatas sertifikuotas specia- |
listas. Sertifikatai yra trijy lvgiu: meistro,cksperto ir profesionalo. Sios programos
idiegimas didesnése ir maZesnése jmonése, akademinése i institucijose bei privatiems |
asmenims irodo ju nagumo bei kokybés |
lygi . Microsoft office” vartotojo lygmenyje. |

i

Jei kas dar nezino, VooDoo - tai burtai. Taigi kompanija 3dfx Interactive, neno-
rédama ifleisti i§ ranky sékmés vadZiy video greitintuvy rinkoje, pristaté ne ka kita,
0 Voodoo Scalable Architecture (VSA) technologija. O tai reiskia, kad Voodood
(TM) ir VoodooS (TM) iSvys pasaulj gal netgi 2000-yjy kova. Kortos bus sukurtos
procesoriumi VSA-100. Daznis bus nuo 333 megapikseliy/sck. iki 1.47 gigapikse-
liy/sek. Korta naudos 16-128 Mb video atmintj ir nuo vieno iki keturiy procesoriy
plokstéje.

Sikart, liesa, ne paprastas, o istorinis. Kompanija Game Development Studios
pateiké kai kurias savo projekto European Wars: Warlord’s Style smulkmenas.
Tai bus istoriné Real-fime strategija. Zaidimas apima 16-18-3 amzius. Jame daly-
vaus 16 (!) tauty: Alzyras, Austrija, Anglija, Prancizija, Nyderlandai, Pjedmonas, {
Lenkija, Portugalija, Prisija, Rusija, Saksonija, Ispanija, Svedija, Turkija, Ukraina
ir Venecija. Kiekviena $alis turés savo geografinius ir ekonominius ypatumus. Jums
bus pasitilyti daugian nei 85 scenarijai - tiek Zaidimui po viena, tick Zaidimui kelie-
se. Cia patirsite Anglijos revoliucija, TrisdeSimties mety karg, kara tarp Anglijos ir
Olandijos, kolonijinius Portugalijos ir Olandijos karus, Siaurés kara, Septynmet
kara, Europos $aliu kara pried Indija ir AlZyra, jliros misius su piratais. Zaidimo |
varikliukas numato galimybe atvaizduoti iki 8000 skirtingy junity. i

zaidime Slave Zero veiksmas vyksta uz 500 mety, Jiis valdote 60-ties péduy bio-
automatinj robota, o gyvenate megapolise, kurj valdo SovKahn as - Ziaurus dikta-
torius, savo rankose turintis tam tikrg medziaga - gigantiSka energetini Saltinj, kurj
naudoja megapoliso gyventojams valdyti. Zaidejai tampa sukiléliy biirio dalyviais, |
kurie vagia ginklus — milZiniska bioautomatinj tvérinj — ir juos modifikuoja. Galuti-
nis tikslas — sunaikinti SevKafn 'y it § priesiska pasauli. Papildomai be savo kovi- |
nio raboto Jiis galite jsigyti automobilivs. sunkvezimius, autobusus ir kitokia techni- |
ka kovai su priesu. Spéjama, kad Dreamcast kainuos 49.99 8, o PC versijos kaina i
—-39.99 8.

Kompanija Hasbro Sports prancse, karl 1§ NASCAR gavo licenzija zaidimui.
Kompanija taip pat sudaré sutartis su 29 pl]D[dlS Tarp ju: John Andretti, Johnny
Benson, Jeff Burton, Ward Burton. Dale Earnhardt, Dale Earnhardt, Jr. Bill Elliott,
Jeff Gordon, Bobby Hamilton, Ernie Irvan, Kenny Irwin, Dale Jarrett. Chad Little,
Bobby Labonte, Terry Labonte, Kevin Lepage, Sterling Marlin, Mark Martin, Jere- .
my Mayfield, Joe Nemechek, Steve Park, Adam Petty, Richard Petty, Kenny Schra-
der, Mike Skinner, Tony Stewart, Kenny Wallace, Rusty Wallace, Michael Waltrip. |
zaidimas igeis 2000 metais, be to, skirtingoms platformoms.

Interneto tinklalapis Hear. Net pradéjo testuoti savo on-line zaidim! 10six. Tai
strategija visatoje, bel su 24 valandy grafiku. T y., kol jiis miegate, jisy pricgai
ramiausiai naikina jisu bazes. Kad taip nenutikty, jums teks sudaryti bendradarbia-
vimo sutartis, pagal kurias jis ginsite kaimyna, o jis - jus, kol jisu néra tinkle. Sj
Zaidimg galima ne tik testuoti, bet ir pabendrauti su karcjais. i

Jaukelint’ kart' Age of Empires IT atsiranda Sio saraso vir§uje. Turbut verta -
pasveikinti Microsoft su tokiu sékmingu Zaidimu, skirtingai nuo Windows. .. Taip
pat dZiugina ir tokios naujovés kaip Age nf\’\ronders i

1. Age of Empires TT

2. Asheron’s Call

3. Delta Force 2

4. Rollercoaster Tycoon Corkscrew Follies

5. Wheel of Time y

6.Sim Theme Park World

7. Rainbow Six Rogue Spear

8. Pokemon Project Studio Blue

9. Age of Wonders

10. NBA Live 2000
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HARD & SOIT Kaip pasirinkti grafikos spartintuvg?

Dar visai neseniai grafinis akseleratorius kompiuteryje buvo didelée prabanga, taéiau
tobuléjant zaldlmams, geréjant jy grafikai, 3D spartintuvas tapo butinybe kiekvienam
kempiuteriniy Zaidimy mégéjui. Su juo daugelis zaidimy veikia ne tik Zymiai greiéiau, bet ir
pasiekiamas daug geresnis vaizdas. Kai kuriy naujausiy zaidimy be 3D spartintuvo iSvis
§ neimanoma zaisti. Siais laikais daugelis vaizdo ploks§ciy jau turi ir integruota grafini
akseleratoriy, todél dazniausiai jo pirkti atskirai nereikia. Dazniausiai ekonomiSkai

naudingiau sutaupytus pinigus skirti geresniam 3D spartintuvui, o ne isigyti pati galingiau-
cesoriy,

sia centrini pro-

spartintuvy kai-

sU naujausiais ! \/
procesoriais, yra -
dZiant Zaidimus, ypac trimaéius, $is sprendimas atsipirks su kaupu. :

Sie metai buvo ypaé gausiis grafiniy akseleratoriy rinkoje. 3Dfx i§leido Voodoo3, Matrox

— G400, ATI - Rage 128, NVIDIA — TNT2 trimatés grafikos procesorius. Taigi pasirinkti
tikrai yra i§ ko. Ivairiy gamintojy grafiniy plok$¢iy greitis, esant tokiems pat trimatés
grafikos procesoriams, skiriasi nezymiai (keliais, kartais keliolika procenty), todél Siame
straipsnyje aptarsime ne konkrecias vaizdo plok$tes, o jose naudojamus procesorius. Straipsnio

nes

nos, lyginant
d = = centrinigis‘
nedidelés. Zai-

aa

pabaigoje pazvelgsime ir i netolima ateiti — ka mums sillo Rage 128 Pro ir GeForce256.

ATl Rage 128

Tai silpniausias i§ visy ¢ia nagrinéjamy procesoriy. Ta-
¢iau kompanijos “ATI Technologies” produkceija rinkoje po-
puliari dél lanksé¢ios kainy politikos, ypa¢ dél varianty su
mazesne atmintimi. Yra dvi procesoriaus modifikacijos —
ATI Rage 128 GL (dedama | ATI Rage Fury 16 MB ir 32
MB) ir paprastesnis variantas Rage 128 VR (dedamas | ATI
Rage Fury 8 MB).

VW ood ada3 trecioji

Voodoo3 — jau freCioji kompanijos “3Dfx Interactive”
grafiniy procesoriy karta, naudojanti unikalig Glide trima-
te terpe. Sios kompanijos 3D akseleratoriai kelis metus bu-
vo vienvaldziai greifio lyderiai. Nenoriai savo pozicijas jie
uzleidzia ir dabar. Voodoo3, skirtingai nuo pirmtaky, yra
pilnavertis vaizdo procesorius, todél kitos video kortos kom-
piuteryje jam nereikia. Jis sudarytas i§ 8,2 milijony tranzis-
toriy ir pagamintas 0,25 mikrony technologijos pagrindu.
Jis naudoja tik 16 MB SDRAM grafinés atminties ir i§ es-
meés nenumato AGP standarto, nes naudoja AGP magist-
rale tik duomenims perduoti, bet negali saugoti tekstiry
kompiuterio atmintyje. Todél Voodoo3 tekstiry dydis apri-
botas iki 256x256, kai tuo tarpu dauguma jo konkurenty
naudoja ir 2048x2048 tasky dydzio tekstiras. Tai nemazas
trikumas, nes 3D Zaidimai darosi vis realistiS8kesni ir nau-
dojamos tekstliros yra detalesnés.

geras spartinimas uz priimtina kainag

I vaizdo plokSte montuojama DDR (angl. — Double Da-
ta Rate) RAM atmintis iki 125 MHz daZnio, ir tai uztikrina
duomenuy perdavimo srauta iki 2 GB/sek. 250 MHz daznio
skaitmeninis analoginis keitiklis (RAMDAC) modeliuose
su 16 ir 32 MB, esant 60 MHz kadry skleistinei, leidzia pa-
siekti 1920x1440 raifky. Aparatinis DVD signalo dekodavi-
mas jgalina zituréti MPEG-2 standarto video filmus. Proce-
sorius gerai veikia ir Windows NT sistemose.

3Dfx karta

Panasiai kaip ir pagrindiniy procesoriy gamintojai, 3Dfx
kompanija, prisitaikydama prie pirkéjo piniginés storio, par-
duoda tris procesoriaus variantus, kurie i§ esmés skiriasi tik
dazniu ir papildomais priedais (TV tiuneris, LCD palaiky-
mas). Beje, 3Dfx néra vienintelé, pateikianti j rinka skirtin-
gy dazniy procesorius. PanaSios strategijos laikosi ir NVI-
DIA (TNTZir TNT2 Ultra) bei Matrox (G400 ir G400 MAX).
Lenteléje pavaizduotos $iy triju Voodoo3 varianty charakte-
ristikos, o palyginimui - Descent III testy rezultatai (PIII
550 MHz, 128 MB operatyvine atmintis, Windows 98 SE, 16
bity spalvos) kadrais per sekunde. -

| Voodoo3 - zvilgsnis i3 arlil

IS lentelés matyti, kad esant 640x480 raiskai, kompiuterio
greitis su Voodoo3 3500 ir Voodoo3 2000 skiriasi tik 5 pro-
centais, o apéiuvopiama 32 procenty skirtuma pajusite tik
esant 1200x1600 raiskai. Tarp kitko, jei greitinant centrinj
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procesoriy reikédavo keisti motininés plokStes jungiklius ar
“listi” i BIOS, tai norint padidinti Voodoo3 procesoriaus ir
grafinés atminties daznj, reikia atsisiysti Internete nesun-
kiai randama programéle, kuri visa darba atliks uz Jus. Bet



| HARD & SOIT |

Kaip pasirinkti grafikos spartintuva?

tai pavojinga, nes zaidimal gali veikti nestabiliai, o proceso-
rius — perkaisti ir sugesti.

Voodoo3 draiveriai yra bene geriausiai optimizuoti
3DNow! technologijai, todél $is procesorius padeés i§nau-
doti visus AMD kompanijos gaminamu K6-2, K6-3 irAthlon
centriniy procesoriy architektiiros privalumus. Moderni-

TNTZ2 = dar vienas

AngliSkai kalbanciose Salyse TNT Zenklu Zymimi stipris
sprogmenys (#rinitrotoluene). NVIDIA kompanijos proce-
sorius TNT2 - 0,25 mikrony technologijos déka sumazintas
TNT brolis. Mazesnis procesorius suvartoja maziau energi-
jos ir skleidZia maZziau $ilumos, todél galima jo daznj padi-
dinti iki 175 MHz ar net daugiau, nesibaiminant perkaitimo
(lyginant su senesniojo brolio 90-100 MHz). Taip pat pato-
bulintas vaizdo sudarymo apskaiciavimas (angl. — rendering),
del ko TNT2 dirba 10-17 procenty greic¢iau nei tokio pat
daznio TNT. Plok&¢iy gamintojai i§vysto skirtingus to paties
procesoriaus daZnius, o didesniu dazniu veikiantj proceso-
riy vadina TNT2 Ultra. Visa tai leidzia pasickti 70-100 pro-
centy didesnj greiti nei TNT. Todél perkant vaizdo plokste
verta pasidometi ir jos procesoriaus veikimo dazniu.

ST PR ig s

zuodami savo Zaidimy sistema, senesniy kompiuteriy savi-
ninkai taip pat turéty atkreipti démesj j Voodoo3, nes vaizdo
plokstes su Siuo procesoriumi yra gaminamos ir PCI ma-
gistralei (senesnése nei 1,5 mety motininése plokstése var-
giai rasite AGP lizda).

S progimas

Naujasis procesorius atitinka AGP4x bei OpenGL 1CD
standartus, Naudojant 300 MHz skaitmeninj-analoginj kei-
tikli (RAMDAC), galima pasiekti 2048x1536 tasky raiska,
esant 60 Hz kadry skleistinei, arba 1920x1200 tasky raiska,
esant 85 Hz skleistinei ir 32 bity spalvoms. ] TNT2 statoma
iki 32 MB SDRAM dydzio vaizdo atmintiné. Tai yra du kar-
tus daugiau nei gali naudoti Voodoo3 ar TNT. Nors grafinés
kortos draiveriai ir pritaikyti 3DNow! technologijai, jy opti-
mizacija néra tokia gera kaip Voodoo3 (3DNow! TNT2 déka
greitis padidéja 10-15 procenty, tuo tarpu Voodoo3 déka —
iki 35 procenty). Idomu tai, kad TNT2 tinka ir vyresnio
brolio draiveriai, tik tuomet nukendia sparta, ir atvirk§éiai —
TNT tinka TNT2 draiveriai, lik tuomet kompiuteris veikia
nestabiliai.

Matrox G400 — ar dabar Zaidima zaisime dviejuose ekranuaose?

Keliy monitoriy prijungimui prie vieno kompiuterio tra-
dici8kai reikéjo dviejy atskiry vaizdo ploksciy. G400 turi du
video i8éjimus, todel galima prijungti du monitorius. Matrox
dviejy monitoriy (angl. — Dual/Head) technologijos déka kiek-
viename monitoriuje gali buti rodomi skirtingi vaizdai. Sia
savybe greitai pasinaudojo Zaidimy kiiréjai. Pavyzdzini, 7ai-
dime “War Monkies” viename ckrane rodomas 3D misio
laukas, o kitame - vietovés planas ir papildoma informacija,
Microsoft zaidime “Combat Flight Simulator” viename ek-
rane matome panorama is lektuvo kabinos, o kitame — [¢k-
tuvo vaizda i8 Sono ar zemélapj. Pingant monitoriams, §i
savybe gali sudominti uzkietéjusius zaidéjus. Be to, vietoj
antrojo monitoriaus galima prijungti ir televizoriy, nes isve-
damas video signalas gali biiti jvairiy dazniy.

Objekty banguoto pavirsiaus (angl. — Bump Mapping),
kuri naudoja DirectX 6, atvaizdavimas buvo skai¢iuojamas
programigkai. Si funkcija reikalinga piesiant judanti van-
dens pavirSiy, pastaty sienas, grublétus tanko Sarvus ir pan.
Taciau ji labai apkrauna centrinj procesoriy. Matrox G400
tam tikslui naudoja aparatini (hardware) skaitiavima. Todél

Matrox G400 ir DualHead technologija — “War
Monkies” zaidimas vyksta dviejuose monitoriuose

ATI Rage 1728 Pro -

128 Pro tesia gerasias Sios serijos tradicijas. Tai néra visiskai
naujas procesorius, o tik patobulinta ATI Rage 128 (deda-
mo | ATI Rage Fury serijos video plokstes) versija. Svar-
biausiais patobulinimas yra tas, kad Rage 128 Pro proceso-
rius veikia 125 MHz dazniu, o jo atmintiné 143 MHz dazniu.
Dél to vaizdo iSvedimo greitis padidéja iki 250 megapikseliy
per sckunde, pagerinamas atminties darbas esant didelei
ekrano raiskai bei 32-bity spalvy gamai. Sie patobulinimai
leidzia tikétis grei¢io padidéjimo iki 25 proc. kadry per se-
kunde (fps), lyginant su Rage 128. Taip pat pagerintas tri-
kampiy skai¢iavimo variklis, todél vietoj buvusiy 4 milijony
dabar procesorius gali apdoroti 8 milijonus trikampiy per
sckunde (tai didelis greitaeigiS$kumo laiméjimas kuriant su-

padideja greitis ir pageréja vaizdo kokybeé. Kolkas Sias tech-
nologijas naudoja tik keli zaidimai — Drakan (Psygnosis),
Slave Zero (Accolade), Descent 111 (Interplay/Outrage), bet
ateityje tokiy zaidimy tikrai daugés.

Matrox G400 128 bity variklis apdoroja 5 mln. trikampiy
per sekunde, o 32 MB SGRAM atmintis leidzia pasiekti
2048x1536 tasky raiska. Skaitmeninis analoginis keitiklis
(RAMDAC) veikia 300 Mhz, o G400 MAX modifikacijos —
360 MHz dazniu.

Deja, Quake IT testuose G400 rezultatai buvo prasti (ma-
tomai dél blogy OpenGL draiveriy). ,

Vertéty paminéti ir Marvell G400-TV vaizdo plokste su
mtegruotu TV tiuneriu bei video i$é&jimu/jéjimu. Turint to-
kia plokite namuose, jau galima montuoti mégéjiskus video
filmus (kaina — apie 1400 Lt).

geriausias DVD palaikymas

detingus i§ daugelio daugiakampiy sudarytus vaizdus). Dél
tobulesnio tekstiiry filtravimo pageréjo vaizdo kokybé, atsi-
rado DX6 tekstiiry kompresijos palaikymas (Zaidimy kiiré-
jai galés naudoti detalesnes tekstiiras, neprarasdami Zaidi-
mo spartos), uZtikrintas visi§kas atitikimas 4X AGP stan-
dartui. | plokite montuojama ATI Rage Theatre mikro-
schema, kurjos déka dar labiau paspartéja aparatinis MPEG-
2 dekodavimas ir jo kokybé. Todél, isskyrus specialiai tam”
skirtus MPEG-2 dekoderius, Rage 128 Pro §ioje srityje kon-
kurenty neturi. Numatoma Rage Pro Fury su Rage 128 Pro
procesoriumi kaina Lietuvoje yra apie 750 Lt.
ATI Technologies, suprasdama, kad su Rage 128 Pro

Isiverzti | grei¢iausiy procesoriy rinkg nepavyks, sukiiré Fu-
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ATI Rage Pro MAXX - du grafiniai procesoriai vienoje video plokstéje

ry MAXX vaizdo plokste, kurioje yra du Rage 128 Pro proce-
sorial. Kiekvienas 1§ ju naudos savo 32 MB atminting. Esant
2D rezimui veiks tik vienas procesorius, o esant 3D reZimui
isijungs ir antrasis. Pagal 3Dfx kompanijos SLI standarta
(Scan Line Interleaving) dvi sujungtos Voodoo kortos skai-
¢inoja kas antrg to paties kadro linija. Tokios technologijos
pagrindinis trokumas, kad taip sujungti procesoriai daugia-
kampius vis tiek turi skaiciuoti atskirai, todél padvigubéja
tik tasky iSvedimo greitis (Mpikseliai/sek.), o trikampiy skai-

GeForce256 -

Pagaminusi TNT ir TNT2, kompanija NVIDIA neuzmi-
go ant laury. Po 1,5 mety darbo $viesa iSvydo naujas jos
korinys — GeForce256. Jis sudarytas i$ 23 milijony tranzisto-
riy (ne ka maziau nei navjausi Intel Pentium III ar AMD
Athlon ir beveik 3 kartus daugiau nei Voodoo3) ir pagamin-
tas naudojant pazangig 0.22m technologija. Kurejai pagris-
tai nebevadina jo “3D &ipu”, o krik§tija grafiniu procesoriu-
mi — GPU (angl. - Graphics Processing Unit). Taip jic pabre-
zia, kad procesoriaus vidiné sandara yra labai sudétinga ir
prilygsta centriniam procesoriui (CPU). GeForce256 — pir-
masis 3D procesorius, kuris turi aparatinj “transformacijy
ir $viesy” skai¢iavimo variklj — T&L (angl. - Transform and
Lightning). Pirmaja video plokste “3D Blaster Annihilator”
su §iuo procesoriumi pagamino kompanija Creative Labs ir
parduoda ja uz 250 doleriy. Taigi galima spéti, kad Lietuvo-
je “3D Blaster Annihilator” su PVM kainuos ne maziau
1200 lity.

“Transformacijos” skaiciuojamos keiciant 3D objekty pa-
déti menamoje erdvéje, o “Sviesos”— vertinant $iy objekty
ap$vietimas vienu ar keliais §viesos $altiniais. Tokios uzduo-
tys reikalauja labai daug slankaus kablelio skai¢iavimy ir stip-
riai apkrauna CPU. Daznai susidarydavo padétis, kai CPU
nespédavo apdoroti duomeny, o 3D akseleratorius stové-

23 mlIln. tranzistoriuy

¢iavimo greitis iSlieka toks pat. ATI sukuré savo standartg
AFR (Alternate Frame Rendering), pagal kurj procesoriai ruo-
§ia kas antrg kadra. Manoma, kad tokios technologijos de-
ka bus pasiektas beveik dvigubai didesnis greitis, nei vien-
procesorinéjc sistemoje (teoriskai $iuo atveju bus 2x250, t.y.
500 Mpikseliy/sek). Gal po mety sulauksime ir 4 procesoriy
vienoje video plokstéje? Hm... Ir kiek tas malonumas mums
kainuos?

naujos jeéegos
davo be darbo. Zaidimu kiréjai apribodavo save ir konst-
ruodavo i§ kuo maziau daugiakampiy sudarytus 3D pasau-
lius (3tai kodél Quake IT herojy veidai tokie ploksti). GeFor-
ce256 sukurtas kaip tik $iai dilemai ispresti. NVIDIA teigi-
mu, naujasis procesorius pajégia transformuoti ir apsviesti
iki 15-25 milijony trikampiy bei atvaizduoti 480 milijony pik-
seliu per sekunde, veikdamas tik 120MHz daZniu ir naudo-
damas 350 MHz skaitmeninj-analoginj keitikli (RAMDAC)
bei 166 MHz daznio atminti (DDR RAM, o pigesniame va-
riante — SDR RAM).

GeForce256 atitinka AGP4x greito jraSymo (AGP4x Fust
Write) standarta. Si technologija leidzia duomenis i§ CPU
iraSyti tiesial i video plokstes kadry buferj (frame buffer)
apeinant sisteming atmintj. Toks duomeny jradymas veikia
mazdaug 30-¢ia procenty greifiau nei jprastoje AGP4x ma-
gistraléje. Be abejo, naujove turi palaikyti ir pati sisteminé
ploksté.

AparatiSkai integruotos ir kitos greitj didinané¢ios tech-
nologijos: virSiiniy suliejimo (angl. vertex blending), kuri jun-
gia jvairiy geometriniy figliry krastus; daleliy sistema (angl.
- particle systems), kuria naudoja DirectX 7 sprogimy atvaiz-
davimui. | GeForce jmontuotas ir aparatinis DVD dekode-
ris, taciau savo pajégumu jis nusileidZia Rage 128 Pro.

Grafiniy spartintuvy testy rezultatus pasiskolinome i$
Tomo Pabsto puslapio. Testuojant naudotas Pentium III
550 MHz, 128 MB operatyviné atmintis, Windows 98 SE,
DirectX7.

Pirmajame grafike pateiksiu “Quake3 test 1.08 Demol”

rezultaty kitima 640x480, 1024x768 ir 1600x1200 raiskos re-
zimuose. Quake III testuota buvo normalios vaizdo koky-
bés (normal quality) rezimu, nes Voodoo3 aukstos kokybés
(high quality) rezimu nedirba.

640x480,
kadrai/sek.

1024x768,
kadrai/sek.

1600x1200,
kadrai/sek.

GeForce256 DDR 82.5

81,2

GeForce256 SDR 81,7

78.6

ATIRage 128 Pro 64,2

47.5

ATIRage 128 61,7

32,6
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Matrox G400 M A X
M atrox G400
Voodoo3 3500
Voodoo3 3000
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Nors Descent IIT galima naudoti net tris grafinius rezi- ~ kunde) gautas naudojant Direct3D. Voodoo3, aiSku, geriau-
mus — Direct3D, OpenGL ir Glide, §iame grafike pavaiz- = siai pasirodé Glide rezime. Per¢jus 18 640x480 i 1600x1200
duoti geriausi video korty rezultatai (2 grafikas). Pirmai- rezima daugumos video korty, iiskyrus GeForce256, testy
siais aStuoniais atvejais geriausias rezultatas (kadrai per se-  rezultatai nukrito mazdaug tris kartus.

640x480, 1024x768, 1600x1200,
kadrai/sek. kadrai/sek. kadrai/sek.
GeForce256 DDR 101.9 89.8 572..6
GeForce256 SDR 101,8 86.9 44 .6
ATIRage 128 Pro L2 7 63,1 27,1
ATIRage 128 ¥7,1 41,2 19,0

TNT2 Ultra 100.4 74,0 32,6
TNT2 98 .4 64,7 26,8
Matrox G400 M A X 84,2 70,0 389 .7
Matrox G400 86,7 65.0 31,8
Voodoo3 3500 138,9 90,8 neveikia
Voodoo3 3000 137 .4 81,9 neveikia

Nors Descent 111 galima naudoti net tris grafinius rezi- dojant Direct3D. Voodoo3, aisku, geriausiai pasirodé Gli-
mus — Direct3D, OpenGL ir Glide, Siame grafike pavaiz-  de rezime. Peréjus i§ 640x480 | 1600x1200 rezima daugumos
duoti geriausi video korty rezultatai. Pirmais aStuoniais at-  video korty, i8skyrus GeForce256, testy rezultatai nukrito
vejais geriausias rezultatas (kadrai per sukunde) gautas nau- mazdaug tris kartus.
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Lyginant OpenGL ir Direct3D vaizdo akseleratoriy re- it TNT2 Ultra — apie 10 procenty, GeForce256 praktickai
zultatus matyti, kad peréjus i§ Direct3D | OpenGL, Rage = liko toks pat, o G400 procesorius OpenGL aplinkoje i8vis
128 Pro ir Rage 128 greitis sumazéjo apie 30 procenty, TNT2  atsisakeé veikti (3 grafikas).

0x480,
drai/sek.
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Pabaigoje norétysi pristatyti grafiniy spartintuvy rezul- = didesnio trikampiy kiekio (pav.5) nei Quake III ar Descent
tatus pasitelkus naujausig Zaidima Dragoth Moor Zoologi- = IIL Todél kaip tik Cia ir pasireiSkia GeForce256 pranasumas.
cal Gardens (pav.4), kuris labiausiai apkrauna grafikos ir = Visuose refimuose artimiausius konkurentus jis lenkia bent
centrinj procesorius. Siame Zaidime vaizdai sudaryti i3 daug 1,5 karto.
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te).

Gamintojas 3D fx

Diamond Diamond Diamond

Vaizdo plok§te
2000 3000,

Out

VooDoo3

VIPER
V770 OEM

YIPER
V770 OEM

VIPER

LN V770 Ultra

Voodoo3
2000

Grafinis procesorius
3000

VooDoo3

nVIDIA
Riva TNT2

NVIDIA
Riva TNT2

nVIDIA
Riva TNT2
U lira

Vaizdo atminting 16MB 16M B

16M B 32M B 32M B

Kaina (su PVM) 600 700

630 840 1090

Gamintojas ATI ATI

ATI M atrox M atrox

Vaizdo plokite Rage Fury

Rage Fury

Millenium
G400

M illeniuvm
G400

Rage Fury

Rage
128GL

Grafinis procesorius Rage 128VR

Rage G400 G400

128GL

Vaizdo atminting 8M B 16M B

32MB 16M B

Kaina {su PVM) 440 510

660 650

| Dragoth Moor Zoological Gardens — detali 3D zaidimo grafika |

Ivertinus visus testus, reikia pazymeélti, kad akivaizdus
lyderis beveik visose kategorijose yra naujasis NVIDIA pro-
cesorius GeForce256, kuris tik Zemesnés raiSkos rezimuose
nusileidZia Voodoe3. Tacdiau ir numatoma GeForce256 kaina
yra viena didZiausiy.

Kitus procesorius surikiuoti | viena eile sunku, nes, pri-
klausomai nuo rai$kos ir pasirinkto rezimo (Direct3D,
OpenGL ar Glide), net ir tame pa¢iame Zaidime vienuose
testuose i priek]j idsiverZia vienas, o Kituose — kitas proceso-
rius. Pasirinkti, kuris testas Zaidéjui yra svarbesnis, gali tik jis
pats.

Kaip minéta, mazos raiskos rezimuose absoliutus ir ne-
pralenkiamas ¢empionas yra Voodoo3, o jei zaidziate 14 co-
liy dydZio bei 640x480 raiskos ekrane, nieko kito jums ir
nereikia. Deja, su 16 MB Voodoo3 negalésite Zaisti 32 bity
spalvy rezimu. Ne visus zaidimus galima zaisti Glide terpéje,
o su DirectX Voodoo3 nepasiekia tokiy gery rezultaty. Ki-
ta vertus, ji galéty rinktis K6-2, K6-3 ir Athlon procesoriuy
bei senesniy, neturinéiy AGP magistralés kompiuteriy savi-
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Dragoth Moor Zoological Gardens — vaizdas sudarytas i§ daugia-

kampiy

R Vr‘-
e
.

ninkai.

Toje pacioje kainy grupéje didziausias Voodood konku-
rentas yra TNT2 (ypa¢ TNT2 Ultra), kuris Zemesnés rais-
kos rezimuose Quake III testuose jam beveik nenusileidzia,
o aukStesnés raiSkos rezimuose — net lenkia Voodoo3. Todel
zaidimy meégéjams vertéty pasirinkti numatanti 32 bity spal-
vas ir AGP standarta, gerai veikianti tiek OpenGL, tiek ir
Direct3D rezimuose TNT2 grafikos spartintuva arba pa-
laukti GeForce256 bei Fury MAXX su dviem Rage 128 Pro
procesoriais.

Jeigu Jums reikia DVD grotuvo ir greito vaizdo dekoda-
vimo, tai neapsiriksite isigije Rage 128 ar Rage 128 Pro. Rage
128 su 8 MB atmintimi — geras pasirinkimas taupiems ar
zaidziantiems tik retkarciais. Jei turite du monitorius ir no-
rite nauju jspadziy — pirkite Matrox G400.

Aisku viena — viena karta atsisede pazaisti prie kompiu-
terio, turincio grafikos spartintuva, niekada nenorésite grizti
prie léto ir blankaus programiniu budu (softvare) sudaromo

- vaizdo monitoriaus ekrane.
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Min. reikalavimai: P133, 32 RAM.

Rekomenduojama: P200, 64 RAM.

laimeti nebejstengs, pa-
dalino Drakono amule-
ta i tris dalis, idave va-
nagams ir ifsiunté juos
pas savo draugus. Pir-
masis vanagas nuskrido
i slavy zemes pas Aro
drauga Viaceslava, ta-
¢iau, dar nepasiekes
tikslo, buvo paSautas
strélés, kuria paleido
medziotojas pusdievis
Vilkas. Jis ir pasiemé
pirmaja amuleto dali.

Seny senovéje, kai zeméje gyveno
titanai (dievai), zmonés buvo pasidali-
n¢ i klanus. Stipriausias i8 visy buvo
§iaurés klanas. Siam klanui priklausé
daugybé stebuklingy daikty ir artefak-
tu, pats galingiausias i§ kuriy buvo ma-
giskoji apyranké. Su $ia apyranke buvo
imanoma viskas. Klanas, ivaldes magi-
ja. daugybei Zmoniy suteiké nemirtin-
guma ir padare juos pusdieviais (tarp
ju ir zaidimo didvyriai Dragamyras, Mi-
chailas ir Vilkas). Bégant metams, Siau-
rés klanui iskilo grésmé zlugti ir pra-
rasti savo artefaktus, todel klano zmo-
nes paslépé apyranke, o jos saugotoju
paskyré baisuji drakona. Drakona pa-
zaboti ir pasiimti magifkaja apyranke
buvo imanoma tik turint Drakono
amuleta, kuri $iaurieciai jdavé saugoti
pusdieviui Arui ir jo kariams, mirtin-
giesiems slavams. Praéjus keliems tiiks-
tané¢iams mety, geltonieji Sunys, chao-
so ir blogio tarnai, sléptuve rado ir isi-
verzié i ja. Aras, suprates, kad jo kariai
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Antrasis vanagas dali
amuleto nune$é j Skandinavijg, Aro
draugui Siguldai. Taéiau viska mates
vikingas Dragamyras i§ pasaly uzpuolé
ir nuzudé beginkli Sigulda, o amuleta
pasiémé sau, Treciasis vanagas pasku-
tiniaja amuleto dalj nuskraidino i Bi-
zantija ir {dave jj karZygiui Michailui. Su-
prates, kad atsitiko nelaimé, Michailas,
atidejes visus savo darbus, ifvyko j mis-
ko sali.

Kickvieno herojaus siekiai skirtin-
gi, ta¢iau visi jie nori viso Drakono amu-
leto ir siekia stebuklingosios apyrankes,
o tai reiSkia, kad netrukus jy keliai su-
sikirs...

Jus ka tik perskaitéte naujojo rusy
kompanijos 1C RPG Zaidimo scenari-
ju. 1C zaidimu pasaulyje i§garséjo kaip
puikaus RPG Zaidimo Alleds serijos
kiiréja. Pries dvejus metus pradétas
kurti Zaidimas Kniaz taip pat sulauké
nemazai démesio, apie ji buvo daug kal-
bama ir diskutuojama. Taigi a8 irgi no-
riu pasidalinti apie ji savo mintimis.

Pries starta

Kaip jau supratote ic scenarijaus,
zaidimo veiksmas vyksta Ziloje senove-
je, stebuklingaisiais dievy ir magijos lai-
kais, o veiksmo vieta yra misko $alis.
Zaidimo pradzioje turite issirinkti vie-
na i§ trijy herojy (galite vadinti juos
kunigaiksciais, didvyriais, riteriais, bet
ad naudosiu zodj herojus), kurie pri-

klauso skirtingiems klanams. Taigi su-
sipazinkime su jais iSsamiau.
Dragampras

Tai vieno i$ stipriausiu nuo titany
laiky iaurés klano nemirtingasis pali-
kuonis. Ejo &imtmedciai, ir dievy garbé
bei galybé iSsitryné 1§ Dragamyro at-
minties. Visa ta laika jis ieSkojo geriau-
siy kariy ir subtiré savo baisiajg armija,
kuri yra viena stipriausiy Zeméje. Taip
jis pasiruose le-
miamai kovai dél
lyderiavimo kla-
ne. Stengdama-
sis, kad veél ne- J
pasidarytu mir-
tingas, Draga-
myras atkeliavo |
misko Sali ir yra
pasiryzes gauti
Drakono amu-
leta.
Michailas

Senas bizan-
tieciy karzygys ir
istikimas ginklo
draugas paliko
karo Zygius ir uz-

siémé moksly
studijavimu. Bet suprates, kad titany
pasaulio likimas priklauso nuo lemia-
mos kovos dél Drakono amuleto, i8vy-
ko | migko $ali. Ji lydi iStikimi bizantie-
¢iy veteranai, su kuriais Michailas apsi-
stojo bizantie€iu prekybos poste.

Wilkas
Jis yra paskutinis i§ medziotojy kla-




no. Nuo titany laiky Vilkas garséja mo- |
kéjimu puikiai Saudyti i§ lanko. Dabar
jis gyvena misko Salyje ir svajoja apie
savo i$nykusio klano atgimima. Garsas
apie ji pasklido po visa misko $ali ir at-
sirado daugybé zmoniy, norindiy jam
padéti. Turédamas parama, Vilkas nu-
sprendé kovoti dél Drakono amuleto
ir, jei prireiks, nugaléti baisinosius Dra-
gamyro berserkerius. Jo tikslas yra at-
gaivinti savo iSnykusi klana.

Galima teigti, kad Dragamyras yra
“blogietis”, Michailas — §imtaprocenti-
nis “gerietis”, o Vilkas ne-
priklauso nei vieniems, nei
kitiems. (Visiems pagal
skonj :). Taip pat herojy ga-
lima susikurti ir paciam.

I8sirinkus savo herojy,
dar reikia nurodyti, kokia
bus jo profesija. Jusy he-
rojus gali biiti karys, pirklys,
medziotojas arba vedlys
(visgi scenarijuje lyg ir pa-
sakyta, kieno kokia profe-
sija). Jeigu pasirinksite ka-
1], jis bus stiprus ir istver-
mingas, bet nelabai greitas,
be to, jam bus striuka su pi-
nigais. t.y. jam nelabai sek-
sis prekyba. Pirklys, atvirks-

¢iai, nepasizymi gerais ko-
viniais jgiidZiais, taciau gerai moka suk-
tis prekyboje. Vedlys bus labai vikrus ir
greitas ir pan, Dar reikia nurodyti, kuri
igidi herojus jvaldes tobuliau. Jis gali
biiti labai geras fechtuotojas arba taik-
lus $aulys. Na, ir belieka... (Pazadu, tuoj
visa tai baigsis :). Herojus specializuo-
jasi vienoje 1§ trijy sri¢iy: atpaZinimo
(identifikacijos), prekybos bei burty
(kaip Ziniuonis).

Sie pasirinkimai turi nemaza reiks-
me Zaidime. Manau jau supratote, kad
7aidima laiméti galima daugybe skirtin-
gu budy.

Znidimas prasideda.
Samoningos nespgmones,..

Pradéje Zaisti, priklausomai nuo pa-

sirinkto herojaus, js atsiduriate kokio-
je nors gyvenvietéje. Pavyzdziui, pasi-
rinke Michaila, jiis atsidursite bizantie-
¢iy prekybos poste. Stovykloje stovi
aukstos palapines, vietoveé apsupta me-
dine tvora, aplinkui stovi dideli apsau-
gos boksteliai, jvairiomis kryptimis su
savo reikalais laksto kareiviai bei pirk-
liai. Pradzia padaro nemaza jsptidj. I5-
siai8kinti, kaip veikia valdymas, prirei-
ké keliy valandy. Suzaide 3i zaidima,
patys pamatysite, kokiy nesamoniy pri-
sigalvojo 1C. Na, kad ir toks dalykélis:
jiis galite matyti tik labai maza dalj, tiks-
liau — tik viena vietovés vaizdo aplink
herojy ekrana. Be to, neveikia kurso-
riu klavigai, tad junitus galima valdyti
tik pele. Dar viena nesamoné. JGsy he-
rojus nemoka bégioti, o tik létai Zings-
niuoti. Taip-pat, kaip bebaty keista, ji-
sy herojus negali vaikicioti po pasta-
tus. zaidimo Kniaz eiga vystosi pana-
§iai kaip ir kituose tokio tipo Zaidimuo-
se. Kalbatés su gyventojais, stengiates
i¥pedti naudingos informacijos, apsilan-
ke pas pirklj ar kita pardaveéja, ka nors
nusiperkate, taip pat atliekate uzduo-
tis. UZduotys panasios i Allod. Reikia
i§laisvinti nelaimingo vyro pagrobta
7mona, sergancdiai turtuolio dukrai su-
rasti stebuklinga plunksna, iévyti i§ zi-
niuonio sodo kokius nors padarus ir
t.t. Atlygis uz jvykdyta uzduotj ivairus:
gera ginkluoté, naudinga informacija,
pinigai, kareiviai, o taip pat patirties tas-
kai. Taigi jusy herojus gali susirasti
draugi$ky karciviy ar kitokiy tipy, ku-
rie mielai pabus jiisy kompanjonais (ir
turte, ir skurde, ir
laiméje, ir nelaime-
je:)). Kovos vyksta
realiame laike. Cia
néra jokiy &jimuy, tad
kaunantis tereikia
smarkiai dirbti pele.
Misko Salies vietos |
suskirstytos | zonas.
Norint i$sine$dinti 1§
vienos zonos ir pa-
kliati j kita, reikia
rasti perkélimo plat-
formg. Kad biity
lengviau zaisti, Zaidi-
mo interfeise yra
mygtukas “knyga”,
kurj paspaudus su-
zinoma visa infor-
macija apie jiisy he-
rojui pavestas uz-
duotis arba kitokios
naudingos zinios
(kaip pasigaminti gy-
vybés eliksyrg ir §
pan.). Taip pat yra
zemelapis, taciau ja-
me gan sunku susi-
gaudyti, be to, nepa-

zyméta vieta, kurioje jus esate, tad gali-
ma teigti, kad Zemeélapis mazai naudin-
gas. Kaip jau minéjau, kalbantis suzi-
noma visa svarbi informacija. Bendrau-
dami su gyventojais (zaidimo veikejai
turi neblogg humoro jausma:)), dau-
giau suzinote apie misko 3alj bei savo
biisimas uzduotis. Jdomu, kad norint
pasikalbéti su kokiu nors asmeniu, tai
galima atlikti netgi stovint toli nuo jo.
Tarkime, jiisy herojy ir norima uzkal-
binti zmogy skiria du pastatai, ta¢iau
jums tereikia spustelti pele ant to Zmo-
gaus ir i¥vysite dialogo langa. Tai nela-
bai tikroviska, bet gerokai supaprasti-
na zaidima,

Viena replikélé pokalbio metu
draugiska kaima gali paversti prieSy
ir§tva. Vieng karta a§ pasakiau kaimo
valdytojui, kad jis toks ir toks (patys su-
galvokite :), ir ant mano grupelés suso-
ko visas kaimas, ne tik kareiviai, bet ir
moterys (galimybiy iSgyventi tuomet
mazoka:)). Visgi jeigu jiis gerai apsi-
ginklave, kaimieciai, “nusienave” pora
tuziny galvy, greitai pasiduos ir pasi-
darys gerudiai.

TEL. (8-25) 596969, MOB:. TEL. (8-298) 39050
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rai, pelkés, miskai,
kurivose gausu be-
simétanciy apsama-
nojusiy 8aky ir ras-
tu, dyvkvietés, o taip
pat pozemiai, ku-
Tiuose gausu zZmo-
niy ir kitokiy gyviy
kaulu, o i§ Zemeés
sklinda pulsuojanti
lava. Be to, zaidime
nuolat kaitaliojasi
diena ir naktis.
Ispiidingai atrodo
vakaras, kai viskas
nusidazo melsva ar-

Kniaz pasaulis didziulis. Anot ki-
réjuy, jeigu eitume i§ vienos misko Salies
pusés | kita nesutikdami jokiy kliti¢iy,
uztruktume daugiau nei 2 valandas.
Neblogai, ar ne? Taciau prisiminus tai,
kad jusu herojus nemoka begioti, o ap-
link ji galima matyti tik koki viena vie-
toves teritorijos ekrana, t.y. herojui ju-
dant vaizdas slenka létai, zaidimo pa-
saulis tampa jau ne toks ir stulbinan-
¢iai didelis. Maza to, norint nukeliauti
bent padoresnj atstuma, pele reikia
spausti vos ne 50 ar dar daugiau karty:
herojus, praéjes viena ekrana, sustoja,
spustelim pele, vél pracinamas vienas
ekranas ir vél sustojama, tada vél spust,
spust, spust... ir taip be galo. Kodel 1C
negaléjo padaryti taip, kad biity galima
bégioti arba keliauti didelius atstumus
isijungus Zemelapj (prisiminkime Fal-
lout)? (Tiesa, turint vieng toki stebuk-
linga daikteli, imanoma atsidurti bet
kurioje vietoje, turin¢ioje perkélimo
platforma, taciau visa tai nemazai kai-
nuoja, be to, panaudojus tg daikta vie-
na karta, daugiau jis naudoti netinka-
mas.) Ech, tus¢ia dabar kalbéti, kai jau
pridaryta tokiy nesamoniy.

Grafine odalis

Zaidime naudojama 16 bity spalvy
paleté. Tiek 640x480, tiek 800x600 ski-
riamoji geba atrodo vienodai gerai. Ga-
lima teigti, kad Kniaz turi $iuolaikinio
RPG grafikg be 3D greitintuvo galimy-
bes. Zaidime stebina objekty grafikos
iSbaigtumas. Atrodo, kad pastatai su-
resti 18 tikry medziy. Beje, apie medzius:
jie atrodo gan tikroviskai, ypac¢ grazus
yra berzas. Aplinka taip pat grazi: eze-
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ba tamsiai ruda spal-
va, 0 ypa¢ baugu nakti: aplinkui tamsa,
beveik nieko nesimato, tik i§ pastatuy,
lavzu, perkélimo platformy ir kai ku-
riy prieSy sklinda Sviesa. O { miSka net
koja baisu kelti: viens, du — ir tu jau
apsuptas visokiausiy padary. Junitai ir
ju judesiai taip pat gerai atrodo. Taigi
zaidimo aplinka puikiai apipavidalinta:
objektai meta Seselius, kaitaliojasi ap-
§vietimas ir pan. Taip, iSskyrus keleta
smulkmenu, grafika —
stiprioji Kniaz puse.
Ginkloi ir RKitas
inventorius

Tokia ginkluote, kaip
Kniaz, vargu ar kur kitur
teko regéti. Ivairas kar-
dai, kuokos, vézdai, kir-
viai, lankai, arbaletai, ke-
liy ridiy strélés. Zaidime
galybe skirtingy rsiy Sal-
muy, $arvy, skydu. Jas tik-
riausiai jau apsidziaugé-
te, tadiau i pradziy jisy
herojui tenka bastytis po
visokiausius kraStus tik su
gelzgaliu rankoje ir rinkti

Kiti Zaidimo veikéjni

Zaidime pilna visokiausiy priesinin-
ky: skraidantys drakonai, gigantiSkos
skruzdés ir vorai, milziniSkos gyvateés,
numireliai, visokio “plauko” griauciai,
ivairiai ginkluoti Zmonés ir t.t. Psicho-
logiskai baisiausias prieSininkas yra j di-
dele dele panasi gigantiska gyvate. Jos
ne tik labai stipriai zaloja jusy junitus,
bet ir apnuodija juos, tad jeigu ir lai-
mésite pries jas, bet neturésite pries-
nuodziy, vis tick mirsite. (Isivaizduoki-
te dedimt tokiy padareliy su keistai Svy-
tinéia oda, esanc¢iy $alia jisy tamsoje.
Tikrai baisoka...) Dar zaidime yra klo-
nuoty pabaisy. Ar jsivaizduojate, kaip
atrodo gélés ir vaiksciojanéio zeme mil-
zini¢ko keturgalvio drakono hibridas?
Ne? Turésite progos isvysti. Be priesy
zaidimas turi ir teigiamy veikéjy. Tai
burtininkai, Ziniuoniai, paprasti zmo-
nés ir kai kurios magiskos batybés. Cia
kiekvienas gyvena savo gyvenima. Kai-
melyje sargybiniai patrulivoja, mamos
vaikosi savo padiikusius ZaidZiancius
vaikus, kalviai kala ginklus, pirkliai, kaip

visokiausiy ridiy taskus
bei pinigus, ir tik tada galima pagalvoti
apie padoresne ginkluote. Manau, jau
supratote, kad kuo daugiau herojus turi
patirties taSky, tuo didesnés jo galimy-
bes karo mene. Taigi, kol gausite tobu-
liausig ginkluote, turésite prie zaidimo
praleisti daug-daug laiko. Ir tik apsi-
ginklave nuo galvos iki kojy pacios ge-
riausios kokybés ginklais, jiis busite pa-
jéedis nugaléti kitus du herojus. Zaidi-
me taip pat yra jvairiausiy talismany,
kurie didina herojaus ir jo bendrazygiy
galimybes. Kaip ir kituose tokio tipo Zai-
dimuose, ¢ia egzistuoja jvairiy paskir-
¢iy eliksyrai, o taip pat uzduotims jvyk-
dyti reikalingi daiktai bei amuletai. Ga-
lima daryti iSvada, kad ¢ia didesne svar-
ba turi ginkluote, o ne magija ir burtai,
tadiau tai n¢ kick nesumenkina magi-
jos reikSmes.

visada, uzsiéme verslu. I8kilus grésmei,
kariai i§ karto griebiasi savo ginkly (kai
Zaisite, prisiminkite tai). Nenustebkite,
kai po kiek laiko vietoj namy pamaty
atsiras naujas pastatas, kurj pastate
#monés. Zodziu, verda gyvenimas. Tai
puiki Zaidimo savybé. Taciau, kaip ir vi-
suose 1C RPG zaidimuose, pasigedau
gero priecininky DI. Priesai tokie kvai-
li (tik drakonai protingiau elgiasi), kad
daznai atrodo lyg zaistum kokiy ketve-
riy mety senumo RPG. Nors Zaidime
piktai nusiteike junitai visada puola ke-
liese, tadiau jei turite lanka ir gery stré-
liy, pries juos labai lengva laiméti. Te-
reikia kelis kartus Sauti | priesa. Tadiau
jus irgi greitai atsitraukiate, o priesai
grizta atgal (geleziné logika:). Pakarto-
jus tokius veiksmus keleta karty, gali-
ma ir didziausia armijg iSguldyti. Dar




giau, taciau tai beveik kom-
pensuoja garsy tikrovisku-
mas, Kaime girdisi atidari-
nejamy dury girgzdesys, kal-
véje kauksi kiijai, aplinkui ku-
dakuoja vistos. Miske pa-
slaptingai gieda pauki¢iai,
girdisi jvairas jtartini garsai.
PoZzemiuose kliuksi krentan-
tys lagal, girdisi dundesys. Ju-
nitai irgi skleidzia savo gar-
sus. Skruzdés ir vorai keistai

viena gudrybe, kurig as naudojau, kai
tekdavo pereiti vietas, kuriose pilna
priesu: uzpuolu priesus geriausiai gink-
luotu savo junitu, ir kai jie visi suSoka
ant to kareivio, kiti junitai gali ramiau-
siai praeiti pro 3alj, priesai i juos ne-
kreips jokio demesio. Tada padirbéju-
siam junitui sugirdau pora buteliuky
gyvybés eliksyro ir greitai g
nesdinuosi i karstos vie-
telés. Visi junitai lieka
sveiki kaip ridikai (bent
jau nereikia gydyti visy),
0 pavojinga vieta sekmin-
gai praeita. PrieSy DI ne-
buvimas labai palengvina
zaidima, taCiau taip zaisti
mazy maziausiai nejdo-
- mu.

Dar vienos
baigia atmosfera Kuvian-
tig

veiksnuys — garsai irv
muzika
Zaidime garsy galéty buti ir dau-

griezia, gyvatés Snypscia, dra-
konai baisiai rékia, kraupiai

Zaidimy aprasymai\RPG

kaukia negyvéliai... Jeigu kardas atsi-
musa | griauéius, pasigirsta traskesys,
o mirtantis junitas klaikiai sudejuoja.
Pagal dedimtbale vertinimo sistema
Kniaz garsy jvertinimas biity tarp 8 ir
9. Dar ispiidingesné muzika. Elektro-
niniai vargonai bei biigny ritmai suku-
ria tokj
skambes],
kad keliau-
jant tamso-
je pasidaro
baisu, ir tik
isvydes die-
nos Sviesg
nusiramini.
Nors, tiesa,
yra ir rami-
nancios mu-
zikos. éioje srityje Kniaz vertas 10 baly.

SSvades
Galima teigti, kad tai tikrai neblo-
gas Zaidimas, turintis ir gery, ir blogy

.
moB

savybiu.

Kniaz blogosios savybés:

1.  Prastas DL

2. Nepatogus valdymas.

3. Neinteraktyvis pastatai, t.y.
negalima vaikscioti po pastatus.

Kniaz Gerosios savybés:

1. Puikus scenarijus.

2. Siuolaikiné grafika.

3. Neblogi garsai ir gera muzi-
ka.

Dabar jau jiis patys pasvarstykite,
kurios i3 $iy i§vardinty savybiy yra svar-
besnés, ir patys nuspreskite, ar Zaidi-
ma verta Zaisti. Beje, uz originalig Kniaz
versija mokesite ne daugiau 25 lity. Tad
pamastykite. Jiisy teis¢ rinktis.

Internete apie §j zaidima informa-
cijos galite rasti: www.lc.ru

R AN
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INSIDE DRIVE
2000

Microsoft\High Voltage Software

Min. reikalavimai : PII 166, 32 MB RAM, 2MB VIDEO,
Rek: PII 350, 64 MB RAM, 3D AKSELERAT. SU S8MB.

Microsoft jau i8leidusi daugybe ivairiausiu zanru Zai-
dimu. Strategija, skraidymo simuliatoriai, motocikly
lenktynés, trimaciai 8audymo zaidimai — visa tai Mic-
rosoft produkcija. Neseniai mus pasieké dar vienas
Microsoft ir High Voltage Software kurinys — krep8inio
simuliatorius NBA INSIDE DRIVE 2000. Jau i§ pa-
vadinimo aigku, kad krepgini teks zaisti pacéioje NBA
lygoje (dziuginanti perspektyva:). Microsorft isigijo vi-
sas teises naudotis NBA logotipais, Zaideju vardais ir
viskuo, kas susije su NBA. Belieka i8sirinkti savo mégs-
tama, komanda, (Portland Trail Blazers:) ir pradéti ko-
||va dél ¢cempionu ziedu.

NBA DRIVE rinkoje kol kas neturi
lygiaver¢io konkurento, nes EA
SPORTS dar nciSleido NBA LIVE
2000, tad retkarciais §] Microsoft zaidi-
ma lyginsiu su pernykiéiu NBA LIVE
99. Perzitiréjes jvadinj filmuka (techno
muzikos palydimi zaidéjy metimai ir dé-
jimai.), atsidiiriau NBA DRIVE meniu.
Judantis fonas, besikei¢iantys zaidéjy
siluetai, pailgi mygtukai, techno muzi-
ka, visa tai panasu | Need for Speed 4
interfeisa, ZodZiu — naujausias mados

klyksmas. Ka gi, kadangi zaidimas nau-
jas, i$ pradZiy nusprendziau pasitreni-
ruoti. It buvau gerokai nustebintas:
treniruotéje dalyvauja dvi pasirinktos
komandos, tad galima treniruotis i$
karto su visais de§imt krepSininky! Be

to, dar galima “sumesti” draugiska
krepsinio maca, tad treniruotémis li-
kau patenkintas. Tada nusprendziau
pamiklinti rankas ir sudalyvauti tritas-
kiy metimo konkurse, tadiau nepavy-
ko. Turbiit jdomu — kodél? Ogi NBA
DRIVE isvis néra tokio rezimo kaip tri-
taSkiy konkursas. Apsiramings nu-
sprendZiau suzaisti paprastas rungty-
nes, o sezong ir play — off atidéjau atei-

¢iai (Taip pat yra tonight game rezimas,
kuri pasirinkus parodomas tg diena
zaidZiamy realiy rungtyniy saraSas ir
leidziama Zaisti krepsinj pagal §i tvar-
karastj). Perziurejes komandy statisti-
kg ir zaidéjy saraSus, nudZiugau, nes
gerokai pasikeites krepSinio komandy
pajégumas. Tarkime, jeigu NBA LIVE
99 Chicago Bulls komanda buvo geriau-
sia, tai ¢ia, kaip ir tikrovéje, ji yra tarp
paskutiniyjy, o Spurs tapo elitine ko-
manda. NBA DRIVE taip pat gerokai
pasikeite zaidéjai bei jy statistikos ro-
dikliai, taciau, kad ir kaip bebuty keis-
ta, visos komandos turi nuo praeity
mety i8likusia sudéti. Gerai, kad tai ga-
lima iStaisyti, nes ¢ia, kaip ir NBA LIVE
99. vra zaideéju mainai. todel sena ko-

42 KIBERZONA Nr.9




mandy sudétis téra smulkmena. “Pa-
galiau a$ jau saléje: gaudzia tribiinos,
zaidéjal pasiruoge, $tai teisejas atneSa
kamuolj...” Thaip, a8 nesuklydau, NBA
DRIVE i3 tiesy yra tikras teis¢jas. I§
pradziy maniau, kad tai gerai, taciau
kiek pazaidus teiséjo buvimas émé tik
nervinti, nes lai paprasciausias laiko
gaiSinimas. Kol tas l¢tapédis nubéga
atnesti kamuolio, kol paduoda jj zaidé-

jui ar atlieka kitus savo ritualus, praei-
na nemazai laiko. Juk NBA DRIVE skir-
tas zaisti krepdinj, 0 ne grozétis teiséja-
vimu. “Kamuolj numu$é Sabonis, Pip-
penas, greitas prasiverzimas ir déjimas.
Visi sirgaliai dzifigauja...” Zaidimo
pradzioje susiZzavéjau krepSininky ju-
desiais: visi Zaidéjai juda gan tikrovis-
kai. Ta¢iau véliau Zavesys dingo, nes pa-
stebéjau, kad Zaidéju judesiai labai daz-
nai kartojasi. Nors NBA DRIVE zaideé-
jai juda tikrovigkai, ta¢iau judesiy jvai-
rové labai nedidelé, tad zaidziant ilgiau
didelis tikroviskumo jspudis dingsta.
Zaidimo valdyma reikia nustatyti pa-
&iam, todeél Sioje srityje dideliy nepato-
gumy néra. NBA DRIVE turi kiek kito-
ki baudy metimo indikatori

LIVE, be to, rungtyniy me-
tu ¢ia nuolat rodomi idoms
praneSimai. Pvz.: Sabonis

elné paskutinius 6 savo ko-
mandos taskus i eilés. Ko-
manda laimejo atkarpa re-
zultatu 20:2 ir pan. Be to,
NBA DRIVE kamuolys |
krepdj ikrenta labai tikrovis-
kai: lankas susvyruoja, o tin-
kliukas juda. Kalbant apie
grafika, galima i§ karto saky-
ti, kad NBA DRIVE idvaizda
prasta, netgi daug prastes-
neé uz mety senumo NBA LI-
VE 99 grafika. Lyginant su EA SPORTS,
Microsoft simuliatorius turi daug pra-
stesni apSvietima, suprastéjo saliy, tri-
biliny, sirgaliy iSvaizda, netgi patys krep-
Sinio zaidéjai neatrodo labai iSvaizdis.
Be to, norint Zaisti §] zaidima norma-
liai, tikrai neuZtenka minimaliy reika-
lavimy. PIT 166 pajégumo kempiutery-
je zaidimas labai stringa, toks kompiu-

S

teris sunkiai pasiekia net 10 fps (kadry
per sekunde) spartg. Turint PII 350 sis-
tema, problemy su NBA DRIVE tikrai
neiSkils, taéiau nema-

Zaidimy apraSymai
bet NBA DRIVE néra galimybes kurti
naujus krepsininkus ir suburti naujas
komandas. Juk kickvienam patinka su-
sikurti save ir pazaisti su NBA Zvaigz-
demis.

Taip pat NBA DRIVE 2000 tikrai
nusipelno pagyrimo uz garsing Zzaidi-
mo dali. Garsai tikroviski ir maloniis
ausiai. Teiséjas tikroviSkai Svilpcioja su
Svilpuku (lyg koks muzikantas:), tribi-
nose sirgaliai Saukia, Svilpia, ploja...
Tkritus kamuoliui | krep$i pasigirsta jvai-
riausi “klakt”... Gal tik Zaidimo komen-
tatoriai Siek tick gadina isptid (vienas
rékauja, o kitas ramiai postringauja),
bel tai irgi nedideli trikumai.

“Sabonis pelno jau 20-gji savo tas-
ka. Pasigirsta finaliné sirena. Blaizers
laimejo!”

Jeigu EA SPORTS greitai idleis,
kaip ir zadéjo, NBA LIVE 2000, NBA
INSIDE DRIVE tikrai netaps hitu. Per-
nelyg jau daug triikumuy jame, tad svei-

kas protas liepia verciau palaukti NBA
LIVE 2000, nes EA SPORTS savo pa-
7adus visada jvykdo laiku.

EXAS

nau, kad visi zaidéjai turi
tokio galingumo kom-
piuterius. Tai viena di-
dziausiy Zaidimo ydy. Ta-
¢iau jei kai kuriose srity-
se NBA DRIVE yra kuo
nusivilti, zaidimo dirbti-
niam intelektui prikisti
negalima beveik nieko.
AiSku, pasirinkus leng- |-
viausius zaidimo rezi- |
mus, kompiuterio ko- |
manda elgiasi gan kvai-
lai, ir ZaidZziant keturis ké-
linius po dvylika minuciy
nesunkiai galima pri-
mesti 200 tasky, taciau
pabandzius Zaisti sun-
kiausia varianty — netgi
100 tasku per rungtynes
yra neblogas rezultatas.
Be to, dar galima Zaidé-
jams nurodyti, kaip jie
elgsis Zaidimo metu (ag-
resyvumas, zaidimo tem-
pas), kokius derinius tu- |
rés jvykdyti ir pan. Gaila,

BMALTIIOS
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Reikalavimai sistemai: W 9x, P166,
32 MB RAM. o
Rekomenduojamas 3D spartintuvs.

L 3

Turbut sutiksite, jog didziausias bet kokio imitatoriaus pri-
valumas — tai tikrovi§kas realiame gyvenime vykstandciy proce-
sy atkiirimas menamajame Zaidimo pasaulyje. EP kiiréjai su
$ia problema susidorojo kuo puikiausiai. Sj karta ne tik jdieg- ‘%
tos visos Virtual Pool 2 fizikinio modelio savybes, bet prideta
dar ir 3is tas nu'o.

aitstifka.

@

et ar idome?

7N
w2z
=]

R

Ko vertas net ir pats realisti sias imitatorius, jeigu po pusvalandiiff’%rade-
da kamuoti Ziovulys, o po keliy dienu zaidima “perima” visagalé Uninstall progra-
ma? Biliardo treniruoklis yra geras daiktas, bet biliardo zaidimas — dar geriau.
Visual Sciences neblogai suprato 8ia problema, todél EP Zaidimo
procesas yra, na,... puikus, Net jei ir nesate biliardo fanas, §is zai-
dimas jiisy kictajame diskg feRdiioja apsistoti ilgcsniam laikui.

Zaidéjui siiloma pas zimy: greita biliardo




partija, turnyra arba popu-
liariy triuky atlikimo treni-
ruote. Visgi jeigu jus nieka-
da rankose nelaikete biliar-
do lazdos, jums gali pravers-
Lt Belctas nejkyriu Zaidimo
s pamokeliy. Jus
koks yra biliardo
imy pasirin
, tiksliau, ju net 19.
Rasite ne tik mums iprast pool-8, bet ir egzotidkus
bei sunkiai iveikiamus Bottle Pool ar French Billiards. Tedkan-
tiems rimtesnio i8§0kio siiloma ibandyti jégas net 16-oje pro-
fesionaliy turnyry. Yra ir savoti$kas turnyry redaktorius, to-
- del nesunkiai “sukursite” norimo zaidimosturnyra: Tadiau:¢ia

dzmusm EP p351d1d21a\«1m0 unikaliy Zaidimo patalp
net trylika. Kiekvienas ras kg nors sau prie Sirdies — gal
tradicinis anglikas pub’as, o gal prabangus penkiy zv
¢iy vieSbutis. Jokiy siurrealistiniy ar ateities biliardini

Zdld]rﬂo VlCtOV]q ir
R

rasti gahm’n populmrm-'
jame GameSpy tinkle.
Siek tiek apie zaidimo
igarsinima. Biliardo ga
efektus galima praleisti, nes jie pakankamai tikrovigki ir ne
¢ia tepridursi. Kur kas jdomiau ¢ti zaidima lydmcms

“pasalinius” earsus, Zaidimo ap mo suteikia gausy-
bé ap 181, isiliejanéiy | neblogai konkrediai biliardinei

pritaikyta muzika. Na ir, Zinoma, zaidéjo oponentas, nuolatos
bandantis uzmegzti pokalbj. Malonu? Taip, Ypa¢ zaidZiant tur-
nyro rezimu — tuomet atmo-
sferq kaitina komentato-
riaus balsas. Beje, visada lie-
ka galimybé i§jungti nusi-
bodusius postringavimus

Zaidimy aprasymai

arba pakeisti muzikinj diska.
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Zaidimo grafikg galima apibiidinti vienu sakiniu — bi-
liardo imitatorius dar nickada nebuvo toks jvairus ir toks
reiklus aparatiiros rangai. Kiekviena zaidimo patalpa yra
pilna maloniy deg #eral atrodo ir realistiski Svie-
sos efektai. Grazu. Deja, nepasiekiama. Taip, pasivaiks-

Cioti po virtualias biliardines, kaip tai ga /0 pa-
daryti Jimmy White’s 2 (bitina palyginti egali-

te. O jeigu ir galétuméte, tai “ploksti” Zitirovai gadin-
|ty ispadi. Atrod%}og zaidimo grafinis varikliukas ne-

pateikia nieko n , taciau viena maloni naujové vis
delto yra. Tai tikroviski Seséliai. Taip, Siame Zaidime
rutuliy Sesc¢lio forma, kryptis bei tamsumas priklauso
. ne tik nuo rutulio padéties $viesos $altinio atzvilgiu,
bet ir nuo $viesos Saltiniy skaic¢iaus. Pavyzdziui, i§ dviejy
pusiy apsviestas rutulys tam tikrais atvejais mes du Se-
§élius. Smulkmena? Taip, bet atrodo jspidingai.
Kita i doml EP savybe — trimaciai Zaidéjai. Nors dau-
iakampiy trikumas ir rézia aki, taciau personazy yra tik-
Beje, savo virtualyjj alter ego i atski-

nazy vaizdavimo. Tai, be abe-
srnivkai ir mergaites, kad ir
labiau pana8is { robotygs nei

Tévados p'lpl’d tai mklrtmls bﬂnrdo imitato-
rius ir naujasis $ioWizanro numero uno. Tai vertingas
kolekcijos papildymas ne tik §io sporto entuziastams, bet
naujokams. Belicka laukti Virtual Pool kiiréjy atsako i
" mesta i88tki... ir tikétis, kad jiems pavyks i§spausti nauju
idéjy 18 senuko biliardo stalo.

Verta paminéti, jog pirmyjy zaidimo egzemplioriy jdie-
gimo programose pastebéta rimty klaidy. Tiesa, jos iStaisy-
tos velesnése versijose, taciau oficiali pataisa bent jau kol
kas nepasirodé. 3y

Kestas @




Elektroniniy pasStu Zaidziami. zaidimai

Dauguma kompiuteriniy Zaidimy fany pasalytu, kad Zaisti prics gyva oponentg yra Zymiai jdomiau nei prie§ kompiuterio valdo-
ma zaidéja, nesvarbu, koks aukstas bity jo dirbtinis intelektas (Al). Ypac idomu zaisti per Interneta arba tinkla keliese.

“Saudykliy” mégéjai tokia galimybe turi jau seniai, nuo pat Deom pasirodymo. Dabartiniuose Zzaidimuose paprastai
susi§audyme vienu metu gali dalyvauti net 8-16 pasiskirs¢iusiy | komandas dalyviy. Ne taip seniai atsiradusi Ultima Online
suteiké daug dziaugsmo ir RPG mégéjams. Taciau ka daryti tiems, kuriems prie Sirdies létesni, reikalaujantys daugiau laiko
&jimo apmastymui strateginiai Civilization tipo Zaidimai? Tokiy zaidimy triikuma lemia ne tiek techniniy sprendimy stoka,

kiek pati Zaidimo esme. Isivaizduokime, kick reikéty kantrybés norint uzbaigti vicny zaidima, jeigu tekty laukti, kol savo § &

¢jimus padarys 7 ar 15 oponenty. Kas apmokety telefono saskaita?

Buvo rasta jdomi iSeitis. Zaidimo serveris elektroniniu pastu atsiuncia duomeny fail apie padétj zaidime. Istates i saw
#aidimo programa iuos duomenis, kickvienas Zaidéjas jam patogiu laiku jsigilina i situacijg ir paruodia atitinkamy Kito ejim
isakyma. Programa generuoja faila, kuris tuo paciu biidu grazinamas serveriui. Gaves Zaidimo dalyviy jsakymus, serveris
nustatytu laiku jvykdo &jima ir vél nusiundia visiems zaidéjams informacija apie pasikeitusia padsti Zzaidime. Taigi yra klier

tiné, kuria turi kickvienas zaidéjas, ir serverine Zaidimo dalys. Vienam &jimui, priklausomai nuo susitarimo, dazniau
{ | skiriamos 1-3 dienos. . oo e ; o

- Tokios riiies zaidimaivadinami elektroniniu pastu Zaidziamais Zaidimais arba sutrumpintai—PB
§mail). Savo forma jie gali biti ckonominiai (Venp), kosminiai-kariniai (VGA planets, Stars, Galaxy Plus is Kt.), net sportiniai (£-
Basketball), taciau savo esme visi jie yra strateginiai. o : i h

Galaxy Plus?

Matyt, labiausiai vykes ir zaidZiamiausias Lietuvoje Galaxy Seimos Faidimy atstovas - Gal
inj-diplomatini zaidima vienu metu gali 7aisti nuo keliy desiméiy iki keliy simty zai
. _kéta.galaktikojé, kuria sudaro jvairaus dydZio planetos. Zaidimo pradzioje dalis plane
sate raseés valdovas ir turite tik viena planeta. Kas vyksta kitose, suzinosite tik tada
“kvieno éjimo Jiisy planetos populiacija padidéja 8 procentais, Virsijus planeto
mpa kelonistais. : e a0 L
ot Jis tirsite visata, kolonizuosite naujas planetas, jvairiais bidais bendradarbiausite bei kariausite su kitomis rase- |
' 1 kelios sajungoje esancios rasés (ju skai¢ius neribojamas) surenka i Tici 66 procel il

10 e blane’-t"éa, gali uzsiimiti tik vienu dalyku: vystyti pramone, gaﬁ]i_nti kesmmlu I
gamybinis potencialas priklauso nuo gyventojy skaiciaus, gamtiniy

), skydy (shield), gihklu'-(weapb';r_s-}: ir perveziny (ca oS 1 logijos ¥
idimo pradzioje visos technologijos lygios vienetui), tto ge la reitesi; labiau
- talpesniais triumais ~galima pastatyti. - e

i

k kosmini laiva pa

/bés priklausys nuo jo atskiry moduliy mases be
ndra svorj, patranky skaiciy bei jy galingum:
. Kuo didesné patranky mase, tuo daugiau varikliy rei
eridras laivo svoris ir reikia didesniy skyduy, i
tbit rasti aukso viduriuka. Vieno é&jimo metu plane




Elektroniniu pastu ZaidZiami 7aidimai

Dazniausiai yra statomi keliy pagrindiniy riSiu laivai; transportiniai gvvenm]ams ir pramonei gabenti | negyvenama% :
planetas (juos sudaro tik varikliai ir triumai, patranky néra visai), Zvalgybiniai (1ik vienas variklis ir daugldu nicko), kariniai g
(su daug patranky ir dideliais skydais) - skirti prieSo planety bombardavimui ar gynybai. Aisku, meka% netrukdo sukm t
originalaus ‘ddﬂgmfunkcw kosminio laivo. e e g

I o planetq_kolon12av1mas

Pirmuoju ¢jimu Zaidéjai dazmauswu pasistato kelis transportinius laivus ir i$siuncia juos j 1 etlmas planetas de greluausxm !
ifaipina savo kolonistus j negyvenama planeta, tas ir tampa jos Seimininku, E

Pradzioje tusciy planety bina daug, taciau ilgainiui ju ima triikti. Tada ir prasideda didieji k‘il’a] nes vienu metu planetoje gah.
gyventi tik vienos rasés piliediai, tad pried ikeliant savo kolonistus, kaimyninés rasés gyventojus reikia iSnaikinti. Tam statomi. f
kariniai laivai.

MiSiai kosmose

Jeigu vienoje planetoje susitinka dvieju priesisky rasiy laivynai, tarp ju neisvengiamai jvyksta misis, kuris tesiasi iki visigko
prieSininko sunaikinimo. Licka tik vienas nugalétojas, MuSio principai yra paprasti: atsitiktine tvarka parenkamas kosminis laivas
(turintis patranky), kuris $auna j prieso laiva (po viena karta i§ kickvienos patrankos). Jeigu patranka galingesné uz skyda daugiau
nei 4 kartus, priefo laivas numusamas visada, o jei 4 kartus silpnesné, Sarvas nepramusamas niekada. Taigi prieco laivas numusa-
mas su tam tikra tikimybe, kuri priklauso nuo patrankos galingumo ir besiginanéio laivo skydo dydzio.

Musio taisykles i§ pirmo Zvilgsnio atrodo paprastos, taciau praktika parode, kad Zaidéjui misyje reikia net keliy pagrindiniy
kosminiy laivy risiy: dideliy kreiseriy su viena ar keliomis galingomis patrankomis, galinéiomis pramusti net ir storiausius prieso
laivo sarvus; Simty mazy “priedangos” laiveliy be ginkluotés (daZniausiai juos sudaro vien variklis), skirty atitraukti prieso ugnj

_} nuo pagrindiniy laivy; keliy “perforatoriy? su desimtimis ar $imtais nedideliy patranku, skirty priedangos laiveliams naikinti.

- Planuojant karing kampanija, intensyviai naudojami “miisio imitatoriai” - programos, kurios skai¢iuoja galima dviejy laivyny

8 s1d rimo baigt] — misio laimejimo (ikimybg ir numatomus nuostohus AlSkll kal prieso pajégos yra nezinomos, ka nors planuoti

a sunku ir “masio imitatorius” nepades.

Jniversaliy laivyny nera. Kickvienam pnem 1a1vynu1 ekspenmentuojant gahmd supr OJektuon tokios pacios maseés laivyna, @

isjisudidele tikimybe nugaléty, ' &

i Atskirg grupe sudaro planety gynybm skirtos orbltmes tv1rtov és. Jos yra be varikliy ir negali skristi, joms pastatyti daznm :

 prireikia net keliy ¢jimuy, d:dzs@;q mases dalj sudaro Sarvas, o tai leidzia sukurti galinga skvda. Atskrides|tokia plancta prieso @&

laivynas, neturintis garlaivio su pramusancia $iuos Sarvus patranka, yra pasmerktas Zliti. Todél pries skrendant j kara labai svarbu
furéti gerus Zvalgybos dustrients it inoti, kokios pajégos ten taves laukia, e

Galaxy Lletuvo]e

vyzdzmz Sargonoc(www eargond ru) o
; letl ir uzuenyje Bene chdz;dumas RGI’VLI‘

: zaldlmas galetq pa
Ta1g1 sekme




'.C'V&'&eg,¥v;}§ jos _r/a/w Stenvet..

‘Spalio 26-29-ty dienomis Vilnius sujudo,

Nezinanciam, kas atsitiko, Zmogui galéjo atrodyti, kad
danguma zmoniy kazkas apsédo. Gal per televizoriy vel

Kaspirovski pradéjo rodyti? Visy akys buvo aptemuawb ¥

".u lipose isiamzino Zodziai “[nfobalms i ,paroda :
uomet viskas fapo a
‘parodoje arba dar vaziticjajos pasiziareti. Artéjant prie
P agnnqummmaumolomalw informacijos iStroskusi
- minia, kuri bet Kokia kaina noréjo patekiif paroda. O
paZifiréti buvo i ka ir profesionalui, ir eiliniam
Zioplinétojui,

26t dienajvyko&ventinis parodos atidarymas, lydimas
- atitinkamy kalbu, juost }.jrplmulrdudqorkestro Na,
- O tada ir prasidéjo.”
stendus, priversdami firny darbuotojus brauktidk

it

‘roks renginys tik viena kartg per metus.

Kaipir galima buvo tikétis, didziausius stendus pdlem:

telekomunikacijy lyderés Lietuvoje UAB “Bite GSM”,
“Omnitel”, “Lietuvos Telekomas”. Kigkvienas stendas
 stebino savo originalumuy, didumu ir paslaugy kainomis.
UAB “Bité GSM” parodos lankytojams turéjo

tiek, o net 37%. Abonemen
© (visiems), trumpujy zinuciy siuntimas atpigo 50%:
“.abas” vartotojai irgi buvo maloniai nustebinti —
pokalbio minutés kaina piko valandomis atpigonuo 3,30
Lt iki 2,80 Lt, o skambinant “Bités GSM” tinkle minutes

‘zmonés arba jau huvo'_ : pasmkdavogerdlzmu

Kuris §jkart: nesmtenge P

si tarsiisalke puolé apZidirineti

; prakmlq Bet ko nepadarysi délsavo mylimos firmos: julk

-paslepusltﬂqalgera “bomba’”, Viskas atpigo!!! Ir ne Sick.
s mokestis —tik 20Tt |

| kaina ‘rchuvo tlk 2Lt qu net "«qukstai gal\'os

napdkehanm Zmogus galéjobe vargo nustatyti, k.ad atelo

* prie “Bites GSM?7 stendo - pagal zaliai & a.m:ngus;

Ramiing Simukavska, visiems gerai pazistama i3
reklaminiy klipy it serialo “Kaimynai”.

UAB“Omnitel” ﬁbndas, pavadintas “Laimes miestu”,
taip pat susilauké milzinisko susidomejimo. Nors GSM
tarity nuolaidos buvo paskelbtos jau ank§diau, Laciau
lankytojy lauké nebloga atrakcija. SLcndo!ankytoJus
1§“Exira” reklarmos Formnatas,
asiekti finifo, o dosnial dalino
prizus irsuvenyrus. Ciabuvo galima ir pameétyi i krepdi,

“ir ramiai pasivaikicioti“Laimés miesto” gatvémis, kuriose

ant kickvieno posukio mirgéjo Zinios apie UAB
“Omnitel” tetkiamas paslaugas.

“Lietuvos Telekomas” savo Jankytojus viliojo ne tik
savostendojspadingumu, bet ir jvairiomis akeijomis bei

loterfjomis. Viena i tokiu loterijy buvo lietuviy pamegtas

kryzinzodis. Susidoméjimas bivo didelis, nes visinoréjo

+ pasipuikuoti sayo protinemis galimybémis ir, Zinoma,

laimeéti visai neblogu prizy. Taip pat stovejo taksofono
imitatorius, i kurjki§us savo taksofono kortele, galima
buvo laiméti prizg (oi Halia, kas ten déjosi). Buvo
skelbiama, kad kas 40 kortelé yra laiminga ir kad viena
kortelé dalyvauja tik vieng kartg. Taciau lietuvis ebiity
lietuvis, jei nesugalvoty, kaip aparata apmulkinti: Vienas
jaunikaitis, fkifes kond@ galkoki ketunasdcsnntz; karta,

-pagaliau sulauké norimo rLzuiLato = aparatas
'apmulkml:as prizastankose.

Pri¢jus prie Ericsson” stendo, galima buvo pamanytl
jog §ibendrove prekiauja telefonais, skirtais susisiekti su
ateiviais. Taciau ateiviy 1élés grei¢iausiai simbolizavo

atefties vizijg,

Prie “Nelics” stendo galéjote atrastq%pudl o3 “Harley
Davidson™ motocﬂd} Sis objektas tikrai privercia
stabteléti nemazi lankytojy (“baikeriams’ tai buvo tikra
Svente).

“Taidé" §iais metais savosimboliu pasirinko piramide,
uz kuria, be kita ko, gavo it prizg. “Taidés” darbuotoju
teigimu labiausiaidomeétasi radijo rySiu, it tai juos labal
dziugina, nes zmoneés nori greitesnio 1y8io per Interneta.

Jungtinis “Infaba![” stendas Siais metais taip pat

_pasizyméjo didelin: plotu ir renginiais. Ciabuvo galima

laisvai pasinaudoti Internetu, vyko $achmaty, hakeriy
turnyrai, o taip pat Zurnalo “Kiberzona™ ir UAB “Sisneta”™
surengtas pirmasis Lietuvoje Quake3 turnyras. Infobalt
organizacija, kovodama prie piratavima, pastate “Tuodaji
obeliska”, sudarytg i§ piratiniy disku. S statini urétume
pamatyti Europos parke.

‘Tokioje rimtoje parodoje nebuvo ir§ti ir mazieji.
Paskuting parodos dieng Infobalt asoclacqa ir reklamos
paslaugy agentiiza “Insarta” surengé “Adtvary fou”
kuriame dalyvavo vir§ S0 dalyviy i Vilniaus, Kidlpcd()i
Anyktiy. Reginys pradZiugino ir vaikus, ir suaugusius.

Apibendrinant parodos rezultatus, galima pasakyti,
jog parnda tikrai vykusi, nepaisant to, kad parodoje
dalyvavo apie 20 maziau firmy nei pracitais metais.
Greitiausiai tai leme daugeli paliete finansiniaisunkumai,
Parodos organizavimas buvo auksto lvgio, daug démesio
buvo skiriama ir dalyviams, ir lankytojams. Vienas
dalykas, kurio pasigedome, — tai nauju produkty ir
paslaugy pristatymas. Dauguma firmy eksponavor taip
gerai vartotojui Zinomus produktus. Na; tikékimes, kad
daugiau naujoviu sulauksime kitais metais.

Veiksmo laikas:

1999 m. spalio 28 d.
Veiksmo vieta: Vilnius, Lazdynai. Litexpo parodu ramai,

paroda Infobalt’99

Organizatoriai: Zurnalas KIBERZONA ir UAB SisNeta

Kaltininkai:
Ginklai: visi imanorni
Kovos buadas: dvikova

OXIO, DazEfx, Baton, Baisus, 3lla,

Gadas, Ozonc,

Dobermanas

Stantis kraujas, nuo kiino atsiskiriantys mesos ga-
balaiir paskutinis atodasis... Tai kiekvieno dalyvavusio
turnyre kasdienybé. Jie iprate nejausti gailescio, nes pui-
kiai supranta, kadjyniekas nepasigailés. Jie tarsi Zudimo
maginos, ir, adidi Dievui, kad viso to nemato jy mociutes,
kurioms neuztekty pinigy statyti uz tokius nusidéjélius
baZnycioje Zvakutes,

Taip pat Dievui galime dékoti ir uZ tai, kad visi jie su-
sirinko j Infobalt’99 parodos metu vykusi pirmajj Lie-
tuvoje Quake 3 profesionaly turnyry, kurj organizavo-
me mes it UAB SisVerq.

Altuoni kraujo istroske, nusiteike laiméti arba mirti
geriausi Quake 2 zaidéjai.

Visijie vienoj vieto]. vienu metu ir turi vienintelj siekj:
prazidyti savo artima.

Renginys vyko Infobalt jungtiniame stende, kuriame
buvo tikrai erdvu. Techniné renginio bazé buvo tikrai
nepriekaiStinga: DTK Computer kompiuteriai su 400
MHz Pentium I1 procesoriais, 128 Mb spartinan€iaja
atmintimi ir 17monitoriais, kuriuos parapino firma Sis-
Neta. Visuose kompiuteriuose buvo jstatyti 3dfx Voo-
doo 3 3000 video greitintuvai is firmos GPX.

SisNeta turéjo tikrai gera galimybe iSbandyti kompiu-
teriy patvaruma. Kompiuteriai egzaming islaike desim-
tukud.

Turnyras vyko dviejy minusy sistema. Burty keliu bu-
vo i§trauktos poros ir...prasidéjo. Tarp kitko, viskas pra-

sidéjo gana ramiai, be kazkokiu sensacijy ir netikctumu,
kaip dainuojama vienoje rusiskoje dainoje: “viskas vyks-
ta pagal plana”. Taciau artéjant finalui, darési vis neaiS-
kiau, kas lyderis. Kazkokia “betvarke”. Niekas jau tvirtai
negali pasakyti, kad “va, sakiau, kad Oxio (arba Daze -
kas kam prie &irdies) atéjo ¢ia tik pagrindinio prizo pasi-
imti”, Bet turnyre buvo vienas veikéjas, kuris nutare ne
pasiimti priza, o ji i$plédti. Ir tai buvo ne kas kitas, o dro-
vusis Baton’as. A%, kaip ir daugelis. i§ pradZiy taip pat
nepatikéjau. Bet audringi plojimai navjai iSkeptam cem-
pionui priverté suvokti, kad vis délto yra taip. TaigiSioje
vietoje turety pasigirsti diidy orkestras — drebandiu is
susijaudinimo balsu pranefu:

Pirma vieta: Baton. Kruvina nuo dar 8ilto DazEfx
kraujo ranka pasiima 3Dfx Voodoo 3 3000 video grei-
tintuva ir laimingas eina duoti inferviu.

Antra vieta: DazEfx. Ne veltui vyrukas labai doméjo-
si antrosios vietos prizu — Microsoft Tirex Data Link
rankiniu laikrodZiu. Ko nori, tai ir gauni. Likimas.

Tredia vieta: Oxio. Prizas - fax modemas Genius, To-
kioje vietoje matyti daugkartinj Quake 2cempiong dau-
gumai buvo netikéta, Tadiau Oxio turi posaki: “man kers-
tas visuomet saldus”,

Apibendrindamas galiu pasakyti. kad renginys tikrai
pavyko. Manau, kad jis buvo jdomus ir Zaidéjams, ir Zit-
rovamns, Belieka tik laukti ir spélioti, kas bus kito Quake
3 turnyro nugalétojas, nes po §io renginio tikrai galima
sakyti, kad tai nenuspéjama.
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Ar Jums dar neatsioodo nekokyoiski piratinial Zaidimal? Ar jums
dar negalla savo kompiuterio, kuris nuolat nukencia Zaidimui ‘uz-
02us™? Ar jums negaila iSleisty piratiniams Zaidimams pinigu?
Pagaliau ar negaila jums saves?

233
L 52 g

‘o . Paklausite: "Kodél gi, juk originaliais zaidimais
niekas Lietuvoje neprekiauja, o jei ir prekiauty, ju kaina bity kos-
mine?"”

Ogi ne. Taip galéjote manyti, kol tuo rupintis nepradéjo firma
AKEL Q-}“}}",ﬁg@ﬁg, , oficialus firmos ir 'i\ R

L atstovas Lietuvoje. e : _
Uzéjus | sios firmos salong ir pamactius originaliy Zaidimu kai- (@
nas, pirmiausiai kyla klausimas, kokia valiuta nuredytos kainos.
Galiu nuraminti, kainos nurodytos litais. TOKIOS ZEMOS?7?!!
Nuo 25 iki 50 Lt?! Taip. Be to, kaina gali bati ir dar mazesne,
priklausomai nuo to, perkate déZutéje ar tiesiog déklelyje.
Licenzijuoti, kokybiski ir, svarbiausia, kiekvienam lietuviui pigiis
kompiuteriniai Zaidimai: visa tai realu jau dabar.
[skote piniginés ir rengiatées? Lukterékite, Stai adresas:

AKFLOTE KO

Na, ar dar kyla noras lankytis pas piratus? Jau laikas
leisti sniegui uzpustyti kelig piratinio “tasko” link. |
AKFLOTES RO,




1ikus savaitei

iki naujo

numerio iSleidimo, apie
ji galite suzinoti
internete:

UZSISAKE NORS VIENA ZURNALD “PC ZDNE*
NUMERI, DALYVAUJATE LOTERIJOJE, KURIOS
PRIZAS - PERSONALINIS KOMPIUTERIS.

NOREDAMI ISIGYT!I NAUJAUSIA ZURNALO "PC ZONE
: - - 2 NUMER} UZ 40 LITY, SURASYKITE SAVO DUOMENIS IR
| 5 g Zetl : : e IS‘SIUSKITE KORTELE NURODYTU ADRESU.
| Firmos Polimedija isteigta priza : )
- UAB “Sintagmos” namy kompiuteri
b PRASAU ISSIUSTI MAN NAUJAUSIA ZUHNALD "PC ZONE" NUMER] SU
KORMPAKTINIU DISKU, UZ KUR] SUMOKESIU 40 LITY, ATSIIMDAMAS PASTE §

B PASTO INDEKSAS .. «ner. TELEFONAS ...
KORTELE SIUSKITE ADRESU \IILNIUS TILTO G. 29, 2600 VILNIUS

BUTINAS TEVELIY SUTIKIMAS !

PRENUMERATA PRIIMAMA

UAB "POLIMEDIJA", TILTO G. 29, VILNIUS po" edHQ

TELEFONAS PASITEIRAVIMUL: (22) 312 294

.. NERARTORITE RLAIDY :
WWW DIZAINO STUDLIA "KRYPTIS"

| Vilnius, Saviciaus 13 http://www.Kryptis.lt
tel. 222 136 e-mail: info@kryptis.It
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