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FLIEGEN
SIE DAS

TODLICHSTE
KAMPFFLUGZEUG DER WELT IN
EINEM HOCHST REALISTICSHEN
KRIEGSTHEATER. EIN ERLEBNIS, DAS SIE NIE VERGESSEN WERDEN!

ie MiG-29 “Fulcrum” ist das fortschrittlichste Kampfflugzeug der Sowjetunion. Jetzt

hat das Mikoyan Design-Biiro in einem streng geheimen, privat finanzierten Projekt
das Flugzeug noch weiter entwickelt. Das Ergebnis ist die machtige

MiG-29M SUPERFULCRUM.

Ein brandneues vierfaches, digital computergesteuertes Kontrollsystem, tiberlegene
Aerodynamik und verstarkte Maschinenkraft sorgen fiir eine weit bessere
Mandvrierfahigkeit bei Ihrem Flug. Verbunden mit einer modernen, transparenten Cockpit-
Gestaltung und einer CRT - Instrumententafel macht dies die SUPERFULCRUM zu einer
ilberragenden Luftkampf-Maschine.

Sie sind als Teil einer multinationalen Truppe eingezogen worden, um dabei zu helfen, eine
verbiindete Nation von feindlichen Invasionstruppen zu befreien, und Sie werden lhren
Verstand und Ihr ganzes Geschick brauchen, um den Gegner am Boden und in der Luft zu
bezwingen. Sténdig wechselnde Ereignisse bestimmen lhre Taktik beim Bewiltigen der
verschiedenen Einséatze in einer groB angelegten Kriegs-Kampagne.
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Ihr habt’s geschafft, wir haben’s geschafft, aber vor allem hat es der Joker geschafft - volle zwei
Jahre kommen wir jetzt miteinander aus. Und das recht gut, mochte man sagen: Immerhin hat sich
der Joker mittlerweile zu einem der fiihrenden Entertainment-Magazine entwickelt. Abgesehen von
unseren tiberragenden Fiihigkeiten haben wir das selbstverstindlich nur Euch zu verdanken!
Hochste Zeit, sich mal wieder zu revanchieren. ..

Also haben wir den Joker erstmal zu unseren Layoutern auf die Schonheitsfarm geschickt, wo mit
viel Liebe, Fleif$ und Schminke wahre Wunder vollbracht wurden. Als er zuriickkehrte, sah er um
Klassen besser aus und war doch ganz der Alte! Uberzeugt Euch selbst: Vom Cover iiber’s §
Inhaltsverzeichnis bis zum Coin Op ist praktisch kein Stein auf dem anderen geblieben. Aber
kosmetische Korrekturen kénnen doch nicht alles gewesen sein, oder? Mit Tanten! Ah, Quatsch,
mitnichten. ..

Deshalb erfiillen wir Euch zum Geburtstag ein paar langgehegte Wiinsche: Endlich gibt’s ein grofses §
Joystick-Special, endlich gibt’s ausfiihrliche Tests zu CDTV-Games (samt einer eigenen Rubrik fiir
1:1 Umsetzungen), endlich haben wir die Charts aufgepeppt. Daf3 unsere Tests brandaktuell, unsere
Previews topexklusiv und unser Know How iiberlebenswichtig sind, war eigentlich auch vorher
nicht anders - aber ein bifichen Eigenwerbung hat ja noch nie geschadet. Genau wie unsere letzte
grofle Uberraschung: Ab sofort ist der Joker umfangreicher und preisgiinstiger!

Ja, ist er jetzt iibergeschnappt, das Heft kostet doch
fiinfzig Pfennige mehr?! Schon, schon, aber rechnet
doch einfach nach: Bisher waren es 110 Seiten fiir
6.50 DM, das sind 5,9 Pfennige pro Seite. Nun und in
Zukunft sind’s 126 Seiten fiir 7- Mark, das macht nur
noch 5,5 Pfennige pro Seite! Also mehr Joker und vor
allem ein schonerer Joker fiir objektiv weniger Geld -
so ein Prisent kann man sich doch gefallen lassen,
oder?

Damit wiinsche ich Euch viel Spaf

mit der Geburtstagsausgabe,
uns weiterhin frohes
Schaffen und dem
Joker alles Gute,

Euer Michael
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Betriebsgeheimnis

Im grauen November bitten
wir unsere ,graue Emi-
nenz* zum Interview. Weil:
Viele werden sich schon ge-
fragt haben, wie es Oskar
iiberhaupt zum stellvertre-
tenden Chefredakteur brin-
gen konnte - wo er doch im
Heft so gut wie nie auf-
taucht...

?: Oskar, was machst Du hier
iiberhaupt den lieben langen
Tag?!

O: Eine gute Frage! Sogar
eine hervorragende Frage,
da muB ich direkt mal driiber

Vom Bruchpilot

FALCON

i

|

'

“Ein Klassiker [E
des Genres, ein
Meilenstein!”.
Aviation
Design 91.

nachdenken (griibelt). Ah,
jetzt ist’s mir wieder einge-
fallen. Also, ab und zu packe
ich meine Kamera aus und
fotografiere so dies und das,
iiberraschenderweise sind es
meist Computerspiele. Tja,
und den Rest der Zeit sitze
ich vor so einem Wunder-
werk der Elektronischen
Datenverarbeitung und qué-
le die Tasten...

?: Warum liest man dann so
selten einen Test von Dir,

wenn Du angeblich soviel
schreibst?

ABSOLUTE KATASTROPHE
KATASTROPHE

TOTAL ZUM VERGESSEN
ZUM VERGESSEN

MUSS NICHT SEIN

NIX BESONDERES

IN ORDNUNG

SCHWER IN ORDNUNG
ERSTE SAHNE
MEGASTARK
HIT-AUSBEUTE

(00% - 10%) = 1
(1% - 20%) = 1
(21% - 30%)= 6
31%- 40%)= 3
41% - 50%)= 3
(51% - 60%) = 6
61% - 10%)= 7
(1% - 80%) = 8
81% - 90%) = 1
(91% -100%) = 0

0

O: In erster Linie, weil der
Joker halt nicht nur aus Tests
besteht, sondern auch aus
der Galerie, allerlei Preis-
ausschreiben, dem Mixer
und etlichen anderen Arti-
keln, wo zwar kein Name
drunter steht, die sich aber
trotzdem irgendjemand aus
den Fingern saugen muf.
AuBerdem bin ich hier fiir
den stilistischen Feinschliff
zustdindig - ich iiberarbeite
die Artikel der Kollegen, da-
mit sie genau die richtige
Linge und Form haben,
nichts Unanstindiges oder
gar Falsches drinsteht. Kurz,
ich mache sie druckreif,

?: Scheint Dich ganz schon

mitzunehmen - oder bist Du

zum Fliege

Vom Testflug bis zum Luftkampf, verdienen Sie
sich Thre Auszeichnungen am Steuerkniippel

lhrer F-16
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FIGHTER

Eine Welt in 3D wie
Sie sie noch nie zuvor
gesehen haben! Alles

ist vorhanden: “Geniale Bodenaufklirungen,
Flugeindriicke zum ausflippen, eine atembe-
raubende Geschwindigkeit und fantastische

AuBenansichten...” Micronews
FIGHTER BOMBER © ACTIVISION

schon so alt, wie Du aus-

siehst?

O: Frecher Limmel, mit 32
Jahren stehe ich in der Bliite
meines Lebens! Ich habe
schon in Klondyke nach
Computergames geschiirft,
da warst Du noch gar nicht
auf der Welt, Du...

Mag ja sein, dafl Oskar die
Artikel druckreif macht -
seine letzten Worte waren
jedenfalls alles andere als
druckreif (nicht umsonst hat
er den Spitznamen ,Der
Vollstrecker*). Wir verwei-
sen daher auf unsere aktuelle
Test-Statistik, die ist garan-
tiert jugendfrei!

-~

GUNSHIP

bschrauber-
Simulation, die
es zur Zeit gibt."

Tilt.

rwalten Sie Spitzen-
enken Sie den Flug und hal-
Indungen aufrecht.




Was, Ihr habt einen Game-
boy? Ja, seid Thr des Wahn-
sinns? Wit Thr denn gar
nicht, da} dieses Teufelsge-
rit schwerste Gesundheits-
schiden verursacht?!

Die Schreckensmeldung er-
reichte uns aus dem Land
der unbegrenzten Unmég-
lichkeiten: In New York will
man entdeckt haben, daf} zu-
viel Beschiftigung mit Nin-
tendos Kleinstem Bewe-
gungsstdrungen in  den
Handgelenken verursacht,
Sogar-ein Name fiir die neue
Krankheit ist schon gefun-
den - ,Nintendinitis*!

Also, wenn Ihr uns fragt, ist
das alles aufgebauschter
Blédsinn. Wenn Ihr aller-
dings die 17jdhrige Nicole
La Bruzzy aus Utica im
Staate Michigan fragt, wird
sie Euch vermutlich etwas
anderes erzidhlen - das Mi-
del hat néimlich gerade Nin-
tendo auf 10.000 Dollar
Schmerzensgeld verklagt. ..

...miiflt Thr dieses Jahr lei-
der auf der ,,Amiga 91 in
Koln auskommen. Nicht
traurig sein, es sind ja an die
200 andere Aussteller da!

Sorry, wir haben es aufgrund
erhohten
mens (Sonderheft ,Rollen-
spiele”, PC Joker, Kaffee ko-
chen...) beim besten Willen
nicht geschafft, auch noch
einen Stand aufzuziehen.
Aber berichten werden wir
natiirlich schon aus Koln, so-
viel vorab: Die Ausstellung
verteilt sich auf vier Hallen,
am 31. Oktober ist Fachbe-
suchertag, da kostet der Ein-
tritt 35,- DM. An den dar-
auffolgenden drei Tagen
(von 9.00 - 18.00 Uhr bzw.
an Allerheiligen erst ab
10.30 Uhr) darf jeder rein,
Erwachsene zahlen 17,- DM
und Schiiler oder Studen-
ten 12~ DM. Ubrigens
verkehren an den regula-
ren Besuchstagen kostenlo-
se Shuttlebusse zwischen
Hauptbahnhof und Messe-
gelande.

Gleichzeitig mit dem Messe-
termin geben wir Commo-
dores neueste Erfolgsmel-
dung in Sachen Amiga be-
kannt: Im vergangenen Ge-
schiftsjahr konnte der Um-
satz um satte 50 Prozent auf
300.000 Gerite gesteigert
werden! Da sage nochmal
einer, der Amiga stirbt...

Arbeitsaufkom-

Aber weck ihn schnell: Der
AnmeldeschluBl zum Wett-
beweb ,,Jugend und Technik
’92¢ ist bereits am 15. No-
vember. Die pfiffigsten
Ideen in Form eines funk-
tionsfihigen Modells hono-
riert der Verein Deutscher
Ingenieure mit tollen Prei-
sen!

Wer also einen Computer,
eine Studienreise, Kamera
oder sonstwas gewinnen
mdochte, der sollte Schiiler
oder Schiilerin der 8. bis 13.
Klasse an einer allgemein-
bildenden Schule sein, und
bis zum Friihjahr 1992 sein
Modell fertig haben. Ob es
als Einzelleistung, Team-
work oder gar als Klassenar-
beit entsteht, liegt ganz bei
Euch, bloB einen ,Transi-
storanalysator” braucht Ihr
nicht mehr zu erfinden - fiir
den hat nimlich unser Foto-
modell Marc Hoffmann
schon bei der letzten Aus-
scheidung einen tollen PC
eingesackt!

Was ist Euch lieber: die Zu-
kunft in der Spielhalle oder
die Spielhalle daheim? Bei-
des ist machbar, Herr Nach-
bar...

Zunichst zur Zukunft: In ab-
sehbarer Zeit wird der
~Commander® auch in deut-
schen Spielhallen auftau-
chen, vorldufig ist die zwei-
sitzige Raumkapsel mit der
eingebauten Flugsimulation
in NASA-Qualitit allerdings
nur in London zu bewun-
dern. Aber wer weiB, viel-
leicht auch schon im nich-
sten Coin Op?!

Fiir alle, die sich eine echte
Arcade-Maschine zu Weih-
nachten wiinschen, haben
wir frohe Kunde: gebraucht
sind die Dinger gar nicht
sooo teuer! Ein (selbstver-
stindlich gepriiftes) Wech-
selplatinengehduse  gibt’s
bereits ab 500,- DM, wer
nochmal dasselbe drauflegt,
bekommt sogar ein Game
dazu. Wo? Informiert Euch
einfach unverbindlich bei:

Platinothek
Truderinger Str. 287
8000 Miinchen 82
Tel.: 089/42 01 130




Ja, die Franzosen sind schon ein flottes Volkchen:
Kaum hat Delphines morderische Cruise for a Corpse den
Zielhafen erreicht, da legt schon der nichste Knaller ab!

Koénnt Ihr Euch ein Actionadventure
vorstellen, wo das Intro locker jeden
Psygnosis-Vorspann schlagt, wo die
Animationen durch eine neuent-

wickelte Technik so realistisch wirken,
daB sie nur noch von der Realitit
personlich iibertroffen werden, und wo
wunderschon diister gezeichnete Hin-

tergriinde eine gar grimmig-grausige
Spielstimmung  heraufbeschwéren?
Konnt Thr? Dann habt IThr entweder
unser Pressemuster von Another
World gesehen, oder Ihr besitzt eine
Kristallkugel, mit der man bis Weih-
nachten in die Zukunft blicken kann -
rechtzeitig zum Fest soll nimlich die
Verkaufsversion fertig sein.

Dann dirft Thr miterleben, wie Profes-
sor Chaykin den lieben, langen Tag mit
seinem Teilchenbeschleuniger herum-
experimentiert. Vermutlich wire das
ewig so weitergegangen, wenn nicht
plétzlich das Schicksal erbarmungslos
zugeschlagen hitte: Eine geisterhafte
Lichterscheinung ist das letzte, was der
arme Kerl von unserer Welt sieht, im
nichsten Moment befindet er sich
ndmlich schon in einer anderen. Dort
erwarten ihn eine wiiste Landschaft,
ein Erdbeben nach dem anderen und
natiirlich eine ganze Menge bosartiger
Finsterlinge. Selten war der Ausdruck
wFinsterling* so passend - das tédliche
Getier ist hier ndmlich ganz in schwarz
gehalten! Das spart Rechenzeit fiir die
irren Animationen und sorgt fiir eine
schaurig-unwirkliche Atmosphare. So-
bald Euch der erste nachtdunkle Schat-
ten begegnet ist, von dem Ihr nur ein
paar rote Augen und die Fangzihne
blitzen seht, wiflit Thr, was die Stunde
geschlagen hat...

Ahnlich wie z.B. in Monkey Island wird
hier von einem Screen zum nichsten
umgeschaltet, gemiitliche Knobelei ist
aber nicht gefragt. Mit Maus und Me-
niis geht es diesmal zwar auch, jedoch
eher selten zur Sache - ein schneller
Joystick ist vonnditen. Vorwiegend sind
namlich (in Echtzeit) bestimmte Auf-
gaben zu l6sen, ehe man die einzelnen
Bilder nach rechts oder links wieder
verlassen darf. Aber nicht, daf lhr
glaubt, es ginge nur trist hin und her:
Zwischendurch spendiert das Pro-
gramm immer mal wieder Zooms, Pa-
norama-Screens oder animierte Close-
Ups. Sowohl die farbigen Backgrounds
wie auch die finsteren Spielcharaktere
prisentieren sich in Polygongrafik -
und zwar in einer Qualitit, wie man sie
bisher noch nicht gesehen hat!
Gameplay und Prisentation sind so
ungewdohnlich wie das ganze Konzept
des Spiels; daB Eric Chahi (der Co-
Designer von ,Future Wars“) hier iiber
zwei Jahre Entwicklungszeit investiert
hat, glaubt man gerne. Und wer die
Friichte seiner Arbeit im Dienste der
franzosischen Edel-Company erstmal
gesehen hat, glaubt auch widerstands-
los, daB die zwei Jihrchen nicht ver-
plempert waren... (jn)




Vor einem Jahr konnte
man Core Design noch
ungestraft als aufstreben-
des Softwarehaus bezeich-
nen - mittlerweile eilt die
englische Company lingst
von Erfolg zu Erfolg. Und
wie es aussieht, konnte
auch aus diesem Action-
Rollenspiel was Grofles
werden!

Nach ,Corporation®, , Torvak®, ,Car-
Vup® und ,Thunderhawk® hat man
schén langsam den Eindruck, die Jungs
wollen sich mit Macht durch alle géan-
gigen Genres programmieren! Fiir ih-
ren neuesten Streich haben sie sich zur
Abwechslung mal von der nordischen
Sagenwelt inspirieren lassen - die Aus-
gangslage: Wihrend Obergott Odin
und seine Getreuen sich auf ihre letzte
groBe Schlacht (,,Ragnardk*) vorberei-
ten, mopst ihnen der bose Loki die
Waffen und versteckt sie in der Welt
der Sterblichen. Da es den Gottern
momentan verboten ist, ihre himmli-
sche Heimat zu verlassen, mul3 ein
Mensch die Suche iibernehmen. Also
tigert der tapfere Heimdall los...

Bevor er aber lostigert, muf} er erstmal
drei Actionsequenzen absolvieren:
Axtwerfen, Schweinejagd und See-
schlacht. So werden einerseits die Cha-
rakterwerte (Stiarke, Beweglichkeit,
Gesundheit, etc.) festgelegt; anderer-
seits kann man hier auch seine fiinf
Weggenossen einsammeln. Wie grof3
die Auswahl an reisewilligen Recken
ist, hiingt ebenfalls von diesem Helden-
Eignungstest ab, maximal stehen 30
zur Verfiigung. Dann geht’s auch schon
ans Eingemachte - Thors Hammer,
Freys Speer und Odins Schwert miissen
wieder her. Die Vikingersaga fiihrt den
Spieler durch Midgard (die Welt der
Menschen), Utgard (hier hausen die
Riesen) und schlieBlich Asgard (die
Heimat der Géotter); lberall warten
Ritsel, Kampfe und natiirlich ein paar
.Nebenaufgaben®. Da die Geschichte
stark actionbetont ist und in Echtzeit
ablduft, haben die Programmierer je-
der Charakterklasse eine ganz speziel-
le Fihigkeit spendiert, z.B. konnen
Diebe Fallen entschirfen oder Heim-
dall die Hilfe der Gotter erflehen. Letz-

teres ist so etwas Ahnliches wie eine
Smartbomb, also nur begrenzt mach-
bar.

Grafisch macht das Game einen sehr
vielversprechenden Eindruck, wih-
rend namlich der Eroffnungsteil mit
der iblichen Frontalperspektive auf-
wartet, ist das eigentliche Abenteuer in
einer isometrischen 3D-Landschaft
angesiedelt (die Priasentation erinnert
ein biBchen an Electronic Arts’ ,Im-
mortal®, ist aber ausgefeilter). OK, fiir

L G =

alle Teilnehmer, ob Kampfer, Zauberer,
Dieb, oder Navigator, wird es nur zwei
verschiedene Sprites geben, aber was
macht das schon? Besonders, da man
die Helden in acht Richtungen steuern
kann und sich fast alle Gegenstinde
am Screen auch wirklich benutzen las-
sen. Bleibt zu hoffen, daB die Goétter
nicht verriickt spielen - dann kdnnte
sich Heimdall vielleicht sogar noch vor
Weihnachten auf die Socken ma-
chen... (od)




Stadt, Land, Fluf3...

Gemein: Die anderen fahren auch Porsche!

In der nunmehr dritten Auflage des Arcade-Klassikers ist aus dem beschaulichen
Ferrari-Ausritt eine wilde Hetzjagd quer durch Europa geworden - der rote Flitzer
wurde nimlich gemopst, aber wir sind dem Dieb dicht auf den Fersen!

Der Amiga Joker meint:

Out Run Europa macht das Wohn-
zimmer zur Spielhalle!

Wer sich an das Game aus der Spiel-
halle nicht erinnern kann, braucht kei-
ne Knoblauchpillen: Out Run Europa
ist eine Eigenproduktion von U.S.
Gold. Eigentlich sollte der Startschul3
bereits vor zwei Jahren fallen, aber
dann kam Segas Automat ,,Turbo Out
Run® dazwischen. Die Lizenz wollte
man sich nicht entgehen lassen, also
landete die Europarundreise vorliufig
in der Schublade.

Jetzt haben sie die Programmierer wie-
der rausgekramt, ein bilchen aufpo-
liert und eine kleine Story drumherum
gestrickt: Simeon Kurtz ist zwar Top-
agent der Abteilung sechs, aber seinen
Ferrari F40 hat er sich trotzdem klauen
lassen. Zum Gliick befindet sich ein
Peilsender im Wagen und ein verein-
samtes Motorrad vor der Tiir - das
klaut er nun seinerseits und nimmt die
Verfolgung auf. Die wilde Jagd fiihrt
durch sieben sehr unterschiedliche Le-
vel, mal zu Lande, mal zu Wasser.
Gestartet wird in England, wo Cabbies,
StraBenrowdies und verhaftungswiiti-
ge Polizisten den flotten Byker behin-
dern. Wie gehabt kostet jede Kollision
Zeit, wer das Etappenziel nicht im
Limit erreicht, muB eines der drei Con-
tinues in Anspruch nehmen. Fiinfmal
darf der Booster zugeschaltet werden,
es sei denn, man hitte ein paar der
herumliegenden Turbo-Kanister (was
immer das sein mag . ..) aufgesammelt,
dann kann die Beschleunigungsorgie
gatﬁrlich entsprechend ofter stattfin-

en.

Auch ein paar Waffen haben fiirsorgli-
che Gamedesigner auf der StraBe ver-

16)

gessen, brauchen kann man sie aller-
dings erst bei der Uberquerung des
Armelkanals. Hier geht’s auf einem
Wetbike weiter, wobei sich Segelboote
und Leuchttiirme in den Weg stellen -
mit den zuvor aufgeklaubten Raketen
1aBt sich das eine oder andere Hinder-
nis elegant beseitigen. Turbolader hat
so ein Waterbike natiirlich keinen, da-
fiir sorgen im Wasser diimpelnde Ton-
nen mit Atommiill fiir Zusatz-Speed
(Greenpeace diirfte von diesem Ideen-
reichtum begeistert sein...). Frank-
reich und Spanien werden dann im
Porsche Turbo durchbraust, das Mittel-
meer per Motorboot durchquert, bis
man in Italien schlieilich wieder in
seinem geliebten F40 sitzt, um fiir's

Hoppala!

Finale in Deutschland geriistet zu sein.
Grafisch priasentiert sich Out Run Eu-
ropa zwar nicht ganz so bunt wie seine
Vorginger, dafiir um vieles detail- und
abwechslungsreicher. Die 3D-Land-
schaften zoomen in einem Hollentem-
po heran, die (abschaltbaren) FX sind
leidlich, die Musiken aufpeitschend -
Jja, hier kommt echtes Arcade-Feeling
auf! Da die Sticksteuerung keinen
Grund zur Klage gibt und die Nachla-
dezeiten sich trotz der animierten Zwi-
schensequenzen in ertriglichen Gren-
zen halten, macht es auch (fast) nix,
dall diesmal auf eine Schaltung kom-
plett verzichtet wurde. Out Run Euro-
pa ist ein sicherer Tip fiir jeden Ar-
cade-Racer! (rl/ml)

Out Run Europa

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspab:
Preis/Leistung: 72%
Red. Urteil: 74%
Fir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: U.S. Gold
Genre: Action

81%
76%
72%
509%
72%

Spezialitit: Zwei Disks, es
gibt Pause- und Escape-
Funktion sowie einen Poster,
aber keine
Highscores.

speicherbaren
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J4st es, eine Waffe ju'baven, die
_ibimen helfen soll, den ge j4|
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HALLO MIMENSCHEN?
Hierspricht Bartholomle

acbri;ht fiir euchs»

N AUS DEM WELTALL
GREIFEN'SPRINGFIELD AN
.Jraurig, aberwahr. Ein Haufeé/ ‘
schleimiger, schrecklicher, total
kraBer und ekelhafter Monster
will dieKorper der Levte in
Sp iugflélod iiber:/

himen. lhr Ziel

agnten
Plgneten zu erobern: 3 &

Galj3 SChOn aBGefaHREN, eh?
So oder oﬁ:ht}in der Binzige,

L
Simpson. Ich habe eine sehr \ /J
/v!ichtigé

' MUTAN;};

der sie-sehén kann! Also 5p ? e
ich einige Dinge an; fahre

Skateboard auf die-harte Tour, )/

l.ymutze meine Schievuder undbe
nekme mic:?

erhaupt wie die
Ubelste La j: age. .

Doith wenn dann so Ab rundﬂérf
miese Jungs wie Ri I“lgefs:m ’/
und Bob der Frealkkmeinen Weg
reuzen, bin ich¥soh, daB der Rest
der Simpsons da-ist um mir zu
helf 4 )

Wenn du also Einr/#' tandiger
Kerl bist, der dieseny traurigey
Planeten helfen will, dann »54 sy’
du d?zs Richtige tun.
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Hol d
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BOMICO-Spiele sind
in groBen Koufhdusern &
guten Fachgeschéften erhéltlich,

Am Sodpark 12 + 6091 Koimerbets  JHIR SOFTWARE PARTNER

FRAGEN ZU BOMICO-SPIELEN? EINFACH ANRUFEN. BOMICO SERVICE-LINE: 0610762076
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Der Amiga Joker meint:
Mega Twins - wirklich ein mega-
starkes Heldenpirchen!
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Mit den Automaten-Umsetzungen von U.S. Gold ist das so eine Sache: Manchmal sind
sie recht gut, dann wieder nicht. Manchmal sind sie putzig, dann wieder so brutal, daB}
die BPS sie in die Verbannung schickt. Aber mit diesem Game gibt’s bestimmt keine
Probleme - es ist absolut jugendfrei und gut!

Gemeinsam stark! ¥

Fangen wir mal mit der jugendfreien
Vorgeschichte an: 1000 Jahre Friede,
Freude und Blaubeerkuchen waren
einfach zuviel des Guten fiir das Land
Alurea. Als ndmlich eines unschdnen
Tages ein furchtbar boses Monster auf-
taucht, hat es leichtes Spiel mit der
Wohlstandsbevolkerung - ruckzuck
sind alle Einheimischen abgemurkst!
Naja, fast alle. Die Zwillingssohne des
Konigs hatte das Monster iibersehen,
wahrscheinlich, weil sie noch so klein
waren. Aber jetzt, 15 Jahre spiter, sind
sie gro und stark. Und rachsiichtig!

StorymiBig also mal wieder das Ubli-
che, aber sobald das Heldenduett
durchstartet, ist das eh wieder verges-
sen. Man darf sich hier namlich aussu-
chen, in welcher Reihenfolge man die
ersten drei Level absolviert, dasselbe
gilt dann auch fiir die nichsten (und
gleichzeitig letzten) drei. Samtliche
Spielabschnitte enthalten massenweise
Plattformen, Gegner und Bonusgegen-
stinde, ansonsten sind sie aber recht
unterschiedlich gestrickt: Einer ist un-
ter Wasser angesiedelt, wo es Fischen,
Krabben und idhnlichem Getier an die
Schuppen geht, auBerdem liegt ein
Schiffswrack rum, das man besuchen
kann. Andere Level spiclen im Mir-
chenwald, in einer Hohlenwelt oder in
der Luft bzw. im Wolkenhimmel. Dort
oben treibt sich iibrigens ein besonders
schnurriger Endgegner rum: Wenn
man eine Weile mit ihm die Klingen
gekreuzt hat, hort er plotzlich auf und
erkliart frohgemut, daff alles nur ein
Test war! Auch sonst hat das Game
einige Uberraschungen (Geheimwege,
etc.) und Gags in petto, beispielsweise

112}

hissen unsere Helden weiBBe Fahnen,
sobald ihre Energieanzeige auf Null
sinkt.

Nachdem es sich um Zwillingskinder
handelt, ist eigentlich klar, daB es einen
Zwei-Spieler-Simultanmodus gibt,
aber natiirlich kommen auch Einzel-
kinder zum Zug. Gekimpft wird
grundsitzlich mit dem Schwert (und
gegen ein Zeitlimit), ansonsten kann
man laufen, hiipfen und ein bifichen
klettern. Die Joysticksteuerung weist
keinerlei Besonderheiten auf, sie funk-
tioniert einfach, unauffillig und pro-
blemlos. Neben der ausgezeichneten
Spielbarkeit kénnen auch die putzig
gezeichnete und ruckelfreie Grafik so-

wie der arcademiBige Sound (Musik &
FX) iliberzeugen. An Negativpunkten
sind aufgefallen: dicke NTSC-Streifen
oben und unten, einige wenige unfaire
Stellen, ein paar der Endgegner tau-
chen mehrfach auf, und durch die Con-
tinue-Funktion ist das Game von er-
fahrenen Gamblern relativ schnell
durchgespielt.

Das sollte nun aber keinen Plattform-
liecbhaber von der Bekanntschaft mit
Mega Twins abhalten, wer Games wie
.Wonderboy* mochte, wird auch das
Prinzenpirchen lieben - besonders im
Duett sind die beiden echte SpaBma-
cher! (mm)

Mega Twins

Grafik: 78%
Sound: 1%
Handhabung: 67%
Spielidee: 66%
Dauerspal: 63%
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil: 1%

Fur Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: U.S. Gold
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitat: Zwei Disks,
Zweitlaufwerk wird nicht un-
terstiitzt, keine Highscoreli-
ste.




Konnen Sie Utopia kreieren? Jetzt haben Sie die einmalige Chance, dies herauszufinden! Sie leiten eine Gruppe von
auflerirdischen Bewohnern zu einem unberiihrten Planeten, und Ihr Ziel ist es, eine perfekte Gesellschafft, in der jeder Einwohner
eine |00prozentige Lebensqualitit erhalt, zu kreieren.

Werden Sie das Geld in Waffen oder soziale Einrichtungen investieren? Bauen Sie Krankenhdiuser oder eine Panzerfabrik? Die
Unzahl an Entscheidungen, die getroffen werden miissen, hdngen ganz von Ihnen ab. Aber die Tatsache, daf3 iiber zehn
verschiedene Rassen von Aliens versuchen, den Bau Ihrer Kolonie zu verhindern, bestimmt das Tempo Ihrer Entscheidungen und
Planungen. Ein in 3-D prdisentiertes und von Icon gesteuertes Spiel, das neue Mafstibe in der Computer-Unterhaltung setzt.

Erhiltlich fiir AMIGA und ATARI ST

RUSHWARE

Online with the trend

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH
Bruchweg 128-132 - D-4044 Kaarst 2
Mitvertrieb: & Karasoft, Darius @ Thali AG

Gremlin Graphics Software Ltd.,
Carver House, 2-4 Carver Street,
Sheffield S1 4FS.




THE CREATION OF

A NATION

Der Amiga Joker meint:
Utopia macht Stadtebauer-
Utopien wahr!

Utopia - The Creation
of a Nation

Grafik: 73%
Sound: 59%
Handhabung: 82%
Spielidee: 56%
Dauerspalb: 82%
Preis/Leistung: 71%
Red. Urteil: 78%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Gremlin
Genre: Simulation

Spezialitit: Zwei Disketten,
Formatierroutine fiir Save-
disks im Programm. Zusatz-
szenarios sind bereits ange-
kiindigt. Spiel komplett in
deutsch erhiltlich.




A new generation of flightsimulators.
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Der Amiga Joker meint:
Whirlwind Snooker ist
wirklich der Wirbel-
wind unter den Billard-
Simulationen!

Ach, diese Briten: Stindig
fahren sie auf der falschen
StraBenseite, tragen ihre
Melonen am Kopf anstatt
sie zu essen, und Billard
spielen sie mit so vielen Ku-
geln, daB selbst einem Pool-
Profi schwindlig werden
konnte!

Heutzutage findet man die
tibergroBen Snookertische

Maus, Icons und/oder Tas-
tatur betrachtet werden.
SchlieBlich bestimmt man
Spin und Effet und legt die
SchuBkraft fest. Ja, auf
Wunsch wird der Lauf der
toll animierten Kuller sogar
von beweglichen Kameras
verfolgt!

Lediglich der Sound kann
nicht so richtig iiberzeugen -
nur eine nette Titelmusik
und sparliche FX. Aber ein
Billardtisch ist nunmal kein
Mischpult, und Whirlwind
Snooker ist auch so eine der
besten Billard-Simulationen
fiir den Amiga! (jn)

Die feine englische Art:

Unsere Kengis sind schon ganz griin vor Zorn...

Was ist klein, rund, gelb
oder griin und tritt stets in
Rudeln auf? Na, die Kengis
aus der gleichnamigen Thif-
telei von Software 2000.
Jetzt sind die Knuddel-
Monster wieder da - blo
spielen sie nicht mehr ,,Vier
gewinnt** sondern ,,Abalo-
ne*.

Allerdings geht’s hier nicht
bloB um eine digitale Ver-
sion des Brettspiels, sondern
um die spezielle Kengi-Va-
riante. Dabei stehen sich

nehmern abhalten. Musik,
Effekte und Animationen
sind abschaltbar, Spielstiinde
lassen sich speichern, der
Schwierigkeitsgrad ist ein-
stellbar, und wer will, darf
unter Zeitdruck knobeln.
Die Grafik ist putzig, die
quiekenden Kengis sind eine
Freude fiir die Ohren und
gehorchen auch brav allen
Mausbefehlen.

Kengilon ist einfach zu spie-
len, aber schwer zu erkliren
und noch schwerer zu ge-
winnen - theoretisch gibt es

Die Rickkehr

Jimmy White's Whirlwind

der Stratego-Smilies

Snooker

mit den iberlangen Queues
ja schon vereinzelt in teuto-
nischen  Billard-Kneipen,

dank Virgin jetzt auch auf ~ <<@@T

teutonischen Amiga-Moni-
toren. Regeltechnisch brin-
gen die 15 roten Kugeln
beim Lochen jeweils einen,
die sechs farbigen hingegen
zwischen zwei und sieben
Punkte. Zuerst muf} jeweils
eine Rote dran glauben, da-
nach eine beliebige Farbige,
dann wieder eine Rote und
immer so weiter. Schiefl3t
man stattdessen das falsche

Biillchen (oder gar keins) in
die Tasche, ist der Kontra-
hent an der Reihe.

Aber zunidchst wird der
Spielmodus ausgewihlt:
Mensch/Maschine als Geg-
ner, Ubungsgames, Trick-
schuB3-Editor, Demo - alles
da. Wie damals bei ,,3D-
Pool* wird feinste Vektor-
grafik geboten (aber viel
schneller); aus allen Winkeln
und Perspektiven darf der
Tisch bequem mit Hilfe von

Jimmy White’s
Whirlwind Snooker
Grafik: 84%
Sound: 45%
Handhabung: 82%
Spielidee: 78%
Dauerspal: 83%
Preis/Leistung: 78%
Red. Urteil: 82%
Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Virgin
Genre: Simulation

Spezialitit: Save-Option,
zwei englische Handbiicher,
Keycard fiir die Tastatur und
ein Stiickchen Kreide liegen
bei.

Kengilon

zwei Mannschaften auf dem
Spielbrett gegeniiber, zu se-
hen ist das Ganze von oben.
Gezogen wird immer ab-
wechselnd, pro Zug kénnen
bis zu drei Kengis in eine
beliebige Richtung bewegt
werden, jedoch nur ,am
Stiick™ - das heiBt, sie miis-
sen in einer Reihe stehen.
Steht nun beispielsweise eine
Dreiergruppe einer gegneri-
schen Zweierformation ge-
geniiber, gewinnt der Stirke-
re, die unterlegene Partei
wird zuriickgedréngt. Sinn
der Ubung ist es, die gegneri-
schen Kengis an den Spiel-
feldrand zu bugsieren, wo
man sie (vielleicht) mit dem
nichsten Zug vom Brett
schubsen kann. Gewonnen
hat schlielich, wer als erster
eine zuvor festgelegte Zahl
an Feind-Kengis aus dem
Spiel geworfen hat.

Man kann gegen den Com-
puter bzw. einen Freund an-
treten oder Kengilon-Tur-
niere mit maximal vier Teil-

als
dann
(C.

mehr Moglichkeiten
beim Schach! Na,
~kengit® mal schon...
Borgmeier)

Kengilon
Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Software 2000
Genre: Strategie

64%
64%
T7%
74%
70%
68%
70%

Spezialitat: HD-Installation,
nette Packungs-Beigaben.
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Gewinnen Sie die Kristalle, die Satan geklaut hat, wieder! Von diesen Kristallen hiingt die Existenz der fiinf Lebensebenen ab.
Auf dem Riicken von PEGASUS, dem befliigelten Pferd, begeben Sie sich auf die abenteuerliche und hindernisreiche Suche!
Die Stirken dieses Spieles liegen in dem ruckelfreien Scrolling. den fantastischen Grafiken und dem poppigen Sound.

— Te—— ——— J_f

RUSHWARE| | —*

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH
Bruchweg 128-132 - D-4044 Kaarst 2
Mitvertrieb: Karasoft, Darius Thali AG
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Wer den Kultfilm gese-
hen hat, kann unmdéglich

vergessen haben, wie
Jake und Elwood binnen
weniger Minuten eine

halbe Stadt in Schutt und
Asche legten - dank Titus
toben sich die beiden
Chaoten jetzt auf Euren
Screens aus...

Der Amiga Joker meint:
Blues Brothers - die flottesten Brii-
der seit den Geschwistern Rock

und Roll!

Besonders dann nicht, wenn vor dem
Monitor ein virtuoser Joystick-Diri-
gent wie du (oder ich?) sitzt und Partei
fiir das coole Duo ergreift. Und schon
tiberhaupt nicht, wenn sich zwei Spie-

m%

A L

&

Leider scheint auch Sheriff Mc. Kenzie
gelegentlich ins Kino zu gehen - und
ihm hat der Film gar nicht gefallen!
Zumindest hegt er jetzt die schlimm-
sten Befiirchtungen fiir seinen Wahlbe-
zirk, denn die verriickten Briider wol-
len ausgerechnet hier ihr Abschieds-
konzert geben. Also hat er sich die
Instrumente der beiden sympathischen
Anarchos geschnappt und jedes in ei-
nem anderen Teil der City versteckts
Aber mit solchen Kinkerlitzéhen halt
man doch die Blues Brnthcrs nicht von
der Biihne fern..

ler zusammentun und die beiden Mu-
sik-Desperados simultan durch die
fiinf Plattform-Level scheuchen! Jeder
Spielabschnitt priisentiert sich in cinem
anderen Design, dberall wimmelt es
von schieBwitigen Cops, rotzniisigen
Riipeln mit Baseballschligern und tel-
lerwerfenden Amazonen. Die originel-
len Gegner sind hiibsch gezeichnet und
respektabel _animiert, einige davon
(wie z.B. die }y{lbidlc Oma in ihrem
Einkaufswagen). mufl man LlnldLh
liebhaben! =

Jake und Elwoed stehen all demziem-
lich waffenlos géi*eniibel; einzig ihre

- y -

beachtlichen Spriinge und Kletterkiin-
ste retten sie immer wieder vor den
unmusikalischen Widersachern. Das
heiBt, so ganz wehrlos sind unsere
Helden nun auch wieder nicht: Herum-
liegende Holzkisten konnen prima zu
Wurfgescholien zweckentfremdet
werden. Falls die Energie mal bedenk-
lich absackt, hilft das Sammeln von
Schallplatten, aber erst fiir 100 Hitcon-
tainer darf einmal aufgetankt werden.
Da sind die (seltenen) Herzen schon
praktischer - einfach driiberlatschen,
schon gesellt sich ein weiteres zu den
urspriinglich drei Leben.
Erst wenn das jeweilige Instrument
gefunden ist, darf man den Level ver-
lassen und im nichsten weitersuchen,
Damit auch wirklich jede noch so
kleine Plattform abgegrast werden
kann, stehen neben Liften, Leitern und
Treppen ein paar eher ungewohnliche
Einrichtungen zur Verfiigung: Luftbal-
lons zum Fliegen, Forderbinder zum
Be-Fordern oder Aquarien zum - na,
wozu wohl? Ideen hat dieses ,Hiipfi-
cal® also schon zu bieten, genau wie
detailfreudige und bunte Grafik, astrei-
nes Scrolling und gute FX. Der absolu-
te Hammer ist aber die Musik: Origina-
ler Filmsoundtrack stimuliert die
Tanzmuskeln, da wippt selbst der Joy-
stick mit seinen Mikroschaltern!
Alles in allem konnen wir die Blues
Brothers den Freunden hiibscher Jump
& Run Games bedenkenlos an Zocker-
herz legen. Zumal Fans des Genres
sicher auch mit den ein, zwei haarigen
Stellen im Spiel zurechtkommen wer-
den... (C. Borgmeier)

|

Blues Brothers

3 Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal: 7
Preis/L ng: 73%
Red. Urteil: T5%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Titus
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitiat: Deutsche Anlei-
tung und keine Highscoreliste

wozu auch, schlieBlich

gibt’s ja keine Punkte!
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Wiirdet Ihr glauben, daBl uns just zur Geburtstagsausgabe
nur originelle Zuschriften erreicht haben? Und daB uns
diesmal auch wirklich nur geistvolle Antworten
eingefallen sind? Echt, das wiirdet Ihr glauben?! Das haben wir
uns schon fast gedacht - wahrscheinlich glaubt Ihr auch
ans Christkind und den Osterhasen...

Gottesldsterung

pesas el T iema T s
Im Editorial Threr Septem-
ber-Ausgabe steht: Uber
Geschmack 1dft sich nicht
streiten” - aber wenn es um
den Glauben geht, bin ich
entschieden anderer Mei-
nung! Die gotteslasterlichen
Leserbeitrige zum Vaterun-
ser, zur Schopfung, den 10
Geboten und zum trostli-
chen Psalm 23, die Sie
schamlos veroffentlicht ha-
ben, finde ich als Christ em-
porend. Sie haben wohl noch
nie etwas vom 2. Gebot ge-
hort? Denn eines miissen Sie
wissen, Gott 148t seiner nicht
spotten...

belehrt uns Irmengard Gart-
meier aus Bad Aibling

Doch, doch, wir haben schon
vom zweiten Gebot gehort,
genau wie von den restlichen
neun. Allein, uns fehlt der
Glaube: Gottesldsterung
konnten wir in den Leserbei-
triigen beim besten Willen
nicht entdecken - lediglich ei-
nen harmlosen Spaf3, an dem
sich auch streng gléiubige Mir-

menschen nicht stofien soll-
ten. Wie wir Gott einschditzen,
ist er nicht gar so humorlos!

Wo hort der Spaly

auf?

R R P T T
Als ich mir den AJ 10/91
gekauft und die Girl-Seite
durchgelesen hatte, habe ich
mich maBlos aufgeregt. Wo-
her will Frau Elke Monssen-
Engberding wissen, was fiir
die Jugend zu hart ist und
was nicht? Und warum weif}
das Jugendamt, ob ein Spiel
oder ein Film jugendgefihr-
dend ist oder nicht? Die ver-
bieten alles, was ihnen zu
hart ist oder nicht gefillt. In
meinen Augen hat diese
Frau einfach unrecht!

Als sie gefragt wurde, wo fiir
sie der Spaf} aufhort und Ge-
walt anfingt, hat sie gesagt:
~Wenn in einem Spiel quasi
Menschen abgeschossen
werden, um eine Belohnung
in Form von Punkten zu kas-
sieren, dann ist das fiir mich
ein klarer Fall*. In einem
Spiel konnen aber keine

Menschen abgeschossen
werden, da es in einem Spiel
keine Menschen gibt - auch
nicht ,quasi®. AuBerdem
mochte ich wissen, warum
Brigitta der Meinung ist, da3
jeder verstehen sollte, daB
neonazistische Soft aus dem
Verkehr gezogen werden
soll? Ich verstehe es niamlich
nicht! Ich kann nur an die
Softwarefirmen appellieren,
die Spiele so schwer zu ma-
chen, dall die BPS sie nicht
mehr durchspielen kann,
soweit die Meinung eines
anonymen Lesers aus Ham-
burg

Nie hétten wir gedacht, dafs es
mal soweit kommen kinnte -
aber Du hast es geschafft: Wir
fiihlen uns tatscichlich ver-
pflichtet, die BPS in Schutz zu
nehmen! Das ist nunmal eine
staatliche Behdrde mit dem
Auftrag, die Jugend vor Ver-
rohung zu schiitzen, was ja
grundsdtzlich nicht so ver-
kehrt ist (wer will schon éine
verrohte Jugend?). Da diese
Behorde alle Entscheidungen
durch demokratische Mehr-

heitsbeschliisse fdllt, konnen
und miissen wir halt mit ihnen
leben - so sehr uns das im
Einzelfall auch gegen den
Strich gehen mag.

Andere Sache: Diskriminie-
render Miill wie neonazisti-
sche Soft gehort einfach auf
denselben. Niemand hat das
Recht, iiber Minderheiten her-
zuziehen - das solltest eigent-
lich auch Du verstehen!

Wo bleibt das Abo?
P O e M R N o S )
Heute muf ich Euch endlich
einmal schreiben, denn an
einigen Ecken driickt der
Schuh. Seit acht Monaten
beziehe ich den Joker im
Abo, da er hier recht schwer
zu bekommen war, Nun hat
sich das ja zum Gliick gein-
dert, aber gerade deswegen
wiichst auch mein Arger. Als
ich anfangs den Joker erst
drei Wochen nach dem Er-
scheinungstermin  erhielt,
dachte ich noch, das wird
sich schon geben - aber mitt-
lerweile muB} ich schon vier
bis fiinf Wochen warten (be-
traf die letzte Doppelausga-
be 9/91). So sind Eure aktu-
ellen Spieleberichte fiir mich
nicht mehr aktuell, da ande-
re Amiga Magazine schon
lange bei mir eingetroffen
sind. Warum klappt es bei
den anderen und beim Joker
nicht? Gerade weil ich Eu-
ren Stil absolut toll finde, ist
es ein groBes Argernis. ..
beschwert sich Thomas Go-
ring aus Halle in Ostdeutsch-
land.

Ja, das ist wirklich ein grofies
Argernis - nicht nur fiir Dich,
auch wir wiirden viel darum
geben, wenn dieses leidige
Thema endlich vom Tisch
wdre. Aber was sollen wir
machen? Was wir tatséichlich
machen, ist ALLE Abo-Hefte
GLEICHZEITIG zu versen-
den, und zwar exakt 10 TA-
GE, ehe sie am Kiosk auftau-
chen. 99 Prozent der Abon-
nenten haben den Joker dann
auch ein paar Tage vor Ver-
kaufsstart, Du zdihlist aber of-
fensichtlich zum verbleiben-
den Prozentchen. Wir hoffen
mit Dir auf Besserung seitens
der Post mehr konnen wir
leider wirklich nicht tun. ..

Alle gegen
PC Joker?

Mensch, Mann, Leute! Wit
Ihr iiberhaupt, was Ihr mit




dem PC-Joker auf's Spiel
setzt? Die merkwiirdigen
PC-Zocker-Individuen wis-
sen den perfekten, genialen
Joker vielleicht gar nicht zu
schitzen - sie wenden sich
moglicherweise monatlich
erscheinenden Multi-Sy-
stem-Zeitschriften zu! Das
wiirde zur Folge haben, daf
der Joker Verlag mit dem
Pleitegeier seine erste und
letzte Bekanntschaft macht.
Das wiederum hitte zur Fol-
ge, dal} die Joker Leser kei-
nen Joker mehr zum Lesen
hitten. Die Selbstmordrate
stiege ins Bodenlose! Wollt
Ihr das, Joker WVerlag???
Hiermit rufe ich alle Amiga
Joker Leser zum Protest ge-
gen den PC Joker auf!
emport sich Stefan Mar-
quardt aus Duisburg

Mensch, Mann, Stefan! War-
um rufst Du die Leser nicht
einfach dazu auf, sich den
Amiga Joker UND den PC
Joker zu kaufen? Damit wiire
das Problem doch viel schnel-
ler (und fiir alle Beteiligten
weitaus befriedigender) abge-
hakt. Aber egal, wir kennen
den Pleitegeier ohnehin schon
lange, er heifit Hansi. Und
Hansi spielt immer so nett mit
Daisy, er ist wirklich ein ganz
entziickendes Tierchen! Die
bodenlosen Selbstmdrder
konnen also beruhigt am Tep-
pich bleiben. ..

Der Umsteiger
RSP T PR SR TIG T
Der Grund fiir mein Schrei-
ben ist die ewige Meckerei
der Amiga-User iiber die
Software-Preise. Als Um-
steiger auf PC muB ich beto-
nen, da3 man uns bis zu 20
Mark mehr abnimmt - und
trotzdem ist die Software ihr
Geld wert! Viele Softwareld-
den bieten ja sogar Testmog-
lichkeiten. Argerlich sind
nur die vielen Fehler, die
teilweise vorkommen
(Highscoreliste fehlt oder
kann nicht gespeichert wer-
den, mieses Kampfsystem,
z.B. bei Megatraveller, etc.).
Naja, ich steige jedenfalls
auf den PC Joker um,

teilt uns Marco Sidnger aus
Rheda Wiedenbriick mit.

Gib dem Marco brav die
Kralle, Hansi! Hast Du das
gelesen, Stefan? Hoffentlich

haben auch die vielen verhin-
derten Selbstmdrder gut auf-
gepap3t: Thr kénnr den Strick
wirklich wieder abnehmen,
Leute.

Der Feinschmecker
NS AR PN o T

Jetzt habe ich mich doch
glatt durch den Joker ge-
schlemmt! Als Vorspeise ge-
nehmigte ich mir das wiir-
zig-herbe Cover, welches ich
mit dem vitaminreichen Edi-
torial verfeinerte. Schon zu
Beginn des Hauptmenis
kam ich nicht um einen
Schluck feinen Weines her-
um, wonach ich feststellte,
daB die exzellenten Tests als
kleine Héppchen serviert
werden, was ich aber als
nicht weiter storend emp-
fand, da das Menii zu einem
der preiswerteren (nicht bil-
ligeren) zihlt. Der zweite
Gang begann mit garnierten
Leserbriefen, die, obwohl ich
mich in einem sehr feinen
Restaurant befand, einen
recht intensiven Nachge-
schmack hatten (welcher
aber einen durchaus positi-
ven Eindruck hinterlieB).
Nach einer kurzen Entspan-
nung der Lachmuskeln fuhr
ich mit dem zweiten Haupt-
gang fort, der mit einem sal-
zigen Preisausschreiben ein-
geleitet wurde. Neben der
pikanten PD-Box und der
bitteren Ruhmeshalle er-
freute sich mein Gaumen an
dem schmackhaften Dop-
pelposter, gefolgt von einem
leicht erdig schmeckenden
Special. Dafiir trug das Re-
staurant allerdings keine
Schuld, da die CD-Saison in
diesem Jahr durch schlech-
tes Wetter vermiest wurde
und die Ernte dementspre-
chend diirftig war. Der dritte
Gang wurde leider von der
BPS indiziert und muBte
ausfallen. Man sagte mir
aber, da} sich diese Speise
normalerweise aufgrund ih-
res mild-gepfefferten Ge-
schmackes grofter Beliebt-
heit erfreue. Nach einer Pin-
kelpause servierte der Joker
einen recht lebendigen Klas-
siker, welchen er vor meinen
Augen in magere 70% zer-
legte. Um diese Panne zu
beheben, versuchte man an-
schlieBend, mir das Maul mit
exquisiten Tips, Cheats und
Losungen zu stopfen, zu gu-
ter Letzt reichte man noch

BONLCO-NEWSS

Ein Wort in eigener Sache:

In den letzten Jahren zeichnet sich ein
neuer Trend in Sachen ,Computerspiel* ab.
Es ist dem ,ernsthaften® Spieler wichtiger

geworden, hin und wieder spielerisch seinen
Wissenshorizont zu erweitern als immer auf
gefahrliche Aliens und brutale Verbrecher
zu ballern.

Spiele wie NAM (Vietnam), SIM CITY und
SIM EARTH sind Beispiele fiir diesen
positiven Trend, die auch im Geschichts-
und Erdkundeunterricht der Schulen
Verwendung finden kdnnen. Diese Spiele fiir
noch mehr Spieler und Wissensdurstige
schmackhaft zu machen, ist ein Ziel von
BOMICO. Darum freuen wir uns, Kontakte
mit der Fachhochschule Kdin gekniipft zu
haben, wo Prof. Dr. Jiirgen Fritz diese Spiele
im Rahmen seiner Arbeit am Fachbereich
Sozialpddagogik testet - und bewertet.

Seine Erfahrungen gibt er an seine
Studenten weiter und - (iber viele
unterschiedliche Medien - an Sie!

Auf gute Zusammenarbeit, Herr Professor!
Zugunsten der Spieler.

Zugunsten der Freunde von BOMICO.

BONLICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-SPIELEN?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo. -Fr. 15.00 - 18.00 Uhr
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einen lockeren Kicker-Cup
und einen Stromausfall zum
Runterspiilen. Dem Platzen
nahe stellte ich fest: So gut
habe ich schon lange nicht
mehr gegessen!
SpaBeshalber hier noch eine
Frage: Lohnt es sich, den
Pioneer-Player oder das
CDTYV zu kaufen? Ich habe
gelesen, dal} ein Adapter no-
tig ist, um CDTV-Games an
einem solchen Player zu
gamblen, und dal dieses Teil
erst noch erscheinen wird. ..
so lautet die Kritik des be-
kannten Disseldorfer Gour-
mets Michael Hoffmann.

Also ehrlich, Du verstehst zu
speisen - immer wieder ein
Vergniigen, einem kultivierten
Kenner zu begegnen! Sollte
sich Deine »spafige” Frage
darauf beziehen, wie man am
preisgiinstigsten in den Genuf3
von CD-Soft kommt, so lohnt

tatsiichlich das Warten - auf

das CD-ROM-Laufwerk fiir
den Amiga (sollte noch vor
Weihnachten erhiiltlich sein).
Die Anschaffung eines Bild-
plattenspielers rentiert sich
erst dann so richtig, wenn
man das Teil auch fiir Filme,
Arcade-Laserdisks, etc. ver-
wenden mdchte.

Der Fremdblitterer

Neulich war ich bei meinem
Freund und bliitterte mal in
der Konkurrenz (Schande
tiber mich!), und was sah ich
da? Dort stand, Factor 5
wird wahrscheinlich Turri-
can III programmieren! Und
zwar soll Turrican III den
ersten zehnstimmigen Ami-
ga-Titelsound bekommen.
Geil, oder? Jetzt hitte ich
natiirlich gerne gewult, ob
das auch stimmt,

erkundigt sich Steffen Beil
aus Ilbeshausen.

Schande nicht nur iiber Dich,
sondern auch gleich tiber Dei-
nen Freund und seine Infor-
mationsquelle! Wir haben bei
Factor 5 nachgehakt und we-
nig  Erfreuliches erfahren:
Vorliufig ist ,, Turrican IIT*
nur fiir Konsolen geplant, und

von zehnstimmigem Sound
kann keine Rede sein. Ehe
man ernsthaft iiber zehn

Stimmen nachdenkz, soll erst-
mal siebenstimmiger Sound
(wie in ,, Turrican I1*) opti-
miert werden. Tja, was bliit-
terst Du auch fremd?

fentlichungstermin

Konstruktive Kritik

1. Gebt doch bitte im Be-
triebsgeheimnis  in  jeder
Ausgabe die Bedeutungen
der Joker-Fratzen an. Die
Idee mit den vielen kleinen
Abstufungen gefillt mir an
sich ganz gut, allerdings bin
ich mir im Mittelfeld nie
sicher, welcher Joker nun
was bedeutet.

2. Schreibt bitte bei den gete-
steten Spielen immer das
voraussichtliche  Erschei-
nungsdatum dazu. Sofort
nach der Lektiire des Tests
zu Railroad Tycoon rief ich
bei meinem Hindler an, um
dieses tolle Game zu bestel-
len - aber siehe da, es ward
noch nicht erschienen. Auch
eine Anfrage beim Herstel-
ler konnte mir eineinhalb
Monate Wartezeit nicht er-
sparen. Selbiges geschah
auch noch mit Fate - Gates
of Dawn und einigen ande-
ren Spielen.

3. Wie kommt es, dall schon
Tips zu Railroad Tycoon im
Know How erschienen wa-
ren, ehe noch selbiges mit
dem Spiel passierte?

4. Was haltet Ihr von einem
Sonderheft, in dem Ihr alle
getesteten Spiele mit Tester-
gebnis (Red. Urteil), Ausga-
be, in der der Test zu finden
ist, und den Ausgaben, in
denen Tips und Tricks dazu
abgedruckt sind, auflistet?
schligt uns Andreas Block
aus Hannover vor.

1. Kleiner Tip: Wenn Du Dei-
nen Blick ein paar Zentimeter
unter die Bewertungs-Fratze
wandern lift, findest Du -
die Bewertung! Und schon
weifit Du, was die Fratze zu
bedeuten hat.

2. Uber den genauen Verdf-

eines
Spiels wissen wir nur das, was
der Hersteller uns sagt. Und
das ist leider in acht von zehn
Féllen falsch! Ehe wir aber
Falschinformationen weiter-
geben, lassen wir’s lieber ganz
- das erspart Euch eine Men-
ge Arger und uns eine Menge
Beschwerden!

3. Nun, fiir den PC gab es
. Railroad Tycoon® ja bereits
linger. Anhand unseres Pres-
semusters konnten wir iiber-
priifen, daf3 die Tips auch am
Amiga funktionieren - das ist
das ganze Geheimnis.



4. So ein Sonderheft stellen
wir uns ziemlich langweilig
vor. aber bitte: Was halten die
anderen Leser davon?

Happy Birthday, Jo-
ker!

Vor nunmehr zwei Jahren
erblickte ein Software-Ma-
gazin das Licht der Welt,
welches sich zu einem der
besten seiner Zunft ent-
wickeln sollte: der von uns
allen geliebte Amiga Joker
ward geboren!

Diese phianomenale Zeit-
schrift hat sicher das Leben
vieler Amiga User verdn-
dert. Die Monate Juli und
September kommen einem
plotzlich wie Jahre vor, die
jeweils letzten Freitage der
librigen Monate werden hin-
gegen zum Freudentag eines
jeden Zockers - denn an
eben  diesen  Freitagen
kommt der von uns allen so
sehr herbeigesehnte Amiga
Joker frisch zum Zeitschrif-
tenhidndler. Dieses journali-
stische Wunderwerk kann
dort von jedem erstanden
werden, und zwar zum
Spottpreis von ein paar
Mark. Fiir diese wunderbare
Zeitschrift voll mit aktuellen
Spieletests, brandheilen
Previews, tollen Comics, su-
perguten Preisausschreiben
und starken Cheats und
Tips, garniert mit einem
wunderschénen Doppelpo-
ster ist das Geld wirklich gut
angelegt.

Wir wollen also gemeinsam
hoffen, dall der Amiga Joker
noch viele Geburtstage fei-
ern kann, denn dieses Maga-
zin ist wirklich einmalig!
So, das war meine Geburts-
tagsrede, jetzt habe ich noch
zwei Fragen:

1. Sind die von Euch in den
Bewertungskiisten angege-
benen Preise die unverbind-
lichen Preisempfehlungen
der Softwarehersteller? Mir
ist ndmlich schon oft aufge-

fallen, daBl die meisten
Games bei den Hindlern bil-
liger sind.

2. WiBt Ihr schon ungefiihr,
wann Jetfighter II fiir den
Amiga herauskommt?

lobt und fragt Stefan Netz
aus Wachtendonk.

Ein dreifach Hoch auf den
Erdichter dieser wundervollen
Geburtstagsrede - wir selbst

hdéitten es kaum trefflicher for-
mulieren kénnen! Da hiipfen
uns die Antworten auf Deine
Fragen formlich von der Zun-
ge:

1. Ganz recht, Herr Specht, in
aller Regel handelt es sich um
die unverbindlichen Preis-
empfehlungen der Hersteller
(daher auch immer das merk-
wiirdige ,,ca.” vor jedem
Preis).

2., Jetfighter II" kommt -
blof3 wann, steht leider noch
nicht so genau fest.

Ehe wir’s vergessen: Brork
ldft fragen, ob Wachtendonk
wohl rein zufillig in der néihe-
ren Umgebung von Tiefen-
bach liegt?

Nie mehr warten?

Da ich immer ungeduldig
darauf warte, bis der Joker
erscheint, hitte ich einen
Vorschlag, um die Wartezeit
zu verkiirzen. Wie wir’s mit
mehr Ausgaben des AJ? Es
wiirde zwar weniger Spiele-
tests geben, aber dafiir konn-
tet Thr die Mailbox, das
Know How und die Kleinan-
zeigen erweitern, die Freaks
miiBten auch nicht immer so
lange warten, bis die Anzei-
gen abgeprintet werden. Der
einzige Nachteil wiire, dal}
Ihr mehr Leute einstellen
miiftet, aber das wir’s doch
wert, oder? Sicherlich gibt
es auber mir noch tau-
sende Jokileser, die genauso
schweillgebadet auf den Jo-
ker warten und genauso den-
ken wie ich...

meint Denis Ehmann aus
dem Schwarzwald

Wie wahr, vermutlich geht die
Zahl der ungeduldig warten-
den ,Jokileser” sogar in die
Millionen! Warum also nicht
alle zwei Wochen ein neuer
Joker? Warum nicht jede Wo-
che, warum gibt’s den Joker
nicht als Tageszeitung. Ja,
warum eigentlich nicht?

Weil gut Ding bekanntlich
Weile haben will! Begnadete
Genies wie wir sind halt auch
in der Redakteurszunft abso-
lute  Ausnahmeerscheinun-
gen, eine simple Personalauf-
stockung wdre keine Losung
(um nochmal auf die Einlei-
tung zu kommen: das glaubt
nicht mal Ihr, oder?). Und
eine erweiterte Mailbox??
Noch mehr Briefe wie Deiner;
noch mehr Antworten wie un-
sere ?? Ist das Dein Ernst ??

BOMUCO-NEWS

WuBten Sie, ...

... daB Columbus erst einige Jahrhunderte nach den
‘Wikingern Amerika entdeckte und dafB er bis zu seinem Tode
glaubte, einen Seeweg nach Indien gefunden zu haben?
Nach ihm kamen die Conquestadoren, spanische Seefahrer,
die Amerika eroberten.

In CONQUESTADOR, dem neuen Spiel von GDG, schliipfen bis
zu vier Spieler in die Haut der Forscher und Eroberer, deren
Ziel es ist, auf dem Planeten Paradise neue Kontinente zu
entdecken und zu erschlieBen.

Neben dem Abenteuer erwartet Sie bei CONQUESTADOR eine
Topgrafik, individuell bestimmbare Schwierigkeitsgrade, starke
Computergegner, die fiir anhaltenden SpielspaB sorgen —
und das alles
komplett in deutscher Sprache!

... daB man fremde Stadte am besten auf Rollschuhen
erkundet?

Dasselbe ist bei Taschengeldaufbesserungsaktionen per
Botengang der Fall. Allerdings ist man auf diese Art in seiner
Gesundheit arg gefahrdet, denn riicksichtslose
Motorradrocker und Autofahrer haben es sich zum Hobby
gemacht, harmlose Rollschuhfahrer zu platten. AuBerdem hat
der StraBenbau-Minister wieder zu wenig Geld fiir die Stadt
librig gehabt, was sich in der Qualitat der StraBen duBert.

So jedenfalls ist es bei ROLLING RONNY, dem neuen Spiel
von STARBYTE SOFTWARE. Fiinf Level erwarten Ronny auf
seinem Weg zu Geld und zur ndchsten Busstation. Muntere
Melodien, kunterbunte Comic-Grafik und knallharte Roller-
Skate-Action unterhalten Sie bei ROLLING RONNY.

...daB Wein urspriinglich aus Italien zu uns kam?
Die Rémer, die zu Zeiten von Julius Casar in Germanien
weilten, brachten ihn mit aus ihrer warmen Heimat. Seitdem
sind deutsche Weine weltbekannt - und beliebt.

Doch wer weil schon, wie der Wein in die Flasche kommt?
Das sagt Ihnen nun WINZER, die neue Wirtschaftssimulation
von STARBYTE, und das garantiert ,alkoholfrei®.

Pflanzen Sie den Wein an, hegen und pflegen Sie ihn; passen
Sie auf, daB er nicht von Ihren netten Kollegen auf die eine
oder andere Weise in seinem Wachstum behindert wird. Geld
namlich verdienen Sie nur, wenn Sie Ihren Wein auch
verkaufen kdnnen. Der sollte natiirlich von guter Qualitat sein,
oder Sie lassen sich nicht erwischen — beim Panschen.

BONLICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-SPIELEN?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067 Mo.-Fr. 15.00-18.00 Uhr
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Anzeige

/] _|Neul
KORONR/S0FT| CDTV-

(Gitersloh) Softwarekaufer
sind besonders gut auf
KORONA-SOFT zu spre-
chen. Dies teilte jlingst
Andreas PlaBmann anlaB-
lich seines flinfjahrigen
Firmenjubildums mit. Kun-
den loben vor allem die
regelméaBigen Informa-
tionen, Lieferschnelligkeit
(in stabiler Verpackung!)
und das gute und vielféltige
Angebot. Kein Wunder,
denn neben Spiele- und
Anwender-Software fir alle
gidngigen Computersyste-
me (u.a. jetzt auch fiir das
CDTV) bietet KORONA-
SOFT auch Module fiir
Sega- und Nintendo-Kon-
solen. Software fiir den
Gameboy und das neue
Game Gear ist ebenfalls
reichlich im Programm
vertreten. Wie PlaBmann
behauptet, kann jeder In-

Software!l

teressent kostenlos den
neuen Softwarekatalog an-
fordern. Der Katalog
erscheint zweimal jahrlich
mit dem gesamten Titel-
angebot, das iiber 2.000

Artikel umfaBt. Zwischen-
durch gibt's aktuelle
Informationen und Tips

durch entsprechende Rund-
schreiben. Neben der um-
fassenden Beratung am
Telefon und im Ladenge-
schéaft schatzen KORONA-
SOFT-Kunden vor allem
auch den kulanten Rekla-
mationsservice. Unser Tip:
Beim ndchstenmal KORO-
NA-SOFT ausprobieren! 4

Tel: 05241/18 28

Fax 05241 /13043

Btx % Korona #
Carl-Bertelsmann-Str. 53
4830 Giitersloh

7000 Stuttgart
2800 Bremen 1
. | 6000 Frankfurt 1

Kénig-Karl-Str. 69/Nahe Wilhelmpl,
Birkenstr. 44/Nahe Hillmannpl

Tel.: 089-4489389
Fax.: 089-4837 57

Tel.: 07 11-5566 01
Tel.: 0421-302345

Tongesgasse 4

Megastark in AMIGA-Software

Battle Isle 75,00
. Cruise for Corpse 65,00
Double Double Bill 89,00
Fate 75,00
Flames of Freedom 79,00
Flight of Intruder 89,00
Formula 1 59,00

Kathedrale 89,00
Rise of the Dragon 79,00
Robin Hood 65,00
Rodland 59,00
Silent Service 2 79,00
Starflight 2 59,00
Holiday Maker (CDTV) 75,00

Wir filhren auch MS-DOS, MEGA DRIVE, GAME BOY,
GAME GEAR, PC ENGINE und SUPER FAMICOM.

Altersbegrenzung

fiir Raubkopien?
[RERAES o 13 St s nse, 20 i
Ich mache es kurz: Wie
wir’s in der Mailbox mal mit
ner ziinftigen Diskussion
iiber Raubkopien? Ich mei-
ne, auf Fakten beruhend,
moglichst mit eigenen Ideen
gespickt, und bei der auch
sowas wie 'ne Losung her-
auskommt?! Nicht wieder so
in der Richtung ,Ich armer
Junge kriege ja nur 30 Mark
Taschengeld, wie soll ich mir
da Originale kaufen” - ist ja
alles richtig, aber dieses Ar-
gument zieht nicht mebhr,
kennt jeder, interessiert kei-
nen mehr. Vorschlige zur
Lésung wiiren nett, hier
kommt meiner: Raubkopien
sollten erst ab einem be-
stimmten Alter verboten
werden, z.B. ab 18. Das Ta-
schengeld ist dann in an-
nehmbarer Hohe, und einige
arbeiten ja auch schon und
verdienen genug.

Noch schnell was anderes:
Konnte ich rein theoretisch
in drei Jahren bei Euch einen
Job haben? Welche Schul-
ausbildung, welchen Ab-
schluff und welche anderen
Voraussetzungen mufl man
haben, um bei Euch arbeiten
zu diirfen?

will Prof. Dr. BB Doc wissen

Ach, die ,ziinftige Diskus-
sion* lduft doch schon seit
Anbeginn  der  Mailbox!
Nichts gegen Deinen Vor-
schlag, aber sollte man dann
nicht auch Stehlen ab einer
bestimmten Einkommens-
grenze legalisieren? Wer weni-
ger als 1000 Mark im Monat
verdient, darf klauen? Oder,
wie wdre es damit: Wer nach-

weislich seit mindestens fiinf

Jahren keine Freundin mehr
gehabrt hat, darf straffrei ver-
gewaltigen? Du siehst also,
Unrecht bleibt immer Un-
recht, das ist eine Frage der
Moral. Und wenn man bei-
spielsweise die Friichte jahre-
langer Programmierarbeit ge-
nief3t, ohne den Programmie-
rer dafiir zu bezahlen, dann
ist das nunmal nicht richtig -
das hat doch mit dem Alter
garnix zu tun!

Natiirlich kannst Du theore-
tisch in dret Jahren einen Job
bei uns haben, Welche Schul-
bildung, welchen Abschluf3
und welche Voraussetzungen
wirst Du denn in drei Jahren
haben? Also praktisch, nicht
theoretisch. . .

Telefon-Demo
P N A e I N, on i T T |

Wie wire es, wenn Ihr Euch
als erstes Amiga-Magazin
dazu herablassen wiirdet, ei-
ne dauerhafte Rubrik , De-
mos® einzufiihren? Ist das
denn wirklich so schwierig?
Ihr konntet dafiir z.B. die
Joker-Galerie um eine Seite
kiirzen (das meiste ist ndm-
lich eh nur peinlich) und im
Feedback den Schleim be-
seitigen, mit dem manche
Leser ihre Briefe geradezu
einbalsamieren, damit ihr
Schrieb abgedruckt wird.
Das macht zusammen zwei
freie Seiten, auf denen Ihr
dann die neuesten Demos
und Megademos vorstellen
konntet. Dazu wiirde dann
auch eine Demo-Chart ge-
horen, wobei die ersten drei
Plitze priamiert werden
miiten (z.B. mit 200 Tele-
fon-Freieinheiten), weil
Euch wahrscheinlich sonst
nur Idioten Demos schicken
und diese dann wohl auch
dementsprechend aussehen
wiirden. Ich glaube, daB
nicht nur ich sowas begrii-
Ben wiirde!!

Warum schreibt Euer toller
Dr. Freak nicht mal, wie man
es macht (Phonefreaken,
Automatenbriefmarken
wertsteigern, Telefonschlos-
ser knacken, etc.)? Das, was
der erzihlt, ist doch nur hei-
Be Luft! Oder weill er gar
nicht, wie es funktioniert,
und bezieht seine Informa-
tionen aus den von ihm so
gescholtenen Magazinen?
Und auch das miiite er ei-
gentlich wissen: Es gibt
wirklich Leute, die mit
Raubkopien Geld verdienen,
und das sind nicht die, die
Programme fiir 10 DM auf
dem Schulhof verhdkern!!!!
All dies (und sicher noch
viiieel mehr) weils The Deep

Also zum ersten: Was geht uns
der Schleim in irgendeinem
Feedback an? Sorry, aber
es irritiert uns immer ein bif3-
chen, wenn jemand die Zeit-
schriften nicht richtig ausein-
anderhalten kann. Zum zwei-
ten: Jeder (auch Du) kann
seine Demos gerne an die ach
so peinliche Galerie schicken
- wenn sie ein peinliches, ¢ih
hiibsches  Foto  abgeben,
drucken wir selbiges gerne ab.
Zum dritten: Wer gute und
hiibsche Sachen nur gegen
kostenlose  Telefoneinheiten
einschicken will, darf sie gerne



behalten. Und zum letzten: Dr.
Freak gibt hauptscichlich des-
halb keine Gebrauchsanwei-
sungen, weil sonst gewisse
Leute nicht nur schlau daher-
reden bzw. -schreiben, son-
dern sich woméglich taiséich-
lich noch strafbar machen
wiirden. Hast Du eine Ah-
nung, wer damit gemeint sein
konnte?

An Dr. Freak...

1. Wer bist Du??

2. Wenn ich mir ein Modem
ohne Postzulassung zulege,
wie kdénnte mich die Post da
aufspiiren? Wiirden die auch
kommen, wenn ich eine
Postzulassung hitte?

3. Wenn ich eine Anzeige
aufgebe, die etwa lautet: Su-
che neue Demos (nur legal),
bitte melden bei:...... =
wiirde dann bald darauf die
Polizei im Haus stehen?
erkundigt sich Wolfi Dob-
meier.

Das Wort hat Dr. Freak:

1. Ich bin ich. Aber wer bist
eigentlich Du?

2. Modems ohne FTZ-Num-
mer werden von den beriich-
tigten Modem-Hunden (eng
verwandt mit den Hasch-
Hunden)  aufgespiirt! Im
Ernst: Nicht zugelassene Ge-
réite kénnen unter Umstinden
von der Post angepeilt werden
- eine eigene Abteilung der
Telecom beschdiftigt sich aus-
schlieflich damit. Falls Du
aber eine Postzulassung hast,
bleiben die Koter im Zwinger
bzw. die Jungs im Biiro.

3. Nein, schitzungsweise hat
die Polizei ein, zwei wichtigere
Sachen zu tun, als absolut
unverfingliche Kleinanzeigen
zu verfolgen. Verbrecher fan-
gen und so. ..

Marktanalyse

Ich mdchte hiermit meine
Meinung zur Marktlage du-
Bern: Zur Zeit erkennt man,
daB mittlerweile auch in Eu-
ropa der PC iiberhand
nimmt - Voraussetzung fiir
Spielepower ist hochstmog-
liche Rechenpower (mit
vier- bis fiinftausend Mark
ceid Ihr dabei!). Immer kom-
plexere Strategiespiele wiih-
len den Markt auf, Spitzensi-
mulationen am laufenden
Band, atemberaubende Ad-
ventures werden in hoher

Qualitit am Flieband pro-
duziert, alles iiberschlagt
sich, ein Game schliagt das
andere! Die Spiele werden
nicht etwa billiger, sondern
teurer! Noch lduft das! PC-
Looser scheuen keine Inve-
stitionen fiir die Spielekniil-
ler, meist blechen die Eltern.
Der Amiga wurde schnell
vom Thron gestiirzt. C 64-
Besitzer steigen zwar noch
im letzten Moment auf Ami-
ga um, was aber nicht all
diejenigen aufwiegt, die die-
ses Jahr auf PC umsteigen.
Da darf die Industrie auf
immense Einnahmen mit
Originalen hoffen, aber wie
lange? Spitestens in weni-
gen Monaten wird alles wie-
der beim Alten sein - nur
halt diesmal verlagert auf
den PC. Also Raubkopien,
Modem-Trading, Swapping,
etc. etc.. Sobald dann Spiele
nur noch auf CD erscheinen,
sackt der ganze Markt zu-
sammen, und das bose Er-
wachen kommt!

Apropos CD: Mit dem
CDTYV hat sich Commodore
wabhrlich nicht mit Ruhm be-
kleckert. Das wire schon vor
langer Zeit realisierbar ge-
wesen. Nicht eine Verbesse-
rung, nichts, gar nichts!! Wer
verkauft schon seinen Ami-
ga mit Tastatur, um sich fiir
den doppelten Preis genau
dasselbe ohne Tastatur, ohne
Laufwerk, ohne die Mog-
lichkeit, zu speichern, aber
dafiir mit einer Erweiterung,
die er vorher wahrscheinlich
eh auch schon hatte, zu kau-
fen? Die Spiele sind teuer,
und auf einer normalen Disk
(oder Harddisk) genauso
realisierbar, denn das gigan-
tische Speichermedium wird
ohnehin niemals ausgereizt.
Also hier meine Nachricht
an  Commodore:  Pfui,
schimt Euch! Was hittet Thr
durch einige kleine Verbes-
serungen alles erreichen
kénnen?! Wir User hitten es
Euch tausendfach zuriickbe-
zahlt. ..

schreibt uns der geheimnis-
volle ET

Vorwdirts und riickwdirts ha-
ben wir diesen Brief schon
gelesen, und das zigmal!
Trotzdem, so richtig schlau
werden wir daraus nicht. Also
gut, es gibt immer mehr PCs -
aber es gibt ja auch immer
mehr Amigas. Sicher, die
Spiele werden immer komple-
xer - was ist dagegen einzu-

B 08@@#9/@? 3

AMIGA * AMIGA * AMIGA * AMIGA

DM Preis
Battlelsle (dt) .............. 69,95
Bundesliga Manager (dt) .. .... 52,95

Bundesliga Manager Professional dt. 69,95
Cadaver(dt) ..............
Cadaver 2 - The Payoff (at) 3995
Centurion - Defender of Rome (dt) 59,95

Champions of Krynn (dt) ...... 66,95
Cruise fora Corpse . ......... 64,95
Curse of the Azure Bonds (dt) ... 72,95
Death Knights of Krynn ... . .. .. 7495
Deuteros (dt) . ............. 69,95
Eif(dt) ..o, 59,95
Eye of the Beholder (dt) ... .. .. 74,95
F-15 Strike Eagle Il {dt) ... ... .. 7995
F-19 Stealth Fighter (dt) ....... 74,95
Fate - Gates of Dawn (dt) . . .. .. 7495
Flight of the Intruder (dt) ... .... 84,95
Gods (dt) <o v smmnme 59,95
; GreatCours 2(dt) .......... 66,95
o111 ', 1 [R————— 7495
Joystick-Adapter fiir 4 Spieler . . . . 24,95
Kick Off 2(dt) ............. 54,95
Kick Off 2 - Final Whistle (dt) . . .. 3295
Kick Off 2 - Return to Europe .. .. 1995
Kick Off 2 - Winning Tactics (dt) . . 19,95
Last Ninja 3 (Bt} .. «ccvnnin on 66,95
Lemmings{dt} «ovumwvvnavn v 59,95
Logical fdt) . .............. 5495
Lotus Esprit Turbo Chall. 2 (dt) . . . 59,95
M1 Tank Platoon (dt) . ........ 74,95
Magic Pockets (dt) .......... 59,95

1 MB-Erweiterung fiir Amiga ( abschaltbar + Uhr )

2. Laufwerk 3,5“ fiir Amiga
Das Lucasfilm-Buch (dt.)

DM Preis
Manchester United Europe (dt) . . . 5995

MegaloMania(dt) .......... 66,95
Midwinter 2 - (dt) ........... 79,95
PGA Tour Golf (dt) .......... 59,85
Pirates(dt) ............... 59,95
Player Manager (dt) . ......... 49,95
Pool of Radiance (dt) ......... 64,95
Power Monger (dt) .......... 69,95
Power Upfdt) ............. 72,95
R-Type2(dt) .............. 59,95
Railroad Tycoon (dt) ......... 74,95
Rainbow Collection (dt) .. ..... 49,95
Return of Medusa (dt) ........ 66,95
Rise of the Dragon (dt) ... ..... 79,95
Rolling Ronny (dt) 59,95
Secret of Monkey Island (dt) . ... 6995
Secret of the Silver Blades . . . . . . 66,95
Silent Service 2(dt) . ......... 79,95
Sim City & Populous (dt) . ... ... 74,95
Simpsons(dt) ............. 59,95
Spirit of Adventure (dt.) ........ 66,95
Starflight2(dt) ............. 59,95
Terminator 2(dt) . ........... 59,95
Test Drive 2 Collection (dt) .. ... 7495
Their finesthour (dt) ......... 69,95
Their finest hour Mission Disk. . .. 3295
Thunderhawk AH-73M (dt) . . ... 72,95
Tokt e} conne 5o on 5 s 59,95
Turean 2 () s o o s 59,95
Whopla () ...ooi vvamanans 69,95
Winzer(dt) ............... 66,95
.......... 79,00
...................... 169,00
...................... 29,00

Bestellungen kénnt Ihr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

Andreas Bachler - Computersoftware
Blucherstr. 24 - Postfach 1113 - D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 180637 - Fax-Nr. 86 31
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wenden? Freilich, Amiga-Be-
sitzer werden ihre ,,Freundin®
nicht gleich gegen ein CDTV
eintauschen - aber wozu
auch? Der einzige Punkt, in
dem wir (leider) voll und ganz
zustimmen miissen, ist, daf}
vermutlich so schnell keine
CD-Games kommen werden,
die das Medium wirklich aus-
reizen. Aber das wdre auch
nicht anders, wenn Commo-
dore , einige kleine Verbesse-
rungen” angebracht hditte.
Und mit dem zusammen-
sackenden Markt oder der
tausendfachen Riickzahlung
konnen wir nun beim besten
Willen nix anfangen. ..

Imageprobleme
RO R R R Y
Hier kommt mein Senf zur
letzten Ausgabe: Das Cover
war wie immer Spitze, auch
Dr. Freak, die Comics und
der Disk-Mag-Test waren
einsame Klasse! Schade nur,
daB der versprochene Test zu
Magic Pockets nicht er-
schienen ist, aber ich verste-
he schon, dall Thr da nichts
dafiir konnt. Jetzt aber ernste
Kritik:

Warum erscheint [hr als DIE
Spielezeitschrift  fiir den
Amiga nicht in Koln - auf
DER Messe fiir den Amiga?
Falls Eure Konkurrenz nim-
lich da ist, Ihr aber nicht,
dann wire das Eurem Image
nicht gerade zutriiglich,
oder? AuBerdem wire ich
hocherfreut gewesen, einmal
die Leute zu treffen, die zu
90 Prozent meine Kaufent-
scheidungen beeinflussen!
Wiire toll, wenn Thr das mir
und ein paar anderen Eter-
nal-Joker-Fans mal erkldaren
konntet. ..

Nun noch zu ein paar Fra-
gen, die mich brennend in-
teressieren:

1. Was wilit Ihr tiber Nach-

folger von Turrican II und
Gods?

2. Wann testet Thr Magic
Pockets, Apidya und Ninjas
in Space (falls das jemals
erscheint)?

3. Wie wire es mit einem
kompletten Joker-Index auf
zwei Seiten?

4. Wird es eine Preiserho-
hung (fiir die zusitzlichen
Seiten) geben?

5. Kann ich das Sonderheft
.Rollenspiele® nicht jetzt
schon bei Euch bestellen?
mochte Ronny BIal aus
Wernigerode wissen.

Image hin, Konkurrenz her -
Zeit ist fiir uns Mangelware,
und wir standen dieses Jahr
ganz einfach vor der Frage,
ob wir lieber das Sonderheft
. Rollenspiele* machen, oder
auf der Amiga 91 ausstellen
wollen. Wir haben uns fiir das
Sonderheft entschieden, was
Jja hoffentlich letzten Endes
auch in Deinem Sinne ist.
Aber keine Sorge, die Messe
findet schliefilich jedes Jahr
statt, da werden wir doch
irgendwann mal zusammen-
kommen - , Eternal-Joker-
Fans“ wie Dich lernen wir
ndmlich besonders gerne per-
sonlich kennen! Jetzt aber zu
Deinen brennenden Fragen:
1., Turrican IIl* ist, wie schon
gesagt, vorldufig fiir den Ami-
ga nicht geplant, und ,,Gods
11" ist bei den Bitmap Brot-
hers zur Zeit leider kein The-
ma.

2. ,,Magic Pockets* haben wir
auf Seite 30 getestet, ,,Api-
dya“ folgt im néichsten Heft
und ,,Ninjas in Space”, so-
bald es fertig ist. Kann sich ja
nur noch wm Jahre han-
deln . ..

3. Daf3 wir den Joker-Index
auf einen Jahresriickblick be-
schrinken, hat einen simplen
Grund - irgendwann wiirde
er sonst ndamlich das halbe

Heft fiillen! Aber dafiir sind ja
Jetzt endlich die Wertungen
dabei.

4. Jetzt nicht mehr.

5. Nein, aber es ist ja schon
Jast am Kiosk. Wie gut, daf3
wir nicht auf die Messe fah-
ren, gell?

S.g. Herr Prof. Dr.

Flammentod
S e b i 5 e 0 L

Ich méchte mir hiermit er-
lauben, einige Anmerkun-
gen und Feststellungen zu
Deinem Brief aus dem letz-
ten Heft zu machen.

1. Das Grundprinzip Deines
Briefes habe ich das erste
Mal im fiinften Schuljahr ge-
hort bzw. gelesen, was bei
mir immerhin bereits drei-
zehn Jahre zuriickliegt. Ne-
benbei bemerkt ist Deine
Version die schlechteste, die
mir je untergekommen ist.
2. Aus dem Weiterleben des
Dr. Freak sind garantiert
mehr soziale Vorteile zu er-
warten als aus Deinem!

3. Der von Dir erwihnte Ab-
satz 4 des Paragraphen 217
besteht ebensowenig wie das
Kontrollgesetz zur Lenkung
des Menscheniiberschusses
in Europa.

4. Das Ersetzen des Wortes
Beerdigung durch Eindsche-
rung hitte ein kleines bil3-
chen Intelligenz bewiesen
(kennst Du das Wort Intelli-
genz?).

5. Aufein Gebaude 2, Stock-
werk 1, Zimmer 7, Ofen 16,
Klappe 8, Rost 3 des Krema-
toriums Seelhorster Friedhof
trifft dasselbe zu wie auf das
Gesetz aus Punkt 3. Es exi-
stiert nicht.

6. Explosion eines Menschen
durch tdbermiBigen Alko-
holkonsum ist so ziemlich
das Blodeste, das ich jemals
gehort habe.

7. Ein Sack fur die Asche??
Schonmal das Wort Urne ge-
hort?

8. Im benannten Ort gibt es
keinen Prof Dr. Flammen-
tod.

Zum AbschluBB wollte ich
Dir noch raten, Dich zu ver-
brennen, was mir jedoch in
diesem Zusammenhang zu
blod vorkam. So rate ich Dir
also lieber: Kauf Dir doch
einen Atari!

gezeichnet: The Master of
the Shell

Sapperlot, der Mann kennt
sich aus im Verbrennungs-
Gewerbe! Kein Wort mehr -
Feuerbestattungen ab sofort
nur noch beim ,,Muschelmei-
ster. Ehe wir’s vergessen:
Brandheifien Dank fiir den
beigelegten Zehner. Anstatt
die Kohle wie geplant fiir Kaf-
fee zu verplempern, hat Dr.
Freak schonmal die Anzah-
lung auf ein wunderhiibsches
Urnchen geleistet . . .

Her damit!
O TR e D R R

Her mit Euren Leserbriefen!
Riickt raus mit Euren Fra-
gen, lberschiittet uns mit
Lob (ja, jaaa!), deckt uns ein
mit Eurer Kiritik (nein,
neeeiin!!) - wir lesen alles.
Ja, und wenn lhr uns RUCK-
PORTO beilegt (Auslander
verwenden Internationale
Antwortscheine), dann be-
antworten wir auch alles!
Und was wir nicht beant-
worten, das dirft/sollt/milt
Ihr demnichst auf diesen
Seiten lesen. Also ziickt den
Stift oder werft den Drucker
an, die Adresse ist immer
noch die alte:

AMIGA
BATTLE ISLE 79,50
STARFLIGHT 2 69,50
LAST NINJA 3 69,50
FALCON F 16-SET 89,50
BIG BUSINESS 59,50
LARRY 2 + 3 je 49,50
INFOCOM CLASSICS je 39,50
POPULOUS 2 a. Anfr.
AMIGA-BTX-SET 69,50
512 KB RAM/UHR 79,50

CDTV
CAUTIOUS CONDOR 89,50
PSYCHOKILLER 79,50
F-16 FALCON SET * 119,50
WRATH OF DEMON 79,50
HOLIDAY MAKER 79,50
FREED FISH (1-480!) 99,50
SIM CITY 89,50
GRUNDGERAT 1499,00
anschluBfertige Tastatur 248,50
MAUS-ADAPTER 99,50

F-117 NIGHTHAWK 99,50
MIGHT & MAGIC 3 89,50
WING COM. 2 SPEECH 49,50
MIDWINTER 2 89,50
LONGBOW * 99,50
MIG 29 SUPER FULCRUM 99,50
WING COMMANDER 2 89,50
ADLIB SOUNDKARTE 249,50
SOUNDBLASTER 389,50
THUNDERBOARD 289,50

RICHARTZ

SOFTWARE-SERVICE
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
BTX: * RICHARTZ #
FAX: 02153-89329
Bestellannahme: 10-19 Uhr

Tel. 02153-3736

Sténdig Neuheiten auf Lager! Versand per Nachnahme (+ 8,-)! Dies ist nur eine Auswahl! Irrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten!
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KOSTENLOS:
DER EXKLUSIVE

DREI-LEVEL-MIX
VON APIDYA !!!

Zwei Jahre Amiga Joker, das
gibt’s nur einmal im Leben.

| Deshalb wollen wir Euch

heute ein einmaliges Prisent
machen: Alle 10 Ausgaben

| eines Jahres frei Haus und

mit etwas Gliick noch ehe sie
am Kiosk sind - fiir lacherli-
che 63,- DM (Ausland: 75,-
DM) anstatt der iiblichen 70
Miuse! Das ist zwar schon
ein ganzes Heft umsonst,
aber noch lingst nicht al-

| les...

Unser Geschenk an alle Neuabonnenten: Eine Ausgabe umsonst PLUS ~
ein megaexklusiver, voll spielbarer Drei-Level-Mix

Wer jetzt abonniert, be-
kommt namlich zusatzlich,
gratis und vollig kostenlos
eine randvolle Disk mit dem
ganz speziellen Joker-Mix
aus drei Leveln des brand-
neuen  Action-Wahnsinns
»Apidya”. Was Frank Matz-
ke, Peter Thierolf und Chris
Hiilsbeck hier unter den Fit-
tichen von Blue Byte zusam-
mengebastelt haben, ist
schlicht und ergreifend ein
Ballergame der Superlative
- morderische Grafik, irr-
witziger Sound und volle
Spielbarkeit garantiert!

Solltet Thr bereits ein Abo
haben, dann ist das auch kein
Problem. Werbt einfach ei-
nen neuen Abonnenten,
dann bekommt er seine Hef-
te zum Sonderpreis plus Mix
und Ihr sogar ein komplettes
Game (ein ,richtiges®, nicht
PD!). Einzige Bedingung: Ihr
miiBt halt schon ein Abo
haben, und der neue Abon-
nent sollte Euren Namen
und Adresse auf seiner Be-
stellung vermerken. Na,

denn: Happy Birthday!

e
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des Actionhammers ,,Apidya‘‘!!!

Name & Vorname
Stralle / Hausnummer
PLZ / Wohnort

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjihri-
gen bitte Unterschrift des Erziehungsbe-
rechtigten)

barung
bei Joke

. rung der Frist gcnilgt diu rech
sendung des Widerrufs. Ich b
Kmmm\n ahme d
meine 2. Unterschrift.

Widerrufsrechts durch |

-«..
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Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:

Ich bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber:
Konto-Nr.:
Geldinstitut:

Bankleitzahl:

Ich bezahle per Vorkasse:
(Scheck liegt bei)

MFF

€% % 0 b e e

O

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch:

Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444 714-806 BLZ 700 100 80

Bitte geben Sie bei Zahlungen
oder Korrespondenz immer lhre
Kundennummer an!

»‘aétnnvti--rtt
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Wenn es um schnelle 3D-Action in Vektorgrafik geht,
waren bislang die Werke von Paul Woakes das MaB aller
Dinge. Dank Thalion konnen seine Klassiker ,,Backlash*

und ,,Encounter* nun aber beruhigt in Rente

gehen - fiir Nachschub ist bestens gesorgt!

Glaubt man den Story-Poeten der Gii-
tersloher Softwareschmiede, kommen
im 22. Jahrhundert die guten alten
Gladiatorenkdmpfe wieder grof in
Mode - in einer etwas zeitgeméBeren
Variante, versteht sich. Auf fiinf Plane-
ten verteilt, findet der sensationsliister-
ne Zuschauer Kampfarenen, wo laser-
bewihrte Helden ihr Leben gegen 30
verschiedene Droiden riskieren. Und
genau so ein Held bist natiirlich du. ..
Auf jedem dieser Gestirne haben die
mechanischen Gegner andere Kampf-
taktiken: Mal riicken einem schweben-
de Scimmer nicht vom Pelz, dann
springen bunte Ungetiime wie wild in
der Gegend herum oder verabschieden
sich nach dem Exitus mit einem Hagel
kleiner Zielsuchraketen. Nach und
nach werden die Kontrahenten immer
bosartiger, in hoheren Spielstufen
braucht man schon viel Geschick, Re-
aktionsvermogen und eine gesunde
Portion Uberlegung, um sie in Galak-
to-Schrott zu verwandeln. Man hat nur
ein einziges Leben, und das will vertei-
digt sein, auch wenn der Schutzschild
ein paar Treffer wegsteckt und sich der
Energievorrat mit Powerups auffri-
schen lafit. Die Zusatzenergie muf
man in den verwinkelten Arenen nim-
lich erstmal finden - zwar sind auf
einem Radarscanner alle wichtigen

|Hzosowy

Objekte als Farbkleckse zu sehen, aber
die Gefechte werden in einem solchen
Hollentempo abgewickelt, dal kaum
Zeit bleibt, einen Blick darauf zu wer-
fen! Trostlich immerhin, daB jeder ato-
misierte Blecheimer Kohle bringt, fiir
die im Shop Zusatzausstattung wie
bessere Beschleunigung und schlag-
kriftigere Waffen erhiltlich ist. Ohne
Extras sind die Uberlebenschancen ge-
gen den dicken Obermotz am Ende
jeder Welt nimlich denkbar gering.

Spielerisch ist Trex Warrior deutlich
abwechslungsreicher als beispielswei-
se ,Backlash®, die Schokoladenseite
des Games ist aber eindeutig die rasend
schnelle, toll animierte und verflixt

Der Amiga Joker meint:

Trex Warrior ist ein MuB fiir alle
Fans rasanter Vektor- Action!

‘ ‘ bunte Vektorgrafik. Wer schonmal ei-

nem Scimmer hinterhergejagt ist, der
dann plotzlich den Riickwartsgang
einlegt und mit einer furiosen 180°
Wende den Spiel umdreht, kommt von
dieser Form des Kampfsports so
schnell nicht mehr los! Zudem unter-
stiitzen ausgefuchste Soundeffekte das

{essan)

Geschehen Je nach Entfcrnung des
Gegners schwillt die Tonhohe und
Lautstiirke der Gerausche an oder ab,
dank Stereo ldBt sich auch prima orten,
ob der Kerl von rechts oder links
herandiist. Leider war in unserem Test-
muster der Titelsoundtrack noch nicht
eingebaut, weshalb wir fairerweise auf
die Soundwertung komplett verzich-
ten.

Aber auch so ist das Fazit kein Pro-
blem: Das Gameplay ist nervenzerfet-
zend, die Grafik schon und schnell, die
Maussteuerung funktioniert ohne Fehl
und Tadel - Trex Warrior hat’s in sich!
(rh)

Trex Warrior

Grafik: 79%
Handhabung: 74%
Spielidee: 67%
DauerspaB: 80%
Preis/Leistung: 79%

Red. Urteil:  78%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Thalion
Genre: Action

Spezialitiat: Deutsche Anlei-

tung, Pause-Modus, Zwi-
schensequenzen, Spielstand
kann gespeichert werden.
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Infos, Tests, Kurse und Programme -
auf 2 Disketten.

SILENT CARRIER
SERVICE

L-Boot ine Stra-
Sirnulation
“Vielfaltige
Operations-
miglichkeiten”.

ves. “Logik und eine

’ stimmungsvolle CARNIER COMMAND © Reinbird Saftmars
Atmosphdre werden die Amateure begeistern”. Rainbird logo are trademarks. y

COMMAND

tegic- wund
Action-Si-
mulation der

ATARI ST
ATAR| ST

formats may vary.

Tilt siLENT SERVICE © Microprose

GUNSHIP ‘
o | Hubschrauber- =} Stiirzen Sie
~ “Swwem| Simulation. = - i, S sich ins
“Eine der besten I T ; Abenteuer,
Simulationen Ll S el M S SHANE Y A an Bord ei-
“ iberhaupt”, hH et _.‘ sl nes Flugz-
ASM. : da

Screen shots on di

:r Stolz der ganzen US Air #6re
und bestehen Sie actionreiche
R
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3 > 5 PAT Firehird/Microprose. Jaleco licensed from © 1988 Jaleca
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o e darf hice Auf AG wird F-15 durch

4 praktisch blind » 2
eine Uberraschung ersetzt.

UBI SOFT
ENTERTAINMENT SOFTWARE

F15 Strika Eagle © Microprats Amiga Joker
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Wenn die Bitmap Brothers eines ihrer Taschenspielerkunststiicke vorfithren, hat das
jeweilige Genre meist einen neuen Hohepunkt - diesmal leider nicht. Diesmal haben sie
einfach nur ein ausgezeichnetes Plattformspiel aus der Tasche gezaubert. Enttauscht?

Der Amiga Joker meint:
Magic Pockets gehdrt in
Zocker-Tasche!

jede

Enttiuscht ist auf jeden Fall der kleine
..Bitmap Kid", als er feststellt, dal ihm
die bosen Leute aus dem Pocketland
sein ganzes Lieblingsspielzeug geklaut
haben. Aber Enttiuschung ist schlecht,
Suchen ist besser...

Die Wiederbeschaffungsaktion be-
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Na, schon die Hosen voll?!

ginnt in einer Hohlenwelt, geht dann
im Dschungel weiter, anschlieBend
wird’s recht feucht, sogar richtigge-
hend naB, und zum Schlull ruft noch
der (Pocket-) Berg. Die vier Welten
bestehen aus vielen, vielen Bonus-,
Unter-, Geheim- und Sonstnochwas-
Leveln. Alle miissen sie durchforscht
werden, und alle enthalten sie neben
dem gemopsten Spielzeug noch Mil-
liarden andere Gegenstinde. Da wiren
einmal die .normalen”, die einfach
bloB Punkte bringen, wenn man sie
einsammelt, andere erhdhen den Ener-
gichaushalt. Dann gibt’s noch Fahrrii-
der zum schnelleren Vorankommen,
einen , Xenon"-Helm, Boxhandschuhe,
Eishockeymasken, 'nen Taucherhelm
usw. Dazu hat man jederzeit einen
Superschuf} a la ,R-Type", der ausge-
sprochen vielseitig verwendbar ist: ent-
weder verwandelt er Gegner in Extras
(so dhnlich wie in ,,Rainbow Islands™)
oder den Helden in ein wahres Sprung-

wunder! Aulerdem sehen die Gescho-
Be von Level zu Level anders aus, im
ersten wie Himbeeren, im letzten wie
Schnee, und dazwischen geht’s nicht
weniger verriickt zu.

Der magische Pocket-Kosmos hat aber
noch etliche Uberraschungen mehr zu
bieten: Urplotzlich steht man etwa vor
einem Gorilla, der einen zum Box-
kampf herausfordert - die Bitmaps
finden die iibliche Level-Endgegner-
Einteilung halt einfach etwas fade!
Uberhaupt ist das Personal hier nicht
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Was sich liebt, das neckt sich...
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zu verachten, Piranhas, laufende Eier,
Killer-Hasen und Schneemiinner ren-
nen rum, sogar der Yeti hat einen
Gastauftritt (fehlen eigentlich nur
Reinhold Messner und der Alpen-
Adam...). AuBerdem st6Bt man gele-
gentlich auf Fernseher. die einen Uber-
sichtsplan des jeweiligen Abschnitts
zeigen, Kaugummiautomaten, die Bla-
sen spendieren, mit denen man fliegen
kann, oder praktische ..Levelwarps®.
Ja, ist schon eine ganze Menge drin und
dran an Magic Pockets.

Leider zihlen dazu auch ein paar tech-
nische Detailméngel: Die Grafik ist
zwar super gezeichnet und toll ani-
miert, erinnert jedoch etwas zu deut-
lich an vorangegangene Produktionen
der Bitmap-Bruderschaft, ruckelt tiich-
tig und wird von fetten NTSC-Streifen
eingerahmt. Dann ist die Steuerung
manchmal etwas kompliziert, vor al-
lem bei den extraweiten Spriingen
stirbt sich’s recht leicht. Das frustriert,
besonders weil Magic Pockets auch so
schon schwer genug ist. Der Sound
kommt dafiir wieder astrein, sowohl
effekt- als auch musiktechnisch (Betty
Boo-Remix). Wie schon gesagt: Kein
Meilenstein, aber allemal ein wirklich
tolles Plattformgame! (mm)

Magic Pockets

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

Pre stung: 78%
Red. Urteil: 80%
Fiir Experten

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Renegade

Genre: Action

Spezialitit:
aber Level-
Codes noch eine Hlﬂhsum-
liste.

Es gibt Conti-

nues, weder
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DAS BESONDERE DISK-MAGAZIN

Verstiindlich, die wiirde es natiirlich lieber sehen, wenn Sie Ihr Leben lang nicht auf
diese Form der Werbung gekommen wiren - EFFIZIENT und dabei unglaublich
PREISGUNSTIG!

Anzeigen in unseren Magazinen ,,Amiga Joker*, ,,PC Joker‘ und den systemiibergrei-
fenden Sonderheften sind deshalb so wirkungsvoll, weil diese Publikationen fiir ihre
Leser formlich maBgeschneidert werden! Und vielleicht auch, weil sich Monat fiir
Monat mehr Leser fiir unsere Magazine entscheiden (merke: MaBanziige sitzen einfach
besser . ..). Ja, und natiirlich auch ein biBchen deshalb, weil wir allen Kunden unser
Know How in Sachen Gestaltung, Satz und Druckvorbereitung gerne zum Selbstko-
stenpreis zur Verfiigung stellen.

Tja, Inserate in einem Joker Magazin sind halt eine rundum verniinftige Sache. Einzig
und allein Thre Konkurrenz, die wird nicht begeistert sein! Aber, falls Sie damit leben
konnen...

| Rufen Sie uns doch einfach mal an:
i 089 / 46 05 822 (Herr PreBler) oder 04221 / 88 578 (Herr Borgmeier)

: Wir schicken Ihnen die Media-Unterlagen aber auch gerne zu, wenden Sie sich bitte an folgende Adresse :
Joker Verlag Anzeigenabteilung Untere ParkstraBle 67 D-8013 Haar bei Miinchen




Der Amiga Joker meint:

The Oath - ein gefunde-

nes Fressen fiir jedes
Ballerteam!

Guido Henkel kennt man als
Programmierer vieler Ad-
ventures und Rollenspiele
von ,,Hellowoon** bis ,,Spirit
of Adventure®“; Sascha
Jungnickel ,,nur als Kiinst-
ler aus der Joker Galerie.
Jetzt haben sich die beiden
zusammengetan und ein
richtig ziinftiges Ballerspiel
auf die Beine gestellt!

Eine Abenteurer-Legende
auf Action-Abwegen und ein
Joker-Galerist als Grafiker -
kann das gutgehen? Sogar
ziemlich gut! Hért Euch nur
mal die herzzerreiBende
Vorgeschichte an: Eine Pi-
lotin méchte in eine Welt-
raumsoldnertruppe  aufge-
nommen werden, aber die
Space-Chauvis lassen sie

Erst im letzten Heft hatten
wir ,,F1 G.P. Circuits* in
der Mangel - jetzt wollen
uns die Mannen von Idea
Soft fast genau dasselbe
Rennspiel nochmal andre-
hen!

Aber gottlob eben nur fast:
Zwar sind die Ahnlichkeiten
auch mit zugekniffenen Au-
gen kaum zu iibersehen, je-
doch wurden allerlei
Macken des ,Vorgingers®
ausgemerzt. Mit fiinf unter-
schiedlichen Vehikeln vom
Go-Kart bis zum Formel 1
Boliden ist die Fahrzeugaus-
wahl nun wesentlich iiber-
zeugender, auch sind 50
Rennstrecken halt deutlich
mehr als deren neun. Fiinf
davon sind reine Ubungs-
kurse (fiir jeden Fahrzeug-
typ einer), fortgeschrittene
Piloten diirfen dank einer
Save-Option jederzeit wie-
der da einsteigen, wo sie zu-
letzt ausgestiegen sind.

84

nicht. Erstmal soll die Arm-
ste sechs umfangreiche und
bislang unerforschte Gebiete
durchfliegen; falls sie ausden
Wasser-, Eis- und Techno-
landschaften heil zuriick-
kommt, kann man iiber einen
Beitritt reden. ..

Was uns die Hintergrund-
story verschweigt: Es kon-
nen auch zwei Friuleins
gleichzeitig ihren Mut be-
weisen, und so macht die

Zu sehen sind die Rennen
nach wie vor aus der Vogel-
perspektive, mal wird bei
gliihender Hitze, mal bei
klirrender Kilte gerast. Nur
wer in jedem Wettbewerb
(drei bzw. vier Runden in-
klusive Boxenstop zum Auf-
tanken) zumindest vier der
sieben hartnickigen Com-
putergegner abhiingt, nimmt
am ndchsten Lauf wieder

——

Sache sogar am meisten
SpaB! Ansonsten stimmt al-
les, die sechs Level sind
enorm grof3 und proppenvoll
mit Gegnern wie Mega-Mo-
rinen und Riesenspinnen.
Da trifft es sich natiirlich gut,
da Waffen und Extras
reichlich vorhanden sind -
Powerups, Speedups, Zu-
satzleben, RiickwirtsschuB,
Superschul a la ,R-Type*
und noch viel mehr!

Freilich ist so eine Horizon-
tal-Ballerei nicht gerade
umwerfend originell, aber
hier stimmen Technik und
Spielbarkeit: Die hiibschen
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teil. Seine Siegpramie darf
man dann im Supermarkt fiir
Tuning- Ausriistung verpras-
sen - griffigere Reifen, mehr
Pferdestirken oder zusatzli-
che Nitro-Power haben ja
noch nie geschadet.

Uber die technische Ausfiih-
rung kann man jetzt nicht
mehr meckern: Der Sound
(Titelmusik und Motorenge-
brumm) ist ohnehin Neben-
sache, und die bunten aber
etwas mickrig gestalteten
Landschaften scrollen
ebenso flott wie multidirek-
tional vorbei. Die ausge-

Hintergriinde scrollen paral-
lax in 32 Farben, auch bei
noch so vielen Sprites gibt’s
kein Geruckel, die Steue-
rung klappt astrein, und fiir
die einzelnen Musikstiicke
ist sogar ein eigenes Sound-
menii vorhanden. Ein drei-
fach Hoch auf das neue
Team! (C. Borgmeier)

The Oath

Grafik: 79%
Sound: 68%
Handhabung: 80%
Spielidee: 29%
Dauerspal}: L 14%
Preis/Leistung: -75%
Red. Urteil: 74%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Attic
Genre: Action

Spezialitat: Auch das noch:
Highscores werden gesaved.

zeichnete Steuerung erinnert
an die von ,Super Cars®,
genau wie eigentlich das
ganze Spiel. Idea Soft hat die
schwache Vorlage somit zu
einem soliden Rennspiel
aufgemobelt, aber wo bitte
bleiben neue und eigene
Ideas? (rl)

Champion Driver

Grafik: 59%
Sound: 54%
Handhabung: 72%
Spielidee: 26%
Dauerspaf}: 65%
Preis/Leistung: 55%
Red. Urteil: 60%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 85,- DM
Hersteller: Idea
Genre: Sport

Spezialitat:  Pause- und
Escapefunktion, Bestzeiten
werden leider nicht gesaved;
voller PAL-Screen.




Nohilstr. 76
4200 Oberhausen 1

Public-Domain / Share-Ware

1 Haushaltsbuch - Ein Programm zur Verwaltung

Ihrer privaten Finanzen

MCad 2D - CAD Programm

Utility-Disk - Viele kleine Hilfsprogramme

Videodatei - Komfortable Videoverwaltung

DFU-Disk - Diverse DFU-Programme

Kampf um Eriador - Ein schones Fantasy-Spiel

GiroMan - Eine niitzliche Girokonto Verwaltung

Risiko - Das bekannte Brettspiel

Diskey - Leistungsstarker Diskettenmonitor

10 Amiga-Paint - Sehr gutes Malprogramm

11 Pac-Man - Lustiges Spiel

12 Label-Paint - Deutsches Etiketten-
Druckprogramm

13 Quizmaster - Deutsches Quiz-Spiel

14 Business-Paint - Erstellt statistische
Prasentationsgrafiken

15 Buchhaltung - Deutsches
Buchhaltungsprogramm

16 Werner - Verriicktes Spiel mit dem Comichelden

17 Microbase - Karteikasten-Dateiverwaltung

18 Billiard - Dreiband, Carambolage & Pool

19 PrintStudio - MINI-DTP-Programm

20 Biorhythmus - Mit Grafik!

21 Aktienverwaltung - fiir Bérseneinsteiger

Fix-Disk - Kann defekte Disketten reparieren

Blizzard - Tolles Ballerspiel

Return to Earth - Spannendes -

Weltraumstrategiespiel

DSort lll - Deutsche Diskettenverwaltung

AntiVirus Il - Hilft im Kampf gegen Viren

Quickmenii - Erstellt eigene Menis

Atlantis - Fantasy-Strategie-Spiel 1 MB

Power-Packer 2.3b -

Datenkomprimierungsprogramm

Bibel-Quiz - Quiz zu religiosen Themen

Roll On - Deutsches Strategie-Spiel

Boulder-Crash V1.3 - Lustige Variante d. C 64

Klassikers

Tumbler Street - Gllicksspiel bekannt durch

Salvatore von RTL Plus. 1 MB

Skrébel - Ein schénes Buchstaben- &

Worterspiel

Festplattenbackup - Mit deutscher Anleitung

64er - Emulator

Lucky-Loser - Geldspielautomat

Perfect - English deutscher Vokabeltrainer

Schach - Spielstarkes Schachprogramm

Assembler - Ein guter Assembler mit deutscher

Anleitung

41 BootMaster - Erstellt einfache Bootintro's

42 Kalorienwache - deutsches
Kalorienberechnungsprogramm

43 Charaktertest - deutsche Charakteranalyse

44 Mathematik - 6 verschiedene Programme

45 Der Lehrsatz des Pythagoras

46 Chemie Molekildarstellungsprogramm

47 M.E.D. - soundtrackerahnliches Musikprogramm

48 Trackdisplay - Super-Utility auf Software-Basis

49 Passwortschutz - schiitzt Ihre Festplatte v.
unbefugtem Zugriff

50 DiskOpti - optimiert und beschleunigt Ihre
Diskette

51 Amidat - deutsche Dateiverwaltung

52 PD-COPY V3 - leistungsstarkes
Kopierprogramm

53 Eishockey-Manager-Simulator - Managerspiel
in Deutsch 3

54 Skat - starkes PD-Skatprogramm

55 Down Hill - Ski-Simulation

56 Kryptor - verschilsselt Dateien

57 POST - guter Postscript-Interpreter mit
verschiedenen Zeichenséatzen

58 Printer-Disk - 9 verschiedene Utilities fir
Nadeldrucker

59 Oko - dkologischer Kiichen & Einkaufsplaner

60 Jahresbilanz - fiir kleinere Unternehmen mit
grafischer Auswertung

61 GEO - geographisches Lernprogramm, mit
zahlreichen Daten lber die verschiedenen

LCoNITOELON
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Lander der Erde

Resetfeste RamDisk - fir Kickstart 1.2 & 1.3
DATAMADE - komfortable Adressverwaltung
Road-Route - gibt Entfernungen zwischen den
Stadten der B.R.D. an

SYS - jagen Sie gefahrliche Viren durch ca. 50
Levels

Missile Command - superschnelles Action-
Game

Deluxe-Hamburger - ein Ketchup-Ballerspiel
Zauberwiirfel - animierte Amiga-Version des
bekannten Wiirfels

CHINA CHALLENGE - asiatisches Denkspiel
ahnl. Shanghai

2 38 & £ &Rz

1- 68 erhalten Sie zum Preis
von DM 8,- pro Stiick.

Pakete

201 5 Disketten voller Zeichenséatze im IFF-Format.
DM 40,-
5 Disk. voller Clip-Art Kleinbilder fir alle
gangigen DTP-Programme, z.B. PPrint DTP!
DM40,-
5 Disketten Erotik-Art (mit Altersnachweis
anfordern!). DM 40,-
DBW-Render 2.0 Ray-Tracing-Programm
mit deutscher Anleitung DM 25,-
Pascal Standard-Pascal mit deutscher
Anleitung
Super-Spiele Paket auf 5 Disketten DM 40,-
Deluxe Paint lll Grafikkurs in deutsch DM 16,-
Soundtracker Musik & Intros auf 5 Disketten
DM 40,-
TEX - das bekannte Schriftsatz-Paket mit
diversen Druckertreibern, deutscher Anleitung

R

DM 20,-

g B88 B % &
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5 Disketten voller Erotik-Animationen
(Altersnachweis!)
211 PDC - ein Lattic-C kompatibles C-
Programmiersystem auf 3 Disketten. DM 24,-
212 Star Trek - das Spiel zur Serie auf 3 Disketten
DM 20,-
213 Clip-Art-Collection |l - ein weiteres tolles Paket
mit Kleingrafiken fir PPrint-DTP und weitere DTP-
Programme DM 40,-
214 Schulpaket - viele verschiedene Programme.
Vom Stundenplan-Designer bis zum
Chemieprogramm. Alles was das Schilerherz
begehrt!
215 Musikpaket - Einen Drumcomputer, ein
Musikprogramm, einen Player und viele Songs
beinhaltet unser tolles Musikpaket. DM 39,-

DM 40,-

DM 39,-

Low-Cost-Software

u.vielen Zeichensatzen auf 9 Disketten DM 50,-

401 Wizard of Sound 2.0 - Phantastisches
Musikprogramm mit mehr als 60 Instrumenten.

DM 19,90
402 Dea Arithmetica - Kurvendiskussions-Software
in Deutsch DM 19,90
403 Draw-Amiga - Gutes Mal- & Zeichenprogramm!
1 MB! DM 15,
404 Tape It - Sehr gute deutsche Plattenverwaltung.
DM 19-
405 SchreibM 2.0 - Ein Schreibmaschinentrainer
1MB. DM 10,
406 Planet-Killers - Ein schnelles Ballerspiel.
DM 12,-

407 Broker 2.0 - Deutsches Borsenspiel. DM 15,-
408 Xytronic Il - Intergalaktische Handelssimulation.
0 DM 10,-
409 Bundesliga 2000 - Deutsche
Bundesligaverwaltung. DM 19,-
410 E.G.0.S. - Européisches Strategiespiel.

DM 12,-
411 BootMenii - Erstellen Sie eigene Menls im
Bootblock. DM 19,-
412 Lotto - Ein deutsches
Lottoverwaltungsprogramm. DM 19,-

Tel. 0208/ 2 40 35
FAX 0208/ 80 90 15
BTX *INTERSOFT#

413 AnalytiCalc - Tabellenkalkulation m. deutscher
Anleitung. DM 30,-
414 RIM-V-Datenbank - Relationales
Datenbanksystem mit deutscher Anleitung.
DM 30,-
415 C-Tutorial - C-Kurs fiir Einsteiger. DM 19,-
416 CLI-Help-Deluxe - CLI-Kurs fir Einsteiger
DM 19,-

Kommerzielle Software

604 Turbo Print Il DM 89,-
605 Turbo Print Profess. DM169,-
606 AMopoly - Monopoly DM 39,-
607 Amiga-Fahrschule DM 49,-
608 Power-Packer-Profess. DM 39,-
611 Xcopy Professional NEU DM 89,-
613 Master-Virus-Killer V2.2 DM 49,
615 Amiga-Vision DM199,-
616 Kunert Skat tolles Skatspiel DM 39,-

617 AT-Copy Das Super-Utility fir Besitzer eines
Sidecars, einer XT oder AT-Karte. Der Daten-
austausch beider Computerwelten wir zum
Kinderspiel! DM 49,95

618 Vocal-O-Matic - ein Vokabeltrainer fir
unregelmaBige englische und franzésiche
Vokabeln mit Grundwortschatz. DM 29,-

612 Schematic V1.0 -
Mit Schematic kénnen Sie
kleinere Schaltplane und
Layouts erstellen, als IFF-
Grafik abspeichern und mit
allen géngigen Programmen
weiterverarbeiten. 1MB.

DM 49,-

614 Black Jack -

Das bekannte 17 + 4 gibt es nun in einer neuen
Amiga-Version. Ein toller SpielspaB fir Freunde
dieses Gliicksspiels! DM 39,-

159 PPrint DTP -

PPrint ist ein deutsches DTP-
Programm fir den Heimbereich!
Ob Einladungen, Drucksachen,
Aufkleber, Poster, ... . Mit PPrint
kdénnen Sie professionelle
gedruckte Werke erstellen!
Handbuch und 5 Disketten!

+ 1000 Grafiken! DM 98,-

183 SoundCreator
Mit dem SoundCreator kénnen Sie |hr eigenes
Sound-Labor eréffnen. IFF-Samples bis 256KB
konnen beliebig verfremdet, manipuliert und moduliert
werden. Erschépfen Sie neue Sounds, Téne und
Stimmen. Sie kdnnen verschiedene Tone lberlagern,
mixen und anschlieBend mit anderer Software
weiterbearbeiten. Der Top-Hit fiir den kreativen User.
o DM 69,-

184 POCObase - Datenbank

POCObase ist der neue Superhit aus unserer
Schatztruhe. Die ultimative Datenbank, die sowohl fir
Einsteiger als auch fiir Profis geeignet ist. Dank
superleichter Bedienung kénnen Sie ab sofort
komplexe Biroanwendungen aber auch Adress-,
Video-, CD-, Briefmarken und sonstige Vesywaltungen
mit POCObase durchfiihren.

Benotigt 1MB. Superpeis DM 79,-

Versandkosten Vorkasse DM 4,-
Nachnahme DM 6,-
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Bitte ausschneiden und im Briefumsehlag absenden an
MEDIACOMP GmbH, Lutzinger StraBe 1, 8884 H6chstadt

Hiermit bestelle ich das Amiga Public Domain-Magazin fur mindestens 12
Ausgaben zum Preis von DM 59,- incl. Portoll

1
1
1
]
1
1
]
1
1
1
1
1
I
[}
1
[
]
1
[}
1
1
1
1
1
1
1
|
|
|
I
|
]
]
]
]
1
1
]
1
1
1
1
1
1
1

Lieferanschrift

0O Geschéaft O Privat

N O 1 0 O O

Gewlinschte Zahlungswelse:
0 Bequem und bargeldios durch Bankabbuchung

Iaarlwiugmllliilllilllll

Vorname, Name

I A I I

CLL Lttt

Firma (nur wenn Lieleradressa)

(N I O O

Konto-Nr./-inhaber

T O

StraBe, Nr./Postfach

I I

(N O O O O
PLZ/On

Dieses Abonnement verlangert sich aulomatisch um 6 bzw 12 Ausga-
ben, wenn es nicht sechs Wochen vor Ablaul schrittiich gekandigt wird

Dawm Unterschefl (bes Munderiaivigen des peseliicten wericlers)

Bitte unbedingl zwei Unterschriften leisten!

Geldinstitut

{Q Scheck oder Bargeld liagt bai

(Bitte genoue Anschrift angeben')

Widemubarecht:

Ich weiB, daf ich diese Versinbarung innerhab siner Woche beim
MEDIACOMP GmbH, Lutzinger Str. 1, 8884 Héchsthdt schittich
widemuten kann, wobei bereits die rechizeiige Absendung meines
Widermrulschreibens zur Fristwahrung ausreichL Ich bestitige das
durch meine rweite Unterschirft.




CHRTIS HUL SBETU CK S

SOUND&VISION

Fiir unsere Geburtstagsausgabe mufte natiirlich ein
besonders festliches Preisausschreiben her - wie gut,
daf3 Chris Hiilsbeck gerade seine erste CD fertiggestellt
hat! Wie gut, daB er zu seiner Schillerscheibe noch

etliche andere Super-Preise spendiert. ..

1. Preis: Eine komplette
CD-Midi-Anlage plus
~Shades*

2. Preis: Ein Phillips
CD-Player plus ,,Shades*

3. Preis: Ein CEC 480
CD-Player plus ,,Shades"™
4. - 10. Preis: Einmal
GEM’X plus ,Shades*
11. - 20. Preis: Einmal
»Shades"

...wie gut, dal} er uns die Arbeit ab-
nimmt und Euch seinen tollen Wettbe-
werb in eigenen Worten vorstellt. Licht

aus, Spot an und Biihne frei fir
Deutschlands  grolen  Ausnahme-
Komponisten:

Immer und immer wieder bin ich ge-
fragt worden: ,Wann machst Du end-
lich Deine eigene Platte, Chris?!™ Jetzt
ist es soweit, Shades ist fertig - und Thr
habt im Joker exklusiv die Chance, ein
Exemplar zu gewinnen! Es erwarten
Euch volle 71 Minuten Powersound -
Neukompositionen sind ebenso vertre-
ten wie (berarbeitete Arrangements
von klassischen Spiele-Soundtracks,

An alle Pechvogel!

Wenn Thr Euch nicht auf Euer Gliick
verlassen wollt, konnt IThr Shades auch
direkt bestellen. Jede CD kostet 22,95
DM plus Verpackung, Versand- und
Nachnahmegebiihr (Ausland nur ge-
gen Vorkasse in DM) und ist erhiltlich

tber:
Fa. Osterkorn

sShades*
Holzgasse 8

5000 Kéoln 1

Tel.: 0221/5002534

z.B. ein Turrican-Medley,
Masterblazer und vieles mehr.
Natiirlich kann man so ein Projekt
nicht alleine realisieren, weshalb ich
mich an dieser Stelle bei meinen

Freunden und Kollegen von ,Factor

Five* und ,Kaiko™ fiir ihre Unterstiit-
zung bedanken mochte. [hnen zu Eh-
ren auch die grofle Preisfrage:

Wie heifit Kaikos neues Actiongame,
das bald fiir Furore sorgen wird?

Ein kleiner Tip: Insekten spielen die
Hauptrolle, und (neue) Joker-Abon-
nenten wissen mehr. So, damit Ihr mit
meiner CD auch etwas anfangen
konnt, gibt’s Hauptpreise, dall Euch die
Ohren wackeln!

R-Type.

Also Beeilung, denn Einsendeschlul ist
bereits der 15. November 1991. Ge-
winnen kann nur, wer kein Mitarbeiter
des Joker Verlags ist, nicht auf den
Rechtsweg pocht (der ist mal wieder
ausgeschlossen) und sein Kirtchen mit
der richtigen Antwort an folgende
Adresse schickt:

Joker Verlag

,»Sound & Vision*

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar

Viel, viel Gliick wiinscht Euch,
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Im letzten Heft hatte sich Dr. Freak auf die Suche nach der omindésen ,,Computerma-
fia* gemacht und ist (nur) in den Medien fiindig geworden. Diesmal geht’s um die
Dauerthemen ,,Nazi- und Pornosoftware‘ - und da hat unser Szeneberichterstatter gar
nicht erst lange suchen miissen...

Warum ich praktisch ein und
dasselbe Thema nun schon
zum zweitenmal aufgreife?
Ganz einfach: Das Bild, das
sich die Offentlichkeit von
Computerfreaks im allge-
meinen und von der Szene
im besonderen macht, hingt
nunmal stark von der Be-
richterstattung in der Tages-
presse bzw. im Fernsehen ab
- und die konnte unqualifi-
zierter kaum sein! Da wer-
den laufend Apfel mit Bana-
nen verwechselt, da schrei-
ben Leute leichtfertig iiber
dich und mich, die von der
Materie in Wahrheit nicht
den geringsten Schimmer
haben. Das Ergebnis liest
sich dann etwa so: Was ein
echter Hacker ist, der ziich-
tet den lieben langen Tag nur
gefihrliche Viren, telefo-
niert nebenbei auf anderer
Leute Kosten rund um den
Globus und zieht sich gleich-
zeitig schweinische Pro-
gramme rein. Nein, ich kann
es einfach nicht mehr horen,
wie sich Otto Nichtuser den
typischen Raubkopierer vor-
stellt ...

Machen wir uns nichts vor,
die Szene wird bestimmt
nicht von lauter Heiligen be-
volkert, aber hier geht es
doch um etwas ganz ande-
res. Zum Beispiel darum:
Von einem Zeitungsredak-
teur erwarte ich ein Mini-
mum an Sachverstand und
nicht globalen Rufmord!

Aber was kann man erwar-
ten, wenn in samtlichen gro-
Ben Boulevardzeitungen
kiirzlich Folgendes zu lesen
war: Nach den Viren bedroht
nun eine noch viel groBere
Gefahr die Datenbestinde -
die Computerkifer! Die
Tierchen seien neuerdings in
fast jedem Programm ent-
halten, hitten die aller-
schrecklichsten Auswirkun-
gen, und wenn sie nicht ge-
storben sind, dann krabbeln
sie noch heute. Und was
steckt dahinter? Die guten
alten Bugs! Wirklich schade,
daB ,Bug® auf deutsch
~Wanze* und nicht Kifer
heil3t, und daf} es Bugs natur-
gemill seit Anbeginn der
Softwaregeschichte gibt. ..

Bei soviel profunder Sach-
kenntnis braucht man sich
nicht zu wundern, wenn in
den meisten Artikeln, die
sich mit Nazi- und/oder Por-
noprogrammen  beschéfti-
gen, der Eindruck entsteht,
alle Freaks wiirden stindig
mit Knobelbechern und her-
untergelassenen Hosen rum-
laufen! Fangen wir mit den
Stiefeln an: Das Selbstver-
stindnis der Szene ist eher
das einer verschworenen
Bande von Gesetzlosen; die-
ses romantische Bild ver-
tragt sich nur schwer mit der
neonazistischen Ideologie.
Daher kann man zwar sehr
viel von rechtsradikaler
Software lesen, aber wirk-

lich zu sehen kriegt man das
Zeug gottlob fast nie. Ja, als
der C 64 noch ein Compu-
ter-Jiingling war, da waren
solche Programme Kkurzfri-
stig recht verbreitet. Aber
der braune Spuk war ebenso
schnell vorbei, wie er ge-
kommen war, und auf dem
Amiga existierte das Pro-
blem eigentlich nie wirklich.
Im Gegenteil: Wer heute tat-
sichlich versucht, die Hirn-
gespinste politischer Amok-
laufer liber Szene-Kanile zu
verbreiten, wird sehr bald
auf erbitterten Widerstand
stoflen!

Am Beispiel der zwei Ver-
sionen von Cinemawares
~Rocket Ranger* 1Bt sich
prichtig belegen, wie die
Geriichte entstehen, denen
wir am Ende unseren mise-
rablen Ruf zu verdanken ha-
ben: Obwohl man fiir die
deutsche Version die Nazis
sicherheitshalber in Aliens
umgewandelt hatte, riefen

. die Raubkopien des US-Ori-

ginals allerlei voreilige Sit-
tenwichter auf den Plan -
dabei geht’s ja auch hier ein-
deutig gegen die Braunhem-
den! Ganz ihnlich stellt sich
die Situation bei dem dar,
was in den Boards meist ,,X-
Rated Software® genannt
wird. Die gibt es zwar tat-
sachlich, und sie wird auch
nachgefragt, aber halt nur
sehr, sehr selten. Dem durch-
schnittlichen Board-Benut-

zer sind seine ..Credits™ in
der Regel viel zu schade, als
dal} er sie fiir eine Diashow
von zweifelhafter Qualitat
verheizen wiirde. Ist doch
ohnehin alles Kokolores, je-
der Kiosk hat da mehr zu
bieten als diese amateurhaft
gemachten Sexbildchen. Ja
selbst das Fernsehen bedient
den Voyeur lingst besser
und billiger; zudem nehmen
viele Boards solche Pro-
gramme erst gar nicht mehr
rein, weil thnen der Platz
dafiir zu schade ist.

So, und wenn Ihr jetzt sagt,
dalB es sich heute eigentlich
nur um heiBe Luft gehandelt
hat, dann - habt Ihr recht.
Aber mit der heiBen Luft, die
so viele Medien zu diesem
Thema ablassen, verhilt es
sich wie mit anderen Gasen
auch: sie stinkt! Warum soll-
ten wir also nicht mal eine
Seite opfern, um gemeinsam
die Nase zu riimpfen? DaB
es im nichsten Heft wieder
etwas gehaltvoller zugeht,
das verspricht Euch

Euer

%R-Tﬁwr\

Joker Verlag

»Dr. Freak®
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar




B DER APRIL-JOKLR 15T DA!

Amiga Joker 4/90

Sport vom Feinsten: , TV Sports
Basketball*, ,Tie Break® und
~Manchester United”. Plus einer
Mini-Ausgabe des Jokers als
Aprilscherz!

5%

DAS (DIFUHI MAGAZIN DER NEUEN GENERATION

7/90

OAS COMPUTER-MAGAIIN DER NEUEN GENERATION
ol - .

Amiga Joker 7/90
Abenteuerlich:

»~Antheads®,
.Chrono Quest II* und ,Pira-
tes!”. AuBerdem ein satirischer
Blick auf das TV-Programm des
Jahres 2000!

Amiga Joker 9/90

Harte Soft fiir harte Zocker:
wUnreal®, ,Wongs“ und ,Hero's
Quest”. Plus tolle Einsteiger-
Tips fiir schoneres Spielen!

o !ﬁ!ﬁ i 4/91

Ellll DER H(UIN

Amiga Joker 10/90
Bunt gemixt: ,Beast 1%, ,Ope-

ration Stealth® und das ,GroBle

Sierra-Special®. Desweiteren
Profi-Tips fiir eigene Bild-
schirmfotos!

"'U: N
e,
N,

Amiga Joker 1/91

Lang erwartet: Elvira®, ;,Mon-
key Island“ und ,Ultima V*.
Aulerdem die Top Five 90 und
ein Bericht von der Amiga 90 in
Kélin!

Amiga Joker 2/91
Von der UDSSR zum Mars:
»MIG-29 Fulerum® und ,Total
Recall“. Plus ein Special iiber
. Virtual Reality” und der ,Gro-
Be Freezer-Test!™

Amiga Joker 3/91

Heiter weiter: ,Turrican II*,
»Hard Drivin® IT* und ,Speed-
ball I1¥, Dazu ein Interview mit
den Elvira-Programmierern und
ein Bericht von der CES in Las

Amiga Joker 4/91

GroBle Namen: ,Railroad Ty-
coon”, ,Back to the Future I1I*
und ,Jonathan“. Weiters die
Moglichkeit, aus seinem 500er
cinen 2000er zu machen!

Amiga Joker 5/91

Mull man haben: ,Super Cars
11", ,Midwinter 2 und , Gods",
sowie das (wirklich) ,GroBe
CDTV-Special® mit den heifle-
sten Infos rund um die neue

D00/ ASBON, 82 b T kiAW1

Bt
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Amiga Joker 7/91
Alle Sommer-Hits: ,Spirit of Ad-

venture®, , Flight of the Intruder®,
~Wonderland®, .Prehistorik” plus
10 neue Compilations™ und samt-
liche Renner von der Londoner

Vegas!

u?.,\.‘<

Amiga Joker 9/91

Unser zweiter Sommer-Hammer:
-R-Type 1I*, .Return of Medusa®,
+Eye of the Beholder, allererste
Bilder der neuen Lucasfilm-Games
und ein groBer Vergleichstest

THE 57ty
E.UPID! SLGA

Amiga Joker 10/91
Ubersichtlich: GroBe Specials
iiber das .CDTV" und ,Disket-

tenmagazine”, sowie Spielepo-
wer von ,Cruise for a Corpse* bis
zum . Bundesliga Manager

Laser-Technologie!

MOZOW IMEOG

10 MEGASTARKE
RIESENPOSTER o 03

10 GEPRUFTE
ROMPLETT-
LOSUNGEN

R
H
E
£
T
»
o
s
T
E
n
&
L
s
u
L
G
E
N

2. Sonderheft: Poster & Lisungen
10 megastarke Riesenposter
(DIN A2) plus 10 gepriifte Kom-
plettldsungen zu brandaktuellen
Rollenspielen bzw. Adventures.
Mit Plianen!

~Trade Show"!

Zugreifen . ..

..solange der Vorrat reicht -
alle hier nicht aufgefiihrten Aus-
gaben sind namlich schon ldngst
vergriffen!!!’ Damit Euch das

~Amiga vs. Super Famicom™ ! Prof.”!

nicht mit genau den Exemplaren
passiert, die in Eurer Sammlung
noch fehlen, schickt Thr die Post-
karte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach
die gewiinschten Hefte drauf-
schreiben und ab damit an fol-
gende Adresse:

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme (nur Inland!) oder
Fer Vorkasse (Geld oder Scheck

iegt bei!) moglich. Jede Ausgabe
des Amiga Joker kostet 6,50 DM,
und das Sonderheft: Poster &
Ldsungen nur 6,- DM. Bei Vor-
kasse bitte 4,- DM fiir's Porto

dazurechnen, bei Nachnahme
kassiert der Postbote den Ge-
samtbetrag inklusive Gebiihren.

8y



So langsam wird es draulen ganz schon schattig, gell? Aber es gibt ja Moglichkeiten,
sich warm zu halten: Man kann unter eine Heizdecke schliipfen, zwei Liter Glithwein
trinken oder heifle Soft zocken. Zum Bleistift die, die wir heute vorstellen...

Heizdecken sind was fiir
Rentner, literweise Gliih-
wein siiffeln bekommt der
Leber nicht - bleibt (fast) nur
Methode Nummer drei. Und
weil wir stets um Euer Wohl-
befinden besorgt sind, haben
wir diesmal wirklich heille
Sachen zusammengekramt:
Heute sind in erster Linie
Action- und Baller-Games
dran! Aber damit nicht ge-
nug geheizt, am SchluB stel-
len wir Euch noch ein paar
brandheifle Megademos vor.
Bleibt die Frage, wem Ihr
soviel Herzenswidrme zu
verdanken habt. Wir sagen’s
Euch: zum einen der Terry-
PD-Reihe, zum anderen ei-
ner neuen Serie namens Fla-

mes of Freedom (FOF).

Das erste Bollwerk gegen
den Winter heil3t Stones und
befindet sich auf Terry 166.
Vom Prinzip her handelt es
sich hier um ,Tetris“, aber
erstens wartet Stones mit ei-

nem  Zwei-Spieler-Modus
auf, und zweitens bringt es
ein paar sehr ordentliche
Features auf die Waage. So
darf man z.B. im Eingangs-
menii die Fallgeschwindig-
keit der Klbtzchen regulie-
ren (bei Volltempo geht’s
ganz schon hektisch zu) oder
bis zu zwolf verkorkste
Steinchenreihen als ,Er-
schwernis-Unterbau® vorbe-
stellen. Na schon, die Grafik
kann sich nicht ganz mit
dem Original messen, der
Sound aber doch, und die
Steuerung geht auch in Ord-
nung. Wesentlich billiger ist
es ja sowieso.

Schon ein billchen vorge-
gliiht? Okay, es naht nim-
lich der absolute Hochofen
des Monats! Paranoid Game
Demo auf Terry 174 ver-
dankt das dritte Wort im
Titel lediglich der Tatsache,
dal} der Programmierer mal
demonstrieren wollte, was

fiir heiBe Top-Games er hin-
biegen kann (ist ihm gna-
denlos  gelungen!). Hier
kommt eine wiiste Balleror-
gie im Stil von ,R-Type* auf
Euch zu, Firstclass-Grafik
und super Musik inclusive.
Ja, vom  butterweichen
Scrolling konnten sich so
manche Profis drei bis sie-
ben Scheiben abschneiden!
Tatsdchlich hatte ich sogar
Schwierigkeiten, das Teil zu
testen, weil unser Knallfreak
Richy Lowenherz stindig
mit glinzigen Augen vor der
Kiste lagerte...

Und nun, Thr Lieben, gebt
fein acht: Es war einmal vor
vielen, vielen Jahren, als die
Schweine noch  fliegen
konnten, ein Atari-Automat
namens ,Asteroids”. Er bot
schwarz-weiBe Strichgrafik,
ein paar Piepser als Sound,
ein belasertes Raumschiff
mit beinharter Dreh- und
Schub-Steuerung, massen-

haft Asteroiden (von allen
Seiten) zum Wegballern und
- fiir damalige Verhiltnisse
eine Waaahnsinnslaune! Auf
der Terry 176 gibt’s nun
praktisch nochmal dasselbe,
nur, dall es hier Asteroids
Cabaret heillt. Und wie
sieht’s heute mit der Laune
aus? Immer noch gut, beson-
ders, wenn man gerade sei-
nen nostalgischen Tag hat.

Tja, nach all den heien
Bordkanonen sind jetzt die
mindestens ebenso heillen
Boardkanonen an der Reihe
- denn eine Kanone am
Skateboard muft Ihr schon
sein, wenn lhr bei Skate
Tribe auf der Terry 181 et-
was werden wollt! Auf einer
mit Autoreifen, Absperrun-
gen, Schlagléchern, Teller-
minen und anderen Hinder-
nissen gepflasterten (verti-
kal scrollenden) Strafle rast
unser ,Rolling Ronny* mit
einem Affenzahn dahin.
Manchmal scheint es schier

Paranoid Game Demo - Ballern de luxe!

Skate Tribe: wortwortlich umwerfend. ..

No Man’s Land: Wir broseln uns einen!




Stones: ,, Tetris** und kein Ende.

CE: IPH

APk AP SOR: PN F

Asteroids Cabaret: Ach, waren das noch Zeiten. ..

unmdoglich, den diversen
.-Bremsklétzen® noch recht-
zeitig auszuweichen, zumal
die Steuerung etwas trige
reagiert. Sechs Tode sind iib-
rigens frei, den siebenten be-
zahlt man mit dem Leben.
Grafik bounty, Sound milky-
way, und diese Schleckerei
wurde doch tatsdchlich mit
dem ,,AMOS" zusammenge-
bastelt!

Bevor wir zu den verspro-
chenen Herzerwidrmern
kommen, folgt hier erst noch
eine kleine Besonderheit: No
Man’s Land auf Terry Nr.
190 ist ein Game, fiir das Ihr
auf jeden Fall einen Freund
braucht. Um einen zweiten
Joystick kommt Thr auch
nicht herum, und ein biichen
Gefiihl fir Taktik konnte
ebenfalls nicht schaden. Das
Szenario erinnert ein bil3-
chen an ,Battle Tech®, sogar
die winzigen Spielfiguren
sehen irgendwie mechmabig
aus. In zehn verschiedenen,
aus der Vogelperspektive
gezeigten Leveln (zerbomb-
te StraBen, kaputte Hiuser,
angenagte  Industrieanla-
gen...) geht es schlicht dar-
um, den Gegenspieler zu
zerbroseln. Dazu kann man

Power-Demo Nr.1: Substance

sich entweder direkt an den
Burschen heranmachen, um
ihn mit dem MG zu behar-
ken, oder man wartet ein
wenig, bis irgendwo eins der
Kiigelchen mit den netten
Extrawaffen erscheint -
vielleicht eine kleine Bazoo-
ka zum Kaffee? Saubere
Steuerung, angenehme Mu-
sik, Grafik zwar etwas grau,
aber trotzdem nicht schlecht
- gerade richtig fiir zwei
grofie Krieger.

Jetzt aber endlich zu den
Demos: Auf FOF 1 befindet
sich mit Substance ein be-
sonders beeindruckendes
Werk von Quartex. Nach ein
paar Fingeriibungen, bei de-
nen sich dreidimensionale

THIS NAS THE 1SYT ORJELCY OF THIS DEMO. ..

Objekte durch den Raum
kriduseln, geht’s dann voll
zur Sache! Massenhaft be-
wegte Gegenstinde, witzige
Ideen und komplexe 3D-
Grafiken wechseln sich mit
irren Farbverldufen ab. Am
Schluf ist sogar ein richtiger
Flugi mit von der Partie, bei
dem man durch eine Welt
voller skurriler Dinge steu-
ert. Und dann die hiibsche
Musik! Ein ganz #hnliches
Programm bietet Global
Trash von Silents auf FOF 3,
ergdnzt mit ein paar starken
2D-Bildern und wowmiBi-

gen Ray Tracing-Objekten.

So, und woher all dies neh-
men und nicht stehlen? Ganz
einfach: Man wendet sich an

CC Soft- und Hardware
Hans Werner Schmitt
Peterstr. 2

6501 Uelversheim

Tel.: 06249/2423

Geliefert wird nur auf Rech-
nung und pro Disk verlangt
man sage und staune schlap-
pe 1,60 DM (!) zuziiglich
4,50 DM Versandkosten.

(jn)

Power-Demo Nr.2:
Global Trash




RUHMESHALLE

Waaahnsinn! Thr miifit ja
unglaublich scharf auf das
CDTV sein, das es beim
SWAP-Test zu gewinnen
gab. So viele Zuschriften
“hatten wir nun wirklich
nicht erwartet - immerhin
war das Ritsel ja auch ganz
schon schwer. Aber immer
hiibsch der Reihe nach, be-
ginnen wir erstmal mit den
Gewinnern des. ..

Up & Down

Mit Super Monaco GP geht
in Fiihrung:

Philipp Neigenfindt, Diissel-
do

The Cardinal of the Kremlin
geht an:

Andreas Ludwig, Dormagen
Mit F-15 Strike Eagle 2 hebt
ab:

Oliver Duit, Bensheim

Je einen bunten Joker Sam-
melordner bekommen:
Dennis Sange, Wanna

Stromausfall Sportmord

Lieber Bayrisch sterben Die Komplettaustattung
(wenn’s denn sein muB) will: (Schlager, Ball und Miitze)
Christian Gerlich, Osterode = gewinnt:

Mit Astrotech in weite Fer- Gigi Gras, Miinchen

nen zieht demnéchst: Der SWAP-Test

Frank Schroder, Essen
Der Kicker Cup

Uber das Sim City/Populous
Doppelpack freut sich be-
stimmt:

Marek Potempa, Kelkheim
Stilecht mit einem Joker
Shirt bekleidet gehen aufs
Feld:

Stefan Meyer, Rheinzabern
Harald Aichner, Innsbruck,
Osterreich

Jens Tharigen, Leipzig

Je einen Ordner fiir die Joker
Sammlung erhalten:

S. Hammerstein, Koln
Rainer Rosch, Kitzingen
Oliver Neumann, Hofheim

Jaja, war ganz schon kniff-
lig, gelle? Hier also die rich-
tigen Antworten:

1.) 65

2.) oben O, unten 81

3.) EGEN

4.) 2 Dreiecke

5) 10

So, und jetzt zu den gliickli-
chen Gewinnern:

Einen Tusch fiir den ersten
Platz - das CDTV geht an:
Christoph Hoffmann, Miihl-
tal

Je ein Swap-Paket (Game
und Uberraschung) konnten
ergattern:

Marc Schidsser, Vertweifs
Dieter Buchrieser, Klagenfurt,
Osterreich

Michael Aram, St Polten,
Osterreich

Oliver Mayer, Waldkirch
Sabine Hecker, Frankenberg
Oliver Kenk, Schallstadt
Alois Grund, Herborn
Wolfgang Hofmann, Wien,
Osterreich

Peter Jackels, Stockach

Jorg Kiinnemeyer, Beelen
Werner Lorber, Bamberg
Cornelia Bilger, Stutigart
Dominik Gleich, Oftersheim
Irene Bach, Elz

Florian Albrecht, NufSloch
Reinhard Liebscher, Leverku-
sen

Tim Grasse, Duisburg
Bernhard Hansmeier, Bad
Salzuflen

So, das war’s mal wieder,
Leute - wir gratulieren den
Gewinnern und trosten die
Verlierer: Kopf hoch, es ist ja
lingst nicht aller Tage
Abend. Vielleicht klappt’s ja
beim nachsten Mal...

Hans Stadler, Fischbachau
Adrian Jaglarz, Laatzen

Dirk Au, Bochum

A 688 Attack Subm,
Aces of the Great War
Adv. Destroyer Sim.
Altered Destiny
Armalyte

Armour Geddon
Atomic Robo Kid
Backgammon

Bane of Cosmic Forge
Bards Tale 3

Battle Chess 2

Battle Isle

Big Business

Big Deal

Book of Games 1
Book of Games 2
Brat

Buck Rogers
Cadaver

Cadaver Levels
Carthage

Car Vup

Centurion
Champions of Krynn
Chaos Strikes Back
Chips Challenge
Cruise for a Corpse
Chuck Rock

Curse of Azure Bonds
Damocles

Darkman

Das Boot

AMIGA SOFTWARE Death Knights Krynn
3D Construction Kit dt.

99,90 Dick Tracy

58,90 Die Kathedrale
63,90 Double Double Bill
63,90 Dragon Breed

63,90 Dragon Flight

50,90 Dragon Strike

50,90 Duck Tales

50,00 Dungeon Master
47,90 Elvira

75,90 Enchanted Land
58,90 Eswat

50,90 Executioner

63,90 Eye of the Beholder
46,90 F - 15 Strike Eagle 11
58,00 F-16 Falcon

25,90 F-19 Stealth Fighter
25,90 Falcon Mission Disk 1
50,90 Falcon Mission Disk 2
75,90 Fate

58,90 Flames of Freedom
33,90 Flight of Intruder
55,90 Flood

55,90 Formula 1

50,90 Frenetic

58,90 Gods

55,90 Golden Axe

50,90 Great Courts 2
55,90 Gremlins 2

50,90 Gunboat

63,90 Harpoon

58,90 Hero Quest

50,90 International Athletics
63,90 Ishido

63,90 It came from Desert
55,90 Kick Off 2

75,90 Killing Cloud

75,90 Killing Game Show
50,90 Kings Bounty

72,90 Klax

63,90 Larry 2

55,90 Larry 3

58,90 Legend of Faerghail
67,90 Lemmings

55,90 Lettrix

50,90 Life & Death

50,90 Loom

63,90 M1 Tank Platoon
72,90 Magic Fly

67,90 Manchester United E.

63,90 Maniac Mansion
46,90 Masterblazer
46,90 Merchant Colony
63,90 Might + Magic 2
67,90 Moonbase

75,90 N.AR.C.

55,90 New York Warriors
50,90 Night Breed

50,90 Panza Kick Boxing
55,90 PGA Tour Golf
58,90 Pirates

58,90 Plotting

55,90 Powermonger
63,90 P.P. Hammer
63,90 Prehistoric

50,90 Projectyle

50,90 Puzznic

58,90 Railroad Tycoon

G N A D E N L 0 S = DER KONSOLEN -und SOFTWARESPEZIALIST

MIT DEN GNADENLOSEN TIEFSTPREISEN

0161-2830778 & 069-2977647 & 089-488074

67,90 Rainbow Collection
50,90 Red Storm Rising
63,90 Special Criminal In.
55,90 Speedball 2

63,90 Spindizzy World
41,90 Starflight

39,90 Starflight 2

39,90 Stellar 7

63,90 Stormball

55,90 Super Monaco GP
55,90 Super Off Road Race
72,90 Supremacy

63,90 Swap

67,90 Switchblade 2

58,90 SWIV (Silkworm 2 )
50,90 Terminator 2

55,90 Test Drive 2 Coll.
58,90 Their Finest Hour
58,90 Thunderhawk
67,90 Toki

72,90 Total Recall

50,90 Turrican 2

50,90 Ultima 5

55,90 Venus - The Flytrap
63,90 Warlords

50,90 Wolfpack

58,90 Wonderland

55,90 Zone Warrior
58,90 Z-Out

46,90 512 Kbyte Speichererw.

55,90 + Uhr, abschaltbar
58,90
50,90
72,90

4120CDTV
58,90 CDTYV (dt. Version) 1399,90
50,90 Adv. Military Sim. 55,90

65,90 All Dogs go to Heaven 67,90
50,90 American Vista 135,90
58,90 Classic Board Games 67,90
50,90 Defender of the Crown 80,90

39,90 Deutschland Kompl. 50,90
50,90 Encyclopedia 106,90
50,90 Fred Fish Collection 97,90
58,90 Game Pack 55,90
67,90 Holiday Maker 63,90
55,90 Hound of Baskerville 63,90
55,90 Lemmings 63,90
50,90 Lettrix & Shiftrix 50,90
55,90 Psycho Killer 63,90
63,90 Sim City 63,90
67,90 Women in Motion 63,90
63,90 World Vista 135,90
50,90 Wrath of the Demon 63,90

50,90 WEITERE SPIELE AUF
50,90 ANFRAGE LIEFERBAR.
67,90 Lieferung erfolgt per NN
50,90 + DM 9,50 Versand .
50,90 Amiga Spiele z.T. m. dt.
63,90 Anleitung bzw. in Deutsch
63,90 Irrtum, Druckfehler,
50,90 Preisinderung und Liefer-
50,90 ungvorbehalten

Gnadenlos Elektronik
59,90 Vertriebs GmbH

Boschetrieder Str. 28

8000 Miinchen 70

KEIN LADENVERKAUF
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DIE TOPEXKLUSIVE JOTCH GIBT
ES NUR BEI UNS! DAS TEIL IST
WAHLWEISE IN WEISS ODER
SCHWARZ ZU HABEN; UND
ZWAR FUR SCHLAPPE

59,- DM

EINFACH DEN
JOTCH-COUPON
AUSFULLEN UND
EINSENDEN AN:

JOKER VERLAG

JOKER SHOP
UNTERE PARKSTRASSE 67
8013 HAAR

DER JOTCH - COUPON

* bei Vorkasse bitte 4,- DM fiir Porto dazurechnen!



Filmversoftungen gibt’s ja
viele, aber ein Horrorstrei-
fen unter den Fittichen von
Steven Spielberg - das miif3-
te doch eigentlich die ideale
Vorlage fiir ein schreck-
lich-schones Computerspiel
sein?! Ja und nein, ganz wie
man’s nimmt, also...

...richtig schlecht ist das
Game nicht, richtig gut aber
auch nicht. Sei’s wie’s sei,
nach den PC-Usern diirfen
nun auf alle Fille auch wir

Welcome to.
Ao bhle kR pale e =

Solltet Thr bei ,,Their Finest
Hour* bereits den ganzen
Bildschirmhimmel leerge-
schossen haben oder schon
simtliche Dungeons von
. Hero Quest* in- und aus-
wendig kennen - hier kom-
men Zusatzdisks!

Der Titel deutet es ja schon
zart an, mit Their Finest
Missions warten 23 neue
Auftrige auf arbeitswiitige
Himmelsstiirmer. Einige da-
von hat Lawrence Holland,
der Designer des Hauptpro-
gramms, zusammenge-
strickt, die tibrigen stammen
von den Teilnehmern eines
Wettbewerbs, den eine eng-
lische Computerzeitschrift
veranstaltet hat - sie wurden
also von Bildschirm-Piloten
wie du und ich mit Hilfe des
im Hauptprogramm inte-
grierten Mission Builders er-
stellt. Es ist wieder fiir jeden
Flugzeugtyp etwas dabeli,
die Aufgaben sind sehr viel-
faltig und abwechslungs-
reich. Ein wenig frustrierend
ist jedoch der hohe Schwie-
rigkeitsgrad, man  mul
schon ein Fliegeras sein, will
man hier (ber die ersten
Missionen hinauskommen.
In Deutschland erscheint das

)

Amigianer
mantschen!
Gesucht wird ein professio-
neller Insektenhasser, man-
che Leute sagen auch Kam-
merjiger dazu. Als solcher
erfahren wir zunidchst aus
einem ellenlangen Vor-
spann, daB eine amerikani-
sche Kleinstadt von ganzen
Horden iibelster Killerspin-
nen heimgesucht wird. Ah,
das ist ja unser Spezialgebiet

Spinnen  zer-

Die spinnen, die Spinnen!

- nichts wie hin und immer
feste mit den Gummistiefeln
auf den bissigen Biestern
rumgetrampelt!  Daneben
kommt noch Inscktenspray
zum Einsatz, und als Extra-
waffe sorgt ein Flammen-
werfer fiir Rostspinne im ei-
genen Saft. Der Killerspin-
nen-Killer wird von links
nach rechts durch die befal-
lenen Riume gesteuert, es
geht treppauf und treppab,
und wenn man mit einer Bu-
de fertig ist, kommt halt die
nichste dran. Natiirlich
wehren sich die Viecher,
manchmal tun sie das leider
so, daB man kaum noch ent-
sprechend darauf reagieren
kann.

Die Grafiken sind ganz
Snett“, die  Soundeffekte
auch, es gibt sogar eine

Sprachausgabe, aber keine

Begleitmusik wihrend des
Spiels. Alles in Ordnung,
bloB: Zu wenig Abwechs-
lung und ein zu hoher

Return of the Witch Lord

Ganze lbrigens in einer
.entschirften Version™ - auf
der Packung fehlen die Ha-
kenkreuze...

Die Riickkehr des Hexen-
meisters bietet zehn neue
Mini-Abenteuer fiir die Fans
der Brettrollenspiel-Versof-
tung. Im Gegensatz zu den
viel zu leichten (14) Einzel-
priifungen aus ..Hero Quest”
wird hier der ganze Held
gefordert, Besitzer des Ori-
ginals sollten daher auf je-

Schwierigkeitsgrad verlei-
den relativ bald die Lust am
Spinnent6ten. Mit Arachno-
phobia einmal Kammerji-
ger sein, ist ganz lustig, aber
bestimmt kein Job fiir’s Le-
ben! (mm)

Arachnophobia

62%
60%
56%
55%

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal}: 51%
Preis/Leistung: 53%
Red. Urteil: 55%
Fiir Experten

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Disney/Titus
Genre: Action

Spezialitit: Zwei  Disks,
Spielstinde speicherbar. Als
Highscore-Ersatz wird nach
dem Game Over eine . Ab-
schuBstatistik™ eingeblendet.

den Fall zugreifen. Man darf
sich allerdings weder in
punkto  Spielablauf und
Steuerung, noch bei Grafik
und Sound irgendwelche
Neuerungen erwarten.
Return of the Witch Lord
erscheint komplett in
deutsch, wiithrend die Luft-
kimpfe in schonstem Ox-
ford-Englisch ausgefochten
werden. Finanziell sind sich
die beiden Zusatzdisks hin-
gegen einig: Rund 49,- DM
kostet das erweiterte Spiel-
vergniigen hiiben wie drii-
ben. (mm)

Their Finest Missions



Mega Soft ..c.con
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DURCH

SPIELEN

JUM

MILLIONAR

DER JOKER VERLAGSUCTNOCHREDAKTEURE...

..allerdings bestlmmt keine, die durch Splelen Mllllonar werden wollen' Wer hmgegen
welﬁ, dafB der Beruf eines Redakteurs nur wenig mit Spielen, aber sehr viel mit harter
Arbeit zu tun hat, konnte unser Mann (bzw. unsere Frau?) sein.

Wir erwarten:

FleiB, Loyalitiit, gute Vorkenntnisse in Sachen Computer-Entertainment (alle Systeme)
und stilistische Sicherheit

einen sicheren Arbeitsplatz in unserer Redaktion und beste Aufstiegschancen.
Bewerbern mit Berufserfahrung konnen wir bei Eignung den Einstieg in eine gehobene
Position offerieren (absolute Diskretion wird selbstverstindlich zugesichert).

Bei Interesse solltet Ihr Eure Bewerbungsunterlagen (Zeugnisse, Lebenslauf, Lichtbild und
Stilprobe) noch heute an folgende Adresse schicken:

Joker-Verlag
Personalabteilung
Untere Parkstr. 67
3 8013 Haar




Der Name Sega steht bekanntlich fiir feinste
Actionkost aus der Spielhalle - und tatsachlich hat
uns der Alienstorm-Automat gut gefallen, als wir ihn

fir’s Coin Op getestet haben. Aber das ist lange her...

...zwischenzeitlich konnte schon die
Umsetzung fiir's Mega Drive nicht so
recht begeistern, und am Amiga ist
vom einst so spektakuldren Aliensturm
nur ein laues Liiftchen ibriggeblieben.
Sicher, daB auf der, Freundin® nur zwei
Ballerfinger gleichzeitig ran diirfen
(anstatt der drei beim Automaten) ist
verstindlich, genau wie man daheim
halt keine Prisentation in Spielhallen-
Qualitat erwarten darf. Aber den gan-
zen SpaB der Vorlage hitte man auch
wieder nicht wegkonvertieren miissen!
Das Szenario ist noch ganz das Alte:
Ein Haufen kunterbunter Aliens hat
sein Raumschiff in unserer Umlauf-
bahn geparkt und piesakt nun die
Menschheit. Daher suchen wir uns
erstmal einen von drei Weltenrettern
aus — ob man sich fiir Gordon mit der
dicken Laserwumme, Karla mit dem
herzerwiarmenden Flammenwerfer
oder den Roboter Scooter und seine
Elektropeitsche entscheidet, ist letzt-
lich aber Jacke wie Hose. AuBler bal-
lern, mit einer Spezialbewegung aus-
weichen oder Smartbombs schmeif3en
konnen sie alle drei nix. ..

Die Alienhatz fiihrt den bzw. die Hel-
den durch sechs Missionen, die sich in
je drei Abschnitte unterteilen: Auf der
StraBe werden von links nach rechts
(und ein biBchen in die Tiefe) blaBgrii-

Zoff im Supermarkt

ne Schleimbatzen, wandelnde Miillei-
mer und dhnliche Absonderlichkeiten
niedergemiht, in parallax-scrollenden
Riumen wie dem Supermarkt, HiFi-
Laden, Labor, etc. ist dann Faden-
kreuz-Killen im Stil von ,Operation
Sowieso™ angesagt. Dazu darf man in
einer Art Bonusstage AuBerirdische in
einem Héllentempo vor sich herjagen;
wer hierbei Schaden nimmt, sollte sei-
nen Joystick an den Nagel hidngen.
Leider ist aber fast das ganze Spiel ein
einziger Bonuslevel: Hat man sich mal
an die hakelige Steuerung gewdhnt,
stellen einen hoéchstens noch die
SchluBmonster vor Probleme, der Rest
der Alienschar lift sich mittels Dauer-
feuer praktisch im Vorbeigehen um-
nieten!

Ja, die Helden sind von derart robuster
Natur, dal man sich das Aufsammeln
von Zusatzenergie (Batterien) und wei-
teren Smartbombs fast sparen kann -
dank der fiinf Continues hat auch der
schwachbriistigste Alienjiager schon
bald das ganze Spiel gesehen! Und
allzuviel gibt es da nicht zu sehen: Die
Grafik macht zwar zunidchst einen
hiibschen Eindruck, jedoch ruckelt das
Scrolling, es fehlen die lustigen Gags
des Automaten, und die Animationen
kocheln auf Sparflamme. Von der
krichzenden Musik und den biederen

FX ganz zu schweigen. Dafl man im
Gegensatz zum Mega Drive die ab-
schlieBende Leistungsbeurteilung vor
einer Alien-Jury nicht vergessen hat, ist
zwar so originalgetreu wie lustig, kann
aber aus Alienstorm auch kein gutes
Game mehr machen - wer hier knapp
hundert Steine investiert, hat sein Geld
sozusagen wortwortlich in den Wind
geschossen... (r])

Alienstorm

Grafik: 68%
Sound: 41%
Handhabung: 50%
Spielidee: 44%
DauerspaB: 34%
Preis/Leistung: 35%
Red. Urteil: 42%

Fiir Anfanger

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: U.S. Gold
Genre: Action

Spezialitit: Pausefunktion,
die Wertungen der auBerirdi-
schen Jury werden nicht ge-
saved.

Bei dem Tempo kommt selbst Carl Lewis nicht mit!




Und noch eine Premiere:
Nach der groBlen Markt-
iibersicht im letzten Heft
gibt’s jetzt den ersten richti-
gen Test eines Disketten-
Magazins: Auf der Dezem-
ber-Ausgabe von Amiga Fun
haben wir eine nagelneue
,,Defender* Variante ent-
deckt.

Die Spielidee ist noch ganz
die alte, im Gegensatz zum
angestaubten Original darf
hier aber 30 Level lang in
derdritten Dimension gebal-
lert werden. Anstatt bei Ho-
rizontalscrolling Ufos abzu-
knallen, ehe sie ihre bedau-
ernswerten Opfer in Mutan-
ten verwandeln, tut man das
jetzt eben in 3D-Vektorgra-
fik ...

Nun sind die 16 verschiede-
nen Gegner zwar hiibsch
bunt, aber doch eher kirg-
lich animiert, auch die Vek-
torgrafik ist wenig detailliert
ausgefallen, dafiir huscht sie
mit einem Hollentempo iiber
den Screen. Um den Ziel-
suchraketen und Spring-
bomben auszuweichen und

Domarks Umsetzungen von
Tengen-Automaten sind
manchmal eine etwas ver-
waschene  Angelegenheit,
am Amiga sind ja jiingst erst
,,Hydra* und ,,Stun Run-
ner* baden gegangen. Und
wie’s aussieht, sind auch die
Donnerhaie eher ein Schlag
ins Wasser...

...oder vielmehr ein Sturm
im Wasserglas: Madame Q
entfiihrt harmlose Schwim-
merinnen in ihr Tiefseelabor,
um sie als Versuchskar-
nickel fiir ihre Gen-Experi-
mente zu miBbrauchen. So
geht’s natiirlich nicht, also
zwingen sich ein oder zwei
Spieler in die Gummihaut
und nehmen den Kampf ge-
gen bissige Haie und schieB3-
wiitige Taucher auf.

Unter Wasser ruckelt der
Meeresgrund horizontal
durch’s Bild, Freund und
Feind bewegen sich ausge-
sprochen trige - das mag ja
realistisch sein, besonders
amilsant ist es nicht. So pad-
delt man also dahin, killt die
Gegner mit der Harpune und

43

die fliegenden Untertassen
zu erwischen, bevor sie
Mann fiir Mann zum unzer-
storbaren Mutterschiff ver-
schleppen, wird geschossen,
bis der Laser gliiht - Extra-
waffen gibt’s nicht. Aber der
Schutzschild vertrigt schon
einige Treffer, ehe wieder
eins der vier Leben futsch ist,
und Instrumente sind reich-
lich vorhanden: Die Gegner-
anzeige informiert tiber das

aktuelle Feindaufkommen,
mit dem Scanner ist der Bo-
sewicht in nullkommanix
aufgespiirt, und eine Art
kiinstlicher Horizont hilft,
die Flugrichtung exakter zu
bestimmen. Die Sticksteue-
rung arbeitet unproblema-
tisch, daf sich die ,Len-
kung" immer von alleine ge-
radestellt, gibt der Sache so-
gar einen realistischen
Touch.

sammelt ihre Hinterlassen-
schaft (Energiepillen und
wenig hilfreiche Extrawaf-
fen) ein. Nicht weiter
schwierig, schon bald ist der
Eingang zu Madame Q’s er-
ster Hohle erreicht, wo es im
Laufschritt ~ Cyber-Punks
und Techno-Spinnen an den
Kragen geht. Allerdings tau-
chen oft so viele Gegner

gleichzeitig auf, dal es hier
ebenso schnell den eigenen
fiinf Leben an den Kragen
geht!

Tja, und so wechselt sich halt
fades Tauchen mit unfairen
FuBmirschen ab, fiir ein bif-
chen Abwechslung sorgen
allein die Zwischengegner.
Dabei geriet die technische
Ausfiihrung fast so schlam-

Mogen Titelmusik und Ef-

fekte auch sehr durch-
schnittlich sein, mag der
spielerische  Gehalt sich

auch in Grenzen halten - fiir
knapp 20 Mirker ist Aliana-
tor ein nicht zu verachtendes
Action-Sonderangebot. (r1)

Alianator

Grafik: 51%
Sound: 49%
Handhabung: 62%
Spielidee: 34%
DauerspaB: 50%
Preis/Leistung: 69%
Red. Urteil: 52%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: 19,80 DM
Hersteller: Amiga Fun~
Genre: Action

Spezialitit: Pause- und Es-
capefunktion, deutsche An-
leitung, Poster und Disk-
sticker.

pig, wie das Gameplay ein-
fallslos ist: mittelprichtige
Grafik, 08/15-Musik und
FX, mangelhafte Kollisions-
abfrage und endlose Warte-
zeiten. NO, Thunder Jaws ist
wirklich zu diinn(fliissig), da
gucken wir doch lieber unse-
rem Goldfisch zu... (rD)

Thunderjaws

Grafik: 54%
Sound: 46%
Handhabung: 31%
Spielidee: 29%
DauerspaB: 30%
Preis/Leistung: 32%

Red. Urteil: 33%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Domark/Tengen
Genre: Action

Spezialitit: Zwei Disks, Pau-
semodus, Highscores werden

nicht gesaved.
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EINE PARTY FUR JEDE PARTY!

Kein Dungeon war uns zu weit und keine Monster zu grimmig,um Euch
das Sonderheft zu bieten,auf das Ihr schon immer gewartet habt:
Satte 80 Tests,Geheimtips fiir Profi-Rollenspieler,tolle

Hintergrund-Infos und Entstehungsgeschichten,
massenweise Tips,Karten und Losungen,
ein Super-Preisausschreiben
und vieles,vieles mehr.

DAS DURFT IHR NICHT VERPASSEN !



. Und wer
schon gerne am Geburtstag quélen? Also haben wir
und uns den Gefallen getan - Bithne frei fiir die brandneuen

Joker Mega-Charts!

‘Was hat sich denn nun eigentlich gein-
dert? Im Prinzip fast alles! Also erstmal
sind’s ja nun zwei Seiten Up & Down,
aber das diirfte Euch schon aufgefallen
sein (falls nicht: ab zum Augenarzt,
aber dalli!). Dann heiBen Eure Leser-
charts jetzt ,,Top Twenty” und sind
gleich doppelt so umfangreich wie frii-
her. Das gleiche Verdoppelungsschick-
sal teilen die Leser-Flops (nunmehr
»Top Flops®) - nachdem Ihr Euch lange
Zeit standhaft geweigert habt, auch
mal ein paar andere Games als ,Das
Haus® oder ,Das Magazin® in Erwi-
gung zu ziehen, priasentieren wir Euch
nun die internationale Brechmittelpro-
duktion in all ihrer Vielfalt. Ja, Strafe
mufl sein! Zum Ausgleich sind die
Verkaufscharts das, was sie immer
waren, nur, daB wir sie jetzt grospurig
»Top Seller nennen.

Okay, das war ja beinahe noch gar nix,
die richtig tollen Neuerungen kommen
erst! So werdet Thr z.B. eine omindse
Liste finden, die sich ,Die groBen
Zehn“ nennt. Damit sind nicht Karl der
GrofB3e, Phil Collins oder Nobbi Bliim
gemeint. Nein, hier handelt es sich um
die Auswertung simtlicher bisher er-
schienenen Leser-Charts, wobei uns
jeder Platz 1 fiinf Punkte wert war,
jeder Platz 2 vier Punkte usw.. Die
Zahlen hinter den Titeln sind die er-
reichten Points, genau wie’s die Cleve-
ren unter Euch sicher schon vermutet
haben. Tja, und diese Ewigen-Liste
wird natiirlich auch zukiinftig - quasi
ewig - erhalten bleiben. Standig aktua-
lisiert, versteht sich.

Damit nicht genug: Der Joker ist ja
bekanntlich das Fachblatt fiir Speziali-
tiaten, und so gibt’s nun in jeder Ausga-
be etwas ganz Spezielles. Diesmal
diirft Thr Euch auf eine Aufzihlung der
zehn besten Simulationen freuen,
nichsten Monat sind dann die Spiele
mit der schonsten Grafik dran. Hierfiir
gehen wir ebenfalls nach bereits ermit-
telten Testergebnissen (Noten stehen in

DOWN

der Klammer) aus Amiga Joker und
Sonderheften, wobei bei Gleichstand
das aktuellere Game den Vorzug er-
halt.

So, und schlieBlich haben die Millionen
von Eingaben und Petitionen nunmehr
ihr Ziel erreicht: Ab sofort stellen jeden
Monat zwei ausgewihlte Mitarbeiter
unseres ehrwiirdigen Teams ihre fiinf
personlichen Lieblingsspiele vor (wo-
bei wir uns auf die digitalen beschrin-
ken wollen...). Zuerst ist natiirlich die
besonders ehrwiirdige Familie Labiner
an der Reihe, fiir die Dezemberausga-
be hocken schon Crazy Oskar und
Mad Max in den Startlochern.

Viel, viel Neues also, auf die Redak-
tions-Charts und -Flops werdet Thr
allerdings zukiinftig verzichten miis-
sen. Aber was soll’s, die besten bzw.
schlechtesten Games der jeweiligen
Ausgabe findet Thr beim Lesen sowieso
heraus. Worauf Ihr hingegen keines-
falls verzichten miiBt, kénnt und ver-
mutlich wollt, das ist die monatliche
Verlosung von drei wunderschonen
Sammelordnern und den folgenden
Games:

1 x Chaos Strikes Back
1 x Bard’s Tale 3
1 x Drachen von Laas

PROSOCCER 2190
DAS HAUS
JUNGLE JIM
NUCLEAR WAR
DAS MAGAZIN
TETRIS

POKER STAR
YOLANDA
MATCH PAIRS
WEB OF TERROR

COXNOUE W

DIF
CROSSEN
10

Wie Ihr an den Kram kommt? Ganz
einfach, Ihr schreibt wie gewdohnlich
Eure Hit- und Shitparaden auf eine
Postkarte (samt Absender und eventu-

ellem Gewinnwunsch), unsere Gliicks- PIRATES!

feen ermitteln dann aus allen Einsen-

dungen die sechs Gliicklichen. Ubri- SIM CITY

gens: Auch Vorschlige fiir kommende

Spezial-Charts werden gerne entge- POPULOUS
gengenommen! Wer folgende An-

schrift auf sein Kértchen malt, hat INDIANA JONES (ADV.)
jedenfalls schon mal beste Aussichten: POWERMONGER
Joker Verlag

Up & Down KICK OFF I
Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar LEMMINGS

SECRET OF MONKEY ISLAND 19
XENON II 18

IT CAME FROM THE DESERT 11




F-15 STRIKE EAGLE Il (D
RAILROAD TYCOON 4
EYE OF THE BEHOLDER (D
SPIRIT OF ADVENTURE  (10)
LEMMINGS )
SECRET OF MONKEY &)
ISLAND

MANCHESTER UNITED
EUROPE

TOKI

MIDWINTER II

FLIGHT OF THE

INTRUDER

PERSONAL FIVE:

1. LEMMINGS

. WONDERLAND
SIMCITY

EXEOF THE BEHOLDER
. PIRATES!

Ch = Lol

- PERSONAT_TIVE:

1 ELVTE
F-16 FALCON . LEMMINGS

. FLIGHT OF THE INTRUDER 91% .LEISURE SUIT LARRY TI
; 3 E 90% . RAILROAD TYCOON
x RAILROAD TYCOON 5 SUPER CARS
F-19 STEALTH FIGHTER 90%
FLIGHT SIMULATOR I 90%
F-15 STRIKE EAGLE II 89%
; BATTLE COMMAND 89%
SILENT SERVICE II 88%
L RED STORM RISING - 88%
F-29 RETALIATOR 88%

Bl w(N|=

II

d P 5
o|®||N




"[5RERRRRRRR UM —E
RRRRRRRRUAE= 7

Gz Seron) Wivpre- 4/eurE;
A)As [%/m& /27

90



* Grofe *x
Gewinnaktion!

Sie haben bereits
gewonnen!

e —

Y. Unterallen
- Bestellernund "

Coupon-Einsendern
verlosen wir Software
- imWertvon...

10.000,-DM!

Tégliche Ziehungl

..as war schon verrﬁckt :
am 1. Abend halte ich ein
seit langer Zeit liegendes
Buchprojekt konzipiert
(60 Min.), 4 langs! fallige
Briefe geschrieben (10 Min.),
durch einen Bank Brief 1%
mehr Zinsen {0r mein
Erspartes herausgeholt (5
Min), und unseren Urlaub
komplett vorbereitet (15 Min).

*s »y

Weitere Vnrtgi@:

Ghostwriter bringt lhnen:

Bessere Schulnoten...

Den besten Haushalisplan..
Den gunstigsten Urlaub...
Rie gdnstigste Ferlenwohn,
Elnen neuen Arbeltsplatz...
n best Prelg fdr |hren
Gebrauchtwagen...

eue Strateglen ...

Bessere Denktechniken.,,
Enorme Zeitersparnis...
Spezlalwissen...

Ein kompletles Zeltplan-

system

Kreallviechniken...
Schrelbt Ihre komplette
Korrespondenz...

Hilit in der Schule, Beruf ...
QOrganisiert den Ta

spart Ge

Auch fur Anfanuer

Einen Anzeigenbaukasten...

leicht zu bedienen!

" geuheit!
peukel?

Schrelhen Gie Ihre Texte noch selber?

GHOSTWRITER nruduziert Texte auf

Textbausieine
Checklisten

tIIIIIIIIIIIII|IIIII[IIIIIIIIIIIIIIlIIlIlIIIIllllI
lIIIIIII1I|I!IIIIIIIIIIIIIlIIIIIIIlIIII!IIIIIllI*

- Stark:

. Databases
. lu. vieles mehr!

Knopfdruck|

v

und Hilfen

Komiortabele Integriertes Keine emfachen
Texiverarbeitungl h tem
ot ‘ _l‘i‘?—ﬂi—[nde”edm Musterbriefe, sondern
* @ Text, ps_\,gcholomsch aus_qefellte
Texts per innerhalb von
Knopfdruck! Sekunden!

fur alle Fille

Einfiihrungs - Snnderprelsl Jetzt zugreifen!

des tdglichen Lebens!

Ghostwriter

= =\

GHOSTWRITER wird auf
Disketten geliefert]

Uber 300 fertige Mustervorlagen, Text-
alle Schrelbvorgénge des tdgl. Lebens g

' es Ist kaum zu glauben, aber GHOSTWRITER hat far
o last jedes Schraibproblem eine Lisung parat|
@ Fix und fertige MUSTERVORLAGEN und TEXTBAUSTEINE!
® Aus{Qliberelt mit HILFSTEXTEN auf Disk gespeichen!
® Schriftstellerisch parfekt ausgearbseitete Texte!
@ Hilfen 10r Schiler, Studenten, Auszubildende!
@® Viele veriinderbare Checkiisten 10r Haushalt,Urlaub etc...

Und so einfach benutzen Sie GHOSTWRITER!

Mit dem Integrisrten Suchsystem finden Sle in
Sekunden den richtigen Textbaustein, Musterbrief,
Checkllste, oder Formullechllfe ...

Hilistexte zeigen Ihnen die genaue Verwendung
des Text-Bausteins ..

In der komiorabelen Tuworlrbollung fallen
Sle dle Musterveriage aus, ingen
an und lassen das fertige Schrlh-ﬂck ‘drucken!

Intelligentes Suchsystem!
Findet sofort den passenden Text!

Das TEXT-ARCHIV mit 100-ten

Erstkiassige Textverarbaltung! von Textbaustelnen!

Macht Sie zum Schreib-Profil
bausteine und Formulierhilfen fir (fast)' *’ i

Uber

300

Anwendungen fix und'
fertig programmierti ¢

@ Schriftverkehr aller Artl

® Einladungen, Glickwinsche,
@ Lebenslaul, Reportagen,

® kompl. Bewerbung, Zeugnis,
@ Haushaltspléine, Uberweis.,
® Kurzbriele, Aufsatzschema,
@ Versicherungsschreiben,

@ Diplomarbeiten, Liebesbr.,
@ Keinanzeigen, Protokolle,
® komplette Geschifisels,

® Kindigungen, Mahnungen,
® Nachrichlen, Dankschreib.,
@ komplette ausg. Reden,

® Behdrdenbriele, Mingeirige
® Bestellungen, Lernkartei,

® Ausschreibung, Kurzgesch,,

Komplette Checklisien

@ lir Haus, KFZ, Urlaub,

@ Schule, Larnen, EDV

® Ordnung, Mathe, Physik,

@ Rachtschreibung, u.u.u.
und visles (1) vieles mehr ...

@ Maschinensprachel

* @ Mustervoriagen,
v, @ lexibausteine,

T Checklist
.' .‘ :For:uli::r: 3

@ 3 versch. Suchfunktionenl
@ Hilletexte, Index,

.’)) @ Drucken, Ubergabe,
@ Blattern etc ...

@ Blocktaxtal
@ Randausglsich! W
@ Umfangreichl

@ Komiortabell 1

Heute noch bestellen! Wir liefern

Stunden Telefon:

Goodsoft
Gelsenklircherstr.114
4690 Herne 2

£ 02325 -
FAX: 02325 -

EinfUhrungs- 3 g 90
gonderprels: =

sofort!

03184
03401




B OSTON

In Miinchen steht zwar ein
Hofbriuhaus, aber was ist
das schon gegen den Club
der Bostoner Bomber? Bier-
dimpel gibt’s schlieBlich
auch anderswo, sprengsiich-
tige Wissenschaftler hinge-
gen nur im neuen Knobel-
spielchen von Palace. Hof-
fen wir wenigstens...

Treten wir dem schrigen
Verein also bei und sehen
nach, was Sache ist: Kleine
Bombchen miissen durch
insgesamt 30 Labyrinthe ge-
scheucht werden, tunlichst
che sie explodieren. Das ma-
chen sie aber oft und gerne,
namlich immer dann, wenn
entweder die Lunte abge-
brannt ist oder zwei umher-
kullernde Sprengladungen
zusammenstoBen. Zwei?
Warum nicht, nach und nach
kullern nimlich immer wie-
der frische Bomben in den
Irrgarten. Um in den nich-
sten Level aufzusteigen, ge-
niigt es zwar, eine einzige
zum Zielpunkt zu dirigieren
(wo sie dann per WasserguB3

T HE

Wow, ein neues Basketball-
Game! Das hort man immer
wieder gerne, besonders,
wenn es sich um eines mit
Managerteil handelt. Aber
horen ist eine Sache, mit
eigenen Augen sehen, eine
ganz andere. Und spielen
leider nochmal eine ande-
re...

Dementsprechend gestaltet
sich der Beginn noch recht
vielversprechend: Ehe die
neue Saison ihren Lauf
nimmt, darf man die Dauer
der ecinzelnen Partien be-
stimmen (von Haus aus 2 x
20 Minuten Echtzeit) und
die Liga aufstellen - je nach
Gusto finden 2 bis 16 Mann-
schaften Platz. Mit Hilfe der
zur Verfiigung stehenden
Dollars kauft man sich an-
schlieBend ein achtkopfiges
Team zusammen; jeweils
fiinf der Jungs werden dann
ins Gefecht geschickt. Soviel
zum Thema Management.
Ein biBchen diirftig, meint
Ihr? Ja, aber es gibt schlieB3-
lich noch den Action-Teil ...

geloscht wird), aber je mehr
wohlbehalten ankommen,
desto mehr Punkte gibt’s.
Unersittliche koénnen dar-
tiberhinaus ihr Konto mit
dem Aufsammeln von Bo-
nuspoints misten - dafiir
muB3 man allerdings ofters
einen Umweg in Kauf neh-
men.

Nun wire das ja alles kein
Problem, wenn sich die
scharfe Ladung direkt steu-
ern lieBe, sie rollt jedoch
unbeirrbar auf vorgegebe-
nen Wegen entlang - nur

B OMB

Sperren, Drehscheiben und
andere Tools konnen sie in
neue Bahnen lenken. Ab-
griinde, morsche Briicken
und Sprungfelder erschwe-
ren bzw. erleichtern die Ge-
schichte, zudem verdreht ein
zuschauender Reserve-Ein-
stein gerne mal eigenmich-
tig die Wege. Unsereiner
macht das per Mausklick.
Stick und Keyboard sind we-
niger empfehlenswert.

Das Spielprinzip ist zwar
nicht umwerfend originell
aber nett, die Grafik witzig

An der dritten Kreuzung links?

B ASKET

Reingefallen, der ist auch
nicht besser! Geboten wird
ein scrollendes Spielfeld in
der Draufsicht, ,Radar® im
Miniformat und ruckfrei

umherflitzende Minnchen.
Das waren die guten Nach-
richten, jetzt kommen die
schlechten: Die Farben sind
hiaBlich, die Grafik st
schlicht, der Sound miiBig
(Titelmusik  plus , Tapp-
tapp” und ein paar Brocken

~Nuschelausgabe™); zudem
macht die Joystick-Steue-
rung alle Aktionen zum
Gliicksspiel. Mit den Regeln
nimmt es hier auch niemand
so genau, dariiberhinaus
hiingen die gerade compu-
tergesteuerten Teamgefihr-
ten oft nutz- und bewe-
gungslos in der Gegend her-
um, wihrend man sich mit
dem  Spieler-Sprite  ab-
rackert. Dal} die Anzeige der

o

Nicht einschlafen, Jungs!

CLUB

und der Sound flott - wer
gern Haare rauft, kann das
also ruhig auch im Boston
Bomb Club machen. (jn)

Boston Bomb Club

Grafik: 58%
Sound: 56%
Handhabung: 67%
Spielidee: 54%
DauerspaB: 64%
Preis/Leistung: 56%
Red. Urteil: 61%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Palace
Genre: Strategie

Spezialitat: deutsche Anlei-
tung, Highscores werden ge-
speichert.

M ANAGER

Spiclergebnisse nur fiir Ad-
leraugen lesbar ist, wundert
da auch keinen mehr - The
Basket Manager ist Korbball
fiir den Papierkorb. (jn)

The Basket Manager

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 29%
Red. Urteil

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Simulmondo
Genre: Sport

Spezialitit: PAL-Screen,
Save-Option, bis zu vier Mit-
spieler. Es kommt vor, daB die
Zeit einfach stehenbleibt!




Was waren wir gespannt,
als der allmorgendliche
Blick in den Briefkasten
die Amigaversion von Dy-
namix~ edlem Grafikad-
venture offenbarte. Auf-
geputscht vom ersten Li-
ter Kaffee des Tages
wihnten wir uns bereits
am Beginn einer neuen
Epoche...

Und damit lagen wir grundsétzlich gar
nicht mal verkehrt: Auf satte zehn
Disketten haben die Programmierer
des dynamischen Sierra-Ablegers ih-
ren Drachen verteilt! Erwartungsge-
miB {iberschwemmt die Scheiben-Flut
den Spieler dann auch mit wahrhaft
epochaler Prisentation - animierte
Wahnsinnsgrafik und atmosphirische
Musikbegleitung, wohin man auch
schaut bzw. hért. Leider resultieren
daraus nicht minder epochale Wechsel-
orgien, denn bei praktisch jeder Aktion
wollen die Disks ausgetauscht werden,
oft gleich mehrmals. Dazu gesellen
sich ebenfalls epochale Nachladezei-
ten, hier geht eindeutig Warten vor
Spielen. Langer Rede kurzer Sinn, so
viele Floppys kann man {iberhaupt
nicht haben, daB der Drachenaufstand
spielbar wire - weiterlesen empfiehlt
sich eigentlich nur fiir Festplattenbesit-
zZer.

Als solcher darf man in den Trenchcoat
von Privatdetektiv Hunter schliipfen,

der im vdllig desolaten Los Angeles
des Jahres 2053 daheim ist. Die Stadt-
viiter der heruntergekommenen West-
kiistenmetropole werden gerade mit
der Vergiftung des Trinkwasser er-
preB3t, zur Demonstration haben die
Hinterminner ihr Teufelszeug bereits
ein paar Junkies unter den Stoff ge-
mischt. Von denen sind denn auch in
Nullzeit nur hafiich verunstaltete Lei-
chen iibriggeblieben, aber wen scheren
schon ein paar tote Fixer? Erst als des
Biirgermeisters Tochterlein den Kreis
der Opfer adelt, werden die Politiker
plétzlich wach - und Hunter bekommt
seinen (letzten Endes nicht allzu
schwierigen) Auftrag.

Also macht sich Schniiffelnase auf die
Jagd, der Weg fiihrt kreuz und quer
durch ein schaurig schén gezeichnetes
L.A., fiir das ganz offensichtlich ,,Blade
Runner” Modell gestanden hat. Fiir die
Fortbewegung des Detektivs sorgt eine
weiterentwickelte U-Bahn, fiir den
Fortgang der Story ein recht geschick-
tes Maus-Cursor-System: Man fihrt
mit dem Zeiger iiber den Screen, je
nach Lage der Dinge verindert er seine
Form. Eine Lupe deutet an, daBl das
betreffende Objekt eine genauere Be-
trachtung (per Klick) lohnen wiirde,
ein EXIT-Schild weist auf Ausginge
hin, eine Sprechblase auf méogliche
Gesprichspartner. Bei Unterhaltungen

bestreitet Hunter seinen Part mit vor-
gefertigten Multiple Choice Sitzen,
und auch das Inventory ist kinderleicht
zu bedienen. Die gelegentlich einge-
streuten Action-SchieBereien sind ab-
schaltbar, und wenn sich anderswo
etwas Wichtiges ereignet, wird der
Spieler von toll animierten Zwischen-
sequenzen am laufenden gehalten.
Das Fazit fillt diesmal klar wie selten
aus: Harddisk-Eigner mit Hang zu
spektakuldrer Optik werden begeistert
sein, Otto Normalamigianer hingegen
bekommt nur ein teures Grafikdemo
mit Diskwechsel-Garantie. (jn)

Rise of the Dragon

Grafik: 91%
Sound: 88%
Handhabung: 12% (80%)
Spielidee: 75%
Dauerspal3: 24% (62%)
Preis/Leistung: 30% (70%)
Red. Urteil: 29% (714%)

Fir Anfinger
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Dynamix
Genre: Abenteuer

Spezialitit: Fiir Festplattenbesitzer gel-
ten die Werte in der Klammer! |MB
erforderlich, schone englische Anleitung
plus Einfiihrung in die Schniiffelpraxis.




Das grofite Rock'n'Roll

[HE BLUE
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Sie haben Panik unter der Polizei ausgelost

Sie haben Menschenmassen in Ekstase versetzt
Sie haben den Rock'n'Roll neu interpretiert
Und jetzt... fangt das Ganze von vorn an

PC Joker 6/91 (C. Borgmeier): «Prima Plattform-Spiel mit witziger Comic-Grafik!»
Amiga Plus 12/91 (H. Lenhardt): Das Filmfeeling kommt dank der soliden Musik-Untermalung gut riiber...
Grafik, Sound, Steuerung und Spielspal} liegen iiber dem Durchschnitt...»

Amiga Joker 11/91 (M. Labiner): «<Blues Brothers - die flottesten Briider seit den Geschwistern Rock und Roll!»
ASM 11/91 (S. Alter): «Man kann sie und ihre Musik nicht in eine der vorgefertigten Schubladen
mit der Aufschrift « Rock’n'Roll» hineinpressen, aber... auf Diskétte.»

Amiga Dos 11/91 (A. Hink): <The Blues Brothers sind nicht nur fiir Filmfans ein Muf}

....

s i ! r_| =




Spiel ist im Anrollen...

BROTHERS

o Mit den Blues Brothers Jake und Elwood | CRISINALE
o Original Blues Brothers-Soundtrack - BLUgs >
o 1oder 2 Spieler-Option ]

o 6 unterschiedliche Level mit uber 300 Screens AMIGA

MS-DOS

o Multidirektionales Scrolling ATARIST

COMMODORE Cé4
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Der letzte K(r)ampf

Bisher blieb das zweifelhafte
Vergniigen, den Superhel-
den Aarzak kennenzuler-
nen, den Besitzern eines Me-
ga Drives vorbehalten - jetzt
miissen auch wir Amigianer
dran glauben. Leider, kann
man da nur sagen...

Wieviele stupide Beat ’em
ups mit einem muskelbe-
packten Anabolika-Monster
als Held und tristen Hauser-
winden im Hintergrund gibt
es ecigentlich schon? Und
selbst wenn noch kein einzi-
ges von der Sorte existieren
wiirde, auf dieses hitten wir
trotzdem getrost verzichten
konnen!

Es geht mal wieder darum,
worum es bei solchen Ga-
mes eigentlich immer geht:
Um sein entfiihrtes Mddchen
und nebenbei die ganze Welt
zu retten, priigelt man sich
durch zahlreiche Spielab-
schnitte, die alle nach dem
gleichen Strickmuster auf-

Fiir Spielesammlungen sind
im Joker normalerweise ja
Specials zustindig, warum
machen wir diesmal eine
Ausnahme? Ganz einfach:
Weil es sich bei dieser Com-
pilation um eine echte Rari-
tit handelt - drei CDTV-
Games, die man noch nicht
vom Amiga kennt. ..

Obwohl, irgendwie kennt
man sie doch alle. Beispiels-
weise verbirgt sich hinter
Byteman natiirlich ein Clone
vom guten alten ,Pac Man".
Zwar huschen der Pillenfres-
ser und seine Erzfeinde, die
Gespenster, durch fliissig
scrollende Labyrinthe, die
sind jedoch so einfallslos ge-
staltet, wie die Spielidee alt
ist. Auch das Gameplay hat
seine Macken, kommen wir
daher zur Mumie Nummer
zwei, dem Breakout-Spiel-
chen Jailbreak. Wie ge-
wohnt, werden mit einem
Ball Steinmauern abgetra-
gen, ungewohnt ist lediglich
die antiquierte Grafik, der
Mangel an Extrawaffen und
die miese Steuerung. Dage-
gen ist Deathbots ja direkt
ein Hochgenuf3: Bei diesem

gebaut sind - hinten scrollt
gemichlich eine fade Hiu-
ser-/Keller/Tempelwand da-
hin, vorne haut der Held
uninspiriert gepinselten Nin-
jas/Soldaten/Kriegern  die
Hucke voll. Da die (diirftig
animierten) Gegner hier
meist  diszipliniert nach-
einander  aufmarschieren
und grundsitzlich immer die
gleiche Schlagtechnik ge-
fragt ist, braucht man sich

bei alledem noch nicht mal
Sorgen um die Lebensdauer
seines Joysticks zu machen!
Einzig und allein die Quasi-
Endgegner, denen man
gleich eigene Level spen-
diert hat, vertragen ein paar
Schldge mehr. Hin und wie-
der wird auch tber heranrol-
lende Felsbrocken oder
Baumstimme gehiipft; und
zwischen den einzelnen Ab-
schnitten erscheint eine
Landkarte, auf der man
selbst bestimmen darf, wo
man sich als nidchstes lang-
weilen will. Nein, sowas von

LGauntlet™-Verschnitt  irrt
man durch ein multidirek-
tional scrollendes Labyrinth,
schlachtet tonnenweise

originell - wo nehmen die
Programmierer nur immer
wieder diese tollen Einfille
her? Vermutlich fischen sie
sie aus den Abfalleimern ih-
rer Kollegen... (C. Borg-
meier)

Grafik: 50%
Sound: 51%
Handhabung: 55%
Spielidee: 12%
Dauerspal: 28%
Preis/Leistung: 30%
Red. Urteil: 32%

Fiir Anfinger
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Elite
Genre: Action

Spezialitit: Die Highscores
sind ,speicherbar® - mit Blei-
stift in der (mehrsprachigen)
Anleitung!

schieBwiitige Blechkumpa-
ne ab und findet hin und
wieder ein paar Granaten
oder neue Munition. Das
Game ist wenigstens nicht
ganz so einschlifernd wie
die beiden anderen, selbst
die Grafik 14t sich ertragen.

Aus meiner Gruft laB’ ich nur Wasser und CD. ..
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Als ob diese Software-Grei-
se fir ein Geridt wie das
CDTYV nicht Beleidigung ge-
nug wiren, wurde noch nicht
mal an CD-Begleitmusik
gedacht, iiberall bilden 08/
15-Digisounds die dirftige
Gerduschkulisse. Da kénnen
weder die Intros, noch die
kleine Dreingabe in Form
von zwei Demos etwas ret-
ten - das Teil ist keine Com-
pilation, sondern eher ein
Sargnagel fiir's CDTV! (rD

Super Games Pak (,e"" ‘
-

Grafik: 31956 4o
Sound: 23% \-‘
Handhabung: 29%
Spielidee: 8%
DauerspaB: 24%

Preis/Leistung: 33%
Red. Urteil: 25%
Fiir Anfanger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Odyssey
Genre: Sammlung

Spezialitit: Die Wertungen
reprasentieren einen Quer-
schnitt der drei Spiele.
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WIAL-VERSAND SERVICE
O Andreas Albert + Partner
. »
LiegnitzerstraBe 13
8 o
Versame Serviee 0011 & oot
.
[ Telefax: 08142/56454
AMIGA Programme AMIGA Programme PREISHITS AMIGA PREISHITS AMIGA
3D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. 129,90 MANCH. UNITED EUROPE DT, 50,90 3D POOL BILLARD 20,00 WATERLOO 20,90
888 ATTACK SUB DT. 65,80 MANIAC MANSION KOMPL. DT. 80.00 APB. 28,80 WINGS OF FURY 29.80
7COLORS DT. 54.90 MAUPITI ISLANDS KOMPL. DT. 8580 ARKANOID REV. OF DOH 24,90 WISHBRINGER 2990
AH 37 H THUNDERHAWK DT. 80,00 MEGA TRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB 8590 BARTS TALE 2 26,00 WIZBALL 2490
AIRBUS 320 DT. 72,00 MEGALOMANIA DT. * £0.90 BATMAN THE MOVIE 29,80 WORLD CLASS LEADERBOARD 28,90
AMOS 30 74,90 MERCHANT COLONY DT. 80.90 BEACH VOLLEY 20,90 XENON 24.90
AMOS COMPILER 60,00 MERCS 50,80 BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 34,80 YOGI & GREED MONSTERS 24,90
ANTARES KOMPL. DT. 1 MB 60,00 METAL MASTERS DT. 50,00 BLAZING THUNDER 24190 ZORK1-3 20"
ARMOUR GEDDON DT 58,80 METAL MUTANT 5090 BLOOD MONEY 29,00 Abgabe nui solange " )
ARMALYTE 59,90 MIG 29 FULCRUM DT. 89.90 BUBBLE BOBBLE 20,00 e dor Vorrat reichl
BANDIT KINGS DT. 89.90 MONKEY ISLAND KOMPL. DT. 1 MB 78.90 BUDOKHAN 29,00
BANE OF COSMIC FORGE 1 MB 80,60 MONOPOLY 4090 CABAL 2690 AD & D Kalender 1992 22,-
BARDS TALE 3 DT. 85,00 MONSTER BUSINESS DT. 508,90 CALIFORNIA GAMES 24,60 8 i o
BASKET MANAGER  DT. 50,00 MONSTERPACK 85.00 CARRIER COMMAND 2660 L""‘"g"‘"g’" Har viels Adventures und
BATTLECHESS 2 DT. 50,90 MOONBASE 1 MB 7590 CLOUD KINGDOM 20,90 ollenspiele 14,90
BATTLEISLE * 65.80 MUDS. DT. 8590 CONFLICT EUROPE 26,90
BETRAYAL DT. 89,90 NAM “VIETNAM® DT. 74,80 CONTINENTAL CIRCUS 24,90 TV
BIG BUSINESS DT. 54.90 NAVY SEALS DT. .90 CONQUEROR 20.90 AMIGA CD
BILLARD3D DT. 85,00 NEBULUS2 DT. 50,800 DEADLINE INFOCOM 20,90 CDTV GRUNDGERA
BLUE MAX 1 M8 DT. 72,00 NEW YORK WARRIORS 54,90 DEFENDER OF THE CROWN 2000 GOV TASTATOR ADAPTER b+
BAAT $9.00 OIL IMPERIUM _ DT, 5490 DOUBLE DRAGON 2490 CDTV ADAPTER & A2000 TASTATUR 429,90
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL DT. 54,00 ON THE ROAD KOMPL.DT. 80,90 DRAGON SPIRIT 2890 :
BUNDESLIGA MANAGER PRO. KOMPL: DT. * 89.90 OUTRUN EUROPE DT, * 50,90 DYNASTY WARS 28.00 BATTLECHESS .50
CADAVER KOMPL. DT. 85,800 PANZA KICK BOXING DT. 668,80 F-18 COMBAT PILOT 34,80 F18 FALCON INCL. MISSION 1 &2 * H:G‘DD
CADAVER NEW LEVELS DT. 39,90 PGA TOUR GOLF DT. 50,00 FANTASY WORLD DIZZY 18,80 FRED FISH COLLECTION 109,90
CENTURION DEFENDER OF ROME DT. 50.90 PINBALL MAGIC DT, 40,90 FERRARI FORMULA 1 2490 HOLIDAY MAKER OT. * 000
CHAMPIONS OF KRYNN DT, 1 MB 89,00 PIRATES DT. 8590 FLOOD 29,90 HOUND OF BASKERVILLE 89,90
CHAMPIONS OF RAJ DT. 50,00 PLAYER MANAGER KOMPL. DT. 40,00 GAUNTLET 2 2490 LEMMINGS 090
CHAOS STRIKES BACK 1 MB DT. 50.90 POLICE QUEST 2 1 MB 89.90 GEMINI WING 2480 PSYCHOKILLER 9.90
CHARGE OF LIGHT BRIGADE 88,80 POOL OF RADIANCE DT. 1 MB 50,90 HARD DRIVIN 28,90 SHIFTRIX/ LETTRIX DT. 59.90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT 85,00 PORTSOF CALL DT. 50,90 HARD DRIVIN 2 2090 M GITY OT. %00
COLONELS BEQUEST 1 MB 89,80 POT PANIC DT. 85900 HITCHIKERS GUIDE INFOCOM 2080 STADT DER LOWEN DT. * 89.90
CONFLICT IN MIDDLE EAST 1 MB 80,90 POWERMONGER DT. 85,90 HOSTAGES 24,00 TEAM YANKEE 75.90
CONQUEST OF CAMELOT 1 MB 89,90 POWERMONGER DATA DISK DT. * 30,90 HOUND OF SHADOW 20,00 TOWN WITH NO NAME 80,90
CONQUESTATOR DT, * 85,80 POWER UP COMPIL. 72,80 IMPOSSAMOLE 20,800 WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY . 7590
CRUISE FOR A CORPSE DT. 85,00 P.P. HAMMER DT. 80 IMPOSSIBLE MISSION 2 24,90 WRATH OF THE DEMO 80.90
CRYSTALS OF ARBOREA OT. 85.90 PREDATOR 2 65.90 INTERCEPTOR 2990 SEre) S aeC ke e 6.90
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 1 MB 89,80 PREHISTORIC 8500 INTERN. KARATE PLUS 29,90 ’
CYBERCON 3 50,90 PROFLIGHT 1 MB 85,90 JUMPING JACKSON 20,00 " i
OARKMAN T. 50,90 PROJECT PROMETHEUS KOMPL. OT. 8590 JUNGLE JiM sap0 el wieica biow eiraaen |
DAS BOOT DT, 69,90 L 1MB 85,00 KID GLOVES 29,90 -
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 1 MB 60,00 RAILROAD TYCOON KOMPL DT.1MB 75,90 KINGS QUEST 4 39.90 AMIGA ZUBEHOR
DER PREIS IST HEISS DT. 37.90 AAINBOW COLLECTION DT, 49.90 KULT 29,80
DEUTEROS  DT. 75,90 RALF GLAU EDITION KOMPL. DT 74,90 LAST NINJA 2 2490 4 PLAYER ADAPTER 24.90
DOUBLE DOUBLE BILL 8590 RBI 2 BASEBALL 7480 LEATHER GODDES OF PHOBOS INFOCOM 90 AMIGA ACTION REPLAY VERSION 2 189,00
DUNGEON MASTER KOMPL.DT. 1MB 6500 REDBARON 1MB - 79.90 LEISURE SUIT LARRY 3 4490 ELEKTRONISCHER BOOT-SELECTOR 39,00
EDITION VOL. 1 COMPIL. KOMPL. DT. 69,00 AED STORM RISING DT, 65,00 LOMBARD RAC RALLEY 20.60 INFRAROT FERNBEDIENUNG F.JOYSTICK 69,90
ELITE DT. 65.00 AETURN OF MEDUSA KOMPL. DT. 80,90 MIAMI CHASE 20090 INTERNES LAUFWERK A 500 3.5 159,90
ELF 50,00 RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 50,90 MIG 20 CODEMASTERS 2490 INTERNES LAUFWERK A 2000 35 149,80
ELVIRA KOMPL. DT.1MB 85.90 RISE OF THE DAAGON 1 MB * 8590 NEUROMANCER 1 MB 19.90 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
ENCHANTED LAND DT. 50,90 ROBINHOOD DT 50,90 NEW ZEALAND STORY 2090 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
ENGLAND CHAMP. SPECIAL DT. 50,90 ROBOCOP 2 DT. 5000 NITRO - PSYGNOSIS - 29,00 JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 78,80
EUREPEAN SUPERLEAGUE DT. 50,90 RODLAND  DT. 56,90 NORTH & SOUTH 2990 JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 84,00
EXECUTIONER 50,00 ROLLING RONNY  DT. 50,90 OPERATION HARRIER 2490 MAXI AMIGA BREMSE AMIGA 500 65,90
EYE OF THE BOHOLDER KOMPL, DT. 1 MB 89,60 R-TYPE 2 DT. 85,00 OPERATION STEALTH KOMPL.DT. 26'80 MOUSE/JOYSTICK UMSCHALTER 40,90
F15 STRIKE EAGLE 2 DT. 75,90 SECRETDFSILVER BLADES 1 MB 60,90 OUTRUN 2490 MOUSE/JOYSTICK VERLANGERUNG 9,00
F-16FALCON DT. 1 MB 72,00 SHADOW DANCE 56,80 PASSING SHOT 20.90 SYNCRO EXPRESS 3 99.00
F-18 MISSION DISK 1 DT. 54,50 SHADOW scncznsﬁ KOMPL. DT. * 50.90 PLANETFALL 20.90 TRACKBALL ‘ 119,90
F-16 MISSION DISK 2 DT. 54,00 SHIFTRIX DT. 50,00 POWERDROME 20,90 X-COPY2 PROFESSIONAL inki. Hardware 74,80
F-19 STEALTH FIGHTER _ DT. 89,90 SILENT SERVICE 2DT. 1 MB 75,90 PROJECTILE 20.90
FACE OF ICEHOCKEY DT. * 85.90 SIM CITY | POPULOUS PACK 74,90 PRO BOXING 29.90 2
FATE - GATES OF DAWN KOMPL. DT. 89,90 SIM CITY ARCHITECTURES 1 & 2 JE 30,00 QUARTZ 2490 Diskettenlaufwerke
FIST OF FURY COMPIL. 85.90 SIM CITY TERRAIN EDITOR 39,90 RAMBO Iil 2090 4 5¢ FLOPPY EXTERN ASOO-A2000, ABSCHALTBAR,
FLAMES OF FREEDOM KOMPL. DT. 7590 SIMEAATH DOT. * 7590 RICK DANGEROUS 1 2090 MBI B T oL TEY
FLIGHT OF THE INTRUDER DT.1 MB* 75,90 SKULL & CROSSBONES DT. 65,80 ROCKET RANGER DT. VERSION 2090 HOCH KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 150,80
FRENETIC 59.90 SPACE QUEST 3 KOMPL DT. * 85,00 ROCK STAR 17.90
GAUNTLET 3 DT. * 50,00 SPEEDBALL2 DT. 8590 R-TYPE 24,80 5,25' FLOPPY EXTERN AS00-A2000,
GHENGIS KHAN DT, 89,90 SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. 89,90 RVF HONDA 20.90 ABSCHALTBAR, 40/80 TRACKS,
GLUCKSRAD DT. 37.90 STARFLIGHT 2 DT. 85,00 SHADOW OF THE BEAST 1 2000 KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 209,90
GODS DT 8590 STORMBALL DT. 50,80 SHEAMAN M4 20.90 o “
GREAT COURT 2 DT. 65,90 STRATEGO 50,90 SHINOBI 29.90 Spe|chererwe|teru ngen
GUNBOAT 1 MB 80,90 STREET HOCKEY 50,90 SHUFFLEPACK CAFE 2080 512 KB AAM ERWEITERUNG AS00 ZUM
HARD NOVA  DT. 50.00 SUPERCARS 2 DT. 50,90 SIDEWINDER 2 17.80 EINSTECKEN, ABSCHALTBAR, 4 MEGA-
HAGAR DER SCHRECKLICHE DT. 85.00 SUPER MONACO GRAND PRIX DT. 50,00 SILENT SERVICE 1 3490 BT GHIPS, AKKU.UHR : 79.00
HERO QUEST BRETTSPIEL DT. 50.90 SWITGHBLADE2 .90 SILKWORM 24.90 ¢
HILL STREET BLUES KOMPL. DT. 90 SWIV - SILKWOR . 190 SINDBAD 2090 1 M
HUNTER DT. 85,90 TEAM YANKEE DT. 85,90 SKYCHASE 29,80 ..ﬁ-::u ,m-' ‘c: :% ;;‘;‘T‘Gcﬂ UHR 279.80
IMPERIUM DT, 85.00 TESTDRIVE 2 COLLECTION 7500 SPACE ACE DT 29,90 : : :
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 8590 THALION FIRST YEAR COMPIL. 50,90 SPACE QUEST 1 30.90 2,0 MB MAXI CARD AMIGA 2000
INDIANAPOLIS 500 DT. 50,00 THEIR FINEST HOUR DT. 1 M8 60.90 SPACE QUEST 2 3080 AUF 8 MB AUFRUSTBAR 319,80
INTERNATIONAL ATHLETICS 59,90 THEIR FINEST HOUR MISSION 1 30,00 SPACE QUEST 3 44.90 '
INVEST  KOMPL. DT. 85.90 THUNDERJAWS * 50,90 SPEEDBALL 20.90
IT CAME FROM THE DESERT DT.1MB 74,90 TOWER FAA OT. 1 MB 69,90 SPELLFIRE THE SORCERER 24.90 LEERDISKETTEN
JAHANGIR KHAN SQUASH 58,90 TRADERS DOT. * 85,90 STARFLIGHT 29,90
JONATHAN DT. 78,90 TRANSWORLD KOMPL. DT. 8590 STELLAR 7 3980 35" 2D0D NoName 10er 9,90
KATHEDRALE KOMPL DT. 85,90 TURRICANE 2 OT. 54.90 STUNT CAR RACER 20080 3.5°  2HD NoName 10er 19.90
KICK OFF 2 DT. 50.90 UMS2DT. 1 MB 7290 STRIDER 2 24,80 5,25° 2DD NoName 10er 590
KICK OFF 2 WINNING TACTICS 25,80 VIRTUAL REALITY DT. 78,800 SUMMER EDITION 29890 525" 2HD NoName 10er 12,90
KICK OFF FINAL WHISTLE DT. 35900 VROOM - .90 SUPERCARS 1 20,00 PREISE AB 250 STCK. ERFRAGEN |
KILLING GLOUD 56.90 WAR GAME CONSTRUCTION SET 15MB 69,90 SUPER GRAND PRIX 24.90 .
KINGS BOUNTY 1 M8 66,90 WARLORDS .90 SUPER HANG ON 24,90 MAUSE
KINGS QUEST 5 1 MB * 85.00 WARZONE - 56 £ OF TWILLIGHT 20,90
LARAY 3 KOMPL DT 8550 WILD WEST WORLD  KOMPL 90 TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 29,90
LEGEND OF FAIRGAIL  KOMPL. DT. 65,90 WINZER KOMPL. DT. 80,90 TENNIS CUP a0, SOLOEMIMAGE "%ﬁ;“i‘;g’-o e
LEMMINGS DT 50,00 WOLFPACK DT. 1 MB 74.90 TESTDAIVE 2 2990 MOUSE SETHAUSI el ;
LIFE & DEATH 1 MB 59,90 WONDERLAND 1 MB 74,90 THREE STOOGES 2090 MAV é.9%0
LOGICAL OT. 56,00 WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER 50,90 THUNDERBLADE 2480
LOOM _ KOMPL DT. €0.00 WRECKERS DT, 590 TOOBIN s DISKETTENBOXEN
LORDS OF THE RINGS DT.* 1 MB ©9.90 ZAK MC KRACKEN  KOMPL DT 64,00 TREASURE ISLAND DIZZY 17.90
LOTUSTURBO 2 * 50,00 ZONE WARRIOR DT. 50.00 TV SPORTS FOOTBALL 28,90 BOX B0 STCK 3.5° DISKETTEN 19,90
M1 TANK PLATOON OT. 72.80 ZOUT DT. 54,90 BOX 100 STCK 5,25 DISKETTEN 16.90
* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR * Irrtum vorbehalten = Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. *
Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkasse plus 7,00 DM * Ausland Euroscheck plus 15,00 DM Versand
. w
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Vor nicht allzulanger Zeit geschah es, daf} ein Sierra-
Adventure vom PC auf den Amiga umgesetzt wur-
de.Und siehe, das Game war gut, aber die Konver-
tierung so schlecht, daB man es ohne Festplatte nicht
spielen konnte. Weil das ein unhaltbarer Zustand war,
taugen diesmal weder Game noch Konvertierung was...

Eine michtige Magierin namens Ro-
berta Williams hat es furchtbar gedr-
gert, daB es auf der Welt immer noch so
viele Leute gibt, die einen Amiga ohne
Festplatte und Turbokarte besitzen.
Deshalb bescherte sie diesen Unbe-
lehrbaren nun ein Spiel, bei dem sie die
ganze Zeit beschiftigungslos dasitzen
miissen und nur hin und wieder mal
eine Diskette wechseln diirfen. Gele-
gentlich konnen sie auch etwas auf
dem Bildschirm anklicken, aber dann
heiBt’s gleich wieder abwarten, Tee
trinken, abwarten. Sterben kann man
zwar nicht dabei, aber einschlafen, und
sobald das Programm das merkt, mub
man zur Strafe wieder ganz von vorne
bzw. beim letzten Speicherstand anfan-
gen...

Gut, da} die neuen Sierra-Adventures
mit einem unaufgeriisteten Amiga
praktisch unspielbar sind, ist mittler-
weile relativ bekannt. Aber im Fall der
nun schon seit fiinf Folgen vom Un-
glick  gebeutelten Konigsfamilie
kommt erschwerend hinzu, daB3 auch
die Handlung keinen mehr vom
Hocker reiBt. Losgehn tut’s damit, daf
Schlof Daventry mitsamt seinem blau-
blitigen Inhalt entfiihrt wird, und zwar
komplett! Lediglich der Haushaltsvor-
stand, Konig Graham, bleibt ungldubig
staunend zuriick - er hatte namlich
gerade seine Lieblingseule Gassi ge-
fihrt und durfte/mufite deshalb nicht
mitfliegen. Selbstmurmelnd, daf} sich
der Rest des Games um die Familien-
zusammenfihrung durch Papa Gra-
ham dreht. Er begegnet dabei allerlei
skurrilen Gestalten, wie sprechenden
Baumprinzessinnen, aufdringlichen
Schneidern, seltsamen Insekten und
einer Hexe, die Prinzen am liebsten im
Frosch-Format mag. Blo von Span-
nung, Dramatik oder gar Komplexitit
war im Marchenland nichts zu ent-
decken!

Vielleicht liegt’s ja an der neuen Ein-
heits-Meniileiste, die jetzt bei allen
Sierra-Spielen verwendet wird. Sie ist

zwar einfach zu bedienen, doch
schriankt sie auch die Handlungsmog-
lichkeiten ein - man probiert nun oft
wahllos rum, statt richtig rumzurdtzseln.
Dazu kommt der (hoffentlich nun
wirklich) letzte Teil der Konigssaga
technisch ziemlich durchwachsen da-
her: Grafik ist zwar reichlich vorhan-
den und schén gemalt noch dazu, aber
wenn sich alles bloB in Zeitlupe be-
wegt, verabschiedet sich schon bald
der Spall daran. Vor allem Grahams
Begleiter, die Eule, erweist sich als
arges Handicap! Bis der Vogel jedes-
mal gelandet ist, vergeht eine halbe
Ewigkeit, und das sogar bei niedrig-
stem (Grafik-) Detaillevel. Auch vom
Sound hatten wir uns mehr erwartet,
die Effekte sind nichts Besonderes, das
Niveau der Musikstiicke bewegt sich
zwischen (liberwiegend) fiirchterlich
und (zu selten) hervorragend.

Alles in allem ein Adventure fiir ner-
venstarke Mirchen-Fans — und wenn
sie nicht gestorben sind, dann warten
sie noch heute... (mm)

King’s Quest V

Grafik: T8%
Sound: 59%
Handhabung: 33%
Spielidee: 51%
DauerspaB: 48%
Preis/Leistung: 46%
Red. Urteil: 48%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Sierra
Genre: Abenteuer

Spezialitit: Mindestens 1MB
erforderlich, ldppische acht
Disketten. ..
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Lenken & Denken Achtung Geisterfahrer!

Die ,,Lemmings* haben es
vorgemacht, dann hat der
kleine ,,Brat* die Idee auf-
gegriffen, und jetzt ist man
auch in Frankreich auf den
Trichter gekommen - Spiele
mit indirekter Steuerung
sind in!

Dabei sieht Loriciels Buil-
derland mit seinen sechs um-
fangreichen Leveln voller
brav horizontal scrollender
Landschaften zunichst wie
ein x-beliebiges Plattform-
spiel aus. Der Schein triigt,
denn dhnlich wie bei ,Brat*
lauft hier ein knubbliger
kleiner Held unbeirrbar auf
Gebirgsschluchten, angrei-
fende Killervogel und viele
andere Gefahren zu. Da muf}
man fix reagieren: Mit einem
Joystick-Cursor werden auf
dem Weg verstreute Gegen-
stinde (Rampen, schweben-
de Briicken, Bomben, etc.)
aufgenommen und an wohl-
bedachter Stelle so abgelegt,
daB der Kleine unbeschadet
weitertrabbeln kann - kann
er das aus irgendwelchen
Griinden nidmlich nicht, ist
eines seiner drei Leben
futsch! Aber zum Gliick darf
man etwas Zeit schinden, in-
dem man ihn stoppt, diese
Maoglichkeit ist allerdings
nur begrenzt vorhanden.
AuBerdem helfen diverse
Extras wie Schuhe, Messer
oder Helme (werden beim
Driiberlaufen automatisch
aufgesammelt) beim Uber-
winden scheinbar uniiber-
windlicher Hindernisse.

| Red. Urteil:

Ganz konventionell platt-
formmiBig geht es in den
Bonusriumen zu, wo durch
gezieltes Hiipfen, Schiefien
und Steineschmeiflen ein
Monster schachmatt gesetzt
werden muB. Dazu gibt’s
Endgegner, zwei Continues,
PaBworter fiir geloste Level
und kunterbunte Kinder-
Grafik. Der Sound be-
schrinkt sich auf be-
schwingte Begleitmusik, und
die Steuerung geht durchaus
in Ordnung. Alles in allem
also kein Meilenstein, aber
wer ,,Brat“ mochte, wird sich
im Builderland auch wohl-
fiihlen. (rl)

Builderland

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 67%
Dauerspali: T1%
Preis/Leistung: 60%
65%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM

59%
56%
62%

| Hersteller: Loriciel

Genre: Geschicklichkeit

Spezialitit: Pause- und Es-
capefunktion, Highscores
werden nicht gesaved.

BONUS TIME

Erinnert Ihr Euch noch an
das traurige Rennspielchen
»» Yector Championship
Run*? Falls nicht, ist das
durchaus verstindlich. Um-
so unverstindlicher, daf}
man sich bei der italieni-
schen Firma Simulmondo
gar so gut erinnert...

Den Jungs kam das Teil
namlich gerade recht, sollte
doch ihr C 64-Game ,F1
Manager II* aus unerfindli-
chen Griinden fiir den Ami-
ga umgesetzt werden. Also
haben sie sich den Vektor-
Champion geschnappt, da
und dort eine kleine optische
Retusche angebracht und fi-
nito. Dall der Managerteil
des BrotkastenVorbilds kur-
zerhand gekippt wurde, und
durch einen zu flachen
Blickwinkel die Strecke nun
so uniibersichtlich ist, dal}
man die Kurven viel zu spit
erkennt, hat sie offenbar
ebensowenig gestort wie der
todlich langweilige Spielab-
lauf: Nach der Qualifikation
geht’s ins Rennen, wo man
Runde um Runde auf der
ewig gleichen Strecke dreht,
bis endlich mal das Zeitlimit
unterschritten wird und man
wieder von vorne anfangen
darf. Schnarch!

Dabei wire die Grafik gar
nicht mal so verkehrt - okay,
im High-Detail-Modus
ruckelt sie ein wenig, aber ab
Medium fahrt sich’s recht
flott; die Konkurrenten se-
hen auch nicht iibel aus. Dal}
man jedoch durch sie hin-

durchfahren oder sie ohne
nennenswerte Folgen ganz
einfach zur Seite schieben
kann, ist dann doch ein bif3-
chen seltsam. Tatséchlich ist
das Game der Hit fiir jeden
wahren Geisterfahrer! Die
Sticksteuerung reagiert et-
was zu grob, der Sound
klingt nach einem groBen-
wahnsinnigen Rasenmiiher,
und die (deutsche) Anleitung
ist ein echter Hohepunkt in
Sachen Kuriositit: Von den
zehn Seiten befal3t sich eine
mit der Amigaversion, der
Rest mit den Manager-Op-
tionen des 64er-Games...

(jn)

Formula 1 3D

Grafik: 61%
Sound: 27%
Handhabung: 41%
Spielidee: 30%
Dauerspal: 28%
Preis/Leistung: 31%
Red. Urteil: 29%
Variabel

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Simulmondo
Genre: Sport

Spezialitat: PAL-Screen,
Bestzeiten werden abgespei-
chert, drei Schwierigkeits-

grade.

Geistlose Geisterfahrt. ..




SEITENRIEBE

-Seite ist tot, es leben
die Seitenhiebe! Ich finde, Ihr habt weise gewa
ochstoffiziell mitlesen.

Szene...

Seit zwei Jahren jammere
ich jetzt Monat fiir Monat
auf dieser Seite iiber den
Mangel an  weiblichen
Freaks, da hat es mich ehr-
lich erstaunt zu erfahren,
daB die Welt der Cracker
und Hacker keine rein
minnliche ist. Zugegeben,
ich konnte mir einfach nicht
vorstellen, dafl es Miadchen
in einer Umgebung aushal-
ten kénnen, in der sich jeder
Zweite mit einem Pseudo-
nym wie ,The Ultimate
Warrior* oder TheB
sehmiickt - sorry, mir

nung. aber es gibt’
denke nur an Mang

»Ruhm* der Gruppe
Dream Team beigetragen
hat. Als eine der ersten Ami-
ga-Ladies war sie bekannt
wie ein bunter Hund, kaum
eine der beriichtigten Copy-
parties, auf der Mandy ge-
fehlt hitte! Heute diirften
dem Insider eher Namen wie
Andrea von Fairlight, Sabine
von Alphaflight oder Patsy
von Brainstorm ein Begriff
sein, letztere besonders als
aktive Mitarbeiterin  des
Diskmags ,Zine*. Und wie

irls in die Szene
? Meist relativ
akulér (ber einen
der schon drin war.
wenn sie erstmal
as machen sie

dann/| ist schon we-
sentlich ssanter: Sie
iiberne namlich in der
Regel aben, die denen
der F der legalen
Softw tric gar nicht

mlich sind!
Weibliche Coder
Cracker waren nirgendwo
zu entdecken, wohl aber Ge-
genstucke zu dem, was man
in der Industrie als Public
Relation Managerin be-
zeichnen wiirde. Da Madels
in der Szene wie gesagt eher

. eine Ausnahmeerscheinung
. sind, eignen sie sich natiir-

lich hervorragend als Aus-
hangeschild fiir ihre Gruppe.
Das soll nun aber nicht hei-
Ben, daB sie zu reinen ,,Vor-
ige-Tussis” fiir Copyfeten
egradiert werden, ihre Do-
dne liegt mehr beim Swap-

oder -

nicht liebg ‘einem :
manten Midchen die Soft
austauschen? Seit die Post
als Transportgesellschaft fir
Raubkopien ausged
und  pra
DFU abg
det man d > R
von Szene-D3a , die ein
erstaunliches Geschick im
Umgang mit Modems an
den Tag legen..

Aber so niitzlich dlese Exo-

tinnen*” fiir ihre Gruppe auch

sein mogen, wie nicht anders
zu erwarten, hat die Auf-
merksamkeit, die ihnen ge-
zollt wird, auch ihre Kehr-
seite: Nicht nur, daB sie es in
dieser Miinnerdomiine tag-

tidglich mit dummen Spri-
‘chen seitens der Szene-Ma-

chos (und davon gibt’s ge-
nug!) zu tun bekommen,
auch aus ihrem nichtcompu-
terisierten Freundeskreis
sind Anfeindungen an der
Tagesordnung (mit was fiir

ner interessiert -

Bt gut, und endlich
be ich mir also ein
Girls in der

pen gibst du dich denn
... Zieht man jetzt noch
s Kalkiil, da3 das Leben
am Rande der Legalitidt an
sich nicht unbedingt ein
Zuckerschlecken ist, dann
( ich gar nicht so genau,
. ich den Damen raten
rde, sollte das ,.Cracker

nal“ nochmals einen
Aufruf starten, alle interes-
sierten Midels mdochten

doch mal bei der Szene vor-
stellig werden . ..

Tja, Szene hin, neuer Name
her - im letzten Heft habe
ich Euch fiir diesmal eine
ausgiebige Verlosung ver-
sprochen, und jetzt ist es so-
weit:

Finf tolle Games und fiinf
spitzenmaiBige Joysticks
warten auf neue Besitzerin-
nen! Tschuldigung, neue Be-
sitzer sind natiirlich genauso
moglich. Ehrlich, das Ge-
schlecht ist vollig egal,
Hauptsache, lhr wiBt die
Antwort auf folgende Frage:
Wie heiflit die Einheit, in der
die Ubertragungsrate von
Modems gemessen wird?
Wer's weill (und wer weil} es
nicht...), schnappt sich ein
Postkirtchen, schreibt Ant-
wort plus Adresse drauf und
schickt es an:

Joker Verlag

,»Seitenhiebe**

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar

Viel Gliick beim Mitma-
chen, in vier Wochen gibt’s
neue Seitenhiebe. So long,

Eure Brigitta

Ol
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Die gestrefite Maus hat einer
unserer Dauer-Kiinstler daheim:
Udo Driike aus
Norden.

SRt it it it .

i Wi

| I Wﬁmﬁ”“wﬂ/ﬂ | '
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Valentin Haller aus Reinach Der Donald unter
ahnt schon jetzt, wie der Joker den Jokern stammt von
nach seinem Torsten Kiebert aus
Geburtstag aussehen wird ... Dortmund.




Die giftgriine
Schlange ist dem
Semak/Schneider

Grafikteam aus
Frankfurt am Main
entfleucht.

Thomas

Schostok aus

Essen weil}

bestimmt, was ein

“Excos* eigentlich ist. Oder???

Das Lemming-Pirchen hat Andreas Masurkowski
aus Bamberg in den
Regen geschickt.

 ICH STEW' RUF.

DRAKD BY

Das Joker-Team ist Teamwork - von Sebastian und Alex Grupe aus
Zelle. Die Namen passen zwar nicht immer zum Portrait, aber sonst
pafit alles...

einigendes Band
verbindet auf
geheimnisvolle
Weise die Ti-
tanic,den Papst
und die Mona
Lisa? Nun,alle
Schiffe,Kirchen-
fiirsten und
Lachlerinnen
dieser Welt
hatten bzw.
haben irgend-
wann mal Ge-
burtstag - genau
wie unser Joker
heute! Vorhang
auf fiir die Feier-
tags-Galerie...

Der
Morgen

danach

L B ]

...kann bei solchen Festivi-
taten bekanntlich schlimm
sein, aber der Monat nach
dieser Ausgabe ist einfach
der Dezember. Da gibt’s
dann so das Ubliche: Niko-
laus, Weihnachten, Christ-
kind, einen neuen Amiga Jo-
ker und natiirlich auch 'ne
neue Galerie. Und dafiir
brauchen wir Stoff, Leute!
Also macht uns das kleine
Geburtstagsgeschenk  und
rafft all Eure selbsverbro-
chenen Zeichnungen, Co-
micstrips, Computergrafi-
ken usw. zusammen, schniirt
ein handliches Péckchen
und schickt es an:

Joker Verlag
,.Joker Galerie*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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Inh. G. Hartmann
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Stralggo

Blade
Warrior

Amiga

Altered
Destiny

Amiga

Brigade
Comman-
der

Conflict in
Middle East

Amiga......51.90
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AMIGA

Air Combat Aces* . .77.90
Air Sea SuPremacy'TT.go
Battle Isle *™* ...... 69.90
Bundesliga Manager

Professional* ..... 74.90
Cardinal of Krem!* .64.90

Die Kathedrale*™* ..79.90
European
Superleague * . ...64.90

Eye of Beholder™ .79.90
F15 Strike Eaglell** 84.90
Falcon Collection* .89.90
Fate-Gates of Dawn79.90

Aufgepaft! Wir fihren Gber 1100 Musikvideos und ca.|

AMIGA
Outrun Europe * .. .64.90

Pools of Darkness .69.90
R-Type lI
Rainbow Collection*49.90
Rings of Medusa 11**69.90

Rise of Dragon® .. .99.00
Robocod* ....... 64.90
Secret of Silverblad.69.90
Shanghai2* ...... 74.90

Space Quest IV* . .99.90
Speedball 2 ...... 74.90
Stratego **
Sword&Galleons . .69.90
Their finest Mission 34.90

Final Conflict** ....69.90 | Thunderhawk ....89.90

Flight of Intruder** .89.90 | Traders* ........ 69.90

Frenetic ......... 6490 | Trainlt .......... 81.90

Gateway of the TV Sports Football .29.90

Savage Frontier* ..69.90 | Utopia .......... 74.90

GermCrazy* ..... 64.90 | Virtual Reality™ ...84.90
VIDEOFILME

400 Spielfilme. Kostenlose Preisliste anfordern!

Heart of Dragon . . .69.90
Hero Quest Exp.Kit 39.90
Hotel Manager*/** ..

Hunter** ......... 7490
Jetsons ......... 69.90
Jonathan*™ ...... 110.00
King's Bounty .. ... 74.90

King'sQuest V ....99.00
Last Ninja 3** .. ...69.90
Lemmings DataDisk38.90
Megalomania** ...77.90

CD/TV

Hound of Baskerv .82.90
Lemmings ....... 69.90
Psychokiller ... ... 82.90
SimCity ......... 82.90
TieBreak ........ 69.90
Winzer .......... 69.90
ZUBEHOR

1MB Speicherer-

weiterung (flr A500)89.00

Mercs™ ......... 64.90 | Ext.3.5" Laufwerk 159.00
Midwinter 2** .. ... 84.90 | Designer
Might & Magic lll ..69.90 ' Schutzhaube ... .. 29.90
KOLN 41 BONN

Gottesweg 157
Tel. 02 21 / 42 55 66

KOLN 1
Mathiasstr. 24-26
Tel. 02 21 / 23 95 26

Minsterstr. 18
Tel. 02 28 / 65 97 26

DUSSELDORF 1

Pempelforter Str. 47
Tel. 02 11 / 36 44 45

Irtum und Preisanderu

en vorbehalten. Mit Sternchen (*) gekennzeichnete Artikel waren bei

Drucklegung noch nicht lieferbar, werden jedoch in Kirze erwartet (™ = deutsche Anleitung).
M,

VK 8.-

ei Vorkasse 4.- DM. Bei Rechnungswert Uber 80.- DM nur 4.- DM VK, bei Rech-

nungswert iber 140.- DM vV freii. Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse VK 12.00. Wegen
grofer Lagerhahurég schnellste Lieferfahigkeit. Bestellannahme rund um die Uhr. Wir liefern
il

per Nachnahme.

post-Service, UPS-Lieferung und Sicherheitsverpackung auf Wunsch

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter

02 21 - 430 10 47

Lotus

Blues
Brothers*

Amiga .....72.90
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JETZT KOMMT ES KNUPPEL-DICK!

\
DER ULTIMATIVE ,J . | ST CK-TEST

Kaum haben uns 48.712 Aufforderungen erreicht, kaum haben wir 2703 mal
versprochen ihnen nachzukommen, schon ist es soweit: Voller Stolz prisentieren wir die

umfassendste Marktiibersicht aller Zeiten - 33 Freudenkniippel im Hiirtetest!

DYNAMICS |

Erfahrung gehort fiir Dyna-
mics zur Firmenphilosophie,
Elemente ihrer Sticks waren
ja bereits in Ataris Arcade-
Oldie ,,Pac Man* zu finden!
Fast ebensolange produziert
die Company nun schon das
beliebteste Zockerwerkzeug
iiberhaupt - den ,,Competi-
tion Pro®. Das Gerit ging
weltweit sechs Millionen
mal (!) Gber den Ladentisch,
und auch die Nachfolger
machen sich recht gut...

Die Klassischen: Den ,,Com-
petition Pro 5000“ kennt in
der Zwischenzeit wohl jeder
ernsthafte Computergamb-
ler - es gibt ihn schwarz oder
transparent, die Mikroschal-
ter arbeiten herrlich exakt,
die Hebelwege sind kurz,
diagonale Bewegungen wer-
den klaglos ausgefiihrt. Le-
diglich die beiden Feuer-
knopfe sind bei den neueren
Modellen nicht mehr ganz so
robust wie gewohnt.

Beim  verbesserten  Pro
Star*” fillt auch diese Proble-
matik unter den Tisch, die
vier leichtgingigen Feuer-
knopfe bieten Autofeuer und
normale Firepower gleich-
zeitig, eine Slow Motion-
Funktion hilft bei kniffligen
Spielsituationen, dazu gibt’s
ein  extralanges  Kabel.
Schlicht und ergreifend der
beste Joystick im Test!

Die Aufsteiger: Das ,Manix
Deck™ 1st ein wuchtiges
Tischgeridt mit regelbarem
Dauerfeuer und einem Spe-
zialknopf, der in manchen
Games (z.B. ,Turrican II*)
die Extrawaffen aktiviert.
Die Mikroschalter arbeiten
sehr exakt, und der Griff

e

liegt gut in der Hand. Aller-
dings ist der Kniippel mit
sieben Knopfen bzw. Schal-
tern liberladen, warum nicht
wenigstens ein paar Funk-
tionen auf die Grundplatte
gelegt wurden, verstehe wer
kann. Daher sind die Feuer-
knopfe fir groBe Finger lei-
der etwas klein ausgefallen.
Die ,Manix Twins" bieten
prinzipiell dieselbe Ausstat-
tung, jedoch in sehr unkon-
ventionellem Styling. In der
einen Hand hilt man ein
Steuerkreuz, in der anderen
die Knopfe fiir Feuer, Slow
Motion etc.. Nach der Einge-
wohnungsphase kommt
man mit diesem Zweihand-
System gut zurecht, nur
Spiele mit zusdtzlicher Tas-
taturbelegung (z.B. Flugsi-
mulatoren) sind natiirlich ta-
bu.

QUICKJOY |

Diese Sticks findet man in
reicher Auswahl in jedem
Kaufhaus, besonders den
»Quickjoy IT* diirfte so man-
cher von Euch Kkennen.
Bleibt nur die Frage, warum
die Dinger so verbreitet sind
- liegt’s an der Qualitédt oder
nur am giinstigen Preis?

Die Soliden: Der _ Quickjoy
I tberzeugt durch rundum
gute Steuerung, wihrend
sein mikrogeschalteter Bru-
der . Quickjoy Turbo* etwas
unwillig auf diagonale Be-
wegungen reagiert. Beide
bieten Dauerfeuer und ergo-
nomisch gut plazierte Knop-
fe, sowie Saugfiifle, die sie
bombenfest auf jedem Tisch
halten (gilt fiir die gesamte
Quickjoy-Palette, genau wie
der charakteristische Pilo-
tengriff).

Manix Deck & Manix Twins

LR
Quickjoy II, Turbo und Supercharger

vl




Beim ,.Supercharger” ist nur
der Name bombastisch aus-
gefallen, die Handhabung ist
eher mickrig. Trotz Mikro-
schalter sind die Hebelwege
zu lang, Diagonalen geraten
zur Gliickssache. Immerhin
liegt der Griff prima in der
Hand, und die zwei Feuerta-
sten wurden schén belegt:
Eine mit und eine ohne Dau-
erfeuer.

Die Robusten: Richtig mas-
siv kommt der  Jetfighter”
daher, aber das ist auch
schon das einzig Positive,
was man liber ihn berichten
kann. Sicher, regelbares
Dauerfeuer ist eine feine Sa-
che, blof3, wenn die Mikro-
schalter viel zu spit reagie-
ren und diagonale Bewegun-
gen ein Lotteriespiel sind,
kann man halt nicht viel da-
mit anfangen...

Beim ,Megaboard” sieht’s
kaum besser aus, dafiir wur-
de die Bodenplatte mit aller-
lei Krimskrams (Zwei Stopp-
uhren, Slow Motion und re-
gelbares Autofeuer) vollge-
stopft. Neben vier dicken
Feuerknopfen hat das Geriit
noch ein besonderes Feature
zu bieten: Sound. Ja, die Mi-
kroschalter sind niamlich
dermalen laut, dal man den
Compi fast nicht mehr hort!
Bleibt noch der . Topstar®,
ein durchsichtiger Stick fiir
Elektronik-Voyeure.  Das
transparente Gehduse legt
die Technik fir Dauerfeuer
und Slow Motion schamlos
bloB. Schén und gut, nur lei-
der arbeitet das Teil schreck-
lich schwergidngig und zu-
dem unexakt.

QUICKSHOT

Seit es Computerspiele gibt,
gibt es Quickshot-Joysticks!
Eigentlich kein Wunder, daB
sich diese Gerite schon so
lange am Markt behaupten,
hier stimmt traditionsgeméiB
das Preis/Leistungsverhalt-
nis. Allerdings haben die
klassischen Modelle wie der
»Quickshot II“ nun ausge-
dient (nur noch Restbestin-
de erhiltlich), mal sehen,
was die neue Serie kann...

S

Die  Futuristischen: Der
»Quickshot 129 F* sieht auf
den ersten Blick wie ein
UFO aus und scheint auch
genauso kompliziert in der
Bedienung zu sein. Funktio-
niert aber in der Praxis gar
nicht {ibel: Mit dem Daumen
der einen Hand wird das
Steuerkreuz beharkt, wih-
rend das andere Daumchen
auf den Feuerknopf driickt.
Spiele, die zusitzlich die
Tastatur ansprechen, fallen
also wieder mal flach, an-
sonsten sind (nach kurzer
Eingewthnung) dank Dau-
erfeuer problemlos High-
scores zu erzielen.

Kaum weniger ungewohn-
lich ist das Joypad ..Quick-
shot 127 P*. Es liegt zwar
bestens in der Hand, Slow
Motion und Dauerfeuer
gibt’s auch, aber einen Ha-
ken hat die Sache doch. Es
handelt sich um ein infrarot-
gesteuertes Gerit, und die
Unabhingigkeit von der
Strippe kommt ganz schén
teuer — das Teil saugt einen
Viererpack Batterien in Re-
kordzeit leer!

Die Einsteiger: Solltet Thr
einen giinstigen Preis einer

spektakuliaren Optik vorzie-
hen, dann liegt Thr bei den
Modellen ,, 131 und ,, 130 F*
(mit Dauerfeuer) richtig. Die
Griffe sitzen wie angegos-
sen, auch bei hiirtester Bean-
spruchung geben die Saug-
fiilBe keinen Millimeter nach,
und die Steuerung iiber
Gummischalter ist zwar et-
was schwammig, aber ge-
nau.

Der Luxuriése: Wer ein paar
Mark zuviel iibrig hat, konn-
te sie kaum besser investie-
ren als in dieses chice Joy-
board mit der schlichten Ty-
penbezeichnung ., 128": Die
Gummischalter  reagieren
spontan auf jeden Befehl,
das zweistufige Dauerfeuer
ist vor Tatendrang kaum zu
bremsen, und eine Slow Mo-
tion-Funktion gibt’s oben-
drein. Als  besonderes
Schmankerl sind gleich vier
Ausginge vorhanden, zwei
fir den Amiga (fir jeden
Spieler umschaltbar) und
weitere zwei, um das Teil

Jetfighter, Megaboard und Topstar

Quickshot 129 F & 127 P

Quickshot 131 & 130 F

Quickshot Joyboard 128




auch an Nintendos NES-
Konsole betreiben zu kon-
nen!

TURBO

Turbo-Joysticks gibt es in
schier unglaublicher Viel-
falt, vom schlichten Billig-
Kniippel bis zum auffilligen
(Flugzeug-) Cockpit - und
dennoch sind die Teile nur
Eingeweihten ein Begriff.
Warum? Sind sie turboaf-
fengeil, oder ist der Turbo
ausgebrannt?

Die Kleinen: Schon der win-
zige Turbo Junior IT“ arbei-
tet (wie iibrigens alle Turbo-
Sticks) mit Mikroschaltern.
Dadurch steuert es sich zwar
sehr exakt, aber was hilft’s,
wenn wegen der vereinsam-
ten Feuertaste schon bald
der Daumen é#dchzt und
kracht?

Der ,Micro 6 ist fir heille
Actionschlachten schon eher
geeignet, hat er doch im Pi-
lotengriff einen zweiten
Feuerknopf samt Dauerfeu-
er-Option. Im iibrigen ist das
Teil bis zu den Saugfiilen
identisch mit dem kleinen
Bruder.

Als wahrer Freudenkniippel
entpuppt sich der _Turbo
Pro“, und das, obwohl er
optisch nur wenig hermacht.
Die Steuerung klappt wun-
derbar, zuschaltbares Dau-
erfeuer gibt’s auch, nur die
SaugfiiBe fehlen. Schade,
dal} es deshalb an Standfe-
stigkeit fehlt, denn anson-
sten ist das Gerit ein echter
Highscorekiller!

Die Durchwachsenen: Der
JProfi® dhnelt dem _Turbo
Pro* nur in Form und Na-
men, denn leider ist fiir Zu-
satzausstattung  (Piloten-
griff, regelbares Dauerfeuer,
Saugnipfe, zwei weitere
Feuerknopfe) die tolle
Steuerung geopfert worden.
Die Mikroschalter haken
meist gerade in den ent-
scheidenden Momenten ...

Mit Hohen und Tiefen pri-
sentieren sich auch _Turbo
2* und ,Turbo 6*: Saugnip-
fe, Autofeuer (beim ,Turbo
2% schwer zu erreichen) und

zwei bzw. vier Feuerknipfe
sorgen fiir Lust, die schlam-
pige Hebelfiihrung fiir Frust.
Besonders beim ,Turbo 6%
erreicht man Diagonalen nur
nach dem Zufallsprinzip.

Der Tiefflieger: Fiir realisti-
sches Renn- und Flugfeeling
soll das ,Turbo Cockpit”
sorgen. Das Gerit hat zwar
regelbares Dauerfeuer, aber
fir konventionelle Hiipf-
und Ballerspiele verbietet
sich so ein Lenkrad ja von
selbst. Bleiben noch Renn-
spiele bzw. Simulationen,
aber selbst hier ist das Teil
nicht mehr als ein netter
Gag. Warum? Nun, obwohl
die Mikroschalter flott und
prizise kontakten, mufl bei
vertikalen Bewegungen viel
Gewalt angewendet werden
- dann losen sich jedoch die
Saugfiile von der Tischplat-
te, und der Spieler hat ausge-
spielt.

VER-
SCHIEDENE

Bisher haben wir uns nur mit
den Produkten mehr oder
weniger namhafter Firmen
beschiftigt, aber in den
Hindlerregalen ist ja noch
viel mehr zu finden! Vor-
hang auf fiir die ,Namenlo-

sen’...

Die Kuriosen: Aus England
kommt ein besonders eigen-
williger Stick, der in zwei
Versionen erhiltlich ist; ein-
mal als ,Sting-Ray”, wo er
mindestens so schén wie un-
praktisch ist. Der Griff des
-~Handheld-Gerits* ist viel
zu klein ausgefallen, bose
Krimpfe sind die unver-
meidliche Folge. Traurig,
denn drei Feuerknépfe mit
Dauerfeuer, kurzes Hebel-
spiel und exakte Diagonalen
erfreuen eigentlich jedes
Spielerherz.

Besser macht es der ,\Manta-
Ray”, dessen ungewdhnli-
ches Styling weit hand-
freundlicher ausgefallen ist -
in allem anderen gleicht er
seinem Zwillingsbruder
auf’s Haar. Deshalb: Keine
Manta-Witze, bitte!

bo Junior II, Micro 6 und Turbo Pro

Turbo Profi, Turbo 2 und Turbo 6

Sting-Ray & Manta-Ray




Der _ Uberfliissige:  Der
~Warp 1" ist kein Joystick,
sondern eher ein Joyball; laut
Hersteller ein sensitives
Eingabemedium®! Laut Jo-
ker ist das Billchen aber
Quatsch mit SoBe, die Steue-
rung iiber Metallsensoren
funktioniert in der Praxis so
gut wie gar nicht. Trotz ori-
gineller Optik und Daueys-
feuer unser dringender Rat:
Finger weg!

Die Unscheinbaren: Die bei-
den Sticks der Marke Elite
sind ganz ohne auffilliges
Design bemerkenswert. So
kann der .Micro Plus mit
superexakter Steuerung iiber
Mikroschalter, saugfreudi-
gen SaugfiilBen und einem
tollen Dauerfeuer (geht ab
wie die Feuerwehr) begei-
stern! Nur der Hebelweg ist
fiir hektische Ballerspiele ei-
nen Tick zu lang geraten.
Nicht so beim .Joy Board",
hier stimmt eigentlich alles:
Die Mikroschalter garantie-
ren flockig-leichte Bedien-
barkeit, das Autofeuer kann
geregelt werden, es gibt zu-
siatzliche Paddles (z.B. fiir
Breakout-Games), und die
beiden Feuerknipfe geben
auch  beim  rabiatesten
Zocker nicht klein bei. Wer
ein gutes Joyboard fiir einen
guten Preis sucht, liegt hier
goldrichtig!

Die Konsolidierten: Ur-
spriinglich war der ,,Deluxe”
zwar fur Ataris alte VCS-
Konsole gedacht, er paBit je-
doch auch an unsere ., Freun-
din“ - das Ergebnis ist aller-
dings nicht berauschend.
Der Stick steuert sich zwar
exakt, aber recht schwam-
mig (Gummischalter),
auBerdem ist das Teil nicht
gerade handfreundlich ge-
staltet, und Autofeuer war
ebenfalls nirgends zu ent-
decken.

Die zweite Konsolen-Va-
riante gefillt wesentlich bes-
ser: Wer ein Mega Drive
besitzt, kann das Joypad
ndmlich ebenfalls problem-
los am Amiga betreiben.
Wie alle Pads ist auch Segas
Eingabegerit zunichst ge-
wohnungsbedirftig,  aber
letztlich doch sehr handlich.

O

Problematisch ist nur, daf
man ohne Dauerfeuer zu-
rechtkommen muB, zum
Ausgleich gibt’s den zweiten
Feuerknopf, der bei man-
chen Games die Extrawaf-
fen aktiviert. Das Pad ist
librigens auch einzeln er-
haltlich, Thr miifit also nicht
gleich die ganze Konsole
kaufen...

Die Handlichen: Der ,,Konix
Speedking” sieht auf den er-
sten Blick interessant aus,
auf den zweiten aber leider
nicht mehr. Zwar sind die
Hebelwege recht kurz, die
Mikroschalter haken jedoch
bei jeder diagonalen Bewe-
gung. Zudem ist der einzige
Feuerknopf so unerreichbar
angebracht, dafl Rechtshin-
dern bald der Zeigefinger
abfillt, wihrend Linkshin-
der mit dem Daumen ballern
miissen. Und fiir die Version
mit Dauerfeuer wird man
sogar noch extra zur Kasse
gebeten!

Auch der ,Konix Navigator*
ist ein Stick fir Dauerhalter,
auch hier ist die Steuerung
recht widerspenstig. Ande-
rerseits liegt er deutlich bes-
ser in der Pfote, und Dauer-
feuer gibt’s auch ohne Auf-
preis.

Die SchluBlichter: Wenn es
nach der Qualitit ginge, hiit-
te der .Bit Star” durchaus
eine bessere Plazierung ver-
dient. Der Winzling palt
noch auf den vollsten Com-
putertisch und ist dabei be-
stens ausgestattet: exakte
Folienschalter, drei (schwer-
gingige) Feuerknopfe und
griffige Saugfiife. Gelegen-
heitszocker, was willst du
mehr?

Tja, der .,Challenger” macht
seinem Namen alle Ehre; mit
ithm zu hantieren, ist eine
echte Herausforderung - an
die Nerven. Die ewig langen
Hebelwege und die unge-
naue Diagonal-Abfrage ver-
doppeln locker  jeden
Schwierigkeitsgrad,  dazu
gesellen sich viel zu mickri-
ge Feuerknopfe. Da kénnen
auch SaugfiiBe und Dauer-
feuer nichts mehr retten, un-
ser Letzter ist wirklich das
Letzte!

Micro Plus & Joy Board

Atari Deluxe & Sega Pad

Bit Star & Challenger



Name Bewertung Feuerknopfe| Technik Dauerfeuer Extras Preis Hersteller
Competition Pro 5000 Sehr gut 2 Mikroschalter - - ca. 25.- DM

Competition Pro Star Super 4 Mikroschalter Ja Slow Motion ca. 40,- DM

Manix Deck Gut 2 Mikroschalter Regelbar Extra-Feuerknopf ca. 65,- DM

Manix Twins Gut 2 Steuerkreuz Regelbar Extra-Feuerknopf ca. 45,- DM

Quickjoy 11 Gut 2 Federkontakischalter | Ja = ca. 13- DM

Quickjoy Turbo Mittel 2 Mikroschalter la — ca. 17- DM

Supercharger Schwach 2 Mikroschalter Ja Ergonomischer Griff ca. 20,- DM

Jetfighter Schlecht 2 Mikroschalter Regelbar - ca. 30.- DM

Megaboard Schlecht 4 Mikroschalter Regelbar Stoppuhren ca. 50,- DM

Topstar Schwach 2 Mikroschalter Ja Transparentes Gehiiuse | ca. 40,- DM

Quickshot 129F Gut 2 Steuerkreuz Ja UFO-Design ca. 15,- DM

Quickshot 127P Mittel 2 Steuerkreuz Ja Infrarot ca. 90,- DM

Quickshot 131 Mittel 2 Gummischalter — - ca. 15,- DM

Quickshot 130 F Gut 2 Gummischalter Ja Ergonomischer Griff ca. 20,- DM

Quickshot 128 Super 2 Gummischalter Regelbar 4 Ausgiinge ca. 30,- DM

Turbo Junior 11 Mittel 1 Mikroschalter — — ca. 10,- DM

Micro 6 Gut 2 Mikroschalter Ia = ca. 14-DM TN
Turbo Pro Sehr gut 2 Mikroschalter Ta = ca. 20-DM  [RTTCL N
Turbo Profi Schwach 4 Mikroschalter Regelbar — ca. 25,- DM Turbo
Turbo 2 Schwach 2 Mikroschalter — - ca. 20,- DM Turbo
Turbo 6 Schlecht 4 Mikroschalter Ia . ca. 16- DM [NTLA
Turbo Cockpit Schwach 2 Mikroschalter Regelbar Lenker-Design ca. 70,- DM Turbo
Sting-Ray Mittel 3 Mikroschalter Ja Phaser-Design ca. 40-DM [
Manta-Ray Gut 3 Mikroschalter Ja Amiben-Design ca. 40,- DM Logic-3
Warp 1 Miserabel 2 Sensoren Ja Kugel-Look ca. 50,- DM Electronic Rese
Micro Plus Gut 2 Mikroschalter Ja - ca. 15-DM SRS T
Joy Board Super 2 Mikroschalter Regelbar Paddles ca.30-DM  [ERE o
Atari Deluxe Schwach 2 Gummischalter = — ca. 25,- DM Atri
Sega Pad Gut 2 Steuerkreuz — Extra-Feuerknopf ¢a.50-DM i

Speedking Schwach 1 Mikroschalter = — ca. 35,- DM Konix
Navigator Mittel 1 Mikroschalter Ta = ca. 40- DM TN

Bit Star Gut 3 Folienschalter - - ca. 15,- DM 1!\156ﬁ
Challenger Miserabel 4 Mikroschalter la — ca. 20.- DM Import
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ADRENALYNN

Als die Bitmap Brothers
,,Speedball** herausbrach-
ten, war ein neues Genre
geboren: die futuristischen
Sportspiele. Keine Ahnung,
warum es dabei immer um
flinke Kugeln geht - hier ist
es jedenfalls nicht anders.

Der erste Blick auf die
Packung von Adrenalynn ist
ein Schock: Die Screenshots
erinnern verdichtig an den
Kollegen ,,Projectyle” - und
der war ja nun ein sportlicher
Rohrkrepierer! Aber man
sollte schlieBlich auch Bii-
cher nicht nach dem Um-
schlag beurteilen...

Es gibt hier zwar einen Trai-
ningsmodus und drei Ligen
mit sich steigernden Geg-
nern, jedoch im Match nur
zwei Tore und zwei Spieler
(= groBe Kugeln) pro Mann-
schaft. Aber die jagen den
Ball (= kleine Kugel) mit
einem derart furiosen Tempo
iiber die diversen Untergriin-
de, daB selbst .Kick Off 2*
neidisch werden kénnte. Da-
zu hat Adrenalynn ein wirk-
lich nettes Feature zu bieten:

. Wenn ein Gegner den Ball

nicht rausriicken will, kriegt
er halt mit der Laserwumme
eins drauf! Nattirlich revan-
chiert er sich bei der niachst-
besten Gelegenheit, weshalb
herrlich wilde Schlachten an
der Tagesordnung sind.

Letztlich kommt das Game
aber iiber gehobenes Mittel-
malB trotzdem nicht hinaus:
AuBer den iiblichen Speed-
ball-Standards wie Zeitlimit,
LPrellbocken® und allerlei
Boni findet man hier nichts

O

Aufregendes. Naja, viel-
leicht mal abgesehen vom
wirklich herausragend iiber-
sichtlichen Radarscreen. Die
Grafik ist zwar ruckelfrei
(bei immerhin 50 Bildern
pro Sekunde), aber doch sehr
schlicht, Musik, FX und
Steuerung sind brauchbar.
Hitte Loriciel etwas mehr
Feinarbeit geleistet und dem
Programm drei, vier zusitz-
liche Optionen spendiert,
hitte Adrenalynn vielleicht
sogar am Siegertreppchen
landen kénnen - schade...
(mm)

Adrenalynn

Grafik: 53%
Sound: 58%
Handhabung: 64%
Spielidee: 60%
DauerspaB: 63%
Preis/Leistung: 57%
Red. Urteil: 59%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Loriciel
Genre: Sport

Spezialitit: Highscores nicht
speicherbar, deutsche Anlei-

tung.

NEBULUS 2

Sprung ins Verderben...

Der Vorginger war ja ein
echter Geniestreich, der
Hand und Hirn gleicherma-
Ben forderte - was darf man
da erst vom iiberarbeiteten
und ausgebauten Nachfol-
ger erwarten? Alles, nur
kein besseres Spiel...

Nach wie vor dreht sich
(wortwortlich) alles um Po-
go. Wer oder was ist Pogo?
Nun, Pogo ist ein... dh, also
sagen wir mal er ist so eine
Art ,Schweinefrosch®., Sein
Lebenszweck besteht jeden-
falls im Erklettern von
,Dreh-Tiirmen®, sechzehn
Stiick (2 x 8) davon sind
vorhanden. Im ersten Teil
ging bzw. hiipfte er dazu
immer von unten nach oben,
jetzt sind auch einige dabei,
die man von oben nach un-
ten aufrollen muB. Auf den
einzelnen Stufen findet sich
allerlei Klimbim, manches
davon ist recht niitzlich oder
gar notwendig zum Weiter-
kommen (Schlissel, Tele-
porter, Magneten), anderes
soll Pogo bloB argern (V6-
gel, sich auflosende Stufen,
etc.). Ein paar der Tirme
schafft man nur mit viel Ge-
schick, bei einigen mufl man
durch Nachdenken den rich-
tigen Weg herausfinden, und
fiir die besonders kniffligen
sind sogar Geschick wund
Grips vonnéten. Als Beloh-
nung fir erfolgreiche Turm-
besteigungen warten
schlie3lich noch diverse Bo-
nusspielchen.

Klingt doch gut, warum in
Pogos Namen dann dieser
merkwiirdige Hinweis in der

Einleitung? Nun, beim Vor-
ldufer haben die strapazié-
sen Turmwanderungen auf-
grund der guten Spielbarkeit
tatsiachlich viel SpaB ge-
macht - leider hat sich das
griindlich gedndert! Der
Schwierigkeitsgrad ist von
Haus aus ziemlich hoch,
aber dank viel zu vieler lin-
ker Stellen ist der Frust hier
schon vorprogrammiert.
Schade um all die neuen
Features, schade um die
schone Grafik und den fei-
nen Sound, schade um die
verpalite Chance, einen

Klassiker wiirdig fortzuset-
zen.
(mm)

Verdammt schade!

Nebulus 2

Grafik: 79%
Sound: T4%
Handhabung: 41%
Spielidee: 60%
Dauerspal}: 47%
Preis/Leistung: 50%
Red. Urteil: 52%
Fiir Experten

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: 21st Century
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitat: Musik-Menii,
Turm-PaBworter, Highscore-
liste.




RATET MAL,
WIE IHRJETZT
NOCH BESSER
INFORMIERT
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W ...brlngf alle zwel

Monate die aktuell-
sten Spiele-Tests, die
besten Tips & Lo-
sungen, die interes-
santesten Infos und
die tollsten Inter-

views rund um den
PC.

- All das und noch viel
mehr in der ge-
wohnten Joker-
' Qualitat!
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Wir mauern unserer Kugel ihr klein® Hiuschen...

Ein Ge-dicht...

Habt TIhr schonmal ver-
sucht, den sprichwortlichen
Sack voll Flohe zu hiiten?
Nein? Schade, sonst wiirt
Ihr nidmlich fir Loriciels
neue Hektik-Tiiftelei be-
stens qualifiziert!

Bei Guardian (zu deutsch
»Wichter®) diirft Ihr als sol-
cher in Aktion treten und
einen Kifig voller Energie-
kugeln, den sogenannten
Triffids, bewachen. Und da-
gegen ist der Flohsack regel-
recht harmlos, denn das Be-
hiltnis der gefihrlichen Kul-
ler hat jede Menge Locher!
Die sollt Thr nun stopfen, und
zwar mit bunten Steinchen,
die am rechten Screenrand
herunterrutschen und per
Klick aufgenommen wer-
den. Um aber wirklich dicht,
zu dichten, muB man, je nach
Liicke, vier bis neun gleich-
farbige Klotze verwenden.
Die Dichterei wird unterdes-
sen immer stressiger, da je-
der entwichene Kugelblitz
das ohnehin schon knappe
Zeitlimit verkiirzt.

Gelegentlich auftauchende
Extras (Zeit, Punkte, usw.)
sollten schnell eingesammelt
werden, da sie sich sonst ins
Gegenteil verwandeln oder
gar die Steuerung umkehren.
Wahrhaft groBe Dichter
(Goethe, Schiller, etc.) be-
-kommen natiirlich Punkte
fir alle er... &h, ge...
quatsch, abgedichteten Lo-

Ja

cher - sobald ein gewisser
Score erreicht ist, geht’s im
nidchsten Level mit neuem
Hintergrund weiter. Last not
least kann der Schwierig-
keitsgrad iiber Features wie
Jokersteine, weniger Farben
oder einer herabgesetzten
Scoregrenze relativ frei be-
stimmt werden.

Grafisch geben sich die
Wichter  brancheniiblich
dicht, dh, schlicht, dafiir er-
freut ein melodischer Sound
des Tiiftlers Ohr, und die
Maussteuerung ist auch in
Ordnung. Mit knappen Wor-
ten: Gute Idee, saubere Um-
setzung - bravo Loriciel! (jn)

Y :
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Guardians
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 74%
Dauerspa$: 72%
Preis/Leistung: 60%
Red. Urteil: 70%
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Loriciel
Genre: Geschicklichkeit

38%
62%

70%

MOELICH, DA 5
NICHT

JJemanD
Sweﬂ' ‘ZJSHLEN
K. Gt €s D=V

Spezialitiat: Joystick-Steue-
rung moglich, aber nicht
empfehlenswert. Highscores
werden gesaved.
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Genialer Rohrkrepierer
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Schade, dieses Strategical
im Waben-Look hitte das
Zeug gehabt, hohere Soft-
ware-Weihen zu empfan-
gen! Nur leider hat man bei
TTR Development vor lau-
ter guten Ideen ganz verges-
sen, eine ordentliche Hand-
habung einzubauen...

Freilich, der Hintergrund
reift noch keinen vom
Hocker: In sieben taktischen
Klein-Szenarien miissen
strategisch wichtige Punkte
erobert oder gehalten wer-
den. Dabei kann man es sich
aussuchen, ob man mit der
NATO dem bosen Osten eins
iiberbraten mochte oder um-
gekehrt. Grafisch  gibt’s
Sechsecke der allersimpel-
sten Sorte, und auch der
Sound beschrinkt sich auf
Baller-Baller. Aber Prisen-
tations-Wunder  erwarten
sich die Freunde des Genres
ohnehin nicht, Hauptsache
die Ubersichtlichkeit stimmt
- und das tut sie.

ADE

y ==

Kommen wir zu den guten
Ideen: Beispielsweise haben
die {iblichen Runden ausge-
dient, stattdessen ldauft das
Teil in Echtzeit ab. Fiir jedes
Szenario steht eine bestimm-
te Spanne (meist eine Stun-
de) zur Verfiigung - ein irre
Lechtes” Feeling! Die Menii-
steuerung wiire ja ebenfalls
nicht iibel, nur mul} zur Be-
wegung der Einheiten die
genaue Wegstrecke per
Maus nachgezeichnet wer-
den. Und da wird’s kriminell,

ein Dutzend Versuche sind
keine Seltenheit! Auch die
Bildschirmmeldungen sind
problematisch: Sind sie da,
storen sie den SpielfluB,
schaltet man sie weg, fehlen
wichtige Informationen. Da-
zu wird bei gréferen
Schlachtfeldern viel zu oft
nachgeladen, und warum
der komfortable Editor nur
iiber die Workbench zu-
ginglich ist, weill nicht mal
die Anleitung.

Tja, wie meint schon Konfu-

Naja, iibersichtlich ist es...

COMVIANDER

sius: Wenn das Wortchen
wenn nicht wir’, wir’s auch
hier weit her. Wenn... (jn)

Brigade Commander

Grafik: 19%
Sound: 11%
Handhabung: 32%
Spielidee: 82%
Dauerspal: 46%
Preis/Leistung: 33%
Red. Urteil: 37%
Variabel

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: TTR Develop-
ment

Genre: Strategie

Spezialitiit: Zwei Disketten,
eine davon mit Szenarios aus
dem Irak-Krieg. Englisches
Handbuch, 1 MB erforderlich.

Staub zu Staub

CONFLIC

Nach dem ,,Wargame Con-
struction Set** hatten wir die
SSI-Strategieschinken  ja
tatsachlich schon auf dem
Wege der Besserung ge-
wihnt - aber nein, es war
nur ein Zwischenhoch. ..

Auch wenn die Amis Middle
East dazu sagen, so wird hier
doch im Nahen Osten ge-
metzelt: Geschichtsverbun-
dene Bildschirmgenerile
diirfen den arabisch-israeli-
schen Krieg von 1973 nach-
spielen, allen anderen steht
ein nettes kleines Gegen-
wartsszenario zur Verfii-
gung. Auch sonst herrscht
kein Mangel an Optionen -
freie Seitenwahl, Zwei-Spie-
ler-Modus, regulierbare
Spielstirke des Amigas,
Steuerung der Air Force per
Hand oder unter Computer-
kontrolle und so weiter.

Nach Erledigung der For-

malititen erscheint dann
endlich eine ruckelbare
Landkarte im gewohnten

ey

Sechseck-Look (Oskar warf
einen fliichtigen Blick auf
den Monitor und fragte:,,Du
machst PD?%). Die Einheiten
stehen bereits in festgelegten
Positionen und konnen recht
einfach mit Hilfe der Maus
auf den Feind gehetzt wer-
den. Bedichtigere Gemiiter
werden freilich erstmal die
iiber Pulldownmeniis zu-
gianglichen Lage-Infos ein-
holen. Sind schlieBlich alle
Befehle erteilt, steuert der
Computer die eigentlichen

WHDDLE

Kampfe, was aber in eine
wiiste Klickorgie ausartet,
da hier jede einzelne Opera-
tion nochmals bestiitigt wer-
den mufB3!!

Und wann hat das Elend ein
Ende? Nun, sobald eine Seite
die gegnerische(n) Haupt-
stadt(stidte) erobert hat,
spitestens aber nach 48
Runden. Dann verteilt der
Rechner Punkte fiir er-
kdmpftes Terrain, und wer
gar nicht erst mitgespielt hat,
ist Sieger. Den Sound hat

{

eIV, 30 Terrain:Open/Road/SAH Hove nouse to exit
|Emvpt 3/16 Inf Bde L::; §:31 ::12 To exanine hex, click againm.
(Empt 4716 Inf Bde  L: : H

Und noch’n Krieg im Wabenstock . ..

EAS |

man diesmal gleich ganz
vergessen - ist vielleicht
auch besser so. Alles in al-
lem: Viel Staub um nichts.
(jn)

o
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Conflict: Middle East

Grafik: 15%
Handhabung: 59%
Spielidee: 14%
DauerspaB: 13%
Preis/Leistung: 7%
Red. Urteil: 13%

Fir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: SSI
Genre: Strategie

Spezialitit: |MB erforder-
lich, kein Kopierschutz, kom-
plett in englisch.




Nach ,,Les Manley in: Search for the King* veriffentlicht Accolade nun das zweite
Grafikadventure im typischen Sierra-Design. Typisch in wirklich jeder Beziehung:
Abenteurer ohne Festplatte konnen eigentlich gleich weiterblattern...

Ah, Ihr seid noch da. Dann
habt Ihr also alle eine Hard-
disk? Wenn Ihr ndamlich kei-
ne habt, kénnt Ihr Euch auf
eine Diskwechselorgie von
biblischen Ausmaflen gefaB3t
machen - man moéchte gar
nicht meinen, daB hier .nur®
6 Scheiben jongliert werden,
60 erscheinen weit glaub-
hafter! Und was beschert uns
das wechselwiitige Sechser-
pack? Die Leidensgeschich-
te eines gewissen P.J. Barrett:
Der brave Mann holt nichts-
ahnend seinen Fernseher aus
der Reparatur und stolpert so
in das Abenteuer seines Le-
bens. Die Glotze wurde
namlich versehentlich mit
der eines anderen Kunden
vertauscht, was ja im Nor-
malfall kein Beinbruch ist.
In diesem speziellen Fall
aber ist der andere Kunde
ein ausgewachsener Barbar,
der in eine fremde Welt ge-
beamt werden sollte, um un-
ser Universum zu retten —
und zwar mit Hilfe eben je-
nes Geriits, das nur auf den
ersten Blick wie ein norma-
les TV aussieht! So landet
PJ. alsoin,Daltere”, und das
mull man sich wie den Alp-
traum eines Computerfreaks
vorstellen: Kein Strom, kein
Kaffee, kein McWiirg, statt-
dessen eklige Aliens und ei-
ne Landschaft voller Saure-
seen, schwebenden Stadten
und dem gemiitlichen ,,Ca-
nyon der Angst“. Die ersehn-
te Riickfahrkarte kann sich

unser Ersatzheld nur verdie-
nen, indem er einen gewis-
sen Helmar aufstobert und
ihm den Juwel des Lichts
abknopft. Dafiir iiberlaBt
ihm ein freundlicher Waf-
fenschmied gleich zu An-
fang eine hiibsche Axt und
ein feines Schwert. Obwohl
eine ordentliche Laserkano-
ne sicher noch viel feiner und
hiibscher gewesen wiire . ..

Verglichen mit ,Les Man-
ley* ist Altered Destiny

wesentlich
schlieBlich stammt das Kon-
zept vom bekannten ameri-
kanischen SF-Autor Micha-
el Berlyn - und der hat ja

eigenstandiger,

schon Infocom-Titel wie
LInfidel™ und .Suspended”
entworfen. An die Qualitat
dieser Games kommt der
Parser aber nicht annihernd
heran und das. obwohl er
angeblich 1.500 Worte ver-
steht. Damit kdnnte man
noch leben, mit dem grausa-
men Handling schon weni-
ger: Die endlosen Ladezeiten
sind wirklich eine Frechheit.
Zudem ist das Programm
hollisch langsam, beispiels-
weise folgt jedesmal eine
lingere Zwangspause, wenn
auf dem Screen machen soll.
Zusammen mit der elenden
Diskettenwechselei ist das
sehr, sehr drgerlich, zumal
Altered Destiny ansonsten
ein bildschones Spiel wiire!

Die Grafiken koénnen stel-
lenweise sogar ;Monkey Is-
land® Konkurrenz machen

(sie wurden fiir die Amiga-
version extra mit 32 Farben
neu gezeichnet, am PC wa-
ren es nur 16), der Sound-
track umfaBt stolze 25 Mu-
sikstiicke, die Maussteue-
rung funktioniert ziemlich
genauso wie bei den Sierra-
Adventures, und die
Packung quillt iiber vor lau-
ter Begleitmaterial (Poster,
Hintbook, deutsche Anlei-
tung, englisches . Tage-
buch™). Aber wie gesagt: Oh-
ne Festplatte braucht man
gar nicht erst lange iiber die-
ses Adventure nachzuden-
ken... (mm)

Altered Destiny

Grafik: 82%
Sound: 73%
Handhabung: 45%
Spielidee: 63%
Dauerspal: 60%
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil: 62%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM

Hersteller: Accolade
Genre: Abenteuer

Spezialitit: Mindestens |MB
erforderlich, Codewheel-Ab-
frage.




ABC-SOFT-SERIE

Ausdemriesigen Pool von Public Domain-
und Shareware-Programmen haben wir
fur Sie sorgféltig die besten und interes-
santesten ausgewahlt und in unserer Se-
rie zusammengestellt. Alle Programme
sind selbstverstandlich auf Viren uber-

pruft.

,-DM

betragt der Preis pro Einzeldiskette,
bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf 3,5"Disketten
geliefert.

Bei

Bestellungen geben Sie bitte nur

die entsprechende Best.-Nr. an, damit
Ihr Auftrag schnell bearbeitet werden
kann.

003
008
011
012
024
026
028
031
034
040

041
044

047
060

066

067

068
069
070
07

-

072
073

074

075

076 PD-

077

078

131
120

DIE ROGRAMME

UTILITIES / DFU

D-SORT lll Diskettenverwaltungs programm komplettindeutsch
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR in deutsch kenfiguriert |

RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3
NOFASTMEM, resetfest, schaltet |hre Speichererweiterung
softwaremaBig resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen!
QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmenis,deutsch
DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung
LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm far 3,5"-

und 5,25"-Etikettenlabel mit deutscher Anleitung
COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, bis zu 4
Laufwerke gleichzeitig werden unterstitzt!
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4, AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer
Daten (MRBackup V2.4 KwikBackup und SD-Backup)
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung 4

und DaBa,die modular aufgebaute
Datenbank fir Daten aller Art.
Beide Programme komplett
in deutsch!

1BUTILITIES u.A.Fonteditgr
Speicherlupe,
Menueditor,
Iconbrush
TRACKDISPLAY
zeigt lhnen in
einem Hintergrundfens-
ter standig, auf welche
Spuren vom Laufwerk
DFO0-DF3 gerade zuge-
griffen wird. Einfach Super!
TURBO-IMPLODER V3.1
ein super Datencruncher !
DFU-PROGRAMME noch
einmal 8 Amiga-DFU-Programme
ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, Gberwiegend
animierten lcons verschiedenster GroBe!
KRYPTOR dient zum Verschlisseln von Dateien. Diese kinnen
dann nur noch per PaBwort geéffnet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fiir Ihre Festplatte, deutsch
C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind.
1MB Speicher |

DISKQPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kirzere
Boot- und Ladezeiten !

AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen
komplett in deutsch

OPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit
Nibblecopy,Checkdisk, Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !
INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim
Bootvargang geladen werden. Mit IFF-Sound u. Grafik-
einbindung, sehr umfangreich mit deutscher Anleitung !
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen
versch. Stadten der BRD und ehem, DDR an. Integriert sind 911
Orte und 2307 Verbindungsstrafen. Beliebig erweiterbar,
mit Fahrtroutenvorschlag, deutsch |

VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank
LABELPAINT Etikettendruck fdr 3,5*-Disks mit grafischer Ge-
staltungsméglichkeit, deutsch

Beziehen Sie sich bei Ihrer Bestellung bitte

auf die Zeitschrift
AMIGA-JOKER

Best.

081

082
083

LEERDISKETTEN 3,5"

10 St.

3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000..... DM
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar DM
5,25" LAUFWERK extern, abschaltb, 40/80 Tracks.... DM

SPIELE / UNTERHALTUNG

RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit
deutscher Anleitung

TETRIX der Spielhallenhit | Achtung, macht sichtig !
BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes
Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher und maglichst 3 Disketten-
laufwerke. 3 Disk DM 15,

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von, 7.B.
Interceptor,Ports of Call, Bards Tale, deutsch
XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,
deutsch

S
ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel
RISK Amiga-Umsetzungeines bekannten Brettspieles deutsch.
Bendtigt 1 MB-Speicher
BILLARD eine sehr schane Billardsimulation
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel
STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2 Disk DM 10.-
PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits
MONOPOLY ,deutsch
TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth
CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche
ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele mit
deutscher Anleitung
LUCKY LOSER Geldspielautomat ,komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch
KART Go-Kart-Rennen fir 2 Spieler,deutsch
CAR Autorenn-Spiel, bendtigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele
mit deutscher Anleitung
H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und
Biscione (sehr gute Version des "Wurm"-Spieles)
SYS Virusjagd durch Giber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel
ZERG ein Fantasy Rollenspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel
DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons mit
Drachen und anderen Ungeheuern! Perfekte Grafik, Sound und
Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit ! Mit
Spiele-Editor,deutsch, Bendtigt 1IMB
MARIKO ein interessantes neues Denkspiel dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre
Mannschaft durch geschickies Taktieren zum Sieg! Deutsch!

DM 8,50 50 St. DM 40,-

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fur AS00 auf

1

MB, mit Akku und Uhr, abschaitbar .........

084
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086
087
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089

090
091
092
093
094
095
096
097

098
099

100
101
102
103
104

105

106
107

108

109
110

032

MF 2DD neutral
100 St. DM 79,-

1,8/2 MB ERWEITERUNG AS500 intern,Akku,Uhr,a
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt..............

COMMODORE PC/AT-KARTE+5,25"LW+MSDOS4.01 DM
FLICKER-FIXER fur A2000 DM 478,-

fur AS00

MAXI MAUS AMIGA 280 dpi incl. Mousepad ..

MAUS-MATTE .....

KICKSTART-UMSCHALT—PLATINE 3-fach

SUPRA-FESTPLATTEN fur AS00:

40 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1189,-
52 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1289,-

SUPRA-FILECARDS fiir A2000:
40 MB Quantum mit durchgefiihrtem SCSI Port
52 MB Quantum “

105 MB Quantum *

FARBBANDER:
STARLC10
STAR LC24/10
NEC P6/P7 Plus
EPSON LQ 500-850 DM 11,95

.DM
.DM
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 od.V1.2DM
KICKSTART-ROM V1.3 oder V1.2

TOP AMIGA HARD- UND SOFT

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre Stadte gegen
Angreifer | Superschnell, bekannt aus den Spielhallen jetzt fir
Amiga!l Absoluter Hit!

JUMPY ein Hiipf- und Sammelspiel in deutsch
EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up
Games,deutsch :

TUMBLER STREET mogen Sie illegale Spiele mit Geld? Es
handelt sich hierbei um das bekannte Spiel mit einem Ballchen
und 3 Bechern. Die Becher werden verschoben und der Spieler
muB erraten, wo sich das Ballchen befindet. Digitalisierte
Filmsequenzen, einfach super | Benétigt 1MB-Speicher
WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Gams, das sich in keiner
Weise hinter kommerziellen Produkten verstecken muB!
Komplett deutsch, PD-Hit !

SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos
programmiert

FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgange an einer
Bdrse wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen
Steine mit einem Ball abzuraumen. Mit Spieleeditor, deutach
SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Bretispieles, min-
destens 1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !
BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung fir 1-7 Spieler |
PYTHAGORAS Handelssimulation fiir. 1-4 Spieler, deutsch
MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original | Befreien
Sie |hre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln.

Komplett in deutsch. Der PD-Hit ! Bendtigt 1MB-Speicher
DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot ‘em up-Game
ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus-

steuerung und Animation

DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-
Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE
FAXEN ein Kastchen-Verschiebe-
spiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus
MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollen-
spiel, bei dem es darum geht, Gegenstande
zu finden, zu handeln und gegen Roboter
zu bestehen. Mit Spiele-Editor
HEADGAMES hier hei3t es feuern feuern..
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45
kommerziellen Spielen !

BOULDERCRASH V1.3 hilbsche
Boulderdash-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch
HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Com-
puter immer neue Science-Fiction-Geschichten zum
Schmunzeln | Deutsch

SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik !

inkl. LABEL
500 St. DM 370,-

TURBOPRINT PROFESSIONEL
ein Super Druckprogramm zum Ausdruk-
ken von Grafiken und Texten mit unzahh-
gen Manipulationsmoglichkeiten
DM 174,-
TURBOPRINT Il optimale Aus-
drucke bis 360x360 dpi in Farbe und
Schwarz/Weil3 DM 85,-
X-COPY PROFESSIONEL V3.3Dmit
Hardware-Zusalz kopiert fast jede ge-

schulzte Software.

auch Longtracks! DM 87,-
MULTITERM DELUXEv2.1
BTX-DECODER machtlhren AmigaBTX
fahig! Postzugelassen. komplett deutsch
mit austuhrlichem Handbuch

DM 109,-
MULTITERM PRO erveiterte

Version benotigt 1MB Speicher

DM 129,-
BTX-INTERFACE zum direktem

AnschluBl des Amiga an BTX-Anschluf3-
box der Post (D-BT-03) DM 89,-

DISK SAFE erkennt und vernichtet

98,-

DM 59,-

Bootblock- und Linkviren. Auch neue Viren werden

DM 14.50
DM 14,95

erkannt und archiviert.! Inkl. Disk-Monitor
MOVIE MAKER vielseitiges Animations-Programm
fur Einsteiger,
BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneingabe-Moglich-

keit ! Der Nachfolger von "Wizard of Sound"”. insgesamt
3 Disks. 1MB erforderlich

DM 49,-
DM 49,-

komplett in deutsch

DM 49,-

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernprogramm mit Lektionen in Englisch. Franzasisch. Spanisch und
Italienisch! Individuell erweiterbar. Lernmodus mit Fehlerauswertung M 49,-

3,5"LAUFWE

A500 intern ....DM 159,-

K
BOOTSELEC?@R electronisch DM 59,-

MAUS-JOYSTI
COMMODORE CDTV-KOMPLETTSYSTEM DM 1479,-

K-ADAPTER....DM 59,-

CDTV SIM CITY

............. covvrerennnns DM 99,-

CDTV DEVENDER OF CROWN ... DM 139,-
CDTV CLASSIC BOARD GAMES DM 139,-



U FAIREN PREISEN !

Best.

ANTI-VIRUS
Nr.

004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkénnt auch Linkviren,deutsch

025 ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen

111 LAMER SCANNER mil deutscher Anleitung

112 ZEROQ VIRUS lll neueste Version des bekannt guten
Virenkillers

DTP/DRUCK / GRAFIK /CAD

021 DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher An-
leitung 2Disk DM 10,-
113 MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm
114 AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fiur 24-Nadel-Drucker, deutsch
sowie Assembler Quell-Codes fiir Fonts,Bilder,Screens, deutsch
115 PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komfortabler
rafischer Benutzeroberflache. Ausdruck aller IFF-Formate,
creens, Texte. Speichern von Screens und Fenstern als
|FF-Datei,deutsch, und GRAFIK MACHINE ein komfortabler
IFF-Konverter
116 POST leistungsfahiger Postscript-Inter-
preter, volle Unterstitzung der Adobe
Sprache, Verschiedene Zeichensatze
werden mitgeliefert
117 SUPERPRINT druckt
kurzen Text beliebig groB
auf Endlospapier
118 PRINTER DISK enthalt 9 nitzliche

Druck-Programme bzw. Utilities
far Nadeldrucker

TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch

TEX komplettes Schriftsatz-Paket fir den Amiga mit Drucker-
treibern fur NEC P6, EPSON FX80 und HP-Deskjet | Deutsche
Anleitung und massenweise Fonts ! 9Disks DM45,-
DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,
DELUXE-PAINT Il GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,
A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird bendtigt
und was wird wo angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der
AS500-Videokurs | Bendtigt 1IMB-Speicher 2 Disk DM 10,-

USH

119
121

122

HOBBY

VIDEODATE! UND ETIKETTENDRUCK, komplett in deutsch
AKTIEN eine Aktienverwaltung komplett in deutsch
SUPER-LIGA eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung in deutsch
SCHICKSAL? religiose Bilder und Texte mit Musik, deutsch
CD-UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm,deutsch
OKO was soll ich nachste Woche kochen und was muB ich dafir
einkaufen? Beide Fragen beantwortet jetzl OKO! Interaktiv
wird gin Kichen- und der passende Einkaufszettel erstellt und
druckl | Komplett in deutsch
ge SCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem
Amiga durch dieses Programm mdglich, deutsche Anleitung

DELUXE-BENCH 29,90 DM
Eine Superdisk I Endiich komfortables Arbeiten mit dem
ga CLI' 1 3MB der besten AMIGA- Arbeitshilfen in kompnmiertem

at Bereits beim Bootenwird die neueste Versionven VirusX, die

re s‘-r'=s'e Fialr*:l sk (VDO) und ein Anti- Guru-Programm im System
e Utiities 3 schnellie Kopierprogramme fur bis zu 4

-Intro-Maker Mausbeschleuniger. Textverarbeitung
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UBERSETZE en Programm das Ihnen englische Texte ,

z B Anieitungen ins Deutsche ubersetzt Inclusive 29 DM
-

veterbarem Worterbuch
iten gebalite Informationen , Tips &

DER EINSTIEG

cks rund um den AMIGA incl 2 begletende Disketten mit hilfrei-

hen Programmen’
Der Hit fur AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM
YZER Dieses Programm setzt im Bereich Musik

und besitzt eine Option zum

99,-DM
uber 800 Samples (Ins-
-her Qualitat! Verwendbar fur alle
B Soundtracker. Oktalyzer. MED)

amm! Insges 10 Disks 79.‘
ert M5-00S- und ATARI-Dateien
t und umg it Geeignel fur 525" und 3 5"-

Karte und PC-Lautwerk nicht erforderlich! 69

THANS DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm

t 70 000 Voka

mit uber

Bz;::r:ens at tig wiederg
IFF-MUSIK-PAKET

usche) in fantast

n zu konnen!

69,-DM
essionelles Datenbanksystem, Bildschirm-
renztviele Datensatze

n! Insgesamt 3 Disks

(]

AMIGA. TOP-SPIELE "
’)H“ﬂwﬂclﬂ sSuUB

PIRATES ...
PLAYER MA|
POPULOUS ..

C.ﬂP’TIVE :
POWERMONGER

CHESS CHAMPION 27 5
CHUCK YEAGER'S AFT 20
CURSE OF THE AZURE B 7

THEIR FINEST HOUR .
TURRICAN I i
UMNENDLICHE GES|
ZAK MCKRACKEN .
ZOMBI .............

LEGEND OF FAERGHA
PANZA KICK BOXING

KALORIENWACHE errechnet zu lhrem Meni die jeweilige
Kalorienzahl! komplett in deutsch

LOTTOMASTER uberprift Ihre wochentlichen Zahlen auf Ge-
winne und gibt (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
CHARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest,
dem chinesischem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch
ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beant-
wortung von schwierigen Fragen | Deutsch

TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018 MS-TEXT eine gute deutsche Textverarbeitung

132 BUSINESSPAIT erstellt Balken-,Linien-,Saulen- und Torten-
diagramme aus eingebenen Daten, deutsch

133 JAHRESBILANZ verwaltel Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse
werden als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und
Drucker dargestellt, deutsch

134 FONTS viele Schriftarten fir Textverarbeitungen etc.

10 Disk DM 50,-

Bestt. LERNEN /SCHULE / STUDIUM
Nr.
045 PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch !

DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Anima-
tion anschaulich erlautert

BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Dar-
stellung,deutsch

ELEKTRONIK-KURS S pannung- Strom- Widerstand

2 Disk DM 10,

6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)
CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklich-
keitsgetreuen Darstellung von Molekilen mit Editor !

GEQ ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen
Staaten der Erde mit Informationen Uber Einwohnerzahl,
Hauptstadt,Flache usw. AuBerdem enthalt das Programm um-
fangreiche Tests in spielerischer Form mit Punktvergabe !
Deutsch, Ein Astronomielern- u. Testprogramm wird ebenfalls
mitgeliefert !

MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzahlen,Zinsen und Jahres-
zahlen werden von diesem Programm berechnet | Deutsch

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

139

006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemoa. Hier zeigt der
Amiga, was in |hm steckt | 2 Disks DM 10,-
017 SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen Sounds incl,
Sonix-Player DM 40,-
030 SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS und Intros. Fertige, fanas-
stische Musiksticke auf 5 Disketten DM 40,
033 ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Animationen,1MB Spei-
cher erforderlich DM 40,-
055 M.E.D. soundtrackerahnliches Musikprogramm, sehr gut, mit

deutscher Anleitung

Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks
aus ca. 150 Serien lieferbar!
z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS, RPD,
Chiron, RHS, AUGE, Platinum, Pornoshow,
Cactus, TBAG, Panorama, SAFE....
Lieferung erfolgt ausschlieBlich auf 3,5"-
Disketten / inkl. Etiketten / mit doppeltem
"Verify" auf 1a-NoName-Disks kopiert !
1,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKETTEN
1,80 DM - : AB 50 DISKETTEN
1,30 DM - " AB 300 DISKETTEN
1,20 DM BEI SERIENABNAHME!
RN

Eb

PD - ABO - SERVICE PRO DISK
DRSERIORERNNEY 150 ]
3 DEUTSCHE KATALOGDISKS  10,- DM

SPIELE-PAKET:| + Il + Ill, je 10 Disks :

je Paket 40,- DM
EINSTEIGER-PAKET 10 Disks 40,- DM
fir Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen,Infos,Demos usw.

SUPER-PAKET 15 Disks 55,- DM
bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltspro-
gramm, Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spielen
und nutzlichen Utilities

140
141
142

GRAFIKSHOW mit Musik; benétigt 1,5 MB Speicher
AGATRON-GRAFIK-SHOW

MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert |

TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut |
MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-Utifities, deutsch
ART-SLIDESHOW mit sehr schonen, gezeichnelen Bildern

145

sest. PROGRAMMIERSPRACHEN
Nr.
036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit

deutscher Anleitung
ZC-COMPILER C-Compiler
UTILITIES far Programmierer
2.B. Disobject,ILBM-Handler,
M2-Maker

FORTRAN 77C V1.3 mit
deutscher Anleitung
LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitung

HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fir
Modula-Programmierer. Im einzelnen:
CDTITLER,CLITITLER,DIRSTRUCT,
M2 PATHS, NAMEFILES =7
OBJIMP, WINDOWIOX
PDC ein komplettes C-Programmiersystem mit Compiler, As-
sembler, Linker und Bibliotheken. Lattice-C kompatibel, mit
Quelitext 3Disk DM 15,-

X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter fir den Amiga

-

146
147
148
149

150

151

152

EROTIK - NUR GEGEN ALTERS-

NACHWEIS AB 18 JAHREN LIEFERBAR!

016 DIASHOW mit hibschen Girls
auf 2 Disks DM 10,-
PORNO-BILDER in Foto-
qualitat 8 Disks DM 40,-
PORNO-ANIMATIONEN
Videofilm-ahnlich, bené-
tigt 1MB-Speicher,
8Disks DM 40,
EROTIK- UND PORNO
BILDER in Fotoqualitat,
10 Disks DM 50,

ACHTUNG
AMIGA-
PROGRAMMIERER e

061

062

153

Wir suchen standig uberdurch-
schnittlich gute und neue
AMIGA-Software.

Als einer der groBten Amiga-
Softwareanbieter kénnen wir
Ihrem Programm eine grofBle
Popularitat sichern!

Auch fur kommerzielle Produk-
te sind wir der richtige
Ansprechpartner.

Senden Sie uns bitte Ihr ferti-
ges Programm (keine Demover-
sion) sowie eine Kurzbeschrei-
bung zu.

Unsere Versandkosten: bei Nachnahme DM 8,-
bei Vorkasse (bar, Scheck) DM 5,-
Ausland: DM 15 und Lieferung nur gegen Vorkasse!
Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht.

Bitte beachten Sie: Unsere Preise sind auflerst
scharf kalkuliert, deshalb muissen wir bei Bestellun-
gen unter einem Auftragswert von DM 15,- eine

zusatzliche Mindermengen-Bearbeitungsgebuhr von
DM 3,- erheben.

Telefon 05261/68475
Telefax 05261/68229

8C-SOF

Hangstein 16a

D-4920 Lemgo

Fachhandel fiar Hard- und

Shareware

Entwicklung und Vertrieb

Public Domain
Werbeagentur

Software
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Noch’n Plattformgame?
Noch’n Plattformgame!
Wiedermal ein Vertreter
der sii3- und knuddelig-

Branche? Genau! Na
denn, nehmen wir
uns Loriciels
Mischung aus
,,Chuck Rock* und
,, Wonderboy*‘ halt
mal zur Brust.

e

‘01RO YUY L
. _‘_.:, J)un /L‘;:‘ E

016900

i

Zur Brust nehmen trifft den
Kern der Sache., denn hier
geht’s um einen Sdugling mit
Heimweh. Mutterseelenal-
leine steht der kleine Baby Jo
in der Pampa und wartet auf
einen freundlichen Joystick,
der ihn wieder Richtung
Heimat dirigiert. Machen
wir uns also auf die pumme-
ligen Beinchen. ..

Vier recht umfangreiche Le-
vel muf} der verwaiste Held
durchspringen bzw. durch-
laufen, und iiberall wollen
ihm grofBe und kleine Gefah-
ren an die mickrigen vier
Leben: Auf dem Land
kiampft sich der Fratz durch
angriffslustige Bienen-
schwirme und Giftpflanzen,
im zweiten Level durch gar-
stiges Spinnenvolk, Lava-
strome und andere héhlenty-

stressig wird’s dann in der
Stadt, wo fiese Gewitterwol-
ken und bose, bise Autos

Ich sach noch, by Jo ch 1,
spiel mit dem Feuer nicht!

dem heimwehkranken Dau-
erliufer den Weg mulmig
machen. SchlieBlich trennt
ihn nur noch eine Picknick-
wiese mit Riesenmiicken,
Ameisen und anderem Ge-
tier von der heill ersehnten

Mutterbrust.
sind zwar iiberhaupt nicht

SchluBgegner

unterwegs, aber dennoch:
Dieses ,,Kinderspiel“ ist alles
andere als ein Kinderspiel!

Sicher, Baby Jo verkraftet
schon ein paar Feindberiih-
rungen, bevor er aus den
Windeln kippt, und ganz
webhrlos ist er natiirlich auch
nicht. Auf der Strecke liegen
die obligatorischen Extras
herum, etwa Superwindeln,
um hoher springen und
schneller laufen zu konnen,
ein Schutzmantel fiir kurz-
fristige Unverwundbarkeit
oder Wurfrasseln, die so
manchen Gegner in die
Flucht schlagen. Leckereien
und Vollmilch sind auch
nicht zu verachten, denn der
Kleine entwickelt einen ge-
sunden Appetit, und ohne
Vitamine ist bald wieder ein
Leben futsch. Aber Vorsicht:
Zuviel der guten Torten-
stiicke kann ebenfalls in die
Pampers gehen, dann lauft
Baby Jo nur noch mit ge-
bremster Begeisterung - je-
denfalls so lange, bis man in
einer der versteckten Bonus-
hohlen eine Ersatzwindel
besorgt. Und schlieBlich ist

das vereinsamte Kleinkind
so einsam nun auch wieder
nicht: Gelegentlich taucht
Jock the Duck auf und gibt
Tips, wo z.B. Extraleben zu
ergattern sind.

Wie nicht anders zu erwar-
ten, ist die Grafik farben-

priachtig, aber geradezu
eklig siB. Fiir hierdurch ent-
standene  Zahnschmerzen

entschidigen die witzigen
Animationen: Wenn Baby Jo
in ein Lagerfeuer fillt und
mit brennendem Hinterteil
gen Himmel jagt, kann sich
selbst der eingeschworene
Kinderhasser ein Schmun-
zeln kaum verkneifen! Uber-
haupt sind alle Sprites herz-
allerliebst, dazu hat jeder
Level seine eigene,
schwungvolle Musik. Wiren
da nicht ein paar unfaire
Stellen, wire die Steuerung
nicht so haklig, das (multidi-
rektionale) Scrolling etwas
weniger rucklig und das Le-
veldesign ein bilchen origi-
neller - Baby Jo hitte der
neue Plattformkonig werden
koénnen. So reicht’s halt lei-
der nur fiir ,,ferner hiipften®.

(rh)

Baby Jo

Grafik: 63%
Sound: 67%
Handhabung: 58%
Spielidee: 50%
DauerspaB: 59%
Preis/Leistung: 55%
Red. Urteil: 59%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Loriciel
Genre: Geschicklichkeit

fiir
Levelanwahl, Pausefunktion,
Highscores werden gespei-
chert. Anleitung und Bild-
schirmtexte in deutsch.

Spezialitiat: PaBwdorter
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neu: x-gopy pPOfBSS ionat - Yfmia 75

Aus allen* Vergleichstests als Sieger hervorzugehen, das ist schon
eine Leistung. Trotzdem ist es uns gelungen, x-copy professional
noch weiter zu verbessern. Nicht nur ,liebgewonnene* alte Fehler
sind verschwunden, aueh eine Reihe neuer Funktionen sollten Sie
veranlassen, 20,2- DM fiir ein Update zu investieren: x-copy
professional beinhaltet jetzt auch "Cyclone 4" (mit Hardware), das
Festplatten-Backup "Xpress", das File-Utility "XLent" und den
Texteditor "QED".

mmad in Germany

Distributeren:
ABC-Soft Als ,Marktfiihrer” verbessern wir unser Programm stindig, und das
Casablanca, ESD, werden wir natiirliech auch in Zukunft tun. Deshalb gibt es bei uns

HK Computer,

GTI, Koronasofl,
Leisuresoft, Profisoft,
Seoftpower (Berlin).

auch einen regelmiBigen und komfortablen Update-Service.

Fiir diejenigen, die das beliebteste Kopierprogramm fiir den Amiga
noch nicht kennen, hier einige technische Daten: x-copy professional

Schweiz: Elepro AG, . . s v
o i Sy kopiert Files, Festplatten, Disketten uqd%
USA: Cachet USA. optimiert, formatiert, iiberpriift ung '
i

chiitzte Software;

Disketten; ma

piert bis zu vier Disketten iiber
ST, IBM, Archimedes, MAC
Programmfiles und Direecteo
und es ist so leicht zu bedie

X-Copy professional V.3.3D kostet neu: 99,-- DM,
Update von X-Copy Professional V.3.1 auf V.5.0D
7-farbigem Siebdruck) kostet 25,-- DM und ist in der
Die Updates von x-copy professional sowie das T-Shirt sind

*Alle uns bekannten Tests in fithrenden A

Kickstart (Maxon). AMIGA is a Trmlrmr}q
%

D-7524 OstringenWegt-Germany
Telefon (0 72 53) 2 24'11, Fax (0.72 53) 2 24 50

&
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Bei Merit Software hat man
sich das noch gar nicht so
alte ,,Operation Com.Bat*
geschnappt, die Panzer
durch Krieger ersetzt, ein
paar Kleinigkeiten geindert
- und fertig war das brand-
neue Strategical!

Wie gehabt diirfen sich zwei
Parteien (rot und blau) ge-
genseitig die Kopfe ein-
schlagen: Jeder bekommt
zwolf mittelalterliche Pri-
gelknaben mit unterschiedli-
! chen Eigenschaften und Fa-
higkeiten, wer am Ende iib-
rigbleibt, hat gewonnen. Die
Auseinandersetzung  ent-
wickelt sich erstens auf Run-
denbasis, zweitens unter
Zeitdruck und drittens auf
einem von vier anwihlbaren
Terrains. Pro Durchgang
darf jede Figur einmal ,zie-
hen“ (Mausklick im Grafik-
fenster) und einmal angrei-
fen, muf3 aber nicht. Messer,
Schwert, Axt und Bogen ste-
hen zur Verfiigung, wobei
die Geschicklichkeit im

Ja, was soll denn das: SSG
hat die Galaxis doch bereits
vor Jahren erobert - was
macht ihr Strategieschinken
also im neuen Joker? Tja
Leute, da miit Thr schon
die australischen Softler
fragen...

Keine Ahnung, welches
Kinguruh die Jungs gerit-
ten hat, als sie beschlossen,
den Strategie-Methusalem
nochmal auf die Menschheit
loszulassen. Aber bitte, im-
merhin verspricht die Ver-
packung gleich zwei Games:
Einmal das Original von
1983 () und zweitens ein
,vollig neues Szenario® fiir
den fortgeschrittenen Spie-
ler. Fiir alle, denen die Ur-
version verstindlicherweise
nicht in bleibender Erinne-
rung geblieben ist, hier eine
kurze Erlauterung. Man be-
ginnt als Eigentiimer eines
bewohnten Planeten und
mull den vorhandenen
Reichtum Runde um Runde

Umgang mit den Mord-
werkzeugen (wie auch ihre
Reichweite) von Mann zu
Mann differiert. Zahlreiche
Hindernisse wie Baume oder
Mauern geben Deckung und
helfen dabei, den Gegner
auszumandovrieren - Uberle-
gen geht also vor Schlagen.

Ein groBles 3D-Fenster zeigt
in schrager Draufsicht einen
Gelandeausschnitt mit dem
jeweils aktuellen Haudrauf
in der Mitte, alles zusammen

sieht ziemlich mittelprachtig
aus. Die Kommandoleiste
bietet zur besseren Orientie-
rung einen Radar-Raster so-
wie mehrere Steuer-Icons
und Anzeigen; aus letzteren
gehen die speziellen Fihig-
keiten des gerade angewiéhl-
ten Champions hervor. Dazu
gibt’s ein paar FX, die sich
verdichtig nach dem Vor-
ginger anhoren; zum Trost
ist die Steuerung sehr or-
dentlich geraten. Die Medie-

Die ruhmreiche Rote Armee

ok for the Stans

neu (und sinnvoll) investie-
ren, um eine starke Raum-
flotte zu bauen und sodann
andere Welten zu kolonisie-
ren bzw. erobern. Drei wei-
tere Imperien (menschlich
oder ,rechnerisch® gesteu-
ert) versuchen das Gleiche,
wobei gewonnene Schlach-
ten oder besiedelte Gestirne
Punkte einbringen. Und das
.vollig neue Szenario®? Ex-
akt dasselbe, nur mit etwas
verscharften Regeln.

Wie nicht anders zu erwar-

£ox

Schedar

ten sieht die unveridndert
vom Oldie iibernommene
Grafik aus, als hitte hier ein
dreijahriges Kind die neuen
Buntstifte ausprobiert. Die
Sternenkarte, auf der per
Maus und Meniis alles be-
fehligt wird, ruckelt wie ein
Zitterrochen wihrend eines
Seebebens; von den drei ro-
stigen FX wollen wir lieber
gar nicht erst reden. Fazit:
Nur leere Versprechungen,
hinter denen sich ein Stein-
zeit-Programm verbirgt, das

Die Retorten-Krieger

val Warriors werden also ih-
ren Weg machen - auch ein
Recycling-Krieger ist ein
guter Krieger... (jn)

Medieval Warriors

Grafik: 52%
Sound: 18%
Handhabung: 75%
Spielidee: 55%
Dauerspal: 68%
Preis/Leistung: 59%
Red. Urteil: 62%
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Merit Software
Genre: Strategie

Spezialitat: Wahlweise
menschlicher oder Compu-
tergegner, Modem-Option
fir Fernpartien, komplett in
englisch.

Weltraum-Mi.il

gewiefte Geschiftemacher
jetzt nochmal vermarkten
wollen - frecherweise gar
zum vollen Preis! (jn)

Reach for the Stars

Grafik: 7%
Sound: 4%
Handhabung: 58%
Spielidee: 1 7%
DauerspaB: 10%
Preis/Leistung: 2%
Red. Urteil: 8%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 74,- DM
Hersteller: SSG
Genre: Strategie

Spezialitat: Save-Option, di-
verse Preferences einstell-
bar, kein Kopierschutz und
schlauerweise auch keine Fo-
tos auf der Box...




Stratsao

Neben schonen Frauen,
schnellen Autos, Nikotin,
Kaffee und Alkohol ist die-
ses Brettspiel eine meiner
wenigen  Leidenschaften.
Seit vor einem Kknappen
Jahr die PC-Version her-
auskam, warte ich ungedul-
dig auf eine Amiga-Umset-
zung - jetzt hat mir Acco-
lade endlich den Gefallen
getan!

Wie es sich fiir ein gutes
Strategical gehort, ist das
Spielen leicht, aber das Ge-
winnen schwierig: Zwei 40
Mann starke Armeen stehen
sich gegeniiber und versu-
chen, die jeweils gegnerische
Fahne zu erobern. Pro Zug
darf nur ein Feld weit mar-
schiert werden, und bis auf
wenige Feinheiten wie einen
Spion oder Bomben schla-
gen die héheren Ringe ein-
fach die niedrigeren. Simpel,
gell? BloB, dall man die geg-
nerischen Figuren wihrend
des Spiels halt nur von hinten
sicht. ..

B[ac{s (Wazziou

Satte zwei Jahre ist es nun
her, daB Image Works diese
Fantasy-Oper erstmals fiir
den Amiga ankiindigte - da
fragt man sich natirlich,
was die Jungs wohl so lange
aufgehalten hat...

Die Story kann’s ja nicht
gewesen sein: Hier unter-
driicken bloB wieder Didmo-
nen das einst glickliche
Volk: sobald der Oberwider-
ling Murk einen Kopf kiirzer
gemacht wurde, ist der Spuk
vorbei. Na denn, schnappen
wir uns halt unser Breit-
schwert und begleiten den
Helden durch die horizontal
scrollende Landschaft.

Sinn und Zweck der Wan-
derschaft ist es, die verstreu-
ten Reste einer mystischen
Steintafel zusammenzu-
klauben, deren Zauberkraft
den Endkampf mit Murk
N erstermoglicht. Freilich geht
die Reise nicht ohne Range-
leien ab, das eine Bild-
schirmleben ist schnell da-

Weil das so sein mub, ist
Stratego am Computer auch
nur fiir Solisten geeignet. Die
finden hier fiinf unterschied-
lich starke Gegner und di-
verse Optionen: Demo, Zug-
riicknahme, Betrachten der
feindlichen Aufstellung, Re-
gelvarianten und eine Aus-
wahl verschiedener Bretter
und Figuren-Sets. Die Spiel-
stirke des Programms geht
halbwegs in Ordnung, dank
der Maussteuerung macht
auch die Bedienung keine
Probleme. Nicht so ganz
gliicklich war ich mit der

hin. Bei massiveren Gegnern
wie Vampiren und Mumien
ist es daher ratsam, gele-
gentlich den strategischen
Riickzug anzutreten - wer
sich nur auf die vier Schlag-
varianten des Joysticks ver-
1aft, ist bald verlassen! Im-
merhin gibt es unterwegs 14
verschiedene Fundstiicke zu
entdecken, aus manchen da-
von kénnen hilfreiche Zau-
bercocktails gemixt werden.
Andere wiederum sind pri-
ma Tauschobjekte fir die
ortsansissigen Magier, die

Ubersichtlichkeit - das
Spielfeld ist gegeniiber der
Ablagefliche fiir geschlage-
ne Figuren etwas zu klein
ausgefallen. Dal} die Grafik
nur zweckmiBig ist, liegt
hingegen in der Natur der
Sache, genau wie der spirli-
che Sound mit seinen paar
FX.

Trotz netter Features wie der
kleinen On-Screen-Statistik
wurde ich das Gefiihl nicht
los, man hitte es insgesamt
doch besser machen kénnen.
Na, was soll’s: Stratego-Fans
auf der Suche nach einem

Fahnen(n)eid

allzeit bereiten Partner ha-
ben ohnehin keine Alternati-

ve. (ml)

Stratego

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 79%
Dauerspal: 70%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 66%
Variabel
Preis: ca. 69.- DM
Hersteller: Accolade
Genre: Brettspiel-
Umsetzung

44%
28%
62%

chert werden,
Abfrage.

Spezialitat: Spielstinde kon-
nen auf Extradisk abgespei-
Codewheel-

Schattenkampf mit Murk(s)

auch die Fragmente der
Steintafel aufbewahren. Ja,
und damit man sich unter-
wegs nicht verirrt, erscheint
auf Tastendruck eine Uber-
sichtskarte.

Musik gibt’s keine, aber
recht knackige FX. Egal, der
eigentliche Gag dieses Ac-
tionadventures ist ohnehin
die Grafik: Bis auf ein paar
Kleinigkeiten sind Sprites
und Hintergriinde immer nur
als SchattenriB zu sehen!
Das ist bestimmt nicht jeder-
manns Sache, genau wie der

Hiibsch bunt, was?

etwas kruse Spielablauf -

bei

der Wartezeit hitte man sich

mehr erhofft... (r])

Blade Warrior

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung: 46%
Red. Urteil: 50%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89, - DM
Hersteller: Image Works
Genre: Action

48%
51%
59%
50%
54%

nen  gespeichert
deutsche Anleitung

Spezialitit: Spielstinde kon-
werden,

SU



Brauchbare Soundeffekte,
ordentliche Sprachausgabe
und eine ausgezeichnete Ti-
telmusik - was will man
mehr? Tja, wie wiir’s bei-
spielsweise mit einem ver-
niinftigen Spiel?!

Es ist schon erstaunlich, wie
unterschiedlich die Games
sind, auf die man das Etikett
»Plattform-Action mit Hiip-
fen & Ballern* pappen kann:
Es palit auf Geniestreiche
wie , Turrican | & 2" ebenso-
gut wie auf diese Soundhiilse
ohne Inhalt! Der Vergleich
kommt nicht von ungefihr,
denn hier erinnert so einiges
an , Turrican” - der Held, die
ausbaufihige Laserwumme
oder die Steinchen zum
Wegballern. Manches, wie
die kleinen Bombchen, wur-
de auch von ,Rick Dange-
rous 2* iibernommen, ande-
res (Rumhangeln an diver-
sen Stangen) kennt man z.B.
von ,Robocop 2. Auch
sonst gibe es eigentlich eine
Menge Features (Sonderrdau-

me, Waffenkammern, Help-
Funktion etc.), die einen 'ne
Weile vor den Monitor fes-
seln miiiten. Aber die fiirch-
terliche Wahrheit ist: Zone
Warrior macht keine fiinf
Minuten Spaf!

Nach dem (netten) Intro
springt man bloB3 noch lust-
los von Plattform zu Platt-
form, macht die winzigen
und wenigen Gegner nieder,
befreit ein, zwei Gefangene,
sammelt gelangweilt das
herumliegende Zeug auf und
fragt sich dabei, wann es

endlich richrig losgeht. Ein
Zeitlimit hétte der Sache we-
nigstens noch einen Funken
Spannung gegeben, aber so-
was gibt’s natiirlich nicht -
stattdessen bloB Zwischen-,
End- und wasweiBich-Se-
quenzen, Horizontalscrol-
ling, schwachbriistige Gra-
fik der verschiedenen Zeit-
epochen und eine mittel-
prichtige Steuerung. Aber
leider halt absolut nichts,
wofiir es sich wirklich loh-
nen wiirde, den Computer
anzuschalten. (mm)

Zone Warrior

Grafik: 46%
Sound: 78%
Handhabung: 55%
Spielidee: 20%
DauerspaB: 27%
Preis/Leistung: 30%
Red. Urteil: 29%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Electronic Arts
Genre: Action

Spezialitiat: Zwei  Disks,
Zweitlaufwerk dringend zu
empfehlen. Poster, Codeab-
frage, Highscores werden
nicht gesaved.

Stellt Euch ein Karatespiel
vor, bei dem die Gegner un-
sterblich sind, sich fiir jeden
Treffer hundertfach revan-
chieren und nichts anderes
im Sinn haben, als den Spie-
ler vom Erreichen des zwei-

ten Levels abzuhalten.
Klingt verlockend, was?
Ganz so schlimm wie in die-
sem Horrorszenario geht es
bei Cobra nicht zu - aber
fast! In der ersten Stage sieht
man einen alten Mann, der
auf einer Briicke steht und
wie verriickt mit Bumerangs
nach dem Spielersprite wirft.
DaB jede Beriihrung mit den
Dingern Lebensenergie ko-
stet, ist klar. Dal3 es aber
nahezu unmdglich ist, ihnen
vernlnftig  auszuweichen,
verleiht dem Game jenen
ganz speziellen Reiz, der
selbst dem unerschrocken-
sten Schwarzgurt-Triger die
Trinen in die Augen treiben
kann...

Wer den tollwiitigen Rent-

O

ner dennoch bezwingt, lan-
det wieder auf einer Briicke,
allerdings in einem Bonusle-
vel. Hier wird nicht ge-
kampft, stattdessen muf sich
der Held fleiBig biicken und
so viele fliegende Fische wie
moglich  einfangen. Das
klingt so einfach und ist
trotzdem (wieder) so un-
glaublich schwer, dal man
schon deshalb zum Vegeta-
rier werden kdnnte. Man
muf3 ndamlich innerhalb ei-
nes viel zu knapp bemesse-
nen Zeitlimits eine bestimm-

te Zahl der Flossentiere er-
wischen, sonst darf man wie-
der ganz von vorne anfan-
gen!

Die iibrigen Abschnitte bie-
ten zwar andere Gegner, wie
Punks und eine Domina mit
Peitsche, aber in Sachen
(Un-) Spielbarkeit sind sie
sich alle einig. Wir waren
uns auch einig: Trotz zufrie-
denstellender Grafik, soli-
dem Sound, vielfiltiger
Schlagtechniken (Fausthieb,
FuBfeger,  Gritschsprung
etc.) und dem sehr respekta-

- "".;i
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blen Preis ist Cobra kein
Sieger! Schon eher ’ne aus-
gewachsene Landplage...

(C. Borgmeier)

Cobra

Grafik: 52%
Sound: 55%
Handhabung: 50%
Spielidee: 24%
DauerspaB: 27%
Preis/Leistung: 36%
Red. Urteil: 29%

Fiir Experten
Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Bytec

Genre: Sport
Spezialitiit: Zwei-Spieler-
Modus (hintereinander),

Highscores werden gesaved.




KLASSIKER
CARRIER COMMAND

Die spiten 60er Jahre gehorten den Blumenkindern, die spdten 70er den Disco-
Fans -aber die ausklingenden 80er waren eindeutig fiir die
Vektorgrafik-Freaks reserviert!Neben STARGLIDER 2 und INTERCEPTOR
brachte der Sommer “88 nimlich auch diesen Hit hervor...

ISUANT ITY
B WEIGHT
UaTA

b Wiihrend sich Amigianer und ST-User
b von Anfang an fiir Rainbirds komplexe
Mixtur aus Strategie, Action und Simu-
lation begeistern durften, mufiten die
PC-Besitzer anderthalb Jahre auf ihre
Umsetzung warten. Noch schlimmer
traf es die Freunde des ,Brotkastens™
Am C 64 reichte es nur fiir einen Spar-
Carrier ohne die spektakuliren Bilder
der anderen Versionen (eigentlich
war’s hier mehr ein Ballerspiel). Scha-
de, denn aufden iibrigen Rechnern hat
die 3D-Grafik in punkto Geschwindig-
keit und Detailreichtum Ma@Bstibe ge-
setzt! .
Inhaltlich ist das Game nach wie vor
auf der Hohe der Zeit, geht es doch um
schnoden Kommerz: Im Jahre 2166
sind fast alle Rohstoffvorrite der Erde
aufgebraucht - was fiir ein Gliick, daB
plétzlich und unerwartet eine Gruppe
von 64 Vulkaninseln voller jungfriuli-
I cher Ressourcen aus dem Meer steigt!
Flugs werden zwei automatische Tri-
gerschiffe gebaut (und zur Sicherheit
schwer bewaffnet), welche die Eilande
fiir den wirtschaftlichen Fortschritt er-
schlieBen sollen. Dummerweise pro-
grammieren Terroristen einen der Ko-
losse dahingehend um, das wertvolle
Neuland zu besetzen. So bleibt nur eins:
Unter dem Kommando des Spielers
mufl der loyale Carrier gegen den
umgedrehten antreten . ..
Gut Ding will Planung haben, also
sollte man zunichst einen Blick auf die
zoombare - Ubersichtskarte werfen.
_Fahrtrouten,

Fabriken und Militér-

Lagunching Hantg 2
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stiitzpunkte - all das wird hier ausge-
tiiftelt und begutachtet. Ein Netzwerk
von Versorgungslinien verbindet die
Inseln, da unser Kutter aber auf Nach-
schub (Benzin, Material und Waffen)
angewiesen ist, darf man sich nie zu
weit vom sicheren Hinterland entfer-
nen. Zug um Zug werden nun neutrale
Inselchen  besetzt, ausgebaut und
schlieBlich die unter feindlicher Kon-
trolle stehenden Lindereien erobert.
Derlei Aktionen finden dann auf dem
Hauptscreen statt. Das grofie 3D-Fen-

ster zeigt normalerweise den Ausblick

von der Kommandobriicke, kann je-
doch auf die Steuerkanzeln der mitge-
fithrten Flugzeuge und Amphibien-
panzer umgeschaltet werden. Die Flu-
gis benotigt man zum Zerschlagen der

z
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gegnerischen Verteidigung, und Lan-
dungsfahrzeuge bringen ein automati-
sches ErschlieBungsgerit an Land -
fertig! Naja, zumindest fast, denn ‘es
will stets die Reparatur, Betankung und
Ausriistung der eigenen Vehikel be-
dacht sein, auBerdem muB fir zerstor-
tes Material (rechtzeitig!) Ersatz geor-
dert bzw. produziert werden.

Alle Fahrzeuge kannen sowohl direkt
per Maus (Icons) oder Joystick als auch
vom Autopiloten gesteuert werden,
wobei der Nager meist die besten Kar-
ten hat. Allgegenwiirtiges Motorbrum
men und vielfiltige FX bilden zusam-
men mit der heilen Titelmusik eine
atmosphirische Gerduschkulisse. Hi=
Fi-Fans werden sich tiber die beigeleg-
te Soundtrack-Kassette freuen, Knall-
frosche iiber die Moglichkeit, einen™
Action-Modus anwihlen zu konnen,
und Sparefrohs iiber die Tatsache, daB
es Carrier Command mittlerweile
schon fiir 29 Marker gibt. Fazit: klassi-
sches Spiel, klasse Preis ~ Sonderklas-
se! (jn)

Zeitspiegel: Gestern - Heute

Grafik: 90% - 82%
Sound: 76% - T0%
Handhabung: 85% - 83%
Spielidee: 91% - 82%
Dauerspal: 88% - 81%
Gesamteindruck: 86% - 82%

Fiir Fortgeschrittene




COMPUTERA S C

Head-Crash: Klar, den kennt
Ihr - morgens, nach der Fe-
te...! Passiert einer Festplat-
te aber auch, wenn niamlich
der Schreib-Lese-Kopf auf-
grund duBerer Einflisse
(Erdbeben, Meteortreffer,
Fulitritt) unbeabsichtigt auf
die Magnetschicht knallt.
Das kann Lesefehler oder
gar den Exitus hervorrufen,
deshalb sollte eine Festplatte
vor dem Ausschalten des
Rechners immer ,geparkt”
werden.

Header: sozusagen das Intro
einer Datei; hier findet der
Rechner Infos iiber die Lin-
ge, den Anfang und das En-
de. Man will schlieBlich wis-
sen, wieviel Speicherplatz
man reservieren soll, gell?
Hercules-Karte: Da PCs
von Haus aus unfihig sind,
Grafik auf den Monitor zu
zaubern, muB} ihnen hierfiir
bekanntlich eine entspre-
chende Karte ins Gehiuse
gepflanzt werden - Hercules
gehort zu den etwas ange-
staubten Systemen und be-
herrscht nur einfarbige Dar-
stellungen, allerdings mit der
hohen Auflésung von 700 x
348 Bildpunkten.

Hertz: Auch Computer ha-
ben ein Hertz wie du und ich,
meistens sogar mehrere Mil-
lionen (Mega-Hertz =
MHz). Gemeint ist natiirlich
die Taktfrequenz des Pro-
zessors, also die Anzahl der
(Strom-)Schwingungen pro
Sekunde. Der Amiga z.B. ist
mit 7,16 MHz getaktet, neue
PCs bringen dagegen durch-
aus schon 50 MHz. Faustre-
gel: Je mehr Mega-Hertz,
desto schneller ist die Kiste!
Hex: steht nicht fiir die Leb-
kuchen-Tussi aus Hinsel
und Gretel, sondern als Ab-
kiirzung fiir Hexadezimal.
Und das wire eine Zahl aus
dem in Computer-Kreisen
sehr verbreiteten 16er-Sy-
stem (man denke nur an 8
bzw. 16 Bit-Rechner). Falls

O

der Ausdruck aber von ei-
nem Strategiespiel-Speziali-
sten kommt, dann meint er
damit wahrscheinlich eher
diese sechseckigen ,Bienen-
waben” von seinen Landkar-
ten.

Hierarchie: Das ist nun
wirklich einfach - ganz un-
ten steht der Hund, danach
kommt der Redakteur, und
iiber allem thront Michael.
Auch Daten werden vom
Rechner oft hierarchisch ge-
ordnet (Verzeichnis, Unter-
verzeichnis usw.). Dieses Sy-
stem ist auch als ,Baum-
struktur* bekannt.

High Density (HD): ein eng-
lischer Ausdruck, der soviel
wie ,hohe Dichte® bedeutet.
Uberall im Leben anzutref-
fen, z.B. morgens auf der
Stralle, nachts in der Disco
oder natiirlich auch auf Dis-
ketten. Und zwar dann,
wenn die Disk durch ein be-
sonderes  Herstellungsver-
fahren eine hohe theoretische
Schreibdichte aufweist, bei-
spielsweise 1,2 MB. Wieviel
dann  wirklich draufpaBt,
hingt allerdings von der
Formatierung ab. ..

High Tech: Schon wieder
englisch! Gemeint ist hier die
sogenannte Hochtechnolo-
gie, also hochentwickelte
Technik, nicht etwa beson-
ders hohe Fabrikschlote

- oder Wassertiirme. Dazu ge-

horen Fernsehsatelliten,
Atomphysik, Genetik und
natiirlich auch Eure Byte-
Kisten.

Hilfsprogramm: Genauge-
nommen wire das ein Teil
des Betriebssystems, das zur
Unterstiitzung verschieden-
ster Arbeiten des Computers
dient. In der Umgangsspra-
che hat sich die Bedeutung
aber erweitert und meint
ganz allgemein die vielen
kleinen Helferlein, mit de-
nen das schwere Leben am
Monitor ein wenig erleich-
tert wird. Na, ,Utilities” halt.

Hintergrundprogramm:
Diese Programme laufen
quasi so nebenher ab, ohne
daB Thr vor dem Screen et-
was davon merkt. Beispiels-
weise kann der Rechner ei-
nen Text viel schneller an
den Drucker weitergeben,
als der ihn dann zu Papier
bringt. Der dafiir zustindige
~Drucker-Spooler” managt
das Problem, und Ihr kénnt
derweil schon lingst wieder
den nichsten Leserbrief an
uns schreiben. Ubrigens:
Kann ein Rechner mehrere
Programme gleichzeitig be-
arbeiten, dann spricht man
von ,Multitasking® - na,
hat’s geklingelt?
Hintergrundspeicher: jenes
stille Ortchen des Arbeits-
speichers, wo besagte Hin-
tergrundprogramme wohn-
haft sind. ..

Hollerith: Im Jahre 1890
wollte man in den Vereinig-
ten Staaten eine Volksziih-
lung durchfiihren, und zwar
etwas fixer als gewohnlich.
Also erfand der bis dahin
reichlich unbekannte Her-
mann Hollerith kurzerhand
die Lochkarte. Diese Vor-
laufer der Disketten setzten
sich bald als Speicherme-
dium durch, der einfallsrei-
che Hermann griindete spi-
ter sogar seine eigene Loch-
kartenfirma. Die Company
gibt’s heute noch, bloB, dal}
sie lingst keine Lochkarten
mehr produziert und sich seit
1924 IBM nennt!
Hologramm: ecine dreidi-
mensionale Abbildung, die
so richtig high-techmiBig
hergestellt wird - nam-
lich mit zwei Laserstrahlen
und ,Welleniiberlagerungs-
mustern®. Da Hologramme
als halbwegs filschungssi-
cher gelten, findet man sie
heutzutage auf praktisch al-
len Kredit- oder Scheckkar-
ten.

Home banking: die Bezeich-
nung fiir das Erledigen der

Bankgeschifte (Abbuchung,
Uberfall) via Bildschirmtext.
Deshalb sagt man auch ,te-
lebanking™ dazu. '
Home shopping: Hat man
mittels home banking das
Sparkonto erstmal gepliin-
dert, kann man sich daran
machen, liber Bildschirmtext
den Otto-Katalog leerzube-
stellen. Das wire dann home
shopping bzw. tele-shop-
ping.

Homecomputer: Ist e¢in
Rechner mehr fiir den Pri-
vatgebrauch gedacht, dann
handelt es sich um einen
Homecomputer (z.B. C 64,
Amiga, ST); eher professio-
nell ausgerichtete Maschi-
nen bezeichnet man als Per-
sonal Computer (PC). Aller-
dings ist diese Zuordnung
schon wieder ein bilichen
tiberholt, die IBM-Kompati-
blen sind mittlerweise sinn-
gemil lingst Homecompu-
ter.

Hurenkind: N&, nicht was
Ihr denkt! Der Begriff
stammt aus der Drucktech-
nik und meint die letzte Zeile
eines Absatzes, wenn sie al-
lein am Beginn einer neuen
Spalte steht. Wenn's unse-
rem Setzer passiert, kriegt er
einen Riiffel, wenn's Eurer
Textverarbeitung  passiert,
solltet Thr Euch nach einer
besseren umsehen. ..
Hybridrechner: Diese Com-
puter verfiigen iber die
Moglichkeit sowohl analo-
ger wie digitaler Zeichen-
darstellung und sind daher
nicht sehr gebrauchlich.
Aber fiir komplexe tech-
nisch-mathematische Auf-
gaben kommt das eine oder
andere Institut nicht um die
Anschaffung eines solchen
~Zwitters” herum.

e



european
computer

entertainment
show

Bereits im Vorfeld gab es
jede Menge Trouble in der
Insel-Metropole um die
diesjihrige Computer-Show:
Weil England zur Zeit in
einer mittleren Wirtschafts-
krise steckt, stehen auch die
Sterne fir Unterhaltungs-
software nicht mehr so giin-
stig. Deshalb hat sich der
Veranstalter (der englische
Grofiverlag EMAP) kurzer-
hand entschlossen, die tradi-
tionelle Publikumsshow zu
einer reinen Fachmesse um-
zumodeln - ,normale” Besu-
cher muBten drauBien blei-
ben, nur noch Journalisten,
Hersteller und Reprisentan-
ten der Vertriebsfirmen wur-
den in die geheiligten Hallen
des Earl’s Court Exhibition
Centers vorgelassen!

Unter diesen Umstinden
iiberlegten es sich viele Aus-
steller zweimal, ob sie zig-
tausende Pfund fiir einen re-
prisentativen Stand ausge-

ben wollten. Nun, ein groier
Teil wollte nicht. Ganz weg-
bleiben konnten die sparsa-
men Firmen natiirlich auch
nicht, also verfiel man auf
die Idee, statt eines Messe-
standes eine Suite in einem
nahegelegenen Hotel anzu-
mieten. Ob Electronic Arts,
Mirrorsoft (Image Works,
Cinemaware),  Psygnosis
oder US. Gold - viele der
Branchengiganten prisen-
tierten ihre neuen Produkte
diesmal sozusagen mit Zim-
merservice. Cathy Campos,
Mirrorsofts charmante Pres-
sefee, brachte die Sache auf
den Punkt: ,Die CES ist ein-
fach viel zu teuer geworden.
Wir haben im Luxushotel
Kensington Park fast eine
ganze Etage gemietet und
zahlen mitsamt der Verpfle-
gung fiir unsere Giiste nur
ein Fiinftel dessen, was uns
ein Stand gekostet hitte!"

Klar, dall die eigentliche

Ausstellung unter der neuen
Entwicklung gelitten hat:
Die Gesamtfliche war win-
zig, dagegen nimmt sich die
Amiga-Show in Kéln schon
fast wie eine Weltausstel-
lung aus. Die Presse war
genervt, weil man andau-
ernd zwischen diversen Ho-
tels und dem Messecenter
hin- und herpendeln mufite
(Taxifahren ist in London ein
teurer Spal...), und es gab
viel Klage von ,Normalbe-
suchern®, die extra angereist
waren, nur um am Eingang
wieder abgewiesen zu wer-
den. Organisatorisch war
das Ganze also eine herbe
Enttauschung - nur gut, dafl
es so viele und teilweise
wirklich erstklassige Neuer-
scheinungen zu sehen gab...

Immer wieder ein
GenuB: Elvira 11

Accolade

Wie iiblich wollen wir uns
den Reigen alphabetisch ge-
ordnet zu Gemiite fiihren,
weshalb als erstes diverse
Bildschirm-Zockereien dran

sind: Neben der Casino Si-
mulation Trump Castle II
hat man hier noch Bridge V,
Poker und Slot Machines in
Vorbereitung. Klingt nicht
so aufregend? Wie wire es
dann mit der offiziellen Ver-

softung des Movie-Hits Ke-
vin - Allein zu Haus oder
Elvira I1? Na, zumindest die
Mitternachts-Queen haben
wir Euch ja schon im letzten
Heft als ausfiihrliches Ex-
klusivpreview vorgestellt.

Wenn mal wie-
der in London
die CES ab-
gefeiert wird,
kommen sie
normalerweise
alle:Interes-
sierte User wie
Du, Schreiber-
linge wie wir
und jede Men-
ge Software-
produzenten
als Aussteller.
Dieses Jahr
war allerdings
alles anders!



Audiogenic

Wer auf typisch britische
Sportarten steht, liegt bei
den Audios goldrichtig:
World Class Rugby bietet
drei verschiedene Grafik-
modi, butterweiches Acht-
Wege-Scrolling und  (mit
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Adapter)  Korperertiichti-
gung fir bis zu vier Spieler.
Auch Graham Gooch World
Class Cricket sieht nicht zu-
letzt dank der vielen Fea-
tures und Schlagtechniken
sehr ansprechend aus. Blof,
wer steht hierzulande schon
auf typisch britische Sport-
arten?

' BOWLING POWER

Nur fiir harte Burschen: Pit Fighter

Core Design

Die englischen Newcomer
geben sich abwechslungs-
reich wie immer, neben ei-
nem Actionadventure haben
sie gerade ein waschechtes

Rollenspiel in der Mache.
Wolf Child bietet eine riih-
rende Story um einen ent-
fithrten Papi, fiinf Plattform-
Level und insgesamt iiber

100 einzelne Screens. Fiir
das Fantasy- Abenteuer

Heimdall hat man sich ein
exotischeres Konzept einfal-
len lassen: Im ersten Spielteil
miissen die Fihigkeiten des
Helden in drei Action-
sequenzen (Axtwerfen,
Kampfam Boot und Schwei-
nejagd!) trainiert werden,
ehe man ihn in die eigentli-
chen Gefahren des Rollen-
spiels entlifit. Laut Verof-
fentlichungstermin ~ wissen
wir bereits im Dezember
mehr!

TV Sports

Die siiffien §
Rollerbabes |

Cinemaware

Zuerst die gute Nachricht:
Cinemaware lebt! Aller-
dings nicht mehr als eigen-
stindige Company, sondern
Lnur® noch als Label von
Mirrorsoft. Kann uns aber
egal sein, solange nur neue
Spiele kommen - wie z.B.
TV Sports Boxing. Die

Boxing ~%
boxt sich
durch...

Sportsimulation sieht gra-
fisch gewohnt prachtvoll
aus, neben heillen Schlach-
ten im Ring wartet ein um-
fangreicher Manager-Teil.
Mit etwas Gliick sind auch
die bereits seit langem ange-
kiindigten Games TV Sports
Baseball und Rollerbabes
noch vor Weihnachten im
Laden. Viel Sport ist allemal
besser als der Ruin, oder?

Mit Kniippel aber ohne Sack
TV Sports Baseball

Domark

Hier stehen die Weichen auf

Arcade-Action: Mit Race
Drivin’ wird in Kiirze das
dritte Spiel der ,Hard Dri-
vin™-Serie veroffentlicht, im
Gegensatz zu Hard Drivin’
[1*“ handelt es sich dabei wie-
der um eine echte Spielhal-
lenumsetzung. Das 3D-
Autorennen in Vektorgrafik
hat nun gleich vier Strecken
vorzuweisen, eine Modem-
Option sowie ein brandneu-
es Feature namens ,Buddy
Race®. Dabeir wird die
schnellste Runde eines Spie-
lers von einem Phantom-
Auto nachgefahren, gegen
das dann die Konkurrenten
antreten miissen. Daneben

war natiirlich die Konvertie-
rung der Atari-Klopperei Pit
Fighter zu sehen, aulerdem
haben sich die Leute einen
Uralt-Klassiker vorge-
knopft: Super Space Inva-
ders ist prinzipiell noch die
originale Weltraum-Balle-
rei, allerdings grafisch und
soundmiilig tiichtig aufge-
peppt, samt Scrolling und
SchluBmonstern. Ob’s ein
Hit wird, ist ein bilichen
fraglich, genau wie bei Rug-
by - The World Cup. In
Deutschland hat der Sport
nunmal nicht viele Freunde,
da niitzt wohl auch die reali-
stische Rasen-Action (die
Spieler ziehen sich sogar ge-
genseitig am T-Shirt) nur
wenig. ..




Eclipse

Electronic Arts

Nach ,Monster Business"
bastelte der Ex-Thalion-
Programmierer Marc Roso-
cha an einem hammerharten
Shoot 'em up: In Lethal Ex-
cess - Wings of Death II
gibt’s sechs extralange Spiel-
abschnitte, ebensoviele
SchluBmonster und haufen-
weise Extrawaffen mit etwa
20 Ausbaustufen. Im Gegen-
satz zum (inoffiziellen) Vor-
ginger diirfen nun sogar
zwei Knallfrosche gleichzei-
tig ran - sieht wirklich viel-
versprechend aus, das Teil!
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Under Pressure: Robby goes killing

Elite

R

Wenig Neues, aber viel In-
teressantes: Hard Nova,
Strike Fleet und Starflight I1
stehen nun bald auch fiir den
Amiga bereit, genau wie die
aktuelle Flugsimulation
Birds of Prey. Die 40 ver-
schiedenen Maschinen wer-
den allerdings nur auf 1MB-
Rechnern abheben, aber fiir
zwolf heille Missionen mit
Aufklirungs- und Testfli-
gen, Bombenabwiirfen und
sogar Truppenlandungen im
Feindgebiet konnte die An-
schaffung einer Speicherer-
weiterung schon lohnen,

S

Genias

Nach einer lingeren Kunst-
pause meldet sich Elite nun
mit einer Compilation zu-
riick: Movie Premiere wird
. Teenage Mutant Hero Turt-
les®, ,Days of Thunder®,
»Gremlins 2* und ,Back to
the Future II“ enthalten. Brrr,
da ist ja ein Titel bescheide-
ner als der andere! Etwas
mehr diirfen wir sicher von
European  Championship
1992 erwarten, dem offiziel-
len Soccergame zur Europa-
meisterschaft in Schweden.
Gekickt wird in der Seiten-
ansicht wie bei ,Emlyn Hug-
hes™, und es soll lustige
Gimmicks wie aufs Spielfeld
rennende Zuschauer geben.
Anpfiff ist allerdings erst im
Februar.

Und wieder sind die Sportler
an der Reihe, z.B. mit dem
Autorennen Warm Up.
Dank einer Modem-Option
diirfen bis zu 16 Piloten zu-
nichst mal die richtigen Rei-
fen aussuchen und den
Spoilerwinkel justieren, ehe
sie tber die Piste brettern.
AuBerdem kommen endlich
die Catcher unter Euch zum
Zug; Top Wrestling bietet
die Maoglichkeit, sich einen
Fighter auszusuchen, ihn zu
trainieren und auf ihn zu
wetten, bevor er fir den
(recht spektakuldren)
Kampf in den Ring klettert,
der dann von einem Repor-
ter kommentiert wird.

oder? Auf alle Fille lohnen
wird sich die Anschaffung
von Populous 2. Die ,.gott-
liche* Fortsetzung bietet
brandneue Aufgaben wie die
Bewiiltigung bestimmter
Probleme (Flutwellen, Erd-
beben, etc.), eine Art einge-
bautes Mini-Rollenspiel und
die Verséhnung ehemals
verfeindeter Stimme. Kaum
weniger interessant ist Po-
wermonger: The World
War I Edition. Die Erweite-
rungsdisk zu Bullfrogs stra-
tegischem Geniestreich
bringt Landschaften, Ar-
meen, Panzer und Waffen
aus dem ersten Weltkrieg -
was sonst?

Powermonger:
The World War 1 Edition -
damals in den Ardennen. ..

So schlecht, daB
es schon wieder gut ist:
Plan 9 from Outer Space

Gremlin Graphics

Erstaunlicherweise war hier
nirgendwo ein Rennspiel zu
entdecken - das kennt man
ja von Gremlin gar nicht!
Stattdessen zeigte man das
Adventure zum (nach Kriti-
kermeinung) schlechtesten
Film aller Zeiten: Plan 9
from Outer Space. Ein
Highlight der Vorlage war
beispielsweise, dall nach
dem {iberraschenden Tod
des Hauptdarstellers mitten
im Film ein Ersatzmann ein-
gestiegen ist, der mit seinem
Vorginger so gut wie keine
Ahnlichkeit hat! ,Also die
Lizenz war iiberhaupt nicht
teuer...”, grinste Presse-
sprecher lan Richardson. Er
hat gut grinsen, denn das

Electronic Zoo

Die elektronischen Zoowir-
ter lassen’s tlichtig krachen!
Als Ballerist hat man die
Wahl zwischen Cardiaxx
(klassische Space-Action a
la ,R-Type), der Rambo-
Oper Fireforce (Einzel-
kimpfer mit Waffen satt)
und dem Robot-Spektakel
Under Pressure. Besonders
letzteres sieht lecker aus: Ein
gewaltiger Blechkrieger
watschelt durch horizontal
scrollende Abschnitte und
miht mit der eingebauten
Laserkanone riesige Tech-
nomonster und aggressive
Insektenschwirme nieder -
die libergroBen Sprites sind
einfach eine Pracht! Wer es
lieber knuddelig mag, sollte
sich dagegen mal im Magic
Garden umsehen, wo ein
kleiner (Garten-) Zwerg die
Bliimelein zum Sprielien
bringt. Das niedliche Puzz-
le- und Geschicklichkeits-
spiel verblaBt jedoch gegen
ein neues Rollenspiel der Su-
perlative - Abandoned Pla-
ces. Das Programm bietet
herrliche Animationen,
Dungeons in zwolf Ausfiih-
rungen, 60 Zauberspriiche,
70 verschiedene Musik-
stiicke und sah in der Vorab-
version absolut genial aus.
Kleines Info am Rande: Ab-
andoned Places wurde in
Ungarn programmiert!

Game sieht weit besser aus
als das Movie. AuBerdem
verdffentlicht Gremlin dem-
nichst Harlequin, ein Ac-
tiongame im Stil von ,Stri-
der”, und die Ballerorgie Vi-
deo Kid. Hier wird der Held
in einen Videorekorder ge-
beamt, wo er in fiinf sehr
unterschiedlichen Leveln
zeigen kann, was seine di-
versen Extrawaffen und
Schutzschilde wirklich tau-
gen. Dann kommt noch ein
Textadventure mit wenig
Grafik und ein paar Action-
einlagen namens Suspicious
Cargo und Flag, ein Strate-
gical in der Art von ,Popu-
lous” - zwei konkurrierende
Zauberer versuchen, allerlei
Dorfer unter ihre Fuchtel zu
bringen.
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Apocalypse -
das kenn
ich doch...?

Die Horror-Kriten sind wieder da:
Teenage Mutant Hero Turtles 11

First Samurai: Action vom Feinsten!

Image Works

Das mufte ja kommen: Tee-
nage Mutant Hero Turtles IT
droht sein baldiges Erschei-
nen am Amiga an. Immerhin
soll es sich diesmal um die
Umsetzung des Arcade-
Automaten handeln, und der
war ja gar nicht iibel. Eben-
falls direkt aus der Spielhalle

hat man Cisco Heat impor-
tiert, wo motorisierte Gang-
sterverfolgung in San Fran-
cisco angesagt ist. Devious
Designs ist hingegen mehr
fur Griibler und Tiiftler ge-
dacht, denn hier sollen ver-

schiedene Strukturen mit
dem Joystick nachgebaut
werden. So richtig gut gefal-
len konnte die Vorabversion
von First Samurai, einer

technisch brillanten Mi-
schung aus Arcadeadven-
ture und Kampfsport: Ein
streitbarer Asiate kdmpft
sich mit dem Schwert durch
feindverseuchte Level voller
Plattformen und Héhlen, da-
bei gibt es fantastisch ani-
mierte Hintergriinde, tolle
Sprites im Comic-Look und
digitalisierte Soundeffekte
zu bewundern. Wihrend
dieses wirklich prima spiel-
bare Game schon bald in die
Shops kommen sollte, wird
es mit dem sehr dhnlichen
Suzerian (SF statt Fernost)
wohl noch ein Weilchen
dauern. Noch mehr Action
verspricht aber Apocalypse,
eine Neuauflage des klassi-
schen  Heli-Geschicklich-
keitstests ,,Choplifter bzw.
.Fort Apocalypse” (jetzt mit

Cisco Heat:
Die Strafien

N
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Vorteil fiir Advantage Tennis?

32 Farben und Digi-Sound
samt Sprachausgabe). Wei-
terhin erwartet uns die Um-
setzung des SF-Shockers
Alien 3 und eine Mixtur aus
Strategie- und Rollenspiel
mit dem hiibschen Namen
Drop Soldier. Per Modem
koénnen bis zu 16 Computer
gekoppelt werden, die Spie-
ler bilden dann eine Einheit,
um in 3D-Landschaften die
unterschiedlichsten Missio-
nen zu absolvieren. Aber das
Beste kommt zum Schlul3:
Das neue Adventure Lure of
the Temptress hat Image
Works mit dem System ,,Vir-
tual Theatre” entwickelt, das
ja Sierra und Lucasfilm
schon lange gute Dienste lei-
stet. Auf dieses mittelalterli-
che Abenteuer diirft Ihr
wirklich gespannt sein!

Infogrames
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Die Lyoner  Software-
schmiede versucht zur Zeit
mit Playroom auch die ganz
Kleinen vor den Monitor zu
locken - mitder Maus gilt es,
eine Kuckucksuhr zu ent-
decken oder das ABC zu
lernen. Wir kennen es schon,
deshalb interessiert uns auch
eher Advantage Tennis, cine
Sportsimulation mit 3D-
Grafik. Zeitlupenwiederho-
lungen, drei Untergriinde
und verschiedenste Perspek-
tiven sollen den Boris zum
Becker machen.

von San Francisco...



Interessante
Mischung
aus Flugi
und
Strategical:
ATA.C.

Formula One Grand Prix:
Und ewig brummen die Motoren...

Wir fliegen in die Zukunft: Strike II

Ubernimmt endlich auch am Amiga
das Kommando: Wing Commander

Genau wie bei Image Works
arbeitet man auch hier neu-
erdings mit dem tollen Ent-
wicklungssystem. Es soll
gleich eine ganze Reihe
(mausgesteuerter) interakti-
ver Adventures entstehen,
den Anfang macht ein Spiel
zum Film, némlich Die
unendliche Geschichte IL
Daneben stricken die
Schweizer noch am Game of
Life, dem Programm fiir den
kleinen Genetiker: Aus nied-
Zellformen miissen
Strukturen ge-

rigen
komplexe
ziichtet werden, wobei ei-
nem unzihlige Viren den
Schopfungsprozell schwer-
machen.

MicroProse

Advanced Tactical Air
Command erscheint Anfang
des kommenden Jahres und
verspricht recht interessant
zu werden: In dieser Misch-
form aus Flugsimulation und
Strategiespiel  kontrolliert
man ein Heer von 250 Un-
dercoveragenten, zwei Hub-
schrauber und einen Kampf-
bomber. Mit dieser Streit-
macht wird dann der Dro-
genmafia kriftig Feuer un-
ter dem  Allerwertesten
gemacht! Gleichfalls einen
sehr komplexen Eindruck
hinterlieB MicroProse Golf,
wo bis zu vier Spieler gegen
zehn Computergegner an-
treten dirfen. Wer mit
Schlagstarke und Fulstel-
lung wenig am Hut hat, kann
sich in Geoff Crammond’s
Formula One Grand Prix in
einen von 25 Boliden setzen,
eine von vier Schwierig-
keitsstufen anwihlen und
sodann iber samtliche 16
Originalpisten der letzten
Saison biigeln.

Millennium

James Pond ist wieder da, in
Robocod mul} der schuppige
Geheimdienstler allerlei
Spielzeug aufklauben - ob
das der echte Bond auch ma-
chen wiirde? Weil wir gera-
de bei Fortsetzungen sind,
mit Strike II entsteht zur
Zeit der Nachfolger der 3D-
Flugsimulation ,Thunder-
strike”. Sollten Euch 16 ver-
schiedene Flieger und 60
Alien-Welten nicht futuri-
stisch genug sein, dann fin-
det Ihr vielleicht im Strategi-
cal Cybornetics Euer Gliick.
Fabriken miissen gebaut und
Armeen ausgeriistet werden,
damit man schlieBlich den
Kampf der fiinf militéri-
schen Machtblécke des
2 1sten Jahrhunderts in Echt-
zeit verfolgen kann.

Mindscape

Wing Commander, Captain
Planet, Mega Fortress und
Ultima 6 sollten zwischen-
zeitlich eigentlich léngst
iiber die Amigamonitore
flimmern, freuen wir uns al-
so auf Paperboy 2. Die Fort-
setzung des Geschicklich-
keitstests fiir radelnde Zei-
tungsjungen bringt neue
StraBen, verbesserte Grafik
und schéneren Sound, sowie
einen BMX-Bonuslevel.
Noch vor Weihnachten will
auch der ,Captive“-Ent-
wickler Tony Crother sein
neues Rollenspiel in den
Shops sehen - Knightmare
ist die Umsetzung der
gleichnamigen (in England
sehr populidren) TV-Serie.




Ocean

In Manchester ist man dem
Stil des Hauses treu geblie-
ben und schlachtet weiterhin
Lizenzen aus. Nach Robo-
cop 3D (wenn der Vektor-
grafik-Bulle hilt, was die
spektakulire Optik ver-
spricht, steht uns ein Mega-
hit bevor!) ist nun der aktuel-

le Bruce Willis Streifen Hud-
son Hawk zum AbschuB, dh
zur Versoftung freigegeben.
Die Demoversion sah aller-
dings wenig originell aus:
mal wieder ein horizontal
scrollendes Actionspiel mit
Puzzle-Elementen. Wesent-
lich gespannter sind wir auf
WWE, das héochst offizielle
Game der World Wrestling

Der gnadenlose Vektor-Bulle: Robocop 3D

Double Dragon I

Crazy Cars I1I - noch verriickter?

Storm
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Die
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Box-Fans
Macher von

aufgepalt:
SWIVE

.Rod-Land” setzen gerade
den superben Automaten Fi-
nal Blow um. Zehn Kontra-

henten mit unterschiedli-
chen Kampftechniken, tolle
Grafik, irrer Sound, Zwei-

Die Brainies lassen
Euer Brain qualmen!

Spieler- und Liga-Modus -
da wird doch nicht etwa ein
richtig gutes Boxspiel fiir
den Amiga entstehen? Wer
lieber mit Bewihrtem pri-
gelt, darf sich auf Double
Dragon III freuen, wo es bis
zu zwei Spieler gleichzeitig
wieder mit den gewohnt um-
fangreichen Gegnern zu tun
bekommen.

Federation - die riesigen
Catcher-Sprites  scheinen
fast so viele Tritte und Schla-
ge im Repertoire zu haben
wie ihre Vorbilder! Ganz im
Geheimen  wurde auch
schon ein frihes Demo von
Bubble Bobble I1 gezeigt.
Aber wir wollen keine Spiel-
verderber sein und jetzt
schon zu viel verraten...

Bald kommt das alte China
auch zum Amiga: Rise of the Dragon

n crazy, diese
Franzosen: Mit Crazy Cars
IIT folgt nun ein weiteres
Rennspiel aus der bisher we-
nig berauschenden Serie.
Andererseits horen sich Su-
perflitzer wie der Lambor-
gchini  Diablo, iiber 50

Sierra

Und sie kommen doch: In
den nédchsten Wochen soll-
ten nach und nach die Ami-
gaversionen von Rise of the
Dragon (sogar in deutsch!),
Space Quest IV, Heart of
China, Robin Hood - Con-
quest of the Longbow, Red
Baron (Flugsimulator) und
natiirlich Larry 5 eintrudeln.
Na, das hort man doch ger-
ne!

Strecken (von Manhatten
iiber Texas bis Californien)
und zehn verschiedene Mu-
sikstiicke ja nicht so libel an.
Sonst gab es hier nur die
Tiiftelei Brainies zu bestau-
nen, aber dieses Programm
miiBte eigentlich in der Zwi-
schenzeit schon am Markt
sein.



Auf zu den Siernen: Space Shuttle

i

UBI Soft

Im Fantasy-Land sind mal
wieder die Strategen los:
Celtic Legends gibt zwei
Spielern bzw. ihren Armeen
die Moglichkeit, sich gegen-
seitig allerlei Inseln streitig
zu machen. Aber auch die
Abenteurer unter Euch wer-
den bedient, BAT 2 ist wie
der Vorginger voll mausge-
steuert, verfiigt iiber eine
umfangreiche Spielwelt, in
der sich etwa 200 Charakte-

U.S. Gold

Wihrend sich unsereins
noch mit ,,Cruise for a Corpse”
das Hirn zermartert, stricken
die Jungs von Delphine Soft
lingst am niachsten Cinema-
tique-Hammer: Another
World. Keine Frage, dal3 uns
mit dieser Geschichte um
einen Atomwissenschaftler,
der sich versehentlich in eine
Parallelwelt katapultiert,
wieder ein Abenteuer der
Sonderklasse bevorsteht.
Apropos Abenteuer der Son-
derklasse - ab Mitte Januar
soll Eye of the Beholder II -
The Legend of Darkmoon
fir den Amiga erhiltlich
sein! Kleiner Vorgeschmack
gefillig? Bittesehr: Noch
bessere Grafik (mit einge-
bauten Filmsequenzen),

re herumtreiben, pompdése
Grafik und diverse Action-
Unterspielchen (z.B. vier
kleine Flugsimulatoren, ein
Autorennen, Gladiatoren-
kdampfe und eine eingebaute
Spielhalle). Damit schlief3-
lich auch die Action nicht zu

z kommt, veroffentlicht
UBI Soft noch Starrush, ein
horizontal scrollendes Bal-
lerspiel im Stil von Capcoms
wSidearms®. Vier Level voll
Parallaxscrolling und circa
250 Feinde erwarten den
Heroen.

T

BATtiger denn je: BAT 2

e

Demokratie fiir Strategen: Floor 13

noch mehr Zauberspriiche,
Wilder, Tempel und und
und. Natiirlich kommen in
nichster Zeit auch die Ac-
tion-Fans wieder zu ihrem
Recht, z.B. in Godfather
(rauhe Fadenkreuz-Ballerei
im Stil von Oceans Index-
Dauergiisten .Opera-
tion...”) oder der 3D-Rase-
rei Out Run Europe. Als
weitere  Automatenumset-
zungen stehen uns der ,Af-
terburner*-Nachfolger G-
Loc und der ,.Super Mario®*-
Verschnitt Bonanza Brot-
hers ins Haus. Vom Super
Famicom wurde soeben Fi-
nal Fight, das Beat 'em up
mit den supergroB3en Sprites,
konvertiert, und das niedli-
che Hiipf- und Sammelspiel-
chen Mega Twins ist auch
noch im Anmarsch.

Virgin Games

Ist Euch aufgefallen, d

bisher noch iiberhaupt nic

vom CDTV die Rede war?
Na, wenigstens hier haben
wir ein paar CD-Program-
me entdeckt, beispielsweise
Musicolor, mit dem man
kinderleicht eigene Sounds
erstellen kann. Oder North
Polar Expedition, eine Mi-
schung aus Lernprogramm
und Abenteuerspiel. Auch
Spirit of Excalibur wurde
auf das CDTV umgesetzt,
was uns zu den ,normalen”
Neuerscheinungen bringt: In
Floor 13 iibt sich der Strate-

Celtic Legends - meine Insel, deine Insel?

Godfather holt dir ﬁie Mafia ins Haus!

e

Cinematique ohne Ende: Another World

ge im Aufbau einer Demo-
kratie, Space Shuttle bietet
eher Ubungen fiir Astronau-
ten. Wer mehr dariiber wis-
sen mochte, lese unser Pre-
view in der Ausgabe 3/91,
ich verabschiede mich aus
London mit einer erfreuli-
chen Nachricht fiir alle Hea-
vy Metal Fans: Motoerhead
ist das offizielle Spiel zur
gleichnamigen Band. Wie
man sich sowas vorzustellen
hat? Na, simulierte Konzert-
Schligereien, Komasaufen
und Wettgrolen. Was, das
glaubt Thr nicht? Warten
wir’s ab, das Game erscheint
ja schon Ende néchsten Jah-
res... (C. Borgmeier)
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Zur Feier unseres ,,Zweijihrigen‘* wire an dieser Stelle eigentlich "
eine kleine Festrede meinerseits angesagt - da mir aber auBer
dummes Geschwafel eh nix Gescheites einfillt, laB’ ich es lieber
bleiben und wiinsche Euch einfach nur viel Spal und gutes

Gelingen mit dem neuen Know How.

eliog Atomino EIf Miami Chase

Cadaver - The Payoff | Battle Command Fate-Gates of Dawn | Might & Magic II

Fate - Gates of Dawn | Battle Isle Fire and Brimstone Nightbreed (Act.)
% . | Car-Vup King’s Bounty Outzone

Cheats wnd Tips zu: Congquest of Camelot | Line of Fire Police Quest 1

Antares Days of Thunder Menace Populous

Return of Medusa
Robin Hood

| Shadow Dancer
Sonic Boom
Strider 1T
Thunderhawk

Hilfe! Fragen?!

B.A.T-Probleme lassen
Frank Bonte nicht mehr
richtig schlafen. Nachdem er
Sloan und Lydia zu seinen
Verblindeten gemacht und
Mergio getotet hat, versucht
er nun verzweifelt, Crisa
Kortakis zu besuchen. Doch
die Wache vor ihrem Haus
scheint damit nicht ganz ein-
verstanden und meint immer
nur, dall der Meister heute
keinen Besuch empfingt.
Wer hilft ihm, seine Schlaf-
storungen loszuwerden?

Jens Schultz wiirde bren-
nend interessieren, wie man
bei Drachen von Laas am
Briickentroll vorbeikommt.
Wer kennt sich aus?

Bei Space Quest 3 hingt
Robert aus Berlin im Kon-
trollraum mit dem Androi-
den und dem Greifer fest. Er
wiilte nur zu gerne, wie der
damliche Greifer in Gang
gesetzt wird. AuBerdem hat
er leichte Probleme mit dem
Trangiirtel. Wie legt man
diesen eigentlich an?

B

Der letzte bose Bube in den
Katakomben von Obitus be-
reitet Christian aus Min-
chen Schwierigkeiten. Mit
welchen Waffen, wie oder
wo oder sonstwas kann man
den Kerl bezwingen?

Wenn wir bei Police Quest 1
so weiter machen, ergeben
alle Fragen und Antworten
eh bald eine Komplettlo-
sung... Diesmal geht’s um
den Drogendealer im Park.
Wer weill, wie man den
~Drogisten* unschidlich
macht, soll laut L hier"
schreien (und natiirlich die
Antwort schicken).

Der Castle Master aus dem
Master Castle hat wieder zu-
geschlagen. Wie kommt
man dort in die Drachenhoh-
le? Oder gibt es irgendje-
mand, der weil}, wie man an
der Barriere vorbeikommt?
Auch den Schliissel in der
Zauberhiitte hat Wigand
Poppendieck noch nicht ent-
deckt; existiert er lber-
haupt? Fiir ein bilchen Hilfe
wire er echt dankbar.

Haufenweise Probleme mit
Imperium hat Nils Herr-
mann. Beim Schiffbau wiir-
de er gerne iiber 100 E Brut-
togewicht kommen. Doch
nach 60 Jahren Test (genau
nach Beschreibung) und
Tech.-Niv. 55 auf der Erde
tut sich immer noch nix!
AuBerdem versucht er schon
seit 20 Jahren verzweifelt,
das Tech.-Niv. zu steigern -
ohne Erfolg. Desweiteren
wiirde ihn noch der Unter-
schied zwischen ,unloyal®
und . disloyal” interessieren;
und wo setzt man ,,.Disloya-
le* am besten ein? Andern
sich Leute, die bestraft wur-
den? Gibt es vielleicht einen
Cheat zu Imperium? Nach
welchen Kriterien entschei-
det der Kommandant iiber
die Kampftaktik? Hiiilfe!!

Thomas steckt bei Bard’s
Tale III im Ice Dungeon und
wiilte nun gerne, wie das
Blut von Lanatir heif3t.
(Anm.: Versuch’s doch mal
mit ,,CALA"!)

Auch diesmal wieder mit da-
bei: Die ewige Suche nach
brauchbaren Cheats zu Lu-
po Alberto, Daley Thomp-
son, Terminator 2, Battle
Isle, Mercs, Hagar, Gods,
Plotting. Versteht sich von
selbst, dall wir natiirlich
ganz besonders heif} auf ak-
tuelle Cheats sind!

Tja, Ende der Fahnenstange!
Wem nun etwas Schlaues
zur einen oder anderen Fra-
ge eingefallen ist, sollte all
die anderen ,Unwissenden™
nicht linger im Dunkeln sit-
zen lassen und uns schnell

die passende Antwort
schicken. Einfach unsere
Adresse samt Kennwort

Fragen auf den Umschlag
malen, und ab die Post. Glei-
ches gilt fiir alle hilfesuchen-
den, verzweifelten oder ge-
quilten Amigianer, die noch
irgendwie, irgendwo eine
Frage auf dem Herzen ha-
ben. Denn Thr willit ja: Wir
haben immer ein offenes
Ohr fiir Euch...
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LOSUNG

Nach unseren Anfidngertips in der
letzten Ausgabe, setzen wir nun
gleich mal den groBen Hammer
drauf! Knut Willinger, wir beugen
unser Haupt in Ehrfurcht vor Dir
und Deiner Lésung.

Wie im Handbuch schon erwihnt,
ist es leider nicht moglich, den nun
folgenden Losungsweg einfach nur
nachzuspielen. Vielmehr miissen
durch geschicktes Befragen anderer
Charaktere so nach und nach alle
wichtigen Infos selbst zusammen-
getragen werden. Erst dadurch sind
wichtige Gegenstinde und Perso-
nen zu finden. Die Losung soll
auBerdem nur einen Leitfaden
durch die Teilaufgaben darstellen,
die unbedingt geldst werden miis-
sen. Einige Nebenquests, viele lusti-
ge Gags u.i. gibt es noch zusitzlich
zu erforschen. Wer also Lust hat,
sollte ruhig mal etwas herumexperi-
mentieren.

Nachdem Ihr am zerstérten Gast-
haus alle Gegenstinde eingesam-
melt habt (Helm und Schwert gleich
anlegen), begebt Ihr Euch auf dem
schnellsten Weg nach Larvin, um
dort mindestens eine brauchbare
Party zusammenzustellen (Siehe AJ
10/91). AnschlieBend widmen wir
uns der ersten Aufgabe: die Aktivie-
rung der Tunnelbahn. Hierbei miis-
sen zum einen der bose Magier
Miras Athran gefunden, zum ande-
ren die Elementargeister befreit
werden. Dazu betritt unsere Crew
die Dungeons unter der Stadt liber
die Geheimtiir im Stden Larvins.
Im zweiten UntergeschoB versperrt
ein Felsbrocken den Weg in den

dritten Level. Er wird durch Betiti-
gung des Schalters nahe beim Fel-
sen weggerollt. Weiter aus dem drit-
ten Stock, iiber drei Treppen an die
Oberflache. Das kleine Areal wird
besonders sorgfiltig  durchsucht
(Nymphen-Kind unbedingt in die
Party aufnehmen), bevor es wieder
durch den Eingang in die Tiefe geht.
Schon bald findet man auch den
Ausgang zur Druiden-Insel (siidli-
che Insel). Dort trifft man auf Mul-
radin, der einiges iiber Athran und
die Lésung des Quests zu sagen
weiB. Von der Insel fiihrt ein Gang
in die ,Alarian Vaults“ und nicht
weit davon ein weiterer zuriick in
die Katakomben. Hier existiert ein
Teleporter, der die Abenteurer wie-
der zum Ausgangspunkt der Reise
zuriickbeamt. Nun sucht man nach
dem Gasthaus ,Lich’s Inn* (im
Nordwesten der Stadt), mietet eine
Suite fiir die Nacht, und siehe da -
ein Geheimgang o6ffnet sich. Die
blauen Kristalle im darunterliegen-
den Dungeon weisen den Weg zum
Teleporter im dritten Level. Durch
diesen geht’s weiter zu einem Tele-
porter- Aktivierungsschalter und ei-
nem weiteren Teleporter, der mittels
eines zweiten Schalters in Betrieb
genommen wird. Er teleportiert die
Party in den vierten Level, von wo
uns die Kristalle auf den richtigen
Weg in den Level sechs geleiten.
Uber eine Treppe nach oben be-
ginnt der Aufstieg durch die Level
des Dungeons zum Ausgang ins
KonigsschloB (groBe Insel in der
Mitte der Stadt). Den dort lebenden
Tinius quetscht man iiber den Zau-
berstab ,Gathalak™ aus, sucht an-
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schlieBend diesen Wunderstab und
aktiviert das Teleportersystem der
Stadt, mit dessen Hilfe das SchloB
und die Druiden-Insel schnell und
bequem zu erreichen ist. Ein zweiter
Eingang des Schlosses fiihrt die
Crew wieder in die Dungeons, zum
steinernen Wichter. Man beantwor-
tet ihm alle Fragen und darf so
weiter bis zum Level 5 hinabstei-
gen.

Die .Halle der Fallen® durchqueren
(Fallen am besten mit passendem
Zauberspruch  deaktivieren) und
weiter in den Level sieben. Hier
muB das kleinste Gruppenmitglied
durch eine groBere Offnung in der
Wand kriechen (sollte es sich wei-
gern, probiert’s mal mit gut zureden
oder dem Anti-Angst-Spruch). An-
schlieBend suchen wir nach einem
Teleporter und warten, bis dieser
sich aktiviert. Er bringt die Party in
einen kleinen Bereich voller Tele-
porter, die man auf jeden Fall mei-
den sollte. Zum richtigen Teleporter
gelangt man durch einige Geheim-
tiiren, die es zu finden gilt. Unsere
Jungs werden nun in einen Raum
mit vier Tiiren gebeamt. Die westli-
che miindet in einem Labyrinth,
gespickt mit magischen Winden.
Hier findet man sehr schwer den
richtigen Weg; es hilft jedoch, im-
mer dort zu gehen, wo man eigent-
lich keinen Gang vermutet. Ist der
Irrgarten endlich geschafft, wandert
man weiter bis zur Kammer von
Athran. Hier verfahrt man, wie
Mulradin es der Gruppe geraten hat.
Man teilt die Party und liaBt das
Nymphen-Kind mit dem Zauber-
stab .Gathalak™ den Raum betreten
- der Rest lduft automatisch. In der
wGathalak Kammer” existiert eine
Fluchttreppe zur Oberfliche (mit
gleichnamigem Item o6ffnen), iber
die wir anschlieBend verduften. Nun
schnell noch iiber das aktivierte
Teleportersystem ins Schlof zu Ti-
nius, und die erste Aufgabe wire
geschafft. Nachdem wir uns in der
Wildnis ein paar wichtige Infos ge-
holt haben, steht einem kleinen
Tunnelbahn-Trip nix mehr im We-
ge. Unser Ziel heilt Cassida. Die
hier hausenden Magier sollten mog-
lichst gemieden werden (keinesfalls
kdampfen)! Die Statue im Stadtzen-
trum wird griindlich untersucht:
dann in der Wildnis dem Bettler ein
Almosen geben. Danach begibt
man sich zum Hiiter des ,Sorion
Lakes" und versucht, einiges iiber
die verbotene Zone herauszube-
kommen. Jetzt schnell nach Valvice
reisen, um den geflohenen Magier
Mandrag zu suchen. Keinesfalls
vorher lange herumwandern, denn
sonst bombardiert einen das Story-
Fithrungssystem von Fate gleich
mit 8 (!) verschiedenen Aufgaben.
Die Piraten und Tavernen der Stadt
stellen hervorragende Informa-
tionsquellen dar! Hier hért man
auch so dies und das iiber die ,.Grot-
ten von Ghamos", die man sogleich
aufsuchen sollte. Im Level eins ver-
sperrt ein Teleporter den Weg. Er
wird kurzerhand abgeschaltet. Der
dahinter befindliche Farbtopf wird
eingesackt, und weiter geht's hinun-
ter in den Level 3. Hier warten
schon Gold und tolle Ausriistungs-
gegenstinde auf unsere Jungs. Ist
alles zusammengerafft, steigt man
in den Level 4 ab. In einem ver-
steckten Raum steht ein versteiner-
ter Gnom umgeben von tausend
Wiirmern. Nach Beseitigung der

Wurmplage wird der kleine Garten-
zwerg von einem Gruppenmitglied
zum Leben erweckt. Er gibt uns als
Dank viele niitzliche Hinweise. An
der Stelle, wo der Gnom stand,
solltet [hr unbedingt mal graben -
ein feiner Gegenstand liegt dort
verborgen. Jetzt zu den beiden Tele-
portern eilen und flugs den nérdli-
chen genommen. Uber eine Treppe
geht's anschlieBend weiter in den
fiinften Stock. Hier treten erst gegen
Ende des Levels ernstzunehmende
Gegner in Aktion. Doch mit unserer
bisherigen Kampferfahrung sollten
auch diese kein groBes Problem
darstellen. Ein Stockwerk tiefer
hiingen insgesamt sieben goldene
Tafeln an den Wiinden, deren In-
schrift man sich gut merken sollte.
In den niichsten Level gelangt man
nur, wenn die sicben dimonischen
Augen von der Party geschlossen
wurden. Dort landet man nach einer
ausgiebigen Teleporter-Tour in ei-
nem Gang mit vielen unsichtbaren
Oneway-Tiiren. Der richtige Weg
liegt exakt in der Mitte und fihrt bis
zu Mandrags Gefingnis. Mit Hilfe
der Hinweise von den goldenen Ta-
feln offnet man seine Zelle und
nimmt den miichtigen Magier in die
Party auf. Eine Fluchttreppe bringt
uns wieder zuriick in den ersten
Level.

Um hier an den .Opal Key" ranzu-
kommen, bendtigt man unbedingt
drei Parties. Jeweils eine Gruppe
mubB auf je eine der beiden goldenen
Platten gestellt werden. die dritte
Crew kann dann den Teleporter
zum ,Opal Chamber* benutzen.
Dahinter findet sich der begehrte
Key. Zuriick in der Stadt Valvice
kauft man ein Schiff, um zu den
Feen auf Fawn Island zu segeln. Sie
besitzen ndmlich eines der sieben
Teilstiicke des Moonwands. Die
Feenkonigin hiindigt uns den Spi-
ralgem (erstes Teilstiick) nur aus,
wenn wir dafiir eine von Piraten
entfithrte Fee zuriickbringen. Also
schippern wir zum Pirate Rock und
versuchen, in der Stadt etwas iiber
die VermifBte in Erfahrung zu brin-
gen. Dabei nur in Tavernen umho-
ren und Gespriiche belauschen! Fiir
die Befreiung der Fee ist eine starke
Party vonnéten, da die Kidnapper
sonst das Losegeld kassieren und
die Gefangene trotzdem nicht raus-
riicken. Ist die Fee freigekauft,
geht’s nach Fawn Island zuriick zu
Cassandra, die uns nun gerne den
Spiralgem dberlaBt. Das zweite
Stiick Moonwand besitzt ein Mann
in Laronnes. Er ist um Punkt zwolf
Uhr Mitternacht am sudlichen
Kreuz anzutreffen. Das Midel mit
dem groBten Charisma-Wert sollte
nun solange mit dem Burschen flir-
ten, bis dieser den ,Dreamstone”
der Party leiht. Um das dritte Teil-
stiick, den ,Marbeye" zu ergattern,
miissen sich unsere Jungs wieder ein
wenig umhodren. Dadurch erfahren
sie von Bloodhawk, dem Piraten,
dessen Geist im Gasthaus von Fain-
vil herumspukt. Hier génnt man
dem Charakter, der den Dream-
stone bei sich trigt, ‘ne Miitze
Schlaf im besten Bett des Hauses.
Im Traum erscheint der Geist von
Bloodhawk, der auf dem Dream-
stone die Illusion einer Schatzkarte
hinterldB3t. Am néichsten Morgen die
Karte anschauen, zur Insel fahren,
den Schatz heben und somit Mar-
beye einsacken. Die Gruppe macht
sich nun auf den Weg zur Insel



Carilon, auf der Spock, der Magier
(nicht das Langohr) lebt. Nach sei-
nen Angaben suchen wir im Norden
der Insel nach einer vergrabenen
Kiste, die einen Plan enthiilt, der die
Lage des vierten Teilstiicks ,,Shade-
hag" preisgibt. Mit den Infos des
Einsiedlers Gideos (lebt auf der Fel-
seninsel, nahe bei Carilon) findet
man den Shadehag mit Leichtigkeit.
Zuriick auf dem Festland wandert
man zu einem dichten Waldstiick
siidlich von Valvice. Dort verfolgt
man Rurbenock, der die Nummer
fiinf, ,Lightpearl” hat, kreuz und
quer durch’s Unterholz, bis dieser
das Ding endlich hergibt. In der
Stadt Perdida (im Norden) sollte
man sich anschlieBend gut umhdo-
ren, um so an Infos zum sechsten
Stiickchen namens ,,Crin Cross” zu
gelangen. In der Nihe des Moon-
lakes, am , Zabros Point” (beim gro-
Ben Felsen) buddelt man eine Du-
blone aus, die auf Anraten des Wan-
derers Gilmarin (am Moonlake zu
finden) als Opfergabe fiir das Ora-
kel von Demon Tower benutzt wird.
Dieses plappert daraufhin die Koor-
dinaten des Crin Cross aus. Da das
Cross nur im Dunkeln sichtbar
wird, wartet man, bis es Nacht ist,
bevor man an besagter Stelle griibt.
LErinstaff*, das letzte Puzzleteil-
chen, liegt in der Gruft der verbote-
nen Zone. Um den Eingang zu 6ff-
nen, verfihrt man wie folgt: Einen
Teil der Party plaziert man im
Schaltraum (bei Mernoc), den ande-
ren vor der Gruft (als Fiihrer unbe-
dingt Mandrag wihlen). Die richti-
ge Schalterkombination findet man
in einem Steinkreis bei Cassida.
Einer der Charaktere klettert in die
geoffnete Gruft und schnappt sich
den Erinstaff. Danach die Gruppe
mdoglichst schnell wieder vereini-
gen, da Mernoc ein duBerst gefihr-
liches Gebiet mit vielen unangeneh-
men Monstern ist. Da benétigt man
unbedingt die ganze Party-Power!
Alle sieben Teilstiicke werden nun
Winwood iibergeben, der bei der
ersten Morgendimmerung durch
das magische Feuertor in die
.Chambers of Lhanis® geht. Dabei
wird aus den sieben Stiicken wieder
der Moonwand zusammengefiigt.
Nun ab in die Stadt Katloch, den
Moonwand in die Mitte des Feuer-
kreises gelegt, und schwuppdiwupp
befindet man sich am Eingang des
Agyssiums. Die anderen Parties fol-
gen iiber ein nahegelegenes Tele-
porterfeld. Das einzige Problem bei
der Durchwanderung des Agys-
siums stellen die satten Gegner dar.
Also Armel hochgekrempelt und
auf in den Kampf. Im siebten Level
findet man das gesuchte steinerne
Herz von Bergerac, welches Man-
drag aus dem Kraftfeld nimmt. Mit
dem Steinherz in der Tasche reisen
wir zur Bergerac Statue in Cassida,
die auf geheimnisvolle Weise ver-
schwunden ist. Also besuchen wir
erstmal Naristos auf seiner Burg.
Bevor Winwood jedoch den toten
Naristos untersucht, solltet IThr Euch
vergewissern, dall nur drei Parties
im Spiel sind. Der vierte Party-Platz
muB frei bleiben! Hat Winwood den
Zauberstab der Leiche abgenom-
men, wird der Arme auch schon in
den SchloBkeller teleportiert. Damit
sich unser Held nicht ganz alleine
den zahlreichen Gefahren des Kel-
lers aussetzen mufl, schicken wir
unseren besten Magier an eine
Lichtung vor der Stadt. Dort steckt

ein Zauberstab im Boden, der bei
Beriihrung den Magier zu Winwood
beamt. Die beiden miissen unter den
vielen Teleportern im Level 1 den
richtigen finden. Dieser befordert
sie dann in einen weiteren Bereich
des Levels, in welchem ein Telepor-
ter iiber einen Schalter im Nord-
osten aktiviert wird. Hat man den
zum Schalter gehérenden Telepor-
ter gefunden, erreicht man die Trep-
pe zum zweiten Level. Im dritten
Level befindet sich ein Kreuz mit
Juwelen. Um den Teleporter in Cas-
sida zu aktivieren, muf} das Kreuz
nun viermal gedreht werden. Die
restliche Party sollte sich jetzt iiber
den Teleporter zum Eingang des
SchloBkellers beamen lassen. Win-
wood und der Zauberer begeben
sich daraufhin zum letzten deakti-
vierten Teleporter, welcher nur von
auBen durch die Restparty einge-
schaltet werden kann: Seine Kum-
pane wandern vom Eingang des
Kellers in den zweiten Level. Dort
den Schalter betitigen und somit
den Teleporter aktivieren. Win-
wood und Begleitung hiipfen in den
Teleporter, und die Gruppe ist wie-
der vereint. Die gesamte Party be-
gibt sich nun durch den Raum mit
dem Wasserkreuz in den Level drei.
Mit dem ,Brol Gem®, den man
unterwegs gefunden hat, 1a6t sich
ein Geheimgang 6ffnen. Er fiihrt in
einen Raum mit glithenden Boden-
platten. Eine dieser Platten schaltet
einen Teleporter ein, liber welchen
unsere Jungs den Level vier errei-
chen. Eine Treppe fiihrt zur ver-
schwundenen Statue. Mandrag be-
lebt den Knaben mittels des steiner-
nen Herzens. Nachdem man Berge-
rac in die Party aufgenommen hat,
lauft man den gleichen Weg wieder
zuriick in den vierten Level. Jetzt
geht’s durch Labyrinthe und Tele-
porter bis in den Level sieben hinun-
ter, in dem es einen Raum mit einem
Kifig zu finden gilt. DaB der besag-
te Raum nicht allzu leicht zu finden
ist, stellt sich bald nicht als das
grofite Problem heraus. Denn der
Kifig dort muB aufgebrochen wer-
den. Ist keiner unserer Helden in der
Lage, diese Aufgabe zu erfiillen,
bleibt nur die langwierige Suche
nach dem passenden Schliissel. Die
einzigen Hinweise dazu erhilt man
im Raum gegeniiber. Wer den Kiifig
gedffnet hat, sollte den Insassen in
die Party aufnehmen und sich auf
den Weg nach oben, in die Stadt
Cassida machen. Jetzt so schnell
wie moglich in die Wildnis zum
steinernen Lowen eilen. Hier wird
sich das Wesen aus dem Kiifig in die
unsterbliche Hexe Morgana ver-
wandeln. Die nichste groBle
Schlacht geht gegen Thardans Gei-
sterarmee. Ist sie besiegt, statten wir
dem Oberschurken Thardan einen
ganz privaten Besuch ab. Durch die
innere verbotene Zone fiihrt uns der
Weg bis zu Thardans SchloB3. Dabei
sollte einer der Magier unbedingt
den Moonwand bei sich tragen,
auBer Thr wollt alle Gruppenmit-
glieder verlieren. So, nun plitten wir
noch kurz die Leibwache des Zau-
berers und stehen dann auch schon
dem Meister personlich gegeniiber.
Dieser wird netterweise ganz voll-
automatisch von Morgana, der un-
sterblichen Hexenlady in Grund und
Boden gestampft, und wir kénnen
uns zuriicklehnen und zusehen -
oder uns anderen Rollenspielen
widmen ...
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CHEATS

Wer noch nicht alle Level
von Fire and Brimstone
durchgezockt hat, kann jetzt
schon mal seinen Compi
warmlaufen lassen. Denn
mit dem Cheat von Andreas
Fulda lassen sich schon zu
Beginn alle Welten anwih-
len. Und so wird’s gemacht:
Im Titelbild (wo normaler-
weise mittels ESC die schon
geschafften Welten anwiihl-
bar sind) driickt man den
Joystick nach links-unten
und hilt ithn dort, wihrend
man die ESC-Taste betitigt.
Im daraufhin erscheinenden
Menii hat man nun freie
Auswahl...

Das Lebenin Elf ist hart aber
gemein - da kommt der
Cheat von Gregor Mechters-
heimer gerade recht. Wiih-
rend des Spiels schnell mal
CHOROPOO  eingetippt,
und siehe da, die angeschla-
gene Gesundheit unseres
kleinen Elfen ist wieder voll
hergestellt. Aber nicht nur
das, nein, auch das listige
Gewiirze- und Tierchen-Su-
chen konnt Ihr vergessen.
Denn klein Elfilein ist nun
auch stolzer Besitzer von je
neun Stiick jeder Gewiirzart
und 99 Pets. Einziger Nach-
teil an der Sache: Wer nicht
schnell genug tippen kann,
wird die angenehmen Aus-
wirkungen wegen Energie-
mangels nicht mehr erleben!

Fiir das Metzel-Game Line
of Fire hat Rotty aus Miin-
chen den richtigen Trick auf
Lager. Vor Beginn des Spiels
schaltet man mittels SPACE
oder ESC in den Steuerungs-
Auswahlscreen und gibt

OPERATION FERRET ein.

Nun kann die Baller-Orgie
dank Unsterblichkeit und
Levelwahl per oberer Zah-
lenreihe der Tastatur von
vorn bis hinten, von links bis
rechts (oder wie auch im-
mer) durchgespielt werden
(bei _ Nebenerscheinungen
wie Ubelkeit oder Erbre-
chen, ist von einer weiteren

Anwendung abzuraten und
der Hausarzt  aufzusu-
chen...).

Alles hat ein Ende, nur die

PaBBworter scheinen Euch

niemals auszugehen. ..

Rainer John verdanken wir

die Levelcodes zu Outzone.

Level 2: CHARLEY
3: BREWSTER
4: RV W RAMA
5: THE ABYSS
6: ] CAMERON
7: L BRITISH

8: SOUTHSIDE

9. HUELSBECK

10: B FIEDEL

11: BITMAP BRO

12: M BIEHN

13: FACTORS

14: ] HIPPEL

15: R MATTHEWS

16: TEXAS

17: ] BURNS

18: SILVESTRI

19: T HOLLAND

20: CAULDRON?2

21: MOORCOCK

22: Z

23: DRACULA

24: POLEDOURIS

25: STARDUST

26: SOON

27: HORROR

28: TALES.

Alle 34 Pallwérter zu den
Karten des brandaktuellen

Strategie-Spielchens Battle
Isle liefert Euch Boris Miiller
prompt und frei Haus.

Zwei Spieler Level:
00: FIRST

01: GHOST

02: GAMMA

03: MARSS

04: EAGLE

05: METAN

06: FOTON

07: POLAR

08: TIGER

09: SNAKE

10: ZENIT

11: DONNN

12: VESTA

13: OXXID

14: DEMON

15: GIANT

Ein Spieler Level:
16: CONRA

17: PHASE

18: EXOTY

19: MOUNT

20: FIGHT

21: RUSTY

22: FIFTH

23: VESUV

24: MAGIC

25: SPACE

26: VALEY

27: TESTY

28: TERRA

29: SLAVE

30: NEVER

31: RIVER

Extra Levelcodes fiir zwei
Spieler:

32: EUROP v
33: STORM

Die Atomino Codes stam-
men von Dirk Bujnu.

Level 10: IDYLL

Level 20: TAURUS

Level 30: NEPTUNE

Level 40: PHOTON

Level 50: PLANKTON
Level 60: INFERNAL
Level 70: FOSSIL

Level 80: POISON

Level 90: SOUP

Level 100: SULPHATE

Ab dem hundertsten Level
geht’s zwar munter weiter
mit der Knobelei, jedoch mit
den PaBwortern hat sich’s
dann leider.

Echt zum Abheben ist der
Cheat zu Days of Thunder
von Christian Wiist. Das Ga-
me einfach pausen, dann
COMEFLYWITHME (wie
immer Y = Z) eingeben. So-
bald der Bildschirm kurz
aufblitzt, solltet Thr mal den
Joystick nach hinten ziehen!
Wir wiinschen Euch auf je-
den Fall schon jetzt ,,Guten
Flug®.

Im AJ 4/91 gab’s ja schon
mal was zum Thema Car-
Vup. Dall es jedoch nicht
aller Tage Cheat-Feier-
abend ist, beweist uns Seba-
stian Roos mit drei weiteren
hilfreichen Tips fiir das fréh-
liche Auto-Gehopse. In der
Highscore-Liste trdgt man
sich mit R.J.TOONE ein (ei-
ner der Programmierer) und
darf sich so iiber einen nie
endenden Nachschub an
kleinen roten Autos freuen.
Gibt man stattdessen
WHOOPSIE ein, kann man
seine Crash-Abenteuer be-
reitsin Level 4 beginnen. Mit
BUMPER in der Bestenliste
und anschlieBendem Druck
auf die HELP-Taste in Level
1.1, erhélt unsere Blechkut-
sche bei Beginn jedes neuen
Levels fiir kurze Zeit einen
Schutzschild.

Alle Briaute (und Brautiga-
me) der Nacht aufgepal3t!
Hier kommt der ultimative
Ubertrick zu Nightbreed
(Act.) von Darius Kolodzie;.
Man klickt im Main-Screen
das Pass Key Menii an und
gibt folgende Symbol-For-
mation ein:

N
N

Habt Thr alles richtig ge-
macht, miiSte der Computer
den Pass Key anstandslos
akzeptieren und unserem
Helden somit Unsterblich-
keit schenken.

Um bei Shadow Dancer an
unendlich viele Credits ran-
zukommen, geht man im
Spiel in den Pausenmodus
(Taste P) und gibt GIVE ME
INFINITES ein (SPACE
zwischen den Wortern).
Jetzt muBl nur noch die RE-
TURN-Taste gedriickt wer-
den, und die Sache ist per-
fekt. HeiBen Dank an Mi-
chael Handle aus Osterreich.

Was lange braucht, wird
endlich ein klasse Cheat
(oder so dhnlich...); und
zwar einer zu Strider II. Un-
ser Dank gebiihrt Tobias
Hain aus Hilchenbach. Nach
dem man das Wortchen
SWIFT wihrend des Spiels
eingehackt hat, erscheint ein
kleiner Smiley am linken



oberen  Bildschirmrand...
Nein, nein, keine Panik, das
ist noch lange nicht alles!
Folgende Tasten sind nun
mit hilfreichen Features be-
legt:
E - frischt Energie des Hel-
den auf
D - gibt dem Roboter neuen
Saft
1aBt alle Gegner und

Bonusitems wieder erschei-
nen

- blendet eine Liste mit
Joystickabfrage, Sprite-Po-
sition usw. ein
H - stoppt das Game
SPACE - verwandelt uns je-
derzeit in den Robbi und
umgekehrt
Mit Hilfe der Cursor-Tasten

1aBt sich die Spielfigur an
jede (1) beliebige Stelle des
Levels plazieren. Einige Ta-
sten sollten jedoch nicht
mehr gedriickt werden. So
z.B. die linke Shift-Taste (Mr.
Guru ldft griBen); die
HELPTaste deaktiviert die
ganze Sache wieder. Ubri-
gensist es durchaus moglich,
daB noch weitere Tasten be-
legt sind - viel Spal3 beim
Ausprobieren.

Mit dem Trick zu Fate -
Gates of Dawn von TOP aus
Kempten spielt Geld keine
Rollex mehr! In Larvin be-
sorgt man sich einen Alche-
misten, der ja bekanntlich
den Spruch ,,Goldregen* be-

Computersoftware

herrscht, und verliBt mit ihm
die Stadt. Nun schlagen wir
uns bis zum magischen
Brunnen (siiddstlich von
Larvin) durch. Habt Ihr die-
sen erreicht, laBt die gesamte
Party vom Brunnenwasser
kosten. Wie man feststellen
wird, sind dadurch die Hit-
points und Magie-Punkte
wieder ganz aufgefiillt. Jetzt
laBt man den Alchemisten
solange sein ,Goldregen®-
Zauberspriichlein aufsagen,
bis die Magie-Punkte aufge-
braucht sind. Dann ein
Schluck aus dem magischen
Briinnlein, und schon kann’s
mit dem Goldmachen wei-
tergehen. Wer ein wenig Ge-
duld hat (wovon man in Fate

wirklich jede Menge bend-
tigt!), kann sich so ein ganz
hiibsches Siimmchen zu-
sammenhexen.

Eddie Tropea rief uns in letz-
ter Sekunde vor Redaktions-
schluf} an, um uns einen Su-
per-Cheat zu Return of Me-
dusa durchzugeben:
Wihrend des Spiels betitigt
man zweimal das sogenann-
te .. Klappmenii“, bis der Na-
me Til Bubeck erscheint.
Mit dem Mauszeiger visiert
man nun das I von Til an,
driickt gleichzeitig beide
Maustasten und die Help-
Taste - und siehe da, ein
Cheatmenii mit irrer Aus-
wahl gibt sich die Ehre!

Steffen Muiller, Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld

Tel: 08232/64 09

TITEL AMIGA ATARI
3D Konstruktion Kit + Video kpl. dt. 11400 105,00
688 Attack Sup dt. 60,00

Action Stations 5750

Adventures dt. (4 Spiele) 57,00 57,00
ADV Destrayer Simulator dt. 72,50

AH-73 M Thunderhawk dt. 69,50 69,50
Air Supply dt. 42,50 42,50
Amazing Spiderman dt. 5750 5750
Anarchy dt. 48,50 48,50
Antares kpl. di. 59,90

Armour Geddon dt. 58,00 58,00
B.AT kpl. dL 76,00 88,00
Back to the Future 2 dt 58,50 58,50
Back to the Future 3 dt. 59,50 59,50
Badlands dt. 56,00 56,00
Bandit Kings of China dt, 78,50

Bane of the Cosmic Forge 69,50

Bards Tale 3 du 59,50

Battle Chess Il dt. 59,50 59,50
Battle Command dt. 58,00 58,00
Battie Hawks 1942 59,50

Battle Isle dt. 69,50 aA
Battle Master ot 66,00 66,00
Battle Storm dt 59,50 59,50
Betrayal dt 6950 69,50
Big Box (10 Spiele) dt. 74,50

Big Business dt. 54,50 54,50
Billiard li Simulator dt. 59,50 58,50
Billy the Kid dt. 59,50 59,50
Blitzkrieg Ardennen 1 MB 74,50

Blitzkrieg May 1940 60,00

Blue Max dt. 1 MB 69,50

Barsenfieber kpl. gt 58,00 59,00
Book of Games Vol. 1 79,00 78.00
Brat dt. 58,50 58,50
Buck Rogers kpl. dt. 79,50

Bundesliga Manager dt. 5350 5350
Burn out Volume 1 dt. (4 Spiele| 58,00 58,00
Cadaver kpl. dt. 64,00 64,00
Cadaver Leveldiskette (dt) 38,50

Cardinal of Kremiin dt 59,50

Carthage dt 59,50

Cash kpl. dt. 58,50 58,50
Castle Master kpl. dt. 58,00 58,00
Centurion Defender of Rome dt. 58,50 58,50
Champions of Krynn dt. 64.00 aA
Champion of the Raj dt. 64,00 64,00
Chaos Strikes Back 1 MB kpl. dt. 57,00 59,50
Charge of Light Brigade 8750 67,50
Chess Champion 2175 dt. 69,50 69,50
Chessmaster 2100 69,50 69,50
Chuck Rock dt. 59,00 59,00
Chuck Yeager 2.0 dt. 62,00 62,00
Codename Iceman 88,00 88,00
Coin op Hits 2 {5 Sp.) dt 69,50 69,50
Conflict Middle East 6750

Conquest of Camelot 79,00 79,00
Corporation dt. 59,50 59,50
Crime Does Nat Pay dt. 59,50 59,50
Crown dt 56,00 56,00
Cruise for a Corps kpl. dt. 69,50 69,50
Cruise for a Corpse 62,50 62,50
Crystals of Arborea dt. 59,50 59,50
Cybercon Il ot 59,50 59,50
Damocles dt. 58,00 58.00
Das Boot dt. 1 MB 69,50 69,50
Dick Tracy dt. 59,50 59,50
Die Kathedrale kpl. dt. 79,50 a A
Ditris dt. 49,50 49,50
Domination dt. 56,00 56,00
Double Double Bill dt. (4 Sp.) 84,50

Drachen von Laas kpl. dt. 59,50 59,50
Dragonflight kpl. dt. 69,50 6950
Dragon’s Breath dt 69,50 69,50
Duck Tales dt. 59,90 59,90
Dungeon Master 1 MB kpl. dt. 59,50 59,50
Dyter 07 dt. 49,90 49,90
Edition Nr. 1 (2 Sp.) kpl. dt. 67,00

Elf ot 62,50 62,50
Elvira kpl. dt 69,00 69,00
Emlyn Hughes Soccer 56,50 56,50
Eye of Beholder kpl. dt 74,00

F-15 Strike Eagle Il ot 74,50 74,50
F-16 Combat Pilot dt 64,00 64,00
F-16 Falcon dt 69,50 62,50

TITEL AMIGA ATARI
F-16 Falcon & Miss. Disk. 1+2 dt. 7950 79,50
F-19 Stealth Fighter dt. 67,00 67,00
F-29 Retaliator dt. 57,00 5700
Fatal Heritage kpl. dt 67,00 67,00
Fate-Gates of Dawn kpl. dt. 6950 69,50
Final Fight dt. 59,50 58,50
Flight of the Intruder dt. 78,50 78,50
Flight Simulator Il dt. 88,00 88,00
Flimbos Quest dt. 46,50 46,50
Full Metal Planet dt. 64,50 64,50
Future Basketball d. 57,00 a A
Ghengis Khan dt. 7750

Ghost Battle dt 62,50 62,50
Gods dt. 58,00 58,00
Goldrush (10 Spiele) dt. 44,50

Great Courts |l kpl. dt. 64,00 64,00
Gunboat 67,50

Hero Quest dt 57,00 57,00
Hill Street Blues kpl. dt 59,50 59,50
Hunter dt. 69,50 69,50
Hydra dt 4250 4250
immorial ¢t 59,50 59,50
Indianapolis S00 at 58,50

International Ice Hockey dt. 58,00 58,00
It came from the Desert dt. 1 MB 69,80

James Bond Collection (3 Spiele) 62,50 a A
James Pond Unterw. Agent dt. 57,50 5750
Kaiser dt. 92,50 92,50
Kengi dt. 58,00 59,00
Kick off 2 dt. 5350 5350
Kiling Game Show dt. 56,50 5650
Kings Quest 5 (1 MB) 85,00 a A
Last Battle dt 62,50 a A
Legend of Faerghail kpl. dt. 6950 6950
Leisure Suit Larry 3 kpl. dt 84,50 84,50
Lemmings dt 5700 57,00
Life a. Death dt. 58,50

Lin Wu's Challenge kpl. dt 52,00 52,00
Loom kpl. dt. 6950 6950
Lords of Chaos dt. 64,50

Lords of Doom kpl. dt. 59,50 5950
Lords of War 54,50

Lost Patrol kpl. dt. 57.00 57,00
Lotus Esprit Turbo dt 59,50 59,50
M-1 Tank Platoon dt. 67,00 67,00
M.UD.S. kpl. dt. 64,00 64,00
Manchester United Europe dt. 58,50 59,50
Maniac Mansion kpl. dt 64,00 64,00
Maupiti Island kpl. dt. 59,50 59,50
Megatraveller kpl. dt. 64,00 64,00
Merchant Colonie kpl. dt 69,50 69,50
Mercs dt. 59,50 a A
Metall Masters dt 59,50 59,50
Metall Mutant dt. 5850 5950
Midwinter kpl. dt. 61,50 61,50
Midnight Resistance dt. 57,00 5700
Midwinter 2 kpl. dt. 76,00 76,00
MiG-29 Fulcrum dt. 77,00 77,00
Might & Magic 2 69,50

Milstone Compilation (4 Spiele] 68,50

Monkey Island kpl. dt. 69,50 69,50
Monster Pack (3 Sp.) dt. 5850 5950
Murder dt. 6150 61,50
Nam ,Vietnam" kpl. dt. 67,50 6750
Napoleon kpl. dt. 52,00

Narc dt.. 56,00 56,00
Navy Seals dt. 58,00 58,00
North Sea Inferno dt. 44,50 4450
Qil Imperium kpl. dt. 54,50 54,50
Omnicron Canspiracy kpl. dt. 61,00 61,00
On the Road kpl. dt. 59,50 59,50
Operation Combat 59,50

Operation Stealth kpl. dt. 62,50 6250
Out Zone at. 59,50 59,50
Pang dt 59,50 59,50
Panza Kick Boxing dt. 69,50 69,50
PGA Tour Golf dt. 59,50

Pirates dt. 56,00 5800
Player Manager dt. 52,50 52,50
Populous dt 59,50 59,50
Ports of Call kpl. dt. 5750

Power up (5 Sp.) dt. 69,00 69,00
Powermonger dt. 64,50 64,50
Predator 2 dt. 59,50

Prehistoric Tale dt. 53,00 53,00

Fax: 08232/8577

TITEL AMIGA ATARI
Projekt Prometheus kpl. dt. 59,50 59,50
R-Type Il dt. 59,50 59,50
Railroad Tycoon 1 MB kpl. dt. 75,00 75,00
Rainbow Island dt. 5750 51,50
Ralf Glau Edition (3 Sp.) kpl. dt. 69,50

Red Storm Rising dt. 57,00 49,50
Reederei kpl. dt. 51,50 51,50
Resolution 101 ot 49,00 49,00
Return of Medusa dt. 62,50 6250
Rick Dangerous 2 dt 5700 57,00
Rings of Medusa kpl. dt. 58,00 59,00
Robin Hood kpl. di. 59,50 a A
Robocop 2 dt 57,00 57,00
Rodland dt. 57,00 5700
Rolling Ronny dt. 59,50 59,50
Elf dt 62,50 62,50
Romance of 3 Kingdoms 1 MB 90,00

Search for the King dt 76,00

Second Front 1 MB 76,00

Second World kpl. dt 52,00 52,00
Shadow of the Beast 2 (mit T-Shir) dt. 77,00

Shock Wave dt 59,50

Silent Service dt. 58,00 58,00
Silent Service 2 dt. 76,00 a A
Sim City dt. 67,00 67,00
Sim City Architekt 1 dt. 39,50 a A
Sim City Architekt 2 dt. 4250 a A
Sim City u. Populous dt. 69,50 69,50
Simulcra dt. 58,00 58,00
Skull u. Crossbones dt. 62,50 62,50
Soccer Manager Plus dt 39,00 39,00
Space Quest 3 kpl. dt. B450 aA
Speedball 2 dt 5950 59,50
Spirit of Adventure kpl. dt. 58,50 59,50
Spirit of Excalibur 67.00 67.00
Star Control dt. 64,50

Stellar 7 kpl. dt. 6250 62,50
Storm Across Europa 74,50 74,50
Stratego dt. 59,50 59,50
Stundengias kpl. dt. 69.00

Super Cars 2. dt. 58,00 58,00
Super Sim Pack (4 Spiele} ot 69,50 a A
Supremacy ot 69,00 69,00
SWIV (Silkworm IV) dt. 58,50 58,50
Switchblade 2 dt. 59,00 59,00
Team Yankee kpl. dt. 69,00 69,00
Teenage Mutant Hero Turtles dt. 59,50 59,50
Terminator Il dt. 62,50 a A
The Powerpack (4 Sp.) dt. 62,50 62,50
Their Finest Hour dt. 69,50 69,50
Their Finest Hour Miss. Disk. 1 4250 42,50
Thunder Jaws dt 4700 4700
Time Soldier 6250 62,50
Toki dt. 58,50 58,50
Tom and the Ghost dt. 67,00 67,00
Tournament Golf dt. 59,50 59,50
Torvak the Warrior dt. 59,50 59,50
Ultima 4 64,50 64,50
Ultima 5 dt. 72,50 72,50
UMS 2dt 1 MB 6750 67,50
Virtual Reality Vol. 1 oder 2 je 7250

Vroom dt 62,50 62,50
War Game Construkt. Set 7450 74,50
Warlords 1 MB 63,50

Warzone dt. 52,50 52,50
White Death 1 MB 73,50

Wild West World kpl. dt. 8250

Winzer kpl. dt. 62,50 62,50
Wolfpack dt. 1 MB 69,50 69,50
Wonderiand 1 MB dt. 69,50 69,50
World Champ. Squash dt. 59,50 59,50
World Champ. Boxing Man. dt. 54,00 54,00
Wreckers dt 5950 58,50
Zack Mc Kracken kpl. dt. 64,00 64,00
Z-Out dt. 58,50

Zombi dt 62,50

Amiga Maus 49,00
Amiga 500 Speichererweiterung 89,00
abschaltbar + Uhr + Akku

Amiga Lautwerk Slimline 3,5 169,00
Exiern Bus + abschaltbar

Atari ST Lautwerk 3,5 abschaltbar 178,00
Nintendo Game Boy + Tetris 154,00

AMIGA-RESTPOSTEN
Star Blaze 1850 Nevermind dt. 19,90
Strike Force Hamerdt. 34,50 Moonwalker dl. 39,50
Super Wonderbay 2450 F/A1BInterceplordt 34,50
Treasure Isiand Dizzy 2450 Knight Force ot 2990
Waterioo dt. 3450 Nuklear War 34,50
Winter Olympiade 2450 Ritter kpl ot 1 MB 2890
Colorado dt 3850 Hollywood Poker 2450
X-Outat 3450 Las Vegas 1990
Qutiands 2490 Sherman M-4 34,50
P-47 Thunderbolt 2950 North u. South 34,50
Powerpack (6 Spiele) 2450 Dungeon Quest 29,50
Rambo 3 2950 Karting Grand Prix 19,90
Run the Gauntiet 3450 Warpdt 24,80
Football Manager .~ 24,50 Impact 19,90
Garrison 1950 H-A-T-E 2450
Joker Poker 1950 Deflector 19.90
3450 Oblterator 18,80
ng 2980%1 Fighter 3350 Photon Storm 19,90
lagos 2450 Prnce dt 3450
Ths lony ot 3850 Kid Gloves 24,50
Carmier Commanddl. 2950 Interphase 2450
otCrownd. 3450 Bad Compan 19,50
Dynamite Dux 2450 Skate of the 2450
Flood 2950 Cruncher Factory 19,50
Space Harrier || 1990 Crid Start 19,50
Operation Jupiter 50 Flip it u. Magnose 24,50
max 1980 Dynasty Wars dt 39,50
Fast Break 2950 Soft Contact dt 2750
Suicide Mission 2450 Super Star 3450
Space Ace oL 4950 The Colon 39,50
XR-35Fighter Mission 19,80 TV Sports Footballdt 39,50
Road Blasters dt. 24‘90 Zork 1,20d.3 29,50
Prospector 1990 Volleyball Simulator 29,50
Pipe Rider kpl. dt. 24380 Stormlord 34,50
10 Spiele nach unserer Wahl (Portolrei] 165,00
15 Spiele nach unserer Wahl (Portolrei] 230,00
20 Spiele nach unserer Wahl (Portolrei) 299,00
Atari Lynx Grundgerat
+ Muitiplayer Comlynx Kabel 197,00
Atari Lynx Paket + Comlynx Kabel +
California Games + Netzgerat 285,00
Spielname Art Preis
Klax dt. Ges 84,50
Slime World du Adv 64,50
Blue Lightning dt Sim 8350
Calfornia Games dt Spo 68.50
Chips Challenge ot Act 63,50
Electrocop dt Act 63,50
Gates of Zendocon dt. Act 63,50
Gauntlet dt Act 68,50
Paperboy dt. Act 68,50
Warbirds dt. Act 68,50
Blockout dt. Str 68,50
Pac Land dt Act 68,50
Ninja Gaiden dt Act 68,50
Ms. Pac-Man dt Ges 68,50
Road Blasters dt. Act 68,50
Xenophobe dt Act 68,50
Zarlor Mercenary dt Act 68,50
Rygar di. Act 68,50
Shanghai dt. Str 68,50
Rampage dt Act 68,50
Robo Squash dt. Act 63,50
Sonnenschild Zub 9.00
Tagetasche Zub 3300
Reinigungs-Set Zub 4700
Adapter Zigarettenanzinder Zub 33,00
Netzgerat Zub 33,00

VERSANDKOSTEN: Vorkasse 4,00 Post-Nachnah-
me 8,00 Ausland Vorkasse (nur EC oder bar| 12,00

Ab 4 Spielen Versandkosten frei !

Sametag 855 Uhr. 94 it Anrufboantoner

r

Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben
Tag ausgeliefert!

Auf Wunsch werden die Spiele fir 2,50 je
Spiel vor dem Versand getestet!
Defekte Spiele werden gratis umgetauscht!

Bitte kostenlose Preisliste anfordern (Amiga,
Atarl, Sega Master, Mega Drive, Lynx, Gameboy)
Auf Wunsch Sicherheitskarton + 2,50 DM




LOSUNG 2.TEIL

Iso da wir'n wir nun, mit den beiden
letzten Karadoc-Abenteuern. Die
Nummern vor den Sétzen bezeich-
nen, wie gehabt, die jeweiligen Riu-
me der Karte. Ubrigens, dieser Lo-
sungsweg ist sicher nicht der einzige
und nicht immer der optimalste.
Werihn jedoch genauestens befolgt,
kommt sicher durch alle Level. Na,
dann mal los! Cadaver die Zwei-
te... Klappe bitte... uuund
Aktschn:

Level 3

1) Glas vom Altar werfen und auf-
heben. 2) der Truhe den ,Feuer-
ball*-Zauber, den Pokal und die
Biicher entnehmen. 3) den Pokal
unter das FaB stellen, den Hebel
betiatigen und die Scherben in den
Pokal legen. 2) den Pokal dem
Priester vermachen, diesen an-
schlieBend priifen und den Schliissel
ins SchloB stecken. 4) den Knopf
iiber dem Hocker dreimal driicken,
Schliissel auftheben, der Truhe beide
Biicher und den Reichsapfel ent-
nehmen. 5) aus der Truhe Talisman,
Schliissel und nach nochmaligem
SchlieBen und Offnen auch den Te-
leporter einsacken. 3) den Schliissel
aus Raum 5 ins SchloB stecken. 6)
,Falle fort“-Spruch nehmen. 7) die
drei Ringe aus dem Kreis schnap-
pen. 8) . Tiir auf*-Zauber und ,Rie-
sensprung”-Trank grabschen. Mon-
ster erschieBen und ,Achtung
Knall*Zauber nehmen. ,Tiir auf*-
Spruch anwenden und durch das
Loch vor der Tiir springen. 9) den
Pokal einstecken und warten. 10)
Hebel betitigen. Schliissel und
Kistchen einheimsen. 11) den
Schliissel aus Raum 10 ins SchloB
stecken. ,Falle fort“-Zauber auf das
Kiistchen anwenden und Schliissel
entnehmen. Das Kiistchen wieder
einstecken. 12) , Aktiviere“-Zauber,
WStiirke”-Trank und Schliissel unter
dem FaB nehmen. 7) ,Aktiviere"-
Spruch benutzen. 6) Hinein mit dem
Pokal ins FaB und wieder mitneh-
men. 13)das Buch einsacken, , Falle
fort*-Zauber auf die Truhe anwen-
den und den ,Ubersetze*-Spruch
samt Talisman herausnehmen. 14)
die Steine blockieren, sich den Ta-
lisman aneignen, aus der Truhe den
W Trank segnen”-Zauber,  den
Schliissel und den Talisman entneh-
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men. 15) Stacheln blockieren,
Schliissel ins Schlofl stecken. 16)
Den entsprechenden Talisman in
den Schrein legen. 17) Ebenfalls
den richtigen Talisman ih den
Schrein geben, dann den Altar prii-
fen, den Knopf driicken und den
Reichsapfel einsacken. 18) , Trank
segnen“-Zauber auf den ,Stiarke®-
Trank anwenden, ,Falle fort"-Zau-
ber auf die Truhe aussprechen und
das Kiistchen entnehmen. Anschlie-
Bend den Altar verschieben. 19)
Schliissel und Kistchen grabschen.
Mit dem ,Truhe auf*-Zauber aus
dem Kistchen die Truhe 6ffnen und
den ,Falle fort*-Zauber nehmen.
Dem anderen Kistchen den Tele-
porter rauben, beide Kistchen wie-
der an sich reiBen und den Telepor-
ter benutzen. 20) Hebel betitigen,
so fiillt der Schliissel auf die Platte.
21) Die drei Ringe aus Raum 7 im
Kreis plazieren und mit dem Schliis-
sel aus Raum 20 das SchloB &ffnen.
22) ,Falle fort“-Zauber auf die Tru-
he gegeniiber der Tiir anwenden
und beide ,Durchhalte”-Trinke
entnehmen. Die ,Wasser"-Trinke
und das Buch missen ebenfalls mit.
AuBerdem die beiden ,,Winde" 6ff-
nen und den Reichsapfel herausho-
len. 23) Dem Mund an der Tiir gibt
man die vier ,,Wasser“-Trinke und
den Pokal. 24) Aus der Truhe den
»Tiir auf*-Spruch und den Schliissel
holen. Teleporter aus Raum 5 be-
nutzen. 25) Der Truhe die Marke
entnehmen, die Frage richtig beant-
worten und wieder teleportieren.
26) Tirmchen bauen, dann mittels
wRiesensprung“-Zauber iiber das
Hindernis hiipfen. 27) Schliissel aus
Raum 24 ins SchloB stecken. 28)
Beide Hebel betitigen und . Tir
auf*-Zauber verwenden. 29) Aus
der Truhe Schliissel und Buch ein-
heimsen. ,Aktiviere"-Spruch an-
wenden. 30) den silbernen Reichs-
apfel einsacken. 31) die Reichsiipfel
aus Raum 4, 17, 22 auf ihre Plitze
legen, den Silberapfel in die Mitte
plazieren. AnschlieBend alle ,Ach-
tung Knall*-Zauber nehmen. 32)
Hebel zweimal betitigen. 33) Alle
+~Achtung Knall“-Spriiche in die
Truhe stecken und den aufgefrisch-
ten Zauber mitnehmen. Die zwei
wAchtung Knall*-Zauber und den

~Feuerball“-Zauber auf die drei
Schutzkistchen verteilen. 34) Hebel
betitigen. 35) Teleporter einsacken.
26) Wie auf dem Hinweg verfahren.
36) eine Briicke iiber das Loch
bauen, auf der anderen Seite
wDurchhalte*-Trinke ablegen. 37)
Edelsteine nehmen. Schutzkiistchen
offnen und Waffen zurechtlegen.
36) Edelstein dem Mund verma-
chen. 37) Zuerst beide , Achtung
Knall*-Zauber aussprechen, dann
von einem Feuerball treffen lassen.
36) Gesundheit auffrischen. 37) So-
fort ,Feuerball“-Zauber nehmen,
das Monster damit umnieten, und
weiter geht's mit Level 4!

Level 4

1) den Felsen aufnehmen. 2) Mit
Hilfe der Plattform zum Kiistchen
fahren, ohne die Stacheln zu beriih-
ren. 3) ,Achtung Knall“-Zauber,
Stangen und Goldsack einheimsen.
Den Felsen auf die Urne legen,
~Zauber losen“-Spruch einsacken
und mit dem Schliissel das Kistchen
aus Raum 2 offnen. ,Tiar auf*-
Zauber und Zauberstein entneh-
men, das Loch priifen und sooft mit
LJa* antworten, bis auch das ,Vi-
pernjuwel” zum Vorschein kommt.
~Alkohol”- und ,.Gift heilen*-Trank
mitnehmen. 4) ,Zauber Ildsen”-
Spruch anwenden, dann alle drei
Juwelenldcher iibergehen und den
Schliissel aus dem Loch in der Ecke
holen. 5) die Stacheln mit der Stan-
ge blockieren. 6) ,Alkohol*-Trank
einnchmen. 7) Hebel betitigen
(Turm bauen). 8) Uber die Sperre
springen, Schliissel grabschen und
den Knopf driicken. 9) Alle Zauber,
Schliissel und Waffen ablegen. an-
schlieend den Schliissel aus Raum
8 ins Kistchen legen. 10) den
Schliissel aus Raum 8 ins SchloB
stecken. 11) die Stangen so werfen,
daB die Stacheln blockiert sind. Bei-
de Hebel betdtigen. 12) Zwei Felsen
aufnehmen, Schidel priifen und so-
dann Hebel sowie Knopf driicken.
Aus der Truhe den ,Falle fort*-
Zauber holen. 13) Schild priifen,
mitnehmen und dem Loch die Bom-
be rauben. 14) Felsen einsacken.
15) Pilze mampfen. 16) Die beiden
Felsen auf den Boden der zwei
Kifige legen. Die Plattform selbst
oder mittels Turm blockieren. Nach
Gebrauch des ,Falle fort“-Zaubers
aus dem Kistchen den Schliissel
schnappen und ins Schlof stecken.
17) ,Achtung Knall“-Zauber aus-
sprechen, einen Turm zur Tir und

dem Knopf bauen, diesen driicken
und den Edelstein aufheben. 18)
Sack priifen und Edelstein einheim-
sen. , Tir auf*-Zauber anwenden.
19) Die Edelsteine in den Schiidel
stecken. 20) , Truhe auf*-Spruch auf
das Kistchen anwenden, aus wel-
chem man den Schliissel fir die
Truhe nimmt. Das Vipernjuwel in
den Kamin stecken und den Hebel
betitigen. 2 1) Reichsapfel und ,Ak-
tiviere“-Zauber mitnehmen. 20)
~Aktiviere“-Zauber  aussprechen,
den Hebel betitigen und den
Schliissel nehmen. 22) den Reichs-
apfel ins Loch werfen, Bomben ein-
sacken und hinterherspringen. 23)
Schliissel nehmen. 24) ,Achtung
Knall“-Spruch anwenden. 25) Man
versucht nun den , Teleporter*-Zau-
ber, welcher dann auch angewendet
wird, zuerst auf die andere Platt-
form und anschlieBend auf den Bo-
den fallenzulassen. 26) Etwas auf
die Stacheln legen, ,Falle fort*-
Zauber auf das Kistchen anwen-
den, Schliissel fiir das SchloB ent-
nehmen. 27) Mit Hilfe der erschei-
nenden Steine zum ,Unsterblich*-
Trank gelangen und den Hebel be-
tatigen. ,Achtung Knall“-Spruch
anwenden und zuriickhiipfen. 26)
L Tir auf*-Zauber aussprechen. 28)
LUnsterblich”-Trank schlucken und
die Knopfe in der richtigen Reihen-
folge driicken. 29) Bomben benut-
zen. 30) zuriick nach Raum 29
begeben. 29) . Monster weg“-Zau-
ber einsacken. 30) ,Monster weg"“-
Spruch anwenden. 31) Monster kil-
len, den Knopf driicken, um aus den
Plattformen eine StraBe zu formen.
Den Hebel betitigen und warten,
bis die Kugel an der letzten Platt-
form angelangt ist. Durch nochma-
liges Knopfdriicken landet die Ku-
gel auf dem Stachel. Nun den
Schliissel nehmen. 32) Zelle mit
dem passenden Schliissel (Zellen-
nummer) aufschlieBen, Derek téten
und den Schidel mitnehmen. 33)
Den jeweils passenden Schliissel
zum Offnen der Zelle verwenden
und Schiidel einsacken. Mit den
anderen Zellen auf gleiche Art ver-
fahren. 34) ,Monster weg“-Zauber
aussprechen. Den Schliissel sooft
beriihren, bis dieser in der Mitte auf
und ab fihrt. Jetzt schnappen wir
uns das Ding und schlieBen schnell
das Schlof auf. 35) Den Pilz essen
und...Friede, Freude, Eierkuchen -
endlich gibt’s die verdiente Beloh-
nung!
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TIPS & TRICKS

Auf zum fréhlichen Dealer-
bustern in Miami Chase. Mit
den von Alex Schmidt aus-
geknobelten Tips diirfte es
nicht mehr allzu schwer sein,
Floridas Drogenmafia hinter
SchloB und Riegel zu brin-
gen. Grundsitzlich sollte
man auf den Kauf von diver-
sen Waffen verzichten; ver-
schlingt nur unnotig Kohle
und bringt sowieso nicht
viel. In jedem Level existiert
eine Stelle, an der man ein-
fach warten und die meisten
Dealer bequem (quasi aus
dem Lehnsessel heraus) ab-
knallen kann. Diese Stellen
sind zu finden im

1.Level: Das ostliche Ende
der StraBe im duBersten Siid-
westen.

2.Level: Die nach Osten fiih-
rende HauptstraBe siidlich
des Strandes.

3.Level: Die Strae im &u-
Bersten Nordwesten.

4 Level: Die von Norden
nach Siiden verlaufende
HauptstraBe am westlichen
Ufer des Wassers.

5.Level: Die Briicke im
Nordosten.

Im dritten und vierten Level
mufl der Endgegner unbe-
dingt an einer dem Ausgang
nahe gelegenen Stelle umge-
nietet werden, da ab dann
nur mehr 30 Sekunden zum
Verduften bleiben. Der Aus-
gang des dritten Levels ist
nicht mit ,OUT“ gekenn-
zeichnet, befindet sich je-
doch ganz im Siiden, etwa in
der Mitte der Karte. Ubri-
gens, gebt ja nicht Euren
Killer-Geliisten nach - wer
mehr als 30 Zivilisten auf
dem Kerbholz hat, darf sich

den Schriftzug ,,Game Over*
betrachten.

Tip-trachtig sind Flugsimu-
lationen ja sowieso. Hochste
Zeit also, um ein paar an-
stindige Hilfen in Sachen
Thunderhawk zu verkiin-
den. Einige Runden Flugsi-
mulator haben noch keinem
Rookie-Piloten geschadet.
Handhabung, Fihigkeiten
und Flugverhalten der AH
73M lassen sich hier am be-
sten kennenlernen. Bei der
Wahl der Missionen lang-
sam im Schwierigkeitsgrad
steigern. Anweisungen von
Jack sind auf jeden Fall zu
beherzigen, wenn moglich
seine Waffentips beachten -
er weil, wovon er spricht.
Nach jeder erfolgreich been-
deten Mission das Zwi-
schenspeichern nicht ver-
gessen. Einige Tips zum
Thema Waffen: Die Fire-
storm-Missile ist den Mave-
ricks bis auf wenige Ausnah-
men deutlich iiberlegen.
Schon allein durch die héhe-
re Anzahl montierbarer Fi-
restorms ist sie vorzuziehen.
Bomben bis 250 Pfund kon-
nen auch aus geringen Flug-
héhen (ca. 100 feet) abge-
worfen werden. Vorausset-
zungen: Hochstgeschwin-
digkeit und reichlich Erfah-
rung. Der 500 Pfund
~Kracher erfordert eine
Flughthe von mind. 250 f
und 192 mph, da sonst mit
Explosionsschiden am Hubi
gerechnet werden muB. Die
SMARM-Rakete konnt Ihr
iibrigens getrost im Schrank
lassen. Gegen groBie

‘schwindigkeit auf ca.

Schnellboote und Zerstorer
hat sich die Penguin beson-
ders bewihrt; kleine Boote
lassen sich hingegen schon
mit zwei Firestorms abspei-
sen. Um das RCS-System
einzusetzen, empfichlt sich
eine Flughohe von ca. 100 f.
Allgemein bei Luftangriff-
bzw. Abwehrmissionen im-
mer ALQ-Pod, 8 Swallow
AIM 11F und 4 Cobra AIM
108 mitnehmen. So, nun
aber mal an’s Eingemachte:
Grundsitzlich gilt Fly low
and hit hard”. Ideal sind 100-
150 f und 192 mph. HO-
KUM-Chopper vernichtet
man bei grofer Entfernung
mit einer AIM 11F, wenn die
Distanz zu gering wird, auf
MG oder besser FFAR/
MWAR umschalten und
draufhalten. Bei MIG 29
oder SU 25 sofort Ge-
80
mph verringern und auf 90-
100 f sinken. Sind die Jets
iber uns hinweggebraust, in
ihre Flugrichtung drehen
und warten, bis die Burschen
wieder zuriickkehren. So-
bald die Zielerfassung an-
spricht, jeden Jager mit einer
AIM 11F bedienen. HIND
A-Helis bei geringer Entfer-
nung ausmandvrieren (Hi-
gel und Berge ausnutzen)
und mit MG oder Raketen-
werfer-Salven ins Heck be-
arbeiten. Bodenziele wie
SAM und Flak sofort nach
deren Auftauchen mit Fire-
storm vernichten. Nur groBBe
Gebéaude mit Raketenwerfer
bepflastern, fiir kleinere Zie-
le eignet sich das MG besser
(zielgenauer!). Depots tau-
chen immer nur zu zweit
oder zu dritt auf und konnen
ausschlieBlich mit Bomben
zerstort werden. Bei der ge-
ringen Tragekapazitit unse-
res Helis muBl da jeder Ab-
wurf sitzen. Fiur Hangars,
Hafenanlagen und Krine
sollten Mavericks verwendet
werden. Sofort Riickflug an-
treten, wenn GeschoBein-
schlage im Cockpit zu ver-
zeichnen sind; keinesfalls
mehr umkehren! Sind die
Monitore des Cockpits zer-
stort, schaltet man zum Lan-
den auf AuBlenansicht von
oben.... Unser ewiger Dank
geht an Profi-Fighter Manu-
el Bock.

Harry Klein weil}, was Stra-
tegie-Fans wiinschen - nim-
lich Tips zu Battle Isle. Ein-
heiten mit wenigen Bewe-

gungspunkten (z.B. Battle
Tanks) diirfen nie zu weit
von eigenen Depots, Fabri-
ken oder dem Hauptquartier
entfernt werden. So kénnen
sie nach mehreren geschla-
genen Schlachten repariert
werden und schnell zu Elite-
Einheiten aufsteigen. Fabri-
ken und Depots sollten die
primdren Eroberungsziele
darstellen. Nach einem Blick
auf den Inhalt der Gebdude
sucht man sich die lohnend-
sten Objekte aus. Gleich zu
Anfang gute Positionen (z.B.
Wiilder und Gebirge) beset-
zen und auf den Gegner war-
ten. Artillerie sowie Truppen
mit Fernwaffen immer gut
schiitzen und frith zum Ein-
satz bringen. Bei Angriffen
den Gegner mit zwei bis drei
Armeen . klemmen“ oder
ihm in den Riicken fallen.
Angeschlagene feindliche
Einheiten miissen unbedingt
verfolgt und vernichtet wer-
den. Diese kénnten uns sonst
nach der Reparatur duBerst
gefihrlich werden. Einhei-
ten (z.B. Helikopter), die von
bestimmten anderen Ar-
meen (z.B. Gladiator) nicht
getroffen werden konnen,
sollten sichdiese schnellstens
vornehmen. So kodnnen ge-
fahrlos wichtige Erfahrungs-
punkte gesammelt werden.

Was benétigt ein geplagter
Elf-ling auler einem Cheat,
um den richtigen Weg durch
alle acht Level zu finden? Na
die Tips von Thomas aus
Wuppertal . ..

Level 1: Vogelfutter dem Pa-
pagei geben, die Feder dem
Indianer vermachen. Die
Zeitung des Indianers geht
an den Toiletten-Hocker.
Streichholz und Huhn wird
an der Feuerstelle benutzt;
mit dem gebratenen Fliigel-
tier besticht man den alten
Mann. Das Buch schieBen
wir vom Himmel und brin-
gen es samt Apfelkern zum
Zauberer, der daraus einen
Apfel macht. Diesen be-
kommt der Wichter. Die ka-
putte Axt und den Goldsack
zum Werkzeugschleifer
bringen, dann gibt man die
Axt dem Holzfiller, dessen
Fluch dann auf das grinsen-
de Monster angewandt wird.
Sein Gebil} hat die alte Omi
notig, die Wischeklammer
stecken wir uns auf die Nase,
um an dem stinkenden Un-
tier vorbeizukommen.

Level 2: Mit dem Dynamit



sprengt man die Mauer. Ei-
nen Kifig sperren wir mit
dem kleinen Schliissel auf
und holen das Zahnrad her-
aus. Die Kurbel samt Zahn-
rad an der Winde benutzen
und anschlieBend aktivieren.
Die Schuhe gibt man dem
Mann im Gefdngnis, der
nach etwas SiBem fragt.
Dem Burschen im Kifig
schenkt man die Fléte und
offnet das Kifiggitter mit
dem groBen Schliissel. Die
leere Kanne am Olloch auf-
fiillen und bei der Tifelung
benutzen.

Level 3: Die Hebel durch
gezielte Schiisse so einstel-
len, daB sich die Plattformen
in den nichsten Bildern be-
wegen.

Level 4: Mit den Boxhand-
schuhen schligt man den
Eingeborenen K.O. Das
Messer benutzt man ober-
halb vom Kifig. Das PaB-
wort des Eingeborenen sagt
man dem Wichter, die
Skulptur aus dem Kifig er-
hilt der Konig.

Level 5: Der Handwerker
rickt ein Dokument raus,
wenn er alle sechs Werkzeu-
ge erhilt. Die Flote aus Le-
vel 2 gibt man dem Schmied,
das Dokument dem Wichter
und die Kristalle dem Zwer-
genkonig.

Level 6: Die Ohrenschiitzer
bringt man zum Eisverkiu-
fer; mit seinem Eisbrocken
geht man zum Eisblock. Thn
bearbeitet man mit dem
Brenner; dem freigeschmol-
zenen Mann iiberlat man
Hammer & MeiBel samt Eis-

brocken. Die Eiskrone paBt
natiirlich hervorragend zum
Eiskénig. Mit dem Spruch
den Zauberer iiberwiltigen
und seine Kette dem Konig
bringen. Dem Eisverkiufer
braten wir eins mit dem Eis-
zapfen iiber, seine Rider
iibergeben wir dem alten
Mann. Der Schliissel 6ffnet
das Tor.

Level 7: Den Kiase bekommt
der fette Moritz, die Mutter
wird per Socken ausgeschal-
tet; ihren Stock stecken wir
dem Fahrradfahrer zwi-
schen die Speichen. Nun
muB nur noch der Kasten am
Ende des Ganges betitigt
werden.

Level 8: Hier miissen unter
Zeitdruck samtliche Gewin-
de zerstort und der Endgeg-
ner geplittet werden. Habt
Ihr Euch beeilt, diirft Ihr
endlich Eure Geliebte in die
Arme nehmen...

Hobby-Richer und Beschiit-
zer von Witwen und Waisen,
die Probleme mit Robin
Hood haben, sollten sich un-
bedingt die Tips von Philipp
Pénnighaus reinziehen. Zu
Beginn sei erwihnt, daB es
vollkommen schnurz ist,
wann man den Sheriff zu
seinen Ahnen schickt -
Hauptsache tot! Falls Ihr mal
festgenommen werdet, nicht
gleich verzagen. Einfach auf
das Schwert-Icon klicken
und anschlieBend zwei bis
drei Schritte nach unten flie-
hen. Dann umdrehen und
den Soldaten mit dem Bogen
umnieten (evtl. fters versu-

chen). Findet irgendwo eine
Hinrichtung statt - nix wie
hin. Bevor es dort zur Ur-
teilsvollstreckung  kommt,
killt man den Soldaten (wie
es sich gehort mit Pfeil und
Bogen); der Gerettete ist
Euch auf ewig dankbar. Mit
dem Drachen, der die Bevdl-
kerung nervt, sollte man 'ne
Runde plaudern und ihm den
Dorn aus der Pfote entfer-
nen. Er zieht daraufhin ab
und liBt die braven Biirger in
Frieden. Sollte er wieder
Strel3 machen, hilft erneutes
Zureden. Wie es sich fiir ei-
nen ordentlichen Richer ge-
ziemt, bestiehlt man natiir-
lich ganz nebenbei die Rei-
chen und gibt die Knete den
Armen. Vergefit aulerdem
nicht, solange kriftig mit
Marian zu flirten, bis sie
Euch die Heirat ,,androht”.
Dann ist es hochste Eisen-
bahn, das Schlof3 zu stiirmen.
Wichtig: Zeigt die Sympa-
thie-Skala des Volkes weni-
ger als 50% an, sollte man
auf die SchloB-Eroberung
bzw. das Konig-Werden vor-
erst verzichten, da die Ein-
wohner sonst sehr schnell
zur Lynchjustiz greifen.

Gerhard aus Miinchen verrit
Euch seine Geheimtips, wie
man das King’s Bounty-Ko-
nigreich vor dem drohenden
Untergang bewahrt. Die be-
sten Mitstreiter fiir den An-
fang sind Geister und Drui-
den. Wer noch viel Zeit, je-
doch umso weniger Geld be-
sitzt, sollte seine Armee in
einer bereits eroberten Burg

zuriicklassen und selbst vor
dieser einfach nur warten. In
schoner RegelmaBigkeit er-
hilt man nun ein nettes Ein-
kommen, das nach einiger
Zeit fiir den Kauf vieler Sol-
daten reichen miifite. Dabei
exakt soviel Kohle iibrigbe-
halten, daB es noch genau fiir
die Fahrt zum nichsten An-
griffsziel reicht. Wer durch
die Wiiste will, sollte in einer
Stadt des letzten Kontinents
den Timestop-Spell besor-
gen, da sonst die Zeit wie im
Fluge dahinrast. Absolute
Profis kaufen hingegen
reichlich  Teleporter-Spells
und jumpen mit deren Hilfe
durch die Gegend. Auf dem
letzten Kontinent darf man
sich  bei Geldproblemen
auch ruhig mal als Raubrit-
ter betitigen: Einer kleinen
Gruppe Ritter und einigen
Drachen ist dabei kein Geg-
ner gewachsen. Die Mone-
ten aus den Truhen, die man
so findet, sollten nicht nur
der eigenen Bereicherung
dienen. Verteilt man etwas
davon unter die Begleiter,
steigt das Ansehen und somit
auch die Anhingerschaft
schnell an. Die letzten bei-
den Burgen sind wirklich
harte Nisse. Um sie zu
knacken, benétigt Thr unbe-
dingt alle verfiigbaren Di-
monen, sonst ist die Sache
aussichtslos. Aber keine Pa-
nik, das heil} begehrte Zepter
kann schon vor den beiden
Endgegnern gefunden und
das Spiel somit vorzeitig be-
endet werden (allerdings mit
weniger Punkten).

A 2000 66 MB 877-
Autobooffilecard, kpl. formatiert /
inst., bootet mit KS 1.2,1.3, opt.
2.0, Autopark, FFS, MS-DOS
partionierb.

alle Modelle.

JOYMO 49,- A 20008 MB Erw. 249,- |( NEC 1037A 199,- NEC Double Power 399,-
electr. Umschalter, Joyst./ | | 0 MB best,, kpl. autoconfig. | | ext., 3,5 Lfwk., abschalt-|| wie vor, jedoch 2 Drives,
Mouse, extrem klein, fur|]| 0 WS, bestiickt bar, Metallgehéuse, amiga- | | @inzeln abschaltbar. ..

farben

FUJITSU DL 1100 C* FUJITSU DL 900, 24 Nadler, 190 cps,
A4 (A3 quer), 7 Schriften, MTBF 60.000 h, sehr leise, < 53 db,

Tagespreis EIZ0 9060 SZ, 14", 820x620, FTZ, TOV, s1rahlun%sarm Test sehr gut
auch 9070S

inkl. AnschluBkabel f. Amiga (49,-

9080 lieferbar

max. 360x360 Punkte bei Grafik, ab Lager lieferbar! Targa Multisync, TM 1480, 1024x?68 non-interl., inkl. Amigakabel 888,4
SONDERPREIS komplett anschluBfertig mit eingeb. Colorkit!! SONDERPREIS Amiga A 520, TV Modulator, Origi. Commo. 74,1
Amegas Stereo Speaker System, exclusiv bei AHS fiir alle Multisyncs, 95,- 3.5” Budget Markendisks, 100 St., 2DD inkl. Aufkl. 99.1
2 schwarze Stereoboxen, eingeb. Verstérker, regelbare Lautstérke, Monitorkabel Amiga an Multisync 9-pol. 49,-, an 15-pol. Ms. 59,4
32&:3%% 4F\anschluﬂ iber Chinchstecker fir alle Amigas, ext. Strom- Monitorkabel Amiga an 1081/4/S, Philips CM8833, II... Mod. ang. 49,
Eameplayadapter 2 zusitzl. Juystlckpurts am Druckerport, fiir entspr. 3g,- Reparaturservice fir alle Amigas, Eizo, Epson, Fujitsu...
4-Spieler-Games, Kick Off, Tennis .. Software: tiglich Neuzugénge von United, Rushware, Bomico. ..
Nullmodemkabel, 2 m, verb. Ammgas 29,-, 10 m-Vers. nur noch 49,- Josticks alle Competition und Quickshots am '-ag”' = s
Amball: Trackball for alle Amigas, 100% Mousekomp., Microschalter 178,- AHS-Amegas Elektronik
NEC 1036 A f. A 2000 Int. inkl. Einbaumat., dtsch. Anl., 1 Jahr Gar. 229,- Hard- & Software Vertrieb /
NEC 1036 A als Ersatz f. A500/1000 intern, DFO;, sehr leise, kpl. mod. 229,  L2den + Versand: Schirngasse 3 -5,

als Ersatz f. intern, DFO:, sehr leise, kpl. mod. - direkt gegeniiber C&A
Interlace Card fiir A 2000, zum AnschluB v. VGA, Multisync..... 399, 6360 Friedberg
SCS! Il Controller + HDD's f. A2000 am Lager, Quantum 52 MB SCSI nur 544,- Telefon 06031-61950 —

Besuchen Sie unser Ladengeschaft: iiber 12.000 (zwilftausend) versch. Teile fiir Electronic, Hard- & Software. Komplettliste (Hw): Riickumschiag. Versand: UPS-/Post-NN + Vk-Anteil, Scheckvork. + 7,-

uou




ANTWORTEN

Commander Andy Ruigies
kennt den richtigen Dreh,
um bei Battle Command das
Testgelidnde leerzufegen. Im
Waffenarsenal bestiickt man
seine Panzer mit Mdrsern
und sucht sich eine Stelle, an
der die Bergkette moglichst
schmal ist. Dort richtet man
den Morser in die Luft und
ballert frohlich drauflos. Die
Mérsergranaten fliegen iiber
den Bergkamm und explo-
dieren im Talkessel. Mit ein
wenig Ubung laBt sich so der
Testacker problemlos um-
graben.

Das ,Schwarze-Ritter-Pro-
blem“ bei Conquest of’ Ca-
melot 16st Stefan aus Bre-
men. Grundsitzlich sollte
das Pferd dabei stehen. Nun
tiuscht man den Black
Knight, indem man die Lan-
ze nach rechts und das Schild
nach links bewegt. Sobald
Kamerad Schwarzhelm
ebenfalls diese Stellung ein-
genommen hat, richtet man
die Lanze auf seine Riistung,
den Schild als Schutz gegen
seine Lanze nach vorn und
wuchtet den Ritter aus dem
Sattel. Dies wird insgesamt
dreimal durchgefiihrt, bis
der Feind endlich erledigt
1st...

Thomas Hicker weill bei
Police Quest 1 bescheid.
Nachdem man mit Carol ge-
sprochen hat, begibt man
_sich in die Bar und fordert
die Rocker auf, ihre Motor-
rider zu entfernen. Da die
bdsen Burschen anscheinend
ein wenig schlecht horen,
nimmt man seinen ,,Knight-
stick” (liegt auf dem Beifah-
rersitz des Polizeiautos) zur
Hand und verpaBt den Rotz-
nasen eine ordentliche Ab-
reibung. Diese ziehen nun

kleinlaut vondannen, der
Fall wiire somit erledigt.

Zum Thema Antares meldet
sich Christian Naumann zu
Wort. Auf Kyrion dreht sich
selbstverfreilich alles um
LANTARES®. Vom Bahnhof
aus kann man die Stadte
Akrillion, Remonia und Si-
star City besuchen. Dazu
mul} als Reise-Code
KOMC40 verwendet wer-
den. Ein Refraktor beseitigt
im ibrigen Augenschiden.
Wer bei anderen Gegenstidn-
den ebenfalls iiber deren
Verwendungszweck griibelt,
sollte doch mal den beson-
ders schlau dreinschauenden
Menschen mit der Brille in
sein Equipment aufnehmen.
Er weil fast immer (Aus-
nahme: technische Dinge)
Rat.

Des Riitsels Losung in Might
& Magic II liefert Jiirgen
Braun. Die scheinbar wirre
Kombination von Buchsta-
ben muB erst einmal umsor-
tiert werden. Konkret: Alle
»A“s sind z.B. in Wirklich-
keit ,,N*“s, alle ,F“s sind ,,U"s,
usw. Jeder Buchstabe steht
quasi fiir einen anderen da
(alles klar?). Da sich das
jedoch von Spiel zu Spiel
andert, miif3t Ihr schon selbst
herausfinden, welcher Buch-
stabe was ist. Auf jeden Fall
sollte sich nach der Umstel-
lerei folgender Losungssatz
ergeben: ,We, the people of
Terra, in order to form a
more perfect union, establish
justice, insure domestic tran-
quility, provide for the com-
mon defense...” (amerika-
nische Preambel). Nun muf}
nur noch das Losungswort
»Preamble® aus den entspre-
chenden Buchstaben zusam-
mengestellt werden, und die
Sache ist geschafft.

SEGA MEGADRIVE

deutsche Konsole indl. Spiel und Japan-Adapter 399,00 .
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Diskettonloufwerke ' Amige a1

Memaitar Speicher lir 4500

129,00
99,50

19590
19,50
4,50
5,00
29,90
89.50
759.00
9,50
9,50

PC-Soundkarten
mit dt. Anleitung

Adlib Koite Selo

Adlb arte Sola fin 1572

Adlib Torte incl Composar

Adlib Compeser

Rolend Knite LAPC 1

5wndb|mm Koite
Soundblostes (/MS-Chips

‘.. rer Midi-Box

Thunder Board Soundkarte

Aktwboxen pio Paet

19.590
299,00
59,90

Lern/Anwendersaft fiir PC

PC-Losmas
PC-Blobe

Lern/Anwendersoft In AM

Deluxe Point |
Deluse Paint 4

Latta

TFIX Mosikprogromm
X-Lopy 7 + Hordware

1-Copy Prof. + Hardware
Lermsoftw, won M E T je

Deutich - Py - Englsch

g
Mathererit 1,2,3 - Gecgrophis 1.2

WIR VERGROSSERN UNS FUR SIE!

Ab Mitte November erreichen Sie uns unter never Adresse und Rufnummer. Natiir-
lich kéénnen Sie uns bis zum 31.12.91 auch noch unter der bisherigen Rufnummer
erreichen. Ubrigens gibt es dann auch ein Ladenlokal mitten im Herzen von Kaln.
Alle notwendigen Daten finden Sie auf der rechten Seite der Anzeige.

Achtung! Neue Adresse und Rufnummer!
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Alternate Reality The Cmv P
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WING COMMANDER

incl. SECRET MISSION 1 und 2
IBM PC 169,00

SIERRA-Megapacks
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4. FATE-GATES OF DAWN 79,90
5. SIMEARTH 84,90
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8. BUCK ROGERS 89,90 64,90 89,90
5. ULTMAG 79,90 89,90
| 10. onossmmm 69,90 69,90
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ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE?

WIR SCHAFFEN ABHILFE!

Erwihnen Sie einfoch bei Ihrer Bestellung den “SOFTWARE-TEST” und fiir einen
Kostenbeitrog von DM 5,- pro Spiel testen wir Ihr Progromm vor dem Versand.

Frank Heidak|

Ab Mitte November in neuen|
Geschaftsraumen!
Sie bitte unsere neue An-
schrift und Rufnummer!
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alte B 11

alte Bestelladresse nur noch bis 31.12.91
Franzstrafle 7, 5000 Kaln 41
hme nur noch bis 31.12.91

Fordern Sie noch heute unser

kostenloses Kundenmagazin mit
umfassender Preislisie an!

Telefax

Vorkasse Scheck/Kreditkarte

Telefon (02 21)40 74 47
102 21)40 48 88
(02 21)40 17 80
(02 21)40 19 89
Ab Mitte November in neuen Geschiftsraum

ab 15.11.91

5,
Nachnahmeversand 10,-
die Kosten reduzieren sich um die Hilfte: | [ o e B d
bei reinen Losungshilfenbestellungen ab 45

bei Spiel, Zubehér- und Mischbestellungen ab 100.-

neuve B }

h ab 15.11.91

Birgerstrafle 8 - 10, 5000 Kéln 1

i- Geben Sie Gas und schicken Sie mir
: L P A PRG TEST
! L P A PRG TEST
b L P A PRG TEST
: L P A PRG TEST

Auftraggeber Kundenmagozin (kostenlos)

Nome

Strafle

Vorkosse 5che:k/Kred|lk nrie
Nachnahmeversand

Telefon
Telefax

(02 21)25 69 83
(02 21)25 69 84
jetzt ouch Ladenlokal ob 15.11.91

Alter Morkt 45, 5000 Koln 1

Telefo
Computer Kred. Karten - Firma
Kunden-Nr Karten-Nr.:

-

mn

Ab Mitte November in neuen Ge-
schéftsrdumen! Beachten Sie bitte un.
sere neve Anschrift und Rufnummer!

Verfall: ..........



Titel Ausgabe Rubrik Bewertung

16 Bit Hit Maschine
9 Lives

A Prehistoric Tale
Action Stations !

4/81
39
391
5/91

Compilation

qut

it 44%

Tikel

Ausgabe Rubrik

Bewertung

England Championship Special

Geschicklichkeit
Simulation

Destroyer
Advanced Fruit Machine Sim.
Air Supply
All time favourils
Alpha Waves
Ancient Battles
Antares
Arcade Smash Hits
Arcade Trivia Quiz

Atomic Robo-Kid
Ataming

Awesome
Backgamman
Backgammon Royale
Back to the Future Il
Badlands Pete

Bandit Kings of Ancient China
Bane of Cosmic Forge
Bar Games

Bard's Tale Il

BAT

Battle Chess Il
Battle Command
Battle Isle
Battiestorm/CDTV
Battlemaster

Batte Storm

Beast Busters
Betrayal

Big Box

Big Business

Billy the Kid

Blazing Thunder
Bomber Bob

Booly

Brain Artifice

Brat

Buck Rogers

Build it

Bundesliga Manager Prol.
Burger Man

Cadaver

Cadaver - The Payolt
Captive

Carcharodon - White Sharks
Cardinal of the Kremlin
Carthage

Car-Vup

Cash

CD Remix/COTV
Centurion

Century
Challengers
Champions of the Raj
Chaos Strike Back
Chase H.O. Il
Chip’s Cha
Chuck Rocf
Chuck Yeager's AFT. 2.0
Classic Board Games/COTV
Cohort

Coin Up Hits Ii

Computer Scrabble
Corparalion

Corporation Mission Disk
Cougar Force

Count Duckula

Covert Action

Gricket

Cricket Captain

Crime does not pay

Crime Time

Crime Wave

Crawn

Cruise for a Corpse
Crystals of Arborea
Cubulus

Curse of the Azure Bonds
Cybercon NI

Cybexion

Damocles Mission Disk
Darkman

Das Boot

Days of Thunder

Death Knights of Krynn
Death Trap

Defender of the Crown/COTV
Defender i

Demoniak

Deuteros

Dick Tracy

Die Kathedrale

Die Rali-Glau-Edition

Die unendiiche Geschichte Il
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Double-Double Bill

Dragon Breed

Dragon Fighter

Dragon's Lair Ii: Time Warp
Dragonstrike

Dragon Wars

Duck Tales

Eagle's Rider

Eco Phantoms

Edition Vol 1
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Elvira

Encounter
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Anwendung schlecht

Verschiedenes
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Epyx Sporting Gold
European Superleague
Exile

Extase

Exterminator

F-15 Strike Eagle Il
F-18 Falcon/COTV
Faces

Falcon Mission Disk 2
Fantasy Worl Dizzy
Fale - Gates of Dawn
Final Battle

Final Conflict

Finale

Fire & Forget Il

Fists of Fury

Flight of the intruder
Flip It & Magnose

Fly Fighter

Frenetic

Fruit Machine

Full Blast

Future Basketball
Future Bike

Future Classics
Galactic Empire
Gauntlet Il

Gazza Il

Geisha

Gem Stone Legend
GEM'X

Genghis Khan
Germ Crazy
Gettysburg
Ghost Battle
Globulus
Gods
Golden Axe
(Gold of the Aztecs
Goldrush
Go Player
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Great Courts 2
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Guardian Angel
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Halls of Montezuma
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Hong Kong Phooey
Horror Zombies

Hunter
Hunt for Red October
Hydra

Icerunner
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In Action
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International Arcade Action
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Omnicron Conspiracy
On the Road
Operation Com. Bat
Orbit 2000

Oriental Games
Outzone

Qwver the Net
Overrun

Pang

Panza Kick Boxing
Paradroid 80

Pepe Hammer and his Pn. Weap
PGA Tour Golf
Phantasie Bonus Edition
Pick'n Pile
Piatinum

Platinum Top 4
Plotting

Poker Star

Pool of Radiance
Pop Up

Pol Panic
Pawermonger
Power up

Pawer Up

Predator 2
Prehistorik

Premier Coliection
Professor Moriarti
Pro Flight

Projekt Prometheus
Pro Powerboat Simulator
Prosoccer 2180
Psycho Killer/CDTV
Puzznic

Quattro

Quattro Sports
Quest for Glory Il
Quicksilver Pinball
Railroad Tycoon
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RB.I Two Baseball
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Rotator

R-Type Il

Saint Dragon

Satan
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Shiftrix
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Sim City Architecture | & Il
Sim City/COTV

Sim City+Papulous D

991
12/80
12/90

29

291
12/90
12/80
10/91
10/91

/91

5/91

991

791

79

79
11/90

541

4N

5/91

391

2/91

In

1/91
12/90

79

9/91

/91

9/91

7191
11/90

Sport
Geschicklichkeit
Verschiedenes
Compilation
51rallmu
teuer
Abenteuer
Strategie
Action -
Abenteuer
Simulation
Action
Action
Action
Action
Verschigdenes
Verschiedenes
Simulation 1%
Action 61%
Geschicklichkeit 41%
Compilation schiecht
Abenteuer 2%
Abenteuer 93%
56%

16%
91%

Action
Brettspielums.
Geschicklichkeit
Compilation
Simulation
Sport
Geschicklichkeit

2/91 Sport

/91
1/91
2191
491
5/91
191
10/91
11/90
11/90
12/90
1/91
5/91
2181
1191
19
2191
29
2191
391
4191
11/90
9/91
7/91
11/90
2/91
1/91
11/80
5/91
5/91
10/91
12/90
291
2/9
11/90
9/91
11/90
INn

Simulation
Abenteuer
Geschicklichkeit
Simulation
Strategie

Action

Action
Abenteuer
Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action

Action

Sport

Action
Abenteuer
Abenteuer
Simutation
Strategie

Action

Sport

Action

Sport

Strategie

Skull & Crossbones
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Sly Spy

Snowstrike

Soccer Mania

Sophelie

Space Assault

Spaceball

Speedball I

Spell Bound

Spelifire the Sorcerer

Spider Man

Spindizzy Worlds

Spirit of Adventure

Spirit of Excalibur

Sports Compilation

Spy who loved me

Stack Up

Star Control

Stellar 7

Stormball

Street Rod

Strider Il

Stundenglas

S.TU.N. Runner

Subbuteo

Super Cars Il

Super Grand Prix

Super League Manager

Super Monaco GP

Super Off Road

Supar Skweek

Supremacy

Swap

Switchblade Il

Swiv

Swords & Galleons

Tangram

Tecnoball

Team Suzuki

Team Yankee

Teenage Mutant Hero Turtles

Tee Off

Terminator 2

Terran Envoy

Test Drive Il Collection

Tetris

Thalion 1st Year

The Ball Game

The Famous Five

The Final Whistle

The Fool's Errand
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The Immortal

The Power
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Traders
Transworld
Turn'n Burn

"

Turrican
Typhoon of Steel
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Ultimate Ride
UMS I
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Virtual Reality Volume 1
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White Death

Wild West World

Wild Wheeis

Wings of Death

Winning §

Winning Team
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Wrath of the Demon
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Verkaufe Speichererweiterung ex-
tern Golem Ram Box, 2 MB fiir 950
DM und externes Laufwerk fiir 100
DM. Schreibt an: Andreas Krutt,
Abt-Ernst-Str. - 6, AltsteuBlingen,
7930 Ehingen.
Komplett-Commodore-Systeme! A
500, 1MB, Monitor, Box voll
Games, Drucker, Maus, drei Joy-
sticks, Literatur! 1.700 DM.
Schreibt an. S. Katz, Sudetenstr. 92,
7500 Karlsruhe 21.

Verkaufe Speichererweiterung,
fast neu fiir A 500 auf 1 MB fiir 105
DM ohne Versandkosten! A. Moller,
Anton-Sommer-Str. 11, 6820 Ru-
dolstadt.

Verkaufe C 64 mit Laufwerk, Dis-
kettenbox, 76 Disketten, Spiele und
Programme, einen schwarz/weif3
Fernseher. Fast neu mit Antenne fiir
RTL, SAT 1 . Alles zusammen fiir
nur 900 DM. Schreibt an: Alfred
Porsch, Kriiner Str. 64, 8000 Miin-
chen 70.

Verkaufe Freezer Amiga Action
Replay V1 mit Anleitung. Das Teil
ist erst ein halbes Jahr alt und funk-
tioniert noch einwandfrei. Preis 130
SFr. Patrick Bolli, Langackerstr. 12,
CH-4332 Stein/SCHWEIZ. Tel:
064/632353.

Verkaufe Disk Codierer fiir alle
Amigas! Langes Kabel, LED, la
Qualitiit, stoB3fest nur 50 DM bei: W.
Naumann, Siidtirolerstr. 2, 8805
Feuchtwangen, Tel: 09852/9893.
Amiga 500. IMB (2,5 MB) mit
Monitor 1084 und Nordic Power
plus kompletten Jahrgang Amiga
und Amiga Joker und Biichern und
Software fiir 1.200 DM, Tel: 07131/
46619, ab 18.00 Uhr (Boris
Schmidt).

Verkaufe A 500 mit Erw. 1MB,
Monitor 1084, Joysticks, Maus,
Spiele, Textverarbeitung fiir den
Preis von 1.300 DM. Tel: 0211/
400410 (B. Wieloch).

Verkaufe C 64 (2) und Floppy 1541
(2) und Farbmonitor 1802 (Vers. D)
und Nordic Power Cartridge und
100 Disks mit Software, NP ca
1.100 DM fiir 700 DM. Alles o.k.
Schreibt an: Alexander Korn, Klo-
sterstr. 20a, O-2385 Zingst.

Verkaufe Amiga 2000 (1MB Chip
MeM) mit 2 x 3,5 Zoll Disk und 1 x
5,25 Disk und Originale plus Farb-
monitor und Kick 1.2/1.3 und 100
Disks, Biicher und Hefte. Zusam-
men 1.600 DM. Anrufen unter Tel:
04651/32571 (Andreas), abends!
Verkaufe interne 512 KB Speicher-
erweiterung (A501 von Commo-
dore, ein halbes Jahr alt) fiir A 500
mit akkugepufferter Echtzeituhr fiir
119 DM (VB). Tel:09233/8998,
Jorg Faltenbacher.

Verkaufe A 500 1MB, zweites ex-
ternes Laufwerk, viel Software,
100% in Ordnung. Mehr Infos unter
Tel: 06127/3467

Verkaufe A 500, 1 MB RAM Stereo
Monitor, PD Disketten, Zeitschrif-
ten und unnitzen Krempel fiir
110000 Pfennige (1100 DM).
Miinnchen und Weibchen melden
sich bei: O. Davidovic, Schillerstr.
10, 7317 Wendlingen a.N.. Griille
an alle amigoiden Lebensformen.
Verkaufe Amiga 500 mit 2 MB auf
2,5 MB erweitert, Speichererweite-
rung abschaltbar. 2. Laufwerk 3,5
Zoll, auch abschaltbar. Neuer Fat
Agnus fiir | MB Chip Memory und
Zubehor fiir 1.750 DM VB. 3 Mo-
nate alt. Tel: 0591/53399 ab 17.00
Uhr, oder schreiben an: Jirgen
Klebs, Diepholzerstr. 5a, 4450 Lin-
gen.

Verkaufe BAS-Diskoptimizer, fiir
Floppy und HD, original verpackt,
deutsche Anleitung, 50 DM, Tel:
06661/5200.

Verkaufe Amiga 500, Zweitl. 3,5
Zoll, Festplatte A 590 mit 2 MB
RAM, Monitor Philips CM 8802,
Externe Tastatur-CompTec, Joy-
stick, ca 10 Originale u.a. Power-
monger, Wolfpack, F16 Falcon, In-
terceptor usw,, Tel: 02745/1625 ab
17.00 Uhr (Frank).

Hardware Amiga! Verkaufe Hard-
ware aller Art: z.B. 2 MB RAM fiir
440 SFr, 3,5 Floppy fiir 150 SFr
und 512 KB RAM fiir 125 SFr
Habe auch Drucker usw. Call: CH-
01/9408813 (Martin). Oder
schreibt an: Martin Meier, Hegets-
bergstr. 23, CH-8610 Uster/
Schweiz.

Disk Coder Modul! Es codiert jede
Disk so, daB man die codierte Disk
ohne Modul nicht mehr laden kann!

Externes Laufwerk nétig! Preis, 40
DM, Riickporto fiir Info! Adresse:
Murad M’Barki, Bergstr. 218, 4370
Marl.

Suche 9600 Baud Modem oder
mehr. Billig wenn moglich. Ange-
bote an Oliver Pudlas, Losenburger
Weg 52, 5620 Velbert 1

Suche noch eine Floppy 1581 vom
C 64. Bitte schreibe an: Werner
Nickl, Wachwitzgrund 21, O -
8054 Dresden

BTX System fiir C 64 und Disk fiir
wenig Geld. Regina Rudminat,
Sanddorn-Str. 4, O - 6902 Jena
Wer schenkt einem armen Schiiler
Hardware aller Art mit allem Drum
und Dran? Hardware wie A 500, C
64, Segas, Nintendos und Game
Boys. Soll aber funktionstiichtig
sein. Bez. bis 50 DM. Angebote an:
Cornel Laicas, Brucknerstr. 1,
Miihlheim a/B, 7202 Kreis Tuttlin-
gen

Suche Amiga Color-Monitor drin-
gend! Mathias Gassen, Windeshei-
merstr. 9, 6531 Guldental, Tel.:
06707/454 ab 20.00 Uhr

Wer schenkt armem Schiiler defek-
ten oder sogar intakten A 5007
Zuschriften an Thomas Hahn, Ho-
henlohestr. 4, O - 5807 Ohrdruf

Suche dringend Amiga 500 m. Mo-
nitor u. diversen Spielen. Schickt
Eure Angebote an: Roland Beha,
Waiblinger Str. 15, 7054 Korb

Schiilerin sucht einen Amiga und
was lhr nicht mehr gebrauchen
konnt. Bitte nur intact. Habe leider
nur 5,- in der Woche. Danke!
Schreibt an: Katja Groth, Kassler-
felderstr. 32, 4100 Duisburg 1
Achtung! Bin sehr armer Schiiler
und méchte gerne, daB ein ehrlicher
Schiiler mir hilft. Wer hat eine Tas-
tatur fiir den Computer Amiga 5007
Torsten Franke, Schreibersweg 8,
0-5804 Friedrichsroda

Wer hat preisgiinstigen A 2000 fiir
mich? Auch mit 2. Laufwerk, héch-
stens 1 1/2 Jahre alt. Preis nach
Vereinbarung. Konrad Schiittig, Nr.
47,0 - 8301 Naxen

Suche A 500 mit | MB; mit Maus;
ohne Zubehor fiir bis zu 500 DM.
Top Zustand bitte! Sven Becker,
Caemmerswalderstr. 39, O - 8027
Dresden, Tel.: Dresden/493 20 12

Wer schenkt mir defekte Joysticks?
Suche auch andere defekte Compu-
tersachen (z.B. defekte Disketten,
Miuse ...). Schicke dem Ersten ein
kleines Geschenk. Lukas Harder,
Midergutstr. 89, CH - 3018 Bern
Suche billigen Amiga 500 Ronny
Rode, Max-Schumann-Str. 49, O -
9112 Burgstadt

Ein durch die neue ,Freundin*
arm gewordener Schiiler sucht drin-
gend eine sehr billige, aber dennoch
100%ig funktionierende Speicher-
erweiterung fiir A2000. Angebote
bitte an: Gerrit Ludwig, Ketteler-
siedlung 19, W - 8640 Kronach.
Tel.: 09261/20989. AuBerdem An-
sprechpartner, der eine A2286 AT-
Karte mit MS-DOS 3.30 besitzt und
sich damit auskennt, gesucht.

Suche Amiga 500 - Interface Car-
tride fiir Star LC-10. Preis VB.
Christian Mauritz, Fossastr. 17,
4134 Rheinberg 1, Tel.. 02843/
4291

Suche Modem oder Dataphone im
Tausch gegen Amiga Originale.
Alex HellmiB, Kirntnerweg 5, 8200
Rosenheim

Suche TV-Turner! Mull kabeltaug-
lich und 100% o.k. sein.Schreibt an:
Thorsten Ickenroth, Nachtigallen-
grund 6, 5308 Rheinbach.

Wer verschenkt oder verkauft bil-
lig (40-50 DM) ein zweites Lauf-
werk fur Amiga S00. Wer Interesse
hat, schreibt an: Martin Dérr,
Burgstr. 62, 6601 Heusweiler 1.
Suche Computerschrott fiir Ami-
gas, moglichst gratis. Ubernehme
gegebenenfalls Porto. Also schickt
mir Eure defekten Computer, Flop-
pies, Drucker, usw. An: U. Achatz,
Neckarauerstr. 143a, 6800 Mann-
heim 24.

Suche heilen A 500 fiir 500-800
DM mit Farbmonitor und Spiele.
Tel: 05364/4054 ab 14.00 Uhr.
Suche Amiga 500 mit oder ohne
Monitor oder monitortauglichen
37cm TV. Tel: 09841/3093, Mon-
tag bis Donnerstag ab 20.00 Uhr,
oder besser, du schreibst an: Ralf
Polito, Jahnstr. 4, 8532 Bad Winds-
heim.

Suche billig Amiga 500! Auch de-
fekt! Internes Laufwerk sollte ganz
sein. Schreibt an: Fabian Haidekker,
Tschaikowskistr.6, O-7010 Leip-
zig, Tel: 204667

Suche maoglichst billige Festplatte
fiir Amiga 500. Nur schriftlich an.
Schnack Krug, Burghein 8, 6305
Beuern.

Wer verkauft armem Schiiler einen
Drucker fiir A 500? Zahle bis zu
100 DM. Suche auch billigen Moni-
tor und Speichererweiterung. Ange-
bote bitte schnell an: Sven Vogler,
Friedensstrafe 4, 0O-6823 Bad
Blankenburg.

Wer verkauft einem Schiiler einen
Amiga 500 mit Farbmonitor und
Speichererweiterung? Nur 100%
o.k! Zahle bis zu 450 DM plus
Porto! Schickt ihn an: Michael Lu-
kas, Rudersbergerstralie 20, 7063
Welzheim, Tel: 07182/3340.

Hey Freaks! Suche US-Robotics
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Modem! 14400 Baud (am besten
Dual-Standard, ist aber auch egal!)
Zahle 500 DM, Modem mul} aber
o.k. sein. Tel: 06381/40041 (Mar-
tin), call quickly!

Suche Nordic Power Freezer V.3.2
(Hauptsache Freezer funktioniert
mit externer 2 MB Erweiterung und
20 MB Skyline Harddisk incl. Auto-
bootcontr). Zahle gut! Tel: 06195/
74834 (Peter Schreiber).

Armer Schiiler sucht kostenlos,
dringend Amiga 500 und einen Mo-
nitor. Bin Einsteiger und moéchte
auch Kontakte kniipfen. P.S. Bitte
keine defekte Ware! Meine Adresse:
Michael Soralle, Str. der Freund-
schaft 11a, O-8606 Sohland/Spree.
12 jahriger Ossi sucht Amiga 500
mit viel Zubehor (z.B. Spiele, Lite-
ratur usw.). Nehme das preisgiin-
stigste Angebot. Zuschriften an:
Sven Grundmann, Flemsdorfer Str.
23, 0-1330 Schwedt/Oder.

Suche giinstig Farbdrucker, 3.5
Zoll Diskettenlaufwerk und Spei-
chererweiterung, 100% ok! Fir
Amiga 500. Schreibt an: Mike Ker-
sten, Leninallee 34, O-3500 Sten-
dal.

Suche Amiga 500 (100% funktions-
tiichtig!). Wer kann ihn mir billig
verkaufen, bzw. sogar schenken?
Angebote an: Torsten Schapke,
John-Schehr-Str. 18, 0-1200
Frankfurt/Oder.

Wer kann mir eine giinstige Spei-
chererweiterung (512 KB und Uhr)
verkaufen? Schreibt bitte schnell

an: Ralf Holtel, Waldenburger Weg
7, 4440 Rheine.

Suche intakten A 500 mit Zubehor
(keine Software!). Schreibt an: B.
GroBmann, Karl-Marx-Str. 11 12-
04, O-8905 Hagenwerder.

Ich suche alte oder defekte Joy-
sticks (umsonst). AuBerdem suche
ich so billig wie méglich einen JOY -
MO. Auf deutsch heilit das soviel
wie Joystick Mouseumschalter. Am
besten ruft Ihr mich einfach mal an
unter der Tel: 06422/4503,

Schiiler sucht gut erhaltenen, preis-
giinstigen Amiga 500 mit allem
drum und dran. Schreibt an: Bjorn
Schuldt, K. Rasmussenstr. 4, 0-2520
Rostock 21.

Suche fiir Schiilerzeitung Amiga
2000 B oder C und Monitor 1084
bis 1300 DM. A 2000 B/C auch
leicht defekt bis 550 DM. M. Boch-
mann, Ernestusstr. 17, 0-4020
Halle.

Wer schenkt einem armen Compu-
terfreak aus der ehemaligen DDR
einen funktionstiichtigen C-64 mit
Monitor und Floppy? Wenn Ihr
(vielleicht wegen Systemwechsels)
so etwas zu verschenken habt,
schickt es bitte an: Oliver KeBling,
Fute-Schulze-Str. 20, 0-2500 Ro-
stock 1. (Porto iibernehme ich!)

Anfinger sucht sehr preiswerten
Commodore C-64 11 und Commo-
dore Floppy VC 1541 II zu kaufen
(evtl. mit einigen Spielen!). Schreibt
an: Volko Schmieder, Friedmar-
Brendel-Weg 11, 9200 Freiberg.

Suche dringend und billig Amiga
500. Verkaufe Amiga Original:
Khalaan mit deutscher Anleitung
fiir 59 DM (neu). Zuschriften an:
Torsten Lawenstein, Ringbergstr.
15, 0-6019 Suhl.

Suche fiir den Amiga 500: Die
Workbench 1,3 und die Workbench
Extra Disk. Great Gianas, Flimbos
Quest, Hybris, James Pond, Tetris.
Schreibt an: Peter Hiirtel. Rudolf-
Reusch-Str. 52, O-1156 Berlin.

Suche preiswerten (nehme natiir-
lich auch kostenlosen!) Sinclair
Spectrum. Schreibt bitte an: M.
Kiinzel, Neue-Bleicherstr. 6, O-
2500 Rostock.

Suche giinstig oder geschenkt de-
fekten oder noch funktionierenden
A 2000, Tel: 06894/57174.

Suche gebrauchten Amiga 500,
Monitor, Speichererweiterung (ab-
stellbar), 2.LW., evtl. Drucker und
sonstiges Zubehor (bitte nur tech-
nisch ok!), Angebote an Tel:
02166/82118 (Ralf-Peter Korfges).
Suche A 500 (auch leicht defekt!)
fiir 150-200 DM. Angebote bitte
schriftlich an: Ingo Kiichler, Bergstr.
4, 0-9302 Annaberg-B. 2 (Uber-
nehme Versandkosten!).

Suche gut erhaltenen Amiga 2000
dringend zu kaufen! Bitte nur Geri-
te in technisch und optisch ein-
wandfreiem Zustand. Preis Ver-
handlungssache! Erbitte Thre Zu-
schrift unter folgender Anschrift:
Ufermann, Bielastr. 46, 0-7152 Bo-
ehlitz-Ehrenberg/Leipzig.

GAMEPACK 100
Die preiswerte Alterna

Die ideale Spielesammlung fir die ganze
Familie! Hier ist fiir jeden etwas dabei:

Ob Action, Geschicklichkeit, Strategie,
Denkspiele, Ballerspiele, Gesellschaftsspiel
in dieser Sammlung ist alles vertretenl

A A-Balls, A-Qulz, A-Wurm B Bandits, Balls + Pips, Bauernskat,Black Box,

\'4>

Preiswerte

Supergames
von A bis Z

Bralnbuster(G Chess, China Challenge, Clue, Cosmorolids, Cycles DpAD
Darkstar, Diplomacy, Downhlll, Drive Wars, Duell EEmporos, Exterminate F Faxen, Feldherr, Fight
GGalqenvuqel, GrafltyWars, GrullIH Handel, Hangman, Headgames, HIranslIH-PIcs, Imbiss,

Suche immer die neuesten Rollen-
spiele, die nur komplett in deutsch
sind und eine Anleitung haben. Su-
che vor allem Dragons Wars. Bitte
keine PLK’s und keine Raubkopien.
Schreibt an: Patrick Stolba, Bahn-
hofstr. 12 B, 6103 Griesheim.
Suche Ninja Remix, Sim Earth,
Dragon Breed, M.U.D.S., Street
Rod, Turrican II und Wrath of the
Demon! Tausche auch! Habe z.B.
Elvira, Powermonger, F-19, Grem-
lins II usw. Tel: 02521/36 von
19.00-21.00 Uhr (Andreas verlan-
gen!) oder Liste mit Preisen an:
A. Henke, Lippweg 105, 4720
Beckam! 100% Riickantwort!
Suche The Secret of Monkey Island
in deutsch, 100% o.k. Zahle bis 40
DM. Schreibt an: Severin Schnunz,
Friedrich-Ebertstr. 6, 7320 Goppin-
gen.

Suche folgende Originale: Ski or
Die, M.U.D.S., Swiv, Pinball Magic,
Secret of Monkey Island, Kick Off-
Final Whistle, Fiendish Freddy,
Railroad Tycoon. Habe Tauschma-
terial aber zahle auch sehr gut! Ruft
an: 08105/5337 (Silvan).

Suche zwecks Kauf oder Tausch
Amiga-Soft (Originale). Listen bitte
an: Torsten Heymann, Ringweg 2/
14-22,0-8101 GroBerkmannsdorf.
Suche Original Monkey Island in
deutsch! Mit Verpackung und Co-

100

wausgesuchte

1 Public-

&l

| Domain-
l=]

| Spiele

Imperlum Romanum JJumpy K Kamikaze, Kniffel Laser-Schach, Lunar Lander \(MMariko, Mastermind
MCP, Mem-Jog, Mercenalre, Missle Command, Monopoly, Mykene N Noch Eins, Number Fumbler O
P Pacman, Paranolds, Fyramide, Pythagoras, Push, Puzzle (Q Q-Bert, Quadromenia, Quattro, QuizWiz
RRaumstation, Reaktor, Roll On, Run for Gold, Running S schitte versenken, Shit, Sieben Steine von
Yandor, Slider, Snake Pit, Sokosky, Space Battle, Space War, Speedrunner-Demo, Supersenso T Tal
der blauen Steine, The Turn, Tomtespelet, Trap, Treasure, Treasure Search, TrixUUioVValley of the
Aztecs WWWeel of Fortune, Wordsearch, Wiirfel-Poker X Xytronics Z Zatur, Zauberwiirfel und noch mehr
5 r
Fast alle Programme mit deutschen e ——
Anleitungen! angegsi fisinsiiseng i , , | Bestell-Coupon
- . | | Ja, bitte senden Sle mir den GAMEPACK 100

Das b‘eten Wwir: | zum Preis von 99,00 DM zzgl. Versandkosten

- gepriifte 3,6"-Qualltdtsdisketten | (Vorkasse 5,00 DM, Nachnahme 8,00 DM,

- auf Viren gepriifte Disketten | Ausland nur gegen Voraksse zzgl. 15,00 DM)

- versandgerechte Verpackung Den Gesamtbetrag zahle ich wie folgt:
| = Elnsteigerdiskette mit Tips und Tricks () Scheck/bar DM 104,00

sowle Antivirus-Programm () Nachnahme DM 107,00

liegt Jeder Bestellung bell () Scheck/bar Ausland DM 114,00
Absender:

Unser BTX-Programm:
Superangebote, bequem
bestellen

Telesoftware Patrick Pawlowsk
Software-Service

BTX: *PAWLOWSKI# Ellerbruch 19
Fax 04778/7593 - Tel. 04778/7294 2177 Wingst
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Er 1st e Kino-Idol...
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Er hilft den Armen...

[~ CINCTITY

des. Game mull 100% o.k. sein.
Schreibt an: Tobias Roling, Deipe
Stegge 20, 4420 Coesfeld. Tel:
02541/6758. PS. Zahle 45 bis 60
DM.

Ich suche Populous fiir meinen
Amiga! Nur Original! Angebote an:
Benjamin Tweer, Stettiner Str. 35,
5980 Werdohl. Ich suche nur Origi-
nale!

Suche und kaufe viele, viele Spiele
auf einmal, nur groBe Mengen, Rol-
lenspiele und Adventures (auch In-
focom/in kleinen Mengen). Nur
Originale mit Anleitung und Ver-
packung! Tel: 0271/355297 (Bern-
hard).

Suche das Spiel Battle Valley fiir
Amiga 500. Zahle bis [0 DM.
Schreibt an: Martin Dorr, Burgstr.
62, 6601 Heusweiler 1.

Suche Dungeonmaster! Kann max.
25 DM zahlen. Schreibt an: Alexan-
der Stroh, Radebrook 10c, 2300
Kiel 14.

Suche Originale fir Amiga 500
mdglichst billig! Z.B. Beast I, Larry
LII oder I, Chambers of Shaolin,
Nightbreed I oder II, wenn 100%
o.k. Schreibt an: Stefan Cordes, Am
Konigsberg 5, 3110 Uelzen 1 oder
Tel: 0581/75145 von 15.00 bis
17.00 Uhr.

Suche St. Thomas und Betrayal
méglichst billig. Nur schriftlich an:
Schnack Krug, Burghain 8, 6305
Beuern.

Wer hat ein Herz fiir einen armen
Amiga-Schiiler-Freak und verkauft
oder schenkt mir eines der Spiele:
Ski or Die, World Championship
Wrestling (von Epyx), International
Wrestling, The Final Whistle,
Speedball II und Football Manager
II. Schreibt mit billigen Angeboten
an: Florian Necas, Asternweg 8a,
8201 GroBkarolinenfeld.

Suche Supremacy, Big Business,
Necronom und Lemmings zu einem
sehr niedrigen Preis, wenn moglich
geschenkt, da ich ein armer 14 J.
Schiiler bin. Habt Mitleid und ruft
mich an: Jens Riedling, Tel: 06263/
8225.

BIETE SOFTWARE

Verkaufe Amiga Topspiele wie: 688
Attack Sub, Battle Command, Fate,
Battle Isle, F-15 Strike Eagle (nur
echte 100%ige Originale) Ruft
mich doch mal an unter der Tel:
089/8503831 (nach Dieter fragen)!
Red Skins! Die neueste Software zu
Superpreisen. Auch im Abo! Wir
sind schnell und zuverlissig.
Schreibt an: Christian Pecoraro,
Weiherstr. 3, 7867 Wehr 2. Tausch-
partner gesucht! Nur neue Soft!

Verkaufe Western Games (Origi-

nal), 2 Disks fir 40 DM. Pink
Panther (Original) fiir 20 DM. Mit
deutscher Anleitung bei allen Spie-
len! Oliver Strobel, Tel: 07665/
2492.

Verkaufe Elvira 59 DM, Spy vs. Spy
19 DM, Thyphoon 39 DM, Las
Vegas und Grand Prix 45 DM. Alles
zusammen fir nur 140 DM. (neu
196 DM)! Mit Originalverpackung.
Ubernehme Versandkosten, Tel:
02389/532922 David Troll.

Verkaufe Supergame Turrican II
(Original) fiir nur 55 DM. Uberneh-
me Porto und Verpackung. Anlei-
tung, Verpackung und Poster vor-
handen. Straka Milan, Euscherts-
furth 250, 8351 Lalling, Tel:
09904/1371.

Verkaufe Soccer Manager fiir 25
DM, Great Courts I und Oil Impe-
rium fiir 30 DM (Originale). Inter-
essenten melden sich unter der Tele-
fonnummer: 06321/88402 oder
06321/88419.

Verkaufe Demos, PD, Zubehor
(Disks, Boxen etc.). Verkaufe Origi-
nale: Indianapolis 500 40 DM, Tur-
boPrint II 50 DM, Speedball 30
DM, The Final Whistle 30 DM, X-
Out 30 DM, Secret of Monkey
Island 60 DM. Kostenlose Infos bei:
Marc Hilterscheid, Honigsheimstr.
6, 5000 Kdéln 71, Tel: 0221/
7088544.

Verkaufe Amiga Originale: Drakk-
hen, Stadt der Lowen, Iron Lord,
Indy 500 usw. Preise zwischen 15
und 25 DM. Tausche auch gegen
Flugzeugsimulatoren und Ameri-
can Football Spiele. Schreibt an:
Michael Bartlewski, Crangerstr.
403, 4460 Gelsenkirchen-Erle.
Platinum, Zack McKracken, kom-
plett deutsch, Silkworm, Legend of
Faerghail, Xenon II (alles Origina-
le), je 550 OS, 3 zusammen fiir
1500 OS. Wochenende Tel: 06434/
3940 (Wang Long).

Ich schenke Euch das Porto, wenn
Ihr Monkey Island 40 DM, Spy vs.
Spy 20 DM oder F-16 Combat Pilot
50 DM bei mir bestellt. Alles Origi-
nale, 100 % o.k. mit Anleitung.
Roger Luechinger, Staatsstr. 60,
CH-9463 Oberriet, Tel: 071/
781158.

Verkaufe Amiga Originale: Power-
monger, Ultima V, M1 Tank Platoon
je 40 DM, Cadaver, Pirates je 35
DM, Goldrush, E-Motion, Auster-
litz, World Cup Soccer je 25 DM.
Lars Putz, Im Michelsfeld 20, 5300
Bonn 3, Tel: 0228/443573.
Verkaufe Spindizzy Worlds, Space
Ace, Gravity und Hawkeye zusam-
men fiir nur 90 DM incl. Porto und
Verpackung! Tel: 07151/561412
von 20.00 bis 22.00 Uhr (Andreas).
Vergebe Top News of Amiga Soft-
ware. Schreibt an: Kraus Herbert,
Gablenzg.41/9/3, A-1150 Wien

oder ruft an unter der Tel: 0222/
9273414 von 18.00 bis 22.00 Uhr.
Verkaufe fiir Amiga: Sim City 35
DM, Manchester United und Dou-
ble Dragon und Running Man zu-
sammen nur 40 DM. Fiir den C-64
habe ich Pirates und Brian C. Foot-
ball Manager zusammen 30 DM.
Tel: 06257/62340 (Michael).

Verkaufe oder tausche Amiga Ori-
ginale! z.B. Kick Off, Operation
Stealth, Jumping Jackson, Resolu-
tion 101 uva. Stck 40 DM, per NN.
Powerplay, ASM, Joystick-Hefte
pro Stck nur 5 DM. Ruft mich bitte
ab 19.00 Uhr an, Tel: 02822/52415
(Dieter Schifer).

Hier sind wir! Wir verkaufen die
beste und neueste Soft fiir Deinen
Amiga! Schreibt uns bitte mit einer
Disk: T&D, PF 35, A-4501 Neuho-
fen an der Krems! Auch Biicher und
Zubehér. Anfinger sind willkom-
men!

Verkaufe A 500 Originale! Habe
Spiele wie Microprose Soccer, Foot-
ball Manager und Hard Drivin. Su-
che Kings Quest V, Zak Mc
Kracken, Maniac Mansion. Auch
Tausch méglich. C. Stieglitz, Tel:
04525/3220, Triftstr. 29a, 2405
Ahrensbok.

Biete Original Mig 29 Fulcrum mit
Anleitung, Bildband und Poster in
Originalverpackung fiir 75 DM und
Versandkosten. Schreibt an: Car-
sten Hagemann, Wasserturmstr. 58,
0-7027 Leipzig.

Verkaufe Original Emlyn Hughes
Int. Soccer fiir 49 DM. Ruft an unter
der Tel: 04532/22497 (Andreas).
Verkaufe Legend of Faerghail fiir
50 DM, Turrican II fiir 55 DM und
andere topaktuelle Games. Liste
bei: Ralf Koster, PF 106747, 4770
Soest.

Super Soccer, International Soccer
Challenge, Great Courts | je 35
DM, DME-Text 20 DM, Ringside,
Chariots of Wrath, Reisende im
Wind, Kenny Dalglish Soccer Ma-
nager, Grit Start, Volleyball-Simu-
lator je 10 DM. Schreibt an: Peter
Engel, Goethestr. 10, 8632 Neu-
stadt.

Verkaufe Wizard of Sound V3.2
und V191.0 fiir zusammen 35 DM
(komplett mit Anleitung), Buch
Grafik mit Amiga Basic und Disk
fiir 40 DM. Interesse? Tel: 09234/
6696 (Uli).

Verkaufe Original Dino Wars fiir
50 DM. Schreibt an: Torsten
Mauksch, Cimmerswalder Str. 23,
0-8027 Dresden.

Hallo Amiga Freaks! Jetzt endlich
konnt Thr Eure Disk-Etiketten
selbst drucken. Ein wirklich kom-
fort” “les iliber die Tastatur steuerba-
res Programm fiir nur 10 DM mit
Anleitung und Disk direkt vom Pro-

grammierer. Schreibt an: Sascha
Schneider, Dreispitz 4, 6719 Bolan-
den,

Verkaufe Original Amiga Spiele:
TV Sports Football 40 DM, Lom-
bard Rally 30 DM, Xenon I1 15 DM,
Hacker I1 10 DM uva. Zusammen
nur 110 DM. Suche Chase HQ II,
Nitro. Schreibt an: Toni Trankner,
Wilhelm-Tirl-Str. 38, 0-9047
Chemnitz.

Verkaufe das Spiel The Secret of
Monkey Island. Preis nach Verein-
barung. Tel: 02598/1281 bitte erst
nach 14.00 Uhr anrufen (Daniel).
Verkaufe oder tausche das Spiel
Atomix fiir 35 DM oder tausche es
gegen European Super League.
Schreibt an: Jan Sundhoff, Dorfstr.
57, 4600 Dortmund 1, Tel: 0231/
592772.

Verkaufe Lotus Esprit Turbo Chal-
lenge und Dino Wars fiir schlappe
35 DM pro Stck. Wer eines dieser
Spielchen haben will, der ruft mich
unter 05242/34462 mal an. Fragt
nach Noel!

Verkaufe Legend of Faerghail und
Loom fiir je 30 DM und Cadaver fiir
40 DM (nur Originale!). Suche
Schachprogramme (dringend) und
Tauschadressen  in Miinchen.
Schreibt an: Andreas Demleitner,
Eggmiihler Str. 6/1, 8000 Miinchen
50.

Biete Midwinter (Original) fiir 35
DM. Tausche auch gegen eines der
Space Quest Games oder gegen
Conguest of Camelot. Tel: 02203/
84430 (Thomas) von 1430 bis
16.00 Uhr.

Kopiere Freeware-Virenkiller ge-
gen 5 DM und Disk. Jan Lehmbeck,
Jacob-Behrmann-Weg 26, 2081
Tongstedt. Legal!

Verkaufe Original Indy 500, Man-
chester UTD zu je 45 DM und
Action Service zu je 10 DM, sowie
auch Amiga Jokers. Call: 06071/
34628.

Verkaufe Top Software zu giinsti-
gen Preisen! Listendisk gegen SFr.
1,00 in Briefmarken oder Gratisliste
anfordern bei: Serge Bilgeri, Hame-
lirainstr. 80, CH-8302 Kloten/
Schweiz, Tel: 01/8143216.

Amiga Originale! Space Harrier II,
Powerdrift je 40 DM, Roadblasters,
Roadwars je 20 DM, Sim City mit
Editor 100 DM, Venus 45 DM,
Pirates 65 DM. Tel: 0471/57376,
Bernd Sambale, Fritz-Reuter-Str.
31, 2850 Bremerhaven Lehe.
Verkaufe Originale! Larry IlI,
deutsch mit Komplettlosung 66
DM, Elvira, deutsch 60 DM, Dino
Wars, deutsch 40 DM, Panza Kick
Boxing 60 DM, Paradroid 90 fiir 50
DM. Tel: 06725/1842 (Frank).

Verkaufe Amiga und PC Software.
Info bei: J. Miillek, Sandleiteng. 9 -
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2ND FRONT 89.-
AH 37 THUNDERHAWK 79.-
AMOS 19.-
AMOS COMPILER 59.-
AMOS 3D 89.-
BANDIT KINGS 99.-
BANE O.C.FORGE 99.-
CADAVER 78.-
CADAVER LEVELS 45.-
CALIFORNIA GAMES 28.-
CARRIER COMMAND 29.-
CHAOS STRIKES BACK 69.-
CONFLICT MID. EAST 89.-
CRUISE F.A.CORPSE 75.-
EYE O.T.BEHOLDER 79.-
DEATH KNIGHTS.O0.K. 79~
DIE KATHEDRALE 99.-
F15 STRIKE EAGLE Il 89.-
FATE GATES O.DAWN 89.-
FLAMES OF FREEDOM 85.-
FLIGHT O.T.INTRUD. 95.-
FORMULA 1 69.-
GHENGIS KHAN 99.-
GREAT COURTS I 75.-

69.-

89.-

79.-

089/7605151
PLINGANSERSTR.26

8000 MUNCHEN 70

13/6/4, A-1160 Wien/Osterreich.
Verkaufen topaktuelle CH-Amiga
Software zu super Preisen! Verlan-
gen Sie unsere Liste bei: N. Hinnen,
Oberseeburghalde 12, CH-6006
Luzern/Schweiz.

Verkaufe Originalspiele fiir Amiga:
Maupiti Island 50 DM, Transworld
40 DM, Tie Break 30 DM, Emliyn
Hughes International Soccer 30
DM, World Championship Soccer
30 DM. Schreibt bitte an: Stefan
Kuhmann, Miihlstr. 21, 6907 NuB-
loch.

Verkaufe das Superspiel Quwatus
fiir 20 DM. Demo gegen 3 DM in
Briefmarken. Auch andere Spiele
erhiiltlich. Daniel Wittling, Dorfstr.
218, 2179 Odisheim, Tel: 04756/
308.

PD Soft zu giinstigen Preisen! Ab 2
DM pro Stiick. Informationen und
Liste gegen 1.50 DM Riickporto.
Anfordern bei: Jiirgen Biisse, Blu-
menstr. 4, 5120 Herzogenrath.
Verkaufe folgende Amiga Origina-
le: Colonels Bequest 60 DM, Space
Quest III 55 DM, Hound of Shadow
45 DM, Ultima 111 30 DM, Chinese
Karate 20 DM, M1 Tank Platoon 60
DM. Alle vollstindig und in Top-
Zustand. Porto zahle ich. Tel:
07031/49780 zwischen 13.00 und
14.00 Uhr anrufen! oder schreibt an:
Martin Dinkelacker, Ulmenstr. 18/
1, 7038 Holzerlingen.

Indiana Jones Adventure, Captive,
Cadaver, Xiphos, Starflight je 35
DM, Kult und Bards Tale II je 25
DM. Tel: 07541/42944 ab 18.00
Uhr (Michael).

Verkaufe wegen Systemwechsel
Maniac Mansion, Duck Tales, Mid-
winter je 40 DM, Football Manager
WM, Tip Trick je 30 DM, Final
Whistle, Day of the Viper je 25 DM,
Grand Prix, Pink Panther, Kid Glo-
ves, Keef the Thief, Mini Golf, Eye
of Horus je 15 DM. Tel: 02151/
564326 (Axel Braun).

Tausche oder verkaufe die folgen-
den Games: Powermonger, Battle
Command je 50 DM, Balance of
Power 1990 45 DM, Bloodwych 30
DM, Time 25 DM, Klax 35 DM,
Demomaker 55 DM, Kings Quest I
und II 35 DM, Flip Flop 5 DM usw.
Ruftan unter der Tel. 0911/764668
Mo-Do von 16.00 bis 18.00 Uhr.
Verkaufe Amiga Originale, Opera-
tion Stealth 35 DM, Player Mana-
ger 25 DM, Lost Patrol 30 DM,
Projectyle 30 DM und Test Drive
Muscle Cars 15 DM. Tausche alle
gegen Speichererweiterung oder
andere Games (ich handle auch).
Schreibt an: Martin  Reisinger,
Gronsdorfer Weg 51, 8429 Ihrler-
stein or call: 09441/9742. 250%
Antwort!

Amiga Club Bozen tauscht und ver-
kauft neueste Original Soft: Back to
the Future III, SWIV, NAM, Hunt
for the Red October, Turrican 1. Wir
suchen  Videomagazin  11/90.
Schreibt an: Siegmar Pfeifhofer,
Triestr. 20, [-39100 Bozen/Italien.

Verkaufe Amiga Originale: Cham-
pions of Krynn, Pool of Radiance,
Legend of Faerghail, Their Finest
Hour, Lemmings, Swords of Twi-

light, Phantasie Ill, Falcon F-16,
Jumping Jackson, Deja Vu und F-
19 je 35 DM, alle zusammen 300
DM. Tel: 0421/622958 (Jeremy).
Verkaufe/tausche Originale: Dra-
gon Spirit 40 DM, Slam 20 DM, X-
Out, Z-Out 40 DM, Space Harrier
I, Thypoon T. 25 DM. Suche Mon-
key Island, Maniac Mansion, Tel:
06784/457 (Kerstin Hub).
Verkaufe Space Quest IIT fiir 60
DM oder tausche es gegen Turrican
II, Codename Iceman oder Railroad
Tycoon. Schreibt an: Kai Kéhler,
Calenberger Str. 11, 3204 Nord-
stemmen.

Verkaufe X-Out, Conflict Europe,
Escape from the Planet of the Robot
Jje 35 DM, Voyager fiir 19 DM, 688
Attack Sub fiir 45 DM. Alles mit
Anleitung, Verpackung und Zube-
hor. Dirk Martin, Weidenstr. 7, O-
6502 Gera-Lusan.

Verkaufe Manchester United fiir
50 DM. Oder tausche es gegen eines
dieser Spiele: Unreal, Street Rod,
L.C. Wrestling, Midwinter, E.H. Soc-
cer. Nur Originale. Schreibt an: Me-
sut Ince, Luisenstr. 3, 3360 Ostero-
de am Harz, Tel: 05522/73558.
Biete Software fiir den Amiga! Tel:
05732/74111 (24 Std.). Nur telefo-
nisch. Andreas Miiller.

Verkaufe Amiga Original Ultima V
fiir 70 DM (Neupreis ca. 85 DM).
Fast neu! Ruft an unter der Tel:
06504/8284.

PD! Verkaufe und tausche PD-Soft.
Liste gegen Riickporto anfordern
oder gleich eine Probedisk (3 DM)
anfordern. Daniel Kempkes, Bom-
kesweg 56, 4290 Bocholi, Tel:
02871/12214.

Verkaufe 100% o.k. Originale! Dr.
Dooms Revenge 25 DM, Batman
the Movie 30 DM, Rockstar ate my
Hamster 20 DM und einen neuen
TV Modulator A 520 40 DM. Bitte
zwischen 18.00 und 21.00 Uhr
Proppy anrufen! Tel: 02206/7684.
Originalsoft! Verkaufe fiir Amiga
Blue M. - Aces of the Great Wall.
Neu, originalverpackt mit deutscher
Anleitung fiir 60 DM. Schreibt an:
Matthias Rusche, Hofstr. 5, 5650
Solingen 11, Tel: 0212/334291.
Verkaufe drei Spiele von Rainbow
Arts. Turrican I1 40 DM, X-Out 30
DM und R-Type 20 DM. Zusam-
men nur 80 DM! Neuwertig! Ruft an
bei: Thomas Beck, Tel:02244/
80145.

Amiga Originale! Gremlins II 40
DM, Bards Tale 1 20 DM, Oliver und
Co, Vindex, Summer Olympiad je
15 DM. Alles VB! Ruft an bei
Laszlo ab 16.00 Uhr 089/8573852.
Verkaufe Amiga Originale! Habe
Kick Off II, Space Harrier II, The
Immortal, usw. Interessenten mel-
den sich bitte bei: Felix Dencker,
Tel: 02247/5922.

Lieber Amiga wund MS-DOS
Freund! Fordert noch heute die
Software-Info-Disk an bei: Lulling,
PO.Box 27,1-3801 Schiftlange/Lu-
xemburg.

Verkaufe Original! Lords of Doom,
erst drei mal benutzt fiir 60 DM.
Komplett deutsch fiir Amiga. Tel:

0721/574138 (Sa.So.Mo. und Di.
ab 1700 Uhr) Fragt nach Anja
Hoyer 21.

Swiss! Ich verkaufe neueste Soft,
z.B. Super Cars II, Gods, Chuck
Rock usw. Ich habe einfach jeden
Hit! Schreibt doch mal an: Max
Wagner, Morgentalstr. 109, CH-
8038 Ziirich.

Biete Software! Verkaufe Ooze,
Murders in Venice, Voyager, Aus-
terlitz, UMS und zwei Scenery
Disks fiir 40 DM, Arthur fiir 30 DM
oder Tausch gegen andere Origina-
le. Alle zusammen 160 DM, Tel:
06271/4130.

Verkaufe folgende Spiele fiir Ami-
ga: Lemmings, Loom (dt.), Rainbow
Islands und Turn it fiir je 25 DM.
Auberdem Treasure Island Dizzy
fir 8 DM. Fiir C 64: Driller, Ver-
meer, The Armageddon Man,
Blood, Tetris und The Train fiir je 10
DM. Schreibt an: Holger Langer,
Friedhofstr. 38, 4100 Duisburg 12.
Verkaufe Pirates, Great Courts II,
Indy III Graph Adv., PGA Golf,
Nitro, Lotus Esprit, alles Originale
je 40 DM. Tausche auch. Angebote
an: R. Jacoby, Giilzower Str. 49, O-
1144 Berlin.

Verkaufe Originale: James Pond,
Turrican je 35 DM, Monkey Island,
Operation Stealth je 50 DM, Night
Shift, Pang je 45 DM, Cosmo Ran-
ger, Cloud Kingdoms je 20 DM,
Rocket Ranger 25 DM. Legend of
Djel 40 DM. Tausche auch gegen
andere Spiele. Tel: 0511/520041
Nick.

Verkaufe Games! Habe z.B. Power-
monger, The Immortal 50 DM,
Midwinter, UMS je 45 DM, Battle
Squadron, North und South 40 DM.
Habe auch noch viele andere Spiele.
Melden bei: Alexander Becker,
Burgfeld 4, 2418 Ratzburg, Tel:
04541/83644 ab 15,00 Uhr.

Biete folgende Spiele zum Tausch/
Verkauf (alles Originale mit Anlei-
tung): Larry 111 65 DM, Cadaver 45
DM, Elvira dt. 55 DM, Battle Squa-
dron 25 DM, Unreal 45 DM,
Knights of the Crystallion 45 DM,
Saint Dragon 35 DM per Nachnah-
me. Suche Awesome, Wrath of the
Demon, Chuck Rock. Schreibt an:
Jorg Winkel, Nr. 19, 0-6901 Leh-
sten.

Verkaufe Amiga Originale: Mon-
key Island 50 DM, Elvira 45 DM,
Operation Stealth 40 DM, Populous
35 DM, Super Cars 30 DM, Turri-
can II 40 DM, Das Stundenglas 30
DM. Alle 100% o.k! Schreibt an:
Ralf Briiffer, Am Brook 7, 4434
Ochtrup.

Verkaufe Amiga Originalspiele:
Blitzkrieg in den Ardennen 45 DM,
The Final 20 DM, Battle Isle 65
DM. Schreibt an: Norbert Hiitte,
Von-Vinche-Str. 14, 4716 Olfen.
Textomat, Dragon Spirits, Storm-
lord, Savage und Reflections fiir je
20 DM (alles Originale!). Tel:
07231/789023 /Thomas).
Verkaufe oder tausche Maupiti Is-
land, Secret of the Monkey Island
und Midwinter II. Suche dringendst
das Spiel American Ice Hockey
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oder auch unter dem Namen Super
Star Ice Hockey bekannt. Wenn ich
das Spiel nicht bekomme, muB ich
mich aus dem Fenster stiirzen (Erd-
geschoB)! Zahle sehr gut! D. Rodler,
Creussenwiesen 8, 8484 Grafen-
wohr, Tel: 09641/2200.

Verkaufe Original: Elvira 45 DM,
It came from the Desert 40 DM,
Powermonger 45 DM, Strider 20
DM, Black Tiger 20 DM, Forgotten
Worlds 25 DM, Grafitti Man 10
DM, Island o.ost Hope 20 DM,
Preise VB, Tel: 05602/6305 (Mi-
chael Bachmann).

Verkaufe Amiga Spiel: Gremlins II,
kaum gespielt. NP 80 DM fiir nur
35 DM. Schreibt doch bitte an: Axel
Jasper, Plattenberg 36, 2810 Ver-
den, Tel: 04231/3872 ab 19.00 Uhr.

M1 Tank Platoon fiir 50 DM, Chi-
cago 90 fir 35 DM, Powerboot
USA fiir 30 DM, Full Metal Planete
fiir 30 DM. Alle zusammen 110
DM. Alles Originale! Ruft an ab
14.00 Uhr 06395/7489.

Verkaufe USS John Young mit An-
leitung, 100% o.k. fiir nur 35 DM
(inkl. Porto), Tel: O-Berlin/
4838342 (Kai verlangen).
Verkaufe Originale: Sherman M4,
Silkworm, Blazing Thunder und
Personal Pinball je 20 DM inkl.
Porto. Schreibt an: Florian Demetz,
Waldhauserstr. 31, 8240 Schénau
oder ruft an unter der Tel: 08652/
2021.

Verkaufe Originale: Midwinter,
Starflight, Tie Break, Roulette
Royal, Falcon Mission Disk I (Prei-
se VB). Angebote bitte nur schrift-
lich. Marc Hovelmann, Ackerstr. la,
4750 Unna.

Stop! Wir verkaufen beste und
neueste Amigasoft! ZB. Cash,
Kings Bounty, Brigade Comman-
der. Schreibt an: Toni Cerese, Ein-
steinstr. 19, 7080 Aalen 1.
Verkaufe Drivin Force Turbocup
Challenge und A.P.B. fiir jeweils 20
bis 25 DM. Anrufe nur von 17.00 bis
18.00 Uhr. Bitte schreibt an: Gotz
Nawroth, Alte Jakobstr. 122, 1000
Berlin 61, Tel: 2517472.

Tausche oder verkaufe Originale:
F-29, 688 Attack Sub, Castle Ma-
ster, Curse of the Azure Bonds u.a.
Angebote an: 0251/787994 (Felix).
Tausche neue Games! Ruft an bei
Heiko: 05341/25103 ab 15.00 bis
16.00 Uhr!

Tausche Pinball Wizard gegen Rick
Dangerous II und Rick Dangerous
gegen Turrican I1. Ruft an unter der
Tel: 05223/3707 (Sascha Homeier).
Tausche oder verkaufe Software.
Habe umfangreiche Liste. Schreibt
doch einfach an: Dragnet, P.O. Box,
CH-8730 Uznach/SCHWEIZ. Bin
100% zuverlissig! Biete einmaligen

Tauschkontakt. Schreibt schnell.

Tausche Speed und Space Fight
gegen Kick Off II. Zahle auch! Ruft
mich an: 07452/75763 ab 15.00
Uhr (nach Sven fragen).

Tausche Fantasy World Dizzy ge-
gen Kick Off. Im Notfall zahle ich
auch fiir Kick Off II. Ruft mich an:
07452/77652 ab 14.00 Uhr (Sa-
scha).

Spiele zum Tauschen oder Verkau-
fen: Vyper, Balance of Power, Star
Goose, Starray, Xenon usw. Tel:
06172/72042, Felix Miller, Dr.-
Fuchs-Str. 4, 6382 Friedrichsdorf.

Tausche Infestation (natiirlich Ori-
ginal in Originalverpackung, Anlei-
tung, neuwertig, 100% o.k.) gegen
Unreal. Nehme auch The Plague,
Wrath of the Demon, Elvira, Beast
[T und Monkey Island. Ubernchme
Versandkosten und lege Riickporto
fiir Euer Spiel bei. Martin Meissmer,
Freesienweg 1, 2174 Hechthausen,
Tel: 04774/1407.

Tausche B.A.T. gegen Wrath of the
Demon, Das Geheimnis von Mon-
key Island oder gegen Jonathan (nur
Originale)! Schreibt an: Jiirgen
Hicker, Reuteweg 15, 7046 Giiu-
felden 3.

Tausche original Armada gegen
Powermonger, Midwinter oder Dra-
gons Breath. Marc Wehrenberg,
Kahlenredder 13, 2000 Barsbiittel,
Tel: 040/6703244.

Verkaufe oder tausche Spy vs. Spy |
und II (Original) mit deutschen An-
leitungen fiir je 15 DM. Tel. 06825/
8617 ab 13.00 Uhr (Marcus verlan-
gen!).

Tausche Original Powermonger ge-
gen Original Monkey Island, Tel:
0203/476536. Harald Kl., 4100
Duisburg 18 Walsum.

Tausche Original Stunt Car Racer
gegen Original Their Finest Hour
(mit deutscher Anleitung). Chri-
stoph Giinther, Ringstr. 19, 8818
Lehrberg, Tel: 09820/231.

Verkaufe oder tausche Dungeon
Master, Cadaver, Turrican, Sim Ci-
ty, Wings of Death, It came from the
Desert, Indy III, usw. Tel: 07258/
1042. Suche R-Type, Xenon I, Dra-
gon Flight, Wings, Ultima V, Buck
Rogers, Falcon Miss. I, Monkey
Island. Schreibt an: Arndt Bender,
Vorstadtstr. 49, 7527 Kraichtal 5.

Tausche Amiga Soft: bin 100% zu-
verliissig und hoffe das gleiche von
Euch. Habe neueste Soft, wie Panza
Kick Boxing, Cadaver, On the Road
und Great Courts [1. Wenn Ihr Inter-
esse habt, schreibt an: Bozo Gregu-
ric, Fritz-Neubers-Weg 1, 2000
Hamburg 60.

Tausche Invest plus 20 DM Zuzah-
lung gegen einen Nintendo Game-
boy (evtl mit Spielen!). Angebote
an: Oliver Davidovic, Schillerstr. 10,
7317 Wendlingen.

Tausche neueste Amiga Soft! Tel:

05145/8325 ab 17.00 Uhr (Oliver
Wessig).

Tausche Amiga Software aller Art!
100%ige Antwort! Gilt immer!
Schickt Eure Listen an: Christian
Ebner, Postfach 54,1-39100 Bozen/
Italien.

Tausche und verkaufe Originale:
Team Yankee, Wolfpack, Mig 29
Fulcrum. Suche Pirates! oder Po-
wermonger. Angebote an: Willy
Schneider jun., Kirchplatz 16, 8370
Regen.

Tausche oder verkaufe Dino Wars,
Operation Stealth, Bubble Ghost
gegen James Pond, Team Yankee,
Car Vup! Ruft an bei: Oliver Pfeif-
fer, Tel: 07841/24818.

Tausche Operation Stealth
(kompl.dts.), Great Courts Il gegen
Fighter Bomber Mission Disk, Se-
cret of Monkey Island oder Battle
Command, Rainbow Island nur
Original mit Anleitung, Tel. ab
17.00 Uhr: 02134/53958.

Tausche neue Software! Call:
02325/76916 (Marc). Only Amiga!

Only Monday and Tuesday 15.00-
20.00 Uhr!

Und zwar anter der Rubrik:
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Tausche Powermonger gegen The
Secret of Monkey Island oder Turri-
can II. Kaufe das Programm X
Copy. Ruft an bei: Kai Murk (Tel:
05328/1082), Stettiner Str.9, 3396
Altenau.

Verkaufe oder tausche Originale:
Shadow of the Beast 50 DM oder
gegen Populous, Falcon F 16 Mis-
sion Disk I DM 45 oder gegen F 29
Retaliator, Cadaver 55 DM (wie

Bitte verdffentlicht meine private Kleinanzeige in
der nachsten erreichbaren Ausgabe des PC Joker.
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KaroSoft

Jirgen Vieth

SPIELESOFTWARE:
Airbus A320, kpl. deutsch + 99—
AMOS, Game Creator, incl. Runtime 105,—

AMOS - Compiler 59,—
AMOS 3D 74,50
Bandit Kings, 1 MB 89—
Bane of the Cosmic-Forge, 1 MB 89—
Bard's Tale Ill, Handbuch deutsch 64,—
Bill Elliots Nascar Racer, deutsch 74,50

Birds of Prey + a A

Blue Max (Aces of the Gr. War) dt. 74,50
Bundesliga Manager Prof. 74,50
Cadaver kpl. deutsch 67—
Cadaver Level Disk, deutsch 39,50
Castles, deutsches Handbuch 64,50
Centurion Det. of Rome, deutsch 64—

Cruise for a Corps, Handbuch deutsch 67,—

Darkman, Anleitung deutsch 64,—
Das Boot, Handbuch deutsch 74,50
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 72,50
Chaos strikes back, deutsch 65—
Elvira Il, kpl. deutsch, 1 MB + 71,50
Enchanted Land, Anleitung deutsch ~ 67,—
Eye of the Beholder, 1 MB 74,50
Fate-Gates of Dawn, kpl. deutsch 74,50
F 15 Sir. Eagle Il, Handb. dt,, 1 MB 74,50
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt. 75—

Flames of Freedom, Anltg. deutsch + 74,50
Flight of the Intruder, Handb. deutsch  89,—
Genghis Khan, Handb. deutsch, 1 MB 89,—

Gods, Anleitung deutsch 67, —
Grand Prix (Formel 1) Handb. dt. + 81,50
Great Courts II, Anleitung deutsch 69,—
Heart of China + 79,50
Hunter, deutsch 74,50
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 99,—
Kathedrale, komplett deutsch 89,—
Larry Ill, komplett deutsch, 1 MB 89,—

Larry V, 1 MB + a A

Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69—
Kings Quest V, 1 MB 89,—
Lemmings, Anleitung deutsch 64,—
Lemmings-Datadisk 1 u. 2, je 39,90
Loom, kpl. deutsch 75—
M1 Tank Platoon, Handb. deutsch 75—
Maniac Mansion, kpl. dt. 69—
Manchester United Europe, dt. 64,—
Master Golf, Handbuch deutsch + 86,50
Mega Lo Mania, deutsch 81,50
Mercs, Handbuch deutsch 67—

Monkey Island, kompl. deutsch, 1 MB 74,50
N.AM., kpl. deutsch 74,50

Nebulus 2, Anleitung deutsch B4, —
Qutrun Europe, Anleitung deutsch 64,—
Pirates, deutsches Handbuch 66,—
Powermonger, Handbuch deutsch 71,50
R-Type Il 67—
Railroad Tycoon, kpl. deutsch, 1 MB 74,50
Red Baron + 82,50
Return of Medusa, kpl. deutsch 69,—
Rise of the Dragon 79,50
Robin Hood, komplett deutsch 64,—
Secret of the Silver Blades, 1 MB 74,50
Silent Service Il, 1 MB, Handb. dt. 79,50
SIM CITY u. Populous. Handb. dt. 74,50
Space Quest lll, kpl. deutsch 89,—
Space Quest IV + 89—
Spirit of Adventure, komplett dt. 69,—
Starflight Il, Handbuch deutsch + 64,—
Their finest Hour, dt. Anleitung 75—
Their finest Mission 1 39,90
Thunderhawk, Anleitung deutsch 71,50
Transworld, kompl. deutsch 69,—
UMS II, Handbuch deutsch, 1 MB 74,50
Winzer, kpl. deutsch 69,—
Wolfpack, Handbuch deutsch, 1 MB 75—
Zak McKracken, kpl. deutsch B7.—
X-Copy Il prof. Vers. 5.0 79—
Gravis Joystick 79,50
AMIGA - CDTV

Haliday-Maker, deutsch 71,50
Hound of Baskerville 74,50
Lemmings 71,50
Psycho Killer 74,50
Sim City 74,50
Women in Motion 74,50
Wrath of the Demon 71,50
F 16 Falcon incl. Miss. Disk | u. Il 112,50
Shifirix u. Lettrix, dt. (auf 1 CD) 61,50

+ bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten

Vorkasse: DM 5,- Post-Nachnahme DM 8,-
UPS-ExpreBnachnahme DM 12,-
Ausland nur Vorkasse + DM 15,-

KAROSOFT

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/4 2088
oder 0161/2217007
Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand

neu) oder gegen Panza Kick Bo-
xing, Indiana Jones (Adv.) DM 45
oder gegen Pirates, Ninja Warriors
45 DM oder gegen Ghostbusters II.
Alles Original verpackt mit Anlei-
tung. Kevin Wagner, Tel: 09471/
97641.

Verkaufe und tausche die neueste
Software fiir den Amiga. Schreibt
bitte an: Star-Fox, Postfach 139,
2153 Reinach.

Tausche Murders in Venice (mit
allen Indizien), All Saints Bulletin
und Dark Century (alles Originale)
gegen Bloodwych! (Fiir Amiga!)
Schreibt an: Carsten Heitmann, Lii-
neburger Str. 32, 3100 Celle, Tel:
05141/36333.

Tausche Battle Squadron gegen
North & South. Schreibt an: Mario
Djivanovic, Jungferngraben 7b,
4190 Kleve.

Tausche die Spiele: Speedball I und
Killing Game Show gegen Player
Manager und On the Road! Nur
Originale! Schreibt an: Dirk Uwe
Murauski, Drehwanstr. 7, 4019 Mo-
naheim.

Verkaufe oder tausche Original
Bundesliga Manager, Microprose
Soccer, Emmanuelle, World Soccer
(Hit!), Football Man II, Invest ab 25
DM, oder gegen Indy (Adv.), Judge
Player Man, Dragon Wars, Pirates!
Tel: 0221/418409 (T. Wollers-
heim).

Tausche Original Kick Off gegen
Original Teenage Mutant Hero
Turtles. Wer tauscht, sollte mich
auBer Montag und Mittwoch und
Sonntag anrufen! Tel: 07935/304
(Roman Scheer verlangen!), ca ab
14.00 Uhr! P.S. TM.H.Turtles bitte
mit Anleitung!

Tausche/Verkaufe Kings Quest IV,
Manhunter gegen Monkey Island
oder anderes Sierra Adventure. Si-
mon Spiegel, Oberalpstr. 55, CH-
4054 Basel, Tel: 061/3028104.

Tausche Wild Streets gegen Amiga
Joker 11/89, 1/90 und 3/90. Tau-
sche F 29 gegen Operation Stealth.
Verkaufe auch Safari Guns, Circus
Attractions und Lombard Rallye.
Nur Originale! Tel: 07033/34129
(Stefan) nur von 18.00 bis 20.00
Uhr.

Wer sucht Tauschpartner fir Ami-
ga Originale? Schickt mir Eure Li-
ste und Adresse und 1 DM Porto
und Ihr erhaltet dafiir ein Verzeich-
nis mit den Namen und Listen ande-
rer Interessenten! M. Brandenburg,
Steinstr.3, 2123 Bardowick.

Verkaufe Game Boy (incl. Tetris
und Solar Striker) fir 150 DM.
Alles in Top-Zustand! Schreibt an:
Oliver Plink, Im Kirch 6, W-7904
Dellmensingen, Tel: 07305/5124
ab 17.00 Uhr. b

Suche die Lésung zu The Pawn und
zu Fate - Gates of Dawn. Suche
zudem das Original Defender of the
Crown. Zahle bis zu 40 DM. Tel:
0208/673244 (Christian).

Suche Amiga Joker 11/89 bis 5/90
und neue Original Spiele aus den
Bereichen Rollenspiel, Actionad-
venture, Strategie und Handel. Zah-
le bis 30 DM pro Spiel. Schickt Eure

Listen mit Preisen an: Udo Béhm-
Dores, Freiherr-vom-Stein-Weg 11,
7407 Rottenburg 1.

Suche dringend Joker Ausgabe 1/
90 und 3/90. Biete bis zu 20 DM pro
Stiick (100 % o.k.)! Tel:02861/3004
(Tobias).

Wer schenkt armer Schiilerin Zu-
behér zum Amiga? Ubernehme
Portokosten. Danke! Schreibt an:
Stefanie Schubert, Severingstr. 21,
1000 Berlin 47.

Achtung! Verriickter Sammler
sucht von folgenden Amiga Spielen
die Verpackung: Space Ace, Kick
Off II, Shadow Warriors und Total
Recall. Suche auch Amiga Joker 1/
90. Zahle fiir alles sehr gut. Ruft an
unterder Tel: 08105/5337 (Silvian).
Tausche/Verkaufe Wings of Death
gegen Dragon Strike, Gunship ge-
gen F16 Falcon und viele mehr. Nur
Originale mit Anleitung! Milan
Bocker, Tel: 06155/3775.
Verkaufe Jahrgang 87 und 88 von
ASM Heften. Alle im Top-Zustand!
Abgabe nur in kompletten Jahrgin-
gen. Angebote an: O. Plink, Im
Kirch 6, W- 7904 Erbach 2.

Hallo Amigianer im Raum KA! Wir
suchen von jedem Kaff um Karlsru-
he den besten Kick Off Spieler, um
dann in Karlsruhe eine Kick Off
Meisterschaft zu machen! Isch des
net was? Schreibt an: S. Katz, Sude-
tenstr. 92, 7500 Karlsruhe 21.

Spielst Du gerne? Bist Du ein
Freund von SF? Dann informiere
dich iiber Meteor 4, das SF Brief-
spiel! Schreibt an: Alexander TepaB,
SteinstraBe 3, 4240 Emmerich.
Achtung! Suche Anleitungen fiir
Loom, Larry LII und III. Bitte bis
zum bitteren Ende, wenn es geht,
auch mit den Wértern, die man auf
Englisch schreiben muB! Habe auch
haufenweise Codes und Cheats an-
zubieten. Schreibt mir: Tim Schulz,
Brookwisch 49, W-2077 GroBen-
see/Schleswig-Holstein.

Verkaufe Landkarten vom ersten
und zweiten Level des Amiga Fun
Spiels Future Shock. Verschicke ge-
gen Einsendung von 2 DM. Schreibt
an: Stefan Wetzl, Richard-Brauer-
Str. 20, 2120 Liineburg.

Suche dringend die Ausgaben 11/
89,12/89, 1/90 und 3/90 von Ami-
ga Joker! Biete 10 DM pro Heft!
Call: 0421/382569 (Heiko). Die
Ausgaben Eurer Seite bezahle ich
per Nachnahme.

Verkaufe Amiga Ausgaben 2/90
bis 6/90, sowie die Hefte 8/9/11
und 12/90. Sonderhefte 10 und 14.
Hefte fiir 2.50 DM, Sonderhefte fiir
5 DM. Schreibt an: Frank-Peter
Boschen, Am Kreuzweg 3, S000
Ko6ln-Meschenich.

Hilfe! Wer verkauft Amiga Joker
Hefte 1/90 und 3/90. Zahle fiir
jedes Heft 12 DM. Schreibt an:
Attila Lehmann, Erdmannsdorfer-
straBe 47, 0-9048 Chemnitz. Ant-
wort 100%ig!

Alle Amigianer, die auch mit einem
Mega-Drive ausgeriistet sind, ein-
mal aufhorchen: Mega-Games ist
die neue deutschsprachige Konso-
lenzeitschrift mit vielen Fotos und
langen Tests. Nr. 1 als Probeexem-
plar umsonst. Schreibt an: Jérg Wis-
sing, Am Sportzentrum 6, 4284
Heiden.

Suche dringend Amiga Joker 11/89.
Zahle ab 8 DM aufwiirts mit oder
ohne Poster. Der erste bekommt
eine Leerdiskette gratis. Tel:
05221/81479 (Janni).

Hilfe, zu kalt! Wie bekomme ich
den Schidel bei der Quelle?
Schreibt an: Gerhard Heitmann,
Kiebitzreihe CH. 87, 2203 Horst-
Hahnenkamp.

Super Mario Game Boy Fan-Club
sucht  Gameboy Spieler aus
Deutschland, Osterreich und der
Schweiz. Kein Mitgliedsbeitrag, nur
Porto fiir unser Club-Magazin muB
ibernommen werden! Schreibt an:
SM.G.B. Fan-Club, c/o Roland
Nonnenmacher, Hermsdorferstr.
100, W-1000 Berlin 26. Adressier-
ten und frankierten Riickumschlag
beilegen.

Amiga Fighters! Der groBe, deut-
sche Amiga 500 Club bietet Euch
monatlich Public Domain Software,
(kostenlos!), Cheats, Clubmagazin
und vieles mehr. Infos gegen 1 DM
Riickporto. Andreas Dubois, Sta-
renweg 9, 7930 Ehingen.

Ist es denn wahr? Es gibt keine
Computer begeisterten Computer
Miidchen? Falls doch, schreibt mir
doch mal, zwecks Brieffreund-
schaft, bzw., Kennenlernen. Ich, 19
Jahre, A 500, warte auf Deinen
Brief. Andreas Kolboom, Pestaloz-
ziring 6, 8501 RoBtal. (Moglichst
im Raum Niirnberg!)

Amiga Brothers! Wie gehts, wie
stehts? Thr sucht sicher noch einen
1A Grafiker, gelle? Dann mifBt Thr
Euch einmal bei mir melden: Pitsch
Miihlemann, Postfach, CH-9730
Uznach/Schweiz. Ich suche auch
noch gute Tauschpartner, die etwas
auf dem Kasten haben (Action)!
Greets to Marc B.

Suche im Raum Datteln mit A 500
Inhabern Kontakte! Tel: 02363/
65510 fragt nach Andre. Bin abends
von 18.00 bis 21.00 Uhr erreichbar.

Suche Amiga Tauschpartner/in im
Raum Frankfurt/Hanau. Wendet
Euch an: Mouhcine Assakri, Anto-
niterstr. 28d, 6450 Hanau 1.

Suche Hilfe zu Bards Tale I!
Schreibt bitte an: Chris Niedermayr,
Briickenstr. 3, 8901 Aindling, Tel:
08237/7699.

Suche zuverliissige Tauschpartner
fiir Amiga 500 Software. Achim
Buschmann, Kirchwerderstrale 8,
2400 Liibeck.

Suche Tauschpartner fiir Amiga-
Soft. Tausche PD, Games, Utilities,
etc. Schreibt an: Ulrich Reinwald,
Petersauracher Str. 5B, 8500 Niirn-
berg 60. P.S. Meine Liste ist auf
Disk.

Suche Tauschpartner fiir Amiga
Soft. Suche Monkey Island, Lords of
the Rings, Maniac Mansion und
Drachen von Laas. Habe Lost Pa-
trol, Lemmings, Stundenglas, usw.
Auch Anfinger. Schreibt an: Stefa-
nier Leins, Hemmerichstr. 29, 8730
Bad Kissingen. 100% Antwort!
Computerclub sucht noch Mitglie-
der. Info gegen Riickporto bei: TCP,
Postfach 1308, O-8210 Prien oder
ruft an unter der Tel: Dienstag von
20.30 bis 22.00 Uhr 08642/6679.




Das irre Fuliballmanager-Postspiel:

Beispielsweise zeigten Ce-
lal, Michael und Oskar nach
einem nicht gepfiffenen Elf-
meter dem Schiri Erwin
Bakschisch kollektiv den
Vogel, worauf er den dreien
kollektiv die Gelbe Karte
zeigte. Und Action gab’s
auch geniigend - meistens
vor dem Tor der Giste. Beim

SchluBpfiff waren sich ei-
gentlich alle einig: ein gliick-
liches Ergebnis fiir die Kel-
sterbacher!

Und ganz ungewohnt, Eure
Entscheidungen sorgten
diesmal fiir Neuigkeiten.
Zwar blieb es bei den 75
Einsatz-Prozenten, aber
dann habt Ihr mit einer

Ladehemmung gegen Bummico - 10.000 muBten hilflos zusehen, wie es im Haarer
Heimstadion nur fiir ein bescheidenes 0:0 reichte! Aber sonst war allerhand los...

knappen Mehrheit von ca.
55% dafiir votiert, Tricky
Werner Ponikwar einzukau-
fen. Freilich muBte dazu ein
Kredit her (50.000 DM),
zum Ausgleich wurde der
Eintrittspreis ganz nebenbei
auf 11,- DM geschraubt.
Schlau gemacht, denn unser
Kontostand diimpelt schon

wieder freischwebend bei
102.000 Maiuschen. Aber
das nichste Auswirtsspiel
gegen die Battle Kumpans
driaut schon am Horizont,
also greift Euch Stift und
Postkarte, um unsere unver-
ginglichen Fragen zu beant-
worten:

1) Wieviel Einsatz sollen

wir im kommenden Sp!el.

zeigen (0%, 25%, 50%, 75%,
100%)?

2) Welche Spieler wullst" u

aufstellen? Auf welche Posi-

tion?

Hierbei hilft Dir die Mann- ;
- schaftsaufstellung sowie das

Spielfeld, das wir in 30 Qua-

kaufen? Wenn ja,
‘che@? -

drate unterteilt haben. Pro

Kastchen bitte nur ein Spie-
ler!

'3) Michtest Du Spieler vom

Transfermarkt  kaufen?

~ Wenn ja, welche(n)?

4) ‘Machtest Du Spieler ver-
wel-

Einen ungefihren Markt-
wert findest Duin der Mann-
schaftsaufstellung.

5) Maichtest Du ins Trai-
ningslager fahren? Wenn ja,
fiur 125.000 DM, 200.000
DM, 300.000 DM oder
500.000 DM?

6) Der Emtrlttsprels ist Ja

Na, wiBt Thr schon, was Ihr
uns raten wirdet? Dann ab

Joker Verlag

Die Auswertung der gesam-
melten Weisheit wird natiir-

mal wieder wurscht, weil wir
auswirts kicken...

7) Mochtest Du einen Kre-
dit aufnehmen oder abbe-
zahlen? Wenn ja, wieviel?
Im Moment stehen wir mit
50.000 Steinchen in der
Kreide; das Zehnfache ist er-
laubt.

ein paar Feinigkeiten zu ge-
winnen! Unter allen Einsen-

FC Joker

Might & Matschig

Hardball Killers

Austerwitz

mit dem Kértchen an unsere L lich wieder an uns hidngen- dern verlosen wir diesmal:
: ; ; Untere Parkstr. 67 : . 3
einfallslos gleichbleibende D-8013 Haar bleiben, gleichfalls die Ver-
Adresse: fiitterung der Ergebnisse an S BI ) X80T TigTTuil 1§ 41
Daisy... dh, unseren FuB- 3 x Joker-Shirt
ballmanager. Thr hingegen 3 x Sammelordner
habt mal wieder die Chance,
Transfermarkt Mannschaftsaufstellung Die Joker-Tabelle
Spieler Art Stiirke Ablosesumme Nr. Spieler Art  letzte Stirke Wert (DM) | | Mannschaft Punkte  Tore
= : P 200 < Pos.
i e i =Fiie L 1 Brork Tor 28 23 180.000 1) Maniac Menschen 10:0 16:5
2 Wunderlich Tor -- 19 150.000 2) Opafun 82 143
3 Broselmair  Abw 23 30 320.000 3) Un. Hofftschwer 8:2 134
4 Joker Abw 17 23 190.000 4) Might & Matschig 8:2 9:6
5 Nettelbeck Abw 18 30 220.000 5) Hammerfoot 73 164
. 6 Freckmann Abw -- 11 60.000 6) FC JOKER 73 10:7
Das Splelfeld 7 Ponikwar  Mit - 18 260.000 7) Blue Beis 6:4 107
8 Regnet Mit 15 19 220.000 8) Bodo Tiltners 6:4 10:7
9 Celal Mit 15 19 190.000 9) Indianerbones 6:4 L1713
Gegner 10 Magenauer Mit 11 24 250.000 10) Bummico 315 8:8
R R Il M.Labiner Mit 14 35 290.000 LL) Raschmehe 3:5 101
1 Foagratng 12 Dzierzynski Ang 8 31 140.000 12) Berlin East/ West 5:5 7:8
. e 1 13 Stein Ang 9 11 100.000 13) Battle Kumpans 4:6 12:11
14 B.Labiner Ang 7 29 230.000 14) Wurm. Wolfschreck 4:6 8:11
== 15) Playpower 4:6 6:10
16) Austerwitz 2:8 7:15
17) AMS 2:8 3:13
18) Dragonfight 2:8 3:15
] 19) Hardball Killers 1:9 7:14
20) Langohrer SK 0:10 - 5:13
; Ergebnisse: 5. Spieltag Paarungen: 6. Spieltag
- FC JOKER — Bummico 0:0 || Battle Kumpans — FCJOKER
= Bodo Tiltners — AMS 1:0 || AMS —  Might & Matschig
; Maniac Menschen —  Battle K}lmpunn 4:3 Bummico —  Blue BeiB
Hammerfoot — Austerwitz 5:0 Raschmehe —  Hammerfoot
Indianerbones — Berlin I{Em[/Wuxl 0:3 Dragonfight — Indianerbones
Un. Hofftschwer ~ —  Dragonfight 5:0 || Berlin East/West —  Bodo Tiltners
Opafun — Playpower 3:0 || Hardball Killers —  Wurm. Wolfschreck
o Blue Beill — Raschmehr 121 Playpower —  Un. Hofftschwer
__Tor || Wurm. Wolfschreck — Langohrer SK %(l) Langohrer SK —  Maniac Menschen

Opatun
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wir die Programme in der Regel schonmal ausfiihrlich getestet ha
Grenzen hilt, sollten Kurz

Shiftrix & Lettrix

Software 2000 zum ersten.
Hemmungslos pressen die
Pléner ihre Amigatitel auf
CD, hier gibt's Tiifteln
gleich im Doppelpack: Beim
hektischen Lettrix miissen
unter Zeitdruck vorgegebe-
ne Flichen mit begrenzt
verfiigbaren Formen aufge-
filllt werden; Shiftrix ist
ein ,Klétzchen-Verschiebe-
bahnhof*, wo sich gleich-
wertige Steine beim Anein-
andertreffen in Mauern ver-
wandeln. Dank der hiib-

schen Spielideen, der ordent-
lichen Steuerung, Level-
codes und des verniinftigen
Preises machen die Steine-
reien auch am CDTV Laune
- allerdings nur, wenn man
sich nicht daran stort, daB
sich weder die Grafik noch
der Sound noch sonst irgend-
etwas gegeniiber der Urver-
sion geandert hat. Urteil: In
Ordnung

(Software 2000, ca.
DM)

79, -

Snoopy - The Case
of the missing Blanket

Nicht nur, daB uns dieser
Langweiler vor zwei Jahren
schonmal unter dem Titel
.Snoopy - The cool Compu-
ter Game™ auf den Nerv ge-
gangen ist, weder die Zeit
noch das CDTV haben dem
Teil gut getan. Auf der Suche
nach Linus’ Schmusedecke
lenkt man Snoopy mehr
schlecht als recht durch di-
verse Screens und sammelt

Gegenstinde auf bzw. legt
sie wieder ab. Kaum Hand-
lungsmoglichkeiten, langsa-
me sowie schlecht animierte
Grafik und Sparsound ma-
chen die Hundehatz zum
Trauerspiel. Alles in allem
ein mieser Etikettenschwin-
del, oder anders gesagt eine
Katastrophe.

(The Edge, ca. 99,- DM)

Cubulus & Magic Serpent

Software 2000 zum zweiten.
Noch ein Doppel, diesmal ist
Griibeln und Geschicklich-
keit gefragt. Cubulus zau-
bert Papa Rubiks beriichtig-
ten Zauberwiirfel auf den
Screen, allerdings in einer
zweidimensionalen Version.
Um durch Verschieben von
Farbreihen das anfiingliche
Chaos in wohlgeordnete
Quadrate zu verwandeln,
braucht es viel Geduld und
ein gutes Gedéchtnis, zumal
in hoheren Stufen bis zu 25
Quadrate auf einmal sortiert
werden miissen. Magic Ser-
pent ist hingegen ein Ver-

wandter des guten alten
,Nibbly“, durch 100 einfalls-
los gestylte Labyrinthe
schldngelt sich hier ein ver-
fressener Wurm - mdéglichst
ohne mit sich selbst zu kolli-
dieren. Sowohl das brauch-
bare Denkspiel als auch der
langweilige Wurmfortsatz
wurden 1:1 vom Amiga
iibernommen, lediglich die
Steuerung hat man dem
CDTV-Pad angepalfit. Salo-
monisches Urteil: Nix Be-
sonderes
(Software 2000,

ca. 79—
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Fred Fish Collection

Unisetzung ist Umsetzung,
auch wenn es sich mal nicht
um ein Spiel handelt. Stolze
480 Disketten der bekannte-
sten PD-Serie fiir den Amiga
sind hier auf einer Schiller-
scheibe versammelt, von Ta-
bellenkalkulationen  {iber
Blumengief3-Steueranlagen
bis zu Games ist Mr. Fish in
seiner ganzen Vielfalt ver-
treten. Ohne Tastatur und
Zusatzfloppy verweigert al-
lerdings ein groBer Teil der

Programme den Dienst, nur
die Spiele laufen problemlos.
Die Sammlung ist also weni-
ger fiir CDTV-Besitzer in-
teressant als fiir Leute mit
Amiga und CD-Laufwerk.
Da es die aber noch kaum
gibt und der Preis nicht gera-
de dem PD-Gedanken ent-

spricht, lautet das Urteil:
Uberfliissig

(Hyper Media, ca. 129,-
DM)
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stellen wir CD- Umsetzungen altbekannter Amigasoftware vor. Da
ben und sich der Unterschied zur Originalversion meist in (engen)
besprechungen geniigen...

Holiday Maker

Software 2000 zum dritten. ganz prichtig. Grafisch ist
Mit Chris Foldings deutsch-  alles beim Alten geblieben,
sprachigem Adventure wur- aber die Bilder sind immer
de ein echter Klassiker auf’s noch ein Traum; dazu hat
CDTV umgesetzt. Die Ge- man dem Oldy atmosphiiri-
schichte um vier Schiiler, die  schen CD-Sound spendiert.
auf einer Ferieninsel ge- Auch wenndas CDTV nicht
heimnisvolle Todesfille auf- anndhernd ausgereizt wird,
kliren, hat bis heute nicht an momentan eines der besten
Reiz eingebiit und bietet Adventures fiir dieses Sy-
sich dank der Iconsteuerung stem! Daher unser Lob: In
ja prima zur Konvertierung Ordnung

an - die Sache funktioniert (Software 2000, ca. 79.-
auch mit der Fernsteuerung DM)

Stadt der Lowen

Software 2000 zum letzten, Japan, etc.). Zwar hat sich
das Beste kommt wie immer auch hier an der wundervol-
zum Schlufl: Als der Nach- len Grafik nichts gedndert,
folger von ,Holiday Maker* aber es gibt neue CD-Musik,
vor rund zwei Jahren verof- und das vom Vorginger
fentlicht wurde, hagelte es iibernommene Spielsystem
Auszeichnungen fiir dieses ist nach wie vor gut. Wenn
gelungene Adventure; dar- also schon keine neuen
unter auch ein Joker Hit. Die CDTV-Hammer heraus-
ausgetiiftelte Story voller In- kommen, dann sollte man
trigen und Uberraschungen doch hier zuschlagen! Klares
fiithrt den Spieler von einem Urteil: Schwer in Ordnung

exotischen Schauplatz zum (Software 2000, ca. 79,-
nichsten (Singapur, China,

Barney Bear & Fun School 3

Um alle Klarheiten restlos ben gibt's hiibsche Bilder-
zu beseitigen: Dies sind zwei  chen und (im Unterschied zu
unterschiedliche Program- den Amiga-Originalen) um-
me fiir ein und denselben fangreiche aber englische
Zweck - nimlich dem, Kids Sprachausgabe. Da man den
zwischen drei und sieben Sinn solcher Software ge-
Jahren als Lernhilfe zu die- trost bezweifeln darf und es
nen. Wir nehmen allerdings hierzulande ja kaum Erst-
schwer an, daB Ihr alle schon  kléssler mit Englischkennt-
zdhlen, buchstabieren und nissen gibt, halten wir die
Formen erkennen koénnt, Teile fiir ziemlich Uberfliis-
weshalb Thr uns hoffentlich - sig.

auch dieﬁen”D_oppel-KL}rz— (Free Spirit bzw. Database,

Solltet Ihr zwischen drei und  auf den besseren Sound
zwolf Jahren alt sein und (chug chug macht die Eisen-
Euer Malbuch gerade gegen bahn...) und die etwas un-
ein CDTV eingetauscht ha- handlichere Steuerung via
ben, dann konnte diese Um- Joypad keine gesichtet. Als
setzung etwas fiir Euch sein:  Einfilhrung fiir kleine Kin-
100 SW-Bilder aus vier The- der in die grofe Welt der
menbereichen warten dar- Computer ist das Digi-Mal-
auf, mit einem Kinder-Mal- buch ein bichen teuer, da-
programm in kunterbunte her denken wir uns, es ist
Kunstwerke verwandelt zu Zum Vergessen.

werden. Unterschiede zur (Saddleback Graphics, ca.
Amigaversion haben wir bis 99,- DM)




Ein digitales Bilderbuch fiir
Falken: Uber 1000 Bilder
der neuesten militdrischen
Errungenschaften kann sich
der Krieger hier zu Gemiite
fiihren, vom Stealth Fighter
bis zum U-Boot der Ty-
phoon-Klasse wird alles in
hervorragender Qualitit ge-

Illustrated Holy Bible

Auch das haben wir schon
immer vermiBt: die kom-
plette Bibel auf CD. Das
Alte und Neue Testament
prisentiert sich hier in eng-
lisch, begleitet von gezeich-
neten Bildern, Sprachausga-
be oder Musik gibt’s keine.

Darauf habt Ihr sicher schon
Euer halbes Leben gewartet:
Hilfestellung bei der Aus-
wahl des Griinzeugs fiir Gar-
ten und Fensterbank. Man
gibt Bedingungen vor (Gro-
Be/Farbe der gewiinschten
Pflanze, Schatten/Sonne,
etc.), die Programme suchen
dann geeignete Gewiichse

New Electronic Cookbook

Der digitale Meisterkoch fiir
die Hausmutter mit CDTV
neben dem Herd: Geboten
werden Rezepte fiir prak-
tisch alle Gelegenheiten. Per
Cursor darf man ein paar
Zutaten zusammenstellen,
das Programm macht daraus

World Vista

Die ganze Welt auf einer
Schillerscheibe: Das Sight-
seeingprogramm bietet toll
digitalisierte ' Landschafts-
bilder, Folkloristisches in
Ton und Text sowie die
wichtigsten Redewendun-
gen der jeweiligen Landes-

Advanced Military Systems

Garden Plants & Indoor Plants

zeigt. Dazu gibt's Kommen-
tare in englischer Sprache
und passende Musikunter-
malung. Da entsprechende
Biicher auch nicht viel billi-
ger sind, lautet das Urteil fiir
Fans: brauchbar
(Dominion, ca. 80,- DM)

Also ein MuB fiir alle, denen
die Taschenbuchausgabe der
heiligen Schrift zu unhand-
lich und umstindlich ist...
Klares Urteil: sinnlos
(Animated Pixels, ca. 110,-
DM)

aus und geben Infos in Text
und Bild zum Besten. Mit
wirklich niitzlichen Tips,
z.B. lber Schidlingsbe-
kdampfung, kénnen sie leider
beide nicht dienen. Daher
unser Urteil: itherfliissig
(Intersearch Systems, je ca.
110,- DM)

Meniivorschldge, garniert
mit gelungenen Bildern von
Speis und Trank - fiir Hob-
bykoche mit Englischkennt-
nissen gar nicht mal sooo
verkehrt, nur ziemlich teuer.
Urteil: brauchbar

(Xiphios, ca. 120,- DM)

recht schnell an die Grenzen
der Moglichkeiten, die Be-
schreibungen (besonders
kleinerer Liander) sind wenig
detailliert. Ein liberteuerter
Atlas, das Urteil lautet: iiber-
fliissig

(Applied Corp., ca. 110,-

Sieht man sich
dieses Ange-
bot an iiber-
teuerten Slide-
shows an, und
zieht man dann
noch ins
Kalkiil, daB
spieletechnisch
fast ausschlieB-
lich Umsetzun-
gen (noch dazu
meist nur von
Flops!) verof-
fentlicht wer-
den, kann ei-
nem angst und
bange werden!
Uns kommt
das CDTV
langsam wie
ein dreijahriger
Selbstmorder
vor - wenn €s
so weitergeht,
ist es mausetot,
noch ehe es
richtig gelebt
hat... (rl)
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© 2-Drive Disk Utility © 4-Kanal Stereo Sound
© Customchip Backup Ram © Spiegeladressen
® Programm-Freeze @ Monitor — Assembler o ® Trainer Mode © Help Screens © Infoscreen
> Top Grafik-Editor © Dia-Show-Generator - © schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen
@ Sprite Editor © Sound Scan & Replay
@ Packer @ Virus-Checker @ Came-Cheat

it Original X-C 5 Y professional

— Betriebszustandsanzeige durch LEI
— Durchgeschliffener Expansions-B U

— Automatische Konfigurationserk

— Samtliche Funktionen sind Kopierschutz-una g

— Anhalten des laufenden Programmes an beliebiger Stelle

— Saven des Speicherinhalts und wichtiger Registerdaten auf Disk
— Einladen und Fortsetzen des Programmes zu einem spateren Zeitpunkt
= GRAFIK-TOOLS: Manipulation der Grafikdaten und Sprites. Anzeigen, IFF-Save und Hardcopy
MONITOR-ASSEMBLER: Copper-Assembler/Disassembler, Load/Save, Memorydump und vieles mehr
BSOUND-TOOLS: Speicherscan nach Soundmodulen und -Samples, IFF-Save, Klangkurvendarstellung
A00LS: X-COPY im Rom, Format, Backup, Delete, Rename, Path. Makedir, Amiga-Dos kompatibel
p Scteen fiir jede Meniiseite; Maus- und Tastatur-gesteuerte Oberfliache; variable Bremse, Spiele Trainer
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Distribu Btushware, Leisure-Soft, Data & Electronics, Alcontini, Karasoft, Watzdorf, Intercomp, Chara Data, Cat & Korsch, Bus Plus, Pulsar US

INFO-HOTLINE: 02273/2720




Maus
Joystick-Adapter

Vorbei die Zeiten, als man
sich noch mit der Wabbel-
steuerung der Fernbedie-
nung begniigen mulite -
Adapter zum Anschluf} des
Lieblingssticks bzw. des ge-
wohnten Miuschens haben
nun bereits diverse Herstel-
ler im Angebot! Zum Einbau
mufl allerdings das CDTV
geoffnet (Achtung: Garan-
tieverlust!) und ein Chip aus-
gehebelt werden, Leute mit
zwei linken Hinden sollten
das lieber einem erfahrenen
Kumpel (berlassen. Auch
wenn die Maus bei manchen
Games nicht funktioniert,
lohnt sich die Miihe. Die
Adapter gibt's mit ein oder
zwei Steckern, der Preis liegt
zwischen 75,- und 100,-
DM.

Tastatur

Wer seine Tasten gern im
schwarzen Edeldesign hiitte,
besorgt sich das originale
CDTV-Keyboard von Com-
modore; es kostet ca. 240,-
DM und ist baugleich mit
der handelsiiblichen 2000er-
Klaviatur. Die Alternative
wire ein Tastaturadapter fiir
25,- DM, der an der Riick-
seite des Gerits eingesteckt
wird und den Betrieb eines
reguldren (natiirlich extra zu
besorgenden) A2000-Key-
boards ermdglicht. Hat man
hingegen eine PC-Tastatur
herumliegen, braucht man
einen anderen Adapter, der
mit 100,- DM zu Buche
schligt.

Infrarot-Maus

Ganz ohne Gefummel am
Gehduse kann man die
nachtschwarze Maus von

Neues Zubehor fiir das

Keiner soll sagen, wir wiirden Commodores Wunderkistchen

rund ums CDTYV vor!

Commodore betreiben, denn
es handelt sich dabei (genau
wie bei der Fernbedienung)
um ein infrarotgesteuertes
Gerit. Vor- und Nachteile
diirften bekannt sein: Einer-
seits gibt’s kein Kabelgewirr,
andererseits mul} die Maus
immer genau vor dem
CDTV  plaziert werden,
sonst funktioniert das Teil
nicht richtig. Und ganz billig

Maus
Joystick-
Adapter

Tastatur-
Adapter

ist der Spaf3 auch nicht, stol-
ze 169 Miuse will Commo
fiir die Original-Maus.

Infrarot-Trackball

Eine gute Alternative zum
Nager: Mit diesem Gerit
rollt es sich sehr angenehm,
samtliche Funktionen der
Fernsteuerung sind auf ei-

Infrarot-
Maus

links liegen lassen: Neben Erstveroffentlichungen,
Konvertierungen und Multimedia-Software stellen wir
Euch selbstverstindlich auch die neuesten Erweiterungen

nem Tastaturblock integriert
und zwei regulire Joystick-
anschliisse gibt’s obendrein.
Wer sich an infrarotspezifi-
schen Mankos wie dem ho-
hen Batterieverbrauch und
der ,Plazierungsvorschrift®
nicht stort, ist mit 255 Mir-
kern live dabei.

Diskettenlaufwerk

Wie man an Grundgerit,
Maus und Trackball sieht,
schaut Commodores Zu-
kunft ziemlich schwarz aus -
keine Frage, dall auch die
neue CDTV-Floppy farblich
zur  Produktlinie  paBt.
Schwarz in schwarz kostet
hier allerdings saftige 325,-
DM, und das, obwohl jedes
stinknormale Amiga-Lauf-
werk ebensogut mit dem
CDTV zusammenarbeitet.
Also, wir wiirden zu Eurem
alten Laufer und einer Dose
schwarzen Lack raten. ..

Sonstiges

Probleme mit dem Durch-
blick? Falsche Monitor-
Norm (RGB bzw. Scart)?
Einfach fiir 109,- DM Com-
modores Scart-Adapter be-
sorgen, statt des HF-Modu-
lators einstecken, fertig!
Fiir passionierte Videofilmer
hilt der Hersteller in Kiirze
ein Genlock-Interface be-
reit, mit dem sich TV- und
CDTV-Bilder fir Titel, Ab-
spinne und andere Tricks
mischen lassen. Kosten-
punkt: 415,- DM.

Info & Bezug:
Richartz Software-Service
Tel.: 02153/37 36

Held-Computer
Tel.: 06731/86 44

Commodore-Fachhandel




DeluxePaint 1V

1985 lautete ,,DeluxePaint‘‘ den Aufstieg des Amigas zum
viel gepriesenen Grafikwunder ein. In der zweiten Auflage war
das Malprogramm noch perfekter, beim dritten Anlauf kamen

auch Animationen ins Spiel. Nun ist der vierte Teil da -
und damit eine neue Sensation?

Der Amiga Joker meint:

DeluxePaint IV - ein

Profi-Werkzeug ohne
Wenn und Aber!

Der Lieferumfang  laBt
kaum Bombastisches erwar-
ten: schlappe drei Disketten
fiir das Programm samt ein
paar Bilderchen und Anima-
tionen, eine vierte mit einem
.DeluxeVideo III* Demo als
Zugabe - jedes Sierra-Ad-
venture hat da mehr zu bie-
ten! Aber Laden geht vor
Spekulieren ...

Auf den ersten Blick kommt
bei der grau schattierten Be-
nutzeroberfliche Kickstart
2.0-Feeling auf; auf den
zweiten scheint es, daB} le-
diglich die Vorziige der Vor-
ginger iibernommen wur-
den: Linien, Vielecke und
Kreise lassen sich gemustert
oder farblich abgestuft dar-
stellen, Bildausschnitte kon-
nen gezoomt, auf andere
Objekte projeziert oder drei-
dimensional verzerrt wer-
den. Erst der dritte Blick
enthiillt die neuen bzw. ver-
besserten Funktionen: Ver-
minderter |, Treppeneffekt”
bei schrigen Linien und
starken Farbkontrasten (An-
tialiasing), zuverldssigerer
Schutz von Bildausschnitten
gegen unbeabsichtigtes
Uberpinseln (Stencil-Funk-
tion), drei Meniis mit 256
anstatt der tiblichen 32 Far-
ben, feinste Farbverliufe mit
bis zu 30 Zwischenténen
und verbessertem Dithering
- und es wird jetzt endlich
auch der HAM-Modus mit
seinen 4096 Farben unter-
stiitzt!

Das wahre Highlight der
neuen Version sind aber die
phantastischen Animations-
funktionen: Vorbei die Zei-
ten, da man Bewegungspha-

sen noch Stiick fiir Stiick per
Hand zeichnen mulite, die
.Depperlarbeit™ (professio-
neller gesagt das ., Twee-
ning™) tbernimmt jetzt der
Amiga! Nur mehr das erste
und letzte Bild des digitalen
Daumenkinos muf} vorgege-

ben werden, das Programm
berechnet automatisch die
erforderlichen Zwischen-
schritte. Am integrierten
Leuchttisch kann jedes Ein-
zelbild der Animation mit
den iiblichen Malwerkzeu-
gen nachbearbeitet werden,

Wer kann, der kann!

DPeluxelPaint  Smooalh

F

Ob die Jungs

in den Disney-Studios
es wohl

besser konnen?

wihrend gleichzeitig das da-
vorliegende (etwas dunkler)
angezeigt wird. So konnen
die Unterschiede ganz genau
iberpriift werden, anschlie-
Bend betrachtet man seinen
wZeichentrickfilm®™ nochmal
Bild fiir Bild im Kontrollme-
nii. Hier lassen sich noch
einzelne Bilder einfiigen, per
Mausklick lauft die Ge-
schichte vorwiirts oder riick-
wirts ab. Apropos ablaufen:
Mit dem ,Player* funktio-
niert das spiter sogar ohne
das Hauptprogramm, damit
auch wirklich jeder in den
Genull Eures Kunstwerks
kommt!

Summa summarum ist Elec-
tronic Arts mit DeluxePaint
IV seiner Konkurrenz mal
wieder um Meilen voraus,
allerdings hat die geballte
Funktions-Power auch thren
Preis: Selbst wenn der Com-
puter-Picasso bereit ist, die
geforderten 359, - DM iiber
den Tresen zu schieben,
braucht er doch mindestens
ein, besser noch zwei oder
gar mehr MB, um wirklich
alle Features niitzen zu kén-
nen. Dafir sind aber siamtli-
che Bildschirmtexte und die
300 Seiten starke Anleitung
auch in deutsch erhiltlich.
(rh

Vorziige:

- erschopfende Funktions-
vielfalt

- hervorragende Bedien-
barkeit

- ausgezeichnetes Anima-
tionsstudio

- sehr gute Dokumentation

Nachteile:

- hoher Preis

- semiprofessionelle Sy-
stemanforderungen

1)




X-Copy
Professional

Die Weiterentwicklung aus
den Klassikern ,Fast Light-
ning" und ,,White Lightning"
bewiihrt sich schon seit Jah-
ren, mittlerweile ist bereits
die Version 5.0 erhiltlich.
Backups von ungeschiitzter
Software lassen sich rasend
schnell erstellen, aber auch
ein .normaler” Kopierschutz
ist fiir X-Copy Professional
kein grof3es Problem.
AuBerdem werden viel
Komfort und recht niitzliche
Zusatzfunktionen geboten.
Fiir Insider: BAM-Copy,
DOS-Copy-+, Killsys, Disk-
check, Speedcheck, Install,
Optimize, Formatieren, Di-
rectory anzeigen, Kopieren
iiber RAM und mit vier
Laufwerken. Fir (Noch-)
Outsider: Selbst mit nur
512K Arbeitsspeicher und
ohne Zweitlaufwerk kommt
man in vertretbarer Zeit und
ohne grofie Diskwechselei
zu seinem Duplikat. Zudem
kann man nachgucken, ob
auf der Zieldiskette schon
was drauf ist, oder selbige
formatieren.

Auf der X-Copy-Disk findet
man dariiberhinaus einige
~Bonusprogramme”, etwa
eine Art CLI-Mate und als
besonderen Leckerbissen
den Hardware-Kopierer

Doppelt hilt besser !

Wer mal versucht hat, per Workbench eine
Sicherheitskopie zu erstellen, der weif}, daB
Kopierprogramme nicht nur Raubkopierern

gute Dienste leisten. Wir haben uns die drei
leistungsstiirksten Vertreter der Zunft etwas

genauer angesehen.

pierer heif3t das Ding wegen
eines kleinen Zwischen-
steckers, der zwischen Zu-
satzlaufwerk und Amiga-
Port gesteckt wird. Damit
geht’s dann selbst Spezial-
fillen wie ,Kick Off 2* an
den Kragen, und sogar
Longtracks (ein relativ lasti-
ger Kopierschutz . . .) kapitu-
lieren in aller Regel vor dem
Nibbler. SchlieBlich enthilt

die Disk auch noch ausfiihr-
liche deutsche Anleitungen
zu simtlichen Funktionen.

Tetra Copy

Hier gibt’s zwar nicht ganz
so viele Funktionen wie bei
X-Copy, aber dafiir ein Fea-
ture, das man woanders ver-
geblich suchen wird: Eine

Cyclone
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Farameter

» letris® Variante versiif3t die
Warterei auf’s Backup, per
Datalink fallen die Stein-
chen sogar auf zwei Rech-
nern gleichzeitig. Abgese-
hen von diesem Gimmick
iiberzeugt Tetra Copy vor
allem durch seinen durch-
dachten Aufbau und die ho-
he Benutzerfreundlichkeit;
so lassen sich etwa bestimm-
te Tracks (= Spuren) einzeln
anwihlen und bearbeiten,
was gerade fiir Vielkopierer
eine echte Arbeitserleichte-
rung ist.

Project D

Der Dritte im Bunde ist
ebenfalls schon ein alter Be-
kannter, besonders Gelegen-
heitskopierer werden an die-
sem Programm viel Freude
haben. Man findet sich auf
Anhieb mitallen Funktionen
zurecht, auBerdem konnen
mit Project D auch PC- und
ST-Programme kopiert wer-
den - genau wie eine ganze
Reihe von (ilteren) Spielen,
die eigentlich nicht kopier-
bar sind ... Zusitzlich gibt’s
wieder diverse Tools und
Utilities, wie einen Mini-
Diskeditor und ein Pro-
gramm zum Katalogisieren
von Disketten.

Fazit

X-Copy Professional ist der-
zeit ganz klar das vielseitig-
ste und leistungsfihigste Pa-
ket, Tetra Copy kann man
dagegen den unermidlichen
Dauerzockern empfehlen,
wihrend Project D erste
Wabhl fiir all jene ist, die ohne
langes Fackeln drauflosko-
pieren wollen. Last not least
die Preise: Tetra Copy kostet
ca. 59,- DM, die anderen
beiden je nach Anbieter zwi-
schen 80,- und 100,- DM.
Zubeziehen im gutsortierten
(Versand-) Fachhandel, Pro-

ject D gibt’s allerdings nach

wie vor nur bei Importhind-
lern. (mm)

File Runber

Project D



Tolle Spiele fiir den
Amiga, jeden Monat NEW
auf Amiga fun!



STROMAUSIEALL |

Fiir unsere heutigen Test-
kandidaten braucht Thr we-
der Computer noch Strom,
bloB ein paar Mitspieler. Und
die sollten bei den jetzt her-
einbrechenden Herbststiir-
men ja problemlos aufzu-
treiben sein - wo doch Ge-

durch sagenumwobene Dungeons
schleichen oder Euch an einer nicht
minder sagenumwobenen Luft-

schlacht beteiligen?
Computer? Na, da kann's ja jeder...

Mal ehrlich: Ist unser Stromausfall
nicht sagenhaft? Wo sonst konnt Ihr

Wie bitte, am

witter und damit verbundene
Stromausfille gerade Hoch-
saison haben. Gemeinsam
konnt Thr dann in den Zwei-
ten Weltkrieg oder durch die
Dungeons ziehen. Doch Al-
ter vor Jugend...

The New Dungeon!

Der ,Neue Dungeon“ ist
namlich alles andere als neu
— urspriinglich haben ihn die
AD&D-Fabrikanten von
TSR bereits 1975 gebaut!
Andererseits ist er sooo alt
nun auch wieder nicht, denn
soeben haben wir die erwei-
terte Neuauflage in den Ge-
schaften gesichtet.

Bis zu sechs Gliicksritter
diirfen hier antreten, um ein
unterirdisches Labyrinth sei-
ner Schitze und Monster zu
berauben, notfalls funktio-
niert’s auch allein (ist aber
stinklangweilig!). Im Unter-
schied zu den ,echten® Rol-
lenspielen sind die .bebret-
terten” Abenteurer einander
spinnefeind, Konkurrenz be-
lebt das Geschift. Freilich
kann man sich auch zusam-
mentun, um einem beson-
ders erfolgreichen Kollegen
Kniippel zwischen die Beine
zu werfen. Merke: In der
Liebe und unter der Erde ist
alles erlaubt. ..

Deshalb braucht Thr Euch
aber nun nicht gleich in den
Keller zu verdriicken, ein
groBer Wohnzimmertisch
tut’s auch. Auf den legt Ihr

1129]

das gigantische Spielbrett
aus festem Karton, und
schon stehen allerlei Kam-
mern, Hallen und Génge zur
Erforschung bereit - hiibsch
auf sechs Level verteilt und
farblich abgegrenzt. Weiters
gibt’s entsprechend einge-
farbte Kirtchen, die dazu
passende  Monster und
Schitze symbolisieren.
Wenn Ihr jetzt noch die bei-
den Wiirfel und die (furcht-

bar violetten) Spielfiguren
aus der Packung holt, kann
es losgehen: Jeder der
Recken darf bis zu fiinf Fel-
der pro Runde ziehen. Falls
dabei ein Raum betreten
wird, mul man eine Mon-
sterkarte nehmen und sich
mit dem Vieh duellieren. Die
Kalaschnikov bleibt aller-
dings im Schrank, wir ma-
chen das mit den Wiirfeln
und einem  handlichen
Kampfsystem. Ist der Ork im
Orkhimmel bzw. die Riesen-
schlange einen Kopf weni-
ger riesig, nimmt sich der
Killer ein Schatzkirtchen;
die Kammer ist nunmehr
leer und fiir alle frei zuging-
lich. Aber jetzt kommt’s:
Verlierer verlieren — namlich
alle gesammelten Kostlich-
keiten, zudem miissen sie
wieder ganz von vorne an-
fangen!

Das hort sich simpel an und
ist es auch, weniger simple

Gemiiter sollten daher auf
das erweiterte Regelwerk
zuriickgreifen. Aber ob nun
mit besonderen Charakter-
merkmalen,  Zaubersprii-
chen und Verwundungen ge-
kampft wird oder nicht, stets
ist eine bestimmte Summe
Goldes das Ziel allen Stre-
bens. Um das zu erreichen,
darf man tibrigens stracks in
den hochsten Level mar-
schieren (in der Liebe und
unterder Erde . . ), allerdings
sind dort nicht nur die Schit-
ze imposant! Nebenher wiir-
zen Geheimtiiren und kleine
Uberfille auf die Mitspieler
das Geschehen. Fazit: Dank
der einfachen Regeln und
einer deutschen Anleitung
ein feiner Einstieg ins Aben-
teurergewerbe. So mit einem
Hauch von ,Malefiz”. ..




Der Titel kommt Euch be-
kannt vor? Uns auch! Mit
Lucasfilms Simulation hat
das Teil aber trotzdem wenig
am Fliigel, hier sind viel-
mehr zwei Hardcore-Strate-
gen gefragt. Die beamen
sich mittels TSRs zweitem
Spiel des Tages zuriick ins
Jahr 1940, wo einer die
ruhmreiche Royal Air Force
iibernimmt, wahrend der an-
dere fiir die Luftwaffe der
Krauts abhebt. Auf dem
Spielbrett ist England und
die franzosische Kanalkiiste
zu sehen, alles fein sduber-
lich in Planquadrate unter-
teilt. Ganz wie in der richti-
gen Geschichte stehen den
beiden nun unterschiedlich
starke Luftflotten zur Verfii-

| BATTLE
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" BRITAIN

LUTVLOTTILD i l

gung,und zwarin Form klei-
ner Plastikflieger.

Die deutsche Seite statio-
niert ihre Bomber- und Ja-
gerstaffeln in zufilliger Ver-
teilung auf den diversen
Fliegerhorsten und zieht zu-
nichst zwei Aufgabenkarten
(Bombardierung von Stad-
ten, Flugplitzen oder Radar-
stationen). Der Brite muB
dagegen versuchen, die Aus-
filhrung dieser (ihm unbe-
kannten) Missionen zu ver-
hindern. Jeder Flugi kann
pro Runde um bis zu drei
Felder bewegt werden; tref-
fen sich zwei feindliche Fi-
guren im gleichen Quadrat,
kommt es zum Luftkampf
mit Hilfe der Spezialwiirfel.
Die Regeln hierfiir sind trotz

der deutschen Anleitung ein
wenig konfus, aber wo ein
Wille ist, ist auch ein Sieger.
Nach fiinf Runden gilt eine
Angriffswelle als beendet; zu
diesem Zeitpunkt noch nicht
erfiilllte Auftriige sind ge-
scheitert. Fiir die zweite
Welle werden wieder zwei
Missionen gezogen und im-
mer so weiter, bis insgesamt
vier davon erfolgreich absol-
viert wurden. Dann geht’ ans
Zihlen: Geloste Aufgaben
(bzw. verhinderte fiir die bri-
tische Seite) bringen ebenso
Punkte wie abgeschossene
Gegner, und dreimal diirft
Ihr raten, wer gewinnt . ..

So, ehe Ihr Giergeier nun bei
uns auf der Matte steht, um
an die beiden Ergiisse aus
der TSR-Denkfabrik zu
kommen, verlosen wir die
guten Stiicke lieber gleich
freiwillig. Jeder, der uns die
folgenden Fragen richtig
beantwortet (und seine
Adresse auf die Postkarte
schreibt), hat schon mal
ganz gute Aussichten, eines
zu ergattern. Erstens: TSR
bringt ja die AD&D-Spiele
heraus - aber wer hat
AD&D erfunden? Zweitens:
Lucasfilms Battle of Britain
hat noch einen Ubertitel -

wie lautet er? Keine Frage
ohne Antwort, hier kommen
die richtigen vom letzten
Heft: ,WeiBwurst-Aquator*
und ,Astronomie”. Fehlt
noch was? Ja, unsere Adres-
se:

Joker Verlag
ysStromausfall*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

The New Dungeon
74%

Spielmaterial:
Spielregeln: 80%
Spielreiz: 72%
Besonderes: Schon fiir acht-
jahrige Abenteurer geeignet,
geradezu kindisch® auch
der Preis!

Schwierigkeit: Fiir Anfinger
Preis: ca. 39,- DM

Bezug: Playsoft

Teichweg 6

3550 Marburg

Tel.: 06421/48 19 72

Battle of Britain

81%
46%
69%

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz:
Besonderes: Vom Brett bis
zuden Figuren ist alles wun-

derbar stabil - das hat Sel-
tenheitswert!

Schwierigkeit: Fiir Fortge-
flogene

Preis: ca. 65,- DM

Bezug: Playsoft

Teichweg 6

3550 Marburg

Tel,: 06421/48 19 72
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Nebelschwaden ziehen durch die herbst-
liche Stadt, als zwei Gestalten mit hoch-
geschlagenem Kragen auf ein hell erleuch-
tetes Gebdude zusteuern—wer mag das
sein? Batman und Robin? Pat und Pata-
chon? N6, bloR Oskar und Michael am Weg
in die Spielhalle...

The King of Dragons

Dieses Games ist gleich in
mehrfacher Hinsicht interes-
sant: Erstens ist es ziemlich
ungewdhnlich, in der Spiel-
halle eine Fantasy-Kloppe-
rei mit Rollenspielelementen
zu entdecken, zweitens ist
die Grafik einfach sagen-

haft, und drittens kommt das
Spiel von Capcom - es ist
also mit einer Amiga-Um-
setzung von U.S. Gold zu
rechnen!

Bis zu drei Helden diirfen
gleichzeitig ran, als Spielfi-

guren stehen Dwarf, Cleric,
Fighter, Wizard und EIf zur
Wahl. Es gilt, zahlreiche Mi-
ni-Quests (= Level) zu ab-
solvieren, wobei der Erfah-
rungslevel (= Kampfkraft)
mit der Menge an umgenie-
teten Orks, Werwolfen, Ske-
letten, Drachen und Mino-
tauren anwichst. In den ho-
rizontal scrollenden Land-
schaften stehen massenhaft
Kisten herum, manche da-
von enthalten Gold (=
Punkte), andere Smart-
bombs und wieder andere
sind echte ,,Gefriertruhen® -
wer sie 6ffnet, erstarrt kurz-
fristig zum wehrlosen Eis-
block! Jeder Abschnitt und
das dazugehorige Riesen-
monster mull innerhalb ei-
nes Zeitlimits erledigt sein,
fir iibriggebliebene Sekun-
den gibt’s Bonuspunkte.

Trotz der Rollenspiel-Anlei-
hen ist The King of Dragons
eigentlich nur ein ganz nor-
males Priigelspiel, aber was

fiir eines! Alle Sprites sind
herrlich grof}, die Monster-
schar 148t gestalterisch kei-
nerlei Wiinsche offen. Dazu
gesellen sich farbenprichtig
und detailliert gemalte Hin-
tergriinde, die mit kleinen
Animationen (Voglein flie-
gen, Hischen hoppeln, das
Laub fillt...) aufwarten
kénnen. Die stimmungsvol-
len Musiken und feinen FX
sind ebenfalls Spitze, ledig-
lich die Zwei-Knopf-Steue-
rung hatte etwas komplexer
ausfallen kénnen - immer
nur Kloppen oder Hiipfen ist
auf Dauer halt ein biichen
einténig. Zum Trost darf
man alle zwei Stages die
Figur wechseln, wobei der
Ersatzheld allerdings auf ei-
nem etwas niedrigeren Er-
fahrungslevel startet. Insge-
samt jedenfalls ein tolles Ac-
tiongame, das schon wegen
der gelungenen Prisentation
zu immer weiteren Conti-
nues animiert!

BE% 15 NN SERVING.

Power Spikes

Video Systems bedient Vol-
leyball-Fans mit wenig Ar-
cade-Erfahrung: Die Steue-
rung dieser 4-on-4-Variante
fiir bis zu zwei Spieler ist ein
Musterbeispiel an Simplizi-
tit! Gefiihrt wird jeweils nur
ein Sportler, den Rest der
Mannschaft dirigiert die
CPU. Aufschlige, Verteidi-
gung und Schmetterbiille, al-
les 1aBt sich mit einem einzi-
gen Knopfchen erledigen -
einfach  das  blinkende
Minnchen zum Ball lotsen,
sobald auch der blinkt,
driicken, basta.

Die Prisentation steht dem
Gameplay in punkto
Schlichtheit nicht nach, die
Sprites sind ebenso uninspi-

Tir_ne ol I

riert gezeichnet wie beschei-
den animiert und tollen iiber
ein Spielfeld mit (immerhin
ruckelfreiem) Minimalscrol-
ling. Fiir Abwechslung sor-
gen eingeblendete Spieler-
Portraits nach jedem Punkt-
gewinn, auch das Konterfei
des Schiris ist dfters zu se-
hen. Und der Sound? Nun,
das Publikum raunt, der
Schiedsrichter pfeift, die
Billle machen ,poing, po-
ing®, und der Tester wundert
sich tiber soviel Einfalls-
reichtum. ..

Naja, wenigstens kann man
sich das Land aussuchen, fiir
das man antreten mag, we-
nigstens macht die Sache zu
zweit ein bilchen SpaB. Un-
sere Empfehlung: fiir Gele-
genheitssportler mit ein paar
Mark zuviel in der Tasche.
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Bouncing Balls

Zum SchluBl wird’s nochmal
richtig originell, das neue
Game von Comad ist cine
Mischung aus ,Pop Up",
JKlax®, 17 + 4% und ,Strip
Poker®. Na, kennt Ihr Euch
aus? Also wir haben anfing-
lich nicht so ganz durchge-
blickt...

Mittlerweile haben wir das
Prinzip aber begriffen: Eine
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Ente (sieht aus wie Duffy
Duck) schieit bunte Bille
mit unterschiedlicher Wer-
tigkeit in ein kleines Laby-
rinth, unten sind farbige
Auffangbehilter, die der
Spieler 6ffnen und schlieBen
kann. Der richtige Ball im
richtigen Schacht bringt.so-
viele Punkte, wie-das jewei-
lige Billchen wert ist, laBt
man es hingegen in den fal-
schen Behilter hiipfen, wer-
den ebensoviele Punkte vom

QO9000
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Konto abgezogen. Der Witz
dabei: Es muf} (wie beim ,,17
+ 4“) exakt eine vorgegebe-
ne Punktzahl erreicht wer-
den, nicht mehr und.micht
weniger. Wer’s«schafft, be-
kommt zur Belohnung eine
grobkornig digitalisierte
Stripperin zu sehen.

Dazu gesellen sich Erleich-
terungen wie eine Anzeige
des nichsten Balls oder
Bomben, mit denen man
falsch besetzte Schichte

O00900

*¢> crepivos @

leersprengen  kanng aber
auch Gemeinhgiten wie ver-
deckte Spielkarten, die den
gesuchten Score beeinflus-
sen. Man darf zu zweit auf
einem Split-Screen antreten,
Grafik und Sound sind kaum
mehr als zweckmiBig. Alles
in allem ein ziemlich iiber-
drehter Reaktionstest, der
aber trotz der schwachen
Prisentation und des krusen
Prinzips nicht so ganz reizlos
ist — seltsam, aber wahr! (ml)

Commputdr Cocrtq

24 Std.

07531 | 56227

Bestellservice:

VASIB Public Domain Serie:
Alle Disketten selbststartend!
Fast alle Anleitungen in Deutsch!
ab 10 Programme 3,60 pro Prog.
ab 20 Programme 3,30 pro Prog.
ab 30 Programme 3,00 pro Prog.

Jedes Programm wenn
nicht anders angegeben
nur:

9

DM

Zu wenig Speicher?

fiir Amiga 500, abschaltbar, mit
Uhr und Akku - Sonderpreis:

512 KB Speichererweiterung

Public Domain
Jede Disk DM 2,40
ab 10 St 2,20 | Disk
ab 50 St 2,00 | Disk

01 Mad Factory - jump n run Spiel
02 Broker - Borsensimulation

03 Moria 3.0 - Graphik Adventure
04 Peters Quest - jump n run Spiel
05 Dragons Cave - Adventure

06 Mechfight - Rollenspiel

07 Blizzard - Das beste Ballerspiel

08 Pythagoras - Strategie Spiel

09 Handel - Handelssimulation

10 Monopoly - Brett_spielumsetmg

12 Drive Wars - Ballerspiel
13 Head Games - Ballerspiel
14 Megaball - Arkanoid Umsetzung

16 Hollywood - Frage Quiz

17 Risk 3.0 - Brettspielumsetzung
18 Stone Age - Labyrinthspiel

19 Grof}kapitalist - Han.Simulation
20 Emporos - Handelssimulation
21 Q-Ball II - jump and run Spiel
22 Chess 2.0 - Schach Spiel

23 Move - Denk Spiel. Suchtgefahr...
24 Paccer - Pac Man Variante

25 Atlantis - Graphik Adventure
26 Dark Star - Ballerspiel

11 Moonbase - Geschicklichkeitsspiel

15 Drip - lustiges jump and run Spiel

27 Exterminate - Ballerspiel
28 Jumpy - Hipf Spiel
29 Wizzys Quest - jump n run Spiel
30 Alien Force - Ballerspiel
43 Flaschbier - Das Werner Spiel
45 Star Trek - 3 Disks, 1 MB
Preis: nur DM 10,-
48 Pac Man 87 - Pac Man Variante

Superpakete:

Sound 1:

5 Disks mit Super Sound DM 20,-
Sound 2:

5 Disks mit Super Sound DM 20.-
Sound 1 und Sound 2 zusammen:
10 Disks mit Super Sound DM 30,-
Spiele 1:

10 Disks voll mit Spielen DM 30.-
Spiele 2:

10 Disks voll mit Spielen DM 30,-
Spiele 1 und Spiele 2 zusammen:
20 Disks voll mit Spielen DM 50,-
Einsteiger 1:

10 Disks voll mit nitzlichen Pro-
grammen fur nur DM 25,-

ab 100 St 1,80 | Disk

ASOZ nur 79 l | Fred Fish
) Bavarian

Dl\l ) Kickstart

Programmieren lernen mit AmigaBASIC

Programmierkurs fiir Einsteiger. Lernen Sie er-
folgreich Programmieren. Infos anfordern!!!

Del.uxe Sound 3.0 DM 215,-

Del.uxe View 4.3 DM 369.,-

VideoSplit 2 DM 289,-
=

p [ D

e S 0 1B
Postfach 101628 * 7750 Konstanz 1
Kostenloser Katalog m. fast 700 Produkten,
davon iiber 500 Spiele. Gleich anfordern!!!
Wir liefern per Nachnahme(+ 8,-DM) oder per Vorkasse
(Scheck + 5,-DM).Ausland nur per Nachnahme (+ 20,-DM)
Alle Versandkosten bis 5 Kg Gewicht.Wir suchen laufend gute
Software. Wir bieten faire Konditionen. Infos anfordern!!
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Nr. 90001
Joker-Shirt - Aus 100%
Baumwolle, bliitenweif und
bunt bedruckt: Unsere Exclu-

DOS

siv-Shirts in prima Qualitit!
Bitte Grofie nicht vergessen

(S,M,L,XL).

Karl und Mechthild Dreyer

Nur DM 19,90

o

M

AR
WA

Nr. 900005
Disketten-Aufkleber - Wer

eine hiibsche Softwaresamm-
lung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja
ganz nett aus, aber was
macht man mit den Raub-

pien? Die Losung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo be-
druckt, sieht tierisch scharf
aus, paBit auf jede 3.5 Zoll-
Diskette und liBt sich auch
noch prima beschriften!

Fiir gut haftende DM 4,- pro

DOS

fiir

Einsteiger, Aufsteiger
un

Umsteiger

Nr. 900006
Horizonterweiterung I -
Das ,,DOS-Buch fiir Einstei-
ger, Aufsteiger und Umstei-
ger* von ECA ist genau das,
was der Name verspricht:
Ein verstandlich geschriebe-
nes Lern- und Nachschlage-
werk fiir alle, die mal in die
Welt der MS-Dosen schnup-
pern wollen!

Fir einsteigerfreundliche
DM 38,80 pro Buch

kop...

Nr. 90002

Joker-Jogger — Unser Mode-
Hammer fiir Zuhause, Sport
oder den Wiener Opernball:
neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weill
mit buntem Druck, aus 100%
Baumwolle, in den GriBen:
M,L, XL ,XXL.

Schon fiir modische DM 49—

DM 65075 A50/T8 52~ N I Nowestr B9

/89

GENERATION

dh, Sicherheitsko-

Bogen (acht Sticker)

Nr. 900004

Sammelordner — Der absolu-
te Schinheitskonig unter den
Sammelordnern: aus stabi-
lem Karton, rundum im
Designer-Look bedruckt!
AuBerdem hat er ein Griff-
loch und Platz fiir séimtliche
10 Ausgaben eines Jahr-
gangs. Die einzige Art, seine
Joker-Sammlung stllgerecht
aufzubewahren. ..

Ordnung mit Stil fiir gut an-

oelecte DM 185 —

Nr. 900007

Solarrechner-Diskette -
Weill man ja: Es gibt solche
Disks und solche. Diese ist
allerdings eine ganz andere!
Namlich ein starker Taschen-
rechner mit vielen Funktio-

nen. Keine Batterien, kein
Strom, ein bichen Sonne ge-
niigt, und schon weifl man,
was die Wurzel aus 8679,43
ist.

Ausgerechnet fiir DM 19,-

Nr. 90003

Zeitgeist - Kein Geist ist di
topexklusive Joker-Watck
kurz ,,Jotch* genannt. Mi
diesem Zeiteisen seid Ih
Eurer Zeit voraus, denn di
Uhr gibt es garantiert un
ausschlieBlich nur fiir Jo
ker-Leser!!!

Erhiltlich in den zeitlosel
Farben Schwarz oder Weill
fiir zeitlos giinstige DM 59,
pro Uhr
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Nr. 100000

Joker-Sammlung - Jetzt
aber flott die fehlenden Hef-
te nachbestellen, denn viele
Ausgaben sind bereits ver-
griffen! Einzig und allein
von den abgebildeten Num-
mern gibt’s noch ein paar
Exemplare, aber wer weil,
wie lange noch?
Fiir’s Ubliche: DM 6,50 pro
Heft bis Ausgabe 10/91, ab
Nummer 11/91 kostet jeder
Joker DM 7,-

schdner

loswerden !
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Nr. 200000
Spezialititen - Unsere Son-
derhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! Beispiels-
weise ,,Poster & Losungen*,
wo 10 Wandverschinerer
und nochmal soviele Kom-
plettlosungen warten!
Speziell giinstig fiir schlap-
pe DM 6,-

Exklusiver als alles und jedes von QUALLE, besser und
als das Beste und Schonste von SCHROTTO
VERSAND, preisgiinstiger als jeder Preisschlager aus dem

SCHAUER KATALOG - das ist der Joker Shop. Und dank
Bestellcoupon kénnt lhr Eure Kohle jetzt auch viel bequemer

ENTERTAINMENT FUR prges

PERSOMAL COMPUTER (=

e =3, i b
-

A NEU

\FERSTAUSGABE! |

7

Nr. 300000

Horizonterweiterung II-Mit
dem ,,PC Joker* wiBt Thr
heute schon, welche Games
Euch morgen am Amiga er-
warten, lernt Soft- wund
Hardware fiir den PC ken-
nen und bekommt iiber-
haupt jede Menge bestes
Computer-Entertainment
im gewohnten Joker-Stil.
Muf man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,-
pro Heft

Ich bezahle

Ich bestelle:

[] per Nachnahme

[] per Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 4,- fiir Porto dazurechnen.
[ ] per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

(bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Wer ist ,,Qualle”? Was ist
.Schrotto Versand*? Was
soll ich mit dem ,Schauer
Katalog“? Ich will die exklu-
siven Joker-Artikel und
sonst nix!

Null Problemo, konnt Thr ha-
ben: Einfach den Bestellcou-
pon ausfiillen und an unsere
Adresse schicken! Oder, falls
Ihr das Heft nicht zer-
schnippseln wollt, Nummer
und Bezeichnung des oder
der gewiinschten Artikel auf
eine Postkarte schreiben.

Bitte nicht vergessen, die
Zahlungsweise anzugeben
(siche Coupon) und ab da-
mit.

ABER: Bei Vorauskasse bit-
te DM 4,- fiir’s Porto dazu-
rechnen, Nachnahmebestel-
lungen werden beim Postbo-
ten bezahlt, sind jedoch nur
im Inland méglich. Und falls
Ihr’s nicht gewuf3t habt - die
Mehrwertsteuer ist bei allen
Preisen schon dabei!

Meine Adresse: Artikelnr. Artikelbezeichnung Ausgabe, Grolie, Farbe
' T Son0n Amiga Joker ] 4/90 (] 7/90 [] 9/90 [] 10/90
Name [ 1/91 (] 2/91 [] 3/91 [] 4/91 [] 5/91 [] 7/91 [] 9/91 [] 10/91
200000 Sonderheft [] Poster + Losungen
Stralle/Hausnr.
300000 PC Joker [] 6/91
PLZ/Ort 90001 Joker Shirt [ ISR IMES (RS (Sl
90002 Joker Jogger [ VoS TS (R [
Datum/Unterschrift
90003 Joker Watch [] weiB, [ ] schwarz
Einfach einsenden an: 900004 Joker Sammelordner [] Stiick
JOKER VERLAG 900005 Disksticker [] Bogen a 8 Stiick
JOKER SHOP 900006 Dos-Buch Stiick
UNTERE PARKSTR. 67 il L) bete
8013 HAAR 900007 Solarrechner-Disk [] Stiick
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Was wir Euch unter den Weihnachts-
baum legen? Na, einen AMIGA JO-
KER, der genauso umfangreich bleibt
wie dieser, genauso schin und genauso
aktuell - aber sonst ist er vollig anders!
Beispielsweise mufiten wir (und Ihr) ja
diesmal ganz ohne Hit auskommen!
Dank der Tests zum tollen Rennspek-
takel ,,Lotus Turbo Challenge 2¢, zum
neuen Grafikwunder ,,Elvira 11, zur
spektakuliren Flugshow ,,G-Loc*,
zum Rollenspiel-Action-Mix ,,The
Chaos Engine* oder zum mafidsen
,»The Godfather* sollten die hitlosen
Zeiten in der nichsten Ausgabe aber
hoffentlich wieder vorbei sein!

Langst vorbei sind auch die Zeiten, da
ein gutes Adventure mit ein, zwei
Disks ausgekommen ist - acht bis zehn
Scheiben sind heute schon realisti-
scher. Deshalb sagen wir Euch in ei-
nem groflen Special ,,Alles Wissens-
werte iiber Festplatten®. Thr seht also,
den nichsten JOKER diirft Ihr ein-
fach nicht verpassen! Daher unser Tip:
Abonniert noch heute und sichert
Euch die tolle Geburtstagsprimie -
oder seid ab 29. November am Kiosk!
Aber bitte piinktlich!!!

1A Soft 99 Karosoft 110

21st Century 19 Koronasoft 24

ABC Soft 76,77 Logo Softwareverlag 34

AHS 101 Megasoft 43

Attic Software 127 Miiller Computersoftware 97

Bachler 25 Ocean 11

Bits & Bytes 92 Pawlowski 106

Bomico 2,11,21,23,128  Richartz 26

; Cachet 79 Rushware 6,13,17,29,59

aH> 3 Funny-Software Koronssoft Softpower CPS Heidak 102,103  Schneid AU 3
Laden & Versand: Grazerstr. 34 Carl-Bertelsmann- Schwedenstr. 18 EacH l Eider 2

Schirngasse 3-5 7000 Stuttgart 30 StraBe 53 1000 Berlin 65 CT Verlag 29,31,119  SCS 99

6360 Friedberg 1 Tel: 0711/8568534 4830 Giitersloh Tel: 030/4922056 Data & Electronics 115 Softpower 69

Tel.: 06031/61950 - Tel: 05241/1828 EEN Domark 2 Software Maniacs 22

Blﬁchc:sg-og:tpummmn Pling?::serstn 26 Leisuresoft Liibecker Str. 10 Dynamic 92 Space Soft 94

Postfach 1113 8000 Miinchen 70 Rabert-Bosch-Str. 1 2320 Plén ECS 24 Starbyte 128

o2 Tel 089/ 4703 Bonen Tel: 04522/1379 Electronic Arts 99 Thalion 15

4290 Bocholt el: 089/7605151 i

Tel.: 02871/183088 Tel.: 02383/690 > Funny-Soﬂware 73 Titus 54,55

Sl Gamesworld Richartz mﬂn.“;mgdl 5 Galaxy 108  UBI Soft 6,29,59

Am Siidpark 12 ls-gagsgfaﬁzlt‘lg;ﬁ2135 Postfach 1308 803‘?8 ‘G::; enzell Gnadenlos 40 United Software 15,19,54,55,

6092 Kelsterbach Tel: 089/786044 %2;5.402‘15;:;%[?!; o Tel. 08142/8273 Goodsoft 51 99,105,107,109

Tel.: 06107/76060 2 ? L Gremlin 13,17 U.S. Gold 105,107,109
Frank Heidak o Rushware World of Wonders Intersoft 3 i 12

Franzstr. 7 Gottesweg 157 Bruchweg 128-132 Marktplatz 39 i o Va.SIb :

5000 Kéln 41 5000 Koln 41 4044 Kaarst 2 6231 Schwalbach Joker Verlag: S1.41,44,47%71 S5 Wial ¥ctrand 2k

Tel.: 0221/407447 Tel.: 0221/425566 Tel.: 02101/6070 Tel.: 06196/3276 Joysoft 64  World of Wonders 95

1126}
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Grofler
werb
Teilnahmekarten gibt's
kostenlos bei
ATTIC Entertainment
Software

« 32-Farben Fullscreen Parallax Scrolling

- Nervenzerfetzender Rudi Stember Sound

- Digitalisierte Sprachausgabe

- 6 megaharte, ultralange Levels

- Dutzende Aliens und ein paar oberfiese Endlevelgegner
- 2 Spieler Simultanmodus

Lieferbar fiir Amiga (DM 79.95) und Commodore C-64 (DM 49.95)
Erhdltlich im gut sortierten Fachhandel

- oder direkt bei
attic ; ATTIC Entertainment Software GmbH f
_ . Untere Vorstadt 37, 7470 Albstadt 1 Ne unchain vour fantasie







