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ol Boorders 4

Als ski- of snowboardfreak heb je de '‘Cool
Boarders'-serie natuurlijk al lang uitgespeeld en
dus wordt het tijd voor de echte aktie! Wat dacht je
van een lang weekend Zeil am Sae/Kaprun in
Oostenrijk? 'Cool Boarders 4' dus.

Zell am See/Kaprun

Een 5-daagse trip (waarvan twee reisdagen en
drie dagen in de sneeuw) begint in Nederland

bij de opstapplaats. Daar pikken de Royal Class-
roisbolides van Free Travel/Funtime je op

voor een ongeveer twaalf uur durende tocht rich-
ting sneeuw. Je stapt 's avonds op en 's ochtends
sta je al in de oogverblindende sneeuw van de
beroemde Europa Sportregion.

Het skigebied is absoluut sneeuwzeker. Je hotel
ligt namelijk op circa 15 minuten van het
gletsjerskigebied Kitzstein in Kaprun. Daar ligt
meer dan 121 km piste klaar voor jouw perfecte
sneeuwvakantie en voor de boarders is er een spe-
‘ciaal funpark. Je kunt alvast een kijkje nemen op
de pistes met de webcams ap
www.KitzstBinhdrn.at il www.schmitten.at.

Party!

Het uitgaansleven van Zeil am See/Kaprun is kort-
gezegd echt te gek! Na een dagje boarden of

skién kun js een terrasje pikken op 3029 meter
hoogte en 's avonds flink stappen in bijvoorbeeld
de Crazy Daizy en de Irish Daizy (met op de meeste
dagen v.a. 22.00 uur live muziek). Uiteraard kun
je ook nog tot diep in de nacht terecht in een van
de vele discotheken die Kaprun rijk is.

\oor meer informatie en boekingen doe je het volgence:

Surf naarAAAANNJg AN voer de reiscode FRTWOI
in en volg de instrukties.

Bellen kan ook 0172475952 of 073-5999996 en vraag
naar reisnummer FRTWOQII.

Voor meer informatie over deze en andere reizen et
FreeTravel/Funtime kijk je opjjjj» of haal je ce
folder bij Free Record Shop.

SIMPLY THE BEST

W FreeRecorcdShopi

FreBTavel/Funtime is een samenwerkingsvErband van Free Record Shop
en Kras Stervakanlias.


http://www.kitzstBinhdrn.at
http://www.schmitten.at
http://www.FreeRecordShop.nl
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In Creatures 3 betreed je een enorm levend ruimteschip vol schoonheid en gevaar.

In vijfjilerschillende omgevingen met ieder hun eigen ecologie bescherm je de Noms tegen de
verschrikkelijke Grendels en andere gevaren uit de natuur. De Creatures zyn nu slimmer dan
ooit, waardoor je ze nog meer kunt leren en makkelijker met ze kunt communiceren. Maar pas
op want de Grendels zijn gemener en dodelijker dan ooit, ze kunnen zelfs ruiken!

e Zetts Yo een Wke Nl
dieloF et s

o Start direct met een Nomfamilie en leer snel de game kennen
_ N Eenwereldwisselaar voor het aeéren van je eigen wereld
A Nieuwe planten en dieren en zelfs een Water Territorium
Geheei nieuwe interface voor eenvoudige interactie
Een nieuwe wereld die 2 maal zo groot is
i A Verschillende machines voor het bouwen van allerlei

dodelijke mechanismen

s,

1A
| (O
>0pe or->-
bezoek nu ons web/Jesfi ~>a.Cfeat“tesJ.Com
Postbus 94054 Neerstalsesteenweg 42,
Producten van Mindscape zijn verkrijgbaar bij: De betere boekhandel, computerspeciaalzaken en o.a. bij: Makro. 1090 GB Amsterdam 1190 Brussel
Creature LabS www.mindscape.nl Belgié

V&D. Fame, Virgin, Tracks & Take Off, Biz. Boekhandels, Max Software en Games, Van Leest, Music House etc.


http://www.mindscape.nl
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Wilt u een abonnement of hebt u vragen over uw abon-
nement, welkomstcadeau of de bezorging, schrijf dan
naar Power Unlimited, Antwoordnummer 20057,2130
RE te Hoofddorp, of bel mef 023-5566789 (ma t/m vr
09,00-17.00 uur).

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een ac-
ceptgirokaart. Betaling door middel van automatische in-
casso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot weder-
opzegging en worden zonder tegenbericht automatisch
verlengd. Het opzeggen van uw abonnement dient, bij
voorkeur schriftelijk, 6 weken voor afloop van het alxin-
nement te geschieden bij Media Expresse. Het telefoon-
nummer vindt u op de adressticker op Power Unlimited.
Het adres staat vermeld op de acceptgirokaart en in de
Gouden Gids onder ‘week- en maandbladen’. Adreswij-
zigingen dient u minimaal drie weken van tevoren op te
geven aan Media Expresse of Media Post.

AiHHmementa,

f 65,40 per 12 nummers (f 5,45 per nummer), of Bft,
1380. Prijswijzigingen voorbehouden.

Wilt u zich in Belgié abonneren op Power Unlimited,
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, Neerveld-
straat 109,1200 te Brussel, telefoon 02-7762233.
Klantenservice Mediaxis 02-7762844.

m

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb-
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit bestand
is aangemeld bij de registratiekamer te Rijswijk onder
nummerP0001113.

Loaae nummera

Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen.

Reeda verschenen nummers

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500
t.n.v, VNU tijdschriften, afd. Abonnementenservioe te
Hoofddorp, onder vermelding van het gewenste num-
mer. U kunt ook terecht bij Media Expresse. In Belgié
kunt u voor hef nabestellen van reeds verschenen num-
mers contact opnemen met de klantenservice van Me-
diaxis (02-27762844).

wj%eversverbond dfy €k

Groep publieks- en
ooinietiidschriften
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Profrfeckn
Rttodvan
Nistelrooy

sta je met je kop op de doos van een
spelletje, dan komt de PU even langs.
Na Jaap Stam (FIFA) checkten Jan en
J.J. of Ruud van Nistelrooy met ‘zijn’

spel. UEFA Striker, uit de voeten kon.

Main Frame

De fans van PJ zullen zijn tekeningen bij de inhoud en Eeuwig leven even
gemist hebben. Niet getreurd, vanaf dit nummer zulien we om de twee

maanden een Main Frame tekening piaatsen over twee pagina’s. Precies in

het midden van het blad zodat ie er makkelijk uit te halen is.

Tomb Etaider IV

De PC-versie van Tomb Raider iV kwam twee maanden ge-
leden al aan bod maar de PSX-versie mag natuurlijk niet

~"M~"onbesproken blijven. Al was het alleen

maar om jullie een paar juicy shots

van Lara te tonen.

PU IlyUllenEUum

Strip

Op veler verzoek flanste Dre weer een van z'n
beruchte, volslagen maffe, PU-strips in elkaar.
Een rondgang door het afgelopen millennium;

van Neanderthaler tot astronaut.

Cover-item

Jahaaa! Het is heel lang geleden maar we hebben eindelijk

weer eens een spei dat een 10 krijgt! Boris werd heiemaal
1 overdonderd door de finai-version van Gran Turismo 2.
V  Slechts één woord is van toepassing: perfekt!

Naar aanleiding van het vertrek

van onxe steun en toeveriaat
Hennie, ging het Powerteam uH eten
bij de Chinees. En, hebben we ons
een bee”™ vermaakt?

Skate

Skate was zeer tevre-
den met de keuze van
het restaurant want
hij vreet aileen écht
Chinees eten. dus
geen nasi met dop-
erwtjes erin. Toch was
ie een beetje aange-
slagen toen bleek dat
er bij het toetje geen
parasolletje in z'n ijsje
zat.

Ruben

Ruben is al jaren ve-
getariér. Hij gruwelt
van de Chinees, want
die doet veel meer
met vlees. Gelukkig
had ie een pak
Zaanse koeken mee
en ook de vegetari-
sche biertjes smaak-
ten opperbest.

Sara

Sara was natuurlijk
het liefst bij Planet
Hollywood gaan eten
maar de popcorn met
zoetzure saus ging er
ook wel in.

Lr

Andreas
Sinds Dre de zonsver-
duistering vanuit een
luchtballon heeft be-
keken, mag z'n zonne-
bril niet meer af. Dat
was de reden dat le
z'n vleesballetjes in
de sambal dipte. Na
twee uur blussen
werd het sein brand
meester gegeven.

Toen enkele gasten
van een tafeltje in de
buurt begonnen te kla-
gen over bet PU-gezel-
schap. werd J.J. een
beetje boos. De politie
is twee uur aan het
dreggen geweest in de
Amstel. PU-baas Mark
heeft de slachtoffers
inmiddels schadeloos
gesteld.


http://www.powerweb.nl
mailto:power@bpa.nl
http://www.globalreps.com
mailto:serviceteam@tijdschriften.vnu.com

Quake HI:Atena f

Om de on-line mogelijkheden van Quake Il optimaal te testen, n
traden Jan en J.J. in het strijdperk met the best of the best.
Samen met tien programmeurs en twee voormalig Quake kam-
pioenen werd het een enorme slachtpartij.

Vv Ete beste games
van 1999

Traditiegetrouw mogen jullie wwr aangeven wat de beste games
van 1999 waren op PC, PlayStation, Nintendo 64 en Dreamcast.
Inzendingen trekken we vijf gelukkigen die een game naar

L keuze krijgen. Meedoen dus!

Soul Calibur

koul Calibur is het beste vechtspel
ooit verschenen. Wie zocht naar

~ een overtuigende reden om een
Dreamcast aan te schaffen,
hoeft niet verder te

zoeken. Tranen van geluk
biggelden over Skate

z’n wangen.

Yo! Post 6 Nieuws 8

PC CD-ROM

A2 Racer 3

Atlantis 2

Battlezone 2

Delta Force 2

Earthworm Jim 3D

Extreme 500

Hidden & Dangerous, Fight For Freedom
MDK?2

Messiah

NBA Basketball 2000

Next Tetris, The

NHL Championship 2000
Quake 3

South Park, Chef’s Luv Chack
SpecOps 2

Spirit Of Speed

SWAT 3

Toy Story 2

Virtue Pool Hall

PlayStation

Action Man

Baseball 2000

Championship Motocross
Colin McRae 2

F1 World Grand Prix

Fighting Force 2
GranTurismo2

Medal Of Honor

Micro Machines 4, Micro Maniacs
NBA Basketball 2000

NHL Championship 2000

Reel Fishing

Renegade Racers

Shaolin

South Park, Chef’s Luv Shack
Tomb Raider 4

Toy Story 2

World Championship Snooker

Dreamcast
Aerowings

F1 World Grand Prix
Power Stone

Soul Calibur

Nintendo 64

Bass Hunter

Earthworm Jim 3D
Rocket

Super Smash Brothers
WWFWrestlemania 2000

Came Boy Color
Bass Masters

Get Bass

Ms. Pac-Man

Pac-Man

Worms Armageddon

PowerTopl1012 Power Update 16 Screenshots 17 Profcheck 54 PowerTools 56 Eeuwig Leven 69 Power Sales 78

Thomas

Als rasechte Hollander
checkte Thomas een stuk
of vijf keer of het voor
hem gratis was. Dat was
het, waarna hij onder de
kreet ‘aanvalluuh’z’n
hoofd in een bak saté-
saus begroef. Ervaren
snorkelaar als ie is, wist
hij het twee minuten vol te
houden zonder adem te
halen.

Jan

Hoe later het werd, hoe
gezelliger. Maar toen Jan
‘Ik heb hier een brief van
m’n moeder’ begon in te
zetten, trok het PU-team
snel de jassen aan. En het
bleef nog lang onrustig in
de Amsterdamse binnen-
stad.

Kees

Kees had een kakkerlak
op het toilet ontdekt. In-
ventief als ie is, had ie in
no time met behulp van
twee eetstokjes en een
haar van Ed een set wurg-
stokjes in elkaar geflanst
Grijnzend keerde hij terug
uit de W.C. De dierenbe-
scherming stelt een on-
derzoek in.

Ed

Als Ed met ‘z’n jongens’
op pad is, komen z’'n
vaderlijke gevoelens bo-
ven. Hij had dan ook voor
iedereen een slabbetje
meegenomen. Toen hij die
bij de redaktieleden wilde
omdoen, werd ie door drie
man een schaal met
Loempia's in gejonast,
waarop Ed iets mompelde
over ontslagbrieven.

Bjorn

Onze Bjorn is z’'n studen-
tentijd nooit ontgroeid. Hij
besloot dat stagiaire Jort
ter plekke ontgroend
moest worden. Toen hij
echter een Babi Pangang
Speciaal in diens onder-
broek deponeerde, greep
J.J. in. Gelukkig had baas
Mark z’n EHBO-doos bij
zich.

Boris

Boris viel meteen aan op
de schaal saté. Hij propte
drie porties tegelijk in

z’n mond waarbij hij ver-
gat eerst het vlees van de
stokjes te halen. De rest
van de avond was hij op-
merkelijk rustig.

Inhoud Co/ofon



GEZEIK
Dat gezeik injullie Yo! Post be-
gint me nu echt de strot uit te
hangen! Bijvoorbeeld over dat
gedoe met die clubpas! In het
decembernummer stuurt er dus
iemand een brief over hoe be-
lachelijk dat is. Ik zal maar geen
namen noemen! En dan noemt
hij anderen ook nog kleuters,
terwijl hij zelf een brief eindigt
met ‘doei!” Dan heb je toch ook
een kronkel in je hersens, denk
ik dan bij mezelf. ‘Nu ga je wel
af,’ zegt die dan ook nog! De
enige die afgaat, is hijzelf! Met
de Donald Duck is trouwens
ook niets mis, dus hou je sloe-
berkop eens effetjes dicht! Dat
was het dan. De groeten aan
de hele redaktie en succes
met jullie te gekke blad!
Lony Boscher

Doeil

SOEPIE?
Wat moet een arme games-
liefhebber tegenwoordig nog
met zijn Pentiumpje met 166
MHz? Als de arme drommel
nog een spelletje wil spelen,
zal het bij Diablo en GTA blij-
ven, terwijl de rest zit weg te
kwijlen bij Half-Life (bij 800 x
600) en POP 3D (niet dat
dat zo super is, maar wel
mooi). Het enige wat nog
echt vet is op die 166MHz
is dan StarCraft, naar mijn
mening de allerbeste game

Zoalsjullie inmiddels we-
ten, beloont de PU-redaktie
ieder nummer de leukste,
interessantste, slimste of
gewoon idiootste ingezon-
den biief/fe-mail met een
prijs.

De schrijver/schrijfster van
de Briefvan de Maand ont-
vangt naar keuze: 6f Gran
Turismo voor de PSX 6f het
PC-spel Traitors Gate.
Stuurjouw inzending voor
de Brief van de Maand naar:
Power Unlimited, YO! Post,
Postbus 9805,

1006AM Amsterdam.

Commentaar, ErrEtEek,
liefdes\"erMaringen,

fanmail?

Schrijf ons:

ooit. Alle mensen met van die super-
bakken kunnen een lekkere warme
mix van games spelen, terwijl de
wat minder koopkrachtige gamers
(die uitgaan bijvoorbeeld, of zonder
rijke pappies) het maar moeten
doen met gas op een laag pitje en
daardoor een koude gamessoep
overhouden, met blokkerige inhoud
die over je beeldscherm schokt.
Kunnen wij niet een compromis slui-
ten met die ‘je-komt-ogen-en-oren-
te-kort-winkel' (geen sluikreclame),
dat ze ons een lekker bakkie geven
van 350 MHz? En als ze dat niet wil-
len, dan zit er niets anders op dan
naar de supermarkt te gaan, een
blikkie soep van het huus te kopen
en dat op te warmen op je eigen
gasfornuis. Dan heb je pas echt een
lekker bakkie soep.

Mark Heuckeroth

Je opmerking dat PC's kwa gameplezier snel
verouderen, is duidelik. Maar verder maak je
er een soepzooitje van.

NIET-TENDO 64
Als trouwe N64-speler en Power Un-
limited lezer vind ik het heel erg dat
er niet zoveel dingen over N64-spel-
len in staan. Ik moet nu helemaal
apart een ander magazine gaan ko-
pen om op de hoogte te blijven van
de nieuwste N64-spellen! Maar dat
wordt wel een beetje te duur en ik
zou zo graag de PU erbij blijven ko-
pen. Dus willen jullie please meer
N64-spellen injullie blad zetten?
Verder is jullie blad echt top!
Raymond

De enige reden waarom we zo weinig N64-
spellen in ons blad zetten, is dat er zo weinig
games verschijnen voor dit platform in vergelij-
king met andere. Maar als echte gamer ben je
natuurlijk geinteresseerd in alle platforms, en
bovendien komen spellen die in eerste instan-
tie voor PC of PlayStation ontwikkeld zijn, vaak
ook voor Nintendo 64 of Dreamcast uit.

GEZAKT

Wat zijn examens shit, zeg. Zit ik
weer eens volop te blokken voor
morgen: biologie en fysica.
Beeeeuuuuuuuuuuurk. Ik zit wat
rond te kijken in mijn kamer, ben me
aan het vervelen en kijk eens in de
kast rond. Ligt me daar toch mijn
eerste PU: julifaugustus 1998 (sorry
dat ik niet eerder jullie blad las).
Oké dan, ik begin er wat in te blade-
ren en zie dat onze computer alle
PC-spellen nog aankon (P166MMX

64Mb RAM, Voodoo 1). Wat een
droom! Na deze PU pakte ik die van
september 1998 tot en met decem-
ber 1999. Ik heb toen zo'n drie uur
op mijn kamer gezeten. Mijn ouders
dachten dat ik goed doorgeblokt
had. Pfuh, blokken? Ik heb mij
beestig goed geamuseerd.
Enkele maanden geleden had ik on-
geveer hetzelfde gedaan op een ge-
wone schooldag. Ik vloog naar be-
neden en vroeg een abonnement op
jullie blad, en kreeg het! Joehoe,
echt beestig goed. Ik wil er nog bij
zeggen dat jullie blad echt fantas-
tisch is maar ik heb nog een voor-
stel; er zijn veel mensen die sukke-
len met een Pentium 166 zoals ik.
Maar naar het schijnt schrijven ze
op de doos van een spelletje niet al-
tijd de waarheid wat de minimum
systeemeisen betreft. Zouden jullie
dat niet willen doen? Testen of spel-
letjes nog wel draaien op een Pen-
tium 166 of niet?

Johan Fertinel, Londerzeel

Een gokje: biologie en fysica, een 3 en een 4?
Maar nu terzake: het is godsonmogelijk om ga-
mes te testen op de manier die je zegt, en wel
om verschillende redenen. Allereerst Is de
snelheid van de processor niet alleen bepa-
lend. Het type grafische kaart, de snelheid van
de harde schijf en de grootte van het interne
geheugen zijn bijvoorbeeld ook belangrijke fak-
toren. Daarnaast heb jij nu toevallig een Pen-
tium 186, maariemand anders wil weer weten
hoe het spel op een Pentium 233 loopt.
Kortom: het uitzoeken hiervan alleen al zou
veel meer dan een dagtaak zijn, wat we ons
helaas niet kunnen veroorloven. Tenzij we van
PU een tweemaandelijks blad gaan maken na-
tuurlijk.

ANTI-BELG
Ik denk dat jullie tegen Belgen zijn.
Oké, er staan brieven van Belgen in
Yo! Post, maar ik heb nog nooit ge-
zien dat een brief van een Belg brief
van de maand is geworden.
Dit was de kritiek, voor de rest lees
ik jullie blad nu al vier jaar en het is
het beste gamesblad op de markt.
Ga zo verder en vriendelijke groeten
van een Belg.

Een gamefreak

Door alleen te zeggen dat PU het beste ga-
mesblad op de markt is, wordtje brief niet au-
tomatisch uitgeroepen tot brief van de maand.
Omdat we nu eenmaal veel meer Nederlandse
lezers hebben dan Belgische (Belgen, doe hier
iets aanlj, is de kans ook veel groter dat een

Nederlander de gelukkige wordt. De kans dat
iemand wint die rood haar, een blauwe moun-
tainbike, een spraakgebrek en zeven zussen
heeft, is ook niet zo groot. En toch hebben we
niets tegen zeven zussen...

BELAZERD

Ik voel me belazerd als trouwe N64-
bezitter! Een paar maanden gele-
den heb ik voor Rogue Squadron en
StarWars Racer een Expansion Pak
gekocht. Nu er (na lang wachten)
EINDELIJK weer eens een leuk spel
op de markt komt (Donkey Kong
64), moet ik getverrr... 169 gulden
betalen voor dit spel, met een zoge-
naamd GRATIS Expansion Pak! Als
trouwe aanhanger van Nintendo (en
Rare) word ik hier toch behoorlijk
pissig van! Terwijl (volgens mij) in
Engeland wel een aparte versie
(zonder Expansion Pak) van dit spel
te koop is (en dus een stuk goedko-
per).
Dit is niet de eerste keer dat Nin-
tendo dit soort geintjes flikt, kijk
maar eens naar de prijsdaling van
N64 van f 499,- naar f 349,- inclu-
sief spel (!) binnen nog geen twee
jaar! Neemt iedereen dit maar voor
lief? Ik denk dat ik komend jaar
maar voor de nieuwe Sony kies!
NINTENDO SUCKS!

Eddy van den Berg

Yep, als je net een Expansion Pak gekocht
hebt, betaalje voor Donkey Kong 64 eigenlijk
zo'n twee joetjes te veel. Nintendo had natuur-
lijk gewoon twee versies op de markt moeten
brengen. De enige troost is dat Donkey Kong
64 een geweldige game is. Misschien kun je
iemand anders blij maken met een van de
twee Expansion Pak's?

PING PONG

Het spel Pong is zo verslavend dat
je er agressief van wordt. Ik be-
leefde met dit spel een hele enge
avond. Het begon op de beruchte
woensdagavond, de Champions
League avond, de eerste wedstrijd
in de tweede ronde. Ik speel op de
PlayStation het spel Pong, ik kom
eindelijk heel ver, loopt die PlaySta-
tion vast. De tranen stonden in mijn
ogen, ik werd superkwaad. Ik ren de
trap af, sla de deur dicht, om daarna
mijn agressie af te reageren door de
wedstrijd Chelsea-Feyenoord te kij-
ken. Alhoewel, toen het 2-0 stond,
werd ik opnieuw agressief, ik wilde
naar boven rennen, maar... de deur



De redaktie houdt zich het recht voor brieven niette plaatsen of in te
korten. Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brie-
ven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

ROW ER UESELEERITED Rostbus &80S100B JKER JUnstcniaMWW
E-MJUL: ROWER@BRR.n I

ging niet open. Ik had zo'n ontiege-
lijke klap tegen de deur gegeven
\W/aardoor hij klem bleef zitten. Ik
schreeuwde het uit van woede. Ik
was totaal verdoemd. Ik kwam er
niet meer onderuit om naar die af-
grijselijke wedstrijd te kijken. En dat
allemaal door zo'n simpel spel.
Toen het 3-0 bij de wedstrijd stond,
dacht ik: deze wedstrijd moet ik zo
snel mogelijk vergeten door op mijn
PlayStation te spelen. Ik ramde te-
gen de deur en begon er alles aan
te doen. Uiteindelijk ging de deur
open en zag ik het licht. Ik ren naar
boven en hoor opeens op de tv:
DOELPUNT! Ik heb een doelpunt
gemist! Waarom? Waarom? Alle-
maal door het simpele spel Pong.
Kijk uit lezers! Pong is zo verslavend
dat je er de pest aan krijgt!

Sander van Dijk

Beter aan Pong verslaafd dan aan Feyenoord
Oh. shit dat gaat ons abonnees kosten want
die Rotterdammers hebben geen gevoel voor
humor. Oh, shit dat hadden we beter niet kun-
nen zeggen. Uuuh, Cruzmoet in het Neder-
lands elftal, Rauwe for president, we love Kon-
terman. Zo weer goed?

KOPEN?
Ik heb een dilemma dat waarschijn-
lijk op dit moment bij meerdere voor-
uitstrevende gamers aanwezig zal
zijn. Nu wij voor het eerst de beel-
den zien van de Sega Dreamcast,
en hij nu ook echt in de winkel ligt,
denk je bij jezelf dat je gek bent om
deze console niet te kopen.
Alleen, one problem! Alle bladen blij-
ven maar zeggen dat je even moet
afwachten totdat we de eerste con-
crete informatie over de andere
twee 'next generation' consoles krij-
gen, dus koop hem nog maar niet.
En dat is nou juist wat je nog meer
in verwarring brengt!
Dus twee vragen voor nu: moet ik
een Dreamcast kopen (want mooi is
hij wel!) en als ik er een koop, wat is
dan het beste spel om mee te be-
ginnen?

Harmen Hartholt, Kollumerzwaag

,Als je wachten tot het einde van 2000 niet erg
"vindt, raden we je inderdaad aan geduld te
hebben. Hetis namelijk makkelijker kiezen als
de PS2 en Dolphin daadwerkelijk bestaan dan
nu de vergelijking op papier te moeten maken.
Aan de andere kantis het niet zeker datje de

nieuwe consoles eind 2000 Inderdaad in de
winkel aantreft.

Als je de Internet-toepassing van de Dream-
cast slechts als een leuk extraatje ziet en ge-
woon de heste console van dit moment wilt
kopen, is ergeen reden om te wachten. Na-
tuurlijk moetje erdan Soul Calibur wel nog
even bij kopen (zie de review In dit nummer}.

DREAMCAST 2
Hoe denken jullie nu eigenlijk over
de Dreamcast? Zelf heb ik er uitein-
delijk toch maar een in huis ge-
haald, en ik moet eerlijk zeggen dat
het mij allemaal meevalt. Het uiterlijk
is wel gejat van Sony en de vier ga-
mepoorten van de N64, maar tech-
nisch gezien zit ie solide in elkaar.
Ik heb de volgende games:
Sonic: speelt beter dan ik had dur-
ven verwachten. De 60 HRz optie is
top, eindelijk geen boarders en een
lekker snel spel.
Trick Styie: ben het helemaal met
jullie eens, geen topper, maar geinig
om te spelen.
Sega Rally 2: de slechtste van alle-
maal: boarders, slowdown, en de
besturing sucks in de sneeuw-stage.
House of the Death 2: deze heb ik
gekocht om te zien hoe Dreamcast
Naomi-games kon converten. Deze
game lijkt werkelijk als twee drup-
pels water op de arcade game, echt
een topconversie naar Pal. Geen
boarders, geen slowdown.
Soul Calibur: zelf ben ik niet zo'n
liefhebber van vechtspelletjes, maar
deze game heeft het gewoon voor
mij; lekker makkelijk om mee te be-
ginnen en pittig op de moeilijkste
setting. Bovendien zijn de graphics
fansupertasties.
Speed Devils: ziet er hetzelfde uit
als op de PC (onder de naam
Speed Busters), maar speelt op een
of andere manier veel beter. Het ui-
terlijk is niet echt top, maar is wel
gelijk aan de PC-versie.
Bovendien kan ik niet wachten op
Crazy Taxi, de reden waarom ik de
Dreamcast had gekocht. Ik hoorde
dat Sega dat spel eindelijk heeft be-
vestigd.
Ik vraag me af of PlayStation 2
werkelijk zoveel beter wordt als de
Dreamcast (grafisch gezien dan),
want de screenshots tot nu toe
overtuigen mij niet echt.

Ronald Kattevilder
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De Dreamcast valt zeker niet tegen. Sterker
nog, hetis op ditmoment de meest krachtige
console die er bestaat De vraag Is alleen of
Sega op de wat langere termijn op kan tegen
het PlayStation 2-en Nintendo-geweld dat eind
2000 los moet barsten. \Nat dat betreft doet
Sega in ieder geval slechte zaken In de Bene-
lux, dat duidelijk achtergesteld wordt in verge-
lijking tot de rest van de wereld.

FASE 2

Oh, shit man, de tweede fase is
Z0... ZO... ZO... peeeeeep. Mijn cij-
fers sucken echt zwaar en hard, ik
ga dit jaar dus niks doen. Kan ik la-
ter bij jullie komen werken? Dan kan
ik nu met een gerust hart niks doen
en ben ik toch verzekerd van een
goeie baan en eeuwige roem, en

dan kan mijn mammie trots op
me zijn.
Dus als jullie nu ff w88, dan heb-
ben jullie later een goede eindre-
dakteur, reviewer, hardware re-
dakteur en manusje-van-alles
(geez, wat een oud woord). Kun-
nen jullie al die gasten die toch
niks doen de laan uit sturen, oké?
Please? Ik hoef nog maar drie
jaar, dan ben ik meerderjarig. Nou,
doeg!

Zappa, Zaandam\

Tuurlijk, we zulten op je wachten. Bel maar
alsje zoverbent Enneh, op je eerste werk-
dag wel trakteren op slagroomtaart he?
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PU heeft hen soundtracks van de game Tomor
row Never Dies weg te geven, de PSX-titel die
vorige maand de cover sierde. romorrmt
Als je deze soundtrack wilt hebben,

i
geef dan antwoord op de volgende NEE~
vraag: e

Welke rol speelde de akteur die op 20 aécem-
ber om het leven kwam bij een auto-ongeluk
jarenlang in de James Bond films?

Stuur Je oplossing vo6r 21 februari 2000 naar:

Power Unlimited
Postbus 9805,
1006 AM te Amsterdam
OLv.v. Tomorrow Never Dies prijsvraag

Slim van Topware om hun langverwachte
game Earth 2150 te noemen, want dan kun je
je wel wat uitstel veroorloven zonder dat het
spel aan aktualiteit inboet.

in de PU van maart 1999 beoordeelden we
deze game ai meteen 9,1.Tot op heden is ie
echter nog niet verkrijgbaar geweest, maar
daar komt nu verandering in als we Mind-
scape mogen geloven. Deze firma heeft name-
lijk de wereldwijde rechten van de game ge-
kochten zal ‘m in hetvoorjaar gaan
uitbrengen.

Goed nieuws voor gamers, maar een beetje
mosterd na de maaltijd. Earth 2150 was een
mooie concurrent geweest van Command &
Congquer, maar nu is hoogstens sprake van
een mooie con-

currentvan de \

C&Caddon.,die ,

ongetwijfeld niet

al te lang op ,

zich zal laten r

wachten. | 1

Earth 2150 heeft ;

ais ondertitel

Escape from the

Blue Planeten

11~ dus dit

voorjaar in de

Powéfr2tp»i

A2 Racer4?

Veel gekker moet het niet worden: in de schappen kun je een

schaamteloze kopie van A2 Racer tegen het lijf lopen van Pride

Interactive, onder de titel Stedenrace.

A2 Racer was kwa spel al niet veel, maar dit werd nog enigszins

lq'(.)edqemaakt door het fantastische idee er achter. Snel vergeten
.G

Gangsters

Hothouse Creations uit
Engeland heeft be-
kendgemaakt dat
Gangsters 2, de opvol-
ger van de real-time
strategy game met de

Microsoft ook?

De geruchten dat Microsoft bezig
is om een console te ontwerpen
worden zo hardnekkig ontkend,
dat het niet meer de vraag is of
het waar is maar wanneer we 'm
kunnen verwachten,

in de volgende PU lees je de laat- verrassende naam

ste ontwikkelingen, want op de Gangsters, eind dit jaar
Consumer Electronics Show in zal verschijnen.

Las Vegas zal hij dan eindelijk

aangekondigd worden (volgens

de hardnekkige geruchten). Uiter-

aard is Power Unlimited daarbij,

dus hou de volgende PU én het

Powerweb (www.powerweb.nl) in

de gaten.

lageddon's

Armageddon's Bskle la geen contanilnapBatle
van twee recente films, maar de Btél van »
een add on voor Heroes of A% bfam

Magic Il
Zes nieuwecampegnesi”vljtendertlg W
nieuwe stand alone missles, zeven «

nieuwe tmoes, twaalf nieuwe fankmk-
weans, een aantal nieuwe draken, een

verij&terde map editoren Beni™w e
multiplayer maps moeten je over de
streep trekken.
Uiteraard hebje de originele game ook
NBfdlg. Armageddon’s Blade kost
‘y 59,95en 110nuétde winf»/.
' Meer Informatie krijgje bij
Guillemot (035-52m09), de
distributeur van Ubl Soft. m

*y


http://www.powerweb.nl

ILAAGATY.

De vloedgolf van spellen is sa-
men met de kerstman verleden
tijd, maar toch verschijnt er nog
genoeg interessante shit.

Onder voorbehoud tref je in het
volgende nummer reviews aan
van Resident Evil 3, interstate 82,
StarTrek: Hidden Evil, MDK2,
House of the Dead 2, Ace Com-
bat 3, Eagle One, imperium Gai-
actica, Ronin, Slave Zero, Sha-
dow Madness en Suikoden II.

PU nummer 3 ligt vanaf 21 januari
in de winkel!

Handy Lara

Fly on rails

Twee spellen die in het

verleden een zeer re-
spektabele score ge-

haald hebben (respek-
tievelijk 8,8 en 8,5) zijn
Fly! en Railroad Tycoon

I, beide voor de PC.

Interessant, zul je zeg-

gen, maar niet echt.

Wel leuk is dat beide ti-

tels nu voor f 29,95 in

de winkel liggen onder

het SoftKey-label.
Voor meer info kun je

bellen met TLC Domus

(030-4953010).

De term ‘een handje vol’ krijgt opeens een
heel andere betekenis, want Lara Croft ver-
schijnt in het tweede kwartaal van dit jaar ook

op de Game Boy Color.

Core Design roept dat Lara’s avonturen een
openbaring zullen zijn van de mogelijkheden
die de Game Boy Color biedt. We zijn zeer be-

nieuwd!

ty

In het februarinum-
mer van 1995
plaatste Kim van
Gampelaere uit Ber-
chem een oproep
aan alle vrouwelijke
inwoners van Ne-
derland en Belgié
om eens een ander
blad dan Flair en Li-
belle te lezen. Het
aantal vrouwelijke
lezers van PU is op
dit moment nog niet
echt hoog, dus na
vijf jaar mag gecon-
cludeerd worden dat
haar noodkreet niet
heeft geholpen.
In dezelfde maand
werden de Sega Sa-
turn en Sony Play-
Station voorgesteld.
Vooral van de Play-
Station werd veel
verwacht. Uitspra-
ken als ‘absolute
wereldklasse’,
‘bloedsnel (33 MHz)’
en ‘beestachtige
prestaties’
zijn,
hoe-

wel voor de ver-
wende gamer enigs-
zins achterhaald,
door Sony zonder
meer waargemaakt.
Het zou overigens
nog tot ongeveer
september duren
voor beide appara-
ten in Nederlandse
winkels hun op-
wachting maakten.
Omdat de verzoe-
ken om een maan-
delijkse Top 10 maar
bleven binnenstro-
men en PU dit soort
dingen dan maar
meteen dingen lie-
ver iets groter aan-
pakt, kwamen er
maar liefst drie ‘Top
Tienen'. De eerste
plaatsen werden be-
zet door Donkey
Kong Country
(SNES), The Lion
King (MegaDrive)
en King's Quest Vil
(PC).
Ben waagde het
om een spel op de-
zelfde eenzame
hoogte als Doom te
stellen, en wel
Magie Carpet.
Helaas was de
game niet voor ie-
dereen weggelegd,
want je had hier-
voor maar liefst mi-

nimaal een 486 met
4 Mb RAM nodig,
hoewel een Pentium
met 16 Mb RAM
aan te raden was!
De uitslag van de
eerste officiéle
Power Unlimited
enquéte leverde een
aantal verrassingen
op. Eikel van het jaar
werd de door vijan-
den gehate en door
vrienden aanbeden
Marcel Beeks, beter
bekend onder de
naam Mortal Marcel,
gevolgd door Hans
van derTogt en mi-
nister Ritzen. Kanjer
van het jaar werd
Pamela Anderson.
In de categorie ge-
heime liefde
scoorde Klazien uit
Zalk hoog en opval-
lend veel lezers had-
den ‘trouwen met
Pamela Anderson’
als plan voor 1995.

Als lezer merk je hier niets van en dat is het
belangrijkste.

Het 259 pagina’s dikke boek over Imperialism I
helpt je de game uit te spelen en kost f 29,95
(ISBN: 90-4190-671-1).

Het andere boek is, zoals de titel al aangeeft,
gericht op de multiplayer-versie van Starcralt, is
150 pagina’s dik, kost f 19,95 en begeleidt je ook
meteen bij je eerste stappen op Battle.net, het
netwerk van Blizzard Entertainment. Het ISDN-
nummer is 90-4190-741-6.

Sybex brengt voor de liefhebber twee interessante

en volledig Nederlandstalige boeken op de markt:

Officiéle strategieén & geheimen voor Imperialism

Il en Onofficiéle strategieén en geheimen voor
Starcraft multiplayer.
Waarom het ene onoffi-
cieel is en het andere
officieel is ons een
raadsel maar dat zal
we! iets met rechten te
maken hebben.

£t Power
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PROFESSIONALS VOOR VREDE EN VEILIGHEID
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(511N SPORT SCHOOL MEI EEN nuder uia

»om.. ¢ 20 L Amggn

Een militair van de Luchtmobiele Brigade moet een topconditie hebben. met een bepakking van zo'n 25 kilo. Ben je goed in vorm en wil je een
Die houd je op peil in de mooist denkbare sportschool; de wereld. Want afwisselende baan van minimaal 2Vz jaar? Enwil je bovendien in aanmerking
voor je het weet zit je in een helikopter, op weg naar een crisisgebied. komen voor aantrekkelijke extra’s, zoals gratis studeren voor een beroep
Waar je misschien moet abseilen en touwklimmen. Of kilometers moet lopen, na je diensttijd? Vul dan nu de bon in, of bel 0800 - 0124. www.mindef.nl
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PONVER HEIS!

Hier volgt een overzicht met de games die in de vorige
drie nummers de beste cijfers kregen.

GAME BOY (COLOR)

Duke Numem (december) 8,
Grand Theft Auto (januari) 8,
Mission: Impossible (november) 8,4
WWF Wrestlemania 2000 (januari) 8,2
Worms: Armageddon (november) 8,2

NEO GEO POCKET
Mini Puzzle Bobble (december) 8,
Neo Geo Cup '98 Plus (december) 8C

NINTENDO 64

Donkey Kong 64 (december) 9,2
Rainbow Six (december) 8,6
Rayman 2 (november) 8,2
Jet Force Gemini (december) 8C
DREAMCAST

Speed Devils (januari) 8,
Jimmy White's Cueball 2 (januari) 8,4
Incoming (januari) 8,4

PLAYSTATION

Final Fantasy VIII (november) 9,£
Quake 2 (november) 9,2
Formula One 99 (november) 9,2
Crash Team Racing (december) 9,1
o Tt Ao 2 oo o ledere maand wordt de Power Top-10 samengesteld aan de hand van de gegevens van de Dutch Interactive Charts (DIG).
Prince Naseem Boxing (december) ocC Omdat de Power Top-10/DIC wordt samengesteld aan de hand van de harde verkoopcijfers zul
Le Mans 24 Hours (januari) 8,2 . .
Spyro 2 (december) 82 je soms ook oudere hudget-titels tegenkomen.
UEFA Manager (november) 82 Het cijfer tussen de haakjes is de positie die het spel vorige maand in de Power Top-10 innam.
FIFA 2000 (december) 8,£
Mission: Impossible (november) 8,6
Magical Tetris Challenge (januari) 8,6
LMA Manager (december) 8,6
This is Football (december) 8,4
Shadowman (november) 8,4
UEFA Striker (november) 8,4
Dino Crisis (december) 8,2
Sled Storm (december) 8,1
Madden 2000 (januari) 8C 3 D
Urban Chaos (december) 8C S 0]
Demolition Racer (november) 8C 9 (_)
Ronin Blade (november) 8C 9 2
) 00 41
PC CD-ROM 9 0
Rally Championship, Edition 2000 (januari) 9,2 9 )
Nocturne (januari) 9C 9 (@)
Indiana Jones and the Infernal Machine (dec.) 9C 9 3)
MS Flightsimulator 2000 (december) 9C ¢
Theme Park World (januari) 8,2 a
Rayman 2 (december) 8,2
FIFA 2000 (december) 8,2 . N . .
Half-Life, Opposing Force (januari) 8,8 ;0010 I A 1 l 0 I 1 O
Gabriel Knight 3 (december) 8.8 s?] |tf p
Daikatana (december) 8,8
Driver (november) 8,8 .
Homeworld (november) 8,8 } I
Supreme Snowboarding (november) 8,8
Grand Theft Auto 2 (november) 8,8
The Longest Journey (december) 8,7
NBA Inside Drive 2000 (november) 8,7
Revenant (november) 8.6
Flanker 2.0 Oanuari) 8,S
Sega Rally Oanuari) 8,5
Armored Fist 3 Oanuari) 8,4
Pharaoh (december) 8,4
Tomb Raider IV (december) 8,4
Extreme Biker (november) 8,4
Slave Zero (november) 8,4
Creatures 3 Oanuari) 8,3
Flight Unlimited 3 (december) 8,3
Faust (november) 8,3 Alct (6 0
I-War Deluxe, Defiance Oanuari) 8,2
Abomination Oanuari) 8,2
X-Beyond The Frontier (november) 8,2
Alien Nations Oanuari) 8.1
Gorky 17 (december) 8,1
Tarzan Oanuari) 8,0 I *. .
Madden 2000 (januari) 8,0
Nascar 3 (december) 8,0
Omikron: The Nomad Soul (december) 8,0

Grand Prix 500 (november) 8,0
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Net als Boris in het vo-
rige nummer schreef
over Gran Turismo, is
het een moeilijke op-
gave van een bijna
perfekt spel een opvol-
ger te maken die nog
vetter is, en dat geldt
dan natuurlijk ook voor
Colin McRae. Echter,
van wat ik in dit vroege
stadium gezien heb,
gaat deel 2, net als bijj
Gran Turismo, z'n voor-
ganger op zeker over-
treffen.

Ik heb een paar tracks
kunnen rijden en ik kan
niet anders zeggen
dan dat ik behoorlijk
geimponeerd was.

ouM i»er9
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Zo zag ik al meteert
dat de wagens er nog
beter uitzagen dan in
het eerste deel en die
zijn inderdaad, volgiens
de aanwezige techni-
sche man, flink doair
de molen gehaald. Re-
sultaat is een wagen
die er nog echter uit-
ziet met, in bepaalde
views, een zichtbare
bijrijder.

Ook de car-damag@is
beter uitgewerkt. Z9
gaan bepaalde ondier-
delen van de auto riet
meer in één keer stuk
maar hangt na n
een botsing bij-  fl *
voorbeeld de ach- »
terbumperlosen m
sleept deze een i
tijdje achter je
aapitot je een

flinke jump

maakt.

[T
hui

Ais een van de weinige journalisten mocht ondergetekende een
eerste blik werpen op de optflger van de in mijn ogen de beste
raliygame ooit verschene# op console: Colin McRae Rally.

De tracks die ik gezien
heb, zagen er werkelijk
bijzonder realistisch

uit. Niet zo vreemd,
want voor dit tweede
deel is een groot aan-
tal mensen van Code-
masters de halve we-
reld over gereisd om
elke vierkante centime-
ter van de betreffende
parcours vast te leg-
gen. Deze keer zie je
dan ook meer dingen
in de omgeving als te-
lefooncellen, pubs,
landhuizen et cetera.

HULP V/«fV

eM P eoTs
Natuurlijk is ook het rij-
den van de wagens
kritisch bekeken. Colin
McRae en bijrijder A
Nicky Crist hebben *
daar overigens een b
langrijke rol in ge-
speeld. Ze hebben
naar aanleiding van
deel 1 de Codemas-
ters crew veel tips ge-
geven om een en an-
der nog realistischer te
maken en ook tijdens
de ontwikkeling van dit
tweede deel is hen re-
gelmatig om advies
gevraagd.

A yoor

Zo hebben de iM8ens
nu een onafhankelijke
vering van alle vier de
wielen. Tijdens het r”
den merkte ik overi-
gens ook dat de wa-
gens nog beter
luisteren, waarbij met
name het slipgedrag in
de bochten net ietsje
vetter is geworden.

Bij de pogingen deel 2
van nog realistischer
rijgedrag te voorzien
hebben ook mensen
van Ford een belang-
rijke rol gespeeld en
de nodige technische
input gegeven op het
gebied van de teleme-
trie.

[IS/IOC W EPH
Tm OOFIV
Z<"s gebruikelijk bij
sequels is er ook in dit
tweede deel

van alles een beetje
meer: meer landen
waar geredei|wordt,
meer auto's, meer de-
tails et cetera.

Wat ook het vermelden
waard is, is dat de
game op zowel PC als
PlayStation wordt uit-
gebracht en dat er
voorlopig geen kans is
op een Dreamcast-ver-
sie. De PSX- en PC-
versie worden overi-
gens onafhankelijk van
elkaar ontwikkeld en
van 'poorten' is dus
geen sprake.

Of de geplande re-
leasedatum gehaald
wordt is echter maar
de vraag. Zoals
bekend is Code-
master een ont-" j-*
wikkelaar die niet f

schroomt een game
die in hun ogen nog
net niet perfekt is, on-
verbiddelijk terug naar
het testlab te sturen
(zie Prince Naseem)
en aan de versie die ik
gespeeld heb, moest
volgens de makers
nog een heleboel ge-
beuren.

We wachten met span-
ning af, en aan de he-
ren van het PU-test-
team kan ik vast
zeggen: afblijven, Colin
McRae 2 is gereser-
veerd voor mij!

W
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E*MYSTITEOM
Fabrikant Codemaslers
Distributeur Atoll Solt

Wordt veiwacht Mei 2000

Zoah hetertmuitziet, gaat
ColinMcHam ongeloMijk
asskieken. tifh kop erafal.
ditniet de htete rahy con-
solegamemn 2000 gaat
worden. IGIEeve tU niet
letterlijk*nemenl

s (fe race verafitferen.

PowerCheck



Bewust hebben de
ontwikkelaars van
Micro Machines
gekozen voor een
nieuwe titel want
dit vierde deel
wordt deze keer
helemaal anders.
ISYIET MEEP

FtIJOEIS/

Micro Machines is al
vele jaren dé topper op
het gebied van minia-

tuur-racen. Het eerste
deel verscheen al

Pool- en \

snookergames
worden steeds
populairder en ze
worden steeds
heter ook.

JUST
SIS/OOKEN
Codemasters heeft bij
hun nieuwste snooker-
game getracht de sfeer
zoals we die van de
TV-uitzendingen ken- *
nen, zo goed mogelijk
weer te geven.

Deze keer dus geen
bruin café of cyber-

bijna zeven jaar ge-
leden! En hoewel het
gebruikelijk is om ge-
routineerd op zo'n suc-
ces voort te borduren,
hebben ze bij Code-
masters tot mijn grote
verrassing het roer om-
gegooid.

Natuurlijk is een groot
aantal dingen bij het
oude gebleven maar,
en dat mag je toch op
z'n minst opmerkelijk
noemen, we hebben in
dit deel geen auto's
meer!

Ja, ik moest ook even
slikken. Micro Machi-
nes zonder auto's dat

place, ook
geen darten, fruitma-
chines of damspelle-
tjes; nee, gewoon
snookeren en dan zo
realistisch mo”lijk.
World Championship
Snooker heeft alles
weg van de real thing
ANANTAND et alleen

de opzetist"m aal
gebaseerd

nier waarop

land de sn

Check

LOPEISI!

In MicroManiacs is het
rennen geblazen. In
plaats van kleine au-
tootjes, bestuurje nu
een achttal hardloper-
tjes, zoals bijvoorbeeld
in Running Wild.

Toch doet het spel me-
teen vertrouwd aan.
De levels die ik te zien
kreeg en gespeeld
heb, hebben echt de
Micro Machines feel en
het geheel speelt zich
dan ook af in bekende
settings als een keu-
ken, een slaap- en
huiskamer et cetera.
De besturing van de

-ooMse®

petities in elkaar zitten.
Dat houdt in dat, wart®
neer je voor de CtBW*
pionship mode

niet zomaar kan spu||E|f
len op de toplokaties "
die je misschien van

de TV kent. Je zultje
helemaal via lokale
wedstrijdjes moeten
opwerken tot het ni-
veau waarop je de
Hendry's en O'Sulli-
vans tegen zult komen.
Want, als alles goed
gaat, is op dit moment

lopertjes, die allemaal
hun speciale powers
hebben (tornado's,
vuurballen etc.) gaat
erg soepel. In mijn
ogen heb je deze run-
ners zelfs beter onder
controle dan de wa-
gens van vroeger.

HUMON

Kwa spelopzet is er
niet veel veranderd.
Eén tot en met vier
spelers kunnen aan de
slag op 32 tracks in
Single Player, Time
Trial, Challenge en
Versus en twee Multi-
player modes. De be-
doeling is nog steeds
zo snel mogelijk het
parcours af te leggen
waarbij degene die uit
beeld verdwijnt, afvalt.

het contract getekend
dat er voor zorgt dat in
deze game inderdaad
vrijwel alle kopstukken
uit de snookerwereld
aanwezig zullen zijn.
Naast de Champion-
ship mode kun je na-
tuurlijk ook kiezen voor
een toernooi of een
enkele wedstrijd en is
er een Masterclass
training waar zelfs de
meer ervaren snooker-
spelers volgens mij
nog wat van kunnen
leren.

sentE S

Als je het spel begint te
spelen, heb je echt
een beetje het gevoel
alsof je meedoet aan
zo'n Engelse snooker-
wedstrijd. Het com-

De graphics]Jrlecht
prachtig en volledig 3D
en de uitwerking weer
even humoristisch als
we gewend zijn.
Hoewel de verantwoor-
delijke technicus van
Codemasters zich her-
haaldelijk verontschul-
digde voor de bugs in
deze zeer vroege ver-
sie, lijkt het me zeer
waarschijnlijk dat de
Micro Machines fans
ook dit deel zeer zullen
waarderen, ondanks
het ontbreken van de
hen zo vertrouwde au-
tootjes.

mentaar Is van een be-
kende TV-presentator,
het publiek applaudi-
seert beschaafd en de
view concentreert zich
op het laken.

Ik heb zelf een half
uurtje de virtuele keu
mogen vasthouden en
ik moet zeggen dat ik
binnen no-time lekker
aan het stoten was.
Dankzij de (optionele)
computerhulp kun je
precies zien waar je de
bal moet raken en welk
effekt je eventueel
moet geven. Sterk punt
daarbij is dat er ook re-
kening gehouden
wordt met de loop van
de witte speelbal zodat
de geoefende gamers
echte series op kun-
nm bouwen.

Ik had alleen wat
moeite de verschillend
gekleurde ballen te on-
derscheiden maarja,
ik ben dan ook een
beetje kleurenblind.
Zielig he?

tIMVSTITIIEIt
Fabrikant; Coiieniasters
Distributeur Alall Soft

Warrit verwacht Apil 2000

lkdenk dst”rid Cham-
pionship Simpler een spel

lievegamelan zk spm-

ken. Biertje eender schuim

erbijen knmdk balen in
depots.



MDK dlbnd voor Murder, Dea U ill i*ar
0E voor Max, Doe en Kuit het
opmerkelijke trio dat de wereld moest
zuiveren van weirde aliens. In deel 2 zijn ze
terug in een groter, flitsender en zo mogelijk
nog knotsgekker avontuur.

MAVYOC'ORE’
04RTOOIV

Het originele MDK
kreeg lovende kritieken
maar werd door di-
verse reclamecampag-
nes gebracht als een
hardcore action game
en dat was het maar
ten dele. MDK had ook
bizarre humor en fan-
tasievolle werelden en
natuurlijk de cartoon-
helden Kurt, Max en
Doe.

Dit trio staat weer klaar
om te schitteren in
MDK 2 dat wederom
vette aktie alsmede
zeer tekenfilm-achtige
settings vol komische
noten in petto heeft.

F ffIS CIv
rolsiK ELeisio
De Dreamcast- en de
PC-versie die aan de
pers bij distributeur
Infogrames getoond
werden, verschillen

zo op het eerste ge- r
zicht niet zo heel veel |
van elkaar. Beide \
games zien er fris en
fonkelend uit en de
Dreamcast-versie doet
absoluut niet onder
voor de PC. Totdat je
natuurlijk bij de PC de
resoluties omhoog
ramt, dan zie je wel
grafische verschillen.
Maar in de twee beéta's
die we zagen, was bij
de Dreamcast de
schaduwwerking wel al
geimplanteerd en bij

de PC (nog) niet. En
het moet gezegd wor-
den dat dit op de DC
dus echt vet mooi ge-
daan is.

Het verhaal en de
game is natuurlijk pre-
cies hetzelfde; het
komt er op neer dat
Kurt (de held met de
sniperhelm), Max (de
zespotige robotdog) en
Doe (de lollige profes-
sor annex brein achter
alle snufjes van Kurt
en Max) wederom de
strijd met de

aliens aangaan. \

% /EEL.XiJ- \
orernio \
Kurt kan snipen, |
sneaken, zweven f
(dankzij zijn inge- T
bouwde parachute) \
en een keur aan wa- )
pens gebruiken. Max

is de meest snelle

Liw a.ioto'i.r

/van de drie, hij rent op
A twee poten en heeft er
dus nog vier over om
te knallen. Het is erg
leuk om een sigaarro-
kende hond met vier

uzi's tegelijk in de
rondte te zien blasten.
De Doe levert de
meest afwijkende ga-
meplay op; hij heeft
twee inventory's en
kan allemaal objekten
verzamelen. De ver-
schillende objek-

naast kan hij ook bi-
zarre wapens maken.
Wanneer je bijvoor-
beeld plutonium met
een broodrooster com-
bineert, heb je een plu-
tonium-shooter of hij
kan zomaar een
'leaveblower' in elkaar
knutselen. Hier kan hij
de aliens omver mee
blazen zodat ze in de
afgrond of in de bek

van een vleesetende
plant terechtkomen.
Lekker!

MULTt-

Op de vraag hoe het
met multiplayer gesteld
was, kreeg ik een
enigszins bedroefend
antwoord: 'There's
none!" MDK 2 moest

en zou een pure single
player experience wor-
den die je helemaal
opzuigt en dat is de fo-
kus van de makers ge-
weest.

Zoals het er nu naar
uitziet komt het dan
ook dubbel en dwars
goed met die single
player, alleen had ik
wel wat bizarre death-
matches kunnen be-
denken want de drie
verschillende karakters
leveren stuk voor stuk
een andere gameplay
op.

Misschien komt er na
de release wel een
patch of add-on, maar
waarschijnlijk is dat
wishfull thinking.

SEM i

PC CO-ROM
| Fabrikant: BioWareCotp
i Distributeur: Inlogrames
i Wordt verwarait: Februari 2000
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IT'S ALL NEW!!
De PowerWeb Update zal deze maand
helemaal in het teken staan van het
nieuwe PowerWeb. Heb je het nog niet
gezien? Ga dan snel naar
www.powerweb.nl maar lees eerst even
verder.

r»FFF...

We hebben er twee
maanden hard aan ge-
werkt en het resultaat
mag er wezen, al zeg-
gen we het zelf. Het
nieuwe PowerWeb is
mooier, duidelijker en
vooral overzichtelijker
dan zijn voorganger
die toch al weer een
paar jaartjes oud was.
Er zijn een paar dingen
die je zult missen zoals
de Cheats en Tricks
maar laten we eerlijk
zijn, dat was het afge-
lopen jaar toch al nau-
welijks geupdate. Het
probleem is dat het ge-
woon te veel werk is
om alle cheats die uit-
komen handmatig in
de site te zetten. Het is

HAPO CFWenKT

niet onwaarschijnlijk
dat we overstappen op
een speciaal data-
basesysteem voor de
cheats zodat die ook
weer op de site te vin-
den zullen zijn.

In de tussentijd kun je
natuurlijk terecht op
het forum waar een
speciaal gedeelte is
gemaakt waar bezoe-
kers terecht kunnen
met speciale verzoe-
ken of cheats die ze
eerder hebben gevon-
den dan wie dan ook.
Natuurlijk checken wij
het forum ook regel-
matig bij het samen-

stellen van Eeuwig Le-

ven.

D C

O ja, die mailinglist. Ik
hoor de trouwe Power-
Web bezoekers al den-
ken: ‘wat is de deal
met die mailinglist.'
Nou, dat zat zo: Mark
zou het gaan verzor-
gen maar bedacht
toen dat ie het groter
wilde aanpakken. Dus
niet alleen een maan-
delijkse inhoudsop-
gave in je digitale brie-
venbus maar gratis
gamesnieuws zomaar
patsboem in je mail-
box. Een soort kleine
digitale mini-PU eigen-

De eerste editie is on-
dertussen al de deur
uit en als jij je ook wilt

ANEEUW VS

Maar je hoeft natuurlijk
niet te wachten totdat
het laatste games-
nieuws per e-mail bij je
komt of in papieren
vorm bij je door de
brievenbus valt. Je
kunt ook gewoon het
nieuws checken op de

JIK>W «*X*UUmiw [EX

NIEUWS (17-12-1999)

Helemaal NteuwlU

Oke* dan,

ztin bijna klaar m'r't

nieuwe Powerweb Nog een paar kleine

dingetjes maar dat komt morgen. We hebben een nieuw forum dat veel beter en
Stabieler yvern en natuurlijk ziet de s»te er verschrikkelijk mooi uit Vind le ook met?
Maar met alleen de site is geupdate. ook het blad ts vermeuvjd Check het uit in het
nummer dat vandaag bij le in de brievenbus valt of maandag in de winkels ligt

Nieuwe Demo's

Het IS een tijdje rustig geweest op het Powerweb maar dat kwam »mdat we druk

beziQ ziin met een helemaal nieuwe site Lees verder
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aanmel-

den voor

dit gewel-

dige ini-

tiatief,

check

dan

even het

speciale

aan-

meld-

formu-

lier op

de site.

Enneh... lezers die
zich in het verleden al
een keer hebben aan-
gemeld, hoeven dat
niet nog een keer te
doen. Als je je wilt af-
melden kan dat ook op
het PowerWeb.

nieuwspaginas.

Het is de bedoeling dat
dit na verloop van tijd
het belangrijkste on-
derdeel van de site
gaat worden want dat
is natuurlijk waar het
een boel PU lezers om
te doen is. Je begrijpt
dat de PowerWeb re-
daktie niet zo groot is
als de redaktie van het
blad dus dat de nieuws
updates in eerste in-
stantie een paar keer
per week zullen plaats-
vinden maar wie weet,
misschien zijn we in de
toekomst wel zo groot
dat we een paar keer
per dag kunnen upda-
ten.

Ik be,,

O de nieiftve sire
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DEMO'S

Ook als het op demo's
aankomt, zijn we weer
helemaal in da house
want op dit ogenblik
zijn we de snelste Ne-
derlandse FTP server
waar de nieuwste ga-
medemo's te krijgen
zijn. Onze Demo afde-
ling wordt een keer per

S, UegBhre' Miim
eg"Q ™
[e22le: 074

week geupdate.

In het kadertje kun je
lezen welke demo's

er op het ogenblik

van het schrijven be- 1
schikbaar waren, als/
jij dit leest, zijn dat

er nu natuurlijk al
weer wat meer.

De volgende demo's kun je van het

vernieuwde PowerWeb downloaden.
Check ook even welke titels er inmid-
dels zijn bijgekomen.

Spec Ops lI; Green Barets (36 Mb) ga-
randeert hardcore 1st person aktie waar
ze het bij Novalogic nog wel eens warm
van zouden kunnen krijgen.
Final Fantasy VIN (67 Mb) In het vorige
nummer heb je alvast een voorproefje
gekregen van Final Fantasy VIII voor de
PC. Check de demo voordat je het spel
in huis haalt.
FIFA 2000 (20 Mb) is waarschijnlijk de
meest complete voetbalgame op de PC
maar wat mij betreft is ISS Pro Evolution
(PSX) het spel dat je moet hebben. Any-
way, de demo is maar 20 Mb dus het
kan geen kwaad om even te checken.
Quake lll: Arena (47 Mb) is al betiteld
tot multiplayer game van 2000 terwijl
het spel pas net uit is. Persoonlijk vind
ik Unreal ook wel dope maar de down-
load is zeker de moeite waard.


http://www.powerweb.nl
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De Drie Koningen wor-
den gespeeld door de
even sarcastische als
aantrekkelijke held
George Clooney, een
ijskoude Ice Cube en
good guy Mark Wahl-
berg. Een top-cast dus
voor een film die drijft
op testosteron; ge-
harde kerels in leger-
outfit, zwaaiend met
guns, gewelddadig
maar ook slim, cynisch
maar met het hart op
de juiste plaats. Het
Amerikaanse hart wel
te verstaan want het

Kings

Three Kings is een verrassend
oorlogsdramalzwarte komedie. Het
Is 1991 en Operation Desert Storm
in Irak is net afgelopen. Drie
Amerikaanse soldaten zijn van plan
om rijk naar huis te keren en
smeden een plan om door Saddam
uit Koeweit gestolen goud.te roven.

enige minpuntje aan

de film is dat er natuur-
lijk weer vreselijk hoog
van de toren geblazen
wordt over het fantasti-
sche Amerika als Land
of the Free enzovoorts.
Maar dat valt te ver-

wachten bij een oor-

logsfilm uit Hollywood.

TEILTJE

In eerste instantie zijn
de drie militairen, in
hun kielzog gevolgd
door een jonge oner-
varen redneck soldaat
en een fanatieke jour-
naliste en haar came-

SouthPark, Bigger, Longer &
Uncut is de titel van de eerste

bioscoopfilm over de

naargeestioe kids: Stan, Kyle,

Kenny en Cartman.

Het verbaal in een notendop: een y

X-rated film brengt de hoofden van
het South Park viertal zodanig op hol dat er door hun toedoen zelfs een
oorlog uitbreekt tussen Canada en Amerika. Ondertussen beramen
Saddam Hussein en Satan hun eigen wereldoorlog. Aan Cartman &
friends de taak de aarde te redden.
Wederom een hoop gescheld, gevloek en smerige praatjes van de

leukste geanimeerde etterbakken van dit moment.

Vanaf 3 februari in de bioscoop.
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raman, alleen uit op de
buit. Maar gaandeweg
wordt het belangrijker
om een groep verzets-
strijders uit Irak te laten
ontsnappen.

De film heeft twee in-
valshoeken; het laat
naast Amerika als su-
perieure natie ook het
geweld en de onver-
schilligheid van de
Amerikaanse soldaten
tegenover de Irakezen
zien. Maar uiteindelijk
hebben de drie solda-
ten uiteraard toch zo’n
groot hart dat het ge-
voel voor de Irakese

it A

van Sara

medemens de
hebzucht over-
wint. (Mogen
we nu even een

teiltje).
SIS/EL,

By
CEESTIC

De kracht van Three
Kings ligt dan ook niet
in dit sentimentele, mo-
ralistische gedeelte
maar juist in de ak-
tiescénes, gefilmd met
een bewegende ca-
mera waardoor het ge-
heel realistisch over-
komt. De beelden
volgen elkaar snel op
en extreem geweldda-
dige scénes worden
verlicht met een dosis
goede grappen.
Afwisselend zit je tril-
lend van ellende én tril-
lend van het lachen op
je stoel. Three Kings is
een van de betere oor-
logsfilms ooit gemaakt,
snel, hard en geestig.

IS0
nNOMJIXNCE
Regisseur is David O.
Russel, die eerder
voor de cynische rela-
tie-komedie Flirting
With Disaster tekende.

Van liefdesrelaties en
romantiek is in Three
Kings nauwelijks
sprake, dit is een film
voor stoere mannen!
Het enige gevoelige
moment zit in een bril-
jante scéne waarin
Mark Wahiberg, door
de Irakezen ingesloten
in een bunker vol ge-
stolen mobieltjes, erin
slaagt zijn liefheb-
bende vrouw in Ame-
rika aan de lijn te krij-
gen. Om vervolgens
een paar warme ‘| love
you’'s’tegen haar uit te
spreken alvorens op
zZijn bek te worden ge-
mept door de vijand!

PffOBLEMEISf
Op de set waren de
relaties een stuk min-
der warm; George
Clooney schijnt voort-
durend met regisseur
O. Russel in de clinch
te hebben gelegen.
Hoewel Clooney heeft
gezegd ‘nooit meer’

Trey Parker en Matt Stone,
bedenkers van South Park,
zijn ook als akteur te zien

in de melige video

BASEkethall, van de

regisseur van Naked Gun.

BASEketball gaat over twee lo-
sers wiens leven draait om ba-
bes, brews & balls. Wanneer
ze in hun achtertuin een nieuw
balspel uitvinden, wordt dit

direkt de nationale hype.

De twee sukkels groeien uit tot
nationale helden... met alle ge-

volgen van dien.
Melig, melig, melig!!!

BASEketball ligt nu
in de videotheek.

met O. Russel te willen
werken, is zijn rol van
Captain Archie Bates
een van zijn beste tot
nu toe.

En afgezien van alle
problemen heeft de
film in Amerika op
voorhand al $35 mil-
joen opgebracht. En in
ieder geval is er één
samenwerking uit
voorgekomen, die tus-
sen Clooney en Wahi-
berg. De laatste speelt
in de film getiteld Metal
God, geproduceerd
door Clooney en het
duo heeft samen de
hoofdrol in wat de
blockbuster van deze
zomer moet worden:
The Perfect Storm.

Vanaf 24
februari in de
bioscoop.
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Voor iedereen metwragen over de
verschillende spelsystemen,
het aanbod van games, genres,
multiplayer- en onHine gaming, cheats
en de toekomst op gamesgebied is er
nu de Gaming CGuice.
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lk had al een tijdje wat geruchten over
haar gehoord, en de afgelopen maanden
ook al een aantal foto's op het net gezien,
maar mijn eerste daadwerkelijke
ontmoeting met haar op de E3 in 1999
overtrof zelfs mijn stoutste
verwachtingen. God, wat was ze mooi!

rtv

Nu zijn we inmiddels
dik een half jaar verder
en vind ik dat ik haar
wel met jullie mag de-
len. Ik ben geen egoist
want ook al ben ik nog
steeds niet op haar uit-
gekeken, ik vind ge-
woon dat iedereen van
haar moet kunnen ge-
nieten.

Ze kwam vorige
maand voor het eerst
bij ons langs, hier op
de redaktie, en ook
mijn collega’s waren
meteen verslingerd. Je
had haar moeten zien
binnenwandelen joh!
Die lichaamsbewegin-
gen... om nog maarte
zwijgen over haar
looks. Echt, het was
dringen geblazen toen
ze zich nestelde in
onze testruimte.

Bijna ontaardde dit
zelfs in een knok-
partij tussen

Mark, Ed en mij-

zelf (ik werd

toch lichtelijk

jaloers) omdat

we haar alledrie
tegelijk wilden
betasten, ter-

wijl ze toch 1

echt maar twee

mannen tegelijk aan-
kan. Uiteindelijk heb ik
de twee heren maar
voor laten gaan, ik had
immers al vaker even-
ties met haar ge-
speeld.

Toen het duo de ruimte
voldaan verlaten had,
zag ik mijn kans
schoon en dook ik erin
om haar eens ‘in pri-
vate’ echt goed te leren
kennen.

PtTTtCE
raivrE -

Toen ze een paar jaar
geleden al eens van
zich deed spreken, lie-
pen velen nog langs

haar heen, maar nu ze
inmiddels volgroeid is,
kan ze simpelweg niet
meer genegeerd wor-
den.

Echt, nooit eerder heb
ik zo’n beauty onder
mijn vingers gehad.
Maar ja, wat wil je met
de capaciteiten die ze
nu bezit, in vergelijking
met een jaar of drie
geleden, toen ze nog
Blade van achteren
heette (voor degenen

die het nog niet wisten:

ze is inmiddels her-
trouwd met een an-
dere Japanse groot-
heid, en draagt nu de
achternaam Calibur)
en slechts een kwart
van haar huidige mo-
gelijkheden bezat.
Kijk, vrouwen zoals zij
hebben toch vaak veel
van elkaar weg; de
eerste paar weken dat
je met ze bent, zijn ze
nog leuk om je mee te
amuseren maar na
verloop van tijd wordt
het allemaal toch een

beetje eentonig (een
uitzondering daargela-
ten), dus voor je het
weet, laat je ze al snel
links liggen. Maar niet
deze dame. Ik zal jullie
uitleggen waarom.

9EU ST
CALERNIE

Oké, genoeg semi-
quasi-pseudo-metafo-
risch gelul. Over tot de
orde van de dag, want
dit schiet niet op alle-
maal. We gaan er ver-
der serieus tegenaan.
Soul Calibur, want daar
heb ik ‘t natuurlijk over,
heeft nogal wat geva-
rieerde opties die er-
voor zorgen dat deze
beat'em up lekker lang
houdbaar blijft. Zo zijn
er de welbekende Ar-
cade mode (1 en 2
player). Versus mode,
Time Attack en Survi-
val mode.

De Arcade mode is
vanzelfsprekend weer
de lekkerste optie om
mee te spelen. Je kunt

hier kiezen voor twee
handjes vol vette char-
acters en je kunt dit
aantal verdubbelen
door met elke charac-
ter het spel rond te
spelen.

Daarnaast is er ook
een Museum (hierin
worden prachtige de-
monstraties gegeven
door de aanwezige
vechters), een Mission
mode (vergelijkbaar
met het Edge Master-
verhaal uit Soul Blade),
en een Art Gallery.
Laatstgenoemde hangt
samen met de Mission
mode; het is hierin na-
melijk de bedoeling dat
je op verscheidene lo-
katies steeds weer op
een andere manier ge-
vechten moet zien te
winnen. De ene keer
moet je twee tegen-
standers verslaan, de
andere keer moet je
oppassen voor een
stevig windje dat je tij-
dens een gevecht
zomaar van het zwe-

Zijh dot Jouw Special fX of d™ijw? -

vende plateau af kan
laten flikkeren.
Wanneer je wint, ver-
dien je punten en met
die punten kun je spe-
ciale ‘Art Cards’in je
bezit krijgen. Met deze
kaarten kun je vervol-
gens weer nieuwe lo-
katies openen en meer
van dat soort verras-
singen, die ik natuurlijk
niet allemaal verklap-
pen ga.

GAMES' EIS/
t/FtOUIVE/S/

Nu willen jullie natuur-
lijk weten of het spelle-
tie goed oogt en een
beetje lekker speelt.
Hallo, hebben jullie
mijn eerste alinea’s
misschien overgesla-
gen of zo? Ik bedoel,
hebben jullie mij ooit
eerder een vergelijking
zien maken tussen een
spelletje en een
vrouw? Er moet toch
écht wel iets aan de
hand zijn, wil ik dat
doen hoor!

\len julie
stripoct

,Mehie IcMcht.
et) een lekkere chick.



Ik ben dan ook hele-
maal verliefd op Soul
Calibur en ik ben echt
niet de enige hier op
de redaktie. Ik heb hier
uiterst vredelievende
mensen zien verande-
ren in ware beesten,
toen ze in een hand-
omdraai betoverd wer-
den door de magie van
deze fighter.

Al wordt de Dreamcast
controller door velen
niet bepaald de hemel
in geprezen, Soul Cali-
bur is er toch uitste-
kend mee te spelen.
De moves zijn zo ver-
schrikkelijk secuur en
voelen zo natuurge-
trouw aan. da’s ge-
woon niet normaal
meer!

Een voorbeeldje: de
ridder Siegfried be-
schikt over een onge-
looflijk groot zwaard.
Het immense gewicht
hiervan voel je duidelijk
terug in de tragere be-

wegingen die hij er-
mee maakt. Het effdkt
van een rake slag isl
groter dan bij een
character met kleindre
wapens maar die be-
weegt weer sneller.
En zo heeft elk figuyr
meer karakteristieke
kwaliteiten dan ooit
tevoren.

p-rMcsffVLire-
Kffvy'COOD
Over de speelbaarheid
gesproken: wat te den-
ken van de mogelijk-
heid om vrij over het
plateau te bewegen,
dus echt acht versctiil-
lende kanten op?
Never seen before...
en dan heb ik het ngg
niet eens over de grap-
hics gehad.

De anatomie van de
characters is schitte-
rend uitgewerkt: je
kunt de spieren op hun
armen en benen ge-
woon zien samen-
spannen wanneer ze
een bepaalde bewe-
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ging maken! Zo ver- AhOFKIi;

schrikkelijk gedetail-
leerd heb ik het nog
nooit gezien.

Verder is het grote ar-
senaal aan moves bij
elke vechter goed uit te
voeren (met prima digi-
tale en/of analoge be-
diening en een maxi-
mum van drie buttons
tegelijk), en de uitwer-
king ervan is om je vin-
gers bij af te likken,
Nog nooit heb ik in een
beafem up zulke fan-
tastische special
effects mogen aan-
schouwen.

Schijt, ik zit aan mijn
woordenlimiet, anders
had ik nog wel zes
pagina’s kunnen door-
kletsen over de beste
fightinggame die ons
zonnestelsel ooit ge-
kend heeft. Ook al kent
deze versie niet de in-
ternet-optie die de Ja-
panse versie volgens
mij wel heeft. Maar
maakt dat wat uit?

Heil no!
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Nog beter dan de
Arcade-versie

Immens grote
Mission mode
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Vorige maand heb ik geschreven dat Gran Turismo 2 waarschijnlijk niet zo'n
opschudding zou veroorzaken als deel 1 en dat het een goede update zou
worden van een perfekt spel. Nou vergeet dat maar, ik had er niet verder

naast kunnen zitten. Gran Turismo 2 zet alles wat we tot nu toe gezien hebben

zonder pardon aan de kant en racet er met 300 km/uur langs!

Ik heb voor het eerst in
m’n leven het perfekte
spel gespeeld! De
graphics, het geluid, de
muziek, de meer dan
500 auto’s, de verschil-
lende race modes va-
riérend van Formule 3
tot een rally door de
duinen met echte rally
auto’s; het is allemaal
perfekt.

Maar ondanks dit alles
is er één ding dat nog
belangrijker is en dat is
het gevoel dat je krijgt
als je rijdt. Je rijdt na-
melijk écht. Of het nu
met een Honda Civic is
of met een BMW 328,
het gevoel is zo realis-
tisch... dit is in mijn
ogen nog nooit door
een andere spellenma-
ker op dit niveau ge-
daan.

LES % /oort
S8EATIA

Als ik de hele Power
Unlimited kon volschrij-
ven over dit spel dan
zou ik nog steeds niet
genoeg ruimte hebben
om te beschrijven hoe
verschrikkelijk goed
GT 2 wel is. Laat me
beginnen met een
voorbeeld.

In het eerste deel moet
je, voordat je kan
racen, een race-licen-
tie halen. In deel 2
moet je dat nog steeds
doen maar waar het in
deel 1een kwestie is
van een serie steeds
moeilijker wordende
tests, daar heb je in
deel 2 het gevoel dat je
echt wat geleerd

wordt.

Zo is het bijvoorbeeld
mogelijk om eerst een
filmpje te zien van hoe
iets moet en vervol-
gens mag je het zelf
proberen. En als je dan
goed oplet dan merk je
dat remmen niet ge-
woon een kwestie is
van net zo lang op de

remknop drukken tot je
stilstaat maar dat er
een wereld van ver-
schil is tussen remmen
met een Ford Ka terwijl
je 120 rijdt en remmen
met een Honda CRX
terwijl je 220 rijdt.

Nou ja, dat is ook
wonder m AhflT " e- 7
vechtdat” levert m e t?
die CRX is zo realis-
tisch dat ze dit spel
best kunnen voor-
schrijven aan Katja
Schuurman zodat ze
kan zien hoe bepaalde
auto’s reageren als je
ze met 200 kilometer
per uur tegen de vang-
rail ramt. Wie weet
vindt ze dan wel een
auto die niet over de
kop vliegt.

TWEE

M ODES

Gran Turismo wordt
geleverd op twee CD'’s.
De ene is de Arcade
mode waar alles net
iets sneller gaat en
waar je niet eerst hoeft
te sparen voor een
vette auto en op de
tweede CD vind je de
Simulation mode.

De tweede CD is de
meest interessante
want hier kun je

alle races doen

enzul je alle ~

oude tracks

vinden en

natuurlijk

ook een

aantal

nieuwe. ~
In eerste

instantie

was ik 1
verbaasd

toen ik

hoorde

dat ze ook |
oude |
tracks had- ’

den gebruikt

maar eigenlijk is het
gewoon heerlijk. Ik zou
de High Speed Ring
voor geen goud willen
missen en bovendien

PowerScore

zijn de oude tracks ge-
woon extra want er zijn
genoeg nieuwe, zoals
bijvoorbeeld het circuit
in Rome en eris er
ook eentje in een Ame-
rikaanse stad, Seattle.
Deze twee tracks in
het bijzonder laten zien
dat de graphics toch
echt mooier zijn gewor-
den. Veel gamers
dachten dat het niet
mogelijk was om GT
grafisch te verbeteren.
Dat bleek een vergis-
sing want nu zijn de
achtergronden kleurrij-
ker en gedetailleerder
en ook de auto’s zijn
beter vormgegeven en
glimmen mooier. Dok
de replays lijken nu
nog gelikter en het is
haast net zo leuk om
een spannende race in
de herhaling te zien
dan om zelf te racen.

COEOITS

Credits verdienen is de
truuk bij GT 2. Dat gaat
niet meer zo makkelijk
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als vroeger toen je nog
gewoon met een beest
van een wagen kon
meedoen aan/elatief
simpele raceé'enzo
eenvoudig een klein
fortuin bij elkaar kon
sprokkelen.

In deel 2 hebben de
races een maximaal
motorvermogen waar
je onder moet blijven.
Een geweldige zet van
Polyphony want nu is
het upgraden niet een
kwestie van de boel
net zo lang oppeppen
totdat je geld op is of je
alles hebt gekocht
maar moet je echt spe-
cifieke auto’s gaan
bouwen voor bepaalde
races.

Ik denk dat als je dit
spel een maand hebt
gespeeld, je meer dan
vijftig auto’s hebt waar-
van je er met tien re-
gelmatig racet. In het
vorige deel had ik er

Galikter kanniet'

tien waarvan ik er ei-
genlijk maar twee ge-
bruikte.

MOEILIJKE
KEUEES »
Zoals ik al zei, heeft '
GT 2 meer dan 500
auto’s. Dat zijn er zo-
veel dat de kans groot
is dat je vader’s auto er
tussen zit en ook je ei-
gen favoriete automerk
zal bijna zeker aanwe-
zig zijn.

Ik moet zeggen dat,
toen ik eindelijk met
veel pijn en moeite vijf
miljoen credits bij el-
kaar had gespaard, ik
niet kon kiezen tussen
een BMW en een Cor-
vette. Dat zijn moeilijke
keuzes die je bij Gran
Turismo 2 zult moeten
maken.

Natuurlijk is het ook
weer mogelijk om je
hele garage met auto’s
op een memorycard

A 1M * awA/lr Tumamo

mee te nemen naar
een vriend en daar te-
gen hem te spelen. Cf
je kunt hem een paar
auto’s verkopen. Ver-
geleken met deel 1is

' dit systeem nu geper-

féktioneerd. Geen
wonder dus dat je een
hele memorycard no-
dig hebt om GT 2 te
kunnen saven.

De multiplayer games
zZijn in splitscreen en
ondanks een beetje
popup ziet het er alle-
maal nog steeds ge- %
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weldig uit. Ook de fra-
merate lijkt niet te lij-
den onder de Split-
screen mode waardoor
je met gerust hard je ri-
valen kunt uitdagen.
Sterker nog, mede
dankzij deze optie is
het spel zo ontzettend
afwisselend geworden
dat ik er zeker van ben
dat je meer dan een
maand nodig zult heb-
ben om elk aspekt van
Gran Turismo 2 te ver-
kennen.

GRAN TURISM

THE REAL DRIVING SIMULATOR
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Kerst ligt al weer achter ons. Toch krijgen we wederom te maken
met de geboorte van een Messias. Want Messiah ziet eindelijk het
licht, en wij zagen dat het goed was...

CtJ ZULT DE
M OO I»
Moorr of>-
CEVElIV

Van uitstel komt
meestal afstel en eer-
lijk gezegd had ik de
hoop al bijna opge-
geven. 'Zou Messiah
nog wel komen?',
vroegen vele gamers
zich af. Maar de onge-
lovige Thomassen wor-
den berispt want de
Messiah is geboren.

In de winkelschappen
tijdens Kerst was er
geen plaats voor hem,
dus hij moest over-
nachten in de krib van
Shiny, waar drie wijzen
zZijn laatste bugs weg-
haalden, hem zwach-
telden in een mooie
gamesdoos en aan ie-
der die het horen
wilde, vertelden dat er
een nieuwe game was
geboren.

CuU ZuULT
ISIIET OOOEIM
God maakt zich zor-
gen, het gaat niet goed

op aarde. De steden
zijn criminele oorden
geworden waar de
mens zonde na zonde
begaat. Wie zou daar
toch achter zitten.

zou
het mis-

schien Satan

himself zijn? Die moet
zich ook altijd met
God's zaken be-
moeien. De snood-
aard.

God besluit orde op
zaken te stellen en
stuurt een van zijn
jongste Engeltjes

(jeyvoor (h

Ps'Sfrlash'dove.

PowerScore

naar de aarde. Veel zin
heeft Engel Bob er niet
in maar hij moet. Je

zegt nu eenmaal geen

nee tegen God, right?
De speler alias Bob
moet op onderzoek uit
en heeft carte blanche.
Hij mag alle noodzake-
lijke middelen (lees ge-
weld) gebruiken om uit
te uitvinden wie

het brein achter de
aardse puinhoop is, en
deze voorgoed uit-

schakelen.

Engel Bob heeft één
hele bijzondere truuk
op zak. Hij kan ander-
mans lichaam binnen-
dringen en dan over-
nemen. Staat er een
guard op wacht? Bob
duikt er in en hij be-
stuurt de guard, inclu-
sief zijn gun.
Met de overgenomen
lichamen zal Bob z'n
brute moorden be-

gaan. Alleen als En-

tié, je ‘e trJ @A™



gel Bob ben je super
kwetsbaar.

Ctd XULT
MET BECE-
RCIV A/IVOEFt-
MANS BEEtT
Het heeft geen zin om
Messiah grafisch te
vergelijken met een
Quake Il of een Wheel
Of Time. De Quake Il
engine is momenteel
gewoon top, daar vlak
achter komt nog steeds
de Unreal engine en
Messiah moet het met
de derde plaats doen.
Overigens ziet Mes-
siah er helemaal niet
beroerd uit. Met name
de animaties van de
karakters is erg mooi
gedaan. De guards be-
wegen zeer natuurlijk
en lekker agressief en
ook de settings mogen
er zijn. De enorme mo-
derne stad vol sto-
mende afvoerpijpen,
bonkende machines
en vuurovens die

Voof |,ove
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staan te loeien, passen
helemaal in de harde,
haast klinische sfeer
van het spel.

Vooral het overnemen
van iemands lichaam
is erg bruut. Het karak-
ter waar je in vliegt,
rammelt heimaal door
elkaar en je ziet zijn
darmen heen en weer
bouncen. En op het
moment dat je een
guard 'bezit' zal er bo-
ven zijn kop een heilig
cirkeltie zweven.

CgJ EULT
M ET LIEGEN
Het bezit nemen vormt
natuurlijk de steunpi-
laar van het spel. Zon-
der die gave was je als
Bob allang aan gort
geknald. Maar juist
dankzij die gave lieg
en bedrieg je je een
weg door het hele
spel. Je kunt je name-
lijk als ieder levend we-
zen voordoen dat je in
het spel tegenkomt.
Guards, mechanics,
dokters, hoertjes ...
maar ook monsters. Zo
kan Bob ook geleer-
den bezitten om hen-

dels mee om te zetten
en mechanics om deu-
ren te openen.

Het belangrijkste is na-
tuurlijk het betere knal-
werk. Toch moet je op-
passen wanneer je
een guard gaat bezit-
ten. Als je dat doet als
ander guards het zien,
gaan ze toch op je
schieten... ook al zitje
al in het lichaam.
Eenmaal in een li-
chaam, kun je natuur-
lijk ook gewoon van A
naar B wandelen zon-
der iedereen om te
brengen. Dat trekt de
minste aandacht maar
is natuurlijk ook minder
leuk.

CtJ EULT U
fS/IET 2%/EFf%/E-
LEISI
Verveling zal bij Mes-
siah niet snel toeslaan.
Je kunt namelijk op
vele manieren te werk
gaan. Je kunt iedereen
neerschieten en om-
brengen en steeds van
lichaam naar lichaam
hoppen. Je kunt ook
een mannetje bezitten
en dan in een afgrond
springen. Bob vliegt er
weer uit en de gu-
jH] ard pleegt dan
1 gedwongen zelf-
1 moord.
| Qok kun je karak-
| ters wurgen. Je
I kan zelfs proberen
| iedereen alleen
| maar door wurging
I om te brengen. Qok
kom je later in het
spel een soort ge-
netisch ge- g
kloonde mensro- il
bots tegen die ~
I vreselijk éK
moeilijk zijn

fl
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om te bezitten. Lukt
het je toch dan ben je
echt een mega moord-
machine. Deze mens-
robots hebben name-
lijk een mitrailleur en
een mortier op hun
arm bevestigd.

Ook zal je op een ge-
geven moment bezit
moeten nemen van

|
"3

een rat! Zo kun je dan
via rioolpijpen op plek-
ken komen waar je an-
ders nooit bij kunt.
Cool! De vieesklom-
pige robots eten ook
ratten dus da's weer
een andere taktiek die
ik nu gratis weggeef;
bezit een rat, kruip
voor de voeten van
zo'n brute bul, hij vreet
je op en hop je bent
binnen en je kan hem
bezitten.
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Zoals het de makers van South Park elke
week weer lukt om een van de leukste
TV-programma’s in elkaar te knutselen,

lukt het ze ook om met dezelfde volharding

de meest verotte schijtgames te

produceren. Nu weer een quizspel gehost

door niemand minder dan South Park's
coolste karakter; Chef.

| R '?

JETERSON ARPVAAN |
RN Xaee |

IHE DOOBS
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SOUTH park

.c on tes¢t

ten van de mini-gaws.

Score

STftOIVT

South Park, Chefs Luv
Shack voor de PC is
een joke. Boris en ik
schoven vol verwach-
ting aan voor een potje
quizzen met de Chef
en werden door het
testschijfie behandeld
als twee stukken
stront.

Nadat de game een
half uur nodig had ge-
had om te laden en
vervolgens beweerde
slechts op een P2 400
in hoge resolutie te
kunnen draaien, dach-
ten wij dat het hier wel
om een zware game
met spectaculaire
graphics moest gaan.
Niets was minder
waar. Chefs Luv
Shack ziet er uit alsof
het op een regenach-
tige zondagmiddag in
elkaar is geflansd door
het twaalfjarige buur-
jongetje van de makers
van Soutfi Park en zou
eigenlijk op een floppy
moeten passen. Daar-
naast klopte de key-
bord-layout van geen
kant, leek de game
constant vast te lopen

Het canteien.

en was de grafische
kwaliteit bespottelijk.

BLACH
M OSES
Het leuke van Chefs
Luv Shack is natuurlijk
Chef. Hij is en blijft de
man die South Park
South Park maakt. En
gelukkig laat Black Mo-
ses a.k.a. Isaac Hayes
ook op deze game zijn
prachtige stemgeluid
donderen en daar
doen we het natuurlijk
voor. Vooral omdat de
sympathieke kok het
meest grove taalge-
bruik bezigt uit de ge-
schiedenis van de te-
kenfilm.
In Chefs Luv Shack
host de goede man
een soort van quiz en
de vier kandidaten zijn
(je raadde het ai) Eric,
Stan, Kyle en Kenny.
Ditis allemaal hart-
stikke leuk en dol-
dwaas, behalve dat je
er een verschrikkelijk
punthoofd van krijgt
dat de game om de vijf
seconden moet laden
en dat het steeds lijkt
alsof je PC is vastge-
lopen omdat ze niet
echt de moeite heb-
ben gnomen om het
CD-tje dat moet aan-
geven dat de game
laadt, een beetje te
animeren zodat het
ook lijkt alsof het
draait.

OBSCUOE

Eigenlijk moet je om
echt te kunnen genie-
ten van Chefs Luv
Shack, South Park
vanaf dag 1 gevolgd
hebben. De quiz is na-
melijk alleen leuk als je
alle inside jokes en
verwijzingen naar ge-
beurtenissen uit lang
vervlogen afleveringen
begrijpt.

Maar zelfs dan zijn de
vragen zo moeilijk dat
het eigenlijk helemaal
niet leuk meer is. Tenzij
je in een hele melige
bui bent misschien.
Dan moet je vast wel
lachen om de typische
South Park humor, die
vooral goed ten uiting
komt in de talloze mini-
games die ze ertus-
sendoor hebben ge-
monteerd zodat je niet
doodziek wordt van de
quiz zelf.

Die mini-games heb-
ben prachtige namen
als ‘Cartman's German
Song’ of‘Spank the
Monkey with Mr. Mac-
key’ dus dat zit wel
snor.

CAAFf

Doel van het spel is
natuurlijk om zoveel
mogelijk punten te ha-
len en dat Week voor
Boris en mij onmoge-
lijk. We kijken allebei
graag naar South Park
maar missen de hard-
core SP-knowledge die
je moet

kennen, wil je het ver
schoppen in Chefs
Quiz.

De jongere gamers zijn
daarmee gelijk uitgeru-
led als doelgroep van
Luv Shack, want die
begrijpen er geen hol
van. En of hel spel de
wat oudere gamer
aanspreekt, vraag ik
me ook af, want zo ver-
schrikkelijk leuk is het
nou ook weer niet en
VOOr enigszins aan-
vaardbare graphics
(meer dan 640x480)
moet je een P2 400
aanslepen.

Isaac Hayes |
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Al ligt deze PSX-
versie al een tijdje
in de stores, het is
zeker wel een
game die alsnog
een cijfer dient te
krijgen. Al is het
alleen maar om
jullie nog even te
laten genieten
van wat extra
plaatjes van onze
favoriete bahe.

OeEL

In het januarinummer
konden jullie Jan’s re-
view van de PC-versie
al checken. Omdat wij
destijds nog geen
goede versie voor de
PSX binnengekregen
hadden, bleef een
score hiervoor achter-
wege.

Nu Lara zich met De
Laatste Onthulling in-
middels in de top tien
van bestverkochte ga-
mes bevindt, gaan we
eens bekijken of dit
kierde deel van de
serie eigenlijk wel
thuishoort tussen dat
selekte groepje top-
games.

Ik bedoel, is het met
Tomb Raider inmiddels
puur een kwestie ge-
worden van naamsB@"
kendheid, of valt er
nog genoeg bewonde-
renswaardigs te zien?

Mocht Tomb Raider
ooit een vervolg krij<
op de PlayStation 2,
dan mag ik hopen dat
de formule ook een
beetje aangepast
jrdt; het nieuvrtje is

"er wel een beetje
vanaf.

Er valt

natuurlijk

weer een hele

beleven in deze

maar na vier delen
zelfs ik een beetje
gekeken op Lara’s
achterwerk en de niet'
al te veel veranderde
gameplay.

Gelukkig kent De Laat-
ste Onthulling wel
weer een aantal aar-
dige nieuwigheden, zo-
als nieuwe w”ens (de
handboog), nieuwe
moves (touwklimmen)
en nieuwe voertuigen
(motor met zijspan).

En da’s maar goed ook
want met alleen dat
mooie koppie en die
fine ass kom je er te-
genwoordig niet meer.
Zelfs al heetje Laa
Croft.

toyiseH

jraTIN zijn er slechts
minimale verbeterin-
gen aangebracht bij
Lara. Haar bewegin-
gen ogen wat natuurlij-
ker en haar looks zijn
ook wat veranderd.
Overigens zien we
haar ook in deze versie
aan het begin van de
game terug als een
jong meisje, wanneer

aar de fijne
kneepjes van het
vak bijgebracht
worden door de
beroemde ar-
cheoloog Werner
Croy. Het iro-
van het
is dat
Croy ja-
r degene is die
k in de weg zit

zZij in Egypte
op naararte-
fawffi.
Ditma itttetém
een ami t, wan-
neer rke
handen vi le vroe-
gere heen ‘an het
kwaad, S levrijden
zal. Dj; it gevolg
hel er in het

Van een ver mil-
hium een grote hoe-
veelheid plagen over
de planeet verspreid

zal worden.
rm S
W INDJE

Tja, wat kan ik verder
van het spel zeggen;
de graphics zijn oké
maarniet datje nou
steil achterover slaat
(het oogt soms zelfs
een beetje gedateerd).
Het geluid is n*uurlijk
weer top en hét ana-
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Medal of Honor wordt nu al betiteld a”en It*volgens Oreamwor|/liiteifictive, Steven

Spielberg en de Amerikaanse pem p [*en twijfel over mogelijk datflier recdtds gebroken

gaan worden.

SPELBENC

Nil hel maken van
Saving Private Ryan
leek hel Steven
Spielberg wel een leuk
idee om deze gouden
liimrnomenten in een
computerspel le
verwerken. Geen
wonder dat we bij het
horen van de/e plan-
nen van entliorrsiasrne
op en neer begonnen
le springen want als
Spielberg iels doet,
dan geboirrt hel ook
goed.

Maar, lerwrjl het spel m
Amerika goede recen-
sies krijgt en goed
verkoopt, zit ik met
open mond naar mijn
TV te staren. Ik kan
gewoon niet geloven
dat dit liet resultaat is
van anderlialf jaar hard

Nicht schiessen,

werken door een
bedrijf dat lot de
wereldtop behoort als
het op special effects
en digitale beeldbe-
werking aankomt.

Do grapliics zien er
niet uil, liet plot is flin-
terdun en het ergste
van alles is dat het
spel zo ontzettend
traag is dal liet me (en
dit heb ik getimed)
maar liefst vier on een
halve seconde kostte
orn een rondje van 360
graden te draaien. Dit
is edit onacceptabel
voor een first person
sliooter.

Je zult geen moment
om je lieen gaan kijken
want dat duurt gewoon
te lang. Niet dat de
Nazi's op je zullen
schieten in de tussen-
tijld want ook zij doen

er een dikke tien
seconden over orn zich
om te draaien en het
vuur te openen als je
eraan komt. Het ge-
beurt soms dat de
vijand sneller opzij
loopt dan dat jij kan
kijken. Dit is echt bela-
chelijk in een tijd dat
bijvoorbeeld Qirake 2
aantoont dat het wél
rnogelijk is om én
mooie graphics én een
hoge frarnerate te heb-
ben op de PlayStation.

OC BrSTE -
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Hoe slecht de graphics
en de frarnerate ook
zijn. de muziek is top,
wellicht de beste
soundtracks die ik ooit
in een PlayStation spel
ben tegengekomen.
Ook de soundeffekten

zijn heel sfeervol maar
Dreamworks heeft de
cruciale fout gemaakt
om voetstappen, ge-
schreeuw in het Duits
en hondengeblaf in de
achtergrondgeluiden te
venwerken. In het begin
zul je je door deze
geluiden opgejaagd
voelen maar al gauw
heb je door dat al deze
geluiden nep zijn en
alleen maar een goed-
kope truuk om wat
sfeer in het spel te
brengen.

Met de character
animatie is het net zo.
Op het eerste gezicht
is het allemaal heel
koel en spectaculair
om te zien dat vijanden
anders reageren
afhankelijk van waar je
ze raakt.

Dreamworks heeft
echter niet de moeite

15

genomen om ook een
aparte animatie te ma-
ken voor een vijand die
van achteren wordt
geraakt. Het resultaat
is dat soldaten twee
meter naar achteren
vliegen als je ze in hun
rug schiet.

Hetzelfde geldt voor de
details. Duitse teksten
op kisten bevatten
spelfouten, guards
zullen je vijf keer
achter elkaar vragen
om je papieren te laten
zien en er zit geen
enkele logica in het
gedrag van vijandelijke
soldaten,

De meeste missies zijn
een vrij rechtlijnige
aangelegenheid. Het is
vaak een kwestie van
door een verzameling

(Sdat een geweer iti Je hatidehl

gangen en ruimtes
lopen en de aanwezige
Duitsers overhoop
knallen.

Bij hoge uitzondering
zul je een level tegen-
komen waarbij je enige
mate van vrijheid hebt
maar meestal is het
gewoon fysiek on-
mogelijk om van de
gebaande paden af te
wijken omdat er
hekken zijn, water is of
alleen maar gangen.
Misschien krijg je na
het lezen van de
review het idee dat de
meeste levels nogal
saai zijn. Goed zo,
want dat zijn ze ook.

Soundtrack is de bomb

- — Besturing is armoedig

HM wmmimst M
— Frarnerate is armoedig

mm n

Medai of Honor is
armoedig
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In Spirit of Speed gaan we terug naar de jaren dertig, toen er voor het eerst met auto's geracet werd.

Ik hou persoonlijk wel
van een beetje nostal-
gie. De racer Grand
Prix Legends, die
draaide om het wagen-
park uit de jaren ‘60,
zag er bijvoorbeeld
echt schitterend uit. He-
laas speelde het spel
voor geen meter. De
developer was te ver
gegaan in het realisme
en dus moest je net als
de coureurs uit die tijd
ongelofelijk veel moeite
doen om de sigaren op
de weg te houden.

Ik hou dan ook mijn
hart vast bij Spirit of
,Speed, weer zo'n
'prachtig ogende game
waarin je met stokoude
auto’s aan de gang
gaat.

Spirit of Speed speelt
zich af in de jaren der-
tig, waarin het publiek
voor het eerst ge-

confronteerd werd met
raceauto’s en circuits.
Prachtige Alfa’s,
Bugatti’s, Mercedes-
sen en Duesenbergs
reden hun rondjes over
roemruchte circuits als
Montana, Roosevelt,
Monza, Pau, Doning-
ton en off all places.
Tripoli in Libié.

Een nostalgische pe-
riode, die echter niet
doorgaat voor een van
de meest veilige voor
coureurs. Immers van
een rollbar, crash-
zone, airbags of grind-
bakken hadden ze nog
nooit gehoord. Als je
van de baan vloog,
dan was het ook me-
teen goed hard.

KOEK-
BLIKKEN

De coureurs hadden
het dus zwaar in de
jaren dertig. Gelukkig

maakt developer
Broadsword niet
dezelfde fout als bij
Grand Prix Legends
door mij als speler met
een gebrekkige rijstijl
van de wagens op te
zadelen. Oké, het is in
nog steeds geen eitje
om met die veredelde
koekblikken rond te
rijden, maar ik kan ze
tenminste op de weg
houden.

Wel is het goed uitkij-
ken welke wagen je
aan het begin kiest.
Het ene type gaat
namelijk beduidend
sneller dan het andere.
De negen tracks leve-
ren zeer afwisselende
aktie op. Zo scheurje
op Brooklands als een
volleerd NASCAR-
coureur in het rond,
hoef je op Avus in
Duitsland feitelijk al-
leen maar rechtdoor te

rijden en word je op
Pau weer helemaal
knetter van de boch-
ten. Had ik bij mijn
eerste kennismaking
met het spel een
aantal maanden
geleden in Engeland
nog het gevoel dat ik
over de baan kroop, in
de final version speer
je over de weg. Het zijn
nog steeds geen idiote
Need for Speed-snel-
heden, maar het gaat
hard genoeg om je de
hele race geconcen-
treerd te houden.

SrC E-fw O L
Grafisch gezien man-
keert er niets aan Spirit
Of Speed. Als je een
pittige Pentium hebt
(een P 11300 lijkt me
geen overbodige luxe)
dan krijg je echt iets
prachtigs voorgescho-
teld: sfeervolle tracks,



lk denk dat er
geen enkel spel is
dat ik het
afgelopen jaar zo
veel heb gespeeld
als Delta Force. Je
snapt dat ik bijna
niet kon wachteii
op het vervolg en
dat ik de
verleiding niet
kon weerstaan
om 'm mee te
nemen toen ik het
spel in Amerika in

de winkel zag
liggen.
o fffo s T f
KEEFf

Toen ik deel 1van
Delta Force voor het
eerst speelde, dacht Ik
dat ik gek werd. Dit
was het spel waar ik al
jaren op had zitten'
((vachten. Toen ik net
14 was en oorlogsga-
mes met lelijke grap-
hics aan het spelen
was op een Amiga 500
(Van PC’s en PlaySta-
tions had nieman(
gehoord), zat'ik
vrienden al te brai
stormen over een spel
waar” je een oorlog
ec”™\tetichtbij kon
mH &pln. De chaos
van h ~ gevecht en
rondvliegende kogels,
kameraden die
schreeuwen dat ze
gewond zijn en
hulp nodig heb
ben terwijl er
ontploffingen
zZijn en je de
kogels om je
oren hoort
fluiten.
Dat je zo'n
oorlog ook
bijvoorbeeld
ion-lineof
3r een net-
verk tegen elkaar kon
spelen, was niet eens
bij ons opgekomen.
Modems en netwerken
waren in die]||ftilteen
weggelegdinypfbrds
en kantoorpnifin.

C fE -ftf
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.Nu 1ser dus Delta

Force 2 en het is geen
I'lbHIle ver-

wachtingen hoogge-
spannen waren. Er *
werd dan ook nogal
wat beloofd: nieuwe le-
' veis, nieuwe wapens,

' nieuwe voertuigen en
gebouwen en alsof dat
al niet geno” was drie
nieuwe multiplayer ga-
memodes: Team Flag
Ball, Attack & Defend
en Search & Destroy.
Het is alleen jammer
datdeze modes niet in
het spel zitten verwerkt
maar dat je ze later, als
ze klaar zijn, door mid-
del van eenpatch
alsnog kunt instal-
leren. -

Er zitten trou-
wens wel
meer dingen
in het spel

ff die je het
gevoel
geven
dat

nogal wat haast bijj is ,,
komen kijken. Zo
kwam het bijvoorbeeld
in het eerste deel
nogal eens vofir datje
team members zicj]
gedréegertalsof het
achterlijke imbecielen
waren die net uit eer)
inrichting waren vrijgé-
elaten.Hetwas snel

; Vergeven, alleen al het

-«ifeit<lat«e‘en

je hef gevoel gaven dat
je niet in je eentje was,
maakte het al goed.
Die vlieger gaat na-
tuurlijk niet meer op
voor Qelta Force 2.
Toch gedragen je ka-
mera”n zich mog
steeds atsof ze ntef'.
goed bij hun hpofd zijn
jfiO ik heb meerdere
Van gpe gastgn # pure”®

4ru9traiie<lo6d” cl«):

ten omdat ze jpaar te-
gen hokkenT bomen of
andere obstakels ble”
ven oplopén.'Ook komt
het nogal eens voor
dat ze blijver] schieten
op vijanden die ge-
woon in een huis zitten

'én’ dus echt niet ge-

laakt kunnen worden.

Maa~dpkae A.l van
ders is

nu we spek

len als Ro?

gue Spear

en Half-Life hebben
gezien en weten hoe je
op zijn minst moet be-
ginnen aan het bou-
wen van een fatsoen-
lijke kunstmatige
intelligentie, is het frus-
trerend om te zie» hoe

makkelijk ze zich bij
Novalogic daar vanaf
hebben gemaakt.

%/OMelL v s
POLVCOOfV

Er zijn twee groepen
mensen; een groep die



de voxel-engine van
Delta Force haat en
het spel daarom wei-
gert te spelen en een
groep die ondanks de
matige graphics het
spel wel speelt en in-
ziet dat gameplay nog
altijd belangrijker is
dan mooie grapchis.
Novalogic doet deze
discussie simpel af
met de woorden: “het
is niet mogelijk om een
3D wereld waarin je ki-
lometers ver kunt kij-
ken op een andere
manier te maken dan
met een voxel-en-
gine”. Punt uit. Discus-
sie geslolen lijkt ons
wan} totdat er een spel

komt dat er wel in
slaagt om hetzelfde

te doen met een ge-
wone 3D polygonen
engine heeft Novalogic
gelijk.

fS/IOV /»-
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lemand die geen inter-
net verbinding heeft en
niet van plan is Delta
Force 2 on-line te gaan
spelen, kan deze
game net zo goed in
de winkel laten liggen.
Wat mij betreft is Nova-
world namelijk de
enige reden om het
spel in huis te halen.
Hier gebeurt namelijk
precies waar ik van
droomde toen ik nog
een kleine jongen was.
Een ‘on-line’ oorlog
met vijftig man tegelijk
waarbij het er behoor-
lijk heet aan toe gaat.

¢

Of je nu liever met je
Barret .50 sniper gun
in de bosjes gaat lig-
gen en een voor een je
tegenstanders uitzoekt
en vakkundig een ko-
gel in hun hersenpan
jaagt of dat je liever als
een soort Rambo met
de M249 SAW rond
rent tenvijl je schiet op
alles wat beweegt;
Delta Force on-line
heeft voor elk wat wils.
Dankzij de nieuwe
voice-over-net techno-
logie kun je met behulp
van een microfoontje
met al je teamleden
praten en de comman-
der heeft een scherm
waarop hij de posities
van al zijn mannen kan

zien. Hij is dan ook de-
gene die de bevelen
uitdeelt en als je slim
bent luister je er naar
want anders is het ver-
liezen geblazen.

Ik moet toegeven dat
het heel wat discipline
kost om niet gelijk op
de vijandelijke basis af
te stormen en je eigen
ding te doen maar ja...
zo is het leven.

Let er trouwens wel op
dat als je een Team
Deathmatch server uit-
zoekt, dat je er eentje
neemt waar de tracers
uitstaan. Zo kun je dus
niet zien waarvandaan
geschoten wordt en
dat maakt het allemaal
een stuk realistischer.

fivs TEE'IM-"
erseisf

Delta Force 2 voegt
weinig toe aan zijn
voorganger. Basicly
zZijn er'nog dezelfde
wapens en de nieuwe
gebouwen ert voertui-
gen voegen weinig toe
aan het spelplezier. De
on-line gameplay is
wel uitgebreid met en-
kele koele features zo-
als voice-over-net en
de wapenhut waar je in
kunt lopen om andere
wapens te pakken.

Het zijn maar kleine
verbeteringen en totdat
de nieuwe multiplayer
gamemodes beschik-
baar worden, lijkt het
allemaal nogal mager.
Helemaal als je be-
denkt dat het spel
traag is, en ik bedoel
echt traaaag.

Het lijkt een eeuwig-
heid te duren voordat
je ingelogd bent bij een
server of voordat je
campaign eindelijk is
opgestart. Daarnaast
is de framerate echt
belabberd als je in een
iets hogere resolutie
dan 640X480 speelt.
De minimale systeem-
eisen van Pentium 200
met 32 Mb moet je dan
ook met een flinke kor-
rel zout nemen. Ik
speelde het spel op
een Pentium Il 450
met 64 Mb en nog
steeds haalde ik niet
de framerate die ik met
Delta Force 1 haalde.
Nou ja, het is allemaal
relatief, want laten we
eerlijk zuitédtaT érce
4 heeMEEpyiard -
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gezet en Delta Force 2
weet deze standaard
een heel klein beetje te
verleggen en hoe je
het ook went of keert,
als het op on-line oor-
logje spelen aankomt
dan is Délta Force'2
het spel dat je moet
hebben... in ieder geval
totdat Team Fortress 2
en Halo in de winkels

liggen.
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me goed te
is, en welke sim-
g zuin. n

uitend beginnen *
met het allereerste vis-
spel voor de N64,
Bass Hunter 64. Niet
echt een titel die je ver-
wachtvafeijitikkelaar
Take2wH SjlKet
zeggen dat ze een
heel behoorlijke job
*#\o(richt hebben. Wat
zeg ik: dit is tot op he-

remmA?
<NiKhe fishinggame die
ik ooit gechecked heb.

ie kuntltietenvo or~ "'

getépiaarilgip en ‘rtSh
fbi|W . Inraatstge-
riromde kun je zelf be-
palen op welk meer je
met je bootje gaaUil?
sen. InteressanMn
natuurlijk de e e r|1-
noemde optie. JéTrtoet
hier eerst kiezen uit
tweHjHaracters,
waarna de regels van
het lcwi'lWoi aan je
worden uitgelegd.
Defeerste ronden is
het de bedoeling dat je
steeds zes uur lang
(gecomprimeerd in
een minuut of tien)
minstens twee baarzen
Ditctoejemet

Taka” heeft madat
kiinstaas flink
pakt. Voor zo'n beetje
alle topmerken op
sportvisgebied heeft
men de officiéle licen-
ties binnengehaald,
zodat met name de
mensen die ermee be-
kend zijn, veel in deze
game zullen herken-
roéiy
De manier waarop het
aas zich voortbeweegt
in het water is ook zeer
jOatuurgetrouw en met
eidene faktoren

vier strafc
minutdl

~ank wel

verzeke-

ren van

een goed speeltje aan
je hengel.

Met de hulp van een
fish finder’ (een soort
radar die laat zien

waar de vissen uithan-
gen) kun je dan de
meest geschikte loka-
tie opzoeken.

De meren ogen prach-*
tig en zijn erg groot, en" -
de vele vissoorten (die
zich overigens erg na
tuurlijk voortbewegen;

X¥6n hetw At~ " ~""in scholen als in

de eenvou

en zijn boot vertoont,
4ilihet onderste deel
het kunstaas en de vis
sen) en je kunt stellen
dat de N64 nu ook be-
schikt over een prima
visspel.

Mooie omgevingen
~  Bootje varen

Realistische aktie n

"t Soepele bediening 1
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Egn minstens zo inte-
reélante titel maar
dan voor-de’PSX, is
Reel Fishing. Deze
game kent weer een
compleet andere ga-
meplay dan Bass Hun-
ter.
Op zeven verschil-
lende lokaties (varié-
rend van bergstromen
tot watervallen) dien je
hier steeds andere vis-
soorten te vangen. Het
mooie aan die lokaties
is dat er gebruik ge-
maakt is van video-
beelden. Dit geeft de
game een superrealis-
tische look.
Ook hier weer veel
soorten aas en hen-
gels In'verschillende
manieren om vissen te
vangen, alleen geen
bootje om in te varen.
Wel twee grote aquaria
waarin je je buit kwijt
kan, en zelfs dient te
verzorgen (tijdig voe-
ren, watferverversen).
L]

Zo leerje ook np8§
eens van 'de bOestjes
te houden. Verzorg je
ze niet goed, dan is
het einde oefening
voor onze geschubde
maatjes.

Gelukkig is er ook nog
een Fishing Master in
het huis, die je regel-
matig van waardevolle
tips kan voorzien.

OCFE-IVrivc
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Wat wel een beetje
jammer is, is het feit
dat de aan de haak ge-
slagen vissen alleen
van links naar rechts
en andersom zwem-
men, daar waar som-
mige andere games dit
vertonen in een vrije
3D-omgeving. De be-
diening is digitaal,
terwijl, volgens mij,

de analoge sticks

tsch echt prima ge-
schikt zijn voor dit

lk zAm hebben

- t"e games.

In het begin kan het &
binnenhalen van een’
is flink frustrerend zijn
(die krengen vreten om
de haverklap je aas op,
onl vervolgens lachend
weg te zwemmen)
maar oefening baart
kunst. Voor™ het weet
heb je de fpe kneep-
jes van het vak te pak-
ken en wordt het van-
gen van de baarzen,
zalmen en karpers
meer routine dan een
zeldzame gebeurtenis.
Al met al is Reel Fis-
hing een zeer uitge-
breide, goed ogende
fishinggame die garant
staat voor lang speel-
plezier.

te weten nog van niks»

1l

?

Ala”oul_Calibur uitgeblust,
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*4* Prachtige lokaties

Vissen voeren n
Veeiopdrachten
Gaatsoms vervaten

vsmrroiH
Prijs:/109.95 efr. ca. 2195
Fabrikant Crave
Distributeun 00 Cantact Data
Tel:0032-32870911

DevkleM mengewn
Reelfisi® aiVhaMIfitt-
schelookU hteextraaffes
Zijnde* piaentte
FishingM mmetz'n
tips.De Mietergoed
udenisuiM meid genoeg

ibezigte

KJ-

Cnckrin het weter is
het veel rustiger.

NEAKTIE -
VE-fVMOCE-fW
Tot slot de twee Game*
Boy Color titels: Black
Bass Lure Fishing en
Bass Masters.

Laat ik maar meteen

"»met de deur in huis

vallen: op eerstge-
noemde was ik vrij

snel uitgekeken, terwijl
ik me met numnjartje
twee kostelijk vermaakt
heb. Daar waar in
Black Bass gekozen is
voor een wat meer car-
tooneske aanpak, kent
Bass Masters een veel
realistischer spelbeeld.
Verder kent Black Bass
slechts twee meren
waar gevist kan wor-
den en is er geen
keuze uit characters,
terwijl er bij de andere
game veel meer
fishingspots zijn en je
daarnaast kunt kiezen
uit vier mannen en vier
vrouwen. *

De spanning in Black

GAEVIEBOV
. CoOoLOnN

Prijs:/ 79,9500 ca. 1495
Fabrikant Take 2

Distributeur: CD Cuntact Data
Tel:0032-32070911

Biedt Bass beperkt zich tot
slechts tweefishingspots
endespaiaingismte
zoeken. Zeer matig
gemaft dus.
SME

fB owne visstic A
Wat cloe jij hier?

Béss is ook vaak ver te
zoeken; het is meer
zoiets van lijntje uit-
gooien, visje aan de
haak slaan, beetje re-
kening houden met de
spanning van de lijn,
en binnenhalen maar.
Bij Bass M a”rs moet
je ook nog e *s aardig
wat reaktievermogen
hebben; wanneer je
beet hebt, verschijnt er
in een flits een vis op
je schermpje en moet
je pijlsnel op je vier-
puntsdruktoets druk-
ken. En da’s nog niet
alles, want bij het bin-
nenhalen van de vis
moet je hem ook nog
eens in maximaal drie
b’jorten en een be-
perkt tijdsbestek vast-
grijpen terw i)” flink
tegenstribbélTKortom:
kies je voor'vissen op
de Game Boy, ga dan
voor Bass Masters.
SKATE

ajeemm b o vy
Prijs 7805 Bfica, 149
FabribantTH

Distributeur Infoglames
Tel:040-2393555

pameBoy
tveltgell Ei\léklgiizijn.
Eengpedn  “ekiogen
isdaari Wm‘is?



Virtua Pool Hall is
de opvolger van
Virtua Pool 2.
Waarom ze de
game dan niet
Virtua Pool 3
hebben genoemd?
Gewoon, omdat je
nu meer kunt dan
alleen poolen.

D F ttE
B/U-LCIV

Virtua Pool 2 is de
beste poolsimulatie die
tot nu toe is gemaakt.
Niet de mooiste, want
de kamers waarin je
speelt zien er niet uit,
maar de beste. De
gameplay lijkt gewoon
ontzettend veel op het
echte werk.

Wat dat betreft is er
weinig veranderd in
VPH; het mikken, sto-
ten en effekt geven
verloopt net als in VP 2
erg makkelijk. In het
begin zul je misschien
even moeite hebben
om de funkties van de
verschillende toetsen
uit elkaar te houden
maar na een tijd sta je
als een bezetene te
potten.

Dankzij een uitste-
kende zoom-funktie
houd je bovendien
voortdurend een goed
overzicht over de bal-
len, zodat je altijd, hoe
moeilijk de positie ook

is, goed kunt mikken.
In het begin is het wel-
licht wel handig om de
help-lijnen door de
computer op het veld
te laten zetten.

VPH kent opnieuw een
zeer groot aantal ver-
schillende soorten
pool: van 8-ball met
Engelse regels en 9-
ball met ‘bar-rules’ tot
aan poolen met slechts
drie ballen; je kunt het
allemaal uitproberen.
Check wel eerst de re-
gels even, want het zit
soms verdomd lastig in
elkaar.

Goed nieuws voor de
vaders en opa’s; je
kunt in VPH ook biljar-
ten. Een potje snooker
behoort trouwens
eveneens tot de moge
lijkheden

Pe afstoot van een lamire

P'6 Wewue et en
"echts bovenin
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Net als in VP 2 neem
je het op tegen een
groot aantal verschil-
lende tegenstanders
die elk hun zwakke en
sterke punten hebben.
De een put beter, de
ander verliest snel zijn
of haar concentratie,
de derde heeft veel
overzicht en de vierde
is taktisch sterk.

Je begint het spel met
een rating van 1000.
Door van je tegenstan-
der te winnen, neem je
een deel van zijn pun-
ten over. Doel is na-
tuurlijk de nummer 1-
positie en dat is niet
bepaald eenvoudig
want de top-drie van
de CPU-spelers ma
ken nauwelijks fouten.
Namen bedenken is
overigens nog steeds
met het sterkste punt

A

van developer Celeris.
Zochten ze het bij VP 2
in bekende namen als
Gene Whackman, Cut-
gar Hauer en Two Poc-
ket Shakur, nu moet je
het opnemen tegen
Tipsy Buttup, Slammy
Waymiss en Quick
Distick.

Het grootste minpunt
van VPH zijn nog
steeds de graphics.
Het spel kent geen
greintje opsmuk. Een
tafel, een paar kruk-
ken, een houten muur
met een dartbord en
wat keu's en that'’s it.
Ik vond dat echter niet
storend, het maakt mij
namelijk geen hol uit
waar ik pool, als ik
maar lekker kan spe-
len. Dus hoef ik ook
geen cyber-setting om
me heen of tientallen
babes met natte t-
shirts. Ik wil me op die
ballen (nee niet die
ballen) concentreren
en ze zo snel mogelijk

de pockets in jagen. En '+

dat kan optimaal in

kat)

GOUD V/»V
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Een ander ding dat op-
valt, is de wat ouder-
wetse interface. VPH
werkt namelijk niet met
fancy in-game menu’s,
maar met de ietwat
saaie Windows-balk.
Voor een nieuwe pot
pool dien je dus naar
‘Files’ en ‘New game’
te gaan, de video-, au-
dio- en game-settings
stel je in door op ‘Pre-
ferences’te drukken,
enzovoort.

Het ziet er misschien
allemaal wat ouder-
wets uit, maar oud
hoeft nog niet te bete-
kenen dat iets slecht
is. Kijk maar naar onze
Ed, verreweg de oud-
ste op de redaktie,
maar hij wint wel alle
sportwedstrijden.

De ‘Windows’-interface
is namelijk zo dom nog
niet. TijJdens een potje
kun je bijvoorbeeld ra-
zendsnel, zonder van
scherm te hoeven wis-
selen, dingen instellen
en dat gaat veel viug-
ger dan eerst naar op-
ties te moeten gaan en
dan naar het audio-
menu of de game-in-
stellingen.

Bijnaechtw w fi ~iig ii
Super veel poolgames
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Virtua PootHall speeltbe-
ter dan vooifanger Virtua
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meeropti*Dat hetgra-
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derven. De Uaing isdood,
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In Atlantis Il speel je
Ten, een afstammeling
van Seth. Het spel be'-
gint als jij op reis bent
in de freezing kou van
Tibet. Je loopt hele-
maal alleen in je buffel-
mantel met een wan-
delstok door de
sneeuw te banjeren
totdat je opeens een
Super Nova aan de
hemel ziet verschijnen.
Een paar klimpartijen
verder kom je boven-
aan de berg en zie je
de Atlantis boot die we
kennen uit het origi-
neel. Binnenin zit een
geflipte Sjamaan, of
beter gezegd, hij
zweeft. De Sjamaan
geeftje een soort

Orrel

Het originele Atlantis was een succes. Destijds wareii adventures nog erg hot en met name gamers die
N moéite hadden, met de Engelse taal, konden in Atlantis alles goed begrijpen.
I Ook Atlantis Il is Nederlandstalig maar of

esteen waarmee je bo-
vennatuurlijke reizen
kunt maken. Vervol-
gens moet je allerlei fi-
losofisch gebrabbel
aanhoren over de uit-
verkorene en over licht
& chaos en dan begint
de game.

TEJONEEXEN
Het komt er in ieder
geval op neer dat je
verschillende reizen
door tijd en ruimte
moet maken waarbij je
steeds in andere men-
sen gecast wordt en
allerlei puzzels oplost
die samen een groter
geheel vormen. Doe je
dat niet dan zal je op-
gezogen worden door
de donkere krachten
en zal chaos heersen.

I we daar nu zo blij mee moeten zijn...

aldus de voor- 1
spelling van de
Sjamaan.

Door middel van drie-
hoekige magische ste-
nen op een soort ster-
renkaart te plaatsen,
neemt je ziel bezit van
een lichaam uit een
andere tijd en kun je
door verschillende we-
relden reizen. Zo ben
je het ene moment een
Indiaan bij de Maya’s
en het andere moment
een monnik in een
bruine pij.

VOOF?O»CE™
XET

De verschillende om-
gevingen zijn erg mooi
vormgegeven maar
toch vertoont de Atlan-

tis-engine

scheurtjes.

Het 360 gra-
den vrije gezichtsveld
was twee jaar geleden
leuk, nu wil de gamer
ook echt overal naar
toe kunnen lopen, zo-
als bijvoorbeeld In ga-
mes als Gabriel Knight
Illof Omnikron;daar
heeft de speler echt de
vrijheid om te gaan en
staan waar hij wil.
Een minpunt bij derge-
lijke traditionele adven-
tures als Atlantis Il is
dat je alleen maar kunt
lopen daar waar de
ontwikkelaar wil je dat
je loopt. De ‘vooropge-
zette’ paden die je af
moet gaan, geven
soms een gevoel van

Bedankt Jorgers, Mar wie legt dit tu
«ger Uit aan Bet Jereldjatuurfonds?

fT

te doen ors toch

t geen kneed, pepe? H*UI fl

! AN AN

beperktheid! Dat was
in Riven en Myst na-
tuurlijk ook zo, dus als
je je daar niet aan
stoort, is het geen pro-
bleem.

TEISEEISI-
Knoiu -

/MCINVCE CE-

Zoals het een Cryo ad-
venture betaamt moet
je weer heel wat ouwe-
hoeren. Dankzij Omni-
Sync zijn de gezichts-
uitdrukkingen en
animaties van wenk-
brauwen, ogen, en lip-
pen nagenoeg perfekt
te noemen. Het is dan
ook net of je met echte
mensen staat te pra-

¥
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|
|
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- een Trappisten biertje, S

ten. Petie

gen zijn de

stemmen

in het Nederlandsecht
tenenkrommend ?
slecht. Zo over de top
geakteerd en zo suf,

het lijkt wel of je naar
een kleutertoneelstuk
zit te kijken. Opgele-
pelde zinnen of
vreemde intonaties
maken dat je het ge-

luid uit wilt zetten en

het alleen met de on-
dertitels wilt doen. s
Maar ja, dan misje'v. -V
weer die muziek en Uie/
is wel heel erg mooi. V

Verschillende prachtige
werelden

Schitterende facial
animations

Vastliggende routes

Vreselijke Nederlandse
stemmetjes
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in de Amerikaanse bioscopen draait Toy
Story 2 ai sinds haif november maar
in Nederiand moeten we traditiegetrouw
nog tot Sint Juttemis wachten. Vandaar
dat Disney ons uitnodigde naar
Euro Disney te komen.

CE-rov

Fans van de eerste Toy
Story film kunnen hun
borst vast nat gaan
maken \want deel twee
IS N0g mooier en een
heel stuk grappiger.
Deze keer is het niet
Buzz Lightyear die in
de problemen zit maar
de excentrieke
cowboypop Woody.

Hij wordt namelijk
getoynapped (dat is
kidnappen van speel-
goed) door Al van Al's
Toy Barn.

Deze Al weet namelijk
dat Woody een heel
bijzonder stuk speel-
goed is waar Japanse
verzamelaars bakken
met geld voor over
hebben. Nu wil het lot
dat Al het andere
speelgoed van de pop-

penserie waar Woody
op is gebaseerd reeds
heeft verzameld en
Woody is dus de kroon
op zijn collectie.

Terwijl de gemene Al
zich klaar maakt om
het hele zaakje naar
een Japans museum
te sturen, is het tijd
voor Buzz en het an-
dere speelgoed om in
aktie te komen en
Woody te redden.
Want er is natuurlijk
maar één iemand die
echt van Woody houdt
en dat is het jongetje
Andy, die trouwens op
vakantie is en van
niets weet.

Zou het Buzz en het
andere speelgoed luk-
ken om Woody weer
veilig thuis te brengen?
Zou Al zijn verdiende
loon krijgen? Dat ga ik

i PowerScore

natuurlijk niet verklap-
pen maar als je een
heel klein beetje her-
sens in je hoofd hebt
of je bent bekend met
Disney films dan weet
je het antwoord al.
Dombo’s die nu op het
puntje van de bank zit-
ten en zich afvragen
hoe het zal aflopen,
moeten maar wachten
totdat de film hier in
premiéere gaat of ze
kunnen natuurlijk ook
het spel spelen.

OC CAME

Juist, het spel spelen
want Toy Story 2: de
game komt uit op bijna

elk denkbaar platform: ' '

PC, PlayStation, N64
en natuurlijk de
Dreamcast. Op de
graphics na zijn

alle games iden-

tiek en is het

een kwestie van

een aantal levels
doorlopen die ook

in de film voorkomen.
Zo zijn er o.a. Andy’s
room, Andy’s neigh-
bourhood, Al's Toy
Barn en het vlieg-
veld. Binnen elk level

r/

moet je een aantal
puzzels zien op te los-
sen voordat je door
mag naar het volgende
level.

Je speelt met Buzz
Lightyear maar je krijgt
natuurlijk hulp van

het andere speel-
goed.

Je kunt denk ik wel
zeggen dat Toy

Story 2

jER0

m ]
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een spel is dat voorna-
melijk geschikt is voor
de wat jongere gamer.
Het thema waarbij je
de hele tijd op zoek
bent naar muntjes, of
andere kleurrijke on-
derdelen van me-
despeelgoed
zoals Mr. Po-

tato Head

gaat op den

duur een

beetje verve-
len. In tegenstel-
ling tot andere
platformgames zo-
als Mario en
Rayman
waar de
constante

Kl

afwisseling van de
omgeving voor de
nodige... ehhh...
afwisseling zorgt.

CEBNREKKEC
Maar dat is niet het
enige dat me een
beetje tegen-
viel aan
deze titel.
Met de
camera
bijvoor-



beeld heb ik ook
wel even zitten
worstelen. Toy
Story 2 hinkt een
beetje op twee
gedachten als het
op de
camerastand-
punten aankomt.
Ten eerste is er de
zogenaamde
passive camera die
Buzz Lightyear al-
tijd van achteren
laat zien en

echter hierin
datje in
sommige
situaties de passive
camera goed kunt
gebruiken en in andere
situaties de active ca-
mera nodig hebt. Dit
heeft te maken met de
gebrekkige moves van
Buzz Lightyear. Het
namelijk alsof Buzz,
ondanks z'n dubbele
sprongtechniek

daarnaast is er de
active camera die
zZijn best doet om het
geheel van een sfeer-
volle en artistieke kant
te tonen.
Het probleem zit hem

Een sprong die op het
eerste gezicht een eitje
lijkt, blijkt plotseling
veel te ver voor onze
Space Ranger. Het
resultaat is dat
opnieuw tien minuten
bezig bent om de kast,
de boom of weet ik
veel wat voor andere
hoge constructie hele-
maal op te klimmen,

waarbij hij alleen maar om nog
midden in een keer diezelfde
de lucht sprong te zien misluk-

r i.  zijn infra- ken. Ik denk dat veel
f/  hydrolische jonge gamers, voor
/1 vleugels uit- wie dit spel bedoeld is,

slaat en zo- na twee of drie keer
doende nog grijze haren zullen
iets hoger krijgen.

komt, altijd

net niet hoog

ook een boel zaken die
een applausje verdie-
nen. De characters bij-
voorbeeld, deze
komen regelrecht uit
de renderstal van
Pixar. Daarom is de
manier waarop ze
bewegen en praten
precies hetzelfde als in
de film. Geen wonder
natuurlijk want het gaat
hier om een onder-
onsje tussen twee
bedrijven die allebei
van Disney zijn.

Ook de graphics zijn
goed. Zowel op de
PlayStation als op de
PC ziet het spel er
perfekt uit; mooie
heldere kleuren en
vrolijke omgevingen
zorgen voor een
atmosfeer die je in de

film ook terugvindt.

Ik moet alleen wel een
kleine waarschuwing
meegeven. In het spel
zitten behoorlijk wat
echte filmbeelden ver-
werkt en als je de film
nog niet gezien hebht,
verpest dit een boel.
Sommige grappen en
spannende momenten
moet je gewoon eerst
in de bioscoop hebben
gezien want anders
vind je het zeker niet
zo grappig of span-
nend meer.

Voor de rest raad ik
iedereen aan om de
film te gaan zien maar
ik ben bang dat het
spel zelf alleen is
weggelegd voor de
jonge gamer met een
ijzeren geduld.
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Toen ik AeroWings in
mijn Dreamcast deed,
verwachtte ik een
snelle, arcade-achtig
vlipspel waarin je lek-
ker door het beeld kon
speren, om de tien se-
conden een vijandelijk
vliegtuig neer kon knal-
len, tankjes opblazen

De PCis bijuitsm n platform voor

uitgebreide fiig|pRS.Lhch isAeroWm”iVeor de

Dreamcastzekr|een snel, arcade knai>ffla8rraak
vliegspel. maar een fiightsim van formaat

en gebouwen aan gort
knallen, powerups ver-
zamelen, steeds ster-
kere wapens krijgen en
eindbazen verslaan.
Niets van dit alles;

7500 urten i e et

(nce replay kun je je kunsten

V' -

feefy, P by rigt

oy eens bekijlen.

JT'

AeroWings is een
uiterst

serieuze

fiightsim waar

geen kogel aan te pas
komt. Ook kwa uiterlijk
heeft ‘t niets met ar-
cade te maken. De
game zou niet mis-
staan op een Pentium
Ill 450. Een verrassend
begin dus.

VEEL
OEEEIVEIV
In AeroWings kunnen
spelers in zes verschil-
lende vliegtuigen de
hemel bestormen. Je
traint namelijk om lid te
worden van het elite-
korps Blue Impulse,
een wereldberoemd
vliegend stuntteam.
Eerst zijn er trainings-
missies die je door alle
facetten heen helpen;
van opstijgen tot lan-
den en alle mogelijke
formaties. Eenmaal lid
van hetteam kun je
, formaties vliegen, sal-
to’s uitvoeren, duiken,
rollen en enorme
scherpe bochten ma-
ken. Dat vereist

eir

een haast per-
fekte controle en die
moet je eerst onder de
knie krijgen.
De controle wordt ver-
gemakkelijkt door de
fine-tune optie waarbij
je het ‘response’ level
naar eigen voorkeur
kunt instellen. In het
begin zijn de missies
makkelijk maar hoe
verder je komt, hoe
moeilijker het wordt. Je
zult echt veel moeten
oefenen om de latere
missies te kunnen vol-
brengen. Ook sta je
flink voor paal als je
net een verkeerde be-
weging maakt terwijl je
andere vier teamma-
ten de stunt wel goed
uitvoeren. En naast
een afgang kan een
vergissing in de lucht
ook een wisse dood
betekenen.

V E ftS e fffL
Van alle jets in het spel
zZijn uitgebreide gege-
vens beschikbaar;
info over

het Wing
type, maximale
snelheid,

ioel o boerenkod

Vaﬂ'gist/\/\/\/\/\nlj

gewicht %
en algemene vliegs”®
tistieken zijn voor

kist opvraagbaar. Leuk :

en goed is datje ook
het verschil tussen de
vliegtuigen in de lucht
merkt.

Ook de omgeving
speelt een belangrijke
rol. Als je laag over het
water scheert, is de
besturing anders dan
wanneer je laag over
land vliegt. Ook maakt
het uit of je hoog in de
lucht of langs allerlei
gebouwen aan het
vliegen bent. De na-
tuurkrachten hebben
voortdurend invlioed op
je kist en zo hoort het
ook in dergelijke seri-
euze flightgames.

8EW IJLEN

Een bonus voor ga-
mers die doorbijten en
veel oefenen, is de
Save- en Replay mode.
Van trainingsvluchten
tot Free Flight, je kunt
altijd en overal saven
en je akties terug kij-
ken. Je kunt zoveel re-
plays saven als je wilt,
de RAM kan alle data
makkelijk aan.

In de replays wisselen

S. fje niet zo snel... k volg je, meet

Score

kunt lat6fflliuiten tij
dens siijnts, maakt
op-je eigen

S zitten kwijlerif/-

ziet alles er

ie uit, soms
heb je echt het idee
dat je de hoofdrol in
Top Gun aan het sp&
len bent.
Rest mij nog te zeggen
dat alleen het geluid
wat tegenvalt en dat,
nogmaals, deze game
echt voor de doorbij-
ters is. Maar die k%en
na oefenen, oefKien
en nog eens o™nooO,
zeker genoegdoen”.

<4; Looking good!
+ Stuntvliegen

Veel verschillende missies
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£en uitda’Kide, uitge-
bieide stuntt”htsim met

mooiegraphs eneen
goedebesd”. Wellicht
misjeafen” het feitdet

| een'smarmmb'opeen

| gebouw”lgmdroppen,

| maaralstilieuze’no

I nonsense'Mtsim isAero-

| Wingsabsomit geslaagd.
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Het kon natuurlijk niet uitblijven. Vroeg of laat moest dit bizarre.
maar uiterst grappige manneke wel in een 3D-game
terechtkomen. Nu maar hopen dat Jim niet aan kwaliteit heeft
ingeboet, nu hij uit zijn vertrouwde 2D-omgeving is gerukt.

BIXAN KOE-f-
EISI%/OLK

J.J. zal jullie het een en
ander vertellen over
het verhaal omtrent
deze game, althans,
als jullie de moeite
nemen om zijn pagina
hiernaast ook even te
lezen.

Nog even kort dan
(want deze versie kent
eenzelfde plot): Jim is
dus compleet van de
map af nadat hij een
koe op zijn kop gekre-
gen heeft. Om geeste-

lijk weer een beetje ge-

zond te kunnen
worden, zal hij in zijn
eigen brein moeten
duiken, om aldaar mid-
dels het verslaan van
vijanden uit het verle-
den (zoals Psycrow en
Evil The Cat) en het
verzamelen van knik-
kers alles weer op een
rijtjie te kunnen krijgen.
Zijn brein is voor de
gelegenheid in vier de-
len opgesplitst: geheu-
gen, angst, fantasie en
vreugde. Deze delen
worden weergegeven
als vier grote werelden
en die ademen alle-
maal een geheel eigen
sfeertje.

Zo oogt de eerste we-
reld waarin je belandt
(Memory) bijvoorbeeld
als een boerenland-
schap. Dit omdat Jim’s
meest nare herinne-
ring de verschrikkelijke
boerderijen oorlog uit
1972 betreft. Hij zal in
dit kleurrijke wereldje
al zijn ervaringen uit
die tijd opnieuw bele-
ven, en hierbij onder
andere de kippen
moeten beschermen

Power(Score

tegen de streken van
het koeienvolk dat de
boel daar terroriseert.
Hoezo bizar.

ISIOSISIOT
SWIIMC

Jim’s oude moves zijn
gelukkig intact gehou-
den (alleen de snot
swing is er helaas niet
meer). Nieuwe bewe-
gingen zijn onder an-
dere de pig sliding,
tuck ‘n roll en jump ‘n
shoot. Hoef ik toch niet
uit te leggen, he?

De meer dan dertig vij-
anden die je tegen-
komt, zul je met de
welbekende kop-
zweepslag of met een
laserpistool een laatste
groet kunnen brengen.
Je komt tevens regel-
matig powerups tegen,
die je meer energie en
gevarieerde wapens
geven.

Je zult heel wat moe-
ten springen,

rennen en

rollen om

heel- 1

huids uit

de strijd

te ko-

men.

zijn overi-
gens niet
alleen de
levende
vijanden
die hetje
knap
lastig

n/% aol/

kunnen maken; schui-
vende muren en pla-
teaus en meer van dat
soort ongein kunnen je
levensduur ook be-
hoorlijk inkorten.
Jawel, we hebben hier
écht met een typische
3D action adventure
game te maken, dat
mag inmiddels wel dui-
delijk zijn.

HtLAmSCH
Grafisch oogt deze
game goed. De N64
leent zich naar mijn
mening zelfs wat beter
voor dergelijke car-
toon-achtige games
dan de PC en dat is
wellicht ook te zien
aan de screenshots
die op de PC nauwe-
lijks beter zijn.
Het geluid mag er ook
wezen (de freaky
stemmetjes klinken
helder), maar het
grootste probleem
waar ik mee te kam-
pen had, is toch de be-
diening en dan met
name de cameraview.
Je moet namelijk
steeds de R-knop en

de C-knoppen indruk-

ken om een
beetje het
17 overzicht te
kunnen be-
houden,
anders kun-
A nen vijanden
je te grazen
nemen voordat
jij ze ook maar
gezien
Soms
zZie je je-
zelf niet
teefje”

eens wanneer je
ergens voor of achter
staat en dat kan in een
game als deze toch
niet de bedoeling zijn?
Dit punt zorgt er dan
ook voor dat Earth-
worm Jim 3D ondanks
het prachtige, authen-
tieke sfeertje van vroe-
ger, toch geen echte
topper is en dat is jam-
mer, want verder is het
zonder meer

een hilarisch ti,
spel.

'Hj* Nog steeds grappig

fji Bizarre wapens
*

en vijanden

Mooie wereiden”-

— Kiote cameraviews '7
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Als men heteamerawerit
beteru/tg«vér/rt zou heb-
ben, had Macht de shit
kunnenz”:tlu is Sarth-
worm Jim 30 een afen toe
ronduit ftustpmnde game,
en dat verdim dezezieke
wormei”ijk niet.
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Earthworm Jim is
back! En deze keer

verzamelt om uiteinde-
lijk je geheugen weer
helemaal terug te krij-

EEEEENE' gaat hlJ een gen en te herstellen.
com p|eet 3D Jim vindt natuurlijk een
keur van rare vijanden
gevecht aan op zijn weg die hem
in zijn hoofd!? hiervan trachten te
weerhouden.
De grappigste en
ihJSAISIE ilSl meest weirde vijand is

THE BHAIH!
Earthworm Jim had
zZijn eigen plekje bin-
nen het plattormgenre.
De twee absurde, af-
wijkende side scrolling
platformgames die tot
nu toe uitkwamen,
zorgden ervoor dat
Jim een cultheld werd
in de gamesbiz.

En nu, in navolging
van Croc, Mario 64,
Spyro The Dragon en
natuurlijk Rayman

waarschijnlijk Jim’s ei-

gen Vrouwelijke kant’

waartegen hij het hele-

maal aan het einde

van de game moet op-

nemen. ' ifridBlifc

COMBIHATIE- «

EWJ 3D is gebaseerd 1

op een combinatie van |

Voxel-graphics en een g g

traditionele 3D- engine.’

Deze mix garandeert ; U!
een snel verloopven 1

het spel en haperingen

g HIl .

t> %

komt onze macho
aardworm terug in 3D.
En niet zomaar in het
zoveelste platform-
avontuur, deze keer is
de plaats van hande-
len alles behalve voor-
spelbaar. Je speelt het
spel namelijk binnenin
de hersens van Jim!
De arme Jim ligt na-
melijk in het zieken-
huis en is er slecht
aan toe. Hij is geraakt
door een rondvlie-
gende koe en is hele-
maal gesloopt. Sterker,
hij ligt in coma en
geen medicijn kan
hem helpen. De enige
hoop op herstel is als
Jim de confrontatie
met zijn mentale ang-
sten aangaat en die
overwint.

AISICSTE®”?
UIT HET

% /EHLEOEISI
Je speelt nog gewoon
met Earthworm Jim al-
leen ben je zijn ‘psy-
che’ die ronddoolt in
zZijn eigen kop.

Je begint in het Psy-
chocentrum van Jim’s
brain van waaruit je
vier verschillende ni-
veaus kunt bezoeken:
Memory, Happiness,
Fear en Fantasy. Met
name Fear is helemaal
op hoi geslagen en in
dit level moet Jim er-
achter komen hoe het
kan dat zijn nachtmer-
ries en angsten uit het
verleden de vrije loop
hebben gekregen.

De bedoeling is datje
als Jim allerlei marbles

blijven achterwege.
Ook de karakters be-
wegen allemaal bijzon-
der soepel.

Het minpunt aan deze
combinatie is dat de
graphics te bestempe-
len zijn als een ‘mixed
bag’'. De karakters zien
er koddig en lollig uit
en met name de ex-
pressies op Jim’s
smoel zijn erg grappig.
Het leveldesign is
daarentegen vrij basic
en soms slordig. Na-
tuurlijk is de game ge-
maakt vanuit een soort
weirde cartoon bena-
dering, maar dat geeft
geen vrijbrief voor het
niet netjes afleve-

ren van de le-

veis. Sommige  EjM
levels zijn

echt fraai ge-

daan terwijl

andere je |
het

ge-
ge-

dat I f 1
zein 7

een

middagje

in elkaar zijn
geflanst.

Ook de ca-
meravoering is
mij weer een
doorn in het
00g. Soms sta
je achter een
hoekje en

zie je Jim

niet A
eens. |
Ook de
automati-

sche in- en uitzoom
werkt niet altijd lekker.
Het komt er op neer
dat je voortdurend de
camera aan het bij-
stellen bent om
beter overzicht te
\ krijgen. Met
name het vech-
ien tegen level-
bossen en
andere bad
P f guys wordt
jf daardoor
N vreselijk
frustrerend
omdat je je
vijanden niet
goed ziet terwijl
zZij jou wel raken.

Super originele settings

«B.

Absurde tegenstanders
en wapens

Beetje slordig leveldesign

Camera werkt niet goed

f*C CD-ROEUE

Prijs: f 99,95 Bfrca. 1800t

| Systeemeisen: Pentium 200.

32 Mo RAM,
Fabrikant Vis Interactive
Distributeur: Infogrames
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HOOPBAK
Battlezone was kwa
waardering te vergelij-
ken met het spel Sys-
tem Shock; beide ga-
mes werden door de
pers unaniem vol lof
ontvangen, maar het
publiek pakte de ga-
mes niet op. Het ge-
volg: Battlezone lag na
een maar maanden al
in de uitverkoopbak.
Hard en pijnlijk voor
een game die vernieu-
wend was.

Toch is er nu een deel
2. Activision en Pade-
mic Studios waren
vastberaden hun ga-
meplay uit te bouwen
en die in een specta-
culair grafisch jasje te
hijsen. Beetje bij beetje
kwamen er screen-
shots op het Internet
en de interesse nam
gestaag toe. Inmiddels

De incrowd heeft lang uitgekeken naar het
verschijnen van Battlezone Il. Kan deze game de

hooggespannen verwachtingen waarmaken?

kijken met name stra-
tegische/action gamers
halsreikend uit naar
deze game omdat ze
door alle bladen en
websites gek zijn ge-
maakt met nieuwtjes
en vette plaatjes.

Maar is de gameplay
van dit deel overtui-
gend genoeg om niet
hetzelfde lot te onder-
gaan als het origineel?

EVEOIIVDYV
Battlezone was een
gedurfde game omdat
het de guts had iets
anders te doen in het
RTS genre dan gebrui-
kelijk. First person ac-
tion, strategie, resour-
cement, mech
combat... alles zat er
in.

Wat dat betreft is er in
BZ Il niet heel veel ver-
anderd, genoemde
elementen zien we nog

steeds terug. En nog
steeds is het de Inter-
national Space De-
fense Force (ISDF) die
op verschillende plane-
ten in de verre toe-
komst mineralen pro-
beert te vergaren en
tegelijkertijd strijd moet
leveren.

Maar gelukkig is er ook
een boel wel veran-
derd. Allereerst is de
engine flink aangepakt
en opgepoetst. Sterker,
BZ Il is speciaal geop-
timaliseerd voor de
Pentium lII. Intel heeft
al maanden een demo
op hun website om de
kracht van hun nieuwe
processor te laten
zien. Vette eyecandy
dus.

BZ Il neemt de speler
mee naar zes planeten
die er allemaal erg ver-
schillend en zeer mooi
uit zien. Spectaculaire

lichteffekten, fel oranje-
rode hemels, dikke
rookpluimen, granaat-
inslagen, bliksem-
schichten, energievel-
den, vette lichtstralen
vanuit de cockpits van
de diverse units... als
je kickt op special
effects en mooie kleur-
tjes dan is BZ Il zeker
je game.

WEFtELDEIS/
Het spel begint op de
planeet Pluto, maar na
een paar missies reis
je af naar fiktieve loka-
ties in de ruimte zoals
de ijsplaneet Bane en
de lavaplaneet Rend
met rondvliegende as-
teroiden.

De moerassige planeet
Mire kan zo als inspira-
tiebron dienen voor
een hoes van een
symfonisch rockalbum
en dan is er nog de ur-

bane wereld van Gore
en de mysterieuze
Dark Planet.

Al deze werelden heb-
ben vergane ruines vol
artefakten waarmee je
als speler weer nieuwe
technologieén en wa-
pens kunt ontdekken.
Naast alien rassen die
op de planeten huizen,
zijn er ook zoge-
naamde ‘native life
forms’. Dit zijn planten
en beesten die het met
name voor de voetsol-
daat vrij lastig maken
om rond te rennen, te
scouten of bommen te
plaatsen.

M OO IEB

Naast uiterlijk verschil,
verschillende vijanden
en diverse agressieve
flora en fauna is ook
het reliéf en het milieu
op iedere planeet van
invioed op de game-

play. Tanks kunnen niet
door water, walkers
kunnen wel door water
lopen, hoovers kunnen
niet langs steile hellin-
gen omhoog en gliders
hebben de meeste vrij-
heid.

De verschillende voer-
tuigen hebben alle-
maal een skelet-model
waardoor hun bewe-
gingen er een stuk
mooier uitzien dan in
het origineel. Scout-
voertuigen zijn snel en
wendbaar maar erg
kwetsbaar terwijl de
grote Walkers log en
langzaam zijn maar
heel wat vijandelijk
vuur kunnen weer-
staan.

Het verschil in voertui-
gen wordt nog eens
versterkt door de varia-
ties in schaal. Vanuit je
Walker of Assault Tank
kun je lekker op alles



gaan knallen maar als
je opeens uitje voer-
tuig hopt dan zien de
aliens en andere rare
bewoners van de pla-
neten er opeens een
stuk groter en gevaar-
lijker uit!

Ook kun je als voetsol-
daat complexen bin-
nenlopen, informatie
stelen, bommen plaat-
sen en sneaky sabo-
tage plegen.

ALIEISIS

De aliens waar tegen
je vecht zijn weer een
slag anders. In plaats
van dertig verschil-
lende voertuigen van
de humans hebben zij
slechts vier voertuigen
ter beschikking waar
ze tussen kunnen
‘morphen’. Ze kunnen
dus van een snel en
kwetsbaar gestel ver-
anderen in een groot,

langzaam maar sterk
beest met gigantische
guns.

Sowieso zien de aliens
er weird en creepy uit,
vergelijkbaar met de
beesten uit Starship
Trooper. Zeker als
menselijke voetsoldaat
wil je niet aan die
freaks ten prooi vallen.

MELPEIS/O
HAISIDJE

Een aanwinst is dat de
game in het begin een
stuk laagdrempeliger is
dan het origineel. Bo-
vendien krijg je bij de
eerste missies voort-
durend steun via
voice-over instrukties.
Het bouwen van een
basis is een stuk mak-
kelijker geworden en
ook het resourcement
is wat simpeler ge-
maakt doordat de te
winnen BioMetal meer

geconcenteerd is op
één plaats. Dit heeft
als gevolg meer aktie,
en ongecompliceerd er
op uittrekken met je
voertuigen en lekker
vechten.

Toch blijit de gameplay
ingewikkeld en zul je
niet zomaar in BZ Il
kunnen duiken. Gun je
jezelf de tijd en leer
alle elementen van
deze rijke game ken-
nen. Dan zul je heel
veel fun beleven.

Pit is een necht gie je"

alleen in



Vrijwel tegelijkertijd kwamen
de Dreamcast- en de PlayStation-versie
van FL World Grand Prix bij ons binnen.
Mooie gelegenheid dus om ze naast elkaar
te leggen.

UITCEBTrteEtO
F1 WGP verscheen al
eerder voor de N64,
deel 1in 1998 en deel
2 september vorig jaar.
Een game die in mijn
ogen uitblonk op het
gebied van realisme
en opties maar waar-
van ik de besturing
maar niet lekker in de
vingers kreeg.

Kwa opties laat F1
WGP zich weer van
z'n beste kant zien.
Zowel op de PSX als
de Dreamcast is weer
van alles in te stellen.
Zo kan je behalve je
eigen skill-niveau ook
dat van je CPU-tegen-
standers instellen, is
het weer te verande-
ren, de safety car kan
een rol spelen evenals
de vlaggen, je kan al
dan niet de pit in, bot-
singen kunnen wel of
geen schade opleve-
ren et cetera.

Een aardig extraatje is
de mogelijkheid op de
Dreamcast om exact
de situatie uit een
werkelijk gereden race
te importeren in de
wedstrijd die je rijdt.
Als het bijvoorbeeld
destijds halverwege de
race ging regenen, er

veel wagens uitvielen,
scherpe tijden tijdens
de kwalifikatie gereden
werden enzovoort, dan
zal dit nu ook gebeu-
ren. Hierbij dient wel
aangetekend dat we
het hebben over het
seizoen 1998(!) en dat
geldt dus ook voor de
teams en rijders. De
PlayStation-versie
simuleert de situatie
van 1999, dus wat dat
betreft heeft die een
streepje voor. Beide
versies tellen overi-
gens zestien circuits.

CnOF EN

Uitgebreid zijn ook de
mogelijkheden om de
wagens in te stellen en

de hoeveelheid info op
het scherm is even-
eens imposant.

Vooral bij de Dream-
cast is een en ander
mooi geanimeerd en
zie je een mannetje
daadwerkelijk aan je
auto sleutelen als je
bijvoorbeeld de stand
van de vleugels wilt
veranderen. Ook
tijdens de race ziet dat
er prachtig uit als een
volledige pit-crewje
wagen onder handen
neemt.

Mooie animaties zijn
echter nog geen mooie
in-game graphics

en dat bewijst de
PlayStation-versie
overduidelijk. Waar de
beelden op de Dream-
cast behoorlijk strak
zZijn en zowel de
wagens als circuits er
goed uitzien, laat de
PSX-versie het volledig
afweten.

De wagens ogen grof
en vaag, de regen en
gravel die van je ban-
den spuiten zijn één

brok pixels en het pu-
bliek lijkt helemaal ner-
gens op. Het enige po-
sitieve is dat er van
pop-up geen sprake is
maar verder denk ik
dat de allereerste For-
mula One game uit
1996 er nog beter uit-
zag. Tja, en dan kun je
je wel uitsloven met
een helikopterviucht
boven de circuits en
wagens die een rondje
maken op een draai-

schijf zodat je ze van
alle kanten kunt be-
zichtigen, maar dat is
dan allemaal een
beetje loos natuurlijk.
Kwa views houdt het
overigens op beide
systemen niet over.
Persoonlijk rijd ik het
liefst met de rear view
en daar heeft de PSX
er maar een van die
wat mij betreft net wat
te dicht achter de auto
hangt.

BESTUmivC
Zoals ik in het begin al
schreef, had ik op de
N64 de grootste
moeite om lekker te
sturen met F1 World
Grand Prix en ook nu
ben ik van de bestu-
ring niet onder de in-
druk. Evenals destijds
op de Nintendo heb ik
een aantal andere tes-
ters gevraagd om het

spel even uit te probe-
ren maar allemaal
deelden ze mijn con-
clusie dat op een of
andere manier de
wagens niet lekker in
de vingers liggen.

De Dreamcast-versie
laat zich alleen sturen
met de stick en slechts
na vele uren oefenen,
kreeg ik langzaam
enige grip op de bo-
lides. Natuurlijk heb ik
van alles en nog wat
geprobeerd aan de in-
stellingen maar echt
lekker precies sturen
zat er voor mij niet in.
Op de PlaySation is
het nog erger. Welis-
waar kun je kiezen
voor analoog of digitaal
sturen maar geen
moment had ik het
gevoel de wagens echt
onder controle te heb-
ben. Het instellen van
de stuurhulp scheelt
wel maar in mijn ogen
moet het zonder kun-



nen. Tja, het kan na-
tuurlijk aan mij liggen
maar ik test toch al
zo'n dikke zes jaar
racegames voor de PU
en dat zegt toch ook
wel wat (ja toch?).

VEF?2-

Op zich heeft het na-
tuurlijk niet zo veel zin
om de PlayStation en
Dreamcast-versie met
elkaar te vergelijken.

»-» Qom
Bc& 8SO0

Nattigheid q) de PlayStation.

Immers, wie op zoek is
naar een nieuwe F1
racegame op de PSX,
zal het in feite worst

10 ot de PSX rog wel te rruiwen,

wezen dat die op de
Dreamcast een

stuk beter is

maar juist omdat de
Dreamcast nog zo
nieuw is en velen be-
nieuwd zijn naar z’'n
mogelijkheden, dacht
ik dat het toch wei
aardig was om die
vergelijking hier en
daar te maken.

Als ik F1 WGP naast
een concurrent leg op
hetzelfde systeem dan
valt er wat mij betreft
op de PlaySation niet
veel eer te behalen
voor deze game. Een
spel als Formula One
99 is hoogstens op het
gebied van opties de
mindere maar steekt er
verder met kop en
schouders bovenuit.
Op de Dreamcast is er
nog niet al te veel con-
currentie voor FL WGP
dus dat wordt lastiger.
De opties, graphics en
geluid zijn van zeer
behoorlijk niveau maar
over de besturing ben
ik dus niet te spreken.

(AcClaren in de bocht.

Minpuntje zal voor
fanatieke F1 vol-
gers ook het feit
kunnen zijn dat je
het seizoen ‘98 rijdt
(de namen kun je
niet editen) maar
de fans van Jos
Verstappen zullen
dat geen probleem
vinden. Jammer is
ook dat in de Two
Player mode geen
andere auto’s mee-
doen waardoor het
alleen spannend is
als je echt aan
elkaar gewaagd
bent.

Voor de Dreamcast
een game voor de
echte fanaten want
realistisch is het wel
en het ziet er zonder
meer goed uit, voor
de PlayStation een
game om snel te i
vergeten.

Oe PreaiDcagf Two Player «ode.

<»Mf

; Vanalles in te stellen

Slechte graphics

Stuurt niet lekker

Formula One 97
was al beter

Fmapi
PlafSt
afweten
nietmeten
ooneur
OnesSS.
mijofd
wetieEJk

Uitgebreide opties
en instellingen

; Goede graphics

Besturing matig
en alleen met stick

DHEanncasT
Ptljs:/ 139.95 Bir.ca. 2600
Fabrikant Video Syslems/Sega
Distributeur: Aloll Soft
Tel: 0318505464

De Dreamcét-versie van
FLWGPism heetstuk
beter dan z'iiPSX broettje
en biedt naast fraaie grap-
hics vooralwel optiesen
instellingsn$geiijkheden
waardoor hetallemaal leer
realistischeefierkomt Echt
lekker stunédoet ie niet

IEf"*
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Even voor de duidelijk-
heid: nog voor het ori-
ginele Rainbow Six en
nog voor Delta Force
was Spec Ops er al.
De gameplay van
Delta Force en Rain-
bow Six was dan ook
wat verder ontwikkeld.
En nu er van die beide
games inmiddels een
sequel is, vond ook
Zombie dat het wel
weer eens tijd werd dat
Spec Ops van zich liet
horen.

In Spec Ops maakte je
deel uit van een speci-
aal Rangers-team, nu
ben je lid van de Ame-
rikaanse Green Barets.
Wat dat betreft ligt er
nog heel wat in het
verschiet: een tactical
shooter met De Rode
Baretten, een FBI sim,
een CIA shooter. Mari-
niers Mayhem... en zo
kan ik er nog wel een
paar verzinnen.

Nu zijn het dus de
Amerikaanse Green
Barets waarmee je in
vijf landen op stap
gaat. Deze landen zijn
Thailand, Pakistan,
Noord-Korea, Duits-
land en freezing Antar-
tica. leder land heeft
zes main objectives die
je moet klaren. En om
de boel nog authentie-
ker te maken heeft
Zombie een Training
Model bij de game ge-
stopt die gemodelleerd
is naar de echte Green
Baret training.

erve vme
TWeiVTV
SOLDIEO9!

De trainingsmode is
erg leuk. Je wordt echt
afgebeuld en afgeblaft
waardoor je al spe-

lende bijna bang bent
om te falen omdat je
anders 20 push-ups
zou moeten doen. Je
moet tijgeren door de
modder, rennen, in
touwnetten klimmen
en meer van die shit.
Ook leer je de basis
van het omgaan met
wapens, en dat zijn er
veel in Spec Ops II.
Een hele shitload aan
geweren met secun-
daire opties, scoops,
sniper lenzen en weet
ik wat liggen voor je
klaar. Daarnaast kun je
ook met explosieven
en messen aan de
gang.

Eén gun verdient spe-
ciale aandacht, te we-
ten de OICW of Objec-
tive Individual Combat
Weapon. Dit geweer
heeft een dubbele
vuuroptie. De onderste
loop vuurt standaard
5.56mm kogels af ver-
gelijkbaar met die van
een M 16 machinege-
weer. De bovenste
loop vuurt 20mm ex-
plosieve smart rounds
die de dekking van de
vijand teniet doet.

Via een computerge-
stuurde scope en laser
kan de afstand tot de
vijand berekend wor-
den waarna de smart
round zich locked en
precies op de bere-
kende afstand ontploft.
De ‘lock’ zorgt er voor
dat vijandelijke solda-
ten die zich verdekt op-

stellen achter muren of
in greppels, toch her-
kend en dus geraakt
worden. Neat!

PATCHES'™
De game engine kan
tot 1280 X 1024 resolu-
tie aan in 32-bit mode,
maar je moet wel
steeds als de missie
begint de resolutie op-
nieuw instellen. Ook
kun je in het begin kie-
zen tussen 3dfx of
Direct3D kaarten en
werd mijn Geforce in
eerste instantie niet
eens herkend! Er zijn
dan ook patches op te
halen zowel voor 3dfx
of Direct3D.

De settings waarin de
missies plaatsvinden
Zijn mooi uitgewerkt en
een stuk fraaier dan
die voxel-brokken uit
Delta Force 2. Begrijp
me niet verkeerd, hier
spreekt een Delta
Force 2 junkie maar
grafisch is Delta Force
2 toch echt achter-
haald.

De variatie in wereld-
delen is in Spec Ops I
echt groot en je krijgt
tenminste het gevoel
dat je één bent met de
plek waar je speelt.
Duitsland voelt echt
Germaans aan en
komt overeen met het
Duitsland uit de echte
wereld terwijl je op
Antarctica bijna achter
je monitor zit te blauw-
bekken.

A K

Het onderdeel waarop
Spec Ops Il echt een
paar steken laat vallen,
is de A.l. Je gaat met
vier man op stap en je
kunt steeds tussen je
teamleden switchen
vergelijkbaar met
Hidden & Dangerous.
Wat ook kan is dat je
diverse Baretten op-
drachten geeft, zoals
bijvoorbeeld aan een
sniper die een wacht
uit moet schakelen of
een explosieven-spe-
cialist die een be-
paalde fabriek op moet
blazen.

Vaak moet je echter
een paar keer achter
elkaar dezelfde order
geven voordat ze die
ook daadwerkelijk uit-
voeren. Ook in netelige
situaties rennen ze
soms als kippen zon-
der kop rond en schie-
ten ze veel te graag en
veel te vlug, waardoor
ze snel gekilled
worden en de p-
lokatie van het |
mannetje dat je op j
dat momentcon- t
troleert, meteen >
verraden Is. j
Daarentegen is N
de vijand wel erg
scherp en oplet- |
tend en zeer las- !
tig te killen. Als je |
tijdens nachtmis- |
sies één schot ;
lost dat de vijand |
hoort dan ko-

men er auto-

matisch steeds meer
poolshoogte nemen en
voor je het weet, ben je
omsingeld door bad-
dies en kan je je be-
grafenis gaan regelen.
Meer'finetuning' en
‘balancing’ was duide-
lijk op zijn plaats ge-
weest.

ONALLNE
Omdat je on-line met
én tegen menselijke
tegenstanders vecht,
heb je

hierv e e |-
minder
last van
de zojuist
beschre-
ven A.l
proble-
men.

Met name features als
stealth en camouflage
zZijn on-line natuurlijk
juicy game elementen.
Bovendien maakt Spec
Ops Il gebruikt van
een programma
RTIME waardoor het
vrij simpel is om Inter-
net games te vinden.
Als je tactical shooters
puur koopt om on-line
te gamen dan is Spec
Ops Il een hele vette
game. |

jle bérif BEtTGreenrrn
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Toen het eerste deel van Fighting Force uitkwam, stond iedereen
te springen om deze nieuwe titel te checken maar de reakties
waren een stuk minder positief dan verwacht. Het lijkt er echter
op dat Fighting Force 2 veel goed maakt

ISIR\VEiv
tMPNnO % /ED
Fighting Force was in
principe wel een aar-
dige titel maar voldeed
volstrekt niet aan de
verwachtingen die de
spelletjeswereld van
deze aktie/adventure-
titel had. De game was
eentonig, bijna naar
het saaie toe en zag er
ook niet al te spectacu-
lair uit.

Maar ze hebben de kri-
tiek bij Eidos serieus
genomen en zijn hele-
maal opnieuw begon-
nen. En met succes,
want Fighting Force 2
lijkt alles te hebben wat
het eerste deel miste.

ZETNCIS
00O0O

Fighting Force 2 begint
met een hele stoere

Heel veel zelfs...

openingsfilm waarin je
even snel op de
hoogte wordt gebracht
van de laatste ontwik-
kelingen. Flet zit zo: Dr
Zeng, de gemenerik
die in deel 1tevergeefs
probeerde om de we-
reld te vernietigen, is
dood. Maar daarmee is
nog geen eind geko-
men aan de ellende.
Zijn laboratorium is na
zZijn heengaan overge-
nomen door de
enorme Nakamichi
Corporation en dat zijn
ook geen fijne jongens.
Ome Zeng bleek voor
zijn dood begonnen te
zZijn aan een nieuw
projekt en de heren
van Nakamichi staan
te springen om zijn
werk te vervolmaken.
Flet gaat hierbij om de
produktie van een cy-

borg; een soort vol-
automatische super-
soldaat die Nakamichi
Corporation aan de
wereldheerschappij
moet helpen. Lekker
dan.

En je raadt het al; aan
jou de eer om hier een
stokje voor te steken.
Of liever gezegd; om
hier een vet arsenaal
aan het meest hi-tec
wapentuig voor te ste-
ken.

E-fWrCv? D E
HAW K

In Fighting Force 2
speel je de rol van
Ftawk Manson die door
de State Intelligence
Police wordt ingescha-
keld om dit klusje te
klaren. De rest van de
crew, die Fjawk in deel
een leidde, heeft het



10's Kicken

helaas niet tot FF 2 ge-
haald, dus in deze
game speel je solo.
Nadat Hawk's lichaam
even door de upgrade-
mangel is gehaald en
is voorzien van allerlei
biotechnologische
poespas, ben je klaar
om een kijkje te nemen
in de duistere zaakjes
van de Nakamichi Cor-
poration.

Je eerste missie be-
staat er uit dat je in
een staalfabriek in
Pittsburg inbreekt en
op zoek gaat naar de
blauwdrukken voor
een of ander nieuw
metaal, waar ze die cy-
borg mee gaan bou-
wen. Eenmaal binnen
kom je terecht in een
lang stelsel van gan-
gen en research-afde-
lingen. Vreemd genoeg
zie je nergens een pro-
fessor of onderzoeker
rondlopen maar stikt
het er van de security
in alle soorten en ma-
ten.

Gelukkig ben je equi-
ped met genoeg wa-

Sosssft

pentuig om een half
continent aan barrels
te schieten en kun je
naar hartelust om je
heen blijven knallen. Is
een wapen eenmaal
op of ben je door je
munitie heen, dan heb
je in no time wel weer
ergens een nieuwe
voorraad gevonden. Zo
loop je rond te knallen
met Uzi's, lazers. Sni-
per Rifles en raketwer-
pers, terwijl je je vijan-
den of het meubilair
ook te lijf kan gaan met
granaten, zwaarden of
sloophamers.

USE- Tf#E

Het leuke van de force
in Fighting Force is dat
je hem moet toepas-
sen met beleid. Aan de
ene kant ren je rond en
knal, beuk en trap je
alles kort en klein wat
je onderweg tegen-
komt, inclusief compu-
tersystemen en kan-
toormeubilair. Aan de
andere kant kan je een
stuk verder komen

door een beetje tak-
tisch nate denken.
Schiet voordat je een
ruimte insluipt eerst de
alarminstallatie kapot
met je snipergeweer
en vermoord de aan-
wezigen vervolgens
€én voor één met een
welgemikt geworpen
mes. Ook kun je vaak
al zien of er vijanden
rondhangen op andere
levels en ze met een
simpel schot uitscha-
kelen voordat je naar
boven klimt. Scheelt je
weer een vuistge-
vechtje!

sis/oer»-
netsije

Fighting Force speelt
zich af op een zevental
uitgebreide levels die
je over de hele wereld
voeren. Na Pittsburg
ga je richting Japan
om een fabriekje in
Osaka door te lichten.
Nadat je het voltallige
personeel om zeep
hebt geholpen, ga je
op zoek naar de ge-
heime ontwerpafde-
ling. En dan is het
weer richting U.S.A.
waar een laboratori-
umpje in Californié op
je agenda staat.

Via de Zuidpool, waar
je een onderzoekssta-
tion met de grond moet
gelijkmaken, waar ze
de geheimzinnige stof
Compound 8 maken,
kom je uiteindelijk te-
recht in Zuid Amerika.
Hier waren de gasten
van Nakamichi bezig
om vanuit een oude In-

catempel communica-
tiesatellieten de lucht
in te sturen, totdat jij ze
een visit payt. Daarna
is er van die raketin-
stallatie niet meer over
dan een boel nasmeu-
lend schroot en zit

jij alweer in het viieg-
tuig richting Texas,
waar een chemische
fabriek op je ligt te
wachten.

Na een leuke sight-
seeing-trip naar het
gevangeniseiland
Alcatraz bij San Fran-
sisco, waar ze de
Compound 8 opslaan
in de oude cellen, gaat
het verhaal verder op
de bodem van de oce-
aan, waar je op zoek
moet naar de verdwe-
nen vracht van Dr
Zeng om dan uiteinde-
lijk te eindigen in de
Nakamichi Headquar-
ters te Tokyo.

En dan eerst een Ba-

MOOIMOOFt
Voor Fighting Force 2
is een fonkelnieuwe
3D-engine gebouwd
die er niet om liegt. We
volgen Hawk vanuit
een mooie third person
view met duidelijke ca-
merastandpunten, die
op de juiste momenten
wisselen en een goed
overzicht geven van je
akties.

Hawk kan van alles: hij
vecht, rent, springt,
zwemt en klimt. Af en
toe moet je het onder-
ste uit de kan halen als
Hawk hangend aan

horizontale laddertjes
over hele zwembaden
vol kolkend gesmolten
metaal moet klimmen,
terwijl hij van alle kan-
ten onder vuur wordt
genomen door allerlei
tuig.

Gelukkig kun je met
de verschillende wa-
pens prima mikken
door heel eventjes een
first person view te ne-
men met je R-knop en
met de zoeker te rich-
ten op je vijand. Eén
zuiver schot en de
slechterik is er ge-
weest.

De controlls zijn zo
voor de hand liggend
en natuurlijk dat je je
de besturing binnen vijf
minuten eigen hebt ge-
maakt en probleem-
loos de meest halsbre-
kende toeren uit kan
halen.

chore heét
Fighting Force 2 komt
zowel uit voor de Play-
Station als voor de
Dreamcast. Ik heb de
game alleen kunnen
vergelijken aan de
hand van screenshots,
want de Dreamcast-
versie heb ik nog ni8t
kunnen spelf* maar
de graphics voorde
ANga zngen eivjrel een

-*'Puk beta uit cfan die

*"van 0s [-versie.
Toch  Fightin| Force
2 ook op de PI"Sta-
tion een waar genot
om te spelen en zou
het me niet verbazen
als het een grote hit
gaat worden!

N
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Spannende levels
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Prijs:/ 129.95 Bft ca. 2350
Fabrikant; Eidos
Distributeu: Atoll Soft
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nenajn.Ei :combinatie
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eenenormsi tpenarsenaal
reisje dehi ieweieUaf
omeenstaj je te steken
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kamkhi Cai tration. Wt
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De shooter der shooters is uit! Wordt Quake IIl: Arena net zo'n on-line feest als Unreal Tournament? Jan & J.J. testten deze
langverwachte game met tien programmeurs van Lost Boys en twee voormalig Quake kampioenen.

QtMKE- IU:

arufCT?

‘Quake lll: Arena zuigt’,
‘Indrukwekkend’, ‘De
bots zijn duf’, ‘Unreal
Tournament is beter’,
‘Half-life Counterstrike
is veel beter’, ‘De le-
vels zijn allemaal het
zelfde’, ‘Grafisch ziet
het er verbluffend uit',
‘Het is instant fun’.

Dit zijn slechts een
aantal citaten die we
om onze oren

kregen toen we

een mannetje

of tien van

Lost Boys en

Quake kampioe-"Ns.»
nen Erik en Tonny

aan het woord

lieten over de

nieuwste telg van Id
Sofware.

Erik Broes en Tonny
Busé zijn beide

werkzaam bij Game-
point, de Nederlandse
gameserver waar je
allerlei games on-line
kunt spelen zonder dat
het een cent kost (af-
gezien van je telefoon-
tikken dan). Zij hebben
hun sporen verdiend
als on-line Quakers en
zorgen nu dat iedere
avond de servers bij
Gamepoint blijven

draaien.

Terwijl Erik op zoek
gaat naar een goede
muis, wordt ondertus-
sen een server opge-
start en kan het frag-
feest beginnen.

Tenminste, nadat
iedereen eerst een
bord Chinees heeft
weggewerkt, het-

geen mij mooi de tijd
geeft de off-line spel-
elementen door te
nemen. Net als UT
(Unreal Tournament)
kentQIILA bots.
Hiertegen kun je in
single player in een
arena vechten vol-
gens een soort lad-
der-toernooi of je
kunt een map op-
starten, een aantal

bots er in smijten en
dan Deathmatch gaan
spelen. Net alsof je on-
line zit dus.

Echter, waar bij UT de
A.l. van de bots keurig
is afgesteld, is de A.l.
van de QIIl bots rond-
uit slordig te noemen.
De moeilijkheidgraad
is ingedeeld in vijf
levels. De eerste twee
niveaus slaan echt

nergens op. De Bots
lopen duf rond en laten
zich stomweg neer-
knallen. De levels
daarna worden het
steeds lastiger maar
op een weirde manier;
de bots reageren 1
zoals mensen zouden
doen maar als hele
slimme computers.

Bij UT had je echt niet
meer door dat je tegen
computergestuurde

In het Night-
mare level van
QIlll raken de
| bots altijd alles.
Hun hit-percen-
tage is honderd
procent, met welk
wapen ze ook sc
ten. Daarnaast



Pe Quake karrfioenen Tonny (oet staart)

Zijn er rokers in ca house?
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L iin, Bittarman'

Hier klopt dus iets niet.
Hetge”™g isdat
nieuwlA|érs in het
shooter gBte wel kun-
nen afhakflJw de
eerste tweeie”s kun
je van iedereg”®innen
en daarnaw or\"t
oneerlijk en onH |»
baar en zal de frlva-
tie snel toenemeiu
Een onbegrijpelijlAtie
van Id. ™

rvuiv, JUM P

o KILL
Ondertussen is de
strijd in alle hevigheid
losgebarsten. Erik en
Tonny strijden om de
eerste een tweede
plek en maken hun
naam waar. Maar ook
de programmeurs van
Lost Boys kennen hun
pappenheimers! De
spelers vliegen als be-
zetenen door het
scherm en de grana-
ten, kogels en laserbe-
ams spatten door el-
kaar. Het is run, jump
& kill in een moordend
tempo.

Maar dan komt Sari,
een Fransman die
sinds kort werkzaam is
bij Lost Boys. Deze
shooter fanaat

| OfPerste concentratie voor de slachtpartij

heeft twee jaar achter
elkaar Quake Il on-line
gespeeld en dat is te
zien. Hij fr~t iedereen
die voor zfcvoeten
komt. Al sWwlimt Sari
naar de twfc~plaats
om uiteind»1%onny
met twee piAt”, ver-
schil te versltol

De Fransmaiii*ena-
deloos en msb lich na
drie potjes delolge-
kroonde Konilignoe-
men, al zatTnjpyer
steeds vlak aPter, die
op zijn beurt weer op
de voet werd gevolgd
door Erik.

DE-DEATH -
MATCH TOP
Door de absurde snel-
heid waarmee we spe-
len, heb je bijna geen
tijd om naar de omge-
vingen en de maps te
lijken. QIILA is tech-
nisch en grafisch The
King. Op Internet loopt
het spel supersoepel
en de licht- en kleur-
effekten zijn de mooi-
ste die je ooit hebt ge-
zien. De rondingen en
de texturen zij echt van
absurd fraaie kwaliteit
en als je een

P Il hebt dan is het
echt eye candy.
Zouden we nog aparte
cijfers geven dan
scoorde 011l kwa grap-
hics een dikke 10.
Wat gameplay betreft,
valt op dat John
Carmack en zijn«n -
nen met name vJolde
Deathmatch gamefe
aan de gang zijij gl-
gaan. De levels kijil
echt ‘Quakisch’rmar
relatief klein en weden
en soort verzameling
van Doom, Doom2,
Quake en Quake I
elementen. De maps
zZijn super fraai maar
niet echt geschikt voor
Teamplay of Capture
The Flag. Voor CTF
zZijn ook maar stan-
daard vier maps mee-
geleverd, hetgeen al
aangeeft waar QIU'sy E
zwaartepunt ligt. V- ~ J
shipen en strateglsche
missies moetjedi”
niet bij dit spelzijn.
Deze game draait om
egoistische, arrogante
attitude & gameplay en
zo snel mogelijk je te-
genstanders killen en
in die

categorie staat het aan
de top.

Het laatste woord is
aan het Dreamteam
Erik en Tonny: “Quake
Il is hartstikke leuk om
te spelen, alleen, zoals
de game nu in de win-
kel ligt, is het een basic
kit. Het is niet af. De
komende maanden ko-
men er allerlei MQDs,
skins en nieuwe spel-
types on-line en dan
wordt QIILA past echt
vet. Nu is het gewoon
snel afgemaakt en uit-
gebracht en biedt t, af-
gezien van de Death-
match, vrij weinig.
Unreal Tournament
daarentegen is af,
complex en biedt voor
iedereen wat wils.”

Wij hebben natuurlijk
het allerlaatste woord
en dat lees je in de
conclusie.

| ar
Quake Il engine rulesHH

Beste Deathmatch game
ter wereld

Veel te weinig Teampiay
maps

i g*C CE3-HOM

| Prijs:/99.95 Bf[.c3.1800

| Systeemeisen: Pentium 266.

A7 64Mb RAM 3D kaart

i Fabrikant fil

i Distributeur 00 Cnntact Data
Tel:0032-32870011

QlliAiena éde besteen
moaste DeaMatch game
vooriianden”stantmn en

een hardcmfragdeest!

Echter, de aStSgeA.1. van

debotsendebepeikte

Teamplaynpdes maken

datdezelve'overall'
lagerscooiMn Unreal
Toumamenkwawbies kun-
nen deze gime ook beter
laten Eggen Akt de Quake
fanskunneAvieden zijn.

die dage-

met ver-

njewel
weerzoetstQuakelV

PowerScore
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Ruud had het net als Jaap Stam.
kunnen weten; als je vrijwillig je
hakkes op de voorkant van een
footie-game laat zetten, dan komen
Jan en JJ. langs. En daar ben je
over het algemeen niet blij mee.

1
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CEftETS BOOS
Jan en J.J. hebben totaal
geen medelijden met be-
kende Nederlanders. Als
1je op de doos van een
game staat, dan checken
we of je die positie wel
waard bent. En dan
maakt het voor ons niet
uit of het nu net één dag
voor een van de belang-
rijkste voetbalwedstrij-
den van jaar, Ajax-PSV,
is. Al moetje trouwen,
sommige zaken gaan
voor. Zelfs een boze
blik van trainer Gerets
kan ons niet vermur-
wen (en we zijn een
van de weinigen die
dat kunnen zeggen).
Ruud moéést aan ons
laten zien wat hij er-
van bakt in UEFA
Striker, de game
waarop hij juichend
staat afgebeeld.
En dus installeren
wij de Dreamcast in
het trainingscom-
plex van PSV, de
Herdgang. De vol-

tallige selektie van PSV heeft net de
gezamenlijke middagmaaltijd genut-
tigd en verdwijnt een voor een in
strakke Mercedessen naar huis. De
spelers zijn overigens verplicht in
een Mercedes te rijden, aangezien
de Duitse autofabrikant een van de
sponsors van PSV is. Goh, wat een
kwelling moet dat zijn.
Na enkele minuten priegelen blijkt
echter dat ook wij feilbaar zijn; de
Dreamcast weigert elke medewer-
king. Het beginscherm verschijnt wel
op de TV maar voor de rest, nop-
pes, nada, niente.
Dat is dus vragen om problemen
met de doelmannen Ronald Water-
reus en Patrick Lodewijks, die vlak
naast ons een potje staan te biljar-
ten. “Leuk he, computerspelletjes
spelen”, sneert Patrick door de zaal.
En Ronald gaat er met een welge-
meend “dat heb ik nou nooit bij een
potje biljarten” nog eens even vet
overheen. Zeker de leuksten thuis.

'VE-f»V BAO
TACS8S€LES'

De opmerkingen treffen
echter doel. Met

het schaam-

rood

een keer uit

op de kaken jetsen we snel de Play-
Station erin. Deze verbale kwelling
kunnen we niet over onze kant laten
gaan, dan maar iets minder mooie
beelden. Gelukkig start de PSX-ver-
sie wel. Het flitsende intro van UEFA
Striker verlost ons eindelijk van het
gesar van de beide doelmannen.
Verwachtingsvol neemt Ruud de
controller in zijn handen. Aan zijn
gezicht te zien, is hij er duidelijk
klaar voor. De verbetenheid straalt
er van af. Die houding verandert
echter snel als tegenstander Parma
binnen vijf minuten vier maal de bal
achter een spartelende Waterreus
weet te schoppen. En dat doet pijn,
bij Ruud, maar vooral bij de toekij-
kende Ronald. Je ziet hem denken
‘gelukkig staat die gast in het echt in
de voorhoede’.
Ook de hulp van verdediger Eric
Addo, die Ruud adviseert zich te fo-
cussen op ‘very bad tackles’, helpt
niet. De topscorer van Nederland
heeft gewoonweg te veel moeite
met de besturing. De pass-knop ver-
wart hij met de schiet-knop en de
tackle-knop met de sprint-knop. En
dan krijg je hots-knots-begonia-voet-
bal.
Jan kan het gespartel niet aanzien
en vraagt Ruud waar hij problemen



mee heeft. En dan komt de aap uit
de mouw; de spits speelde voor-
heen wel voetbalgames maar dan
alleen die van concurrent Electronic
Arts.

De game-wizzards van PSV, Bjérn
van der Doelen en Tomek Iwan had-
den hem bij de middagmaaltijd nog
gewaarschuwd: de controls van
UEFA Striker zijn echt volledig an-
ders dan die van FIFA en zolang je
de controls van een voetbalgame
niet onder controle hebt, wint PSV
zelfs nog niet van Lutjebroeker Boys
Vooruit.

GEEFTLES
Het potje PSV-Parma wordt daarom
maar snel door ons beéindigd. We
kunnen de spits een dag voor de
topper Ajax-PSV natuurlijk niet mo-
reel beschadigen (hoewel een hoop
lezers hier vermoedelijk heel anders
over denken).
Na een kort maar hevig lesje button-
beheersing van Jan, proberen we
het opnieuw. Ruud neemt PSV en
J.J. kiest voor Galatasaray Istanboel,
aangezien dit team de laagste rating
heeft.
Jan blijkt zijn ware roeping mis te
zijn gelopen want Ruud slaagt er
opeens in de bal van de een naar

de andere speler te *ssen en komt
daardoor een paar keer gevaarlijk
voor het doel van Galatasaray-
keeper Tafarel opduiken. Daar ver-
raadt hij echter meteen zijn ware
aard, want in plaats van de bal aan
een medespeler te geven, gaat hij
zelf voor het schot. En terwijl deze
aanpak in het echt veel succes ople-
vert (bij het schrijven van dit verhaal
al 19 maal), kun je er in games ge-
woon niet mee winnen. Daar draait
alles om korte en snelle pasjes.
Dribbelen staat echt gelijk aan spor-
tieve zelfmoord.

En J.J. weet dat. Tikkend en combi-
nerend loopt hij uit naar 3-0, alvo-
rens Ruud via Nilis schitterend weet
tegen te scoren. De handjes gaan
meteen de lucht in. Ruud beleeft
scoren op het scherm, bijna net zo
heftig als scoren op het veld. De ont-
nuchtering volgt al snel als J.J. met
een snelle counter de 4-1 achter
Waterreus prikt.

POTEAXTtE

Alhoewel Ruud met 4-1 verloor, zijn
we het er beiden over eens dat de
super-spits wel degelijk potentie
heeft als gamer en dus de cover
waardig is. Oké, het begin was dra-

matisch, maar als

je de controls van

een spel niet kent,

dan gebeurt dat ie-

dereen. Zelfs

footie-pro Skate

staat bij een splin-

ternieuwe game

wel eens te sparte-

len.

In zijn tweede wedstrijd bood Ruud
echter uitstekend tegenstand. Mis-
schien moet hij iets minder gaan
pingelen en de bal wat vaker over-
spelen maar dat leert hij wel, als zijn
ass wordt gekickt door Bjorn en To-
mek.

Want dat Ruud in de toekomst meer
gaat gamen, is zeker. Hij was zicht-
baar gegrepen door UEFA Striker.
“Het is allemaal net echt met die tri-
bunes en dat juichende publiek. Je
gaat er helemaal in op. De game
speelt ook erg soepel, je past heer-
lijk van de ene naar de andere spe-
ler en je kunt goed tackelen. Er is
echter een groot probleem, ik heb
thuis alleen maar een dikke PC
staan en UEFA Striker komt niet uit
op de PC. En ik kan het nu natuurlijk
niet meer maken om FIFA te gaan
spelen.”

Natuurlijk gingen Jan en J.J. niet
met lege handen naar huis. Speciaal
voor twee PU-lezers signeerde
Ruud een origineel PSV shirt en
een PSV bal.

Winnen? Beantwoord dan de vol-
gende vraag:

Bij welke twee
Nederlandse voetbalclubs
speelde Ruud van
Nistelrooy voordat hij bij
PSV begon?

Stuur je antwoord naar:

Power Unlimited
Postbus 9805
1006 AM Amsterdam
O.v.v. Ruud van Nistelrooy

Onder de goede inzenders worden
de bal en het shirt verloot.

1



Een nieuw jaar, nieuwe controllers. Deze
keer bespreken we vier controllers voor de
PC. Het zijn de SideWinder Dual Strike en
de Sidewinder Gamepad Pro van Microsoft
en de Wingman Gamepad Extreme en de
Wingman Extreme Digital 3D van Logitech.

ic m s a

SEdeWliuEer Dual Strike

Toen ik in februari vorig jaar de Dual Strike in mijn
handen hield, had deze controller nog de geheim-
zinnige benaming ‘Zulu’. Deze codenaam hebben
ze laten varen, maar voor de rest is
er in die tussentijd weinig aan

deze gadget veranderd.

De Sidewinder Dual Strike is

echt een typisch hebbedinge-

tie. Het apparaat ziet er strak

en futuristisch uit, spreekt tot

de verbeelding en zou met

een beetje fantasie ook een w
soort spacegun uit een film A
kunnen zijn. i >

De Sidewinder Dual Strike 't

werd met veel tamtam aan-

gekondigd als zijnde spe-

ciaal bedoeld voor 3D

shooters en aktie-adventu-

res. Ook zou het de combi-

natie muis en toetsenbord

moeten vervangen. Hier-

mee richt Microsoft zich

naar eigen zeggen op een

nieuwe doelgroep gamers

die 6f net aan shooters en

aktie-adventures begint 6f

op die groep gamers die

nooit echt lekker overweg

kon met de combinatie muis

en toetsenbord. Dat laatste

begrijp ik niet want ik vind

daar persoonlijk niks mis mee en de Quake en
Unreal Tournament gamers al helemaal niet.

IVE'IVIVE'IV

De controller komt in een soort H-vorm en is in
het midden door een bal-constructie bevestigd.
Zo laat de Dual Strike de speler de twee afzon-
derlijke delen alle kanten op draaien en klikken.
Links bevindt zich een traditionele D-pad samen
met aktie-knoppen terwijl je rechts direkt om de
as van het apparaat kan draaien.

Het relaxte van deze controller is het meegele-
verde programma met twintig schema’s van knop-
pencombinaties van bestaande bekende games.
Toch is de besturing niet echt iets waar je warm
van wordt en het blijft gedurende het spelen vre-
selijk wennen.

Voor action-adventures als Tomb Raider kan de
besturing na verloop van tijd vertrouwd raken
maar voor shooters is dit absoluut niet de vervan-
ging van muis en toetsenbord. Kun je daarente-
gen helemaal niet overweg met keyboard/mouse
dan biedt deze genotsknuppel misschien een al-
ternatief.

De Dual Strike ziet er dus zeer dope uit maar
meer dan een fraai hebbedingetje voor op de
plank en een aardige controller voor action-ad-
ventures kan ik er, alle goede bedoelingen ten
spijt, niet van maken.

Power7bo/s

Microsoft

Naam:

Nlicnsoft Sidewinder Dual
Strike

Aansluiting;

USB

Prijs:

f 1A9.-

Info:

Microsoft Benelux:
020-S001S00

Web;
wvm/.microsoft.com/benehi
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Sidewinder
Gamepad Pro

De Sidewinder Gamepad Pro is de opvolger van
de populaire Sidewinder Gamepad van Microsoft.
Hij is iets groter, metaalzilver van kleur, heeft een
aérodynamische vorm en ligt gelukkig stukken
beter in de hand.

Net als bij de Sidewinder Dual Strike wordt een
programma bijgeleverd met voorgeprogram-
meerde funktieknoppen van games. Hier vind je r
vijffenveertig schema’s van knoppencombinaties
van bestaande game. Een extra service dus.

Er is een Shift knop voor korte acceleratie tijdens
(race)games en natuurlijk een D-pad. De game-
pad voelt wonderbaarlijk licht aan. De D-pad had
wel wat meer reliéf kunnen hebben waardoor het
voor de linkerduim iets makkelijker was geweest
de afzonderlijke richtingen op te sturen.
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De Wingman Gamepad Extreme is een nieuwe
gamepad van Logitech met een gedurfd design.
Logitech vond dat het nu eens tijd werd voor wat
meer kleur in de hardware, in plaats van het
saaie zwart en grijs van de laatste tijd. Ze heb-
ben zelfs verschillende kleuren muiskapjes ont-
worpen die je over je muis kunt schuiven. De
ene dag geel en de andere dag rood.

SEW SO ft

Maar we dwalen af. Het design van deze game-
pad is dus opvallend glimmend blauw met door-
schijnende knopjes. Hij heeft tevens een sensor
optie. Deze kennen we nog van de Freestyle
Gamepad van Microsoft. Deze optie kan je aan-
of uitzetten. Staat de sensor optie uit dan stuur
je gewoon met de D-pad, staat de optie aan dan
stuur je met de hele gamepad. Dit houdt dus in
dat je dan letterlijk de hele gamepad een stukje
in de lucht tilt om in het spel omhoog te gaan.
Duw je nu de hele gamepad omlaag, dan ga je
in het spel naar beneden. Het komt neer op een
soort virtueel sturen. Ook als je de gehele game-
pad (in de lucht) naar links of naar rechts be-
wgtdan”1 jé auto of karakter in het spel ook
naarinks of naar rechts gaan. Deze optie vereist
heel wat oefening: ik ben er geen fan van maar
de meningen hierover lopen uiteen. Wat meer
boiling in het totale apparaat had geen kwaad
gekund. M
Ook zijn de Select- en startknop net iets te 1
diep in gamepad verwerkt. Voor de rest ligt 1
deze Wingman Gamepad Extreme lekker in

de hand en is er zowel een USB aansluiting

als een Gamepoort aansluiting mogelijk door
middé van een opzetstukje. Al met al een |
precisie gamepad met opvallend uiterlijk. 1

Pro
aansluiting:

van Jan

Naam:

Logitech WingMan
Gamepad Extreme
Aansluiting:

USB ofgamepoort
Brijs:
109,-/Bfr. 1.990
Info:

Logitech Benekat:
0i0-293fusrum

0032-26268961 (B)

Web:
imms.logitech.com

I T-» )

Spellen als Rogue Squadron, Ranker 2.0 en
Flight Unlimited Ill moet je eigenlijk met een
goede stick spelen. Dat kun je met of zonder
force feedback doen maar dat getril dat force
feedback heet, is eigenlijk niet nodig.
Deze force feKfback-loze flight- en gamestick
van Logitech is professioneel, compleet, mooi
ontworpen en minder log dan we van andere
joysticks gewend zijn. Deze slanke stick is bo-
vendien om zijn as draaibaar en ideaal voor
snelle reakties tijdens met name oorlogs flight-
sims.
Hij kent veel mogelijkheden, een snelvuurknop
en een acht richtingen switch. Daarnaast ligt
deze Wingman Extreme Di-

| gital 3D goed in de hand,

kent zeven programmeer-
bare knoppen, is aantrek-
kelijk geprijsd, neemt wei-
nig ruimte in beslag en ziet
er gewoon mooi uit.

Lekker stickie hoor!

Naam:

Logitech WktgMan
Extreme Digital 3D
Aansluiting:

USB ofgamepoo”
Prijs:

/B 9,-/Bfr. 1690
Info:

lo~teeh Benehui:
010-2038897 {NL)
0032-26268961 (B)
_ Web:
mitnklogitech.aan

viBch W inaM an

Tools
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Ergens in de negentiende eeuw is een aantal
vechters verspreid over de gehele planeet op
zoek naar een item dat hen het ultieme geluk zal
kunnen schenken: de Power Stone. En omdat het
recht van de sterkste ook hier opgaat, dienen die
guys and girls het tegen elkaar op te nemen in
zo'n beetje alle windstreken die de aarde kent.
Flutverhaaltje, dat zeer zeker, maar wel een Japa-
nese style arcade-fighter met supervette, origi-
nele gameplay. Je kunt op elke lokatie (variérend
van een piratenschip tot een dojo) namelijk vrij
rondrennen en items als tafels, bazooka’s en
bommen gebruiken om het je tegenstander nog
lastiger te maken.

Elk character beschikt over een aardige hoeveel-
heid supersnelle kick-, grab- en punchmoves, die
ook in de vorm van combo’s uitgevoerd kunnen
worden. Special moves zijn ook te maken; hier-
voor moet je steeds een blauwe, een gele en een
rode diamant te pakken krijgen, zonder dat je te-
genstander je neerslaat. Wanneer je ze alledrie
met je meedraagt, kun je door middel van de L-
knop of de R-knop gruwelijke special moves los-
laten op het arme slachtoffer. Damn, wat ziet dat
er fantastisch uit, zeg!

Ook de characters zien er gelikt uit, waarbij ik wel
moet zeggen dat het aantal te kiezen vechters
wat aan de magere kant is (een stuk of acht,
maar wellicht dat je er later in de game nog een
paar bij kunt krijgen).

Wat ik wel gezien heb, is dat je na het rondspelen
van de game met elk character een nieuw attri-
buut krijgt, waarmee je nog meer schade kunt
aanrichten bij je tegenstanders.

Overigens wil ik nog wel kwijt dat de eindbaas die
ik te zien kreeg allesbehalve goed uitgewerkt
oogde; daar had best wat meer aandacht aan be-
steed mogen worden.

Toch weegt deze faktor niet op tegen de snelle
geoliede aktie in Power Stone. Ik kan echter wel
begrijpen dat sommigen het na een paar dagen
intensief spelen wel gezien hebben, maar toch,
het is gewoon een lekkere fighter, niets meer en
niets minder.

_ attmAKECAST
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Toen Worms lang geleden voor het eerst uit-
kwam, was ik meteen verkocht. De schattige
wormpjes met de absurde wapens die elkaar
zonder genade te lijf gaan, zorgden voor een
kleine revolutie in de game-industrie. De nieuwe
era van melig geweld was aangebroken.
Ondertussen zijn er meerdere versies op de
markt verschenen voor consoles en PC en nu is
er dan Worms Armageddon voor de Game Boy
Color.

Wat is er nu zo leuk aan Worms? Voor wie het
spel niet kent, volgt hier een korte uitleg. Jij bent
hoofdworm en je voert het commando over een
squadron van vier wormen. Telkens moet je het
opnemen tegen vier andere wormen die niets lie-
ver zien dan dat jouw wormen tot visvoer worden
gereduceerd. Jouw missie is dan weer om hen te
vernietigen.

Bij elke beurt mag één van jouw wormen een wa-
pen kiezen, positie innemen en vuren. Daarna
mag een worm van de tegenstander.

Het leuke aan Worms is het arsenaal dat je ter
beschikking hebt. De wapens variéren namelijk
van bazooka’s tot honkbalknuppels en van grana-
ten tot exploderende schapen.

Die enorme variatie aan wapens is dé troef van
Worms. Tenminste, bij de console en PC-varian-
ten. Helaas is de wapenkeuze op de GB nogal
beperkt. Je hebt maar twaalf verschillende wa-
pens, tenwijl je op de PC-versie op meer dan hon-
derd verschillende manieren je vijand kan
belagen.

Je kan op de GB wel met twee spelers spelen op
één GB (je moet toch om de beurt). Je kan ook in
je eentje spelen tegen de computer. Dat is overi-
gens niet zo moeilijk, want de A.l. is niet ai te
snugger.

De kans om te winnen hangt af van een aantal
zaken. Zo heb je nogal wat lokaties waar het ge-
vecht zich kan afspelen. Je ‘winkans’ hangt soms
af van de posities waar jouw wormen beginnen.
Sta je bijvoorbeeld met z’'n allen in een dal en
staat je tegenstander strategisch opgesteld in de
bergen, dan kan je het bij voorbaat wel vergeten.

GjarvtB BOY COLOB
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We hebben de characters al vele malen mogen
aanschouwen op alle systemen die we van Nin-
tendo kennen. Nog niet zo heel lang geleden heb-
ben we de meesten van hen nog zien racen en
feesten (in respectievelijk Mario Kart en Mario
Party) tegen en met elkaar, maar nu is het dus tijd
om Mario, Donkey Kong, Link, Yoshi en nog een
achttal andere bekende en minder bekende cele-
breties een potje te laten knokken tegen elkaar.
Het concept van deze beat'em up mag absoluut
origineel genoemd worden. Het is namelijk de be-
doeling om op verschillende zwevende plateaus
je tegenstander(s) te verzwakken door middel van
trappen, slagen, worpen, special moves en het
gebruik van verschillende wapens, en ze er ver-
volgens vanaf te gooien.

Elk character heeft een beperkt arsenaal aan ka-
rakteristieke moves, die overigens allemaal op
dezelfde gemakkelijke manier uitgevoerd kunnen
worden. Zo kan Mario met vuurballen smijten, ter-
wijl Yoshi met zijn lange tong een tegenstander op
brute wijze kan inslikken, om hem vervolgens
weer net zo hard uit te spugen.

De wapens die op de plateaus verschijnen, varié-
ren van hamers tot laserpistolen. Om je levens-
duur te verlengen, kun je af en toe ook een to-
maat, een hartje of een ster proberen te pakken,
die onverwachts verschijnen en je extra energie
geven of tijdelijk onkwetsbaar kunnen maken.
Hartstikke leuk allemaal, toch? Inderdaad, maar
bedenk wel dat deze game het niet moet hebben
van complexe gameplay en van ultra heavy com-
bo’s al helemaal niet. Tel daarbij op de grote hoe-
veelheid aan softe typetjes en je krijgt een vrij
speelse beat’'em up.

Wat overigens niet wil zeggen dat Super Smash
Brothers geen goed spel is. Integendeel. De aktie
is flitsend (en helemaal de bom wanneer je nog
drie maten uitnodigt), de graphics zijn goed uitge-
werkt, de vijanden die je tegen het lijf loopt zijn
funny en soms erg bizar (zoals het Fighting Poly-
gon Team en Master Hand, de reuzenversie van
Glover) en de nostalgische sounds laten je soms
een traantje wegpinken.

Goed dus voor heel wat uurtjes fun.

DieFureeuDO sa
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Power

Eind vorig jaar maakte ik voor 't eerst kennis met
SWAT 3, de taktische simulatiegame van Sierra,
waarin je in de huid kruipt van een lid van deze
speciale afdeling van het Amerikaanse politie-
korps. Ik was laaiend enthousiast en verheugde
me op de uiteindelijke titel, die nu voor me ligt. Ik
trek-dus mijn SWAT-pak aan, zet mijn helm op en
vul het magazijn van mijn Heckler & Koch MP5
machioegeweer met patronen.

SWAT3 speelt zich af in het Los Angeles van
2005, waar geweld en criminaliteit recordhoogte
hebben bereikt en er zware behoefte is aan een
tot de tanden bewapende elitegroep supercops.
Vooral nu er een zevendaags congres over de af-
schaffing van kernwapens in de stad is, waar
bijna elk belangrijk persoon ter wereld zijn neus
zal laten zien.

Aangezien niet iedereen zich verheugd op de we-
reldvrede zullen jij en je collega’s van SWAT je
handen vol hebben met het beveiligen van het
congres en de aldaar aanwezige hoge omes.

De engine die speciaal voor SWATS3 in elkaar is
geknutseld ziet er uitstekend uit en zit vol met
prachtige licht-, spiegel- en schaduweffekten die
het spel een hele realistische feel geven. Jij bent
de leider van een vijfkoppig team, dat je leidt door
middel van mondelinge bevelen.

Waar je in Rogue Spear lang van tevoren de tak-
tiek uit moet stippelen die je mannen dienen te
volgen, gaat het taktische plannen in SWAT3 in
real time. De situatie verandert elke seconde en
vraagt om koelbloedig improviseren. Eén ver-
keerde beslissing en er liggen vijf dode agenten
op de grond en kunnen we wel fluiten naar de
wereldvrede.

Zo'n taktische simulatie vraagt natuurlijk om een
perfekte A.l. en daar is dan ook keihard aan ge-
werkt. Zowel je vijanden als je teammates gedra-
gen zich erg natuurlijk en passen zich snel aan
de situatie aan.

Dit zorgt er voor dat je tijdens het spelen van
SWAT3 echt met zwetende handjes aan je muis
geklampt zit.

Eén ding moet gezegd worden: om nu een vecht-
game uit te brengen met de naam Shaolin is na-
tuurlijk niet het slimste idee van de wereld. Toen ik
hem binnenkreeg, riep ik meteen: oh, maar die
neppe Wu Tang game heb ik toch allang gerevie-
wed? Nee Dre, dit is weer een heel ander spel.
Oh. Naja, waarom ook niet?

Deze Shaolin game is trouwens van THQ, de ma-
kers van games als Rugrats, een paar bowling-
en dobbelspelletjes en het elders in deze PU be-
zongen Championship Motocross.

Eigenlijk hadden ze Shaolin al vorig jaar willen
uitbrengen maar jammer genoeg liep het projekt
hopeloos uit. Toen bracht Activision zomaar Wu
Tang Shaolin Style. Zullen ze daar bij THQ vast
niet leuk gevonden hebben.

Het spel opent met een flinke dosis Shaolin-
knowledge; een heel verhaal over de zoektocht
naar de Garden of Eternal Youth passeert de
beeldbuis. We leren over ene Shin Hung Xi, die
zZijn volgelingen erop uit stuurde om de hemel op
aarde te vinden, om te eindigen in Changsha City,
waar ons avontuur begint.

Dat alles gebeurt in de vorm van een beetje roe-
stig 3D-adventure, waar we in RPG stijl rondwan-
delen en de gebruikelijke onderonsjes hebben
met her en der aanwezige figuren.

We kunnen kiezen tussen twee characters, een
jongen en een meisje, die allebei in een soort
pastelkleurige babypakjes gehuld zijn en er alles-
behalve gevaarlijk uitzien en we kunnen ook kie-
zen in welke Oosterse vechtstijl we ons gaan spe-
cialiseren, De een voelt misschien wat meer voor
de Eight Extremities Fist, terwijl de ander liever de
Drunken Masterstijl bezigt.

De game zelf is een beetje rommelig en de con-
trolls zijn allesbehalve duidelijk. Met veel moeite
krijg je het vechten een beetje onder de knie.

De Four Player mode is natuurlijk leuk als je met
een hele groep aan het gamen bent maar de
single player RPG mode is saai, ziet er niet erg
spectaculair uit en moet om de minuut weer tien
seconden laden, totje er dood en doodziek van
wordt.

Als je net zo oud bent als ik, zul je ongetwijfeld wel
eens een piek (of tig) geinvesteerd hebben om
Pac-Man te spelen. Voor degenen die te jong zijn
om Pac-Man te kennen, zal ik het even uitleggen.
Pac-Man is een geel mannetje dat het beste te
omschrijven valt als een kruising tussen een pi-
ranha en een lemming, maar dan in het geel en
met een 1Q van een stoeptegel: hij hapt naar alles
wat voor zijn voeten komt, ook al kost hem dat
zijn leven. Hij loopt rond in een doolhof vol met
‘pellets’, die hij allemaal op moet eten.

Lijkt simpel, maar hij wordt opgejaagd door een
viertal spoken, wiens aanraking dodelijk is. In alle
hoeken van het doolhof vind je echter een power
pellet, waarmee je een bepaalde tijd de spoken
op kunt eten. Naarmate je verder komt, worden
de spoken slimmer en de tijd tot de pil uitgewerkt
raakt, korter.

Een simpel concept, maar superverslavend wat
uiteraard heeft geleid tot veel te veel varianten
hierop. Ms. Pac-Man is er hier een van, en wel de
enige geslaagde variant. Vrouwtje Pac-Man hup-
pelt rond in een ander doolhof dan haar man en
bovendien zijn er binnen het spel ook nog eens
verschillende typen doolhoven.

Bij Pac-Man krijg je ook nog eens Pac-Panic, wat
een flauwe Tetris-kloon is. Ms. Pac-Man heeft als
extraatje Super Pac-Man, wat al helemaal als een
tang op een varken slaat. Gelukkig heb je beide
extraatjes helemaal niet nodig want (Ms.) Pac-
Man alleen biedt meer dan voldoende vermaak.
Omdat het schermpje van een Game Boy nu
eenmaal niet zo groot is, zie je standaard slechts
een deel van het doolhof in beeld. Dit werkt erg
slecht, want je ziet de spoken niet altijd aanko-
men waardoor je het overzicht verliest. Gelukkig
kun je ook het hele doolhof in beeld krijgen. Uiter-
aard is alles dan kleiner, maar nog altijd prima
speelbaar.

Of je Pac-Man of Ms. Pac-Man moet kopen, zul je
zelf moeten kiezen. Beide titels staan garant voor
veel speelplezier en evenveel frustratie.



Motocross

In Championship Motocross kruip je in de huid
van Ricky Carmichael, tweevoudig nationaal kam-
pioen van het AMA. Wat dat precies moet beteke-
nen weet ik ook niet, maar je moet vast heel erg
goed kunnen motocrossen, wil je zoiets ooit be-
reiken.

Het mooiste van de nobele cross-sport is de
enorme hoeveelheid opspattend modder en wat
dat betreft zit het bij Championship Motocross wel
snor. De graphics lijken voor meer dan de helft
hieruit te bestaan, waardoor de game een vrij re-
alistische look krijgt, met als enige probleem dat
je constant de neiging krijgt om je gezicht af te
vegen.

Hoewel ik nooit echt op zo’n racemonster heb ge-
reden en die kleine Peugeot waar ik vroeger mee
door de stad zoefde vast niet meetelt, voelt de
handling van de crossmotor wel realistisch aan.
Dit feit werd bevestigd door Boris, die door zijn
verleden als kamikaze-pizzakoerier meer motor-
ervaring heeft en ook te spreken was over de be-
sturing van Ricky’s Kawasaki.

En door die lekkere besturing van deze game
hoeven die graphics eigenlijk helemaal niet zo
spectaculair te zijn, daar zorgt de aktie wel voor.
Elke nieuwe track is weer een feest om net zo-
lang te racen totdat je elke hobbel, put of bocht al
kilometers van te voren aan ziet komen. Lang-
zaam klim je omhoog in het motocross-klasse-
ment, tot je eindelijk als eerste over de finish komt
en klaar bent om de volgende track te bedwingen.
Als je eenmaal wat meer ervaren bent, kan je be-
ginnen aan het oefenen van je sprongen. Deze
sprongen zijn dan wel niet erg belangrijk voor je
eindstand in het klassement, maar een mooi uit-
gevoerde stunt is leuk om te zien en dat is te mer-
ken aan de juichende menigte die na elke sprong
volledig uit zijn dak gaat.

Door achter- en voorover te hellen verplaats je
het gewicht en kan je hogere sprongen maken,
tenwijl de R-toetsen ervoor zorgen dat je de
meest spectaculaire - kijk mama zonder handen
- kamikazejumps kan maken, ten/ijl je enorme
afstanden door de lucht vliegt.
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Als Basketbal je ding is dan is NBA Basketball
2000 het spel dat je in huis moet halen. De naam
verdient misschien geen prijs voor originaliteit
maar deze game van Fox Sports en Radical En-
tertainment is nu eenmaal de enige game die alle
NBA teams en spelers van het huidige seizoen
heeft en daarnaast zijn er ook nog eens tonnen
extra moves en dunks.

Voor de lezers die zich nog Fox Sports’ basketbai-
prestaties op de N64 kunnen herinneren en
daarom misschien zoiets hebben van ‘laat die Bo-
ris maar lullen want dat Fox Sports kan nooit
meer wat worden’, heb ik goed nieuws.

NBA Basketball 2000 is gemaakt door Radical
Entertainment en die zijn helemaal vanuit het
niets begonnen met een nieuwe engine. De grap-
hics zijn daarom kleurrijk en de aktie is dankzij
een nieuwe motion capture techniek vetter dan
ooit. De presentatie is helemaal in de stijl van de
live basketbaluitzendingen van Fox Sports en dat
maakt het allemaal net ietsje realistischer.

Het commentaar wordt verzorgd door de twee
mannen die dat ook doen op fv en geven ze be-
halve commentaar op de wedstrijd ook commen-
taar op je techniek. Daarom zul je af en toe op-
merkingen horen als “Als je de timing van je
schietknop verbetert, scoor je meer”. Oké dan.
dat is informatie die we kunnen gebruiken. Hele-
maal als je vrije worpen mag gooien want dat is
een behoorlijk zware dobber. Ik was zeker een
uurtje aan het oefenen voordat ik mijn eerste vrije
worp scoorde. Consoles zijn gemaakt voor
sportsgames en als ik echt geinteresseerd was in
basketbal dan zou deze game mijn PlayStation
niet meer uitkomen.
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Op het gebied van ijshockeygames is EA met
NHL 99 de big boss. Dat het spel in de PU geen
echt hoog cijfer kreeg (een dikke zeven), heeft te
maken met de ingewikkelde gameplay van ijshoc-
key. De puck gaat zo bloedsnel, dat je vaak niet
weet waar het ingevroren zwarte bamischijfje zich
bevindt.

Ook NHL Championship 2000 van Fox Sports
kent dit probleem. Regelmatig wist ik niet meer
waar de puck zich schuilhield en schaatste ik voor
Jan-Johan met de korte achternaam rond. Verder
kon ik een goede passing-game van de tegen-
stander nauwelijks tegenhouden. Hoe snel ik ook
op de 'change player-knop’ drukte, ik was bijna
nooit op tijd.

Toch vond ik NC 2000 lekker spelen, misschien
nog wel lekkerder dan NHL 99. Waarom? Nou,
heel simpel, ik werd niet afgemaakt. Sterker nog,
in mijn vierde pot, kon ik de nederlaag uitstellen
tot de tweede verlenging.

Wat de graphics betreft, oogt 1 allemaal wel mooi
maar net iets minder gladjes dan NHL 99. Verder
zijn de spelers wat gehoekt en ziet het knokken er
sukkelig uit. Op het gebied van spelopties en sta-
tistics moet NC 2000 het ook afleggen, maar dat
is dan ook het parade-paardje van EA. Het geluid
is wat zacht en het ruist soms. Een compliment
echter voor het commentaar, je hebt geen mo-
ment het idee dat de twee heren in herhaling val-
len. Helaas is het spel een beetje 'buggy'. Tja. een
speler die door een scheids rijdt, een stick die
dwars door een doelman heen gaat of een speler
die tegen het doel aan schaatst terwijl er niemand
in de buurt is, dat verdient geen schoonheidsprijs.
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etris

Als je nog nooit van Tetris hebt gehoord mag je
van mij op de brandstapel, met een molensteen
om je nek het kanaal in, aan de hoogste boom
worden opgeknoopt, gestoofd worden in een pot
zoutzuur of een combinatie van die vier (bij wijze
van spreken natuurlijk, lieve PU-lezers).

Vijftig miljoen exemplaren verkocht de originele
Tetris game wereldwijd, dus dit spel MOET je
kennen. En hoe leuk en verslavend deze ‘blokjes-
in-elkaar-schuif' game ook is, het uitmelken van
Tetris begint langzamerhand wel een beetje clow-
neske vormen aan te nemen.

Op ieder platform zijn wel een of meerdere va-
rianten van Tetris verschenen. Ik noem een paar
voorbeelden: The New Tetris (N64), Kid’s Tetris
(PC) Tetrisphere (N64), Tetris Blast (GB), Tetris
Plus (PSX), Tetris DX (GB, CGB) Tetris Attack
(GB) en Magical Tetris (N64, PSX).

En nu is er dus The Next Tetris voor PC die overi-
gens ook inmiddels op PSX uit is. De PC-versie
heeft gewoontegetrouw iets betere graphics dan
de PSX al maakt dat bij een dergelijke game na-
tuurlijk helemaal geen ruk uit.

The Next Tetris is eigenlijk gewoon Tetris, alleen
met een paar kleine nieuwigheidjes. Om te begin-
nen zijn er andere stenen, de zogenaamde Multi-
mino stenen. Deze zijn opgebouwd uit verschil-
lende kleuren en kunnen uit elkaar vallen,
waardoor je struktuur verandert.

Je speelt The Next Tetris via klassen waarbij je
steeds al bestaande blokken moet wegwerken.
Daarnaast heb je diverse modes zoals Marathon,
Scoring en Puzzel en kun je zelfs via Internet aan
de slag. Via een ranglijst en scorebord kun je hierje
eventuele wereldwijde Tetris geldingsdrang uiten.
The Next Tetris kent ook de Classic Tetris die er
precies hetzelfde uitziet alleen dan zonder blok-
ken en Multimino stenen.

Het spelletje is weer verslavend als altijd maar
toch vind ik Tetris met toetsenbord niet ideaal
spelen en sowieso geen spel voor de hardcore
gamer op de PC. Deze game speel je op de
Game Boy of op de arcadekast bij je lokale
snackbar.
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LeRets. LUy 2hack,

blijkbaar niet op, want na de heerlijke traktatie van
South Park the game, is er nu Chef’s Luv Shack;
de tweede titel uit een serie van drie. Eerst was er
het ‘gewone ‘ South Park spel, nu de Chef-versie
en er schijnt nog een heus South Park racespel
aan te komen.

Tot mijn grote verbazing is CLS in de verste verte
niet te vergelijken met het voorgaande South Park
spel. Het betreft hier niks minder dan een game
show! Jawel, een rad van fortuin achtige game
met als host onze geile vriend Chef.

Dit zou natuurlijk geen South Park game zijn als
dit vraag en antwoord spel niet doordrenkt was
met de harde en scherpe humor waardoor de se-
rie zo immens populair is geworden.

Je kan aan het begin kiezen met wie van de
hoofdfiguren je de quiz gaat spelen. Er is ook nog
een Multiplayer mode waar je dus tegen elkaar
kan brein-worstelen.

Als Nederlander moet je heel wat David Letter-
man shows hebben gezien om de meeste van de
vragen Uberhaupt te kunnen snappen. Ik bedoel,
hoeveel Nederlanders weten een antwoord op de
vraag: “What was Sonny Cheba’s type-cast?”

Het leukste element van deze maffe quiz vindt
plaats tussen de vragen door. Je moet namelijk
meedoen aan de meest rare spelletjes, zoals
Spank the Monkey with Mr Makey, of Asses in
Space. Je tussenopdrachten zijn afthankelijk van
met wie je speelt. Zo hebben bijvoorbeeld de mis-
sies van Cartman voor het grootste gedeelte iets
te maken met de rectale sector, asses dus!

Als je tegen Cartman speelt, is er ergens in de
zoveelste ronde een moment dat je een super
snel vraag en antwoord spel moet doen. Als je dit
wint wordt Cartman in zijn kont geboord door
aliens, reden genoeg om je best te doen dacht ik
zo!

Net als bij de vorige South Park game, zijn de
graphics weer absoluut beneden peil maar dat
mag de pret niet drukken.
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Tenwijl baseball-fans elkaar het hoofd inslaan over
de kwestie welk spel het beste is: Triple Play 2000
of Major League Baseball 2000, komt Interplay
moedig met het o zo simpel getitelde Baseball
2000 op de markt. En aangezien er keihard is ge-
werkt aan beide eerdergenoemde titels moet
deze new kid on the block wel van hele goede
huize komen, wil hij niet met een welgemikte slag
weer de PlayStation uitgemept worden.

Aan de hoes zal het in ieder geval niet liggen,
want de psychedelische stralingsstreepjes en het
old-school flipperkasten-logo doen het heel goed
bij mij.

Vol venwachting propte ik dus het schijfje in de
PSX en startte het spel op. Meteen werd me dui-
delijk dat Baseball 2000 geen lang leven bescho-
ren zal zijn, althans niet in mijn spelletjeskast.

De graphics van deze game zijn namelijk echt
van een teleurstellend niveau. Hoewel er veel
aandacht is besteed aan de character-animaties,
heeft elke speler hetzelfde uitdrukkingsloze ge-
zicht, zodat al die gedetailleerde bewegingen
geen ene moer uitmaken en het spel er gewoon
veel te simpel uitziet. En dat ten/ijl de concurre-
rende games juist op grafisch gebied een flinke
verbetering hebben ondergaan!

De simpele gameplay kan het ook niet veel beter
maken want doordat de bediening van kleuterni-
veau is, heb je nog meer kans om je te ergeren
aan de look van het spel en je alweer te verheu-
gen op een potje Triple Play.

Natuurlijk zit Baseball 2000 vol met echte spelers
en hebben ze hun best gedaan om de persoonlijke
moves en maniertjes in het spel te venAlerken,
maar het totale gemis aan opties, zoals een ander
camerastandpunt dan kijkend op de billen van de
slagman, maakt dat Interplay’s titel zich absoluut
niet kan meten met de concurrentie.

De enige manier om dit spel leuk te vinden is om
het te beschouwen als een Baseball-manager-
game. Tussen alle teamformaties, opstellingen en
taktische beslissingen door moet je dan nog even
snel een balletje opgooien of slaan. Zolang je maar
geen waarde hecht aan de grafische kwaliteit!

MséEi>0»g9i
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ROBOT ON yffHEELS

Rocket is zo’'n spel waar je kuiltjes van in je wan-
gen krijgt. Een vrolijk spelletje in een vrolijk ge-
kleurde omgeving. Geheel tegen de lijn van de
meeste games van vandaag de dag in, maar ja,
er moet ook iets zijn voor de jongeren onder ons,
en met jongeren bedoel ik dan hoogstens 10 jaar
oud!

Het verhaaltje gaat over het robotje Rocket dat
leeft in de wereld van Whooppie (hoe verzinnen
ze het) en Whooppie is een soort pretpark.

Er was natuurlijk geen game geweest als het
noodlot niet zou toeslaan en dat is dan ook het
geval. Wat is er namelijk gebeurd: de boze Jojo
Raccoon heeft het hele park in bezit genomen en
grote gedeelten afgesloten. Het is natuurlijk jouw
taak om als Rocket het hele park stukje bij beetje
op Jojo te heroveren.

De gebeurtenissen spelen zich af in een soort
van Mario 3D-achtige omgevingen, compleet met
alle 'Yippy!!" en ‘Hoeil’ geluidjes die daar bijhoren.
Je moet net als in Mario muntjes verzamelen en
je een weg banen langs allerlei obstakels en gas-
ten met kwade bedoelingen. Onderweg kom je
soms iemand tegen die je wat tips geeft over wat
je moet doen; het mag natuurlijk niet te moeilijk
worden!

De dingen die je moet doen zijn zeer gevarieerd.
Elk leve! moet voltooid worden door het uitvoeren
van aderlei opdrachten van autoracen, tot konij-
nen schieten (hé gatverdamme).

Behalve het feit dat ik absoluut niet van dit soort
games houd (maar dat is bijzaak), was er nog iets
anders dat me stoorde. Het gezichtspunt van
deze game is zeer onduidelijk, omdat het beeld
als het ware een beetje achter Rocket aan sleept.
Je hebt dus niet echt veel overzicht en dat maakt
het spel (onbedoeld) een tikkie lastiger.

niiniTBniD O o
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Een racespelletie meer of minder maakt ook niet
uit, zullen ze bij Infogrames gedacht hebben toen
ze begonnen aan Renegade Racers. Dat de race-
spelletjes-afdeling van mijn gamesverzameling
langzaam astronomische proporties begint aan te
nemen, zal ze blijkbaar worst wezen. Begrijp me
niet verkeerd: sommige titels zijn hartstikke leuk,
vernieuwend en origineel, maar heel veel ook
niet.

Nou, het verhaal zit dus zo: Buck Billionaire (wie
kent hem niet?) organiseert een race en alleen
renegades mogen meedoen (huh?). Gelukkig
verschaft mijn handwoordenboek Engels-Neder-
lands duidelijkheid in deze zaak. Een renegade is
gewoon een simpele ‘afvallige’ of een ‘overloper’.
Anyway, Buck Billionaire heeft twaalf van die over-
lopers uitgekozen om mee te racen en dat gaat
gebeuren over een zestal doldwaze tracks met
wisselende ondergrond.

Tijdens een en dezelfde race scheur je over mod-
der, zand, water en weet ik wat niet meer en on-
denweg pik je het inmiddels welbekende wapen-
en upgrade-arsenaal op.

Welk character je kiest maakt veel verschil in de
race, aangezien ieders voertuig een compleet an-
dere rijstijl en handling heeft.

Nu is zo’n racespel als Renegade Racers natuur-
lijk volledig afhankelijk van de tracks en de char-
acters. Zijn die verschrikkelijk grappig, origineel
en vormgegeven, dan kan een simpele
ra”toch nog voor uren en uren speelplezier
zorgen. Ook is het belangrijk dat de gameplay en
dedaffiing van de autootjes een beetje realis-
tisch 'm Helaas scoort Renegade Racers in geen
van deze categorién echt hoge punten. Het ver-
haal is een beetje wazig, de characters een
bee” flauw en de graphics allerminst om over
naar huis te schrijven. De tracks zijn wel aardig en
veelzijdig, maar super zijn ze zeker niet.
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Bij mijn weten bestaat basketbal uit twee onder-
delen, te weten aanvallen en verdedigen. Fox
Sports denkt daar blijkbaar anders over want om
een of andere reden hebben ze de defence uit
NBA Championship 2000 gelaten.

De A.l. van de tegenstander werkt ongeveer als
volgt. 'Ah, meneer Smits, wilt u scoren? Geen
probleem, loopt u maar langs mij heen naar het
mandje. Ah, Mr. Pippen, u wilt schieten? Wacht,
als u een paar stappen naar achter doet en ach-
ter de gele lijn gaat staan, krijgt u voor uw prach-
tige worp zelfs drie punten.’

Om te bewijzen dat ik niet bluf, publiceer ik voor
één keer de uitslagen van de vier wedstrijden die
ik met de Indiana Pacers speelde (Pro mode en
de kwarten duurden vier minuten). Achtereenvol-
gens won ik met 69-55, 72-66, 62-56 en 67-65.
Belachelijk uitslagen, als dat zo door zou zijn ge-
gaan, had ik bij een complete wedstrijd van 48
minuten 201 punten gescoord.

Nog een ander voorbeeld. Als fan van Rik Smits
gooide ik natuurlijk alle ballen op hem. Dit leverde
de Dunking Dutchman gemiddeld 30 punten op
tegen een schotpercentage van ruim 90 %. Om-
gerekend zou dat 120 punten betekenen, een
aantal waar all-time recordhouder Wilt Chamber-
lain (100 punten in één wedstrijd) zelfs nooit aan
toe lwam.

En dat is niet het enige minpunt aan NC 2000; zo
rebounden de vier spelers die je niet geselek-
teerd hebt nooit mee, zijn de spelers uiterst hoe-
kig en is de motion-capture techniek matig.

Toch is het niet alleen droevenis. Allereerst moet
ik bekennen dat ik het wel kicken vond om ai mijn
wedstrijden te winnen en af en toe show-basket-
bal te kunnen spelen (dunken is geen probleem
in NC2000). Daarnaast is de sound en de bestu-
ring beter dan die van NBA Live en zien de re-
plays er stoer uit.

Ik geef NC 2000 daarom een 5,8 want op school
kreeg je ook altijd een 6-, als je werk niet vol-
doende was, maar de meester wel inzag dat je
potentie had om beter te worden.
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Hardcore gamers krijgen altijd plaatselijke jeuk bij
het horen van de naam A2 Racer, want A2 Racer,
dat speel je niet, dat is niet cool.

Om te kijken of ze hierin gelijk hebben, leg ik het
spel naast Midtown Madness, een gelijksoortige
game (je racet in een bestaande stad, waarbij je
last hebt van tegenliggers en de politie) die wei
cool is bevonden.

Op grafisch gebied kom ik tot een gelijkspel. Ik
vind de beelden in A2RIII stukken realistischer
dan die van MM (Londen ziet er erg fraai uit),
maar de straten zijn in MM veel voller en dat
maakt het racen hektischer. De lege straten in
A2RIIl hebben te maken met de lage systeemei-
sen. Immers, als er teveel auto’s (mensen ontbre-
ken totaal) in beeld zouden komen, trekt een Pen-
tium 166 het niet meer.

Zijn de beide games op grafisch gebied dus even
goed, op gameplay-gebied laat MM zijn concur-
rent ver achter zich. Het heftigste aan MM is de
ultieme vrijheid die je in de stad Chicago hebt; je
kunt zelf bepalen hoe je van A naar B geraakt.
Dat is bij A2RIII niet het geval. Vrijwel het gehele
circuit wordt omzoomd door de verfoeide ‘glazen
muur’. Slechts op enkele plaatsen kun je een
tweede route nemen. Daarnaast is de aktie in
A2RIIl erg beperkt. Je kunt een race rijden of een
tijdrit en that's it. MM bood meer vermaak.

De aktie ziet er ook weinig heftig uit. Auto’s kun-
nen niet stuk, botsingen gaan gepaard met weinig
special effects en racen door Duitsland, Wenen
en Engeland is veel minder leuk dan racen door
Nederland. Deze laagdrempelige gameplay zorgt
er wel weer voor dat beginners makkelijk met
A2RIIl aan de slag kunnen

0ok kwa geluid wordt A2RIII verslagen. De di-
verse soundtracks zijn oké, maar de vrouwen-
stem die je af en toe hoort, is van het vreselijke
type ‘ luistertoets op de middelbare school’ en de
sound van de auto’s is weinig verheffend.
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Championship 2000

Afgelopen jaar zat Electronic Arts nog redelijk on-
gestoord op de ijshockeytroon maar er loert een
nieuwe kaper op de kust, want FOX Interactive
komt met een gloednieuwe hockeytitel op de
proppen die er veelbelovend uitziet.

En dat is ook geen wonder want NHL Cham-
pionship 2000, dat een eerste deel lijkt in een
nieuwe ijshockeygame-serie, is geproduceerd
door Radical. Juist, de makers van NHL Power-
play, een game die hardcore ijshockeyspelers
zich vast en zeker nog goed kunnen herinneren.
Een vette en vooral realistische hockeytitel die
een beetje moeilijkheden kreeg met de officiéle
NHL licentie.

Nadat FOX die kleine probleempjes had opgelost,
konden de dames en heren van Radical aan de
slag en het resultaat is er dan ook naar, want
NHL Championship 2000 lijkt een geduchte con-
current te gaan worden van de bestaande titels.
Hoewel de 3D engine net ietsjes minder is dan
die van Electronic Arts’ vlaggeschip NHL 2000,
zien de graphics er prima uit en vooral de game-
play is veel lekkerder. Als je eenmaal gewend
bent aan de wat ingewikkeldere controls, merk je
al snel dat je characters veel beter luisteren naar
je besturing en veel realistischer bewegen dan de
mannetjes uit andere titels en daar draait het toch
eigenlijk allemaal om in een sportgame.

Voor de rest is NHL Championship 2000 netjes
uitgewerkt en kan je zo’'n beetje alles instellen wat
je hartje begeert. De rosters zijn uitgebreid en
simpel om doorheen te fietsen, hoewel ik me af-
vraag hoeveel Nederlanders bekend genoeg zijn
met de hockeysport, dat ze hier tijd en moeite
voor gaan nemen. De Amerikaanse fans bezin-
gen de vele opties in ieder geval in alle toonaar-
den.

Aan alles lijken ze bij FOX Sport gedacht te heb-
ben; naast de thuis- en uit-shirts kan je je lieve-
lingsteam ook laten aantreden in het 3e clubte-
nue. Dat doet E.A. ze niet na!

Al met al moet gezegd, dat NHL Championship
2000 echt een prima titel is, die iedere fanatieke
hockeyfan absoluut eens moet checken.
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Motorrace fans hebben de laatste tijd weinig re-
den tot klagen. Want na Castrol Honda Superbike
en GP 500 kunnen zij hun rijvaardigheid nu ook
testen op de nieuwste motorracer van developer
Ascaron: Extreme 500.

Of dit echter een onverdeeld genoegen zal zijn,
durf ik te betwijfelen. Extreme 500 is op alle fron-
ten namelijk een stuk minder goed gemaakt dan
de twee eerder genoemde titels.

Ten eerste zien de graphics er soms belabberd
uit. Zo zijn de coureurs hoekig en bewegen ze
niet onafhankelijk van de motoren, de circuits
ogen saai en brokkelig en de uitwerking van spe-
cial effects zoals rook en stof, is ronduit knullig.
Extreme 500 nodigt daardoor niet echt uit tot een
potje racen.

Ascaron is er helaas niet in geslaagd om de offi-
ciéle licenties te bemachtigen en dat zal wel een
financiéle oorzaak hebben. In ieder geval moest
ik het daardoor stellen met een flinke hoop fake-
coureurs en achttien nep-circuits. Ik ben bang dat
de meerderheid van motorrace-fans dit niet zal
trekken en voor een titel met licenties kiest.

Ook de gameplay is nu niet bepaald om over naar
huis te schrijven. Het is natuurlijk prachtig dat je in
één game in maar liefst drie klassen (125, 250 en
500 cc) kunt racen maar de aktie is zo knullig uit-
gewerkt dat het spel mij desondanks geen mo-
ment kon boeien.

Zo had ik nauwelijks het gevoel dat ik hard over
de baan reed, terwijl de meter toch 200 plus aan-
wees. Ook rollen de coureurs na de lullig uit-
ziende crashes houterig van hun motor (soms
zelfs door de boarding heen) en de interaktie tus-
sen de motoren en de weg is niet echt groot.
Slechts het ‘sleutel-menu’ kan er mee door.

Het enige aspekt aan Extreme 500 waar ik over
te spreken ben, is de besturing. Die ligt namelijk
erg lekker in de hand. Extreme 500 is de enige
motorrace game waarin ik binnen vijf minuten met
de besten mee kon rijden. En dat is natuurlijk ook
wel eens leuk.
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Feel the fear, face the action and conquer evil. Be
Action Man, the greatest hero of them all. Juist, je
leest het goed, hou je vast: Action Man is inmid-
dels uit voor de PlayStation!

Sinds jaar en dag is december dé maand waarin
je games uitbrengt. Maakt niet uit of het goed is of
slecht, er is altijd wel iemand die het koopt als ca-
deautje of er zijn eigen kerstbonus mee aan stuk-
ken slaat. Kortom als je spel zuigt en je wilt toch
dat het redelijk verkoopt, release het dan in de
feestmaand.

Zo moet Activision ook gedacht hebben want Ac-
tion Man is zo’n spel dat al na twee minuten spe-
len op je zenuwen gaat werken, laat staan na
twee uur spelen. Dan ben je in staat om van pure
frustratie de kabel van je controller om je nek te
wikkelen en je op te hangen aan de dichtstbij-
zijnde lantaarnpaal.

Nou ja, misschien is dat een beetje overdreven
maar laat mij je vertellen dat Action Man niet een
spel is waar je je geld aan wilt uitgeven. De grap-
hics zijn slecht, de besturing is praktisch onmoge-
lijk en het verhaal is zo dun als een sliert spag-
hetti, maar dat laatste maakt niet zo veel uit want
echte Action Man liefhebbers interesseren zich
niet voor hetverhaal. Gewoon knallen met die shit!
En als je dat goed doet en het spel ondanks de
slechte besturing toch weet uit te spelen dan heb
je de kwade Professor Gangrenes verslagen en
laat mij je dan vertellen dat ik dat een hele presta-
tie vind.

Trouwens, Action Man: Mission Xtreme kun je ook
helemaal in het Nederlands spelen. Een mono-
tone vrouwenstem zal je dan dingen vertellen als
“Pas op. Action Man. Als je niet alle krachtpunten
verzamelt, zul je sterven” of iets van die strekking.
In het begin is het wel grappig en ik moet de ma-
kers van dit spel toch wel meegeven dat ze ook
aan de kleintjes hebben gedacht.

i [fEMYSTMTEOM _
Prijs: f 109.95 Bfr.ca. 2000 + Fabrikant Hasbro Interactive

Omalde” eentonigemissEuit te pielen zul

je nietalleen Professor Gaamnes moeten ver-

slaan maar ook de onmogam besfuiag onder de knie moe-
ten krijgen. Een hele opgaveJtBORIS

games. Onlangs kregen zij de beschikking over
Acclaim’s WWEF licentie en je snapt dat de eerste
WWEF titel niet lang op zich liet wachten.

Eigenlijk is WWF Wrestlemania niet meer dan
een aangepaste versie van WCW/NWO Re-
venge. Grootste verschil is dat hier de World
Wrestling Federation worstelaars present zijn.
Een van de sterkste punten van Wrestlemania is
de mogelijkheid om je worstelaar volledig te
customizen, een optie die we nog niet eerder
hebben gezien, tenminste niet zo gedetailleerd.
Je kunt bepaalde voorkeuren voor moves instel-
len en ook hoe je wrestler zich gedraagt als ie
een flink pak slaag krijgt. Daarnaast kun je ook de
opkomst van je eigen character in scene zetten
en zijn garderobe uitzoeken. Weer eens wat an-
ders dan alleen de kleur van een broekje aanpas-
sen.

Het leuke is dat je aan verschillende toernooien
kunt deelnemen en als je met meerdere vrienden
tegelijk speelt, is het des te koeler om je eigen
worstelaar te hebben.

Ook kun je in Wrestlemania tegenstanders die
op de grond liggen, omdraaien of weer oppakken
of in een zittende houding brengen waardoor je
weer een heel scala aan grepen en moves tot je
beschikking hebt. Wat mij betreft kan het allemaal
nog een stuk beter en intuitiever maar totdat het
reeds aangekondigde Smackdown er is, kan het
er wel mee door.

De graphics maken niet echt veel indruk en het
publiek is zo lullig geanimeerd dat ik me afvraag
of er nu echt niemand bij THQ werkt die daar
even wat beters van had kunnen maken. De wor-
stelaars zelf zijn wel mooi gedaan maar ook hier
is nog behoorlijk wat ruimte voor verbetering. Een
beetje motion capturing zou helemaal geen
kwaad kunnen.

Al met al is WWF Wrestlemania 2000 een dege-
lijke wrestlinggame die fans van het genre zeker
tevreden zal houden.

_jwfwmifoo sa
Prijs:/ 149.9SBf[.ca.ZBOD*Fabrlkam:THg
Distributeur: Infogrames « Tel:040-239385

ledereen die de mestRrggaaps vanTHQ m

nooh geprobeerdheeftomdiUe WCWII- A

cense misschienniettotde spelding sprak, krijgtnuzijn
kans." BORIS

Hidden & Dangerous was wat mij betreft een van
de toppertjes van 1999. Simpeler dan Rainbow
Six: Rogue Spear en Swat 3 en moeilijker dan
Commandos. Deze add-on komt wat mij betreft
dan ook als geroepen.

Het spel is verdeeld in drie campagnes die weer
verdeeld zijn in negen missies. De eerste cam-
pagne bestaat uit twee missies, de tweede uit drie
en de derde uit vier. Tot zover de wiskundeles.

De drie campagnes staan op zichzelf en houden
geen verband met elkaar. Je gaat weer op pad
met een SAS-team en deze keer bevindt jouw
team zich in Polen (campagne 1), de Franse Ar-
dennen in de winter (campagne Il) en in Grieken-
land (campagne IlI).

De campagne-missies hebben allemaal geheim-
zinnige namen als Forest of Nightmares, Hand in
the Darkness en Fallen Gods en zijn zeer afwis-
selend. Je moet onder andere een brug on-
schadelijk maken, uniformen jatten, via riolen ont-
snappen, een vliegtuig stelen én besturen en
gevangenen redden. Daarnaast moet je tegen
guerrilla’s vechten, gijzelaars redden, kopstukken
van de Duitsers executeren en een heus Grieks
labyrint door zien te komen.

Met name de missies in de besneeuwde Franse
Ardennen kon ik erg diggen. Hier moet je de aan-
voer van munitie voor de Duitsers proberen te
stoppen. Op een gegeven moment voel je je echt
als opgejaagd wild in de bossen terwijl de Duit-
sers hun zware geschut in stelling brengen. Tanks
en soldaten zijn er meer dan je lief is en je zult
zuinig om moeten gaan met je wapens. Echt kab-
belend kontvocht, zo spannend!

Zoals het een goede add-on betaamt, zijn er ook
weer nieuwe wapens en voertuigen zoals ver-
schillende sub-machinegeweren en granaten en
een erg coole Bronning 0.5 die op een jeep is ge-
monteerd. Ook kun je scheuren in een gepant-
serde Jeep en een Duitse Tank waarbij je flinke
schade kunt toebrengen.

Met name de laatste campagne is erg lastig en
geheimzinnig. Je zult vele malen overnieuw moe-
ten spelen wil je deze tot een goed en bevredi-
gend einde brengen.

#»C CO-ROiUS 1

'ijs: f 59,95 Bfr.ca. 1195* Systeemeisen: Pentium 266 MHz 64 Mb RAM 3D kaan
Fabrikant Talonsoft/Take 2 « Distributeur 0D Contam Data |
Tel:0D32-32870911 }

Verplichte kost voor fans vanHidden S 'iS h
Dangerous. Je bent weer evi*zoet totdatH &
DEuhkomfJAN [ . ifflS






Zucht, ik moet even wat bekennen. Je
hebt we! eens van die maanden dat je een
stukje moet schrijven maar dat het er niet

uitkomt, Dat je zit te tikken maar eigenlijk tik
je niks en dus backspace je alles maar weer.
Dat je zit te knarsetanden en te peinzen maar
er komt gewoon niks. Dat je allerlei
onderwerpen bedenkt, die het allemaal net
niet zijn. Dat je probeert en probeert maar het
wordt niks. Een offday, een black-out, een
loos moment. Zo’n moment als dit dus. Maar
hé, de tekst is weer gevuld, right? Gelukkig
zZijn de cheats een stuk minder slap.
JAN

ioffvo cntsis
Martijn van Heugten, uit Soest krijgt voor zijn tip
~ van de maand een spel naar keuze.

Passwords DDK deuren
DDK-H= head
DDK-N=newcomer
DDK-L= laboratory
DDK-E= energy
DDK-W= watenA/ay
DDK-S= stabilizer
DDK-D= doctorkirk

ID cards

Paui Baker: 58104 (voor FC device: hij ligt dood
voor de lift, etage 1)

Dr.Kirk: 31415

(voor FC device: hij zit bij Gaii in zijn eigen
bibliotheek, B3)

Escape shaft password

(geheime laboratorium, Rick’s idee)
1: cefeb

2: ebefdba

,3: ddeeeche

Electronic lock (SOL-LEO)
Lees SOL-LEO in spiegelbeeid = 705037
Tip: lees goed de boeken, daar staan vaak

passwords op voor kluizen

om iferael

Eeuwig leven post stuur je naar; POWER UNLIMITED. POSTBUS 9805 1006 AM AVISTERDAM
Of ons e-mail adres: POWER@RPANL
Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: NINTENDO SERVICELIIN:06-90490444 (1 gulden per minuut)
SONY PLAYSTATION LINE NEDERLAND:0909-9000000 (1 qulden per minut)
BELGIE:0900-00000 (Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden,
Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden)

I1»

Meer tips op de volgende pagina's, 0.a.
Pokéinon
OddworlcfAdventures
UEFA Striker
. Ton«l> Raider IV
Tomorrowf Newer Dies
E CiMsfei fisani Racing

« Blaster Master Boy

\ Mortyr
\ Mission Impossible
Driver

' ’Udlireal Tournamenft
, Wheel Of Time
Crasy Castle 3
NN LMA Manager
Soul Calibur
- GTA 2
WipeOut 3

The Longest
Journey

Leven


mailto:POWER@RPA.NL

>-i QJLi

V-R/4LLV S

Cheat van Rob Nicolai uit Zaandam.

Ga naar het game progression menu en voer de volgende |
code in:

LI,R1, I>,C ,<i,C,ir,0,0,0, X X+ select.

Als de code goed is ingevoerd, hoor je een geluid, ga nu
op een willekeurig grijs vlak staan en druk tegelijk de toet-
sen select + X in. Je krijgt nu de baan of auto naar keuze.
Ga naar een volgend grijs vlakje en toets weer select + x

in enzovoort.

VAADAPP?

iaDHA»
IGoi KAD

JPOKEMOTYrS! TIPS OEE~L S
Vorige maand onthulde Aiex Hamerling uit Delft al de vind-
plaatsen van enkele zeldzame Pokémon. Hij weet er nog

meer.

Eevee, Vaporeon, Jolteon en Flareon
Deze Pokémon zijn eigenlijk allemaal hetzelfde. Eevee is
| de evolutie-Pokémon. Je vindt hem in Celadon City. Ga he-
lemaal naar het noorden van de stad in het midden. Hier zit
een achteringang naar de Celadon Mansion. Ga hier de
| trappen op naar een kamer. Hier ligt een Pokéball op tafel.
Eevee zit hierin.
I Je kunt besluiten om Eevee te hou-
den maarje kunt ook naar de Poké-
mon dept. store in Celadon gaan en
een Evolutiesteen kopen. Gebruik een
| Watersteen op Eevee voor Vaporeon, de
Dondersteen voor Jolteon en de Vuursteen ,
| voor Flareon. Maak de juiste keuze.
Porygon
In Celadon vind je ook het casino: de game '
| corner. Je hebt eerst de coin box nodig, die
krijg je van iemand in een van de huizen.

TOMoONnnow ive'veR dies

Cheats van Tim Leloux uit Kortenhoef.
I Win mission: druk op pause en dan 2x select, 2x rondje,
| select, en dan rondje

Invinciblity: druk op pause en dan 2x select, 2x rondje,
| 4x driehoekje

Level select: druk op pause en dan 2x select, 2x rondje,
I 2x LI, rondje, 2x L1

AM weapons: druk op start en dan 2x select, 2x rondje,
12x L1,2x L1

Full health: druk op pause en dan 2x select, 2x rondje,

2x omhoog, en 1x naar beneden

Nu kun je je coins in de automaten gebruiken. Hoeveel
coins je nodig hebt om een Porygon te kopen hangt af van
de versie: 9999 voor rood en 6500 voor blauw. Als je ge-
noeg hebt, ga je naar het huis ernaast om je prijs te halen.
Hitmonlee en Hitmonchan

Ga naar Saffron City. Hier zijn twee gyms. Ga in de linker.
Versla de gym-leider. Je krijgt geen badge van hem maar je
mag kiezen uittwee Pokémon om mee te nemen: Hitmon-
lee, de schop-vecht-Pokémon, en Hitmonchan, de stomp-
vecht-Pokémon.

Lapras

In het gebouw van Silph Co. kom je Gary tegen. Versla
Gary en een toeschouwer geeft je Lapras.

Articuno

Articuno is te vinden in de grot van de Seafoam islands.
Midden in route 20. Je hebt SURF nodig om er te komen.
Ga de grot door. Articuno is op de onderste verdieping. Om
erte komen moetje eerst de stenen op de verdieping erbo-
ven in de gaten duwen. Probeer Articuno te vangen op de-
zelfde manier als beschreven staat bij Zapdos (zie vorige
nummer). ;
Moltres

Moltres bevindt zich op de Victory Road, net voor het In- |
digo Plateau. Je hebt alle badges nodig om er te komen.
Moltres moetje vangen tijdens een gevecht, net

als Zapdos en Articuno.

Mewtwo

Mewtwo bevindt zich op de onderste verdieping van de se-
cret dungeon. De secret dungeon is net buiten Cerulean
City. Je moet erheen surfen. Alleen de Pokémonmeester

mag er komen, dus je moet eerst Gary voor
| eens en voor altijd verslaan. Als je de
\ Masterball nog hebtIsdit HET moment
(om hem te gebruiken, anders zul je da-
tzelfde taktieken moeten gebruiken als bij
‘d e drie mythische vogels en dat is erg moei-
k. Je hebt de beste kansen met Gastly, Haun-
‘ter of Gengar. Bug-Pokémon hebben ook een

i kans. Vergeet niette saven voordatje gaat vechten.

M onr”~n
Laat de demo een tijdje spelen totje verder wilt. Druk op
esc en save de demo. Load de demo nu en voilé, je zit

erin.

TOUmMmSIAMEAXT

Mark Boerakker uit Druten stuurde ons het volgende.
De cheats zijn alleen voor de single player. Druk eerst
op' en tik daarna een van de volgende cheats.
loaded: Alle wapens

iamtheone: Aktiveren Cheat mode

summon x: Summon ltem X

god: God mode

allammo: Alle ammo

open [naam map]: Advance to indicated map

fly: Flight mode

killall [type]: Kill all indicated enemies (nali, skaargwarrior,
mercenary, etc.)

ghost: No clipping mode

playersonly: Stop time

behindview 1: Third person view

behindview 0: First person view

walk: Walk mode

Voor de volgende cheats zet je eerst summon

en dan de naam.

cannon

eightball

flakcannon

nali

[ skaarjwarrior

quad shot



IS/Dt/*IS//* JO1S/eS /tISIED THE
WFeni% /"L MACHIISIE
\ Gilles “Webley” Verschuere hits that whip!

Tijdens het spel moetje eerst op [F10] drukken om het in-

voerscherm te krijgen en voer dan een van de volgende
cheats in. Gevolgd door [Enter],

taklit*marion: Aan/uit onkwetsbaarheid

urgon_else: Alle wapens

azerin_sophla: Alle gezondheid items

nub_willie: Toont gratis hints

endcredit: Eindigt het spel en toont de credits

fixme: Genezen

makemeapirate; Verander in Guybrush Threepwood

CTjOk S
Met dank aan Vincent Cillekens uit Rotterdam.
Level select: Gebruik ITSALLUP als player name
Infinite heaith: Gebruik LIVELONG als player name
No Police: Gebruik LOSEEEDS als player name
Maximum wanted ievel: Gebruik Desires als player
name
$500.000: Gebruik MUCHCASH als player name
5x multiplier: Gebruik HIGHEIVE als player name
10 million points: Gebruik BIGSCORE als player name
Debug basic scripts: Gebruik NOERILLS als player
name

Tune radio: Als je in een auto zit, druk dan boven om van

. radiostation te veranderen

(i

CnASH TEAM

FtACtISIC

Boike Gyselinck uitTemse crashte onlangs deze tips bij
PU.

Enter oxide’s spaceship: Collect de vier boss keys
Extra battle arena’s: Win alle vier cup races in Arcade
mode

N Trophy: Beat his time on every track in Time Trial mode
Nitros oxide: Beat his ghost on every track in Time Trial
mode

Popu papu: Win de green gem cup in Adventure mode
Pinstripe: Win de yellow gem cup in Adventure mode
Ripper roo: Win de red gem cup in Adventure mode

Nifouu»

Volgens Vincent Frietman is hier de
truuk waar alle PC-Driver fans op
hebben zitten wachten.
~ Om alle cheatcodes te activeren
moetje hetvolgende doen. Ga
met verkenner naar Drivertdata
map en kopieer het bestand
MLADDER.DML naar bijvoor-
beeld de Temp map.

Open dan het originele bestand in Dri-
ver\data met bijvoorbeeld de Notepad, verwijder
vervolgens alles vanaf INTERVIEW tot en met

ENDIF. Sla het bestand op en open Driver.
Start dan een nieuw undercover-spel en hij zal
na de intro meteen bij het credit-scherm zijn.
Sluit dan Driver af en ga weer naar verkenner
om het ongewijzigde filetje in de Temp map te
vervangen met het filetje in de Drivertdata map.
Open dan het spei weer en je ziet in het cheat-
code-menu nu alle cheats staan die je aan- en uit
kan zetten.

wi

m £

SOUL CALtBUN

Tips & Cheats van Dennis Klaster.

Weapon Select: In het character select menu, laat de
speler oplichten en druk op L om alle wapens te laten
zien, selecteer daarna het wapen wat je zou willen heb-
ben.

Derde kostuum: In het character select menu, laat de
speler oplichten. Druk op Y en Select. Slechts een paar
vechters zoals bijvoorbeeld Siegfried hebben deze moge-
lijkheid.

Water Vein Missie: Speel het spel uit met Lizardman en
je krijgt de Water Vein missie.

Metal mode: In het character select menu, laat de speler
oplichten, houd R ingedrukt en select. Deze optie kan bij
het derde kostuum gebruikt worden.

UEFA

STBIKEB

Vrouwelijk commentaar

Kies een taal, speel de Training mode uit en verzamel alle
drie de niveaus. Start dan een willekeurige wedstrijd en
druk tijdens het laden snels, 1. 1. R2, LI, LI, L1, A en
start in. Vind dan ook nog eens de bal en voila; de vrou-
welijke commentator is nu te vinden bij het menu waar je
de sound, commentaar enz. kunt regelen.

Cheerleaders bij het team

Deze zijn te vinden bij elk team. Tik bij een club de voer-
en achternaam in (de Boer = R.de Boer). Weetje er
meer dan vier dan hoor je “you did if. Haal dan de voor-
letter weer weg en start een wedstrijd. Het eerste datje
ziet zijn de cheerleaders. Als je gewonnen hebt loopt de
man of the match naar de chearleaders en neemt er een
op z'n schouders.

Eeuwige sterrenteams

Speel de klassieke wedstrijden uit zoals de opdracht be-
schrijft. Daarna zijn er nog 5 of 6 wedstrijden, speel ook
die uit en je hebt het eeuwige sterrenteam, met o.a. Mara-
donna, Cruijff, Van Basten, Pelé, Charleton, Eusebio, Gul-
liten Banks.

Sterrenteam

Speel de drie trainingsniveaus uit en kies dan de competi-
tie waar je Europa 1 moet spelen. Speel dat helemaal uit
en hetteam is nu beschikbaar.

1w



3 UOORDEL

BEURSGEBOUk»

EINDHOYVEII

28+29+30 JAN
[\ 132 wurfZa+Zo: 1007 wf

Informetie, demonstratie, prijzenfestioal
Ulin EER PEnTIUm PC!
Uoor het hele gezin, jong en oud

Zouiei priveé als zakelijke gebruikers
Zeer aantrekkelijke prijzen en beursaanbiegingen
Kam GK moR Honderden standhouders

ruime keuze

gigantische koopjes

DlSCOUNTI goede kwaliteit

DE COMPUTER KOOPJES BEURS \. C mze"ige Sfeer

BINNENKORT BIJ U IN DE BUURTMO.00'16.00 uur
BEURS*COVERZICHT

Za 5-02-'00 Zeelondhallen - Goes

Za 5-02-'00 VSW-Hal - Veenendaol

Zo 6-02-'00 Stadssporthal - Sittard

Za 12-02-'00 Extran Sportcenter - Haarlem

Zo 13-02-'00 Brabanthallen - Den Bosch

Zo 19-02-'00 Sportcentrum Dekker - Zoetermeer
Zo 19-02-'00 Mauritshal - Hoogeveen

Zo 20-02-'00 Musis Sacrum - Arnhem

Zo 26-02-'00 Stadssporthal - Tilburg

Zo 27-02-'00 MECC - Maastricht

Zo 27-02-'00 Sporthal Matenpark - Apeldoorn
Zo 4-03-'00 Sporthal Lewenborg - Groningen

GSTE COITIPUTERBEURZEN URR:

HARDWARE & SOFTWARE
TEGEN BODEMPRIJZEN

SYSTEMEN, PRINTERS, MONITOREN,
CD-WRITERS, SCANNERS,
CD-ROM/ DVD-SPELERS

SUPPLIES, CD-ROMS, CD-R'S,
SOFTWAREPAKKETTEN ENZ.
NIEUW EN 2E HANDS MET GARANTIE

5,00 VOORDEEL |

A AN )
(geldlg voor meerdere gezmsleden) 5
Naam & Voorletters S
! Postcode Woonplaats

ICnLp ckz& foti/ uUben/pr® (cteer m |!

, A A Ofsgele -t: plaa-tsen en date A a
= w W der voorbet-ioud! W W
. INFO COTO) 358 88 38 '

9 9 Kittp://ww w .interexpo.nl # #

D«z« bon is geldig op alle door InlerExpo & Medio georganiseerde computerbeurzen
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Hier zijn de levelcodes van ijverige Joris.

1.BYBX4R
2.PSBX4R
3.FXBX4R
4.YYBX4W
5.5YBX4J
6.XYB84W
7.CYB8GW
8.TYB2G7
9.1SBDG9
10.CXBN4J
11.5YBN4V
12.-YBSBF
13.DYBN4K
14.8YBNBB
15.4XB*BF
16.GTB«BP
17.Q1B*BP
18.7?LB*BP
19.M5B*PB
20.3SBPP*

21.NXBPP*
22.2TBLBL

23. RTBLB5
24. HSBWB5
25.7TB7PL

26.W1BWP
27. JXB7B4

28.9CBPP7
29.6TBWP*
30.V1BLPG
31.Z1BLB7

32. KLBLB7

33. B5PLPQ
34.P1PWBQ
35. F5PPPN
36.Y*PLPN

37. SDP7PQ
38. XDPPP2
39. CDP7PM
40.TGPPB2

a1.
42.
43.
44,
45,
46.
47.
48.
49.
50.
51.
.3JPWBQ
53.
54.
55.
56.
. 7PX7PG

N

5

5

S

58.
. JYX7PG
60.

5

©

17P7BQ
LQPLBN
5QPPPR
*MPPBR
DNPWBG
82P7PQ
ARPWBG
GHPPB2
Q7PPPN
7JPLP7
M9OP7BQ

N6PLB3
2VP7B?
RZPWP4
HBXPP3

WYXLB7

9XX7BG

A

LMA

/ItMISfTACEP

Tips van Berry Peelen uit Nijmegen.

Win alle games: Enter “IVOR INVINCIBLE" als naam
500 million: Enter “KING MIDAS” als naam

Player skills at 90%: Enter “THE BEST' als naam

Elke speler wil in je club: Enter “‘NORTH AND SOUTH”

als naam
WIPEOUT 3 Groot stadion: “QUICK DRY CEMENT’als naam
Als je bij de start het aftellen hoort, geef dan ongeveer Groot publiek onthaal: Enter “WITCH DOCTOR” als naam
voor 60% gas. Als je een dual shock controller gebruikt Volgende wedstrijd wordt automatisch gepland: Enter
dan zal die op de goede plek gaan trillen, als de omroep- J “BACKSEAT MANAGER” als naam
ster nu bij 1 is krijg je een turbostart. c ® Regenachtig weer: Enter “WET WET WETals naam

¢l Zonnig weer: Enter “DRY DRY DRY” als naam
\Vi A

OOOWOPLO
AO%/ENTUTItES
Levelcodes

jcbem

jecci

jmcchb



HOOFOSrU8< DUIE
Wanneer je wakker wordt, ga je naar bui-
ten en praat je op de gang met Zack. Ga
dan naar beneden en naar de metro. Ga
met de metro naar Hope Street. Ga aan
het einde van de straat de kathedraai in
en loop naar de biechtstoelen die rechts
in de kathedraai staan. Praat hier met Va-
der Raui. Hij zal je vertellen dat je Warren
kan vinden in het gebouw met het num-
mer 87.

Verlaat de kathedraal en ga links het ge-
bouw met het nummer 87 binnen. Daar
ontmoet je Warren. Praat met Warren, hij
zal je helpen als je bereid bent het archief
van het politiebureau in Metro West bin-
nen te dringen en daar alle informatie
over hem, zijn zuster en zijn ouders te
verzamelen. Neem dan de metro naar Me-
tro West en je komt uit op de Precinct
Street. Om het politiebureau binnen te
glippen moet je eerst de straatnaambord-
jes lezen die er hangen zodat je de code
krijgt die je nodig hebt om de wegver-
sperring te verplaatsen.

Ga nu naar de wegversperring en zorg
dat deze zich verplaatst zodat de vuilnis-
wagen bij de container kan komen. Ga nu
snel in de container zitten en wacht tot-
dat deze wordt opgehaald door de vuil-
niswagen... In het politiebureau ga je
naar het geopende bedieningspaneel
voor de automatische schuifdeuren. Daar
onderzoek je de gereedschapkist op de
vioer. Haal het stuk papier dat er in ligt
eruit, het is een oud formulier. Probeer dit
formulier aan de dikke monteur te geven,
hij zal weigeren. Ga dan naar de vrouwe-
lijke wachtcommandant en vraag haar
naar zo'n formulier. Probeer dit nieuwe
formulier aan de monteur te geven... hij
zal weer weigeren. Ga terug naar de
wachtcommandant en vraag om een an-
der formulier. Dit kan even proberen zijn
maar uiteindelijk krijg je het formulier, als
je dit formulier aan de dikke monteur
geeft, zullen ze met z’'n tweeén weer aan
de deuren gaan werken.

Om de monteurs bij de deuren weg te
krijgen moet je eerst de twee videofoons
midden in de hal onderzoeken. Gebruik
de rechter om naar de linker te bellen.
Ren vervolgens naar de dikke monteur
en vertel hem dat er telefoon voor hem
is. Als hij wegloopt, zeg je tegen de ma-

EeuwiglLei®en

gere hetzelfde. Ze zullen dan met elkaar
via de videofoon gaan praten. Pak dan de
schroevel|draaier op die naast de ge-
reedschajwst ligt en open de deuren
door de drafen tegen elkaar te houden.
Probeer verwgens door te lopen.

Ga nu naar dwachtcommandant en klik
op de plankeiBpven haar hoofd, je zal
de naam van em formulier zien. Vraag de
wachtcommai|wit naar dat formulier en
als zij zich om Spit om het te pakken,
glip je snel dotw p deuren. Binnen vind
je de open deurSar de kleedkamer en
de deur naar hetSchief die op slot zit.
Ga de kleedkamS)innen en onderzoek
alle kluisjes. Lini«it agent Minelli op het
toilet, praat met h ~ en doe als of je
agent Hernadez b ~ . Hij zal je de sleutel
van zijn kluisje s o . Open zijn Kluisje
en pak het medi~p”~ekijk de spiegel
goed en haal de s C t” eruit. Geef het
medicijn aan Minelli. Praat HMtJiem tot-
dat hij je over de verjaardag van

vrouw vertelt. Switch de lichtschalWear
aan de muur en neem het “ApencAkg'Mit
je inventaris. Wacht dan tot Mintili riest”
en zijn oog verliest. Pak dit otg snel
voordat hij het pakt en leg heti*enoog
er voor in de plaats. Ga dan weei’terug
naar de gang om een tijikje Bingof ie ko-
pen met behulp van je chipknip. Houd
dan het kunstoog van Minelli voor de iris-
scanner om de deur naar het archief te
openen.

Ga het archief binnen. Gebruik de compu-
terterminal (boven) om te zoeken naar de
bestanden van Warren. Edit, Delete, en
Print deze. Kijk vervolgens naar Warren's
zuster haar nummer (Erika) op het
scherm en zoek vervolgens ook op dat
nummer. Print dit bestand ook uit. Zoek
dan informatie over de Kerk van Voltec en
over Jacob McAllen. Je zal een code te-
genkomen bestaande uit vier symbolen.
Schrijf deze op (toetsen 11,16,1 en 8).
Ga nu naar de andere terminal (onder) en
druk op knoppen met de vier symbolen
(toetsen 11,16,1 en 8). Dan zal de com-
puter de archiefmap voor je pakken die je
nodig hebt. Open deze map en je vindt
een datamodule. Pak nu de uitgeprinte
bestanden uit de printer en verlaat het
politiebureau.

Ga nu terug naar Warren die op Hope
Street zit. Warren zal de informatie aan-
nemen en je vertellen over zijn vriend
Burns Flipper. Ga vervolgens met de
metro naar het havengebied. Buiten de

garage van Burns Flipper staat een in-
dustriéle verfmenger (rechts van de
deur). Gebruik deze om het blikje Bingo!
te schudden. Klop dan driemaal op de
deur van de garage tot Flipper je binnen
laat. Praat met Flipper en geef hem de
datamodule. Hij zal je helpen mits je hem
een anti-zwaartekrachtunit (Anti-Grav)
bezorgt. Deze kan je vinden buiten het
politiebureau op Metro West, hij hangt
aan het wrak van de neergestorte hover-
craft.
Ga daarheen met de metro. Een homo-
seksuele politieagent bewaakt het wrak.
Geef hem het geschudde blikje Bingo!,
het blikje zal hem onderspuiten en hij zal
even weg moeten. Ga dan naar het laser-
hek en gebruik het stukje spiegel om de
stralen af te buigen. Schroef dan de Anti-
Grav los met behulp van je schroeven-
draaier en ga terug naar Burns Flipper.
Geef Burns Flipper de Anti-Grav, dan zal
hij zeggen dat je later, veel later, terug
moet komen voor het valse identiteitsbe-
wijs. (Het spel vertelt je wel wanneer).
Ga nu terug naar de kathedraal op Hope
Street om te praten met Cortez. Na je ge-
sprek met Cortez ga je terug naar je ap-
>partement en praat je met je vrienden
Emma en Charlie. Als zij weggaan, val jij
slaap en eindigt hoofdstuk 3...

'MOOFOSTUK V fff?
Gedurende de nacht wordt April automa-
tisch verplaatst naar een straat in Arca-
dia. Ga direct de Journey Man Inn binnen
en praat met de vrouwelijke eigenaar.
Vervolgens praat je met het vreemde we-
zen (Abnaxus) dat daar ook aanwezig is.
Als je daarmee uitgepraat bent, ga je in
de grote comfortabele stoel zitten. Je valt
weer in slaap. Wanneer je wakker wordt,
praat je weer met de eigenaar van de
kroeg. Als je dan naar buiten wilt lopen,
zal je van de eigenaar een stel kleren krij-
gen en ze zal je vragen haar te helpen
met de afwas. Doe dit want daar krijg je
muntjes voor.

Ga hierna de stad in en zoek Abnaxus op
die in het stadspark woont. Klop bij hem
aan en ga naar binnen. Praat met hem en
ga vervolgens naar de tempel op het
marktplein. In de tempel praat je metTo-
bias, die je dan een nieuwe lokatie zal
noemen, de Enclave.

Verlaat de tempel en ga naar de Enclave.
Hier praat je metVerin de bibliothecaris.
Voor meer informatie moet je naar de oude
zeeman die in de haven op de kleine pier
zit. Praat met hem en praat vervolgens met

Kapitein Nebavay. Bezoek dan Brian Wes-
thouse nog een keer om met hem te pra-
ten. Deze drie zullen je belangrijke informa-
tie verstrekken. Ga dan weer terug naar de
Enclave om meer te weten te komen over
de informatie die je net ontvangen hebt. Na
nog een paar boeken te hebben gelezen,
ga je weer met de oude zeeman en Kapi-
tein Nebavay praten.

Daarna ga je naar de markt om een spelle-
tje balletje-balletje te spelen. Gebruik je
schroevendraaier om de juiste beker aan te
wijzen. Dan win je een calculator. Vervol-
gens kan je je schroevendraaier ruilen voor
een pratende vogel. Als je nu naar de
kaartverkoper gaat zal hij je een kaart van
de Northlands geven. Deze kaart moet naar
Tun Luiec. Geef de vogel aan de oude zee-
man en ga naar de Kapitein. De Kapitein is
nu bereid je een lift te geven, maar eerst
moet je de wind nog bevrijden.

Kijk op de kaart van de Northland en ge-
bruik diens bestemmingen om de stad te
verlaten en het bos in te lopen. Net buiten
de stad in het bos komt Kraai achter je aan
en tref je een Mole Man. Praat met hem. Als
je vervolgens een scherm terugloopt, zie je
daar een oude vrouw (de Gribbler) zitten
die gevallen is. Help de Gribbler weer over-
eind en loop met haar mee naar haar huis.
In haar huis gebruik je de bezem die viak
naast de kast staat op de ketting die om de
kast zit. Dan ontmoet je een tweede Mole
Man. Praat met hem. Pak vervolgens de
kleine schedel van tafel en gooi hiermee
het raampje in. Til dan de Mole Man op zo-
dat hij door het raampje kan klimmen. De
Gribbler zal terugkomen en je achterna zit-
ten. Klik op de losse vloerplank (onder de
tafel) om de Gribbler te doden.

Verlaat dan het huisje van de Gribbler en
praat weer met de eerste Mole Man. Op je
kaart van de Northland zal een nieuwe lo-
katie verschijnen, ga daar heen. In het dorp
praat je met de Mole Mannen en hun Oud-
ste die in een mandje zit dat aan de boom
hangt. Dan ga je naar de twee Mole Man-
nen (rechts in de verte) en zij zullen je de
Spirit Dig aanwijzen. Ga daar naar binnen
en kies ervoor om te gaan slapen... wat
dan volgt zal hoofdstuk vier beéindigen.

HOOFDSTUK %/IJF
Nadat je wakker bent geworden, spreek
je met de Oudste van het Bandu volk en
je zal de Banda steen ontvangen. Dan
verlaat je het dorp via het moeras. Nadat
je de brug bent gepasseerd, spring je
snel op de zwarte, zinkende “monden” in
de volgende volgorde: nummer 5,9,10,
16 en 18.



Spring vervolgens van nummer 7 naar
nummer 9. Als je uit het moeras komt,
pluk je een paar van die paarse bloemen.
Praat met de versteende man. Probeer
besjes te plukken van de struiken rechts
van je. Als dit niet gaat, roep je Kraal met
behulp van de fluit in je inventaris en klik
je op hem. Vervolgens klik je op de struik
met besjes. Meng de besjes met de bloem
die je eerder plukte en breng dit mengsel
aan op de versteende man. Hij helpt je het
kasteel in.

Eenmaal in het kasteel ga je naar de wa-
terspuwer die rechtsonder in de hoek zit
en je geeft hem wat geld. Dan verschijnt er
een andere waterspuwer. Blaas zijn belde
vuurtjes uit en de eerste waterspuwer zal
weer verschijnen maar nu met peper en
zout In zijn handen. Pak belde potjes.

Ga dan naar de waterspuwer die links zit

Deel 2

met een zandloper in zijn hand. Draal aan
de zandloper en ren dan snel de trap op.
Klop op de stenen deur rechts en er zal
nog een zandloper verschijnen. Draai
deze ook en ren dan zo snel je kunt naar
de deur die helemaal links zit. (Dubbel-
klikken zorgt ervoor dat April gaat ren-
nen.) Klik op de deur.

In de volgende ruimte loop je door naar
de steen met het gezicht erop. Strooi wat
peper in dat gezicht en er zal een luik
opengaan. Vervolgens zal Roper Klacks
verschijnen en je uitdagen voor een spel-
letje. Je kan meerdere malen zijn uitda-
ging aangaan maar je kunt alleen winnen
door met de calculator op hem te klikken
en hem uit te dagen voor een paar reken-
opgaven.

Als je hem verslagen hebt, ga je de toren
in en daar moet je een aantal drankjes

mixen, maar eerst moet je nog de ingre-
diénten daarvoor vinden. Het blauwe in-
grediént vind je onder de schedel rechts;
het witte ingrediént op de onderste plan-
ken in het midden; het groene staat ach-
ter het gordijn; het gele staat naast de
ketel en het rode Ingrediént staat links-
boven op een plank. Om hierbij te kun-
nen zul je eerst een paar drankjes moe-
ten maken.

Kijk nu in het boek om het eerste recept
te krijgen. Kijk naar de ketel en maak je
eerste drankje. Gebruik de volgende
combinatie: WIt+WIt+Blauw. Je krijgt het
drankje voor onzichtbaarheid. Neem dit
mee terug naar het labyrint en gebruik
het terwijl je voor de spiegel staat. Als je
onzichtbaar bent, pak je het stuk perka-
ment dat voor de spiegel ligt. Ga dan te-
rug naar de toren, kijk naar het boek en
plaats het perkament terug in het boek.
Nu heb je het recept voor vier andere
drankjes. Begin met het drankje dat je zo
licht maakt als een veertje
(Geel+WIt+Blauw) en neem dit in om op
die manier het rode ingrediént te kunnen
pakken.

Nu ben je klaar om de laatste drie drank-
jes te maken. Gebruik WIt+Rood+Blauw,

Rood+Rood+Blauw en
Groen+Geel+blauw. Gebruik het Grote-
Knal-drankje op het kristal om de zielen
van iedereen in het kasteel te bevrijden.
Open dan het raam en blaas op je fluit
om Kraai te roepen. Geef het Wind-
drankje aan Kraai en gooi hem weer het
raam uit. Dan ben je al snel weer In de
buitengebieden van de stad.

Nu is het tijd om de kaart van de North-
lands af te leveren in de Journey Man
Inn, maar de ontvanger Is er nog niet. Ga
naar Kapitein Nebavay en vraag hem om
een lift. Als hij weigert, klik je op hem
met het Wind-drankje. Ga dan naar de
Journey Man Inn om een roerganger te
vinden. Geef de vrouw die je daar treft de
kaart van de Northlands. Praat met haar
en verwijs haar naar Kapitein Nebavay.
Ga dan naar de kaartverkoper op de
markt en geef hem de lijst. Vervolgens ga
je naar Tobias en praat ook met hem, je
ontvangt een talisman van hem. Daarna
ga ook jij naar Kapitein Nebavay en je
zeereis kan beginnen.

Voor het vervolg van dit spannende ad-
venture moet je het vernieuwde Power-
web in de gaten houden! Daar zal de rest
van de walkthrough van The Longest
Journey in zijn geheel binnen niet afzien-
bare tijd te zien zijn!
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lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spellek waarje zo
langzamerband echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun Je metje aanbieding of
oproep terecht in de nibriek POWER SALES.

Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:

1. Commerciéle advertenties zijn NIET gratis. Alsje een handeltje wil opzetten, moet
je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-
afdeling voor de geldende tarieven.
2. lllegale advertenties worden geweigerd. '200pc-spellen zonder

handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar.
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd heteen bee” kort: ga geen
ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt
De redaktie behoudt zich overigerrs het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit
ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden.

STUUR JE POWER SMMS JUtVamEMHE NAAR
POWER UNUMITED (POWERSALES)

POSTBUS 9805, 1006AM AMSTERDAM

COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. Een
commerciéfe advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere
aandacht verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU Business PifeHcations,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 « 4875708

voor de speciale voonvaarde

n, tarieven en formaten.

Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft-en hardware.
Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties.

Ewintondto

Te koop: N64 + 2 controllers +2 rum-
ble packs -f memory pack + 11 spel
len: Zeida 64, 1SS64, Goéeneye
007, Blast Corps, 1080" Snowtwar-
ding, Mario Kart 64, V-Rally 99, Mor-
tal Kombat 4, Super Mario 64, Diddy
Kong Racing, Extreme G, alles com-
pleet met handleiding en doos voor
f700,-. Tel.0492-511888 (omgeving
Eindhoven), vraag naar Mark.

VERHUUR -

Maniel

FILM station

(VER)HOOP -

Te koop voor SNES: Matio Kart,
Asterix, Zeida, Seaet of Mana

en Intemational Superstar Soccer
f25,-per stuk. Telefoon 0348-
563435 (Oudewater) en vragen naar
Ruben,

Te ruil voor N64: Mijn Top Gear Rally
(helemaal compleet) voorjouw
Snowboard Kids. Tel.0317-413860.
Bellen na 15.00 uur en vragen naar
Eelke.

IMRUIL
Bij FUnBtation Hanie!
staat de grootste en

meest conplete

PLAYSTATIOh QAMEWAhD
van Qost-flederlandll!

Tevens vindje in

onze uitgebreide

shov/room ruim
2500 games

& accessoires
voor alle
platforms

Sales

Tekoop: NES met 77 spellen 0.a.
Bum Fighter, Alpha Mission, Grem-
lins 2, Shadow Gate, De Smurfen,
Robocop 2, Star Wars, The Simps-
ons, Terminator 2, Quantum Fighter,
Project Doom, Faxanadu, World
Wrestling, Kong Fu, Popeye, King
Kong, King Kong 2, King Kong 3,
Pac Man, Bomberman en nog veel
meer. Prijs f150,-. Tevenste koop:
SNES metde spellen: Super Street
Fighter 2, Kick Off 3, Mario All Stars
voor f75,~. NES +spellen -+ SNES +
spellen voor maar f200,-. Tel.024-
3777677 (Nimegen), raag naar Ste-
fan en bellen na4 uur,

Te koop: N6&4 - 1 controller, 1 rumble
pack, 1 memory pack +9 spellen:
Zeida, Mario, Mario Kart, Banjo Ka-
zooie, Rayman 2,1080" Snowboar-
ding, Goldeneye, Fifa'99 en Yoshi's
Story i.z.g.st. inclusief alle doosjes,
handleiding enz. Pris f875,-.
Tel.0412-462776 (Megen), zelf ko-
men halen, vraag naar Stijn.

Inkoop
Verkoop
InuM

JVIdeoames3V

~“ameguide”. Actionfi9ures. Music cd's, Strotegyguic

Gt A Nordntb Bl AR -2

Eindhoven, Hoogstraat 151a 040 2552627
Den Bosch - Breda - Tilburg - Utrecht - Weert - Antwerpen

Te koop voor N64: Extreme G f50,-.
Body Flarvest f25,-, Iggy's Reckin'
Balls f60,-. Forsaken f40;,-, Fifa 64
f25,-, Gex f40,-. Top Gear Rally
£50,-, Aero Fighters Assault f60,-,
Bass Flunter (USA), Lode Runner
(USA), Mutti Racing Championship
(USA) + converter voor f350,-,
Cruis’h World + MadCatz racestuur
f150,-. Wave Race f60,-. Alles is in
goede staat en met handleiding en
doosje. Alles samen voor f825,-.
Tel0161-226531 (Rijen, viakbij
Breda). Vervoer mogelik binnen de
omgeving van Breda. Vraag naar
Stefan. Bellen na 16.00 uur.
Gevraagd: Help, ik zoek voor de
NES (8-bit) de volgende spellen:
Bubble and Bobble, Trojan, Rad
Racer, Alpha Mission e.a. [k geef tus-
sen de f25,- en £100,- voor een spel.
Tel.06-53769824 (Breda), vraag naar
Johnny.
Te koop: Game Boy -+ Power Pak +
vergrootglas +19 topspellen o.a. DK
1+2, Zeida, Metroid, Mega Man 2
enz. Alles in goede staat met doosje
en boekje. Prijs: f350,-. Tel.0475-

327365 (Roermond), vraag haar Ves-

ten

Te koop voor N64: SuperMan f80,-,
Wetrix 65,-. Banjo Kazooie f75,-.
Mischief Makers f80,-. Tel.015-
3102473 (Nootdorp) en vragen naar
Marvin,

Te koop: Game Boy -r adapter + 1
spel: Looney Tunes. Alles met doos
en handleiding. Prijs: f50,- (zo goed
als nieuw). Tel.0578-691217 (omge-
ving Zwolle/Apeldoom) of mail naar
pleysier@zonnetnl Geen vervoer.

Te koop voor N64: Mark) 64 60,-,
WCW/1V-WO Revenge f60,-. Ex-
pansion Pack f35,-. Alles zeer goed
onderhouden. Tel.0486-476415
(Noord-Brabant). Vragen naar Peter.
Geen vervoer.

Te koop: SNES met 2 controllers en
13 spellen o.a. Boxing Legends of
the Ring, NBA Hangtime, Fifa 97,
Olympic Summer Games, Mario
Kart, Power Rangers, Killer Instinct
en een Super Game Boy. Prijs f450,-
, Hebje interesse, bel dan even naar
Jasper en/of Sjoerd. Tel. 0186-
615039,

Gevraagd: Ik zoek voor de N64 Ro-
gue Squadron, Mario Party en Re-
volt, Tel.0181-399812 (Hellevoet-
sluis). Vragen naar Remco.

Te ruil: Voor N64 Wie heeft Smash
Bros, Rogue Squadron 1 en Jetforce
Gemini voor mij? Te ruil tegen Mario
Kart, MK 4, MK-Mythologies, Turok,
Lylatwars en Rampage World Tour.
Tel.0527-697852 (Emmeloord). Vra-
gen naar John.

IGAMESTORE

Steentilstraat12-14

L  GRONINGEN

Te koop. N&4 met 2 controllers, rum-
ble pack en 6 spellen voor f400,-.

Tel 010-4231387 (Rotterdam).

Te koop: SNES in originele doos met
alle kabels en 2 controllers met 8
spellen: Starwing, Super Mario All
Stars, Dragon: Bruce Lee, Flash-
back, MK, Super Mario World, Killer
Instinct, Doom. Alles met boekje +
doos behalve MK en Mario World.
Prijs f175,-. Tel074-2915919 en vrg-
gen naar Casper.

Te kooptte ruil: diverse N64 spellen of
ruilen tegen andere N64 spellen.
Tel.0475-461064 (omgeving Maas-
bracht) en vragen naar Antoine.

Te ruil: SNES + 2 controllers + con-
verter + alle kabels +14 spellen: o.a.
DKC 2, MK 3, KI, Mario World en A-
Istars, enz.+scope (6 spellen)+ Game
Boy (6 spellen) + Super Game Boy +
opberghoxen voor GB- en SNES-
spellen +alle doosjes en boekjes.
Voorjouw N64 +2 controllers en mi-
nimaal 2 spellen. Belnal 7.00 uuren
vragen naar Frank of Marko.
Tenr030-6032921 (Nieuwegein)

Te koop: Banjo Kazooie f69,-, Diddy
Kong Racing f59,-. Int. Superstar
Soccer 64 f49,-. Alle drie samen voor
slechtsf 150,-. Alles in goede staat
metdoosjes en boekjes. Geen ruil.
Tel.010-4716905 (Schiedam) en vra-
gen naar Michel.

lier en controller pak en 10 spellen:
Wave Race 64, S.M. 64, F1 World
Grand Prix, Lylatwars + RP. K.I. gold,
W.C.'98, Duke Nukem 64, WCW Vs
NWO World Tour, ISS 64, NBA
Hangtime voor f500,- (geen ver-
voer).Tel.06-24415331.
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Ik’grootste spehotniniter
/ank in Sooril- Holland

Super Stunt,

Niintendo 64 bitscorputer nu f 28,-
Sony Playstation corputer nu f 28,-

Tevers niewne en gebruikie gelien
ven Sony Playstation

Sepr SAtum, mega ke, geam g,
8hits

Nintencb: 64 hits. Super Nintendo, 8
hitsgame boy

Dorpsstraat v&42
1723 HH Noord Scharwoude
Telefoon 0226 - 341165,
lax 0226 - 340101

Te koop: Game Boy (kleur rood). Met
adapter en het spel Mortal Kombat 2
r vergrootglas. Alleen MK 2 is met
doosje en handleiding. Alles is in zeer
goede staat. Batterijen niet meegele-
verd. Over de prijs worden we het
wel eens. Tel.020-6107159 (Amster-
dam). Doordeweeks na 17.00 uur en
even vragen naar Patrick. Geen ver-
Voer.

Te koop gevraagd: Game Boy Color.
Ik betaal+ f80,-. De volgende spek
len: Tetris, Yoda Stories, GTA (Color),
Worms Amageddon (Color) en
PokEmon Yellow of Blue. Of andere
leuke spellen. Prijs in overleg.
Tel.0478-692466. Bellen na 17,00
uur en vragen naar Frank,

Te koop: Game Boy camera tl 40,- en
diverse SNES & Game Boy-spellen.
Prijs tussen f25,- en f30,-. Tel.078-
6744637 en vragen naar Zibin,

Te koop: PlayStation, 2 controllers, 1
Dual Shock, + 10 demo's, opbergrek
r opbergtas + 6 spellen: Gran Tu-
rismo, World Cup ‘98, True pinball,
Soviet Strike, Porsche Challenge,
Moto Race. Zeer goed onderhouden,
1R2jaar oud. Prijs in overleg. Alle
spellen hebben een boekje (handle
ding). Tel.0546-822707, vraag naar
Bjm (Almelo).

Te koop: ACT Labs stuur met Play-
Station cartridge. Hij is ook geschikt
voor de N64 en PC, maar dan moet
je aparte cartridges kopen. Hijis
maar vijf maanden oud en nauweliks
gebruikt. Ditis voor maar f150,-. Bel
naar Tel.06-20652746 of Tel.072-
5092686. Na 16.00 uur. Vragen naar
Jonas.

NEXT LEVEL

AANBIEDING:

SONY PLAYSTATION -h memory
SPEL, keuze uit Street fighter alpha 3,
Marvel Vs Street Fighter of Gex 3/
Deep Cover Gecko, NU FL. 349,95

NINTENDO 64 + ZELDA NU FL. 319,95
PC Command & Conquer Tiberian Sun NU FL. 49,95
Sega Dreamcast + spel WWF Attitude NU FL. 659,95

GROOT ASSORTIMENT DVD FILMS, meer dan 400 titels

« NEO CEO POCKET
< PC CD-Rom
« SEGA SATURN

« GAMEBOY COLOR
* SUPER NINTENDO
*« SEGA MEGADRIVE

Tevens doen wij ook aan inruil
VRAAG OM ONZE KORTINGSPAS
Aanbiedingen alleen geldig zolang de voorraad strekt

Zuidsinge! 59
Amersfoort
Tel.033-4700427

Te koop: Game Boy -f oortelefoon +
linkkabel -f 7 spellen: Super Mario 2,
Worms 1, Darkwing Duck, Tetris, de
Smurfen, Spot en Lemmings f100,-.
Tel.0478-691401.

Marilnburgstraat 8
Arnhem
Tel.026-4459400

Te koop: PlayStation + memorycard
en G.TA. +Tomb Raider 2 -+ 2 con-
trollers voor maar f2508.Tele-
foon.023-5252097 en vragen naar
Sander.

Tr@ns-IT

\Voor
reparatie playstations
verkoop van;
Playstation, Dreamcast,

N-64
Gameboy Color, NeoGeo
Ook: alle accessoires &
(imporl)spellen
DVD-spelers & films
Bel of kom langs voor
wekelijkse
aanbiedingen
ditftn vrij 10:00-20:00
za 10:00-17:00
+ Bokstraat79*
+ 6413 AS Heerlens
+ 045-563 0510+
email:gillhaak@worldonline.nl

Te koop: Music f90.-. Grand Theft
Auto f50,-, Circuit Breakers f90,-,
Future Cop, LAP.D. f75,-. Final
Fantasy 7 f50,-. Destruction Derby 1
f40,-. Need tor Speed 2 f30,- en
Blast Chamber f10,-. Bjj 2 of meer
spellen Blast Chamber voor 5 guk
den. Te koop gevraagd: PocketSta-
tion, ik geef er £100,- voor. Bellen na
16.00 uur naar tel.06-23388963 en
vragen naar Thomas.

Te koop: Dino Crisis, Mission Impos-
sible, Nascar 98, The Lost Word J.P.,
Need tor Speed 3, Granstream Saga,
Dodgem Arena -f Tomb Raider 1in
Franse Taal -r Resident Evil 2 in Itali-
aanse taal (Alle spellen in perfecte
staat -+ boekjes en code x explorer en
Tel.0135431581 (Tiburg). Vragen
naar Marco.

Te ruil: Hercules (platinum) met hand-
leiding en alle codes duidelik meege-
geven, tegen Tekken 1 met handlei-
ding. Hercules is onbeschadigd. Als
je meteen het aanbod accepteert,
krijg je er een demo van Point Blank
bij. Ik heb geen vervoer. Bel na 15.15
tidens werkdagen naar

el 0475537116 (Sint Odiliénberg).
Vragen naar Vincent.

Te koop: PlayStation + 2 controllers
waarvan 1 Dual Shock +2 memory-
cards +7 spellen: Tekken 3 (U.S.),
Grand Theft Auto (U.S.), Metal Gear
Solid (U.S.), Hercules (Euro), Fifa'99
(U.S.), Driver (U.S.) en Gran Turismo
(Euro). f500,-.Tel.035-6239430 en
vragen naar Olaf. Ps. Als je gelik
koopt, krijg je er 5 demo’s bij.

Te koop: PlayStation met 2 control
lers, Sony memorycard, linkkabel en
9 spellen: Formula 197, Formula 1
'98, Crash Bandicoot 1en 2, Fifa ‘97,
Toca 1, Tomb Raider, NHL Powerplay
‘98 en Moto Racer 1. Alles in goede
staat, alles orig.en alle spellen met
handl. Wie snel reageert, krijgt ook
nog 5 demo’s! Prijs f499,95. Tel.010-
5910508 (omg. Maassluis). Na 18.00
uur bellen en vragen naar Paul.

Te koop; Tekken 3 f75,-, Metal Gear
Solid f79,- Wikt 9 f35,-. Wargames
55,-. Driver f75,-, DukeNukem:
Time to kill £50,-, Tenchu f65,-. Soul
Reaver f79,-. Alles compleet met
handleiding -+ twee gratis demo's
voor de eerste koper. Tel.033-
4556963 (omgeving Amersfoort).
Vragen naar Michael.

Te koop: PlayStation (net 1jaar oud
en zo goed als nieuw) -+ 16 spellen
o.a. Metal Gear Solid, Dino Crisis,
Resident Evil 2, Tekken 3, V-Rally 2,
Gran Turismo, Tomb Raider 3 enz. +
2 controllers (1 zwart, 1 dualshock), 2
joysticks memorycard en 12 demo
CD's inclusief RGB-kabel en CD-rek.
Prijs in overleg. Tel.076-5425925.
Regio Breda/Roosendaal. Vragen
naar Kai. Voor de liefhebber ook heel
veel oude PU's en andere bladen en
een cheat CD,

Te koop: Colin Mcrae Rally, Grand
Theft Auto, Grand Theft Auto London,
Toca 2, Formula 198, Driver, Fifa
‘99, Gran Turismo. Tel.072-5719873
(Heerhugowaard). Vragen naar Mike.
Te koop: PlayStation 1jaar oud en in
goede staat, inclusief 3 controllers
waarvan 1 met dual shock, stuurwiel
en pedalen met dual shock. Tien
spellen 0.a: Toca 2, Formula 198,
Tomb Raider 2 en 3, Riven (6 CD's),
World Cup ‘98, Mortal Kombat 4,
Sampras Extreme Tennis, Nagano
Winter Olympics ‘98 en Mechwartior
2. Twee memory cards (2x15 blocks).
Scart-kabel voor een betere grafische
kwaliteit. Alles bij elkaar voor f450,-.
Geinteresseerden kunnen na 1800
uur bellen naar Tel.0475-484053 en
vragen naar Yvo.

Te koop: PlayStation (perfecte staat)
+2 controllers -+ memorycard -+ 20
topspellen (onder andere R2R
Boxing, Fifa 2000, James Bond).
Prils f400,-. Tel.06 28560307
(omg.ving Haarlem). Geen vervoer.
Bellen na 18.00 uur.

P NU JE ACCESSOIRES VIA INTERNET

NWW . PSXSHOP.N L

Te koop of ruilen: Dreamcast tegen
PlayStation omgebouwd 1 2 control
lers + memorycard +explorer (cheat
cartridge) + speciale kabels voor Jap.
en U.S. spellen + PlayStation op-
bergtas +6 spellen. Onder andere
Music, Madden NFL 2000, Super
Cross ‘99, Worms Armageddon (1
week oud), Tekken 2, Tenchu: Stealth
Assassins + sport demo + PlaySta-
tion code boek 2. Winkelprijs f985,-.
Mijn prijs f600,-. Plus als je wilt gratis
PlayStation magazines. Tel.0492-
541513 vraag naar Kenny.Tel.06-
26476639.

Te koop: Sony PlayStation + een ge-
wone kabel en een link kabel -+ me-
morycard waaropje 15x kan saven.
Je krijgt ook nog 2 controllers waar-
van 1normale en 1 super, met 12
topspellen: Crash Bandicoot 3, Tomb
Raider 3, Need for Speed 3, Duke
Nukem TTK, Mortal Kombat 4, Toca
2,WK'98, Fifa‘99, NBALive'98, Die
Hard Trilogy, Tekken 1, Busta
Groove. Hij is zo'n 7,8 maanden
oud, zo goed als nieuw en ik heb
hem in de winkel gekocht, dus niet
tweedehands! Snelle bellers krijgen
psx-magazines + een codeboek erbij.
Prijs 750,-. Bel naar Erwin uit
Hoom.Tel.06-20915983. Helaas heb
ik geen vervoer!

Te koop: Omgebouwde PlayStation +
6 spellen 0.a. Madden 2000 en
Worms Armageddon + 2 controllers +
memorycards + explorer -fgratis ma-
gazines + opbergtas. Tel.0492-
5415130tTel.06-26476639.

Te koop gevraagd: Een (het liefstom-
gebouwde) PlayStation met minstens
1spel en 1 controller. Ik heb alleen in
de omgeving (provincie Groningen)
vervoer. Als je interesse hebt mail
dan naar: g.g.vedder@planet.nl.

Te koopl/te ruil: Syndicate Wars -+
Fifa ‘98 -r Need for Speed 2. Gratis
een demo. Spellen compleet met
boekjes. Zo goed als nieuw voor
f65,- of te ruil tegen Resident Evil 1
en 2 of alleen 1 of 2. Tel.0528-
352472 en vragen naar Wilson.

Te koop: Omgebouwde PlayStation
met 2 controllers (1 analoge), Memo-
rycard en 9 spellen, o.a. Metal Gear
Solid, Need for Speed 4, Grand Theft
Auto, Resident Evil (Directors cut).
Vaste prijs f650,-. Tel.0341-428261.
Even vragen naar Nicolai. Liefst om-
geving Utrecht of Gelderiand.

COMPUTERS

Wilnketcentrum Oukenburg
Zwanenveld 90-11 |
6538 SE Nijmegon

Tu«l. 4-31(0)24 3453936
Fax;431(0)24 3453942 aig
Email: Yeliow”elekabel2.n|

Wij leveren |

DVD films
regio 1 & 2 code U3
’oc . |
Sony Playstation
Nintendo 64 V—

Sega Dreamcast f550,- n"|
Gamboy Color
En dit alles

Hard en Software \%
OOK POSTORDER Q

Besteltelefoon

024-3451808 -S»

Te koop: Tekken 1 f25 -, Tekken 2
35,-. Fade to Black f35,-. Alien Tri-
logy f35,-. Syndicate Wars f30,- +5
demo's. Alles voor f110,-. Tel.0544-
372814 (Lichtenvoorden). Vraag naar
Sander. Op=op.

Te koop: Omgebouwde PlayStation
met controller en memorycard en 60
spellen, onder andere Resident Evil
3, Tomb Raider 4, Carmageddon,
Quake 2 en Formula 199. Vraagprijs
f800,-. Bellen naarTel.074-2435719
(omgeving Hengelo) en vragen naar
lhan.

Te koop: Grand Theft Auto 25,-10x
gespeeld, The Lost World 25,- IOx
gespeeld. Resident Evil 2 (2 CD's),
net nieuw! Winkewaarde £129,95 bij
mij f45,-. Alle spellen mei boekje en
origineel. Tel.0317-425292 (Wagenin-
gen) en vragen naar Sven,

Te koop: Omgebouwde PlayStalion
met 2 controllers, 1 memorycard en 9
spellen meto.a. Metal Gear Solid,
Resident Evil 2, Tekken 3 en Mortal
Kombat 4. Prijs f380,-. Tel.06-
23553270 (omgeving Viaardingen).
Snelle bellers krijgen 4 demo's.

§»C

Te koop: Kingpin f75,-. Commandos;
Behind Enemy Lines f40,-, Tel.033-
4556963 (omgeving Amersfoort).
Vragen naar Michael,

Te koop gevraagd: Racestuur voor
PC met pedalen i.g.st. over de prijs is
nog te praten. Tel.073-5513213
(StMichielsgestel) vragen naar
Daan.

ANERNEK RiNC

Sales


mailto:gillhaak@worldonline.nl
mailto:g.g.vedder@planet.nl

West-Kruiskade 48
3014 AT Rotterdam
Tel: 010-4369350

Hoogstraat 1025
3011 PM Rotterdam
Tel: 010-4049908

ISS Pro Evolution, Bio Hazard: Gun Survivor
Street Fighter Ill, Shenmue, Virtual On *

| || 1 Armorines. ISS Millenium. Zeida Gaiden
Final Fanta™ van, Quake m, Medal ofHonor 7

Pokemon Merchandise!! Manga en DVD video's!!
mailorders eendagsseivice!!

Te koop: South Paik desktop soreen-
savets, Powertxjal Raoing en Worms
2/15,- per stuk of alien voor f40,- of
ruilen voor Midtown Madness of
Delta Force. Allen met doos en hand-
leiding. Tel,073-5941973 (St. Mi-
chleisgestel). Vragen naar Sjors.

Games voor de PC o
Sonij PlaijstaNon

iIfiToflL

Freule Claralaan 7
5673 MN Nuenen
Postbus 2080

5600 CB Einrdhoven
tel. (040) 290 64 69
fax (040) 290 64 75
sales@hhfm.com

Te koop: C&C: Tiberian Sun in goede
staat, twee maanden oud.

Alles in originele doos + boekjes en
demo CD. Prijs f55,-. Versturing per
post en vragen naar Sedat.

Telefoon 0104554463 (omgeving
Rotterdam).

Gezocht: de games Fighting Force 2,
Spec Ops 2, Delta Force 2 en Mortyr.
Wie kan mij aan deze games hel
pen? Telefoon 024-6421361 (na
18.00 uur) en vragen naar Wouler.
E-mail:
championking25@hotmail.com.

InlEmet

.blifin.CDni

lllp:/

fiIEHLITV

FUTURE "WEDIA

Earthworm Jim 1& 2 f25,-, dhr. (Ja-
mes Studio f80,-MS Precision Race
f40,-, C&C Tiberian Sun f60,-. Alles
samen voor f300,-. Alles met boekje
en doos. Eerste beller krijgt aantal
demo CD's erbij. Tel.0518-451338.
Na 19.00 uur en vragen naar Sjoerd.

Te koop: Lego Technic Cybermaster
f199,-, MK Trilogy f15,-, C&C: Tibe-
rian Sun £39,-, Windows 95 Neder-
lands f39,-, Logitech Wingman Ex-
treme Digital Joystick f69,-, Logitech
ThunderpadCJamepad f19,-, 16
Speed CD-Rom speler f29,- (leest
soms niet goed), 33k6 modem £29,-.
Alles met doos en handleiding en in
perfekte staat. Tel0348-460767
(Woerden) en vraag naar Ruben of
e-mail naar takki@wxs.nl.

Te koop: Miaosoft Sidewinder Free-
style Pro (USB). Is in goede staat
met software en game (Motoaoss
Madness) over de prijs worden we
hetwel eens. Verder nog een paar
pc-games: Competiiemanager ‘'96-
'97 en EK'96 f5,-, Rally Champion-
ship f12,50,-, Grand Prix f 12,50,
Nascar f10,-, Redline Racer f15,-.
Formula 1 Racing Simulation £20,-.
Alles in een f50,- (zonder (3ame-
pad). Bijna alles in een doos en alles
is in goede staat. Tel071-3617471
(Noordwijk). Vragen naar Wouter.

Te koop op CD-Rom: Traitors Gate
65,-Monster Truck Madness 1f30,-
JUNSF 30,-. Tomb Rakferl f20,-.

Te koop voor Saturn: Dark Saviour
25-\Afirte’heet f35- SAMNGB
£35,-. Crime Wave f20,-, Bomber-
man f35,-, BUG! (USA) f15.-, Virtual
On(USA)15,-VCL(USA) +\C2
+2 gunsvoor f85,-. Tel 0594
515944, vraag naar Rinke (Leek).

Te koop gevraagd voor Saturn: Sonic
Jam, Vampire Hunter, Baku Baku,
Megaman X3, Fighters Megamix,
Bug, Three Dirty Dwarves, Scud
Race. Tel.0475-561496 (Limburg),
vraag naar Johan.

Te koop gevraagd voor Mega Drive
spellen: 216-bit spellen. Streets of
Rage 2 en Streets of Rage 3. Ik ben
bereid om f50,- per spel te betalen.
Ik heb vervoer om ze op te halen of
via post (rembours betaal ik). Heeft
iemand die de spellen heeften ze
kwijt «il, bel even naar Jeffrey.
Tel.0183-303088 (omgeving Woudr-
chem).
Te koop: MegaDrive 2 met 3 spellen:
Earttvworm Jim 1, Sonic en Uon

King. Met 4 controllers (2 infrarood, 2
metdraad) in zeer goede staat.

Tel. 0516422465 (Haulerwijk). Vra-
gen naar Fabian. s

Alles voor je spelcomputer en PC

PC Hardware

Sega Dream Cast

Sony Playstation

G

A M E

VIDEOGAMES

PLAYSTATION
DREAMCAST
_ PC CD-ROM
B ameboy color
SUPER NINTENDO
SEGAMEGADRIVE
NEO GEO POCKET
NINTENDO NES
NINTENDO 64
siUW EN GEBRUIKT,
_ EER DAN TIENDUIZEND TITELS
OP VOORRAAD!

'POSTORDER:
050-3112632
IAAG BESTELD, MORGEN IN HUIS

Of kbm naar een van onze winkels:

' (3|p|ngen-Spilslulzen 4

050-3112632

" . Hoofdstraat 146 055-3232898|

Te koop: Dreamcast met 1 demo en
1 spel (Sega Rally Championship 2),
2 controllers, 1 memorycard. Vaste
prils £700,-. Tel.06-50683087 (Am-
sterdam). Bellen na 17.45 uur.

Te koop: MegaDrive 16 bit t

Menacer lasergun inclusief 2 spellen
1 1controller + een GameGenie +
een Menacer Carrybag + een joystick
+21 spellen onder andere Robocop,
Streets of Rage, Sonic 1 enzovoort.
Totaal f250,-. Wie snel reageert (ui-
teriijk 6 weken na uitgave PU) krijgt 1
gratis spel van de 21 spellen en een
gratis spelbewaarkoffer. Tel.040-
2527396 (Eindhoven) en vragen naar
Jan. Na 18.00 uur bellen.

dEtversG n

Te koop: Mario 64 (f45,), Zeida 64
(f70,-). Beide inclusief boekje. Alles
is onbeschadigd. Tevens te koop: 40
speed CD-Rom drive {f75,-). Tel.
026-4435268 en vragen naar Gis (
omgeving Amhem).

Te koopTe ruil: Sega MegaDrive 2,2
controls, 1 6-button controller, 1joys-
tick, 11 spellen 0.a Mickey Mouse en
Donald Duck. Te ruil tegen een Sony
PlayStation met adapter en bekabe-
ling. Ofte koop voa f200,-. Tel.023-
5244149, vraag naar Stefan (Haar-
lem).
Te koop: CDI Magnavox, geen video-
model, maar wel de besfe CDI +2
jaar oud met 9 spellen, 1joypad en 5
demo’s. Prijs f200,- of in overleg.
Tel.07fr6449394 of 06-20951294.

CD Recording

* Moederborden <+ Spelcomputers * Spelcomputers * Princo
* Processoren « Games * Joypads * Mitsui
* Harddisks * Joypads * Memorycards * Philips
* Video kaarten en meer... + Guns * Verbatim

* Monitoren
difl ft1 66 B

en meer ...

* Plextor 8x20

en meer...

Td

Te koop of te mil: Frfa‘98 en Syndi-
cate Wars tegen Resident Evil 2. Fifa
‘98 en Syndicate Wars zo goed als
nieuw. Resident Evil 2 wil ik graag
compleet met boekje. Niet illegaall Ik
doe ook per post. Tel.0528-352472
(omgeving Elim).

Gevraagd: Walkthrough van de 4 ex-
tra levels van Tomb Raider 2 (Jolden
Mask (de levels: The CokJ, Cold War:
Fool's Gokt, The Fumance of the
Gods; The Kingdom) en van Hexen:
Beyond Heretic. Ook zou ik graag de
codes hebben van Actua Soccer 2
(alle drie ziin PC-spellen). Wie mij
kan helpen, kan ze opsturen naar
Bjrn van Overstraete, Kalverhage-
straat 64,9090 Melle<Jontrode,
Belgii. De beste inzendingen kunnen
iets terug venvachten.

Te koop: 2 N6&4 topspellen Shadow-
man f100,- +walkthrough f110,-en
Camageddon 64 f60,-. Alles nog in
topvorm +boekje en doosje. Tel.040-
2043754. Vraag naar Theo,

Te koop: Wng Commander 3 (origi-
nele versie met4 CD's f15,-) en
Need for Speed 2 met alle codes,
ook originele versie (f15,-). Alles is
voa de PC. Tel.0517418068 of 06-
20180483. Vraag naar Johan.

Te mil: Mijn Biohazard 3 (japanse im-
port) en Dino Crisis (Japans) tegen
jouw GameBoy Cola (mag zonda
spellen). Tel.038-3761843 (Omge- *
ving Zwolle). Vraag naar Francois.

Gameshop No Limit Amsterdam

NEWSFI?SH! Dreamcast NU LEVERBAAR, prijs FL 599.00

Div. games zoals:

UEFA Striker. Soul Calibur.

House of the dead.

Formula one en Speed devils
Presentatie op GROOT SCHERM
(geheel vrijblijvend uitproberen).

NEWSFLASH! NcoCieo p<kket Color. NU LEVERBAAR.
Prijs FL 199,(X)

Div. games zoals:

Fatal Fury. Baseball Stars, Pac-Man

Neo Cherry Masters. Metal Slug 1st mission.
Alle Games FL 79.(K) Natuurlijk kunt u ook dit
vrijblijvend uitproberen.

Speciale PSX aanbieding! Race Pack. Platform Pack of Fight Pack.
NU LEVERBAAR prijs FI- 399,00 Deze bestaatuit: Playstation Con-
sole + Dualschock Controller + Digital Controler + Memory card en

keuze uit:

Ridge racer 4. Crash Bandicoot 3 of Dead or Alive.

Play and faiiov. Ctely then vou can say: ”Fve landed on mv own moon"

Wij hebben ook merchandising en alles vixir:
Nintendo 64. Gameboy Color, en PCCD Rom

0ns adres is:

Rijnstraat 229 Tel : 020-6442848 Fax: 020-4421726

Te koop Sta Was: The Phoitom
Menace, f40,- of milen tegen: Rogue
Squadron of een ander leuk spel. Het
spel is compleet met boekje en is zo
goed als nieuw. Tel.0411-645400. Het
spel kan via de post. Vragen naar
Wouta.

postm
:058 2130636

Te mil: Mijn Destmetion Derby 2 te-
gen jouw RE2, Dino Crisis, Nasca
'99 of Kula World. Bellen naar 0496-
996548 (Belgié).lk heb geen vervoa.
Te koop: Megadrive met CD-aanslui-
ting met 5 spellen en 2 joypads.
Vraagpris f150,- of in overleg.

www.hotbitnl
astcrrfhotbit.nl
/ 06 21480128

Fax : 058 213 8892

Nintendo64

« Mr. Backup 264
altijd de nieuwste bios

What's new in SegaLand ? www.sega.nt voor het laatste nieuws, previews,reviews en nog veel meer

PSX fanaat? Ga dan naar www.ps2.nl.. Previews, reviews, nieuws, movies en zelfs een forum waar jouw mening telt.

Sales


mailto:championking25@hotmail.com
mailto:sales@hhfm.com
mailto:e-mail_naar_takki@wxs.nl
http://www.hotbitnl
http://www.sega.nt
http://www.ps2.nl

fur-4 11

ofsfifur dejmtwoord-
kaart op.

Lermon &:Soca bomberjack,
100% nylon, 2weargebreice ribkraag)
twee zakken met knoopsluiting
en een zak op Ce mouw.
Maten: Mi/m XX
Klewr: 2wert met oranje voering
Prijs voor abonnees: fi 97,50
Prijs voor niet abonnees: fl 109-
Deze aanbieding gelclt zolang de voorraad strekt.

nieef een
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Ga subtiel te werk als Delt*™~ce lid eri schakel
je vijaTideu uit met|e com]Spre uitrusting.
-Hide, snipe and shoot,%en”/erleef de
meest harde missies dié ewbestaan.

Of heb je liever een échte kogel door je kop?

niOUALQGIC® Elke soldaat ontvattgf bij zijn inlijving
deze exclusieve Delta Force . Combat Lighter

INFOGRAMES] (ingesloten bij spel)

©1999 Novalogic, Ine. NovaLogic. Voxel Space and the NovaLogic logo are registered trademarks and NovaWorld, the NovaWorld logo. NovaLogic - The Art of War, Delta Force, the Delta Force logo and Voice-Over-Net are trademarks of Novalogre. Inc. in the United States and/or other countries.
1SurroundSound decoding hardware required (or Dolby SurroundSouruj, Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories Licensing Corporation, All other trademarks are the property of their resp«aive owners. U.S. Patent #s 5.625,759 and 5,550,959 Printed in the E.U.(tm)
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