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presun mois de septembre riche en nouveautés, un simple coupd'ceil
m sur la rubrique A Venir vous permettra d’en juger, force est de consta-
ter que les editeurs tiennent pour 1a plupart leurs promesses, voire méme
$e surpassent. Preuve enest Metal Gear Soiid (p. 74), dont nous vous parions
depuis le debut, appartient, sans aucun doute, au cercle trés fermeé des

jeux les plus aboutis et les plus exceptionnnels jamais développés sur Play-
Station. Toutefols, d'autres titres forts devraient debouler sur laplate-forme,
R-Type Deilta (p. 52), la toute nouvelle version du célébre hit d'lrem, impose

son classicisme avec force et élégance. Ridge Racer 4 (p. 30), quant a lui, pour-

rait Dien redistribuer les cartes en mettant un terme a |"hegemonie de I'in-

croyable Gran Turismo. Enfin, Medievil surprend trés agreablement,

offrant ce gue |'on pourrait qualifier comme etant le premier
cartoon interactit sur PlayStation

Sony d'ailleurs, avec sa presence remarquee a |'ECTS -
entemoigneencore lademesure de son stand-demeura e lea-
der inconteste dumarche console, méme s'il faut s'attendre, au
lapon, 2 une explosion et a un chiffre de vente record dans
les deux semaines qui suivront la commercialisation de la
Dreamcast. De son cote, outre une présentation privee de son
nouveau bebe, Sega se faisaitextréemement discret sur le Salon
avec un stand tres sobre et de petite taille
Quant a la configuration PC, elle n'est pas en reste, affi-
chant un chapelet de titres margues du sceau de la qualite, a
I'image de Rainbow Six (p. 34), Mech Commander (p. 78),
Panzer Commander (p. 82), sans oublier la présence, sur le
stand de Sierra/Cendant Software, du monumental Diablo 2(p. 36)
Take 2, pour sa part, presentait en petit comite le jeu qui devrait
revolutionner les Quake-like : Max Payne. Et comme 'actualite est
au PC, Next Games a concocté un dossier sur Black Isle Studios, crea-
teur deFallout, le meilleur jeude role de 97, Sesprochaines productions,
gue nous vous prasentons, risquent bien de rafler les prochains prix.
Alors, tous a vos machines et bonne rentrée |
Sylvain Allain
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essieurs,
je dois avouer que je suis
décu par I'ampleur du remanie-
mentde votre magazine, En effet,
on ne trouve plus les rubriques
Développement, En Orbite et Ren-
contre avec. Ce qui est fort dom-
mage, car celles-ci étaient trés inté-
ressantes et nous permettaient
de mieux comprendre |'indus-
trie du jeu vidéo et de nous tenir
au courant de son actualité.
Parailleurs, la PlayStation occupe
une place de plus en plus impor-
tante dans votre magazine, alors
qu'il faudrait au contraire privilé-
gier les autres supports (N64,
Dreamcast, PC, etc.), étantdonné
le grand nombre de titres dédiés
a la PlayStation dans la presse.
Pour condure, j'adore votre maga-
zine et j'espére que 'approche
rédactionnelle prise dans le
demier numéro n'est pas défini-
tive, car les trois premiers
etaient excellents,
Florian Rebuzzi, Reims

Désolé nous avons di couper
cette longue lettre. Le changement
effectué danslen® 4 n'estpas défi-
nitit, et le contenu du magazine
dépend de l'actualité, Certaines
rubriques reviendront donc, quand
elles auront a vous offrir des infor-
mations intéressantes,

E onjour et bravo pour votre
nouveau joumal !J'aiacheté
les n® 3 et 4 de Next Games.
Le premier est super, le n® 4,
c'est une horreur ! Des tests,
encore des tests. ..

J'al quelques propositions a
vous faire :

| —Surlesjeuxtestésdanslen® 4,
il n'ya quasiment que des jeux vio-
lents. A quand un dossier vrai-
ment détaillé et documentésurla
violence dans les jeux vidéo ?

2 — Pourquoi ne pas donner
les chiffres de vente des jeux
(dans le monde, en France,
Paris, la province...) 7 Nous
pourrions ainsi nous faire une

idée sur le succés des jeux...
3 —Autre sujetde dossier : qui sont
les joueurs 7 On entend dire par-
toutque les femmes jouent peu.
Pouvez-vous donner des chiffres ?
Y a-t-il des profils types en fonc-
tion des genres de jeu ?
Je dois aussi vous faire quelques
artiques :
4 —\ous critiquez Tomb Raider
danslen® 3.Cen'estpaspourson
scénario qu'on aime ce jeu, c'est
pour la beauté du personnage,
la fluidité de ses déplacements,
'impression de liberté quand on
se déplace dans des ambiances
geniales... Faut pas taper sur
les bons jeux !
5 —Dans le n® 4, votre journa-
liste semble découvrir Atlantis |
On y joue sur PC depuis des
lustres |Enfin, onaamété d'yjouer,
car la jouabilité est nulle.
6 — Vous presentez dans len® 4
un jeu de stratégie qui se passe
aux temps prenistorigues...
Des hommes luttent avec des
dinosaures ! On croit réver |
Je savais que les Américains
tenaient peu compte de la vérité
historique, mais faire ce genre
deraccourcis, catientdu miracle !
Faut pas le signaler quand on
critigue un jeu !
Bon, jevais quand méme m'abon-
ner, histoire de vous montrer que
j'ai confiance !

Bénédicte, Montgeron

Nous avons, il est vrai, changé
de formule. De nombreux lecteurs
nous demandaient plus de tests,
et nous partageons donc main-
tenant le magazine entre ces tests,
les news et les dossiers. |l est dif-
ficle de plaire a tout le monde !

| - Letype de jeux donton parle
dépenddel'actualité. .. Desdos-
siers sur la violence dans les jeux
vidéo ont déja été développés
dans d'autres magazines et (un
peu trop) a la télévision.
2—C'estune bonneidée devou-
loir dévoiler les chiffres de vente
des jeux vidéo, mais les éditeurs

ne sont pas aussi enthousiastes
pour dévoiler les chiffres concer-
nantleurs produits. Nous connais-
sonsle méme problémeavecles
ventes des magazines.

3 - |l est vrai que la gent fémi-
nine est assez rare dans le
domaine du jeu. Nous n'avons
pas de chiffres précis & vous don-
ner, mais nous allons enquéter.
Sivous étes une fille, écrivez
donc a la rédaction. ..

4 — Ce Jeu a des fans dont nous
ne sommes pas. Le second épi-
sode n'est pour nous qu‘un add-
on avec des nouveautés trop peu
nombreuses pour mérter son prix.
Nous esperons plus que des nou-
veaux paysages du troisiéme,
5-ilestvrai quel'onauraitdi par-
lerde laversion PC, dontnous pen-
sons la méme chose que vous.
Mais il y a peut-étre des fans,
comme pour Tomb Raider ?
A l'avenir, nous ferons des com-
paratifs entre les différentes
plates-formes quand les dates
de sorties concordent.

6—Tout a fait d'accord avecvous.
C'est avec la méme surprise que
nous avions découvert, par
exemple, que, dans Warcraft, on
peut se battre contre des orcs !
Et que penser de ces jeux
qui offrent un armement déli-
rant, comme des canons lasers
ou des canons & plasma ?
Non vraiment, vous avez raison,
les jeux ne devraient pas jouer
avec la réalité. ..

C her mensuel, bonjour ! Je
trouve que vous n'évoquez
pasassezla musique dansles jeux
que vous testez, point qui me
semble trés important, car il crée
une partie de son atmosphére.
D'autre part, je pense qu'il serait
judicieux de votre part de créer
une rubrique OU leur écrire 7 :
uncoin de page ol apparaitraient
des adresses de sociétés ou
de personnes importantes
du milieu vidéoludique. Cette
rubrique, j'en suis certain, susci-

terait I'enthousiasme de nom-
breux fans des jeux vidéo.
Yudhi F, Tours

Oul, C'estvral, nous devrions arré-
ter de faire bosser des sourds,
mais nos rédacteurs sont des
vieux passionnés qui se refusent
a prendre leur retraite. Plus
serieusement, il est vrai que la
musique et les sons jouent un
réle primordial sur I'ambiance
d'un jeu. Cependant, la majorité
des titres n'ont pas une « mélo-
die » de qualité suffisante pour
que 'on s'y arréte. Mais, quand
une ambiance musicale nous
semble bonne, nous essayons
d'en parler dans nos articles. Pour
les adresses, c'est une bonne
idée que nous allons étudier.

hers rédacteurs de Next

Games,
Dans la rubnque Rétrospective du
n° 3 de Next Games, vous par-
lez des émulateurs que l'on trouve
sur Internet. [y a deux ans, avide
d'argent, j'ai bétementvendumon
Armiga 600 pourunesommeplus
que densoire, Un an auparavant,
(avais faitla bétise de donner mon
Atan ST 540 a mon petit cousin.
Bref, ces deux ordinateurs me
manquent temblement. Est-ll légal
de posséder un émulateur 7Sioui,
connaitriezvous une adresse Inter-
netol je pourrais m'en procurer ?
Pascal Lelong, Beynes

S'il estlégal de posséder un ému-

lateur, tout dépend ensuite de
ce que vous faites tourner avec.
Sivous en utilisez un pour jouer
aux jeux d'un éditeur, cela revient,
pour ce demnier, a la méme chose
que si vous piratiez I'un de ses
produits. Maintenant, pour régler
ce point comme pour répondre
a VOs autres questions, nous
reviendrons plus longuement
surce sujetdans quelque temps.
Mais la prochaine fois que
vous vendez quelque chose
prévenez-nous.
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ECTS 1998

Trois jours de folie pour le plus grand salon européen du jeu vidéo ont eu raison de nos

pressentiments. Pas de nouveautés majeures, mais des valeurs sdres. ..
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Dans le vif...

m U & au 8 septembre aermier
s'est tenu le traditionnel salon
ECTS de Londres, veritable temple

de 'actualite du jeu video. Editeurs,
developpeurs, journalistes et
acheteurs se sont retrouves sous

les arcades de I"Olympia, afin de

faire le point sur une fin d’'annee
prometteuse. Beaucoup s'accordent a
penser gue les dates de I'ECTS sont
trop proches de celles de I'E3,

mais I'ete, qui separe les deux
evenements, permet aux studios ge
développement de présenter de
nouvelles versions... plus abouties.
Pas de revolution, ni de nouveautes
fracassantes, meme si quelques titres

tirent savamment leur epingle du jeu.
Un passage eclair dans les stands
permettait de confirmer la tendance
courses automaobiles, Doom-like et
strategie en wemps reel tiennent

le haut du pave et cherchent a

S Impaoser, le plus souvent sans
grande originalite.

Heureusement, un inclassable fait
tOUJOLUrS SO apparition et rafraichit
I"atmosphiere, Interplay sy colle
avec Grants, un titre dont la beaute
fulgurante rivalise de poesie, méme
si les developpeurs ne savent pas
encore tres bien expliquer son but
Parmi les grands classiques, la
simulation automobile tremble devant

Baisse des prix

MNEXT GAMES OCTOBRE 1998

Incontournables.

Grand Prix Legends de Sierra,
présente pour la premiere fols
dans sa version jouable. Outre
0es graphismes splendides, les
developpeurs semblent étre
parvenus a reproduire la difficulte
de pilotage de ces bolides d'antan,
Le taionnant de pres, Monaco Grand
Prix, chez Ubi Soft, prend le relais
de F1 Racing. Plus beau, mais aussi
plus riche en parametrages, ce
dermnier perd sa licence FIA et ne
representera malheursusement plus
les ecurles officielles. Un éditeur
(e voitures permettra, malgre tout,
aux plus entreprenants d'entre
vous de changer cela

A cote de courses futuristes
reussies comme SCARS d'Ubi Soft
et Rolicage de PSyEnosIis, une
mention speciale revient a Speed
Busters, dont le moteur 30 et
la vivacite des voitures frolent
I'excellence. En ce gul concerne les
motos, un genre encore nesitant 1l y
a peu de temps, Superbike, ex-Virgin
maintenant chez Electronic Arts,
frappe un grand coup et devrait

Présenté dans notre dernier
numéro, Shadowman a fait
une forte impression a I'ECTS.

Surfer a toute vilesse
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imposer sa suprematie un bon bout
de temps. Fort des nombreux titres

de simulation mécanigue presentes,

les fabricants de volant a retour de
force se sont affrontés, par stands
interposes, en propasant chacun
leurs charmants rejetons © « Le mien
reproduit 2 500 impulsions 4 la
ceconde », clame le premier.

« Oul, mais le mien est plus precis »,
rétorque le second. Au final, trois
maodeéles sortent du lot, celul de
Microsoft, pour sa précision, celul
de Logitech, pour ses sensations,

et celui de Guillemot, pour son prix.
Avouez qu'une alliance a trois aurait
donngé naissance au volant parfait,
et nous aurait fait gagner du

temps... et de 'argent.

Dans la categone Doom-ike et
shoot 3D, I'imagination semble faire
cruellement defaut et, avec l'arrivee
massive de cartes 3D extremement
puissantes et tres competitives,
beaucoup de moteurs finissent par
gp ressembler. Pourtant, habllement
dissimule dans un coin du stand ae

Les soldes continuent

Metal Gear Solid, Starsiege, Outcast et Max Payne pour une superbe
panoplie du meilleur de I"action. UECTS fait la part belle a tous les
genres de produits, pour le plus grand plaisir des visiteurs.

Take 2, I'extracrdinaire Max Payne
n'en finit pas de nous etonner. Sa
sortie a éte repoussée au mois de
sentembre 99 et |'attente risque d'étre
insoutenable. Plus classique, mais tout
aussi fabuleux, Half-Life de Sierra se
montre a la hauteur. intégrant Lne
bonne part d'aventure, au méme titre
que Dafkatana d'Eidos, Il relance le
genre et immerge encore au coeur

de |I'action. Confirmant nos premieres
impressions, Starsiege Tnbes (Sierra),
digne hentier d'Earthsiege, devrait
permettre de passer un bon moment
a lutter, armes au poing, dans un
univers Battletech orchestre de main
de maitre. Dans un autre genre,

La chasse est ouverte

Outcast occupalt une bonne partie
du stand d'infogrames. Son moteur
voxel optimise et la richesse de
ses décors en font, d'ores et deja,
un titre incontournable, méme

51l se fait attenare.

Coté console, I'actualite semblait
au rendez-vous et, en marge du raz
de maree Playstation, 1a Néd nous a

rontré qu'on ne devait pas l'enterrer
5| rapidement. Avec deux gros titres
comme Hybrid Heaven et Castievania
(Konami), devoilés en exclusivite, 1a
petite protégée de Nintendo semble
vauloir reprendre du poil de la béte.
Mais la route est longue si elle
sounaite remonter e courant

Mankind trouve un éditeur

NMEWS 1

Daikatana pour un nouveau
genre de Quake-like, Rayman 2
pour la technologie au service
du fun et Giants pour
I'originalité. Une bien belle
brochette de futures stars !

Prince of Persia sur N4 ?

Next Games
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Du nouveau
dans « Home PC »
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Rage Software sur Dreamcast

les jeux de courses attirent toujours un public aussi nombreux.

‘ Tous plus impressionnants techniquement les uns que les autres,

engendré par Sony, Metal Gear
Solid faisait 'abjet d'un show

assourdissant au cours duquel était *

projete un clip a vous faire sortir les
yeux de la tete. Acclaim, dont le
stand ne desemplissait pas,

confirmait sa grande valeur et
annoncait officiellement le lancement
d'une gamme de titres de sports

tres reussis, reprenant chaque

fois 1a licence officielle de la
discipling. On retiendra surtout
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Editeurs, programmeurs, commerciaux et journalistes se
rassemblent pour faire un dernier point sur I'évolution des
produits avant la période cruciale qu’est la fin de I'année.

Milia 99

Unreal toujours au top ?
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All Star Baseball et Shadowman,
dont nous vous avons déja parles.
L'arcade livrait un titre revigorant
repondant au doux nom de Re-Volt
Comparable 3 Motor Toon, cette
simulation de voitures-radios
commandees promet guelques
bonnes crises de rire. Une idée qui
semble faire son chemin, puisque RC
Stunt Copter d'interplay propose
une simulation de modeles reduits
d’helicopteres tout aussi distrayante.
Que les fans de plate-forme 3D se
rassurent, un editeur pense a eux
Ubi Soft. Rayman 2, developpé sur
N&4, PC et PlayStation, s'annonce trés
réussi, meme s'il faudra attendre le
debut de I'anneée prochaine pour lul
chatoullier le gamepad. Ces trois
jours de liesse ont éte I'occasion
d'effectuer une bonne synthése de
la tendance a venir, mais aussi de
presenter une sorte de bilan

de I'E3 comme s'il ne fallait @
garder que les meilleurs
On embauche!

Comme le veut la formule consa-
crée, dans le cadre de son exten-
sion Next Games cherche
des collaborateurs. Dong, sivous
aimez beaucoup, passionné-

ment et alafolie les jeux vidéo,

quelle que soit la machine voire

meme sur toutes les machines,
alors envoyezr un mail 2
Ctessier@edge.edicorp.net, Si
vous n'habitez pas |a région pari-
sienne, peut-étre deviendrez-
vous |'un de nos correspondants
pour des reportages (dans ce
cas, |'experience est recom-
mandeée), Et si vous n'aver
que des suggestions, et bien

écrivez toujours !

« Guide officiel Prima » (Starcraft)
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Motion Capture accessible
oka, développeur de

Legends : Sword & Blood
pour Infogrames, est a l'origine de
la création d'un studio de Motion
Capture onente sur le jeu video

Pratiqguant des tariis honnetes, cette
structure est accessible méme aux
petits studios de développement

Le systeme utilise est compose

de capteurs relies a une battene
attachee a I'acteur. Il n'y a donc plus
de fils, et la liberte de mouvements
est totale. Nous reviendrons bientot
sur cette technigue quil permet de _
numeriser rapidement des @ e, - _ : | Cuillesnct 6 Bourss
mouvements realistes. r

Toka, 14-15 villa du Bel-Air, 75012
Paris. Tél. 01 40 01 08 05 Guillemot International, 4 quil'on

doit un certain nombre de maté-

riels PC et consoles, devient

SeCrEt Ops Guillemot Corporation et

annonce son projet d'introduc-
E rande nouveauté dans le monde de |'édition : Origin offre, donne, o - BonauNoutean Marchede Paris
sacrifie la suite de Wing Commander : Secret 0ps | En fait, Il s'agit
maintenant d'un add-on de 56 missions, gue |'on trouve gratuitement sw
Internet pendant une période limitée. Le jeu original n'est meme pas

fin 98. Quand on sait que les

fréres Guillemot ont aussi crée

nécessaire | La seule contrainte est de s'inscrire sur le site officlel Ubi Soft (400 9% de bénéfices
(Www.secretops.com) pour avoir la clé logicielle permettant de décoder le en Bourse) et que ['on pense au

leu. La seule véritable mauvaise nouvelle concerne le temps de download
Origin vient en effet de battre le record du plus gros fichier (hars site pirate)
a ramener : 115 Mao. Et cela uniguement pour la premiere semaine. Les
différentes missions seront mises sur le Net en 7 fois. 51 vous avez une excellente information pour
connection rapide ou beaucoup de temps, n'hesitez pas @

succes d'Infogrames sur ce

méme marche, c'est une

nos portefeuilles

Microsoft s'allie aussi a Sony 3Dfx 2 & la féte Cendant Software découvre le monde

14 I.'.'II I .: S VWS e &l LR Mg _..__:I.'_‘, ZINe
appartenant 8 Lenaant | ':'-.5:"'|'.'" »
Vendu 49 francs, ce tnmestne
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HHHD’.UHHE UNE SELECTION DES MEILLEURS PERIPHERIQUES
POUR MIEUX JOUER AVEC VOS MACHINES

RAGE 128 GL
Nouveau processeur graphique accélérateur
Annonce depuis la fin aclt, le tout nouveau processeur 3D d AT arrive enfin sur
le marché. Le Rage 128 GL est un processeur graphique 128 bits. Il est grave en
technologie 0,25 micron et posséde pas moins de 8 millions de transistors (7 millions
pour un Pentium 1), .Son RAMDAC tourne a 250 MHz et peut accueillir jusqu'a 32 Mo
de méemaire video. La resolution maximale du Rage 128 GL atteint au maximum 1 920 x
1 200 en 16,7 millions de couleurs. Les innovations en terme de 30 sont nombreuses
et permettent de parvenir & des taux de performances exceptionnels. Superscalar
Rendering et Twin Architecture sont les deux points forts du moteur 3D du Rage. Le
premier permet au moteur 128 bits de travailler simultanement avec plusieurs pixels
pendant un méme cycle, le second est un ensemble de deux cache-memoire présents
pour appuyer le SuperScalar Rendering, afin de |ul octroyer des performances optimales
Mais, le Rage 128 GL possede bien d'autres nouvelles fonctionnalites (Z-buffer 32
bits, stencil buffer 8 bits, moteur de rendu 32 bits.. ), et semble vraiment a la hauteur
de ses préetentions. Selon le constructeur, les cartes agoptant le Rage 128 GL seraient
capables de décompresser la vidéo MPG2 integralement, tout en integrant des
possibilités propres aux lecteurs de DVD de salon. COte applications graphigues, tant
dans le monde du jeu vidéo gue dans celui de la CAQ/DAQ, les résultats seraient bien
au-dela des meilleurs cartes actuelles (3DM2 et autres), et méme de certaines cartes
professionnelies bien plus onereuses. Disponible uniguement en AGE ATl propose trois
cartes a base de Rage 128 GL. Les cartes sont optimisees DirectX 6.0 8t OpenGL. Les prix
ne sont pas encore fixes, mais ils ne devraient pas exceder les 2 000 F pour la carte |a
pius complete. Bref, un avenir plus que prometteur.
AT, site Internet | WWW.atitech.ca

CARACTERISTIQUES

Moteur 2D, 3D et video

128 bits

Décompression totale MPEG2
32 Mo de mémoire vidéo
RAMDAC & 250 MHz

Support TV numeéngque

Sortie composite et 5-VHS

Quelques images de la démo
« RAGE DAWNING », chargée

de montrer les effets de

bump-mapping ou l'anti-aliasing Support AGP X2
en temps réel. Ces captures
d'écran ont été réalisées en -

1 D24 x 768 x 32 bits.

SIDEWINDER FREESTYLE PRO

Extraordinaire. .. fabuleux... sensationnel... Une dizaine de superlatifs ne
suffiraient pas a retranscrire le bonheur dans lequel nous plonge ce nouveau
gamepad signe Microsoft. Particuliérement adapté aux simulations autgs et
motas, il convient également spécialement aux simulateurs de vol, grace a
sa manette des gaz integree. Bien plus ergonomique que la precedente
version, le Freestyle Pro benéficie d'un procede revolutionnaire qui permet

HARDWARE de diriger un objet dans les trois dimensions en inclinant simplement la

manette, Du coup, le pave de direction peut servir a onenter la vue autour
d'un véhicule. Grace a ses deux gros boutons, situés enface avant, et a

SES poignées proeminentes, jamais la prise n'a éteé aussi facile. Il suffit de
I'essayer quelques secondes sur I'excellent Motocross Madness (livre avec 1)
pour-s'en convaincre. A consommer sans modération !

Microsoft - Environ 600 F
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ASCIIWHEEL 64
EN plus d'etre assez mal desservie au niveau
de la quantité de titres disponibles, la Né4
joue aussi les parents pauvres dans le
domaine des accessoires et des gadgets
Haut les coeurs ! la societe ASCII semble
sinteresser a cette machine et propose,

sur le marche francais, un volant digne
dinterét. Pliable pour faciliter le rangement,
I'ASCliwheel se déploie et se fixe grace &

Se5 quatre ventouses sur n'importe quelle
surface plane. |l possede une resistance

au niveau du volant qui donne vraiment
I'impression d’avoir guelgue chose dans

les mains. Parfait pour les enfants,
le format se revelera tout
de meme un peu trop
petit pour les adultes.
ASCII

Disponible fin
septembre

Environ 350 F

STRIKE FIGHTER SERIE
THROTTLE

Cette impressionnante manette
fes gaz est la premiere g
permettre, au grand public, un
contréle individuel par moteur,
Elle est aussi entierement
configurable, ses-16 boutons
pouvant executer chacun une
macro de 1 a S touches. Plus fort
encore, n'importe quel joystick
connecte a cette manette devient
egalement programmable. La
manette de gauche peut étre
utilisée comme palonnier, Réalisé
g'apres les modeles militaires, ce
joystick devrait satisfaire les fans
des simulations les plus difficiles.

SAFIRE 560 VOICE

Ce modem constitue la maniére la plus
efficace de se connecter a Internet en RTC
pour le moment, Meilleur rapport qualite-
prix du marché, il dispose d’'un micro et
d'un haut-parleur intégre et il assure aussi
les fanctions de repondeur (ordinateur
allume) et fax. Ce modem vaut egalement
pour les nombreux logiciels fournis, allant
de I'abonnement Internet d'essai a Trio
Datacom, une suite permettant d'utiliser au
mieux le modem en tant que répondeur,
boite vocale et fax. Une excellente surprise.
Lasat Environ 1 000 F

CYBORG 3D DIGITAL/USB PAD
Saitek continue a nous surprendre avec ses
joysticks. Ce dernier, toujours pour PC,

est cense étre universel, car
adapte a tous les types de jeux :

arcade, courses, simulation de
vol... Egalement ergonomique,
Il permet de jouer avec confort
et sans fatigue. Disposant de

12 boutons, d'un hat, d'un palonnier,
d'un mini-joystick, d'un controle des gaz et de

2 boutons turbo, ce joystick est également
entierement programmable. |l existe en version

« normale » et en version USB.
Saitek Environ 350 F et 390 F

CYBORG 3D DIGITAL STICK
Avec son look de I'année, ce joystick PC crée au
moins la surprise. Entierement réglable et ajustable,
Il S'adapte aux droitiers comme aux gauchers, aux
petites mains comme aux grandes. Cette manette
completement ergonomique est tres souple et
agreable a utiliser. Elle dispose, en effet. d'un
revetement special pour une meilleure prise
en main. Ses qualites ne s'arretent pas la
puisqu'elle est entierement programmable.
Saitek Environ 390 F
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e L'ceil de Next Games sur |a scawdmmmetetdes}eux»anﬂgne

amelog est le dermer des
E sites francais a essayer de
devenir unjournal en igne sur les
leux video, Assez ambitieux, le sie
propose de Factualite au quotichen,
ainsi que des telechargements, des
astuces et la possibilité d'acheter
des jeux en ligne. Le magazine
« Generation 4 » est associe a ce
site, mais, pour Finstant, il n'y
apparait pas. Il est possible de
S Aabonner gralutement pour
obtenir es infos par mail, ce qu A _.__;.J: 2
permet de recevoir des invitations ;Eﬁ:i T;:‘T“ " —
oul des promos. Pour le moment, "':.:_L‘L*".‘.“.‘::u 'im-
malgre un habillage graphigue
original, mais qui ne laisse pas
assez de place au texte, Gamelog

t:.l". ST s

ane—0)

%

e JEURAVIDED COM

||||||||||

Le plus pauvre graphiquement
est jeuxvideo.com, mais son
encyclopédie d'astuces et

ses news rapides en font

un site intéeressant.

TENETITIIIET A
reste un site avec trop peu d'infos

ot d'articles pour &lre yraiment

intéressant, d'autant qu'il ne parle
que de PC, Cependant, cela
pourrait changer avec I'ECTS, que
I site couvrira chaque jour avec

Lne equipe de 6 personnes
Gamelog pourrait alors prendre
fine autre dimension. C'est ce
ue nous lul souhartons
leuxvideo.com s'avere
relatvement plus ancien. il a

STEEE T AR

COMMEeNce par se specialser
dans les astuces, ce qui demeure
son principal intered, avant de
faire egalement des news. Peu

E—

graphique, ce site va a 'essentiel,
. se contentant souvent de resumer T e et
pierabeg sk en francais les articles anglais Le meilleur site francais est
v d’autres sites. C'est certes ce pour nous overgame.com. Non
ormes que font géneralement les autres, seulement c'est le plus beau,
i S . mais de facon plus detailles. L e e
BT ¥ tests que des actus et ce sur
1! ta e} Plus interessant, Overgame toutes les machines. Bravo !
, | @st un site qui marie aussi bien le
R - — 1 graphisme gue linformation,
% BB s iy e L et ce sur toutes les plates-formes types de jeux, mais assez peu dans
Ll 1 : ::,. T: , l_,___:-: .4 Il est également mis a jour I'info. Nous n'evoquons pas ceux
- S it : repulierement. Il demeure notre des éditeurs, souvent tres bien
4 £ e ———— prefere dans les sites francals, car concus mais limités, c'est normal,
Il se révele le plus complet. On y a leurs propres productions. lis

sont cependant la meillleure source
d'informations lorsque 'on n'a pas
acces aux attachés de presse. Et

parfois meme lorsgue 'on a @
ACCES a ces derniers. ..

trouve en effet des news, ces tests,
des dowloads, des forums, des
dossiers et des clubs sur certams
jelix (Ouake, Starcraft..). Beaucoup
de sites sont specialises dans des

o - L
B

Mmmmz
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Gamelog affiche sa volonté de devenir le meilleur site francophone
dédiés aux jeux vidéo. Il y a du boulot, surtout en ce qui concerne
la longueur des tests. Mais le site en est a ses débuts.

e

mais il en existe bea d’autres, Faites une

:'-mﬁamm;mpm




Diablo 2

Si I'aspect visuel des jeux a fabuleusement évolué depuis quelques années, le
comportement des adversaires souffre encore de nombreuses lacunes. Creatures 2
ou encore Half-Life devraient, en partie, résoudre ces problémes.

Baldur's Gate Soul Reaver

Final Fantasy Vill

R-Type Delta

(PC) Sierra

(PC) Black Isle Studios (PS) Crystal Dynamics

(PS) Squaresoft (PS) Irem

Frésente a I'ECTS de
LOngdres, .2 s

Qevrail. Comme-san
pregecasseur, otra une
veritable petite révolution
sUr Internet

Baldur's Gate a rout
pour devenir i@ meilleur
Eu e role de 98 1 faut
dire gue Black Isle est
["un des plus grands

speciaiistes du genre

Sans doute |2 jeu ke plus
IMPreEssannant sur Play
Miésange d'acton et

d averiure, Sou Reaver
SEra Yrameny un produn

EXRCERIONE

Fifa! Fantasy Vi s’ afhiche
d'ares et dajd comime |a
nouvelle référence an
matiére de RPG. Reste 3
SAVOIr i i@ sCenarto sera a 1a
Mauteur oe sas pretantions

Plus gu'un Nifting, R-Tvoe
Eeia remat s shoot em
Up au golit du jour. En
attendant sa sortie,
decouvraz Lous les détails

Clans nos DARES A Yenir

Top Gun Hornet's Nest

page 44
Toca Touring Car 2
 pagess
Bust & Groove
page 46
Sonic Adventure
page 48
Liberg Grande
SRR T page 50
Drones
- page 51
R-Type Delta
mpage_sz
Age ol Empires
The Rise of Rome
h{ILL page 54
COO| Boarders 3
Wl i D-EEIE! 25
S0Ul Reaver
page 56
Urban Chaos
 page 59
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A V E N I R Apercu des dernieres nouvelles du monde des jeux vidéo

Le mythe de l'intelligence artificielle

epuis toujours, on considere que d'un fabuleux intérét en Multijoueur, une In dex

I'avenir des jeux vidéo passe par une grande partie de leur attrait disparait
plus grande Interactivite. L'avénement de Ia en mode Solo. En effet, les adversaires gerés
3D a permis une meilleure représentation par l'ordinateur ne possédent gu’une faible, SVBREAReS _
des univers. Golden Eye, One ou encore Voire aucune, capacite d'adaptation. Il suffit page 20
Duke Nukem laissent aux joueurs |a liberte ge reprodulre a chague partie une stratégie nidge Racer 4
de detruire |'integralité des décors explores. similaire pour en venir a bout. =
Si on est loin des univers statiques et Heureusement, Sl On ne peut pas encore o b
impersonnels des premieres heures du parler de véritable intelligence artificielle, UGN -
jeu video, la route est longue avant d'évoluer certains titres pourraient, a leur sortie, page 32
dans un veritable univers virtuel. devenir les nouvelles reéférences en matiére P

Car c'est, sans aucun doute, le de compoartement artificiel. Half-Life, de -

comportement des ennemis qul est Sierra, s’annonce comme |'un des Quake- page 34
actuellement le principal souci des différents like les plus novateurs, grace a des Diablo 2
studios de développement. A quoi sert de adversaires disposant de différentes ==
developper un environnement crédible si tactigues. De meme, dans Diablo 2. de
tous les adversaires possédent le méme Blizzard, certains ennemis rechercheront SIOU LN
compartement 7 Bien que de nombreux vos points faibles ou vous tendront des page 38
titres se targuent d'avoir développé une pieges. Mais, il faudra certainement Colony Wars 2
intelligence artificielle digne de ce nom, force attendre les nouvelles génerations de
est de constater que la tache est loin d'étre  PC et de consoles (Dreamcast en téte) i
achevée. Si des jeux de stratégie tels que avant de pouvoir s'opposer a des WIUHIRGR RS A0S
Starcraft ou Command and Conquer sont adversaires « |ntetligents ». @ page 42
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LEGEND OF ZELDA : OCARINA OF TIME oo s sevrcoseve wmrenos

Zelda, esperé depuis maintenant bien
langtermnps par les adeptes de cette serie
culte, n'en finit pas de faire couler de
'"encre. On comprend l'interet particulier
que porte Nintendo a son titre phare,

qui pourrait donner une bouffée d'air
salvatrice & sa 64 bits qui lutte bec et
ongle pour tenter de contrer 'negemonie
de Sony. L'idee du DD&4 ayant
apparemment eté abandonneée par le
geant japonais, Link, eternel heros de
Zelga, continuera ses aventures dans
une cartouche de 256 megas, soit deux
fois la capacite des plus gros titres deja
disponibles. Aux dernieres nouvelles,

les sorties au Japon et aux Etats-Unis

se feront respectivement le 14 et le 23
novembre. Les Francais devront encaore
patienter jJusqu‘au 11 decembre pour
une version entierement localisee
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FIFA 99

FURMAT D PC DEVELOPPEUR ! EA SPORTS

A VENIR

EA Sports profite de son savoir-faire
POUr NOUS proposer sa version la
plus aboutie dans la serie des

FiFA. En effet, FIFA ‘99 dispose
darguments de poids. Plus de 250
CILDS europeens sont repartis sur
douze pays : France, Bresil, US.A.,
Pays-Bas, Angleterre, etc. Pas
moins de 20 stades, parmi les

plus célebres, ont ete iImplementés
LES joueurs des equipes disposent
de plus de mouvements et
d'attitudes, et le jeu, de son céte,
propose desormais un mode

Quick Star, de maniére a entrer
dans le vif du sujet.

SLAVE ZERO

Inspire par les dessins animes
japonais et leurs robots
gigantesques, Slave Zero vous
lalsse controler un énorme robot
de combat qui fait des ravages
dans les villes. Il est possible de
presque tout détruire, de s'emparer
des vehicules ou des piétons et

e les projeter contre les murs. ..
Disposant d’'un veritable arsenal
I jeul est tres graphigue et semble
dS568Z tun. Prevu pour mars, il doit
gncore subir des amediorations
mais pourrait devenir, grace a son
mode Réseau pour 8 joueurs, un
produit des plus sympathigues

FORMAT : PC DEVELOPPEUR

ACCOLADE

A VENIR
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Développé par une toute jeune
societé basée a Liverpoal,
Music est le tout premier

« Home Studio » sur console.
Véritable outil de creation,
pius particulierement pour

Ies musiciens en herbe, ce
nouveau logiciel permet, entre
autres, d utiliser les 16 pistes
audio de la Playstation,
comme I'on pourrait le faire
sur synthetiseur, Il dispose,

en outre, d'un large eventall
d'instruments tant a
percussion qu'a vent.

FORMAT : PLAYSTATION
DEVELOPPEUR . JESTER INTERACTIVE
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FORMAT : PC & MAC DEVELOPPEUR : BUNGIE

MICRO MACHINES 64

Bien gu'ayant remporte un succes
plutdt mitige, Bungie, qui s'était fait
connaitre pour ses Marathon,
principalement sur Mac, revient sur
le devant de la scéne avec une
nouvelle mouture de son jeu
Myth. Optimisé 3Dfx et 3D Rave,
Myth 2 se voit gratifie d'un moteur
d'animation revu et corrige. Un
environnement plus riche en
détails, des décors plus varies et
un nombre bien plus important

de polygones affiches a I'écran
viennent soutenir 'ambiance de ce
jeu de strategie deja bien prenant.
Toutefois, ce ne sont pas les seules
ameliorations. Des mouvements de
cameéras supplémentaires ont été
crees afin d'augmenter |a jouabilite.

FORMAT . PC DEVELOPPEUR : SILMARILS

Seule, la Nintendo &4 était
absente du palmares du
celebre Micro Machines.
Aulourd hul, le mal est repare.
La version dediee a la N&d
devrait incessamment voir

le jour. Reprenant e concept
dans sa totalite, les joueurs
s'affronteront par I'entremise
des céléebres bolides
miniatures. A voir,

FORMAT ' N&64
DEVELOPPEUR

CODEMASTERS

NOUS vous avions deja parle de

ce jeu d'action/aventure dans

le cadre du dossier sur Gralier.
Programme par les Francais de
Silmarils, Asghan met en scene
les tribulations d'un jeune guerrier
dans un monde entierement 3D
assez convaincant. La grande
force de ce produit reside dans

le nombre important d’adversaires
et la tallle de certains de ceux-ci,
comme les dragons. Le
développeur peaufine son produit
et nous devrions e tester dans
notre prochain numero.
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Les jeux sur la Dreamcast
ne sont pas encore legion.
Cependant, nombreuses sont
les societés qui ont signe avec
Sega pour developper sur la
console. E.E.G. est le tout
premier de Hudson sur cette
machine. Bien qu'ayant trés
peu d'informations sur le
produit, nous savons qu'il
s'agira d'un RPG prometteur
alliant cinématigue de
Synthese et dessins animes,
Le heros dirigera une sorte

de robot a I'aspect plutdt
caricatural = pensez donc,

une armure | — dans des
décors a la toons, une facon
d'accentuer le decalage.

FORMAT . DREAMCAST
DEVELOPFPEUR HUDSON &
BIRTHDAY
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FORMAT . PC DEVELOPPEUR : RAGE SOFTWARE

SAVAGE ARENA

E‘g‘-‘-."f.':'.”f?ﬂ. 0:280 OrR)

Dans la categorie « On reprend

les mémes et on recommence... »,
Rage Software, qui avait surpris
avec le somptueux moteur 3D
d'incoming, recidive. Non cantent
de son succés sur PlayStation avec
Deadball Zane, 'editeur vient tout
juste de presenter la version PC de
ce demier. Renomme a juste titre
Savage Arena, e jeu devrait, st l'on
tient compte du gameplay de la
version console, remporter un vif
SUCCES aupres des possesseurs

de PC. Le point fort du soft reside,
bien evidemment, dans son mode
Reseau huit joueurs

FORMAT | PC/PLAYSTATION DEVELOPPEUR ' ACCOLADE

Prevu deja sur PlayStation puis
sur PC, ce nouvel episode de

Star Controf est plus oriente
action. Vous y airigerez un
valsseau amiral et pourrez prendre
le contrble d'appareils plus petits.
Un autre joueur peut venir vous
epauler a n'importe guel moment.
La réalisation sur PlayStation
risgue de ne pas supporter 13
concurrence d'un Colony Wars.
Mais, Accolade a encore gueigues
mois pour ameliorer son bébe.

| pourrait, pour cela, mettre un
peu d'aventure et de stratégie,

ce qui faisait I'intérét des

autres Star Control
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MAYHEM

Polygon Studio, toute jeune société
frangaise dont nous reparlerons

er détail prochainement, regroupe
une flopée de jeunes talents venus
de differents horizons du monde
U jeu video, Le titre qui verra
probablement le jour en premier
est autre gu'un magnifique
shoot'em up 3D que I'on pourrait
comparer, dans le prnncipe, a un
Starfox hypermoderne. Linfluence
ge « Star Wars » et de ses combats
gdans les canyons de |'Etoile de la
mort saute tout de suite aux yeux.
L3 demo, jouable, méme sur une
configuration raisonnable (P200,
30Fx), tourne absolument sans
aucun ralentissement. Visuellement,
c'est du grand art | On espére que
8 jouabilite sera au rendez-vous.

PACMAN 3D

A VENIR

FORMAT : PC DEVELOPPEUR : POLYGON STUDIOS

FORMAT : PLAYSTATION DEVELOPPEUR ' NAMCOT

On reprend les mémes et on
[ecommence. Recette classigue
qui a fait ses preuves. Toutefols,
ICI, nulle question d'adapter
purement et simplement I'un des
personnages les plus celebres du
|eu vidéo. Pacman 3D constitue
une fine et intéressante alchimie
melangeant avec subtilité divers
glements de Mario 64 et de
Bomberman. Ce produit de
Namcot seduira, c'est sur,

les plus petits d'entre nous,

voire [es nostalgiques

A VENIR

REDLINE

Premier jeu d'Accolade ne
fonctionnant qu'avec une
carte 3D, Redline est le
croisement d'un interstate 76
et d un Quake-like. Vious y
contrdlez un vehicule
disposant d'un armement
Impressionnant, mais vous
pouUrrez en sortir pour vous
Dattre, Le scenario combine
les deux modes, mais la
realisation nous rend assez
perplexes. A I'heure des
moteurs 3D a la Unreal,
Rediine fait pale figure. Les
gueiques innovations de son
scénario et diverses options
pourraient I'aider. Mais nous
restons, Jusqu'a la version
finale, assez sceptiques.

FORMAT : PC

DEVELOPPEUR : ACCOLADE
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TEST DH'VE 5 FORMAT : PC/PLAYSTATION DEVELOFPEUR : ACCOLADE

WARGASM

Commencee dans les années 80,
la série des Test Drive a été
serieusement handicapee par

le départ de ses principaux
concepteurs chez EA. Ces demniers
ont developpe Need for Speed,
un jeu dans lequel on conduit
également des voitures de luxe.
Malheureusement pour Accolade,
Need for Speed 3 sort avant TD 5,
prevu pour fin octobre, Et la
comparaison n'est pas flatteuse,
puisque ce cinguiéme episode
semble bien fade. Nous esperons
une version finale plus aboutie.

Aprés nous avoir habitué a
des simulateurs d'excellente
facture, DID se lance dans un
nouveau concept : la guerre
totale. Le joueur pourra diriger
directement un certain
nombre d'unités differentes,
allant de l'infanterie aux

tanks en passant par les
helicoptéeres et les Jeep. Si
I'accent est mis sur |'action
pure et dure, il sera aussi
possible de pirater les
systéemes informatiques

de l'adversaire et de placer
ses troupes comme dans le
premier wargame venu. Le
résultat, attendu pour la fin de
I"année, risque d'étre explosif.

Connu pour la diversité de ses
produits, I'éditeur japonais se jette
a |'eau et présente le tout premier
jeu de tennis sur N64, Comprenez
bien jeu de tennis et non pas
simulation. En effet, ce dernier n'a
pas une telle pretention. Bien au
contraire, 1a force de Let’s Smash
reside avant tout dans sa facilite
de prise en main et sa jouabilité,
un peu a l'image de Supeér Tennis
sur Snes. Mettant en scéne de
mignonnettes jeunes filles, le
joueur accedera a tous les terrains
standard, ainsi gu'au traditionnel
mode Double et Single plus un
mode Story, comme savent S|

bien le faire nos amis NIPpons.

FORMAT * PC
DEVELOPPEUR : DID
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HERETIC 2

Tout comme pour Doorm, puis
Quake, les clones ont toujours
su tirer leur épingle du jeu. A
'image de Hexen, développé
par Id Software, Heretic se volt
attribué un petit frere. Utilisant
le moteur de Quake 2, cette
suite, se deroulant dans
univers mediéval/fantastique,
disposerait d'un tout nouveau
systeme d'evolution au niveau
des armes. Ainsi, le joueur
progressera dans monde
legerement moins lineaire,

FORMAT . PC

DEVELOPPELUR : RAVEN

ALPHAS NEXT GAMES OCTOBRE 1998

FORMAT . PLAYSTATION DEVELOPPEUR | SYROX

Jusqu'a present, la plupart

des titres inspirés des comics
americains etaient des licences
que Capcom exploitait. Depuis
peu, une sociéte angiaise, du
nom de Syrox, developpe

une version 3D des X-Men en
prenant comme personnage
phare Wolverine. Natureliernent,
icerman, Mr Sinister, Storm et
bien d'autres seront presents,
Tres proche du Street Fighter EX
Apiha, e jeu propose une dizaine
de stages. Maineureusement,

Il ne sera pas possible d'interagir
SUr ces derniers.

FORMAT : N64 DEVELOPPEUR : KOEI

A I'heure ou Konami impose de
nouveau son Metal Gear Solid sur
PSX, et gue ce dernier se prepare
d commercialiser Hybrid Heaven,
sorte de croisement entre Metal
Gear et Resident Ewil (Capcom),
I'editeur japonais Koel s'essaie au
style en nous proposant sa version
remix. Win Back, trés proche aussi
dans l'idée de James Bond, offrira
un mode Story et un mode Deux
joueurs en écran splitté. Gageons
gue le mix reprenne uniguement
ce qu'll y'a de bon, Sinon, C'est
l'erreur reanibitoire.

i
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RIDGE RACER 4

Namco, dont les succés se ressemblent parfois, dixit Tekken, revient sur le devant de la scéne pour damer le pion a Gran Turismo,

Parmi toutes les
grosses cylindrées
disponibles dans le
jeu, notons toutefois
la présence de voitures
américaines et de

I'enfant chéri de Sony Japon, avec une toute nouvelle mouture de Ridge Racer. Les paris sont ouverts !
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Ci-devant, un bel échantillon de la

japonaises.

FORMAT PLAYSTATION
EDITEUR SONY
DEVELOPPEUR NAMCO
DISPONIBILITE ; DEBUT 99
ORIGINE JAPON

profondeur de la 3D. Ici, le clipping
performance, I'intérét majeur réside
a mieux aborder les trajectoires et,

par conséquent, a dépasser plus
facilement leurs concurrents.

est pratiquement inexistant. Outre la

dans la faculté qu'auront les joueurs

AISSe LN peu pour compte par les
amateurs de courses automobiies
et de simulation, Gran Turismo ayant
place, on peut le dire, |a barre tres
haut, Namco <e prepare a lancer ce
Qui pourrait bien etre une reponse a
'hégémaonie du constructeur. Lorsque
Ridge Racer fut commercialise, il y a de
céla maintenant quatre ans, Namco,
dont la reputation en arcade n'etait plus
a faire, etait loin dimaginer gu'un jour il
Ui faudrait revoir de A a 7 le concept de
son leu. Certes, les differents volets
suivirent, mais ils ne se ressemblérent
puere. Ridge Racer Revalution ne
révolutionnait en rien le concept. Rage
Racer, le troisieme, fut lul un bide total.
Normal, le jeu constituait |a version la
plus aboutie graphiquement. Cependant,
en terme de jouabilité, il se révelait la
plus mediocre de toutes. Entre-temps,
moult concurrents se sont lances dans
la course a la simulation. Aujourd’hui,
I'editeur s'affirme donc a nouvea
avec une toute nouvelle version de
son celebre Ridge Racer.

Un moteur 3D a tout exploser !
De quoi redonner vigueur a la saga

Pour séduire 8 nouveau les aficionados,
un rom ne suffit plus. Bien que Namco
puisse pretendre detenir le meilleur jeu
de baston sur PlayStation, cela n'est
plus le cas dans le domaine des courses
de voitures. Seule solution, revair son
cancept at, surtout, etre capable de
repartir de zéro. Dans le cas de Ridge
Racer 4, Il fallait absolument prendre

ce qu'il y avait de mieux, ou ce que le
public estime étre le mieux, dans les
jeux qui furent et qui sont toujours des
references. Le plus gros du travall
consistait a la réalisation d'un nouvead
moteur 3D capable de nivaliser sans mal
avec celul de Gran Turisimo, voire meme
de le surpasser, et de jouer des effets
lumineux comme dans Porsche
Challenge toujours de Sony... Et,

enfin, de pouvoir gerer un nombre

de polygones superieur. Cependant,
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Le moteur 3D tient une place essentielle quant a la qualité de la
réalisation de ce nouvel opus. Les circuits affichent une sinuosité
particuliérement réaliste et trés intéressante en terme de pilotage,
ce qui différenciera RR4 des jeux traditionnels et qui ravira les
dingues de simulations automobiles.

le studio chargé du developpement
devait garder comme objectif I'originalité
du titre et sa jouabilite. C'est Ia ou
Namco a di faire un choix décisif et
abandonner ses petites voitures tres
colorees pour des vehicules beaucoup
plus realistes, les joueurs semblant
preferer a I'neure actuelle I'aspect
simulation. Ainsi, le pllotage s'apparente
plus a de vrais voitures, qu'il s'agisse de
sportives comme de berlines. Autre point
du moteur d'animation ; la gestion des
ombres portées en fonction du
positionnement du bolide (celul du
joueur) sur le Circuit et celle du nombre
de secondes passees sur ce dernier.

La encore, les programmeurs ont fait
tres fort puisgue, quels que soient les
angles de cameras, quatre de base,
'intensite lumineuse accentuera le
realisme des courses et n'altérera pas
la profondeur du champ de vision.

330 bolides ! Record a battre. ..

En effet, quelle gue soit 1a vue
selectionnee, la vue subjective etant

la moins profonde mais la plus rapide

en terme de sensations (parce que
quasiment au ras du sol), la perspective
va loin, tres loin, sans le moindre clipping,
Ce qui constitue un exploit quand on

connait les contraintes auxquelles sont
confrontes les développeurs sur Play.
Les jeux video se présentent de plus en
plus comme une course a l'armement,
Toujours plus rapides, toujours plus
beaux... L'escalade n'en finit pas entre
les différents titres et éditeurs. La clientéle,
toujours plus exigeante, en redemande
Dans Ridge Racer 4, Namco donne

d entree la possibilite au joueur de

choisir son engin parmi plus de trois
cents vehicules de differentes ecuries.

Ne doutons pas qu'une flopée de voitures
cachées viendra s ajouter a cette liste
deja impressionnante et surpassera,

ains| probablement, les 330 modéles
proposes dans Gran Turismo. @

Tout comme dans Gran Turismo, le mode Replay donnera de sacrées
sensations. RR4 devrait offrir plus de points de caméras sur un
circuit que le tenant du titre.
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THINGUMAJIG

Sur les écrans de cinéma, de télévision ou de nos ordinateurs, les invasions extraterrastres, en ce moment, sont a la mode.
Mais, une multiplication d'aliens qui s’effectue par l'intermédiaire de pastéques, il faut avouer que c'est déja plus rare !...

Madgid, un des
développeurs du jeu,
en pleine action.
Grice a ce premler
titre d'Hopland, il va
avoir 'occasion de
faire découvrir, au
monde entier, ses
talents de danseur.

FORMAT : PC/DREAMCAST 7

EDITEUR NON DECIDE
DEVELOPPEUR : POLYGON

STUDIOD
DISPONIBLE : FIN 99
ORIGINE : FRANCE

omme vous 'aurez tout de

suite compris, I'esprit gue tente
d'insuffler I'équipe d'Hopland, travaillant
pour Polygon Studio, a sa toute premiere
production, prend fondamentalement

a contre-pied la tendance actuelle. Les
affiches de « Mars Attacks », plaguées
sur les murs de la salle de travail,
semblent étre la pour rappeler a

tous, sans cesse, cette volonte. Dans
Thingumajig, comme |'expliquent les
développeurs, |2 violence a I'état pur, de
plus en plus présente au fil des ans, est
d’entrée ecartee. Les adeptes du pistolet
laser, des mines antipersonnelles at
autres procédes paramilitaires n'auront
qu'a passer leur chemin. Ici, les joueurs
ne pourront compter que sur leurs
competences naturelles et leur ruse.
Leur atout principal se trouve étre 'eau
S0US toutes ses formes, car les aliens
ne peuvent en supporter |e contact,

Par allleurs, pour suivre I'esprit un peu
délirant du jeu, dés gue les envahisseurs
passeront pres d'une source musicale,
lIs ne pourront s'empécher de partir
dans un disco effrene, vous permettant
de gagner un temps precieux. L'animation
des differents personnages, grace a un
gros travall de Motion Capture, se revele
deja de grande qualite. Si le jeu peut faire
penser a Zombi Ate My Nelghbours de
Konami, sortl Il 'y a quelques annees
sur Super Nintendo, les idees, tant au
niveau du scenario, totalement loufoque,
que des subtilités qul y seront proposées,

pourraient fort bien révolutionner le genre.

IR T -
] ]

]
[ La modélisation d’'un grand nombre d'éléments de Thingumaljig a été possible

Les effets d'ombre et de lumiére sont
un des points forts du jeu. Chaque
reflet, sur nimporte quel élément

du décor ou des personnages...

Avec la réutilisation abusive de
moteurs 3D Identiques, le clonage
intensif de titres a succes et finalement
le peu de creativite caracterisant la
production actuelle, les jeux vidéo
semblent, hélas, converger vers un
conformisme malvenu. Grace & des
petites boites de passionnes comme
Hopland et des jeux comme Thingumajig,
on trouve I'espoir d'enfin voir reapparaitre
des titres qui offrent un veritable plaisir
de jeu et une fraicheur propres aux
grands classigues des machines
des generations passees. @

gréce au logiciel Lightwave. Le rendu est assex épatant.

... st pris en compte. Une
qualité visuelle encore
rarement atteinte.
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De nombreux écrans
vous informent de la
nature de la mission
a venir. Vous pourrex
ensuite vous préparer
tranquillement a
I'enfer des batailles

urbaines.

FORMAT ; PC
EDITEUR TAKE 2
DEVELOPPEUR RED STORM
DISPONIBLE ; NOVEMBRE
ORIGINE ANGLETERRE

RAINBOW SIX

Développé par la société de Tom Clancy, autour de son univers et de ses personnages,
Rainbow Six est un etonnant mélange d'action et de stratégie a la sauce paramilitaire.

Difficile, le jeu I'est assurément. Pour
qu‘aucun de vos agents ne meure, il
faudra souvent effectuer les missions
une multitude de fois. Courage, c'est
pour la bonne cause !

vec Special Ops et (I'épouvantable)
Swat 2, c'est a croire gue les troupes

d'intervention sont a la mode. Rainbow Six
vous permet de diriger et de prendre part
aux operations d'une troupe de combat
spécialisee dans 'antiterrorisme. Chacune
des missions reprend donc a2 peu pres le
méme schéma : un groupe de terroristes

rend des personnes en otage dans des
lieux aussi divers gu'un barrage, une
ambassade ou meme un parc d attraction.
Si vous avez de la chance, il vous faudra
juste ramener les otages, Sinon vous
devrez eliminer tous les mechants
gt desamorcer des bombes.

L'originalité de Rainbow Six réside

dans la possibilité de preparer vous-meéme
la mission : choix des hommes, des armes,
de I'tinéraire... Tout peut étre regle
a I'avance. Pour vous aider dans vos
gdecisions, vous aurez droit a un briefing
ges plus complets. Ensuite, vous prendrez
la téte d'une des troupes et vous
participerez a I'opération. Le jeu se

transforme alors en une sorte de Doom-
like, au graphisme un rien epure, a la limite
de |a laideur. La qualite des animations
et surtout I'excellence de la musigue
et des sons donnent cependant & ce
produit un climat tres particulier.

Maigre certaines faussas notes,
NOUS avons rapidement ete pris au jeu de
Rainbow S5ix. Nous avons teste la version
anglaise definitive, mais I'editeur est en
train de preparer une version frangaise
Esperons gu'il en profitera pour corriger
les bugs du produit, notamment en ce qui
concerne |'affichage. La force de Rainbow
SiX, tecnniguement un peu gepasse,
reside essentiellement dans sa richesse
strategique (merci Tom Clancy !) et son
atmaosphere forte. Les developpeurs ont
mis I'accent sur le realisme et |a difficlité
s'en ressent. Contrairement a Special Ops,
VIOUS pOUVeZ envisager de jouer a plusieurs.
MieLx, Il est possible de communiguer
avec Ses coequipiers meme sur
internet : 'ambiance est assuree | @
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A chaque fin de
mission, qu'elle soit
réussie ou non,

vous aurez droit a

ces jolis écrans trés
représentatifs de I'art
graphique du produit.
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DIABLO 2

Assisté de ses fréres, Méphisto et Baal, Diablo revient hanter les &tres de notre planéte. Cependant, il faudra encore un peu moins
d'une année de patience avant de tenter de renvoyer ces trois démons en enfer. Lustrez vos armures en attendant. ..

FORMAT PC
EDITEUR : SIERRA
DEVELOPPEUR BLIZZARD
DISPONIBLE : 99
ORIGINE E-U

e Succes de Diablo est indéniable.
Il'y &, aujourd’hul encore, un nombre
imprassionnant de joueurs qui continuent
a pratiquer ce titre. Aprés une attente
particulierement longue, Blizzard transmet
au compte-goutte des informations sur
Diablo 2. Sans que ce dernier devienne
un jeu de role pur, les développeurs
ont prévu, pour leur nouveau titre, un
scenario plus profond, des quétes plus
nombreuses, surtout pour le mode
Multijoueur, ainsi que des personnages
beaucoup plus vivants. En ce qul concermne
le moteur de Diablo 2, il reste toujours
en 2D avec une vue isometrique. Méme
s'il ressemble au premier volet, il a éte
entierement reecrit. Une des raisons
majeures est que les cheats ont gache
Diablo sur battle.net.

Bien que Blizzard ait pensé mettre de
la 30, ce dernier choix n'a pas &teé retenu,
car un tel moteur n'aurait rien apporte au
Jeu. Les programmeurs ont également
resolu le probléme du chargement, qui

s effectualt a tous les niveaux et guand
le heros revenait dans le village, Un secret
qui reste bien garde, mais le résultat est
bien reel | desormais, les chargements
SONt quast inexistants. Dans cette nouvelle
mouture, le joueur pourra diriger une des
CIng classes des personnages proposas |
'amazone, douee pour le combat a
longue portee, la sorciere, maitre dans
I'art de la magie, le paladin, ax& sur la
defense au corps a corps, le barbare, un
attaquant pur et dur, et le nécromancien,
expert dans I'invocation et le contrdle
ge creatures. Chaque protagoniste
dispose d'armes specifigues, ainsi que Lintelligence des
de pouvoirs bien particullers. Ces derniers monstres a également
sont divisés en trois branches par classe. été améliorée. Certaines
Par exemple, le paladin possede les :r:::::::;;:::;::
pPouUVOIrs heaiing, undead et aura chercheront & vous

En additionnant les expériences, vous frapper dans le dos, etc.
dugmentez la branche de votre choix.
Cette methode permet de spéecialiser
chaque classe de personnages comme
on le désire. De plus, en cumulant certains
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Grace au systeme de
branche, les protagonistes
pourront enfin étre
personnalisés. Chaque
joueur décidera d'augmenter
les compétences qu'il

désire et de cumuler les
talents qu'll préfére.

Tous les monstres

sont créés de la méme
maniére. Un character
artist imagine une
créature. Ce dessin est
retranscrit en polygones,
puils des textures y

sont appliquées.

poOLVOIrs, On en obtient des nouveaux.
Ainsi, sl I'on augmente les competences
a |'arc et les pouvolirs de guerison de
I'amazone, celle-ci trouve plus aisement
les zones sensibles et peut tuer un
monstre avec plus de facilite. Le monde de
ce second volet a eté considerablement
élargi, que ce soit en ce qui concerne Ia
llberte ou la zone de deplacement. Avant
Diablo, le joueur etait limité & un village
sans vie, avec des PNJ (personnages non
joueurs) statiques. Maintenant, Vous
POUVeZ, entre autres, deplacer votre
personnage dans un vaste desert, le
diriger dans une mauvaise direction et

le falre mourir, sans avoir vu la moindre
entrée de donjon. Par allleurs, les
personnages non joueurs se deplacent,
et il est a présent possible d'entrer dans
les structures des villages. En exterieur,

Diablo 2 gere |es reliefs, mais nous ne
Savons toujours pas en quol ce nouveau
systéme influencera le jeu.

Alors que les armures de Diablo
étalent limitees a trois styles différents,
les tenues de combat ont subi un lifting
total. Les décors sont desormais truffeés
de détalls et tous les elements de l'armure
que portent les protagonistes sont bien
visibles. Méme si vous ne changez
qu'un seul element de votre panoplie,
cela se remargue & I'ecran. Nombre
d'objets, d'armes et d'armures magiques
et uniques seront disponibles, ainsi que
des équipements complets (armure
sacrée, épée sacree, bouclier sacre...)
qui apporteront Un pouvoir supplementaire
sl Un personnage s'est equipe de
I'harnachement complet

Blizzard continue le developpement
ge Diablo 2, Lattente sera longue puisgue
sa sortie est prévue courant 1999. Le
développeur americain travaille g'arrache-
pied afin de creer un prodult impeccable.
Cette methode est tout a son honneur :
tous les titres passes par ses studios sont
excellents et Diablo 2 n'échappera pas &
la regle. Des add-on et des patches sont
déja prévus pour ameéliorer la duree de vie,
apparemment deja tres longue. Pour ce qui
a trait 4 battle.net, des quétes specifiques
A Ce serveur sont deja programmees,
Un grand nombre d'informations restent
au conditionnel : Diablo 2 n'est qu'a
cinquante pour cent de sa realisation
et || devrait tenir sur quatre CD. @

Diablo 2 jouit d'un
rendu graphique
beaucoup plus fin

que son prédécesseur.
Cette version dispose
de plusieurs villages,
dont il est possible

de sortir contrairement
& Diablo 1.
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GLOBAL DOMINATION

Original, rapide, et plus subtil qu'il n'y parait, Global Domination est un jeu
qui pourrait réellement créer la surprise. A moins qu‘une guerre se déclare...

oo

Bien qu'en temps réel, le jeu ne souffre, sur PC, d'aucun ralentissement
lors d'intenses combats, et tout particulié¢rement & I'affichage des vidéos
appuyant les actions du joueur. Sur PlayStation, il en va tout autrement.

Psygnosis a préféré
tourner de véritables
scénes plutdt que
d'incorporer des
comédiens dans un
environnement tout en
synthése. 'ambiance
est ainsi plus vivante.

PC/PLAYSTATION
PSYGNOSIS
PSYGNOSIS

23 OCTOBRE 98

ANGLETERRE

FORMAT
EDITEUR
DEVELOPPEUR
DISPONIBLE
ORIGINE

M elange du jeu de stratégie, que
I"'on voit dans le lames Bond
« Jamais plus jamais », de Risk et de
Missile Command, Global Domination
constitue, de toute fagon, un nouvead
genre de jeu gue I'on peut tout de
méme assimiler 4 la catégorie
strategie/action. Vous prenez e contrble
ge I'arsenal d’'un pays et vous tentez d
utiiser contre un de vos voIsins, en
evitant gu'll ne vous fasse subir Ie méme
sort. Cela se compligue lorsgue I'on sait
gu'il existe des antimissiles pour vos
missiles et qu'avec le type d'armes gue
tout pays civilise se targue de posseder,
ce genre de conflit devient vite
relativement plus fin qu'il n'y paratt.
Avant d'envoyer un gros missile
nuciéaire, Il vaut mieux détruire les
sites de defense de I'ennem! et
distraire son aviation avec quelques
missiles. Linterface de jeu représente
notre belle planete, C'est sobre mais
Dien pratigue. Lorsgue |'on positionne

le curseur sur un pays, ses
caractéristigues apparaissent, ce qui
est utlie pour savoir ce qu'ill faut détruire
Global Domination est composé d'un
grand nombre de missions qui vous
laissent |e choix de devenir un
liberateur ou un dictateur. L'arsenal
disponible va ge la Seconde Guerre
mandiale au XXI® siecle. Comme elles
utilisent les donnees de la bibliothegue
technigue de Jane's, on peut affirmer
qu'elles sont realistes,

Le jeu s'avere beaucoup plus facile
qu'on ne le pensait au depart. On se
retrouve vite a cliguer frenetiquement
SUr Son bouton gauche pour envoyer ses
missiles aneantir les bases adverses, tout
en cliguant toujours aussi febrilement sur
SON Douton aroit pour |les antimissiles.
Bref, on clique beaucoup, sans doute
trop, meme si I'editeur assure gu'il v aura
plus de subtilités, notamment avec les
MISSIONS avancees. Les armes modernes
exigeraient méme plus de finesse.
Ajoutons gu'il y aura de nombreuses
SCEnes cinematigues et un editeur de
MIssions. Sur PlayStation, faute d'un
mode haute resolution, le jeu sembie
nettement plus confus. Sur PC, c'est
surtout 'option reseau qul fera la
difference, puisque 16 tyrans en
puissance pourront y comparer
la taille de leurs missiles. @

Lors des combats,

les zooms tactiques
permettent de localiser
trés rapidement les
cibles, comme les silos
nucléaires, les bases
navales, etc. Les zones
lumineuses déterminent
les pays actifs a un
moment donné.
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COLONY WARS 2

Alors que Wing Commander est I'un des plus importants succés sur PC, ce type de jeux n'a jusqu’'a présent

rencontré qu'une faible audience sur PlayStation. Psygnosis compte bien y remédier gréce a Colony Wars Vengeance.

Principales innovations
dans cette suite, les
missions a la surface
de planétes offrent
I'occasion de découvrir
les véritables
ressources du moteur.

FORMAT PLAYSTATION
EDITEUR PSYGNODSIS
DEVELOPPEUR PSYGNOSIS

LIVERPOOL
DISPONIBLE NOVEMBRE
ORIGINE ANGLETERRE

len qu'attendus, certains jeux

m ne recoivent pas |"accuegil
escompte aupres du public, Cela avai
éte le cas de Colony Wars de Psygnosis.
Slre de la viabilite de son concept,
la soclete anglaise espere, en produisant
cette suite, obtenir la reconnaissance
des joueurs. Inspiré de titres tels gue les
Wing Commander, X-Wing vs Tie Fighter
OU encore Descent Free Space, Colony
Wars Vengeance se veut une véritable
epopee spatiale. Vingt-six scénes
cinematiques, censees impliquer
le joueur dans |'aventure, viendront
ponctuer les moments decisifs de
"histoire, mettant en scene deux
puissances interplanétaires en guerre
pour le controle de |'univers,

Tout comme dans Colony Wars,
I JoueUr se voit confier differentes
missions vitales pour |3 suite des
evenements. D'une difficulte qul devran
etre mieux dosée gu'auparavant, ces
missions beneficient des ameliorations
dpportees au moteur 30. Laugmentation
du nombre de polygones affichables
a permis & l'equipe de Psygnosis Liverpool
d'integrer de nombreux éléments
absents de |a precedents version
Le joueur peut maintenant modifier

Comme dans la précédente version, la majorité des missions
de Colony Wars Vengeance se déroulent dans I'espace. Elles
bénéficient néanmoins d'une plus grande diversité que
précédemment, comme |'extraction de minerais, par exemple.

|8s caracteristigues de son chasseur
Libre a lui d’avantager la puissance de
feu, la resistance du bouclier protecteur
OuU encore sa vitesse

SI cette possibilite est interassante,
I'apparition de missions a la surface
de planetes sembie &tre 'innovation
najeure de cette suite. On se retrouve
dans des decors complexes, farmes de
plaines et de canyons. De gigantesques
machines de guerre, assimilables a des
boss, viendront accroitre 12 difficulté
de ces passages. Encore en phase beta,
Il est pour I'instant iImpossible de juger
de la profondeur réelle du scénario
et de l'interét des missions. Si ces
geux criteres etalent reunis dans sa
version finale, Colony Wars Vengeance
pourrait bien s'imposer comme |e
space opera de |1a PlaysStation @

L'amélioration du
moteur graphique
permet d’afficher un
nombre nettement plus
important de vaisseaux
et d'effets spéciaux.
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Parmi quelques
nouveautés, signalons
la disponibilite d'une
nouvelle vue jouable,
l'affichage du reflet

du soleil, comme le
proposait FIGP2, un
mode Années 50 et une
retouche de l'interface
de la télémétrie.

FORMAT PC
EDITEUR : UuBl SOFT
DEVELOPPEUR UBI SOFT
DISPONIBLE OCTOBRE
ORIGINE : FRANCE

MONACO GP RACING SIMULATION 2

Il n'aura pas fallu plus d’un an a Ubi Soft pour transformer I'essai marque, |'an dernier,
avec la sortie de FI Racing Simulation, réference incontestée des jeux de F1.

ucun fan de Formule 1 n'a pu
passer a cote de F1 Racing. |l fait,
en effet, partie du cercle tres ferme des
jeux qui cumulent graphisme de grande
classe, realisme maximal, jouabilite
sans reproche et intethigence artiticielle
remarguable. Rien d'etonnant alors que
sa suite, Monaco GP, ne remette pas en
cause ces bases saines et se pose en
version enrichie. Certaines innovations
concernent tous les joueurs. Outre
le design des voitures |légerement
ameliore, la jouabilite a ains| ete
sensiblement modifiee, ceci afin,
d'apres Stéphane Decroix, chef de
projet, de « permettre aux debutants de
reussir a jouer tout en accroissant les

differences entre les joueurs confirmes ».

D'autres changements s'adressent,
en revanche, aux specialistes. C'est
le cas avec I'apparition d'un mode
Carriere. Le joueur y debute dans une
petite ecurie et on Ui propose un
baquet d'autant plus seduisant
que ses performances sont probantes.
Le but est, bien sir, de gagner le
championnat. A I'oppose, un mode
Scenario permet de se placer dans des
situations particulieres (duel en fin de
championnat, problemes technigues a
gerer...). Mais, cela n'est rien a cote du
mode Annees 50, qul n'est autre qu un
|eu dans le Jeu, dans lequel vous courez
a bord de véhicules d'époque et sur I'un
des quatre circuits tout aussi anciens.

Prenant le contre-pied du Grand
Prix Legends de Papyrus, qui se veut
resolument une simulation, Ubl Soft a
recherche le fun, avant le realisme, dans
ce mode Annees 50. Malgre toutes les
ameliorations precitees, on deplore |la
dispantion des noms officiels de ia F1

Chambers
Anftanem

Fe=ldrine n
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2'03°283
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Habitué aux régles de sécurité draconiennes d'aujourd'hui, il n'est
pas facile d'imaginer l'insouciance indispensable, il y a prés d'un
demi-siécle, pour oser s'asseoir dans une F1 !

(pilotes, écuries, sponsors). |l faut dire
que Psygnosis en a achete les droits sl
cher que personne ne peut surencherir |
Mais que les possesseurs de connexions
a Internet se rassurent... Ubi Soft livrera,
en effet, sur le CD du jeu des editeurs
ge textures, menus et sons. Gageons
gu'il ne faudra que gquelgues jours aux
plus Inconditionnels pour recréer les
ecuries officielles et les mettre a

disposition sur le Web, @
Quand |la passion I'emparte. ..

Méme comparés aux autres jeux accélérés 3Dfx (Monaco GP sera également proposé en version Direct 3D et Intel
740), les graphismes de F] Racing ont toujours semblé extrémement nets. Normal, puisque les concepteurs ont
eu lI'excellente idée de ne pas utiliser la fonction de Mip-Mapping des cartes 3D.
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TOP GUN HORNET'S NEST

Transtormer notre magnifique ciel bleu en un immense champ de bataille, en volant avec les meilleurs pilotes du monde.
Voila ce que devrait offrir Top Gun. Mais, 1l ne presente rien de reellement nouveau dans le genre.

ECTIR E N P oy T
e
maggiin | ghi

[T

Tatad Remaiming

it

Armement, briefing et
autres caractéristiques...
Le classique des
simulateurs de vol est
présent. Espérons que
cette deuxiéme version
de Top Gun possédera
d’autres atouts dans

ce domaine.

FORMAT PC

Graphiquement, il manque un peu
de détails, malgré I'intensité des
combats. Ainsi, il faudra prévoir la
carte 3D et de la Ram pour obtenir
un rendu correct.

N -

EDITEUR MICROPROSE

DEVELOPPEUR : MICROPROSE
DISPONIBLE DEBUT 98
ORIGINE E-U

es simulateurs de vol ont toujours
ete presents sur PC et ne cessent
de s'améliorer, grace a la puissance
croissante des machines. Bien que ce
type de |eu seduit un large public, le
coteé simulation est parfois contraignant
et rebute certains joueurs. Top Gun
Hornet's Nest est pius proche de
I'arcade que du simulateur. Malgre
tout, vous pouvez participer a des
campagnes, des missions bien
specifiques, que ce soit en Sibérie,
en Irak ou dans d'autres pays. Les
objectifs restent trés proches des
autres titres du genre : détruire un
porte-avions, une base ennemie ou
couvrir des allies lors d'un raid.

Un autre mode de jeu consiste a
obtenir le plus de points possible en
abattant un maximum d'ennemis. Dans
Ce mode, vous pouvez supprimer la
consommation de fuel et utiliser autant
d'armes que vous e desirez. Une seance
cinematique d'introduction plonge
dans I'ambiance tres shoot'em up
de fop Gun. Ce tableau reprend la
musique du film, ainsi que des scenes
de combats. Avant chague intervention
dans |'espace aérien adverse, un briefing
donne la marche a suivre, une carte tres
peu detaillée indique votre position par
rapport a vos cibles, et ainsi de suite...
Bien entendu, vous selectionnez votre
armement en fonction de la place
qui lui sera alloue dans |I'avion.,
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Graphiguement, Top Gun n'est pas
vraiment impressionnant, surtout en
ce qui concerne les décors de fond. En
revanche, les avions sont relativement
bien modeélises. Néanmoins, ICl encore,
Il n'y a rien de spectaculaire. La version
n'etant pas finalisée, il est difficile de dire
s'il y aura d'autres options ou d'autres
avions a selectionner, Apparemment,
Top Gun ne revolutionnera pas le monde
des simulateurs de vol, mais il semble
particulierement fun. Méme si le jeu
porte le nom du film, Il n'existe pas
vraiment de similitude entre les
deux, si ce n'est la musique. @

Grace aux cameéras, vous pouvez observer votre environnement sous
différents angles. Durant ces vues, vos radars sont toujours affichés.
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TOCA TOURING CAR 2

Suite au syndrome Gran Turismo et au succes de Touring Car 1, la féedération Toca fait son retour sur PlayStation grace a Codemasters.
Une suite riche en ameliorations qui devrait ravir les fans de jeux de course,.

Toca 2 est compatible avec le Dual Shock. La différence avec la croix
directionnelle est flagrante. Ainsi, on obtient un contrdle du véhicule

plus souple et une meilleure maitrise de la conduite.

VL4 Q emnEy ﬁfﬁﬁ

Les circuits peuvent
tous étre sélectionnés
dés le début du jeu,
alors que quelques
véhicules doivent

étre déverrouillés
pour que I'on puisse
les conduire.

FORMAT PLAYSTATION

DITEUR CODEMASTERS

DEVELOPPEUR - CODEMASTERS

DISPONIBLE NOVEMBRE

ORIGINE ANGLETERRE

‘est seulement apres une petite
annee d'attente gue Codemasters

a decide de lancer le deuxieme volet de
Toca. Cette nouvelle mouture se revele
plus amusante, dotee d'options de jeu
en plus grand nombre. Tout d'abord,
Toca Touring Car 2 est nettement plus
seduisant que son prédecessedur |l est
maintenant en haute resolution. Par
allleurs, les vehicules sont compaoses de
700 polygones et obtiennent, de ce fait,
une définition plus précise : mouvements
de 1a tete du pilote... Toute une panoplie
d'effets de lumiére a ete ameliorée (sur
les pare-brise, les vitres latérales, etc.) et
I'environnement se reflete desormais
sur la carrosserie de |a voiture

Pour ce qul est relatif aux vehicules,
VOUS pouvez en selectionner une
qQuinzaine, ainsi que huit circuits dont
un immense, compose de six parcours
totalement differents. Vious y retrouverez
de la vitesse, plusieurs surfaces
L'aspect visuel n'est pas le seul element
que Codemasters semble avoir ameliore.
Desarmais, votre venicule est plus
maniable. Le pilotage en devient plus
souple et les derapages viennent
naturellement. De méme, la conduite
des vehicules, contrdles par 'ordinateur,
est beaucoup plus intéressante que dans
la premigre version. Ainsi, Il est fort

probable gue, lorsgue vous percuterez
un adversaire, || partira lul aussi hors
de |a piste, a I'oppose de la plupart des
|eux de course ou le vehicule du joueLy
est le seul & partir en toupie

Les dommages subis lors d'un accident
affectent le pilotage. Les voitures peuvent
etre detruites ldrs d'un spectaculaire
carambolage. Bien que les modes de jeu
restent assez Dasigues, vous pourTez
accomplir un championnat a deux joueurs,
en ecran splitté, et jouer en duel jusgu'a
quatre joueurs grace au cable link. Des
modes Multijoueurs devraient augmenter
la durée de vie. Ce nouveau titre de
course a fait I'objet d’autres ameliorations,
notamment en ¢e qui concerne
I'environnement sonore et le bruit
des moteurs. Une suite convaincante
qul prend deja la pole position @

Des dommages
réalistes, des arréts

au stand, des accidents
spectaculaires... Rien
de novateur, mais tout
est indispensable.
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BUST A GROOVE

Sony, dans sa volonté d'ouvrir sa console au grand pubic, continue a déevelopper des produits @ contre-courant.
Apres Parappa the Rapper la simulation de rap, Bust a Groove pourrait bien séduire nombre de fans des boy-bands.
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Avec la modélisation, I'animation des
différents personnages a demandé de
longues heures de travail. Le résultat
semble étre a la hauteur de nos attentes.

consensuel. Grace a un impressionnant
travail de maodelisation, chacun des
persannages degage une vertable
personnalité a I'écran. La participation

de danseurs professionnels alx seances
de Motion Capture a permis a I'animation
d'obtenir un niveal de réalisme jamais
WU sur console. Chague joleur possede
50N propre style de danse.

Sans parler de

combo dans le sens
habituel, Bust @ Groove
incite les joueurs a
enchainer les pas.

C'est aprés tout la

A I'ongine d'un veritable phenomene

de societe au lapon, Parappa the
Rapper a prouve que des jeux aloignes des
standards pouvaient conguerir un large
public. Enix, un studio de développement
|aponais principalement connu pour ses
RPG sur Super Nintendo, compte tirer
profit, grace a Bust @ Groove, de
I'engouement croissant du grand public
pour des titres originaux. Afin de minimiser
les risques d'echec, I'équipe en charge du
projet a repris, dans ses grandes lignes,
l& pnncipe de Parappéa the Rapper. Mais,
alors que Parappa mise sur les aventures
d'un jeune rappeur, Bust a8 Groove parie
SuUr ges joutes choregraphigues. Concu
comme un veritable jeu de combat
opposant les meilleurs danseurs
moaernes, Bust a Groove propose dix
personnages au style totalement délirant
Car, si le concept de ce type de jeu
est des plus simples, leur succes tient

Comme pour narguer les plus
authentigues jeux de combat, ce titre
proposera un mode Deux joueurs et ge
nombreux enchainements. De plus en plus
complexes, 1is sont ['occasion d'observer
des pas et des effets de lumiére
impressionnants. S'il beneficie d’'une
realisation et d'une jouabilite optimale,
Bust a Groove pourrait bien devenir un jed
culte sur PlayStation. Reste a2 attendre Ia

version definitive, disponible dans un @

mois, pour evaluer son intérét,

base de la danse !

FORMAT PLAYSTATION i g S
ETER SOy principalement a l'ariginalite de leur
DEUELF-PF‘ELIFI 'me réalisation. LA ou I'équipe de Parappa
DI“P'”‘:IB E v : gvait pse des graphismes etranges et une
e b NOVEMBRE  animation extravagante, les concepteurs de
DRIGINE JAPON Trés inspiré des années 70, le look des personnages est souvent

Bust a Groove ont opté pour un design plus

délirant et illustre parfaitement leur style musical de prédilection.
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I'ont découvert, mais ils s'en seraient siirement passé. De retour sur Dreamcast, le hérisson fera reparler de lul.

FORMAT DREAMCAST
EDITEUR : SEGA
DEVELOPPEUR SEGA
DISPONIBLE NOVEMBRE

(JAPON)
ORIGINE - JAPON

SONIC ADVENTURE

Mascotte de Sega et de la Megadrive, Sonic avait depuis pris de bien longues vacances. Certes, les possesseurs de PC

e mignon petit hensson bleu va
effectuer un retour fracassant, grace

a la puissance de la Dreamcast et, surtout,
avec la béenédiction de Yuji Naka et de
50N equipe de programmeurs |

la Sonicteam. Annonce le 22 aolit et
presenté a Londres dans les locaux de
Sega Europe, Sonic Adventure est en cours
de developpement depuis dix-huit mois.

La gestion du jeu est similaire a celle de
Mario 64. Les zones de déplacement sont
Immenses, a telle enseigne que des angles
de caméra indiguent la direction que le
joueur doit emprunter. Ce titre se decline
en 36 mondes, comprenant des
ervirannements aussi varies que des
ruines mayas, des jungles, des prairies, etc.
Sonic Adventure proposera beaucoup plus
qu'un simple animal courant et sautant en
amassant des anneaux. La Sonicteam a
pense a integrer des puzzles, ainsi que des
petits jeux pour surprendre et tenir le
joueur en haleine. Sonic peut désormais
parier aux autres, et les cing heros qul
I'accompagnent disposent de capacités
individuelles indispensables pendant le jeu.
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NOUSs retrolverons avec plaisir les
personnages de Tails, Amy, Knuckles &t
d'autres protagonistes delirants.

Next Games : Sonicteam n'a pas
développé de jeu Sonic pour la
Satum. Alors, pourquoi avez-vous
décideé d’'en refaire un ?

Yuki Naka : Au depart, apres avoir
imaginé un grand nombre de jeux Sonic
sur Megadrive, je voulais creer un maonde
different. C'est pourguoi |'ai travaille sur
Nights. Puis, a la fin du developpement de
celui-cl, "ai pris connaissance de 'ampleur
du phenomene Dreamcast. J'al pensé que
cette machine fournirait Ia puissance
necessaire a la Sonicteam pour réaliser
un titre de meilleure qualite.

NG : Quels sont les principaux atouts
des anciens jeux Sonic ? Lesquels
vous semblent essentiels a intégrer
dans Sonic Adventure ?

YN : La vitesse de Sonic, et, bien entendu,
la varieté & l'intérieur du jeu, La variéte est
probablement la chose la plus importante.

Sonic ne sera pas

seul a accomplir son
aventure. Plusieurs de
ses amis seront la pour
le soutenir. Chacun
d'eux posséde sa
capacité propre.
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Nous voulons que Sonic Adventure ne
touche pas uniquement les joueurs
d'anciens Sonic, mais egalement tous
Ceux qui n'y ont pas Joué auparavant
Pour ameliorer la diversite dans ce titre,
[OUS avons ajoute six mini-jeux qui
pourront étre pratiques plusieurs fois.

Je souharte que les gens v Jouent d'autant
plus souvent quils s'approcheront de
I'objectit principal du jeu

NG : Est-ce que le développement 3D
de Sonic Adventure a pose des
problemes majeurs ?

YN : Etant donne que Sonic court tres vite,
ia 3D donnait I'impression gue les niveaus
ataient tres courts. Il a falll créer des
zones beaucoup plus grandes pour gue le
peErsonnage ne traverse pas un stage

en moins de cing minutes.

NG . Chaque personnage dispose
de six épisodes a l'intérieur du
scénario principal. Est-ce que
chaque scénario se recoupera 7
YN : Oul, quand vous jouerez Sonic et que
VIOUS rencontrerez Knuckles, ce dernier
essaiera de vous attagquer. Vous pourrez
alors incarner Knuckles et connaitre la
raisOnN de son agression contre Sonic,
Chaque personnage a des mouvements
differents. Knuckles peut, par exemple,
s enterrer pour decouvrir des trésors,

Sonic dans tout son art : la course a grande vitesse. Depuis
le premier volet sur Megadrive, le hérisson bleu conserve sa
vitesse légendaire.

Sonic est maintenant doué de
parole, il peut dialoguer avec divers
personnages. Cependant, les boss
de fin de niveaux ont toujours I"air
aussi agressifs.

NG : Quel type de recherche a fait
Sonicteam pour Sonic Adventure 7
YN : Nous avons effectue pas mal
d'etudes sur les personnages. La
motivation premiere est que nous en
avions Integre des nouveaux et gue nous
desinons donc les etudier. L'autre raison
est I'etude de Sonic, car nous etions
Interesses par son point d'origine.

NG : La Dreamcast a une tres bonne
qualité sonore. Comment pensez-
vous |'utiliser ?

YN : Au lieu d'exploter de la musique
electronigue, comme la techno ou ce
genre de sons, nous préferons utiliser la
musicue ive, quelque chose de plus funky
et rock and roll. Chaque personnage
correspond a un theme principal. Il v a
donc cing musiques, ainsi qu'une musique
principale pour Sonic Adventure.

Nombre d appareils
vous servent a
traverser certains

NG : Finalement, puisque vous

etes un des développeurs les plus
respectes de Sega, avez-vous
participe a d'autres projets en
développement pour la Dreamcast ?
YN : Oui. Je suis presgue considéré

stages ou passages
plutot difficiles.
Espérons que ces
phases de jeux
seront agréables !

comme un membre de Fequipe de projet
de la Dreamcast. J'al participé a nombre de
reunions concemant des projets internes.
Pour l'instant, je suis trés absorbé par

ia finalisation de Sonic Adventure. @
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Il n'y a pas de limite
concernant votre choix.
N'importe quel joueur
peut étre affecté a
I'équipe que I'on désire
choisir. Les différentes
capacités que possede
votre footballeur

sont également
indépendantes du

pays qui est utilisé.

FORMAT PLAYSTATION
EDITEUR SONY
DEVELOPPEUR NAMCO
DISPONIBLE DECEMBRE
ORIGINE JAPON

LIBERO GRANDE

Aprés avoir participé a un nombre incalculable de Coupes du monde avec votre équipe, aprés avoir été dans le role du dirigeant,
en achetant et en recrutant des joueurs, mettez-vous maintenant dans la peau d'un capitaine d'equipe avec Libero Grande.

= —

A pres la folie de la Coupe du monde,
il est clair que bon nombre de

developpeurs vont se mettre a realiser
des jeux de football. Cette fois, c'est au
tour de Namco de nous devoiler son
nouveau titre sportif, particulierement
novateur, Dans Libero Grande, vous ne
dirigez pas une equipe mais un joueur.
En effet, avant chaque partie, vous devez
d'abord selectionner un joueur ayant
diverses caractéristigues (vitesse, force de
frappe, dribble), puis sélectionner I'équipe
de votre choix. Sur le terrain, vous ne
deplacez que le footballeur que vous
avez prealablement choisl. Cependant,
quand un de vos coequipiers, manceuvre
par l'ordinateur, possede le ballon ou
guand il se trouve en position défensive,
VOUIS pouvez lui transmettre certains
ordres . tirer, passer, tackler, etc.

Une commande trés efficace consiste
a faire un appel de balle. Dans ce cas,
votre partenaire vous passe de suite fe
ballon, Ce principe permet d'executer
des combinaisons de passes dont des
Line-deux assez spectaculaires. Vous vous
trouvez, en guelque sorte, a la place
du capitaine de I'equipe. Il est possible
d'exécuter plusieurs tirs différents,
tout comme nombre d'autras coups et
de techniques de foot. Les corners et les
coups francs sont relativement precis :
un gros plan sur e ballon s'affiche au
moment du shoot, ainsi qu'une petite
crolx designant le point de frappe.

55 CMANGE ANGLE

L
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Bien que I'animation ne soit pas de trés bonne qualite,

pour l'instant, on peut tout de méme assister a de trés belles
figures de la part des joueurs. Par ailleurs, une trainée blanche
donne un effet sympathique au shoot.

Cette croix peut étre déplacée sur
la surface de la balle pour |ui procurer
I"effet desire. Beaucoup de techniques
sont expliquées dans le mode arcade et,
des gue la balle est arrétée (en touche, en
corner...), un petit texte vous expligue
une nouvelle combinaison de boutons.

AU niveau des modes de jet, on retrouve IT! I;Iﬁt Player

des tournois, des matchs d'exhibition, Challenge vous permet
: : Py de faire un classement

mais aussi Ln mode assez sner:}al dans des meilleurs joueurs,

lequel vous editez un joueur puis cumulez mais il vous offre,

le maximum de points en effectuant des avant tout, la

tirs précis, des dribbles. .. Ce titre n'étant possibilits de veus
entrainer aux tirs,

qu'a la moitié de sa realisation, il reste a coups francs...
supprimer un certain nombre de petits
defauts. Cependant, Libero Grande
possede un certain potentiel que

Namco reussira surement a exploiter. @
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Drones, organisé comme un sport futuriste, se présente comme une version sérieusement remise au gout du jour du vieux
Disc of Tron, qui fit notre joie, mais aussi notre ruine, dans les salles d'arcade, il y a quinze ans déja.

Adaptée en un aprés-
midi sur PC, la version
de Drones ne tourne
pour le moment que
sur P2, 64 Mo et 3Dfx 2
12 Mo. Véritablement
prometteuse, elle
devrait rapidement

nous bluffer.

FORMAT ARCADE/PC/
DREAMCAST

tDITEUR EN CHERCHE UN

JEVELOPPEUR NIGMA

IISPONIBLE :  PRINTEMPS 99

(RIGINE FRANCE

Ces images sont, assure Alex Lemedy, celles de la derniére version du moteur de
‘ Drones, sous Alpha. Seuls les angles de vue ont été modifiés.

e concept de Disc of Tron, comme
celul de presque tous les bons
jeux, est relativement simple. Perche sur
des plates-formes, le joueur doit lancer
aes disques sur son adversaire pour
le faire tomber dans le vide. Quinze ans
plus tard, si I'idee est toujours |a
meme, Alex Lemedy, fan de |la premiére
heure, game designer et producteur sur
Drones, a eu le temps de penser aux
ameliorations. Drones est la modification
de peu d'elements (personnages,
armes, salles) en une multitude de
combinaisons. Il est organisé comme un
sport futuriste, avec son championnat et
ses heros, Le joueur pourra vy affronter
l'ordinateur ou ses amis, constituer des
equipes composées de joueurs humains
et/ou controlees par l'intelligence
artihicielle, le tout jusqu’ad 32 personnes !

Il'y aura 8 personnages principaux et
une trentaine d'adversaires différents. Le
Neros devrait avoir des caracteristiqgues
et des pouvoirs qui évolueront avec e
jew. Un changement graphique du
personnage, de ses muscles et de ses
vetements est également au programme,
Pour ce qui reléve des armes, I'équipe
en a imagine une cinquantaine,
principalement des déclinaisons du
disque de jet. On trouvera donc des

grenades, des mines, des armes
tranchantes pour le décor ou I'ennemi
{(pour le decouper a la « Monty Python »).
Il y aura aussi 5 boucliers et des outils,
comme des leurres. Les quelque deux
cents salles auront des configurations et
des textures differentes. Le jeu inclura
egalement des piéges ou des situations
dangereuses, Alex Lemedy laisse aussi
supposer que Drones ne sera pas qu'un
nouveau |eu de sport, et que le
personnage pourra sortir du tournol,
Developpe sous NT sur Alpha, Drones
Est cense sortir sur borne d'arcade (ol
'accent sera alors mis sur le temps),
sur PC et sur Dreamcast. Pour I'instant,
nous N'avons vu que le moteur technigue
au jeu, eblouissant sur Alpha. Sur PC,
le resuitat est un peu moins bon, mais
I VErsion que nous avons testée était
tres recente. Cornme celle-ci devralt
béneficier des effets techniques de
I'Alpha, le résultat risque d'étre trés
Impressionnant. Nigma est a la
recherche d'un éditeur. Souhaitons qu'il
concretisera toutes les bonnes idées
qu'll nous a enoneées. Pour I'heure, seul
le mateur du jeu nous a éte présente,
mais le potentiel est la. Si Nigma tient
SE€5 promesses, Drones pourrait
devenir un nouveau standard, @

D’autres images

de Drones, oii I'on
peut voir quelques
adversaires et la
configuration d'une
salle pour les grands
combats a plusieurs.
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R-TYPE DELTA

Aprés I'excellent Raystorm de Taito et le surprenant Einhdnder de Squaresoft,
Irem, I'un des plus grands développeurs d'arcade des annees 85-30, remet au goiit du jour sa série la plus connue : R-Type.
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Le R9 dispose des mémes options qu'a ces débuts dans le premier
épisode de la série en 1987. On retrouve, par exemple, le laser bleu
se réfliéchissant sur les parois...

m I'heure oU Virgin sort sur notre

territoire une compianon

regroupant les deux premiers R-Type,
parus respectivement en 1987 et 1789,
Irem met la derniere patte a ia toute
nouvelle version de son hit . R-Type

Delta. Ce demier, considére par beaucoup
comme comptant parmi 1es mellieurs
shoot'em up de tout les temps, Il etait
prévisible gu'une version tirant partie des
dernieres technologies allait vair le jour
Entierement realise en 3D, Playstation
oblige, R-Type Delta pourrait bien relancer
la mode des shoot'em up, passéee depuis
I'apparition des consoles 32 Dits.

S Ravstorm et Einhander possedaient
tous deux une réalisation technique des
plus convaincantes, il semblerait que
R-Type Delta les depasse erl tous points.

FORMAT PLAYSTATIUN
EDITEUR - IREM
DEVELOPPEUR IREM
DISPONIBLE FIN 98 49 BERHE— ——» yamuIn
ORIGINE JAPON

&9 BGERMS— - anmiinn

... ou encore le laser jaune qui élimine tout obstacle le long de celles-
ci. Agrémenter de nombreux effets spéciaux, ces derniers sont
visuellement a des années lumiéres de ceux des précédents épisodes.

Grace a un moteur 3D capable d'afficher
un nombre impressionnant de polygones,
dans une résolution de 512 x 240, le tout
pour une vitesse de soixante images par
seconde — pour a version jJaponaise du
moins. Les développeurs d'lrem ont réussi
a4 créer un univers des plus réalistes. Une
fois acquise une liberte de modelsation
guasi totale, Il etait plus facile aux

Les sept stages ont bénéficié d’'un important travail de design. Qu'il s’agisse de la ville, de I'espace ou encore...
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eR13 dispose d"armes d'une puissance honorable. Il est particuliérement appréciable en raison de son module.
tdernler est lié au R13 par un puissant laser capable d'éliminer de votre trajectoire nombre de projectiles.
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graphistes d'adapter parfaitement en 3D
e design Diomecanigue sl caracteristigue
ge la serie. Certes, si le premier niveau
Propose un aessin relativerment classique,
le second, veritable antichambre

ae I'enfer, semble avoir ete congu

par HR Giger en personne.

Le soucl oe qualite se trouve confirme
par de nombreux detalls. Ainsi, a I'instar
de Last Ressort (shoot'em up mythique
de la Neo-Geo), R-Type Delta offre la
possibilite de detruire de nombreux
elements du décor, tels que les voltures
circulant sur les routes du premier
niveau. Assurement, cette possibilite ne
presente aucun reel intérét, mais iMustre

parfaltement [‘attention portée a chaque

GTEH:I.: ¥ T e— ¥ L 01 1]
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glement. Bien qu'extraordinairement
beau et fourmiliant de details, R-Type
Delta reste parfaitement jouable et fluide
Car, tout en exploitant a mervellle la 3D
l'equipe Irem a su preserver la parfaite
iouabilite 2D inherente a sa série

OUL el Y apportant de nombreuses
ameilorations. Parmi les plus importantes,
on notera | apparition de deux nouveatx
vaissediux aux chtes du traditionnel

Mais toujours aussi efficace, R9. Libre

aul joueur de choisir ke vaisseau adapté

a son Syie de ey A ["heure ai tuelie,
NOUS N'avons pu jouer gu'a deux

niveaux parmi les sept prevus, Il est.

Par COf |E:--{_-|-Ill-a[i1, IMpossioe (1 |”E.F'| @
de 1a longevité du titre

Quelques-uns des
dizaines d'adversaires
présents dans le jeu.
Bien que trés nombreux
a I'écran, la foule
d’ennemis nécessite

un nombre important
de polygones. Cest
uniquement en raison
des capacites de leur
moteur 3D que les
développeurs d'lrem
ont pu créer, sur
PlayStation, cet univers
particuliérement
envoiitant,

s Y5unz70

-te niveaux infestés d'organismes biomécaniques, on est surpris de découvrir perpétuellement de nouveaux détails dans les décors.

—
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Les combats, toujours
aussi meurtriers,
laisseront des corps
épars sur le terrain.
Pas facile de gérer
toutes vos unités

en méme temps.

FORMAT PC
EDITEUR MICROSOFT
DEVELOPPEUR : MICROSOFT
DISPONIBLE : NOVEMBRE
DRIGINE E-U

AGE OF EMPIRES : THE RISE OF ROME

La sortie d'Age of Empires 2 ayant été repoussée a mars 99, les amateurs du premier volet
pourront toujours patienter grace au add-on que leur propose Microsoft.

Les détails graphiques sont
de sprites s'entrecroisent et vivent

extraordinaires. A I'écran, des multitudes

véritablement dans ce monde en miniature.

e jeu de stratégie en temps réel
est, depuis guelques années deja,

un genre trés en vogue, Pratiquement
chague mois, de nouveaux logiciels
de ce type sont commercialisés. Pas facile
d'atteindre les premiéres places de cette
course effrenée a I'armement. Peu

de sujets auront suscite autant de passion,
ces derniers temps, que celui de savoir
a quels titres revenaient les Palmes d'or.
Au final, en attendant Cormmand &
Conquer 2 : Soleil de Tiberium, se sont
formeés deux grands groupes . les
irreductibles de Total Annihilation,
subjugués par sa profondeur, et les adeptes
de Starcraft, qui reprochent au titre de
Cavedog un certain mangue de chaleur et
qui s'éclatent toute la journée a angantir
des armadas daliens.

Outre une realisation irreprochable,

la grande force d’Age of Empires a ete
d'offrir un soft trés accessible au grand
public, se détournant ainsi des specialistes
du jeu de strategie. Tout en conservant

la simplicité du jeu d'origine, Microsoft
propose a ceux qui ne se sont pas lasses
de batir des civilisations de compléter leur
collection. Comme tout bon add-on qui

se respecte, Rise of Rome présentera son
lot d'options supplémentaires, Quatre
nouvelles civilisations verront le jour, ainsi
que des unités récemment congues telles
que, par exemple, les éléphants proteges
par d'impoasantes armures ou les chariots
de guerre aux pointes meurtrieres.

Des constructions récentes font aussi
leur apparition, comme les batiments
méedicaux ou « |a Tour des martyres »
qui ralliera automatiquement une unite
ennemie a votre cause, moyennant
le sacrifice d’un de vos prétres. Tous
les éléments et raccourcis pratiques que
I'on trouve dans les dernieres productions
du genre ont été additionnés pour faciliter
les manceuvres. Entre autre, Il sera
maintenant possible de monter des unites
a la chaine ou encore de prendre
le contrble de tout un type d'unite,
simplement en double-cliquant sur I'une
d'elles. Les musiques, toujours aussi
envolitantes, plongent un peu plus dans
I'ambiarice mystique des civilisations
aujourd'hul disparues. Les amateurs
seront ravis de retrouver le climat si
particulier du wargame de Microsoft.
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COOL BOARDERS 3

Cool Boarders est devenu une référence en matiére de glisse sur PlayStation.Le troisieme volet,
confié a une nouvelle equipe de développement, apporte bien siir son lot de nouveautés et d'améliorations.

Les pistes regorgent de
petites astuces pour gagner
du temps et des points.

Il ne faudra tout de méme

Cool Boarders 3
sé rapprocherait

davantage d'un 1080°
version PlayStation.

En revanche, nous
ne savons toujours
pas si un mode
Link sera présent.

pas oublier vos adversaires
qui vous empécheront
d’arriver & bon port.

C 00l Boarders a éte 'un des
meilleurs jeux de snowboard

de |a PlayStation. Depuis sa sortie,

aucun titre n'a reussi a réellement

le detroner. |l est fondeé principalement

Sur un aspect tres fun, et les

programmeurs ont poursuivi dans

le méme concept en développant

le deuxierme volet. Le troisieme épisode,

quant a lul, a eté programme par une

autre equipe de developpeurs.

L'aspect visuel, du au nouveau moteur
3D, a donc été modifie. Les personnages
sont de meilleure qualité, ainsi que
I'animation et 'aspect graphigue de
la neige. Les décors sont, en général, plus
fouilles. Au niveau de la jouabilité, les

Les acrobaties sont toujours auss
iImpressionnantes, mais beaucoup plus
faciles a executer. |l n'est plus nécessaire
de doser entre le saut et une direction
du paddie pour accomplir des figures
de base. Les pistes ont |"air d'avoir éte
mieux pensees ; plus de liberté et de
details. Le mode de jeu le pius novateur
reste celui qui vous permet de frapper
sur vos adversaires, une option gue vous
pouvez activer ou désactiver a volonté.

Les parties deviennent des Road Rash
sur neige. Les options basiques sont
toujours présentes et ont été enrichies
de nouveaux protagonistes, ainsi que
de nouvelles planches. Le fun s'installe
rapidement lors de parties au cours
desquelles vous pouvez choisir de surfer
comme vous le desirez . faire de la
descente pure, slalomer entre des portes,
executer la meilleure figure sur un seul
saut, ou faire du haif-pipe et du freestyle
dans une cuve a la maniére d'un skater,
Bien gue le mode Deux joueurs, par
ecran splitte, soit présent, il se révéle
d'une qualité inférieure a celle de son

FORMAT PLAYSTATION
e <ony  Surfers donnent Iimpression de réagir prédécesseur. Cependant, il ne s'agit ﬂ::“?:::’;;':’f
: moins rapidement. La sensation de vitesse as d'un ion final
DEVELOPPEUR - 1DOL MINDS p . pas d une version finale, et certains i exécuter, nous
TR LT semble egalement moins Importante, détails risquent fort de changer. supposons que certains
s s mais, une fols prises en main, les parties Cool Boarders devrait en principe @ mouvements de paddie
' se révélent particulierement amusantes. vair le jour au début de Ihiver. viendront augmenter
un peu la difficulté.
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Suite de LLUJL"\. of Kain : Blnud Omen. I'excellent RPG dev :,luppr_ par la societe

EH"ILIILHIHL CJT‘H. "-f-.l D“CH lIllth bl.]'l.il R-MJK er, se veut l‘llLﬂ pll.l‘ﬁ dqu unc *rll"['lpli. ‘"LL}H-.,“-L

art du succes de 'original,
sur PlayStation du mains,
Crystal Dynamics aurait pu se
contenter, comme trap
d'editeurs, d'elaborer un nouveau
SCenario tout en conservant un
moteur similaire et a peine
ameliore. Comme pour marguer
le passage d'une generation &
I'autre, de la 2D de Legacy of Kain
a |'extraordinaire 3D de Soul
Reaver, le scénario de ce dernier
commence mille ans apres la fin
du premier. De meme, le joueur
ne controle plus Kain mais Raziel,
I'un de ses six reietons. Banni,
dans une mer de douleur, pour
avoir voulu supplanter son
créateur, |e joueur a passe un
pacte 'obligeant a collecter des
ames afin de recouvrer sa liberte.

A linstar des effets spéciaux et de
I'ambiance générale du jeu, la
iouabilité a fait I'objet de
nombreuses heures de travail. Il est,
par exemple, possible de tourner
autour de vos adversaires tout en
les attaquant. Plus besoin d'étre

tout a fait en face pour les toucher. La selection naturelle

,_] T ';.Ir‘x'ﬂ'..il [)_"-.,'Tt.’ﬂn!..:,‘:i

Point de depart a Soul Reaver, ce
scénario permet a l'equipe,

Soul Reaver confronte régulierement le joueur a des puzzles, a la maniére de

Super Metroid ou de Zelda.

dirigée par Amy Henning,
d'elaborer un des jeux les plus
riches et surprenants de cette
annee, Decouvert lors du dernier
E3. Soul Reaver nous avait alors
surpris par la qualite de son
moteur graphigue. Si cette phrase
se retrouve dans nombre

Pour concevoir |'univers du jeu comme un seul et unigue niveau, il a fallu créer un systeme de chargement en continu.
La piéce suivante a été ainsi chargée avant que |'on puisse I'atteindre.

d'articles de |la presse
videoludique, elle n'a
certainement jJamais ete plus
justement utilisée que pour ce
jeu. Les nombreuses photos qui
ilustrent cet article peuvent
laisser penser gue Soul Reaver
n'est qu'un sublime clone de
Tomb Raider. Pourtant, si I'on
doit rapprocher Soul Reaver
d'autres titres, Castlevanta 64
ou Zelda 64 seraient
certainement les jeux ayant
influence les developpeurs de
Crystal Dynamics. Soul Reaver,
comme son predecesseur, n'est
pas un simple jeu d'exploration
mais un veritable jeu d'action et
de role. Au commencement de
'aventure, le joueur ne possede
gu‘un nombre limite de
capacites. Durant sa
progression, il acquiére de
NOUVeaUX pouvolrs ou de
nouveaLx sorts. Ainsi,

Raziel apprendra & s'agripper
aux murs ou a immobiliser

ses ennemis a l'aide d'un
anneau d'energie.
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Raziel, personnage principal du
jeu, est I'antihéros par définition.
Vampire, banni, on ne connait pas
les véritables motivations de sa
rébellion contre Kain, son pére.

PLAYSTATION/PL

FORMAT

EDITEUR:© CRYSTAL DYNAMICS

DEVELOPPEUR CRYSTAI

UYNAMILS

DISPONIBLE AVRIL 89

OHIGINE

DL‘ I-.'Hll e cote L'iil II'!iI'L"IIF'

Bien que representatives de
I‘esprit du jeu, ces capacites ne
sont rien a coté de la grande
originalite de Soul Reaver. De par
sa nature vampirigue, le
personnage principal ne peut pas
mourir. Amy et son équipe ont
donc pense au « plan spectral ».
Cette dimension paralléle n'est
autre gue la face obscure du
monde « réel », Le joueur pourra
v rechercher des ames a sacrifier,
et ainsi recouvrir ses propres
forces. « J'al toujours trouve que
la mort, dans les jeux video, etait
de toute facon artificielle. Une
fois le Game Over affiche, le
joueur s'empresse de retourner la
ou Il a perdu. Alors pourguoi
abliger le joueur a repasser par
des niveaux qu'il connait par
coeur », expliqgue Amy. Se
déeroulant en temps réel, le
passage au plan astral est
I'occasion pour I'éguipe de
presenter un effet special jamais
VU sur PlayStation ! le morphing
en temps réel. |l ne s'agit pas
d'un simple effet sur le
personnage de Raziel, mais une
veritable altération du decor.

NEXT GAMES OCTOBRE 1998

C'est en raison de son impressionnant moteur graphique que Soul Reaver a
subjugué une grande partie du public de I'E3, cette année, la rédaction de Next

Games y compris.

Si, dans les premiers temps, le
joueur se contente d'aller dans
cette dimension, @ sa mart,

Il pourra par la suite s’y rendre
quand bon lui semble.

C'est d'ailleurs 'un des facteurs
de I'immense richesse

de ce titre. Pour atteindre une
grotte ouverte dans une falaise,

La mort n'existe pas dans Soul Reaver. Le joueur glisse dans le plan astral. C'est I'un des éléments essentiels, et peut-étre le

plus intéressant, du jeu,

jetez un bloc du sommet de celle-
ci, puis passez dans le plan astral.
Dans cette dimension, le temps
demeure fige. Le bloc reste
suspendu dans les airs, devenant,
par la méme, un moyen
d'atteindre ladite grotte.

1..-.':1 EH_‘-.‘H'&I;:_:]‘C .C1! !'Tt'lliciii‘h
Playdtation

Pour permettre au joueur de
reverir sur ses pas, sans perte
trop de temps, il etait necessaire
de concevoir I'univers du jeu
comme un seul et enorme niveaw.
Les developpeurs ont donc di
développer une routine de
chargement en continu. D'une
efficacite redoutable, elle évite
guasiment toute coupure de
I'action. Bien evidemment, méme
si 'on a toute liberté de
maouvements, certains
evenements seront obligatoires
pour les besains du scénario. Les
extraordinaires qualités
graphigues et scénaristigues de
Soul Reaver en font le projet le
plus ambitieux et le plus
prometteur depuls Metal Gear
Solid. || faudra neanmoins
patienter encore plusieurs mois
avant de pouvoir errer a la
recherche d'ames a sacrifier. 0
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URBAN CHAOS

Alors que les progrés de la technologie 3D ouvrent progressivement de nouvelles perspectives aux titres d'aventure sur PC,
Mucky Foot, chez qui I'on retrouve des ex de Bullfrog, lance un défi de taille avec Urban Chaos.

Le moteur graphique révéle, d’ores et déja, un jeu au potentiel énorme.
'échelle de la ville permet méme de se tenir en embuscade sur le toit
d'un immeuble.

Urban Chaos vaut le coup d'cei

L. Il met en scéne une héroine qui,
fort heureusement, ne ressemble guére a miss Croft.

EIDOS
DEVELOPPEUR : MUCKY FOOT
DISPONIBLE MARS 1989
ORIGINE :GRANDE-BRETAGNE

a construction d'une ville qui vit
et respire constitue un formidable
exploit pour les createurs de Sim City,
mais représente un veritable défi pour
Mucky Foot. Connu precedemment SouUs
le nom de City of the Falfen, le titre en
projet met en scene une héroine qui,
trés bien dessinée, évolue dans une
metropole sombre et extensible, le tout
animé par un moteur 3D tres sophistiqué
Ce dernier reproduit tous les élements
sous forme d'un maillage 30, qui permet
d'explorer, a4 sa guise, non seulement les

rues 2t les immeubles mais aussi les toits,

les couloirs de metro et autres egouts,
plus dangereux gt donc pius excitants
L'intrigue sera devoilee peu avant la
sortie du titre, I'annee prochaing, mais
on s'attend d'ores et deja a un scenario
sombre. a tendance apocalyptigue,
associant des elements de Shagowrun,
qQui avait connu un énorme succes sur ia

super Nintendo, aux charmes visceraux
des beat'em up classiques comme
Double Dragon ou Ninja Gaiden
A l'instar de Grand Theft Auto de DMA,
Mucky Foot affirme que Urban Chaos
laissera le joueur totalement maitre de
la tournure des évenements. Ainsi, 1es
personnes preferant un |eu de style
arcade pourront defier plusieurs
acdversaires dans un combat de rue,
tandis que les strateges opteront
pour des defis plus intellectuels, en
empruntant le métro ou en chevaucnant
une moto pour explorer 'environnement
La technologie PC est telle
gu‘aujourd’hul elle permet aux editeurs
de ne plus se cantonner aux titres de
stratégie et de simulation et de se
tourner vers des jeux d'action/aventure,
qui etaient, hier encore, 'apanage oes
consoles. Gardons a I'esprit, neanmoins,
qgue DMA Design a mis trois ans a creer
des villes « vivantes » et que GTA a du se
contenter d’'une perspective 2D. Mucky
Foot, qui projette d'intégrer enormement
d'éléments favorisant la jouabilite,
affiche donc une ambition d autant
plus demesuree que la sortie ae
Lirban Chaos est prévue pour mars
1999, Bon courage | @

Ll

Une fois terminé, le jeu
devrait inclure une vue
subjective permettant
aux tireurs embusqués
de se débarrasser
aisément d'un gang
d'individus avec un
fusil a lunettes.
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onnu des speécialistes sous le nom de
code RPG, le Role Playing Game, ou

jeu de role, déroute les non-initiés dans son

f y i appellation la plus réduite. Rassemblant des
p T adeptes de longue date, cette branche de
; f I'industrie du jeu vidéo alimente les réves
5 & les plus fous et plonge ses passionnés dans
des transes hallucinatoires qui les poussent

parfois jusqu'a d'intenses crises de
schizophrénie. Situés a une heure de route

au sud de Los Angeles, les studios Black Isle
entendent s'imposer comme chef de file
d'un renouveau du RPG. Extrait d'une
rencontre avec Feargus Urquhart, le
directeur du développement.

Next Games : Dans quelle ligne de conduite

s'inscrivent les studios Black Isle ?

Feargus Urquhart : Notre butl est de fair
RPG comme iis devraient tous &tre faits, C

A5 vraimemt une accusalion. mas sl

NEXT GAMES OCTOBRE 1998

dune grande aventure. Un peu comme s il

elai Luke Skyiwaker au miliey- de la trilogi

de.a Star Wews » Nous sommes: conscients qu'il
nous reste Deadcoup de chemin a DATTOUN
COTHINE J.'-I.l AIesLaDe (orme 1

mais des Les

5 Mscnvent dans ce concepl

NG : Quelles sont les caractéristiques des
personnes qui travaillent pour vous ?

FU : Nous avons essave de monte LINE 2L
lres torfe techniquement mas possedant
egalement sutlisamment d'expénence pour mettre
d pront ces atouts. Guido Henkel est un bon

exempie. Il a commence chez Attic Software ol il

a acquis un savair-iamre preceux. Nous sommes
24 personnes d ivine, el je ne pense pas.que

nous allons augmenter nos effectifs dans le lutur
car cela pourrait nuire a la qualite de nos produs.

NG : Quel regard portez-vous sur les RPG
aujourd’hui ?

FU : le co

titres qui-sontent acluellement. Per

5 que nous apprecions la plupart des
annellement

al beaucoup joué a Might & Magic 6 et 'ai ame

i e

Fl -II i ¥ 'l % d
L"a.';.rm.'i"'-'l..--'-' el LA, 1ous sonl || Herents. mais ils

montrent bien la wnalité du RPG a HOUTd hue 1l v a
teliement de facons de faire un 1eu quil n'y a pas
torcement de bonne ou de mauvaise maniér

Certaims diront L2 { Jicihio

netait pas un kMG

ersonnellememt | A1 IS (il |-i.|=-.;r 1 ¥ [OLIE

NG : Comment voyez-vous le futur du RPG
dans les années a venir ?

FU : le crois que le

el qu'il devrait inon

genre aopere actuellegment'un

retour en lorc er e marchs

« Nous nous attachons a créer des environnements a I’intérieur desquels

le joueur a le sentiment de faire partie d’une grande aventure. »

reellement ce qui nous tient & coeur, Il y a pentant up petit moment. Malgre tout, 1'ai

rt':iil'l'i'l-t'“t'-!-.'||||!'"-="-i.|:|"'||:||'r IS ele 1atle L qu une foule de titres annoncés e o

el gui menteraient d'ére explordées: Nous nou concrehisent pas. Les jeux de rble somnt lom o e
attachons a creer des environnement L mtéened les plus faciles a réaliser et nombre de polils
-Jt‘Hif'hJ S le joueur a le sentiment de fain ML stuchios, dont les ressources hinanciéres ne som

M
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Feargus Urquhart, directeur de division, et quelques autres personnes tout aussi sympathiques ae Black Isie

pas suffisamment importantes, ne seront mésaventure ne nous empéche pas de travailler

certainement pas a méme de mener a bien les sur un titre comme Mordor 2, spéclaiement

projets gu'ils ont élaboses. dédié at mode Multijoueur,
NG : Aprés la déception occasionnée par NG : Avec autant de titres, vous ne craignez
Ultima Online, y a-t-il encore de la place pas une certaine lassitude du public?

pour Internet dans le RPG ?

FU = Si tous les jeux sont des clones de Diablo,

FU : J'ai |a faiblesse.de le penser. Le concept de alors il ya un risque, Mais je pense que |a
gigantesques jeux de role, en réseau, devrait diversité des RPC poussera les joueurs a rester
exploser incessamment sous peu. Ultima Oniine a fidéles au genre. Baldur's Gate est différent de
= i ] . . a .| - By . > - E . = 1‘-
« Les jeux de role sont loin d’étre les plus faciles:a réaliser et, faute

de moyens, nombre de petits studios pourraient fermer leurs portes. »

réellement fait avancer les choses; meme Si Fallout 2, comme Might & Magic & etait différent I
beaucoup de joueurs ont été décus par le résultat de Digblo 2. La richesse des titres a venir devrait
final,” Je ne parle pas du procés en caurs, qui contenter tout le monde. P

est une importante perte de temps pour tout le

monde, et entraine des conséquences vraiment
njustes pour Richard Garriot et Qngin. Uitima

Online nécessitait énormément de temps pour

rentrer dans l'aventure et se révélait trés difficile
pour des joueurs occasionnels, Les novices du

RPG ont donc fini par baisser les bras. Cette

DU RPG
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Titre phare des Studios Black Isle, Baldur's Gate enchante avant méme sa sortie.

Développé par Bioware Corporation, un studio canadien, jamais le RPG n'avait été aussi loin.

aintes fols annonceé, toujours repouss

M attendu Baldur's Gate pointe imidement le

bout de ses cing CD, annoncant une sortie tres

proche. Notre patience semble, en tout cas, avorr
e jeu est a la hauteur de nos

in."éll.."::

porté ses fruits, car

esperances les plt S inscrivant dans la plus

pure tradition des regles d'Advanced Dungeons &

Dragons, Baldur's Gate s appuie sur le best-seller

" .-r wWild .Il.

|- Eat e {‘I SO LM

t.-'.'

1T

La grande diversite des decors de Baldur’s

gde liberte de mouvements

les. sorts emmagasines lors

m— 5 =¥

- —

i | T

. :.'-,"t“’ ')I +),r u.;

Gate offre une extraordinaire
Autant de lieux qui permettront de mettre en
ge votre peripie

SEnsSaton
-'l|l|'||"f'FI'.rI.'I'I

& e trés

terme de moteur Dungeons & Dragons, le Bioware
Intinity. Demere sa simplicite d'utilisation, ce demier
traduit la grande majonté des régles trés complexes

dAD&D, permettant aux néophytes de golter aux

plaisirs de cel univers médiéval-fantastique hors du
commun. Laventure prend place dans la région du

Sword Coast, entierement tourneée vers l'exploitation

du minerai de fer. Depuis guelque temps, alors que
la production diminue de maniére inquiétante et que
les vols augmentent, les habitants craignent pour leur
avenir. En les interrogeant, les responsables de cette
contrée montrent du doigt leurs voisins de la région
dAmn, faisant monter peu a peu la tension. Vous
devrez désamorcer le conflit en préparation, mais
aussi et surtout, +:*1|_||_.'|£-1t'-' sur les raisons des troubles
qui frappent ce termtoire. La premigre operation
consiste, bien sur, a créer son personnage
Qutre les six races proposees et les vingt-six
classes ewstantes, vous choisirez | apparence et les
capacites de votre heros. Chaque étape se trouve
minutieusement détaillée a I'écran, et des
explicatons viennent guider vos choix. Les purnstes

apprécieront la possibilité de multiclassement leur

permettant, entre autres, de definir des guemers-
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mages ol des mages-voleurs, Vous devrez

particuli&rernent surveiller votre attitude en foncion
du caractéere que vous aurez choisl. Le moteur prévort

des punitions et des chatiments pour tous les jouetrs : 4- \
W, RS i Une centaine de quétes paralléles vous

y leurs engagements. Mais la plus grande nchesse

permettront d’augmenter généreusement vos

de Baldur's Gate réside dans la profondeur de son
invers. Entérement réalises en 3D isometnque, les

points d’expeérience.

decors benéhicent d'un soin extréme et offrent pres

de 10 000 écrans de jeu. En outre, les développeurs

ont pousse la perfection jusgu a gerer en temps ree

les &clairages, les saisons et les heures de ia joumee,

alternant ainsi plute, brouillard, soletl, jour et nurt. La

beaute des inténeurs fascne, Aucun détaill ne semble

AVOiIr ete oubi
LT rL-|!'1|_'.l||' Cill LNe mMaison
I'i_i':_‘

Il était initiglement prévu en mi Un joueur,

et les critiques n'avaient pas manqué d'abonder a
I'egard de Black Isle. A la demande générale,

Baldurs Gate integre désormais un maode Reseau

qut dewrait décupler I'intérét d'une aventure deja v Je crois que e realisme rend ce jeu tres excital
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levraient pas vous ecanel de ['intngue principale,

mais qui enrichiront volre expérience de maniere

que l'on se trouve dans une taveme,

offrira la possibilité de
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Fallout 2 se contente de gommer
ies defauts du premier, sans rien
gpporter de vraiment nouveau
Mais, son fantastique scénario et
50N ambiance risquent de faire
encore une fois la différence

FALLOUT

NEXT GAMES OCTOBRE 1998

L'holocauste nucléaire vous laisse réveur, vous vous sentez une ame de nouveau batisseur ?

Fallout 2 et son univers sarcastique vous tendent les bras.

ucun compromis pour la suite de 'un
IR s titres les pIUS remargués du second

semestre 1997, Sans demi-mesure, on adorait
ou on detestait Fallout, et son petit frére entend
bien ne pas modifier cet ordre bien établi. Ayant
acquis la conviction profonde que la version
iNitiale nécessitait peu de changements, eguipe
de Black Isie nous replonge avec delectation dans
'univers sombre et savamment pessimiste de

]

Fallout. Prompts a la gaudnole postnuciéaire,

L equipe de Black Isle nous replonge avec dé€lectation dans

|"univers sombre et savamment pessimiste de Fallout.

les developpeurs s'arrangent, une fois de plus,

pour que les fervents admirateurs du premier volet
tout 'humour et l'onginalité cet univers
futuriste. Laction, située cinguante ans aprés la fin
de la quéete initiale, vous plonge dans la peau d'un

descendant direct du héros du premier épisode

Celui-ci accepte une aventure au cours de laquelle

il doit retrouver |a volte de ses ancétres, ainsi

gu un kit de création du jardin d'éden, le KEJE

N attendez surtout aucun depavsement. l'interface

restant stricternent identigue a celle ge Fallout

Un gain de temps pour les habitues, certes,

a .
MEMme S Un ey N dlirdit sans

o

nlus d audac
ensembie

doute pas nul @

A A= ¥ -||I-| 3 - - = = - - = - =
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L dvdil Pas ImManguecsa fepodde,
d alimenter les pius vives critiques. 51 horrefouve
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velles villes ont fait leur apparition. Vous
‘_51"'-'|=.I'3'-’E'}.' dinsi dans New xKeno, |a capitaie il

I'u._:' .l:l ':- 1.-I'|.'




NEXT GAMES OCTOBRE 1998 BLACK ISLE STUDIOS 65

1]
-

DS CAPE
NT

Le moteur de Baldur’s Gate faisant des émules avant méme sa sortie, Planescape Torment

s'appuie sur ce dernier pour proposer une nouvelle aventure tirée de l'univers d’AD&D.

ongtemps dissimulee, I'annonce offioelle du Baldur’s Gate, mais, bel b ey, une nouve)

eI Ifl|1r1-, d

rlevels ppeEmenl de Planes (pe lowrment, deput aveniure a ||L:|I enbere o Lummoraiite du PETSUNNAgE:

e ['effer d'une véntable petite bombe impliques. a elle sele, un énonme thangement dans

Premier jeu de rdle a reprencre la heence othoelle du le déroulement dulel Fn cas de délaite, par

monde de « Planescape » dAdvanced Dungeons & VOIS 1Taurez plus 4 revemra votre demiere

=XET -['.-'.r .

|_:"._-|=.ﬁ.f,||'|',I I| 'ij'||||'.|_‘|.| |f.' MoleLt B wale i|,|'|f|||'-:'.' ||If = (T '!..‘_.-II' |1' I LISy, FICILES VN TS !r'”l-llit'l'.l FEl 'L'-..'.|!.:|- |,,|

Baldur's Gate, Outre la sestion en temps reel du perspective 30 et aupgment® e pombre de sorts que

Baldur s Gate.
’lle

Planescape Torment ne deviendra pas un clone de

mais, bel et bien, une nouvelle ayventure a part enticre.

déroulement des différentes quétes, Planescape & JoueLUr aura limpression de plonger dans un nouve
i s ) ' ¥ L 4
offrira le meme soud du détal QuUc S0 COUSIN, unmers, o Black lsle annonce méme la hn de 1 : P" " 8.
agud® i e
- | i [ b i -
I|I"'|'|1 ;'[1'1-'1‘ |I] '!:t'.'-lll ”Il 'j' i .III"'."I'l 'aar"..- |J:I-” il"!-" } i IIJ‘I Ly '. Fa | I.-J-..II. d | 1L ) |.|. LA LIS el F T TS |.|||'! :l::':'ll .yr L
chmatiques que dans.la modélisaton 30 L petite excitantes telles que scalpels, rasons et des sor: e
2 ; P i
corrections devraient tout de méme voir 1 jour. U prompts a déclencher des hémomapes chez vos a4
¥y | £ “?-F .h- " = !r
tenétre de jeu un peu plus grande perméttra ds adversaires, Une affaire a suvee de lrés pre E il
§ " i ' =, - - =i
MIEUX dppren nder les détors envirnnnants. tandis - -
que |a talle des personnages sera revle d la hausse 3 —
Produit par Guida Henkel, 8 gui 'on dolt, entre : .
. . [ o | | I-' -i-l- '_I_‘. e T 1 .
autres petites merveilles, la séne des « Realms ol »
Arkania », Planescape devralt bénghiaer d'un savoir- .__t
i
faire a la hauteur de ses ambitions. Parmi les
développeurs, onretrouve meme Colin'MeCornb, &
créateur de la série EJi.-jru."_urth.pt- N jeu de plateau. " »
Ce dermier, ayant travailllé de nombreuses année
[} j-
pour TSR, participe activerment au design de 12 _ o .
L ] | 8.
version numenaue. Bénélicant d'une intrigue ) Ten
) = ]
i i i 1
naipitante, celte nouvelle aventure raconte Mhistoire )
Al TR =T = e aTals = T .|hl_. i* 3 i | -,1
d'un personnage immaortel gl sou damnesie et
ol []ri.f:’l' 4 la recherche de son |:-r|",-f-.-';'-r r]L' SO0 Le joueur |'|"'1':,.-;1'1|1 d controler qu un seul e | 5y
4 ot e A personnage, la fenétre principale devrait
ICleEntite el o8 Sa O L= ; g
.__,._1:5;||._.r en importance avec la
Fearpus Urquhart nous assure, de son cote, gue disparition d'un grand nombre de =
- boutons propres a Baldur's Gate il
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Internet n'a qu’'a bien se tenir ! Aprés un faux départ donné par Ultima Online,

Mordor 2 entend faire crépiter votre modem au son d'une aventure... dont vous serez le héros.

$r -
~"m - iR, 3
o il =
=4 I
Ll ! !
. e
L S ST 3
; B
.I‘. ;- ]
& I
T e
y i
- communications sur Internet qui leur évite les
-0 : .'.-_.:'1* : [ ] -
= ? . A problemes rencontrés avec Ultima Online.
ISR s T2,
- P A Pour la premiére fois dans un RPG, les joueurs
: - el - A diTferentes etapes du jeu, des ecrans auront accés a un editeur de niveaux, dont seuls
: £ fixes representeront des lieux-clés de oL & » . _
Ll I'aventure tels que votre maison, Ia beéneéficiaient jusqu'alors les amateurs de shoot 3D.
.

L bibliotheque ou le palais du roi Des add-ons pourraient méme voir le jour afin

: de permettre aux plus talentueux d'entre vous

"3 = aurait-il une petite révolution en préparation ? de créer vos propres parties ef, pourguol pas, de

Sl 5 Sans doute, si l'on en croit Feargus Urquhart transformer le scénano initial en « Réglement de
T o) g A g qui clame haut et fort que le moteur de Mordor 2 compte a OK Corral » ou en « Black Banzai contre
= - e 1 q P
2 o~ I - donnera la liberté de Quake et ' interactivité les ninjas de la planéte maudite »

T T d'Ultima Online. Malheureusement, le peu Comprenant également un générateur de carte

o l"l P " d'éléments dont nous disposons, pour le moment, et intégrant son propre langage de programmation,

tx AT T ne nNous permet pas de confinmer ces propos, et Black Isle ajoutera a Mordor 2 un éditeur de

| faudra attendre le printemps prochain pour les maonstres offrant la possibilité d'exceller dans |'art

_intertace de Mordor 2 et son

multitenetrage devraient

vérher. Mordor 2 vous placera a la téte d'un donjon du maquillage et des métamorphoses inguiétantes.

iettre a l'utilisateur de que vous devrez faire évoluer. Laspect le plus Avec tant de caraciénstiques, seule votre imagination
r et d’adapter |'écran

&5 propres besoins

intéressant réside dans la double gestion en mode devrait imiter votre pouvolr d'action, Le seénario

Seul ou en Ligne. Votre antre s étoffant, vous vous plongera, deés le depbut de l'aventure, dans un

Black Isle mettra a disposition un éditeur de monstres offrant la possibilité
1-1__‘:' - = .4' - © : r s . r; - - ,‘ ‘-’;-,- ; -
d’exceller dans I’art du maquillage et des meétamorphoses inqui€tantes.
attirerez de plus en plus de créatures. Un principe dédale de tunnels situés sous la ville, a la recherche
quil nous rappelle étrangement un certain Dungeon de forces maléfiques soupconnées d'avoir perpetré
Keeper. Uniguement limite par vos capacités un récent massacre. Rapidement, vous vous
d'accuell materielles, vous pourrez, en réseau, attirer rendrez compie que les souterrains se sont
dans le donjon.autant de joueurs que vous le considérablement agrandis et que les créatures qui
désirerez. Grace a ce principe, les développeurs les peuplent sont devenues trés agressives @

annoncent fierement une reduction des colts de Une quéete qui s annonce pimentee.
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TESTS

La selection mensuelle des meilleurs jeux disponibles sur le marché

LAVIS DU

PROFESSIONNEL

Certes Commandas (Eidos)
a gacheé le repos de
Bertrand Amar, mals

- BSL ROUr ia DONnne cause

i3 gecouvert un jeu

Bartrang Amar est
! it e | S]]
| 25 SOLr 1o
CNT L A kg | 1|,:1:". 1
& ans au 50N Dremier
ordinateur, un Zxg81, 4
¢ ans. Depuis, l'intéresse
na jamais lacne e monde
du el Il anime egalement,
(elx soirs par semane
i _-'!'.::.Fg.in. o r,.'_.._._.'.J-I.'-..

direct guotiaien de Cana |

Les membres du milieu

du jeu video sont invites a
envoyer les tests de leurs
jeux preferes a4
ctessier@edge edicorp.net
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COMMANDOS : DERRIERE LES LIGNES ENNEMIES

‘avals, cette annee, choisi de passer mes
n vacancesafairetoutcequel'onn'apasle
temps d'accomplir le reste de I'annee : dormir,
aller au cinéma ; dormir, aller a la piscine ;
dormir, ecouter des disques ; dormir... Ces
vacances debutaient comme prevu, jusqu'au
maudit jour ou je me decidais d'essayer ce jeu
dont tout le monde me disait le plus grand bien
:Commandos. Apres une assez longue periode
d'adaptation, gue je n'aurais jamais accordé a
un jed en dehors des vacances, |8 commen-
¢aisacomprendre le fonctionnement des com-
mandos. Mais, rien a faire, Il y avait toujours un
Allemand pour me reperer et lancer |'alerte. Dif-
ficile, ce jeu I'est. Néanmaoins, apres tout, |'avais
Ie temps. La piscine pouvait attendre...
Lorsque vintenfinl'ecran m'indiguant le suc-
cesde la premiére mission, il était déja trop tard.
Le mal etait fait ; |'étais accro 8 Commandos. Et
je pese mes mots. Les plateaux téle ont vite eté
rebaptisés plateaux PC car, rien n'aurait pu m'em-
pecher de montrer a ces Allemands que c'était
moi le plus fort, méme si je devais consacrer la
journee a un seule mission. Aussl, lorsque a

Z2heuresdu matin la raison me faisait prendrela
direction du lit, une nouvelle forme de réve me
rejoignait : quel que soit le scénario de ce der-
nier, tous les protagonistes avaient devant eux
untriangle vert{qui, dans Commandos, symbo-
lise le champ de vision des Allemands) |

Tres honnétement, |'en étais arrivé 8 me
demander si je n'étais pas tout simplement en
train de devenir fou. Bien decide a me changer
les idees, |'ai essaye d'aller au ciné voir le polar
anglais « Face ». Cependant, croyez-le ou non,
lors d'une scéne se deroulant dans un coms-
missariat, tous les policiers gui cherchaient les
vilains intrus semblaient, 8 mes yeux, arborer
cesméme triangles verts... Aarrrrrrg. J'étais fou !
Fort heureusement, la fin de mes vacances est
arrivee, m'obligeant a une cure de desintoxica-
tion express. Plus question d'allumer le PC avant
méme le petit déjeuner. |l fallait aller bosser. Ainsi,
lorsqu'aujourd’hui on me demande ce que je
pense de Commandos, |'avoue hesiter. Car, a
tout prendre, il vaut mieux avoir un mauvais
jeu et de bonnes vacances gu'un excellent
jeu qui vous les gache. ..

Noté 17 sur 20 dans notre dernier numéro, Commandos est un jeu de tactiques
superbement réalisé. Le titre plonge dans le climat des « Douze salopards » et des
= Canons de Navarone » pour un sacré paquet d'heures.

METAL GEAR SOLID
PlayStation

Metal Gear S50iid est
actuellement, le meilleur
ieu de la Playstation

il faudra, heias, attendre
ia fin de |'anneg

pOUr une versian

BUropeenne

STARCRAFT

PC

O, 12 titre st 1ouours
presant dans nos coeurs |
Et ce n'est pas la sortie
des guides, dont l'officiel,
aul risque de nous
arreter, Starcraft reste un

monument des jeux PC

HALF-LIFE

PC

En attendant ia version
completa nous avons
craque paur la version
de preview, Hall-Life
SEra un Quake-iike gope
d'aventures et, surtout.
d'ambiance |

1SS PRO 98

NB4 et PlayStation

NOte respectivement 17
et 18 sur N&d et sur Play
ce jeu de football a reuss
I"expioit de continuer a
NOUS faire jouer au ballon
rond apres les tests

Alors, n‘hesitez plus !
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- page }3
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La qualité des graphismes est possible grace a I'ajout de mémoire
qu’offre le Ram Pack. Celui-ci devrait étre disponible en France, fin
novembre - début décembre.

Tuer ou étre tuer. c'est
le seul choix laissé aux
joueurs. D’autant que plus
les niveaux avancent, plus
I'action devient frénétique.

ans |'histoire mouvementee

de la société americaine
Acclaim, on peut dire gu'un titre
a été la bouee qui I'a sauvee a
I"heure du naufrage. Developpe
par Iguana, cet llot se nommait
Turok Dinosaur Hunter. Succes
mondial, ce jeu fit comprendre
a la société qu'elle devait a son
public des titres de grande
qualite. Car Turok etait, a
I'epoque, I'un des tous
meilleurs jeux de la Nintendo 64,
démontrant, par la méme, que
Nintendo ne detenait pas ie
monopole des productions de
qualité sur sa console. Le mangue
de titres interessants et surtout
le succes remporté par ce jeu
déciderent rapidement de
I"élaboration d’une suite. Il aura
fallu attendre pres de deux ans
avant de pouvoir gouter a
Turok 2 : Seeds of Evil

L'ultime Quake-like de la
Nintendo 64

Si le développement de cette suite
a necessite tant de temps, on en
comprend les raisons des les
premiéres secondes de jeu. En
effet, couplé avec une cartouche
augmentant la memaoire vive de ia
Nintendo 64, Turok 2 est capable
d'afficher des graphismes en 3D
dans une resolution de 480 X 360
pixels. (Il est important de savoir
que la majorité ges productions
N&4 jouissait jusgu’alors d'une
résolution de 320 x 200 pixels.)
Grace a cette technique, les
graphismes du jeu sont d'une
finesse encore jamais vue sur

cette machine. Limportant

brouillard, cense dissimuler
I'affichage des décors chez son
predecesseur, a maintenant
disparu. Les décors en deviennent
plus riches et I'univers plus
credible. Mais, tout en preservant
I"'ambiance et ['univers du premier,
I"équipe d'lguana a su tirer
pleinement parti des nouvelles
possibilites de la N64.

Situé dans un port bombarde, le
premier niveaw commence sous
un déluge de feu. Etonnement
vaste, il donne iImmediatement
I'impression d'étre dans un univers
immense et riche en surprises
Une sensation rapidement
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La diversité des adversaires rencontrés au cours du jeu est assez
impressionnante. Bien qu'utilisant principalement leurs griffes,

certains disposent d'armes a feu.

confirmee par les cing niveaux
sunants. On n'avait jamais
encore constaté une telle diversite
d'environnements et d'ennemis,
Enfangant le clou, le design
novateur des differents niveaux
de Seeds of Evil demontre gue
les graphistes d’iguana ont fait
preuve de bien plus d'originalité
que la majorité de leurs
nomologues sur PC. On est

0N des environnements
continés et souvent sombres
de ces productions.

Nintendo devanceé

par Iguana

Premiere cartouche ¢'une
capacite de 32Mb, Zelda : Ocarina
of Time devant étre la suivante,
Turok 2 ; Seeds of Evil est plus

au'un simple jeu d'action. Comme
dans les dernieres productions du
genre, le joueur devra remplir
differents objectifs et non plus
simplement traverser le nivead,
en tentant d' eliminer toute
menace saurienne. Parfois,

Il devra partir a la recherche
d’humains retenus en otages ou
tenter de dynamiter des stocks
d'armes. Mieux, dans certaines
phases du jeu, le joueur a la
possibilite de chevaucher

un dinosaure. D'une grande
originalite, ces séquences

sont l'occasion d'eprouver des
Sensations encoere inconnues pour
les fans de Quake-like. Si le joueur
dispose d'une plus grande liberté
d'action, Il en est de méme pour
les ennemis. Apparu pour la

Différents effets spéciaux sont utilisés dans Turok 2. Associés a
une musique oppressante, ils contribuent a créer une ambiance
idéale pour le jeu.

premiere fois dans Golden Eye
de Rare, les ennemis intelligents
font leur apparition dans Turok 2.
Alors gue certains de ces
ennemis se contenteront de se
precipiter sur le joueur, d'autres
préférerant se mettre a couvert
ou appeler des renforts. Ainsi,
quelgues-uns, une fois hors de
danger, bombarderont le joueur
de grenades. |l faudra, par
consequent, faire preuve d'un
minimum de strategie dans
plusieurs passages. C'est
d'ailleurs I'une des principales
differences de jouabilité entre
les deux Turok.

Bien evidemment, si Turok 2 fait
preuve d'originalité, il reprend
neanmoins differents elements a
Ses concurrents directs. Le mode
Sniper, présent dans Golden Eye,
fait son apparition dans Seeds of
Evil. Disponible sur Iarc et le pulse

rifle, Il est d'une efficacité mortelle.

Permettant d'éliminer un
adversaire a grande distance, il
peut neutraliser les sentinelles
dans de superbes explosions de
téte. Bien sur, si le mode Sniper
est 'une des plus importantes
nouveautes de 'armement dans
ce jeu, I'apparition d’armes sous-
marnes et de griffes de combat

Pistolets, Razor-edge
boomerang, lance-
missiles... Turok 2 laisse
le choix des armes dans
I'extermination des dinos.

1
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Format : Nintendo 64

Editeur : Acclaim

Développeur : Iguana

Prix : Environ 450 F

Disponible : Novembre

Inspiré de Golden Eye,

le mode Sniper permet
d’éliminer tout ennemi a
grande distance. Dans le
mode Multijoueur « Chasse
a I'homme », c'est une
arme particulierement
convoitee.

Si I'on ne s'en rend pas compte sur les photos, I'animation, dans Turok 2, est d’excellente qualité,
tout comme I'intelligence artificielle fortement accrue des ennemis. Celle-ci leur permet ainsi d'avoir
des comportements variés, augmentant par la méme l'intérét du jeu.

n'est pas negligeable. Ideales

pour le combat rapproche, celles-
ci déchiguettent la chair saurienne
et perforent les carapaces
Insectoides sans difficulte. Le
harpon et le lance-torpilles servent
dans les affrontements aguatigues
Car Turok 2 : Seeds of Evil dispose
d'un tout nouveau bestiaire marin
particulierement agressif

Que la chasse commence

Si Nintendo a longtemps
deconseillé toute violence dans les
productions destinées a sa console,
le relatit echec de la Nintendo 64 a
tres certainement incité la societe
nippone a revoir sa position. Forte
de cette nouvelle politique, I'equipe
d'lguana a laisse libre cours a ses
instincts les plus bas. Ainsi, la
foreuse cérebrale s'introduit dans
le crane des ennemis et liquefie
leur cervelle. De meme, Il est
possible de demembrer ces
derniers a l'aide du Razor Wind

ou d'un tir judicieux dans les

articulations. Enfin, le lance-
flammes jouit d’'une réalisation
sans precedent et occasionne des
interactions encore jamais vues,
Placé au-dessus de I'eau, il crée de
la vapeur. Plus qu'une simple suite,
Turok 2 est une veritable evolution
du concept onginal

Entre exploration et action pure,

| permet aux joueurs les plus
belliqueux de decharger leur trop-
plein d'agressivite. |l promet aux
autres de longues heures
d'exploration et |'élaboration de
veritables technigues de chasse
L'accroissement des possibilites
du moteur 3D, ainsi que les
ameliorations apportées a Ia
jouabilité de Turok 2 ont permis
I'eélaboration de differents modes
Multijoueurs. Qutre le classigue
Deathmatch, dans leguel quatre
joueurs peuvent s affronter, l'equipe
d'lguana a congu un mode de jeu
totalement révolutionnaire pour
cette machine. Un des guatre
joueurs est designe comme proie

et les trois autres deviennent
chasseurs. Si la proie atteint

un refuge ou si le temps impart]

a la chasse est ecoule, I'un des
trois chasseurs devient a son

tour celui qui est chasse. Trés
attendu du public, Turok . Seeds of
Evil ne decevra pas. Grace a une
réalisation technique, un design

et une violence sans précédent,

Il est, sans conteste, |'ultime
Quake-like de la machine. @

La note de Next Games :_
Dix-sept sur vingt

La mort des créatures est
I'occasion de véritables

bains de sang.
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font pas dans le détail quand il s"agit de tuer leurs victimes.

‘ Les tétes volent, les bras tombent et le sang gicle. les ninjas ne

Isponible depuis le mois

de février au Japon, Tenchu
avait falt sensation par son
concept relativernent novateur,
qui impliguait le joueur dans une
simulation de ninjas, Avec sa sortie
en France, le titre de Sony a subi
quelques modifications notables.
Tout d'abord, votre personnage
gagne en cruaute, coupant bras
ou tetes, et possede un arsenal
d’'armes impressionnant. Ensuite,
les objectifs des missions ont
legerement changer. Dans la

plupart des cas, interdiction
d'eliminer des innocents, ce
qui etait envisageable dans I3
Version japonaise. Résultat ? On
Se retrouve avec un accroissement
de |a violence envers les
adversaires et une dose
d'heroisme en plus. De ce fait,
I"assassin de I'ombre perd un
peu de son utilite

Sinon, le joueur incarne
toujours un des deux ninjas
adisponibles. Lhomme ninja est
pius pnysique et, bien entendu,

La séquence d'introduction est sobre, en noir et blanc, tout en
ombres chinoises. Dotée d'une musique trés agréable, elle plonge
le joueur dans le climat trés militaro-mystique des ninjas.

la femme ninja plus agile. A
guelques coups prets, ces deux
protagonistes sont pratiguement
identiques. Apres |'affichage de
VoS abjectifs, pour la mission

a venir, seélectionnez votre
equipement : shuriken, ration de
nourriture, boulettes de viandes
empolsonnees... Une fois
plonge dans le coeur de I"action,
débrouillez-vous pour atteindre
les toits grace a un grappin, vous
faufilez entre les maisons et,
surtout, evitez les sentinelles
Vous avez la possibilité de les
attaguer de face, mais, la meilleure
solution reste encore d'égorger
VOS victimes en silence.

Cote intelligence artificielle,
I'inégalité est de mise. Par
exemple, si vous aisposez de |a
viande empaoisonnée sur le sol, un
chien s empressera de la devorer,
mais egalement un humain ! De
plus, les angles de cameras sont
parfois un peu trop lents a couvrir
le protagoniste. Repercussion
Inevitable : certaines actions en
deviennent difficlement jouables
Verdict : sans pretendre defier
Metal Gear Solid, Tenchu seduit
par une ambiance bien particuliere,
un mariage savant entre le lapon
mediéval de I'ére shogun et les
« Sept samourais », plus gquelgues
idees agreables. Ces atouts
lui conferent un caractére unigue
et en fait un talentueux
outsider sur PlayStation. @

La note de Next bames
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Le petit détecteur qui
change, en bas a gauche,
est une sorte de sixieme
sens. il vous alerte quand
un ennemi approche. Un
systéeme bien pratique.
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Jouer les snipers

est particulierement
excitant. Toutefois, un
bon lance-missiles est
parfois plus utile.

METAL GEAR SOLI

NEXT GAMES OCTOBRE 1998

n |'attendait depuis des
m annees. Metal Gear Solid
vient enfin espionner votre
PlayStation. Desarmais, |es
programmeurs se sont rapproches
du concept quils avaient voulu
créer avec Metal Gear, sur MSX, en
1987. Dés la scene d'introduction,
remarguable, I'histoire se met en
place doucement, jusqu'a 'arnvee
du héros sur une fle. A partir de ce
maoment, le joueur prend en main
Snake: Des gardes, 1soles du trow
par de chaudes combinaisons,
effectuent leurs rondes. Aucun
glement ne gache la beauté de la
3D. Seul, un petit radar, affiche en
haut a droite de I'ecran, permet
de localiser vos ennemis dans un
periméetre limite et par la meme
pCcasion ouvre l'acces a leur
champ de vision. Linterface est
des plus simples : sélection
d'une arme ou d'un objet en
pressant sur un bouton. Arrét
sur ecran. L'equipement de Snake
apparait tout en laissant une vue
sur |'action, alors figee.

Supréme maniabilité

ADres avoir pris connaissance des
mouvements de votre personnage,
I'intérét vous absorbe
irrésistiblement : devenez maitre
des situations. Courez, rampez,
observez. .. Mais, mehance. Chague
faux pas equivaut guasiment a une
condamnation a mort, Marchez
dans une flague d'eau et le garde
accourra sur-le-champ, pour votre
plus grand embarras. Vous pouvez
provoquer vous-méme un petit
50n en tapant sur les murs ou les
portes pour détourner la vigilance
des sentinelles. Si Snake se fait

-
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Vous pouvez, i tout moment, mettre la vision de Snake en vue
subjective. Les différentes sortes de jumelles vous servent
réellement. Alors, n"hésitez pas a les utiliser.

repérer, une seule option s'offre a
vous ; la fuite. Faites-vous oublier
le temps que |'alarme Cesse.

D ailleurs, les gardes ne
représentent pas le seul

danger qui guette notre heros,
Sa route est infestee de mines,
de caméras, de trappes ainsi que
d'autres piéges qu'il devra eviter.
L'environnement devient votre
pire ennemi, mais paradoxalement
un de vos meilleurs alliés, car il
permet, bien souvent, de se

deplacer furtivement.
Naturellement, vous possedez
d'autres moyens de survie, comme
votre radio, Tentez de rentrer en
communication radio avec
guelques personnages que vous
rencorntrerez au cours votre
mission. IS vous donneront des
renseignements et des indices
sur les demarches a sunre. Dans
certains cas de figures, se sera a
vous de les contacter et meme de
capter leur frequence radio.

En terminant le jeu pour la premiére fois, vous gagnez un objet : la combinaison d'invisibilité. Avec ce nouveau vétement, vous pourrez passer
inapercu jusqu'a ce que des gardes mieux équipés vous détectent.
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Les boss que vous croisez,
tout au long de votre

mission, sont trés variés et
nécessitent des méthodes bien
particulieres pour les vaincre.

Snake declare la guerre

L'equipement de base se compose
simpiement de votre radio, d'une
ration de nourriture et d'une paire
de jumelle électronique. Evitez les
gardes ou etranglez-les pour ne pas
faire de bruit. Pas d'etats d'ame. Par
la suite, vous allez recuperer une
galerie d'objets particulierement

utiles comme des gilets pare-balles,
des cartes d'acces ouvrant des
portes, des jumelles a detection
thermique, des lunettes de vision de
nuit... La boite en carton constitue
un des objets les plus amusants
Celle-ci offre la possibilité a Snake
de se dissimuler a l'intéeneur et
d'observer les alentours. Un banal
objet pour plangue ! Le bluff
intégral, Pas pour les adversaires,
qui trouveront curieux la presence
de cet objet, inexistant il y a deux
minutes, et le souleveront. Ce type
de scene illustre bien le fait que
Konami a dote son titre d'une
excellente intelligence artificielle.
AL rayon anmes, vous recoltez un
pistolet de base, des les premieres
minutes du jeu, sur lequel vous
ajoutez, par la suite, un silencieux.
Un famas, un lance-missiles, un fusil
a lunette ainsi que des grenades et
d’autres explosifs viennent
renforcer votre artillerie. Cognez sur

unN mMur gui vous renvoie un son
creux. Une charge de C4 et la piece
cachee est maintenant accessible.
Tirez au lance-missiles et dingez
VOUS-Imeéme ce dernier jusgu'a sa
cible, Toutes les armes sont
indispensables, leur utilisation
enivrante. Metal Gear Solid joult
d'une duree de vie eguivalente a un
Resident Evil, ou un classement, en
firr de partie, vous permet d'obtenir
des objets supplementaires selon
la duree de votre partie, le nombre
de sauvegardes utilisées... Une
VErsion entierement en francais
sortira en 99. Celle-ci comportera
plusieurs niveaux de difficulte, Ce
titre comble toutes nos attentes .
amblance Impressionnants,
jouabilité parfaite, graphismes
somptueux. Konami donne
naissance a une etoile, @

L note e Next an.es_____
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Le ninja invisible vous
meénera la vie dure du
début jusqu'a la fin.
Soyez plus intelligent
que lui pour 'empécher
d’exécuter ses tours

de passe-passe.

Ce boss contrdle votre partenaire pour la retourner contre vous. Mais, le véritable probléme, c’est qu'il lit dans vos pensées. Comme indiqué,
mettez la manette sur le port deux pour le tuer.
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Developpeur - Shiny Entertainment
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avid Perry est certainement

I'un des concepteurs de
jeux les plus connus du grand
public. Cela s'explique sans doute
par l'immense succes remporte
par la plupart de ses creations,
Earthworm fim en téte. Moins
ariginal que MDK, seul jeu
veritablement controverse de
Shiny Entertainment, Wild 9 se
revele neanmoins des plus
surprenants, Une fois de plus,
il ne faudra pas chercher de
touches d'originalité dans le
SCenario, qui se resume au
sauvetage de vos huit amis
retenus prisonniers par l'ignoble
créeature de service. En outre,
|a facilité déeconcertante des
premiers niveaux fait qu’il semble
n'etre qu'un enierme |eu de
plate-forme 3D, dont |'approche
technique rappelle Pandemonium
de Crystal Dynamics ou Kionoa
de Namco (un univers en 3D
mais gere en 2D)

Pourtant, au fil des niveaus,
Wild 2 regorge d'une plethore de
petites innovations qui altérernt
insidieusement la perception de
SON univers. Le joueur doit, par
exemple, utiliser ses adversaires

L'exécution de vos adversaires, en plus d'étre drole, est souvent
I'un des meilleurs moyens de passer certains passages délicats.
Une fois qu’ils se sont noyeés, vous pouvez sauter dessus pour
traverser un lac d'acide, par exemple.

Le tracteur est véritablement I'une des armes les plus efficaces
jamais vues dans ce type de jeu. De fait, s'il permet d’éliminer vos
différents ennemis, il vous donne aussi la possibilité d'atteindre
quelques plates-formes isolées ou de résoudre certaines énigmes.

POUr passer certains passages
délicats. Si cette nécessite se
retrouve souvent dans ce type
de jeu, Wilg 9 propose une toute
nouvelle vision de ce concept
Exploiter le corps d'un robot
ennemi, comime marchepied,
pour traverser une fosse remplie
de pics s'avere |'une des
meilleures ilustrations de ce
principe. C'est d'allleurs cette
sympathigue tendance au sadisme
qui rend, en partie, Wild

9 si agreable. Il est si amusant

de decouvrir les dizaines de
supplices que peuvent vous
tfournir ces machines infernales !
\Vos adversaires étant
regulierement marteles, empaies,
immalés ou encore hachés,
I'ambiance du jeu aurait pu étre
des plus sombres. Mais, I'humour
et la derision, principales marques

de fabrigue des productions Shiny,
se retrouvent une fois de plus

Cependant, cornme souvent,
ce jeu possede les handicaps de
ses atouts. La gestion en 2D
d'un univers 3D permet, il est
vral, d'obtenir plus aiseément
une bonne jouabilite, mais elle
limite d’autant la liberté daction
du joueur. De plus, si vos
aaversalres possedent de
multiples facons de pertir, leur
mangue de personnalisation est
frustrant. Abstraction faite de ces
guelgues inconvenients, pour
la plupart indépendants de la
volonte des concepteurs, C'est
I'un des tout mellleurs jeux
de plate-forme disponible @
sur PlayStation
L2 note de Next Games :

Quatorze sur vingt
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BS COurses sont sans
conteste le genre que
I'on retrouve le plus souvent sur
PlayStation, mais seul Moto Racer
a Su exploiter les capacites de la

machine pour produire une course

de deux-roues veritablement
convaincante. Ce jeu ayant connu

un authentigue succés commercial,

Il etait evident qu'une suite allait
vair le jour. Un an aprés la sortie
de la premiere version, Delphine
Software, un des meilleurs studios
de développement hexagonal,
presente Moto Racer 2. Reprenam
a la lettre le principe de son
prédecesseur, a savoir d'offrir aux
joueurs deux types de courses,
Moto Racer 2 permet par allieurs
de participer 8 un nombre bien
plus important de compétitions.

Si certains des cing
championnats proposes autonsent
de concounr exclusivement avec
I'un des deux modeles de motos,

it
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Des deux types de courses proposées, le mode Grand Prix offre la
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sensation de vitesse la plus importante. Il faudra, par conséquent,
connaitre parfaitement le tracé des circuits.

les autres, au contraire, alterment
Circuits de courses et de cross.
Grace a une amelioration sensible
des capacités du moteur de Moto
Racer, I'équipe de Delphine
software a reussi, tout en
augmentant ia resolution et le
nombre de polygones affiches,

d conserver la jouabilité et la
maniabilite qui avaient fait une
grande partie de la renommee du
jeu. Neanmaoins, si ce moteur eta
totalerment étonnant pour I'époque,
il semble maintenant legerement

Bien qu'assez attrayant, I'éditeur de niveau manque de souplesse.
Heureusement, le nombre de courses proposées sur le CD est
satisfaisant et offre au jeu une durée de vie suffisamment longue.

depasse. Ainsi, a l'instar du premier,
le moindre ecart de trajectoire
entraine 1a collision avec un mur
invisible. On s'emporte rapidement,
car on ne peut pas couper certains
\Virages en raison d'une carence

de souplesse du moteur. De plus,
Fediteur de CIrcuit, promis depuis
les images initiales de Moto Racer
(premier du nom), mais uniguement
present dans cette nouvelle version,
est particulierement decevant.

Bien sur, i est possible de
modifier le tracé, les bosses, les
conaibons cimatiques ou encore e
theme d'un circuit (il y en a quatre
au choix), Toutefols, on ne parvient
pas a creer un circuit reellement
cauchemardesque. En depit de ces
quelques defalllances, Moto Racer 2
est iIncontestablement la meilleure
course de motos sur PlayStation,
et devrait le rester de @
NOMDreux mois encore.

La note de Next Games :
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Par définition moins
traditionnel que le mode
Course, le motocross
permet d'effectuer des
sauts et des figures pour
le moins spectaculaires.
Certains motards crieront
a I'héresie, mais les
autres risquent de
franchement s’amuser.
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La scéne dintroduction
plonge le joueur dans
I'atmosphére stressante
de Mech Commander : la

peur de perdre une unité,
la découverte des unités
ennemies, le placement
de vos troupes...

MECH COMMANDER

NEXT GAMES OCTOBRE 1998

ue les fans d’'enormes robots
E armes jusqu aux dents ne
s'y meprennent pas. Mech
Commander n'a pas grand-chose @
voir avec le titre d’Activision Mech
Warrior 2. Ce dernier était une
simulation de robots dans laquelle
voUus deviez evoluer de mission en
mission en pilotant un Mech. Cette
fois, vous n'étes plus reellement en
premiére ligne, puisque c'est vous
qui devez diriger des equipes.
Mech Commanader se deroule tout
simplement comme un jeu ge

Avant chaque mission, vous avez droit au fameux briefing.
C'est durant cette phase que vous pourrez effectuer vos achats

et équiper vos robots.

tratégie en temps reel : vous avez
a I'écran un certain nombre d'unités
et vous devez aneantir votre
adversaire. En mode Story, les
missions sont nettement plus
diversifiees : proteger des fermes,
ramener des cargaisons ou
attaguer une base ennemie.
Cependant, il n'y a aucune
ressolrce a collecter pour se faire
de |'argent. Les fonds se gagnent
en menant a bien vos objectifs.
L'argent sert a réparer vos Mech,
a en acheter des nouvealix, ains
gue de I'armement et des pilotes.
Vous pouvez égalerment vendre
ou utiliser des robots qui sont
recuperes durant certaines
missions, Cette phase du jeu est
pssentielle, car c'est |4 que se
localise toute votre stratégie.
Le fait d'opérer le bon choix dans
le materiel et de placer vos Mech
dans diverses equipes jouera tres
nettement sur le deroulement du
jeu. Durant vOs missions, vous

[T
1

Bien entendu, les Mech que
vous possédez ou que vous
vous procurerez possedent
des capacités différentes.
Certains peuvent s'envoler
un court instant, d’autres
sont plus ou moins rapides
ou mieux armes.

pOLVeZ apercevoir vos ennemis
grace au radar gue possedent
vos robots. Ces derniers peuvent
tirer a courte, moyenne et
longue distance

Vious avez la possibilite de
disposer de charges explosives.
Ces bombes a retardement sont
trés efficaces contre quelgues types
d'adversaires. Exploitez-les a bon
escient, leur nombre étant tres
limité. Le placement de vos Mech
devient aussi tactique que vos
achats. Malheureusement, on
échoue assez rapidement en
voulant accomplir certains objectifs,
car il faut souvent savoir ce
qu'il va se passer pendant une
mission avant de la réussir
Néanmoins, Mech Commander
reste un jeu de strategie en
temps reel agreable et |l
devrait ravir les fans du genre. @

La note de Next bames
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pres deux cents ans

d’isolation, les habitants
de Titan sont en prole a la
carruption. Cette lune glaciale,
situee dans notre systeme
solaire, n'est constituee gque
de mines creusees dans des
crateres. C'est de ce contexte
de desolation que le joueur doit
tenter de s'evader, Des clans sont
au pouvoir, des affrontements
font rage. Mais, il y a un moyen
de survivre : faire du commerce.
Vaus pilotez un Moth, un petit
apparell volant gul vous permet
de stocker de la marchandise
et de vous défendre contre
divers agresseurs.

Lorsque vous étes dans le
hangar d'un batiment, vous ne
Craignez rien. Vous pouvez
controler ce que vous possedez,
ce que le batiment a en stock..
Il est possible d'acheter et de
vendre du materiel divers ou
d'equiper votre vaisseau. Un
ordinateur de bord vous indique
egalement a quel moment vous
recevez de nouveaux messages.
Ce systéme permet d'obtenir
les derniéres offres d'autres

Malgré son aspect visuel
réussi, grice aux cartes 3D,
Hardwar souffre d'un manque
d'originalité. L'horizon

n‘est qu'un vaste brouillard

et les éléments du décor
apparaissent trop tardivement.

n‘importe quand : un rival qui
veut posseder...

Les phases de combat sont assez
rares, mais elles peuvent survenir

commercants ou de suivre les
tensions politiques qui secouent
le monde de Titan, Vous etes
totalement libre de prendre part
aux situations qui se présentent a
VOus. S| vous preferez combatire,
les messages de la police sont
pour vous. Elle offre des primes
pour la capture de certains hors-
la-loi. Le joueur est totalement
livre a lui-méme. Une idée
de liberté qui déroute des le
début du jeu : on ne sait pas
vraiment ou se diriger, on
s'eloigrie, on s'égare, Pour
peu gu'un autre vaisseau vous
attague et c'est la panigue.
Cependant, au bout de
quelques heures, l'interet devient
plus prenant. Les messages se
diversifient, sans compter que
VOUus pouvez localiser leur origine
et ainsi connaitre |'emplacement
vers leguel vous devez vous
orienter. Le commerce est
plus rentable. Suite a plusieurs
petits voyages, la maitrise des
structures est presgue acquise.
Certaines d'entre elles sont
capitales puisgu’elles vous
devoilent a quels endroits les
gens ont besoin de tel type de
produit. Plutdt pratique pour

... la mé&me cargaison que vous
ou un hors-la-loi sur lequel
vous tombez par hasard.

localiser ol vous pouvez vendre
votre cargaison, Malgre tout,
Hardwar souffre d'un manque
d'ampleur, que Ce soit sur le plan
de |'action (votre navette spatiale
n'est souvent pas assez
maniable) cu pendant les phases
de commerce (il n'y a aucun
maoyen de négocier les prix) @

La note de Next Games
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La surface de
déplacement dans

le monde de Hardwar
est relativement vaste.
Par contre, on se sent
souvent seul dans cette
immensité, car les
véhicules sont trés rares.
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Chaque ennemi posséde
ses propres atouts.

Les différentes mimiques
de chacun d’entre eux
crédibilisant d'autant
leur appartenance a
Funivers du jeu.

MEDIEVIL
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| n‘ait plus vraiment besoin
de le rappeler, mais, depuis
quelgues mois, on constate un
accroissement notable des
reprises de vieux hits. Si certains
editeurs se contentent d'une
simple adaptation, sans grand
interét, d'autres en profitent
pour nous offrir de veritables
surprises. Medievil, le dernier jeu
d’action/aventure de Sony, est
trés certainement de ceux-ia.
Developpe par Sony UK, il est la
parfaite illustration du savoir-faire
de la branche européenne

du geant nippon.

Un véritable camouflet aux
geants japonais !

Si I'on devait absolument classer
Medievil, il rentrerait certainement
dans la categorie des jeux
d'action/aventure, Pourtant, on

ne peut le réduire a cette simple
appellation. Concu a l'origine
comme un Ghouls’n Ghost en 3D,
Il reprend de nombreux elements
au hit de Capcom, dont, bien
evidernment, une partie du
concept du jeu : votre personnage
avance et utilise des projectiles,
divers et variés, pour venir a bout
des ennemis. Ghouls'n Ghost a
tant inspire les developpeurs de
Sony quon retrouve egalement

Medievil s'inspire de nombreux jeux. Néanmoins, les développeurs

ont su lui donner une touche véritablement personnelle.

Les plus vieux d'entre nous retrouveront toutefois des éléements
présents dans Ghouls'n Ghost ou encore dans le Donkey Kong original.

son ambiance medievale
fantastique. Mais, si I'equipe de
Mediewil a repris quelques aspects
de ce jeu mythique, elle a su eviter
de realiser une adaptation littérale.
Qutre son action Incessante,
Medievil se révéle riche en
peripeties. Le jeu n'est donc pas
une SiIMmpie Progression a travers
les niveaux, mais ung veritable
aventure composee de differentes
quétes. Ainsi, pour finir chague
niveau, il faudra recupérer
plusieurs clés. Si, dans les premiers
termnps, il est relativement aise de
trouver ces dernieres, Il faudra tres
rapidement resoudre des enigmes
de plus en plus difficiles pour les
obtenir. Le chateau du fou est
certainement |'un des passages
les plus stressants. Si la recherche
des clés est omniprésente dans le
scenario, de nombreuses quétes
annexes viennent augmenter la
profondeur du jeu. Les multiples

objets, recoltes au fil des niveaux
parcourus, permettent d'accéder
a des zones, voire a des niveaux
entiers, jusgue-la inaccessibles

Le premier authentique
cartoon 3D interactif

Ces difféerentes sous-quétes, pas
toujours indispensables, offrent
I'opportunite d'acquerir le calice
ouvrant le Hall de Heros. Il faudra
souvent rejouer un nivead, une
fois obtenu 'objet adéequat, pour
esperer se le procurer. Si cet
aspect de Medlievil n'est pas sans
rappeler I'incontournable Mario 64
et sa recherche des cent vingt
etoiles, la derniére production de
Sony est bien loin de I'espnt bon
enfant du plombier en salopette,
Inspiré par Ghouls'n Ghost, mais
aussi et surtout par « I'Etrange
Noel de monsieur Jack », Medievil
fait plus penser au parfait dessin
anime interactif gu'a un classigue
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Si Medievil fait la part belle
a Faction...

jeu vidéo. L'excellent moteur 3D
mis au point par sony UK, outre .. de nombreux passages plate-

divers effets de lumiere, permet forme viennent ponctuer I'action.
d'afficher ges environnements

riches en detalls et souvent en |

adversaires. Ces ennemis sont de decor ou d'ennemis, est

parfols difficiles a discermner, en parfaitement a sa place dans

raison de mouvements de I'atmosphere comico-horrifique

camera pas toujours parfaits, du jeu. Cette coherence dans

Rappelant etrangement le film I'univers est certainement I'un des

de Tim Burton, chaque constituant grands atouts de Medievil. Sans

du jeu a fait I'objet d’un long régllement s'en rendre compte,

travaill de gesign, Le moindre 0on se |aisse seduire, a errer

aspect, qu'il s’agisse d'elements dans Ies niveaux ou a reveni Certes, la 3D semble peu pratique pour ce genre d exercice. Mais, 1l
SuUr ses pas pour chercher faut reconnaitre que le moteur de Medievil s’en tire haut la main.
les differents artefacts e L

Medievil rehabllite les jeux finalement comme un véritable
d'action sur PlayStation ieu d’action/aventure, dans la
Si, au debut de son lignee de Mario 64 ou de Gex.
developpement, Medievil Bien gu'empruntant nombre
s'annongait comme un classigue d'éléments a différents SUcceés
jed d'action, il se révele du jeu video ou du cinéma,

I'equipe de Medievil a suU creel
pour son Jeu un univers veritable,
credible, voire envoltant

Un partait melange d aventure

et d'action, un design d'une
qualité rarement vue sur
PlayStation et une jouabilite

quasi divine font de Mediewvl

un des titres incontournables

de la machine. @

Les scénes cinématiques, sans grande originalité mais d'une |
excellente qualité, permettent au joueur de s'imprégner La note de Next Games:
un peu plus de 'ambiance du jeu ou de remplir pleinement Dix-huit sur 'u'iﬂgi

les six cent cinquante mégas disponibles sur un CD.
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Format . PC

Editeur : Mindscape

Développeur . S5I

Prix : Environ 370 F

Disponible : Maintenant

Panzer Commander vous
place aux commandes
d'une multitude d’'engins.
Ces derniers ont bénéficié
d’un soin tout particulier
au niveau des détails
graphiques.

PANZER COMMANDER

NEXT GAMES OCTOBRE 1998

Il est possible de contrdler votre char depuis de nombreux points de vue : vue du canonnier, de I'extérieur
ou a l'aide d'un zoom.

ne fois n'est pas coutume,

SSI delaisse son domaine de
prédilection — les wargames — pour
nous installer aux commandes
de chars de la Seconde Guerre
mondiale. Panzer Commander
bénéficie des connaissances et
de |'experience accumulée par le
developpeur sur cette periode de
I'histoire, et constitue, par ce biais,
urie simulation de tanks d'un rare
aboutissement. Les reactions des
tanks, parmi les 24 modeles
proposes, sont en effet
parfaitement fidéles & la réalité.
Par exemple, iIs amorcent un
mouvement de recul lors des tirs
de canons et peinent lorsque le
terrain se transforme en pente

raide. Les graphismes, enrichis
d’une carte 3D, renforcent ce
reéalisme . les decors brillent par
leur variete, les chars laissent
des traces dans la neige...

Les effets sonores soutiennent
la comparaison. lis contribuent a
restituer 'atmosphere oppressante
et etouffante qui regne dans ces
engins blindes. Les multiples
explosions agressent vos orellles.
\Votre equipage parle dans sa
langue maternelle, ce qui apporte
une touche de crédibilite
incontestable. Cependant, I'horizon
g'assombrit lourdement lorsque
I'on se penche sur I'aspect tactigue
du jeu. Celui-ci est, en effet,
largement occulte. C'est bel et bien

L'éditeur de scénario est assez bien pensé. Il permettra aux
passionnés de se concocter des story-boards sur mesure.

g un jeu d'action auguel SSi nous
convie. La stratégie se résume,

le plus souvent, 8 detruire les
armees adverses. DU coup, les

6 campagnes et 40-missions
proposees sembleront bien
longues et repétitives aux
amateurs de strategie.

Autre déconvenue : l'intelligence
artificielle de vos coequipiers fait
cruellement defaut. Les delx tanks,
qui constituent votre escouade,
lorsgu'ils ne vous tirent pas dessus
accidentellement, se retrouvent
frequemment blogues derriere les
batiments, n'adaptent pas leur
vitesse pour vious suivre. .. Vos
éguipiers se révélent ainsi étre
totalement inutiles, contribuant
vraiment accessoirement 3
I'atteinte de vos objectifs.

Résultat : Panzer Commander
presente des qualités indéniables,
heélas desservies par une
intelligence artificielle deplorable.
A résenver aux amateurs d'action

peu regardants sur les @
aspects strategigues.

La note de Next Games
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Douze sur vingt
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PEOPLE'S GENERAL

TESTS

Les nombreuses séquences
cinématiques, tournées

a la maniére de
documentaires historiques,
contribuent grandement a
nous immerger dans le
contexte de |'époque.

ace 3 la deferlante de jelx
de stratégie en temps reel,
SSl continue de se demarquer,
en nous proposant la dermiere
maouture de sa célebre serie de
wargames au tour par tour. [l
delaisse, pour une fois, le contexte

Les missions spéciales de
bombardement et I'efficacité
des nouveaux engins de
reconnaissance font partie
des innovations stratégiques
de ce nouvel épisode.

de la Seconde Guerre mondiale
pour Nous plonger au coeur du
troisiéme millénaire, ou la Chine
cherche a asseoir sa domination
sur le reste du monde. Les chars
Panzer laissént desormails la place
@ un arsenal de prototypes et
d'armements modernes tels gue
des helicopteres d'attaque, des
missiles air-sol et autres chars
T99. Cet episode reprend avec
bonheur les elements qul ont
fait le succes de la serie : une
interface intuitive et efficace
assurant une prise en main
immédiate, une difficulte
savamment dosee et une

duree de vie consequente,
grace aux 2 campagnes et

36 sCenarios proposes.

Ces campagnes, tres bien
construites et variees, illustrent le
souci de realisme et de coherence
manifesté par les auteurs du jeu.
De nombreux parametres tels
que |a topographie des lieux, les
conditions climatiques ou encore
les multiples caractéristiques des
armements influent sur la strategie
a employer, sans jamals alourdir
la gestion du jeu. Ce reéalisme est

encore accentue par le formidable
travail realise par les graphistes
de SSI. Les champs de bataille
sont représentes telles de
veritables peintures et sont
d'une finesse inegalee pour
ce type de simulation.

|'aspect stratégique du jeu
n'est egalement pas en reste. Les
auteurs ne se sont pas contentes
de transposer leur systeme de jeu
a une autre époque. L'apparition
de nouvelles unites s'accompagne
ainsi de nouvelles options
stratégiques : possibilite de tirer
a 10 cases de distance, missions
speciales de bombardement
aerien, vehicules de
reconnaissance plus performants...
L'intérét du jeu S'en trouve
d'autant renouvelé. Alliant richesse
tactique et simplicite, ce jeu est a
conseiller a tous les amateurs
de stratégie. Et la possibilite de
jouer a 4 en reseau, sur Internet
ou par e-mail, vient apporter la
touche finale a ce trés beau @
tableau d'ensemble.

La note de Next bames : = -
Dix-huit sur vingt

Format : PC

Editeur - Mindscape Entertainment

Développeur : $51

Prix : Environ 370 F

Disponible : Mi-octobre

La précision des cartes,
entierement dessinées
a la main, permet de
restituer la diversité
des territoires et des
conditions climatiques
rencontrés.
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MISSION : IMPOSSIBLE

Format : N64

Editeur : Infogrames

Développeur @ Infogrames

Prix : Environ 400 F

Disponible | Maintenant
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La gestion des collisions et des impacts aurait mérité une plus grande

attention. 1l n'est pas rare de constater de grossiers bugs d'affichage.
Globalement, la réalisation péche par un manque de finition. o

rrowsel lagoMireon ¢ e
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OIT ToaT SMT TEuT
ORBEMME {7 DECIOE

Al

aute d'idees originales, ces
dernieres annees, le grand
ecran s'est tourné vers le petit,
pour tenter d'adapter, avec plus
OU moins de bonheur, les series
cultes des decennies passees.
Celle de « Mission : Impossible »,
diffusée et rediffusee dans
le monde entier, depuis la fin des
annees 60, ne pouvait echapper
a cette nouvelle mode. Reprenant
le principe de base du feuilleton
a succes, le long metrage s'en
etait considérablement éloigné,
ce qui avait permis l'introduction
de nouveaux personnages. Et c'est
donc sous les traits d'Ethan Hunt,
I'un de ces nouvealx venus,
incame par Tom Cruise dans
le film, qu’infogrames propose
de mener les operations sur
la Nintendo 64,

Sans nul doute, 'ombre
de Golden Eye plane sur cette
nouvelle licence, Infogrames ayant
plus ou Moins annonce, depuis
guelgue temps, son petit dernier
comme étant le digne successeur
du hit de Rare. Mission ; Impossible,
grace a ses espions aux diverses
competences, a ses gadgets high-
tech et a ses scenarios travaillés
et complexes, se prétait tout
naturellement a la réalisation
d'un jeu vidéo. L'editeur francais
en etait parfaitement conscient
en s'attaqguant a cette entreprise,
Cette transposition a permis
au développeur d'éviter I'erreur
de concevoir un banal Doom-like
de plus, et, au contraire, de creer
un jeu melangeant |'aventure,
I'action, |a reflexion et un
zeste de plate-forme.

ORJECTIES

Toakurd e D W ke
Frdaupdrer (LE Eail{thsn

Trouver W vomlil

Trovrses 18 EHlsEan

Milabed bEEF AU IR0 E

My e  Uldenild du swodidialie
Eéndiier Qant ia zone ) interaite

Au début de chaque mission, un peu comme si on commencait un nouvel épisode, une présentation
détaillée de I'opération est assurée par le leader Jim Phelps. A vous de I'accepter ou non.

AN aire uendr Ind ¥
2 ==

Si cette volonté de diversité
est on ne peut plus louable, il est
tout de méme decevant de se
retrouver devant une realisation
globale aussi pauvre, De nombreux
facteurs laissent a penser gue
le temps a cruellement mangue
aux programmeurs pour ameliorer
certains détails cruciaux. On
déplore, en particulier, la gestion
approximative des collisions,
des bruitages et surtout des
impacts, qu'il est plus facile de
deviner que de véritablement voir
a I'écran. Il est indéniable que
ce jeu presente un potentiel
fort attrayant. Helas, Il se trouve
desservi par une realisation bien
en deca de ce que |'on etait
en droit d'espérer et qui nuit
reellement au plaisir du jeu.

Une adaptation en somme @
bien maladroite !

La note de Next Games :

Onze sur vingt
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KLINGON HONOR GUARD

Format : PC

Editeur | Microprose

Developpeur . MiCroprose

Prix : Environ 350 F

Disponible : Maintenant

Les décors de KHG oscillent entre
le dessin animeé et I'ambiance de
colonie miniére de « Total Recall ».
En outre, les vingt niveaux
bénéficient d'un design fouillé

et d’une taille supérieure a la
plupart de ceux d'Unreal.

E nfin une licence
cinematographique qui

deroge a la regle des adaptations
bancales de films a gros succes |
Klingon Honor Guard, produit
derive de « Star Trek » : The Nexl
Generation peut s'enorguelllir

de posseder le moteur 3D
d'Unreal, gourmand, certes, mais
techniguement trés avance. Avec
Son univers tres proche de celul
de Jedi Knight, KHG devrait
derouter les habitues d'Unreal
dans les premieres minutes de jeu

La violence, omniprésente, ne
choque pas grace a la couleur
rose fuchsia du sang Klingon...

Lervironnement, moins chaleuraux
que celul de son geniteur, gagne
toutetois en richesse. L' adaptation
d'un moteur existant semble

avoir laisse le temps a I'équipe

de developpement de se
concentrer sur le scenario et

sur les effets speciaux.

Dotee d un habillage soigne,
I'aventure se voit rehaussee de
scenes cinematiques qui viennent
ponctuer chague mission
Lintrigue parait cependant loin de
decracher la palme de I'originalité
Elie lance le joueur a Ia poursuite
de terroristes qui viennent de
tenter d'assassiner Gowron,
le chef spirituel des Klingons.
Rapidement, les effets de lumiere
et les explosions prennent toute
leur dimension et donnent lieu a
des scenes de combat d'une rare
intensité, Contrairement a la
frilosite dont font preuve certains
Doom-likes, KHG n'hesite pas
un instant a vous opposer a de
veritables hordes d'ennemis
extrémement delicats a eliminer.
£es duels, privilégiant souvent le

COrps a corps, vous obligeront a
reviser la plupart de vos tactiques
de combat, Heureusement,
quelques armes, bien plus
efficaces gue celles d'Unreal,
delivrent une puissance de

feu extraordinaire grace a

des systemes d'ondes de

choc tres perfectionnes.

Pour parfaire votre tenue du
petit combatiant intergalactique,
une multitude de nouveaux
accessoires achevent de vous
donner un coup de pouce. Au
menu, combinalson antigravite,
lunettes de visee et scaphandre
pressurise vous aideront a passer
les moments les plus delicats.
Les seuls points noirs resident
dans le manque de souplesse
et de diversite des ennemis, un
aspect rapidement cortrebalance
par la beaute de leurs textures.

Si Unreal vous a laissé sur

votre soif d'action, essayez @

Kiingon Honor Guard.

La note de Next Games
Quatorze sur vingt

Les effets de lumiére et
leurs reflets démontrent,
une fois de plus,

les impressionnantes
capacités du moteur
d'Unreal.
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Faormat : PC

Editeur ;| Electronic Arts

Developpeur | FoX Interactive

Prix . Environ 370 F

Disponible : Maintenant

Le parfait équipement du
petit agent du F.B.1 qui se
la raconte. Les possibilités
offertes par un tel
materiel laissent augurer
de quelques excellentes
idées. Hélas, on est vite

décu par leur peu d'utilité.

NEXT GAMES OCTOBRE 1998

Les amateurs de la série seront ravis de retrouver certains des
personnages clés de l'intrigue. Cependant, a part dans l'intro, pas

question de rencontrer Scully ou Mulder avant le sixiéme des sept CD.

U commencement, il y eut 1a
m serie « X-Files », hypnotisant
des millions de téléspectateurs
d travers |e globe. Puis, vinrent
les livres « X-Files », les T-shirts
w X-Fles », les trading-cards
« X-Figs»... Demain, il v aura le
film « X-Files ». .. En attendant,
FOX Interactive nous propose
N jeu X-Fies, directement
nspire... de gquelle serie déja ?
Intelligemment, la sociéte
americaing, filiale de la chaine de
television du meme nom, a opte
pour un jeu daventure, seul genre
susceptible de se rapprocher de
I'ambiance de |a série.

X-Files est on ne peut plus linéaire, mais plusieurs fins sont possibles. En fonction de ves actions, vous
terminerez victorieux ou entre quatre murs, voire entre quatre planches...

On se retrouve cependant
assez vite face a un film interactif,
beneficiant, certes, d'une vidéo de
qualite, en termes d'images comme
Je mise en scene, mais qui derange
par son manque de liberté, Trop
souvent, Il Vvous sera possible de
regarder de plus prés tel ou tel
objet, complétement insignifiant
pour I'enguete elle-meme. Par
CONtre, VOUS Ne pourrez pas
visualiser des eléments qui pourtant
paraissent cruciaux. En outre,
aucun commentaire sur les objets
observes ne viendra agrementer
votre investigation. Cecl se révéle
rapidement aussi frustrant que les

deplacements, qui feront gue, plus
d'une fois, vous Vous arracherez
les cheveux, Les concepteurs

ONt pourtant reussi le pari de
retranscrire le climat paranolaque
propre a la serie. Uinterface elle
aussi tres soignee, garde un coteé
inquietant, fort bien restitue,

Les amateurs de ia sere
prendront plaisir a croiser, au
hasard de leur périple, certains
personnages clés de l'intrigue
Neanmaoins, IS INterpreteront |
Sans doute tres mal le fait de
ne rencontrer ni Mulder ni Scully
avant e sixieme des sept CD gue
comporte le jeu. Les nombreux
fans d'« X-Files » se seraient
certainement contentés d'un soft
MOyen pour Se prendre au jeu et
rentrer dans la peau de leurs agents
preféres. Helas, Fox Interactive n'a
meme pas fait I'effort de combler
cette attente et s'est contente de
produire un film trop peu interactif
pour satisfaire les joueurs. Une
déception d'autant plus irritante
que la licence se prétait
parfaitement a un bon jeu
d'aventure, genre dont la
ludothégue PC regorge, @

La note de Next Games

Unze sur vingt
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NEED FOR SPEED 3

TESTS

E=F0.14 101 MPH

174 Laps

| y @ un an, Electronic Arts
profitait de 'explosion du
marché des cartes 30fx pour
éditer une version améliorée de
sa celebre simulation de courses
automobiles ; Need for Speed 2
Special Edition. Depuls, les
concepteurs ont redouble
d'efforts, afin que le troisieme
volet de cette serie devienne une
reference dans son domaine.

On remarquera, tout d'abard, les

nombreux modes de jeu proposes.

lIs vont de |a course simpie au
champlonnat par points, en

b e e = T
{ =

Beaucoup d'effets graphiques sont inclus. Les intempéries,
parfaitement gérées dans cette version, donnent du piquant

a la conduite.

Farmat : PC

Editeur : Electronic Arts

Développeur . Electronic Arts

Prix : Environ 350 F

passant par des courses-
poursuites avec la police ou
encore une competition par
elimination. Parmi toutes ces
epreuves, celles qui impliquent les
forces de l'ordre offriront le plus
d'interét. Par ailleurs, on laisse

au joueur la possibilité de choisir
son camp. Il est ainsi possible
d'incarner soit un dangereux
chauffard, au volant d'un bolide,
soit un shérif local, dont la mission
se limite & arréter les participants
d'un rodeo mecanique.

Pas moins de guinze vehicules
de legende vous attendent, avec
une base de donnees tres
compléte, llustréee par des images
et des commentaires. Les plus

Les développeurs ont
vraiment peaufiné la
présentation de leur produit.
On a méme droit a un briefing
complet sur chaque circuit

si on le désire.

exigeants auront I'opportunite
de modifier quasiment tous les
parametres techniques de leur
volture, Les neuf traces
disponibles offrent des paysages
variés et tres agreables. Le moteur
graphigue est optimiseé, pour les
cartes 3D, par l'intermeédiaire du
standard Direct3D, et I'animation
ne souffre d'aucun ralentissement.
Le graphisme est de tres
bonne facture (I'interface est
un modele de clarte), et les
décors des circuits comportent
urne muititude de details qui
rendent le jeu trés réaliste.

Du cOté de la jouabilite, pas
de probléme, on arrive a contrdler
le vehicule facilement, et les
volants & retour de force sont
parfaitement gerés. Enfin, les
parties multijoueurs seront
possibles par réseau local et
Internet, et on pourra jouer a deux
sur le méeme ordinateur. Need for
Speed 3 brille par son excellente
réalisation et son foisonnement de
nouveautés. On se trouve, en effet,
en presence d'une suite vraiment
reussie qui ravira les adeptes
de ce genre de simulation. @

La note de Next Games
Dix-sept sur vingt

Disponible : Maintenant

Les arrestations de la
police sont souvent

musclées. A la troisiéme

infraction, elle n'hésitera
pas & vous jeter en prison.
Vous étes prévenu !
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Format . PC

Editeur : GT Interactive

Developpeur | Glass Ghost

Prix ' Environ 350 F

Disponible - Octobre
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Une petite scéne, jouée
par des acteurs plutdt
ridicules, vient compléter
votre briefing. Par
ailleurs, les objectifs

des missions ne varient
pas suffisamment.
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entes de programmer M.LA.
comme un simulateur

d'helicopteres, les developpeurs
ant opte, finalement, pour une
orientation arcade. Cependant,
le cholx ne semble pas avoir ete
particulierement judicieux. Ce fitre,
qQui se veut orienté action, est
singulierement pauvre dans ce
domaing, notamment avec de rares
explosions. M. A, plante son decor
au Viét-Nam. Une préface, dans la
notice, dispense un petit cours
0 histoire contemporaine, juste
apres la Seconde Guerre mondiale.
Le joueur est aux commandes
d'un helicoptere et avance en
bombardant des cibles lilliputiennes
Autres faux pas . bien que le
pilolage permette de jouer sur
altitude, Jusgl'a un certain niveau,
la différence de taille entre les
differents objets, situes au sol, n'est
pas flagrante. Les cibles humaines
restent minuscules et il est frustrant
de tirer sur des objets ou des

Les intempéries viennent géner votre progression. La pluie et la nuit
créent une atmosphére un peu plus réaliste.

persannages qui ne sont, pour Ia
plupart, quasiment pas deétailles,
L'armement est des plus
rudimentaires : canons, missies
Plusieurs viseurs a I'écran sont
disponibles, deux si vous ne
possedez que deux armes |
leur nombre est bien souvent
proporbionnel a celul des armes
dont vous disposez. Le viseur
central peut étre modifié en
fonction de I'armement fourni.
Les missions sont presgue
Insignifiantes et le joueur se lasse
rapidement d'une action repetitive
5ans ampleur. Les decors n'ont nen
d'exceptionnels, ils se revelent
meéme plutot pauvres.

Defaillance egalement du
cote technigue, avec des cartes
acceleratrices 3D maladroitement
utilisees, a telle enseigne que les
premiers Instants du jeu nous
laissent douter de leur exploitation,
Heureusement, 1es niveaux
suivants sont un peu plus riches.
|'atout de M.LA, c'est son mode
Reseau qui permet de jouer a
plusieurs en méme temps. Malgré
tout, cela ne suffit pas a relever
I'intéret de ce titre qui n'apporte
ren de nouveau au genre. Un
petit coup d'epée dans I'eau @

La note de Next Games

Neuf sur vingt

L'hélicoptére répond plutdt bien, méme si, parfois, de petites secousses se font sentir. Une grosse
explosion et le déplacement simultané de votre hélicoptére ne sont, apparemment, pas conseillés.
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RIVERWORLD

TESTS 89

L ongtemps plebiscité par
les fans de Cryo, Riverworid

ne suscite plus, aujourd hul,
'engouement de ces derniers
mois. Dévoile a |a presse il y a
maintenant quelgues semaines,
la version definitive ne souleve
pas |'enthousiasme, ce qui laisse
présager une déception certaine.

Constructions de batiments,
dialogues avec les autochtones,
combats avec vos adversaires.
Voila, en résumé, ce qui vous
attend dans le Monde du

A tout moment du jeu, deux vues différentes sont disponibles. Soit
vous optez pour une vue extérieure au personnage principal, soit
vous sélectionnez une vue subjective, a la Quake, qui s'avere inutile.

Adaptée d'une série de romans ecrit
par I"’Americain Philip lose Farmer,
Riverworld tente de recreer un
Lnivers un peu malsain et delirant
ot chague habitant se reincarme
Un monde mysterieux dans lequel
votre personnage devient le
proprietaire d'une parcelle de
terre aride. Sur place, rnen de

bien surprenant. Vous debarquez
au milieu des oiseaux et de la
verdure, complétement seul.
Heureusement, vous rencontrez
d'autres victimes, comme VOous.
Ce sont des citoyens pacifigues,
dotes d'une intelligence. .. plutot
faible, dirons-nous.

Commencez par les amadouer
et tentez de les convaincre gue
travalller pour vous est une
aubaine. Soyez diplomate.
Dialoguez avec vos semblables
et ardonnez-leur de construire
des batiments et autres edifices
necessaires a votre bon
developpement. Bien entendu,
pour le moment, pas grand-chose
d se mettre sous la dent. Vous ne
disposez que de trés peu de
matiéres premieres. Juste du baois.

Edifiez des habitations, des
casernes pour vos soldats ou des
usines pour les vehicules. A terme,
VOUS devriez etre apte a former
une armee capable d'eliminer
'adversaire. Voila tout.

Bien sar, au fur et a mesure de
votre progression, les technologies
evoluent. Aprés I'age du bois, ce
sont onze epoques differentes
qui se succedent, allant du fer a
I'énergie stellaire en passant par le
pétrole, Votre armee, plus efficace,
conquiert territoire sur territoire,
Un principe qui rappelle, de loin,
des titres comme Age of Empires
ou Populous, auxquels on aurait
rajoute un moteur 3D de qualite.
En fait, l'idee est loin d'étre
mauvaise. Neanmoins, Il est
fort dommage que l'interface
ne soit pas a la hauteur de nos
esperances. Raison pour laquelle,
apres plusieurs minutes
de jeu, on conclue rapidement

que Riverworld aurait pu etre @

LNe reussite, Loupe.

La note de Next Games

Neuf sur ving!

Format : PC

Editeur ;: Cryo

Developpeur : Cryo

Prix : Environ 350 F

Disponible : Maintenant

Que ce soit sous Direct

3D ou sous 3Dfx, les
graphismes de Riverworld
n’ont rien d'extraordinaire

et sont souvent un peu
trop dépouillés. On
espérait bien mieux.




TESTS

Format : PlayStation

Editeur - Gaumont Interactive

Developpeur : Kalisto

Priz : Environ 350 F

Disponible : Octobre

La qualité des vidéos
reste trés correcte et vient
se caler entre les divers
niveaux. Le présentateur
télé du film revient en
force pour vous guider
dans votre quéte.

LE CINQUIEME ELEMENT

NEXT GAMES OCTOBRE 1998

Leeloo est le cinquiéme
elément. Elle dispose d'une
technique martiale redoutable
et d’'une magie puissante. Ses
mouvements élémentaires
sont gracieux et rapides.

m epuis la creation des jeux
vidéo, les grosses productions

cinematographigues, de « Star
Wars » 2 « Mission impossible », ont
eté adaptees. Apres le voyage dans
I'Europe du XVIF siecle de Salomon
Kane dans Nightmare Creature, le
jeune studio bordelais Kalisto nous
plonge dans I'univers futuriste du
« Cinquieme Element » de Luc
Besson. Le film d’intro, habilement
monte et dynamique, presente les
divers lieux et acteurs de l'intrngue.
Dans un futur lointain, sur Terre, le
destin va pousser un chauffeur de
taxi new-yorkais, ancien militaire,
dans une quéte pour la sauvegarde
de la planéte. Ce demier, Korben,
doit s'infiltrer dans le laboratoire ot
est detenue Leeloo pour 1a sauver
Apres une longue explication
avec un prétre d'une ancienne
religion, depuis longtemps oubliee,
les deux heros apprennent qu'il
faut reunir les quatre pienes
glementaires : celles de I'eau,
du feu, de la terre et de I'air, Le
religieux leur revele egalement que
Leeloo est le cinguigme element
vital 4 la cerémonie, qul aura lieu
dans un temple dissimule dans le

désert, D'autres partis convoitent
egalement ces joyaux, et [a bataille
pour les obtenir sera sans repit

A l'image de « Men in Black »,
le jeu reprend le scénario du film
avec certaines scenes inedites
supplementaires. Les personnages
sont assez ressemblants et feur
possibilité de mouvements tres
variee, On apprecie I'existence
d'une notice en images dans
les options, car il faut un léger
temps d'accoutumance pour se
familiariser aux commandes.
Korben utilise des armes diverses
alors que LeeloD se bat a mains
nues. Si les niveaux sont vastes,
la modelisation des stages reste
dssez simphiste. Les decors
sauffrent de clipping, et le
champ de vision est restraint.

SuUvant le personnage cholsl,
VOUS accedez a des endroits
differents. Les musiques d'ambiance,
seduisantes, collent au chimat
futuriste. Le style aventure/action
en 3D temps reel a conquis de
nombreux studios, a la suite du

succes de Tomb Raider, ce qui rend
la concurrence achamee. Mais, ce
titre n'a pas les moyens d'inquieter
les grands du genre tels gue

Metal Gear Solid. @

La note de Next bames :

-~ Dix sur vingt

# e B

g

Korben n‘a pas oublié les
techniques de commando.
Tout au long de I'aventure, il
trouvera des armes ennemies
d’une puissance croissante.
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BUCK BUMBLE

TESTS

Buck Bumble, premier titre d’Argonaut sur N64, décoit profondément
de par son incapacité a exploiter la puissance de la machine. En
outre, la conception des niveaux est médiocre, et la faiblesse du

moteur graphique implique le recours a des effets de voilage.

YUYl

ez San, qui faisait partie des
créatifs les plus en vue chez
Nintendo, a vu Argonaut atteindre
les sommets a l'epoque ou la
Super Nintendo dominait le
marcheé des consoles de jeu. On
ne peut donc que regretter gue 1a
societe fasse, avec Buck Bumble,
des debuts aussi decevants sur la
Né4. Méme si une comparaison
entre ce titre et Star Fox n'a pas
lieu d'étre, elie met en avant un
fait fondamental : Star Fox a
poussée les limites de la Super

Un faux mouvement et vous
repassez par la case départ
du niveau.

Nintepdﬂ (et les a peut-etre meme
depassees avec la puce Super
FX). Buck Bumble, pour sa part,
se contente de surfer sur le
potentiel de la Né&4. Son moteur
est loin de permettre un affichage
fluide, et I'animation perd de sa
qualite dés que les adversaires
s0nt trop nombreux.

Ce jeu, qui ne propose que
des missions simplistes (elles se
résument, a quelgues exceptions
pres, a chercher I'ennemi et &
I'anéantir), n'a pas cette touche
d'originalité qui caractérise la
plupart des titres Nintendo ou Rare,
L'ajout d’un scénario impliguant
davantage le joueur, ains| une
chasse a 'ennemi OU une course,
aurait pu constituer une alternative
au mitraillage incessant des
Insectes. Mais, Il y a pire encore
Buck Bumbie part du vieux principe
que si un joueur meurt, Il retourne
au debut du niveau ou il se

trouvait. ALSSI, 8pres avoir joue
patiemment pendant 20 minutes,
le joueur se retrouve-t-il a la case
départ, parce qu'il a, par exemple,
bétement envoye Buck s'ecraser
dans une piscine mortelle. Inutile
de preciser gu'il n'est pas tenté de
tout recommencer. De nos jours,
un jeu doit meriter le droit de faire
patienter ses joueurs. Et Il est
evident que Buck Bumble n'a

pas les qualités requises pour
revendiguer ce droit.

Pourtant, malgré une
esthetique mediocre, une mise a
jour de l'ecran souvent saccadee
et un mangue de personnalite,
Buck Bumbie n'est pas un désastre
comme on aurait pu s'y attendre.
Les niveaux superieurs proposent
des defis plus excitants, et son
mode Deux joueurs, meme s'il
demande peu d'efforts, a le merite
d'occasionner une bonne partie
de rigolade. Bref, pour &tre franc,
une sortie moyenne que I'on
oubliera bien vite. @

La note de Next bames .

Dix sur vingt

Format - Nintendo é4

Editeur : Ubi Soft

Développeur . Argonaut

Prix - Environ 450 F

Disponible : Maintenant

Malheureusement, les
missions se résument,

a quelques exceptions
prés, a chercher I'ennemi
et a I'anéantir. Rares

sont celles affichant la
complexité qui caractérise
les produits de qualité.

1
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| CREATURES 2

MEsgs ' ETE Y 8 6. B Flhs
s i B s e B

(LN B P

C oncu par Cyberlife, Creatures 2 tient plus
de la biologie artificielle que du jeu video.

L'utilisateur, a la fois demiurge, papa-poule

et medecin, doit elever et eduquer des Norms

LUne fois les concepts de base enseignes

(& nournr et utihser les nombreux objets

de I'univers), les creatures passent par

les differents stades de la vie  enfance,

adolescence, maturite, vielllesse. Elles

se reproduisent et meurent. Reellement

attachantes, elles nécessitent cependant une

attention de tous les instants, comme pour

un enfant en bas age : Il faut les soigner, les

protéeger contre ledrs ennemis, les Grendels..

On se surprend méme a verser une larme

lorsque I'une d'elles meurt !

Toujours aussi difficile & prendre en main
que le premier Creatures, cette simulation
bénéficie heureusement de nombreuses
ameliorations. Lunivers, bien plus vaste,
dispose désormais d'un véritable écosystéme.
Les Norns reconnaissent leur partenaire
sexuel et leurs enfants et apprennent plus vite
que dans le precedent jeu. Les scientifigues
amateurs modifieront leur ADN et les
croiseront avec les Ettins, une nouvelle race
Attention, cependant, ces petites boules
de poils ravissantes, intelligentes
et curieuses n'‘ont de cesse de vous @
surprendre. Et de vous seduire |

La note de Next Games :

Seize sur vingt

Format - PC Editeur - Mindscape et Cyberlife
Technology Limited Developpeur - Cyberlife
Prix . Environ 300 F Disponible . Maintenant

| BUGGY

ette simulation de course
VOLIS met au volant de

buggys telécommandes qui
5 affrontent sur différents circuits
riches en couleurs. La conduite
varie selon le véhicule cholsi, et
la difficulté progressive permet
de s'acclimater tres rapidement.
A l'image de Bugey Boy, de
Mario Kart et de Micro Machines,
les niveaux sont truffés de
passages secrats et d'options en
out genre. Ainsi, il vous faudra
passer des portes de differentes
couleurs, dans un ordre Indique,
pour que celles-ci prennent
effet. Plus la difficulte augmente,
plus le nombre de portes
sera Important

Malgre un bon gameplay, le
el reste lent et I'animation n'est
[as a 13 hauteur des capacites
de la PlayStation. Le jeu chogue
par son manque flagrant de
dynamisme ; les sensations
d‘accelération et de vitesse sont
apsentes. On regretie e cippmng
trop Important et une echelle
non respectée entre les bugeys
et certains elements du decor
A l'inverse de la majorite
des autres jeux de course 3D,
BuUggy Ne propose quune seule
Ve, Un soft gui ne sort pas

du lot, malgre quelques @
bonnes idees

La note de Next Games

Onze sur vingt

Format - PlayStation
Editeur : Gremlin
Developpeur | Gremlin
Prix . Environ 350 F
Disponible . Octobre

| N20

L e studio anglais Gremlin Interactive met les bouchees
doubles pour cette fin d'année 1998, Apres avoir déeveloppe

des titres tels que Men in Black et Buggy, |l s'attague aujourd hul
au style du shoot them up, un peu modifie, en reprenant
le concept d'un vieux jeu d'arcade . Gyrus. Le theme du tunnel
fut longtemps un sujet de prédilection propice aux demos sur
Armiga. Vous dirigez un vaisseau , choist au prealable, qui evolue
dans une galerie, a I'image de Tunnel B81. Votre engin adhere aux
parais, lui permettant ainsi de détruire les obstacles situes
sur les murs lateraux et au plafond.

Les ennemis, nombreux et varies, vous offrent bon nombre
d'options. Les divers décors, toujours de méme architecture,
bénéficient de belles matieres et les effets de lumiere rappellent
ceux de G Police de Neon. La musique techno est de bonne
facture et colle parfaitement au style. La realisation se situe
au-dessus de la moyenne, mais la repetition des decors
et le style de musique, trop cible, diminuent @
considerablement la durée de vie de ce soft.

L note de Next bames :

Onze sur vingt

Format : PlayStation tditeur - Gremlin Interactive
Developpeur . Gremlin Interactive Prix  Environ 350 F
Disponible | Octobre
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| CAPCOM GENERATION

epuls guelques mois, une vague de nostalgie a envahi

le marche du jeu vidéo. Quasiment tous les hits d'antan
ont droit & une version réactualisée ou sortent en compilation.
Capcom, qul a annoncé un CD regroupant les deux Ghoulsn
Ghost, nous fait patienter avec une compilation de 1942 et
1943. S'il est vral que « c'est dans les vieux pots gue l'on fait
les meilleures soupes », il ne faut neanmoins pas utiliser
d'ingredients avaries. Car, si cette compilation a le merite
de faire (re)decouvrir deux des shoot'em up verticaux les plus
mythiques, Capcom aurait du y inclure le troisieme volet
de sa serie ; 1941, Par ailleurs, concus pour des plates-formes
8-16 bits, 1942 et 1943 souffrent de leur ancienneté. L'animation,
beaucoup trop lente, n'arrive pas a faire oublier la pauvreté
des graphismes. Une compilation a réserver uniguement -
aux fans de la série ou aux collectionneurs. @

| PETINTV

a mode japonaise des
Tamagotchis a géneré,
partout dans le monde, des
clones en tout genre. A 'image
de son aine, sur Micro, Little
Computer Peapie Petin I'v
VOUS propose de faire evoluer
une creature ressemblant 2 un
ceuf bleu et blanc avec des
Veux, Au debut de la partie, ce
curieux personnage se revele
inexparimente et decouvre le
monde qui I'entoure. Pour faire
prograsser son « intelligence
artificielle », il faut lui apprendre “* a0
a assacier les objets gu'il trouve H1GH

La note de Next Games .

Dix sur vingt

500

es guerriers de I'ombre reviennent en
L force. Apres Tenchu, le simulateur de
ninjas, voici Ninja, le jeu d'action pur et dur
de Core Design. L'histoire respire le déja-vu,
comme tout le reste de ce titre. En effet,
VIOUS incarnez un ninja dont la mission est de
detruire un démon. Ce dernier est invogué par
un seigneur qui n'a, bien entendu, pas reussi a
le contrdler, Cet envoyé de I'enfer va essayer
de conqueérir, de detruire notre joli monde et
faire toutes les mechancetes qu'il peut. Votre
survie dépend de votre maitrise du ninjitsu,
retranscrit a I'ecran par un ou deux coups
de pied et coups de poing. Bien que |'on
puisse utiliser des pouvoirs magiques,
I'engemble reste trop limité.

Par ailleurs, la jouabilité laisse un peu a
deésirer, le personnage ne répond pas toujours
tres bien et il mangue de precision.
Cependant, Ninja reste amusant. Les boss et
les ennemis sont varies mais trop faclles a
eliminer, et des decors se degage une bonne
ambiance. Hormis le cote action, vous devrez
parfois user de dexterite pour vous deplacer
de plate-forme en plate-forme. Malgre
tout, Nirnja manque un peu d'intérét. @

La note de Next Games .

Neuf sur vingt

Format . PlayStation Editeur | Eidos
Developpeur . Core Design Prix . Environ 350 F
Disponible . Octobre

aux actions correspondantes, 40000

comme manger des fruits
et non les jeter.

Une grande panoplie
d'actions fait varier les situations.
Regulierament, Il doit retourner
dans sa maison. La se trouve
un ordinateur qui analyse
I"humeur et I'évolution
de |a creature pour Juger
de sa vitesse d apprentissage
et changer de musique. Tout au
long de ses périples, I'animal
devra resoudre des enigmes
paur accumuler des objets qu'il
entreposera chez Iui. Le jeu est
graphiquement tres enfantin et

g'adresse au public des @
tout petits. Et encore. ..

La note de Next Games

Cing sur vingt

Format : PlayStation
cditeur . Sony
Déveioppeur : Sony
Prix . Environ 350 F
Disponible . Octobre

Environ 350 F Disponible

PlayStation Editeur : Capcom

40000

eveloppeur

Capcom
Maintenant (Japon)
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ARCADE

TECH-ROMANCER

La caméra-zoom est
parfaitement adaptée,
suivant I'éloignement
des adversaires.

NEXT GAMES OCTOBRE 1998

CAPCOM ET LA 3D, UN AMOUR CONSOMME !

L a semaine précedant le September’s
JAMMA Show (I'un des plus grands
salons dedies a I'arcade) est géneralement

la période chaisie par les développeurs
pour présenter a la presse leurs dernieres
productions. Capcom ne deroge pas
a la regle et a annonce Tech-Romancer,
LN tout nouveau titre destine’
principalement au marché japonais.
Inspiré de serigs animees tres
populaires au Japon, telles que
« Macross » ou « Gundam », Tech-
Romancer est, & l'instar du Virtual On
de Sega, un jeu de combat mettant
en scene douze robots, chacun dirige
par un pilote different, Tech-Romancer
propose deux modes de jeu. Le premier,
intitule Story, offre de multiples scenarios,
Définl en fonction des resultats obtenus,
chacun d'entre eux proposera un
challenge different a chaque partie. Le
second mode, beaucoup plus classique,
se resume a affronter tour a tour les
douze robots, qui sont, bien evidemment,
sous la direction de la machine.
Si le theme et le concept de Tech-
Romancer e destinent pratiguement

exclusivement au marche japonais, sa
réalisation visuelle et ses nombreux
aspects tactiques en font un titre
surprenant. La camera dynamique
restitue a la perfection I'intensité des
affrontements, meéme lorsque les robots.
acquierent la capacite ge s envoler.
Criants de verite, les decors restituent
parfaltement le gigantisme des Mécha.
|| arrivera souvent qu'on se laisse aller
a regarder |'action, comme on le ferait
pour un excellent manga. Car Tech-
Romancer seduit, des les premieres
secondes, en raison du deluge de fel
present a I'ecran. Dotee d'un pouvoir de
destruction inimaginable, chague arme
est l'occasion d'explosions et d'effets
visuels abssolument superbes.

Ce |eu est developpe sur un modéle
facilement adaptable sur PlayStation,
et on peut, sans grands risgues,
s'attendre a sa conversion gans les mois
a venir. §'il n‘est pas sur d'arriver sur
le marche occidental, Tech-Romancer
demontre la volonté de Capcom de sortir
de la spirale infernale de ses
classiques jeux de combats. @

Egalement concus pour une conversion sur PlayStation, les combats de Tech-Romancer sont parfois chaotiques.
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DIRT

Sega AM
R&D #3

DEVILS

LE RETOUR DE SEGA DANS UN GENRE PLUS DELIRANT

Octobre (Jap)

Japon

ARCADE

pres une periode relativernent
ongue, AM R&D#3 revient avec une
nouivelle course ge voitures : Dirt Deviis,

Ul est un compromis entre Daytona et
ega Rally. Dirt Devils est une course

P pa s e

auvent expulser leurs agversaires

route pour executer le meilleur tour
le. Trois CIrcuits sont proposes
ion, Stadium et Twin City 400, Le
Canyon equivaut a courir dans
rand bassin rempll d'eau qul abonde
ef-tunneis: La course Staghum est une
figure COmposee de huit Circuits ayant

ge multiples intersections. Dans
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la demiere course, Twin City 400, des
routes traversent le desert ; en ville, les

loterant a travers la lumiére
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selectionnes, comme une Desert Buggy
(vehicule leger), une Baja Bug (rapide et
maniabie), Une Toyota Rage Truck (axee
suf la puissance), un Euro-Prototype

(agile, mais difficiie a8 conduire). Chagque

SIS

voitlre propose une adherence et
Lne maniabilité bien specifigues
En jouant a Dirt Dewils, vOus aurez
lg sensation de participer a de vrals
championnats de off-roag. Pour creer
une ambiance encore pius réaliste, vous
SErez assis sur gdes sieges vibrants
DOoUr simuler |es chocs. Quatre vues vous
sont propasees ;. conducteur, capot, vue
aerienne et, enfin, poursuite.

Al cOurs de la partie le joueur peut
a tout moment appuyar sur le bouton
Start pour apercevoir ¢ gul se passe
derriere lui, Comme dans Daytona,
| radar permet de localiser 1es autres
voitures. Quatre bornes d'arcade,
ou plus, peuvent étre reliees entre elles
Apres avolr réalise les Vingt-Quatre
Heures du Mans et d'alitres succes,
AM R&D#3 a décide de creer un autre
jeu de course original. Dirt Devils offre
guelgues merveilleuses textures, des
Circuits originaux et une atmospnere
tres realiste. Nous devrons attendre
un petit mois avant de tester
la jouabilite des voitures @

Méthode classique
dans les courses

de voitures : les trois
niveaux de difficulté
sont représentés

par trois circuits
différents.

Le graphisme de Dirt Devils se révele vraiment splendide. Les textures sont magnifiques, et les circuits, ainsi
que les véhicules, riches de détails.




96

GALERIE

| $ 3% £¢
s — ':_lﬁ
y

f ‘

a 4

" \

TEKKEN 3

Next Games profite de la sortie
francaise de Tekken 3 pour vous
présenter quelgues-unes des plus
belles iImages tirges de ce jeu. Namco
démaontre, une fois de plus, le talent
de ses graphistes en matiére

de modéelisation 3D.

NEXT GAMES OCTOBRE 1998
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COMMAND & CONQUER :
LE SOLEIL DE TIBERIUM

Alors que Westwood Studios vient d'étre racheté a
Virgin Interactive par Electronic Arts, tous les fans
de Command & Conguer attendent toujours avec
impatience le nouveau volet de leur jeu préféré.
La qualité de ces renders inédits est toujours une
démonstration impressionnante du savoir-faire du
développeur. Avec son rachat, Westwood s'est fait
plus discret sur l'avancée de ses produits. Mais,
nous devrions étre comblés a partir de décembre.

Images créees par les artistes de Westwood Studios avec 3D Studio
Max 2.0
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© Oddworld Inhabitants 1998 - GT Interactive

NEXT GAMES OCTOBRE 1998

LUEXODE D'ABE

Les nouvelles aventures d'Abe, sur les terres d'Oddworld, sont prévues pour
novembre 98 sur PC et PlayStation. Malgré le succes planétaire du premier épisode,
GT n'ignore pas qu'il doit offrir aux joueurs un nouveau défi. Abe disposera de
nouvelles caractéristiques et ses semblables manifesteront encare plus d'émotion,
Nous pourrons découvrir de nouvelles créatures, comme les Fleeches,

les Mudombies, les Greeters et autres Slurgs... Bientdt le test.

Ces images ont &t modélisées par le studio cliformien d'Oddworld Inhabittants sur SGI avec le logiciel Afias,

GALERIE
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La premiere fois que Next Games a vu ce produit,
toute l'éeéquipe a compris qu’'il faudrait compter
avec. Lorsqu’'un sentiment est aussi fort, il est rare
de se tromper. Mais il suffit que Ll'éditeur soit
pressé pour tout gadcher. Avec Sierra, Valve semble
avoir trouvé le bon partenaire. Utilisant un moteur
de Quake 2 largement modifié et incluant un
concept totalement novateur dans cette
categorie, Half-Life est tout simplement une
houvelle étape dans ce type de produit.

DOSSIER COMPLET LE 29 OCTOBRE 1998




PRESENTE

Ergonomique

Inviolabilité : couverture thermoformée
blindée.

Accessibillite : accés enfants et handicapés.
Double écran, anti-reflets.
Robustesse : moteur unique a air comprimé.

Achats aux clients : paiements des produits
par virement et/ou montant débité sur la
carte nominative.

Réseau : Interrogation a distance des
machines pour connaitre leurs CA.

Paiement Sécurisé : CB ou carte nominative
(membre).

Nombreuses options : guichet de réservation,
double pupitre, lecteur de billets, écran tactile...

Nous commercialisons :

*E.D.S. le logiciel de gestion approprié a
votre magasin.

» EASY DISTRI la gamme de meubles spécialisée.

e Les Jeux Vidéo, SONY, NINTENDO, SEGA,
PC CD ROM.

e lLes DVD, DVD ROM.

CONTACTEZ-NOUS POUR RESERVER
VOS PRECOMMANDES.

Drﬁnaﬁ-]castm Pour un premier contact, appelez sans plus attendre notre service technico-commercial : 03 88 23 23 88

DVD - CD-ROM

CINE GAME
(* a partir de 2990 FRF)

Locations - Ventes — Achats - Echanges 24H/24

Haute rentabilite

Pas de charge de personnel

Loyer reduit (1m’)
Gestion autonome

Calcul automatique
de la cote des produits
neufs et occasions.

100 % compatible
avec toutes
les franchises.

Constitution de stock de départ :

ATLANTIS DE CRYO
Ter DVD ROM
EN EXCLUSIVITE

PROCHAINEMENT :
o VERSAILLES
* DREAMS

COMME CRYO
FAITES-NOUS CONFIANCE !

REVENDEURS, GROSSISTES, CONTACTEZ-NOUS !

Nous distribuons aussi des Jeux Vidéo (PSX, N64, PC...) et DVD.
Jeux Vidéo, DVD, Cassettes Vidéo

o

* montant minimum de remboursement du prét mensuel, conditions et T.E.G a définir.

|

CINE GAME 24H/24 & Easy Distri , Je souhaite recevoir
|
|

| ?l;(Elg:eD o Hafias | sans engagement de ma part
E?ﬂ%ﬂ Strasbourg : une documentation sur : Adresse :
| France : (33) 03 88 23 23 88 't [] CINE GAME .
~ FAX (33) 03 88 23 28 28 . lle :
| En construction : : EASY DISTRI Tel.

E-mail : sales@axedvd.com

Internet ; axedvd.com *} TOUS LES PRODUITS AXE E-Mail -

Nom, Prénom ou Sociéte

=T e

Fax

CINE GAME 24 H 24 LE 1% DISTRIBUTEUR UNIVERSEL

CASSETTES VIDEO - JEUX VIDEO - CARTOUCHES







