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MEGANOTICIAS

6 si quieres estar enterado de lo que pasa en
el mundo Sega, no te pierdas estas paginas.
Las notocias mdas actuales estan aqui.

MEGAREPORTAJE
J O LO MAS NUEVO EN
MAQUINAS RECREATIVAS

Si eres un entusiasta de las "grandes consolas”,
no dejes de leer este reportaje sobre maquinas
recreativas, un mundo en el que Sega tiene
mucho que decir.

PREVIEWS

Los juegos que estan al llegar, lo mas nuevo en
el mercado... Todo esta en la seccion de
Previews. Es la clave para estar al dia.

16 Tortugas Ninja
18 Another World
20 Sunset Riders

22 Cyborg Justice
23 Out Run 2019

24 Muhamad Ali

26 Global Gladiators

MEGARREPORTAJE
42 DRACULA, TODO UN
JUEGO EN CD-ROM

Los vampiros se han puesto de moda, y Sega
nos ha sorprendido con la version de Dracvla
para la Mega CD.

ZAPPINGS

Aqui tienes la opinion de nuestros especialistas
sobre un montén de cartuchos nuevos. Si
quieres un buen consejo antes de comprar un
juego, lee estas paginas y lo iendras.

46 Mega-Lo-Mania
51 GP Rider
53 Defender of Oasis
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52 Two Crude Dudes

58 Ariel, The Little Mermaid
62 Power Monger

66 Ex-Mutant

REPLAYS

Quieres vn andlisis més profundo de los juegos
mds actuales del momento... aqui lo tienes.
Quieres algin truquillo para esos juegos, aqui
lo tienes.

82 Krusty's Super Fun House
86 Predator 11

32 Master of Darkness

. ampiros estdn de
&No deciamos que fosiy Pbuen ejemplo.

moda? Pues aqui tienes un

68 Shadow of the Beast Il

de nuevo
| querrero de la maza,
v:ftivh?birgr a su hermana de las garras
ffe Zelek, el esbirro de Maletoh.

EL PANTALLAZO

85 Tu concurso favorito se ha convertido en
algo asombroso: un concurso nvevo con linea
directa Mega Force. Llama enseguida y gana
uno de los cincuenta cartuchos del fabuloso
Global Gladiators.

comprar un juego v otro?

persona responde a todas

MEGACODIGOS

S 4 sitienes un pokeador como el Game

Genie o el Action Replay, aqui tienes un montén

de codigos para tus juegos.

LOS SECRETOS DEL
MAESTRO SEGA

S6 Ningon juego se le resiste.
El Maestro Sega es capaz de
encontrar los mejores trucos y de
averiguar las claves mas
alucinantes.

HIT PARADE

Q917 Aqui tienes la lista de los juegos mas

vendidos para Mega Drive, Master System y

Game Gear.

MEGALECTORES

92 éTe imaginas qué es lo mejor de
MEGAFORCE? ;;;Sus MEGALECTORES!! A
vosofros estan dedicadas estas paginas.

EL TABLON DE SONIC

94 No te olvides de mirar esta seccién

suUperinteresante. Seguro que encuentras una

avténtica ganga, un nuevo amigo o

sencillamente alguien que necesita algo que tu

ya no quieres para nada.

EL CORREO
DE SONIC

96 éNecesitas
ayuda? ;Dudas si

No te preocupes, Sonic en

tus preguntas y dudas.

MEGAFORCE 5
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Llega la gran cita del aio

N o acabamos de terminar de
contaros lo que pasa en una feria,
cuando nos tenemos que poner en marcha
para visitar ofra. En esta ocasién se trafa
de la edicién de primavera del European
Computer Trade Show (algo asi como el
Show europeo del negocio informético), un
evento que siempre se ha caracterizado
por la presentacién de importantes
novedades y por la entrega de sus
prestigiosos premios.

Aungue en la feria también se recogen
ofras consolas y ordenadores, por lo que a
Sega respecta, el mes de abril puede ser
muy importante.

A partir del domingo 4 de abril, las
principales compafiias que desarrollan
juegos para las consolas Sega presentarén
en Londres sus mas recientes desarrollos.
También sera el momento elegido por la
empresa japonesa para dar a conocer al
piblico la versién europea de su Mega
CD. Como todos sabéis, las diferencias
més importantes entre esta méquina y la

que se vende en Japén o en Estados
Unidos se refieren al

sistema de television

empleado, por lo que

las fabricadas para estos dos mercados

normalmente no se pueden ufilizar en

Europa ni, por supuesto, en Espaia.

También seré la oportunidad para
comprobar el nuevo disefio de la Mega
Drive adelantado ya por Nick Alexander,
responsable de Sega en Europa. Ya esta
claro que va a ser algo més pequeiia,
pero aln no se sabe si tiene alguna
novedad técnica o si fodo se queda en un
cambio de "carroceria"

Por ofra parte, una de las grandes
atracciones de la feria seguro que seré el
juego basado en la pelicula Principe de
Ladrones sobre el mitico personaje Robin
Hood.

Otro de los destinados a triunfar en el
ECTS es Sonic, quien se presenta con su
segunda parfe como firme candidato a
ganar los premios de Mejor Banda
Sonora, Mejores Graficos, Mejor Juego de
Accién/Arcade, el premio especial Going
Live!, el Mejor Videojuego y

el Mejor Juego del Afio en
todas las categorias
presentadas. 3Cuénios se
llevar&? Por supuesto, tiene
nuestro voto en todas las
secciones.

El mes que viene os
contaremos todo lo
que pase en Londres,
los novedades que
haya, los premios

MEGAFORCE 6

Aterriza un nuevo heroe: Conrad Hart

i it des tiene de converirse en lo
de los juegos que mas posibilidades erirse €
es]tjr:?ln delo }eﬁi es Flush Back, pracisumem; S;J gro;:g:::‘srt:dsaf:nu:z
te afio. Se trotd f
de los grandes héroes consa\era§ de es : Lol
en proceso de entrenamiento redutado por el FBI gof :
:ﬁ?&? Gu?ﬁxins Bureau of Investigation), cuya pr}nctpui virtud e:i::‘iil:
indan;ne en situaciones en las que cualquier 007 resu
blemente muerto. R
ingﬁ:uur;ius por convertirse en un uut::ahw agente f:ltsf:hle;:z;?‘gdi
imiento: Mientras se encon
un sorprendente descubrimiento: /el 6
‘t‘:lc:miimd:r de densidod molecular, Hort desc'uhnu que uigunuss‘ﬁ?;:c;ss
de la politica tenian densidades onormales. Las mvesngucmne; poster b
dieron como resultado una increible ofirmacidn: se frataba de invaso
res con apariencio humana. :
ex;rurie;r::au esto ml: fuese suficiente, Conrad es desmhle.rln y capturado
) le encarcelaron y le borraron lo memoria. (uami? Hart
frata de escapar se do cuenta de que su prision no estd en la Tierra s-.vnlz :n
¢l planeta Titén. Solo en un planeta hosfil, tendra que luchar psr Sil: : :
por recuperar lo memoriu, para regresar 0 su planeta y deshace

complot. jiiFascnante!!!

por los aliens que

Oo-T-i-<-i-an-S

gy &S &

SO,

que se concedan y todo lo que se cuece en
el mundillo del videojuego.

De momento os tenéis que conformar con
este pequefio aperifivo, paciencia.
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Ecco vive en Escocia

El mas conocido de los delfines de los
Oltimos afios es un ser de carne y
hueso y tiene su residencia en las aguas de
Moray Firth, en Escocia. Pero eso no es
todo, Ecco forma parte de una campaiia
de proteccién del medio ambiente de
Sega.

La compaiiia estd
patrocinando la
Sociedad de Conser-
vacién de Ballenas
y Delfines,
en un intento
de preservar a
estos simpdticos
animales de las
dificultades que la
ﬁresenciu del hom-

re les causan.

Ecco fue “adop-
tado” por Sega, de
la misma forma que

| empieza a
con 99 vi

iES INVENCIBLE'

e Genic
’ Dfl"e'

.-f""'

_SEEA

Famosdt-

otros socios y colaboradores de la
Sociedad se hacen cargo del cuidado de
ofros animales, y es uno de los 62 delfines
que se fienen controlados en las costas de
Escocia, ocho de los cuales ya han sido

“adoptados”.

Ademds, Ecco the
Dolphin, lleva cami-
no de convertirse en
el juego ndmero uno
de la compaiiia. De
momento, las ventas
del cartucho se han
sitvado ya entre los
diez primeros pues-
tos de las listas de
Mega Drive en todo
el mundo.

En su afén ecolo-
gista Sega también
ha decidido parti-

cipar a través de su

A\

o ca DA

N-otkekus

filial frances en el proyecto "Pelagos" cuyo
0ltimo objetivo es conseguir que las
autoridades internacionales reconozcan el
estatuto de reserva marina para una
determinada zona del Mediterraneo
especialmente rica en especies animales
del alto valor (entre ellas el gran delfin,
especie a la que perfenece Ecco).

Una de las mayores amenzadas que
sufre el area elegida es la pesca
indiscriminada de todo tipo de especies y
que no se somete a ningdn tipo de control.

En fin, con Sega ademas de jugar
también podemos salvar el medio am-
biente. Animo.

gar

El nuevo poder de tus video

Sonic, \lt.{,a Drive y Sega son marcas registradas por Sega. El personaje Sonic y las marcas Sega Mega Drive estan registradas pm'

0, ni registrado, ni refrendado por S




Practica ¢con el niiio malo del tenis

Andre Agassi Tennis

El tenista més estrafalario del circuito
profesional ya tiene su propio juego.
Andre Agassi Tennis es el nombre del
oltimo cartucho deportivo para la Master
System y la Mega Drive.

queda esperar para ver si todo lo que se
promete es cierto, pero conociendo a
Agassi, puede que haya alguna sorpresa
reservada. Ya veremos que nos depara
este nuevo cartucho.

Ocho jugadores, cada uno con sus
propias habilidades, estrategias, movi-
mientos y temas musicales, tendrén que lu-
char en cino modos (practice, match, skins
match, tournament y skins tournament) y
en cinco tipos de pista diferentes (grass,
hard, clay y american indoor) para con-
seguir el titulo de mejor jugador de tenis.

~ El modo skin, Gnico en este juego, te per-
mite jugar por dinero y conseguir, al final
de una campaiia llegar @ ser el mejor pa-
gado del circuito.

El juego, como es natural, se puede uti-
lizar en la modalidad de uno o dos juga-
dores. Tecmagik, el fabricante, asegura
que estard disponible a mediados de
mayo o a principos de junio. Sélo nos

Organiza, protege y
transporta tu Sega

Micro
‘ Notici
Deciamos Hace algunos meses os hablamos de un sistema 0 l G ] g s
disefiado por la firma briténica LMP para tener todas las cosas

de lq,cqnmlq ordenadas y prqtegldc:s, también decfamos que era ando la Mega CD llegue definitivamente a Espaia, Sonic contard con un juego
una éstima que en nuestro pas eso no estuviera a la venta. Pues specialmente disefiado para esta pltaforma. Los técnicos de Sega han creado
bien, ya no hay que bL{SCC"' més. La campanid C°"*‘°J° Center (con una version que une las dos partes del juego en una historia completamente nueva y
sede en Barcelona) tiene en su catélogo los articulos de ese | myho mejor. El abjetivo es ahora rescatar a Emmy de los garras del dactor Eggman.

fabricante inglés. Sonic es capaz, en lo (D, de moverse del pasado ol futuro a su velocidad méxima.
De esta forma ya no hay

que seguir carigcnclo ‘3°|" I-zs piratos de consolas también han llegado hasta Esparia. Lo Guardia Civil ha
nuestra consola de mala etenido a una banda que se dedicaba o la falsificacion de cartuchos y a la venta

L‘;Q“hemr ahora ya es posi- de versiones ilegales de casi 700 juegos. La trampa estaba en que sélo tenian
& hacorse Cg" ke ;UTI"’*" algunas pantallos y no los juegos completos. Asi pues, atencién, por que estos no
F STGOmZACOTR. (JBSOIY- seran los dnicos delincuentes que se dediquen a este tipo de fimos.

tamente ideal. Verés como

tus PC’dres_ te agradecen hs fans de Tiny Toons estdn de enhorabuena. Buster, Babs, Montana, y todos los
que no dejes '°d? por los emis pronto llegardn a lo Mega Drive. Wackyland, lu ciudad donde viven estos
5‘{‘?|°5 Y: C‘,de'““,sr tam- simpaticos dibujos animados ya ha sido frosladada  los pixels de lo consola y es
bién podras evitar las inminente la aparicién del juego. Pronto os daremos mds noficias.

tendencias destructoras
de los més pequefios de U

n cuarto de millén de copias de European Club Soccer vendidos en toda Europa
la casa.

hacen de este juego de Virgin uno de los grandes éxitos de los Gltimos afios en
juegos deportivos. Si no lo habéis visto (lo cual seria extrafio) pedidselo a un amigo

C°"-“|°|° Center °F"e‘|:e' ademés 1de los 'or.?onl’zudcl)re.s para las fres 0 acercaos o lo tienda més proxima, si ya lo tengis, mejor. Vuestra cartuchoteca
consolas Sega, una lupa para la portétil mas alucinante (Game cuenta con un auténtico best seller.

Gear, por supuesto) y una serie de productos para otras marcas.

MEGAFORCE 8



star Waers em e Meaga Brive

Que la fuerza
fe acompane

Dichosos aquellos que tuvieron fe y esperaron con resignacién que una de las
mejores peliculas de ciencia ficcion llegara a las consolas Sega, porque de
ellos serd la satisfaccion de enfrentarse a sus enemigos en una

méquina de 16 bits.

Volar en los cazas de ala en X de la Federacién Rebelde ya es posible
o lo seré muy pronto si nada se tuerce. Para aquellos que no conozcan
las versiones para ofras maquinas o que no hayan disfrutado con la
pelicula, diremos que el juego comienza en las arenas de Tatooine, el
planeta natal de Luke Skywalker. Alli podremos ver a la gente de

las arenas y otros desagrables enemigos y conocer a Ben

Kenobi. Después de pasar por el puerto espacial de Mos Eisley
y por la famosa cantina donde se hallan Han Solo y Chewbacca, la
aventura en contra de las fuerzas de Darth Vader empieza de verdad.

En la versién para la Mega Drive se incorporan distintos estilos de juego,

incluyendo el shoot-them-up o el pilotaje espacial para convertir a Super
Star Wars en uno de los juegos que mas dard que hablar este afio. US
Gold tiene previsto el lanzamiento del juego a lo largo del préximo

ofofio. Hasta entonces, que la fuerza te acompane.

b
GEAR MASTER
CONVERTER

TIENDA EN BARCELONA:

|VIDEO JUEGOS]

excepto consolas)

CON UNA COMPRA SUPERIOR A 12.000 Ptas.
UNOS GUANTES PROFESIONALES jGRATISI

AMELRAN
via directaUSA

PEDIDOS

SABADOS: 100 2

TURBO TWINS
|No gastes mds pilas|
— Baterfas recargables
en compartimento pilas.
— Sin cables por medio.
~ Se puede cargar
mientras se utiliza

— Incluye fuente
alimentacién

COPION® "™~

PROPOUCH PLUS

ELIMINATOR-KIT LIMPIEZA

iNUEVO TELEFONO!

Sy

(93) 430 42 46

C/ Parfs, 56 (junto Rocafort) Tel, 430 42 46 / 439 1525 HORARIO: LUNES A VIERNES: 10 0 2 Y 4.30 0 20.30

MALETIN 4490

N
N® 35134
08080 BARCELONA

f’
E ii'l..97!'a
ragon Ball: Empieza

el espectéc%,,mﬂ

Obtienes copia de seguridad e tus CONSULTAR
Juegos favoritos en d?ms de 3v,"  PRECIO

CLUB DE CAMBIO
GAME GEAR y GAME BOY .. 1.000

MEGADRIVE, MASTER SYSTEM
y SUPERNINTENDO .......... 1.500

Envia el juego que quieras cambiar
y tu teléfono a: GAMELAND
APTDO. CORREOS

.

Ja N

s

' qb’”'ﬂll 2 ciom L-

VENTAALM

MEGADRIVE
Alien3 ..................7.990
Batman 2 ....6.990

Bulls vs Lakers .....7.990
Capitan América ,.8,.990

Chakan ... 6.990
Double Dragon 3 ,consultar
Dolphif .......oueeen, 6.990
Fatal Fury ............
Tennis .......

Hockey 93 ............7.
Lemmings ............7.

World of llusion ....6.990
Predator 2 ............ 6.990
Risky Woods
Road Rash ||

La Sirenita ............8.

BONC 2w 7.490
Streets of Rage |l ...6.990
Shinebi Ill ...........consultar

Wrestiemania .......7.990
World Soccer .......7.990
Terminator 2 ........6.990
Two Crude Dudes ..8.990
Dragon Ball ........consultar

o T o = = e e e S
| APTDO. CORREOS 35134 - 08080 BARCELONA O S| SOLO DESEAS |

| RECIBIR INFORMACION MARCALO.CON UNA CRUZ.

SOLO DESEO RECIBIR INFORMACION (J

Dragon Ball 2

ROl ity
Thunderforce IV ....6.990
Indiana Jones ........7.990
GAME GEAR

.Alien Syndrome .....5.190
Alien3 ................5.190
Batman2 ..............5.190
Chakan 5..... ...5.180
Hollyfield Boxing ....5.190
Indiana Jones ........5.190

Ayrton Senna ;

Shinobi Il ...............5.190
Simpsons ..............5.190
Sonic 2 .. 5.190
Streets of Rage .....5.190

Super off Road ...... 5.190
Tazmania ..............5.
Defenders of Oasis ...5.190
Spiderman ............. 5.190

Direccién completa
........ POblacion

lo-bicias

SUPERNINTENDO
Addams Family || ..9.990

Cool World ...........9.990
Tiny Toon ..............0.990
StarWars .... 10.990
Sklljugger .............9.990
Dragon Ball .........consultar
Fatal Fury ............ 10.990

MOOK: .. cvs00 455
Magical Quest i
Another Wold ........9.990
Terminator 2 ........ consultar
Wing Commander ....9.990

GAME BOY

Sirenita ..................5.180
Talespin ..

Imperio contraataca .4.990
Picapiedras ........... 4,990
Looney Tunes ......4.750

| Provincia ..... Cod. Postal .
Teléfono .. é COMSOES v i e i,
‘ ENVIO CONTRA REEMBOLSO

| TiTuLos

_ GASBTOS DE ENVIO

PRECIO

CONSULTAR ENVIO URGENTE
—_— e — e — — — — — — — — — — ——— e — —J

TOTAL
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reina del + arcade

En nuestro nimero 8, os hablabamos de las novedades de Sega en el
campo del Arcade en Japén. Ahora nos vamos a dedicar mas a fondo a
las novedades que se pueden disfrutar en nuestro pais. Sin embargo, es

posible que estas novedosas maquinas no puedan llegar a todos vosotros
porque se instalan normalmente en las ciudades grandes y en las
capitales de provincia, pero todo es cuestion de tiempo.

. : TEn ‘.
. e f_g' )
oS S e \

A 4
i SN : % No hay que tomarse este nombre al pie de la letra, ya que

no se frata realmente de un juego de realidad virtual en el
sentido més estricto de la pceubro. Ya existen juegos con la
tecnologia real de la realidad virtual en Inglaterra e incluso
en Espaiia. Mediante un casco especial te ves transportado

S S R ! o otro mundo completamente imaginario. A pesar de ello,
> 9 | Virtua Racing es una verdadera maravilla de la técnica y sus |
e T Y L gréficos tridimensionales son espectaculares. La animacion
s es totalmente fluida, répida y genial. Ademas, la
~ Hgl manejabilidad del Férmula 1 es muy precisa y sin ningin

fallo. El volante esta equipado con un sistema muy realista
que simula la resistencia que soporta el volante cuando giras
a gran velocidad. Tienes a tu disposicion un monton de
botones, pero no te pongas nervioso y. lee atentamente lo
ue sigue... Apoyas las manos en el volante -y precisamos lo
3e| vo?cmfe porque si alguno no se ha enterado todavia se
trata de un volante real y no de un mando, y como todos los
volantes gira a izquierda y derecha- y conduces un
verdadero Férmula 1. No se trata de un automévil muy
mejorado, ya que, seguros que en un coche normal, no hay
un asiento regulable electronicamente.
Vamos a poner un ejemplo: vas en coche con tu padre




Lugcmdo a Sonic 2 en tu Game Gear y en una curva
acia la izquierda que tu padre toma un poco rapido, to
sales despedido hacia la derecha.

Pues bien, en Virtua Racing (versién Lujo) sentirés una
presion del lado correspond?ente a la curva, presion que
es generada por un pistén hidréulico.

Pero esto no es todo, la pantalla de 16/9 consigue un
33% mas de imagen que cualquier otra pantalla de

elegir la que mas le guste o la que mejor vision le
ofrezca..

Personalmente os aconsejo la vision 3 que permite
discernir la posicion de tu coche en la calzada y ademas
una visién del circuito muy buena.

Podrés controlar mejor las curvas y sentir el nervio de Ia
carrera de Férmula 1. Puedes asimismo seleccionar el
cambio automatico o el manual de siete marchas. Hay

juegos de Arcade, aunque todo esto solo esta disponibe

en la versién Deluxe con
cabina. Pero en la versién Twin
existe la posibilidad de que
jueguen 8 personas a la vez en
el mismo circuito peleandose
por conseguir la mejor posi-
cién.

Hay un punto en comin en las =
dos versiones, se puede selec-
cionar cualquiera de las cuatro
vistas del bglido.

Puedes elegir la vista desde tu
cabina, ver tus brazos
musculosos sobre el volante o
vista desde un helicoptero.
Cada uno de vosotros podré

Este es un juego
que fascinaré a
todos los amantes
del motocross (bue-
no, en realidad
gustard a todos)
por su enorme
realismo.

En efecto,
verds
saltar

el barro
por todos
e lados.

Ademds, el juego se
desarrolla en un am-

biente infernal de lo mas excitante.

oIADIUM CROSS

Esta maquina se distancia bastante
de las clasicas maquinas de motos de
dos jugadores en un sélo mueble.
Tienes un monton de mandos a tu
disposicion.
Una palanca a la derecha para la
velocidad, un botén en la parte
izquierda que sirve para deshacerse
de un competidor indeseable, un
mando a la derecha para frenar (si
tienes necesidad de parar en seco,
odrés clavar la horquilla justo en el
Fugc:r deseado), ademas hay otro
fruco que te garantiza los escalofrios
y las megasensaciones.
Este famoso truco hace las delicias de
todo el que lo prueba, y a cualquier
personacie encantaré descubrirlo. Por
eso, No me voy a entretener en expli-
carlo.
Supongo que nuestros queridos
lectores se fijaran mucho en el juego
y lo descubriran por si mismos.
Bueno... lo voy a decir. El truco
consiste en convertirse en un ver-
dadero corredor de cross.
Cuando te encuentres con un bache o
un badén importante, debes lanzarte
como un loco sobre tu manillar para
encabritar a tu montura. Como verds,

tres circuitos a tu disposicién que transcurren en

iferentes contextos: un bosque,
un puente al estilo del Golden
Gate de San Francisco y una
pequena localidad montafiosa al
est(i:Io de Ménaco.
Podemos decir que se trata de
un verdadero juego de arcade
con todos los requisitos nece-
sarios para convertirse en el
mejor juego de arcade de simu-
lacién de Férmula 1.
Por eso os aconsejamos que si
tenéis la minima posibilidad de
acceder a una hagdis todo lo
posible para jugar en ella,
merece la pena el esfuerzo...

una técnica muy arries-
gada.

El circuito se encuentra en
un gran estadio, como
mucﬁos de los que hay en
Estados Unidos y reina un
ambiente capaz de
revivir a los muer-
tos, con los gritos
delirantes deq po-
blico y las excla-
maciones del co-
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Hoy dia, casi cualquier persona
coroce el famoso Tetris. Vosotros co-
noceréis, sin duda, el juego Columns
de Sega.

Pues bien, Puyo-Puyo no es ofra cosa
que una mezcla de estos dos juegos.
Tienes que marejar gotas de agua o
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mentarista como telén de fondo.
Tienes que dar cuatro o cinco vueltas
al circuito y con paciencia y calma te
familiarizaras con ciertas carac-

ompas de jabén, colocandolas en el
Fon o. Debes apilarlas en la parte
baja de la pantalla, de forma que las
burbujas del mismo color estén
colocadas como si fueran lineas del
Tetris. Esto te hard estrujarte el cere-
bro porque hay muchas combina-
ciones posibles para colocarlas.
Como siempre, todo es cuestién de
paciencia y de no agobiarse. Se
puede jugar solo o contra otro
jugador.

En este Gltimo caso, ocurre lo que
siempre pasa con los juegos Sega,
que podéis acabar el uno con el otro,
por E) que la lucha se complica mas

ain. Los que estén preparados para
hacer frente a esta movida que se
avecina, deberén dirigirse a toda
prisa a la maquina de Puyo-Puyo
mas cercand.

HHEN JURPING:PULL Up
DN YOUR HANDLE BARY
i REACH THE HIL

teristicas de la pista, yendo cada vez
mas deprisa y poder llegar el
primero. Recuerda que todo
dependerd de cémo manejes la moto.




A primera vista, pensaréis que este es el Erimer juego
hofjogréfico del mundo en arcade. Pero hay algunos
antecedentes que se llaman a si mismos holograficos. Pero
2qué significoclo palabra holograma? Permitidme aclararlo:
un holograma es una imagen obtenida por holografia...
Eh.. bueno sy qué es la holografia? Dicho en lenguaje
comin, es un método fotografico que permite la restitucion
en relieve de un objeto, utilizando las interferencias
producidas por dos Lcces de luz léser, uno que viene
directamente del aparato reproductor y el otro difundido
por el objeto.

Si alguno no lo ha comprendido del todo, es normal, ya que
la definicién es un poco dificil. Vamos a ver si con esta otra
explicacién se puede entender exactamente qué es un
hoﬁggromo: es una imagen que el ojo humano percibe en
fres dimensiones, pero que no existe realmente, ya que es
una ilusién optica.

En el caso de Holosseum, de lo que se frata es de presentar
una ilusion éptica diferente que consiste en mostrar una
imagen en un felevisor para darle un cierto volumen por
medio de una serie de lentes (por supuesto dentro del
aparato). Para ayudarte podras fijarte en la television que
estd situada justo encima de los mandos. Muchos curiosos
se acercaran en busca de més informacion, puesto que este

Este es uno
de los ol-
, timos juegos &
de Sega ba- §
Sl sado en el
A8 sistema de
arcade de
32 bits, no f
se trata de B8
una consola nueva, pero todo §
llegara... -
Trataremos de explicaros las
ventajas del sistema de 32 bits.
Este sistema confiere al juego una
rapidez superior y una gran
fluidez de animacién asi como &
- unos graficos

tipo de ma-
quinas susci-
tan  mucha
expectacion
ya que casi
se trata de
realidad vir-
tual.
El juego en
si es una lu-
cha entre
dos conten-
dientes que
se enfren-
tan hasta
la muerte.
los gra-
ficos  son
bastante buenos pero los
personajes son un poco pequenos y la accién es un
oco “confusa” en algunos momentos. Por el contrario la
Eando sonora es brutal con unos efectos sorprendentes en
conjuncién con las imégenes en 3D. Es de lo més original y
de una tecnologia muy avanzada.

del terrible Death Adder, pero
desafortunadamente ha resucitado
de entre los muertos para reem-
prender una nueva y
malvada aventura,
cuyo fin es conquistar
el mundo entero.

muy buenos y
sobre todo muy
finos con mu-
% chos colores.
W Ademads existe

L

zooms Yy ro-

taciones a gogé. También podras
controlar muchos de los sprites de la
pantalla y al mismo tiempo es muy
alegre.

Frag A xiste  Pero ya es hora de hablar del juego
TRy o osibili- en si, ya que es maravilloso.
dad de hacer  El escenario es el siguiente: el primer

Golden Axe finalizaba con la muerte

Pero no debes dejar que
masacre a las poblaciones
inocentes de tu pais sin
hacer nada al res-
pecfo.
Debes trazar un
plan para eliminar
efinitivamente a
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este ser maléfico. Al empezar podras
elegir entre cuatro personajes: Ster-
blade (un guerrero f)érbcro al estilo
Conan), Dora (un centauro con busto
de mujer), Trix (un pequefio demonio)

enano colgado
a la espa dc:c},
el preferido de
muchos juga-
dores.

Esta predileccion tiene una ex-
plicacién: Goah es el resultado de la
asociacién de un ser extremadamente
fuerte a nivel psicolégico, un coloso,
y una criatura con el poder de la
magia, un enano.

En efecto tendrés la posibilidad de
recuperar pociones de magia a lo
largo del juego, contenidas en unos
frasquitos azules listos para su
utilizacién.

Su ventaja es inmediata: con ellos tu
poder mégico serda destructivo.
También existe la posibilidad de
recuperar frascos verdes que te
darén mas vida.

Mientras sigas jugando podrés
recuperar algunas armas tales como

catapultas, escorpiones de
fuego, etc.

! Pero como contrapartida
tendrés que enfrentarte a
toneladas de enemigos y
adversarios y tu Gnica misién
. serd convertirlos en picadillo.
Dicho asi, algunos creeran
que se frata cfge un juego de-
masiado simple, cuyo fin es
arrasar con todo lo que surja
de la pantalla, pero nada mas lejos
de la realidad, porque este juego
consta de una técnica precisa y
compleja para lograr avanzar sin ser
dado. Ademés para los més reacios,
Sega lo ha disefiado de tal manera
que sélo existe un camino entre
varios que conduce hasta el final.
Encontrards a Death Adder, en plenas
facultades y dejaremos que des-
cubras los demas detalles por ti
mismo, pero cuidado con algunas de
los sorpresas...

Serés transportado a un mundo
magico del Arcade.

Esta vez, Sega nos
§ presenta un cuento
de las mil y una
noches en un juego
de arcade que asi-
' mismo ex&o’ru el
- sistema de 32 bits.
La historia es muy
'~ simple: viajas tran-
J quilamente por
una mar en calma,
rodeado de tus
amigos en un mag-
nifico barco, cuan-
do una banda de barbaros surge de no se sabe donde para
raptar a tu maravillosa princesa. Reuniendo todo tu valor,
tendrés que enfrentarte a estos impios, pero desgraciada-
mente el nomero de salvajes es mayor de lo que esperabas,
la lucha va a ser muy dura y la accion comienza en este pri-
melr nivel, a bordo de tu bonito barco que navega sin con-
trol.

Debes partir a la busqueda de tu amorosa princesa que ha
sido tomada prisionera por un maléfico sultdn que pretende
utilizar todos los procedimientos de conquista para hacerse
con los poderes que posee la princesa. Por supuesto, t0 no
vas a ceder a este vil chantaje. Pelearas hasta la muerte si es

" ARABIAN FIGHT
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preciso con tal de
no permitir esa sal-
vajada.

Podrés elegir entre seis personajes disponibles, en funcién
de tus gustos y de tu habilidad en manejar las habilidades
de cada uno. En efecto, cada héroe posee un poder magico
especial... pero te dejaremos que descubras o mismo cudles
son, sobre todo porque cuando los utilices tendrés una pe-
quefia sorpresa animada.

Todo esto es muy bonito, pero... zel juego es bueno de ver-
dad? Bien, se trata de un juego en el sistema de 32 bits, lo
que se puede considerar con toda certeza como un valor se-
guro. Ademés hay innovaciones completamente inéditas y
enloquecedoras. Por ejemplo, algunos persona-
jes fe atacan de tal forma que creerds que pa-
san al lado de una cémara como en una pelicu-
la. Para acabar, lucha bien, pega fuerte y

rescata vi- _
oy W

va a la
b

o

By

princesa
que te lo
agradece-
ra verda-
deramente,
ite lo ase-
guro!
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 BASES PARA CONCURSAR |

| ®MEGA FORCE concederd este mes
" un premio de 50 videojuegos a los i
- ganadores de este sorteo. |

* ®La pregunta deberd responderse {
correctamente. |

®Quienes deseen participar en el
sorteo de los 50 videojuegos no tienen
. més que llamar al 903 380 097 y
.~ responder correctamente a la pregunta
y dejar su nombre, direccién y

Los protagonistas del juego Global Gladiators se han
escondido en las paginas de esta revista. Encuéntralos y

 teléfono, asi como responder alas | Participa en el sorteo de 50 cartuchos de este megajuego
preguntas que se le planteen. ' que MEGA FORCE regala.
- . . Lee las bases de participacion con detenimiento y ten en

®La recepcién de llamadas comienza | 3 : 3

el 29 de marzoy ferminael 16de | cuenta que tu llamada no duraré nunca més de tres minutos
| cbril alas 12 de la noche. . porque nosotros lo estaremos controlado. _
| s gamdores R T ' jjAnimate!!! Busca la pantalla oculta de Global Gladiators y
| obtendrén aleatoriamente deentre | [lama al teléfono especial de MEGA FORCE.

| correcta.

‘ todas las llamadas cuya respuesta sea |

. ®F| coste de la llamada, cuya ‘»
duracién no serd superior a 3 minutos, ‘i'
corresponde a las tarifas oficiales que
aplica Telefénica a este tipo de

| llamadas. h

| ®El coste méaximo de esta llomada ,
sera de 180 pesetas en horario diurno J‘
y de 126 pesetas en horario nocturno |
y fines de semana.

®Estos precios son validos paratodo |
el territorio nacional. :

#Cualquier amigo que nos llame para |
. participar en el concurso que tenga |
| menos de 14 afios, debera tener?a
. autorizacién expresa de sus padres.

Se confirmara telefénicamente el
- listado de ganadores.

El precio de la llamada es de 60 ptas. por minuto en horario diurno y de 42 ptas. en horario nocturno y festivos.
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qui llega el maravilloso, el magnifico, el todo-
eroso... Muhammad Ali (son los gritos de

la multitud)... Pues si, esta noche vamos a
tener la oportunidad de asistir @ un combate
histérico de boxeo que enfrentaréd a
Muhammad Ali y al aspirante Bruno {un
desconocido). Debergs poner a prueba fu
tenacidad y tu inteligencia, para poder
vencer a fu adversario el cual no dudaré
en tumbarte en el suelo antes de que
suene la campana. Debes saber que hay
que controlar a tu boxeador en todos los
senfidos y no solo fijarte en sus pufios.
Puedes elegir entre el modo
“simulacién” o el modo “arcade, pero

esto dependerd de tu habilidad y
rapidez para manejar el mando de la
consola. Para poder despachar
rapidamente a tu contrincante serd
necesario esperar hasta que esté
suficientemente nervioso. Tu estado

de salud se refleja en una barra de

energia que verds en la pantalla y

hay otra barra que indica el poder

de tu golpe. Como verés resulta

mas §ecﬂvo esperar a que las

_ —PLAYER ONE-
Seleatr Your Boxe;

1
wifpebitgi S - ‘
; l
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dos barras estén en buena posicién

para golpear, que hacerlo a la lige-

ra. Por ofro lado hay diez boxec:gores

en el circuito, y para convertirte en el cam-

pedn del mundo de boxeo en tu cc’re%oriq deberas

vencerlos a ftodos. Verés el ring en 3D y se moverd conforme gires a tu
boxeador, lo que da un gran realismo al juego. Para acabar, decirte que el
arbifro del partido también estd sobre el ring para procurar la legalidad de
la pelea. Témalo con calma y obtendrés mejores resultados...

My an Wwirs f;i
ol oz
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as aventuras del sabio Lester Knight Chaykin, que ya
se han podido disfrutar en los micro, llegan ahora a
la Megadrive para la satisfaccion de todos los fans
de los juegos de accién y aventura. Another world es
un juego ge aventuras revolucionario, ya que podrés
mandar a tu personaje y hacer que realice un sin fin
e acciones, fodas ellas en tiempo real.

Es como si todo estuviera basado en una técnica de
poligonos, pero en realidad se trata de un juego
nuevo y apasionante. Las previsiones que hemos
hecho no fallarén, puesto que después de una demo
muy larga y cautivadora, te veras inmerso en un
juego de lo maés extrafio, en el que tan solo pensar
constituye una dura prueba.

Juegas como Lester, un joven sabio, investigador de
fisica atémica. Se apasiona por las nuevas particulas,
su Ultimo trabajo de laboratorio consiste en un
acelerador de particulas. En medio de una
noche tormentosa, mientras Lester estd
sentado tranquilamente frente a su
ordenador, un relémpago caerd en el
laboratorio desencadenando una curiosa
reaccion que acabaré en una terrible
explosion.

Lester se ve transportado a una época
totalmente desconocida en otro mundo

MEGAFORCE 18

(Another World)... Aqui comienza la aventura de
nuestro protagonista en un mundo repleto de
galerias subterraneas, en el que el agua amenaza
con invadirlo todo, donde los monstruos no dudan
en atacar (mejor dicho en devorar) y donde todos
los extraterrestres trataran de capturarte.
Tu misién consiste en salir vivo de todo esto y en
terminar los doce niveles, accesibles con claves de
paso. La vista del juego es de perfil con un scroll
multidireccional. f personaje es visto de manera
“poligonal”, asi como todos los elementos
decorativos, que si bien estan animados en 3D
arece que simplemente sean poligonos de colores.
na nueva técnica que veremos mds a menudo en la
Megadrive.
El resultado de todo esto es un juego impactante
técnicamente fabuloso. Lester puede realizar un
montén de movimientos, agacharse, saltar, correr,
pisar cosas y utilizar todas las armas que encontrara
en su camino. Todo el juego esté hecho para que
pienses porque muchas acciones deben realizarse en
tiempos concretos (la parte de accién) y ofras deben
realizarse con érdenes muy precisas (la parte de
aventura).
Another World es un juego que promete mucho y
para el que hace falta algo de paciencia...




MEGADRIVE ® MEGADRIVE

T
uihnuwrrrrmrumulnmﬂﬂmmfll!!lmllﬂlmlmmi

At I

il O s

MEGAFORCE 19




. VE ® MEGADARIVE ® MEGADRIVE ® MEGADRIVE & MEGNDRIVE & MEGADRIVE ® MEGADRIVE
kN 2] ‘r'; BTN RS ¥ EEEY FNE ; ] 1 e . <= e

 FETEN i

5 P Sp— ——— b T — —

s | g g® R T

. u b

¢23700 J

[ % s19500 ]}

- —— |
"":--n..h o '$

|
_E




MEGADRIVE ® MEGADRIVE ® MEGADRIVE

L sizzazo JL come oven ] |

-
5

LR L

a sabéis todos
ue en el Lejano
%este no todo
eran maravillas.
Podemos decir
que habia cosas
espectaculares
pero también que
otras no lo eran
fanto.
Si hablamos de
Billy, sin duda
pensaréis que se
trata de Billy
el Nifio, o de
William Bonney
como se cree que
se llamaba real-
mente. ‘
Pero lo que si sa-
bemos con segu-
ridad es que no

dafio en Sunsef
Riders.
Te encon-
trardas su-
mergido
en el
mundo
del salva-
je Oeste
| america-
no, donde veras locomotoras a vapor, estampidas de
bufalos salvajes, matones con pistolas plateadas y
muchos indios con lanzas afiladas. Todo en un solo
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cartucho, Sunset Riders. Billy el Nifio, “El Jabato”, no estara
solo, sino que podré estar acompafiado de algunos amigos
mexicanos. Por otro lado pueden jugar dos jugadores
simulténeamente.
Con dos jugadores, doble diversion. Vuestra profesién:
cazadores de recompensas; vuestra misién: echar mano a
los bandidos que hayan trasgredida la ley, y hacer que
vuelvan a estar detrds de los barrotes de ‘acero “vivos o
muertos”.
Atravesaras los pueblos del condado y puedes hacer
verdaderas carnicerias disparando en todas las direcciones
con tu pistola, si juegas como Billy o con un fusil si eres un
mexicano de pura cepa.
Un montén de bonus te esperan en esas masacres, y
fcn|1bién un fusil de disparo rapido para poder aumen-
tarlas.
Al final de cada nivel, hay un boss acorde al decorado del
lugar, que deberé ser destruido sin contemplaciones,
consiguiendo de esta manera un montén de délares.
No OFVECIQS que trabajas “por un pufiado de délares” o “por
unos cuantos délares de més”. De una manera o de ofra,
en una sola palabra: abatir a los hombres que apareceran
en las ventanas, en los toneles, en las esquinas
de las calles o detras de ti. Esta aventura fe
hara salir de la monotonia urbana ya
que el juego estd francamente bien
realizado y podrdas sentir como
corres en un tren de vapor o como
vuelan las flechas alrededor de ti
cuando entras en territorio indio.
Te enfrentarés con cowboys ar-
mados con colts, o a indios armados
con arcos, solo tendrés un objetivo:
ser el primero en disparar. Sunset
Riders es un juego de accion con un
nivel de realizacion ejemplar.

MEGAFORCE 21




STAGE 2 STAGE 1

STAGE 3

STAGE 4
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os encontramos con una
nueva version de este
célebre juego, que fue
traducido @ numerosas
lenguas en su momento de gloria.
De hecho, ha sido
adaptado
para todo
tipo de ma-

quinas, ya

sean micros
o consolas.
La versién original
ha sufrido numerosos
cambios desde su
aparicién en el
mundo de la Ar-
cade todas llenas de sorpresas para
nuestras pequefias consolas, dando lugar
asi a infinidad de versiones: Out Run,
Turbo Out Run, Battle Out Run, Out Run
Europe y ahora esta 0ltima: Out Run
2019, donde te lanzas a toda velocidad
hacia el futuro.
A primera vista esfo no suena nada mal,
sobre todo si es algo tan fabuloso como
lanzarse a toda mdaquina a la diversion.
Conduciras un bélido sorprendente que te
ropulsaré a velocidades espec'rqcﬂores,
Easm el limite de la oscuridad, si aprietas
el acelerador a tope. Esta pequefia

88000808383y
.. s 1

ROWLITE
Do 18"

maravilla fodopoderosa esté equipada con un
moderno sistema de turbo reaccién, que se
desencadena progresivamente cuando
alcanzas la velocidad necesaria.

Se trata de un verdadero reactor de avion
que activa la propulsion a una determinada
velocidad, dejando bastante rezagados a los
ofros concurrentes que parecerd que corren
sobre barro.

Pero cuidado con embalarse, hay virajes muy
pronunciados que seran dificiles de pasar.
iAbrochense los cinturones!

Ademés lo que conduces es un 4x4, con lo
que te arriesgas a convertfirte en un pi|oto de
aviacién o mismamente en un astronauta y
conseguir asi que por primera vez, un coche
salga de la érbita terrestre. Tienes la
posibilidad de elegir entre 4 circuitos o
niveles, como quieras.

Al principio de cada partida, te encontrards
en un tOnel y seré entonces cuando cambie el
recorrido y el escenario. Para aquellos que
sean expertos en la materia, existe el cambio
manual de marchas, la eleccion por defecto
es la de cambio automatico. Durante la
partida, también podrés elegir entre varias

MEGAFORCE 22

rutas, dependerd de ti el

ue sean mds o menos

ificiles y sobre todo
dependera de tu expe-
riencia. Para acabar,
destacar que se pueden
guardar tus actuaciones
mas brillantes. Sin duda un
episodio que satisfara a
los amantes de la serie Out
Run.
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No has deseado alguna vez ser un
justiciero y perseguir a todos los
indeseables de tu ciudad?
Pues bien, este suefio se puede convertir
en realidad con este juego de Sega que
fe transportard a un mundo futurista, en
onde serés el encargado de hacer
respetar el orden y la ley.
Encarnas a un robot de una tecnologia
superior, un arma de destruccion ultra-
perfeccionada que harg respetar la ley
en toda la ciudad para llegar q liberarla.
La idea recuerda bastante a Robocop.
Pero una vez que juegues te daras
cuenta de que e? estilo es diferente. De
hecho, estd bastante més orientado a la
ucha y en concreto a los duelos.
Hay dos modos de juego. Si eliges el
modo “Arcade”, te veras inmerso en una
especie de escenario post-apocaliptico
bajo la forma de scroll horizontal, si
eliges el modo “Duel” estards siempre en
la misma estancia.

MEGAFORCE 23
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Podrés dirigir a tu robot en todos los
sentidos incl%so en el de la profundidad
lo que te resultard muy otil para
sorprender a sus guardias y para evitar
algunos golpes.
Hablqngo e adversarios, los
encontrards a montones o mejor dicho a
toneladas. Pero no debes desanimarte,
porque aunque aparezcan en una
cantidad astronébmica, con unas cuantas
tortas los dejarés fuera de combate. ..
Puedes tranquilizarte un poco, cuando te
enfrentes a un solo enemigo la cosa no
ser tan dura aunque algunos se resistan
demasiado.

Cyborg Justice se anima mucho
conforme vayas encontrando enemigos a
lo largo del’juego, cuanto més avances
en este escenario apocaliptico, més dura
seré la batalla.

Un juego que te pondrd un poco
nervioso, sobre todo si eres de una
naturaleza sensible. ..



or fin llega este juego para todos
vosotros. El gigante Konami ha
realizado un frabajo duro durante
estos Gltimos meses. Pero no sélo
ellos trabajan; Sega estd tratando
de acelerar lo més posible la
comercializacion de este

juego y esperamos
que nos llegue
pronto. Vamos ya con
el juego que promete
ser de lo mas explosivo

El terrible Shredder se ha

apoderado de la Estatua de
la Libertad, mientras en un
reportaje de la reportera amiga de
las tortugas, April O'Neil, anuncia
a todos los telespectadores la intencién de este
malvado de conquistar todo Manhattan para después
convertirse en el amo y sefior del mundo entero.

Entre los telespectadores de este programa se
encuentran las tortugas ninja y su maesiro Splinter.
Este 0ltimo conoce muy bien a Shredder y a su Clan
del Pie preparado para obeceder en todo al maestro.
Shredder no tarda mucho en ensefiar las tres piedras
de poder que ha robadoe: las Hyperstones.

No hay un minuto que perder, jla Humanidad esté en
peligrol Solo o con ofro jugador deberds atravesar
cinco niveles de este beat-them-up. |
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Los gréficos demuestran que se ha realizado un trabajo
fitdnico y los fondos estén llenos de colores degradados
finalmente acabados. Los escenarios se suceden en scroll
horizontal mientras que multitud de objetos estén animados

or toda la pantalla.

ebes recorrer las calles de la ciudad y las alcantarillas de
Manhattan hasta encontrar al primer boss: Leatherhead.
Luego harés un poco de surf en el mar para llegar hasta un
misterioso barco fantasma donde se encuentra el boss
Rocksteady.
El tercer nivel es un inmenso laberinto que no es ofra cosa
que la guarida de Shredder. Unos sonrientes robots y
Roadney Killers te tratardn de arrojar sobre las estacas que
salen del techo y del suelo y al final del nivel deberas
enfrentarte a un boss llamado Tatsu.
En el nivel 4 te volverés a encontrar con los tres primeros
boss y después a Stockman. Por fin llegaras a una copula en
la que deEerés enfrentarte a Super Krang y al mismisimo
Shredder, lo que parece emocionante...
Como podrés comprobar todos los personajes estén muy
bien disefiados y su animacién es perfecta, sobre todo lo
notarés en las cuatro tortugas y en la cantidad de d90|pes
que pueden ejecutar gracias a la combinacién de tres
golpes.

ebes ser paciente y mientras tanto pensar en otros juegos
de Konami como Sunset Riders o Tiny Toons...
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odo el mundo conoce los
restaurantes de comida
rdpida, tipo “MacDonald”.
Tienen de todo y ademas
estdn en muchos paises del
mundo.
Pues bien, por si no fuera
bastante, ahora vienen a
invadir las consolas de
Sega. Aunque se trata de un juego
importado, es de gran calidad, ﬁq
sido algo modificado. Puedes elegir
entre Mick o Mack; lo Unico que ?es
diferencia es su apariencia fisica. Los
dos estén armados con una especie
de pistola... de la que sélo sabemos
ue es capaz de destruir de todo.
En cada nivel, armado con tu pistola,
deberds exterminar todos las
horrorosidades que aparezcan,
sobre todo serd bastante necesario
ser paciente para poder recuperar
los bonus MchonoEJ esparcidos por
todo el recorrido.
Estos bonus aparecerédn con la letra
“M” correspondiente al logo de la

MEGAFORCE 26




AA R TT
ytrig

=

MEGAFORCE 27

ek SYSTEM

casa MacDonald. Estos bonus
son tu pasaporte de salida en
cada nivel, el nomero de bonus
se te comunicarad cada vez que
empieces una nueva partida.
Deberés pararte a pensar para
conseguir acceder a la pantalla
de bonus, en la que debes
reciclar ~ los  materiales
inservibles para preservar
nuestra naturaleza ﬁesto es la
parte de compromiso
ecologista...).

Pero no vamos a entretenernos
maés en describirte el juego
porque es maravilloso y debes
comprobarlo to mismo.

Un nuevo juego para la Master
System que serd el primero de
una larga lista de juegos
fabulosos.

Todo gracias a Virgin Games,
esperemos que sigan por esta
inea... |
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_ No estas s eres Baloo
y tumejor amigo pue Kid, gracias
Gear to Gear de tu a. iLarga vida
] undode la  fantasia! Recorre sus pai
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y extranos seres pretenden com
fase tras fase. Recorreras unosgrafi

la duracion de la partida. iCg

_conectando el Gear to Gea Fh-otilla.

pmbatir, fabricando
_ flos en cinco casas
n!'Mejor solo que mal

Disponible tambie‘n en Mag
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L.as armas en Master of Darkness

Te ofrecemos una lista de todas las armas que puedes conseguir a lo largo
de tu tenebroso recorrido, acompanadas de una evaluacion sobre su valor.
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El cuch1110 Es tu arma base. El baston. 'Menos 1nofen31vo
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Si consigues todo este arsenal, no habrd nada que se te resista, te 1o podemos asegurar.
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AT THaAT TIME
IN LONDON-
THE RISING OF
THE FULL MOON
MEANT THE COM ING ©OF

YET ANOCTHER GRUESOME
MURDER.

En esta pantalla todo parece tranquilo, 1a
niebla no es tan espesa al fin'y al cabo.

hacha dentro de un muro? ;Y luego dicen
ingleses NO sON excéntricos!...
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No te dsesp-ees,' ay un hueco... Sal con las
bombas rapidamente Sino quedarés atrapado.
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Aqui tienes a tu primer boss.

Después de evitar a los murci€lagos,
escondrijo encontrards una botella de vida
muy oportuna.

ATV

wradry T AT

saverah T v

Para matarlo, la cosa es muy simple: quédate
en el lugar indicado en la foto y lanza tus boo-
merangs cuando se aleje de ti, y cuando pase
cerca de donde estas, machécale con el hacha
o con el baston.

ESCENARIO 2: EL MUSEOD DE CERRA

HEH HEH HEH. ..

S0 YOU MANAGED TO DEFEAT
MY JaCK THE RIPPER.

THAT’ & RIGHT. . . ALL THAT
HAS HAPPENED

HERE HAS

BEEN UNDER

MY CONTROL.

En esta pantalla, comprobards como la cera se
funde con el calor... y algunas muficcas no €
funden. Sobre todo ve con cuidado por las gru-
tas del museo ya que el suelo es muy fragil y
peligroso.

Atenci6n, observa bien la pntl, s6lo las

mufiecas blancas estan animadas.




CUETL L TR R s

] i B S
e "t L >4

'ulwscoug 4 R —
saog SPAUSE= o TIMm
LI Juuuuu IO =00 Pa""?i -
-, | AN : .
| l’ { i N :
52@@&@? wMﬁhéhf AR = arate para saltar sino los malos te tirarar

MJIIIMI PP 1]

o e mmm#é'ﬁ" s L e Bt

S — : ; SR
oLl dia TR SYePE-s22Y58: El-co

N |
A=

i

o

' e, s S Lo

| R gLy lytplpd ity L s ﬂﬁ lgu o
" . o
- Después del esfuerzo, el descanso, pero no te s 1l M, -

.?a%:%azz_. |

léngyél

> CEIce A, el g e e
5 ' sromn gl N AV A o i e e, e b g S

E ,- ....... r X Pl o A L R R IC R AR
sScc05E0 SRR S P NS b

~ retrases mucho, los murciélagos te persiguen EBHMW’ Z\Z
.? ¥ d ;

MMMMM%MNM
SER SRS A ST ST AT

deberas matar a muchos munecos
para salir. Colécate en el sitio indicado en la
foto.
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Cuando el suelo se derrumbe, ve hacia la dere-
cha, caerds en una plataforma que te dara acce-
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Este espiritu era algo desordenado, destruye
todo su mobiliario para poder salir.

HI-SCORE B |
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La mujer verde intentar que no vayas por las
escaleras: para pasar, recupera las bombas con la

opcion que te muestra esta foto v al lanza
n q anzar
estaras libre. : s

Esta sala es algo mas dificil de

) M superar. Ve al
centro de la habitacién y escéndete debajo de
las sillas, luego eSpéra a que se caigan las

tablas del muro.
HI -SCORE

SCOoR
i IF‘%v_

El segundo boss, (quiz4s una mujer) enviara un

créneo que debes destruir con el ha}gha y las bom-
bas, después siguela por 1a habitacién y cuando
pase por encima de ti. 14nzale una bomba. En ese
momento se quedard blogueada: destruyela.

ESCENARIO 3: EL CEMENTERIO

Esto es escalofriante, no hay
paredes, sOlo cruces que te
conduncen sin remedio

hasta tu destino fatal... N

. THE CEMETERY.
BEAST ©F TOWN. .. "
AFPTER DEFEATING THE EVIL
SPIRITS, THE PSYCHIC GIRL

GCASP & WARNING
BEFORE FALLING

INTO UNCONSCI
OUSNESS.

............

:PAUSE; r:}E

ity R

Pero hay una opcion..

MEGAFORCE 37
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La pistola, ideal para acabar con los enemigos
mas lejanos.



e o 5
R m T

g e S g

’Pero culdad@ al agacharte 0 quedaras er
do. Ve a la derecha rapida
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Salta al columpio, luego salta otra vez para
bajarte y ve a la derecha de la pantalla.
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Aqui conocerds al tercer boss. Para vencerle, ponte como en la foto y aséstale
tres golpes de espada rapidos.

ESCENARIO 4: EL LABORATORIO

THE STRANGELTY . o o »
s No h_ay sabios locos s6lo unas pocas aguilas y unas bolas
FIGURE WHO WAS multicolor bastante grandes que te serdn de ayuda.
FLOATING IN ™MID—AIR WAS
COUNT MASSEN."
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Las dguilas son pesadisimas. Trata de matarlas
a todas porque son muy peligrosas.
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... en este lugar...




Las bolas pequenas son aliados, y te transpor-

taran de un extremo a otro de la pantalla.

Muy impresionante, el boss es tan peligroso
como un caracol asmatico.

la pantalla y evita sus bola.s & . Cuando se prepare,
ve a aniquilarlo. No tard: aucho si sigues el plan.




ESCENARIO 5: THHNSILUHNIﬂ

A STRANGE WHITE
LIGHT CAME FROM
COUNT MASSEN’ S
FINGERTIP, aND
THING DR. SOCIAL
KNEW wWas THAT HE WAS
IMPRISONED INSIDE A& DARK
CAGE. _
~Parecequetehasdonnido,porquedeLondres —
a Transilvania hay un buen camino. Y hablando  Elbossespera tu l}cgada, apelaré a las fuerzas de
de caminos, deberds encontrar el tuyo. las tlmel?las y hard que aparezcas en un laberinto.
Para salir, haz como en la foto, recorre la pantalla
y golpea en el extremo izquierdo de la habita-
ci6n. Aparecerd un agujero que deberas atravesar.
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Ve a la derecha y sube por la escalera para
encontrar al boss.

CRAAAARAH.”

el T L L e T S
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Para vencerle, usa el hacha y algo que puedas o ST N T
Janzar como la pistola. Una vez que tengas todo, Morira y aparcceta Drécula, el dltimo y mas
salta a las plataformas que apareceran y dispara peligroso de los boss... Para vencerle, tienes
hacia arriba hasta que lo tengas que actuar como un salvaje. Tta’ta de atizarle :
enfrente. con el hacha (si la tienes) y veras como no esta

‘@ y > —_ alaalturade su reputacion.
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El Principe de las

Tinieblas en Mega-CD

Se trata de una adapta-
cién de la pelicula de
Coppola que ha sido edi-
tada para la Mega-CD y
promete ser una auténtica
primicia, ya que, en efec-
fo, se trata del primer jue-
go de beat-them-up para
la Mega-CD. Y no sélo
eso. Todo es innovacién
cuando hablamos de
Drdcula, porque ademas
es de un realismo Unico y
promete ser uno de los
mds jugados. Pero... si-
gue las instrucciones y
jno olvides el crucifijo!

parte de la pelicula que acaba de
estrenar en las pantallas espafiolas
Francis Ford Coppola y, como todos los
juegos para la Mega CD, ha requerido
mucho més trabajo y esfuerzo que

I-o adaptacién de que hablamos,

otras aventuras. A pesar de todo,
apenas hace medio afio que la pelicula
se termind y el juego ya esté a punto
de salir a la calle. go|umbia envié una
tonelada de documentacién, con fotos
de todos los protagonistas, las des-
cripciones completas de todos los
escenarios, los vestuarios que se usan,
etc..., pero todo ello no fue suficiente

MEGAFORCE 42

para crear un juego que supondrd una
verdadera revolucion. A Psygnosis se le
ocurrié la idea de transformarlo en un
juego sin comparacién posible capaz
de superar a todos los demas juegos
creados para la Mega CD, tanto en
Japén como en Estados Unidos. De
hecho, la mayoria de los cartuchos pa-
ra esta consoKJ se basan en los géneros
clasicos de los videojuegos, aunque
algunos aprovechan las posibilidades
dzg CD y van mucho més alla. Psyg-
nosis aposté por esta féormula y se
lanzé a la aventura con un equipo
compuesto por 17 personas (nada mas
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y nada menos) con un objetivo: crear un
luego que haga hablar a las maquinas.
A lo largo de siete niveles, cada uno
mas espectacular que el anterior, un
héroe cﬁa lo més simpdtico tendré que
enfrentarse a vampiricos enemigos
salidos de la febril imaginacién de los
guionistas de la pelicula y redisefiados
por los grafistas de Psygnosis. El térmi-
no exce?ente cobra verdadero sentido
en este juego, ya que no sélo cambia el
concepto clésico de los colores y gra-
ficos empleados en las consolas, sino
que, gracias a la enorme capacidad de
almacenamiento del CD, los dibujantes

no se ven limitados en lo que respecta a
los sprites y los escenarios. Por ejemplo,
si un guionista considera que un esce-
nario se tiene que dividir en centenares
de pantallas, ello sélo representa un
poco més de trabajo para el dibujante.
Piensa por un momento en un pequeio
CD (los CD-ROM de los juegos son
exactamente iguales que los de musica);
pueden almacenar 600 MB, mientras
que un cartucho normal puede llegar
hasta los 4 MB como maximo. Por eso,
se pueden crear juegos cientos de veces
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més largos y complicados que los
normales de cartucho. Y son los gréficos
los que més ganan con ello, aunque la
musica se ve tam-

bién muy benefi-

ciada (calidad de

disco compacto,

clare). Y Drécula,

2qué pasa con él2

Este juego de

accién aprovecha

todas estas ven-

tajas y os ofrece




algo que nunca habréis encontrado en
vuestra consola. Lo historia se basa en
las escenas de la pelicula de Coppola,
pero el héroe tendré que atravesar los
siete niveles del juego y encontrarse, ol
final de cada uno, con las diferentes
representaciones de Drécula. La razén
por la que el personaje tiene que
atrapar a Drécula es la siguiente: su
novia se ha suicidado y se ha reen-
carnado en una joven damisela (Mona
es su nombre), que se halla atrapada en
las garras del vampiro. El protagoenista,
como es légico, tendré que ir en ayuda
de Mona. El juego se desarrolla en la
zona de Hillingdon, en Londres, en una
mansién de Transilvania y en un
manicomio. En lo que concierne a los
aspectos técnicos, decir que contiene

cerca de 500 MB (como si fueran 500
juegos en uno) y ofrece escenas
digitalizadas de la pelicula entre los

distintos niveles. De hecho, la digi-
talizacién ha sido la forma de trabajo
empleada en Drécula y los resultados
son bastante impresionantes. Los gra-
ficos han sido realizados con un orde-
nador Silicon Graphics a través de
digitalizaciones de los personaijes reales
de la pelicula, por lo que estos estan
perfectamente caracterizados. Te senti-
ras al lado de un Drécula del futuro en

la Mega CD. Cada personaje esta
digitalizado en diferentes posiciones y
al desplazarse se mueven incluso las
capas y los sombreros. Los decorados
estdn creados con imdagenes de orde-
nador que se llevaron luego al formato
CD. Los actores que han trabajado en el
juego lo han hecho como los del cine:
con un fondo azul, lo que permite que
luego se superpongan sus imagenes a
los decorodFt;s. El resultado es fenome-
nal, ya que una animacién puede incluir
180 iméagenes diferentes. Y ademds,
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hay muchas més animaciones que en un
juego convencional. Después de todo
esta despliegue fécnico, no esperéis que
Psygnosis se ha limitado a presentar una
especie de demo de le pelicula. En abso-
luto. Un dibujante de escenarios y un
creador de mapas han trabajado a
tiempo completo en este proyecto y todo
el juego pasé por la mesa de disefio an-
tes de entrar en la fase de programa-
cién. La combinacién entre el movimien-
to de los personajes y los decorados es
asombrosa. Este beat-them-up tan
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particular se desarrolla en un universo
plagado de vampiros, con cientos de
imégenes artificiales y con un scroll que
permite mover al personaije en todos los
sentidos. Por todas estas razones, se ha
conseguido un realismo impresionante y
una profundidad inquietante. Y no nos
queda mds que esperar pacientemente
la salida a la calle de este juego asi
como la versién espariola de la Mega
CD, aunque estamos seguros de queﬂq
espera merece del todo la pena. jQué
juego mas bonito!
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Fahidras ol n alguna parte de los confines de
inmenso honor nuesiro universo, hay una inmensa
de encarnar un bola de cristal. En su interior se crean
personaje nuevos planetas y nuevos cuerpos celestes que tras ser concebi-
e”“’e{:""’;“’r dos y disefiados son enviados al espacio. Para algunos de los
elegido de

de  planetas, la evolucién sigue un camino obligado: la introduccién
e"f":,.se.'s die de una forma de vida inteligente y la consiguiente aparicién de
ses dishintos. —efes, o dioses, como quieras llamarlos, que gobiernan sobre las
restantes criaturas. En poco tiempo, la lucha por el poder hace
mella en estas criaturas y fuerzas semi-divinas, y todas se enzar-
zan en una gran pelea por conseguir el control de cada nuevo
mundo que nace. Pronto, el mundo se llena de criaturas podero-
sas, algunas de ellas venidas de otros fiempos, y la conquista
del poger toma la forma de un juego paradisiaco... un juego
que no podia ser otro que Megalomania. Conocido en el
mundo de los ordenadores personales, Megalomania llega
ahora a la consola Mega Drive en una estupenda adaptacion
hecha por Virgin.
AT : El jugador, o seq, 10, Fuede elegir entre cuatro semi-dioses:
1ST EPOCH Scarlet, que controla al pueblo rojo, Oberon, para el pueblo
' amarillo, Cesar (o Caesar) L?GI’G el pueblo verde, y Madcap,
OPTIONS - 3ue domina el pueblo azul. Una vez hecha tu eleccién, dispones

e cien hombrecillos que te ayudaran a conquistar las islas de

LAY ISLAND las épocas en las que fe sitbas. La primera época te remonta a
- afio 9000 antes de Cristo, y te presenta tres islas: Aloma,

g, Bazooka y Cilla. Tras decidir el nomero de personas que vas a

o0 utilizar en una isla, debes situar tu base en uno de los cuadra-

os en los que estd dividida la superficie del juego
(asi se simplifica bastante su desarrollo). Y, como
es normal, para lograr el dominio de una isla, fen-
dras que saber luchar tan bien como defenderte.
Para :Ilo hacen falta armas, que 10 mismo fabrica-
rés con las materias primas que recoges en el

juego: huesos, ramas... Con la fuerza de tus brazos
y con imaginacion, tu pueblo puede inventar armas,

Antes de enirar plenamente en
la batalla, debes dar un numero
de personas a tu pueblo, y éste
se encargard de luchar por fi.

Este es el menu principal que

siempre y cuando tenga un grado de evolucién con-
aparece para cada fortaleza siderable y tenga también materias primas suficien-
que posees [abajo, a la
izquierda de la pantalla).

fes (por eieméalo, puedes extraer minerales si apare-
cen presentados en el suelo de la isla en la que has
situado tu base). Tienes la posibilidad de decidir
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cuéntas personas van a fabricar el
arma (cuantas més sean, mds
deprisa la tendrés), y una vez las
tengas terminadas, puedes organi-
zar tus defensas para proteger tu
isla y atacar a tus adversarios, deci-
iendo qué armas das a qué perso-
nas );éllménes van a ir a combate.
A medida que inventas Utiles armas
de defensa o de ataque, la inteligencia de tu
pueblo aumenta y se crean nuevas tecnologias,
incluso tu pueblo ideard la forma de construir
una mina para exiraer minerales, J poco des-
pués una torre que serd la armeria de la fortale-
za principal... Como puedes imaginar, para
conquistar un cuadrado, debes destruir cual-
guier fortaleza de tus adversarios y proceder
espués a la construccién de una nueva fortale-
za, que, por desglrccic, no tendrd el nivel de
evolucion que has logrado en la fortaleza origi-
nal. Si consigues eliminar a todos, te habras
hecho duefio absoluto de la isla y podrés ir a la
conﬂuista de la isla siguiente o la época siguien-
te. Hay que matizar que no tienes por qué des-
truir a tus enemigos, puedes hacer con ellos
pactos de no agresion (como las alianzas de
paises que se mantienen hasta que uno de ellos
se hace fuerte y no la necesita).
Segin avanzas en las épocas, la evolu-
cién de tu pueblo se hace més tangi-
ble, y pueden llegar a construir armas
tan soﬁsﬁcadus como aviones a reac-
cién y otros objetos volantes... Pero
serd mejor que los descubras to mismo,
porque vas a disfrutar de unos buenos
graticos, una animacién répida vy,
sobre todo, unos efectos sonoros que
sacan el mejor partido a las capacida-
es de la Mega Drive, incluyendo
voces digitalizadas.

Una vez que dispones d€
rias, puedes comenzar a inven
ejemplo, puedes pen:
hirviendo que dejaré
que ataque fu fortaleza.

Te ves

Tu nuevo forredn te
para armas de

sar en un caldero
la piel chamuscada

o & \

transporfado al futuro..
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s de las materias primas nec
far nuevas armas. Pgr
lleno de aceite

servird de arsenal
gran calibre come

;_i.f EX

de locos!

CONGRATULRTIONS
CROMN PRINCE OF CILLA

ETERNAL GO0 EF‘J THE 1ST EPOCH

esa-
Cuando

Al pasar ci

éstas.

iMira
“~¥ §

o

Ly
4

.jesto es

Desde luego, no
serd por falfa
de armamen-
fo... Aqui hay
todo lo necesa-
rio para una

gran batalla.

nado una efapa; ¢
i fi e
a cualquiera  pequeno mensdj

capaz de es
un hoyo en
vos minerd

i mi-
hayas conquistado una l'sl'a o ter
omo aqui, veras un
de felicitacion.

P o’
erfo grado de evolucién, U puel:;:: fs"eﬂ“cl
a0
traer minerales, y Veras CO{F sl
|a zona en la que esfes: Utiliz :
les y haz armas més destructivas.

ndo!

a que se estd armd

Algunos se asombraran de ver armas

tan modernas en lo que
suponen es un pasado
remofto, pero es cosa del
progreso y de la evolucién
de los pueblos.




LA ISLA 9
CILLA

b\
@ L2IsLA BAZ00KA
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Ya sabemos que la chica es un elemento bastante interesante, pero debes
centrar tu atencion en las motos, que son las protagenistas de la carrera.

os que ha-
rcm tenido
a suerte de
conocer GP
Rider para méaquinas recreativas
Sega se alegraran sin duda con
esfa noticia, el lanzamiento de
este gran éxito para la consola
Master System.
Y los que no lo hayan conocido,
también se alegraran de poder
distrutar de un simulador de
carreras de motos como éste,
que aunque no es tan bueno
como en su version original
(es una conversién a 8 bits de
un juego de 16 bits), no esta
nada mal.
Hay tres modos de juego: Arcade,
el ‘mas facil, Torneo, que permite
elegir un circuito para hacer una
carrera, y Campeonato, que te
enfrenta a los ases del motociclis-
mo en un recorrido por todos los
circuitos mundiales.
En los tres puedes jugar con un
companero de forma simultanea
y acceder a una pantalla de

.
(L E RN i
MED ILiM

opciones. |
Tras esa eleccion, aparece una
ara corSn o et
; eymaticos: pégina de informacion sobre
Escoge un motor segun el consumo y fa pofen- ficas. el circuito, con una muestra

cia.
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del trazado, su longitud y el clima Puedes elegir entre
reinante. Estas caracteristicas son diferentes motores,
muy importantes para poder prepa- con distintas relaciones
rar tu maquina y adaptarla a las cir-  de consumo y
cunstancias de cada circuifo.

repris deseado a bajo o alto

régimen...

Y podrés también colocar dis-
tintos neuméticos, para lluvia
o para circuito seco (no olvi-
des mirar el tiempo que hara

en las calificaciones y en la

carrera, porque cambia de uno a

ofro).

Para facilitar la toma de contacto

potencia, y después decidir si con el ferreno ?r sobre todo el coger

quieres cambio de velocidad las curvas, en las calificaciones sélo
manual o automético {no olvides hay dos motos, aunque hay un total
que son nada mas y nada me- de 16 clasificados.

nos que seis velocidades). No te preocupes, porque siempre

10 . HvOST 1 Tu forma de conducir determina- que no hagas un tiempo

ra fambién ofros detalles, como demasiade malo,

la eleccion del pifén, segin el estards

IODACWTRIEIDONT

Al final de cada carrera puedes comprobar los
resultados parciales...

PO INTS THELE
GF 58 Aa8EE

R

SN W FUGND DSl INS
by 4

- ¥ la clasificacién general para el campeonato Mira lo que pasa por pisar los falones a les adversarios.

mundial.
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entre los participantes. Bueno, pues
una vez cumplidas todas estas for-
malidades, estaras listo para compe-
tir con tus adversarios y te situaras
en la parrilla de salida.

Cuando el semaforo cambie, acelera
a tope para que no te adelanten los

el semdforo se
i::::dc:btﬂm en un buen puesfo-

Dist:4448m.  Dist:3520m, |0
sa. &
La lucha por e primer puesto es fan tenaz como pegre Dist : 4279 <
M. Dist:3488 m Dist : 6797 m, |
Dist ; i
4225 m, Dist : 4168 m, Dist ; 8134
s m,
Dist : 6978 E
Dist : 4240 m,
Dist : 4020 e
m >
7
Dist : 4011 m, =
M-"'O.‘Mm, ~
”?57—"-"'?{"*"’,?.335 ~dipeenc: Y Dist : 3835 m,

penga en verde, acelera i Las senales dd: el::f lﬂde.s

que van detras de ti y procura ir
remontando puestos: si no cometes
errores, tomas las curvas con suavi-

ncima de elia.
curva anfes

te indican el sentido de und

dad rero sin dejar de acelerar, eres
habil y paciente... entonces seguro
que lo consigues. Ten en cuenta que
un choque con un contrario significa
perder cualquier oportunidad de

anar, y que ademds en el modo

ampeonato sélo podrés pasar al
circuito siguiente si estas entre los
diez primeros. Pero con unas cuan-
tas horas de consola, no habra rival
para fi.
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esde que el dia es dia y la
Dnoche es noche, desde
tiempos inmemoriales, y
desde antes incluso de que las
consolas existieran, la Historia
ha sido una constante lucha en-
fre buenos y malos y se ha lle-
nado de aventuras como ésta
gue llega a la Game Gear.
uventa esta leyenda que el
mundo estaba aterrorizado por
Ahriman, el famoso Mago de
las Tinieblas, cuya ambicién era
sélo comparable a su poder y a
su maldad. Y cuenta también
que un dia llegé el que seria el
salvador dsﬂl muniio, que vigo
ra reestablecer la paz perdi-
52. Su nombre era .f;:‘:sgoii y
su objefivo, desafiar a Ahriman
y eliminarlo gracias a tres ani-

llos que le habia dado el Mago
de la Claridad. Jamseed lo hizo
y vencié al malvado ser, pero
éste no murid y ﬁemcfo después
mandé a su servidor, el Rey
Serpiente Zahhark, para atacar
el Reino de Shaddam, que ha-
bia creado el Mago de la Luz.
De nuevo se produjo un gran
combate que duré muchos dias
y muchas noches y, desgracia-
damente, el valiente Jamseed
perdié la vida en él. A parfir de
ese momento, el Reino de las
Tinieblas se apoderd de foda La
Tierra. Muchos afios mas tarde
(miles de afios més farde) llegd
otro guerrero, llamado
Falidoon, que consiguié vencer
a Zahhark y retomar el poder

sobre todos los pueblos. La cal-

ma volvié a

los habitan-
tes de este
mundo, que
se confiaron
demasiado y
no se dieron
cuenta de
que se esta-

avecinan-
do otra tor-
menta, por-
que habia
nacido una
nueva criatu-
ra malvada,
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Eflaat. En este punto, los adictos
a la Game Gear toman parte
en la aventura y se convierten
en el Principe del Reino de

addam, cuyo objefivo serd li-
berar a tu pais y al resto del
mundo de los peligros que les
amenazan. En Eprimera parte
de este juego de aventuras dl
estilo Phantasy Star, fienes que
escoltar a la princesa hasta un
lugar seguro. El dproblemc estd
en que el jefe de tu guardia,
Kaddfi, se ha vuelto contra fi y
no te deja pasar por la puerfa.
Lo que puedes hacer es encon-
trar ol é’enio de la Lampara (si,
i:omo sueng}, escondido en un
ugar seguido, para que fe ayu-
dg a f:?'\cer aplgadgﬁ. Pu‘ng:s
elegir los objetos que quieres
utilizar, ademés de poder com-
prar armas y un atuendo de
guerrero, gracias al dinero que
consigues en fus combates a lo
largo del recorrido. Segin
avanzas, ademds, aumenta tu
experiencia y vences mas facil-
mente a los enemigos. Ahora,
sélo te queda ir a tu tienda a
por Defenders of Qasis, para
disfrutar de una buena aventu- -
ra, con una masica oriental su-
perior y unas escenas ani-
madas que pueden convertir
este cartucho en uno de los éxi-
tos de la femporada.
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téntica accién para la Mega da de los mutantes, llamada Big
Drive: Two Crude Dudes, que Valley, y desmembrar desde el inte-
nos lleva a la ciudad de Nueva rior su organizacién, en su propio
York después de que el planeta ferriforio.
haya sido Idevofjtado por cian gran

verra nuclear. Un grupo de mutan- -
’?es creados tras el %orﬁlicto por un ¢POR QUE TANTA LUCHA?
perverso cientifico estén sembrando  Two Crude Dudes es, sobre todo, un
el desconcierto entre los habitantes  juego de lucha urbana y futurista,
de la ciudad y van haciéndose que puede ser compartido con un
cada vez mas imporfantes, amena-  compaiiero.
zando con desestabilizar el gobier- En el modo de dos jugadores es po-
no provisional del pais que se ha sible, e incluso recomendable a ve-

I I e aqui un nuevo juego de au- mision secreta: infiltrarse en la ban-

organizado en un bunker neoyorki-
no.

Aqui es donde 10 intervienes, con-
vertido en un saco de misculos que

EEE L Y B GRUMAE W FA #3 BRI e
DRGAIIL Z T 1 O 1AERCHCED

ces, unirse en la lucha para
avanzar, pero mucho cuidado, por-
que también podéis golpearos uno
a oftro sin querer. En la pantalla de

THME GOVERMAFRIIET
AN I NE S T e
TLM) FAE R NEOORE LY
ENTER THE RUIMNS
A Y

A EMO TD

LA WEM bW

SR U W RAC BIMPAGECrE)» 4.0 W N

£
ol

nada tiene que envidiar al mismo opciones del principio se pueden
Schwarzenegger. Eres la pareja de elegir de tres a cinco vidas, y de
mercenarios Biff y Spike, un par de cero a tres Continda.

ﬁros al estilo cyber-pun[< a los que Si prefieres jugar solo, tomarés el
el gobierno ha encomendado una  papel de Biff y podrés sacudir a los

UN MERCENARIO HACIENDO EL VANDALO...

Entre cada nivel, e incluso en algunos lugares del juego, encontrards maquinas de refrescos de cola.
Lo dnico que puedes hacer es romperlas, aunque sea un acto vandalico, golpedndolas abaijo y be-
biéndote el contenido de las latas. De esa forma ganards puntos de energia para continuar jugando.
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clasico, es en ocasiones

El puiietazo, aunque m
cabeza de algunos ene-

lo mas apropiado para

migos como estos dos brutos que vienen corrien-

do hacia fi.

La patada tampoco funciona mal, y puedes utili-
zarla en los mismos casos que el purietazo, asi
que elige lo que mds te gusfe en cada momento.

La patada en el aire (mientras saltas) es, sin
duda, el mas pofente de los golpes directos, ya
que tumba al adversario al primer toque.
Ademaés, resulta el mds préctico ya que no fe
arriesgas a recibir ofro golpe mientras afacas.

Biff siempre puede agarrarse a un reborde para
subir a un nivel superior, y claro estd, bajar cuan-
do le apetezca.

contrarios de moltiples formas.
Tienes los pufietazos tradicionales,
las patadas, las patadas en el aire
Y, ademas, fos pufietazos en el aire,
ideales para golpear a los enemi-
os que caen desde arriba.
gxiste también la posibilidad de re-
coger objetos para lanzarlos contra
los atacantes, o utilizar a los pro-
ios enemigos de la misma forma.
u personaje avanza a lo largo de
seis niveles diferentes, con scroll
multidireccional y vistas de perfil.
Como es natural, al final de cada
nivel encontrards un boss, pero an-
tes hay otros muchos enemigos de
los que ocuparse.
Por ejemplo, estan los Com-
manders, unos cientificos que han
unido su cuerpo al de un androide
y se han convertido en hébiles es-
caladores.
Hay una cantidad nada desprecia-
ble de mutantes, como los Cyborgs
D2, que arrancan su cabeza de ro-
botg te la lanzan (agradables zver-
dad?), o como los Disc-Cutters, que
disparan discos al estilo fressbee, o
como los Hunchbacks, que se lan-
zan sobre ti dispuestos a sacarte
toda la sangre que puedan.

Uno de los golpes mas espectaculares consiste en
enarbolar a tu enemigo, cogerlo en tus brazos y
balancearlo por los aires, lanzandolo contra sus
propios compaiieros. Igual puedes hacer con ob-
jetos.

LA VIDA ES DURA TRAS
UNA GUERRA

El primer nivel discurre en uno de
los rincones més pobres de Nueva
York, y finaliza con un boss llama-
do Heavy Sneake, que podras ver
descrito en las pantallas. El segun-
do nivel te lleva a la autopista, ya
en ruinas, y concluye con fuegos
artificiales y la intervencién de un
punk con brazos en forma
de hoz,
Master
Reaper.
En los si-
guientes
niveles
conoce-
rds varios
escena-
rios curio-
SOS y
trabarés
amistad
con nuevos
monstruos:
el tercero se
desarrolla
en un alma-
cén aban-

Te acaban chupa-
S e

punk
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tre los dos i
‘un Hunchback,

vy buena punlerfa.

de hacer un sandwich

sangre;

Existe una variante del puiietazo: el pufietazo ha-
cia arriba o en el aire, que fe permitira alcanzar
a los enemigos que estén en el primer nivel por
encima de fi o que salfen sobre fi.

donado y culmina con el enfrenta-
miento con Rhino-Man, el cuarto te
lleva a una callejuela desierta, don-
de te espera Tiny, el quinto te con-
duce al metro de la ciudad, donde
habita Nail Splider, y el sexto y olfi-
mo tiene como escenario el cuartel
general del cientifico creador de los
mutantes y como boss, al propio
cientifico. En este nivel te espera,
ademés, una

e & rdu es una
ndi‘ridUOS: olee ,ﬂi’:?:l;erechﬂ esun

s

mientras que €




jCuidado, que eso quema bastante!
Salta y atizale una patada al mutante.

derte e

Lo primero que e hacer es fumbarle en el suelo,
a hayje ladrillos sobre el que estd subido.
Golpea sin parar y lo conseguirds al poco tiempo.

rot.ipiendo el muro

Al cabo de cierto tiempo, la ser-
piente que rodeaba el cuerpo
de tu enemigo se separa de ély
fe encuentras enfrentado a dos
adversarios, en lugar de uno.

- e . -

= ——— biosos?

2 - 1
et e “—=3 Esios Rabid Hounds son como perros ra-
; ve se lanzan sobre ti para mor-
cuello y de los que no hay
forma de librarse.
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Armour-Dillo es un enemigo algo compli- = %~

cuando toma forma humana, y no cuan-

Aqui fus enemigos se descuelgan de las T
ventanas, enire una lluvia de cristales - &

o

cado, ya que sélo puedes golpearle

do toma forma de bola rodante.

I B T

que caen por fodas parfes.

Hay dos medios para causar
problemas a Heavy Snake: co-
gerle como si de un fardo se fra-
fara, o golpearle con la patada
en el aire. T veras...

¥ e N

R R
Pl 1'&-1
: A

Er ek

: ilice, baj
te al‘l‘ﬂPe y fe ||‘|m°b| s
,y luego fe oCUPOrep




Este nuevo boss, llamado Master -, fiene la
costumbre de hacer rebanadas todo lo que en-
cuentran sus brozos, y de disparar proyeciiles.

, v s -
A A 1 N W St st
I s

- ., .» 3 h ‘(

A
AT
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Para Biff es facil solucionar los problemas: coge
la carroceria de un coche y ya tiene un arma per-

4L

sorpresa: encontrards a todos los
boss que has vendido en los niveles
preceaenfes... jpara que no te abu-
rras!

MACHACAR ENEMIGOS
Y NADA MAS

Seguramente, Two Crude Dudes
hara las delicias de mas de un con-
solero amante de los juegos “ma-
chaca-enemigos”, ya que desde
luego no le falta accién en este sen-
tido.

La vista de perfil, ademés, recuerda
a conocidos juegos del mismo estilo
que han alcanzado bastante éxito
fanfo en microordenadores como en
maquinas recreativas.

Sin embargo, para ofros jugadores,

la ausencia de profundidad puede
hacer que la accién pierda parte de
su inferés, y mas de uno se cansard
pronto de acabar siempre de la
misma forma.
Por fortuna, la calidad de los grafi-
cos a todo color viene a cubrir un
oco estas faltas, y la buena am-
Eientacién del juego hace pasar un
buen rato con sus detalles de fondo
sus decorados.
En cuanto a la facilidad de manejo,
no hay nada demasiado destaca-
ble, salvo lo ya indicado en cuanto
al cansancio que puede producir
olpear siempre de igual forma.
ues nada, sacad vuestra vena
agresiva y véndala y golpead a
diestro y siniestro para salvar al
gobierno americano.

EDITOR
DATA EAST

50N0
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F En todo momento sabrds cudnfas sirenas

e fe quedan por liberar. LS 7
== e

Te indican también cudntas v

idas fe quedan.

5 ::-._‘.vp'-:' > :‘ ;' :
: . 30 el
( Con las barras puedes ver ) T S v ¢l recorrido y disfruta del :

paisaje.

Y procura no caer en las arenas movedizas

repartidas por fodo el fondo del mar a lo largo con fodo fipo de mons rajes; )

de tu recorrido. Cuando menos, te dardn un buen L ,::::h:da buenas. Ten cuidado. Las morenas abundan W’m n’:sw

SUSh. con intend ya sabes que eslos peces
muyogmd(b'eﬁ
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enemos de nuevo ante noso-
tros a un conocido persona-
je de Walt Disney, la peque-
na Sirenita, o Ariel para los
amigos, que ya fue protago-
nista de un juego para Mega Drive.
Ahora, el cartucho ﬁa sido convertido
ara la consola més pequefia de
ega, la Game Gear, para que
poddis disfrutar en cualquier parte
con las aventuras, o casi mejor des-
venturas, de nuestra heroina.
La historia suponemos que es de
todos conocida: Ursula, la malvada
ruja de los mares, pretende hacerse
con el control absoluto del reino
maritimo y ha transformado a las
pobres sirenitas en pequefios pélipos,
pero ademés, ha atrapado con sus
conjuros a otras muchas criaturas
acudticas y, para rematar su mal-
dad, ha secuestrado a un miem-
bro de la familia redl.
La situacién parece desespera-
da, pero por suerte ain queda
una esperanza: Ariel o su
padre Triton, que devolveran la

z al reino.
Flzg misidén consiste, pues, en
ayudar a uno de los dos per-
sonajes en su farea, bien ayu-
dando a Ariel a salvar a'su
padre usando su voz magi-
ca, o bien echando una
mano a Triton con su tridente
en la busqueda de su queri-
a hija.
El “Gnico” problema es que a lo
largo de todos los niveles del

juego hay erizos de mar,
esqueletos, morenas e
incluso fiburones muy peli-
rosos... foda una coleccién
c?e monstruos que cada vez
seran mas dificiles de
eliminar, segun se
va avanzando en

el juego.

El primero, por
ejemplo, es un
tiburén blan-
co que te en-
sefiard  su
preciosa den-

tadura con la

esperanza

e hacerte

huir... jqué
iluso!

También hay morenas, las escla-
vas preferidas de Ursula, que intenta-
ran detener tu avance. Pero no ten-
gas miedo, porque cuentas con el
apoyo de tus fieles amigos Sebastian

Flounder y el
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No te fies de esta conch

pez cavador, con los que podras
recorrer el océano, descubriendo
tesoros enterrados, arrecifes de cora-
les de gran belleza o cuevas que
entrafian enormes peligros. Tu destino
final seran los dominios de Ursula, la
bruja a la que deberds vencer en una
lucha fiténica para salir airoso del
juego. En los controles puedes encon-
frar un botén para enviar tus poderes
mdgicos y otro para llamar a tus
amigos cuando estds en una situa-
cion apurada. El mando de direccion
te permite controlar el sentido del
avance de tu personaije (facil 3n02),
aunque a veces tanto Ariel como
Triton andan algo faltos de reflejos y
deberds acostumbrarte a sus movi-
mientos, sobre todo en el combate
cuerpo a cuerpo con los adversarios.
Ten en cuenta que te desenvuelves en
el agua, por lo que serd menos peli-
roso y mas controlable el ataque
gesde lejos. Un pequefio grafico
situado en la esquina inferior izquier-
da de la pantalla te permite ver siem-
pre el nivel de vida que tienes

I, €5 un enem,'go‘




(o nivel de energia), y el contador
de vidas, justo en el l)é:do opuesto,
te muestra el nomero de vidas que
te queda. Y para finalizar, debes
saber que en este cartucho hay
cuatro niveles de dificultad: Easy,
Normal y Challenging (o sea,
facil, normal y para suicidas), que
hay una buena seleccién de musi-
ca y un desarrollo bastante sim-
pético, aunque la accién es algo
repetitiva.

EDITOR
SEGA

oy

Porééa; pus hay sirenas pard liberar.

Otra
vez una mor

end incordiandote...

Tendras que ba-
jar @ las pre-
fundidades del
océano a buscar
a fus amigas.

Sea cual sea tu persondje, los combates cuerpo a
cverpo resultardn demasiado peligrosos.

El tridente de Triton es estupendo para eliminar a los
bichejos marinos.
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MASTERCQYSTEM I

-.‘l

=3 J 5 JU=E

s 4 Mickey por castillos Gotham City. Sigue =
] ruinosos encanta- la pista del pinguino S R B
o ¥ @ @« | dos, oscuras grutas, y sus secuaces has- o
:::- .:': :-__“' y bosques vivientes. ta la muerte. Lucha- 3
. om| Visita una juguete- ras contra matones | . - - b
k& JiOuozlo conans)| 226) 112 enlogquecida y que disparan fuego, =

S Sl S g ]

g

-

oo A e s T e e —— ]

rta—— - - —

[ A MRS ) ——— e — S S — e

S POWER IR IES

( OEd T IFE
,{tJ r:}turl.'uf:j:_ 0]

Unitros

Date un garbeo con’

utiliza tu ingenio
para escapar de
amenazadoras tram-
pas, explorar pasa-
jes secretos y res-
taurar la paz y la fe-
licidad en el pais de
la ilusion.

- alcantarillas fango-

\

JJ\J

u,.,

]
o

I |

li:‘;i

i
m

Tv

e
I:fl
o

o)
LY

B/\T MA

RETURNS

lat:? P Y
= Fgll

L1 1]

Ne

=1
;
1L
(K}
'

-
l/

Saca un billete para

indeseables que lan-

zan cuchillos y villa-
nos dispara-cohetes
que se arrastran por

sas. jTen cuidado
con Cat Woman,
puede jugartela!.
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Seguro
que todos hemos sonado.
alguna vez con ser un personaje
importante, investido de roderes__divi‘nos
y respetado por el pueblo al que guiamos y
conducimos hacia el progreso. Y seguro que a
todos nos gustaria probar a qué sabe ese poder y ¥
/. comprobar si seriamos capaces de simbolizar las fuerzas &
* del Bien'y redlizar nuestra labor de semi-dioses a la perfeccion.
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{alimentos] y nuire bien a us hombres o fe abandonardn en cualquier momento.
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ues @hora puedes hacer la
Ppr’ﬁeﬁ 1, convirtiéndote en el
protagenista de Power Mon-

o la naturaleza de
| os con el fin de permitir o
tus hombres constri

uir civdades pa-
ra crecer y multiplicarse y luchar
contra las fuerzas adversas que
van contra ti}; Pero en este caso no
eres un dios, como en el conocido

Toma los datos de cada ciudady:
cad puebio anfesde alocaros,
asi podrds, saber si hay.o no

poseen olras caraclerishicas. El

Populous de Electronic Arts para
ordenador. En este juego, que
también es de Electronic Arts, eres
un jefe militar cuya ambicién es
conquistar el mundo entero.

ES LA GUERRA

La mala suerte, sin embargo, ha

-
-‘-Infuv.”n-lﬂnq

Ly

3uerido que tu. reino fuese
estruido y que te hayas visto
obligado a’partir de cero con la
ayuga de un

o que tienes. que hacer es

reconstruir de nuevo un reino y
para ello vas a tener que recurrir a
un medio répido y efectivo, la
violencia. Atraviesas paises y

.

l.qldusehmmdﬁmnﬁs

de problemas serios,

. En coso
- des e

 fartbetaidiinianiron.
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Te vas a fener que "pasear” por los lugares mds:
insospechados del mapa para enconfrar. enemigos y
someferlos a tu auridad.

: opes ;',‘:._4*' 2 {
Aqui puedes ver por.

enemigas @ punfo de SCMPRLE =
5||°$:;vesde|an!edefl°5’,_ﬂ‘-,=-.; “sometes ‘a sus. habitantes,
una ormada muy MM mostrandote tan duro como
debe:;shafe::u‘;"hdus,éj‘--w puedas pgrg;_ﬁ.é_ﬁo?ur cug,iqulier
hombres, €or onear-_1nfento. de  rebelién. de las
nmsq“epuedasyp ; iR Lk -

‘o, ayvdado . poblaciones que ocupas.
‘ :f:—,:;:::glascmpﬂ!ﬂf Sin embargo, no puedes ir
£ e fe permifiran vencer destruyendo a los civdadanos a los
 Facilmente al confrario que sometes, ya que €llos te
ayudaran a formar un ejército y a
fabricar armas, como cafiones o
catapultas.
Ademas, deben reconocerte como
rey, para que puedas pasar a un
nivel superior donde encontraras
mayores posibilidades de juego
&ero también mayores dificultades.
lo terasustes, pero ten en cuenta
“que el juego tiene, nada mas y
~nada menos que j195 niveles!

LOS BUENOS MODALES

A pesar de todo o que hemos
dicho, la diplomacia y la
estrategia, mas que la lucha en si,
van a ser sus principales aliados, y
casi las dos Onicas cualidades
necesarias para salir airoso de
este juego.
Al principio, @so si las alianzas
son inotiles, pero segin avanzas
en el juego seran imprescindibles.
No tengas ning0n reparo en
hacerte amigo-del que ayer fue tu
__enemigo; dé apropiarte del reino
de un ex-amigo o de cosas asi.
Tu objetivo es afravesar un mapa,
saliendo de su esguina superior
izquierda y- llegando a. la ‘esquina
inferior derecha, por el camino
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s'conq
ar, y tecuperar el
‘gloria que un dia
erdiste, =
ara vencer,

exige ref f“i?b'” “y:ser-cauto,
aprenderte los mejores
lugares para construir armas
(los pueblos de las
montafias), saber qué tropas
son més peligrosas, con qué
enemigos no debes enfren-
tarte aun... A

Con paciencia e inteligencia
ird acumulando victorias y
llegarés a la Gltima pantalla
que c;lnreseniq s“ifocﬁ:s tus
cualidades como capitan
militar.

UN JUEGO DE ESTRATEGIA
ORIGINAL

Uno de los reproches que se
le pueden hacer al juego es
que no permite jugar en
todos los niveles con el
mismo ejército, y el general
debe abandonar a sus fropas
cada vez que pasa de nivel,
ara conocer a sus NUevos
ombres.
Aunque no lo parezca, esto
tiene su importancia, ya que

U.lF’gﬂ'dﬁ' y U

sino
que cada uno de
los alistados es
un individuo

- perfectamente

iferenciado.
Para que te
hagas una idea
puedes coger a
un hombre al [
azar y ver .su
nombre, su edad
su profesion y el
nombre de: su
sefior.
En cada nivel, el reto al que
tu ejército y t0 os enfrentais
sera mayor, y en muy poco
tiempo te encontraras al
mando de ofros ‘capitanes.
Por fortuna, ‘el juego sigue la
técnica de las claves de paso

)

entre los niveles, por lo que comparacién
no hara falta que juegues dia

y noche durante un mes para
terminar tus conquistas.

Basta con que apuntes los
passwords y contintes la
partida. cuando quieras
empezando al principio del
nivel que abandonaste.

No se puede decir que Power
Monger sea una maravilla,
técnicamente hablando, pero

OTHO!

o) i"‘ ! -
™ 3
e L 2 {
N LA e
AR I a4 >
] o
g N
o b ——
o &5 g €1T
~500. "8 SPeeh o
O s
eE: HOS -:‘*.‘5@ RS o e
si tiene un argumento

bastante interesante.

Pierde, eso si, por lo poco
variado del sonido y por la
animacién, pero gana en lo
que adiccion se refiere y en
el aspecto de originalidad en
con otros
juegos de estrategia.

l, R ,‘mmy

By
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Wy

dém

todo.

| Pero hay otro
™ personaje, el
e E rofesor
ildare (un cy-
borg), que
busca la forma
de devolver a
la humanidad
su apariencia

original.
Hasta el mo-
mento no ha
| progresado

mucho para

Para vencer a este personaje, elimina las bolas que te lanza y esquivale
vuel::'s. En ese momento, atdcale fi con fuerza
que en ofros momentos.

cuando empieze a dar
porque es mds vulnerable

crefo en el afio 2055, en un

mundo que dificilmente se
podria reconocer como nuestro,
porque una ferrible guerra qui-
mica lo ha devastado todo.
Evidentemente, ha sido la temida
tercera guerra mundial la que
ha causado este horror, pero lo
peor no han sido los momentos
de lucha, sino las repercusiones
biolégicas del holocausto.
A raiz de éste, la raza humana
ha sufrido toda clase de muta-
ciones horribles, y cada dia
aparecen nuevos seres, que ade-
mas de horribles son muy agre-
SIvOs.
De entre todos ellos destaca un
personaje especial, Sluggo, un
ser que pretende dominarlo

E stamos en el futuro, en con-

salvar a toda
la raza, pero
al menos, ha
conseguido
dar forma hu-
mana a seis mutantes, llamados
Ackroyd, Shannon, Piper, Bud,
Tanya y Dillon,

n1l-2=

Esta mueﬁa esfalua que esid frente a i es una vida adicional, no fe

tres hombres y tres mujeres.
El hecho despierta la furia de
Sluggo, que no quiere que la hu-
manidad recupere sus raices, y
consigue apoderarse de tres de
ellos, que son capturados por
suUs esbirros.
Y eso no es todo, porque el pro-
fesor Kildare se estd quedando
sin energia y hay que conseguir
como sea mds baterias, ademas
de rescatar a Piper, Tanya y Bud.
Ackroyd y Shannon se presentan
voluntarios para llevar a cabo
estas dos misiones tan peligro-
sas, que se desarrollaran en el
territorio enemigo.
Mientras tanto, Sluggo y su com-
pafiero Zygote (otro mutante con
una capacidad intelectual asom-
brosa) estan prerarondo sus de-
ensas; y todos
los mutantes es-
tan alerta, espe-
" rando a los ex-
mutantes.
Lo que tienes
que hacer
pues, es ir al
territorio ene-
migo, matan-
do a cuantos
mutantes en-
55 cuentres y re-
31 cogiendo ob-
| jetos diversos
en un tiempo
récord, ya

E rmq.msar,siAdm“b”“ I ue _e| ritmo
mmm"‘;,wnm el juego es
que pruebes frenético, co-
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mo podrés comprobar por fi
mismo. Para conseguirlo tie-
nes un buen arsenal de ar-
mas que debes ir recogiendo
en el juego, mientras que
buscas una salida, recoges
un objeto o intentas mante-
nerte con vida, lo que a ve-
ces se consigue a duras pe-
nas.

Hemos dicho que el ritmo es
frenético, y es cierto, porque
las acciones, los caminos y
los niveles se suceden de for-
ma vertiginosa.

La realizacién del juego es
bastante buena en este senti-
do, y hay muchos aspectos
que van a gustar bastante a
os jugadores.

En primer lugar estén los
gréficos, muy%ien cuidados
y con unos decorados bas-
tante variados y agradables,
y unos “sprites” que aunque
a veces no estén afinados,
por lo general son bastante
originales.

La animacién es muy fluida,
y el scroll multidireccional es
ciertamente veloz.

3Algin otro detalle? Si, la
musica y sobre todo los soni-
dos, que provocan un am-
biente estupendo, y que no
se limitan a ser ruidos pun-

EDITOR

LN ASS00
Recoge todos los bonos que fe parezcan interesantes y olvidate de los

ofros. Este que ves es el de disparo triple, muy Gtil en la parte de la pa-
sarela rodante.

Cuando estés en esta plataforma, cuidado con los obstdculos que fe esperan. Si no te
conoces bien el camino, vas a tener problemas con los monstruos que fe esperan, asi
que usa el disparo triple.

tuales, sino que a ve-
ces son casi frases
completas que emi-
ten los personajes.

Si a todo eso afiadi-
mos la facilidad de
manejo y la gran
cantidad de accién
que hay en el juego,
se convierte en un
cartucho recomenda-
ble para quienes
quieran vivir una
aventura al estilo

Alien.
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Si alguna vez has oido hablar de este juego, sabrés que
su protagonista, que una vez fue convertido en bestia, ha
conseguido retomar su forma humana. Pero no ha podido liberarse
de su pasado, lleno de violencia: Maletoh, el Sefior de las Bestias, que
le haﬁ:’a transformado en un ser monstruoso, fue vencido y ya han
pasado dos aiios desde aquella lucha.
Ahora, 1i eres el protagonista, y estds de nuevo en casa, junto a tu
hermana, pero la paz no va a durar mucho, porque Zelek, el Mago
de la Bestia, quiere vengar el honor perdido por su maestro y ha
urdido un plan para sacrificar a tu lﬁ:'mana como homenaje a su
sefior. Con ayuda de ofros brujos, secuestra a tu hermana de tu
casa y te obliga a elegir entre luchar o perder para siempre a tu
hermana. Evidentemente, eliges luchar y te embarcas en esta
aw,enl:ura que sélo tendrd un buen ﬁnar si consigues eliminar a
Zelek.

Este es lugar de partida, desde el que debes dirigirte hacia la izquierda.

Llegas a un bosque
cuyos arboles te
lanzan bombas, asi
que intenta atravesar
todo el bosque sin

e e Tienes que afravesar un puente de madera; debajo
Eormas T de él hay pirafias gigantes que intentan dfilarse los
tocado por las dientes en tu carne. Para pasar por aqui sin sufrir
SRaTT demasiado, salta continuamente mientras pasas el

puente.
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Cuando hayas regresado al arbol de partida,
dirigefe a la derecha, y te encontrarés cara a cara
con una fribu de pigmeos armados con lanzas. No

as ningln reparo en eliminarlos a todos, son
ados de Zelek.

Te encuentras ahora un poco més lejos, delante de
un demonio que intenfa apresar en un arco
eléctrico a un pobre homEre que no puede
liberarse de él. Si matas al diablo, el hombre

quedara libre y te confiard un mensaje muy
importante.

Pon mucho cuidado
al pasar por el puente
e madera que esté
en el bosque de los
pigmeos, porque una
especie de abeja
gigante que hace de
guardién y que
dispara blogues de
piedra. Métala antes
de que te dé.
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Baja enseguida por la cuerda que tienes a la
izquierda del hombre que acabas de dejar libre ,
una vez que estés al final de la cuerda, vete hacia
la izquierda. Irés o parar frente aun gigante que
esté delante de un cofre. Tienes que matar al
gigante y coger el dinero que hay en el cofre.
Cuando %/o hayas hecho, coge el mismo camino

que fe trajo aqui y vuelve al punto de partida.




Un poco més delante desembocaras
en un lugar en el que puedes ver,
suspendidos en el aire, unos
cuantos mojones de tierra. Stbete a
ellos.

Sube rapidamente arriba a la izquierda de
donde te encuentras, y te verds frente a un muro
it
de plantas. Golpéale con tu arma y podrés
P il Y P

pasar para ir hacia la derecha. Alli hay un cofre
que fe reserva seis monedas de oro y una
pocién mégica para recuperar vida.

A medida que vas avanzando, puedes ir recogiendo algunos Un poco mas adelante despertards a un guardia que ira
elementos. corriendo a esconderse tras un muro metdlico. Utiliza tu hacha y

eliminalo, y haz lo mismo con su compafiero, antes de que éste
accione el mecanismo 3ue hace que el puente se recoja. Tira

abaijo la puerta con ayuda de tu arma.

Después de tanto
correr, te encuentras
encerrado en una
jaula... No te
preocupes, es normal,
no te hemos tendido
una frampa.

Baja en cuanto puedas por la lémpara que
encuentras encima de ti. Irds a parar a una
habitacién donde duermen algunos guardias.
Ve corriendo a por la llave que hay en una
mesa a la derecha y corre hacia la izquierda.

JRIVE @ MEGADRIVE © MEGADRIVE ¢ MEGADRIVE ¢ MEGADRIVE ® MEGADRIVE ® MEGADRIVE o |
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Una vez subido en
ellos, tienes que
matar a un
monstruo verde
que tiene a su
lado un cafién
lanzador de
pelotas llenas de
acido. Al morir,
deja un hacha que
debes recoger.

Vuelve a bajor sin perder tiempo por los mojones de fierra, y al pie de
éstos hallaras una zona de hierba que en realidad fe da paso a una
escalera. Salta sobre ella tres veces, poniendo el mando hacia abajo, y
podrés romper la superficie de hierba y coger la escalera,

A la izquierda del lugar
donde ha tenido lugar
el combate hay
monedas de oro en un
cofre, no los olvides.

Cuando vayas hacia la izquierda, ten cuidado
para no caer en los uguferos 3ue hay por el
suelo. Son hoyos llenos de agua y con

cristales gigantes que se te clavarian.

Sube enseguida, con ayuda de las dos lémparas que puedes Coge el camino citado hacia arriba, y ve hasta el final de &l. Alli

ver, y dale un buen golpe con tu maza a la palanca que da Undgollo
a

encuentras a fu derecha. Con ello detendrds el mecanismo que — izquier
confrola la trampa de pinchos que hey en tu camino.

e con la maza a otra F;])r:dcmccn, la que esté a la
e la puerta: pone en marc
que baje un candelabro que seré muy til para este nivel.

a la corriente eléctrica para

Vendrén dos guardias a buscarte
y te llevaran a una prision junto a
ofro prisionero que han
capturado.




Este hombre te va a dar un mensaje muy importante, ~ Colécate contra la puerta de la prisién y da unos

procura recordarlo ya que es vital para lograr el éxito.  cuantos golpes. Vendra un guardia e intentaré empujar
la puerta en el otro sentido; golpéale con tu maza y
moriré al instante. En ese momento, te dejard una llave
que deberas coger para terminar de abrirte paso a
través de la puerta.

Vuelve a subir iaor el candelabro y abre la puerta de la derecha, y después corre con los dos prisioneros todo lo que poddis,

Eorque si no el camino se llenara de pinchos que os mataran. Y dado que los prisioneros corren a tu lado, a ellos no les
aran dafio los pinchos, sino que seras 1 el mas afectado.

Continta por

la izquierda y

pasards por

debaijo del

bicho volador.

Tienes que

acabar con

esfe y recoger

la llave que

tira a la

derecha. Tras

ello, siguetu  Sube por la cuerda que tienes a la izquierda del trampolin, y
camino hacia  una vez que hayas llegado arriba, salta a la cornisa y abre la
la izquierda. puerta.

36 : 37

Después, al continuar tu camino, coge una llave que Al retornar hacia el ascensor, podrés descubrir un hoyo del que cuelga una cadena. Descie
encuentras en una mesa. En este punto hay unos  por ella y una vez que estés abajo, golpea con el arma los dos mandos, colocandolos e
enemigos un poco especiales: los murciélagos que posicion que muestra la foto. Es muy importante para continuar tu aventura, porque de esta fo
se extendera una pasarela de madera que te permitira poner una piedra sobre un trampolin.

no dejan de “incordiar”.
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Acto seguido, salta al candelabro que verds a la  Baja al piso de abaijo, justo por debajo del lugar donde fe encuentras, y
derecha de la prision, y una vez arriba, mata a los fres  podrés coger una llave para abrir la celda.

_ prision, y un ; p g p
guardias y recupera un anillo.

Regresa al lugar aquel donde salvaste o
ungiwombre que estaba preso en una jaula
electrificada. Baja por la cuerda que se
encuentra en ese sitio y foma el camino de
la izquierda. Verds pasar por encima de
fi una cosa volando: aunque no consigas
matarla, vuelve a la cuerda répidamente,
o la cortaré y tendras que empezar el
juego.

Ahora debes reemprender el camino e ir hacia la izquierda:
verds a un gigante que empuja un gran bloque de piedra
hacia ti. Lanza tu maza a la piedra y al cabo de varios
intentos, habrés matado al giganfe y al tiempo habrés

destruido el bloque que te impedia el paso.

Ya has abierto la puerta... Ahora ve a la izquierda y pega en  Si te decides por el camino de la derecha, podrés saltar
la palanca de abajo, asi harés que el ascensor descienda para  sobre las lémparas y coger los elementos que
que puedas subir en él y fe lleve a un nivel superior. encuentres en un cofre.

Vuelve répidamente o coger el ascensor y baja al ofro nivel. Dirigete a la izquierda y encontraras frente a Al destruir el bloque,

ti un gran bloque de piedra y tres palancas. Las tres sirven para coger el gran obstéculo y hacerlo caer aparece este frozo de
sobre un pico de metal que hay a la derecha. Con ello lograras partirlo en pequefios bloques, de diversos piedra que recoges.
tamarios.
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Ya sabes para qué sirve el trozo
de roca, para ponerlo en el
trampolin de la derecha.

Encima de la piel del saurio puedes ver una bolsa, saco o como
quieras llamarlo. Golpea con tu maza y haras que cuiqu. En el
inferior hay un hombre que te contard un secreto muy valioso, no

lo olvides.

. asi el mago, contento por recuperar sus objetos mas
preciados, te proporcionard el mejor arma para acabar con
Zelek.

Un poco mas tarde vas a llegar a orillas de un rio que tienes que
atravesar. Para ello utiliza lo que recogiste en el mundo del
caracol gigante: el sonido del cuerno despertara a un gran dragén
marino. Sube a su lomo y él surcard las agitadas aguas del rio.

Sube por la cuerda que hay encima del trampolin y salta sobre él,
asi la piedra seré crropulsuda sobre la caja del ascensor que se
encuentra encima del frampolin.

Regresa rapidamente al lugar donde mataste al bicho volador que
ueria cortar una cuerda muy grande. Baja por ella y vete a la
3erecha. Alli te espera un dragén que te abrird el pasaje que estaba
bloqueado por una piedra. ContinGa a la derecha y llegarés a una
parte del juego donde todas las piedras son rojas. Coge la primera
cuerda que encuentras y cuando subas verés a un dragén gigante
que te dara un pergamino. Vuelve ahora al bosque de los pigmeos y
baja por la cuerda que se encuentra en el extremo de la derecha.

Reemprendes tu viaje y te encuentras con un hoyo
formado sobre el puente de madera. Déjcite caer en el
agujero y seras transportado al mundo del caracol
gigante, un bichejo tan pringoso como avaricioso.

Tienes que ir por el camino de
arriba, para poder recoger un
objefo muy Gtil para tu energia.

Bueno, pues te vas acercando a

Zelek, y ya incluso puedes ver

su sombrio y amenazante |
castillo.
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Tras hacer esta operacién, entra corriendo en el ascensor de la izquierda El ascensor te llevaré de nuevo frente a un
sin perder un instante, ya que el empuje de lqcf)iedrc provocard la dragén al que debes eliminar en cuanto
bajada del ascensor de la derecha y la subida del de la izquierda. puedas.

A la derecha del puente de madera hay una criatura  Sigue avanzando y te encontrards con un viejo
con un gran sable que te atacard. Pero no debes mage, amigo de tu padre. Tienes que darle el anillo
matarla, sino hacerla avanzar en tu direccion justo 'y e? pergamino que habias recogido a lo largo del
hasta el puente. Bajo sus pies, la mitad del puente juegoy...

cederd y dejard al aire un pasaje que vas a utilizar.

Irés a desembocar a un rio
en el que fendrés que
matar a un dragén de mar
(no es una contradiccién,
no). Luego sigue hasta el
puente.

Sigue avanzando,

esta vez a la

derecha, y llegarés

& antfe dos guardias

No te entretengas . | armados. Ya te
mucho en este : s : ima%‘inas lo que hay
mundo; recoge lo que que hacer:
debas, ve al | eliminarlos.
encuentro del caracol .
y dale doce piezas de
oro, asi te llevara de
nuevo al mundo del
viejo mago.

Llegards ahora al pantano de
las sombras. A la izquierda
hay una llave, cégela
marchate por la derecha. Irés
a parar al lado de una
serpiente enrollada alrededor
de un arbol. No te
enfretengas con ell,
perderias energia, es mejor
seguir tu camino.

Por fin estés frente a frente con tu peor enemigo. El malvado Zelek te mira
fijamente, con la rabia dibujada en su rostro, mientras tG piensas cémo ganar
esta batalla, que serd la Gltima del juego. Colécate a la derecha de la pantalla,
golpéale con el arma que el mago te habia dado y retrocede para esquivar el
rayo que fe lanza. Vuelve a repetir la operacién varias veces, y acabarés con él.

No te vamos a contar el final, te dejamos con la incégnita de descubrir por ti mismo las pantallas del fin de juego. Lo
que si te contamos es que vas a liberar por fin a tu hermana, desencadenando una serie de problemas que quizas un
dia reviertan de nuevo sobre ti... Te preguntaras: gﬂué problemas? Pues ni mas ni menos que el provocar una vez

a

mas a Maletoh el Terrible, ya que su sibdito acaba de recibir una leccién que no olvidaré jamés. Su sombra huye a
tu espalda, y confiemos en que no se cumpla la profecia de venganza que te habia contado tu madre.
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ace poco

Hegabqn Eaoelzisi=o
=
a nues-

tras consolas las
aventuras del in-
corregible Bart
Simpson, y ahora le
toca el turno a su
héroe favorito: el payaso

Krusty. Pero... spor qué este perso-
naje se convierte en un héroe para
nosotros? Pues porque una horrible
plaga de ratas ha invadido su casa
y, si este payaso intimo amigo de
los Simpson’s
no se da
prisa, serd
muy dificil
que las ratas
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abandonen
el hogar. Evi-
dentemente, a ti te
toca dirigir a Krusty en
su misién, evitando los
peligros que se esconden tras la
aparente simple tarea de
desratizar una casa. Lo
arriesgado de la misién
no estd en expulsar en

si a los animalitos, sino

en los robots, platafor-
mas armadas y otro
montén de enemigos que

REPLAY

pueblan todos los niveles del juego.
El objetivo final de Krusty’s
Super Fun House es
llevar a las ra-
tas hasta las tram-
pas que los mis-
misimos Simpsons
accionan cuando llegan a
ellas esos molestos pero increible-
mente déciles roedores. Quizas por
esto de guiar a estos bichejos que se
dejan manejar como borregos, los
que conozcais a los Lemmings
podréis encontrar alguna similitud
entre los dos juegos. En este caso no
se trata de convertir a las ratas en
paracaidistas o esca-
ladores, sino de
o ayudarlas a ir de
w un sitio a ofro y
,,i,_“.‘ a tomar un de-
terminado camino
(el final del “viaje”
siempre fiene que ser una trampa).
Para ello contamos con la ayuda
de distintas piezas que
encontraremos en fodas
las habitaciones: el
trozo de una tuberia,
un bloque macizo que
coges o un cubo que
arrastras..., y que nos
ayudaran a guiarlas en su
imperfurbable camino.

Juego de plataformas

sHemos dicho habitacio-
nes...2 Si, Krusty estd
dentro de la casa, que
es casi un parque de
atracciones lleno
de plataformas, y
va pasando de una
habitacién a otra

cuando termina
con todas las
ratas. Logica-
mente, la casa
esta divida en varios
niveles y cada nivel tiene un
nomero de habitaciones que au-
menta progresivamente, hasta hacer
una veintena de piezas en fotal.
Krusty avanza por los pasillos de
la casa y va encontrado las puertas
de las habitaciones. Cuando entra
en una habitacién sélo hay dos
formas de salir: eliminar todas las
ratas que hay dentro o rendirse y
abandonar (con ese sistema se
pierde una vida). Al final de cada
pasillo hay una puerta
que da paso al siguiente
nivel, y que no se
abrira hasta que todas
las habitaciones de ese
nivel estén limpias de
ratas.
Y al igual que en los Lemmings,
cuando terminas con un nivel
aparecerd en pantalla un
cédigo para que puedas
entrar en el si-
guiente nivel y
para que acce-
das a él direc-
tamente, si
quieres, ca-
da vez que
empieces
el juego
desde el
prin-
cipio.
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SORPRESAS SORPRENDENTES

U na de las cosas més importantes del juego son los objetos que
te encuentras, y que pueden ser de tres fipos distintos: armas,
ohieius que recoges y que fe dan vida, energia, puntos, efc, y

objetos que utilizas para guiar a los ratas o bien para ayudarte a i

mismo a i de un sifio o ofro.

Las armas son muy simples y se obfienen al romper determinados
blogues. Hay, por ejemplo, fartas de nata que lanzas sobre los
enemigos o bolas que rehotan y que pueden matar ol enemigo
mutcho mds rapidamente y con los que también puedes romper

Desde luego la me-
canica del juego
no podria

ser més sen-
cilla, sin embargo
habré que tener bastante
ingenio y algo de paciencia para
dejar las habitaciones libres de
* ratas. Como ya hemos dicho, las
ratas tienden a ir siempre hacia
adelante, y sélo modifican su
direccién cuando encuentren algin
objeto, de modo que en més de una
ocasién tendras que romperte la
cabeza para ver qué camino deben
tomar para ir hacia las trampas y
ademds, qué objetos debes utilizar

bien que dan puntos.

algunas paredes o suelos (sélo las que estén hechas de blogues).
Los objetos que te dan algo se recogen al romper blogues: los hay
que dan energia (refresco, hamburguesa), o que dan vidas exiras, o

Y por Ultimo, estén los objetos que usas: trozos de tuberia para

animalejos.

para obligarlas a seguir ese camino
concreto. Segln avanzas en los ni-
veles la situacion se complica y en
alguno tendrds que rendirte para
volver a intentarlo.

Accidn y

reflexiéon
Pero no
pienses

que vas a abu-
rrirte, salvo que no te gusten
en absoluto los juegos de reflexién.
En este cartucho, ademds de una
buena calidad gréfica (hay que
reconocer que los dibujos de los
personajes y de las plataformas
estdn muy bien realizados), en-
contraras también una dosis
suficiente de accién. Laberintos,
plataformas y enemigos se
encargan de ello.

Tendréas que enfrentarte con
frecuencia a ciertas criaturas
desagradables que campean por la
casa (serpientes, cerdos rosados,
alines y con otros peligros que
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*estan

arreglar tuberias rotas por las que circulan los ratas o blogues que te
sirven para subir  lugares elevados, para que suban los rafas o
para tapar agujeros del suelo en los que se quedan atrapudos estos

afrontaras con ayuda de algunas
armas que tienes a tu disposicion
(eso si, algo limitadas).

Ademds, si consigues dominar las
situaciones complicadas y llevar a
todas las ratas a las trampas, y te
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apetece darle algo de emocién al
juego, intenta hacerte con el record
de puntuacién. Para ello habré que
entretenerse un poquito mas en
cada habitacion y recoger objetos
que nos dan puntos, sin olvidarse
de entrar en los niveles secretos que
llenos de cosas muy
interesantes.

E.Hernandez
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i has visto la pelicula que

da nombre a este juego,

seguro que no necesitas que
te contemos la historia. Yo sabrés
que eres el lugarteniente Michael P.
Harrigan, un miembro de las
fuerzas de seguridad de Los
Angeles, que tiene fama de ser un
tipo duro: 39 afios de edad, 18 de
ellos en la policia, 1,85 metros de
estatura, 98 kilos de musculos y
nada més y nada menos que diez
medallas que acreditan
tu valentia.

Eres el in-

dividuo ideal para

luchar contra el contrabando

de drogas que estd amenazando
con destruir la “tranquila” vida de
Los Angeles, ahora convertida en
una auténtica zona de guerra:
bandas rivales, policias secues-
trados, extrafios asesinatos y, por si
fuera poco, la invasion de unos
alienigenas muy poco recome-

. e T -

REPLAY

ndables llamados Predator.
Si aceptas la arriesgada
mision, te verds envuelto en
Unos escenarios muy ur-
banos, algo futuristas y,
sobre todo, sérdidos, con
buenos gréficos y una ani-
macion que cumple bastante
bien su papel. Tendréas
a tu disposi-

cion
armamento variado,
chalecos antibalas y boti-
quines de primeros auxilios
que recoges a lo largo del
juego (te incrementan la
energfa y te dan vidas extra),
y una informacién constante
en pantalla. Hay un contador
de puntos (se logran al
rescatar a policias, eliminar
delincuentes y alienigenas y
destruir material de contra-
bando), un contador de

- - “ - - - -
e T Tl e el 4

- -

/!-r-
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ARTILLERIA
DE TODO TIPO

Fque tanto los Predator como los
delincuentes estdn armados hasta los
dientes, la division de balistica de la policia ha
decidido poner en tus manos todo un arsenal
que deberds usar de forma selectiva, segiin las
circunstancias:

En primer lugar estd la pistola estindar, que
ha sido mejorada para la ocasion pero gue sigue
teniendo los inconvenientes de un arma de poco
nivel. Bs efectiva si tu punteria es buena y si no
tienes otra cosa, claro.

Algo mds avanzado es el rifle, con mayor
poder de fuego y con un niimero de municiones
ilimitado, que te permitird desentenderte del
eterno problema de la escasez de balas. A pesar
de todo, hace disparos puntuales, por Io que
también deberds ser certero.

Existe una version mejorada del anterior, el
rifle ametrallador, que dispara rdfagas abiertas
en forma de cono. Su poder es muy alto y su
gran ventgja es Ia amplitud del campo que
abarca, pero su desventaja estriba en que la
municion estd limitada, y deberds ir
reponiéndola, o te quedards sin arma; por
suerte puedes hacerlo a lo largo del juego.

La granada es, por iiltimo, lo m4ds destructivo
que puedes utilizar, porque su onda expansiva
deja K.O. a cualquier individuo en varios
metros a la redonda. Es ideal para las reuniones
de malhechores, para lanzarlas por la ventana
o para destrozar sus motos y vehiculos en
general. Sumayor problema es que te obligan a
tener que esperar unos segundos entre disparo

Yy disparo.

ﬂW! Y(’I FA NI TR ! m/swaw
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vidas y de energia y un indicador
de los prisioneros que estén siendo
eliminados por los Predator (si
llegan a matar a tres rehenes, el
juego terminay).

Las misiones

Predator 2 se desarrolla a lo largo
de cinco niveles o cinco misiones
que deberés cumplir si quieres
salvar la ciudad. En la primera de
ellas, que discurre por las ca-
llejuelas oscuras de la cuidad,
debes eliminar a los miembros de
las bandas de delincuentes que
pueblan Los Angeles (que te atacan,
entre ofras formas, desde vehiculos
en movimiento), acabar con el
contrabando y rescatar a los po-
licias secuestrados. En el segundo
nivel (o segunda mision) vas de
tejado en tejado, matando a diestro

y siniestro y teniendo especial
cuidado con los helicépteros de los
gansters.

La tercera misién te presenta a un
personaje nuevo, el Predator, au-
senfe en los dos anteriores niveles.
Estés en el drea mas poblada de la
ciudad y vas a tener bastantes
problemas con delincuentes en moto
y en coche y sobre todo con el
alienigena, del que a veces sélo
podrds ver un visor infrarrojo. El
cuarto nivel te conduce a los sub-
terraneos del metro, repletos de
gansters que salen también de los

PLAY

vagones. Por Gltimo, tu quinta
misién se desarrolla en el sector C,
y sera sin duda la més arriesgada,
principalmente por la cantidad de
maleantes que se concentran alli.

Tus enemigos

El individuo més peligroso es el
Predator, tu principal enemigo, que
cuenta con la habilidad especial de
volverse invisible y con una forma

FIETCET

ML AR A L L AN A

AY
=

(5 \EAE/J.-:;\LA E

muy peculiar de ver las cosas: es
ciego a la luz ultravioleta pero usa
infrarrojos, por lo que detecta
enseguida cualquier cambio de
temperatura y se siente atraido por
tu cuerpo y por tus armas de fuego.

Este personaje dispone de algunas
armas como su aparato felescopico
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de doble filo (lanza) o su disco
volador de efectos mortales. Si
consigues evitar estos objetos y
utilizarlos t0 contra los Predator
acabaras con ellos de forma mas
eficaz, en lugar de dejarlos sélo
incoscientes con las armas con-
vencionales.

También las bandas de maleantes
estan provistas de un buen nimero
de armas cuya eficacia van a
probar en tus carnes sin ninguna

pena; desde un bate de baseball,
una navaja o una pistola hasta
armamento més sofisticado como
ametralladoras y cohetes, o incluso
armas disparadas desde heli-
copteros.

J.Lazaro



MEGATIENDA
Otertas que juegan y ganan.

Con la compofadora de ajedrez NOVAG SUPREMO

se baten todos los records la relacion
col' dad-precio gracias a la incorporacion de chips
monc-pushlla 3: 8 Mhz, idéneos para jugadores de
primera preferente, pudiéndose udepulr gracias a
sus 56 niveles, a jugadores menos experios.

Ademas de contar con las prestaciones de los
demas ordenadores, fiene una pantalla digital en la
cu‘:I aparece de manera rotativa, la siguiente . 5 ~ e
informacion:

NOVAG SUPREMO

mejor jugada hallada hasta el momento, jugada
esperada de uesta, siguiente jugada A P —
valoracion por::ﬁ:nul y m'gierlul informacion de . ﬂ o R s o Lo -
gmesamlemo y reloj, pudlendo profundizar hasta

ptas.

Un magnifico entretenimiento cr.le ahora ponemos
a su aleance con una excepcional ofe J un regalo
muy atractivo: un reloj de pulsera, de edicion
Ilt:dmdu y el adaptador a In red para el juego de
q|

-32 Kbyte ROM

-Memoria y autoplay

-R0|o| y cvalucmonn

-Profundidad hasta 20 PLYS
Mhz

-Alimentacion a la red
ownbpilusdo9\l

Medi
28,5X28, 5X2 8 cms.

NOVAG TOPAZ

POR SOLO:
4.900...

La NOVAG TOPAZ es una mini eom';;uhdom de ajedrez
de bolsillo por su reducido tamafio, facilidad de manejo y
buen precio.
Su nuevo pl?rumu cuenta con 16 niveles
e ccue con las reglas internacionales

demgiedm (captura al paso, enroques y promociones de

Anl!ln:m también a través de su pantalla digital: jaque,

tablas y jaque mate,

Su respuesta es super rapida y juega incluso contra si
misma para ensefar al jugador, con nuevas ideas y
funciones de gran ayuda para su aprendizaje.

Permite también retroceder para corregir errores, o
cambiar de estrcregnu, verificando posiciones z
permitiendo colocar cuulcrﬂ.uer posu:lon de problemas. Y lo
mas importante, guarda la posicién del juego en
memoria aunque se desconecte.

-4 Kbyte 8 Mhz.
=16 niveles.
-Pantalla informativa.

-1300 PLYS de apertura.
-Marcha atras hasta

4 jugadas,

-Infroduccion y. soluccion

e problemas.

-6 PLYS de analisis.
-Alimentacion con

4 pilas del 5V.

Medidas
15 5)(12 5)(1 5 ems.

OFERTA VALIDA HASTA AGOTAR EXISTENCIAS

soticire A MOVIERECORD DIRECT €L jueGo DE AJEDREZ ELEGIDO ENVIANDO ESTE CUPON O LLAMANDO POR TELEFONO.

[ | S deseo recibir en el domicilio que les indico, el juego de ajedrez -~ FORMA DE PAGO

que a continuacion sefialo mas 500 ptas. de gastos de envio. CONTRA ADJUNTO itk AR
D N?‘MGSUPHEMO NOVAG TOPAZ REEMBOLSO CHEQUE D D EXPRESS

2 i ; 5 i0.

Hwﬁ?ﬁéiﬂﬁﬁzglamm?m 4.900 ptas. + 500 ptas. gastos de envio T ] e A B T B T o o o |
NOMBRE Y APELLIDOS NOMBRE DEL TITULAR FECHA CADUCIDAD
DIRECCION C.P. Recorte este cupén y envielo hoy mismo a:
FOBLACION PROVINGIA /%L/ E
TELF. FECHA NACIMIENTO

FTAN MOVIERECORD DIRECT
N.T.F. X Martires de Alcala, 4-28015 Madrid

OFERTA VALIDA SOLAMENTE EN PENINSULA

MOVIERECORD DIRECT es la iinica entidad responsable de la
venta y distribucién de estos productos.

@ Si desea recibir rapidamente su pedido llame al
d

(921) 542 25 20 / 547 21 21




SIBASKETBALL

OK, deportistas, preparaos para jugar con un auténtico equipo de ensuefio en un partido absolutamente realista.

Normalmente se aplican las reglas internacionales, pero con el Game Genie 0 puedes romper las reglas. Empieza la
partida contra el ordenador o con otro oponente con el Cédigo 6, y para el crono de lanzamiento con el Codigo 12.
Si eres un experfo dale a tu oponente una ventaja de 25 puntos y juega sin tiempos muertos con los Cédigos 11y 21

Se introduce. . . Efecto

1 R19T-S60T Cédigo maestro, debe introducirse siempre
2 AYCA-AAHY El jugador 1 empieza con 5 puntos

3 BICA-AAHY El jugador 1 empieza con 10 puntos

4 B6CA-AAHY El jugador 1 empieza con 15 punios

5 CTCA-AAHY El jugador 1 empieza con 20 puntos

6 DECA-AAHY El jugador 1 empieza con 25 puntos

7 AYCA-AAH6 El jugador 2 empieza con 5 puntos

8 BJCA-AAH6 E1 jugador 2 empieza con 10 puntos

9 B6CA-AAHS El jugador 2 empieza con 15 puntos

10 CTCA-AAH6 El jugador 2 empieza con 20 puntos

11 DECA-AAH6 El jugador 2 empieza con 25 puntos

12 ATHA-AA2L Se para el crono de lanzamiento

13 AKTT-AAFG Los tiros libres valen 2

14 AVTT-AAFG Los tiros libres valen 4

15 AZTT-AAFG Los tiros libres valen 5

16 BKTT-AAFG Los tiros libres valen 10

17 AKTT-AAFO Las canastas valen 3

18 AZTT-AAFO Las canastas valen 5

19 AZVA-AAAW Las canastas de 3 puntos valen 5

20 BKVA-AAAW Las canastas de 3 puntos valen 10

21 AAST-CABE El jugador 1 empieza con O tiempos muertos
22 AEST-CABE El jugador 1 empieza con 1 tiempo muerfo
23 ANST-CABE El jugador 1 empieza con 3 tiempos muertos
24 ATST-CABE El jugador 1 empieza con 4 tiempos muerfos
25 AAST-CABN El jugador 2 empieza con 0 tiempos muertos
26 AEST-CABN El jugador 2 empieza con 1 tiempo muerto
27 ANST-CABN El jugador 2 empieza con 3 tiempos muertos
28 ATST-CABN El jugador 2 empieza con 4 tiempos muertos

iRecuerda que puedes escoger y combinar como quieras los codigos!
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TEONEG CODIGOS
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Aqui tienes un par de cédigos para infroducir con el pokeador Action Replay
1 04AAF A6008 Te da vida ilimitada

2 0442C C6012  Puedes comprar gratis todo lo de la tienda

Y este ofro de regalo para la versién Action Replay Pro

3 FFA18 90004 La energia se convierte en ilimitada

JOHN
MADDEN

00926 60XX  El juego empieza a los XX segundos

0074C AQOOX  El equipo visitante empieza con “tiempo-fuera” X
008E3 80006  Sélo se necesitan 4 yardas para la primera caida.
OO8FE 45030  Un empujén con caida vale 8 puntos.

AWM —

Para la version bésica del pokeador, vayan estos dos cédigos:
1 0093D 86002 Te da vidas infinitas
2 00121 C6002 Te da tiempo infinito

Para los poseedores de la versién Pro, aqui van dos mas:
3 FFFE1 50099  Activa el set de tiempo con los dos Gltimos digitos

4 FFFEODOU48 También da vidas infinitas .':.'3’;?---'-"?_\\

SCOFE 0 neragy
2 Tiag
Hig

1 00183 C6002 Da un nimero infinito de pac-women
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ien que conozca a fondo todas los friquifivelos de un juego ése es el Maestro Sega, un tipo listo
. No hay nadie que se le resista, arma que no pueda conseguir ni enemigo que no pueda
que él sabe no fendria senfido si no pudiera contarlo a sus amigos, para que saquen el
n solas Sega y a sus juegos. Si te has quedado atascado en algin juego, pon a prueba
 estos frucos y consejos, pueden ser tu solucién.

17
;

INDIANA JONES

AND THE LAST CRUSADE

— ShL e En el tercer nivel, justo antes de llegar a la tumba, ve a la
' plataforma de la izquierda: encontrarés el escudo de
Democles.

e En el quinto nivel, infenta llegar hasta arriba del fodo:
cuando lo consigas ve hacia la izquierda y encontrards el
diario del padre.

e Al final del sexto nivel, debes andar sobre
las letras 1, E, O, V, A.




KID
CHAMELEON

® Intenta guardar el tornado (CYCLONE) para el nivel
“Under The Skull Mountain 1”. Veras un pasaie secrefo en
el muro de la derecha, no entres en él. Debes hacerlo en
ofro pasaje situado mas arriba que llega hasta una sala
donde conseguirds cuarenta mil puntos.

e Usa el torna-
do en el nivel
“Under The
Skull
Mountain 2”.
Cuando lle-
ves a la
andera, en-
contrards un
pasaje secre-
to en el techo
que va a
una sala

d h 7 ;
Bg:ﬂ: il Algunos codigos:

Zudll

o Enel i Round 20: AAEE Round 80: EAAE

vel “Wind Round 40:; AEAE Round 99: PCIK

City' ve Round 40: AEEI y
la derecha

hasta que

encuentres

: LA unos l;llo- .
: ' ques de ‘ V ‘ RAC L E
: 3 ho.
16-BIT, CARTRIDGS vbos | | MVARRIORS

¢0R USE WATH THE SEGR G

en ellos y atraviesa el
muro de la izquierda. Hay un pasadizo secreto hasta
una sala aparentemente vacia. Salta y descubrirés un sa-
murai (RED STEALTH) y dos diamantes. (

Para conseguir todas las llaves, ve al gran
desierto en la parte inferior izquierda del
mapa. Presiona el botén ndmero 2 y apare-
ceré un men0 en la esquina superior dere-
® En el nivel “Dragon Spike” ve al tonel y seras teletrans- cha sefiala SPELL (MAGIA). Introduce la llave
portado. Date impulso y salia del teletransportador a la iz- " @ la derecha de SPELL (se trata de la llave que
quierda, veras que el puente no se ha roto y anda sobre él no has utilizado todavia), y te encontrarés en unas cuevas.
obtendrés la vida que se encuentra en este puente invisi- ' Cuando en-
Ele. - cuentres el
cofre, dbrelo
y te enfrenta-

® En el nivel “The Wispering Woods 17, dl final, no cojas .
la bandera sino el teletransportador que se encuentra un 2 rasa un
Eoco més arriba. Te llevara a “Elsewhere” donde si buscas guardia.

ien encontrards un rinoceronte (BERZEKER). Sal de ahi Qoncle y se-
entrars directamente en “The Wisrering Woods 2”. En los ' i ' e ' ras recom-
a .

rinocerontes, atraviesa el muro de la derecha y llegarés a pensado con

3 . Tl
una bandera. : una ”ctve:
Ol Is Haz lo mismo
* Guarda el samurai para el nivel “Devil's March 2”. Al ates .| para conse-

empezar, salta y afraviesa la piedra que esté debaijo de ti.
Cae en el agujero y saltards un montén de
pantalla, evitando asi muchos obstéculos.

vir las tres
aves.




SHINOEI 11

e Para tener todos los ninjas, infroduce la
siguiente clave:

LORD OF
THE SWORD

MA‘SJER ® Para que los hombres del pueblo te den

SYSTE” mensajes, debes insistir. Golpea seis veces
h‘ Y,

9F723

en cada puerta.

Aqui los lugares
donde se cargan
energias:

SEEA | .o
_ Lord Of , “ ?ﬁ:gzon ??5‘
- B | Ulmo Forest e
the Sword | =~

Amon
-{ Duvarle
Lindon
Falas
Amon
Harfoot
Ozgul
Duvarle

The Tharbads
Mt Morgos

THE TERMINATOR

* Para pasar el primer nivel en el modo
“Normal”, “Difficult’ y “Very Hard”, debes
ir hacia abajo, bajar por la escalera, ir a
la izquierda, destruir dos puertas y derro-

- tar a los enemigos. Una vez delante de la

escalera, si contintas hacia la izquierda, en-

contrarés tres bombas, baja de la escalera y no vayas a la I AZM AN l A
derecha seguidamente, sera peligroso continuar por la es-
calera. Destruye a tus enemigos y sigue por la izquierda.
Alli encontraras una metralleta que te sera indispensable
para salir del nivel en 45 segundos después de destruir las
vasijas.

e Nivel 1: Si tienes dificultades para atravesar los géisers
que separan al diablo de fazmania del fin de nivel, salta
sobre el primero y espera que esté en lo més alto para
saltar a la derecha y transformate en tornado para llegar

o Al principio del juego, cuando aparezcan las bombas, lo méss lejos posible.
quédate quieto y apareceran ofras bombas hasta llegar a
un total de nueve. No puedes llevar mas de nueve bombas
ala vez.

e En el nivel 2, para conseguir un méximo de vida,
debes subir a la plataforma mas elevada. Coge la vida y
el “continue” (arriba y a la izquierda de la pasarela).
Dirige la cara del diablo al zécalo y come todo lo que
veas. Coge las vidas y repite la operacion las veces que
quieras.

e—

SRR
A'ﬂ 34
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HALLEY WARS

® Aqui esté la técnica
ara acabar con el
oss final:
Debes destruir los bra-
zos y el pecho del
monstruo, y luego atacar-
le por la espalda, para acabar
luego con su cabeza. Atencién,
para aniquilarlo todavia tendras
que dispararle sin cesar al ojo,
evitando los satélites.




® Misién 1:
Para matar al boss, dispara sobre él con la
metralleta en diagonal.

® Misién 2:

Para destruir los tanques, prueba a colocarte bastante aleja-
do y luego a colocarte a unos pocos centimetros a la dere-
cha o a la izquierda del cafion.

Para matar al boss, ponte en la parte inferior de la pantalla
y dispara lo més répido que puedas hasta que avance ha-
cia ti. Una vez que se quede en lo dlto de la pantalla, vuelve
al medio y dispara otra vez igual.

® Mision 3:

" oo Al principio no cojas la metralleta.

Para el boss, lanzale siper bombas, pero espera a que dis-

pare sobre ti y esquiva sus balas. Si no te quedan balas no
udes en moverte de izquierda a derecha y en diagonal.

e Mision 4:
Para el boss, cogfe el lanzallamas y dispara con rapidez

Euondo fe lance las bolas de cido, y dispérale soper bom-
as.

e Mision 5:

Para el boss, trata de disparar en diagonal répidamente,
después una vez que hayas llegado a lo més alto del tren,
n}? utilices las bombas, utiliza cohetes y por dltimo cartu-
chos.

® Mision 6:

Para pasar los primeros laser cuando llegues a la maquina
que avanza sola, no te detengas en disparar, igual que en
las grias.

Cuando el tanque se detenga, pérate para que no pase la
pantalla. Después ve corriendo hacia la derecha; podras

AN E R C S

conseguir muchos regalitos.
Para pasar los tres laser siguientes, no trates de hacerlo 16
solo, porque perderds vida. Espera a que un soldado ene-
migo fe cﬂcance y sin hacer ningdn ruido pasa el primero,
luego espera a que te vuelva a alcanzar y pasa ersegundo.
Haz lo mismo para el tercero.

Para el boss, lanzale todas tus bombas y la municién que
tengas, lo mas velozmente que puedas. No te distraigas y
evita sus cohetes.

® Mision 7:

El Gltimo boss es
muy duro de pelar.
Trata de lanzarle
granadas, luego
colécate delante
de su segundo ca-
fion y dispara.
Para que no te al-
cance con sus ca-
fiones muévete de
izquierda a dere-
cha disparando.

/‘.‘-‘k S | ————s
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16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM

CHUCK ROCK

Algunos cédigos
de acceso a los ni-
veles:

e Nivel 2 (nivel
acudtico): 7GO9M

 Nivel 3 (nivel
glacial): NNGE3

e Nivel 4 (terre-

no de caza):
84AKC

e Cuando en-

cuentres un tos-

tador de pan, no
te lo comas todo
de una vez.
Espera a que

» salga la rebao-

ncgo.




Llévate de regalo
un soperclasificador
para tus cartuchos.

Aprovecha esta ocasién y llévate a casa

la Onica revist?- 100x100 Segar-mas: =
un fantéstico clasificador de regalo.c 0

Rellena este cupony envialo cuanto anfes @/l
Editorial Primavera, S A~ ¢ S

5 \ 5 X

| Deseo suscribirme a la revista MEGAFORCE por un afio (12 nime |
al precio de 4.200 ptas., lo que me da derecho a recibir totalmente
gratis uno de estos dos obsequios (marca con una X el que prefieras): |
[ 1 Cartidge Caddy |
1 carnet de socio MEGAFORCE |
B e 5] &1 f = T R ADOIEIOE, .. sisantos s R g |
W || = TR S O o 0 1 §5=11=) i) [« AP e al
iRk L Poblaaion . st [Blroiilgie (o SN EEENE IS [’ e
(para agilizar el envio es importante que indiques bien el codigo postal) %?«
Forma de pago: WA -

[ Talén bancario a nombre de Editorial Primavera S.A.
] Giro postal a: Editorial Primavera, S.A.
C/ Coércega 267 pral. 2° 08008 Barcelona
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Streets of Rage 2
Rolo To The Rescue
Mickey And Donald
La Sirenita
Grandslam Tennis ke
Road Rash 2 |
Krusty's Funhouse \
Gynoug | BRI |
Talespin

Ecco The Dolphin

Sonic 2
Taz-Mania
Predator

Out Run

Tom y Jerry
Alien 3
Shadow Dancer
Mickey Mouse
Alien Storm
Lemmings

Sonic 2
Lemmings
Shinobi II
Streets of Rage
Batman Returns

1 ? _. g o
- of T e
,00,Q0, 00,05, 00,0, w60 S |

St At e BARSEAT

Esta ista ha sido confeccionada segin los datos faciitados por Sega Espaia sobre lus ventas del dlfimo mes
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L SONICTHE HEUGEHO*G P el &
Miguel'Torra Garcia (Gerona) d
s »Cuando-Sonicvarbajorel aguahay unaspiedras queste=
' hacen de ascensor. Déjate coger por la pared yfs piedra y
veras que la pantalla no puede seguir a Sonic por la
“presion, En el'segundo dcto'de Ta' misma pantalla, abajo hay
una vida i{ para subir fienes que aplicar el fruco anterior.

BULL VS LAKERS AND T.P.
wemmsAlfonso Castillejo-Sanz{Zaragoza)
" Si quieres llegar a ser directamenté campedn con los
Chicago Bulls en este juego, feclea’el siguiente codigo en la
e IRURITS

oy ‘ TSettion dé passwords: NXWBBEBD™ T
e ALEX. KIDD.IN .M. W. cMS)4

Oscar l&_‘glmas Carretero (Navarra) .
En el nivel 1, infenta coger todo el dinero que puedas,
déjate matar todas [as vidas y confinta. Repite lo opa’rucién
cuanto quieras, y aumentaras tu contador. Y cudndo luches
et piedra-tijera-papel con los subditos de Janken;pon: e
1° Puio-fijeras  2° Tijeras-papel
3° Pufio-fijeras - 4° Papel-papel
TSePGRGpRe " 6%Puno-fijeras
, Cuando fe enfrentes @ Janken, pon pupel-papef:
o _EnJoultima,pantalla,.pisaas.cinco piedras-en.el siguiente .

.

bime b m

s NrER——

oot

La Opinion

del| Experto

\.

Holo, quiero mostraros las caracteristicas mds importantes
del juego mas humoristico para Mega Drive, Toe Jam &
Earl. Empezamos recogiendo regalos, postres, patatas fritas
y queso podrido, dinero y piezas de tu nave espacial...
Sequimos bailando junto a unas hermosas hawaianas que a veces fe estropeardn el
dia, y nos encontramas con fodo tipo de objetos: zapatos supersdnicos,
monopatines a propulsion, muelles en los pies, alos para volar, tiradores de
tomates, flotadores para nadar sin ahogarnos y otros no tan buenos como corriente
eléctrica, tormentas, libros que producen suefio, enemigos que aparecen por arte
de magia, una loteria que cambia todos los regalos de nombre y envoltorio...
Hablaremos con personajes muy graciosos: el mago, el sabio zanahoria, Monserrat
Caballé vestida de vikinga...

Y encontraremos enemigos como el demonio rojo, Dofia Carros, el topo ladrén, lo
pandilla, la rata, el espantajo bugui, abejas, el camionero loco, el gordo, el tiburdn,
Cupido, los gallinas tomateras...Otros peligros son: arenas movedizas, el mar y los
rios, los cactus, los falsos buzones mutantes y los precipicios que te envian al nivel
anterior. Todo un mundo de diversién con el que pasar muchas horas divertidas, lo
que también deberia puntuarse en los juegos.

1 3y | '

)T

orden: 3,2, 1,4,3,1,2, 5,4, 5,y aparecerd la corona. i
“

L 1

——
-

Juan José Alarcon Fernandez (Madrid)

O

s
‘ -
$ .

A ———

—— TEUROPEANCLUB"S (MD) = P
Jacobo Rodrigvez Diaz (Asturias) é l TB w2 4 [ O £W3 =
b Simulationpintroducesunode-estos«odigosydlegarasadoy—=
~final con &l equipo que quieras: ' - me Gear
CA9LEACVIHA 1,u Sandoria l Mega Drive Master ?Y“.m Gu'[uzmuniu
P pYKEACU KA o El ACoMilemy - Sonic 2 Sonic 2 uner Off Roud
" R6SUACYIKDA  Internazinale ' Krusty Fun House Ayrton Senna’s SMGP Il wper Off
U INZEACKIGC €l Napoles | B, Krusiy derBoy I Sonic
— %m-——f ; m—— re—— { the Beast 2 Wondersoy
) LGFUADYIK eal ﬁ?&riﬂ j Shadow 0 Rastan Columns -
| QHBEAEDIAA Atl! Madrid i Batmon Returns bl vl The Lile Mermai s !
s HLFUABAICA . Barcelong e v Ecco the Dolphin Speedoa
4DVEAB4!HA Bayer de Munich
7ESUABDICE Manchester United :
"‘"'"'"""l "BHDEMGI){""‘"HWW“" oy oomns B o l , ) “.-“"-‘—‘""'“']
AN ! I | MEGAFORCE 921 ' \ ; l
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e UniVErsS y Gdemas grafis. .
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Estais en casita, fan tranquilos, jugando con vuestra'stper consola y el cartero os trae la méjor revista Sega :
fis..> z20n suenoe

urs o

i[{QUE Valll"Ese &s &l premio quessivais a llevar si viestra Y
portada es seleccionada por la Academia MegaForce de Portadas, Dibujos, Garabatos y Afines.

emRecordbd: 1.2 meses de suscripcion gratis.pora.elprimer.clasificado, 6 para el se undo.y.3 para.eltercero,
! I} iiiaA qué esféi; esperando?!!! l -
< - -
| s
_l 3 | 1 !

—— e |

| T dor

‘ [Jaan M. Gomez Garcia :

e —— - {Ilalomia)_' —
i . | -

.- e — - -

s S
Mario Zamora Cano ;
SRR A /-], 77 ) I——

22 Clasificada, o e e
José Carlos Le No habria estado mal ‘
(Madrid) ° ner textos, pero d

pesar de todo, el dibujt.b- - -

<3 ifo.
-—-“. ' Si, ya sabemos que es otra vez ! tiene su mérifo
e : Sonic, pero... ;qué g e T - --_-_] —
- ] Preniio ::;:’e ;:"’Mﬂ!as el de que seo tan famos i : l ¥ #
' se’ eardn 4toponds, 4 ! - 3
|t e R | |
. — . | e | - -

CHOLLO GAMES

Arendal, 8 « 12 Planta. Local 21 » 28013 MADRID - Apdo. correos 28.272 « MADRID
HORARIO: 10'30 A 14'00 y 16'00 a 20'00

TELF. PEDIDOS

50,
OFERTAS MEGADRIVE NOVEDADES MEGADRIVE D“QZZ;'

UNO: 3,890 DOS: 6.990 £
Mercs Basketball Side Pocket 6.990 Super N.B.A. 8.480
Gynoud Moonwalker RGA. Il 7.490 Dungeons and Dragons 9,990
Alisia Dragdn Bonanza Bros Fatal Fury 8.990 Admizing Tenis 7.990
Wonder byl ksl 20 ExMutans ~ 6.990  Mohamed Al Consultar
Toe Jam Hang On : i
Hard Driving Space Harrier Il Atomo Runer  6.990 Tortugas Ninja Consultar
Out Run Golden Axe Il Deadly Moves ~ 7.990 Super Battletank 7.8980
Decapatack Super Thunderblade Batman Vs Joker 8.490 Leader Board 6.990

523 23 93
523 24 08
ENVIOS A TODA ESPANA

CLUB CAMBIO
SEGA MEGADRIVE
SEGA MASTER SYSTEM
SUPER NINTENDO (AMERICA)

1.500 pts.
GAME GEAR y GAME BOY
1.000 pts.
CONSULTANOS

NOVEDADES SUPER NINTENDO USA

(Requieren adaptador)

Tyni Toons  9.990 PG.A. Goif 4,850
Cool World  8.8990  Sonic the Blastman 8.990
Super N.B.A. 8.990 Star Fox 8.990
Fatal Fury =~ 9.990  Star Wars 8.850

iiiATENCION!!! Realizando cinco cambios en Megadrive o Master System recogemos tus
juegos a domicilio y te los enviamos en cuarenta y ocho horas. (Sélo capitales de provincia).



COMPRAS
VENTAS

Vendo Master System Il con juegos Seni,
Sonic 2 y Alex Kid por 15500 p.
Telf :(95) 2329880.

Jooguin Pujol Sinchez

Mélaga

RefYCIN

Vendo juegos para lo Master System:
Sonic y Senic 2 a 2000 pesetos. Llamar ol
(91) 5220205.

Gregorio Vizquez

Madrid

Ref.VC192

Vendo Shadew of the Beast 2, nuevo,
6000 pesetos, gostos de envio incluides.
Lo tengo repetido. Telf.:{958) 635786.
Juan José Jimenez

AlmuRécar, Granada

RefNC193

Vendo o infercambio Senic o Castle of
llusion de Master System I. Lo vendo
por 3000 pesetos cada uno. Telf.:
5300276.

Jorge Rey Piquin

Gijon, Asturios

RefVC194

Vendo consola Atari 2600 (128 juegos).
Por 7000 peseias, Telf.: {923) 254914.
Eugenio José Briz Hernandez

Snlamanca

Ref.V(195

Me gustaria saber si algun chavel de
Barcelona tiene el Alien 3 y me gustoria
comprarlo o 3500 pesetas. No tengo telé-
fono.

Jusé Manuel Barrero Susire

(/Miparda n°126-128, entlo.3*
Hospitalet, Barcelona

08904

Ref¥C196

Vendo los juegos Out Run, Asterix,
Donald, Mercs, Wonderboy, Tom y Jerry
0 3000 o cambio por ofres. Telf.: (948)
177063.

Ivéin de Horo Redriguez

Pamplona, Navarra

Ref.NC197

Vendo Master System II: Alex Kid, Sonic,

Wonderboy i1, Double Dragen, 2 man-
dos. Todo 14000 pesetas. Telf.: 428754
Daniel Sola Bruno

Zarogoza

Ref.NC198

Vendo cartuchos: Sonit 2 por 5000 pese-
tas, Rastan por 2000, Golden Axe por
3500. Son para la Moster System 1.
Telf - (941) 241491.

José Augusto Potanmas

Logrono, La Rioja

Ref.¥C199

Venda consola Mega Drive completa con
ol Sonic. Semi nueva. Con 11 meses de
garantia. Por 15000 pesetas. Telf.: (953)
692449.

David Merales Cafvo

Linares, Joen

Ref.VC200

Me gustaria comprer Game Geor con
buenos juegos. Lo compro con 5 juegos y
con lo consela por 20.900 pesetos. En
buen estado. Telf.: 9055670.

Javier Blas Blanco

Modrid

Ref.¥C201

Vendo Master System en huen estado,
con adaptadar, 2 mandes, juegos Senic y
Alex Kid por 5500 pesetas. Telf.: (974)
229978.

David Bernad Pérez

Huesca

Ref.NC202

Se venden juegos de Master System:
After Burner, Super monaco GP, Golden
Axe y Sonic. 4000 pesetos cada une.
Liamar el (927) 160316.

Alberto Gomez Sanchez

Miajodas, Caceres

Ref.VC203

Master System 2, adaptadores, coniral
pad, Alex Kid, Golden Axe por 10.000
pesetas. Nueva. Llamor ol 482705.

José Manuel Diaz Lopez

Cedeira, Lo Coruna

Ref.NC204

Vendo Master System 2 sin estrenar.
Incloye Alex Kid, Sonic y dos control pod.
Todo por 12.000 pesetas. Telf.:(96)
5602640

José Devesa Rico

Novelda, Alicante
Ref V(205

Vendo Master System 2, con 3 juegos Out
Run, Golden Axe y Alex Kidd. también
con | Pad. Todo por 6.900. Telf.:
3531034,

David Lagunas

Barcelona

Ref V(206

Vendo Game Gear con 9 juegos, enire
ellos Sonic, Sonic 2, Shinebi 2, elc, por
48.000 pesetos o por uno Mega Drive.
Telf - (93) 3493256.

Alex Rodriguez Paredes

Barcelona

Ref.VC207

Vendo los juegos siguientes de Master
System: Ninja Gaiden 2.500, Asterix
3.000, Sonic sin caja 2.000 y Supertenis
800, Todos por un precia de 7.000 pis.
Jorge Bagre FPriefo

Hospitalet, Barcelona

Ref.C208

Vendo juego Game Gear, Out Run, con
instrucciones @ 3000 ps. Vendo juego
Muster System: Bonanza Bros con infruc-
tiones a 3.300 pesetas., Golden Axe con
instrucciones a 3300 pesefos. Llamar ol
Telf.: (95) 4365773. Si puede ser de
14.00H o 16.00H.

Manuel Rodriguez Rodriguez

Sevilla

Ref.V(209

CONTACTOS

Vendo o cambio 5 juegos MD: Immortal
4000, M-1 Abroms Battle Tank 3500.
Tembién vendo juegos Nintendo y
Gomehoy. Telf.- (943) 791354.

Eduardo Elorriaga Santa Cruz
Arefxabaleta, Guipuzkea

Ref.1157

Cambio juegos de Mega Drive. Yo tengo
Castle of Iusion, World of IHusian,
Thunder 1, Batmen y mas.Telf.:(965)
227454,

Vicente Castello

Alicante

Ref1158

Deseario cambiar el Laser Ghost por
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Miracle Warriars. Llamadme al 5395791.
Carlo Bentivegna

Flda, Alicante

Ref 1159

Cambio el juego Jordan vs Bird por Super
Monaco Gp o World Cup Sotcer 92 para
Mega Drive. Telf.: (91) 6934340.

Jose Manuel Barragan de Eusebio

Muodrid

Ref1160

Hola, deseo combiar el juego Spiderman
de Gome Gear por cualquier atro. Telf.:
(977) 314853,

Jordi Pubill Selana

Reus, Tarragona

Ref.(161

Cambio jueges de Mega Drive, yo fengo
ESWAT y Alfered Beost. Interesados Hla-
mad al (981) 316166 por la farde.

Juse Ignacio Gonadlez

Fereol, Lo Corvila

Ref.1162

Cambio los juegos Cagitin América, con
pin de ragalo, y ESWAT por Ghouls'n
Ghosts, Shinebi u ofros. Liamar por lo
tarde. Telf.; {93) 7981997.

Juan José Rodriguez

Mataré, Barcelona

Ref.1163

Me gustaria cambiar los juegos de Moster
System: Shinohi y/a Ghiouks'n Ghosts por
ofros. Telf.: {98) 5507200.

Rubén Amor Gomez

Piedras Blancas, Asturias

Ref1164

Cambio juegos de Mega Drive. Tengo
numerosos titulos. Wieresados Hlomar al
Telf. (91) 8921725.

Juan Padre Carrosto

Aranjuez, Madrid

Ref.1165

Cambia juegos de Mega Drive. Los que
tengo son Truxton, Boxing y Altered
Beast. Sobre todo me interesa Pit-Fighter.
Telf.: (94) 4998943.

Fernande Gil Marzo

Bilhgo, Vizcayn

Ref.1166

Cambio el Sonic para Mego Drive per
ofro cualquiera menos por Mega Games,
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Desearia cambiar los juegos Asterix para la
Master y Sonic y Donald para la Game Gear.
Telf.: (91) 4587492.

José Felix Antolin

Madrid

Ref.1143

Cambio Nintendo (me tocé en sorteo) nueva, por
2 de los siguientes juegos de MS 2: Sonic 2,
Asterix, Mickey Mouse 2. Telf.: (964) 516459.
Santiago Romero Sales

Alguerias del Nifio Perdido, Castelién

Ref.[144 ;

Quisiera cambiarcon | persona de la referencia
199 el Ghostbusters por el Street of Rage. Telf.:
3744063. Llamarentre semanay fin de semana.
Horas de 18:00 a 21:00. No martes o jueves.
Robert Slag Gémez

Valencia

Ref.1145

Me interesaria cambiar uno de estos juegos:
Forgotten Worlds, Turrican, Spiderman,
Moocnwalker, a ser posible por Ghost’n Ghosts.
Telf.:(96) 3744063. Nc llamar fin de semana.
Llamar de 18:00 a 21:00.

Robert Slag Gémez

Valencia

Ref.1146

Cambio Shadow of The Beastde Master System
Il por: Wonder Boy The Dragon’s Trap, Ninja
Gaiden, Rastan, Tazmania o Batman Returns.
También cambio el fabuloso Bank Panic por el
Secret Comando. Telf.: 6926777.

Pablo Garcia Naranjo
Cerdanyola, Barcelona
Ref.l147

Cambio Transbot, Super Tenis, Enduro Race,
Super Kick Off y Wonder Boy 3 de Master
System 2. Telf.: (96) 5398309.

José Nunez Gonzalez

Elda, Alicante

Ref.1148

Intercambio juegos Mega Drive: yo tengo Ghost
Busters y Quackshot por World of lllusion, Tor-
tugas Ninja, Ghouls'n Ghosts, Steel Empire.
Telf.: (93) 6655367.

Alex Marcos Velasco

Castelldefels, Barcelona

Ref.1149

Cambio juego de Master System, Heavyweight
Champ por el Casino Games o el Palour Games
con chicos de Santa Cruz. Telf.; 223566..
Bruno Barreto Martin

Santa Cruz de Tenerife

Ref.1150

Intercambio o vendo consola Master System Il
con un control pad mas el mando tipo recreativa,
Alex Kid in MW, Wonderboy in Monster Land,
Wonderboy 3, Action Fighter, R-Type y Sonic 2.
Todo valorado en 50000 pts. lo vendo por 27000
ptas. o por una Megadrive con 2 6 3 juegos.Solo
interesados de Alboraya. Teléfono: 1859005.
Antonio Mariscal Montilla

Alboraya, Valencia

Ref.1151

¥
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Intercambio Thunder Foce IV por Streets of
Rage Il. También compro Populous. Telf.: (93)
8920105.

Jordi Trius Alemany

Vilafranca del Penedés, Barcelona

Ref.1152

Quiero cambiar una Megadrive con dos mandos

a distancia, Power base Converter, seis juegos

y una Game Gear con lupa, alimentador,
. MasterGear Converter y un juego.

' ‘Lo cambio todo por un ciclomotor.

Teléfono (966) 214942,
Angel Herraiz Gonzalez
Cuenca

Ref.1153

Tengo una consola Mega Drive Sega Genesisy
la quiero cambiar por una Game Gear.

Mi direccion es:

Calle Volcan Antizana n?259. Huentitan el Bado.
Jalisco, Guadalajara (México). C.P. 44250.
Ernesto Navarro de la Torre

Jalisco, Guadalajara (México)

Ref.1154

Intercambio tu cartucho estropeado (si, ese que
ya no funciona porque esta averiado) por un
buen truco.

También estoy dispuesto a comprarlo a un pre-
cio especial. Llama al (9738) 31741.

Adan Garrido Carral

Encamp, Andorra

Ref.1155



) ;Qué tal? Me llamo David y me
= gustaria saber si hay alguna dife-
rencia que caracterice al Sonic 1 de
Mega Drive del de Master System, sin
teneren cuenta los gréficos, o que me
interesa es sielde Mega Drive incluye
algo que notenga el de Master System.

David Garcia-~
Santa Cruz de Teherife

Efectivamente, hay variaciones, y
aparte de las diferencias que ti me
mencionas, existe lacaracteristica de
que en la Mega Drive pueden jugar
dos personas a lavez, uno con Sonic
y el otro con Tails, lo que suele ser
muy divertido

#) Hola Sonic, me lfarno Damid. Ten
= go una Mega Drive y una Game
Gear y quisiera pregun-tarte por qué
no hacen un convertidor para poder
utilizar los juegos de la Game Gearen
la Mega Drive, pues tengo muchos
juegos dela Game Geary nuncajuego
con ella, siempre con la Mega Drive.
* 4 Cudntos juegos hay de dos jugado-
res para la Mega Drive?
¢Haréis un Mega Dossier para
Dolphin? Me interesa porque tengo
este juego y no sé salir de ia primera

Hola amigos, ya sabéis que estoy aqui para ayudaros con cualquier

problema que tengais. Si me necesitais es
MEGA FORCE/Correo de Sonic

C/ Cércega 267 principal 22 08008 Barcelona

) Hola Sonic, soy uno de los nifios
" que compra la revista
MEGAFORCE todos los meses. Ten-
go el juego "Shinobi” de la Master
System. Quisiera que me dijeras al-
glintruco parapasarme el tltimo mons-
truo, o sea "El Ninja Enmascarado”.
Muchas gracias. Esperoquemeres-

destruir. Espera a que salte y despla-
zate justo delante de donde vaya a
caer y dale varias patadas.

Después de darle fres veces volvera
aaparecer, peroestavez corriendode
una lado a otro de la pantalla y se
parard en ciertos momentos. Esqu i

valo y procura acorralarlo en la
pondas rédpido porque tengo muchas  pared para pegarle hasta vencerlo.

cribidme una carta a

suelen bajar de las 8.000 pesetas. Y
en algunos casos los lanzamientos
gstrellas pueden llegar a las 12.000
pesetas.
Sin embarge, tienes el ejemplo de
Sonic2, desde luego casi mas espera-
do que el Street Fighter II, y que sin
embargo no tiene un precio demasia-
do elevado, quizas para que mas
"adictos’ puedan disfrutar de él.

Lo Unico que podemos decirie es
gue tengas un poco de paciencia y
estés atento a cualguier informacion
que sdlga sobre el tema.

9 Hola Sonic ¢ Como te va con
s el zorro? espero que bien.
Tengo una consola Master System
il y te escribo porque tengo unas
dudas. k

19Eneljuego “Terminator” ¢ Gémo
se puede pasar del robot que no
para dedispararenlaprimerafase?
2° ; Qué juego me recomienaas de
estos: Alien Il o Asterix y Obelix?
3° ;Va a salir algunos de estos
juegos paralaMaster: Toki, Dojphin,
Mickey-Donald, WF, Splatterhouse

I, Double Dragon H?
42 ;Hay algdin truco para conti-
nuar en el Terminator para la

Master?

5° ;Van a sacar para alguna version



1-¢Pueden jugar dos jugadores?
2-;Cudntas fases fiene?

3-¢Es muy duro de roer?

José Manuel Lopez
Villavieja, Orense

Amigo consolero, si eres el Consolero Mayor
del Reino se supone que no fienes ninguna
duda que no puedas resolver por fi mismo,
pero por esta vez, voy a ser piadoso contigo
y contestaré a fus pregunias.

1- No, no pueden participar dos jugadores
simultaneamente, pero si alternativamente.

2- H cartucho Asterix tiene 8 rounds, que o
su vez se dividen en varias fases, cuyo
nmero varia en cada round,

3- Chico, sin duda tienes ante ti un carfucho
verdaderamente duro de pelar.

D Hola Sonic, colega, me llamo Jordi y
® tengo 11 aiios. Tengo una Mega Drive, y
me gustaria saber si hay algdn fruco en ef
juego de Tazmanio.jGracias amigo!

Jordi Ribera Sabate

Sta.Coloma Gramanet, Barcelona

Cuando presencies la pantalla de
presentacion, presiona A, B, C y Start en los
dos mandos. Cuando el juego comience,
mantén las teclas del segundo mando
apretadas y, durante el juego, presiona C y
Start en el primer mondo (pantallas 1 a 8).
También tienes un fruco de invencibilidad,
repite lo mismo que el Select Round, pero en
lugar de apretar C y Start, presiona B y
Pavse.

D Hola Sonic, que tal colega: Tengo una
® Master System Il. ;Sacards un nueve
mando que lleve pause en el mismo? Porque
eso de estar levanidndose cada vez que
tienes que pulsarfo...

$Qué juego me recomiendas el Tazmanio o
Asterix?

¢ Cudl tiene mds pantallas?

Espero que me conlestes a estas preguntas.
Hasta ofra Sonic.

Pedro Murcia Ruiz

San Blas, Murcia

Lo lomento mucho, pero por el momento no
€onozco a ninguna casa que vaya a realizar
un mando con pausa para la Master System,
ya que lo mayoria de las compaiiias
realizan perifericos destinados o lo Megn
Drive, que es [ fiene un mayor suriido de

joysticks.

Te recomiendo Asterix, (si lo que quieres es
un juego que te dé muchas horas de
diversion), ya que si lo comparas con
Tazmania, tiene mds pantallas que éste
Gltimo.

# Hola Sonic, jcomo estds? Me gustaria
® pregunfarte unas cosos;

1-;Que juego me aconsejarias comprar para
Mega Drive, el Street of Rage 2 o el Thunder
Force 47

2-;Va a salir Shinobi Il para Mega Drive?
3-iY Street Fighter 2 para Mega Drive?
Samvel Casas Montero

Terrassa, Barcelona

1-Me inclino por el Thunder force 4, que es
el que tienes disponible en lus fiendas. Las
caracteristicas del cartucho son impecables:
misica; super movida,
grificos; grandes y
detallados; efectos y
animacion;
impactontes.

2-El Shinobi Il de la
Mega Drive es el juego
Shadow Dancer.
3-Efectivamente, por
fin saldrd este juego
tan esperado, incluso
con un mando especial
de seis botones para
aprovechar mejor las
opciones de este
juego.

D Me gustarfa saber si me podrias decir
® una lista lo mds complefa posible (de
Mega Drive) de los juegos que existen, y, si
puede ser, también de los que vayan o
existir. ¢ (udl juego me aconsejarios: e
Empire of Stesl, o el Street Fighter I, que
saldré en marzo. ;Vale ln pena comprarse ef
“Master Converfer”?

Xavier Arnavs Gil

Barcelona

Lo lamento, pero debido a que no hay
espacio disponible, no puedo detallarte o
lista que me pides, sin embargo, verds en lo
revista el Hit Parade, donde se recoge lo
lista de los juegos més vendidos en el
mercado en el ilfimo mes, y estd también ef
termémetro de los péginas Megulectores,
con los juegos més votados por los lectores

pura las tres consolos. A lo largo de toda o
revista, ademds, podrds encontrar
informacién sobre otros juegos, asi fe
puedes hacer 6 una lista bastante defollada
de lo gama de cartuchos que hay disponibles
en Megu Drive.

De los dos juegos que me mencionas, es
preferible el Street Fighter 11 (siempre y
cuande te haya gustado la version de ln
maquina recreafiva).

Sin duda merece la pena comprarse el
Master Converter, si tienes bastantes
cartuchos de la Master System que quieres
seguir utilizando. Asi no tendrés que
desconectar o Mega Drive del televisor pura
colocar lo Master System, y todo se
simplifica simplemente colocando este
periférico encima de lo Mega Drive, como si
se fuera a colocar un cartucho, y encima de
éste, se coloca el cartucho que desens usar...

y thoop!, 0 jugar se ha dicho.
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D iHola Sonic!, me llamo Juan Manvel y
® deseario que me contestoses a esfas
pequeitas preguntas; ;Saldré Sonic Il para
Game Gear y con Tails? ;Existe el juego de
“Lotus turbo Challenge” para Game Gear o
alguno parecido? ;¥ algon buen cartucho de
artes marciales para Game Gear?
Felicidades por la revista. Sin mds me
despido hasta ofra. Gracias por todo,

Juan Manvel Robleda

Orense

De momento no se tiene ninguna noficia
sobre el Sonic 1ll, {no hagus coso de los
rumares). El juego Lotus Turho Challenge
s6lo estd disponible para la Mega Drive y de
momento no se fiene pensado versionarlo o
la Game Gear. Sobre los juegos de lucha
para Game Gear, precisomente los arfes
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marciales son uno de los temas que la
consola portafil no ha tocado todavia.
Quizds versionen pronto alguno ya existente
(podria ser el Budokan. de ln versin).. El
toso es que ya lo esperamos con
impaciencia.

D Qué tal Soni, escribo para decirte que la
® MS esta algo marginada debido o que es
la consola con menos complementos como es
el de un adaptador a lo Mega Drive. ;A qué
es debido? ;Podrd llegar a salir alguno?
¢Podrias aconsejarme acerca de fos juegos
Strees of Rage, Super Monaco GP Il y Kick
Off para la Master System, y darles
porcentajes?

Aconséjome o dime algin truco porg ef
Shadow Dancer yu que me es imposible
lograr pasar el 2 nivel debido a las vidas.
Ismael Tome

Valladolid

Actualmente el mercado de los videojuegos
se mueve con la tecnolagia de 16 bits, (y
por cierto, no fardard mucho en venir lo
época de los 32 bits), con lo que los
compuaiiias obfienen mas heneficio
fabricando perifericos y juegos para los 16
bits que para los modestos 8 bits, ya que los
usuarios tienden a pedir cada vez més
calidod, y es lo que compran,

De la lista de juegos que me mandas te
aconsejo el désica Kick Off, ol que dario un
90%; para el Super Monaco GP 1l y el
Streets of Rage, un 85%.

Sobre el Shadow Dancer, en concreto lo
estapa 2, no es muy complicada, ovanza o
la derecha y elimina fodo lo que se mueva.
Un rehén estd retenido detrds de lo
alombrado. Deberds liberarlo, pero fen
widodo porque te aparecerdn dos ninjus
rojos. Matalos y ve hacia lo derecha. Al
momento, un helicoptero pasard por
encima, pero franguile porque no te hard
nado. Sigue el camino y fe fopards con otro
enemigo que se esconde tras un mura. Lo
técnica para combatirlo es muy simple.
Espera a que salgo del mura y aprovechn
para escapar. Al comprobor como fe has
escurrido, €l coera al suelo. Salta sobre &l y
golpéale en la cabezo sin dejor que se
vuelva a refugior en el mura.
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Lao mejores jugadores te descubren los secretos de

SEGA RRO MASTER

TOMOS APARECIDOS: — — — — — — — — —=

[
° Sl, quiero que me envien los siguientes tomos
Volumen 1: I gt U "SEGA PRO MASTER o precio
So_mc g unitario de 600 pts. mas 150 pts. de gastos de envio.
Prince O_f Persia | dVolumen 1 JVolumen 3
Super KECR'Oﬁ CVolumen 2 [dVolumen 4 ]
Uolumen 2 |
Quack Shot OIS o isssnines APBINIdOS....ciuiimimmii.
T e 5 o Edad |
gi)l?]eo?)?a Super Monaco GP [ P Poblacion. . avwian i ProvinCid. .o vivenens
Volumen 3: | l%J]r‘mlci dg pago: A el ol I
i alén bancario a nombre de Ediciones Apdstrofe
gaSﬂrl,? g{ I_EUSIOH [ Giro postal a: Ediciones Apdstrofe S.A. 1
Gg?cfen a}:‘é 5 Ax Eattior C/ Liansa, 41 Bajo 2° 08015 Barcelona
Volumen 4: JircchauaineE et 13107 e R a1 e e |
S!reets of Rage Enviar los cupones a:  Editorial Pimavera, S.A.
Kid Chameleon I C/ Cércega 267 pral. 2° 08008 Barcelona
E.A. Hockey
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NOTICIAS, THUCOS,
CONCURsOS

Club HEGATONCE, N
LI2ga Ia gran sorpresa

Ahora puedes conseguir
los numeros atrasados
y las tapas con sélo rellenar
y enviar este cupén
(también valen fotocopias).

CUPON DE PEDIDO

D Deseo que me envien la cantidad de ............. tapas de la revista Mega Force
al precio unitario de 850 ptas. '

D Deseo que me envien los nimeros atrasados que indico, al precio unitario de
350 ptas’ '0!"0!"0!Ooll'l'tOOO"0'l!olit'ill"'l4‘!00!010!100!0.0"00"0'0'0!0'0!000'0'000-‘!00'00!.00

(LV.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDO)

NOMBRE Y APELLIDOS

DIRECCION

COD. POSTAL POBLACION ;
PROVINCIA ; ‘TELEFONO

FORMAS DE PAGO: [J Cheque nominativo a EDITORIAL PRIMAVERA
C/ CORCEGA, 267 pral. 2° - 08008 BARCELONA

(d Giro Postal e ............. a EDITORIAL PRIMAVERA
(indicando el concepto del pago en el apartado texto)

-No se admiten pedidos contra reembolso.
-Se ruega que envien un giro o taldn Unico por cada cupén de pedido.
RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: EDITORIAL PRIMAVERA. C/CORCEGA, 267 pral. ° - 08008 BARCELONA
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LOS CLASICOS

Peterbag

Vuela con Peter Pan y Campanilla al «Pais de Nunca Jamas»
y disfruta de la inolvidable miisica y de las mas apasionantes aventuras
con los Ninos Perdidos y el Capltan Garfio.

Ahora puedes llevarte a casa: pm SIempre estvctl?a‘slggcon
inolvidables pemoﬁajes que no puede faltar en IS
tu colecci‘on de CLASICOS DISNEY P
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