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YAz egyik szemem sir, a
mdsik meg Evetke, mert
az utolso bevezetojét

'\\ irom Magyarorszdg elso
és utolso multiformat

\ jdtékdjsdgjanak. Sir

mert talan blicsut mon-
dok jonéhany konzolos
olvasdnak, akik ezentl
Martin haztdjijat gya-
rapitjdk - nevet, mert
mostantél tébb anyaggal
| orvendeztethetem meg
PC-s olvasdinkat. Sir
mert j6 volt egyitt egy
nagy csalddot alkotni -
nevet, mert azért a csalddi
katelék csak megmarad, csak
most mar kulon-kilon fészek-
ben. Sir, mert mdr megint a
Martin akarta irni a Csevegot
- nevet, mert most volt erre
utoljdra lehetosége. Attol vi-
\ szont mdr csak nevetni tud
\hogy a kavetkezo szamtal

E

végre elkezdhetem megvald-
sitani azokat az elképzelé-
seimet, amelyeknek ezidaig
e gdtat szabott a kinzé
a8 helyhidny. (Ezekrdl a
kovetkezé szdmunktdl
kezdve folyamatosan értesiiltok, de
nem kizdart, hogy legkozelebb
néhdny késza sorban osszegzem is
oket - hogy még azelétt hoz-
zdszélhassatok a torténethez
mielétt valami nagyobb marhasdgra
ragadtatndm magam.) A helyhidny
probléma kilonosen igaz igy, a
kardcsony elotti nagy forgalom
idején, amikor olyan nagy nevek
vdarnak megjelenésre, amelyeket ki
sem merek mondani, és mar
megint Laokoon-csoportként kell
_ kozelharcot vivnom a 48+8 oldal
nydjtotta sziikos keretekkel -
remélem, azért tirheto
anyagokat sikerult bepréselni
Ja, mielott még elfelejteném
_ szeretettel és
hatalmas akciokkal
| varjuk az eszki-

o
|

' maokat, a fokakat,
a rozmarokat a
irok
M. Vorasmarty
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PC-HIREK

APROSAGOK:

«« A Star Warsrol lehizott
barik mennyisége lassacs-
kan mar megkiizeliti az 1001
éjszaka meséinek szamat,

(4

(PC - HIREK)

even sportbolond vagyok, minden-
keppen muszaj bekukkantanunk
Gremlinék haza tajara, killonds

nagy
durranassal: DURR! (Megprobaltam az
Actua Soccer 2. részét kisérd hangje-
lenséget nyomtatasban emulaini...)
Az elsi rész és az azt kivetd kién (Eu-
ro'96) sikerével az EA Sports FIFA-so-

A O

rozatdnak talan egyetien szamitasba
vehetd konkurense volt, és szemlato-
mést a folytatashan sem akartak le-
maradni a FIFA'98-t6l. 64 nemzeti va-
logatott 20 tagja szerepel a jatékban
(reméiem a magyar is, mert ebben a
babér maximum mar csak
a monitor eldtt terem nekiink), ame-
Iyek 24 jol ismert stadionban mérhe-
tik Gssze a tudasukat. Szabadon allit-
haté tulajdonképpen minden opcid,
ami egy fociprogramban csak elkép-
relhetd: személyesen verbuvalhatjuk

iissze csapatunk tagjait, akik a kivant
formécidban lépnek a palyéra; beallit-
hatjuk az iddjarast a hdzaportdl a ra-
gyogd napsiitésig; szabadon allithat-
juk, hogy a csapatok milyen bajnok-
ség, torna vagy kupakiizdelemben
versenyezzenek - a legjobb Gtlet vi-
szont a mérkdzések legizgalmasabb
pillanatainak lassitott visszajdtszdsa.
A technolégidnal maradtak a j6 dreg

motion captured technikanal, amely-
nek alapjat a Liverpool ifji iidviiské-
je. Michael Owen szolgaltatta - csak
az elsd részben hasznalt hat kamera
helyett most mar tizzel dolgoztak. Egy
ilyen “kizepes” név azonban nem volt
elég Viagyimir lljics Gremlinnek: ha a
FIFA-t Mdller és Ginola neve fémjelzi,
akkor ok sem adhattak alabb Alan
Shearernél, az angol valogatott csa-
patkapitanydnal, aki négy éves szer-
zddést irt ala veliik. Alan apé konzul-
tansként mitkidik kiizre a mékaban,
mellesleg dsszeallitott egy
All Star-csapatot is min-
den iddk legjobb futballis-
taibél, akiket nagy meg-
elégedessel verhet péppé
minden avatott joystick-
gyilkos. Szinte mar maga-
tol értetddik, hogy a
meccseket éld kizvetités
kiséri, amelynek hangjat

ket vonultatja fel, mint focis bécsika-
ja. A vilag legjobb nemzeti vilogatott-
jaival és leghiresebb profi jatékosai-
val indulhatunk harcha a selejtezdktdl
kezdve egészen az olimpiai dintdig,
de természetesen lehetdség van liga-
és kupamérkdzések szervezésére is.
Magatdl értetddik a motion captured
technika, az él6 kizvetités és az iz-
galmas pillanatok lassitott visszajat-
szisa - szoval kivancsian varom,
hogy az NHL'98 és az Actua Ice Hoc-
key mérkozésbal melyik 1€l keriil
majd ki gyoztesen. En mondjuk mind-
kettot kiprobdlom, mert gyorsan a szi-
vembe lopja magat egy olyan sport,
amelyben a birdt rendszeresen meg-
verik...

Lényegesen békésebb vizekre, a “fe-
hér sportha” visz el benniinket az Ac-
tua-sorozat harmadik késziild darabja,
az Actua Tennis. Ebben a vilag legna-
gyobb torndin indulhatunk harcba a

most is Barry Davies, az
angol sportriporterek nagy
regje kilcsdnzi. Mostan-
ra egyébként betarsult
mellé Trevor
Brooking is.
(Az iddsebbek talan még
emlékeznek ra: a '86-0s
VB-re utazd, brazilverd
magyar “csodacsapat™
baratsagos mérkdzésen
fogadta a kiesett angolo-
kat a Népstadionban, és
nemcsak az 1:4 miatt
voit fajdaimas a mérkd-
zés, hanem azért is, mert
ez a Trevor gyerek akko-
ra golt akasztott vagy
harmincrél a pipaba,
hogy a Me-
zeynek azdta biluxol tile
a szeme...)

Egy kicsit hivisebb — mar
legalabbis kirnyezetét te-
kintve hiiviisebb - sport-
agban szintén az EA
Sports tyikszemére hag-
hatnak Gremlinék, neve-
zetesen a jéghokiban. Mi-
vel a fejlesztik szeretnek
nagy hiihdt
csapni a licen-
cek kiriil, az
Actua Ice Hoc-
key gyorsan el-
happolta maganak a hang-
zatos “A naganoi ‘98-as té-
Ii olimpia hivatalos hoki-
szimulatora” cimet — ami
mondjuk szerintem a ku-
tyat nem érdekli (az enyé-
met mondjuk biztos nem),
az viszont sokkal inkdbb,
hogy tulajdonképpen
ugyanazokat az erdssége-

e oww
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ranglista elsd helyéért. Nem b
kozom ismétiésekbe, legyen elég
annyi, hogy a jaték a maga kis kelle-
mes 3D kirnyezetében gyakorlatilag

ugyanazt az audiovizudlis élményt
nyijtja, mint két tarsa. Egyébként
hermafroditak elényben, mert egya-
rant indulhatunk ndi és térfi bajnok-
sagban is. (Egy megjegyzés: sportja-
tékok komdldsai lehetdség szerint Jé-
zuskatol valami épiiletesebb 3D kar-
tyét kérjenek karacsonyra - barmibe
le merném fogadni, hogy eldbb-utdbb
sziikségiik lesz rajuk!)




iota az Electronic Arts felvasa-

rolta az igazan maxSiMalista

Maxis gardajat, mintha uj lendu-
let kiltdzitt volna beléjiik: a csini kis
Sim Copter utan (amelyet eléggé el
nem itélhetd modon elfelejtettiink tesz-
telni - mar legalabbis az ijsagban, a

SIM-ek timkelege var mielbbi instal-
lilasra és éjszakakon at tartd nyiistd-
lésre a kiizeljovaben. A Sim City 2000
méitd kivetdje lesz a fantiziadis névre
keresztelt Sim City 3000 (matematika
takultas is miakadik Maxiséknal), ami a
mar jol ismert “polgarmester-szimula-

iltaztetve — azaz tokéletes 3D-ben. A
Sim Copterbél mér ismerds grafikus en-
gine-nek kdszonhetien a jatékban el-
képeszio szabadsaglokkal repkedhe-

LS J

SIM-TURNE - MAXIS/ELECTRONIC ARTS

tiink ide-oda, hiszen varo-
sunkal és lakoit egyarant
SIMIélhetjiik vagy 20 km
magassaghél és az utcak
békaperspektivajabol
(vagyis tengerSIMtrol). To-
vabbi kellemes kis ijdon-
sag, hogy most mar test-
kozelbal figyelhetjiik Sim-
Varos lakoit, amint ugy
maszkalnak le-fel dolguk
utdn, mint SIMbad fényko-
raban, hogy az épiiletekbe
“beépitett™ rakasnyi kis
miniSIMulatorral mar ne is
beszéljiink, amelyekkel
vareskank legaprobb iigyeit is SIMélye-
sen intézhetjik (taldn még SimKorhaz-
bdl is kiszurhetjik majd a SIMulanso-
kat). Ugyancsak az uj Sim-engine-re
épiil a némileg “fildhizragadt” Sim
Copter-utanzat, a Streets
of Sim City. Faldhdzragadt
annyiban, hogy itt nem a
légtérben boklaszunk, ha-
nem 5 szabadon valasztott
kocsi egyikében. 20 va-
roshan 40 kiildetés var
(amelyeket a beépitett
editorral végtelen szamira
duzzaszthatunk), és enyhe
Carmageddon-beiitések a
flugos tutamban, ugyanis
a cél a 7 konkurens amok-
futi eitakaritasa a lehetd
legbaratsagtalanabb esz-

kizok (pl. gépaqyi, aknak vagy raké-
tak, nemkiildnben a kasztnink) igénybe
vételével. Eddig még feltérképezetien
helyekre visz majd benniinket a Lunar-
Sim, ami nevéhez hiien egy galaktikus
szimulator lesz 8 jatékos szamdra - de
mivel ez egyeldre még csak elképzelés
szintjén tartozkodik, ij infok megérke-
zéseig tartozkodnék a részietek tagla-
lasatdl. Sim-turnénk végén stilszeriien
atmegyek egy kicsit SIM Hernadiba:
“Mindig van @ és djabb, hat vird a
csodat...” — és mivel lassan mar
SIMptémava fejlddik bennem ez a
SIM-ezés, nem is SIMtelenkedek to-
vabb, de ezek a SIM-ek SIMplan SIM-
patikusak nekem! (Még be akartam
epiteni valahova a féltengely SiMme-
ringet, de sajnos nem sikeriilt...
SIMétség!)

Mindscape-bél lelépett francois
brigad alaposen letette a neviegyet
Dark Earth cimu kis i

(1d. 97/9 szamunkban Vari Zoli grafoman
amokfutasat). Mivel ok nagyon kedves
gyerekek, és minden hanaphan kiilde-
nek 20-25 CD-t wgyanarrol a harom jate-
kukrél, épp itt az ideje, hogy megnéz-
ziik, miket faznek boszorkanykonyhajuk-
ban. A The Fifth Element (gyk:*“Az dtodik
elem”) cime nem véletieniil hangzik is-
merdasen: mostanaban nyomjak kegyet-

felelden a jatek tortenete viszonylag
szorosan kiveti a filmét: 250 évvel a j&-
voben jarunk, es emberek meg nemi
idegen lények kis csoportja azon fara-
dozik, hogy megallitson egy végveszéiyt
hozd iistdkdst. Korben Dallas vagy Lee-
loo, az ufdldnyka szerepében meg kell
keresniink négy dsi kiivet, ami a négy
alapvetd elemet jelképezi. A jaték 15
teljesen 3D szintet tartalmaz a filmbél
ismerds helyszinekkel, amelyeken 16
kiilonféle, ismerds sz

kell kupan vagdosni. A jiték a
Dark Earthbél mar ismerds Night-
mare Creatures-engine-1t hasz-
ndlja, az akcio kiilsd szemszig-
bil jatszdik. Mivel fileg az ak-
cidelemeken van a hangsily, en-
gem igy elsd latasra bizonyos
Tomb Raider c. dologra emiékez-
tet. Masodikra is - szival ez
nem lehet veletlen, tehat tovabb
is léphetiink. A Nightmare Crea-
turest mest nem boncolgatjuk,
mert a PC-verzid egyelore még
odébb van, és momentan csak
PlayStationre nyomatjak (az 576
Konzolban talin majd dsszefuthattok
vele), nézziik inkdbb a cég negyedik
projektjét, ami tok mais kategéria, mint
az eddigiek — |évén egy autdverseny,
amelyet haloban vagy Neten keresztiil

is- akér 16 jatékos is nyomhat egyszeme. A

grafika magaért beszél, hiszen
1024*768-as felbontishan, 32.000 szin-
nel és - természetesen 30 tamogatas

KALISTD

mellett - 70 fps sebességgel is élvezhe-
ti az dsszes milliomos, akinek a futta-

kel 17 palyan indulhatunk, kiildnbdzo
iddjarasi viszonyok (kid, esd, stb.), kii-
lanbdzd napszakok és természetesen kii-
lanbdzd iizemmodok (kbrrekord, multi-
player, sth.) kizepette. Tovabbi izgal-
mas technikai adatokkal nem szirakoz-

hogy az Interplay 1999-re le-
szerzoditt a Leviathan nevi
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APROSAGOK:

«+ Bér még épphogy csak meg-
érkezett a Nintendo-féle Rumble
Pak (ldsd a Lylat Wars cikket),
maris megjelentek a vetélytar-
sak. ADalel hasonlé szerkentyii-
jét Shockwave -re keresztelték, s

o Az lguana mar javaban fej-
leszti a Turok 2-1, s bejelentel-
te: a jaték Rumble Pak kompati-
bilis lesz. S5t nem csak a sérii-
léseket lehet majd érezni, ha-
nem még art is, ha mondjuk egy
T-Rex a kiizeliinkben bmbél.
e Az AcHivision gy dantitt,
hogy az Interstate ‘76 PlayStati-

PlayStation
méy tovabbra is kérdéses.

w szerint a

N64 -sikerre ahitozik az Acclaim

BURNING RANGERS [SATURN;

lutén kideriilt, hogy az ) Sonic jatékot (a

napokban megjelent Sonic R-t) a Traveller's

Tales fejleszti, sokakban vetiditt fel a kér-
dés, hogy akkor vajon mit csindl a Sonic Team?

val. Az egyes akadalyok és a tulélok poziciojit a gép

véletienszeriien generalja, igy a jatékot barmikor in-
ditjuk ijra, sosem lehet pontos tervet alkotni. Elté-

Vii sikere. Még talin az idén elkészil a
Parasite Eve cimi mivilk, ami egy Japinban sikeres
novelldn alapszik, amibdl film is késziilt, ami szintén
jol szerepelt. A program a Resident Evil stilusiban

PARASITE EVE [PLAYSTATION)

Square mostandban egyre tobbet hallat maga-  kérte fel. Kiiztiik van Steve Gray, akinek korabbi
nlﬂ.nﬂﬂ—ﬁﬂlﬂlﬂhﬂd munkii kiizé tartozik a Troe Lies és az Apollo 13

computer animacioi, valamint Damell Williams, aki

pedig Caspert segitette életre. Bar egyeidre még ke-
vés konkrétumot tudni a programril, az elizetes fo-

ZELDA 649

ININTENDO 654)

inthogy a 6400 disk drive kiadasinak id-

pontja még ki tudja mikor lesz, a Ninten-

o kirtydn is kiadja a mar régéta virt
RPE-jének, a Zeiddnak 64 bites viltozatit. A te-
jes harom dimenzidban jitszodd misztikus ka-
landjiték az eddig megjelent legnagyobb volu-
menil NB4 jiték lesz: a kartya 256Mbit (32Mbyte)
informacidt fog tartaimazni (ezek wtén kivincsi-
ak lesziink az arara), ami négyszer akkora, mint
@ Mario 64 és kétszer akkora, mint a késziild
Banjo&Nazooie. Egyesek szerint a rengeteg digi-
talizilt szivegnek kellett a hely, de a legijabb

effektekkel villamgyors
kardcsapisokat és még ki tudja mikkel fognak
elkapraztatni minket. A képeken mar végre el
lenségek is lathatok, mint egy nagy szemi tibb

irddott: nem csak a harmadik személyi perspektiva
hasonio, hanem a torténet horroristikus hangulata
Is. A killonds detektiv-sztori helyszinéiil New York
szolgal, a fiihas egy ifji szoke nyomozond, aki a
manga normaknak megfelelden lett kivilasztva. A
cselekmeény nemcsak a kiilinbizd fortelmes kreati-
rak, Griaspokok agyoniovesébal all, hanem at kell
vizsgalnunk a terepet, tirgyakat kell keresniink,
sth. A jaték tirténete egyébként nem 100%-0san k-
veti a filmel. A maximalisan realisztikus hitterek
megalkotisahoz és a komor stilusi vindlis megjele-
néshez a Square Hollywood legjobb SBI mivészeit

jdsiatokha, ha azt mondom, hogy  Square az ak-
cid/kaland mitajban is sikeresen fog debitalni.

mar tiibb mint kit éve kiizilte a Nintendo, de a
fejlesztés végre a finisben tart, s gy tiinik -
mint minden Miyamoto jatékra - erre sem vélet-
leniil kellett olyan sokat vimi.

Nintendo és vele egyetemben a Rare még taldn a NASA-nal is jobban tud tit-
Kot tartani, hiszen melyik masik céq lenne képes arra, hogy egy fejlesrtés
4lld jitékrol csak két hinappal a piacra dobdsa elditt szivarogtassa ki
a1 elsd informaciokat. Marpedig a tiibb mint két éve késziild Diddy Kong Racing-
nek eddig még a létezésérdl sem tudhattunk, viszont mir kardcsomykor be is te-
hetjiik a fa ald. Mint azt mdr a “racing"-bél kitalilhattitok, egy versenyrdl van
520, melynek fdhdse a SNES-rél jol ismert baseballsapkas gorillakalydk, Diddy

nyolc karakter kiizil - Diddyn kivil tibbek kizitt jelen van Banjo, a medve és

DIDDY KONGE RACING (NINTENDO 64)

Conker, a mokus is - 2 palyakat teljesitve a gokarton kiviil majd még légpamas
hajot vagy repiildgépet is vezethetiink - természetesen ezeknek teljesen masok
lesznek a menettulajdonsagaik. Amikor pedig mar bejartuk mind a négy vilag
négy palyijat, akkor lép be a kaland elem: eqy ij palyin egy foellenséggel
megmerkazniink. Ha legydztiik, méq kizel sem jarunk a végénél: ezutin palyan-
Iﬁq_ﬁcﬂkﬂh—

ayijtenink, hogy azért majd

‘.rﬂuﬂtﬁ.hﬁnuqﬂwmiﬂln&mﬁ
i, jiviben jatszodd auto(?)verseny, raadasul az elsd, ami hasznlta a
legendas Mode 7 grafikit. Exzel a megoldissal ugyebar mér annak idején is

Iram iszonyatosan gyors, az alagutakban kanyarodva példaul feltapadhatunk a

SNES tulajok legtibbje blzonyira mar a cimbl tudja, hogy melyik ték- w.uiﬁm-m-mﬂah-mu-q:»

L |
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Olyanayira.
30 gyorsits, el is felejthetjiik a jatékot - csak evek-
kel megy.

Nézziik a timogatott kirtyak is-

konfiguraciojanak megfeleldt.
Iulqﬂnihn.m-u.

tudomasom szeniat egy W64-es kartyara 64 meganyi
anyaq té rd, mig egy CO-re pont a tizszerese. Exik
tal wgyan nem full screen, de ellenben kivildan

megrajzolt (és nem szinészek altal jatszott, ledigh
rett) SVEA feibontasu atvezetd animaciokban gyi-
nyirkdhetiink. Magyon hangulatosak, de nem ezek
adjak a jatek gerincet, igy srevencsére nem a1 &1
érzés kerit minket hatalmaba, hogy egy CO-ny) AVI-
ért adtam ki eanyi pént. Eppen ellenkezileg, 2z

igen gyors akcidrészek kizt jolesik egy kis szemet

ki, méghazza olyan alapassaggal, hogy sok ujat har

- O

I

l]

|

)

ayinyirkodtets, kezet pihentetd videszas. Az irany-
tyiiril is egészen jiil kezetbetd, az egérrel nagysze-
rien lehet célumi. Akinek esetleg egy mindenttudd,

Wo, hogy 528 ne érje a hiz elejét, pir sziban be-
mutatndm a jitékol, amelyben Dash Rendart, a fia-
tal zsoldost alakitjuk. Legfobb ellensegink Kizor, a
ﬂmnmmuﬁ-ﬁq

Is, b inkabh csak meliekszereplikent fnkciosdl-

gyerink. mert iyesmirl 2 sincs. A palyak vilto-

Tatosak, teljesen beleéiheljik magunka! a torténet-
be. A legelsd palyan példaul a Hoth bolygon kell ho-
siklonkkal assitani a birodaimiak eliretoreset

wzitibhetjiik
egyetemben. Dasht irdmyitva tetszolegesen jdtsrha-
tunk egy kitlso nezethdl, illetve 2 Doom-téle beisi
sremszigbél is. Ex igaz a [drmiives jeleneteknél is,
bar ot a piltafiilken kivill nézipontok elég hasz-
naihatatiannak timtek. A foelienségek legyirese al

mar egy imasabb gep kell és latvanyos. A hangok
sikeredte, talin ennek &z a7 oka, hogy

séggel semmi problémank nem lesz - a stilwsit te-
kintve pedig akir az eredeti filmekhez is komponal-
hattak volna nemelyiket. ide mindenesetre tokéle-
fesen passzol. Talin a jdtshatésdg adhat okot némi
Imkaceskodasra - kicsil kannyare sikeredet! 2
program - easy fokazatban egy par ira alatt vegig-
myomtam. No mindegy, ott van a tibbi nehezseqi
szint, amdl nem is beszeive, hogy minéi nehezebb

Kisneljor:
Virgin

FEAMET AN, Sxii. 30 hartye, WIVES

¢ Tadkelrtes kivitelezés
¥ Kizardlag 30 kirtydaval megy
® hamar vegigjatszhato

93%




FiIFa 98

2 ujsagiranak ilyenkor hihetetle-
Anill neher dolga van. Adott egy

dei mindentéle csucsokat dintogettek.

Valamelyik korabbi kiadas volt az elsd
100 szazalékos program az 576-ban. A
jatek pedig minden évben az eladasi

lista csucsan vagy igen elokelo helyen

PC

s a vilag dsszes valogatottjanak és valaszthatunk (s mindegyik
még 11 nemzeti bajnoksdg minden csa-  egy létezd palya, példaul a nem az akciot kivetnd

program - FIFA 98 - melynek elo-  patanak adatait (név, bioritmus és 14,  miincheni Olimpiai Stadion
a kiillonbdzo képességeket leird szam)  tokéletes masa) vagy egy te-
bevitték. Ebben persze adddnak félre-  rem parkettjan gyakorolhat- " "
értesek is. Példaul egészen meglepdd-  juk a rividpasszos jatékot. 1 .
tem a magyarok kezdo tizenegyén, hi-  Szabadtéren 5 kiilanbdzo ida- .: - B
szen Safar - Nagy, Banfi, Csabi, Mé- jaras (szdraz, meleg, esds, pp.. X
szdly - Halmai, Torma, Csertdi, Kozma  havas esd, hi) teszi pribara 5\

vegzett. Most pedig megérkezett a leg-

ujabb, legmelegebb valtozat, de meg
csak beta. § mint ilyen, a fantasztikus

.l

WORLD CUP 7

ROAD TO

- Nyilas, Szlezak felallasban még a leg-
elvadultabb szurkold sem kiildené pa-

iigyességiinket, az éjszakai
vilagitas pedig feledhetetien
hangulattal ajan-
dékozza meg a
meccsre kilato-
gatd szazezer
nézot.
A jatékosok iranyita-
sa tikéletes. Harom
gombbal a lapos I
s magas s

e

A béta verzid hibajanak tudom be,
hogy a kapusok eszméletienul
rosszak. A tavolrdl gyengén
raguritott labdakat szinte
mindig benézik, s kifutasu-
kat latva azt hiszem
sok edzd néz-
hetne ra-

-

SO SNRhalje mey labuakat”,
Barazis
igaz, hogy vid
most hirtelen idon be-
jobbat sem lil hajfes-
T tudnék monda- ték utdn. A fe-
ni :-). A csapatoknak & lig kész fézis
P artan beallithat- miatt nem sike-
juk a taktika- riilt kiprobalnom a biinte-
jat, a felalia- to-, szoglet- és szabadriga-
sat, sot, egy sokat sem. A kész valtozat-
It & kapus ura § — 1 lormacion beliil a jatékosokat akér ban egyébként ezeket gyako-
2 beiyzetnok egyesével is odébb tolhatjuk. Ezutan rolni is lehet majd éppogy,
j@n, hogy a csapat mennyire mint a killinhdzd tamada és
- o] 1amado szellemben, A — védekezd variacidkat (ij, hogy
| agresszivan es- gyakorlasnal a részt vevo jateko-
. sen neki el- - sok szamat is megadhatjuk).
. : - A program 13 apropdja természete-
Sen a jovo évi labdarigo VB. Végig-
\ jatszhatjuk a selejlezokel és a dinto
e B e S = osszes meccsél, jatszhatunk halozat-
ban vagy egy gépen tibb botkormany-

ujdonsigok mellett bizony még eleg
sok hibat is telvonultal. Vannak a

programnak részei, melyek még egy-
szeruen nem is mukodnek, az iires
meniipont csak az ember kivan-
csisagat piszkalja fel, de meg-
nyugvast nem

nyal. De barmilyen modet valasztunk is,
a dobbenetes grafika (a képeken jo!
ldtszik) és a stadion varazsat idézd
hangok (ezt meg higyjétek el nekem)
mar most igazoljak: nem véletlen, hogy
a ic )

. jat. Remé-
lem hamarosan Ti is

ad. Vannak olyan [P EEE———. meggyozodhettek.
részek is, me- nagy potyagel lest hmﬂr Rem - m F
lyek menet I - Kiacjo:
kozben dygy el- EA
szalinak, sek, fejesek és sok apro trikk teljes
mint a arzenaljat bemutathatjuk. A palyan
gyazel- . nem csak az a jatékos van ki-
mi 2 % emelve aki viszi a labdat, ha-
- - i nem az is, akinek passzolni
oy X fog. igy sokkal kiszamithatdbb
lett a jaték, nem fordul eld
s olyan, hogy éppen kivgratni akarok egy
jatékost, mikozben emberkém szép
nyugodtan a migitte allonak sarkalja a
zaszlo. Végiil sgy labdat. Szintén segitség, hogy szabad
dintdttem leirok labda esetén, jatékosom akkor is a lab-
mindent, amit da felé mozog, amikor én teljesen el-
nyijt és azt is, lentétes iranyba a joyt. igy
amit igér. Hogy a végso valtozatban mi  Beallitasi lehetdségeink korldtlanok.  nem szaladok el életle
és hogyan lesz benne, arra pedig most  Kaziiliik a legfontosabb, hogy négy ne-  elém pattand labdak mellett, s amikor
meg sok pénzt nem tennék fel hézségi fokozat van, s a leggyengébb  a htrafutd figura megszerzia
Elaszir is nézziik a csapatokat. A szinten meg egy kezdonek is van esélye  birt, indithatom elore a tima-
program készitol vették a faradtsagot  a gép ellen. 16 gydnydri stadion kizil  dast.
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mestermiihar van szerencsénk . Adjatok 3t magatokat ¢

sajitos gasrtrondmial élvezetnek, s vessetek néhamy
pilantast 2 kipekre. Hagyjatok dalgami a sremlencss-
ket &5 a retindkat. Eméssrétek meg il 2 Litvanyt, oy
podtan vehettek beidle Mibbszir is - mindenki a vendé-
peee. (M wum, deaiakottnk Magyar Koyt - C)
Most psuk jatok be a szemeteket é5 vilaszoljatok a ker-
(désre: izetlen kotyvalékot vagy eqy mesterszakacs re-

-

~ meket kbstoltitok? Mive! eletiortol faggetiend! min-

demiinek lehet sajat vilemenye enért nem pratalok

semk!! befolydsolni alattomos modszerekke!. determi-
adle . Imkab ofyan dokgokrol irok. ami-
ket nem ernikelhetiek. Peldaul iiyen 2 rene g3 hang A
hangrezgések feMtogasihar filek. de legalabb eqy mu-

kb fil sriksiges. E2 nhlam megtalilhato, tehat meg-
altapithatom. hogy filmekbe llio senek . hanghatasok es
beszédek tarkitjik 2 jdtékot. Sriarso, 16 bit, shogy

kell. Exrel rondben is lennénk. Mir csak egy valami van
hdtra: o trbnet. Kalandjatékril lbvén s20, 3 Wribnet-
nek meghatirond 2 saerepe. Dicsérhetném, de nem fo-
gom. Ert is ritok birom. A dontéshen seqitsbgetenre
Ies2 2 heirds (és aroknak is segit, akik elakadtah a ji-
tékban), Jitanacs a jitékosoknak: 2 jobb gombbal le-

het megnémni, megyirsgalni a dolgukal. Diykoe ez eien-

setigetiak, hazzatok fel mingen
George hat hnapiy vl valt Paristol e gy baratn.
fél, Wicth s A tailkazas meginaepiését kicst

misképp kepzeite ol, mint Mico - de mit wirhat 2z em-
ber, ha a baratnje egyszemélyben riporter es tirtenes
. Igy esett, hogy Oubler archeoligus prafesszor mey-
[étogatisa hett az elsé program Pactzshan. Az aftdban
megielend hataimas mesrtic Merfl Littin George o1

rossz eldérzet kenitette hataimidba Mem tovedett: né-
by perc mulva sajgé Larkdja és saikhes kitErbtt ke-
te figyelmeztette, hogy a fetillis bs menekilés gondo-
lata merd dhrand, Pedig minden oka megvan ra- barat-
uibjét eiraboitdk, m ajtatélfat sgyre mereszebben oyal-
dostak 3 jevert petrdlrumiimpabol felrsaps lingok.

uummnwmmﬁ mely ketsig-
Kivil kinérte magdnak. Miir csak nbhiny poklab valass-
tutta o a gyfkes fenevadtol Gyors pillantist vetell 8

S fus oyt

THE Sul(‘

kiinyvespoicra, hitha felleihetd 3 “ Srekher kitdrttek
Kimyy. Persze nem jart srorencsével, csupdn ama fi-
ayelt fel, hogy a kiimyvespolc eqgyik liba helyére egy fa-
darabol ékeltek. Megprobalta az ék helyére a sajal L4
bat dugni, mire a polc nagy rebajjal Geszeddlt, s a fo-
e haital 3 konyvespoic mogdtti temdarabhos purult,
hagy etvagia kiteleit. Else doiga voit magahaz venni
hardtnoje taskajal. s kikutatni - elvegre hat honapig
tivel wolt... Erdekes dolgot talalt beane: wérvirds biki-
nit eqy hatalmas sxfvvel 2. goval iz elejen. Meflette
volt egy rizs es egy levél Nico egyik rajongojital, volt
ivfolyamtirsitdl, Andrétdl. Az § iziésére vall a bikini.
Ha mast nem is. de André te-

milis a helyzet, s George-o 2
foga kiid szonult tequila ku-
Kac figyelmeztette a2 utols decinél. Megfogadta a ta-
micsat, § eitette mint potencialls haleledelt. Az alsé fi-
Gkbol elfkeritett ey wizit, abbél egy kulcset, majd le-
ment a fildszintre. Az asrtalon levd djsag o kilzelgi
naplogyatkazasrol adott hirt, mely sajnilatos modon
nem latszik Europabol, Mexikd @ legalkalmasabb hely 2
megfigyelésere. Egy misik papiriap is eldkeriil, mely
Qubier kadasait tartalmazza, metyek kizil az utolsd 1é-

elrabldsit az Greg myomozdnak, aki a besabigetés alatt
megprobalt kagyldani. Szegéayt annyira megrirta a hir,
Hogy tenyerébe hajtott favel emésriette tovabb a vards-
bort. George ert rigtin kihasmalta, ¢ elemelte abszinl-
tel teli laposivegét, majd elhvizott a Glease galériaba.
I varatlan kapcsolatra deriilt tény: 3 tulal szdlija

Dubier professzor, aki maya mikincseket saerez Dél-

Amerikabol. A szallito nevet litokhan tartja a seliemes
uzlgtember, igy George keaytelen orvul bejutni a hitso
részhe, ahol 2 Lidikat tartfak, s fettehetden rajtuk 2

szillitd ceduliia is megtatilhato, Az iizlethen didogs-
10, efhizott féregre emiékertetd smob krithus pobardba
egy kis absrintet coempésoett, s mivel izlett az ileti-

nek, meq egy kis riadést. Az ivegportdl és a maya mi-
kincsek hanges csfrbmpBléssel thrtek bssze 2 berigott
hataimas fest aah. Miatatt 2 tulaj siratta a portsljit és
szidta a lritikast (a milkingsek biztositva vltak), az-

emelte 3 tetejél, majd egy
elegans mardulatial bele-
pattyantatta az Sikeriilt megzavamia a babitize-
Iék élvezetében a2 drt. A gomolygd fist hamar kiiirte a

; srippantas az I
1‘ ;l:arba.r .. ¥

etetni kenfte Huszat. Eldszir neki dobta 2 keksze!,
majd ki a platdra. A kutyes mit sem seftve kimszott 2
platira, George orvl eithalasrta a kampés boto!, s le-
csukta o platél. A kutya a vizhen landoll, s boldogan
szt kibe, kirbe. Exzel eliirult a csit akadily a
kerités tuloldataro, s Beorge elindult 2 dokhok metys-
n.

A RAKTARHAZ

egyvalaki voll még a raktirhdban, a2 is inkdbb rab std-
mummﬂ#nw-

lﬁﬁ-ﬂ“““

Karzakot is - m:ﬂlﬁn“-
ummm—-ﬂ.m

eresztett. Pablo gyandtianul odameat, mire elindult
kiivetkezi hordé is a maga utjén. Mivel Pabla ithan
volt, a kutya mellett § is a marseilles-| kikiitd iszibaj-
nokitvd vll. George bement a raktirépiletbe, ehete-
szelte ar ajtit, majd kbeilnérett: 5 tibin Quaramonte
varus neve vonta magara a figyelmét, a fiokban kulcsot
taldi, Amint a ifthez indult, &z apro ember ivdcsivet
sregezeti ri, de nem |t Goorge a kulcsrol kirderte,
mire megmutatta billncsét, amit a kuics nyitot!. A s22-
badulds utan rogvest belevetette magdt a ladak tabirin-
tusiiba, igy Gearge tibbet nem tudott meg tile - igy hit
felment a [ifttel. Hogy aluirdl ne lshesses a Hiftet hivai,
m-m laddl a fotocella elé tolta, majd a fift
kapesaldval vilagosségo! gyujtott @ szobaban.



(Quaramonte, 3 (Gkéletes
dél-amerikai faly. Senki

resztiil. UWmHm ha len-
ne detondlor, de mivel Pearl pakolt 1§ 2 hilgy 2 r.ﬂ'
ban|, az kimaradl, George a bnyasctirsasdghor fordul

yonyoztzk s virtik a hajnalt. A hajual - :

jiitL. do & hajobol mar semmit se Lttt 2 nap. Eyjel
egy hellkogter darabokra ltte. Akir 2 tszereplfk I
meghalhatiak wolna, de nem ez tartent, George napsre-
mivegestill dbredt regoel 2 fodyoparton. A paradicsem-
ban erechetie magat: egy erdei hizbel Bach stonatik
szoltak, # tivolban viresés rubogott, 3 kizefben kis pa-
tak, persze hiddal Mieldtt atmend vodaa rajta, s meg-
bocsitolt volaa mindenkinek az idilll kirmyeretert, fel-
emeit ogy Wint. Fefkiditott a hizba, megprobalt fek
masani, de nem jart sikerre! . Alattomos Gtlether fotya-
modott: x ajsdgeikket efhelyerte @ avarban, majd 3
kis szmbemt - amety kovakibél készilll - a kis pumpds
vigherekher erintette A somrtehulld srikrik begyujtot-
titk a2 avart, s 2 hula, ogy Greg bolond pap sagy nehe-
en lejitt. Elmondta, hogy Nico nala van, de tletvess-
elyben, mert megmarta egy virikigys. Egyediil segitseq
gy qyBkirfajta, amit 3 szomszid falu indidnfal ismer-
ek, § nem hajlando oda menni, mert nings kivasalva a
pallérja. George udvariasan elkérte, behelyerte 3 prés-
gépbe, 3 liannal dsszekititte a prés kevekeil, s a fake-
resritel megforgatta a prest. Ennyl elég valt a papnak,
nragy nehezen raallt a turara, De aminl megérkeztel, ol
hiirta a csikot. Indian taluba, tilega bejutni
csak ajandék eilenében lehet - mondja ar -
veny. Az ardkke! falytatott beszeigetis utim a kutyasle-
del igazi csemegéneh szamitolt, de (pleg ar lepte meg
a samant, amikor az iires kutyakekszes dobozban a ki
vet Kildtiék be. Leiltette George-ot, § gy mesét mon-

' dotl. Nagyon régen, amikor 8 vilig meg fiatal vait, Ter-

2 hilgy a térképen taliihatd informaciiiéel tetajdnl eqy
detomgtort. Micl sikerilt riwennie, hogy terelje e 2
generalis figyelmét. amig § szimatol. Bent 2 Grsin meg-
emiitette Nico érdeklodeset a generalisnak - o leendd
ripartalamynak - mire efhrtik 2 csikot @ generiis oft-
honiba. Mar csak &2 imokt kellet elzavami - remek
indok yoll erre Pearl. aki idegenvezetil keres. Migtin
srabad lett » palya. megnézte 4 térképet, § bement Mi-
goelbez, aki eljesen maga alatt volt. A hitghagyott si-
rimai utin felkereste 3 binyisrsrivetsiget, s elirita
Qubier it] celjdt: Teoculcan. 4 holqy érdekdidve hall-
gatta. § megengedte, hogy George eivegyen eqy deto-
mitort 2 szekmbaybal, melyet Duane-nak vitl rigidn. Epp
i it iimite Miguelle!, amikor beldpett az imok, s 3
ﬁﬂihﬁmmﬂ Exalaft Nico kiirbe-
izt a generdlis lakisan, akinek igarl énje mintake-
P4 lehetng 3 “steretkezz, oo hibonizr™ sriogennek. A
{atobtakril kerdergette, amikor megjebent La Presiden-
{2, a mama, aki mindenek . de fileg  flacskaja telett
aralkodort. Epp @ leendd felesey csontozatin és agyter-
fogatin esamcsagatt, amikor. (A knesiban nitroglice-
rint heiyett licitrom voh. Birtosan hasonid sraga miatt
keveredhetatt el 2 nitro, de @ layeg, hogy George-ek
¢ felrobbanni, s elmenekiini nem tudtak. Am George
meglitott eqy kitelet, amit elkérl Miguettsl, A kitel

catlipoca, a gonosz istes Atvette 2z wralmat 3 kordbbi
Isten felett, 5 timérdak emberi dldaratal kivetsh né-
petol. Mehany nagyhataimy papask sikerill bezirnia
Tercatlipocal eqy obsrididnta, mely a Teoculcani pira-
mis métyén tatalhato, Am amikoe ghéoerik a Gtidik
kor, melynek jele eqy teijes napfogyathozks. Tezcatli-
paca ismet kiszabmdul, Macsak. .. hacsak mem zirjak
wissra Grdkre hdrom srent ki sogitsegivel A jaguar- 3
preritarkas- és a sébyombdivel, A hoditisok idejen ming-
harom ko alkerult Del-Amerfiibal & praritarkas epsiy.
bea eljutott Spanyolorszigha, .

& most George-nil van, 3 st~

Iyomkivet eqy i Drage nevi

angol hadvezir vitte ol a jo-

gudekf pedig egy Ketch neve

Hacsak nem kutatje fel a ki-
vekel. A gyliarrel eirbogatt
2 paphoz, a préshe helyste, 4

PCPLAYSTATION

srire kapott, 8 kil
imduitak a kbvek utin.

KETCH

SZIGETE
Netchaek egiss szigete volt, ahol
anuak idejen letelopeden. Leszanme-
tottjal meg ma is o stigeten taknak.
George elés2Sr a malen dldogein sracot
kérdezte ki a srigetrill. Keich egykosi lak-
hefye ma muzewm, § 1 laknak 3 Keteh ndvévek 3
is. Ami Riomak, 3 kis horgdsipatantinak nem te-
stett, ar 2 terverd, okl napok 6ta méricskel a stige-
fen, s 2 Ketch mizeum fehijitisin dolgarik. George
felment a mireumhon. s eibeszéigetett a nenikkel,
Megvitattik Kelch kaliz mivoltit - amil 2 seai tr-
gadizk -, ciba keriilt Emily, eqyikijilk unokaja. akit
Riditod pritilnak minden esciiazel tival tartani Pedig
még csak 11 dves. £ persza 8 cichml is ejtettek ne-
hény s26t, amely egéer nap lustalkodik. Amikor George
megprobal bemenni @ muzeemba villamcsapaskent én &
hir; zrva tartjik. § ma osdr 3 misodik kil ef kell kul-
denl. Ekkora érdekiodés mellet! persze nem lehet kive-
\efezni. George egy srolid bite! probilta lavozisra
irni 3 hdlgyeket: axt fiillentette, bogy Ridt és Emilyt
eqgyiitt étta a parton. Thbb se keliett 2 vénsegeknek,
riigtiin ietotyogtak a partra. A cica nem mutathortt til
baritsdgosnak, igy George elsétilt Ridhar. & csak ne-
wetett 3 nenik eltiftisi akchajan George egy haiat kert
agictsl, akl |8 csall hijan nem volt srereacsés. A k-
kac, ami Rib nagybatyjahar hasanloan tequilaba hal
bele. meghelett csalinak Amig 2 muvelet foigt, George
megprotalt 2 Lervek be belekukhkantani, de 2 tervezd of-
zavarta. Eqyedil » merobe nézhetett bele bintetloniil
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mellé fetallitott fiftaltvamyzaton, majd magahaz vette a
kiltedet, 5 odaadta Titipoconak, hogy vigpe fel & eri-
sitse a lift feisd csdriGjére. Lent rierisilette a lift kere-
lire 2 kiiteleket, s bonzin stin ndzett. Az obszididn tir-

rel ehvigta a generdtor benzin csivet, levette o generd-
nem litta, tovibboson! a mé- tor cilindenét, benzint ittt bele, s tefibltitte a It
sik migé, majd kinyitotta a

balra lévi rakitr ajtai, s fek- o kezeld kart, majd mistin visszabivta 3 lifte,
misrott 2 kabin tetejére. A

yanutian i bement a tarolo-
ba. mire Nico lesgrott razirta

JO KEZBEN A
HAROM KO

Wico a kikotdben elreftizatt
eqy lida mége. Amikor ar i

tarat is a tiave vetette, mire 3 Pably lerohant, Nico pe-
iy el a lifttel. Keawbil formizutt pisrtoityal sikeriift
‘generilist letegyvereznie, kiszabaditalta George-ot. s
harmashan vagtak nek| az egyetien lebetsiges utnak, 2
piramis mélyének. Az etsd ajton kit kar volt, metyet
Gearge segitsegével ayitott ki. Mindhirman hezmhantak
egy Iyukba, George és Titpoco eqyiitt maradt, Mico kii-
ion. Miconak sajites feladatot kellett megoidanix »
jobb oidalon 4 dbras ki allt. Ereh a2 Bbrdk a kiztpen
\éi dbras kivek dbraibél lettek fssrerakva. A kiivipsd
kiivek briif pedig 8 kit koronggal kellett kiforgatal. A

& mikincseket vesz 4t a Xibaba kirdlyndje hajibdl.
V' A birtonsdgi kijirat figgdnyet elbinva kifeszitet-
) nuununu majd angolesan tivarst! a

o

Ty

wtin a
wrac kieme egy fél
biclkilt, A gumibetsat
mwmm majd a tervekril k-
derte Riot. Sokatl nem tudett a sric, de ismét kapasa
volt: eriittal igazi hal. George feiment a hazhoz, feldlli-
totta @ létril, 8.8 zaszioridra felerdsitette a belsd gu-
mit, $ 2 véghre kititte a halat. A remek trilkknek 3 vén
macska Is beddlt: otthagyta a labdajt, amire George
riigvest lecsapott. A gumil lesrereite, 2 halat odavete!-
te & cicinak, majd egy gigantikus csaziit készitett az U
lokis 12 &5 3 belsh segitségevel, s kildtte a labddt
egyenesen 3 terverd jelrikorongjdra, mely egy megkd-
melithetetien riszidnidon volt. A terverd feirohant, si-
pakolt, majd felmaszott 2 létrin és elesdte felszersini
& i jelzit. George diriember modjéra rantotta ki aldla
1 letrit, 5 szegény frdly tennakadt a rudon. A kerébil
kiesett jelz5! Ceorge magahar vette, majd lesétalt a
partra és begyijtitie a thjoldt és a terveket. A terve-
ke... egy 50 szobis luxushotel tervét, a “ Hogyan te-
gyiik tinkre a vildg wtolsd érintetlen csicske! is™ ter-
vezi icoda munkijat. Feirohant vele a mizeumhoz, 3
nénikhez, s kiteregette nekik 3 srennyest. A driga freg
hilgyek roigtin beengedték a mazeumba, a Iokitd ter-
wezit pedig jol elkergeted.

Ekfirben Londonban, a British Mizeumban eqy portil
alatt Nico rilelt a jaguirkire. A teremir! kirdergetts a
kiril, aki egy sokkal érdekesebb dologra hivia fel a fi-
nﬂtiﬂﬂlﬁﬁﬂ Hnd’ummhuu

hallhatja a kf triénetét. Dublér kevesbé - le is lépett,
mivel fontes talilkaja volt a kikbtiben. Amint az b és
Nico kiizelebb fépaek, beléjiik hasil a felismerés: valaki
sllopta 2 kovet. Nico kivette és megmutatta » portil

kulcsdt, ami art jelentitia, hogy beisd személy Ishetstt
atettes. Netdn Oubler? Az B rigtin hivia a rendérsé-

get. Nica pedig elegansan kinyltotta a kuicscsal a mé-
sik portilt, és elemeit eqy obszidiin t5rl. Megkérderte
a it hova s miéel ment Oubler, mire magtudta, hogy

it fel, most is miabta (1 a feje: megunta a puft ha-
lat, s tigrishalal akar snnl, Csak a2t nem tudja seginy,
honsan szedjen iyel. Dtiete egyébkent egy kagyld. A
tépett tolidarab szerinte |6 tigrishalcsali, igy George
gyorsan kagylohaz jutott. Bent 2 hirhan ar asriaira he-
Iyexte a trképet a tablindl, a tintatarisba tette a lim-
pat, &5 3 tolitarttba a keresriet, amit Emiipvel coeviit.
A kereszt arnyéka pont egy sigetre vetiditt. . Emily
szerint a1 8 zombik stigete. George-ot ez nem mvarta,
néhany pere. milbva mar dton volt Ridval a sziget felé.

A.-ZOMBIK SZIGETEN

George {tta a feljutdst a szirtre. KE-
rilnézett Rig hajbjaban, elkérte 2 halisrhalst, amivel

szikiandl szikiira feljutott a csicsr.

Eliizben Londonban Nico egy elhagyatt metrodliomas-
ra érkezett, Egy deska csokolidé automatiiban régi &
mére lelt, amit kipribalt, s meglepetésére egy tibbé-
ves coskotadét ¢ a1 érmét kapta vissza. Mébdmy lépés-
nyire &t egy mérleg, bedobta az érmét, s megmérte

magat. Jitandies kiirtyit kapott a testsalydval. A mér-
legtil baira egy koszos kezeldpaneire lett figyeimes,

amit kifeszitet! az obszididin timel, s a zirat a kirtya

segitségével eimarditotta. Migitte egy kerelogombot
tatalt, amelyet megayoma o hely| limpa pirosra val-

tott. A kivetkezd metrd megdilt, s Mico rividesen a To-
wer Bridge- 161 nem messze, & dokkban talilts magdt.

A drsungel nem tartozott George kedvenc kirdnduld

hetyei kize. Hosszas bbkiiszds utin - mialatt magihor
vetl egy nadszilat - tisxtdsra drkeastt, ahol egy vad-
disnd dlita itjat. A lireges nidszilba Bttt kibith
dobdnyildt, s vegre megszabadult ettdl a kellemetion

kezett egy csicsa, Hﬁ-mmmu
haromiibi tajois helyimek tint oisd rinézesre, righin
el is dllitotta miszenbt, s kirbepdsrtita vele a tijal.
A helyzetjetrivel egyvonaiban, tivol, valahol a parton
oy maginyos szikla 4llt egy ireggel a tetején. Talin a
Kincs lelGhelye? George kapta magt, s elindult 2
csiics feld.

VERJATEK ELOTT
ESY LEPESSEL

Nico egyedil érezih a kis dé}-amerikal faluba, ahon-
nan George 8 gyégystert hozta neki. lszkds romok fo-
gadjik, s 2 fiidda rilel George napszemiivegére. Eldke-
lﬂl‘lﬂmhdllﬁiﬁ*lﬂh“
néreiddés utin Nico feltedazl 8 romok kiizét a harma-
ik kivet, mely még borzaszth fomd. A mellette &l
hordé viz prima lenne a bitésre, de egyedil nem bir ve-
Ie, fgy Titipoca segitsbgére szorul. Egyiittesen lehiftik a
kbvet, amelyet Mico tett ol, 5 elindult @ piramishoz. Ge-
mummﬁammhnp

nerills, mint elsd dldozatot. Mico végignézett a piramis

Kitorgatatt letve kirakatt kiveket keliett benyomai.

Hiadlja:
Virgin




LANDS OF LORE I

LOLZ nem egy mindeanap: (dtéh. Ha hagyja az ember,
hagy magdval ragadja a tirténet. 5 hogy eggyé wljon
hissel, nem szabadul. amig vige! nem ér a kaland.

Ex korantsem sgynapos mulatsdy... a Westwood 100-120
fra jitdkiddt igér - -m;mw.
ek gyskeres viltardsa. Nedjik 2

riim lequggolishaz, 2 Space-! ugrishar és a Tabot ar aute-
mata térkég eidhivisira. A jdték menujébe a7 Esc gombbal
Iehet belépni. A jiték rengetey bomesz dolgot tartaimaz.
amire a1 ember cxak veletlenil (vagy sehogy sem) jon ri
'I‘-ll gy binusz iabirintus és rengeteg tirgy, fegyver. A

RPG megjelenitest fetvaltotta 2 30 vildg, -nlnﬁp
vatahol a Quke Nukem &5 Mexen 2 kornyéén van. de egy-
o5y pilya mérete ¢ vaitaratossiga tilszirmyalia azokat.
VGA, SVGA megjelenites egyarant hasmaihats 256 szinnel,
@ keszitak navemberre igérik hozzd a 30N patchet, ami

0y %
mumnﬂ-—muﬂnm
Inkeleteseh. A hangokra sem letet panaszunk: a tene teije-

dbbiekben nem fogak kitéri minden kére, kardra,
[ ﬁhﬂﬂhmeﬂlwu

il Amikor dtiitazunk, m A szfiry nem tud
varizsaini, de 3 dind nagyon j6 vardzsis. Fikiyakat, mécse-
seket, varazsgombiket egy elsd szinti spark vardzsiattal
Iehe! begyiftani. Tirgyakat (lidik. testek) a bal gombbal

‘asare 25 tirgy tarslhatd rajta, ami borzasstbam keves.
Emellett lehet méq eqy szurd vigglegyver. eqy ij. egy pin-
uaqpm:m E1 5ajn0s nem szi-
mit o pazitiv valtazdsok kird, hist pl. nem lehet rajtunk egy
Amulen, ket gyurd &5 egy nyakling |ami egyébként normi-
lis visaiet leane), hamem csak kit hdrmilyen varizstirgy, A
earalterne harci &5 varkzssaintje van, &7 befalydsolja 2

tisbi tutajdonsagut. 5 emellatt 3 tegyver, illetve payzs tipu-
54 15 danta, Ossaesen negy tulajdonsdg van: vedekezes,
okalhare, srurd vighteqyver hasanalat & fjaszat. A csati-
rozas menete valtazoM a leghevesbé: megtalithate a kard
&5 2 vardzs ikon 2 kipernyén, ezskre kattinta @, snir, 16,
Hietve vardzsol a 18hés. A varistatok kiizitt a jobb gomb-
bal vagy 2 kihazhats varizspaneirdl ehet valogatni, A bal
gombeal lehet shuitni 2 varazst, ereje attdl fiigg, menmyi
ideg tartod Yenyamva a gombot. Dssresen 5 fokozata ran
gy varizsiatnak. Ami klasss djdomsdy, az 8 célzis ja T
omb: 2 megjelend cedheresriet a céipontra kell morgatni,
ﬁhﬁlw jobbra pedig vardzsiattal tama-
dunk. Tovabhi hasrpos keasiogomb 2 0, 1 65 A, amelyekkel
fel- &5 lenerhetuni, ilietve visszaaliithatiuk 3 nommal szem-
magassagot. A [tk alatt meq a C gombot hasmiitam 5i-

A TORTENET

Sok-sok evvel erslitt eren a bolygin itit-
tek tanyit az fsi istenek, innen figyeltik 3
halandgh dleti. iratlan tirvémpként fo-
gadtak el, hogy nem srdinak bede 3 ha-
landok eletebe, nem befolyasoljak

Huline-ok sorsa mar-mar megpecsételodatt, amikor Amy,
(vagy abogy 3 haianddk hivtik: Draracle) segitségukre sie-
tett. Az altala adott migidval a Huline nép meguédte ma-
gat. Az istenek tandcsdnak nem tetszett, hogy Belial, majd
Oraracle beavatiartak 2 halandok eitebe. Mindietts binds
voit 2 szemiikben, de Draracle jdakaratit megértattik. Be-
lialt haldilal biimtettéh, amire még nem volt péida az Iste-
nek kiizftt. Hogy ne pisritsik be a kezilket, Oraracienak
Weliett az életel vigrehajtania. Belial érerte, hogy nincs
mensivés. 5 kivegrese elott |etreharta az asok virosa alatt
2 Searmyanydt, akit ugy teremtett, hogy halala utin gyiitse
@ss2¢ 3 viroshdl érkezd migikus energiikat, 5 amiker ele-
gendd bssregyilik. ismét szulje meg 61, Belial sramitasaba
hiba csuszott: mem sakkal 2 kivegrése utin az Istenek ol-
hagytik a virost és masik bolygora kiltartek, igy nem voit
migiatorras. Egyediil Oraracle marad! a bolygén, aki tudett
Belial tervérdl. Az dsanya pedig pibent évszazadokon ke-

PC

megszererte az Atvaltnzas gyurujel. amivel reageteq mac
kus energia szabadult fel. Ez telébresrintte 3 Seormpamyst
aki hataimas poksrery lényeket kerdett srulni. Belial gyrs
sziiletéséneh elojatekakent. Scotia ar atvaltozas septue
vel beyutatt Richardhor, Gladstome kirdlyahoz, os eilense
géher és megalte o1. Scotia fiatal koraban Richart weets
je volt, s anta gyiloite a kirdlyt. Egy helyi tarmer vette
feleségil. akit nemsokara a Satét sereq megolt. Beletene
kerett 3 magiaba, s nehany ev alatt a legfeleimetesett i
razsig lett belole, egyben a Sotét sereg veretdje. Mistar

Richardot megaite, egy gladstone-i csagat vette dldazote
§ legydrte. (E2 2 volt a Lands of Lore 1, tarténete). Scotia s
halita ehatt efkisldte ar stvistoras magidjat fimak, Luthe:
nek, akihes torrulva jutott el az imormacia. Olykar atvaits
Toft. de nem tudta befalyasolni. hogy mikor &s mive EI

ment Gladstone-ba, ahol gyogyirt bartonbe dugtak, mert

Scotia fia. Amikor Kenneth, a birtnér egyik nap belepet
hoxza, eqy fenevadat talait helyette. aki arrébb soporte |

kiszakitva a cella falat elmenekuit
Dawn, Gladstone varirsigja, ik
tajt ertesul a pokok titokzatos mey
jelenéserdl, s Daracie tandcsina
dolgok elebe megy: ehutash 3 e
Ii kontinensie. Luther ekior mey
nem tudja, hogy 6 a tirtene!
Fulcsa: ha meghal vagy eqyed
madon 3 gonass erok keere
jut, 2 benne lakozs magies
energia elegendo less 3 Srur-
r.mmr

LTBAN DR
RALCLE-HE

A menekiles az infrabas [athate:
miutin szormykent kilepiin 3 cei-
labal, eqy macskamerely dimowas
rssza rsugorodunk, 5 kimesekidink o
varbal, Draracle barlangja eloh esme-
ik fed, immeir emberként. Elaszie toouk
e egy darab kristalyt, ami a toldbol emelkedis
ki i bartanghan ossreakadva egy omel, s
e, s weqyilk el kardjat, pajrsat. A barlang
elejen a tavatbi utat egy sriklatomb terts
szolja el. Fessunk ef oda, abol be van
omalva a barkang, 5 it Lsi-
her atatakul orias-
s Drigs-
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Lent kpmnyeden odedb tolhatjuk 2 szikiat. A tavat meghe-
raive bgy elagazashor erunk: jobbra van egy vitgyuite
egyenesen pedig nehidny osziop. amiket ¢f kel mozditani.
Induljunk eigre. majd jobbra. s 8 SGtit sereq régi tanydjan
£gy breg reszeges orkot tatdlumk. & zart ajtot  mellette ta-
lilkats tancet elvigva lehet nyitni. Tovibbhaladva egy Li-

wiwal beli terembe kerulionk, amit keriljink meg. maje a t-

Ioidadon folytassuh ytunkat. Nehany csata utin eiérink 3
Draracie-hat vezetd highoz, melyned innensd oldaldn a fa-
lon takalhatt kapeseioval kimyithatd a rsilipkamra, ahol né-
hiny rtéhes cuccra akaduok. A hidon dthaladva Draracle-
huz érerink. Tandcsa homiiyos, csak ar srirhetd le. hogy
3 08l hpntinensen keressunk valasT! progiemanira.
IRARACLE MUZELMA

i gyorsan tovibb akar lépnl, vegye of &1 asrtalrdl @ kar-
dat, & pancelt &5 a hisbk kovét, majd nyissa i és lépjen

DIESTIINY

be @ teleportba. A seretne egy kicsit nesrtalgidmi, ut
huzza ¢ 3 falvedét £s (pjen be a muzeamba. Rbgtos &z ei-
48 Iolyosd vegen jobbra 2 falon taidikat egy haromszog
aky kaics, amely mukooesbe hozza 8 muzeum “informac:-
o rendszeret. Sremben var egy gomb. amelyre kattintva
dvuzibesredet tallgathatunk B gomb eldtt a foldon leve
paneit gicsusrtatia emelkedik eqy talapeat, illessrub be-
Ilw.mtqihmu.nﬂu\nm
WOETE £21 TOYIDS GivaSLuR B, hOg) MegeieniEn B 3 FWAL:
Tt @ magiak koett) és ket grogyite scrolit tatadunk, A
mzeum fakbydt egy-eqy spark varazsiattal et meggyy)-
tam Mingesk) deriise el 3 labinntas!, hogy erteimezni
tudy a1 heirtaat. A2 eszak) folyosan @ racsos kage nem
nyitkats, dm 2 mogitte iéve zold kibe beieldve leesi egy
sarkanyhrrstaly. amit elérunk 3 ricson keresrtil. Er w
gy egiubt varizski. k2 é
urun-wlﬁllﬁlllllp mely &1 elhalotta ¢l
ulm“hauwmm
levy ben brstalybél vele
Mﬂm-pnﬂ.h*id
lesedi 3 fulyosd €5 @ hulcsnak is van belye: it pgy besaéld
b eresaiedih ¢ 3 plafonbl (3 jatex alatt | néhdmyat tali-
lank betdie) ame 3 Dracoid nemaetsey tortenetel beszbl ol
Koribetul 3 muream kozepen talainate egy dubébalta, amit
efleve 3 Lakagzat lesullyed. s coak ding-alakian. egy apre
Iyuun mesenyinetunk. Ugyancsak ar eszani folyosbrol nyi-
I gy terem Thoran torgtt kardgial, amit énfemes witen-
B kegennel tel wrobaban Gladstong képe mbgatt egy
tnmnﬂ-lnllmlll-

gyl s2obiban beverve a iveget. szétitve 2 homokorat,
maje 2 beutve Falat. bejutunk 3 sarkamy bartangjiba. A ki-
vethezt helystinre. @ Huline-trsungelbe 2 sarkany visz el
minket 3 hitdn. Jotandcs: 2 kuicsot tartsitok meg vigip!

A HULINE-DZSUNGEL

Ervezésiink utin a drsungel ab

ulmw-mmmwﬂn
keresoh meg nem taldljik az elvesaett Liskoyt & & mamd-
Jat. & hdzeiben taldlkozunk 3 keresdk egy csoportjival.
Nincs mas vilasrtis, segiteni kell nelik. A déinyugati ré-
28N 85y indas rés2 eidn osszefutunk két keresavel. Egyi-
itk art meséll. hogy a kisidnyt egy hatalmas pok falta fel.
rmuq-nnmuﬁumm

mmmwm suaﬁn

jink Iejeab. Egy qyogyité scroll i it A2 utolsd sinten 3
mmumwwnmn

keseket kikeriihetjok egy oidaisd jaraton. Egy kogolyé pré-

bilja agyonnyomni itt az embert - tésjiink ki, majd a kigo-
Iyt szakitotta lyuk felett gyuitsuk meg a faklyit egy spark
varizsal. Emelji ki 3 kitimbét 3 két gomb

LANDS OF LORE 1

Az Greg r épp arrdl beszél, milyen rég nem jirt sonki 3

templomban. aminor megjelensh Beiial egyie alakja mags-
val ragada. & templomot pedig leziria. Menjink 2 taluba.
ami & északi részen van, s adjuk oda Danieined a tirl. A2

val, majd masszunk be, § keseitsank két kipidt 2 randkrel
Vigyiik vissza & egyik piiddnyt Dawnnak, aki szerint 2 vi-
[as2 tovabhi része 2 Huline drsungel misi templomaban

talalnats. Ad egy amalettet, amit hasznaljunk magenkon.
Ha érezzik a dtviltozist,

meggatoinatiuh

ségével. A misik kipidt adjuk 8 o bardtnak. aki sok phs-
sat nem mond, de cserebe ad gy gombat. Visszateie bele-
botiunk 3 kovicsha, aki egy trt ad, hogy vigyik ¢l
Qanigineh, mer! stuletésaapia van. Mezzunk korul » falu-
ban: az egyik hiz migott kbdsus! kapunk valahov. Ha le-
megyiink & ethagyut! hdz pincépébe és bemondjuk 2 k-
201, 2 tolvaghar kerulunk, aki hajlandc megszeresni a -

{itszdlag e van chrea. Nyugatra eqy szakadék van, ahal I§-
junk 3 platonrd iecsungt kevenbe, mire lenuhansak, s a 1§-
wibol kiemelnedii a1 atjro. A bartang északi részeben ta-
ladpuh @ kistany maragvanyait. § a2 ebbdl & terembil myilo

ronda pok . amit tandcsos heutni. Az eczakmpugati részen
VAN & Oeg 07k KBTS, ha elvesszuk, rohanyunk, mert pilla-
matokon belsl lave drasrtja o 2 termet. A2 egyik teremben
rengeteg ambert taldlunk, ami alaganyaq pl. @ bapmokok

tve elhbsriteseher. Ha megvan a2 anya, akkos mi is Kime-

ik a2 i @ sdekiny bartangydl
A géinyugati reszen fabol eodig
rACSOh yoitad
‘most beiey-

hetink, 3 nk 3 faluba. & taldljuk Bac-
catdt. aii Giagstone-bol kisérte of Dawnt (a pokok miatt

tazstt ide, hogy kigeritse, hunnan jonnek &5 migrt). EI-

mengja. hogy Dawn a kniostorsan keresi 3 megoldast. Néz-
zuni el 3 desungeiben: 2 myugati részen tatdijuk 2 k-

VACSNEL, Bhuineh birtokdban van @ firestorm vardzskard, de
nem adja of nehani. & fidra, Danieire embékertetji, aki 2
sromszéd drsangelben & 8 “vadak” kizitt. A kovicsnétdl
WIsss STBATR B viZeSES MOGOTH bariangban talalihate egy
csontviz, s mila & besnéld ki. A knlostor a délkeleti sarph-
ban van. Miwtﬁ.hnﬁpuh

mﬂ.hummnﬂlmh{lq-ﬂm

emeietet - it egy kithol ihatusk. A kovetkezd emeleten,
migtin jenyomiuk @ sefrmpet, mdssrunk be  jiratba né-
mdny cucoen. A Kovetkerd sonten regenerald gyanit tali-
lynk | amely egy i65 utdn eftinik. & kivetierd szint [lifttel
agy egy jaraton keresrtul ktzelithetd meg) kicsit endeke-
sebb eldnzer egy macskagombormy Koeul kell hirom gom-
Bt j6 sorrendben megnyomni, mayd 2 teremben 2 helyikre
toln az osriopokat. Ha helyretoltul a szobrokat, kinyili
et 3t ar egyle mbgatt egy ShifY hosszi ij, b misi mé-
gt egy remek pajzs talhibatd. Menjink be 3 iifthez (ha
nines i1, @ kis osziepen hvi kapesaléral hivhatjok), s men-

2 varizsiat segit-

restormot nekiink, ha megijik a kirdly Grét. Vegylk ol 2
polcrél a mérget és & dlkuicsat. A mérget tartsuk meg &
jateh vegisg! A kulcesal bemehetink 3 falu hizita. ar
egytkben egy remek nyilpusicdt taidlunk . Keressub 18! 2 va-
rirsiét, adjuk oda 3 &5 2 1arift kardat. mire megja-
witja kapjuh vissza. Dljisk meg az Grt, majd menjunk ¢l @ ju-
talmunkért. A tikos aratos hagyjuk &l 3 pincé!. majd indul-
usk & 3 magy folyé hidjahaz, s ebresszi fel a2 alvé Bac-
catat. A hid tasd felgn Gladstone Grei virnak. oe Baccata
himagyariz. A hid tiloidala leomiik 5 pékok misznak 2 tel-
stinre. Baccatieh hajiba ugranak, s a tipartra sietner.

SAVAGE-DZSLUNGEL

Harman togagnak, srerencsénkre egyik Daniel, akined ad-
Juk &t & ajdndékot. Rividen eimondjdk, hogy déire van 3
Meline templom, északra pediq # Dracoid temets, ahonnan
sokszor riogatjdi ket & halottak. Hirtelen etfutnak, 5 a tint
it tedefti. Vegyilk fel, s keressui fel déien 2 tempiomot.

A DRALCDID TEMETO ES
AZ ELSULLYEDT VAROS
Menjunk be 2 temetobe. wab-qdnmnn

niink. M sikeril, vir the fel, s villmgyorsan fel kell ugre-
nunk az asrtallapra. Még egy s2bmy van hitra &5 stabador

Az egyik szobiban a prism varizsiat tadihatd. innen kijutni
nem egyszeric ki kell myitni a2 ablakot, ding kégben kigra-
ni @ pérkimyra. majd leugrani 2 peremre. ahonnan egy kis
jrat vezet tovabh. Insen nincs messze & kit folyd bssrety-
Iyésa: 3 ¥ alakban talinato Belial szobra. skt 2 Dracoidon
tiszteitek. A folyd tulpartjara nehany helyen ot lehet jutni
saoemy alakban. A tulparton a csaszan palotiban van egy
teleport-terem (2 magus toroayhoz, 2 drsengelbe & a te-
metobe). Teieportiljunk vissza 3 temetibe, nyissuk ki &
szai-nywgat részen bivé kripta ajtajst, bent hazruk meg »
kart, s kinyilik 2 sremiiirti ravataiord ajtaje. ahonnan gu-
vitsuh ide a2 olajoshorddt, majd a2 olajat egy vardzsiattai -
6 messzirdl - gyijtsuk be. Az épalet feirobban, § szabad &
it lefelé. Lent 2 ik hasmos: kesnitsink leg-
akab ket ek golydt, és nyissuk ki velik 3 megheleid epo-
leteket. A eqyikben remek nyilpusia, » masikban egy Dra-
coid pap szefleme fogad. Utdbhi kivansigs - enustievelert
cseribe - hogy Csantjait (2 td tulgartidn egy barlangban)
hamyassruh el tegyuk a2 urndba. €s & urndval induljunk
a1 eisillyed! varosba. A 16 &z eszakkeleti sarokban van. A
jobb pidalon 3 16 mentén kevessiik meq 2 bariangot, hazruk
# csoatokat a oftarra, mayd gysitsuk be 3 kit varazsgem-
bot. A hamvakal tegyak & urnaba es rigyuk ef 2 papnak.
Eniistievelet nem kaponk, csak egy ankhol. ami kisyitja 8
csdszar sirjit. Keressak meg 2 kilapot az amkh jeilel, be-
Iyezziik be 2 kulcsat. majd menjiink a kriptiba (a2 ankhot
tegyi o). 1t srikség lesz egy sirga, febir és kik iveg-
gimbre, amelyeket 3 hrom talagzat kinyild tartéjiba kel
helyezni, végul a2 ankhot a helyére. Ha sikerul, kinyilix a2
a6 és beszhihetink 3 csiszic sreliemével. Azt kiri, hogy
hamvait igyuk el Belial szobea ele. nogy megideresse ot
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Vigyik e, tegyiik a talapzatra, mire megidés a szobrot. A
szobor jarkaini kezd. s egy kigyoszormy Lakohelyere indul

Navessik &s vegigneshetjik ar adaz csatat. Belial gyor. de
csatat hisero hataimas rengesek miatt betor a viz. Rohan-
Jumk elore, majd jobbra es a ipra. A viz

jobbra léve talapzatra, mire egy darksworddt kapunk. (N3
Theran kardjabl kesziil, villimokat fog széeni, s amikor
szorult helyzetben vagyunk, megidéz egy 5. szinty dément.|
Az dlomgvet erutan tegyiik el, szabaditsuk ki Dawnt, aki-

felemel, ugorjunk af ar uregbe. majd balra fel a spiralute

tol meghapiek a szormnye valashaz snikseges amulettet. A

ftokjuk 2 tat a vithe, 5 sgorjunk rd.

VIZPARTI EBREDES
Nellemes nai hang ebresziget  parton - Dawn. Atad egy
amulettet, amivel barmehor visszavaltozhatunk embere, es
elmoadja, hogy alomkare lest szuksegiink, ha be akarunk
jutni a Ak (amivel a
homenunikalhatunk) adjuk neki. majd menjunk vissza a te-
metobe. A csastar nehany varirssegl momel, mire minden-
fele erustievel terem. Nimenet 2 halahvararstat scrolliat ta-
{aljuk. Srakitsunk egy adag levelet, 5 keressub fel 3 macs-

kasamant, Az eztstievéten il meg egy feladat vir rank: Da-

mumumuumummm-
tehu tagnad g g

rengeteq talapzatol lehet kiemel-
ni, ;mmmmmmr
aloe ag. Menyunk vissza 2 hegységbe. egy jégtablan utar-
unk 3 fokokig, rohanjusk ki 2 partra, fel a fokokn, iriny 2
drsungel. majd a templom. amit az alomia nyil.

1 HULINE TEMPLOM

A pag hoittestet huzzuk a ravatalozora és menjink jobbra.
Veegyik fel a mérget. az loe levelet, 5 ha van még egy tar-
talek mergunk, tegyiik a2 itt léwd ket titba az alot és a
merged. ha nincs, akkor 2 ravataloronal leva ket 1aiba rak-
Juk Sket. Eicbi esetben ut myilik letelé, a2 alagsorba,
utobhiban a pap hullaja tunik ¢! 2 hulla eitiintetesét min-
denképp meg kel tenni). Ahol a mérget talaltuk, oft to-

Jutaiml 2
pires Inttyat. amil exiist levellel keverve remek altato
les2. 5 igy atjuthatunk 8 Claw-hegysegbe veretd atat orzo
hatalmas fergen. Egy amulettet s kapunk ajéndekba. am)-

vel barmikor dinava valtazhatunk. Menjunk 2 drsungel ke-
leti felen levd folyohor, domtsih be 2 fit, menjunk §t rajta,
majd ugorjunk le 3 tulparion (vagy massrunk le a tatiersben
tindkent). A tésegnek adjuk 0da a2 altatot, majd iriny 2
hegyseq

HULL A HO, FLJ A STFI

Dawn fogad, aki mar sejl, hogy mi vagyusk 3 kuics 2 ps-
ko imvaniojahar. Egyben birtes: saikség vam ar
Keressun

~
sk o5 baratn hesetdabek
beldle egy varisstargy. amely navell tu yjgemsazainkat.
© remek ijra vagyik, lﬂmnnh&mm

_ menjen it a hidon, eg) spark varazsal thre be a bartang

 elagyolt bejiratit. A bartang melydn 3 megtagyott harcast

| ol céiaznk mey egy sporikal, mayd bishadt 3t gyor-

Lﬂi 04 kapjul #f, mielitt 2 tba sallyed. Térjiok vissza Kea-
et hullfjiboz, enman ugorjunk a meiybe

o 2 10ld kulcsra lebinh. Tegyik
ol (a drsungeiben, egy epiletben lehet hasmalni), Mﬁ
menjiink 3 ohor. huzzuk e ar

2 fugganyt es menjunk be. A nagyleremben, hlqmulu
-Msuhmm egy hlassy
Iesziink. Menjank az alagsorba. ke-
ressik meg a furulydt, & pap halt
testét tegyuk a dardioba, a marad-
vanpait toljuk a masik srerheretbe,
mire magatte egy kis szobrot taid.
lynk, & foldszinten menjunk 3
kinyvtarba (onnan nyilik, hol 3
merget talaltunk), nyomyuk meg 3
gombot 2 falon, keressik meg a ra-
watalozo melietti kis hetysege!.
mely kimpilt. Tegyik 2 stobeot ar
ures helyre, mire kiemeikedih egy
talanzat egy ujabh rold kovel. Ke-
ressuk meg a foldsnnt delny-
gati reszen a ket aranyserpenyol. amikbe a 1old
kioveket kell hetpezni. Menjunk fel 2 csigalép-

€500 3 harom terkapusg - mindharom mg-

ot egy-egy macshaszobor talalha-

15, megsrerzesuk nem kunszt. A

harom szoborral menjusk

edve a normal folyoson,

S

gyortik helyezzuk ar dlomiivet a
talagratha. s néhany perc gydmyin
animacio utin 3z dsok eltant vare-

AZ 0SOK
VAROSA
A 06 rész seBkhutas termeben

fagyasszatoh meq |jegcsakannyal
vagy jegijjal) a kut feletti gombit,
Torjetek szet, vegyetek fel a lehul-
lott csentdarabot (ilyenekbal mar
Iehetett min. ketigt talalni a jatek
$6q. &5 novell manadnk mennyise-
get). Az északmyugati részen a “vi-
T szobaban” ket vararsgombat kel beizzitani a jobb és
bal oldalon. telvenni a csontdarabot, s rohanni kield, mert
{80 & viz. A kodarabra csak ra kell kattintani, kinyilik, ia-
nen nem messze kockaiat kell talni a terem megheleld he-
Iyere. A 2. kockarol atugorhatunk a fal tetejére, 3 mask ol
dalahoz toljuk 3 3. keckit. Menjink tovibb, vegyik el 2
csontdarabot, majd rohanjunk, mivel sillyed a platon. A
negyedik csentdarabhar - szinten erre van - [athatatian hid
vezet. Migiott a negy toromyban igykadnenk, menjiink a dé-
||mhmmmuunum
“hideg” fegyveriiakkel a felette Iévo gombbe. A kit ktirad,
%3 varos csatornajaba viz keril. A négy toronynal minden
esetben loljuk 3 teleportba a Lidit (miutin kinyilik az ajtd),
menjunk wtana, huzzuk 2 ladat a lyukba, majd erintsik meg
o sirga alakzatot,

A VEGSO H‘r‘r!!{‘! A1PAS

A Hive barlang delpugati reszeben talaljuk a Searmyasy
eqy részi. Vigjuk it a2 ereket, majd a belsejében fordul-
junk baira, vagiuk 3t a plazmat, majd Kattintsunk a 2ld

Délnyugati targay: a segy csantdarabot kell i
tatapratokba. mire Kinyilik az ajto.

Delicedeti torony: nyissuk ki az dssres ajtot, ami a2 univer-
‘umig vezet! Ne felejtsik el, ha stmegyiink egyen. becsa-
kodik utanank. Ma minden ajtg myitva all, lobbantsuh be 2
“univerzumban” Iéve olajat. mire 2 robbands vegighdmp-
Iyog ax ajtokon. Vegyiik fel a2 fjat.

muml nmlmmm

Gyorsan hitriljusk ki, mert egy nagy pék tink
fel. Virjunk egy picit, [Sjiink vissza, és massaunk ki a lyy-
kon. Baccata utolso perceit Lithatjuk, ahogy megil| Behal
egyik alakjat. Kanysrogve kér. hogy szabaditsuk ki Dawnl,
itadja Belial szarvat, majd dsszeesih. Belial szarva remek
fegyver, vegyik kezbe, majd lépjunk be. Ussiik ki a letalys
racsal, es ding alakban menjunk tovabh. Hataimas ol fo-
mm amely stuntelenul szivja ar eranket es

i meg vagy 2
firestormmal. A tuzgombot semmisitsiik meg egy “hi-
deg’ lmnnu  tegladarabot pedig barmi-
me-rhﬂm
@ 5arga alaky-

fot, mi-

Viltazrunk emberre. essiink e a bal oldalon 2
muMﬂluhwmm

" kerestteradésekben tartsunk szigoruan jobbra, mai-r
‘sen szirara jutunk. Keressik meg az idera termet, ljink
haldlvarazst a koponyakba, mire egy demon jelenit
meg. Dljok meg, tetemet hizzuk 3 stomszed srababan lévo
koponya alatti kirbe. Dawn fogad. sok szerencsét kivia, 5
dadja az igarsag nyakeket. & kovetkero helyszinen talalmh
2 Szomyanya mehet, ahova Igjun egy 5. szintu alakvalto

Erohaa nehany démant hagyia maga magitt. Kaszaboljh
e ket thrjuk b az njtt, 1k ki 2 limpasokat energl-
atementh platoaiaro, mengink tovibd. Nowid Belal

P75, IGMB RAM, (0, S8, eger




POUPLAYSTATION

No, mdr itt az elején kideriil, hogy
mi vir rdnk. Repilldk, gengsrterek,
hatalmas robbanasok és egy csinos

Igyekezziink minden ladat szétloni
(a kicsikel is), mert minden energidra
#s extra cuccra sziikségiink lesz.
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Miutdn teljesitettiik a feladatot,
menjiink a jelzett helyekre és a z6id
rakétdval hivjuk a helikoptert.

Jé taktika, ha felvltva l6déziink dliva
és fekve, mert ilyenkor a gengszterek
nehezebben tudjik kivetni mozgd-
sunkat. Ne szégyelljiink lehasalni!

Néha elég nehéz a 30 miatt megtaldini
a megfeleld ugrdsiranyt. Ennél a
resenél példaul egész konnyd a vizben

kikéitni.

0 Armstrong iigyndk. Epp most kiilditt
a masvildgra néhany ellenséges
repiilat. A feje erdsen emiékeztet

Soha-soha ne dlljuk két ellentél kazé!
Lassan eldre haladva lodozziik le oket.

Ez itt a fdhadiszdllds. Jobbra lehet
dlldst tiiteni és menteni (a radidnal),
balra pedig a térkép (a jdték kezdése)

és a Idtér taldlhatd.

A vildgtérkép elé allva tudjuk elkezdeni
a jatékol. Ne felejtsiik el, hogy a
sikeres kiildetések utin mindig jojjiink
vissza ide a WO-ra allast menteni!

Minden hizba és kapualljba
kukkantsunk be, mert helyenként

érdekes dolgokat taldlhatunk. A “P" |

felii csomag a fegyver energidjat naveli

e

A jdtékban elég dtletesen van megoldva
a lvildézés. Hizzuk a ravaszet folya-
matosan és nyomjuk azt az irdnyt,
amerre tizelni akarunk (akdr athésan is)

-a

A hdzakat ugy robbanthatjuk fel, ha
letesziink eléjuk egy bombat (Shifttel
vélasrthatjuk ki, Ctrl-lal letessziik,
D-vel robbantjuk).
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o Mar kezdtem azt hinni, hogy erre a szerencsétlen PC-re nem is tudnak mas
telenek valami eredeti Gtlettel eldrukkolni. Eppen a jértam,
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PIOD, 16MB RAM, Sx00, SVGA,
¢ Végre valami djdonség
» szuper 30
X A PSX verzio talan szebb
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INCUBATION - PC

stmﬂjll jatek teljes harom dimenzi-

dban? Hat ezt is megértik... Akik a

‘Battle Isle-sorozat imméron negye-
dik részét csak a neve miatt veszik meg,
valdsziniileg csalddni fognak - igaz, art
hiszem ez kellemes csalodas lesz. Az o]
epizod ugyanis szinte semmiben sem ha-
sonlit az elodkre, leszimitva azt, hogy
a tirténeti hittér a Battle Isle 3-hoz kap-
csolodik és az akcid tovabbra is fordu-
Ionként zajlik. Nincsenek hatszbgleti
mezdkre osztott palyak, eltiintek a kii-
Ionbidza tipusd jarmivek - csupdn zsol-
dos katondkat irdnyitunk, viszont min-
dezt egy abszolit profi, futurisztikus,
Aliens-stilusi 30 vilagban. Fantasztiku-

san szépen kidolgozott Gridsi gydregysé-

geket jarhatunk be, s a komor hangulati l ' M E
terepen még a szirmyek is - akdr a Qua-

ke-ben - harom dimenzidban jelen-
nek meg. Tobbiele kameranezet
kiziil vilaszthatunk, sot, az akcid
kiizhen még az ellenség szemével is
lathatunk egy-két részietet - akar-
csak egy jol megvagott akcidlilmben.

foghatunk egy tetszdlegesen kivilasztott helyszi-
nen, ahol bbb (maximum négy) jatekos nevel beir

ALTALANOS
TUDNIVALOK

Lassuk hogyan folytatodik a tirténet! ritkdn taldlkoznak a gép mellett a jatékosok).
Az emberiséq sikeresen kolonizilta a Ilyenkor kezdésnél kadszot kér a jaték, nehogy ké-
Scayra nevi bolygot. Nemrégiben egy sohb illetéktelen személyek kontarkodjanak bele

baleset folytan megszint az energiapajzs,
ami eddig elkiilonitette a telepeseket a

bennsziildtt Scay Ger nevi fajtl. Miutin az mel pedig az imént emlitett levelezos jatékot foly
elso kapcsolat megtortent, az idegeneket egy tathatjuk.

emberi virus fertozte meg, minekfolytan félel-

metes, vérszomjas szoryekké valtoztak. Az ide- KATONAINK

gen tamadas visszaverésére és az esetleges til- ES FEL-

A barna ruhis dokil minden- SZERELES I.' K ’

on meg kell vedeimernunk

elok felkutatasara a hadifiotta egy kiilonleges
csoportol kiild a helyszinre. Ennek iranyitisa
lesz a feladatunk.

Noha manapsag a Command&Conquer-fele real
time stratégiai jitékok élik viragkorukat, a Bive
Byte mégis egy fordulanként zajla program fej-
lesrtese mellett dontatt. A nagy multtal rendel-
kezd német cég ext pontosan azért tette, mert
saerintiik a valds ideji csatdkban til sok a vélet-
len tényezd, magyardn miutdn hadba kildink egy

mmmmmmmh»
rancsokat osztogatunk. Veletiennek
csak art lehet nevezni, nm
qum

Az idegen kivil van fogva — most mair
mem menekilhe! a langsroro eldl

Miduilliluu skill pon-
' tok begyijtésével n - ilyene-
ket akkor kapnak, ha harcha
—r— elegyednek, es termeszetesen
- . * | oyortesen keriilnek ki abbal.
¢ - - | Exalapjan mondjuk kezentekvd
lenne az a megoldds, hogy az
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ha ramegyiink a Weapon Select képernydre: it gyunk. kattintsunk ra joblbra a forduls bet dulg veqil 2 lequtobbi misszio jra-
lathatdk, melyek azok a fegyverek, amiket a ka-  (Nert Player) gombra, Embereinket kattintassal va-  kezdése. Van még egy piros ikon is, ezzel feladhat-
tondnk mar képes hasmaini. Amennyiben ilyent  lasztjuk ki, ezutin a mellettuh megjelens kis kari-  juk 2 menetet. Na legalulra visszih 2 mutatot. a ja&-
valasztottunk, megjelenik 2 Buy Mtem ikon ami- ik mutatjdk, meddig sétilhatnak el az adott for- ték koryezeti paraméterein allithatunk, de a nehér.

vel a vasirlast nyélbe ithet- dulidn belil. a karikdkban levo szamok a még meg-  ségi fokazato! (ditficulty) csak a térképen modosit:
Jik. A& fegyvereken ki- e " levd mozgaspontokat jelzik. Ha ellenseget ldtunk lo- |  hatjuk
viil a Select Equip- \ tavolsdgban, siman rakattintva nyithatunk tizet. Az Térjiink rd a kontrolipaneire! Balra lthatjuk em-
ment ponttal a2 . akeiot a tovabbiakban tetsaniages nézoponthsl beriink tulajdonsagait. mellette pedig a fegy-
imént leirt me- . . szemiélhetjik, a négy nézet lkomja a jobb s2élenta- (- verére vonathozo informaciokat, azaz: hany
todussal mis » lalhato. A nézeteket a jobb egérgombot nyomva ! pontba keriil egy |vés. mekkora serilést
feiszerelési 4 tartva lehet scrollozni, kettdt kattintva 3 jobb okoz. &s mennyi |aszer van még. A fegyver
targyak is meg- \ gombon pedig forgatnatjuk 2 User £ meletta figura még megiévo mazgaspont-
vissirolhatok: : ¥ nézetet, (Ext megtehetjin 2 " jal lathatsk, utina pedig ar eqyéb eseki-
ilyen péidaul a rob- . kurzorgombokkal is ) A né- & rik kaptak helyet. Talténytaskat kiiling-
bandanyag az idegenek 1 A% = 2t ikonok alatt a ki & sen grdemes vasaroini. mert amal kitszer
Jaratainak berobbantisd- &= vetkerd |atékos- A annyl |Gszeriink lesz. Erek utan [Ganek 2
hoz; a pajzsok, amikkel vé- AN %‘ J; avalig 7 cselekves (konok. majd @ radar, amin a2
dettebbek lehetunk; az elsfse- t . egtajak iranydt és az ellenség mazgasit is
gélycsomagok, amikkel gydgyithat- . ," \ Ry 1 e % myomon kvethetjik.
juk magunkat: vagy {f ! o
Minngl nagyobb a fegyver ¥ a doppingszeren, 7y & g -
anndl nagyobd o tirijaték ; amikkel a mozgispont- ;‘)« y - ‘
. jainkat nveihetjok, A s - Csak a 52614 jdtékban 13bb mint 30 Kiildetés
7% két leghasmosabb dolog 2~ 1 [ . p vir rink, melyek sordn 11 teljesen kilanbi-
32 Jetpack (falakon is dtrepithe: ¥, | 10 idegen faj harcmodorat kell kitapasztal-
/ liink) &5 a zdszld (segilsé- . 7 ‘ ! nunk. A Gore Ther peidaul csak a hatin s-
HewE A gével az adutt kato- Ay . rillékeny, mig a tizet kpkidd. kagylgra
- AP nank irdnyithatja a ﬁ- ] | &+ hasoniitd Cy'Coo csupin akkor sebez-
b . e tobbieket). Ez utib- N hetd, amikor kinyilik - vagyis csak vé-
ﬁ, 3= bi annyit tesz, f i dekezéssel lehet elpusztitani. A pok
: hogy hérom egy- '\ v farmajd Dec Ther életveszélyes min-
TR ; segnyire kiri-
= ltte a tobbiek | 3 * Srépen Gssregyiitiok,
[} - de mindjart megrithitom
1} ar ellenfél csapatit
B i
11 53 9 s "::-: 't
\ > 7
= L)
- denkire: mar hatasy valadehaval kamikaze modon
: 5 a tamad, mert kirnyezetén kivill onmagat is lespric-

s A 9 cefi. Ha masképp nem megy, ellenteleinket ki kell
1 cselezniink: iiyen trilkk példdul az, amikor racsalo-
gatjuk oket egy meggyengiilt palidra, amely a tobb
mmnuimﬂuﬂuﬁ

Elose Dg‘f'
védekerd dllisha helyezkedhetink, magys-
rul a2 eflenség forduldjiban katondnk automati-
| kusan tizet nyit 2 kiizelében timadé elflentelekre. - 2

gybgyithatiuk magunkat vagy & mellet-
ik 4l Isisegély csomag). -
SR AN o m nonk o it | POD. 16ME RAM. SVGA, Sx(0, WINGS5

médban is mikidik, ezzel vilthatunk kiztik (pél-
| diul a langszbrival nem csak egy-eqy limyt, hanem ki-
| sebb terisleteket is Lingba borithatumk|.
1 ' exrel szedhetfik be a doppingszerekat,
L) I amelyed hatisa egy forduléiy tart.
valamenny mozgispont felhasrnilisival o
karakter kipiheni a taradaimait - hasmos leshet
dul akkor, amikor emberiink pinikba esik.
csak akkor aktiv, ha katondak valamilyen
hasznilnatd/mozgathatd dologgal szemben dll. Er-

| 20 el a liddkat és & aftikat kinyitnl, a kapcsobiat
| miikidtetnl, vagy a hordkat tologatnl. - 1 margdspont
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irjam meg a Jedi Knight-cikket

még nem gondoltam, mekkora
terhet veszek a nyakamba. A Dark For-
ces annak idején nagyon a szivembe
lopta magat, és sokak véleményével
ellentéthen teljes egészében meg vol-
tam vele elégedve. Tetszik az egész
Star Wars-vilag, ismerem is vala-

Amilmr a CoVboy art mondta, hogy

o KNIGHT

hez. Annak idején a Dark Forcesben a
fegyverek és a figurank keze példaul
elég jol ki volt dolgozva. Itt valahogy
nem tetszik. Artan ott a sebesség. Hat

P120 alatt (de az a minimum!) ne is var-

ja senki, hogy jot fog jatszani és a 32
ME RAM is édeskevés. Ne haragudjon a

vilag, de ne szaladjon mér el a 16 ennyi-

re a tisztelt programozd urakkal - ne
maguknak irja-

Mdr megint it van ar a2 Greedo
grecek, akil ogysrer mir megoitek

~l

ol

| L 4

nak jatékot, ha-
nem az atlagem-
bereknek. Most
majd az lesz,
hogy minden ho-
napban kell ven-
ni egy

pro-

S
e

mennyire, igy bizakodva vartam a jaté-
kot. Amikor megjatt és jatszogattam
vele egy kicsit mar tudtam, hogy baj-
ban leszek a cikkel. Mert ez a jaték
nem igazan jo.

Srerintem aki megveszi et a jatékot,
az elsésorban a neve miatt veszi meg,
mert talan alig van olyan himnemu (még
a nonemuek kozott sem sok) egyed, aki

cit minden dj ja-
tékhoz? Tibben
eszrevették mar raj-

tam kiviil is, hogy ezek

a megalomanias jatékke-
szitok rovidesen megilik a
PC-t (kér érte). Egyébként meg a be-
lem kifordul egyes ajsagirktdl (nem
talaltam jobb szot azokra a “kolléga-
imra”, akik minden hénap-
ban kapnak egy oldalt vala-
melyik nives szamtech.
magazinban és azt arra

(18

hasznaljak, hogy rom-
ma fényezzék magu-
kat: “Behajitottam
egy 0] protydt a masi-
namba, 4xB3MHz-en
pitydgitt, nem is
rossz a ketyere”. De
felvitte az Isten a dol-
gat egyeseknek!) Ko-
maolyan mondom, még
a Hexen ll-is ezerszer
jobban néz ki (még
3DFx nélkiil is), mint
a JK, pedig az aztan
nem egy top jaték.

Ennek ax AT-ST-nek sidg
meggydrdek 3 méretei

Azt vajon miért tudtak
gy megrajzoini, ahogy? A Turol
miért lett olyan szép? A

Quake 2-t hogyan sike-

riilt olyanra megcsi-

nalni, hogy az em-

ber hitan felall a

s20r a gydnydri-

ségtdl (mar a de-

mo alapjan is)?

Vissza a jatékhoz. Széval ez ugye a
masodik rész. Kér, hogy valaki azt hit-
te, 0 is tud olyan sztorit kitalalni, mint
George Lucas. De nem tudott, ezért ez
az egész baromsdg, hogy az elsd rész-
ben még egyszerii zsoldosként funkcio-

Srevintetek erek a figurak
Jéi nézmek ki?

ne latta volna tibbszor is a trilogia epi-
zodjait és egy Star Wars-jaték ugyebar
csak jo lehet. De ez nem annyira jo. Ott
kezdodnek a problémak, hogy a Jedi
Knight tipikusan olyan jaték, amelyet a
kedves programozok a jelenleg létezo
LEGJOBB gépkonfigurdciora irtak, csak
s kizardlag csucsgépeken lehet teljes
pompajaban élvezni és tudomasom sze-
rint ilyen gépe még nincs mindenkinek.
Hiszitek vagy nem, 3D-s gyorsitd kartya
nelkiil ugy néz a JK, mint egy rakas
sxe_ Sitét, végteleniil pixeles, kelle-
metlen grafika, idegesito mozgas, vad-
allat ellenfelek és raadasul allati ne-

Migrt nem maradtal Jabbana!?
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nald hisbol hirtelen Jedi lesz - ez eny-
hén szilva nevetséges. A fidcskardl ki-
deriil, hogy édesapja az “drik Jedi-va-
dastmezk” titkanak tuddja (vajon hol
volt ez a pali a Csillagok Haborija ide-
|én7). Nem is beszélve a hét fdellen-
ségrél, akik dllitdlag sGtét Jedik - van
kiiztiik egy-két olyan figura, akik maxi-
mum a Mos Eisley-i kocsmaban lehet-
nének torzsvendégek, nem Jedik. A ki-
vetkezd részben mar gy fogjak drulni
a Jedi-igazolvanyt, mint a buszjegye-
ket? Vagy Darth Vader tablettakat osz-
togatnak majd a Jedi-mesterek? Rihe|.
No akkor az djdonsagokrél. Bizonyos
szami teljesitett palya utdn emberiink
szert tesz egy-egy Jedi-csillagra. Eze-
ket a csillagokat Jedi-képességekre
vilthatjuk be, melyekbdl négyféle van:
a1 egyikkel magasabbat tudunk ugrani,
a masodikkal gyorsabban futni, a har-
madikkal “elszippanthatjuk” ellenfele-
Ink fegyweret, a negyedik pedig a spe-
cidlis Jedi latas. Ez elég jopofa dtlet,
hiszen igazodik a filmhez. A jaték

=)

egyik sarkalatos pontjan szembekerii-
liink egy altest nélkiili Dark Jedivel. 6t
kétféleképpen is le tudjuk gydzni: vagy
vadallat médjara iildzziik a hajdjaig,
és ott végziink vele, vagy mindig egy
kicsit megvagdossuk és visszacsaljuk
it a mi teriiletiinkre. Az elsd variacio
utén a siitét oldal lovagjai lesziink
(Dark Jedi), a masodik, elegansabb
megoldassal a jo oldalt valasztjuk. Et-
tol kezdve a megfeleld oldal Jedi-ere-
jét hasznalhatjuk, ami tovabbi négy fé-
le kiilinleges képességet jelent. Alli-
tilag egy jo Jedi sokkal gyengébb,
mint egy sitét, szdval batran legyiink
rosszak! Aztdn elég érdekes az is, hogy
a kiilinbdzd palyakon alig van

néhany féle ellenfél. A

Dark Forceshan leg-

alabb birodalmi te-

riileten jértunk,

ezért leginkabb

csak a gardis-

takat kellett

irtani, meg

A :Mm;rdr;m nem ismertek
e, taidn anéet olyan tétovik

// 1

N 2
af ;’I
‘ -

DARK FORCES 1I: JEDOI KNIGHT
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egy-két tisztet. Haa  itéltek: szdval az egylk palyan be kell
JK-ban bevéllaltik  jutnunk Jerec bazisara. DE itt van két
art, hogy egy varos-  bizonyos ajté, ami nem nyilik ki az Is-
ba teszik a tirténe- tennek sem. Nos, az a megoldas, hogy
tet, akkor illett vol-  csaljunk egy lépegetdt az ajtéhoz,
na legaldbb 9-10 kii-  masszunk fel kinyilé ajtd tetejére és
lonféle élG1ényt rajzol- mésszunk be a szervizcsatornaba (ki-
ni (azt a szegény Gree-  riilbeliil igy kell, de ennél ezért joval
dot mér
rég leldtte Jodi Jedi ellen — hal tart a vildg?
Han Solo az
elsd rész-
ben, hagyni
kéne béké-
ben nyugodni.
vagy legalabb :
mas maskarat L J
adtak volna sze-
gényre, mintha
azok a szerencsétlen
riild lények csak egy-
fajta ruhdban tudnanak A
Iétezni). Szerintem ron-
da dolog egy valamikor h .

tikéletesen kitalalt vi-
lagrdl Ggy lehizni djabb bardket, hogy
semmi érdemlegeset sem tesz hozzd az
ember. Egyébirant csak azért merek
ennyire negativan nyilatkozni a jaték-
rol, mert a cikk megirdsa elott meg-
kérdeztem 5 ember véleményét és min-
denki nagyjabdl ugyanazt mondta: 1-a
program nem jd (ami szép benne, az a
Star Wars vildg miatt szép), 2-csak
azért jatszottak vele, mert szerették a
filmet. Persze-persze, egy bika gépen
jél méz ki a grafika, de ettdl a jaték
még nem j6. Egy kicsit erditetettnek
érzem ezt az egész Jedi Knight-kér-
dést. Tibbet vartam, csalddtam. Van
mondjuk ennél sokkal rosszabb jaték
is, de azért mégis... Nem beszélve ar-
ril, hogy a fdellenséget, Jerecet nem
lehet megilni (legalabbis allati nehéz),
mert mindig begyogyitja magat. Akkor
@ most Dark Jedi, vagy nem? Ellent-
mondas, ellentmondas hatan. Minden-
esetre nem hiizom le az értékeldben a
programot, mert azért annyira nem
rossz - de csak Matmnl!"ﬁmsshi-
ben azt ajanlom, hogy csak az vegye
meg a Jedi Knightot, akinek boven van
ra pénze. Mert elég rossz érzés lehet
hazavinni valamit, ami kibontva és fel-
installalva mar nem olyan rozsas, mint
art elvarnank tale.

Végezetiil kitérnék a jaték egy olyan
részére, amit tibben is problémasnak

bonyolultabb a dolog a gyakoriatban).
Van itt pér kid is, hitha tudjatok hasz-
nélni (a kddokat a “T" gomb megnyo-
mésa utan Return-nel tudjuk kiadni):
JEDIWANNABE, REDS, RACOONKING (du-
al Jedi format), IAMYODA (jé Jedi),
SITHLORD (Dark Jedi).

A leirds elkészitéséhez ALEX jarult
hozzé (hardware rovat azért tovabbra
sem lesz).

MARTIN

Jedi knight || o0

PO0, 1I6MB RAM, 2xCD, WINGS
/ Jo, mert Star Wars » A zendhkel
nincs

lmuﬂ?ﬂ!‘—l

[
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Harsamjatok, harsonak!
Dainokok, wjafok dalgkat! -
mert ime. iff jd ¢ tinemdny,
mely boldoggd tészi

a generalokat...

Khm. Bacsanat ar ortodaxtdl enyhén eftérd librettoment,
e nem tudom kontroltalni  bensemben dild gczeimi vi-
hargkat. hogy kedvenc jitékom fobytatisir! én kerekil-
hetek egy csinos kis ismertet, (Mind véletlen...) Rirom
&y utan ugyanis It masirazik @ célegyenesben a Stratég)-
ak Strategiajanak. Minden hdok Legjobb Haboris Jatéka-

Nem tetsretiok a helyl vi-
sronyok a budapesii had-
miveletndi, srdval dgy don-
tittem, kicsit dtirom dket

SCEED B«

lira

BgFan még nem masolyoq 2 boltok polcain, de ey fesat-
peldany mar itt kordz 2 meghajtshan, &s
elég ahhoz, hogy kivesézzik a beébit. hely- és

hahiany miatt elsgsorban az ujdonsagokra koncent-
ralni, hejha! (Ha valaki egyébiént art merl llitani, hogy
nem ismeri 8 Panzert, art személyes sértésnek veszem,
&5 sikoltva kimenekilk a pusztiba!)

Az introban nehamy hires haborus filmfelveteibal. illetve

Hadaim még csak most indulnak meg Windsor
oifoglaldsdra, de a Stukdk mér fegyeimezik a
virosokban meghizddd gar eilewt

fotebol asszetakoll turmixol szemiélh ¥
eqyebkent egy-cqy skeres hadmurele! befejezese utan is
szerencsenk less. Az initisrol anmyit, hogy a szokises
gy jatehos s a paros PBEM-jitek mellett most mar
myomhatjuk a harcat helyi halozaton iietve interneten ke-
resttil is, eqyebként campaignt inditunk vagy egy scena-
riol.

Ha joil szamolom. scenariobol dgy 40 dark
wilaghabory europai hadszintererol. Mivel a
legragyobb csatakat (Iranciaorszagi hadji-

{norvég. 40) - Sedan (trancia, 40) - Race to Dunkirk (fran-
tfa, 40) - Windsor (bet, 40) - Kishinev (ruszki, 41) - Vola-

mmnmhl hgi—llilnm.n kalamesk {ruszii, 41) - [Novgorod jruszki, 41, de csakh-
Iy kidriin belil] Brjik el a siratégial eéit, azar a kules-  or, ha az eldbbi Brilliamt volt)] - Kiin [reszki, 41) - Savane,
pariciok effoglalast | strategial terkepen & 3 jatekier nah (jenki, 45) - Oak Ridge (jenki. 45). Na most ez igy raj-

tam kivill maximum Clausewitznek sikenil

nekkal szemben ok rendelkeznek a Save opcio nyujtotta
kenyeimes lehetisegekkel. Srdval ebben a hadjarathan
ar elsd harom scenario fix, viszont ha a norvég versenyfu-
tasnak taktikai gydzelem a vége, akkar nem Sedan jin,

legmadernebb jenk: cuccokbez hasonlo mingsegure fej-

tellezd akar is, mmmmm
vedelemben van - kiltnben a karriemek 3 Berlinbe ren-
deléssel vége szakad.

wegeredmény (ulgbbi esetben viszont jdval 15bb a bonusz-

It asebretett presstizs, ami szintén nem Ha 2 tetemes mennyiségu kezelgikon h-l.'
pont, lévén abbdl vasarolual mu-mhuuu.ut
hapedig az sem megy, akkor pedig 2 srokasos hadbirisd-

gl hercehurca. Tactical Victoryval Is elérhetd a

Iehetséges - a2 eqy mas kérdés, hogy ot vi-

szont lesz wémn kellemetienseq Peida
gy sap kis Blitrhrieg Iokeletes kivitelben peldaul a ho-
vetkerd sorrendet kavett: Madrid (spanyal. 37) - Ciecha-
now (lengyel. 39] - Suomussalmi (finn, 39| - Liliehammer

- meg
woknak, akik felfedezik, hogy Rundsted\éhki! bs Patto-

Fiistbe ment terv: dicsd Pérducaim az wtolsd |}
amerikal egysdge! tapossak le Dak mdge

Jit tekintve - hasenld az elsd réscher, el-
tekintve az alabbi harom apresagtol:
-ﬁlupemrm is lehet jatszani, ikonok és

infok nefhul \
lmwhmulumlemmsmmi |
twiis karben eddig megtett lepesehel. ami egy ja-

tekillas betdltéséne! hasmos lehet:

- Deploy-meni (csapatok eivelyezsse  kindulisl |

11 £ HE

rat, Setalingrad. Nurszk, satibbi) ar elsa [ — -

resthen mai kilatteh, a7 wilonsag vaarsa | e e ’

okan mosd at 2 modszet valasricttak, ‘ x5 | -

hogy a nagy csatak eqy-eqy resthadmuve- = -

letet dolgortak fel (pl. a “40-es hancian- - .._E —-u = -

stagl hadjarathol o sedam attorest s a i A 7 i~ - 3 3

dunkergue-i bekerila hadmadulatot, 2 = - : leva ellenséges csapate L e e T

satalingradi csatabol a Téli Vikar nevi né- - - kat Litjuk, ami azér! roppant - - )

mel felmentesi hiserlelel, es iqy lovabh) - - * 0Ok~ hellemetien meglepetesekel tar- >y

Termestetesen mest is megtatalhatok 3 o - - 3 - {8 - togat azoknak 2 L & ?

fikti, azar 2 “mi lett volna, ha?"-tipusa . 2 - tul vakmei e -

scenarioh, amelyekkel szobank heoyelmes  ||* e bt 5t e - hem ittt e fukeifs e
r i T o T __.L‘_. preT - . .h
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eiteroen itt nem veges a core egységek (amike! viszink Owerrun: Ex a pancélosok jo szokisa. midon letapossak a
magunkkal tovibb) srama, tehdt amit menet kazben visd-  célbavett egység dsszes megmarad! tagjit (nyilvan ez
roltunk a Requisitionnal. ndaddig meg rs marad. csak lgharcolt egységeiné! kovetkerhet be). Kulon kelle-
amig nem durrantjak oket valahol, Epp exert 3 le-  messég, hogy nem szamil tiizelési Fazisnak (meg lohe-
esttizshidny esetén inkdbh leheto-  tink), valamint folytathatiuk a mozgasi tazist is, lehat 2

ko 8 m®la ey pancélos akae 3-4 csapatot is likvi-
dathat egy korben

neuralgikys pontja a jateknak: elsa- A csapalok kapcsin egy negativ élmenyem is ide kivan-

dsby-, f3 nem ) mennyiséq fejlesrtest cel-  kozik: 2 PG-ben jol mukoddh a leharcolds modsaer, azar
el boetipl, toviibdd - az elodokiol eltérden  egy erosebb ellenfelet tabb oldalrdl, tobbszir megtimad-
m%ﬂwﬂm— va elibb-utdbb csak elfogyott oszere - és akkor a kivet- o

kezo 1-2 gyalogos tamadashan is csak visszaadta lelkét @
Teremtojének. E2 most nem igazin klappol, mer! néha 4§
koron keresztul is paholhat 3-4 gyalogosom egy loszer
nefkill T-34-gst. csak nem akarja elvinni & dedag.

HALLELLUJA! -,

port whim plusz eggye! le-
hetett). Erre most csak

teljesen megegyenk a  mad (Overstrength
al (a2 oj tipusokrdl Unif). menet kizhen
AW tiglactaiet - = [y Soes s :
v " A A Blitrkrieg vége: disrsremie [0
i Wl 2 washingtoni Capitoilum eldtt 3

bkl egy korszeriibh tipusra). Utobbira nem art

f, merl 2 PG2-ben mar keweshé mikidik 2 “sok lod disz-

It van 3 legtobh ujitas, bar nal'ls- i -
tenmek nem a kor- &5 valosaghaseq- -

'm'm-qnu e
orvesaln 3
* kesativel: misrésat 2 mostandban walhode
-': :;“"ﬁlﬂ“mmﬁ'




RALLY CHAMPIONSHIP

int az taldn sokak szamédra emié-
Mka:etes. tavaly a Europress jo-

voltabdl az angliai rallybajnok-
sdgra, a RAC Rallyra nevezhettiink be -
a sikerre vald tekintettel az idén mar
egy egész vilag kdriili itra indulhatunk.
Svédorszagtol Egyiptomig, hoban, fagy-
ban, forrdsagban, homokviharban és zu-
hogd esdben taposhatunk a gizba, s ha
a tizenit palya (amiket még tiikrozhe-
tiink vagy meg is fordithatunk) nem len-
ne elég, még keszithetiink magunknak
izlésiinknek megfeleloeket is. A grafika
még tikéletesebb, mint az elodben:
megszamlalhatatian tereptargy mellett
huzhatunk el, a sitétben az ellenfeleink
tényszordja is messze bevilagitja a te-
repet (a fénycséva effektus a legtikéle-
tesebb, amit valaha autds jatékban |at-
tam), a féklampak pedig szinte kivildgit
a monitorrdl. A gumik frankén felszént-
jdk a felazott fiives talajt, az esGicsep-
pek és a hopelyhek valdban harom di-
menzioban hullanak, az autdk pedig ter-
meészetesen ismét valodi tipusokrol let-
tek mintazva.

Eziittal kilenc ko-

csi a teljes va-
laszték, melyek -
teljesitményiik
szerint - harom
kategdridba sorol-
hatdk. Az “A" cso-
portba olyan nevek
tartoznak, mint Mitsu-
bishi Lancer Evolution, Subaru Impreza
WRC, Ford Escort és Toyota Corolla. A
Proton Wira és a Nissan Almera GTI,
valamint a Renault Maxi Mégane
mar csak egy “B"-s plecsnit ka-
pott, végiil a futottak
még “C" kate-
goriaban

Skoda Felicia, és a Volkswagen Golf Gti
16V kapott helyet. Természetesen
mindegyik gép automata és manudlis
kiszerelésii valtdval is valaszthatd.

Az International Rally Championship
szerencsére nem azok kiizé a folytata-
sok kiizé tartozik, ahol a fejlesztok
szorszdlhasogatdssal tiltatték az idejii-
ket. A grafikin mar alig kellett valamit
fejleszteni, ezért inkabb az opcidkat
bovitették fel oly madon, hogy mar csak
ezek felderitése is beletellik egy na-
punkba - éppen ezért most tomoren
megprobalom Gsszefoglalni a lényeget.

- rogtin

galmdba. Az igazi jatékot
Start Rally jelenti, ezen beliil 6t lehetd-
séget kapunk.

A Championshipet valasztva 7 masik

E2)

autd ellen versenyezhetiink,

is, mér amennyiben van
ilyen (lasd késdbb). A megfeleld szint
valasztasa utdn a nevet és nemzetisé-
get kell megadnunk, majd kocsit vé-
laszthatunk. Ezutan akar zenét is valo-
gathatunk 8 CD trackbil.

fordulatszammérdnk mel-
lett feltiinik egy pirosba atforduld zild
csik, ami az iizemanyagunk mennyisé-
gét hivatott mutatni. Mondanom sem
kell, ennek nem szabad nulldra csik-
kennie: ahol sdrga nyilakat latunk az
aszfalton, ott kell kidlini (elég ponto-
san) a lealldsavba tankolni. Ha végziink
egy menettel, a béndzasainkat vissza is

INTERNATIONAL

tipusii
‘modnal az idd lesz a legnagyobb

¢ hiszen mindig a megadott
beliil - a tibbieket keriilgetve -

a kivetkezd ellendrzési pont elérése

lesz a feladatunk. Ext szintén lehet egy-
mis ellen is jatszani.

A Simulation nagyjabol megegyezik az-
al metodussal, ahogy az elso reszhen
s versenyezhettiink, ez jelenti most is a
fo attrakciot. Ennél valamennyi nemzet-
kizi palyan végig kell menniink, s a
kiirnyezeti hatisok és az autdnk reakci-
i mar sokkal valésagosabbak. Itt mar
példaul fejre is lehet alini, az au-
td nem esik mindig talpra mint
az elozd két jatéktipusnal. Csak-
ugy mint a RAC Rallynal, az autd
sériilni fog, amit a versenyek ki-
ziitt javittatni kell. A karbantar-
tasra most is csak meghataro-
zott iddt kapunk, tehat ha na-
gyon Gsszetdrjilk magunkat, nem
biztos, hogy mindent meg tudunk
csinaltatni. Minthogy a javitan-
do alkatrészek le is vannak raj-
zolva, ezt most nem részletezem




PC

tovabb. Ha megvagyunk a karbantartas-
sal, még néhany specidlis dolgon is al-
lithatunk, példaul megvalaszthatjuk a
gumik tipusdt is - aztin irany a kivet-
kezd verseny. A Simulation az egyetlen
méd, ahol a menetek kizott lehetoség
van dlldsmentésre is.

A Time Trial idémérd gyakorlast jelent
barmelyik kivilasztott palydn. Ha azon-

Car) kapcsolhatjuk be. L
A Start Rallyn beliil az utolsé meniipont
a Custom. Ezzel barmelyik palyan (bele-
értve a sajatjainkat is), barmelyik kocsi-
val, harmilyen idojarasi te mellett

versenyezhetiink, es a Car Setupnal meg
az ellenfeleink 10-jat is beallithatjuk. Ez
egyfajta “bardtsagos merkozésnek™ fog-
hatd fel - osztott képernyon kétjatekos
mod is vilaszthato.

A Networked Rally-ra kattintva haldzati
jatékot kezdhetiink, amelyre maximum

ey et gl
forr a erre
most részietesebben is kitériink - mar
csak azért is, merl a szerkesziés mene-
te nem is olyan egyszerii. A Track Edito-
ron beliil a Create Trackkel
kezdhetink uj palya epitésé-
nek. A Modity-jal modosithat-
juk a mar meglévo

i
:

43
il

:
z
]
£

O - A

tesrteltiik a palyat.

ujabb részt, a Delete-tel torol-
hetiink egy mar meglévot, a
Move-val pedig dtrenderhetjik
a szekciok sorrendjét. Ha egy
- reszt killonosen szimpatikusnak
4 talilunk, azt le is masolhatjuk
a Copy-val. A lényeg azonban
még csak most jin: az egyes
szekciok vonalat és minoségét
| a Section Details-szel modosit-
hatjuk. A pilya nyomvonalat tu-

jelzd halrdl jobbra mutat mino-
segi novekedést, ha tehat pel-
daul azt akarjuk, hogy dimbes
dombos legyen a vidék, a dom
borzaton ar ossees Kapcsolol

balea kell vinndiok. Arokon a ki

= Azt is itt dllithatjuk be, hogy veges (po-

palyakat és a Dele- - — Nos, ezzel sikeriilt is dtvenniink ennek
te Trackkel térsl- (. ' a kitiing jatéknak a legfontosabb menii-
hetjiik a felesiege- | =" °. | TRl | it remélem a tobbivel mir boldogultok.
sek:t Ha :llall- = ' - mﬁrﬁl -Iu!n hllllllhkh’ﬂll jon
ol - — LA Y Kiszinhetbon  kezdok i kinnyen o
3"‘3.2‘ e 1 : :'2: i hebiRieek fvomitiss-
a Copy-val te- ~ a
et s A iy | DN RN % | 72 eticnetoek - gt wlembmyom
jel a kész miviin- ors szerint az irdnyitds szempontjabol azért
ket tesztelhetjik. il - még mindig a Screamer 2 és a Sega
Amint nekifogunk a ~ ' Rally az asz. A palyak alatt kozvetlenil
palyaépitésnek, (. ~ | aCD-rol klassz technos vagy leplezetie-
iijabb menii jon N /il Robert Miles stilusaban irodott sza-
eld. A palyak in. mok hallhatok, a han-
szekciokbol dlinak: maximum - geliekteket tekintve
nyolc ilyen részbil all egy palya e pediy a mitfarer egy-
‘;Wlh‘ualrt.il:lil‘lik- lt:l m'::.m:::“:.‘:::r lnlmb::h'l::ﬂlln -
v . amugy al is
Add-del csatlakoztathatunk egy jelzett ~ atirdnyt,

Csak egy dolog nem
tetszett a jatékban:

: ha mar serulnek az

| alkatrészek, igazin

A megoldhattak volna,
hogy a borulisok

] utin a kasrinin is
mely horpadasok ek-
telenkedjenck - b
lehet, hogy ez ré-
seomrol mir csak ko-
ros maximalizmus.

A terep tipusat a Scenariondl lehet

meghatarozni, itt valaszthatjuk ki, hogy vz
mondjuk a brazil dzsungelen vagy az
auszirdl sivalagon vezessen al az ul. Fimabjor

“

T erss

int-to-point) vagy kiir alaku (circuit) le-
gyen a pélya.

A Track Code egy igen érdekes és
hasznos talalmany: az elkészill palyal a
gép egy kodsorrd alakitja, amit ha le-
masolunk, odaadhatjuk az egyik haver
nak, aki igy kiprobalhatja a muvunkel a
sajit gépén = mar amennyiben megvan
neki s a jaték. Mielott probakiirdket 7 Killsore az autd nem rongélodik
munnénk, a View Track opcidval meg- o mesterkélt irdnyitis

nesheljuk elore is a palya nyomvonalat
Az elkeszull palyakal a Level Editorral
allithatjuk ossee kész sk, ha ugy
tetseik bajnoksagokka, Load Levellel be-
hivhatjuk az elozoleg mar elmentett stin-
teket, és tovabb dolgochatunk rajtuk. Ha
elkasoultunk egy seinttel, Save Levellel
mentsitk ki, A Create New Loveliel tolje

son ) szinl apilésebe toghatunk, ezl

PRRENE. DGARE BANE, EalEE VA, WIS

/ Tiikétates grafika » remek



RESIDENT EVIL Pr

iy
mmm
mm*m -mm
mam sings rola, hogy melyi jaték lesz sikeres
5 melyik nem, Csak barmulom azeldzetes kepeket
€5 2 nyugati mpgazinokal, virom @ csoddt, aztin

rendszerint a wmm
ummm. rs:-u e

mamﬂnm

nyombanj, amikor
hmaﬂ:ﬂtndiﬂﬂhﬂtnllilnmhl-
tam. Egy aprd malartal etekintve (30-5 gyorsitd kir-
tya nélkiil ugyanis nem ) &gy a1 egyben meg-
egyezik a PSXzel - SIUPER!
£22 30 kiirtya buli mh
elobb-utabb

hmmm hogy azt sem tudja az

i fog, 1uaumugm
gyijteni ra a piart.

lmitmmm
akcid jaték, |@yegeben k2 Alone

(legalabbis k ), tir-

gyak és b ekok utan ky-

tatni, logikai

megoldani, [

nalni. Mellesleg a haz szobai ember, hova kapjon. A régi hizba a jiték
uw;:-m_u elején egyaltalan nem illenek a szir-
ombikkal, elrothadt ku- ﬂtﬂﬁﬂuﬂﬂﬂimﬂ-

A tortenetnek csak a legelejet ismer- leanakadunk, de par dra (esetleg egy al-
ik: egy nevii varoshan furcsa, virraszolt éjszaka) utan azokat s ki le-
ugyszolvan remiszto eseményeh torten- het okoskodni. A legrosszabb esetben
-e:mm e 16 kell venni az 576 NByte 1996/9-e5
] - szamal, melyben Vari loli beveze! titeket
Mgt“mml a Resident Evil legmelyebb bugyraiba.

helysrinre. Pesze a csapatnak is hamar nyoma A jiteknak rovidesen megjelenik a folytatasa (eloszar

vesz, igy ujat killGnitmény indul itnak. Amikor
helikopterrel leszillnak a varoska kizelében rovide-

PSX-re), melyet az ECTS-en mar volt alkaimam meg-
stemiéini. Leginkabb az otlgtt szembe, hogy 2 hatterek

sen elkezdodik az orilet... . sokkal mozgalmasabbak és “siiriibb" az akcid is.

Innen mar az ntro mutatja be a tirténet tovibbi ‘ w ﬂnhgn-humwhuul?
alakuldsat, mi pedig vilasrthatunk, hogy a férfi - majd a “feluimulhatatiant”. 561, rovidesen kijin 2 Re-
vagy noi foszereplovel akarunk-g pontot tenni a bor- sident Evil Director's Cot (rendezdi valtozat) is, amely-
zalmak végére, A férfi jelenti az erdsebb nehézségi ben minden olyan horror részlet is beane van, ameiye!

vége
felé szinte ér-  eliszir “kivigattak™ a cenzorok (pl. amikor meglalil-
tiazember, hogy  juk a masodik kommandds tirsunkat a teraszen, a pali
mir nem sok lehet hitra, teljesen s26t lesz trancsirarva és raadasul rink is ti-
ezért siet, kapkod, menekiil  mad!). Ebben a viltazatban ij kameradlisok és ka jil
- emiékszem, hogy vijjogott  tudom egy-ket plusz helyszin is lesz. Alig virom. ..

fokazatot, med  kevesebb targyat tud fel-
venni, kezdetben csak egy kes van
nala es specialis kiképrettsége
a tirsdé. Chris ugyanis nem

ismeri a tolvajkulcsok hasze- asziréna, én rohantam a ki- MARTIN
nilatat (ezért vele 15bb jarathaz, lelki szemeim elott

kulcsot kell megkeresni] mar lattam a megnye- Hiadja:
&5 kemiabol is gyenge rést....és akkor megremegett Virgin
(itt jin be a képbe 2 filld, repedt a beton...ren-

Rebecca, a masik desen kesz voltam a buli vé-

0, ha leengedtom

voina & vizret

Elég “pip” &
grafika, mem?

PO0, IGME RAM, SxiD, 30 KARTYA!

Q}'\A. l:\s. amelybl az ellentel pont nem latszik (jo néhanyszor
o % 4 elvéreztem emiatt). Legjobb (és legtakarékosabb)

'., . megoldas az, ha kazel engeditek a zombikat és a

~ shotgunnal fejbe lavitek oket. Elég sok gyogyild fa

is talalhata, de ezeket ajanlatos okosan felhasnal-
ni (kombinaini kell a zoldet a pirossal és csak akkor
edd meg, amikor vészesen lefogyott az energiad).




gt Na, hat it a repiilds jdték, amire vigytam!

o CEED

veril fsze a2 | vikighdboris Foldker OR | az A-10
Thenderaltial? De artin eloivastam a2 dtletes
srtort & minden viligos lett: a 100. szizad

visarolni csak akkor
tudunk, ha mér szert tettiink némi készpénzre.
A [SATAK MENETE
Négy gép harcol négy masik elien. A gyizeimet két
wédon bt ot bkl :
\ferest Al van wgyants 26, hogy beae ik &l LELY
51 gepben, amelynek adott repilesi utajdonsagai u -
vannak, &5 semuni mis dolgunk sincs, minl mindenkit  ges gépeket! ™ 100 Sy ™~
Ielfal a2 égel, aki e veliink van, Tehdt ez egy livil-  Aftack the base - Timadd a bizl- B = —ns
suat! it AT
rppeire
a
st K i
m o = EEED g
Get away - Tinj el a
kézelembal Jilk az sszes ellenséges gépet, vagy ha elpusztitiuh a

A Wing Dverben tibbhéle stilushan
Kiizdhetiink:
Tournamen! Game

kedves fickikbal (és csajokbol) allg

barisuhat (mind a négy lavegtomyot). Ha meghalunk .
vagy kilovik a bazisunkat elvesriettiik a csatal.
FREE GAME

Ez a legasszetetiebb forma, Vanegqy  Ebben a jatékstilushan tetszés szerint allithatjuk be 2

jiték kiriilményeit, a pip felsereitségét, a csapattar-

l-llllﬂllllll!l-"lﬂlr'
butitani, Persze egy PC-n lehetdséq van a

viltaztatisira, de hat it! mindenki-
van - nincs mit tenni, 2 b seép-
frdekében.




WORMS & PC
@ kukacok ismét itt vannak, s mir annak prafikajin modosithatunk. A legérdeke-

el Is lepték az 576 Shopot! No persze nem sebb innen a terep generalisa, amivel sajil ké-

kartevdk inviziéjard| van szd (furcsa is sritési pilyakat alkothatunk, amelyeke! artin

lenne igy december tajékan), hanem csak ki is menthetiink. E
annyirdl, hogy “Irtsd a férgesebbjét!™ Természetesen az eddig leirtakkal most csak

tissal ismét belevethetjilk magunkat a csiszé- nagyon feliiletesen tekintettik it a meniirend-

miszik A vildgszerte hatalmas si- szert, de hit a tovibbi részletezésnek semmi

Farrasodik a helyzet
a saft csatamerdn

. mint hogy hiny meg-
6 jatékos nevezhet  nyer! menetre menjen

be, vagyis eanyi egy-eqy meccs (kizhen al-
ol csapat mérheti mentem eszperentébe), vagy
bal kiallja a probat az igenyes kizinséq elvard- . ssze egyazon terepen  hogy mennyi energidval kezd-
saival. Bijos kiilsd megjelenésével az djonc ji- az erdit. Egyszerre Gsszesen  jenek a férgeink. Ha kivilasz-
tekosokat azonnal megnyeri, az “oreq motoro- 18 kukac lehet a csatamezdn,  tottuk a csapatokat, csupin
sok” pedig vadonati trikkokkel, fegyverekkel tehat a csapatok maximalis létszama  eqy kattintas a GO!-n,
ismerkedhetnek meg. eszerint alakul - hat részivevd eselén mar csak és miris kezdetét ve- /
De ha mar az ujoncokat sriba hortuk, lassuk 3 fiés csapatok johetnek szamitasha. Mivel a j3-  szi a gyilkos kiiz-
mirdl is van sz0! A csatak a kivetkezoképpen  tékosok ugyebdr egymas utin kivetkernek, ez delem.
festenek: adva van egy hagyomanyos, két di- egy olyan jaték, amit egyetien gépen is lehet Az dncéld
menzios, &5 persze szetrombolhato terep, ezen  Lobben jatszani - de akik megengedhetik ma- csatazgata-
helyezkedik el az 1-6 féreg-csapat. Minthogy a  guaknak a luxust, nyomulhatnak LAN-on, sit In-  sokon kiviil
jtéktér tobb képernyit is kitesz, azegérel-  terneten is. Ha haldzati jatékot inditunk (Mult-  ara is
mozditasira egy frankd, térhatisi parallax Player/Metwork Play), sajnos mindegyik gépben  van mid,

irdmyét kell ; ezutdn mir csak
niink kell, hogy oda
podik-e a bomba, ahovi
akartuk. Ha nyilt terepril
tiizeltiink, jobb lesz el-
tiinni onnan - szerencsé-
re még néhiny masod-
perciink marad a fede-
ékbe vonulasra. Ha el-
mélazunk és lépés kiz-
ben letelik az idd, auto-
matikusan a kivetkezd

a2 - a d
sremiatomast meglep egyeseket

" kertbben gisatiink mr
. Jink, egyszer
. Valamelyik félnek végi A jatéktés az alibbiak szerint épil fel: felil je-

_teht tényleg difore kell vin-. : ennek meg az iizenetek, mint példaul amikor

nie = dolgot, jin a hirtelen hall vagy a virizén. A kijetik

. A basebail iitd - mint kithatd - a sport- ketyeg, ez mutatja a fordulé
56 szil kukacig tant, vagyis a palyakon kiviil is kizkedvelt psrkdz ide mellesieg 2 menetidé is ki lehet iratni. Ki-
cél az ellenté! - Végill a Terrain (Terep) lthatoak az erbviszonyok, eqyes




csak ha a sza-
badban va-

méq a ninja k-
LVtél is, amivel
" Tarzanosdit

lentyikkel mozgathat-
juk. Célozni a le/fel
irannyal tudunk, lani
pedig a Space-szel.
Nyomva tartva a Space-
1 ndvelhetjiik a tizerdt.
Minthogy a palyan elég

sliriin taldlkozhatunk ta-
2 sziikségiink az ugras-
inter). Ha kitszer

az Entert, hat-

ogunk ugrani, ha
ckspace-t iit-

hatunk az ide vonatkozd

reknél. Lényeges még a Tab, ami-

vel kukacaink kiizitt vilthatunk, tovabba az R,
amivel a visszajiszist kapcsolhatjuk be.

A Worms 2 fejlesrtésénél az alkotdknak vi-
szonylag kiinnyii dolguk volt, ugyanis az inspi-
rild Gtieteket a legilletékesebbek adtik: ma-
guk a jatékosok. Ahogy az elsd rész kapcsan
az Interneten “cseréitek gardat” a kiilonféle
jotandcsok, gy a hardcore jatékosoktol ren-

A csvcsforgalomban ar uicin hasma
doleg, ba kdzndl van egy Uzi

folytatashan
tiibb mint 10.000 képkockanyi rajzfilm mindsé-
gil humoros animacio birtositja a kizjatekok
alatti szrakozdst. A kezeldfeliiletet sokkal in-
kabb a szamitogepesek igényeihez igazitottak,
semhogy a konzolosokéhoz, a kényelmes ke-
telhetiséq elsd szami szempont volt. Az igazi
szenzacid azonban a rugalmasan valtozo prog-
ramkdrnyezet: peldaul minden orszagban mas
&s mas nyelven szolalnak meg a férgek. A ku-

gpeteg dtlet érkezett a Team 17 E-Mail cimére,
milyen djitasokat latnnak szivesen a falyta-
tashan. A jaték fejlesztése '96 aprilisaban in-
dult meg, de csak decemberre tisztazddott,
hogyan is fog kinézni, milyen grafikaval fog ki-
Joinni a végsd verzid. Az igényes vizudlis meg-
Jelenésre exittal - okulva az elod példajin -
killinbsen nagy gondot forditottak, mert pél-
déul Amerikiban egy gyenge grafikaji jaték -
barmilyen j6 legyen is - szinte etadhatatian.
Minthogy ezittal kizirélag PC jatékrdl van
. 520, @ készitoknek nem kellett vissza-

kacok magyarra vald okitasal természetesen
a1 576 Kbyte vallalta magdra. Ha azonban nem
lennétek megelégedve a kiejtésikkel, igy az
iin. Speech Bankba sajat készitésd hangokat is
berakhattok. A zenékkel is hasonld a helyzet:
2 konfiguracios meniiben egy wurlitzer mintaju
opcidval magatok valogathatjatok ssze a szi-

PI20, 16GME RAM, #5001, SVEA, Wives

apcia »
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nemondjam: a Szenthdromsag egylk lott le Gettys-
tagja (mondjuk az Atya). Mint a Mic-  burg véroska
roprose alapitdjanak neki kbsziinhet-  kiizelében - ré-
Jiik azt a sokezer dlmatian éjszakdt,  adésul a ma-
amit olyan aprisagokkal szerzett ne-  napsig uralko-
kiink, mint mondjuk a Pirates!, Rallro- dé divatnak
ad Tycoon, Colonization, vagy a min- a
den idék legjobb stratégidinak kikidl- t real ti-
tott Civilizationok - hogy csak terje-  me-ban. Mie-
delmes biinlajstromédnak legszebb ék-  15tt valaki
kiveit emlitsem. Nemrég kiilontéle gyanakodna,
ligyes-bajos dolgok miatt megugrott a  hogy a C&C
Microprose-til, és Firaxis néven egy

SCENARIOK
A témenii egyszeriibb mar nem is le-

yer jatékot inditunk, vagy dlldst tii-
tiink. Scenariokbél 22+2 darab van. A

m -

utdbbi pedig a First Contactot meg-
elozd mozzanat, amikor 1-én reggel az
elsi déli csapatok megérkeznek a ké-
sdbbi csatamezdre (ez a “campaign™
ben nem is szerepel). Ha az egész csa-
tét inditjuk, akkor az utolsé scenario
eredményének (veszteségek+elfoglalt
poziciék) fiiggwényében kapjuk a k-
vetkezit,

A scenario vagy campaign inditasa

utén ki kell vilasztanunk, hogy melyik
felet dhajtjuk kommandirozni, majd a
nehézségl fokozat bedllitasa kivetke-
ik, ami - Meier atydnkra teljesen jel-
lemzd modon - tibb Gsszetevd kombi-
nélésa alapjén egy bizonyos
séget kilcsindz az Al-nek (Difficulty

és Personality), tovabbd meghatérozza #
a csapatok kiinduldsi pozicigit és in-
ditdskor mér é16 parancsaif. Ez vonat-
kozik egyben a helyszinre érkezd friss
egységek idizitésére, tovabba a tart;
Iékban levd (pillanatnyilag tiktiv) csa-
patokra is.

CSAPATOK

Csapatokbél a kornak megfelelden
alapvetden harom téle (gyalogsdg, lo-
vassdg és tiizérség) van, amelyeket
ezred-, illetve dandér szinten irdnyi-
tunk. A forméciknak megvan a ma-
guk kis parancsnoka (éltaldban egy
lovas, névvel jelilve), aki rendszerint
nem képvisel harcerdt, viszont rajta
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keresztiil a parancsnoksdga alatt allé
csapatoknak altalanos parancsokat is
adhatunk. A csapatok eredményessé-
e két Gsszetevibdl alakul ki: haté-
konysdg és mordl. Az elfibbi képzett-
ségiikbdl adédik (a scenariok elején
killin seregszemle keretében megte-
kinthetjiik a veteran, illetve némi ta-
pasztalattal mar rendelkezd csapata-
Inkat, kiiztiik a legjobb dandérral),
l'r__- utdbbi pedig a harcmezdn pillanatnyi-
lag elfoglait poziciéjukbél (ha a menii-
bennem kapcsoljuk ki ezt az opcldt,
akkor egyébként menet kiizben is fo-
Iyamatosan kapjuk az erre vonatkozd
infokat). Pozitiv tényezdk: sajit csa-
pat az egység valamelyik szarnydn, il-
letve a hatdban; parancsnok a kiizel-
‘ben; fedezék (példdul erdd, vagy az

nyak feldl vagy az egység hatibdl (tik
|0, mert ha teljesen bekeritiink egy
magukat,

erds tii-
érségl tiiz tibb iitegbdl, vagy ha moz-
gatasl formaciéban tiizelnek rajuk.
Viiris nyilak mutatjék, hogy az egység
honnan kapja a tiizet, fekete, §
kire 18 (illetve menetben fehér a
hetséges célpontot).

Az aktudlis egység kijeldlése a zdszia-
Jukra kattintva tirténik, llyenkor alul
meg|elenik a tipusara |ellemzé menil,
amelynek pontjairdl jobb kattintéssal
kapunk Infot - egyébként elég egyértel-
milek lehetnek mindenkinek, aki valaha
Is Jétszott mér Jatékkal. Az el-
sii négy a formaeidt be: harc kiz-
ben célszeril a vonal menetben az

Lognagyob roomndl mir egész csinos [itvanyt mydjt
8 j#tdktér; Scales tibornok is elégedeit vele. ..

csak akkor lehetséges, ha parancsnoka
a kiizelben van (ha nincs, akkor eldbb
hozzi kell rendelniink az Attach ikonnal

ikonhaz hasonldan kicsinyithetjik/na-
yithatjo, valamint forgathatjok -

N\

tékteret; Reportsndl taldljuk az eddigl
fontosabb események jegyzdkinyvét, a
csatdba killddtt csapataink listd]dt,
megnézhetjilk az eddig tirtént esemé-

SID MEIER'S GETTYSBL RG

A scenario végén pontozasos értikelést
kapunk az eredményrdl: ez ll egyrészt
az n VP-vel jelzett stratéglai pozicidk
birtoklidséért jaré pontszaémbél (ahdny
VP, annyiszor 100 pont), tovdbbé a meg-
it/fogiyul ejtett katondkért kapott pon-
tokbdl (az exitélt gyalogosok 1, a lova-
sok 2, mig a tiizérek 3 pontot hoznak a
konyhdra). Campalgnben nemcsak a ki-
vetkezd scenarlo fiigg a végeredmény-
t6l, de az ottani kezd@éllds - igyekez-
zetek tehdt minél jobban kihaszndini a
scenarioban rendelkezésre 4116 iddt!

ERTEKELO

Middn meghallottam, hogy Sid apé d]
Jétékkal jelentkezett a piacon, termé-
szetesen néhény Grimtiizet gydjtottam
kies kis szobdm kiizepén - amikor vi-
szont belehullottam a jatékba (vagy leg-
aléibbis a béta-verzidjaba), egy cseppet
azért meglepGdtem, mert nem igazdn azt
kaptam, amire szamitottam. Félredrtés
ne essék: a jiték szerintem kiting! A
kezelésl rendszer szokis szerint tiké-
letes, a terep pszeudo-3D megvaldsitisa
Is egészen egyedi, az animacidk és a

hangulatos Gigyszintén a
helyiikiin vannak, és a hangok ellen sem

- lshet semmi kifogds - na de “nomen est

omen"-alapon nem vértam volna, hogy
$§id Meier “csak™ EBY
Sokkal Inkébb |ellemzd

megaloménids

:
i

i

PHNL. TEVIE HAM, o000, SVEA, WIS

- / Egésren egyeni stilusd stratégis
. eintelligens Al e allandoan valtozo

hezdodliasak

@ / Nehez mindig feldlmiinia magét... -
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MONSTER TRUCKS

ataimas gumiabrancsok. bonyalult felfiggestte- ki, Akik jatszottak mdr a Destruction

A kocsinizds a

PC

ey Juldozhatunk, s2itald hoesesben jeges dton csistkal-

sek, irtazatos kardantengelyek és mindehhez gy Derby valamelyik reszével, aroknak o [P E———=—. hatuak, az egyik helyszinen pedig fortyoga liva faidtt

nevetségesen eitorpild normal meretu kasztni:  menik és a jatékmene! felepitése a,aa 212 kell ;
igen, €2 8 monster truck. A Psygnasis legufab fitékd-  mir nem lehel Elaszir 1s Az Opbions meniit azt hiszem nem kell tilsagosan rész-
ban  ilyen monster truck a fiszerepld, melyek - ahogy  a verseny Race) kell I dllithatjuk be a nehézséget (Difficulty), a2
a1 3 valdsagos shawmisorokban ks enni szokott < meghataratiunk. ami lehe! hagyomid- PYPRESS iramyitst {Controls). az etfekiek hangerejét (Audio). 2
mindegyike egy-eqy killn jelenséq. Lassuk a nyos. hisom kords verseny (C grafika részietesseget (Details). és ami a legfontosabd.
2k rivid bemutatkozasat! Racing] vagy egy hosszabl. tt oithetimk 3last (Load-Save). Allasmentesre (termé-

Egy régi tipusd tragaccsal, Enzo, &z izompacsirta olasz &1 pomtokkal tarkitott atvonalon sl szetesen csak a bajnoksagnal) minden fulam utan nyi-
Mmﬂ_. Nadia a piros Jeepjével 2 ni nemet és a néme- - rallyhox Ifnrlll' - verseny (Ende- Iik lehetoség. ennek a menete PC-n teljesen megegye-
teket képvisell, Karl, 2 kopasz jamaical egy VW kis- rance). Bz wBbbindl nincs is ik a PlayStation-verzidval: tehdt (mint egy memariakar-
busszal dil rajthr. Lean. a2 ausrirdl kiscsa csak magat tirozott itwamal: mindegy, tydndl) ki kell vilasztanunk egy blokket, 5 nevet adva
szereti, no meg a felspécizett furgonjat. A kefe sérdji gyan és holwgunk at. csak az ellen- e neki oda kell menteniink.
Aaran. aki rajong a lofegyversiert. az Allamakbol kerill  dreesi pontulal kell 2 megfelelo sor- — A futamokat a fimeni utolsd pontjival, a Go-val indit-
| rendven - és per- - hatjuk,
Lads monster S CEBTTHEYT N Az iranytassal mast nem kivanok foglalkezni, csak
o nink, amiknek a heyzetét a kepernyd  nem egyideid dtékot jelent; 2 jitekosok egymas wtin

aljan egy piros mpl mutatja. Akarhel
mpmp- bhetm;mm I

vl sieill,
H‘l‘lkm' csil - ke-
ig a motorbdl kicsapé-
A harmadik versenyti-
I ahﬁlﬂmg ami ganyit tesr:
autidtirés. E2 az a verseny, amit a kill-
el TV adhon is lati: egy stadion-
ban ket palya van kialakitva. melye-
ken kiGregedett roncsautokat helyes-

live theznek, Végill van természetesen gyakorlds (Prac-
tice) és idémérd futam Is (Time Trials). ezshnek eldmye,
ogy magunk valaszthatunk palyat. Nehdny m:ﬂ
anutdn lesz aktiv, ha mar telsabb osrtilyba keciltiink
bajnoksagon. A fdtékot a hamadik Mﬂlhl*. {
it meg csak negy futamat kell vegigmenniink. Ha elsk  m
vagyunk, jan a kivetkerd osatily, dupla annyi ,
&s igy tovabb. Kiir alaki palya (ami alatt persze nem
szabalyos kiriket kell érteni) fsszesen 7 van, mig a2
Endurance-on 4 kirnyezetben 5 itvonal van kialakitva,
Ex fssaeadvava tehit 2047 pilydt tesz k. A kienyezet
sokszinusegere mem lehet panase: fives réteken szi-

ide, & egy Big
Foot volinja
magott foglal
helyet. Miyukl
&gy ljabh vers
1 2 szebbik nem-

bél - mint jagan-

ban minden, 6 is

s 2 Bugay-ja is egészem apri, de nagyon
otromba angol a birtomsago! tartja 2 le
eqy kiszuperdlt katonai pancélost alakitolt
hez, Bear, mint biszhe hazafi, az orosz
dt, o Ladit wilastofta: csak a2 hirdég
a izomkitegeit ebbe 2 “fémdobozba” bepk
#:sort a szexi Michelle zirja Franciaon
szetesen gy néies kocsit, egy fehér boy
Miutin betbitodatt 2 jaték. a szamunk
szereplt a fimen Select Truck pontj

Nail panc
ar egyik legmass,
6 2«3 ,
ros2

- =

Na baj van, ar éghdl
drkazik 2 5

#lethiien rugazik. Az itkizeseket is ol megoldottik:
dvatosan ugyan még lehet egymist taszitgatni, de ha
egysaer sseakadnak az driasi kerekek, mindket ka-
kaskods szinte teljesen leblokkol. Eléggé zavart aron-
ban, hogy nincs manualis valtd, a vilaghajnok futamai-
mal pedig sehogy sem tudtam visszanézni, mivel a Rep-
lay opcidt hidba kerestem. Raadasul ha DOS-ban indi-
fottam el a jtékot. még a palyik végen levo animaci-
rdl s lemaradtam



stilusunkhoz igazithatjuk azokat. Kezdédatt

Lita csikos baritomat
éppen usmi tanitom

—

| / ; &__\

grafika. Hidba jatszol akar
B00x600-as felbontasban, a ta-
voli tereptargyakbdl alig tudsz
kivenni valamit. Ez VGA-nal csak

fokozddott, ahol a le-
vegdben 16gd fenyd-
fik és méteres el-el-
tiind szakadékok di-
szitették az utat. Fi-
k-fiik, ezt azért
tényleg nem kellett
volna! Lassuk a gép-
igényt. Kiilondsebb
gondom nem volt ve-
le, VGA felbontasnal

baven elég egy sima P100-as, de
az SVGA-hoz mér komoly Pentiu-
mok kellenek. Persze van 3Dfx

Nem értem, midrl ilyen

kihall ez a viros. Pedig

seakinek sem sroltam,
hogy favik...

u
Nascar). ruwmﬁnmmm
feliratot is, ezzel a legnagyobb sebességet
(skid pad),
(hand-

haszndljuk, mert
(pl. az autd ért-

jobbra
k ...) nehéz Ini a hibat.
Mm l nul.e.l’n?:nm.hlmki‘
csit jobban odafigyeltek volna. A palyak ko-

senyen (Quick Race, ennél nincs idomérd
edzés, s igy értelemszerien az utolsd helyrol
Indulunk), és sima versenyen (Race). Ez

ziitt olyanok vannak, mint a maya biroda-
lom, Seattle belvirosa, egy tengerparti kis-
varos (ez mind nagyon j6, csak a tibbirdl ne

\ sziljunk), sth.
Probaltak realisz-

" tikussagra tire-
|elent meg sorra gyobb sikerrel,
mindeniitt (Screa- Egyszer kiprobal-
mer2, NFS2...). Ez tam, hogyan vi-
még dnmagaban selkedik a lege-
nem lenne baj (sdt, rosebb motor a
ellenkezdleg), de legkisebb jar-
egyre inkabb értel- ganyban. Jé volt,
metlenné valik az- gy ment, mint
mal, hogy csak disz- egy rakéta, A
nek szolgal a sok gond ott kezdd-
Car Setup felirat. ditt, ahol az elsd
Erre figyelhettek kanyar... Az sem
fel az X Car készi- rossz, hogy min-
tal, és ez alkalom- den motornak kil-
mal javal nagyobb liin hangja is van,
szerepet tulajdoni- bar a minosegiik-
tottak a grafike- kel nem voltam
noknak és szamok- megelégedve. A
nak. Sajnos azon- legzavardbb volt
ban a fiik megfe- az egészhen,
ledkeztek arrdl, hogy az autd nem
hagy a programnak tud elemelkedni a

ki is kéne valahogy néznie. Marpedig ez ma-
napsag nem lenne hatrany, fdleg ha autd-
stimulatorrol van sz6.

Lassuk mibdl is 41l a program. Autd

gyanant 17 prototipus kiziil va-

laszthatunk. Ezek elég egytor-
manak tinhetnek, kiilinbsége-
ket csak a tlﬁljw

s is, aminél ez sem jelenthet prob-

A versenyszamokat nem varialtak tul. Indul-
hatunk gyakorlason (Preseason), gyors ver-

fildtdl. Hidha diilingél a kanyarokban jobb-
ra-halra, a kerekek végig lent maradnak az
iton. A verseny egész hangulatos, elég egy
rossz mozdulat, és maris elbtted
van az egész mezony. Az ellenfele-
ket likvidalhatjuk is: ez a legegy-
szeriibben igy tarténhet, hogy

A [ By
# ,,-P*I/ -4
S
.__, )
r -
57¢
. /
K i bt /
kiritt kell sraguidarnunk / ar awld fényerdsére is!
rd 4
\ 7\ o’

utobbin kel gyakorlasra, és eqy iddi
edzésre van lehetaség (nem értem, LAY

hagytak ki a bajnoksagot?). Tobb is 1A T I
taldlkozhatunk a Modify Car meniiponttal, Itt \ ¥ A

YOSSAGBG
0SS AG
r o § § A6
finomithatunk az au- .
tok beallitasain.
Ezekre ternék most
ki bovebben:
Engine: motor
Gears: valtoattetelek
Brakes: fekek
Suspension: kerek-
leltuggesztések
Aerodinamics: lég-
ellenallas

Tires: kerekek
Fuel: izemanyag-
tartaly

Steering: kormanyzas




TOTAL DRIVIN

velemenye, hogy ebben a pillanatban a V-

Rallynal nincs jobb PSX-es autds jatek a
piacon. Mivel ezek a sracok kizardlag a jatszha-
loség s az élvezhetiséq szempontjibal tekintik
a programokat, sokat adok a véleményiikre,
Amikor megérkezet! a Total Drivin PSX-es valto-
rata egybil megmutattam nekik, hogy mik a be-
nyomasaik - a fogadtalas abszolit kedverd
voll.

Kllliitéml széles barati korom egyonteti

Az ember fia (lanya) minel tobbe! akar a pénzé-
erl - ehbal a szempontbal a TD tikéletes vétel,
Mar csak azert is, mert 5 1éle stilushan vezel-
hetiink: IndyCar, hagyomanyos rally, Dakar
rally, buggy, sport - olyan az egész, mintha be-
leestiink volna egy “egyel fizet, otot kap” akci-

A riild 911-est
mdgittem
Dr. Pawius Zoltdn
tesripildta varet! 555

Egyiptom.
Srikrdrd
napsiteés
A hajam

csoddlatos

nunk, plusz a killonbozo idojarasi koriilmenye-
ket (esd, hd, jég, homok, aszfalt, miegymas) -
szoval gy gondolom, hogy a jaték elég sokaig
elszorakoztathatja gardajat. Es meg akkor nem
is beszeéltem a killonbizo palyakrol (varos, siva-
tag, erdo, mezo, hegyi szerpentin), melyekbil
csoportonkent tobbet is kell teljesitenunk.
A Total Drivin iranyitasa eléggé életszeri. A

oha. A itk
elején csa- /)

patot kell
vilasrta-
nunk (8
leheto-

séqg

adott), minden csapatnak 5 féle kocsija van (a
kulonbozo versenyfajtakioz) és meg ezek a ko-
csik is kilonboznek egymastol (erelemszeruen
csapatonkent). Mas jatékokat

azert lehet kinnyen

megunni,

merl

ha kitanul-

tuk az asszes vezelesi

fortely! es mar minden palyan el-

sok vagyunk. akkor milyen ujdonsagot
myujthal a tovabbi myustoles? Nos, a Total Dri-
vin-ban 5 fele vezetesi lormal kell megszok-

kocsik nem
pattognak nikkelbolha
modjara, csak a legnagyobb kor-
manyzasi hibak eseten borulnak fel, es vala-
hogy ugy erzi az ember, mintha tenyleg eqy par-
szaz kilos vas “valamit” iranyitana. Ki tudok
borulni a2 olyan aulos jalekokiol, ahol a kocsik
taviranyitds maketiek modjira csuszkalnak,

s imbolyognak. Nagyon tetszik pél-
daul az is, ahogyan a kézifeket megoldottak - a
rally kocsikkal akar ugy is végig lehet szaguida-
i a palyskon, hogy stinte kizirola csak a ké-
zifeket rangatjuk. Allat! Mondjuk az igarsighoz

PLAYSTATION

hozzatartozik, hogy a buggy se-
bessége a rallyhoz képest pite,
de ne legyink telhetetienek. ..
A jaték grafikaja osztalyon fe-
lili. A palyak (mér csak a kil-
lonféle orszagok és tajak miatt
is) maximalisan viltozatosak,
nagyon-nagyon szép a hatter
£s ami a legfontosabb: minden
olyan életszeru! Amikor behaj-
tunk eqgy erdobe, tok satét
lesz, a tavaszi aradasok elérik
a megsiillyedt hidakat (ilyen-
kor kis patakokon hajtunk at,
Iricskiil a viz), felverddik az

oszi avar és sar - egyszoval

minden nagyon korrekl. Svajchan bombasztikus  az utat). It viszont néha bemehetiink a nagyvi-

latvanyt nyujtanak a csillogd feliiletii hegyi ta-
rall a havas nemennczl De méq csak most
Vi 0 il]il autos Ja!et

(en
eddig

csak az osig-

i Molor Toon
GP-bem lattam
Hyet]. amely nem egy

képreletbeli betonfalkent kezeli a palya (vagyis
au i) szélé, hmhn v

Kiukozunk valamingk, vagy
ethe kerilnk, hagy

mmnmmﬂmﬁ '

de “megsincs
- mintha eqy

F -.v

lagba, arkon-hokron at (bizonyos keretek k-
zitt] - tak jo moka példaul, amikor a buggyval
nem az uton megyiink, hanem keresztiil a dom-
hokon, aztan a vegen kecses ivben landolunk
egy tocsaban (rosszabb esetben a lengerben).
Sit, az is elofordult mar, hogy egy nagyobb re-
“ utdn egy téglatal magitt kitdttem ki,
-“ﬂ‘i—-

mindket programban il
egyenli, tehat ﬂu% !
das, mindkel jatéknak oda kell ke-
rulnie a gysjtemenybe.



SFPIROU /7 TIN TIN IN TIBET

nem tul kazismert mifelénk, habar egyes csa-
tornakon epp mostanaban tiznek musorma né-
hany rajzfilmet velik. A SNES-tulajdonosok viszont
mar mindkettojukkel talalkozhattak, vagyis két
Ujabb Infogrameses SNES atiratrol lesz szo.
Spirounak New Yorkban akad dolga, ahol a vilag
leghivalobb tudosal gyulnek dssze, hogy megitas-
sak @ eredményeiket. Niztiik van Champignac gr!
s, a hires feltalald, aki a jeles eseményt leg-
ujabb talalmanyainak bemutatasara akara fel-
hastnilnl, Spirou és Fantasio - mint a grof
legjobb hardtai - ezt az alkaimal nem
hagyhatjak ki, s veliik van a toliik ehva-
laszthatatian mokus, Spip is. Mar kez-
didne a2 eloadas, de Champignac
seirén-szikin eltinik. A tuddst az
elvetemult noszemely, Cyanida
rabolta el. Cyanida a grof talal-
manyait és gepeit friilt terve-
nek walullm akarja

Smrw és Tintin, a ket francia képregényhis

1 Infogrames platformjatekaival kapcsolatban

sokszor szl ejtettem mar arrdl, hogy a jatekaik

tervezdi legtibbszir nem art tuzik ki célul,
hogy szorakortassak a jitekost, hanem art, hogy mi-
nel jobban megviseljék az idegeil. Ennek 2 mintapel-
dja a Tintin in Tibet.

Tintin - Spirouhoz hasonloan - stintén egy ujsagiro-
palanta, aki a tirténet legelején éppen szabadsagat
tolti a hofadte Svajcban. Haddock kapitany es hise-
ges kutyija, Snowy tirsasagaban. Ott értesil a hir-
rol, miszerint egy 0C3-as, a Patna-Kathmandu jirat
feluton lezuhant 2 hegyek kozsit. A hir

megraza hasiinket,

fsmerte meg: a fi-
gy sebes sodrasi fo-
bol lallﬂla ki. Tintin

mely
L kopitanmyal azonnal Ti-
indul, hitha sikeriil még idejében
megtalainiuk. ..
Ezek lettek volna az eldzmények, amik
mandjuk nem is csak elizmények, hiszen a
fenti kalandokon nekiink kel atveretnink
Tintint. Az események kronalogiai sor-
rendben kivetkenek, lehat elsokent Ki-
naban talaljuk magunkat a Jangce

___lin vonatja
) hinyszerpihe-
0ot tart - his
sunk gyalog vag

. N
-

tiin
klhahralm jatékmenetbe: az ég-
mincen elkggzeiheto dolog serulest

s kel Spirout atvezetniink. Spip

" mellett. A folyd attér-

te a loltést, ezért Tin-

neki a tovabbi utnak. Rog-
bele is kostolhatunk az Infogra-

Cyanida osszevont
sremdldokkel ligyeli
Spirow akrobatikus
mutatvanyait U

o

A jtekban 13 oldaira scrollaroda palydn keresztiil
gig hisiink kiize-
|ében marad. Erdemes figyelni, hogy merre vagy
mit mutogat, sokszor a segitségéve talithatjuk
meg a helyes megoldast. Hosiinke! joystickkel vagy
billentyizettel iranyithatjuk. Bonusrokbél elég ke-
vés van: tobbnyire sapkakat vehetiink fel, amibél
50-et dsszesredve pluss eletet kapunk, és néha ta-
lilkozhatunk energiat add szivekkel is. Utunkat az
=i, utcan kerdjitk, ahol leruband
2 cserepes viragok
&5 kabor ebek

till az emeletekre is felmehetiink, sét, a vil-
lanyvezetékeken is dtmaszhatunk. A plya végén

(" Waddock kapitamy a repulogép
roncsain piheni ki taradaimait
it amsmcised e amnl

okaz. Eleg rihefes, ha peldaul belegandalunk, amint
az eqyik ujsag halalozasi rovataban A kevelked of
vashato: Tintint, a vilaghiry siporiart boldiva glmita
nehany jatszadoro gyerek, Namindegy, torodjunk
bele. hogy Tintin nincs a lglobb kondiban es indul
junk! A vonatro! kidabdll esamagokal csak egyszery-
en ugorjuk 3t (V), W rekangalo gyerekekel pedig ma-
gunk felé Tintint (be) heriiljiik ki, Futni a C-
vel lehet. A a csomagel 1l kell dob-
nunk (C) a cstipass 3. eren alhetiink & o
melyseq feloll, majd a torpkeay desziird! Well gyor-
san I“M‘h.}l 1 mentési cere.
monid, § Ml Svajchan falytattik tovinb a torte-
nel Chang friazéséral Maddock kagitany adja at a
m 2 nglefied! pedi a TV-bal ertesulhetionk.
megyiink, s lneg majd tayabhi 13
mmnm hogy
Aharaklerekkel wmms-l-
Aliva tudunih fotvenniistenn tirgyakat pe-
dig a fele rannyal. A dialogusokat iz Enterrel
Lovabb. A hegymiszd csikiny h.inala
Ll Dyeljiink ama, bogy ha meg akarunk eqy falon

pocakja
ként hasznalva tudunk dtkelni (a magasban talal-
hatunk egy bonusz-helyszint), majd késabb a lufik-
ba kell belekapaszkodnunk. Ha tuljutottunk, a B
lenyomasaval meg tudunk szabadulni ellensege-
imktiil. Egy kis metrizas utan eqy gyartelepen ta
laljuk magunkat. A snik réseken hason csiszva
M-iw lnhtpmbtmlﬂi

, dzsungelben,
folyik tovab az didazes, mgnguuimn
bizisdy. Az igazat megvaliva a feladatok szinvona-
faval nem voltam hilsagosan megelégedve. Elsd ne-
kifutasra 2 legtibb palya sok bosszisagat fog oknr-
ni, viszont miutan rajottiink a triikkokre, pillamatok
alatt végig lebet rajtuk futni.
) P ——
oss A
I HATDSA
ross A

a N Y

SEGON, BVE RAM, In(D, VEA, S8

7 Kép . th
X Till wgyszeri palyak

4.

kapaszhodni, a fel irannyal egyitt a C-1 is ayomjuk.
A bonuszok ebben 2 jatekban sem aylissbgnek: csak
energiat, idol es extra eleteksl sedhetink isse

Dsszessegeben mindhet [IEAKA1 2 leghanyobb
problémam az, hogy sewimit nem fejlesrtettek raj-
tuk a mar tabb mint k8t Bves SNES verziokhoz ki
pest. A dialdgusokat peldaul nyugodtan lestinkroni-
ralhattdlk volna, az atvereto jelanataket pediq - o=
ven hogy rajzfilmsztarokrol i S1 &5 2 C0-n pedly
va bven hely - igazan lecserelhettek volng tajr-
film betetekkel,

VL

Niaddjin:
Infogrames

tin tin in tibet

i

SAEGON, BVME RAM, Is(D, VA, S8

J Sok pdlya s viltozatos grafike
= i) e Al

x

akadalyok  » irdnyithatalan
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éges-régen, egy messzi-messyi galaxishan. .. pon-
tosabban nem is annyira régen, csupdn négy éve,

vel hehettik: » Star For (vagy ahogy itt Eurdpaban ne-
vertéh: Star Wing) mértdidionek szamito ar erhiborus
tékak terén. Nos, mest it van a NG4 verzio, termesze-

békés civilizicis fejiadatt. mig
nem egy helybéli tudss. Dr. And-
ross teljesen be nem csavaro-

dot: 3 majomképi géniusz félel-
metes fegyverek fejlesniésebe

Wezdett. A tényhedésere azonban
hamar fény derilt, ezért Pepper
generilis elfogatta, és szamurte
2 Venom nevi bolygdra. Ot évved
kesibb kulongs aktivitast esziel-
tek 2 Venomedl, aminek a kivizs:
galisdra a harom irhajd, a Star

Fox team indult: James McCloud,
a ravasz roka. Pigma Dengar, 2

sunyi disznd, és Peppy Hare, »

gyors mydl. Migtan megérkertek
2 Venomra, Pigma eldruita a tir-

persze nekiink kell segitenink rajtuk. Ka kilovik dket,
nem hainak meg, csak a kivetkezd palya alatt a hajo-
Juk javitas atatt fog dlini. A tarsainkkal CB-n tartjuk a
kapcsolatot, a radidn azonban beszelhetink az anyaha-
jank robotpilitajaval, ROBB4-gyel i. Erre akkor nyilik
Iehetiség, amikor a képernyi tetején eqy ks sirga
ikon villog. Ha ilyenkor lenyomjuk a jobb C-1, ROB64
valamilyen madon (italaban “saeretelcsomagokkal’)
segitségunkre siel.

MI IS AZ A
RUMBLE PAK?

Mielatt belefognank a jatek kie-

sait: csak Peppynek sikeriilt
meguzoknie. § harta a gydszos hireket Fornak, James
McCloud fidnak. Azota Andross haborut inditott az
egész naprendsaer ellen: lassacskan, lépésrl-lepésre
foglalta el a planétakat. és immar Corneridt ostromol-
ja. Corneria hadserege mdr nem elég az ellendllishar,
eert Pegper generlis az uj Star Fox team segitséget
héri.

A jitékban Fox McCloud szerepében a Star Fox csapat
vezetése lesz a feladatunk. A csa-
pat tagjai: Pepgy. akit az imént mu-
tattunk be: Slippy Toad. a béka, aki
leginkabib miszaki képessegenkel
rendelkezik (6 méri be példaul a 16
ellenségek pajrsait); és Falco Lom-
bardi, 2 kakas"w csapat legelszin-
tabb pildtja. ok lesznek tehdt a
segitsegunkre az eton. de sokszor

-

lempésébe, ejtsink nehdmy s26t ardl, hogy miért van a
jiték egy a2 itlagostol eltérd méreti dobazha burkolva
&5 (litszolag) miért olyan borses az dra. Az ok egysze-
i & csomag magaban foglal egy df kiegészitit, egy
kis elemes vibratort. (Rossz az. aki resszra gondal.) A
dalog ugy né2 ki, hogy belerakunk a his szerkezetbe
két darab AAA elemet, majd az egészet - mint egy me-
mériakartyit - csatiakortatjuk az irdnyitohoa. A kis

bizgentyi 16 eltérd impulzust tud generalni: amikor

gyorsitunk vagy lassitunk csak enyhén rezeg az iranyi-
16, mig ha belerohanunk valamibe, érerhetoen megre-
meg a keziink. Els hallisra persze lehet, hogy teljes
mértékben hiilyeségnek tinik az egés, de tapasztalat-
bl mondhatom: valdban lokozza a jatek atélhetosegét.
hiszen ezzel a kis ketyerével eqy harmadik érztkszer-
wiink is aktiv résztvendjéve valik a jateknak. A jovoben
természetesen mis jitékok is hasznalni fogjik (sot,

mar hasznaljik is) a Rumble Paket, de csak akkor

csatlakoztassuk, ha az adott jiték dobozin fel van tin-
tetve a Rumble Pak dbrdja, mert példdel azokndl a ji-
Nlﬂ mmmw gondot

YA,

A FELSZERELESUNK ES
AZ AKLIO MENETE

Na de érjink vissza a Lylat Warshor! A programmal egye-
diil vagy a VS médban mas. négyen (osztatt képernydn)
egymis ellen jdtsthatunk, most azonban csak az eqy jité-
kos maddal fogunk foglalkozni. A jatek menete nagyjibol
ugyanaz, mint SNES-en: tostnyire egy Arwing ldteszeie-
ben taldljuk magunkat, s kithéle valaszthatd nézethol

hosszi |égitolyosdkon repiithetink végig. Ujdonsag risont
az All-Range Mode: bizonyos helyeken (leginkabb 3 foelien-
ségeknél) teljes mértékhen atvenetjuh a2 irampitast. s egy
négyzetes terileten bekil arra mehetunk, amerre csak aka-
runk. AL s teljesen i, hndth"ﬁiw st

szik 3 jitékon: 22 ahcid sokkal kbnayebb, mint SNES-en,
megis: heiba [atsszub vegig a jatekot husszor is, mindiq ki-
il ujabb & ujabb kikivasokat. Allismentés nincs, sét
most méq continge sem (csak ar életeink), a nehérség
ugyanis nem @ tiléiésben rejilk, hanem a tithos utak fetfe-
ezésében. é5 2 marimalrs teljesitményt dijazd medalok
megszenesében. jelen esethen 3 jték elején nem kell
mem jitéh kozben, @ palyakon dol
&l, mefyik a1 2 bolygo, amelyet
kovetkeroaek meglatogatunk.

pen & Start lenyomasa
utdn: Change Course)
cuak akkor kapunk,
ha sikeriil megtall-
nunk & neheredh
utal.

PC

A hajonk manovererd kepessege is fejlodatt: egy be.bal
C-t myomya hurkot csinalhatunk, amivel az uldaroink me-
g¢ kerilhetink, le+alsd C- nyonva pediq (a2 All-Range

-mmum-nm Uj még 2 “be-
porgés” is (a hajé beddntésenek gombja kitszer), amivel
autummnmuw

visszapattinthatjuk. A fegyverzetunk alapvetden most is o
korlatozott szamis bombabol (amit a B ismételt lenyoma-
sival meglelelo idoben robbanthatunk), &s az orok. de ut-
kiizhen fejlesztheto lezerbal all. Folyamatosan nyomva

tartva a lizelést gerjeszthetji is a lézert, s igy befogha-
tunk vele célpontokat - sot. igy bombat is kildhetink 3
kiszemelt dldoratra. A gerjesztett lézer a hecsapodast ki-
vetien a kizvetien karmpezetében is pusrtitist végez, er-

stinte a2 @ssres utunkba keruld el
lenfelet el kell pusrtitanunk - raadasul
egyetien tarsunkat sem szabad korben
elvesrtenunk . Az alabbiakban minden
egyes bolygt ismertetesét el 3 srukséges
pontszammal kerdem. Ha a2 osszes meddl meg-
van, ij opcitk jelennek meg, mint példdel jarmuva-
lastas a VS modnal. Ma az Exira Mode legnehezent ot
nalt is teljesitjih, még magukhal a hoseinkie! s rohan-
galhatumk! Az eredményeinke! (tehat mem ar dllist) 3 pen
mingen [tk utan eimenti.
1. Comeria
Srukseges pontszam: 150, Comena riresatan g
1 ket it vilasrthato, A neherebs itvonal eiéné-
séher 3 palya felit jeid ellendris: pont stan
meg kell mentenunk Falcol. majs a ywkas soge-
ek mingegyiken keresrtul kell mesnuni Ma o/
ceinaltuk, Faice egy ellenteict kivetve egy rizesés mige
vezet minket. It mindiét foellenséq meg hisgaiyas &
mechnek csak 8 “hatizsakjit” kell calomi, a rég (SNES-e5)
liadasy geperetnek pedig ar agyuit.
2. Meteo - kimnyd
Seukseges pontszam: 200. Migtan dtvershedivh magunia!
2 Star Warst idez0 meteorit mezin, 2 foelienségned nem
szabad 3 pajrsat loni. csak 3 citromsarga. emekeny poata
it Bar a térkip nem mutatja. it is vallortathatunk & tire-
eyon. A palya fele utan repudnk ot 2 ek myilaitol 349
karikik kén, mire ok 5

L.
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likvidahato csoportokat, Bill a kivetkero patyan hallja
meg a szivességet. Ha nem lojilk ki 2 hajot. a kek itvonalra
s

:mw
Sukseges pomtszan: 150. A viz ald eresrkedve kbnnyen
vegezhetunk kiadds pusztilast, ugyanis a torpedoink szama

llﬁsmwiulﬂnﬂﬂﬂm:ﬂm
1o} Katinin foguk folytatni az utunkat
1. Sector 1 - nebéz
Saiksages postszam: 150. Az dddz rcsata utan az Aquas
ele vezetn neherebb utvonal akkor valik elerhetove. ha
100 pont febetti a teljesitmenyunk - a1 tehat nem befolya-

celtablanak tun kaguk jonnek, amelyeket gyorsan live,
pirnsra valtanak, és kinyilaak. Ha mindegyiken atrepdliink.
fenysebességre kapesolunk, és a Sector I-be jutunk. Ha er
nem j6n Gssze, 3 palya vegi rabatnak a fejét kell beclor-
nunk {akir bombit is hasnilhatunk, sgyanis ha sokdig bé-
nagunk.. elbokszalja Slippy haajat. akit emutan 2 Titanian

sol ténpezd, hogy a pya fele utdn flil vagy alu repi-  végtelen. A plya vegen lewi driaskagys tetejérdl binasz-  Kereshetink].

unk tovabh. A palya végen ket kisebb es egy nagyobb ro-  kemt lohetjiik e  kindvesekel: a foellenséq megsemmisi- 4, Solar - normdl

bot var rank, elintézesil nem jeleathet gondot. teseher pedig  hejat osseetarts apubvimyokat kell célom.  Srukséges pontszam: 100. Az izzo nap felszine foloM csak
1. Fortuna - kiimnya majd azutin a kagylo scemét. akkor seererhetjik meg a medalt, ha bombat hasendlunk 3
Suikséges poatszan: 50. Az eqyik leghinnyebben megsze- 4. Sectar X - kbnayi csapathan kizeledd madarak elien. A lubickold ldva-

rezheto medal: csak ki kell irtani a baurst tamado nehany
hajél és az Andross aital felbérelt farkas, Star Wolf harami-

Szukseges pontszam: 150. Az arszemeten alrepalve a pa-
Iya fele utan ket ativany valaszthat. Ha balra fordulunk,

sedrmynek elaszor a kezeit kel elons, majd a fejevel kel
vegezni, A kapeseitIojik ki, ugyanis banusok lesznek bels-
ik

4. loness - nehéz

Srilkséges pantszam: 300. Ezen 3
Saturnos Panzer emigher-
et (iidsi hernyik, th.) vizes pilyin
a nehéz wtvomal ugy folytathats, ha ar

lényiik. ummwmmm
s, & a kivetkezd
palyn i g segi-
feni. Az itten fo-
ik fegy tenger-
alattjard) az egyik
@ rink kiltt gyongyakbil |ohetink ki, Eldszie a

LYLATWARS

legheményetb arcsata: Andross 16 Mlottajara keil meg-
semmisitd csapast mérnink. Az urallomasek 3 poatot ér-
nek. Ha a palya felénéd nincs legalibb 150 pontunk, mar
e is mondhatunk a medalrdl. Ha nem akarjuk, hogy a2
anyahajonk lividdlja a csatahajokat, ne szoljunk oda
ROB 64-nek, egyebhént is Andross itt mar gyakran bele-
koatarkodik az éterbe. I egy lathatatiansagbil eldtund
csészeal) a foellenség. Amikor kinyilik, elészir a belsejé-
ben krizd harom féayt I6jik ki, majd a hirom kart. Erek
nehanystor ujratermelodnek. de a masodik forduld utan
sebezhetive valik a csészeal] kizege!

7. Venom

Seukséges pontszam: 200, Ha a kinayu itvomalon kiize-
litjik meg a Venomot, foellenségként eqy futd gilem
utiin erediink, mikiizben a szuk falyosit a gélem nyomd-
ban pszlopok torlaszoljak el. A golem lestrészeire addig
kel Ianiink, amig csak egy viz marad; csak exutin I§-
hetjiik soét a fejét. Exutin magival Andross-szal taldlke-
tunk: eliszdr @ stemét Iojak, ekkor elkerdi dorrsiini a
kepét, mialatt a masik keze vedielenil marad. Ext ismé-
teljik meg néhanyszor, s szabaduljunk meg a kezeitdl. A
fejet szétiove azonban kideril: sajnos e2 csak egy &l
Andross volt, az igazit a nehezebb itvonalon kell keres-
ni...

Ha a nehezebh utvonalon jovink, rogtn Andross buvihe-
Iyémek a bejiratihos érkezink, ahol Star Wollfal és bandd-
jivval hoz minket Gssee 2 sors. Most sokkal jabb hajdkdal
tamadnak - ha egyedul joviink, szinte semmi esélylink.
Androsst ugranugy kell elintézni, mint Easy fokozaton, de
It ar arc mogil 2 valodi Andruss keril eld: egy hatalmas
agy. Elaszor a korbe keringd szemeivel hell vigeznink, de
eutin vigyarnunk kell, mert kivetni fog minket. Ha elkap-
Juk 2 meglelelo utemet. mindig lesz annyi idank, hogy
saembeforduljunk vele, és becélozuk a kisagyat. Ekkor ti-
*.lﬂmllﬂltﬁmlﬂ-
ik ki, 5 herdyiik az egésret eloirol. Ha netan mégis fena-
akaddnk, porgessih az irhajot és turbdzzunk, hogy minél
hamarabd kiszabaduljunk

utin nyolc kapesoli kivetherik, Ha mindegyiket
atilltuk, mae csak a kijelziee, majd az entin
eléhukkand valtokara kel ralimik, aminek hat-

itvonalra. Ha ezt nem tessik meg, kildn kell ehintémink
2 vonatos éget a vonatra &s a papirsarkanykent lo-
bogi szerkezetre tiirelve.

5. Sector 1 - nehéz

Seikséges pontszam: 100. Mt a bardtainkat kell megvide-
niiek 3 rijuk timadd ellensegtl, valamint a Great Forot
(amyahajinkat) a felé kizeledd rakitiktil. A munkiba hat-

w
*I

% hatdsan besegit Cat is, ezért ha a medalt is be akarjuk

m.u&mnm:w anara
. \ Sector X galarol jovank ide. Ha

it (hortuk nem 0 2 hajot, 2

Pigmt is). Ex utg- Koy utvonalon megyunk tovabb.

binak hoszonhetoen azon (Mellesleg jopota dolog. hogy igy ar

ban ezetan nem eererheto endsequence-ben s sériilten fog a

meg Balse-on a medal. tehat ‘ Great Fo feftinni |

anho valasstusk masik utvona . Bolse - kanayi

tad. A Salarra vezetd it akkor lesz Suukséges pontszam: 150, Eldszr

sty g idgben sikeril végezniink min- ar lrbazis pajzsdt birtositd lezer

genkivel, tehat marad (40 2 banson efhelyezet! bomba ha- racs generdtorait kell kilgnank

tastalanitasary. [Exutin egy sereq urhajo tamad

1. Katina - normal rink, majd a medal

Snshseges pontszam: 150. For egy regi baratja, Bill segi- hez Star Woll bandajival is le kell

segére wiel, okl csapataval egy oriasi. “Independence Day- szamolnunk. A bais felrobbantd-

& anyahagoeal es az abbol kirajzo apro vadaszokkal szall sahoz a kizepen eiobukkand os2-

wembe. Az anyahaa gyenge pontjait az idonkent kiyilo lopon a srga egységeket kell ki-

3tk majd 2 kezeprol kiereszhedo sugariegyver kepen. Ha lomiink

medalt is skarunk, ne siessik ¢l a pusttitist, és - a draji- 6. Area § - nebér

rassal megegyern iranyban kororve - heressunk egyszerre Suukseges pontszans: 300. Az egyih

Ha sikerul a kisagyat néhanyszor eftalalnuak (2 nagyagyat
Andross pajrskent hasmalja). Andross elpatkol, de ugy
daat. minket is magaval visz.

mir csak it kell kiwetnink, s a robbands eldl a labiriaty-
san heresiul kijuthatunk a felszinre....

4
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HOLIDAY ISLAND

uduloparadicsomokat
tani a gaz ellent (mérmint 2 konkurens cégek
vendégeit). Ez eddig szép és jo, de a napsititte

s ar st e
I (P R e

nia, de 2 vendégek egy csoportja ezeket része-
siti elémyben a nagy hotelekkel sremben. Epite-
ni természetesen csak sik terepen lebet, tehat

ami viszont iges ko-
moly eredmenyez. Egyebkent
szillodibol és kizbél is igen soktéle akad, ezek




att pedig még az idiilok szamabél se na-

~ {yon lehet kivetkertetéseket levonni.

Legfeljebb a hetedik érzékiinkben
bizhatunk.

— A

‘.;PF: [ O E T

bm

~ N

Ty

strandok kizelébe telepiteni Gket, mivel a lusta
vendégek nem szeretnek drikat gyalogolni egy
fiakon napolajért. Ez egyébként csak magénvé-

>
Br
- ' <

borsot tirhetiink az ellen orra ald. Minddssze két
dologtdl kel tartanunk: eqy balsikerii akcd utén
2 média lecsap a dologra, s leendd vendégeink
eqy ideig gyanako arccal forgatjak majd pros-
pektusainkat, valamint eldfordulhat az is, hogy
xﬂhﬁlapﬁml.luﬂ.tub

KATASZTROFAK

Az ember azt hinné, hogy egy elhagyatott (il-
letve egykoron elhagyatott) szigeten békésen
(illetve viszonylag békésen) csordogal az élet.
Sajnos az égieknek viszont csipheti a szemét
ténykedésiink, mivel idd-
mindenféle

kellemetienségeket zi-
ditanak nyakunkba. Pél-
dinak okaért itt vannak

HOLIDAY ISLAND

is elpusztita. Ez mar jéval hisbavigébb problé-
ma, de az igazi tahdsdg a gép részérdl egy jo ki-
ados fldrengés, ami épileteink pontosan 10%-
it azonnal romba s dinti. A jéték alkotdi sze-
rint ezen épiileteket a gép véletienszerien sor-
solja ki, de az esetek tibbségében gyanisan

\

Nisveljon:

holiday island

NOXNAB6H, BME RAM, Sx0(0, SVHRA, WIN
4 Helyenként hangulatos rene
& kellemes kis termrorakciok
» alacsony gepigeny
¥ Kicsit meghesett §Sim City-utanzat
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TOTAL ANNIHILATION

#g régebben olvastam egy par hiraddst a 6T

Interactive jatékardl, a Total Annihilation-

rl. Akkor ugy emlegetiek, mint azt a prog-
ramol, amely majdan letaszitja a tronrdl @ Red
Aertet, a teal-time stratégiak korondzatian (vagy
korondzott] kirdlyat. Bevallom oszintén, kicsit mo-
solyogtam a dolgon, mondvan minden cég ert hir-
deti magardl, aztin a jaték megérkezésekor deriil
ki, hogy nem mind arany, ami fénylik. A miltkori
szamban ismertett Dark Reign volt eddig az egye-
diili esélyes remekiil ki harcrendszerével.
No, lemsmnrﬂﬂlﬂtl.wmlmh
TA-re. Mar az elsd killdetéseknél |itszik, hogy egy
nagyszeri probalkozasrol van sod, és minél jobban
belemeriilink, anndl inkibb megerdsddik ezen vé-
leményiink. - -
A kerettarténetre kislandsebben noa teueh ki,
elég legyen annyi, hogy 2 jovabed egy galaktikus
hdboruba csoppenunk. A Core és Am seregek

(nem talaitam (rappdns ma-
gyar megfeleldl rajuk) iddt-
len idok ata csatironak
egymassal, A galaxis ro-
mokban hever, a hajdan fé-
myes és biszke hadseregek-
bél mara mar csak szanal-
mas, elszortan llomasozd
alakulatok maradtak. A
gyiildlet azonban mindket
oldalon olyan erds a masik
irdnt, hogy csakis az ellen-
fél teljes

(Total Annihilation) lehet az
egyediill altemativaja a ha-
boril belejezésének.

Nézzitk az alapvetd tudniva-
Ikat! Azt majd mindenki eldanti, hagy melyik se-
reg oldalan szall be a kiizdelembe. Az elsd, és leg-
fontosabb egységink mindkét oldalon a Comman-
der. Rlapvetd tulajdonsigai kizé tartozik egy ener-
gia/tém gyujtdtelhaszalg szerkezet. A jatekban
elétordulo egyik legerasebb tegyverrel, a Disinteg-
rator Gunnal is rendelkezik. Képes az egyszeriibb
(de egyben legfontosabb) épiletek ftelhizasara is.
Kildnleges pancelzattal rendelkerik, mely ugyan
lassan, de fokozatosan képes ar dnjavitisra, Ener-
gidt kipes kivonni a szerves anyagokbol (pl. fik-
bal), és fémet képes kinyerni a fémes alapi, szer-
vetlen tereptirgyakbal (pl. roncsok, csivek).

Az egységeink: Bovebben késabb vesézziik ki
dket. lzelitinek annyl, hogy a harom alapveto
fegyvernemmel rendel) rziink, méghozza nem
kis valasrtékban: szarazioldi, legi és vizijar-
muvek egyarant megtalathatoak. Az epiiletek
Is nagy szamban képviseltetik magukat, roluk
szintén egy kicsit lejjebb.

Nyersanyagaink: A kis lelderitorobotidl
kexdve, az épilleteken at, a hatalmas cirka-
lokig bezaroan minden egyes eqyseg elkeé-
stiilésének ket feltétele van: amibol felépiil

majd (banyak s temiizemek, kilonele ero-
e - ot ek s ko i el

A ok ép.emyﬁ: a jatéktér egyérielmi, Bal ol
dalt fefiil talalhati a térkép. Az ellenséges
egységek abban az esetben lithatsak rajta,
ha mar readelkeziink egy nagy hatétavolsa-
gil 1. Alatta a két 19 tevé-
oo it vt Bl

parancsok, uwnl

i,nnmuﬁnrﬂ.lhﬂhﬁ faldtt
helyezkednek el fém-. és energiamennyisé-
giink Indikdtorai. A csik egy grafikus kijel-
10, szimunkra a szimok lesnek érdekesed-
bek: amelyik alatta helyezkedik el, az mu-

tatja a jelenlegi mennyiséget, jobb oldalon

felette a raktarorhatd maximum lathato. A +
-szal jeldlt 261d a per pillanat elgallitott, a -
-szal jeldit piros szam a felhasznalt mennyi-
seget jelli. Amennyiben a pointer eqy egy-
séqre, épilletre vagy tereplargyra mutat, a

jatékter alatt jelennek meg a tulajdonsagai

kell imnﬂd it
taliban a specidlis utasi-

a2 alapvetdk a jatektérhen
clickelgetve is elohozha-
tdk. Az adott egységnél
csak azokat hasznalhatjuk,

amelyik vilagos szinre vilt.

Elaszor is két, a jarmi viselkedését meghatarozo
bedllitas jin: Agressiveness (forditds talin nem
stiikséges, art befalyasolja, hogy mit tegyen az
egység, ha egy ellenséyg a kizelébe ér): Fire n
will - azonnal betamadja; Return fire - csak vi
sronozza a tiizet; Hold fire - kiilon parancs meg-
erkezéseig nem |a. Mobility |mozgasszabadsag,
szintén eqy ellenfel feltinésekor szamit): Roam -
szabad mozgasteriletet kap; Maneuver - riivid
tawi kitéraket végrehajthat; Hold position -
mozdulatiansagra kirhoztatjuk. Az Activa-
te/Deactivate parancsok a ki/be kap-
csoldsra szolgdlnak. Cloaking: al-
cazas (ha képes ra), energidt
fogyaszt. Load/Unload: akkor
van értelme, ha egy
stallitdjdrmirdl van @

s, feltbitéskipako-
las. Reclaim: az elobb emli-
tett energiatémfelszivo kepesség
hasznalata, tereptirgyakbél, roncsokbal, Re-
pair: sérillt eqyséy javitasa. Capture: elfogas,
minél nagyobb meretu az elfoganda. annal hosz-
szabb iddt vesz igénybe. Move: mozgas a kijeldlt
célig. Guard: orzés. Patrol: drjdrat egy kijeloh
teriileten. Amennyiben egy Mobile Contstruction
Unitnak adjuk meg a parancsol, minden egységet
megjavit, amivel utkiizhen talalkozik. Attack:
timadas, egyértelmu. O-gun: tiizelés a nagy ere-
Jii disintegrator gunnal. Stop: az éppen akludlis
parancs ledllitasa. Bomb: bombazas (légi egysé-
gekngl).

Kavetkezzenek az egysegek és az épilletek! Va-
lami elképeszto mennyiség van beldlik, igy sem
egyenként, sem felsoroldsszerien nem térek ki
rajuk, ugyanis ekkor ar djsag TA Kbyte nevet
kapna - mit s26lndnak ehhez a konzolosok? OI-

s

dalanként (1 .‘
45 mobil

egyseq és 24
épilet talilha- /
! igy hat

ata

»

& -
\« megoldast
vlasztom, hogy

egy kicsit rendszerezem oket. Mind az egységek,
mind az épuletek lejlettsegi szintekre vannak
osztva. A dolog gy mikadik, hogy eldszir épi-
tiink egy elsd szintu épiiletet. Ez kepes elsd szin-
tu egységek es ujabb, tejlettebb epitajarmuvek
gyartasira. Ezek az épitdjarmuvek mir kepesek
olyan épiileteket gyartani, amelyekkel elaallitha-
tok a masedik szintu csapatok, es egy olyan, fej-
lettebb jarmu. mely mar kepes a legmodernebb
dolgok eldalitasara is. (Remelem ez elsore is
érthetden hangzott.) Mindert megtejelték egy
olyan felosrtassal, amely fegyvernemenkent ki-
IGniti el a csapatokat (szarazfoldi/\egivizi). Ezen
beliil is van még egy felosztas, ugyanis a szirar-
foldi csapatok ket fajtaba oszthatdk fel: az egyik



pszeudo 30-ben is kivaloan sikeriilt érzékeltetni a
terepviszonyokal. Olyan “aprosagokra” is iigyel-
tek, hogy a nagy hadihajénk nem kolbaszolhat

" kethére a part sekiyeshen. it sgyanis megfe-

messzebbre is linek, lﬂpll.tllﬂiiﬂllln
ellentél réseérdl az ilyen irdnyi probalkozis. A

felszin viltozatos, “fémes” talaji, erdds, vulka-
nikus palyak valtogatjak egymast, és nemegyszer

J

felhizisara. Felmeriilhet a kérdés,
hogy akkor miert bonyolitottak
W meg eanyire a dolgot? Lassunk
ere egy példit! Teszem azt,
az ellenté! vonalai moge

tainknak lﬂlu kellene az ellen-
seqtdl hemrsega leriileten atve-
rekedniiik magukat, mig a légl
egységiink gyorsan odaroppen, és kezdheti is a
munkat, Eztermészetes akadalyoknal s igaz: pl.
eqy lengerszorosan kellene athaladnunk, de igy
lassabbak és seberhelobbek vagyunk a Comman-
deriinkkel, illetve ezt a szarazfildivel meg sem
tehetnénk.

konyv, mindenki felfederhet ben-
ne egy erdekes dolgot: a legfejletiebb
utin kivetkezo epitheto Iépcsatokot egy misztikus
“Top Secret” fefirat jeldli. Hmm. Nem szeretném
Ieloni a poent, de art hiszem nem arulok el nagy
titkot azzal, hnmhwelu;uahmlt:

megvan. az ellenfel lassan hij-
hatja is a takaroddt. Akinek ez sem lenne elég, és
hozzi tud jutni az internethez, az hetente (1) letiit-
m-ﬂumuwmam

szerint) - sajnos ext nem allt modomban kiprobal-
ni, mert pillanatnyilag elszakadt a fonalam a vilig-
haldhoz

A jitekmenet: a program hasznalja a Fog 01 War
s a Line Of Sight technikakat (aki esetieg nem
tudnd, mit is takar ez a ket kifejezés, annak ké-
retik elolvasni az oktaberi szamba irt Dark Reign
Ismertetimet - ot fény deriil mindenre, és az ab-
ban leirtak ugyanigy érvényesek itt is.) A terep
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val megvaldsitott 30-s fel-
szint szimullja - itt szerin-
tem sokkal jobban sikeriilt
2 dolog, mint a Dark Reign-
ben (de ott sem volt rossz).
Tényleg: igazdn 30-5 real-

\ kivitelezése a 20-s grafiki-

méitan kedvelt) Illwi’
Nos azon ot egy csodala-
tos jaték, mely hosszi ide-

lényeg, hogy azért ebben a

olyan bolgin talalhatjuk magunkat, melyrol Art-
hur C. Clarke: Tivoli fold dalai cimi nagyszeri
kiimyve jut esziinkbe: egy drids dcedn, néhdny el
szort szi-

gettel.

———— ) Kilde:

tések:

stép nagy rakds van,

* oldalanként 30 kil
Hunﬂt Illd)i.
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TOTAL ANNIHILATION

va Is igaz, ha jin az ellenfél nehézfija, kexdjink
el nagyon feikésziilni, vagy kissik fel a nyilcipat.
A terepadotisagok kihaszndlasarél mar volt sz0,
most csak annyit, hogy nemcsak a tamadashan,
hanem a rejtdzkadésben s segithet. Ha art szeret-
nénk, hogy gyorsabban épiljin valami, épitsik
tiibb egységge! egyszere (egy constructor tipusi-
val clickeljiink ra az epiil jarmire épiletre)! Akir
eqy gydrunkndl is segédhezhetiink az eldillitas-
ban, az egységek egyiittmikidéserdl nem is be-
saéive.

Mindent dsszevetve, rendkivill pozitiv benyomasa-
im vannak a jatékrol. Szerintem iiti a Red Alertet,
mind kivitelezésben, mint viltozatossaghan. Srép
gratika, awdio trackes zene, jo hangok. nagyon
sok egység és palya, 30-s terep, kézenfekvi ird-
yits tartozik a pozitivemok kiizé, A jarmiivek és
epiletek animacioja vitan feliil az eddigi legjobb 2
Red Alert-kionok kit (pl. az agyicsd nemesak
hagy tistdldg a lovés utin, de odatordul a liveglo-
rony, &s vissraugrik a csd a tizelésnél!), A 30-5
terep tiibbek kizt olyan litvinyes, hogy egy ala-
csonyabb robot a felszini tik alatt (1) miszkal
(amig fel nem apritjuk az Gsszeset energiinak). Ha
valakinek nem eleq a felszini vizuilis 30, adjon
hazzi még eqyszer annyit, mert a jdték 30 surro-
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mind céljukban (pl. konvoj védelme) - bar legtibb-
seir az Igen egyszerii “Mindenkit nyirj ki!"-alapel-
vet kell kiivetniink. Ugyan két CD-5 a jaték, de az
atvezetd animokra itt sem jutott hely. Palyakerdés
elitt egy narritor (és eqy szivegmezd) kizli fel-
adatunkat. It kapjuk meg az adott helyszinre vo-
natkozd (fantos!) tudnivalokat is: mekkora az adott
bolygén a seélerdsseq és a graviticia. A szélerss-
ség azert fontos, merl egy szellelbelelt helyen a
nem tul draga széleromivek is igen jo ellatast biz-
tositanak, a gravitdcid a repildkng! és a tiizerseg-
nél fontos tényezé. Ugyan van itt egy kb. 640°50-
es kis kiirbetekintés a bolygdfelszinre, de ezt csak
kamaszos tilzassal lehetne videorészletnek tekin-
teni, Egy megnyert kiildetés utan egy szépen meg-
rajeolt aligképet kapunk, hogy ne keseredjiink el
teljesen, majd jon a kivetkezo feladal. Nem vag-
nak rigvest a kizepébe, egyenletesen nehezedik a
Jaték, latszik, hogy az elsd hirom killdetésnél nem
akartak elvenni a jitékos kedvét ar egésatil.
Emhtenl a mesterséges intelligencia igen jol jat-

lar szinte felesleges is megemlitenem, hogy ha-
Idban is jdtszhatd a jaték, akir modemen, akar he-
Iyi halozaton keresztil. Egyebkent ekkor ugrassze-
rien megnd a jalek memoria-igenye, ere vigyaz-
unk!

Itt is megtalalhatd a mar ismert Skirmish mode,
ahol a multiplayer jatékot gyakorolhatjuk a szami-
togép altal irdnyitott ellenfelekkel szemben.

Egy-ket tipp: haszndlgassuk surun a Commander
disintegrator gunjal, az elso par kildetest akar
egyediil exzel is megnyerhetjuk. de még a legnehe-
zebb palydkon is képes nagy rombolasra! Ez fordit-

und sound systemet is hasznal. Ha jol belegondo-
lok, akkor talin csak a Dark Reignnek van
egyetlen eldnye vele szemben: a jol kidolgozott,
taktikara épitd harcrendszere - de csak abben az
egyben jobb!. A TA gyellen negativuma a nagy
gépigény: 32 megas P166-on jatszottam vele (csak
WINS5 verzioja van) és sok egyséq mellett mar
Igencsak kezdett lassulni a driga. Ennek ellenére
j szivvel ajaniom mindenkinek, mert sokkal tibb
van a jatékban, mint amennyit ebben a sziik ket ol-
dalban be tudtam mutatni belole.

Kiadja:

tatal annihilation ..

PO, IGME RAM, 4xCD. WiINGS

7 Meghalt a kirdly, sljen a kirdly!
XA o videdk hid *
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RED ALERT:

leszta cég kihozza a sajdt kis Command &

Conquer-kidnjat, addig az uttdronek sza-
mitd Westwood sem pihen a babérokon, illetve a
program @ltal a konyhara hozott dollarhegyeken.
A sok bovli utin nemrég mar jatszhattunk a Co-
unterstrike nevi, elsd hivatalos kiegészitd le-
mexzel, Kilonasebb ujdonsagol nem hozott, a fa-
natikusok azonhan minden bizonnyal megvettek.
Nyilvan rengeteq kritika érkezett a céghez,
amelyben biraltak az elso kuldetes lemert, ramu-
tatva annak hibaira, hianyossagaira. Ezek az
okok motivalhattak a Westwood programozoit,
amikor megjelentek a piacon a legujabb kiege-
suitessel, az Aftermath-el,

Az installalassal nem lesz kulonosebb proble-
mank, ugy kell eljari, mint a Counterstrike ese-
tehen. A jitek verzioszama 2.0-ra ugrik - nem
kell hogy fenn legyen a gépen ert
megelazoen az 1.8-as patch.

T

Mila:ben majdnem minden soMtware-fej-

THE AFTERMA

H-

rajta a chronosphere-t. Masodik versenyzink a
Demolition Truck. b igazin srigori fii, egy

atombombat cipel a raklerében. Odadbedg a ki-
jeliilt céihoz és ferobbantja magat, a
hatasat nyilvan nem kell kiilg-
nosebben ecsetelni. Van
&gy nagyon mn

Truck. Kivalasztisa
utan meg egyszer r
kell clickelni, és ek-
kor kezdidik meg a
detonaciol eredmé-
myerd folyamat. A
visszaszamlalasra

egy sziréna is figyel-
meztet minket, ha ez
nem lehet ledllitani,
csak ugy, ha szetio-
juk meg a robbanas
bekovetkezése eloH.
A kiirkbrosen terjedd
pusatito fegyver a gyalogosok ellen hatistalan,
e a jarmiveke! és az épiileteket kegyetienil
s2étszedi. Kellemes taktikai hizas ritenni az in-
vulnerabilityt (lron Curtain) és igy bevinni az el-
lenseges bazis kazepébe (igy nem tudjik sztlé-
i) - arrol nem beszéive, hogy igy idézi-
tést is alkalmazhatunk, mert csak robban

PC

ki, mint az eddigiek - most vették a taradtsagol
a Westwoodos fiuk, megrajzoltik oket, és egy
par hangot is krealtak hozzajuk.

A kuldetesekben hortak a szokasos minoseget
€5 mennyiséget, sem a maganyos jatékos, sem a
haldban jatszo emberke nem érezheti magal at-
verve. 9-9 uj misszid szerepel mind a szbvetsé-
ges, mind az szovjet oldalon.

Uj audiotrackek is felkeriiltek a CD-re. E2 nem
til nagy meglepetés, mint ahogy sajnos az sem,
hogy mar megint lustak voltak egy par dtvezetd
animaciot elkésziteni, pedig ezek az

ram egyik
A vélemenyem: aki él-hal a a2 min-

az érv, hogy most mir kezdenek a Westwood fe-
jére nini a konkurrensek: a Dark Reign és a most
startold Total Annihilation mar mindenképpen
fejlettebb harcrendszeri, litvanyosabb és
bévelkeddbb szorakozst igér eb-

UTOZONGE
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rend:
maga a
jatik, eme a

Counterstrike, majd ve-
gul ar Aermath. Az uj kuldetéseket a New Mis-
sions menupontbol indithaljuk el

Nézzik rogton az ujdonsagokat! Végre, végre
megvannak a hon ahitott uj egysegek - méghor-
1a rogton mindket oldalon. Az elso a Chronotank:
kellemes tulajdonsaga, hogy a terkep barmelyik
reszere egy szempillantas alatt odateleportal. A
fegyverzete raketaveto, koiapes hatotavolsag-
gal. Mielgtt nagyon oriiini kezdenétek, elarulom,
hogy egy bizonyos (=sok) idanek el kell telnie,
hogy a jérmil teleportald képesseget ijra hasz-
naini tudjuk, A feltditodes méréket az egység
faltti kis srines csik mutatja. Kellemes és jol

bazisunk
kimyékét és
egy legitama-
ttas leszedi, akkor
mar csak a sajat
HO-nk felett megje-
lend gombatelhare
pislogva elmélked-
hetiink a fustbe
ment terviinkdn, Azt
sem ajaniom kiproba-
lisra, hogy teleportal-
gatni kezdjiink vele,
mert ilyenkor a kilnduld-
ponton felrobban. A Field
Mechanic nevébal kideril,
hogy mire vald: akar a harc he-
viben is javitgathatja serit jir-
muveinket. A szovetseges oldalon
talalhato gyalogos katona, vigyaz-
unk ra, mert nincs pancélzata. Tesla
tank: a szovjetek csodafegyvere egy mobi-
lizalt tesla toromy. Nagyon jo kis egység, erds
fegyverzettel, nagy hatdtavolsaggal, de kannyu
pancelzattal. Nilon bonuszként az ellentél radar-
jat is zavarja. Tudom, hogy a Counterstrike-ban
mar voll ilyesmi, de ez mashogy néz ki, nemcsak
a fegyvere! csereltek ki eqy mar meglevo egy-
ségnek. A Shock Trooper az elektromos
sokkoloval felszerelt
Greg nénik harci val-
tozata - jo erds a
fegyvere, de lassu
mint 2 tetii, és a ha-
totavolsaga is kicsi.
Az ellentél gyalogo-

fel, ha a sérthetetlenséq véget én. Van egy dj vi-
] is, a Missile Sub, amely egy rakéta-
Telszerelt tengeralattjard. Jo nagy a hatd-
tavolsaga, de kicsi a pancélzata. Végil egy olyan
egyséq, amit nem tudunk épiteni, csak az egyik
kiildetésben hasznalhatd: Phase Transport,
Eldnye, hogy lathatatian, de ha kizel keriil a gya-
logosokhaz vagy az Griormyokhoz, észrevehetik.
Ossrességében elmondhatd, hogy az i) egysé-
ek jopofak és hasmalhatdak lettek, és végre
art is a javukra lehet imi, hogy masként néznek

ben a kategdridban, mint a nagy Greq - igaz nem
irt, ha beszerziink melléjiik egy irmosabb gépet

L #3

P75, BMIB RAM, 2x(1, WINGS, Red Alert

v/ Vadi Jf egységek s szokasas
minossg
X még mindig nincsenek videdk

3%




T L
.

mMnMdl
mast ennek a tesztnek a kapesan

kortam egy PR-es figurdval, aki szépen
sorhan bemutatta készild jatékaikat
Artin egyszer csak meghérderte, hogy
seretem-¢ az olyan stutfokat, amelyek-
ben kegyetienal el gyilkoini. Igennel
feleltem (wajos efnyire Litszlk rajtam?),
de artin hozzitettem. hogy sajnos a
legtibb jateklsan mast is kell csinaini,
& néha mdr unom 2 tulbonyelitott dol-
gokat. Nagyszeri. mondta. mert van itt
valami, ami csak és Kirdriag a gyilko- ’ -
..Ih-l . Nem kinliirfalazot, nem beszélt mellé  begerjedek tile... Artin ott van az akcid. A lisze-

magaszius eszméket az “ifjusag repld eqy nehal fejvadasz. aki egy szerencsetien

", 2 brutalitastdl (egybdl a stivembe  véletiennek wiszinhetien (et nem részietezik, de
I'hu'ilim Nagyon fogalmazta nem is érdekes) kellemetien hefyzethe kerill: min-
meg 2 jiték Ibnyegét: " Kill or be . mar~Olf,  denki ra vacaseik, Most képzeld el, hogy kilépsz a
vagy teged oinek meg”. magamnzk, &7 hizad ajtajan es egy csomo legyveres figura tir
sz az én jitekom - és pm csalddtam. A rdd. Mit tesie!? Megvéded magad (a rendirség ligy-

jiték cime Postal, de Camonné-  semwéd meg)! Ez 2 jatek a totilis anarchia! Hartdl
ven futatt (2 legutolsd napen meg, még rohansz, kocsik migalt keresel fedezéket, ti-
a ECTS-hirekuen is gy irtunk rota). : mint egy driilt, molotov-kokielokat dobdlsz,
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ELHESS!

'-:m elég kenyes

gondolem ugy
m érzmimeiet log

kiviltani @ emberekbol

- valaki Imadni fogj2

valai] wtalni, Péidanak

okierl oftvan a grafi-

k2. [mmebines 30 né-

1¢t, 20 renderelt

nelystinek Direict

gy csimillak meg a

hatteraket, hogy jo!

latsridjon: kéme

festetidh és rajzol-

tak ohel, mondhatnf

mht “Hietszeri-
el JERatt ant ér-
= g
llmu.muls
litszacak. mist ami-
Lor &z ember mond-
Juk rajzéran eqy szi-
nes vizlatol késail és
#5y vonalat tabbezdr
stz Komolyan mon-
fom. ityet még nem
\attam. Es a2 a riibej,

togy meg j6l is ez kil
Peruze birtosan sokakat

wyanannyian leszoek, akis erezmi

fogiik ext a stilust. Ka egy iz mége a-

lunk, akkor egy specidlis “romtgen” effektes 27

Eletbe - egy kis teryleten atidtunk az epdleten’ Vi
Lahogy slyan “avantparde a2 epew hangu'z 5
1 mostandban uralkodt Guare s Reat £ 22l
pingben boitd szinfoltnan szamn Kimg yar mome

fom, =2 egy hoeror jiték, biras &k vait e te-
lifta. Sét nem is horror, imhash Samily P, mes!
hogy igy egyre tobbet [3tszom el B)r: jobbae

POSTAL

vetkezd palydra Jépni. A géppisztoly-
Hdlll-hgl‘liﬁdi.lhu-
volta is Id, de gyenge, Kiizelharchoz 2
shotgunt hasmald, a palik el-
len a grandtot, aki mellett benzines
hordd van, annak adj.
Hallod, hagy iivilt a (Ha meg-
veszed a hallani fogad) Ne

segilségént

pedig ott maradnak orok mementinak - tt jirt a

maginyes gyilkos. Nem tinnek el, nem srivodnak
fel (mint j6 néhany programban). A raketak eldl ki
Is tudsz térni (a 2-vel), vagy le tudsz hajolni (num.
billentyazet 0). A killdetés céljat az F5 irja ki, az

F2-vel pedig a célkeresriet lehet ki/bekapesolni.

YEREK VDLT "

' ’—T"‘

ea
vér 2 havon
h — S —
Gondolom Latszik, hogy ki vagyok békiilve a Pos-
tallal. Baromi {6 hangulata van, és ahl lehetdsty
van a hildzati [atékra (Internet, LAN, Modem), oft
17 helyszinen akar 15 drilt gyiikos is kilzdhet

| = egymas ellen. Sajat palyak srerkesse-

- sére is van lehetdseg a beep tett pa-
; Iya-editor segitségével,



CINKELT LAPOK

NUCLEAR STRIKE
(PLAYSTATION)
Benhamada Salim I gy
véli, hogy a Nuclear Strike til kiny-
nyiire sikeredett, tanabizonysagul

MICKEY MOUSE

(EAMEBOY)

Néhany palyakdd: LOVE, DISK, SHOP,
FIRE

,» BAME, GOLD

valaszthatjuk magunknak az Amazd-
nia palyan talalhato foellenséget,
Miniont is, és vele is dingethetiink.

Fel+Négyzet, Fel+Kir, Fel+Négyzet.
User Car Jumps: Négyzet, Kir,

Fekete Porsche: Jobb+Négyzet,
Bal+Kar+Select.

pedig alig par nappal a jaték megje- WORLD cLP pdlya kivalasztasandl irjuk be: Le, Teszt sofdr allitasa: Bal+Kir,
lenése utan rigtin elkiildte nekiink a (GAMEBOY] Fel, L1, R1 — mire egy tik dj , Select.
palyakiddokat. pribalhatunk ki. Végtelen ajraprobalasi lehetéség:
DELTA Strike: JUNGLEWAR. Egy-két palyakdd: 22451, 53051, Menet kiizben még csinalhatunk L1412, R1+R2+Négyzet.
ISLAND Strike: CUTTHROATS 36351, 17251, 42951, 56151, 51351,  Kiild et:
1. PEACE Strike: COUNTDOWN. 97151, és végiil az utolsd szint: ugratis - Bal, Bal, Fel; burok - DARKLIGHT CONFLICT
2. PEACE Strike: PLUTONIUM. 08651 Jobb, Jobb, Fel; fagyasztis - Bal, (PLAYSTATION)
DMZ Strike: PUSAN..... Jobb, Fel; tiiz - Jobb, Bal, Fel; tapo-
FORTRESS Strike: ARMAGEDDON TOP BUN sbakna - Jobb, Bal, Le; hitrafele I6- A fGmeniibdl valasszuk ki a Pass-
A 2 PEACE Strike arhyiban kiilinbd- (EAMEBQOY) vés - Bal, Jobb, Le; lithatatlansdg -  word opciét és iissiik be:
zik egymastal, hogy van kiziittiik egy Jobb, Le, Bal, Fel, Jobb.
nagy robbanas. 7. Misszid: $5058QT Ha masképp latni, mennyi fegyve- Amint kivalasztjuk az End-et, rogtin
riink van, akkor nyomjunk egy Se- az utolsd, “The Escape Home” kiilde-
Berki Zsolt és Tésoki Mark egy tu- FIS STRIKE EAGLE lect+Let. Na még egy utolsd kéd. Ill. téshez keriilink, ami persze ennek
catnyi GameBoy csaléssal Grvendez- (GAMEBOY] “testcsel”: 1 playeres iizemmédndl  megfelelden iszonyian nehéz. Pré-
tetett meg minket és persze eziton kiizben tartsuk nyomva a Se-  bdljunk meg minél tovabb életben
az olvasdinkat - ezekbdl olléztuk ki Ismét palyakédok: lectet és uténa kétszer Fel. Megle-  maradni.
azokat, amelyek még nem jelentek  2.palya: D911227F petésiinkre jobban belthatd lesz a
meg eddig. Ime: 3.palya: :}m palya (feliilnézet). CO00L BOARDERS
4.pélya: 50144332 {PLAYSTATION)
ﬂi.m” ?mg}sm A cimképernydrdl Iépjiink be az Op-
K [PLAYSTATION) a
poee tions-be. Ott nyomjuk le a Select
Pélyaugras: pauzilds utan A, B, B ZELDA A cimképernydn iissiik be barmelyik gombot 55-sziir, mire elinditva a ji-
AA BB A [GAMEBOY] kodot a kivetkezdk kdziil: tékot egy “kasziréit bemondé” fogja
Halszem optika: Négyzet+Harom- az eseményeket kommentalni
F1 RACING Ha elég iigyesek vagyunk, az Gsz- szibg+Kir, L1, L2, R2, R1.
(EAMBOY]) szes fegyvert (legalabbis ami a bolt-  End Game Sequence: Négyzet, Kir, THIREE DIRTY DWARVES
. ban van) kilophatjuk. Akkor dlljunk  Bal+Select, Jobb+Select. (SATURN]
Ha van a géphez négyes elosztd a boltos elé, amikor a feje befelé Magas hangok: Fel, Haromszig,
dugjuk be egyediil a GameBoyt, te-  néz, majd gyorsan fussunk ki az aj-  Fel, Az képernydn nyomjuk le a
gyiik be a programot és kapesoljuk  ténm. Hyper Kocsi: Select+Négyzet, Se- L és R gombokat egyszerre
be. Lass csodat, egy menil jon be: lect+Kir, és azon nyomban engedjiik is el
- gyors gydzelem TWISTED METAL 2 Hosszii palyik: Select+Fel, Se- dket. Ekkor a “Set Password” kép-
- lassi gydzelem [PLAYSTATION] lect+Le, Start, Select. ernyi jelenik meg, ahol a le és a
. Interaktiv palydk: Le+Start, fel irdnyok segitségével a kivetke-
KILLER 1 Zabos Norbert (Dezsd) budapesti ol-  Fel+Start, Select, Start. 26 kidszot adjuk meg: MOSHOLU.
vasonk a Twisted Metal 2 rajongéi- kocsik: Ha ez megvan, nyomjuk le a C-t, és
nak szolgal néhany finom kis kéd- L2+R2, Négyzet+Kibr, L1+R1, Négy-  mdris Iathatjuk, hogy egy Cheat
Eyedol kivalasztasa: A VS képernyd-  dal. x Mode tiint fel az Options képernyd

nél jobbra irdny lenyomva tartva,
majd Select, Start, B, A.
Béka széttaposasa: Orchid kivégzé-
se utén (le, elére, hitra, rigas) tart-
suk lenyomva az A-t (azaz a rigast).

A karaktervalasztd képernydnél iis-
siik le a kivetkeziket: Fel, L1, Ha-
romszig

be ezt: L1, Fel, Le, Balra. Ekkor be-



MANX TT SUPERBIKE
[SATURN)
Ime két hasznos kid ehhez a kitiing

Sérthetetienség:
HARDBODY
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HAlS6zatos PC jAtékolk klubja

Software bem

= 12 db multimedias Pentinm szamitogep
hilézathan !

- Klubtagsagi rends:

- Internetes jarék

- Quake bajnoksa

= Quake, Duke Nu
Jnickok igeny wrerint {

kedverménvekiel !

NNyitvatartas
@ H-P: 12-20 -ip
SZO -VAS: 09-22

eres alapjan !
tal, srimulitor-

utatdSterem

Nyitdsi akcio:
290 FT / ORA
500 FT /2 ORA

TURDK
NVINTENDOD 654)

Szegény Turok, neki hurok... vagy
legalabbis a ldbainak, ha kivetjilk az
alabbi — amigy hasztalan - procedi-

rat:

irjuk be a Big Cheat-et (NTHGTHDGD-
CRTDTRK). Most kapcsoljuk be a Spi-
rit Madot, majd a “warp”-pal ugor-
junk ridgtdn Campaignerhez. Csak ll-
junk egyhelyben és Iojiik szét a fago-
noszt a minigunnal. A kiizdelem vé-
gén Turok elfut — de mi tirtént a I1a-
héval?

SHADOWS OF THE '
EMPIRE [NINTENDO 64)

Wampa iivaltés:

ters_ROCK™. Lépjiink tovabb. Latszé-
lag nem tirténik semmi, am ahogy a
kiilinbdzé opciok kdzitt lépkediink
vagy ha lepauziljuk a jatékot Wampa
iiviitéseket hallhatunk

Minden lovés halalos:

A jatékba a “ Jabba"néven jelent-
kezziink be, a nehézségi szintet pe-
dig Jedire dllitsuk. (Ez csak a Doom
stilusii részeknél mikidik. )

DARK FORCES Hi:
JEDI KNIGHT

T lenyomésa utén:

THEREISNOTRY - szintugras
DEEZNUTS - az erd szintje

elassitja
PINOTNOIR - iijrainditja a szintet az
fegyverekkel

AGE OF EMPIRES

A Microsoft Civ2-tronkiveteldjének
ismertetdjével kardcsonzi szamunk-
ban taldlkozhattok, addig eldzetes-

Nehany igen randa cheat egy igen randa
jatékhoz, amit eldbb pauzalni kell:
RLGOD - sérth
ILOVEMYTEDDY - bénusz karakter a

kivalaszthatjuk, hogy melyik szinten
akarunk kezdeni

RLSEFISGOD - megnivelt energia a
lavésnél

MOTO RACER (PO}

A foképernydn gépeljiik be:
CESREVER - megforditja az Gsszes
palyat

CTEKCOP - kismotorok

COMALSI - az Gsszes palya

IGNITION (PC)

A fomeniiben SVINPOLE-t gépelve lej-
jehb viszi a kamerdt, és igy nem feliil-
nézeti, hanem hatulnézeti versenyt

nyomunk, BANARNE a kocsivalasztas-
nal harom bonusz autdl ad.

Komplett sza’mildgépek:muj}j_média kiegfszitﬁk,
alkatrészek nagy valasztékban!|Havifakcidink:
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gérdekesebb
emelném k...
Szerintem nagyon j6
dtlet a kétféle Ojsdp
bevezetése.

nem jutott eszetekbe. gy csak az a baj,
hogy a PC-sek nem értesiiinek a konzol
Ujdonsdgokrodl (Persze ez csak azt érinti,
aki érdekiGdott a konzolok irdnt). Kik
fognak irni az Gjsagba, ha a nagy nevek,
mint Martin, Vari Zoli és-TJ a masik lap
szerkesztésében vesznek részt? Rakos
Zsolt, Szombathely.

tibbet a KByte-ba, deaVZ ésa 1)
mindkettdnek dolgozik a tovibbiakban
Is. Olyan mind a kettd, mit a bivaly,
hét dolgozzanak, a kutyatdjat! (Meg
egyébkéat Is uttiméitomot Intéztem
mindonkibaz, hogy VI-t meg TJ)-t mem
adom - CoVboy)

A cinkelt lapokban élland6an valami el
van rontva, vagy normdlisan leirjdk a
tippeket vagy ne irfjanak semmit megeér-
tették gyagyak! Példaul a Mor-
tal Kombat Trilogy-ba
Rainnak nem joa
Fatality2...6s még
100-hibat
mondhat-
nék az

utdbbi szamokbél a cinkelt lapok-inkabb
s2*rlapok! Gerendai Tamds, Budapest.
Frankén, milyen szemét, mocskos,
gyagya banda csindlja ezt a hulladék
576 KByte-ot, hogy annak a szegény
Rainnak ilyen gyaldzatos modon elir-
tik a kivégzését. A faszerkesztit le-
véltani, a tbbieket kinyirnl... (50%-
ban egyetérisk - C) de te pedig tegyél
meg nekiink egy szivességet: a jive
hénaptdl ne vedd meg ezt az djsdgot,
OK? Sajnalom, hogy nem scannelhet-
tem be a leveledet, mert igen épiile-
tes latvanyt m]l a kézirdsod, Oda is
tettem, ahova val

Amit a Martin irt a Gsa\regﬁhen azzal
tikéletesen egyetértek. 2-3 oldalas lap*
szdm ndvelés sz*rt se ér. Egy jatékrol
tobb vagy kevesebb az mdr tok mind-
egy...Ja még valami...TI VAGYTOK A
LEGJOBB FEJEK! Ebben az djségban
szinte minden van. Fabidn Akes, Komlo.
Nézd csak meg Akos az eldzd leve-
let...Létod, nem mindenki olyan kelle-

mes, intelligens és széles latokiri ol-

vasd, mint te. Egy-egy helyesirasi hi-
béért képesek elatkozn| minket, de ha
esetleg |6l csindlunk valamit, akkor
aztin nem irnak levelet. Ne aggédj, a
két lap szinvonala csak emelkedni fog
a szétvilas utdn,

Na széval (betivel) nagyon |6 Gtletnek
tartom, hogy az Gjsag két részre fog
oszlani, a helyzet mar Ggyis pattanasig
feszilt. Viszont azt nem tartom jo ddn-
tésnek, hogy ezt pont a mindenhonapi
betevdm helyére a csevaglibe kell
rakni, Most legalabb vége a PC-
Konzol hdborinak, egyébként isa
Commodore a legjobb gép, azt
legalabb nem kell bdviteni.

Ja, mi az az

“i‘lﬂl"

;f;,f:,
il
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iriilsz a “habori™ megszinésének, a
végén meg hidnyolod. Most akkor ha-
boriizzunk vagy ne? Itt allunk a CoV-
boy-jal, testiink mint két i, idegeink
pattanasig fesziiltek - dintsd el vég-
re, hogy “hébori, vagy nem habori,
ez itt a kérdés”. Ha kell, én kibelezem
[ 8 Rebinbbebede Bk 4L m
tok ri: kit eitBrt kizxel, mér csak a *-
okat tudja nyomkodal - C) Az infékat
mindig azért rakjuk a Csevegiibe, mert
azt olvassa el mindenki elsGnek. Az
“glaystation” a Playstation @] verzié-
Ja, foleg az elektromos dramban sze-
gény, viszont kdolajban gazdag keleti
orszagokba importaljak.

Szia CoVboY (ha elrontottam a Shifte-
ket, meghalok)... (RyUgOdJ bExEbEn!)
Egy rovid infot magamrol: 12 év, fema-
le, és PC-5...Ki a fene az a Zolee? Es
hiny éves vagy? Ugye te fogod szer-
keszteni a KByte-ot? Martin meheta

TETTED"?‘??" Zoboki Judit, Budapest
Hadat, draga szivem én inkdbb nem
fiznék til hosszii kommentart elmés
leveledhez, de legszivesebben a tér-
demre fektetnélek, és jol elfenekelné-
lek. Szerencséd, hogy csak 12 éves
vagy, mert mondjuk 5 év milva mar
egészen mas biintetést eszelnék ki
neked. Egyébirant mééér' menjek én a
francha? Anyukad latta, miket irkaltal
Iﬂhn‘l'&liulndlﬁl‘![ldlt
Kkitiirt belle a kisshbrendiiségl kom-
plexns. Mindip Irigykedik, hogy én
csodfilates vagyok, § meg csak hét-
kimapl,..)
Martin ne irkdljon bele a Csevegdbe,
mer az a Mélyen Tisztelt Foszerkesztd
Ur (kafa megfogaimazs, nem?) helye.
Csak tud Dini a patiom popsijan janud-
rig Cseveqdiras nélkil. Utina annyit ir-
E‘ﬁ'%"& asﬂwu:‘niu
] a
-mmmmmm
“ wess n-no--- wm‘u
<opriedipryrerrll
‘mikor |

dalokat

tw.irn - L-«v .
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Nyitvatartas: H-P 9-17 Szerviz: 10-15
Bp. 1145, Titel u. 2/b.Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916
Radidtel.: 06-20-344-391, Fax 184-22-49
http://'www.oditech. hutransam/
e-mail: trans/am @usa.net

Novembertol szombaton is nyitva 9-13-ig!!!

Y TRAN .rr\.f\/\

Szdmitdstechnika és Mul

CD IRAS 600, + AFA - tol

rovid hataridével,
mlmw Kéitség 40,- Fuperc. (Hordozé lehet audio és DAT kmm |-.|

Akclo!l! Csak a hirdetés felmutatéjanak!

2 x 180 W aktiv hangfal + tip 5.440,-
33600 Fax Modem External 12.600,-
33600 Fgx Modem Intemal 9.200,-
5 Bell SVGA Monitor 39.600,-
17~ Apple SVGA monitor 88.000,-
Pentium TX Pro alaplap 512kb cache 13.760,-
Pentium 166 Intel MMX CPU 28.960,-
1.7 GB Seagate winchester 24.800,-
Trans-Am Devil Standard Szdmitogép: Pentlum VX, P166 AMD, 1.3GB HDD,

1.44 FDD, 8MB ram, $3V+, minitorony, 101g klaviatira 74.960,-
Trans-Am Devil MMX turbo Szimitégép: Pentium TX, P166 Intel,

16MB ram, 2.1GB HDD, 1.44 FDD, 53 Virge 4MB, minitorony, 101g klaviatira 104.800,-

Ha Lfvdness telfes m’man{m Kfeya a FaxBankpt! Tel.: ;,m.n; 11 JLM: ;4,*; # Tone deemmodban

wszc‘JNTELADdK JELENTKEZESE"T Is VA RJUK!
Armink AFA nelaibek 1 ov garancal! fartaimarnak 8s késapénzizeldsre vonathornak

Keavard lizng lefdisiex!! Kine viszonteladdl anegyzakinker!!!

DGOdQ sz-m Gyiij te m_u.‘ nyem
COMPUTERS #1310 gpamara

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
Tel: *131-0518, 11-66-96 Fax:111-8671
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00
hittp: www.inext.hu/ready

KONFIGURACI0

Thomson 166+ 96.900 Ft
B8 MB RAM, 14" LR NI CSVGA, 1 GB HDD
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 102g bill,

Pentium 166MMX 135.500 Ft
16 MB RAM, 14" LR NI CSVGA, 2.1GB HDD
1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 102g bill., 20xCD

vasarolnék, vagy az 576

ban kaphaté programokat
régi konyvekért,
1920 elotti k epes
Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132.

Tel.: 1295-303 (9-14 ordig)

papirrégiség

level _"l.'h'l'lf'h kért.

Pentium 200MMX 200.000 Ft
32 MB SDRAM, 15" LR NI CSVGA,2.1GB HDD

2 MB PCI VGA, 1.44, FDD Mini torony, 102g bill.

Bp. teriiletén beliil hazhoz szallitjuk.
Alkatrészek teljes valasztéka

lomega Paralell Zip drive / A : drive
28.800 Ft / 22.900 Ft
Intel Pentium,166MMY / 200MMX
Ft / 42.000 Ft
14" Viewpoint digital / 15" Packard Bell
31.100 Ft / 42.500 Ft

Arainkra 25% AFA-t szimolunk fel!
b drak 06-30-413-453

KByte-
adnék

ekért,

HP Duna

Szakaruhaz
MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7

(Duna Haz)
5-2574

talalkozhatsz
valasztekaval

JATEKBOX

is

PC CD-ROM

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

SUBA

Bevasarlé Kézpont

helyeken

Ill. Rékéczi u. 36
Tel.: 250-8606/12

uj

.
- -

Libri

EUROPARK xONYVESBOLT

alabhb
576 KByte

1181 Bp. UNl&i ut 201
Tel/fax: 347-1534

N N
e

BALATI Computers

1146 Budapest, Thokaly ot 88.

Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,

20xCD, SB 16 ha GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.
Komplett gépeinkre 142 év garanciat villalunk Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tal.
S T 1166MMX, TX, 1.44, 2.1GB, 32MB SDRAM,

14", haz, 105g. bill.

139900,- + AFA

Hasznalt, mikodo alkutreszglt beszamitjuk.
Javitas, tanacsa

Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 2333666/1607#
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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[ERE! Ervdeti Red Alert 08 wledd. A Wicok Erekiddni lehet Tel 422217 Cim: Cudkaks,
AMIGA KERES v h-x——rm Vi 21

Ereosti Star General CD-n német mysiven S000 F1-an olado
Tel | 30350608
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Elack
[Einctd ogy NES szl o 7 il A jadihok Wil 0N

S3TH0 Frée. B :
AMIGA KINAL (o ST 6eYs (M) etn lamer SO0 Pt £ & magianach. & mogugyer scor T 084630835
" Eincks SEGA Sakum, oy, Dayiona LISA CCD, UMK irseyr:
Amiga o s 45000 FL Tel. Normeth Altia DGSAS 104, 16 tral
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wsahl Super Bles 1. 40000 FL Esd. Sobvom Lajos 246

ekt SHES pacidal 10000 Fr 2 - a0 Fy M oy SEGA Sanem 8 jasskial o5 2 4
ST pee——
PC KiNAL i SEGA U022 . (4 Ty Sy, come 2w 1 [ Sequtvs JASk saok oqybun: N -

) Wi EGYEB CSERE
| PSX.re pincd Resident Evil ds Nead tor Speed 7800 Filan
: e Kassal Zoitan 3643 Didestapoicadny, Tancecs u 16 ereinem - o
&w- Eimdd Sony PSX. 1 oy, 2 demo CD., Tekken, Soviet Strike,
Gonmoem o n o m e nene e S
A PR O HIRDETES.| § Z E LV ENYY
Kérjlk, hogy sziveskedjenek a megjel kivant sz6veget olvashatéan, nyomtatott nagybetikkel a kijelolt helyre beimi Ugy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 beti,

irésjel, szamjegy, vagy szokiz kerlljdn. A kivagott hirdetési szelvényt az ljsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutén kildét csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg
jelentetés elofeltétele, hogy a befizetés lapzarta elGit megtdriénjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasdra és nem vallal feleldsséget
azok tartalmaén

- Maginszemélysknek: 20 sz6ig 500.- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszdm 1-1 szdnak szdmit)
HIRDETESI I Kizileteknek: 20 sz6ig 1000,- Ft_ (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft
ol S e S ) (Y M I | A (S S S O il I ) N LI O e R A D e T e e L i
S he TRt ] T D R I e e I N N G S (SN O G (IS M CH O ) S I L (O [ e R I
- T T I RN N N N N A L1 | (R e ) O (R el e L S (SN R ) G VIS AR T R
e O 1 N B T T T VR G (R L b o ) e e R |
J JPC JC64 JCSERE JVASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT ;]KFFI S OPCIOK JINVERZ {O-Wo FELAR
JAMIGA LEGYEB JKINAL JKERET +50% FELAR

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak méasolatat
boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

1600,-
fél évre 3000,-
egy évre 5760,-

............. példanyban

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Kbyte

COMGAME “576” KFT

vk 1389 Budapest, Postafidk 132.

Irdnyitészém:
Az elfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!
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Az 1990-91-92-es évfolyamokbol rendelkezésre allé 15 szam 999 Fi-ért,
az 1994-es évfolyambol meglévé 7 szam pedig 1100 Ft-ért!

Az 1995-6s évfolyom (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2500 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozza!
Az 1996-6s éviolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2700 forintért rendelhets, st egy poszter is dukal hozza!
Az 1995-6s évfolyom (12 szam), 1996-0s évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezé aron, 4500 forintért rendelhets!

Ha rozsaszin postautalvanyon befizeted az Gsszeget, a postakiltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
A megjegyzés rovatha ird be:

“REGI SZAMOK”!

™ o8,
™. | Y. 8.
.- . .-
v, o8,
L

Dorobonlkénti rendelés esetén credoti
aron (+ postalbiiségl) rendelhetdlc v 576 KByhe




A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTDZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576

a Polusban is!

Pdlus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szikdkitnal)

Ugye Te is felkeresel
benniinket
december 1. és januér 4.
kizdtt a budapesti
Virdsmarty téren,
ahol hatalmas akcidkkal,
leértékelésekkel var téged
kardécsonyod eisd széma

szallitdja az 5S76KByte!
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Stingray 17430
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Az idealie compuwter ke

- TYAN (USA) ATX Pentium alaplap ——
- Intel TRITON TX 512kB cache
- Intel PENTIUM 166MHz MMX processzor
- 32 MB SDRAM -1,44 MB floppy drive
- 2100 MB winchester - CD ROM
- SoundBlaster AWE 64 hangkirtya e-mail:hertakft@herta.hu
- 300W aktiv hangfal BUDAPEST XV., SZENTMIHALY! UT 131. TELEFON/FAX: 419-4020 (Pilus center)
; BUDAPEST V., NYUGATI TER 7. TELEFON/FAX: 302-4175 (Griff druhdz)
1 hinap ingyenes Internet hozzaféréssel .
. - mmm 128 6 MB PCI VGA csatolé + 3 ajandék jaték co  BUDAPEST X., KEREPESI UT 73. TELEFON/FAX: 262-3164 (Plazza iizletkiizpont)
+ Y, - Goldstar 15" SVGA LR/NI digitalis monitor BUDAPEST V., BELGRAD RAKPART 12. TELEFON/FAX: 266-5052
- ATEBEw——— BUDAPEST I, VORGSVARI UT 23. TELEFON/FAX: 368-8864
# 1?‘5..1“ F20 ]lmi:tm+ ajandék jaték CD BUDAPEST VI, DOHANY U. 37. TELEFON/FAX: 322-7846 (Szdmitdstechnikai szakiizlet)
- Microsott DEM egér + pad BUDAPEST XX., KOSSUTH L. U. 33. TELEFON/FAX: 285-6006 (Erzsébet druhdz)
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