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ESCLUSIVO!!! 
IL TUO COMPUTER AL PREZZO DI COSTO 

DA 

' ' 
IN VIA MONTEGANI, 11 a MILANO 

Tel. 02/8464960 r.a. Fax 02/89502102 
~~~~~~iSETTORECOMMODORE I------~ 

A500 VERSIONE 2.0 lMB !. 750.000 
A500 lMB, 1084S COLORE !. 1.200.000 
A500 lMB, 123-0, 1084S !. 1.470.000 
A2000 NUOVA VERSIONE !. 1.350.000 
A2000 CON 1084S, 1230 E 1.650.000 
A2000 CON 1084S COLORE !. 1.800.000 
A3000 ......... E. TEL. 

STAMPANTE 1270 COMMODORE i. 280.000 
STAMPANTE 1230 COMMODORE i. 300.000 
MONITOR COLORE 1084S i. 450.000 
SOUND BLASTER i. 300.000 
VIDEON ID PER AMIGA i. 550.000 
HD PER A500 GVP da !. 890.000 
MODEM SMARTLINK 12008 i. 160.000 

E TANTISSIMI PROGRAMMI PER COMMODORE, PC E SEGA 

..------ii SETTORE PERSONAL COMPATIBILI lt------. 
AT286/16 lMB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA .t. 1.450.000 
AT 386/25 lMB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA .t. 2.200.000 
AT386/33 lMB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA .t. 3.100.000 
AT486/125 lMB, HD125, VGA, MONITOR, TASTIERA .t. 4.700.000 
PORTATILE COMMODORE VGA HD20MB lFD .t 3.650.000 
PORTATILE BONDWELL B310SX 386 HD80 VGA .t. 4.950.000 

DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DR KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC KIT 
... E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE !!! 

GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 
I PREZZI SI INTENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE, PC E FAX 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

PAGAMENTI RATEALI SOLO PER LA ZONA DI MILANO 
ORARIO 9,30 · 12,30 15,30 · 19,30 LUNEDI' MATTINO CHIUSO 
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In questo numero: 
ANTEPRIME IN DIRETTA 
AMNIOS (Amiga) 
FULL BLAST (Amiga) 

CONSIGLI TRUCCHI E ..• 
SOLUZIONI 
PROVATI PER VOI: 

FATAL REWIND (Megadrive) 
LEAGUE BOWLING (NeoGeo) 
LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 

7 COLORS (Amiga) Wizardry 6 
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 
(Amiga) 

FONTASTIC WRITER (Ms-Dos) 
IMAGE LABELS (Ms-Dos) Leisure Suit Larry V 

NEBULUS (Amiga) 
PEGASUS (Amiga) 
SUPER SPACE INVADERS 
(Amiga) 
TERMINATOR 2 (Amiga) 
UTOPIA (Amiga) 
ELENCO ARRETRATI 
LE PAGINE DEI LETTORI 
L'ANGOLO DEL CRITICO 
Più hard ... meno soft! 

BO JACKSON (Game Boy) 
SUPER SCRABBLE (Game Boy) 
UNIVERSO PARALLELO: 
Il mondo delle miniature 
PRO SOCCER (Super Famicom) 
LEISURE SUIT LARRY V (Ms/ 
Dos) 
MARTIAN MEMORANDUM (Ms/ 
Dos) 
GAUNTLET (Lynx) 
RUGBY THE WORLD CUP (C64) 

c:.:::,....,ìe :Jnnunc1oto ecc.::) 11--11·o·e e ':oc:::o·e t~11te :e nov1tò do lo sc.::_'rs::_> [_ ,J'::xJco·ì Ccrnputc· :: 'ì•.:_,rt:::_11'1n1c'''t S·ì::J\·.: ,j l :_'r-· -~· :_; ~'\... 

fr::-:t·0n1po esce fe· ..... -1r'ctc::r) Crl()~-1teveic e vec:iere ~JI \1010 percllc' 'ìC' v~Jle l:_-:i pt"TìCJ e> c:om~1r~-ite 11 ì~~1vc :j1s,->~, c:JG1 .Jr. ~~:r,~~,t~ ,::: 

'/Cn '-·U ('n pcrctv': :'"C.'r1L~H"'C: SC':ì/'.-l ~L;htl:O (-)uestc e• spnrc:lì1SSl!lì~-1 ~ì~Jt~hl1:_-: t:_l_ Q'n•·,J;tc: pc:>r g·u·Yn nì~l :_-JDD~ì r:ìlfl(]:_-)1 t"'' n'1r1~JCJ1 :::l1 

·cd '.J/ cr 'Oli scnL::_1 senso (Si C'"JCS~C ;JC/ /O ciel: e· '1\115• o e hc stotc lep~::;cr~ d ~-> '>1 - :-i:n·•ì ci l<c' '.-JCJ11 ~-l'ì ~-11t: 1~:.in nr '.-W't'.J'ì 11
' ì cii nìc•nc n nssc~ ::icrv 1 

Jc '~Y'1S1;_)I : :;::::_Js~r'-J!l1vurnc'ntc L;t1111 C_"'lnclc cv1torc j1 ~,JtJ--.:.Hvi t:o:)pO -.:_:·n-1n'.·-, ,--:;::1··1 e '."1C C~"';ccctì1C~C ne ,,·('CCiì1:) hnvns::! e rn;-: tn.11 t'.--, 

,,,.::J:rc·1 s~JC.'ìdcrc u·ì::_1 p::Jrul::J ;_ii bc•nvcnL.IU p.::_•r 1 'ìOS'.': ouc fìL;ov. r·:_:.dut~,::_'r 1· .. ·L_~ssn11 1runu Pvlc 1 cJri:_- e ( ~JL;r1rc ~;ui' :···suc·t 1vUnìC'Y·:..' 

;c~p-::_', C' Tcir:o ·11) che hanno deciso ci 1mbc·~i::.Jrs nello i:Jrondc: ::_l'i.··vcr'IL;';;J ::_ii \···,'.---:..&CV1.i' ·1c1 :JcJr':'1i c_i1 Sl_;;y_•· ·_'Sf_ c·rt1 J1 S~J:_>:..:·r 

; cm1~:::::y--.---· e Neo Geo Aspett;._Jno sfide ~e ogrì: po•te dltol10 pe'C'lè s1 o·ctercJo·ìo es ct·ncstro1c 'ìfG i1t-_~1I: ecj mt~ctt::J 
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Ebbene si. sono arrivate le 'fìgurine· dei redattori! Ve lo siete voluto e adesso. cuccotevì queste ·stupende" ìstontonee. 
ATIENZIONE!!!!! Oro tocco o voi! Se perciò scrivete uno lettera o VG&CW. mettete nello busto anche uno vostro foto (possibìlmente 
non uno Polaroid o un'immagine dì quando eravate poppanti con il sederino 'imborotolcoto• in bello visto!) e noi LA 
PUBBLICHEREMO!!!!!! Come si suol dire. occhio per occhio ... ! 

Rock'( Lools. AlexèlCopo Mtto MQso MosstTio 
cl'ettore Redottore e su Mosfer Pogonlè gioco dallo 
hcontrostato QUeSIO proprio lklnome. 1·espertone mott'na allo 
(!?) delO non cl piove. uno SIOrio, più e<pertone se<O COO 
gobbkl Cl Amoolo follia un mito che c ·è In qU01$1a$i 
motti di soltwore. <come fotto di giochi "'°di VG&CW.ro hOfctwore e direbbe di limulall0n8 console gli 
te4dnotte 1'1"$endine OI Glonnl ewo-gome. COl)itto liro. 
per forvi CiOceoklfO Minò!). lo E' ipercritico Porecheo 

j trovae lo (suwio. Cor'I05Cete oli' ennesimo letto 
rtvtsto in e<:lcokJ! Ooone con I !P8ditegll uno bello ormai tutti. dol'Alpe aie Potenza e cl CO<lringe o cooserv! gelosamente 111 
pupazzo del GotJibbo W:ino. confezlone Cl Glr911ol) e spesso plrorridl e dal Chooo Strik85 imbott<cl di VQlium per Game Boy sotto I cuscho e 
gioco o pollone~ di attogo net more di scottoffle Baci< o Heto's Q\Jest. E' lui Il più dee-e 1 COiori do mette<e n che abbia Imparato i russo 
Gullt e ogni tonto artvo in perennemente oppollOiOte su omoto ed in'v'k:tato rtsok.rtOfe d CQPertino. M. dlmenlicollo. ho solo PEH' Chk>cehiefore con gli 
ufficio con il ·coipo dello suo wotl<beneh! O<M>nture. lo bort>ol OJIO<t di Tetl1s e Hotits! 
strego·1 

Morueloè llobe<1o Alex 2 lo 'lopo',olos Fabrizio Goll. 
un'altro assomiglio Vendetta Masslmillono detto ·rono 
pe'1o del ~eo (di Eliseo lo smilzo· è 
gruppo: Zucchero. cognome f'lz2o<:oo è unodel<M> 
bastono I ho sposato fQ r1ntendit0te """"' suol occhioni Manuela Conttioril) di Neo- eoperfl!slml 
ve<de""2Urro (q\A"d è un vero Geo. dlconso19. 
edl SUOi occhio aie dvorotOf& sossolono e Lui e 
r!cclol proposi e: di Rf'G. Slè wNsky '"luigi·. 
d 'oro o lo egli beecoto Invecchiati quelOChedi 

Bo Derek per Portare I SOie in MENA!lll). e posso notte ed uno bella medogllo ol valore olmeno vent'onni. Gioco cognome to Nò'ltendo. sono 
<Odo2ione ogni mott'na (ml ho con il suo Accì. Attro per over toonineto Wlrordcy VI. dOIO matth::> olla sero. tra""'° oanoi c:fllentoti amici 
pogoto per tarmi dire ciò, non ìTobotfibile .-itore di E' pronto o svelorvl anche I plu sessiOnjozz e rottra. guida lnsepotobill! Il ·rono· accetto 
roteci cosot). e· sposoto con <XM>nlute è o di$pO<àiOt1e per aconl segrett di QUOlslosi gioco una BUck del 1956 e ha tre sflde-cortldge Cl ogni llpo: 
Roberto e IO Lucosftlml quolslosl QUE!<l1o. Cl lluolo. gotti! mettetelo ola PfOVOtl 



Arrivano i Racks della 
linea ·audio' 
Art export. dedicati agli 
appassionati di hi-fi ed 
in grado di tener conto 
delle loro piccole 
·manie'. esigenze e 
·debolezze'. 
Questi Racks hanno 
spezio per i dischi ben 
in vista dietro cristalli 
temperati. pianelli 
regolabili per 
contenere molti 
elementi. totale 
regolazione per I 

·superlogo'. 
L'antina centrale di 
Superlogo é ad effetto 
·candid camera·: 
riflette cioè lo spazio e 
ci si specchia se 
guardato 
frontalmente: é invece 
perfettamente 
trasparente se lo 
sguardo colpisce i lati. 
Tutte le collezioni 
Art export. in vendita 
nei migliori negozi di hi­
fi/video ed 
elettrodomestica. 

JAMES POND DIVENTA ROBOCODI 

giradischi. ecc. 
Il modello Match. ad 
esempio. ha una 
serratura che 
tranquillizza anche i più 
gelosi ascoltatori. Nella 
collezione 
·Programma Video· 
invece il vero 
protagonista é il 

NOVITA' PER IL N.E.S . .... 

hanno qualcosa In 
comune: la resistenza 
anti graffio della 
laccatura. la cura nei 
dettagli ed i bordi sofl. 
Chi volesse maggior 
ragguagli ed 
informazioni telefoni a 
questo numero: 02/ 
8360720. 

SPACE ACE2: DIVERSO!? 

Per le novità software 
di questi giorni si parte 
al volo con KICK OFF 
(ridenominato SUPER 
SOCCER) per il SEGA 
MASTER SYSTEM. 
prodotto dalla US 
GOLD. che si dimostra 
il gioco di calcio 
definitivo anche per lo 
standard ad 8 Bit della 
famosa console più 
venduta nel mondo 
dopo il NES. Arriva poi 
dalla EMPIRE 
l'attesissimo SPACE 
ACE 2 che dovrebbe 
apparire sui monitor 
Amiga, Alari ST e IBM 
PC entro Natale. 
Dotato di grafica di 
altissima qualità e di 
tantissimo sonoro 
·campionato·. 

MB • ....... ,._. 

questo secondo 
episodio laser-game 
presenterò, ahimè. la 
stessa identica 
giocabilitò dei suoi 
predecessori: del tipo 
fai la mossa giusta al 
momento giusto se no 
son guai! SPACE ACE 2 
è previsto sempre e 
solamente su supporto 
magnetico consueto 
(leggi floppy disk!) e 
non. come qualcuno si 
aspetterebbe. su CD 
Vìdeo magari 
compatibile con il 
CDN Commodore 
(sighl). Dopo il 
successone di JAMES 
POND. la stessa SEGA 
ha acquisito i diritti per 
produrre 
nientepopodimeno 

. ... DALLA M.8. 



che ROBOCOD. 
ennesimo arcade­
plalform ispirato alle 
gesta del simpatico e 
guizzante pesciolino 
già incaricato di 
difendere il proprio 
ecosistema qualche 
videogame fo. 
ROBOCOD sarò presto 
disponibile per AMIGA. 
ATARI ST. CSM 64. SEGA 
MASTER SYSTEM e SEGA 
MEGADRIVE: coso 
volete di più?! 
Dopo un breve 
periodo di silenzio 
torna alla ribalta 
IMPRESSIONS con 
alcuni titoli 
particolarmente 
promettenti. Sta infatti 
per essere pubblicato. 
dalla software house di 
UNIVERSE 3 e 
RORKE'S DRIFT. 
l'interessante FORT 
APACHE. una classica 
simulazione western 
ambientata ai tempi 
del generale Custer; ci 
saranno allora da 

svolgere alcune 
missioni come. 
ricacciare e 
mantenere nelle varie 
riserve gli indiani 
pellerossa. sconfiggere 
predoni e banditi 
senza scrupoli. 
affrontare bande di 
tagliagole messicani. 
nonché proteggere 
alcuni sperduti gruppi 
di minatori e 

E' ARRIVATO POPULOUS 21 

I PRESTIGIOSI RACK ARTEXPORT 

UNA VISITA A FORT APACHE IMPRESSIONS 

salvaguardare 
l'incolumità di alcuni 
convogli ferroviari. 
Tutto questo condito 
soprattutto da grafica 
curatissima e 
multicolore. con la 
presenza della classica 
interfaccia utente 
·solo-mouse· per fare 
del selvaggio west 
delle giubbe blu. un 
favoloso mondo da 
scoprire e vivere 
insieme ai propri 
AMIGA. ATARI ST ed 
IBMPC. 
Sempre dalla 
IMPRESSIONS 
arriveranno. entro 
pochi giorni. altre due 
produzioni: CRIME CITY. 
una specie di 
awentura interattiva. e 
THE LAST STARSHIP. un 
classico shoot'em up 
multi-scrolling che si 
spera riesca a restituire 
la qualità perduta in 
altre analoghe 
produzioni alla 
software house 
londinese. 
Novità per il NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM 

grazie alla MB che 
pubblica. proprio in 
questi giorni. tre titoli 
particolarmente 
appetitosi: si tratta di 
CALIFORNIA GAMES. 
TIME LORD e DIGGER. Il 
primo è il classico 
mega-giocane già 
apparso su home e 
persona! computer. 
nonché persino sul 
Lynx. mentre TIME 
LORD è uno specie di 
RPG particolarmente 
impegnativo è curato. 
DIGGER è invece un 
degno emulo del 
P.P.HAMMER che 
ancor oggi sto dando 
moltissimo filo da 
torcere a tonti utenti 
Amiga. 
Continua infine 
l'attesa per POPULUS 
2 . Il game. sempre 
prodotto dal team 
BULLFROG. dovrebbe 
esser pubblicato entro 
il prossimo dicembre 
per tutti i formati e. 
molto probabilmente. 
anche per il SEGA 
MEGADRIVE. 



PREZZO: UT. 49.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: PERGIOCO 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

8,4 
GIOCABILIT A ' : 

7,8 
VAL. GLOBALE: 

8,4 

No, non fatevi 
Ingannare dal valore 

globale: l'unico vero 
medogllo al valore 

Amnios .. lo 
guodogno solo pe< lo 

grollco altamente 
curato, colorato • 

Hpicomente oreade. Il 
sistemo di gioco è 

quello closslco degli 
Aslerokls • non 

riuscirebbe o stregare 
neanche un 

bambinello di due anni 
e meuo. Uno b<Ullo 
" riverniciato" di un 

soggetto ormai visto e 
strovlslo, confezlonoto 
con lo solito sclnllllonte 

prosopopea 
Psygnosys. 

Non cl piace molto la 

""" che lflulta 
Y8CCN toggetll cl 
gioco. I butta In W'I 
catdllaiedotttna 
gralco • ·nuove 
1c1ee• e Pi•l•lde d 
llvaldella Piwal 
eablailll.Qlldclildoal 
nMxldo o al beet 
... E ancorplQ 
lnanl'llllllll9qulnct 
che IOftWc»W ._ 
comela~da 
~ alNr'llaale 
ncMl6. aie note 
~·pem-.alO 
qumlo ...... 
ptlllk aildc>da e ac cl 
comeAnWb. lwkllw 
glotmche­
~~Cllo ::n· 

.. W\alllmo 

ITUlllc:dng. 
tenl:llmente 
~da 
glocafee ma11.izzare. quanto"*""'°. 
flulllante. SI tratta 
Wulll. al comando 
della IOlta ·unra­
r.cwwllcrgc:mttlc:c>dc 
~-·c1 
~Wlawn!RJ 
dmand 
fa ilmclellMcl dcwe la 
tlala e la bnl Ollle 
abbol ldallO 
clibG•••a 
cllrnua. I IUlfo w 
guan:lato dal'allo 
con Wlal'9 PIQIP9llca 
a elle c:1mm111o1 •e 

rneaa ~ad W1 
.... ipallco etretto 
ornbra-lllevo). SI spaa 
cl.nque a più non 
poao. guidando W'I 
mezzo da 
cont>CJll• i 181 ito che 
sernbla Impazzito. 
tanto Il mAOYe 
wlocemel de e senm 
IOiia IUio IChenno. I 
llllliarna d ~. 
IPll'lla ll'lelzlale che 
caullarlm:MJ Infatti la 
navvlta d Alferolds 
viene perciò~ ed 
eiifUtluolo tho ilUlae 
naweantee 
lenllll i ... ,.., fruslronte. 
anche per chi donne 
con I joysllck sollo I 
CUIClno. Slamo 

• 4rf . ' . 
~ 

d 'accordo, la 
'1QllcaèdecllOlnanle 
Claala. d ottimo 
~(nulla di 
slrepltolo comunque), 
lsonoioè 
decllamal tle tutto 
arcade. ma tutto CIO 
non balta certo per 
sancire I IUCC..,,.. cl 
W'I gioco come 
questo. Levttea 
- clllzl Cli 19 IOl'IO lnftne 
llq:ipo poche. le armi 
IUSlJ)lernel 1ta1 
parllcolarmal 1te 
scxne. SOrn110ndo 
qulnctogn 
CCll•IPOI•• 
sl1utlual9 d ArmlOI cl 
flovlamo d fronte a 
~lalcolad 
tentJanellte oblolelo. 
fiullR:lnte • poco 
ooD1o1gan19 che c1 ra 
pelllONt W'IQ IClb COIQ: 

la~hadowlo 
nece.adamllll9 
p illtAlc IR ~ lalcola 
per CCIII .... con la 
CCII 1C01191 lllCJ, In alt.a 
cl UIClnt con I 
Plobabll. tulul 
capolcNorl come 
8arballal 111 e 
Aquavent\lal 

.. I .. I 

J?o ·r.;.., 
., 
-

. . ; t;J 

'~ 
. • 1:- ' . ; ~~ 
· ~ ~ .. . 

: ~ ' 
' . ' 

; !}t 

,, 

Ad Armlol 11 gioco 

~· IOlamelite 
con I mowe. non 
IYICil'KXn) quinci le 
lfmpallclllli i •• 
colorattllln ie 
schennate cl 
preMntazlone. ma 
ancora. lo itpeto, tutto 
questo non balta: 
nemrnellO 
laccompagnamento 
IOflOfO dlgltcEuto. 
Nel c:omi:ita 11 C' cl.nque 
non fatevi lngal I iOl8 
clala chlcmola 
CCII ilezloi 18 del gioco e 
pcmate ollle. al ftne cl 
non IP'9CCR I VOOltro 
danalo e tomaie a 
cc:.a con W'I glocacclo 
mal lhwmlclalo. 
"CC111wtto• che non vt 
CU9rebbe neanche 
meiz•ora Ira le mani. 
eme come Domclik 
homo dmollialu cl 
ICP9lcl be nel 
*"8lt9ll9 a l"IUOllO 
Y8CCNe glorle come 
space lrwadell e *'111. 
Plygnolyl Invece ha 
fallo W'I clan IOIOIO 
buco nell'acqua. 

V ~ .. ,. . 

(.~ 
i ., 
• 

f .... ~ 

~ j 



FULL BLAST 
UBI SOFT 

PREZZO: LIT. 59.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PtX 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

9 
GIOCABILITA': 

9 
VAL. GLOBALE. 

9 

Fui lllCllt polnl:llu 
l!Nlalll - IOlo 

racqullto glllllo per 
Chi è rlmCllfo 1111 po' 
a dlglunocl~ 

luclco nelgl .a.li 
tempi, ma IOpl'Ollullo 
anche I regolo g111110 

per lnauglftft la 
lunga ..... cl 

spe11occe pr91ICllalde. 
Sei gloconl, dlv9dellll. 
curati e decllelmenl9 

IOngevl IOllO • ad 
mpellaM, per oMYI 

-ed-Cl 
IP8Nlerato 

clvetllrnenlo arcade e 
non. FuH lllasl COiia 
poco ed ollre mofto: 
che VOiete di più da 
una Compllallon? 

Quando si parla di 
compilation risulta 
particolarmente 
difficile esprimere i vari 
valori globali. 
relativamente a tutti i 
titoli offerti in un unico 
package. Con questa 
raccolta Ubi Soft 
tuttavia. il problema 
quasi non sussiste. 
perchè la software 
house cl propone ben 
sei ·quasi" best seller. 
di sicuro successo. 
longevità ed interesse. 
Basta dunque fare i 
nomi. con P47 
Thunderbolt (Firebird). 

Carrier Command 
(Rainbird). Ferrari 
Formula 1 <EA). Rick 
Dongerous (Firebird). 
Highway Patrol 
(Microids) e Chicago 
90 (Microids). Un misto 
dunque di azione 
tipicamente arcade, 
condita da una 
spruzzatina di strategia 
a livello del famoso 
wargame Ralnblrd e 
dell'ormai mitico 
simulatore di Formula 
1. che inaugurò la 
lunga serie di prodotti 
analoghi qualche 
annetto fa. Il costo 
della Full Blast risulta 

perciò particolarmente 
contenuto per quello 
che offre. regalando a 
qualsiasi tipo di 
appassionato un ricco 
cofanetto di azione. 
di'lertimento e 
frenetica 
manipolazione del 
joystick. 
Vediamo dunque 
nell'ordine un palo di 
note descrittive di ogni 
gioiello della Full Blast. 
P47 è il classico 
shoot·em up a 
scrolling ortzzontale cui 
molti altri videogame si 
sono in seguito ispirati. 

per cercare di 
clonarne la 
notevolissima carica di 
divertimento. dedicata 
a chi di )oystick e coin­
op se ne intende 
davvero. Se vi 
piacciono le atmosfere 
arcade allora potrete 
poi continuare a 
giocare con il mitico 
Rick Dongerous. un 
degno erede del 
celeberrimo lndy 
Jones. chiaramente 
impegnato a visitare 
un mondo platform 
ricco di tesori. 
trabocchetti. trappole 
e nemici d'ogni 
genere e sorta. Per 
portare a termine la 
missione ci vorranno 
nervi a dir poco 
saldissimi: le vite a 
disposizione sono infatti 
solo cinque! Ora 
prendetevi una bella 
pausa di riflessione e 
pensate a quale di 
tipo di sospensioni 
dovrete montare per 
affrontare ogni Grand 
Premio di Ferrali 
Formula 1. La fase 
manageriale e tecnica 

sposa infatti la 
glocabllltò arcade. In 
una miscela altamente 
coinvolgente e 
decisamente sempre 
verde ed attuale. 
soprattutto In virtù 
dell'ottima 
presentazione grafica. 
Vestiamo quindi la 
giubba di generalissimi 
al comando di una 
task torce aeronavale 
con cui potremo 
conquistare tutte le 
isolette di un vastissimo 
arcipelago: Carrier 
Force cl aspetta con 
tutto il suo Inevitabile e 
vastissimo scenano 
strategy. ricco di 
azione e grafica 
tndimenslonale solida 
per la gioia di tutti gli 
appassionati. Buttatevi 
infine sulle autostrade 
callfomlane. In una 
specie di sequel di 
Crazy Cars. guidando 
bolidi sfreccianti e 
scattanti. per poi finire 
(la velocità e la vita 
pericolosa vi ha 
rovinato!) a dribblare 
automezzi della polizia 
per le strade di 
Chicago. in un 
trenetico e 
coloratissimo ·guardie 
e ladri" anni '90. Full 
Blast presenta un 
manuale di gioco 
inclusivo di tutti quelli 
originariamente 
proposti per i singoli 
game della 
compilation. senza 
purtroppo alcuna 
traduzione in Italiano. 
Non ci sono grossi 
problemi comunque e 
il divertimento. la 
grafica spettacolare e 
gli accompagnamenti 
sonori d'eccezione 
sono sempre garantiti. 



7 COLORS 
INFOGRAMES 

PREZZO: LIT. 49.00J 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PtX 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

8 
GIOCABILITA': 

8 
VAL. GLOBALE: 

8,33 

7 Colors è un closslco, 
mo origlnallsslmo 
puzzle; colofoto, 
gestlbillsslmo ed 

Immediato pecco 
semplicemente in 
quello "curvo di 
Interesse 1><evisto" 

tonto In vogo pr8$$0 
un'altra rivisto del 
nos!To settoie. Dopo 

poche porttto lnfotti cl 
si inizio o stancare e si 
ftnisce, nello migliore 

delle Ipotesi od 
struttore Il comodo 

EdHOf di gioco· 
schermo occluso ol 

dischetto 1><ogrommo. 

Due owenart. umani o 
computertzzall, si 
affrontano su di un 
COl1'4)0 di battaglla In 
rlleVo oolorato. ed 
hanno come fine 
ulttmo la conquista di 
più dela met6 del 
tenltOlto. A un principio 
di gioco decisamente 
sempllce si aggiunge 
un torneo 
appassiononte.11 
tenitorio è composto 
da una certa qucintltà 
di losanghe mUtlcolorl. 
e la conquistasi reaHzza 
con lannessione di 
colori che si 
giustappongono al 
pulto di partenza; via 
via si guadagna così 
terreno. Il tempo è un 
valore molto 
Importante nel corso di 
una partita. così se 
giocate velocemente 
potrete rubore tempo 
al vostro avversario; al 
contrarlo. se giocate 
lentamente. gll 
regalerete secondi In 
più per riflettere suUe 
mosse più giuste. Lo 
strategia dipende 
direttamente dallo 

disposizione delle 
banlere. che possono 
essere posizionate sullo 
schermo di gioco. ma 
anche dal modo di 
giocare del vostro 
avversarlo.Bisogna 
saper reagire In tempo 
quando l'avversarlo 
mette In atto una 
tattica Imprevista. 
Bloccare un colore 
può dimostrarsi 
utllsslmo nei momenti 
cllllci. un turno di gioco 
può essere prezioso ... ! 
Per giocare a 7 Colors 
basto coricare Il 
dischetto. scegliere 
lopzione per uno o 
due sfidanti. Impostare 
le dimensioni 
dell'area di gioco ed 
eventualmente dare Il 
via od un torneo. con 
tonto di tabellone 
elettronico reglstroblle 
su disco. Sono 
dlsponlblH. In 
particolare. te seguenti 
opzioni: grandezza 
delle losanghe (3 
diverse misure). 
Intensità del colori < 4 
vorloblH). presenza o 
meno di barriere (che 

costr1gono I giocatori o 
studiare strategie 
vincenti ancor più 
complesse). nonché 
un llmlte di tempo 
lmpostable per ogni 
mosso (da 10 secondi 
a 30). A 7 Colors viene 
quindi Implementato. 
sempre sullo stesso 
floppy disk. un 
bell' editor che vi 
permette di costruire 
dal nullo qualsiasi 
nuova areo di gioco 
con lo massimo 
focllltà. Il primo livello 
di gioco (ce ne sono 7 
già preconfezionali) è 
chiaramente Il più 
foclle. Ano al settimo 
per ogni livello si 
concatenano 9 
schermi. Il settimo 
Hvello non ho fine. lo 
selezione degli schermi 
avviene casualmente 
e viene aggiunto uno 
variante bonus per 
rendere lazione più 
stimolante: se Infatti 
· mangiate· delle 
losanghe che brillano. 
guadagnerete un 
turno di gioco 
supplementare. 

lnfogromes ho fatto 
dunque le cose In 
grande. con molta 
cura per dettogll e 
parttcolorl. lo fine di 
creare un ennesimo. 
ma orlglnollsslmo. 
rompicapo 
computerizzato. Lo 
porzione grafica del 
programmo brillo di 
luce proprio. grazie od 
un notevole sfoggio di 
dettogli e sfumature 
cromatiche. spesso 
sviluppate su risoluzioni 
superiori olla consueto 
320x200. 7 Colors si 
rivelo tuttavia un po' 
troppo ripetitivo come 
solitario e. a lungo 
andare. un tanttneilo 
noioso. Slamo 
d'accordo. c'è 
anche un bell'Eldltor 
di mezzo ma. In tutta 
sincerità. quanti di voi 
hanno mal trovato il 
tempo. lo voglia. lo 
pazienza e lo 
creatività per 
manipolare o costruire 
nuovi schermi di 
gioco?! 



Prendete il game di 
guida più bello del 
mondo. almeno su 
Amigo. sposatelo od 
un meccanismo di 
gioco o lo Outrun (con 
i fatidici Check Point). 
aggiungetegli 
l'opzione per due 
giocatori con lo split 
screen. i· opzione per 
collegare due 
computer via modem. 
nonchè una nuova e 
rivoluzionario veste 
grafico. veloce, 
aggressiva e 
scottante. Otterrete il 
seguito del 
celeberrimo Lotus Esprit 
Turbo Challenge. 
ancor più divertente. 
irrinunciabile e 
realistico. per lo gioia 
di tutti gli amanti delle 
simulazioni di guido 
arcade. Parlare di 
Lotus Turbo Chollenge 
2 in termini entusiastici 
ci risulto 
particolarmente facile. 
perché. per uno volto. 
il seguito di un 
programmo best seller 
si rivelo decisamente 
migliore del prodotto 
originario e non si 
adagio assolutamente 
sui facili allori dei 
record di vendita e 
popolarità conseguiti 
in passato. Le novità 
sono molte. anche se 
lo giocobllitò ed Il 
sistema di gestione 
rimane sempre quello. 
All'inizio del game ci 
troviamo di fronte una 

bella schermata di 
opzioni. decisamente 
più tacile ed 
immediato di quella 
precedente. in cui 
potremo scegliere la 
sfida solitaria o contro 
un awersario umano 
(impostando persino lo 
funzione di 
collegamento via 
modem tra due Amiga 
lontani). il tipo di 
cambio (manuale o 
automatico). i controlli 
di guida. nonché la 
combinazione d i tasti 
fuoco/levetta più 
consono alle 
potenzialità dei nostri 
joystick. Non si sceglie 

più lo musichetta di 
accompagnamento, 
ma ciò riveste dawero 
paca Importanza una 
volta raggiunto Il primo 
degli otto tracciati d i 
g ioco. Suddiviso in 5 
stage (delimitati dai 
vari Check Point da 
raggiungere entro un 
tempo limite dettato 
dal computer). il primo 
circuito si snoda 
attraverso le foreste 
austriache. 
regalandoci alcune 
istantanee di ottima 
grafica. 
particolarmente 
affascinante e 
realistico. Le difficoltà si 
owertono appena. 
perchè. trattandosi del 
primo percorso, le 
curve sono del tipa 
"dolce· e cl lasciano 
ampio respiro per 
schiacciare a 
tavoletta e superare i 
moltissimi awersari 
senza troppo fatico . 
Altro novità 
particolarmente 
simpatica. i colori delle 
vetture rivali variano in 
continuazione su uno 
decina di sfumature. 
eliminando la 
monotonia delle Lotus 
tutte bianche. Se poi 
giochiamo in due ogni 
sfidante possiederò 
uno vettura di 
differente colore. 
sottolineando al 
massimo la facilitò e 
l'immediatezza di 
consultazione di 

schermo. posizioni. 
ecc. 
Se allora i cinque stage 
della Forest non ci 
impegnano 
particolarmente. le 
difficoltà inizieranno o 
pioverci addosso allo 
stesso ritmo con cui 
cadono la neve e lo 
pioggia sui percorsi 
successivi e si 
ripropongono sut 
tracciato nebbia. 
paludi. macchie 
d'olio. ghiaccio. ecc. 
Ogni gara è infatti 
caratterizzata non solo 
da uno differente 
ambientazione. mo 
sopratutto do mutevoli 
condizioni 
atmosferiche e 
morfologiche dei 
tracciati. che 
metteranno a dura 
provo anche I piloti più 
esperti. Si guido 
persino di notte. 
scrutando 
penosamente lo 
schermo nel tentativo 
di prevedere curve ed 
ostacoli e. proprio 
come accadeva nel 
primo gioco. ci si alza 
letteralmente dalla 
sedia per cercare di 
scoprire coso si celo al 
di là di una duna. uno 
collina o anche uno 
semplice salita! Non 
mancano persino 
ostacoli vari come 
tronchi. crocevia 
attraversati da 
lunghissimi camion. 
corsie a doppie senso 

d i marcia, traffico 
particolarmente 
intenso. ponti. strettoie. 
curve o gomito. ecc. 
Fortuna vuole che 
ciascun circuito viene 
sposato od uno 
classica password che 
ci permette di 
ricominciare a giocare 
dall'ultimo progresso 
ottenuto. evitandoci 
un fastidioso "tutto do 
capo·. Se già non 
vedete l' ora di 
cimentarvi con i 
percorsi montani 
ghiacciati o con le 
desolate p iste 
sabbiose del deserto. 
andate a sciropparvi 
un po· di password 
alla fine di questa 
rivista. sviluppate a 
tempo di record dai 
nostri esperti! 
Se graficamente 
parlando Lotus Turbo 
Challenge 2 si rivela un 
vero e proprio 
capolavoro. e ci metto 
dentro anche la 
glocabllitò (sempre 
fluida. scorrevole. 
owincente e mal 
frustrante). anche il 
sonoro è veramente 
d'eccezione. Una 
musica diverso 
sottolinea ogni 
presentazione ed ogni 
circuito. sposandosi 
quasi sempre a uno 
miriade di effetti 
speciali come. vento. 
cicale. frenate. urti, 
clacson. sgommate. 
ecc .. ecc. 





PEGASUS 
GREMUN 

PREZZO; LIT. 29.QOO 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO PERGIOCO 
GRAFICA. 

8,8 
SONORO: 

8,7 
GIOCABILITA': 

8 
VAL. GLOBALE: 

8,5 

Pegosus è M cavolo 
ololo che si sostituisce 
ole noveHe di 8lood 

Money, X·OVI e 
Nemetls. Il gioco è 
dunque s.mpre e 

solamente quello: si 
sparo o più non posso, 
facendo attenzione o 
non urtare I nemici o 

gll oslocoll e 
raccogliendo uno 

vosflsslmo oggettistica 
bonus. DI Ollglnollt6 

neanche o portarne e I 
cinquonto stage di 

gioco si rtvelono lnftne 
porttcolormente ostici. 
Per lottuno cl sono le 

password ol termine di 
ognuno del cinque 

mondi. 



Iniziano o fioccare nei 
negozi italiani tutte le 
novità recentemente 
presentate oll'E.C.E.S. 
di Londra lo scorso 
settembre. Ecco alloro 
·rinascere· nel cuore 
e nei computer di tutti 
gli smanettoni più 
incalliti (e con 
parecchie primavere 
sulle spalle) lo versione 
Super del capostipite 
della storia del 
videogioco. Gli Space 
lnvoders ritornano 
Infatti oll' attacco. In 
un game coloratissimo. 
divertentissimo e 
terribilmente 
sbarazzino. destinato o 
stregare anche chi 
degli Invasori Spaziali 
non ho mai sentito 

parlare o non vuole 
sentir parlare (RPGisti e 
Strateghi in erba. sto 
parlando con voi - uno 
raffinato pausa 
oreade non fa mal 
mole!!!). Dunque. 
dunque. trottandosi di 
uno versione superiore. 
migliorato e corretto. 
di novità si fa presto o 
parlare. anche per il 
fatto che come 
prodotto di paragone 
dovremo considerare 
un ·orrendo· coin-op 
in bianco e nero con 
effetti speciali do 
trogloditi (e pensare 

che ci abbiamo 
ficcato dentro più di 
uno pago settimanale. 
eh?!). Gli Invasori dello 
spazio arrivano infatti 
con grafico o 32 colori. 
una marea di forme. 
fogge e razze diverse. 
si muovono con 
numerosi pattern 
aggiuntivi o quello 
classico ·sinistro­
destro-scendere­
avanti marschl" e 
possono attaccare su 
uno ventino di scenari 
diversi ( colorotisslml e 
dettagliatissimi). Non 
mancano poi. come 
ereditò degli attuali 
shoot'em up. i mega­
mostri di fine livello do 
eliminare con uno serie 
di colpi 

accuratamente mirati. 
e le armi bonus a 
disposizione con cui 
bloster più di un alleno 
allo volto. le classiche 
navette che appaiono 
casualmente in alto 
allo schermo infatti. 
non cl regalano più 
punti bonus. uno volto 
colpite. bensì dei 
cilindretti bonus che 
appunto potranno 
conferirci una maggior 
potenza di fuoco per 
qualche secondo. 
Assieme o questi bonus 
potremo anche 
raccogliere energia 
supplementare con cui 
difendere lo nostro 
navetta: eh sì. perché 
non basto più un solo 
colpo nemico per 
esplodere in mille pezzi 
e perdere una vita. mo 
bisogno primo aver 
esaurito lenergia 
degli scudi deflettori! Al 
classico shoot'em up 
così reimpostato 
magistralmente. in 
termini di giocobilttò. si 
affianco uno sezione 
bonus denominato 
Mutilazione Delle 
Mandrie; no. non è 
uno scherzo: tra 

quadro e quadro. 
dovremo colpire alcuni 
dischi volanti che 
cercheranno di rapire 
un certo numero di 
· vacche sacre· da 
mutilare ed utiliZzore 
per confezionare 
gustosi • olien-burger· ! 
Oro. se tralasciamo 
per un ottimo la 
variatissima e 
gustosissimo giocabilitò 
(mai troppo frustrante 
o complesso. lungo e 
longevo quel tonto 
che basta per 
·durarvi" nei floppy 
almeno un paio di 
mesi) potremmo 
spendere qualche 
buonissima parola al 
riguardo delle scenette 
animate di contorno. 
presentazione ed 
intermezzo del gioco. 
Ragazzi è proprio roba 
da cartoni animati! Il 
sonoro? E' 
Incredibilmente 
sempre quello. 
campionato 
addirittura 
dall'originale coin­
op. proprio per 
miscelare in maniero 
vincente un'epopea 
retrò dei tempi che 
furono alla rutilante ed 
aggressiva tecnologia 
dei giorni nostri. Ecco 
alloro fuoriuscire dal 
nostri altoparlanti i 
famigerati ·rump! 
Fiscccccc· dei colpi 
esplosi dallo nostra 
navetta.che 
accompagnarono le 
lughissime sedute in 
sala giochi per molti. 
molti anni felici! lo so. 
magari degli Space 
Invader non vi importa 
più nullo: mo se 
comprate questo 
versione Super e vi 
divertirete un mondo. 
ritornando giovani! I!! 11! ! 



TERMINATOR 
2 
OCEAN 

PREZZO: LIT. 29 900 
USCITA: ADESSO 
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PRESSO: MASTER PtX 
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9 
SONORO: 

8,7 
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8 
VAL. GLOBALE: 
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Nove soltogloehl 
Ispirati od un ftlmone 
<se non lo andai• o v-.. peggio pef 
volt) di cassetto non 

bosfono pe< farci 
gridare al mkocoio. lo 
glocobllltò c'i • 11 
può ofltontore con 
qualche modesto 

po$$ibilttò di IUCCe$$0: 
Il tutto o patto che 

disponiate di molle ore 
Ubere do dedicare o 
questo game. Otttmo 

groftco, ottimo sonoro: 
per una votta una 

conversione 
cinematografico riesce 
o coinvolgerci .,.r più 
di uno mezz'oretta. 







UTOPIA 
GREMLIN 

PREZZO: L 69.900 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PD< 
AMGA 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 

8 
SONORO: 

8 
G IOCABILIT A': 

9 
VAL GLOBALE: 

8,33 
Apclllequell 

piallleml, UIOPIA • 

- bela *"'*-lane, 
1n1n-.iawr:'11ha 
Ila CAS1llS d9la ICA 

e MOON IASI. La 
glo e lllJIM • elewala. 

anc11e per 111 p a sa 
d umaae 101a ee11 _..__.... 

- · c·• 1no11re e1a 
~c:MI giaco." llallano • • 9-ma-.• 

lnldallo" manlela 
llCC ....... UIOPIA. 

• 1;plclllli110 da 
gloccn, balla clcccn 

ll.ilevmlelcone• 
1eeg1119 poi Ula 

mappa I luogo dove 
ec:mcc..111 

coatruzlone. E' odalto 
a lulll, anclle al pii) 
giovani. cM hanno 

vog11a d g1occn con 
qiialcola d pii) Mllo 

d91 llCllll CllCade. 



ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

ARAZOK'S TOMB N. 15/16 AGOSTO 91 
UNINVITED MESE N. 1 16 AGOSTO 91 

I DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al I 
N 3APR 89 
SPACE QUEST Il N. 21 NOVEMBRE91 
QIN N. 5 GIUGNO 89 
LEASURE SUIT LARRY Il N. 13/14 
LUGLI091 

I KING'S QUEST IV N. 13/14 LUGLIO 91 
CHRONO QUEST N. 7 SETTEMBRE 89 
POLICE QUEST Il N. 10 OTTOBRE 89 

I SLEEPING GODS UE N. 11 
_ NOVEMBRE 89 

I THETEMPLE OF F. S./KULT N. 11 
~MB. 89 

INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 
15 16 AGOSTO 91 

I DEJA VU Il N 13 DICEMBRE 89 
SPACE QUEST lii N. 1 GENNAIO 90 

LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 
FEB./MAR. 90 
TIME N. 5 MARZO 90 
BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 
GIU. 90 

I FUTURE WARS N. 7 APRILE 90 
I 

I MANIAC MANSION N. 8 APRILE 90 I I ~~R~S OUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 1 

SNOOPY N. 10 MAGGIO 90 
MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 

I BERMUDA PROJECT N 12 GIUGNO 90 I 
KING'S QUEST Il N. 12 GIUGNO 90 
LEISURE SUIT LARRY lii N. 12 GIUGNO 
90 
CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 
APRILE AL N. 14 LUGLIO 90 
CHRONO QUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 
SET. 90 I CONQUEST OF CAMELOT N.15/16 
AGOST090 
DEATHLORD N.15/16 AGOSTO 90 

GOLD RUSH N.15/16 AGOSTO 90 
JOURNEY N.15/16 AGOSTO 90 
KEEF THE THIEF N.15/16 AGOSTO 90. 
N. 19 OTT. 90 E N.20 OTT. 90 
LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 
AGOST090 

MANHUNTER NEW YORK N.15/16 
AGOST090 

NEUROMANCER N.15/16 AGOSTO 90 

POLICE QUEST 1 N.1516 AGOSTO 90 
I SPACE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 
i THE KRYSTAL N 15/16 AGOSTO 90 

THE THREE MUSKETEERS N.15/16 
AGO. 90 

WAR IN MIDDLE EARTH N.15/16 AGO. 
90 

I ZACK MCKRAKEN N.15/16 AGOSTO 90 I 
i FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90 j 

I MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 I 
_ SETT. 90 _ 

I ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 J 
I LOOM N 20 OTTOBRE 90 I 

PERSONAL NIGHTMARE N.21 
NOVEMBRE90 
OPERATION STEALTH N.22 
NOVEMBRE90 
MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 
AL N.24 DICEMBRE 90 

I SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 
_ DICEMBRE 90 

CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 

CADAVER N. 1 GENNAIO 91; N. 3 
FEBBRAl091 ; N.7 APRILE 91: N. 8 
APRILE 91 

I AWENTURA NEL CASTELLO N. 1 
_ GENNAl091 

i TIME MACH IN E N. 2 GENNAIO 91 
I CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 
I NIGHTBREED N 3 FEBBRAIO 91 

SEARCH FOR THE KING N. 3 
FEBBRAl091 
ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 
MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 
CORPORATION N.4 FEBBRAl091 
ELVIRA N. 5 MARZO 91 - N.6 MARZO 91 
GEISHA N.6 MARZO 91 
KING'S QUEST V DAL N.7 APRILE 91 
AL N. 8 APRILE 91 
THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 
COLONEL BEOUEST N. 7 APRILE 91 -
N. 8 APRILE 91 

PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 
QUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 
91; N. 10 MAGGIO 91 
MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91 
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Spetto bile Redazione. 
v1 scrivo per lo secondo 
volto perché assillalo do 
vorl problemi: innanzi tutto 
complimenti per lo nuovo 
veste dello rivisto. molto 
esauriente e dettog1io1o. 

• ottimo lovoro! 
Ecco le domande: 
1) Che differenza c'è Ira 
memoria esteso ed 
espanso? 
Ho un PC 386 - FG con 4 
Megabyte di memoria 
eppure )o memorlo esteso 
installalo viene ignoralo 
ed è come se avessi solo 
640K. 
Di memorlo espanso non 
ne hO l)Oiché quando 
corlco Wing Commonder 
ricevo un messcggio che 
dice che il signor 
computa< non trovo 
memoJto esporne (o 
proposilo. che succede 
con o Wing Commonder 
con loie memoria?). 
Ce<cote di lllumlnorml voi 
per piacerei Cos'è un 
gestore di memoria? 
2) Esiste uno schedo per 
canegore un PC od un 
videoreglsltolore? 
3) Esistono 1nJCChi per 
Bagli e Space Ace 
(vemonePC 
owiomente)? 
Ancoro complimenti e 
solutlnll 
Andrea Sviso. Scandicci 
(FI) 

Coro Andrea. 
grazie per i compi' enti! 
I> Lo memoria eso n 
viene teorlco nle 
utlllzzoto do s e e 
vede solo te · Olldlci 
6401<. Lo ond <:!di 
mem o sui:i mentore 
ro esen o dalle 

ori rne(EMS> 
p e ere configurato 

ìzzo o uno specifico 
fl1 ogr mo capace 
op to osformore lo 
mem · sup mentore . 
in spazi MS. hiedi • < . 
questopr al 
rivenditore c ·hai 
acquistato il e pul o. 
se possiedi uno 
originale di Windo 
Microsoft. leggiti 
attentamenfe il manu 
che spiego appunto 
come effettuare 
lmmedìolomenle queste 
trosforrnozlonl. Il Hle 
suddetto potrebbe 
dunque essere 
consideralo Il tuo 
'misterioso· gestore di 
memorto. Quando Wing 
Commonder patrò 
utlllzzare più di 640I< tt 
proporrò ulter10ri 
animazioni ed effettt 
specioM come. od 
esempio. l'esplosione del 
cruscotto quando si viene 
colpiti. flomme. scintille. 
covi penzolanti. nubi 
infuocate in volo. ecc .. 
ecc. 
2> Al momento. per 
convert~e i segnale di 
uno VGA o EGA in 
modolitò ·modulare· 
(cioè adotto od essere 
trosfe<ito in un 
vldeoreglstralore). il 
me<coto delle schede 
speciflche è un tantino 
nebuloso e poco 
affermato. Sappiamo che 
ne esistono alcune in 
commercio. mo per 
reperire quello giusto. 
relottvo olle prestazioni del 
tuo sistema e del tuo PC. tt 
consìglìomo di interpellare 
direttamente il tuo 
rivenditore di flducìo. 
3) Per il momento di 
trucchi per Bagli o Space 

Ace proprio ne 
conosciamo (almeno per 
IBM PC): rimani in otteso!lll 
Clool 

Spettabile Redazlone di 
VG&ON, 
sono un vostro 
omlghevole lettore e vi 
scrivo per porgeNi alcune 
questioni che, spero, mi 
rlsolviate. 
1) Vorrei ocquìstore un 
Amlgo 2000 (oro ho 11500). 
mo non ho ben capito lo 
differenza tra i vari tipi del 
suddetto computer. 
meglio il modello A o il 8? 
2) Ho recentemente 
ocqulsloto The Secret Of 
Monkey lslond e oro ml 
trovo in uno siluolione d1 
stollo: sono rlvscito o 
prendere l'Idolo e o 
sconfiggere Il maestro 
dello spedo. mo non ho lo 

comprare delle menttne e 
riportale o quest'ultimo. 
Dogli anche il repellente 
per i topi e come 
ringraziamento otterrai lo 
torlo d1 carote. Voi poi al 
bar scumm ed infilati in 
cucino con lo stesso 
metodo. Butto lo torto 
nello spezzatino e raccogli 
lo limo per le serrature. 
Torno al palazzo del 
govemotore ed entro nel 
famoso buco. Dopo un 
po' di confusione polrai 
Impossessarli dell'idolo. 
Uno volto caduto in 
acqua. roccogll l'Idolo e 
lo spedo. e rllorno poi In 
superficie. Porto con la 
~vemotrice e doi 
I Idolo ai pirati. Se hai 
oltre difficoltà telefonaci in 
redazione quando vuoil 
Cioo!ll 

minimo ideo di come Coro Redazione di 
ltovore il tesoro o. Videogame & Computer 
quantomeno. di come World. 
proseguire il gioco. Ho mi chiamo Andrea. ho 13 
tentato di utifizzore lo anni e posseggo un 
mappo comprato dal ttzìo Olivetti M250lBM PC 
con il pappagallo. mo non compotlbile con 2 
riesco o capire lo chiave Megabyte. 
dello suo ro. Mi microprocessore 286 e 
potei uto groflco FG. Flno od oro ho 
· zlondol/f usato questo PC 

ipoj ente ·faccio unicamente per le 
lei e pii enti r lo simulazioni di volo (Red 

rMst he ved m Boron. lhelr Finest Hours. 

1or to ti do appassionato di oreade & 
pi ' di~·· ed ecc.),moslecomesono 

sfeci di computer grophics sto per 
pe · e senz cquìstore un Amigo 
lo Sou BI ter!). e nso con drive 
Ciao! e o: è uno buono 
Luca J:Jo. orino celt 

Sono esentt In 
Coro L me< dei joysllck 
l) Lasciando per un per igo n bottoni 
ottimo do porte le differe 10ti? no per Il 

>) dlff059,nze~e t<~.J' solfo e I ltro r lo 
. ~~~'?.t~ejli.~2.(00 ~ ' ~?~le rol nte 

fòm;!omentoli'OOnle 1 innamorato n code 
~ \ M,egoii di 01err<or10 Qiè Jn di cui ho v· on e il film: 

piastra ed lJ.n drtVe interno Willow. sto! 
~ $tlpPlemenf2{!:>),t! conve op igo? 

, sc<iìlSlg!IO!ni:iw(domèl)ie~ ~Dov sso ovorlo? 
di ocqulstore i' Ami go· 3) sta< uglos per 
2000. Costo troppo, non od· e m1 ho stupilo: 
offre nullo che tu non esiste gioco di boxe 
posso acquistare. più slm per Amigo. mago(! 
convenientemente. per i e uno leggero 
500. è uscito d1 prOduzl e tmosfero mono11eriole? 

presento parec Dove posso repenrlo? 
diosl problemi 4) Ho acquistato dei bel 

otibilltò. N pari giochi per corrispondenza 
ompa · tò IB e devo dire che il seNi:zio è 

re lo e patt I stato eccezionale 
r tro lo malgrado le spese postati 

nentistlc (10.CXXl lire!). Non riesco 
(p ltro proprio o comprendere 

costosiss1 • quosi più di chi compro giochi p;ratatt: 
un PC Compotibije di come si lo o giocare od 
bosel). I' Amlgo 2000 si lndy 3 se non si hanno le 
potrebbe al massimo istruzioni ed I codici? 
ltosformore In un PC XT o 8 5) Secondo voi qual' è lo 
MHzll!! migllOf utilily di grofico-
2) Per Monkey lslond ecco ornm<Wone con un costo 
alcuni consigli per non ltoPPO esagerato? 
continuare o giocare: 6) Un ultimo coso: non 
Dopo aver sconfitto il sono riuscito a capire 
Maestro di Spada torno al quontt MHz ho il mio 
senHero e val al bMo. compatibile. voi lo 
Nello foresto prendi Il sapete? 
possog9io o destro e Solutil 
roccogl1 I fiori glolli. Corri al Andrea Glompaoli. THE 
palazzo del governatore e PIRATE BUSIER. Foligno. 
condite lo come con i fiori 
per poi dare il tutto al 
com. Le bestie si 
addormenteranno e tu 
potrai enlrore In coso. 
Rubo Il vaso e cerco di 
entrare nello porto In 
bosso. TI ltoverol doventi 
lo sceriffo che cercherò di 
occiufforll. Scoppierò uno 
risso dal quote uscirete 
con un bel po' di oggel1i 
do un buco nel muro. 
Nonostante ciò li 
mancherò lo limo per 
aprire lo serratura. Voi 
olloto nello prigione. paria 
con il prigioniero. voi o 

Coro Andrea. 
lo scatto mi sembro 
decisomenle azzeccato • 
occhio però o non 
riempirti lo coso di 
computer come è giò 
successo o tutti noir 
1) Di joystick "pluri­
bottonott• ne esistono o 
Iosa. per tutte le necessitò 
e le esigenze. Visito N tuo 
rivenditore di fiducia o 
telefono o Pergioco: 02 I 
86463414. 02 / 867811. 
2) Purtroppo il tuo coro 
Willow arcade non verrò 
mal convertilo per Amlgo. 

Al conltorio. qualche 
anno fa. la Mlndscope 
pubblicò I' orcode­
odVenture ispirato ol film 
anche per Amigo. mo N 
gioco., rivelò uno tale 
schifezza che oro non lo si 
trovo più neanche in 
qualche pessimo 
compllolionl 
3) Di boxe per Amlgo non 
se ne paria proprlo. 
almeno rispettando 
standard quolltotivi di 
giocabilttò e fatturo 
soddisfacenti. Sto 
comunque per uscire 
dallo STORM il simpatico 
Fino! Slow. un tipico 
oreade o due dimernlonl 
e mezzo di sicuro impatto 
sul pubblico di smanettoni: 
dogli uno buono 
occhiato I 
4) Se i pirati sono 
masochisti che cose ci 
vuoi fore?I LosclOmoll 
nello loro netoslo scatto. 
fintantoché non IO 
capiranno do soli! 
5) De Luxe Point IVI 
6) Visto che Mago Meilìno 
non è mal venufo qui in 
redazione e che fra 
computer. scartoffie e 
giochl·omogglo proprio 
non riusciamo o 
nntrocclore nessuno sfe<o 
di cristallo. possiamo 
ipotizzare semplicemente 
che Il tuo 286 posso avere 
un rnossimo di 20 MHz. In 
commercio. come 
pubblico dominio. esistono 
comunque del 
programmini di TEST SPEED 
che misurano all'Istante 
lesatto velocllò In MHz e 
lo mostrano su schermo 
con alcuni immediati 
grafici. 
Ciool 

Sono possote ormai due 
seffimone do quando vi 
hO scritto lo mio primo 
lettera. Avrete glò capito 
chi sono. sono DI~ (Don 
Diego De lo Vega.! NdR!). 
lex-pi rato redento che 
ora compro solo 
programmi originali. 
rlocqulstondo la pace 
ìnte<lore. 
Ho un problema: do 
quando ho raccontalo lo 
mio esperienza od alcuni 
sono stato preso per un 
·····in quanto I 
programmi origlnoli 
costano troppo e sono 
uguali olle copie. lo ho 
tentato (invano) di 
spiegare IO differenza tra 
le copie e gli originali. 
soprattutto elencando i 
rischi che comporto 
acquistare ed utilizzare 
software illegale. mo le 
suddette PElf'Qne <ni 
hanno eletto che sono 
tutte storie (Esseri Immondi. 
abnormi cefali con 
sembianze umane). 
Oro. IO primo volto che 
telefonai in redazione e 
parlai con Alessondro 
Guoltierl (MITICO!ll). egli 
mi disse testuali parole: 
·Noi non Imponiamo 
niente o nessuno·. E' 
vero. quella di smetterlo 
con lo pirateria fu uno mio 
spontaneo decisione. 
poiché capii che ero in 
errore. mo Alessandro non 
mi Impose di buttare le 
mie copie. tu uno mio 
scelto (giusto!). 
Morale: lo non impongo o 
nessuno che ho copie in 
caso di gettarle subito o di 
concellol1e. mo vorrei solo 
forgi! capire che è uno 
coso st>ogliota e pertanto 
vorrei che le mie idee 
fossero rispettate anche 



do chi non capisce molto 
d' compyte<. come Ok:...-.1 
che conosco bene qui nel 
mio paese, o Quargnento. 
GocClO di llOpienlO DI 
idee ne è pieno I mondo. 
di giuste ne è pove<o! 
Thonl<stoG<useppe 
Bodtoh (Il mio e•-p<of di 
ReliglOne). VG&.CW per la 
collabo<ozlone (un sentrto 
GRAZIE od Aie• per overrnì 
sopportoto • e lo lo 
tutt'oro • al telefono!). 
Pentitomente vostro, 
Domo • Around The World 
/ Soul Mon· Diego. 
Quargnento. 

Diego è ormol diventato 
un vero mito, uno 
leggendo. un capostipite 
ed un bOIUOldO nelO lotto 
contro lo pirateria Se i SUOI 
amici si oslnono o 
comproio e goocore copie 
pilotato potranno anche 
po$.10llO lsdo e vont01$1 di 
possedei& un repertO<IO 
software di ncredlbli 
Pfoporzlonl, mo 
continoe<onno o tor del 
mole solo o loro stessi Più 
pirati cl llQronno. meno 
sottworo 0<lgi00lo vooò 
scritto. Pfodotto e 
commerclohzzoto: tutti 
questt furbacchioni 
rimarranno perciò, In un 
modo o nell'altro. o 
secco di "dosi" di "roba 
copiato· • e 110ronno 
dolortl RogOZZi. svegio'!lll 
Ciao Diego. teletono­
quondo vuoll 

Spettabile Redazione di 
VG&.CW. 
Chi vi scrive è un ragazzo 
di 14 anni che possiede un 
Amlgo 500 1.3 più 
espon$ione Compatibile d 
1 mega Comp<o do 
pochlssino lo vostro rivisto 
e lo trovo oorticolo!mente 
Interessante. per I trucchi 
e vorrei porvi oleuni 
quesitt: 
1) Perché molli giochi 
come Gh0$tbusler 2 e 
Outrun non girano sullo 
versione 1.3 del Klcl<stort? 
2) Nel gioco The Hunt Fa< 
Red OClobe< OflÌllOto ol 
quinto lvello, pur 
sparando. l'uomo con lo 
pistola non colpisce 
nessun nemeo Conche se 
miro Olla testo o OI cuore): 
perché? 
3) In Bolman ol quinto 
tvelo. orliVato sul tetto 
dello cattodroo. menlTe 
Joker scappo con 
l'elicottero. si bloccano 
sia I ;ovstoek che I timer. 
mo non 9$Ce 00$$Un 
messaggio d'errore. Che 
posso t0te? 
4) Tempo fa ho 
comperato due 
programmi di gesttone. 
Turbo Fotturozlòne e Turbo 
Mogazzfno. mo on1voto al 
momento di compil01e IO 
fatturo mi si blocco tutto e 
devo 11•11zJ0Rzzore I sistemo 
Che t0te? 
5) Sono opposslonolo di 
g'ochl d'azione. ml 
suggettte QUolChe ottmo 
MOio Che non può 
ma'leore olla mo 
ColeZJOn07 
6) Userò mai IO vero 
versione d N1liO Turl1es 
Konomi per Amlgo? 
7) Infine potreste 
consigllOrml quolche buon 
programmo dtdottlco 1n 
rtollono? 
Spero Vlvomente che 
pubblichlole lo mio lettera 
o che ml facciate 
comunque pervenire la 
vostro ~sposto 
Cordioll solull (siete mille I). 

Copulo Antonio. Toronto. 

Coro Antonio. 
al tuoi p<lmi quattro QU<l$1tl 
non ml semb<o che cl Sia 
ottro SOluZlone se non 
quelo di po<!Ole ol vola I 
tuo Amlgo in un centro 
0$SIS!enzo Quolcoso di 
grosso non funziono bene 
nel tuo computer ed è 
perciò a<O di tallo nporore! 
SorJY! 
S> Non perdere Prince 01 
Persia. ROd lond. Super 
Space lnvoders e Ptt 
fighter. TI bostono?I 
6)No,mollll 
7) Di programmi didattici 
in italiano ce ne sono. al 
momento. molto pochi SI 
trotto dei Kit Scuoio 
prodotti do C.T.0 Che. 
tuttovto. Si Indirizzano o 
sludentt motto giOVOl'll, 
delle scuole meclle o 
elementari. VedO tu• Se 
vuol utterion informozlanl 
lelefonoolOCT.0 .. 051 / 
753133. 
Ciapl 

Coro Dorio, 
questo é proPfl<> R numero 
dei compfimenH • grazio 
oncl>eo ter 
1 J lo risposto ol tuo 
quesito robblomo 
appeno doto nelO Pfino 
lettera o queste due 
pagine • leggtelo dunque 
ottentomentol 
2) lo secOndo porto di 
Eye Of The Beholcler non è 
ancoro stato onnunCIOto. 
qu·ndi non se ne llO 
protleomente nullo 
Rimani comuni Sintonizzato 
per Wizordry 7 che. In 
pubblicazione entro 
Natole. dovrebbe battere 
di gran lungo Il fomoso 
RPG "dungeontono· 
dellOSSI. 

3) Captive l'abbiamo 
recensito e risolto fino in 
fOndo T elefonoci in 
rer:loZiOne e ti mette<erno 
"' contatto diretto con 
Mirko Marchesi che polrò 
aiutarti tn che vuoll 
Ciao! 

CoroPOOlo. 
1) le toto di Gluliono Camorro 
e C0<rod0 Capretti sono 1n 
omvo (lo Sl)02IO dedicato è 
sempre. ol'Mrné. tionno - ce 
ne stonno solo d<ecl per 
numero. o meno che non 
vengono pubblicote tutte in 
formato ·conondolo"I). 
mentre Mir1to oppore 
flllOimente In tutto lo suo 
"belleuo'. 1111 dallo scorso 
runero Contento? Certo 
Cile buttasi QiÙ cooi. dicendo 
che set •btufto che poù 
brullo non~ può" (questo è 
quami mi pore o aver 
capito doCe tue 
Oflermazionll) ml serrbro 
deciMlmOnte troppo 
outoleslonlllo Del resto lo 
nostro rivisto non è un 
penodico di modo o dOMine 
sve&l1te. no?I 
2J l'ideo perciò di 
DUbblcore le toto di lutti voi 
lettort-çtocotori cl sembro 
declsomente sf'npottco 
perché onche Voi ~ete quasi 
del mlN (se non et foste 
blSOgnerebbe 1nventoM • se 

no lo rMsto per chi lo 
foroovno"> e onche voi 
potrete cOloborore e 
contnt:iure offivamente OIO 
stesuro e oJlo steoo ·v11a· °' 
VG&.CW obbottendo 
simpo!ICornet 118 le obsCllete 
borroere tra "produ!lore· e 
·consumot0<e· VG&.CW 
diventerebbe COSi uno 
mego-<Msto ·Club· di 
scambi. opinioni. por~ e. 
~rché no. sbor0l2ine 
istontonee d1 questo 
mocrocosmo di utoot1 
informoticl. 
3) lo quolitò delle foto. 
come veci, sto sempre più 
migliorondo. riQuodognondo 
non solo le pos121on1 perdute. 
mo suptl<Ondo anche IO 
stesse. d rutto è dovuto 
oir ocqu!slZlone di nuovi 
stn..menti e teo ~di 
lavo<o ~: scanner) Cile et 
ho costref!o o uno cuo 
govetto per ln1X>'orM le 
metodologie di~ 
correttomente. per rlusctre o 
supe<ore 1 tveli di~ già 
rogguili in posKJ!o. Chi 
lavo<o e~= or1mo e 
corpo può · re. no?I 
4) lo disponlbi ò dei vorl 
formo1i e le nottzie 
obbostonzo geneMche 
sull'uscito o lo 
pubblic02Ì0ne di quoot. ho 
spesso trotto In 1ngonno noi 
stessi giornalisti e qumcl voi 
lettori. Le stesse sottwor& 
house che pretendono ò 
fissare uno doto d'uscito 
per un prodotto ottuotmente 
(isporble in altri fom>oti. ~ 
smenliscono spesso do sClle e 
forino naifrogore ''°""e le 
speranze del lel!orl. n6nchè 
r ottend biutò 
d 10formozione del:o nostro 
rrvisfo. Se Ul pcogommo 
l'obbiomo fro te mani verrò 
Slbrto receNlto: se cl verrò 
comunicato uno doto 
d'uscito. ol mOISllTIO gli 
spetterò un posto nelle 
Anteprime In Diretto 
Quondo verrò quindi 
commercioMzzoto per alt~ 
fonnoti. zocl, scotterò 
un'ulteriore. specifico 
recensione. DI bOlle e fumo 
negli occhi I vari ·seepl" ne 
sono pieni: VG&.CW non 
vuole codere più nelo steuo 
errorelllllll 
5) CondMclo p1er>omente te 
lue opr;oni per ~lo 
~do le console. Tuttovlo 
se Ul gioco costo troppo per 
uno et cµiste mocchrne. clO 
è aiche dovuto n porto al 
fenomeno delo pO-OferlO 1U 
home e peoonOI computa<. 
le stesse soflwore house Cile 
producono giochi per qvesti 
IOITT'ootl de\'000 lnfott1. 
nece=lomente. ce<core di 
1&1ncomerore I foncl spe~ (e 
perdutt in gronde 
percentuale) pei rOOllZZore 
sottwore su noppy disii, 
aumentando il =to delle 
cortridge. fortunotomente 
incopiobil. lo so. non è 
gusto e neanche leale. mo 
lo colpo. ancoro uno VOito. è 
solo ed esctusl\lomente del 
ptot!l 
6) Gli Amstrcx:t sono "' 
mondo o porte e tu. o clre lo 
ve<1tò. seff'VfllcO utente 
·~10· e '!&Ice" et 
questo 'tondOl<l Spero 
cl.inque Cile gA 'Nr6'roctt7:i' 
rn OSCOllO possono fol ltlsoro 
del tuoi consigtt mettendosi 
comunque l'onimo In poce 
e concretizzando <n 
prossrno cambio di sistemo 
7) Lo suddivilione dogi spazi 
relottvl o closcun ombiente d1 
gioco è rltomoto evvtvol 
Ewivol Non ci hoi annoiato 
per niente. è un piacere 
rispondere o qUEMlo tipo di 
letteiel Cloolll 



PIO' BARD ... 
MENO SO ' • 

Dopo avere visitato sviluppo le differenze di comperavo un od hardware. 

varie mostre e fiere dell'hardware velocità rispetto od anno fa un 286 oggi Questo è dovuto 
dell'Informatico. rispetto o quello del un 386 con montato si può acquistare un soprattutto ano 
SMAU compreso. ci software. A un 387 sono limitate buon 386 o 25 Mhz ricerco di un prezzo 

slamo messi o macchine sempre e non invogliano con un discreto sempre più bosso. o 
parlare più evolute o 32 od certo o sostituire il hard disk. Del resto discapito dello 

animatamente. qui o 64 bit non fa PC. non si può qualità e dello 
In redozlone. fra di riscontro un software Unico fotto che può nemmeno dire che serietà del 
noi ·esperti" del altrettanto giocare o favore di questo caduto di venditore. Un 
settore e cl siamo aggiornato. Non per un 486 al momento preZli vado o negoziante che 
ritrovati (come al niente i386 dell'acquisto è vantaggio vende un persona! 

solito) In completo all'inizio non lesigenza di dell'utente finale. con un margine 

disaccordo sul ebbero lo diffusione possedere un che spesso si deve ridotto oli' osso non 
comportamento raggiunto negli coprocessore confrontare con un può certo 
tenuto dalle cose ultimi tempi. matematico, che mondo pieno di permettersi di 

produttrici di L'uscito di ne coso di un 387 o rischi. sia per lo perdere tempo per 

hardware e di programmi del tipo 33Mhz copre lo mancanza di cercare di risolvere I 
software WINDOWS 3.0 e 3.1 differenza di prezzo assistenza sia per il problemi del 

Il motivo di tale della Microsoft che fra i due modelli. susseguirvi di malcapitato cliente, 

contendere è lo prevedono Chi ho più do folllmenti. che potrebbe correre il 

folle rincorso olio lutilizzo specifico perdere do questo alcune volte rischio di perderci 

novità. od un prezzo di processori del tipo mondo in continua coinvolgono anche del denarollll 

sempre più bosso. A 3860486, evoluzione è il grosse strutture con Mo chi si ritrovo In 

questo disceso sfruttandone negoziante. che si molti dipendenti. queste condizioni 

verticale del prezzi appieno le ritrova in balia del Tutto ciò non può certo 

dell'hardware non caratteristiche mercato. con prezzi contribuisce o lamentarsi: chi poco 

corrisponde un (soprattutto di sempre in tensione. rendere sempre più spende non sempre 

analogo gestione dello legati al valore del rischioso 1· acquisto risparmiai 

comportamento del memoria in modo dollaro ed alle di macchine non di Questo vecchio 

software. sia esso protetto). hanno capacitò produttive marco. i cosiddetti detto vole in 

ludico sia esso reso le macchine delle fabbriche taiwanesi. Alcune particolare modo 

adibito al lavoro dell'ultimo taiwanesi. volte acquirenti per il nostro coso. 

d'ufficio ed allo generozlone sempre Chi segue anche in particolarmente Per quanto riguardo 

produzione. più competitive e modo superficiale sfortunati si sono visti Il software. c'è 

Altro problema. di ricercate. l 'andamento dei sbattere lo porto in invece do dire che 

non piccolo conto. Sicuramente i prezzi di un PC. si è faccio olio richiesto questo si comporta 

che cl slamo posti. è possessori di un 486 accorto che con I di uno minimo in maniera ben 

la differenza di si sono accorti che soldi con cui si assistenza software diverso. Se si 



guardano i prezzi poco differenza fra sappiamo benissimo chiesto: -come sgradevoli. 
l'hard divento soft un droghiere ed un che entrambi non faccio od essere Logicamente anche 
e Il sott diviene negoziante di possono dare dei sicuro di non questo costo .. ., mo 
hard!!!!!! computer. buoni suggerimenti dovermi pentire è lo scotto che si 
Non si capisce E non mene e tonto meno del l'acquisto deve pagare 
molto bene perché vogliono quelli che spiegare come appeno fotto? quando si utilizzano 
un programmo svolgono bene e ottimizzare l'utilizzo Certo non c'è uno macchine 
applicativo debbo con passione il loro del pacchetto - regolo assoluto, mo assemblate in 
in alcuni cosi lavoro, ma o molti, appena venduto? utilizzare negozi già maniero 
costare più del troppi è capitato di In molti casi è molto conosciuti, con uno approssimativo 
computer. Per non imbattersi con meglio fidarsi di lunga tradizione e come quelle 
parlare della persone scortesi, del strutture che offrono con un laboratorio taiwanesi. 
pessima abitudine tipo: se lo vuoi lo possibilità di di riparazione Computer che 
preso negli ultimi compralo se no seguire corsi di hardware è già di arrivano in Italia a 
anni dalle software sgombra che non formazione, magari per sé una sicurezza. pezzi e che 
house che ogni due ho tempo!!!! brevi, in alcuni cosi Se poi potete vengono montati 
o tre mesi Oramai molto gente gratuiti. Certo in permettervi di secondo le esigenze 
annunciano uno ha capito questo coso lo entrare in una dell'acquirente. 
nuova release dello l 'antifona ed parola gratis è strutturo che fo Questo purtroppo è 
stesso prodotto, acquista ciò che gli sinonimo di un anche dei corsi per il moQdo in cui noi 
mettendo occorre solo da prezzo df acquisto laggiornamento appassionati di 
lacquirente nello negozianti ben più elevato del software ... beh, computer 
scomoda situazione conosciuti, con cui software o dei alloro avrete quasi dobbiamo abituarci 
di rincorrere le sono stati stabiliti dei computer .... ma tutto, oltre od una a muoverci ed a 
novità, sborsando rapporti di fiducia nessuno regala buono dose di cercare di tutelarci, 
sempre un buon reciproca, magari nulla, e)a sicurezza dello se non altro per 
numero di quattrini. spendendo un 20% professionalità. la risoluzione dei passare indenni 
Certo questa in più rispetto ai gentilezza. lo problemi futuri. .. attraverso le 
politica. assai prezzi più bassi del disponibilità o certo tutto ciò ha un eventuali 
discutibile, aiuta i mercato. seguire il cliente con costo. buggerature. delle 
pirati o vendere il Intendiamoci. non i suol p1oblemi si Oramai anche case quali alcune volte 
loro software. spesso mi considero un pago. come l'IBM e lo non è colpevole 
non funzionante. masochista. di quelli Se invece volete COMPAQ hanno nemmeno il 
In pratica oggi tanto per intenderci risparmiare a tutti i ridotto il prezzo dei rivenditore ... è sì 
come oggi un che godono a costi. beh .. in questo loro persona! e. anche ·1oro· 
utente di persona! pagare lo roba più coso qualche rischio soprattutto in un possono trasformarsi 
computer è visto del dovuto! Ma dovete pur correrlo. ufficio. non ha molto in vittime. 
come un polio da quanto vale una Se non siete alle senso rinunciare alla Vittime di un 
spennare. corretta assistenza prime armi eviterete loro qualità ed alla mercato troppo 
E' buona normo. sul prezzo fil)ole di sicuramente cattive possibilità di avere dinamico ed in 
quando si fa un un PC?? sorprese. ma se non una macchina piena evoluzione. 
acquisto. in questo Tanto!! Anche sapete distinguere blasonata. una 
strano mondo perché un buon fra un 286 od un 386, Ferrari è pur sempre 
Informatico. consiglio può far tra una EGA od una una Ferrari. certo 
assicurarsi che ciò risparmiare molti VGA. fra un floppy costa un po· di 
che si compera soldi ed evitare un do 3 pollici ed uno più!!! 
rispondo veramente acquisto sbagliato. da 5, beh ... allora In ogni caso. se 
olle proprie Lo stesso dicasi per il correrete dawero il volete tutelarvi 
esigenze. Coso software: che senso rischio di beccare contro eventuali 
questa non sempre ho comperare un una sonoro guasti o fermi del 
possibile, anche per programma fregatura! PC. potrete stipulare 
la scarsezza di applicativo ai A questo punto. un dei contratti di 
professionalità di grandi magazzini, o mio caro amico assistenza che vi 
molti venditori. In dal droghiere. (con il computer metteranno al riparo 
alcuni casi corre quando tutti guasto) mi ha da sorprese 



HANNO 
COLLABORATO Al 
TRUCCHI DI QUESTO 
NUMERO: JACOPO 
TUCCI e RONNIE 
POPPER (FORTE DEI 
MARMI), VALENTINO 
DIEGOLI (MILANO), 
PIERANGELO 
FORNASIER (PO). 

LOTUS ESPRIT TURBO 
CHALLENGE 2 (Per 
tutti i formali): 
A tempo di record 
eccovi le prime sei 
password del game: 
1) TWIUGHT, 2) PEA 
SOUP, 3) THE SKIDS, 
4) PEACHES, 5) 
UVERPOOL.6) 
BAGLEY. 

sporgenza gialla. 
molto lunga, verso 
sinistra. Posizionatevi 
in mezzo alla 
sporgenza e 
spingete il pad verso 
il basso per arrivare 
alla missione 8. 

SONICTHE 
HEDGEHOG (Per 
Sego Megodrive): 
Alla fine della Green 
Hill Zone. Act 3, 
sull'ultima 
collinetta prima 
dell'area con il 
mostro di fine livello 
(quella spezie di 
robot legato alla 
catena), cercate di 
saltare verso destra 
partendo da un 
punto determinato 

ttiva 

A R ALE (Per 
TurboGralx-16): 

~olO~·.;&ial n ed n 
od wr ster 
co 1n a o 

e venitemattuf 

pe a i ro ate 
~-<-ue llQ"~ 

attlvat~ 
interruttori Turbo e 
premete il pad l in 
sù, In giù, a sinistra e 
a destra. Utilizzate 
quindi il secondo 
joypad premendolo 
in sù. in giù, a sinistra 
e a destra. Infine, 
sempre sul pad 2, 
premete in sù. in giù 
a sinistra e a destra 
e vi ritroverete al 
centro del ring. 

missione6. 
Missione 2: Raccolti 
tutti glì oggetti, 
tornate al tubo che 
conduce alla vostra 
casa. Sul lato sinistro 
di questo , proprio in 
mezzo al terreno 
spingete il pad verso 
il basso per arrivare 
alla missione 5. 
Missione 4: Andate 
nella zona di acqua 
scura che circonda 
la nave sommersa. 
Cercate una 

WARBIRDS (Per Alari 
LynX}: 
C'è un modo per 
costringere il Barone 
Rosso ad una 
picchiata continua 
e permanente. 
Innanzitutto 
selezionate 

Unlimited Damage", 
200 colpi per le 
munizioni, No 
Collisions e Unllmited 
Men se non ve la 
cavate molto bene 
nelgi atterraggi. 
Iniziate quindi il 
duello e. una volta 
in aria, sparate al 
Barone Rosso. Dopo 
che vi sarà passato 
davanti sprecate le 
vostre munizioni di 
proposito. Ora 
atterrate e, mentre 
glìuomini 
metteranno a posto 
il vostro aereo, il 
Barone Rosso si 
schianterà al suolo 
nel tentativo di 
colpiNi sulla pista! 

ad un ~c """"""'m 
vostro awersario si 
inginocchierà, 
perdendo il match 
clamorosamente. 

STARFLIGHT (Per 
Amigo): 
Andate al Trade 
Depot a Starport e 
selezlonate 
l'opzione BUY. 
Scegliete 
l'Endurium e 
digitate q 11111111 
nonchè la quantità 
di denaro che 
vorrete ·rubare· 
immediatamente al 
programma!!! 

METAL MASTERS (Per 
Amlga): 
Premete F4 durante 

il gioco per 
immobilizzare 
completamente il 
vostro awersario e 
finirlo così senza 
pietà. 

THE POWER (Per tutte 
le versioni): 
Ecco le password 
die primi 50 livelli del 
gioco. 
2) LEVEL 2. 3) 
VISUAL. 4) COWBOY. 
5) URGENT, 6) 
OOPSUP, 7) TOPTEN, 
8) D14DH7, 9) 
ASDFGH, 10) 
SOLOIVG, 11) 
SURFIN, 12) RACKET, 
13) BULUT, 14) 
QRAZZY, 15) 36F6FR. 
16) UNLINK, 17) 
PiXXEL. 18) EUROPE. 
~E' N,20 
FREEZE. l ) LAU 
22) 7 S4 '23) 

A , ) 

CODICI SPECIALI PER 
ACTION REPLAY: 
se possedete una 
cartuccia Action 

· Replay. caricate e 
giocate i seguenti 
game. premete 
quindi il tastino rosso 
di Freeze e digitate il 
codice relativo al 
gioco preceduto 
sempre dalla lettera 
M (AD ESEMPIO, PER 
XENON 2 DOVRETE 
DIGITARE 
MOOOCCB). A questo 
punto provale a 
modificare solo la 
prima cifra della lista 
di numeri che 

appariranno di 
seguito. Ciò seNirà. 
a seconda dei casi. 
a modificare il 
numero di vite a 
disposizione, 
l'energia, ecc., 
ecc. Di solito il 
valore 00 dovrebbe 
garantiNi le vite 
infinite. Ricominciate 
quindi a giocare, 
ma ricordatevi di 
alterare SOLO 
quella fatidica 
prima cifra altrimenti 
manderete in crash 
Il programma. 

GIOCO - INDIRIZZO -
FUNZIONE RELATIVA 



19) E-MOTION -
004 l OD - VITE 
20) LICENCE TO KILL 
-0l081F-VITE 
21) ARMY MOVES -
005386 - VITE 
22) THUNDERCATS -
026D47 - VITE 
23) KID GLOVES -
Ol4C3B - VITE 
24) BATILE 
SQUADRON-
004DDA - VITE 
PLAYER l 
25) BATILE 
SQUADRON - 004EE4 
- VITE PLA YER 2 
26) BATILE 
SQUADRON-
004ED5 - PLA YER l 
MISSILI NOVA 
27) BATTLE 
SQUADRON - 004EEF 
- PLA YER 2 MISSILI 
NOVA 
28) ST. R·AG1:Jllr 
01160 - ITE 
29) R COP2-
001695 T 
30) DRA 
- 02A337 - VITE 
31) BLOOD ONEY -
008~ VIT 
32)FLO D-017 7 
VITE 
33) SIL 
000235 
34) TURRI N Il -

Possiederete anche 
15 astronavi, scudi e 
oltre 700.000 crediti! 
Usate perciò il 
codice: 
ZHHZQQQQNNNN. 

00015C - VITE continuate a 

35) TUR li -t0schiaccB· il tas 
007871 - I d 
36) TU AN - incr e ta e i 
007ABl - Co i u . 
37) WI LL 
05907 E O R~IF<Pèt ~...__ 
38) ACTIO IGHTER go MeQàdnvé): 
- 01 DE84 - VITE Nella schermata di 
3~ BACKLASH - selezione della 
OOAOCO - VITE squadra premete i 
40) JAMES POND - tasti B, B, C, B, B, C in 
000181 -VITE questa sequenza e 

BURAI FIGHTER (Per 
NES): 
Le password'? 
Eccole! 
STAGE 2) BQLL 
STAGE 3) CQMP. 
STAGE 4) DTLL, 
STAGE 5) RDRW, 
STAGE 6) FQCR, 
STAGE 7) GQMR. 

SOLAR JETMAN (Per 
NES): 
Provate il codice 
seguente per 
arrivare al pianeta 
14, l'hidden world. 

quindi spingete in 
giù il joypad per 
scopr1re le quattro 
compagini migliori 
con cui disputare i 
tornei. 

CHESSMASTER (Per 
Game Boy): 
Nella schermata 
delle password 
utilizzate i seguenti 
codici: 
l) Trf09J60S=4dT­
Nk%+%p$WzVy2 per 
dare ai neri due re! 
2) 
(X)lcxxxx:M:::rrççç 

per regala ai 
bianchi regine al 
posto dei fanti e 
toglie un re ai neri. 

STELLAR 7 (Per IBM 
PC): 
In ciascun livello 
c'è un pietrone 
che, se colpito fino 
a farlo esplodere, 
rivela una porta 
dimensionale. Se cl 
passate attraverso 
potrete arrivare al 
livello successivo 
senza dovervi 
confrontare con i 
guardiano finale. 
Questo trucco 
funziona fino al 
penultimo stage. 

nuovamente START 
sul primo joypad. 

CHIP'S 
CHALLENGE (Per 
Atari ST): 
Premete F per girare 
Il quadro e quindi 
inserire la seguente 
frase: SAGITIAREANS 
MAKE BETTER 
LOVERS., per 
ottenere chiavi 
acqua e fire shield 
infiniti. Usate invece 
09/12/57. per avere 
tempo illimitato. Se 
poi non volete 
raccogliere nessun 
chip digitate I THINK 
THEREFORE I AM. La 

30 POOL (Per Atari 
ST): 
Ecco le soluzioni ai 
20 trlck shots. Inserite 
perciò le relative 
posizioni del tavolo 
verde così come 
vengono elencate 
qui sotto e godetevi 
i risultati. 
l) 0768 024 63 10, 2) 
10020416309,3) 
0032 100 63 00, 4) 
0962 024 63 00, 5) 
05120246310.6) 
0405 060 63 20, 7) 
0018061 6320,8) 
07710995612,9) 

0932 024 63 l L 10) 
0927 027 63 20, l l) 
0751 100 16 20, 12) 
0916 025 55 10, 13) 
0004 054 58 20, 14) 
0864 10063 10, 15) 
0084 076 12 00, 16) 
0880 048 39 20, 17) 
0373 100 63 10, 18) 
0512 1006310, 19) 
0601 024 63 20, 20) 
non c'è soluzione, 
definitelo come 
volete. 

DEFENDER 2 (Per 
Atari ST): 
Durante il gioco 
digitate RAVEN e 
quindi premete il 
tasto N per 
teletrasportarvi al 
livello successivo. 
Conii tasto L 
otterrete 
l'invincibilità. 



IMAGE 
LABELS 
WIZARDWORKS 

PREZZO: L.59.000 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
CGA.EGA 
HARD DISK: SI' 
MEMORIA: 512 
KRAM 
CONTROLLI: 
MOUSE. TASTIERA 
VAL. GLOBALE: 

8 

IMAGE LABELS è un 
plccolO programmo, In 

grado di lare grondi 
c:oee. Do tempo si 

senttva la mancanza 
di un buon software In 

grado di stampare 
etichette, soprattutto 

con un c0$to 
contenuto. Non tuttt 

sono Papet'on De 
Paperoni e spesso non 
possono permettersi il 
lusso di spendere 150 
o 200.000 lire sola per 
stampare delle labels. 

La grafica è 
essenziale, nulla di 

troppo elaborato. I vari 
oomandl sono 

semplici da atttvare ed 
Il rlsunato è sicuro. 

La possiblilà di 
eseguire tutte le 

operazioni con H sola 
ausilio del mouse 

rende elementare un 
programmo già di per 
sé faclllsslmo da usare. 

IMAGE LABELS. come 
dice anche il nome. è 
un programma in 
grado di creare 
etichette di varie 
forme. Utilizzando 
alcuni tonts torniti con Il 
dischetto si possono 
tare delle eccellenti 
etichette sia di indirizzi. 
sia di archivi. 
Il programma è in 
grado di usare 
immagini grafiche in 
formato .PCC che 
possono essere inserite 
all'interno della label. 
Una volta caricato Il 
software è possibile 
scegliere Il formato 
dell'etichetta ed il 
tipo di font. Per tare 
queste operazioni 
basta attivare i vari 
menu a tendina con il 
mouse. Una volta 
passati alla fase di edit 
basterà scrivere il 
contenuto 
dell'etichetta che 
verrà rapidamente 
stampata. 
Il programma è In 
grado di gestire le più 
diffuse stampanti: si va 
dell'EPSON a 9 e 24 
aghi. alla HP Lasejet. 
alla Toshiba. Stampanti 
diffusissime. che sono 
uno standard per le 

1/otlll 
case concorrenti. che 
difficilmente non 
Includono queste 
emulazJoni nei loro 
protocolli. 
Una volta caricato 
IMAGE LABELS vi 
renderete subito conto 
della semplicità 
dell'uso: In pratica vi 
trovate di fronte due 
zone: quella superiore 
che contiene I 
comandi con i pop­
menu e quella interiore 
(quasi tutto lo 
schermo) sulla quale 
potete digitare la 
vostra etichetto. Una 
volta scelto il formato 
della label sul video 
apparirà un riquadro 

raffigurante i bordi 
dell'etichetta. A 
questo punto non vi 
resterà altro da fare 
che scrivere 
materialmente con la 
tastiera il testo e. se 
vorrete. inserire delle 
comici o delle 
Immagini. 
Una volta fatto ciò 
potrete decidere se 
stampare l'etichetta 
od archiviarlo per 
utilizzarla in un 
secondo tempo. 
Se volete fare più 
copie dello stessa 
lobel non vi resterà 
altro do fare che 
cliccare su MULTIPLE 
COPIES e digitare il 
numero di copie che 
volete stampare ... più 
semplice d i così si 
muore! 

Il programmo è tornito 
con un piccolo 
manuale Interamente 
in italiano che spiego 
in maniero chiaro Il 
modo migliore per un 
corretto utlliZZo. SI può 
comunque dire, senza 
temo di essere smentiti. 
che Il programmo è 
gestibile anche senza 
consultore il manuale. 
visto l'enorme 
semplicità dell'uso. I 
vari menu a tendina 
sono molto chiari e 
mostrano tutti i 
comandi utilizzabili. 
Con IMAGE LABELS 
anche i più giovani 
potranno cimentarsi 
nello scritture di 
etichette per I propri 
quaderni. libri e 
dischetti. 

IEDLGFHC 
CIRCLBRD 
lf!DLIMES 
lf!DFAMCY 
FRAGILE 
lf!DCURVE 
FLRPRMTH 
DRAHA 
TOPBRDR1 



'P~ 1/otlll 
funzioni complesse si di spostare un 

~ 
può usare il comando porogrofo do uno 
MACRO. che può porte oli' altro del 
essere ossol comodo toglio. 

FONTASTIC 
WRITER 
PLUS 
WIZARDWORKS 

PREZZO: L. 59.CXXJ 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
EGA. VGA. CGA 
HARD DISK: SI' 
CONTROLLI: 
TASTIERA 
MEMORIA: 512 
KRAM 
VAL.GLOBALE: 

8 

Come già dello In 
prec:-nzo nullo di 
paragonabile ai vari 

mega di un WORD per 
WINDOWS, bensl un 

programma facile da 
usare che può risolvere 

I problemi di tutti gli 
utenfl non professionali. 
La possibilltà di Inserire 

loghi • piccole 
Immagini lo rendono 

assol Interessante 
anche per un uso 

scolastleo. 
Il programma non 

deve-e 
necessariamente 

caricato su hard disk, 
basta un disco da 

720K. 

per outomotizzore SEARCH permette di 
FONTASTIC WRITER accede ol menu di delle digitazioni fare uno ricerco su uno 
PLUS è un HELP che permette di particolarmente determinato porolo. 
wordprocessor che risolvere tutti gli ripetitive. Sono poi presenti uno 
permette di eventuali problemi che FONTASTIC WRITER moreo di oltre funzioni 
impaginare testi e dovessero insorgere. consente di aprire che rendono questo 
immagini di formolo Con il wordprocessor contemporaneamente wordprocessor dello 
.PCC. Le figure che si viene fornito anche un due documenti. così WIZARDWORKS ossoi 
possono inserire sono di correttore ortografico: potrete vedere un interessante. 
piccole dimensioni. il lo SPELL CHECKER che testo mentre stole soprattutto per il prezzo 
file non deve superare purtroppo è In Inglese. lavorando su un altro ossoi contenuto. 
i 2CXXJ bytes. In pratico Il monuole contenuto foglio. Intendiamoci nullo di 
si possono utilizzare nello confezione è Uno volto impaginato il porogonobile con I 
solo piccolì simboli che stato tradotto In lavoro potete possore vari WORD dello 
possono essere itoliono e permette olio tose dì stampo. MICROSOFT o 
aggiunti ol testo in ogni oncheol più sono presentì i driver WORDPERFECT. mo un 
posizione. ' imbranati" di per le più comuni gestore di testi ossoi 
Uno volto coricato il utiliZZore subito il stampanti: si vo dalle interessante 
programmo vi viene programmo senza Epson o 9 ed o 24 aghi soprattutto per un 
presentato uno problemi. olio HP Loserjet. giovane che non ha 
maschero con un Il software consente dì Fra le funzioni presenti bisogno di impaginare 
righello che mostro scegliere fro vari fonts. ricordiamo: ZOOM OFF grossi documenti e di 
leventuale oltre ol classici bold. che permette di inserire immagini 
tabulazione e la itolics. superscript e ingrandire alcune parti voluminose. 
posizione del cursore. subscript. del testo su cui si sto Un programmo 
Tramite del comodi Varie funzioni lavorando. indispensabile per 
menu o tendina si può permettono di RESIZE che consente di scrivere le proprie 
accedere oi vari impagino re ridimensionare le lettere ed i lavori 
comandi che sono rapidamente: con il misure dello finestra. scolastici. 
riuniti per argomento. GOTO cl sì può COPY che permette dì 
La scelta delle spostare velocemente ricopiare un blocco 
numerose opzioni è da una parte ali' altro marcato in un altro 
abbostanzo semplice. del testo. Se si vogliono punto del documento. 
Premendo il tosto F 1 si automorizzare delle MOVE che è In grado 

Use fl to hrouse. <Enter> to select. <Esc> to i nore 

lìHr!W Window 

I &il.i§· Close 
Saue 
W..ite to •• 
Pl'int • • 
Get info 
Quit 

Text Block 

ADUANCE1.TXT 
ADUANCE2. TllT 
ADUANCEJ.TllT 
BOOKSHLP.PCC 
COPPENWS.PCC 
cot'IPllTER.PCC 
DEPAULT.TllT 
DICI.DAY 
DJ'RJNT.EXE 
EAGLE.PCC 
EPStlll88.PDP 
PIRECRJ<R.PCC 
PONTB.SET 
PONT1.SET 
PONT2.SET 
PONTJ.SET 
PONT4.SET 

l I 111· n•11•1 

Goto Search Options Extl'as 

Use fl to hrouse. <Ente1·> to select. <Esc> to i nol'e 

Text Block Coto Search Options lfi4WN 
f'laCl'OS •• 
Dil"tlctor.11 •• 

lleli> !:ect ion, ge dil'ectory .. 
llRllillIJlll· !Jl!lCEll!il!!!!l•Ml!l!l\'l:!l4!!1it•••• at inr s vate• . . 
~sor -ue-nt • • 

Quick 1110ue-nt 
lnsert and delete 
Search and replace 
Piles 
Windo-
Blocks 
Text co-ds 
Tahs 
Utilities 
Settings and toggles 
Spe 11 checking 
l'lacl'Os 
Printing 
Punction 



GAME BOY 

VAL GLOBALE: 

8,56 

lo Jaclrlon llmla la 
pdma "*11-oo111pllallon 

per Geme Boy. Due 
llmulallonl IPOlffve al 
~cl una (plOplO 

comednbb91a 
plbtllcllil) IOllO ponte 

od lrwadei9 I YOllro 
cllplayLCD 

r9gCllondcM una nwva 
lmp IMtazlo..,. grallc:o 
llldlmellllonole, tanto 

CljjOI ...... • la 
pcllllbmlà di 

competere conlro la 
c:onlOlll o conlrO un 
av-io umano. 

Dedlcalo ol IOll 
~-ldllolll 

Per chi non lo sapesse 
Bo Jockson è 
l'attuale Quortebock 
dei mitici Los Angeles 
Roiders. team 
particolarmente 
agguerrito nello 
Notionol Football 
Leogue statunitense. 
Bo ho pensato bene di 
sfruttare lo suo 
notevole popolarità 
anche per firmare un 
paio di videogiochi 
che ricreano tutto 
latmosfera dei due 
sport noZionoli oericoni 
per eccellenza. 
racchiusi 
ecceZionolmente in un 
unico Game Pok. 
Nasce dunque uno 
mini compilation 
sportivo che condenso 
in due pseudo-oreade 
tutto lo mogio del 
football e del baseball. 
All'accensione del 
Game Boy potremo 
alloro scegliere In quali 
delle due discipline 
competere. sfidando 
lo stesso Game Boy o 
un owersario umano. 
grazie oli' opzione di 
Unk. In entrambe le 
discipline tuttavia 
risulto particolarmente 
attraente 
l' impostazione 
grafico. relativamente 
rivoluzionario. che ci 
permette. soprattutto 
nel baseball. di 
goderci numerose fasi 
ed interventi in primo 
persona. 
tridimensionalmente. 
Anche se non 
masticate pone e 
baseball o pone ed 
'elmetti" tutti i giorni. 
risulterò 
portlcolormente facile 
ed immediato entrare 
nelle arene 
computerizzate dal 
Game Boy e godervi. 
partito dopo partito. 
tutto lemozione di 
un vero campionato ai 
vertici delle classifiche 
NFL e Mojor Leogue. Si 
possono infatti 
selezionare gran porte 
delle più temibili 
compagini. effettuare 
sostituZioni e 
manipolazioni varie dei 
giocatori. nonchè. al 
livello del football. 
applicare schieramenti 
e strategie 
magistralmente 
esplicati graficamente 
sul manuale e sullo 
stesso display LCD. 
Nessuno dei due sport 

risulto maggiormente 
curato o sviluppato 
all'interno di questo 
Game Pok. proprio 
perchè In entrambe le 
simulazioni si tiene 
conto delle variabili più 
realistiche e 
spettacolari. senza 
peraltro tralasciare 
un' altissimo livello 
agonistico. Il controllo 
di ogni gioco viene 
brillantemente 
sviluppato attraverso lo 
classico combinazione 
dei tosti A e B e del 
joypod. giostrando 
ogni azione o scelto su 
numerosi menu di 
riferimento e gestione. 
Ottimo dunque 
l'aspetto grafico. con 
sprite grossi. ben 
dettagliati e 
realisticamente 
animati; anche 

Kl'IUC 

dell'accompagnamento 
sonoro non si può non 
parlare bene. groZie 
soprattutto o 
numerose musichette 
e od uno decina di 
effetti speciali di sicuro 
impatto. 
Nel complesso questo 
accoppiato Boseboll­
Footboll firmato do Bo 

0 

K L 

Jockson si propone 
come un prodotto 
decisamente originale. 
destinato od 
incontrare il favore di 
chi si interesso 
attivamente di queste 
due discipline sportive. 
li manuale è 
interamente in ing lese. 
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GAME BOY 

SUper Sclabble è folM 
I mlglOr gloco­
lnl1•geille mal 

appeno Plf I Game 
Boy. SI lnllla dli 

clalllco Scarablo, 
rtvllllalo. conello In 

un'edizione de luxe, 
nonchè porldo ala 

vita IUio IChlrmo LCD 
con irm.11e1 

chlarwza • facmièll cl 
gllllone. La cldalllco 
IPOICl~I 

gioco ed è Ulllo biti 
..... alrnlno PI' chi 
sa clre balla PI' una 
volta allo shoot'em 

upl 

Lo Scrobble altro non è 
che il famoso gioco da 
tavolo Scorobeo che 
molti d i voi avranno 
provato almeno uno 
volto. Il prodotto in 
questione 'viaggia" 
interamente in lingua 
ing lese e siccome si 
gioca anche per 
imporore non iniziare o 
storcere il naso e 
toglietevi dolio faccio 
quelle espressioni 
lngrugnite: del resto 
per portare o felice 
conclusione le 
owenture dei vary 
Leisure Suit Lorry 
l'avete mostlcota un 
po' di lingua 
straniera. no?! 
Ecco alloro uno 
stupendo occasione 
per Imparare qualche 
porolo in più. 
consultando magari il 
diZionorio. e divertirsi 
con intelligenza 
Insieme al fido Game 
Boy o od un amico 
dotato dello stesso 
Gome Pak. Lo 
Scrobble si gioco 
·pescando" 
casualmente do uno 
sacchetto a lcune 
lettere (consonanti o 
vocali) che andranno 
poi disposte su un 
particolare tabellone. 
formando parole e 
vocaboli. Ogni lettera 
è controssegnoto do 
un valore in punteggio 
che. sommato insieme 
agli altri dopo over 
composto uno porolo. 
permetterò di 
incrementare il vostro 
score di gioco. Lo 
disposizione delle 
lettere e degli stessi 
vocaboli va poi 
eseguito cercando di 
concatenare le parole 
che oppoiono giò sul 
tabellone. ol fine di 
sfruttare anche i valori 
in punti delle oltre 
lettere giò presenti. 
Inoltre sul piano di 
gioco oppoiono 
delineati alcuni 
differenti tipi di caselle 
che possono 
incrementare 
ulteriormente il vostro 
punteggio. 
roddoppiondo o 
triplicando il valore 
ottenuto da ogni 
porolo composto. 
Sembra difficile, ma 
non lo è offotto: è un 
gioco molto simile olla 
creazione di un 
normale cruciverba. 
sviluppato attraverso 
questo spasmodico 
ricerco delle parole più 
Inconsuete che 
possono utilizzare 
lettere altrettanto 
insolite (le Y. le Z. le X. 
le K. ecc. posseggono I 
voli p iù o lti. p iuttosto 
che le normali vocali o 
consonanti con cui 
risulto porticolormente 
facile ideare 
vocaboli). Se 
consideriamo quindi 

che l' intero 
vocabolario di gioco si 
sviluppo sulla lingua 
inglese. possiamo 
felicemente sposare 
un soggetto da 
intrattenimento 
altamente stimolante 
od uno concreto 
dimensione educotivo­
didottico. lo stesso. ai 
tempi del mio inglese 
scolastico. ho fatto 
spesso usa dello 
Scrabble per cercare 
di imporore nuovi 
termini e vocaboli in 
compagnia di qualche 
altro scellerato amico. 
ma tutto ciò mi ha 
oiutoto sensibilmente 
nell'apprendimento 
dello lingua. senza 
chiaramente pesarmi 
troppo. In fin del conti 
di 9,ioco si trotto e non 
di hbri d i scuoio. no?I 
Lo versione dello 
Scrobble proposto in 
questa dimensione si 
presento 
particolarmente 
sviluppata e versatile. 

ol fine di rendere la 
competizione sempre 
più coinvolgente e 
stimolante. C'è 
persino, a livello 
grafico. lo possibilità di 
ingrandire la plancia di 
gioco per facllìtarne la 
consultazione. I menu 
non moncono. le 
opzioni di gioco sano 
tantissime. rospetto 
grafico è ottimamente 

curato. il sonoro c'è 
e basto quel tonto che 
seNe od un gioco do 
tavolo come questo. 

"TlHF. 
1 :52 
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Varese - I1aly 
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Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012 
Varese - I1aly 

Tel I Fax: 0331 - 204074 

GAME CJCA8 GA~Enoy PC-Enc•NE GT 
JRPRNESE & RMERICRN IMPORT 

Super F amicom 
Super E.D.F 
Legend of Ze I da 
Lagoon 
Thunder Spiril 
Joe & Mac 
Dimension Force 
Super Shangai Dragonseye 
Castelvania IV 
Super 6hou1s·n 6host 
Raiden Trad 
Jerry Boy 
Street Fighter 11 
Final Fantasy IV 
SD Knight 6undam 
Super Fire Pro- Wrestling 

Gameboy 
Super Ci ne se Land 11 
Popeye 11 
Castlevan ia 11 
Ultima 
SD 6undam 
Bomber King 11 
K ltchen Panie 
F 1 Hero Nakajima 
Ex i li ng Soccer 
Blumland 
Kukadar i 
T.M.N.T 11 
Konamic 6olf 
Nemesis 11 
Altered Space 

Megadriue 
Dragons eye Shangai 11 
Undead Line 
Devii Crash 
E.A Hockey 
Road Rush 
Monster Wor Id 111 
Exi 1 
Fantasia 
Mao Renjishi 
Rolllng Thunder 11 
y· 111 
Task Force Harrier 
F ighting Masters 
Double Dragon 11 
Dahna 

Game Gear 
Chase Hq 
Mappy 
6r i ffin 
Rastan saga 
Out Run 
Halley Wars 
6or by's Adventure 
fantasy Zone 
Kunichan 
Arliel 
Fray 
A 1 est e 
Ninja Gaiden 
Golden Axe 
Putt & Putter 

PC Engine 
Hit the Ice 
Raiden 
Mesopotamia 
Magica! Chase 
Fighting Run 
Dragon Slayer Super CD- Rom 
Monster Pro- Wrestle 
Coryoon 
Space Fantasy Zone 
Lady Fantom 
The Promise Land 
Mahjong Banira 
Ranma Nibuoichi Il 
Prince of Persia 
Super System Card 

Super CD- Rom 
Super CD - Rom 
Super CD- Rom 

CD- Rom 
CD- Rom 

Super CD- Rom 
Vers.3.ct 

Neo Geo 
Nam 1975 
Magician Lord 
Basebal 1 Stars Pro 
Sengoku Densho 
Ghost Pi lot 
Klng of lhe Monslers 
Rague 
ASO 11 
Base ba 11 2020 
Ninja Combal 
Top Player's 6olf 
Cyber Lip 
The super spy 
T he Leg-end of Rocky Joe 
Crossed Sword 

PC Engine Duo (PC Engine Coregrafx Il + Super CD-Rom Il System Version 3_0) 
Importazione Diretta da Giappone & America in Tempo Reale 

Vendita per corrispondenza su rete Nazionale ed Estera- Servizio Assistenza Tecnica 
Tutti i nostri prodotti. sono regolarmente impomte dal Giappone & USA e perciò prodotti. originali 
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IL MONDO DELLE 
MINIATURE 
Chi gioca RPG da 
tavolo. conosce re 
varie saghe fantasy, 
sci-ti o medlevall 
proposte da case 
come TSR. Games 
Wof1<shop. ecc .. e. 
ancora. chi almeno 
una volto è entrato in 
un negozio del settore 
e si è guardato 
attentamente in giro. 
saprò cosa sono le 
cosiddette miniature. 
Partendo Infatti da una 
strdclo di reminiscenza 
fanciullesca. quando 
gan porte delle 
emozioni.delle 
avvenllJ'e e del giOChi 
venivano basati 
sull'Impiego di 
soldatini e pupazzetti 
van. a guisa di feticci. I 
·grandi" di oggi 
dimostrano 
chiaramente di non 
voler abbandonare 
quest'ereditò. 
gtustlflcandola come 

vera e propria 
necessitò ftoslologlca. 
Dopo ore ed ore di 
indefesso lavoro di 
fantasia e creatMtà 
per svtluppare questo 
o quell'RPG. gran 
parte del gtocatol1 
sente Infatti forltssimo Il 
bisogno di 
·ancorare" le proprie 
epopee di sogno ad 
un feticcio o simulacro 
che dir si voglia di quel 
mondo fin qui 
concretizzabile solo 
naia fantasia. 
I produttori di giochi 
del genere. hanno 
dunque fatto tesoro d1 
questa fortissima 
richiesta. sposando od 
un già vastissimo 
universo RPG 
un' altrettanto 
poUedr1co microcosmo 
di soldatini. personaggi 
miniaturizzati. effigi e 
pupazzetti van. con la 
doppia flnalltò del 

supporto al gioco e del 
supporto ala fantasia 
del partecipanti. 

NASCE PRIMA L'RPG 
O LA MINIATURA? 

No. non c'è rischio di 
ricadere nell'annoso 
dilemma dell'uovo e 
della gallina: qui la 
nsposta è decisamente 
semplice. L'RPG 
Infatti appare per 
primo nello stol1o del 
"giochi per I grondi" 
("Grondi· di tutte le 
età. si intende!) e 
dopo poco tempo lo 
go-onde industria Role 
Ploytng Game si butto 
a capofitto nello 
produzione dele 
miniature.Dopo 
qualche periodo do un 
lnevttoblle marasma 
commerciale. 
emergano al fine 
poche case produttncl 
d'ellte che. 

VNS.19 

o 
ro 
affermandosi con 
reallzzozlonl sempre più 
riuscite. amate e 
qualtatlvomente 
sconvolgenti. si 
Impongono come 
puntt di rifenmento per 
chi cerco e vuole 
acquistare miniature di 
qualsiasi tipo. 
Lo miniatura in sè 
stesso altro non è che 
un modellino. In scola 
notevolmente ridotta. 
di un qualsiasi 
personaggi<> che a) 
viene già presentato 
nell'ambito di un 
RPG. b) può _,e 
sposato al primo ~o 
può essere considerato 
completamente a sè 
stante. magari anche 
come semplice 
soprommobMe o. nel 
mlgHol1 èosl. vero e 
propria opera d'arte. 
E si. perchè per 
dipingere una 
miniatura non blsogla 

certo essere plttol1 
provetti. ma d vuole 
necessartamente una 
certo abilitò. tanta 
pazienza e. 
soprattutto. oo amore 
sviscerato per ciò che 
Si sta creando e 
portando ola luce. 
Le mlniatu'e vengono 
infatti vendute 
"pulite" e ·nude· 
senza alcuna 
colorozlone di base 
che verrò perciò 
sviluppata 
doli' acquirente 
stesso. Ne esistono di 
differentt t1pl, anche se 
quelooonai 
universQmente 

conosciuto è realizzato 
in lega di piombo per 
garantire la mosslma 
compatblltò con I 
colol1 e con le sostanze 
impiegate per 
dipingere. 
Addentriamoci 
du'lq'-"'ln una 
panoramica -.ulale 
sulle più importanti 
dttte produttrici di 
l'Tllr«:Jt\Ke. relatlvo a 
eqti. <*Poi~ e 
presenza sU mercato 
parallelo agli RPG. 

1) RAL PAllHA (U.$.A.) 

Sposando 
direttamente I filone 
del Dungeons & 
Dragons e degN 
Advanced Dulgeons 
& Dragans. la ditta 
americana si è 
affermata In "' 
·repertorio· base 
legato appuito a 
queste produzioni TSR. 
Le l'Tllr«:Jt\Ke Ral 
Partha. oltre che a 
poter essere lmplegote 
per giocare qualslasl 
RPG dela suddetta 
serie. si sposano 
perfettamente a 
qualsiasi gioco o 
ambiente fantasy. Ral 
Partha offre perciò "' 
catalogO base per 
questo genere. 
sviluppato su ricche 
COI ifezloni di set 
particolarmente vari. 

2)META1~ 
<GERMANIA) 

Anche questa ditta 
bavarese si è 
prodigato per creare 
un corposls$imo 
catalogo di miniature 
fantasy. con 
particolare predlllzlone 
per le figure umane. 



piuttosto che per 
quelle fiabesche o 
mostruose. lo Meloi 
Mogie sposo perciò 
completamente U 
genereRPG 
immog1norto offrendo 
le proprie produzioni o 
costi decisamente 
inferloli rispetto od 
oltre cose e curando 
senslbllmente li livello 
quolitotlvo delle 
miniature. In porticolor 
modo. soprattutto 
nelgl ultimi tempi. lo 
Metol Mogie si è 
dimostrato runico in 
grodo d1 offrire. oltre 
od un ricchissimo 
cotologodl 
personaggi. moltissimi 
occessort. ottrezzoture 
e. in generale. 
oggettiSllco fontosy 
peraltro sconosciuto 
od ottre ditte. Stiamo 
parlando degli 
stupendi sorcofogi, 
delle tombe. degli 
accessori per moghi e 
stregoni e d1 tutto uno 
vero comucopio di 
·mobilio" ed 
·arredamento· 
fantasy con cui 
supportare oncor più 
concretamente lo 
·vito • delle miniature 
nell'omblto di un 
RPG Facilmente 
rlconosclblll. tutte le 
miniature Meloi Mogie 
sono dlsponlblll 
slngolormenle in 
comodi e praticissimi 
bllster (dello serie: 
potete studiarvele 
bene primo di 
ocqulstortel). 

3) RAfM (CANADA) 

le produzJoni canadesi 
dello Rofm non 
sfruttano olcun tipo di 
franchising con cose 
produttrici di RPG. al 
contrarlo di quanto 
occode per le 
miniature Ral Partho. 
Anche in 
quest'ambito si porlo 
esclusivamente di 
genere fantasy cui 
vengono ispirate tutte 
le produzioni Rotm. per 
le quaG. fro le oltre 
cose. lo stesso d1tto 
mette o dispos1oone 
un portleolore 
regolamento inerente 
ollefosi di 
combattimento. 
Stupendi gll Zulù. vero 
e proprio gioiello dello 
serie. Anche le Rofm 
vengono distribuite In 

confezioni In cartone. 
con foto dlffiOStrotlvo. 
proprio come occode 
per le miniature Rol 
Partilo. 

4)WARGAME 
FOUNDRY 
(INGHILTERRA) 

Lo ditto di Nottingham 
è ormol diventato 
famoso per lo suo 
completo e complesso 
dlfferenzìozlone dol 
genere di produzioni 
relotivo ol tutte le oltre 
case Lo Worgome 
Foundry si è 1nfotti 
esclusivamente 
odaperoto per creare 
un intero universo di 
miniature osp11ote 
oll'omblente 
medievale. 
sviluppando in 
contemporaneo olcunl 
set di regole d isponibili 
in opuscoli. llbrl e 
fascicoletti. Famosi 
perciò I personaggi 
della guerro civile 
inglese e dei vichinghi. 
dei normanni e del 
sassoni dell' onno 
10'.Xl. 
L'intero cotologo si 
identifica qu ndi come 
vero e propria chicco 
per intenditori ed 
appossionoti. 
giostrando uno mlrtode 
d i produzioni nei 
·dintorni del fantasy·. 
Le miniature Worgome 
Foundry sono talmente 
curate e soflstlcote 
che pore che nel 
Regno Unito sia stato 
offerta uno toglio per 
catturare e bloccare I 
·p1roll" che cercano 
continuamente di 
copiarle e spacciarle 
come originoli! Anche 
lo Worgome Foundry si 
owole del sistemo di 
vendilo In blister 
trasparenti. 

5) <;:ITADEL 
(INGHILTERRA): 

Per i più mollgnì sarò 
facile abbinare. 
comrnercialmenle. A 
nome Citodel o quello 
delloGomes 
Wortcshop. famosissimo 
coso madre di RPG 
onglo-amerieoni. 
Rìmone comunque Il 
fotto che lo coso 
produttrice di 
miniature ho do 
sempre ulllizzoto come 
musa lspiralrice 
quolsiosi produzione 

dello G.W .• mettendo 
o disposizione de• 
giocatori un ricco 
catologod 
personaggi ispitoti. od 
esempio.o 
Worhommer 40000. 
concrettzzondo perciò 
lesplorazione del 
genere 
fontosclentiflco. 
pressoché sconosciuto 
olle ditte fin qui 
elencate. 

PARLIAMO DI COLORII 

Per dipingere le vostre 
m·niature sono richiesti: 
obilltò. pazienza e 
moteliole specifico 
all'uopo. Lasciando 
o voi I compito di 
procurarvi i primi due 
•strumenti". eccovi 
uno breve 
panoramico sui tipi di 
colori e di attrezzature 
ottuolmente In vendtto 
In tutto il mondo per 
colorare qualsiasi tipo 
di mlnioturo. 

1) COLORE DI BASE 

Lo tinta di base o 
·primer· è un unico 
tipo di colore. 
universalmente 
riconosciuto (o bose dl 
ammoniaco) e 
venduto per preparare 
le miniature allo vero e 
proprio colorozlone. 
Senzo di questo non è 
possibile procedere 
olio colorozlonel 

2) COLORI ACRILICI 

Sono decisamente 
mig iort si rtvelano 
solubili 1n ocqua. non 
sono tossici ed offrono 
uno superba reso 
cromatico. In più 
osclugono onche In 
fretto I 

3) SMALTI 

Gll smo1t1 posseggono 
uno reso cromatica 
mectlocre. risultano 
composti In olte 
percentuafi da 
sostanze tossiche. 
rtsultono difficilmente 
solubili e per forti 
asciugare cl vuole 
parecchio tempo. 

4) FISSAGGIO DEL 
COLORE 

A pitturo e colorOlione 
terminato per fissare gli 
smoltl o I colon ocr11icì. 
e poter qUindl 
manlpolore le figurine 
senzo rovinorte. si 
dovrò usare un 
fissotore sproy del tipo 
utthzzoto per 
solldiflcore e 
proteggere onche le 
verniciature lndustrioll 
o professionali. 

5) PENNELLI 

Per questi c'è poco 
da dire. tenete 
presente le dimensioni 
dello figurino da 
colo<ore per scegliere 
le punte più fini (0 o 
multipli di 0). senza 
incoppore in ·grondi 
pennenn11 Ricordatevi 
che primo di porttre o 
razzo o dipingere le 
miniature. sorò spesso 
necessario eliminare 
alcune lnevitoblll 
sbovoture o 
Imperfezioni di metallo 
con uno piccolo 
limetta 

6 ) SCENARI ED 
ACCESSORI 

Per scenari ed 
accessori si intende 
uno vosto oggestiSlico 
che comprende 
muschio. erbe. 
piantine sintetiche, 
pietre vorle. sabbio. 

ecc .. ecc .. che in 
porte vengono venduti 
o bosso costo negli 
stessi negozi che 
trottano miniature. ed 
in porte possono essere 
comodamente reperiti 
in natura (con effetto e 
reso finale spesso 
oncor più reollstlco). 

7) PULIZIA DELLE 
MINIATURE 

Se le vostre figurine, 
dopo qualche mese. 
Iniziano od 
impolverorsl. il mlgflor 
modo per pulirle ed. In 
generale. elim1nore 
quolSiosi impuntò 
consiste 
nell'adopero re un 
pennellino. con mollo 
cautelo. o utillzzore un 
osclugocopelll (senza 
impostore temperature 
d'orlo troplcole o do 
alto fornol). 



Db Li ne s.r.1. -
V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno VA 

Tel. 0332.767270 Fax. 0332.767270 
Per ordinare in automatico via modem: 

BBS: Db-Line 0332.767277 (Ms-Dos) 
Sky-Link 0332. 706469 (Amiga) 

Console: 
Super Famicom 
CD Megadrive 
Neo Geo Home Verslon 
PC-Engine GT 

PC-Engine Coregrafx Il 
CD-Rom Il System PC-Engine 
PC-Engine Supergrafx 

Giochi: Arrivi settimanali per tutte le console 

GAME BOY Lit. 42169.000 
Baseball Bill& Teo Dead Heat Scramble 
Ninja Turtle Operation C Revenge of Gator 
Spiderman Super Mario Tasmania Story 

SUPER FAMICOM PC-ENGINE MEGADRIVE 
Lit. 120/169.000 Lit. 59/130.000 Lit. 49/139.000 
Castelvania IV Dragon Egg! Alien Storm 
Dimension Force Spriggan (CD-Rom) Block ·Out 
Final Fantasy IV Might & Magie (CD - Rom) Dragon Eye Shangai 
Fire Pro-Wrestling Lady Fantom (CD· Rom) Beasi Warrior 
Gamba League F1 Circus 91 Devii Crash 
Gundam F91 Fire Pro-Wrestling 2nd El Viento 
Hyperzone Hit The Ice Fantasia 
Jerry Boy Mesopotamia Galaxy Force Il 
Joe& Mac Raiden Bare Knuckle 
Lagoon Magica! Chase Rolling Thunder 2 
Legend 01 Zelda Fighting Run Shogi No Hoshi 
MagicSword Power League IV VS lii 
Pro Soccer Prince Of Persia (CO-ROM) Exile 
Raiden Trad Randa 2 (CD-ROM) Mercs 
Street Fighter 11 Lords Of War (CO-ROM) Out Run 
Super E.O.F. Time Cruise Double Oragon 
SuperGhouls'n'Ghost Zero Wing (CD-ROM) Saint Sword 
Super Tennis S. Fantasy Zone (CD-ROM) Sonic The Hedgehog 

Megadrive Giapponese Scart 
Sega Game Gear 
Game Boy System 

Doctor Mario 
Robocop 
Batman 

NEO GEO 
Lit. 250/399.000 
ASOll 
Puzzled 
The Super Spy 
Baseball Stars Pro 
Cyberlip 
Ghost Pilot 
King 01 The Monster 
Joy Joy Kid 
Burning Fight 
Top Player Golf 
League Bowling 
Magician Lord 
Minasan No Okages 
Nam 1975 
Ninja Combat 
Raguy 
Rocky Joe 
Sengoku Densho 

**PRENOTATE OGGI I VOSTRI REGALI** 

Offerte del mese (fino ad esaurimento scorte): 
Tappetino Db_Llne per mouse Lit. 25.000 (MOUSE SERIALE 3 TASTI PER PC IN OMAGGIO!!!) 
Scheda Joystick 2 posti PC+ Tappetino Db_Llne LII. 59.00 (MOUSE+ JOYSTICK IN OMAGGIO!!!) 
Floppy disk: 3.5 DS-00 LII. 870 • 3.5 DS-HD Lit. 1.500 
Telefonare per GIOCHI AMIGA e MS-DOS. Prezzi IMBATTIBILl!ll 
PC 386SX25Mhz • 1 Floppy Disc 3.5" ·Hard Disk 40 Mb· Monitor VGA colore· Tastiera Il. avanzata· MS-DOS 4.01 ·MANUALI. In 
omaggio· Mo!lem DOrta!lle 2400 bos - Mouse 3 tasti - 1 loystlck - 2 Giochi 

Garanzia 1 anno: ******Lit. 2.500.000 + IVA****** 

Ad ogni telefonata listino in omaggio. 
Vendita per corrispondenza, evasione ordine in 24 ore. 
Telefonare per: listino prezzi-altri titoli -offerte promozionali - sconti quantità -
prenotazione prossimi arrivi 
Modalità di pagamento: C/C Postale - Vaglia postale - Assegno Bancario - Carta di 
credito - Contrassegno 



PRO 
SOCCER 
IMAGINEER • 
ANCO 

PREZZO: UT. 139CXXl 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA E 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 

8 
SONORO: 

8,3 
GIOCABILITA' : 

7,9 
VAL. GLOBALE: 

8,06 

Ahi, ahll 11 sui­
Famk:om la cilecca 

(?????) con una 
conv9111one 

decisamente mal 
riuscffa e tembllmente 
rozza Ila da guordore 
che da giocare. Klc.k 
Oll, allos Pro Soccer 
non brtllo certo di 

veloc:ffò, realismo e 
dinamlcffò su una 

console che potrebbe 
altrimenti sottoHneame 
ed esaltarne ancor di 

più le Indiscusse doti di 
soccer più giocato sul 

computer Id tutto Il 
mondO. Provatelo 

quindi prima dl 
comprarlo e se gl<l lo 
possedete su Amlga ... 







MARTIAN 
MMlWO.M 
ACCESS 

PREZZO: LIT. 89.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: PERGIOCO 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

8,8 
GIOCABILITA" : 

9 
VAL. GLOBALE. 

8,93 

Martlcrl Oreams • una 
stupendo espeMnza 
odvenlwe del tipo 

elnemotograllco, del 
tipo lntrodolto clol 

reeenlt Countdown e 
Meon s1r .. 1. CUrato 
nel deHogW e nello 

gloeobllllà fino 
all'Inverosimile, 

questo prodolto firmalo 
Aeeess '1 rivela 
decisamente 

Imperdibile per 
qualslasl amante del 

genere odventure. 
Nuove emozioni vi 

aspeHano In quel di 
Marte: emozioni per I 

grondi! 



.. 

GAUNTLET 
ATARI 

PREZZO LIT .. 69.0'.Xl 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: PERGIOCO 
GRAACA: 

9 
SONORO: 

8,7 
G IOCABILITA ' : 

8 
VAL GLOBALE: 

8,56 

Gounttet pe< lynx 
sembferebbe 
un' Impresa 

Impossibile, mo non 
certo per I' A tori. lo 
convltftione i rlusctto 

In pie<IO e lo 
giocobllllò originarlo 
del besi Mller RPG· 

Acllon viene 
conservalo 

Integralmente. Sl uso lo 
schermo In verticale 
per moggio< curo e 

chiarezza nel dellogll e 
sl gioco senza tregua 
per ore ed ore con un 

game d 'esplorazione 
che ho segnato 

l 'Inizio di uno vero e 
proprio epopea. 

I vecchio cantastorie 
nella piazza del 
mercato vi guarda 
attlaYMo I IUOI occN 
rugoll Avete pcmato 
gkm lnted qui ala 
nera affalc:~ ia11 dale 

- storie sul Caltelo 
Incantato In una 
ITIOI ltCJgl ICJ 
piap1c1ente I conio 
donft:l la ldala con ·-toni IPWflial che 
lbucano naia nebbia. 
I raccoi'" di bellle 
ITIOlliuole di pozioni 
magiche rai1tm1• 
IP9ftil • s:i ,. ggl 
l9gl9ll hanno 
rllv lglato In voi 161 
11 illt9llolo Ue11111 Ma 
clc) che f)IQ"' ha 
alTalc:lnato •• 
rocconto dlla 
gemma magica che 
cadde l6la notte dal 
cielo al J)ledl del 
call9lo Queeto 
accarjcie mom l8COll 
fa e anche allola I 
ITICll llero eia 
dlclbltofo La GelilllCJ 
8tellcl9 cadde In l6la 
9IPklllot .. d fuoco 
che llmn6 tutta la 
ldala par mlglla 
W.. E naia kJCe 
IPlll Idei 119 delle 
cnalule ITIOlliuole 
UICftlno dal CCJltelo • 
liaapoifaOl IO I t9IOIO 
IPla Idei de nel 
IOlteiJCll Mli dlla 
forl9Z10 Tutn tW11a1M 

~·-­Socchludet9 alala~ 
occhi• Ulàlè'Wddo 
ad CllCCltart.~ 
raccoillo 
~ ....... , ... 
balliate In l*dl ~ 
occN IPQlal ICCJIL lh:I 
mano a.mlii 
accoeaa la IPalla 
GUClldalw llllo negil 
occN I veccNo 
cantaatorte avete 
coraggio" monnora 
"Tutti gll altri fuggono 
via te«Ol1zzatl quando 
racconto della 

Gemma Stellare. ma 
non vo11· . ·Avete il 
coraggio di ascoltare Il 
resto dela storia?!" 
~ peiché se non 
c:oea gloc:hlorno a 
fare?I). "Bene. le 
Cl80hff del castelo 
ottengono poteri 
magici dalla Gemma 
Slalaie Finché la 
J)l9lrO staro 1 1 malvogl 
ao 1 io lrMlcU e 
pedo CM'CnlO la folZo 
di dltlUggere I nostro 
mondo" I vecchio 
CCI lfastolle toglie la 
mano dalla vostra 
IPQlaevl~ 
buona fortUlO 
peichè . ormai vi siete 
con1)l"Oll Gaunllet par 
I Lynx ed ora dovete 
flnlrlo per forzai li 
Gal.ntlet è. per chi non 
lo sa~ ancora. un 
gioco di lablrlnto con 
ben «> lvell e s:iuò 
eaere giocato da 1.1'\0 
fino a quattro 
giocatori Nella mlglor 
traclzlol ie degl RPG 
fantasy dovrete~ 
ecaglleie WI 
J)&llOl IQgglo da 
guidare naia rlc:erco 
della Gerrma Stellare. 
ll'ruttando un "paroo 
9nll9 che compet lde 
Andloki Volchllle. 
gulllleil. Plloll. Neld (I) 
~·Sarrual. 
Ogru1o di quesll 
s:i e 1111 CfecNa101181d9 

un certo llvello di 
potenza. forza ed 
abilitò che anclrO via. 
via maturando 
ruante 
l esplorazione Ca 
patto che si rie.ca a 
rimanere vivi) la tona 
vera e proplla di glOCN 
come~oèla 
COfTIOdlali I ICJ 
lntelfaccla utente che 
lontana da 
peregrtnazlonl su 
tadlero ITIQIUJll di 
llbuzlonl • clevloe di 
lr1)Ut vari .. avvole 
elCMlvarnente di 161 
llltema di lnl9lazloi .. 
Olcadeched 
pennette di vtlllare 
ogni locazlol ie. 
rac e e gllei9 oggetti ed 
etrettucn 
combattlmenn a 
completo piacimento. 
In tempo reale La 
venlone par Lynx non 
fa dunque eccezione 
e per loccasione Il 
avvole di un llltema 
visivo che NOta lo 
schelmo di 90 gradi 
penneltei ldovl di 
~lioe le geeta del 
llCllil 4llol IU un 
·p1anc1a· d gioco più 
profol Ida ed lnl ~ 
di contenere• 
deecrMll9 runercel 
parllcolail del 
glooo.Atlblamo 
cblquela c•""ca 
tlralla di gioco che .. 
spoea alla clalllc: a 
porzione "rada,. 
dove polTemo t9rl8r 
d occhio vita 
velodt6 form lllelo. 
pu'lfegglo del noltro 
j)8llOl'IQQglo. nonch6 
la quanttt6 di armi. 
OolP magici a 
dllp ollzloi.. Lo scopo 
fondamentale del 
gioco • quello d CIJ)llll 
un varco tra rnoetrl d 
ogni~. tlf)O 

trabocchetti vari e 
dedal di corridoio che 
sembrano lntennlnablll; 
I lido Jovpad cl viene 
perciò In aiuto 
permettendoci la 
rnCJlllma lbert6 di 
movimento. proplla 
come vorrebbe la 
realt6 acade di un 
QI iOlllasl RPG-actton 
Ottma CUique la 
giallca c:obatW11a e 
partlcolarmente 
a.afa COii come 
1· accompagnamento 
IOllOIO che rende I 
giusto meitto al 
~dl161a 
UlgQ saga di glOCN 
d ' eas:ilorazlone. 
gllrlto Infatti ala sua 
terza \l9lllone 1U molll 
perlOnal ed home 
c~ Ora. vllto 
che cl aennamo 
parttcolarmente 
magnanimi e che. 
IOPIQttulto. llete quasi 
In procinto di J)Ortarvt a 
casa l6la atus:ienda 
converllone RPG per a 
fido Lynx ec:c:ovt un 
ullllllrno trucchetto 
per Iniziare a 
girovagare par. 
Caltelo lnc:Cll dato 
aerlZO trcs:is:ia dfllc:oltò 
(IOlo per .. r:nne 
parnte. ml 
IQCOOITICJl'ldo): 

CUique dopo 0/9l 

IC8lo un'*'°' lagglo 
nella IChelmato lnlzlale 
l)nNn9te I tallo A ed 
OllPCJ(•O la stanza 
d lnlzlo Non 

~· J)ellOl IQgglol Pl'el 1 iete 
Invece ancora A e vi 
trov9lete avanti di 
cinque lvellllll 



IN ESCLUSIVA NEI SEGUENTI LYNX SHOP: 

BLUE LIGHTNING 

PA2021 ELECTROCOP 

PA2022 RAMPAGE P A2038 TOURNAliEHT CYBERBALL 

PA2023 GATES OF ZENDOCON PA2044 HARD DRIVIN' 

PA2024 GAUNTLET PA2045 NFL FOOTBALL 

PA2025 CALIFORNIA GAME$ PA2047 TURBO SUB 

PA2026 XENOPHOBE PA2048 SCRAPYARD DOG 

PA2028 CHIP'$ CHALLENGE PA2049 AWESOME GOLF 

PA2029 SLIMEWORLO PA2053 CHECKERED FLAG 

PA2030 ZARLOR MERCENARY PA2059 PACLAND 

PA2031 KLAX PA2060 S.T.U.N. RUNNER 

PA2035 ROBOSQUASH PA2061 L YNX CASINO' 

PA2036 ROADBLASTERS PA2062 XYBOT 

PA2041 PAPERBOY PA2064 VIKING CHILO 

PA2043 RYGAR PA2065 ISHIDO 

PA2043 MS. PACMAN PA2066 TOKI 

PA2048 SCRAPYARD DOG PA2068 Bill & TEO ADVENTURE 



CENTIPEDE CX7846 CX2666 NEW VOLLEYBALL CX26136 SOLARIS 

DIGDUG CX2667 NEWSOCCER CX26139 CROSSBOW 
CX7848 CX2669 VANGUARD CX26140 DESERT FALCON 

CX7804 FOODFIGHT CX7849 DONKEY KONG JUNOR CX2673 PHOENIX CX26150 0-BERT 
CX2675 MS. PACMAN CX26151 DARK CHAMBERS 

CX7805 GALAGA CX7850 MARIOBROS CX2680 NEW TENNIS CX26152 SUPER BASEBALL 
CX7806 JOUST CX7851 FIGHTNIGHT CX2688 JUNGLEHUNT CX26154 SUPER FOOTBALL 

CX2689 KANGAROO CX26155 SPRINTMASTER 
CX78Q7 MS. PACMAN CX7855 ALIEN BRIGADE CX2691 JOUST CX26159 DOUBLEDUNK 

CX7808 POLE POSITION Il 
CX2692 MOONPATROL CX26171 MOTORODEO 

CX7856 TOWER TOPPLER CX2694 POLEPOSITION CX261n XENOPHOBE 
CX7810 XEVIOUS CX7857 JINKS CX2697 MARIOBROS CX26176 RADARLOCK 

CX26110 ORYSTALI.: CASTLES 
UQli'.IIA' Ili ABBlli'.Q CX7811 DESERT FALCON CX7859 BARNYARO BlASTER CX26118 MILUPEDE 

CX7815 BALLBLAZER CX7862 IKARI WARRIORS CX26120 DEFENDERll CX26167 STREET FIGHT 
CX26135 REAL.SPORT BOXH; CX26176 SAVEMARY 

CX7821 CHOPUFTER CX7868 PLANET SMASHERS 

CX7822 KARATEKA CX7870 NINJAGOLF 

CX7824 CHQHHBASICETBAU CX7875 MELTDOWN 

I &TA8.U CX7829 HATTRICK UQli'.ITÀ Ili ABBlli'.Q 

JI~ CX7836 CRACK' ED CX7869 SENTI NEL 

CX7837 DARK CHAMBERS CX7879 JUNKYARD DOG 

CX7838 COMMANDO CX7889 MIDNIGHT MUTANT 
............ ___ 

CX7844 CROSSBOW CX7854 FATALRUN ATARI ITAUA S.P.A. - V"io Bellini, 21 - 20095 Cusano Milanino (Ml) 
Telefono 02/6134141 -Telefax 02/6194048 



Lo Domork é riuscito o 
fare il miracolo! Non 
solo ho 
stupendamente 
ricreato tutto lo 
furibondo e 
spettacolare essenza 
del rugby in un 
·semplice· 
videogioco mo, 
proprio In questo 
dimensione, ho 
sfruttalo al meglio le 
potenzialità del 
"piccolo" CBM64, 
superando gli standard 
qualitativi di game 
come lo stesso Kick 
Off. 
Alloro, di rugby non vi 
imporlo nullo, lo so, del 
resto in Italia e' è un 
altro sport molto più 
seguito e facilmente 
etichettobile come 
·nazionale« mo per 
vostro normo anche 
noi possediamo uno 
compagine forte e 
vincente in questo 
disciplino, parallelo 
olle "leggendarie· 
prestazioni di quello 
dei vari Zengo, Baresi e 
Donadoni. Il rugby, 
fratello minore del 
forse più chiassoso e 
colorato footbcll di 
Joe Montano e Bo 
Jockson, viene infatti 
sviluppato su numerosi 

tornei, competizioni e 
campionati del 
mondo, altrettanto 
spettacolari, sofferti e 
vissuti, per lo gioia di 
un pubblico di 
sostenitori ed amatori 
sempre più vosto. 
Prendendo spunto 
dallo stesso sistemo di 
gioco vincente del 
Kick Ott Ance, lo 
Domork ho perciò 
ricreato lutto 
latmosfera di uno 
Coppo del Mondo di 
Rugby, strutturando 
un' altissimo livello di 
interazione e 
divertimento, 
supportato do 
moltissime 
caratteristiche e 
variabili di gioco tratte 
direttamente dallo 
realtà. Il manuale è 
interamente tradotto in 
italiano e ci offre uno 
utilissimo, anche se 
succinto, guido olle 
regole del gioco 
(basilari, del resto, per 
capirlo fino in fondo). 
Lo Coppo del Mondo, 
definitivo terzo evento 
mondiale dopo le 
Olimpiadi e i Mondiali 
di Calcio, consiste in 32 
incontri in 19 diversi 
stadi di cinque nozioni 
ospitanti. Il gioco cl 

permette di 
partecipare, giocondo 
contro uno o tutte le 
sedici nozioni in 
competiZione, ai 
Mondiali 1991 in uno 
accurato simulazione. I 
sedici team sono divisi 
in quattro gironi d i 
quattro compagini 
ciascuno, come nel 
sorteggio dei Mondiali. 
Lo primo porte del 
torneo è uno gora di 
quolificozione per le 
quattro squadre di 
ogni girone e le prime 
due si qualificano per 
per i quarti di finale e 
così via. Nel menu 
principale del game 
troviamo alloro lo 
possibilità di disputare 
uno partito singolo, 
l'intero torneo, 

nonché l'opzione per 
variare lo durato d i 
ciascun incontro (do 5 
o 10 minuti). Per 
controllore i giocatori si 
impiego 
esclusivamente il 
joystick, sfruttando il 
classico sistemo di 
evidenziozione del 
giocatore gestito con 
l'immancabile 
sbarretta bianco, 
proprio come accade 
in Klck Off. Si possono 
effettuare marcature, 
passaggi, mischie, tiri o 
componile, colei 
laterali e rimesse, 
nonché effettuare le 
cosiddette conversioni, 
vole o dire il calcio 
dello pollo, do fermi. 
entro i poli dello meta. 
A questo proposito, 

allo schermato o tutto 
campo vista dall'alto 
(altra identica 
analogia con Kick Off­
e' è anche Il radar di 
gioco) si sotìtulsce uno 
visione prospettico 
tridimensionale, con il 
nostro atleta in primo 
piano, pronto a 
calciare lo pollo 
oblunga e trasformare 
il risultato. 
Se al tutto uniamo 
tantissimo, veloce 
giocabilità ed 
interazione, uno 
grafica strepitosa e 
magistralmente 
definita, nonché un 
occompognomento 
sonoro decisamente 
d'atmosfera, questo 
Rugby The Wortd Cup 
si rivelo un prodotto 
vlcente ancor primo di 
aprirne lo confezione. Il 
problema è: vi 
piacerebbe imparare 
a giocare a Rugby? 
Suwia, lasciate un 
po' da porte il vostro 
beneamato soccer e 
provate o buttarvi o 
capofitto in una sfida 
gomito a gomito 
all'ultimo sangue: ne 
vale lo peno, il 
divertimento è 
assicurato!!! 





LEAGUE 
BOWLING 
SNK 

PREZZO: LIT 300.00'.l 
USCITA ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO 
M ICROMANIA E 
COMPUTER LAND 
GRAFICA. 

9 
SONORO: 

9 
GIOCABILITA': 

9 
VAJ... GL08ALE: 

9 

Il boWllng 
all'amerlcana arriva 

sul Nea·Geo ed il 
subito lesto, anzi, 

grande testai 
Glocabilttò Immediata, 

dlvertenliulma e 
wtualmente Infinito. 

spo$Clla od t..na 
r<JppreMntQllone 
grallca a dir poco 

supetba, fa <1 1.eague 
llowtlng un vero e 
propilo osso netta 

manico della costosa 
"Rolls Royc e• delle 

console. 

Nel 
:eanqp1111c alChe 
1*llalclando una 
~colol•KJ 
1Dn010 con una 
lplUZZllJllno cl effetti 
dgllatuott questo 
bowling In tonnato 
Neo-Geo si rivela un 
WfO e proprio golelo 
di glocobiMtO e 
divertimento 
vtrtuatmente Infinito. 
lrrinunctable per la 
ludoteca cl qualllasl 
appassionato 



HITTHE ICE 
TAITO 

PREZZO: LIT 115.00J 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
M ICROMANIA. 
COM PUTER LAND E 
DB_LINE 
GRAFICA: 

9 
SONORO: 

9 
GIOCABILITA': 

9 
VAL. GLOBALE: 

9 

Htt The Ice i 1M1C1 
Insolita simulallone 

spo<1IYo che mescOIO 
ICWlflsslmo gloc:abilHò 
arcade od IMlCI sfido 
oll'ulllmo sangue, 

combattuto o guisa di 
un Anot Aghi. Elleltl 

sonori d 'atmosfera e 
grollco o dir paco 

rulllonte si mescolano 
pe< dar vno od un vero 

COpokJvOfO dl 
spassosissimo 

giocobllitò che In men 
che non si dico i glò 

diventato un vero flore 
all'occhiello del PC 

Engine. 



, 



, 



ALLEYWAY 
BAUOON KID 
BASEBAU 
BASES LOADED 
8ATllAN 
BLADES OF S1EEL 
BUBBLE BOBBLE 
BUGS BUNNY 
BURAI FIGHTER DELUXE 
BURGERTlllE DELUXE 
CAESARS PALACE 
CASTELIAN 
CASTLEVAMA ADllENTIJRE 
CASTLEVAMA • ,,.,,_,, •• lllW. 
CATRAP 
CHASEH.Q. 
COSMO TANK 
CYRAID 
DAEDALIAN OPUS 
DEAD HEAT SCRAMBLE 
DOUBLE DRAGON 
DOU8LE DRAGON • 
OR. MARIO 
DRAGON'S LAIR 
DUCICTALES 
DYNABLASTER 
EXTRABASES 
F'I RACE 
FINAL FANTASY LEGENO 
FISHDUDE 
FIST OF THE NORTH STAR 
FORTRESS OF FEAR 
GARGOYLE'S QUEBr 
GHOSTBIJSJ'ERS • 
GO GO TANK 
GODZILLA 
GOLF 
GOURMET PARADISE Mr. Ctin's 
GREMLINS2 
HAL WRESTLING 
HEIANKYO ALIEN 
HYPER LODE RUNNER 
IN YOllR FACE 
ISHIDO The way ol -
JEOPARDYI 
KING OF THE ZOO 
KLAX 
KUNG FU MASTER 
KWIRK 
LOOPZ 
MALIBU BEACH VOLLEYBALL 
MARU"S MISSION 
IM:ICErs DANGEROUS CHASE 
MOTOCFIOSS MANIACS 
llYSTERIUll 
NAVYSEALS 
NBA ALL STAR CHALLENGE 
NEMESIS 
NFL FOOTBALL 
NINJABOY 
NWrENDO WORlD CUP 
NOBUNAGA'S AMBITION 
OPERATIONC 
PACllAN 
PAPERBOY 
PENGUIN WARS 
Pf.AY ACTION FOOTBALL 
POWER MISSION 
POWERRACER 
QIX 
11-TYPE 
RADAR MISSION 
lfEVENGE OF GATOR 
ROBOCOP 
ROlAN'S CURSE 
SERPENT 
SHANGHAI 
SIMPSON 
SNEAKY SNAKES 
SOLAR STRIKER 
SOLOMON"S CLUB 
SPIDER MAN 
SPUD'S ADVENTURE 
SUPEll llARIO LAND 
TAILGATOR 
TASMANIA STORY 
JEENAGE 7VR1LES Fall Fa« 
TENNIS 
THE CHESSMASTER 
THE GAME OF HARMONY 
THE HUNT F0R REO OCTOBER 
THE SWORDS OF HOPE 
WORLD BOWLING 
WWF SUPERSTAR$ 

• 

ITA 159000 

45000 

trad. lire 

ITA 51900 
ITA 51900 

55000 
65000 

ITA 51900 
85000 
75000 

ITA 85000 
51900 
69000 
75000 
66000 

ITA 51900 
89000 
55000 

ITA 69900 
69000 
65000 
50000 
69000 

ITA 51900 
ITA 51900 
ITA 51900 

75000 
51900 

ITA 51900 
69000 
51900 
79000 
69000 
69000 

ITA 51900 
ITA 51900 
ITA 70000 

69000 
60000 

ITA 51900 
55000 
79000 
69000 
33000 
85000 
65000 
66000 
69000 

ITA 51900 
69000 
69000 

ITA 51900 
65000 
65000 
59000 
75000 

ITA 51900 
65000 
69000 
66000 
69000 
65000 
65000 
51900 
85000 
72000 
75000 
69000 
65000 
69000 
65000 
69900 

ITA 51900 
79000 

ITA 70000 
51900 
65000 
69000 
55000 
45000 

SI 51900 
72000 

ITA 51900 
61000 
51900 
69000 

ITA 51900 
69900 
61000 

ITA 51900 
ITA 51900 

51900 
63000 
75000 
69000 
82000 
75000 

LYNXATARI lnd.CN.IF.GAIES ITA 299000 
224000 L YNX SECONDO Nuovo ITA 

ADATTATORE PER AUTO 
ALIMENTATORE PER LYNX 
BORSA PER LYNX 
CAVOCOMLYNX 
CUSTODIA PER L YNX 
SCHERMO ANTIRIFLESSO 

A.P.B. 
BLOCKOUT 
BLUE UGHTINING 
CHIP"S CHALLENGE 
ELECTROCOP 
GATES OF ZENDOCON 
GAUNTLET 
KLAX 
NltJAGAIDEN 
PACMAN 
PAPERBOY 
RAMPAGE 
ROAD BLASTERS 
ROBQ.SQUASH 
RYGAR 
SHANGHAI 
SLllEWORLD 
WARBIRDS 
XENOPHOBE 
ZARLOR llERCENARY 

"'"'"'..,, BILL& TEOO 
CHECKEREO FLAG 
ISHIDO The way ol-
PACLAND 
SCRAPYARD DOG 
STUNRUNNER 
TURBO SUB 
VIKING CHILO 

36900 
32500 
36900 
12600 
31500 
12500 

trad. ... 

ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 58900 
ITA 58900 
ITA 58900 
ITA 58900 
ITA 58900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 58900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 

ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA 66900 
ITA e 66900 
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COMPUTERGAMES 16 BIT BESTSELLERS 

tra PC 

'HAii 59+ 
30 CONSTRUC110H KIT SI 99+ CEV 
AIR COllBAT Chuk Yeeger'a SI 69$' CEV 
CALIFORNIA GAllES I 69+ CEV 
CASINO' 72+ CEV 
CASTLES SI 59$' CEV 
CEHTURIOH DEFENDER OF ROllE SI 59$' EV 
CHUCK YEAGER'S ADV.FUGHT 2.0 SI 
COMllAND H.Q. 79$ 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 69$ CE 
DEFENDER OF THE CROWN 19,5'$ CE 
ELVIRA SI 69" EV 
ENGLAND CHAllPIONSHIP SPECIAL SI 48'$ CEV 
EUROPEAN SUPERLEAGUE SI 49$' CE 
EYE OF THE BEHOLDER 69$' CEV 
F-117A STEALTH FIGHTER 2.0 88,90$ y 

F-15 STR.EAGLE I SCENARY DISK 49$' CEV 
F-15 STRIKE EAGLE I SI 81$" 
F1 G.P. CIRCUITS ITA .... 
FORMULA 1 30 ITA ·-
GATEWAY TO THE SAYAGE FRONTIER 69$' CEV 
GOLDENAXE SI 49+ 
GUNSHIP 2000 SI 88,90$' y 

HUNTER 
JACK NICKLAUS UNLIMITED GOLF 72$" CEV 
JETFIGHTER I 79+ CEY 
KICKOFF2 SI 49$' EV 
KING'S QUEST Y 99'$ y 

LASTBATTLE SI 
LORD OF THE RINGS SI 69$' CY 
MANCHESTER UNITED EUROPE SI 
MARIO ANDRETTl'S Racing Chall. SI 59'$ EY miniatur~ f1nt1u 
llARTIAN DREAllS 69$' EY In lega di piombo 
IEGAFORTRESS 59,90$ y RALPAR111A 
IEGATRAYELLER 2 SI 69,90'$ EY 
OUT RUN EUROPA SI ClfADEL 
POWERllONGER ITA .... GKEMDIER 
PREHISTORIC SI 29$' HCEY NA.RAUDER 
PRINCE OF PERSIA 29+ CEV NETALMAGIC 
RAILROAD TYCOON 1 Mega SI 
REDBARON 81$" y RAf1ll 
ROB .. HOOD SI 49$' EY 
ROCKET RANGER 19,5'$ CE 
SECRET OF MONKEY ISLANI> YGA ITA 89$' y 

SECRET OF THE SILYER BLADE 
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 99$ EY 

59 Slll CITY+ POPULOUS. 
sa.IEARTH SI 89+ HEV 
SPACE QUEST 1Y 89$' y 

SUPERLEAGUE SOCCER 19,5$ 
TEENAGE llUTANT HERO TURTLES ITA 29$' 
TEST DRIVE "' The Passion 65'$ EV 
THE GOLD OF THE AZTECS SI 29'$ CE 
THE.-c>RTAL SI 59$' EV 
THEIR FINEST HOUR BATTLE BRIT. SI 49' CEV 
THEIR FINEST MISSIONS Yol.1 SI 49$' CEV 
UL T1llA YI The Fai• Prophet 59+ HCEY 
ULTlllATE BASEBALL T. LA RUSSA 69$' EV 
WATERLOO 19,5$ CE 
WING COllllANOER 59$' EY 
WING COMllANDER DATA DISK 1e2 29' EY 
WING COMllANDER Il 79,90$ EY 
WORLDS AT WAR 59+ HCEY 

è disponibile Il catalogo completo, potete richiederlo 






