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Breakdance, skaten, hanging out or whatever, - ^  ^
je doet waar je zin in hebt. Maar eigenwijs of
niet, ook jij bent wel 's jarig of geslaagd. En omdat je alleen doet wat ji j w ilt, krijg je vaak 
van die kdo's waar je net ff niks aan hebt. Dus ben jij vast helemaal in voor de Nationale 
TelecomBon, de hotste kdo bon van NIand. Als je die krijgt, kun je 'r zelf prepaid telefoon­
kaarten, ringtones, frontjes, headsets en eigenlijk alles van kopen dat met je mobiel te 
maken heeft. Da's mooi, want bellen en sms-en doe je waarschijnlijk nog meer dan 
breakdance of skaten. Check www.telecombon.nl, dan zie je waar iedereen terecht kan voor 
zo'n hotte bon van 5,10 of 20 euro, zodat ji j voortaan 'n kdo krijgt waar je echt wat aan hebt.

TO GIUE,
IT’S FUN 
TO QETI
Check www.telecombon.nl 
voor 'n kdo waar je echt wat 
aan hebt.

http://www.telecombon.nl
http://www.telecombon.nl
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PC CD-ROM

movies games

Als ie nieuwe releases tiidig via internet bestelt, 
kriig ie ze op de releasedag thuisbezorgd. Je kunt 
ze ook zelf ophalen in het filiaal van louw keuze.

free record shop
THAT'S ENTERTAINMENT

www.FreeRecordShop.nl

http://www.FreeRecordShop.nl
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EEN KEER PER JAAR HALEN DE REDACTEUREN HUN GLAZEN BOLLEN UIT DE KAST....

INHOUD 5
DE REDACTIE

■  DE REDACTIE

Alle lijstjes over games vind je  op pa­

gina 7 4 /7 5 , maar wat verwachten/hopen 

de redacteuren verder van 2003?

Ik verwacht enorm veel van 
de PU Awards 2003. We zijn 
al maanden bezig met de 
voorbereidingen maar jon­
gens, drop gerust suggesties 
op het Powerweb.

VAARWEL
MURIËLLE

JURJEN
Dankzij Samus is 2003 voor 
mij uitstekend begonnen. En 
Zeida beb ik inmiddels ook 
in m'n bezit, wat wil een ga­
mer nog meer? Ik ben een 
gelukkig mens.

JAN
Het kan bijna niet anders of 
2003 wordt een puik games 
jaar. Het online gamen op 
console gaat een vlucht ne­
men en misschien nog wat 
prijsverlagingen?

r

I
Ik hoop dit jaar eindelijk 
eens de E3 te kunnen bezoe­
ken.
Na de ECTS, wil ik tocb wel 
eens een échte gamesbeurs 
meemaken.

SKATE
Het is een wat egoïstische 

I  wens, maar ik hoop dat ik in 
1 2003 met iets minder pech 

' j wordt achtervolgd. Krijgt Ed 
I  misschien ook eens z'n ver- 
^  haaltjes op tijd.

BORIS
Ik voorzie voor 2003 weer 
een heleboel toffe Game- 
Kings uitzendingen. We heb 
ben nu al onderwerpen zat: 
Shanghai-trip, de E3, PU 
Awards, online gamen....

SlU LIE
12 februari begint het jaar 
van het Onstuimige Paard 
dus ik weet zeker dat er dit 
jaar een heleboel flexe 
hardware gadgets aankomen 
(onzinnig genoeg Ed?).

JEROEN
Volgens mijn Columbia-con- 
nectie wordt 2003 een uit­
stekend koffie-jaar. Ja jon­
gens, er zullen weer heel 
wat geurige kopjes worden 
geserveerd.

In deze PU vind je voor het eerst een 
bijdrage van Siu Lie Tan. Siu zal maan­
delijks onder andere de nieuwste gad­
gets op hardwaregebied voor jullie ver­
zamelen. Tja, en twee chicks op de 
redactie, da’s natuurlijk vragen om 
moeilijkheden (wie mag er bij Ed op 
schoot zitten?), vandaar dat Muriëlie 
heeft besloten met haar DVD-rubriek te 
stoppen. Muriëlie bij deze bedankt voor 
je inzet en succes met alles wat je
doet.

IEMAND 
MOET HET 

□DEN
Geen interessante tripjes de afgelopen 
maand, dus eindelijk de kans om een 
oude belofte in te lossen. “Pappa, wan­
neer zet je ons eens in de PU, vroegen 
mijn Koen en Martine”. “Alleen als ik ab­
soluut helemaal geen idee heb hoe ik 
deze rubriek moet vullen, en pappa an­
ders met z’n hoofd niet op deze pagina 
komt”, antwoordde ik. Bij deze.

KOMEN EN GAAN ■
"Jongens, wat begint het jaar slecht", hoor ik jullie denken. "Laten ze zomaar de 
enige babe van de redactie vertrekken en we hebben niet eens de kans gekregen 
geld of handtekeningen in te zamelen!"
Het is natuurlijk niet echt zo dat Muriëlie moet vertrekken omdat Siu Lie haar in­
trede doet, sterker nog wij zien niets liever dan cat-fightsl Muriëlie is echter alles 
behalve een schootpoesje en inmiddels heeft ze haar scherpe nagels in het Gooise 
Matras laten rusten. Hilversum dat is, wat alles met TV-produkties te maken heeft. 
Iets zegt mij dat we haar echter nog regelmatig tegen zullen komen, wie weet zelfs 
al bij de Power Unlimited Game Awards.
Zoals gezegd wordt het hier gelukkig geen babeloze beestenboel en verwelkomen 
wij Siu Lie Tan, een naar eigen zeggen gadgetgeek in hart en nieren. Check op pa­
gina 77 maar eens welke coole shit er allemaal online te koop is. Als Bond ooit een 
nieuwe Q nodig heeft, weet hij dus waar hij moet zoeken.

Ps. We nemen deze maand ook afscheid van Eeuwig Leven, 
check voortaan www.powerweb.nl voor de laatste cheats & 
tricks.

VROEM VROEM, ■  
HINGGG HINGGG

Tot ieders groot verdriet lijkt de Hyundai Pony 
van Boris er nu toch echt de geest aan te hebben 
gegeven. Kosten nog moeite worden gespaard 
om het illustere karretje alsnog van de sloop te 
redden maar wij hebben er een hard hoofd in.
Eén troost voor Boris; gamen met de controller 
van Steel Battalion is nóg doper dan rijden in z'n 
blote babes barrel.

UIT DEN OUDEN OOOSCH ■

Wisten jullie dat in 2003 de PU tien 
jaar bestaat? Yep, het eerste nummer 
werd in juni 1993 gelanceerd en dat 
moet natuurlijk gevierd worden. Wat 
we precies gaan doen, is nog geheim 
maar reken er maar op dat ook jullie 
getrakteerd zullen worden.
Wat denk je, zullen we er nog maar 
eens tien jaar bijdoen?

GAMEKINGS

Zoals je in het nieuws kunt lezen, zijn de af­
leveringen van GameKings beëindigd. De re­
acties waren echter zo enthousiast en de 
kijkcijfers zo goed, dat we ons al klaarma­
ken voor een nieuwe reeks.
Sommigen komt de pauze helemaal niet 
slecht uit, zo deelde J.J. al mee dat z'n tere 
huidje echt een tijdje nodig heeft om tot rust 
te komen.

http://www.powerweb.nl
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 ̂ AFC W imbledon 33 Championship Manager 4
Het is dat Metroid Prime een waan­
zinnig hoog cijfer krijgt, anders was 
Championship Manager 4  de titel 
met de hoogste score van deze 
maand geweest. Het vierde deel is 
dan ook dé ultieme footiemanager 
sim.

42  The Sims
The Sims is op de PS2 net zo mee­
slepend als op de PC.
De game is speciaal voor deze con­
sole helemaal opnieuw opgebouwd, 
waardoor bijvoorbeeld de gameplay 
uitstekend is afgestemd op Sony's 
controller.

58 Primal
De makers van MediEvil (je weet 
toch?) wilden van Primal de nieuwe 
Soul Reaver maken. Nou zal het spel 
de Soul Reaver fans best wel aan­
spreken, maar Primal komt toch net 
wat te kort om z'n voorbeeld te eve­
naren.

60 Steel Batallion
Een spel voor 200 Euro? Inderdaad, 
maar dan heb je ook wat want Steel 
Batallion wordt geleverd inclusief de 
meest heftige controller ooit. Nooit 
kreeg je beter het gevoel daadwer­
kelijk aan de knoppen te zitten. 
Impressive!

62 Sim City 4
Sim City 4  is uitdagend, gebruiks­
vriendelijk, rijk aan details en weer 
ziekelijk verslavend. Een zware PC 
is echter een must want zelfs op een 
Pentium IV zul je af en toe schok­
kend beeld opmerken.

70  Sly Raccoon
Ondanks dat de bewegingsvrijheid 
beperkter en de lengte korter is dan 
die van de huidige platformtoppers 
Jak & Daxter en Ratchet & Clank, 
zorgt Sly Raccoon toch voor heel 
veel fun.

72 Robin Hood
Hij steelt van de rijken en geeft het 
aan de armen... Zorro? Nee Robin 
Hood sukkels! The Legend Of Sher­
wood is terug in een tactisch-strate- 
gische game die met name liefheb­
bers van Commandos en Desperados 
niet mogen missen.

36 FEATURE: ONLINE GAMEN OP 
JE CONSOLE

Binnenkort zullen de GameCube, Xbox en PS2 online gaan. In een mini-special van 
vier pagina's zetten we alle ins and outs over online gamen op de console voor je 
op een rijtje.

52 SPECIAL REPORT
WORLO CYBER GAMES

66 SPECIAL 
REPORT 
TOMB 
RAIOER

Vol twijfel reisde Jan af naar het hoofd­
kantoor van Core Design in Londen. De 
zoveelste Tomb Raider... zitten we daar 
nog op te wachten? Tot ieders verbazing 
keerde onze ijverige verslaggever zeer 
positief gestemd terug.

50 MORTAL 
KOMBAT 
OEAOLY 
ALLIANCE
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S9 DOA
EXTREME 
VOLLEYBALL

De rondborstige dames van Dead Dr Alive 
denken mee te gaan doen aan een het 
DDA 4 toernooi maar tot hun grote ver­
rassing draait het niet om knokken maar 
om volleyballen...

46 METROID 
FUSION

Het was een topmaand voor onze Jurjen; 
niet alleen mocht hij de coverview 
schrijven over een van de beste games 
aller tijden, ook kreeg ie nog een juweel­
tje voor de DBA in handen.

S8 METAL
GEAR SOLIO 
SUBSTANCE

Ook Xbox-bezitters kunnen binnenkort 
genieten van Metal Gear Solid. De game 
is echter alleen interessant voor diege­
nen die MGS 2 nog nooit op de PlaySta­
tion 2 gespeeld hebben.

■  INHOUD

74 JAAROVERZICHT SOOS

Wat waren de meest memorabele games van het afgelopen jaar? De redactie 
selecteerde hun toppers en grootste teleurstellingen.

SS TOPSCORE / COVERVIEW 
METROIO PRIME

Het is héél lang geleden dat er zo'n 
hoog cijfer aan een game werd uitge­
deeld als Metroid Prime deze maand 
krijgt.

Het is dan ook een spel van zeldzame 
klasse.
Jurjen speelde 'm van het eerste tot en 
met het laatste level.

METROID PRIME

PREVIEWS
DOA XTREME VOLLEYBALL
METAL GEAR SUBSTANCE
PANZER DRAGOON ORTA
PREATORIANS
RAVEN SHIELD
TROPICO 2
VIETCONG

UPDATE

REVIEWS

XBOX
XBOX /  PS2 /  PC
XBOX
PC
PC /  XBOX /  PS2 /  NGC
PC
PC

COMMAND & CONQUER GENERALS PC

APE ESCAPE 2 
ASHERONS CALL 2 
ATV 2; QUAD ROAD RACING 
BMX XXX
CHAMPIONSHIP MANAGER 4  
DIE HARD VENDETTA 
DOOM 2
ECKS VS SEVER 2 
EVOLUTION SKATEBOARDING 
FURIOUS KARTING 
JEDI OUTCAST 2 
KNIGHT RIDER THE GAME 
LEGENDS OF WRESTLING 
MARIO PARTY 4  
MASTER RALLYE 
MEGAMAN BATTLE NETWORK 2 
METROID FUSION 
MORROWIND
MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE
MOTO RACER ADVANCE
NEW WORLD ORDER
OUTLAW GOLF
PRIMAL
RACING EVOLUZIONE
RACING SIMULATION 3
REIGN OF FIRE
ROBIN HOOD
ROBOTECH BATTLECRY
SIM CITY 4
SHENMUE 2
SLY RACCOON
SOS THE FINAL ESCAPE
SPEED CHALLANGE
STEEL BATTALION
STREET FIGHTER ALPHA 3
SUPERMAN THE MAN OF STEEL
THE CHASE
THE SIMS
TOMB RAIDER THE PROPHECY 
TONY HAWK PRO SKATER 4  
TONY HAWK PRO SKATER 4  
WRECKLESS

PS2
PC
N G C /PS2/XB O X
XB0X/PS2/GAMECUBE
PC
NGC
GBA
GBA
PS2 /  NGC 
XBOX
NGC/XBOX 
PS2 /  PC
XBOX/P S 2 /N G C
NGC
PS2
GBA
GBA
XBOX
P S 2 /XBOX/NGC
GBA
PC
XBOX/NGC
PS2
XBOX
PC
NGC
PC
XBOX/P S 2 /X B O X /G B A  
PC
XBOX
PS2
PS2
PS2/NG C
XBOX
GBA
XBOX
XBOX
PS2
GBA
G B A /P S 0 N E /N G C /P S 2 / 
NGC/P S 0N E /P S 2 /X B O X  
NGC/P S 2/X B O X

XBOX
/GBA

WK GAMEN KOREA 
TOMB RAIDER THE ANGEL OF DARKNESS PS2 /  PC

29  
28  
32  
31
30  
34  
26

33

64
44
45
56
41
57 
61 
82 
69  
82
45  
82
49
69  
82 
82
46  
73
50  
82
48
65
58  
43  
61 
82
72
73 
62 
68
70  
82 
82 
60
71 
71 
57
42
49  
65 
71 
71

52
66

GETEST OP /  VERSCHIJNT OOK OP
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VRAGEN

Yo PU, ik heb wat vragen aan ju l­

lie.
1. Wanneer komt The Simpsons 

Skateboarding uit?

2. Wanneer geven ju llie  cheats 

van GTA Vice City?

3. Hoe komt ‘t dat ju llie  blad het 

beste is dat me overkomen is?

4. Wat vinden ju llie  het beste spel 

GTA Vice City of Metal Gear Solid?

5. Mag ik de brief van de maand 

zijn?

Salut en nog één ding PU rules! 

Jan Molen I Internet

1 Die lig t al lang en breed in de 
shops.
2  Heb je deze PU nog niet gelezen 
dan?
3 Omdat je  nog geen sex hebt ge­
had.
4 Metroid Prime.
5 Klap van de molen gehad, Jan? 
Hahaha.

MEER VRAGEN

Yo Power U nlim ited; hoest? Met 

m ij goed maar ik heb een paar 

vragen.

1 Hoezo hebben ju llie  n ie t elke 

week een poster?

2 Weten ju llie  wanneer Metroid 

Prime u itkom t dat wil ik graag we­

ten want dan weet ik wanneer ik 

voor de w inkel moet gaan liggen in 

m ’n slaapzak?

3 Waarom staan er zo weinig co­

des in ju llie  boek?

4 Wat vinden ju llie  nou van kopië­

ren ik vind het goed, voor m ’n 

PSone had ik b ijna alleen maar 

gebrande spellen. Maar voor m ’n 

GameCube nog geen een maar ik 

vind het goed want ik ga niet elke 

keer 60  euro uitgeven voor een 

spel.

Maar voorlopig ga ik nog geen ge­

brande spellen kopen want b ij n iet 

gebrande spellen zitten de boekjes 

met hoe je het spel moet spelen 

en ik verdien genoeg dus waarom 

zou ik? En voor de PC haal ik de 

spellen gewoon van internet.

Zie ju llie  nog wel op TV, leuk pro­

gramma trouwens.

Jelle de Boer I Zoeterwoude

1 Iedere maand ook goed, sukkel?
2  In maart, dus pak die thermos- 
kan maar u it de kast, hangjas.
3  Omdat we geen codeboek zijn, 
baklap.
4 Wat w ij van kopiëren vinden? 
Het zou verboden moeten worden, 
dropstaaf.

NOG MEER VRAGEN

Ik ben eens niet vanaf het begin 

lid van ju llie  blad (zoals de mees­

ten), maar ik heb wel een aantal 

uiteenlopende vragen voor ju llie ! 

Oké? Mooi, komtie.

1.Waarom gaan ju llie  niet zoals 

een paar jaar geleden een keer 

volledige computersystemen chec­

ken. Hebben veel mensen ook wat

hebben. Wat stem jij,  dan doe ik 

het ook.

4 .Rolt het grote geld e indelijk  b in ­

nen dankzij GameKings?

5 .Is Skate nou echt le lijker op TV 

dan op het podium, of lig t het aan 

de make-up?

De groeten aan ju llie  moeders en 

succes met het verdere leven!! 

Youri I Uden
2 .Ju llie  zijn in fe lle  s trijd  tegen 

games kopiëren.

Ju llie  zijn een voorbeeld voor vele 

mensen (Osama B, Saddam H en 

George B), dus ik kan er vanuit 

gaan dat ju llie  geen gekopieerde 

m uziekcd’s/mp3 in huis hebben? 

3 . Ik ben bijna 18 en moet dus 

lekker stemmen 22 januari. Ik zou 

graag wat advies van President Ed

1 Moet je  de PCM kopen.
2  Tssss, alleen ‘t idee al...
3 PVDD, da’s de partij voor de die­
ren. Dat stem ik u it naam van m'n 
tropische vissen.
4 Nee ‘t zijn alleen briefjes en die 
rollen niet.
5 Wellicht moet je  eens langs b ij 
een TV monteur.

NOG NOG MEER VRAGEN

Hey PU peopz. Ik had f f  een paar 

vragen/punten waar ik ju llie  met 

ju llie  geniale breinen voor nodig 

heb (behalve die van Jeroen dan). 

1: Wanneer komt de nieuwe 

Championship Manager voor de 

PC uit?

2: Ik ben de trotse bezitter van 

een NGC maar de laatste tijd  denk 

ik dat ik de verkeerde console heb 

gekocht met Splinter Cell op de 

Xbox en alle PS2 toppers. Vertel 

me a ls tub lie ft dat ik wél de goede

GEZEIK

Ik erger m ij al sinds jaar en dag 

aan het vele gezeur en gezeik van 

veel lezers over de kwestie wat nu 

de beste console is. Men zou zich 

beter af kunnen vragen welke con­

sole het beste bij je past. D it ge­

zeur was al maandelijks te lezen 

toen we nog in het PSX<->N64 

tijdperk zaten. De PU kreeg toen 

veel (onterechte) kritiek over het 

fe it dat de PSX zo werd voortge­

trokken.

Ik hoopte dat het met de intrede 

van de next-gen consoles toch wel 

eens afgelopen zou zijn. N atuurlijk  

mag er best concurrentie zijn tus ­

sen de verschillende platformen, 

dat komt de kw alite it van de ga­

mes alleen maar ten goede, maar 

het mag niet zo zijn dat we ons a l­

leen maar bezighouden met de 

concurrentiestrijd  tussen de ver­

schillende consoles.

We moeten ju is t b lij zijn dat er 

keuze is tussen verschillende spel­

computers. Het gaat tenslotte toch 

om de games. Iedere console 

heeft zijn goede en m indere kan­

ten, maar iedere console heeft ook 

zijn goede games.

Sony heeft GT en MGS, N intendo 

heeft Mario en Super Monkeyball 

en M icrosoft heeft Halo en Sp lin ­

ter Cell. Iedere console heeft zo 

zijn toppers, en dan moet je niet 

gaan zeiken over het fe it dat de 

GameCube beter is dan de Xbox of 

wat dan ook. Je moet gewoon be­

palen van wat voor soort games je 

houdt en daar je console bij aan­

schaffen.

Zelf heb ik een PS2 en een vriend 

van mij heeft een Xbox. Maar ik 

kan je zeggen dat ik het lie fst 

beide feestmachines in huis had.

heb gekocht en dat er ook nog  ̂

NGC toppers komen.

3: Komt Tony Hawk 4 ook nog 

naar de NGC en als h ij dan komt 

gaat hij dan ook online???

Frank Hendriks I Amsterdam

1 Februari (volgens Jeroen).
2  Je hebt wél de goede gekocht en 
er komen ook nog NGC toppers. Zo 
goed?
3 Tony 4 komt ook op de NGC maar 
online... is dat een nieuwe trick?

wat zeg ik, het lie fs t heb ik de 

GameCube ook. Ik hoop dat ik 

nooit meer een brief lees waarin 

staat dat iemand v indt dat zijn of 

haar console is benadeeld door de 

PU of door wie dan ook.

Ik zou zeggen, ga gewoon gamen 

met legale spellen, zodat we nog 

jaren kunnen genieten van mooie 

games.

Daar mag de gam esindustrie trou ­

wens best een hoge prijs voor vra­

gen want we w illen toch niet dat 

we over een paar jaar geen games 

meer kunnen spelen en ga dus 

niet meer zeiken over dat de spel­

len zo duur z ijn . Als je het geld er 

niet voor over hebt, speei dan ge­

woon niet.

Rens Beerepoot I Spanbroek

Pens Beerepoot u it Spanbroek? 
Waarom zet je  niet gewoon je ei­
gen naam onder deze brief? Had 
je  misschien nog Brief van de 
Maand geworden ook.

WH

De schrijver van de 

beste, leukste, mafste 

en meest (on)zinnige ’ 

b rie f, ook wel b rie f j r u  
van de maand ' ’ ’ - ■ 

genoemd, krijg t een tegoedbon;|(4^ 

t.w.v. €  1 0 0 ,- 'jan Pree Record 

Shop thuisgestuurd.
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JAMMER

Dames en Heren jongens en 

meisjes, e inde lijk  is het dan zover 

we gaan bekend maken wie 
er heeft gewonnen. En the w inner 

is; (trom geroffel) Ed Wiggemans! 

beter bekend als Ed Poweroni. H ij 

heeft de award voor grappigste 

man van Nederland gewonnen.

Ed gefelic iteerd.

Het is nu o ffic iee l; Ed mag zich 

de grappigste man van Nederland 

noemen.

Na de onderschriften van de laat­

ste PU was het n ie t meer tegen te 

houden en is h ij unaniem geko­

zen to t grappigste Nederlander. 

Z ijn sterke, flauwe, droge, grap­

pige, melige onderschriften waren 

zo leuk dat hij wel moest w innen. 

Nou Ed je vrienden, fam ilie  en 
kennissen zullen ook wel de hele 

dag in een scheur liggen als je in 

de buurt bent want zoveel humor 

in een mens is n ie t normaal. Zo­

veel fantasie om iedere keer weer 

zoveel super goeie onderschriften 

te  bedenken dat heel Nederland 

in een scheur ligt.

Je hebt het verdiend Edü Neder­

land bedankt je. Nogmaals ge fe li­

citeerd.

YESSSSS riep Ed do lb lij en toen 
schrok h ij wakker.

Jory I Internet

Jammer van die laatste zin, was 
je  bijna Brief van de Maand ge­
worden...

■  BRIEF V/O MAAND

TO GAME OR NOT TO GAME
Ik wou even m ijn  verhaal kw ijt, 

want voor de rest wil niemand het 

aanhoren. Ik ben dus een meisje 

van 15 jaar en ik doe niets anders 

dan gamen. In m ijn  klas ben ik de 

enige die games speelt dus heb ik 

niemand om tegenaan te zeuren als 

ik vol trots een spel heb uitge­

speeld.

Maar omdat ik het toch wel eens 

aan iemand wil vertellen, gebruik ik 

daar een van m ijn  vriendinnen voor.

Er was echter een keer bij waar ik 

me nu nog steeds druk over maak.

Ik vertel m ijn vriendin vro lijk  over 

wat ik allemaal wel niet doe als ik 

games speel enzovoort. Tijdens m ijn 

verhaal zie ik haar steeds onbegrij­

pe lijker kijken, dus beslu it ik het af 

te ronden.

Na afloop zegt ze: “ Ik snap niet 

waarom j i j  steeds die spelletjes 

speelt, het enige wat je doet is suf 

achter een TV’tje  zitten en een 

beetje op een knopje drukken.”

Nou mag ik toch even zeggen hoor, 

games spelen is toch wel heel wat 

anders dan suf achter een TV’tje  z it­

ten en een knopje indrukken!

Games spelen vergt veel tijd  en 

energie en ook een hoop geduld.

“ En j i j  bent een meisje, dan ga je 

toch geen computerspelletjes spe­

len” , vervolgde ze nog. M ijn gezicht 

werd steeds rooier en rooier en ik 

voelde een enorme woede vanuit 

m ijn tenen naar boven stijgen. 

“ Oja?i” zeg ik. “ Wat heeft dat nou 

weer te maken met of je een meisje 

bent of n iet?!’ ” Waarop zij ant­

woordt: “ Nou, dat hoort gewoon 

n ie t.”

“ Wat moeten meisje dan wel 

doen?!” , vraag ik terw ijl ik het ge­

voel heb alsof ik elk moment kan 

ontploffen.

“ Nou gewoon, meisjes horen er niet 

u it te zien als een punker zoals jij 

en moeten gezellig de stad in w illen 

om kleren te kopen enzo...”

Ik zag dat ze nog iets 

wou zeggen maar m ijn woedende 

b lik  hield haar tegen. Nadat ik haar 

vriendelijk  had uitgelegd dat het 

niets met een meisje zijn heeft te 

maken, begon ik me toch af te vra­

gen of het wel goed is wat ik doe. Ik 

bedoel... m isschien hoor ik als 

meisje wel strakke kleding te dra­

gen en is games spelen helemaal 

niet geschikt voor meisjes...

Ik z it er verschrikkelijk mee want ik 

weet ook dat jongens in de meerder­

heid zijn met het spelen van games, 

dus misschien heeft m ijn vriendin 

wel ge lijk  en moet ik me vanaf nu 

elke ochtend gaan opmaken, 

strakke kleding dragen en over jon ­

gens praten in plaats van suf achter 

een TV’tje  zitten en een beetje op 

een knopje drukken...

Hoe dan ook, ik hoop dat ju llie  een 

antwoord voor m ij hebben waardoor 

ik weer een reden heb om te gamen 

en bedankt voor het naar mij lu iste ­

ren.

Een verdrietige Lain u it Sneek.

Lain Wijnstok I Sneek

Beste Lain u it Sneek (Solid Sneek, 
hahaha). Kun je die vriendin nog 
ruilen ofzo? Je bent een meisje naar 
ons hart, niks aan jeze lf veranderen 
dus... al hebben we niets tegen 
strakke kleding b ij meisjes overi­
gens. Hier in ieder geval €100, laat 
je  ‘vriendinnetje’ er maar even aan 
ruiken.

RARE

Ik heb een Xbox en een GameCube 

en speel vaak op een PlayStation

2. Ik ben dus niet tegen een van 

deze drie en ook niet vóór een van 

deze drie. Ik schrijf deze meel om ­

dat ik zeker weet dat Jan het fou t 

heeft in z ’n preview van Kameo: 

Elements of the Power.

Jan zegt dat de N intendo-fans het 

fou t hebben en dat Rare zeker nog 

in staat is supertoppers te maken 

voor de Xbox en dat dat mooi aan 

de GameCube voorbij gaat. Graag 

vraag ik Jan even om na te den­

ken.

Ten eerste heeft N intendo het in i­

tia tie f genomen om van Rare te 

scheiden en als ze d it doen, z it er 

dus ook een bedoeling achter. Ik

denk dat Nintendo Rare niet meer 

nodig heeft. De Nintendo 54  is zo­

als iedereen weet op Rare’s pilaren 

gebouwd. Met de steun van Cap- 

com, S ilicon Knights (en andere 

2nd parties), hun 1st party en 

Sega komen er briljante spellen 

aan, k ijk  bijvoorbeeld naar Metroid 

Prime, Super Monkeyball 2, Resi­

dent Evil, Eternal Darkness, Le­

gend of Zeida, dat Zoonami-project 

etc.

Ten tweede is de kw alite it van de 

spellen van Rare weldegelijk ach­

te ru it gegaan, laren geleden 

maakte Rare werkelijk vernieu­

wende spellen als Goldeneye,

Blast Corps en K ille r Instinct. De 

laatste jaren steunde de games

van Rare teveel op N intendo’s e i­

gen spellen en superbe graphics. 

Zo kende Donkey Kong 64  het­

zelfde principe als Mario 64, Per­

fect Dark als Goldeneye, was Con­

ker’s Bad Fur Day tegenvallend en 

Mickey Speedway USA een abso­

luu t dieptepunt. Onlangs heeft 

Rare Starfox Adventures uitge­

bracht wat dus ook tegenvalt.

Deze dalende lijn  is te verklaren 

u it het fe it dat grote talenten Rare 

hebben verlaten en naar andere 

developers waren gegaan (Free Ra­

dical, Zoonami).

K ijk ik naar de toekomst van Rare 

dan zie ik alleen Kameo als ver­

nieuwend, de rest is teren op oude 

concepten en prachtige graphics

(want dat kunnen ze nog steeds). 

Nintendo w ist d it allang en ver­

kocht Rare, misschien in de hoop 

Sega over te kunnen kopen.

Wat M icrosoft gedaan heeft heet 

grootheidswaanzin, ze hadden 

Rare niet nodig, ze hebben nu net 

met Artoon bewezen hele goede 

2nd parties te hebben en zelf kun­

nen ze ook fantastische spellen 

maken.

Maarten Goesten I Internet

Zeg, ben j i j  niet toevallig die 
Maarten Goesten die b ij Jurjen in 
de straat woont?
Zo'n klein mannetje met zwarte 
snor en een rood petje met een ‘M ’ 
er op?
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■  PQWERSPY

■  A jaxied Nigel de Jong m eldde na afloop 

van de w edstrijd  tegen AS Roma aan een 

aantal verbouwereerde Ita liaanse journo ’s 

da t h ij tegenstander Totti alleen kende u it 

FIFA 2 0 0 3 .

■  Dat verklaart meteen waarom wij hém 

niet kenden. H ij s ta rt im m ers n ie t in het 

A jax-e lfta l in FIFA 2 0 0 3 ,

■  O ngetw ijfe ld  is d it  nieuws al weer ach­

te rhaa ld als de PU in de w inkel lig t, maar 

de geruchten rond de toekomst van Sega 

worden steeds hardnekkiger. Insiders bij 

Sega m eldden dat M icrosoft-bobo 's de 

laatste weken regelm atig hun toko fre ­

quenteren. Terw ijl de Japanse pers ju is t 

beweert da t de deal m et N intendo best 

wel eens snel gesloten kan worden.

■  W ij weten nog n ie t wat er gaat gebeuren 

maar Jurjen zegt vrij zeker te  weten dat 

Sega n ie t zw ich t voor het geld van B ill. 

'H e t is iets Japans; Japanners werken lie ­

ver samen tegen de indringer u it Amerika, 

ook al scheelt ze da t veel ge ld ', De t i jd  zal 

leren of deze profetische woorden van 

Confucius Tiersma enige kern van waar­

heid bezitten.

■  De saga 'PU komt te laat' continues. D it 

keer waren de weersom standigheden er de 

oorzaak van dat Boris het v lieg tu ig  niet 

haalde naar Driver 3 : er was teveel fog of 

war op en rond het vliegveld.

■  En Boris maar tegen d ie  p iloo t zeggen 

dat de mist verdwijnt zodra je er naartoe 

r ijd t. . .

■  Raven zoekt gasten d ie  voor de console 

kunnen programmeren. Volgens ons kan 

dat betekenen dat men aan een Quake IV 

versie werkt voor de P S 2... of aan een 

n ieuw  X-Men spel. Zucht,

■  Max Payne 2  kom t u it in 2 0 0 4 ...  of la­

ter,

■  De nieuwe Zeida verkocht meteen 

4 0 0 .0 0 0  kopieën in de eerste week na de 

release. En een daarvan was voor onze Jur­

jen.

W INKBLCESTRUM DUKENBURG  
ZW A SE N V E LD  90-11 
6S3S SE  NIJMEGEN  

024-34S3936 TEL 
024-3453942 FAX  
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m SPLINTER CELL OP PSS EN NGC

(de vijf missles) die niet bij de Xbox-ver- 
sie zaten?
Ubl Soft besloot daarop Jan en Boris naar 
Shanghai te sturen. Waarom naar China 
zul je denken, haten ze die gasten zo? 
Nee, niets van dat alles; Ubi heeft in 
Shanghai een flink zwikkie program­
meurs zitten en maakt daar de poorts 
van Splinter Cell. Het team dat de game 
voor de Xbox maakte, is volgens ons al­
weer bezig met deel 2 en had daar geen 
zin in.
Verder zullen de twee mannen met de 
karige haarinplant, de Chinese games- 
markt in kaart brengen. En we kunnen nu 
al verklappen dat dit verslag bij jullie 
een schok gaat veroorzaken. Mis PU 3 
(verschijnt 21 februari) dus niet.

We hadden het vorige maand al gemeld 
in de Powerspy en nu is het dus 100% 
zeker: Splinter Cell komt naar de PS2 en 
NGC.
Publisher Ubi Soft brengt dit als groot 
nieuws, als een ware big suprise, maar 
iedereen die tot twee kan tellen, weet 
natuurlijk dat een publisher tegenwoor­
dige gek is als ie een succesvolle game 
niet ook naar de overige consoles 
brengt.
En bij zulke mooie games hebben we 
daar geen probleem mee, iedereen moet 
er van kunnen genieten.
Er waren bij ons echter twee grote vra­
gen; kunnen beide consoles de grafische 
pracht van de Xbox-versie produceren 
en bevatten deze twee versies extra’s

jWELKE 
CONSOLE 
MOET IK 
KOPEN?

Al ruim een jaar ontvangen we elke week 
gemiddeld vijftig mailtjes/brieven met 
het verzoek te adviseren bij de aanschaf 
van een nieuwe console, en sinds we 
GameKings zijn gestart wordt dat aantal 
alleen maar groter. We kunnen bijna een 
adviesbureau starten en er geld voor 
gaan vragen.
Dergelijke verzoeken zijn bij ons echter 
aan het verkeerde adres. Dat hebben we 
al vaker geroepen maar blijkbaar luistert 
niemand.
Die vraag kunnen we namelijk niet be­
antwoorden. Ja, lees dat nog maar een 
keer. Het is niet 'we willen niet', het is 
niet 'we mogen niet', het is we KUNNEN 
die vraag niet beantwoorden.
Waarom? Heel simpel. Dmdat de drie 
consoles elkaar technisch en qua moge­
lijkheden niet zoveel ontlopen. Dké, er 
zijn verschillen maar we hebben met al­
ledrie lang genoeg gespeeld om je met 
de hand op ons hart te kunnen melden 
dat je op alledrie perfect kunt doen 
waarvoor ze gemaakt zijn: namelijk ga­
mes op spelen. Daar val je je dus geen 
buil aan.
De juiste vraag moet zijn: welke games 
wil ik spelen? En dan kun je de PU of het 
internet erbij pakken. Maak eens een 
lijstje met twintig games die je leuk vindt 
en vul dan pas in op welk systeem die 
games uitkomen. Vaak komt er dan van­
zelf een console naar voren, daar heb je 
ons niet voor nodig.

SHAMAN 
KING / NGC

MEGA MAN EXE 
TRANSMISSION / NGC

Op het moment dat je dit leest staat 
Bandai op het punt om een freaky 
kruising tussen een RPG en een 
vechtspel uit te brengen in Japan.
Het spelletje gaat Shaman King: Soul 
Fight heten, is gebaseerd op alweer 
zo'n populaire anime-serie en zal ex­
clusief verschijnen voor de Cube.

Mega Man komt naar de Cube en het 
zal de old school Mega-fans goed 
doen om te horen dat ie gezellig in ou­
derwets 2D van platformpje naar plat­
formpje zal hoppen (de 3D Mega Mans 
waren niet echt te pruimen). Hierbij de 
eerste sereens!

www.yellow-blue.nl

mailto:VERKOOP@YELLOW-BLVe.NL
http://www.yellow-blue.nl
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UNIEKE PRIJSVRAAG 
JOUW KOP IN EEN ECHTE GAME

Prijsvrasen hebben we de a^elepen jaren gemeg gebed in de PU, meer zo’b bijzendere 
als deze, zagen we nog niet vosrfaij komen.
Oe PU heeft namelijk de primeur om als eei^e-ftederlendsHfatBssblad een t e z ^  een 
game te stoppen. Het betreft XIII, de veelbelovende celI'ShadedJBöötar op de PC van 
übiSoft.

NARUTO/ 
NGC

De developer van Xlii zal aan de hand van foto s van jouw pzicht een 3D model maken. 
Hst ongetwijfeld afschrikwekkende resultaat wordt op een lichaampje gezet en vervol­
gens to^elates in de game. We kunnen je nu at vertellen wat jouw rol in XUI zal zijm 
kmdvoer.
Hé, dat is toch cooi, ben je straks de enige gast in de Benelux die zichzelf kan af knallen 

Tevens uit^ekandaiheranifevoQr je ex.

! HOE OOEiJEiMEE?,
uur eeinoto vanFle vooraanzicht op naar de redactie, digitaal of in print. Trek een bad 

ass face, doe gek, whatever. De redactie en een afgezant van Ubt kiezen uit het aanbod 
-  vervolgens de winnaar.

Oe foto's van dè Duitse winnaar, slik, tonen
aan dat übi Soft vooral knappe gasten 
a n k t  en wij hebben Ubi-verteld dat ruim 

aan die eis voldoet.

OPSTUREN
stuur de foto voor 20 februari op naan 
Power Unlimited O.v.v. Xtll 
Postbus 1914 
2003 AB Haarlem 
of mail naar:
p ^ svraag@powerunlifflitBd.nl
O.V.V.XIII

I
M /  1

Naruto is niet alleen de naam van een 
populaire Japanse manga-reeks, maar 
sinds kort ook van een stoere fighter van 1 
Konami die in Japan exclusief voor de §  
Cube zal verschijnen.
Met veel vette juggles en Killer Instinct 
achtige combo's is dit een game die we 
graag ook in het Westen uitgegeven zou 
den zien maar helaas heeft Konami hier 
over op het moment van schrijven nog 
niets bekend gemaakt.
Er zal overigens ook een Final Fight-ach 
tige beat 'em up van Naruto voor de GBA 
verschijnen die aan de Cube-versie kan 
worden gekoppeld.

GAME BOY ■  
PLAYER IN 

ACTIE

Vorige maand konden we al melden dat 
Nintendo een Game Boy Player op de 
markt zal brengen waarmee je GBA-spel- 
len via de Cube op TV kunt spelen. Op in­
ternet (cube-europe.com) vonden we 
een paar kiekjes van het ding in actie.

NEWSFLASH ■

■  Infogrames heeft de rechten op de 

Alone in the Dark-serie verkocht aan Boll 

K ino KG. Zullen dus wel f ilm s  van komen.

■  N intendo heeft Pikmin 2 en Mario Kart 

voor de NGC aangekondigd. Die laatste 

MOET online.

■  M icrosoft heeft b ij de aankoop van een 

Xbox inm idde ls  Halo aan de aanbieding 

m et Jet Set Radio en Sega GT 2 0 0 2  toe­

gevoegd. Men fo k t elkaar lekker op. Hou­

den zo.

■  Wordt zo langzamerhand een sport, het 

precies bij de juiste aanbieding kopen van 

een nieuwe console.

■  Capcom heeft aangegeven niet opge­

kocht te worden. Voorlopig b lijven ze lek­

ker games maken voor iedereen die daar 

(d ik) voor betaalt.

P  Arxel Tribe is bezig m et een PC game 

rond Hannibal. En dan hebben we het n iet 

over d ie  gast m et d ie  o lifan ten , maar over 

de freaky kannibaal u it de film s . Overigens 

volgt de game n ie t de verhaallijn  u it de 

film . Te duur.

■  Als je straks Star War Galaxies (tegen 

; be ta ling) w ilt gaan spelen, kies dan met

, zorg je karakter u it, w ant je kunt er maar 

. één per account spelen.

■  Codemasters kom t m et World War II: 

RTS. Een strategiespel van de makers van 

IL Sturm ovik.

■  Jammer, DTM Race Driver op de Xbox 

zal geen Xbox Live ondersteuning krijgen.

■  Als je je afvraagt waarom som mige pu­

b lishers nog zo m o e ilijk  doen over Xbox 

Live, dan is het antwoord: geld. Waar pu­

blishers b ij on line  gam ing op de PS2 en 

Cube zelf de servers in handen houden en 

dus ze lf geld voor de accounts mogen vra­

gen, daar is Xbox Live geheel in handen 

van M icrosoft. In princ ipe  kunnen pub lish ­

ers dus alleen extra doekoe verdienen om ­

dat veel gamers hun game w illen  hebben 

vanwege de coole m ultip layer.

■  Overigens verwachten w ij da t iedereen 

u ite in d e lijk  overstag gaat. De Xbox Live 

com m unity  in de VS groeit als kool en der­

ge lijke  signalen kun je n ie t negeren.

■  Het is daarnaast n ie t d u id e lijk  of

. MMORPG's als Star War Galaxies gratis 

z ijn  als je een account b ij Xbox Live hebt. 

De experts verwachten van niet. H ier z it 

dus nog een groen addertje onder het gras.

■  Volgens de makers van GTA Vice City 

haalt deze game het maxim ale u it de PS2. 

Insiders vertellen ons echter dat d it  n ie t zo 

is en het bewijs hebben we al hier en daar 

gezien. Pure bluf dus van de mannen van 

Rockstar.

■  Nieuwe trend: games waarvan al wel 

een demo te  donwioaden is, maar waarvan 

n ie t zeker is wanneer het complete pro­

duct uitkomt. Gek word je ervan.

mailto:svraag@powerunlifflitBd.nl


ns  NIEUWS
POWER UNLiMiTEO OS S003

HET I-AAT5TE NIEUWS OP GAMESQEBIEO
ONDER REDACTIE VAN J .J .

■  POWERSPY

■  Tja, we kunnen er n iets anders van ma­

ken maar, beste fatsoenrakkers in den 

lande, The Getaway scoort dik. In Enge­

land werd het onm ogelijke zelfs gepres­

teerd en is GTA Vice City van de eerste 

p lek in de charts gestoten. We z ijn  dan 

ook benieuwd hoeveel race/schietgames 

we gaan zien op de komende E3. Natuur­

li jk  m et bu lle ttim e  erin . ArghI.

■  N in tendo heeft volgens het rodde lc ircu it 

con tac t gezocht m et NEC voor de levering 

van de nieuwe chip voor de NGC 2.

■  En we hadden hier n a tuu rlijk  een leuke 

grap kunnen maken over what the fuck  de 

c lu b  van Johan Neeskens m et N intendo te 

maken heeft, maar ach ...

■  T ja, ze hebben dan m isschien een on­

tie g e lijk  grote bek b ij EA, maar ze maken 

hun blufpoker wel waar. Riepen ze in no­

vem ber da t ze de top v ijf in alle charts 

zouden gaan beheersen rond Kerst; ach ­

te ra f bleek d it  inderdaad te  kloppen. 

S lechts The Getaway, Mario Party en GTA 

Vice C ity w isten zich er tussen te  wringen, 

maar voor de rest beheersten Harry P., Ja­

mes B., FIFA 2 0 0 3  en Lord of The Rings 

de charts. Zal een leuke eindejaarsbonus 

geweest z ijn  daar.

■  Hebben ju llie  nu trouwens ook het ge­

voel al te  weten waarmee EA volgend jaar 

komt rond Kerst?

I ■  Take Two heeft e ind e lijk  bevestigd dat 

: Vice City naar de PC komt. Over Duke Nu- 

; kern Forever doet men echter nog steeds
I
; vaag. Het enige da t men loslaat is dat de 

game 9 0  dagen voor release zal worden 

; aangekondigd... op de consoles. Dus waar­

s c h ijn lijk  geen PC-versie. Yes, weten we 

e in d e lijk  eens iets zeker.

■  De B a ttle fie ld  add on. The Road to 

Rome, speelt z ich dus af in Ita lië . Een ver­

rassende keus om dat naar onze m ening de 

Ita liaanse soldaten in de WO II alleen 

maar m et de handen in de luch t hebben 

rondgelopen. Bestaat d ie  al, een shooter, 

waarin je  je  kun t overgeven...

P  Het gerenommeerde onderzoeksbureau 

Forrester beweert da t de Xbox de console 

wars gaat winnen. Reden: de on line  moge­

lijkheden z ijn  beter en het budget is gro­

ter. W ij scharen d it  be rich t voorlopig in het 

r ijt je  ‘Excelsior w ord t d it  jaar kam pioen in 

de erediv is ie '.

■  Een nieuw onderzoek heeft opgeleverd 

da t computerspellen schuld zijn aan ge­

weld jegens vrouwen. E inde lijk  kunnen we 

een wetenschappelijke conclusie  een keer 

onderschrijven. W ij geven onze kle ine zus 

ook steeds een lel a ls ze m et Mario Kart 

weet te  w innen. En ma kan een schop k r ij­

gen als ze weer begint te  zeiken dat Coun­

te rs tr ik e  n ie t goed voor ons is en we eens 

een boek moeten lezen.

■  POWER UNLIMITED AWARDS S003!!

Ja, je leest liet goed; we gaan we­
derom een groot Power Unlimited 
Awards spektakel organiseren. Na het 
succes van vorig jaar weten we pre­
cies wat aanslaat bij jullie gamers en 
wat jullie minder vonden.
Er komen dus meer activiteiten, meer 
zitplekken, meer demo-pods, meer 
aankleding, de uitreiking van de 
Awards wordt uitgebreider, kortom er 
zal meer te doen zijn. We streven met 
de redactie maar naar één ding, de 
PU Awards moeten hét gamesevent 
van het jaar worden.

KAART
VERKOOP
De aanvang staat vooralsnog gepland 
op 17.00 uur. Dit kan een uur vroeger 
of later worden. De locatie is ook nog 
onzeker. Ga er vanuit dat het in ieder 
geval simpel te bereiken is met auto, 
voetenwerk en openbaar vervoer.
De prijs van een kaartje bedraagt, net 
als vorig jaar, 10 euro, waarop abo's 
nog korting krijgen. De kaartverkoop 
zal dit jaar verlopen via de Free Re­
cord Shop. Gewoon even naar de win­
kel gaan en een paar kaarten beta­
len, heb je ze meteen in handen.

IVIEER
Naast alle fun, draaien de PU Awards 
natuurlijk om de prijzen voor de 
beste games van bet jaar. We gaan 
daar bet een en ander aan verande­
ren. Allereerst zullen er categorieën 
bijkomen. Welke, dat lees je in de 
volgende PU.
Ten tweede gaan wij als experts al­
vast een grove selectie maken. Ik 
denk dat wij met onze kennis van za­
ken (ubum) en de info die we krijgen 
via de fora, prima weten wat wel en 
niet populair was dit jaar.
Dok zullen er meer gamers kunnen 
stemmen op de spellen. Dat kon na­

tuurlijk altijd al via onze site maar we 
gaan nu ook via andere media ga­
mers laten weten dat men kan kiezen 
voor dé Game Awards van Nederland. 
We willen dat de prijzen gedekt wor­
den door een flinke lading kiezers.
In de volgende PU zullen de kieslijs­
ten staan en is er een speciale site 
voor de Awards in de lucht. In die PU 
zullen we ook alle details bekend 
maken over locatie en tijd van de 
Awards. Hou die shit dus in de gaten!

Lieve PU lezers, jullie houden toch ook 
van een frisse, schone en vooral opge­
ruimde kamer? Dit speciaal voor jullie 
vervaardigde product kan daar een hele 
fijne bijdrage aan leveren.
De nieuwe, in opvallend frisse kleuren ge­
stoken Power Unlimited verzamelband 
leent zich namelijk uitstekend voor... het 
opbergen van exemplaren van je favoriete 
gamesmagazine Power Unlimited!
Dus laat die exemplaren van je favoriete 
gamesmagazine Power Unlimited niet 
meer slingeren en voorkom een standje 
van je moeder. Misschien kun je zelfs wel 
vragen of je ouders een bijdrage willen le­
veren voor de aanschaf van deze unieke.

in frisse kleuren gestoken, fraaie verza­
melband voor je favoriete gamesmaga­
zine Power Unlimited.
Wees er snel bij want je kunt je voorstel­
len dat alle Power Unlimited lezers heel 
graag zo’n prachtige, in frisse kleuren ge­
stoken verzamelband in bun bezit zouden 
willen hebben!

Maak €10,95 over op 
rekeningnummer 9229 

t.a.v. Sanoma Uitgevers te Hoofddorp 
D.v.v. Artikelnummer 41888 

Verzamelband PU
De verzamelband wordt drie weken na 
betaling automatisch thuis gestuurd.
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i ■  Voor het eerst sinds tijd e n  z ijn  er meer 

; consolegames dan PC games verkocht. Wij

j hebben het vermoeden dat de kopieer top 

i 10 0  een ander beeld geeft.

■  H ilarisch; laatst had de Gam eKings- ï'rJ .I 

crew (wat ook de PU-crew is) een etentje 

m et wat mensen van The Box. Na een 

biertje of tig, lie t een van de pr-mensen in 

c lu b  Mazzo in Amsterdam zien da t bu lle t- 

tim e  ook in het ech t m ogelijk  is. De man 

m aakte in slomo een perfecte salto nadat 

h ij w ilde  steunen op een ta fe l die er n iet 

was.

■  In Honduras heeft de regering een ban­

vloek uitgesproken over gewelddadige ga­

mes. De eerste s lach to ffe rs z ijn  Resident 

Evil, Shadowman, Street Fighter, Turok, 

Perfect Dark, Quake en Doom. De regering 

denkt nam elijk  da t het agressieve gedrag 

van de jeugdgangs genaamd 'M aras' ver­

oorzaakt w ordt door deze spellen.

' ■  Wat w ij er van vinden? Wij zouden ook 

agressief worden als we zulke ouwe meuk 

moesten spelen.

■  Er komen Playboy-games u it op de

Xbox, PS2 en PC. We krijgen er een beetje 

een punthoofd van op de redactie, al die 

games m et puberale softsex erin. Of we 

gaan voor de echte porno of we stoppen 

ermee. Geweld kan n ie t b loedig genoeg in 

beeld worden gebracht, maar neuken in 

een gam e... hoehoehoe. Z ie lig .

■  Overigens ook weer tre ffend dat de 

Playboy games niet aangekondigd worden 

voor de GameCube.

■  Nog even over de s lu ipschutte rs u it 

W ashington. De po litie  raakt er steeds 

meer van overtuigd da t games een rol heb­

ben gespeeld in het bes lu it van de twee 

om mensen neer te  knallen. Een van de 

bewijzen z ijn  de kaarten d ie  de twee op de 

crim escene ach terlie ten . Daarop vergele­

ken ze z ichze lf m et God. De po litie  be­

weert nu da t d it  typ isch gamersgedrag is.

In on line  shooters roepen veel gamers die 

‘on a k ille rspree ’ z ijn  'l'a m  God'! Goei- 

emorgen, tegen zoveel fan tasie  kan zelfs 

een aflevering van Baantjer n ie t op.

■  Vaak krijgen we de vraag hoe goed we 

zijn in FPS, Nou, het potje da t we speel­

den tegen een van de UT-toppers in Ne­

derland zei wat da t be tre ft genoeg. H ij 

k illde  ons 4 0  keer, w ij hem 0.

■  M ogelijk  dat Jan en Boris meer te  weten 

komen in Shanghai b ij hun bezoek aan de 

poorters van S p lin te rce ll, maar er sch ijn t 

een extra missie te komen in de PS2- en 

NGC-versie.

■  Oké,dus als een game exclusief is voor 

een console dan betekent da t dus da t je 

na een paar maanden ook de poort kan ko­

pen op andere 'console m et een extra m is ­

sie e rb ij. R ight!

VERVOLGEN OP PIKMIN,
ANtMAL CROSSING, MARIO KART 
/NGC

We wisten al dat ze eraan kwamen, maar onlangs werden ze dan officieel door Nin­
tendo bevestigd: Pikmin 2, Anima! Crossing 2 en Mario Kart GC. In Japan worden ze 
alledrie nog dit jaar uitgebracht
F-Zero GC, ontwikkeld door Sega, zat trouwens in mei naar Japanse Cubes scheu- 

;; ren, terwijl Square's Final Fantasy Crystal Chronicles voor de lente van 2003 staat 
gepland.

I OIGIMON 
/ NGC

Cube-bezitters met een zwak voor won­
derlijke wezentjes kunnen in de toe­
komst niet alleen op jacht gaan naar 
Pokémon maar ook naar Oigimon! On­
langs werd namelijk bekend dat Bandai 
een Digimon-game in de maak heeft voor 
de GameCube.
J.J. is al aan het sparen!

■  RTCW CONSOLES: GEEN POORTS! / PSS / XBOX

I I

I n

' V

De PC hit Return To Castle Wolfenstein 
van id Software komt naar de PS2 en 
de Xbox, maar beide onder een ver- 
scbillende naam. Dat is ook niet zo 
vreemd aangezien er niet gekozen is 
voor snelle 1 op 1 poorts. In plaats 
daarvan maken beide versies gebruik 
van de specifieke powers van de spel­
computers en komen de games met 
extra content.
De Xbox-versie heet Return to Castle 
Wolfenstein: Tides of War, kent co-op 
en ondersteunt Xbox Live.
De multiplayer plaatst spelers in een 
teamwedstrijd van Axis versus Allies 
waarbij verscbillende spelersklassen

samenwerken om missieopdrachten te 
volbrengen.
Verscbillende speelstijlen variëren van 
Dbjective mode tot een team-based 
Elimination mode. De maps zijn speci­
aal voor de Xbox gemaakt en kennen 
gevechten van maximaal acht tegen 
acht spelers. De voor de Xbox exclu­
sieve split-screen co-op mode laat 
twee spelers de singleplayer cam­
pagne naspelen als B. J. Blazkowicz en 
Agent Dne. De singleplayer campagne 
kan je ook alleen spelen. Naast de PC 
levels kent de game extra missies in 
Egypte waar je met Agent One tegen de 
Nazi's vecht.

Deze extra missies zien we ook terug 
bij de PS2-versie die de naam Return 
to Castle Wolfenstein; Operation Re­
surrection meekreeg. Voor de aller­
eerste keer komt B.J. in contact met 
Agent One. Dit in een volledig nieuwe 
campagne en uitgebreidere verhaallijn 
die beide karakters door Egypte laten 
reizen om uiteindelijk bij Castle Wolf- 
enstein te eindigen.
Spelers worden tevens beloond met 
nieuwe items, exclusieve geheimen en 
speciale bonussen voor het vinden van 
alle secrets óf door geruisloos vijan­
den om te brengen. Iedere gevechtssi- 
tuatie is speciaal gemaakt zodat een 
stealth benadering ook mogelijk is én 
dus beloond wordt.

j





ne NIEUWS
POWER UISJLIMITEO OS S 0 0 3

HET LAATSTE NIEUWS OP SA M ESOEBIEO 

ONDER REDACTIE VAN J .J .

■  POWERSPY

■  Met aantal oudere gamers neemt toe.

Vooral 5 0  plussers gaan steeds vaker ga- ■ 

men. Goed nieuws voor Ed, kan h ij nu e in- | 

d e lijk  tijd e n s  de bingo verte llen wat voor i 

werk h ij doet.

■  Toch wel een griezelig idee, je  vader van ; 

5 6  d ie  “ headshot”  g ilt  als ie on line  ie­

mand te  pakken heeft in UT 2 0 0 3 .

■  En dan het meest suffe  nieuws van de

maand: W arcraft III k rijg t in Zuid Korea de i 

ad u lt ra ting  mee. Waarvoor weten we n ie t, ; 

we hebben geen blote Ore gezien en er i

kom t meer geweld voor b ij Fox K ids TV. ;

Lekker be langrijk  zul je  denken, maar da t I 

houdt wel in da t deze game n ie t in de ga- ! 

mescafé's gespeeld mag worden. En laat j 
dat nu de plek z ijn  waar Koreanen meestal I

' spelen. En als je  weet da t S tarcra ft twee | 

m iljoen keer over de toonbank vloog in Z- i 

Korea dankzij d ie  café 's, dan begrijp  je | 

da t Blizzard n ie t b lij is. i

■  TAKE TWO'S TROEVEN

■ ORAGON 
ORIVE / NGC

Wat heeft Take 2 allemaal voor ons in 
petto in 2003 en 2004? Nou, beste jon­
gens en meisjes...dat is niet mis.
Om te beginnen is het officieel beves­
tigd dat GTA Vice City naar de PC komt. 
Niet verrassend maar wel erg leuk. Het 
zal echter niet eerder dan ergens in de 
zomer worden dat je de straten van 
Miami ook op je PC schaamteloos on­
veilig kan maken.
Nog hersenlozer knallen kunnen we in 
Serious Sam 2 (PC en consoles) die 
ook in de zomer dan wel de herfst van 
dit jaar het licht moet zien.
In ieder geval voor oktober van dit jaar 
moet Hidden & Dangerous 2 (PC en 
Xbox) uitkomen. Illusion Softworks is 
nog steeds druk bezig met deze WO II

■  FINAL FANTASY 1S / PSS

game die een puik maar flink buggy 
origineel moet overtreffen (zie 
sereens).
Maar dat is nog niet alles, we nemen 
ook gelijk een kijkje naar 2004 want 
dan staat Max Payne 2 (voorlopige al­
leen PC en Xbox) op ons te wachten. 
Meer informatie is helaas niet bekend 
over good old Max, al zal niet Remedy 
Entertainment maar een andere studio 
zich over de sequel ontfermen.
30 Realms' Duke Nukem Forever (PC) 
blijft zoals altijd vaag en dus een grote 
grap. We geloven er eerlijk gezegd 
niet meer zo in.
Waar we wél in geloven is een nieuwe 
GTA game! (GTA 4 /  GTA San Andreas).

Rockstar neemt echter de tijd en zal 
niet eerder dan 2004 met een nieuwe 
GTA game komen die ongetwijfeld on­
line gaat. Yes!

Veel valt er niet te melden. Eigenlijk 
willen we ook helemaal geen hype 
bouwen rond een spet als we hier nog 
een dik deel achterlopen.
Onlangs vernamen we echter dat 
Matsuno, de man achter titels als Final 
Fantasy Tactics en Vagrant Story en 
een van de bedenkers van Final

Fantasy, director van het project zal 
worden. Laten we hopen dat hij weer 
eens een frisse wind door de serie zal 
laten waaien.
Op www.fileshack.com/file.x?fid=1997 
kun je een trailer zien met wat preren- 
derd en ingame materiaal. Ziet er 
vooral erg volwassen uit.

w ê

CRAZY TAXI IA.BS
FERRARI F3S5 IA.SS
LDCNEY TUNES RACE S.SS
MCRTAL. KCMBAT GOLD S.SS
aUAKE 3 ARENA IA.SB
SEGA GT IA.SS
SHENMUE ZS.SS
SONIC ADVENTURE IA.SS
UEFA STRIKER S.SS
VIRTUA TENNIS IA.SS

NINTENDO BA HDT SALE j

EXCITEBIKE BA tA.SS
LEGO RACERS IA.SS
LYLAT WARS IS.SS
MICKY SPEEDWAY IS.SS
PDKEMDN PUZZLE L. IA.SS
PDKEMDN SNAP IA.SS
PDKEMDN STADIUM 1 IS.SS
SUPER MARID BA IS.SS
WWF ND MERCY 2A.SS
ZELDA. OCARINA DFT. IS.SS

GAMEBOY COLOR HOT SALE 1

LUCKY LUKE IA.SS
MARIO GOLF IA.SS
MARIO TENNIS IA.SS
PDKEMDN BLAUW IA.SS
PDKEMDN GOLD 2A.SS
PDKEMDN PINBALL IA.SS
PDKEMDN PUZZLE IA.SS
PDKEMDN ROOD tA.SS
PDKEMDN SILVER 2A.SS
WINNIE DE PDDH IA.SS

' l i i 'K i i y  ü y
2DD2 FIFA WORLDCUP 3S.SS
GAVE MIRRA 3S.SS
DONALD DUCK 3S.SS
EXTREME G3 3 S . S S
RED CARD SOCCER 3S.SS
SONIC ADVENTURE 2 3S.SS
SUPER MONKEY BALL 3S.SS
TAZ WANTED 3S.SS
TONY HAWK 3 3B.SS
VIRTUA STRIKER 3 3S.SS

■P S O T l— 1
ABE OF EMPIRES 2 2S.SS
CAPCDM VS SNK 2 2S.BS
COLIN MCRAE 3 AS.SS
DEVIL MAY CRY 2S.SS
GRAND TURISMD 3 2S.SS
JAK B DAXTER 2S.SS
MAXIMO 2S.SS
METAL GEAR SOLID 2 2S.SS
TEKKEN TAB TDURN 2S.SS
WWF SMACKDOWN 2S.SS

PSDNE HOT SALE |

CRASH BANDICOOT 3 1S.SS
CRASH TEAM RACING IS.SS
DRAGON BALL Z 2S.SS
GRAN TURISMO 2 IS.SS
GTA 2 1A.SS
METAL GEAR SOLID 1A.SS
SPYRO THE DRAGON 3 IS.SS
SYPHON FILTER 3 fS.SS
TEKKEN 3 IS.SS
WWF SMACKDOWN IS.SS

http://www.fileshack.com/file.x?fid=1997
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GAMEKINGS KOMT TERUG t j charts

RayStadon
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PtayStation.8

GAME BOY Acyĵ ANcE

In samenwerking met Free Record Shop
‘ • I  ^

WEEK 1

1 2
2 1
3 4
4 3
5 ■5
6 10
7 G
8 7
9 *

108

MARIO PARTY 4 
STAR FOX ADVENTURES 
JAMES BOND 007: NIGHTFIRE 
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 
TIME SPLinERS 2 
ETERNAL DARKNESS 
FIFA 2003
HARRY P0ÏÏER CHAMBER OF SECRETS 
SUPER MARIO SUNSHINE 
STAR WARS: JEDI OUTCAST

GAME BOY ADVANCE
1 1 HARRY POÏÏER CHAMBER OF SECRETS
2 3 LORD OF THE RINGS: TWO TOWERS
3 S PREHISTORIK MAN
4 2 CHUCHU ROCKET
5 4 FIFA 2003
6 ^  YOSHI'S ISLAND
7 ~ DRAGONBALL Z: LEGACY OF GOKU
8 VIRTUAL KASPAROV
9 S METROID FUSION
10 DRIVER 2

PLAYSTATION S
1 1 THE GETAWAY
2 2 GRAND THEFT AUTO: VICE CITY
3 J FIFA 2003
4 6 KINGDOM HEARTS
5 LORD OF THE RINGS: TWO TOWERS 
G 4 DRAGONBALL Z BUDOKAI
7 I JAMES BOND 007: NIGHTFIRE
8 5 TONY HAWK PRO SKATER 4
9 3 GHOST RECON
10 HARRY POnER CHAM8ER OF SECRETS

'/  G a m e c u b e 7 v o o r  a lle  n e x t-g en  co n s o le s 1 SPLINTER CELL
V G a m e B o y  A d v a n c e 7 h o t im p o r t  v a n u it  J a p a n  e n  d e  U S A 2 2 HALO
V P S 2 7 v o o r P C  &  M a c 3 3 MEDAL OF HONOR FRONTLINE
7 P S X 7 la g e  p rijzen 4 4 UNREAL CHAMPIONSHIP

X b o x 7 sn e lle  le v e rin g e n 5 tl GHOST RECON
v' IM eo-Geo p o c k e t 7 g ro te  keu ze 6 6 FIFA 2003
V P C 7 d e  b e s te  a k tie s 7 10 TONY HAWK PRO SKATER 4
7 G a d g e ts 7 d e  n ie u w s te  g a d g e ts 8 7 CHAMPIONSHIP MANAGER '02-'03

a n d  m o r e . . . . an d  m o r e ..... 9 - JAMES BOND 007: NIGHTFIRE
10 BLINX

WWW. PROGAMES. i ML
e m a il: in fo @ p ro g a m e s .n l 
K V K : 0 2 0 7 8 5 1 8

e s

X
x e o x

1 KOLONISTEN VAN CATAN
2 5 MAGIX PLAYER JUKEBOX XXL
3 ; AGE OF MYTHOLOGY
4 2 EMPIRE EARTH
5 7 FOOTBALL MASTERS 2003
6 4 JAMES BOND 007: NIGHTFIRE
7 HARRY POÏÏER CHAMBER OF SECRETS
8 8 OPERATION FLASHPOINT GOLD
9 MEDAL OF HONOR SPEARHEAD
10 ROLLERCOASTER TYCOON 2

alt logo's, characters ^  tradomarics are th e  property of their respective owners

NEWSFLASH ■

^  Hitman 2 komt naar de NGC. Zo langza- 

I m erhand kan de discussie of Nintendo 

■ z ich wel o f n ie t op volwassenen rich t ge- 

! sloten worden wat ons be tre ft. Dat gebeurt 

i, nam e lijk  absoluut.

■  Hidden and Dangerous 2 kom t In het 

tweede kwartaal van 2 0 0 3  u it op de PC. 

Graag zonder bugs d it  keer.

■  FIFA 2 0 0 3  is al 2 ,5  m iljoen over de 

; toonbank gevlogen, en da t is beter dan

PES 2. Skate, je moet dus nog beter je 

best doen de volgende keer.

■  EA verwacht da t er binnen de kortste 

keren 5 0 0 .0 0 0  gamers on line  gaan met 

The Sims Online.

■  TDK kom t m et een Mercedez Benz 

racer voor de Xbox in het eerste kwartaal 

van d it  jaar.

■  De singleptayer van Halo op de PC zal 

m in of meer ge lijk  z ijn  aan de Xbox-versie, 

slechts de tegenstand zal ietsje p ittiger 

z ijn  om dat je nu eenmaal m akkelijker kunt 

rich ten  m et de m uis. De m u ltip layer gaat 

wel anders worden. W ij denken vooral aan 

nieuwe maps.

■  Heerlijk nieuws; Kojima heeft aangekon- 

digd dat ie de eerste beelden van Metal 

Gear Solid 3 zal laten zien op de aanko­

mende E3. We zijn  nu al in tra in ing om str­

aks kwijlende Japanners en Koreanen voor 

de demopods weg te  kunnen slaan.

■  H ope lijk  is de gam eplay van Worms 3 

wel weer ouderwets, want de laatste t ijd  

was de legacy een beetje boel aan het ver­

slappen.

■  De m annen van GamePower op JimTV

(Belgische lezers weten wel waar we het 

over hebben), z ijn  een beetje de lu i. Het 

bleek da t ze reviews op hun s ite  zo onge­

veer le tte r lijk  hadden overschreven.

■  M isschien is da t wel s lecht en zo, maar 

hé, veel gamers zeiken er a lt ijd  over da t ze 

door ai d ie  versch illende c ijfe rs  n ie t meer 

weten of een game nu wel of n iet goed is. 

Nu heb je  wel eenheid in het oordeel.

■  De bonusdisc m et de oude Zeida N64 

games Ocarina of Time en een 64DD ex­

pansion op Ocarina of Time, die je in Ja­

pan en de VS b ij de nieuwe Cube Zeida 

kreeg, is nog niet bevestigd voor Europa. 

Ach N intendo, we zijn  het wel gewend, 

Sony en M icrosoft doen het ook wel eens. 

Trek d ie  gasten maar weer voor,

■  Mobiel gamen gaat het volgens de ins i­

ders helemaal worden in 2 0 0 3 . Wel, dan 

mogen ze wel opschieten want we zitten 

h ier nog steeds te  snaken op de redactie.

■  Xbox Live kende binnen een week 

1 5 0 .0 0 0  gebruikers in de VS. Sony ver­

kocht inm iddels 4 0 0 .0 0 0  adapters om on­

line te  kunnen gaan met de PS2. Wie denkt 

er nu nog dat online gaming op de consoles 

niet gaat werken...

http://WWW.PROGAMES.iML
mailto:info@progames.nl
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■  COMMENTAAR: 
BEVOOROORDEELD?

Mensen vragen me wel eens waarom 
er een Nintendo-togo op mijn been 
staat en of dit betekent dat ik Nin- 
tendo-speilen bij voorbaat hoger be­
oordeel dan andere spellen. Het zijn 
begrijpelijke vragen, die ik hier graag 
beantwoord.
Ik heb die tattoo laten zetten omdat 
het fenomeen videogame als een rode 
draad door mijn leven loopt en omdat 
ik de mooiste game-momenten uit 
mijn leven heb te danken aan Nin­
tendo.
Al twintig jaar geleden liet het tover­
woord Nintendo een glans op mijn 
ogen verschijnen en volgens mijn 
vriendin is die glans nog niet verdwe­
nen. Ze heeft dan ook de vreemde ge­
woonte ontwikkeld om pakjes met 
langverwachte spellen snel van de 
deurmat te grissen en onder haar kle­
ding te verstoppen (serieus!).
Toen ik gisteren na een lange stoei­
partij eindelijk kon beginnen met 
Zeida; The Wind Waker voelde ik het

weer. Iets tussen ontroering en beto­
vering, iets wat door geestverwanten 
wet Nintendo-magie wordt genoemd. 
Nu wil ik duidelijk stellen dat zeker 
niet alles wat door Nintendo wordt uit­
gebracht dergelijke gevoelens opwekt 
(was het maar waar!) en het is al hele­
maal niet zo dat ik Nintendo een soort 
patent op dit soort magie toedicht.
Ik koester net zozeer warme gevoe­
lens voor Sega (Panzer Dragoon, Su­
per Monkey Ball), Capcom (Streetfigh- 
ter 2, Resident Evil), Rare (GoldenEye, 
Blast Corps), Sony (Ico) en Konami 
(Castlevania, Metal Gear Solid).
Ben ik bevooroordeeld? Misschien... 
ik heb een voorkeur voor bepaalde 
soorten spellen, maar geldt dat niet 
voor iedereen? Misschien begrijpen 
twijfelaars me beter ais ze zelf eens 
een game ais Metroid of Zeida probe­
ren.
Wellicht zien ze iets glansen als ze 
vervolgens in de spiegel kijken.

iURJEN

BENELUX 2 4 + a S + 2 6  JANUARI

Beursgebouw - Eindhoven
VR 13-22 UUR 

ZA+ZO 10-17 UUR J

T Compufer ^ 
Koopjes beurzen

Altes Tegen Pe 
sllertBsgsTe 

prijzen

DIrecTe verkoop 

Hard- en software

Speciale
aanbiedingen

Weggeefartikelen

Informatie en 
demonstratie

^ P R i J Z E I M  
I FESTIVAL I
I w i n  e e n  I
^ P E N T IU M  PC J

Za 1 feb’03 Zeelandhalien ■ Goes

Zd 2 feb '03 SporfhalMafgiiel-Schiedam

Za B feb '03 Spaarnehal - Haaflem

Za 8 feb '03 Sporfhal Bfassefskade - Oeiff

Zo 9 feb '03 Bfabanfhallen ■ Den Bosch

Zo 9 leb'03 Spoifhal Kefkelanden ■ Hilversum

Za 15 feb’03 Groenoordhallen ■ Leiden

Zo 16 feb’03 Expo Center-Hengeio

Zo 16 feb '03 Van Rappardhal ■ Gorinchem

Za 22 feb '03 Sporfhai Lewenborg ■ Groningen

Zo 23 feb’03 ‘f Noord ■ Hoogeveen

Zo 23 feb’03 Sporthal Westroyen-Tiel

Power  U nl im ited  NR 0 2 / 2 0 0 3

2 EURO V O O R D E E L

w w w . p c d i s c o u n l ' . n l

FABLE DAGBOEK

Een van de leukste aspecten van het wer­
ken aan een computergame is te zien hoe 
een idee in je hoofd vorm krijgt in het 
spel om uiteindelijk toch net weer even 

anders tot leven te komen. Uitkunnen 
we illustreren met een van de wezens uit 
Fable: the Balverine

Tijdens de ontwikkeling van Fable maak­
ten we een lange lijst met wezens die we 
in het spel wilden hebben. leder wezen 
kreeg een beknopte omschrijving. Het 
idee voor de The Balverine kwam oor­
spronkelijk van Dene en had de volgende 
omschrijving: "Schotse naam voor 'Night 
Creeper'. Groot hondachtige mens. Zeer 
afschrikwekkend met gemene, grote tan­
den. Grrr."

GEHECHT
Die omschrijving, een gesprek met Dene 
én een oude schets van een kalender was 
waar onze artist John vanuit ging.
John maakte de ene na de andere schets. 
Daarna was hij weken bezig met het mo­
delleren van het wezen en het aanbren­
gen van textures. Het voordeel van het 
feit dat een enkele artist van begin tot 
eind aan een wezen werkt, is dat hij 
enorm gehecht raakt aan zijn creatie. 
John kwam bovendien met allerlei leuke 
ideeën betreffende het gedrag. We kun­
nen ons nog goed herinneren hoe John 
mensen in het kantoor besprong en be­
snuffelde om zelf een idee te krijgen hoe 
de Balverine zich voortbewoog. Het was 
dan ook moeilijk voor hem toen we de 
Balverine doorschoven naar de animatie- 
en programmering-teams.

KIPPENVEL
Daar besloten we verder hoe de Balverine 
zich zou bewegen en gedragen. We wil­
den dat Balverines in groepen zouden ja­
gen en dan voornamelijk '$ nachts. Spe­
lers moesten de Balverines van ver horen

■  LUNAR LEGEND / GBA

huilen naar de maan. Ze moesten ook de 
neiging hebben zich te verschuilen in het 
hoge gras en de schaduw waar ze op 
nietsvermoedende mensen wachten. Om 
vervolgens met wijd opengesperde ogen 
hun slachtoffer te omringen en die dan 
bot voor bot te ontleden.
We zijn dan ook trots te melden dat toen 
een tester voor de eerste keer gecon­
fronteerd werd met de Balverines hij zich 
bijna doodschrok. De kwaliteit van een 
game is namelijk af te lezen aan de hoe­
veelheid kippenvel die het veroorzaakt.

Liefhebbers van mobiele RPG-tjes hebben alweer een titel om naar uit te kijken. 
Lunar Legend is een soort vereenvoudigde versie van de Lunar-games die op de 
Sega CD en PlayStation furore maakten, en de avonturiers die deze RPG's voltooi­
den weten dat de Lunar naam misschien niet erg bekend is maar wel garant staat 
voor kwaliteit.
De vereenvoudigingen die voor de GBA zijn 
doorgevoerd betreffen voornamelijk het 
gevechtssysteem (om het toegankelijker 
te maken voor de massa), terwijl de film­
pjes begrijpelijkerwijze zijn vervangen 
door in-game scènes en stilstaande plaat­
jes.
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COUNTER-STRIKE: CONDITION ■
ZERO / PC A RETURN TO WOL.FENSTEIN: 

ENEMY TERRITORY / PC

Als geen enkele team based multiplay- 
ergame er dan in slaagt bet bejaarde 
Counter-Strike van zijn voetstuk te 
stoten, dan moeten ze het zelf maar 
doen. Alhoewel Condition Zero zich 
voornamelijk focust op de single- 
player, denken wij dat de gameplay en 
de maps van de multiplayer wederom 
de standaard gaan zetten.
What's the deal? CS: CZ moet de multi- 
play-ervaring van CS voor single- 
player-spelers bereikbaar maken. Elke 
missie is een stand-alone scenario 
waarin je samen met je teambots de 
opponent moet verslaan.
Zodra CS; CZ gereleased is (loost mag 
weten wanneer), komen er beetje bij 
beetje gratis patches die de multi­
player mode van CS up to date brengt 
met CZ. De nieuwe maps en wapens 
zijn dan bruikbaar.
CS; CZ heeft wel wat last van uitstelvi- 
rus, helemaal nu de game van ontwik­
kelaar is geswitcht. Werkte eerst

Gearbox aan het spel, nu gaat Ritual 
Entertainment er mee aan de slag. Re­
den, Gearbox had het een beetje ge­
had met het maken van add ons (voor 
Half-üfe) en singleplayer-versies van 
bestaande spellen. Ze wilden eens iets 
origineels maken.
Ritual mag de game nu afmaken onder 
scherpe controle van Valve. Wat die 
laatste gasten aan het doen zijn, weet 
niemand, je hoort nooit meer wat van 
Half-Life 2. Mogelijk dat de komende 
E3 hier verandering in gaat brengen.

Return to Castle Wolfenstein werd bij 
ons enthousiast ontvangen. Een goede 
en vooral grafisch fraaie shooter, die 
echter nergens echt vernieuwend was. 
Ook de mulitplaymaps zijn veelvuldig 
gebruikt.
De add on die begin dit jaar moet uit­
komen, Enemy Territory, zal ook wei­
nig revolutionaire actie bevatten. Ge­
woon weer fraggen met Blazkowicz.

f  *■

Hij moet op zoek gaan naar de bloed- 
schone agent Two, die gevangen zit in 
Frankrijk en daarbij kan het niet na­
tuurlijk anders of er moeten ook ge­
heime wapens van de Nazi's gemold 
worden. In de add on zullen een paar 
kleine vernieuwingen doorgevoerd 
worden. Zo kun je in plaats van de 
Campaign Mode ook de missies los 
van elkaar spelen in de Objective 
Mode. Ook kun je alle multiplaymaps 
met bots afwerken, in de coop- of de 
individuele mode.

POWER UNLIMITED EEN VET KADO!

Power Unlimited is niet alleen leuk om zelf te lezen, maar ook om iemand kado te doen! 
Het enige dat je hoeft te doen, is deze antwoordkaart insturen en Power Unlimited wordt 
bij degene aan wie je een abonnement schenkt thuisbezorgd, terwijl jij de betaling 
verzorgt. Na een jaar stopt het abonnement automatisch.

Ja, ik geef een abonnement op Power Unlimited.
Het abonnement is voor;

‘ Naam 7 T 1
Straat Nr V
Postcode Woonplaats
Geboortedatum Email

De betaler van het jaarabonnement is:
1 Naam _ |

Straat Nr
ostcode Woonplaats

Geboortedatum Email

Het abonnementsgeld van €  28,- kan van mijn rekening worden afgeschreven
I Bank/gironr.

Handtekening

Als je nu een abonnement kado geeft ontvang je misschien wel één van 
de Colin McRae Rally games.

We mogen er 50 weggeven. Dus de kans is groot dat ook jij 
een van deze games thuis gestuurd krijgt!

Stuur deze bon in een enveloppe naar:

POWER UNLIMITED 

O.V.V. KADO ABONNEMENT 

ANTWOORDNUMMER 3313 

SOOO VP HAARLEM 

(een p o s tz ^ e l is n ie t nodig)

Deze aanbieding is geldig tot en me! 31 december 2003.

De normale abonnementsprijs bedraagft €  33.60 in de winkel kost Power Unlimited €  3,10

Ie gegevens kunnen worden gebruikt voor het toezenden van intormatie en/of aanbiedingen via e-mail. Ook kunnen je gegevens ter beschikking gesteld worden 

aan onze partners en speciaal geselecteerde bedrijven. Meer intormatie hierover vind je in colofon van dit tijdschrift, indien je hiertegen bezwaar hebt. kun je 

dat hieronder aangeven.

Ik wil geen informatie of aanbiedingen via e-mail ontvangen 

Ik maak bezwaar tegen verstrekking van mijn gegevens aan derden
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■  RPG VAN CAMELOT IN 2003 / 
NGC

Al eerder berichtten we over bet mogetijke verschijnen van Golden Sun op de 
GameCube en onze hoop is weer een graadje gestegen nu Camelot (de ontwikke­
laar van Golden Sun op de GBA) heeft aangegeven dat ze in 2003 naast Mario Ten­
nis en Mario Golf ook een RPG zullen uitbrengen op de Cube.
Een titel willen ze nog niet noemen maar het zou ons niet verbazen ais één plus 
één ook in dit geval twee is.

■  UITSLAG XBOX PRIJSVRAAG

In PU nummer 12 stond een prijsvraag 
waarin werd gevraagd een foto van je­
zelf op te sturen waarop je het Xbox 
gevoel uitbeeldt. Hoofdprijs was een 
Xbox en de winnaar is daarvan is:
Alwin Voets.

Blinx winnaars: Joey Tocino, Robbie 
Somers, Leon Zervos, Frank Assen, 
Remko Kram, lorden Paauwe en Sa- 
scha Broeders, Eric Van Cotthem, Ray­
mond Smits, Thijs vd Tuin, Christian 
van Nimwegen.

□NIMUSHA 
TACTICS / GBA

Naast een hele rits RPG-tjes worden er 
ook meer en meer strategy-games aan- 
gekondigd voor de GBA. In Advance Wars 
bleek al dat dit genre uitstekend werkt 
op de GBA, dus we zijn er niet rouwig om 
dat naast Final Fantasy Tactics en Fire 
Emblem nu ook Onimusha Tactics is aan- 
gekondigd voor Nintendo's mobieltje. 
Verwacht strategische oorlogsvoering in 
het oude Japan, met hoofdrollen voor Sa- 
murai-achtige vechtersbazen en mythi­
sche monsters.
Verder weten we dat je in de huid van 
Onimura kruipt, een jonge held, die bloed 
van een duivel in zich heeft. Je grootste 
vijand is net als in de Onimusha games. 
Lord Nobunga.
Capcom brengt de game begin dit jaar 
uit in Japan, waarschijnlijk spoedig ge­
volgd door westerse releases.

■  POSTERS

MIDNIGHT CLUB 2
Van de makers van GTA komt de lek­
kere relaxte racer Midnight Club 2.' 
PS2 februari 2003 /  PC en Xbox lente 
2003

SIM CITY 4
Besproken in deze PU en goed voor 
een 89.
PC maart 2003

F O R U M Q U O T E S

Wij wilden van jullie weien waarom de PS2 
zo'n ontiegelijke voorsprong heelt geno­
men op zijn twee concurrenten.

Angel: PS2 heeft zo'n voorsprong door de 
PSX die de N64 had verslagen en doordat 
ie veeeel eerder uit kwam.
Child Jf_Bodom: Op het moment is het 
aanbod aan (top)games voor de PS2 groot, 
en daarmee doe je dan ook nooit een mis­
koop, je weet wat je kunt verwachten. 
Daarentegen zijn “jonge" consoles zoals 
de GC en de XBOX nog in de fase waar ze 
zichzelf moeten bewijzen. Enkele goede 
(lauch)titels is niet voldoende voor een 
goede toekomst, dit heeft Sega wel bewe­

zen met de Dreamcast.
Friek: Vanwege het succes van de PSX. Als 
je een PSX had. hoorde je bij de clan. Had 
je het goed voor elkaar. Nu borduren ze 
even verder daarop (dus puur image). 
Smooth ..Sultan: Vooral de bekendheid 
(voor veel mensen is "PlayStation" een sy­
noniem voor console), dankzij het succes 
van de PSX en de reclames op belangrijke 
momenten, zoals voor grote voetbalwed­
strijden.
Dummy:
1 Hij is veel eerder uitgekomen.
2 Lift mee op succes van de PSX.
3 Als ouders een spelcomputer voor hun 
kids kopen, gaan ze gelijk voor PS2 vooral

door naamsbekendheid.
4 Groot aantal games waaronder veel 
goeie maar ook baggerspelien.
5 Veel aanbod in winkels.
Focus: In de speelgoedwinkel worden de 
niet-kenners (de nOObs zeg maar) heel ge­
makkelijk in de richting van de PS2 geduwd. 
Gerudo Jhief: Omdat een hoop mensen 
dom zijn.
Soepkip:
1 ) De PlayStation-naam.
2) Mogelijkheid tot gebrande games 
spelen.
3) Groot aantal bestaande games.
Evil. Pannenkoek: Vanwege het imago: 
mensen denken "de PSX was goed, dus zal

de PS2 ook wel goed zijn!", 
ook omdat gewone gamers (niet de hard­
core) niet kijken op een poiygoontje meer 
of minder, dat die Xbox betere graphics 
heeft kan ze geen reef schelen!
Soulfly 3: Als men het over consoles heeft 
in de media e.d. wordt al snel de Sony 
PlayStation genoemd. Op de een of andere 
manier associëren mensen het begrip con­
sole al snel met een PlayStation i.p.v. met 
Nintendo of Xbox.
John64: Oe PS2 heeft zo'n voorsprong om­
dat bladen zoals de PU meehielpen aan de 
grootste hype ooit.
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ONLINE GAMEN

□EMOCHECK ■

RALLISPORT CHALLENGE
Een zeer uitgebreide demo van deze van 
Xbox naar PC gepoorte rallygame. Genie­
ten van twee time-attack tracks (Safari en 
Pacific) en twee races met tegenstanders 
(North Hill Circuit en Lakepoint Ring). 
Plankgassen doe je met de Ford Focus 
Cossworth, de Mitsubishi Lancer EVO VI, de 
Peugeot 206 en de Subaru Impreza WRX. 
Score: ★ ★ ★ ★ ★
www.microsoft.com/games/PC/rallisport_
challenge.aspfttrialVersion

WAR & PEACE
Oorlogen ten tijde van Napoleon. Deze 
game mixt RTS en Civilization gameplay en 
doet dat niet onverdienstelijk. Minpuntje: 
de demo duurt per keer maar 30 minuten. 
Score: ★ ★ ★ ☆ ☆
www.3dgamers.com/di/games/warpeace/ 
war_and peace_demo.zip.html

SPLINTER CELL
De PC-versie van de Xbox killergame ziet 
bijna het licht. Dit voorproefje is slechts 
een korte demo maar geeft wel fraai weer 
hoe mooi de lichteffecten en stealth kunst­
jes van geheim agent Sam zijn.
Score:
www.splinterceil.com/us/demo.php

VIETCONG
De preview van deze game lees je elders in 
deze PU. Wil je de mulitiplayer alvast 
checken? Dat kan maar pas wel op; door 
de camouflagekleuren zie je je tegenstan­
ders nauwelijks.
Score: ★ ★ ★ ★ ☆
WWW.vietcong-game.com

IMPOSSIBLE CREATURES
Een weirde RTS van de makers van Home- 
world. Alles draait hier om het klonen van 
dieren waarbij je verschillende beesten 
met elkaar mengt zodat je tot de meest 
vreemde wezens komt.
Score: ★ ★ ★ ★ ☆
www.microsoft.com/games/pc/impossible-
creatures.asp

ETERNAL SILENCE ■

Eternal Silence is een ambiteuze 6F 1942 
Mod die de gameplay van EA's online 
WD II knaller tot leven wil laten komen in 
de ruimte, spelend als een arcade space- 
sim waarbij je ruimteschepen van de vijand 
kan enteren. Ook gevechten binnenin 
schepen staan op het menu, net als con­
frontaties op de planeet.
Een zeer leuk idee en de moeite van het 
volgen meer dan waard. Meer informatie 
vind je op
http://esmod.bfcentral.com/about.php

■  Tribes 3 heeft groen licht gekregen 
van Sierra. En dat is opmerkelijk omdat 
Tribes 2 vol met bugs zat en veel oor­
spronkelijke Tribes 2 ontwikkelaars ont­
slagen zijn.
■  De ontwikkeling van Halo voor de PC 
ligt lekker op stoom. Deze FPS moet een 
van de knallers op PC worden voor Mi­
crosoft. Gearbox heeft de singleplayer 
content van de Xbox zo goed als af en is 
nu volledig aan de gang met de multi­
player.

■  From Software's MMORPG Thousand 
Land komt in Japan later dan verwacht 
uit. Vanaf 20 maart 2003 kunnen Ja­
panse gamers zich pas uitleven in het 
spel met duizend landen of 1000 spelers 
in een land? Oorspronkelijk zou deze ti­
tel al op 16 januari 2003 (de launchda- 
tum van Japanse Xbox Live) verschijnen.
■  Sony Online Entertainment heeft de 
officiële releasedatum van haar MMR- 
OPG Star Wars Galaxies bekend ge­
maakt. Op 15 april gaat het spel online 
en zullen duizenden gamers tegelijker­
tijd tegen elkaar gaan knokken in het

ONLINE FLASH ■

star Wars universum. Dat gaat heel wat 
mensen slaap kosten. Meer info op 
httpi//starwarsgalaxies.station. 
sony.com.
■  De eerste berichten over de PS2 on­
line zijn wisselend. SOCOM: US Navy Se­
als doet het goed in Amerika maar dat is 
deels te danken aan de puike singie- 
player. Online hebben de servers het 
vreselijk zwaar en wordt de game ge­
plaagd door enorme vertragingen.
■  Onder het kopje 'nogmaals mosterd 
na de maaltijd' volgt Blizzard het spoor 
van illusion Softworks. Brachten die een 
demo van Mafia veel later uit dan de re­
lease van de game, onlangs kwam Bliz­
zard met een demo van Warcraft III, 
terwijl de game al diverse maanden in 
de winkel ligt.
■  The Sims Online is door de pers met 
gematigd enthousiasme ontvangen. 
Naast beoordelingcijfers als dikke ach­
ten staan schamele zesjes. Onze Belgi­
sche collega's van PC Gameplay gaven 
de game slechts 67 en noemden het een 
"veredelde chatbox".
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■  Fanatieke Unreal Tournament spelers 
die ook wel eens een mod downloaden, 
kennen wellicht de UT mod Strike Force 
waarin de good guys knallen tegen de 
baddies (terroristen) en andersom. Ver­
sie 1.80 is inmiddels (bijna?) bereikt en 
zal waarschijnlijk de laatste versie voor 
UT zijn. Daarna komt namelijk Strike 
Force voor Unreal Tournament 2003.
■  Inmiddels in tha house: Soldier 9's re­
alism mod voor Battlefield 1942. Versie 
2.1 kent weer vele nieuwe features. Sol­
dier 9's realism mod wil BF 1942 nog 
heftiger laten spelen, vervangt voertui­
gen en past de firepower aan.
■  De 1.2 patch voor NDLF 2 moet ieder­
een die de game een warm hart toe­
draagt nu downloaden. Waarom? Naast 
een aantal verbeteringen krijg je Death- 
match multiplayer die tot voor kort niet 
gespeeld kon worden.
Een bijbehorend Deathmatch map-pack 
laat je in verschillende locaties knallen. 
Surf dus nu naar www.nolf2.com/ 
downloads.html
■  Microsoft en GPG kwamen onlangs 
met een nieuwe versie van de toolkit 
voor Dungeon Siege. Deze update up­
grade je versie van 1.1 naar 1.1a . De 
nieuwe toolkit bevat bugfixes en onder­
steunt Discreet's GMax 1.2 software. Het 
gratis te verkrijgen GMax is vereist om 
de Dungeon Siege editor te gebruiken. 
Meer info: www.dungeonsiege.com

http://www.microsoft.com/games/PC/rallisport_
http://www.3dgamers.com/di/games/warpeace/
http://www.splinterceil.com/us/demo.php
http://WWW.vietcong-game.com
http://www.microsoft.com/games/pc/impossible-
http://esmod.bfcentral.com/about.php
http://www.nolf2.com/
http://www.dungeonsiege.com
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■  Men neme vijfenveertig Ameri­

kaanse spelontwikkelaars, stuk voor 
stuk ervaren jongens die los van el­

kaar werkten aan games als Diablo 
II, Half-Life, Crimson Skies, Turok, 

Unreal Championship en Total Anni­

hilation. Voeg daarbij vijftien Japan­
ners, Nintendoids die ons leven ver­

rijkten met games als Ocarina of 
Time, Pilot Wings, Super Metroid en, 
uh, Kid Icarus. Zet het hele zootje 

drie jaar lang onder hoge druk... en 

er gebeuren wonderlijke dingen.

Assen is niet de meest opwindende 

plaats om je leven door te brengen. 

Gisteren een uur door het bos ge­

zworven en geen reuzenspin gezien. 

Draken? Volgens m ij zijn ze u itge­

storven! Verborgen tunnels die le i­

den naar griezelgrotten vol m yth i­

sche monsters en fabelachtige 

schatten? Nou, het zou best kunnen 

hoor, maar ik heb er nog nooit eentje 

gevonden. Ik zie dan ook geen en­

kele reden meer om m ijn zwaard nog 

u it de kast te halen. Ja, misschien 

om van tijd  to t tijd  eens een schone 

vrouwe in nood te helpen, maar daar 

houdt het dan ook wel mee op.

Nee, om te leven als een held, om 

de dingen te doen waar iedereen van 

droomt, ben ik aangewezen op het 

fenomeen videogame. Liefst eentje 

met de kw alite it van Metroid Prime.

BETOVEREN
Niet iedere game kan je betoveren.

I N iet iedere game geeft je de illusie 

dat je daadwerkelijk door gevaarlijke 

oorden zwerft, te rw ijl je e igenlijk  ge­

woon een beetje je tijd  z it te ver­

doen, starend en steunend naar een 

breedbeeldbuis met een dom stuk 

p lastic in je hand. De games die me 
w erke lijk  weten aan te grijpen, die 

me m oeilijker laten ademen als het 

spannend wordt, waarvan de fantas­

tische ervaringen ’s nachts nog reso­

neren in m ijn  slaap, het zijn er niet 
veel.

Het m achtig mooie Ico slaagde er in, 

en d it was dan ook m ijn favoriete 

game van 200 2 . Ik k ijk  erg u it naar 

de nieuwe Zeida, na tuurlijk . Toch 

kan ik me op d it moment n ie t voor­

stellen dat de heftigheid van mijn 

ervaringen in Metroid Prime door 

Zeida of welk spel dan ook in de na­

bije toekomst wordt overtroffen.

WAARSCHUWING
Je staat na tuurlijk  te springen om al­

lerlei concrete details te krijgen over 

Metroid Prime; missies, wapens, v i­

suele details, levelstructuur, dat 

soort dingen. Ik ga daar ook zeker 

nog wat over vertellen, want dat is 

m ijn werk. Toch denk ik dat je het 

lezen van de com plete review het 

best kunt bewaren to tdat je de game 

voor zo’n 40%  hebt voltooid (iets 
wat je al snel een uur of v ijftien  zal 

kosten).

In Metroid Prime draait alles name­

lijk  om het bekend maken van het 

onbekende, de ervaring dat je een­

zaam afdaalt in een wonderlijke we­

reld, met gevaren en mysteriën om 

iedere hoek. Het spreekt voor zich 

dat alles dat ik hier alvast over m ijn 

ervaringen in d it spel vertel, afdoet 

aan de ervaring die j i j  zou kunnen 

hebben. Het is m oeilijk  om je te ver­

wonderen over iets dat al bekend is. 

B ij deze ben je gewaarschuwd.

NOOOSIGNAAL
In Metroid Prime wordt niet gespro­

ken. Er verschijnen soms korte f i lm ­

pjes waarin je de hoofdpersoon Sa- 

mus een stukje ziet wandelen of om 

zich heen ziet kijken, bijvoorbeeld 

b ij het betreden van een nieuw ge­

bied of als ze op het punt staat een 

eindbaas te ontmoeten. Maar daarbij

zegt ze niets en er wordt in het spel 

ook vrijwel niets ‘zomaar’ verteld (de 

computer in je pak geeft slechts info 

over de omgevingen als je er om 

vraagt).

Het enige dat je weet als je het spel 

begint, is dat je een noodsignaal 

hebt ontvangen van een onbekend 

ruim testation dat rond de planeet 
Tallon IV c irke lt. Je ziet een klein 

ruim tescheepje landen op het dek 

van d it station. Samus stapt uit, na­

tu u r lijk  gehuld in haar stoere ru im te­

pak. De camera wordt in haar helm 

geschoven, en daar sta je dan.

VEELZIJDIG
Je gezichtsveld is aan de zijkanten 

gebogen, alsof je daadwerkelijk door 

het vizier van een ruim tehelm  k ijk t. 

Tekstjes die op de binnenkant van je 
vizier worden geprojecteerd helpen 

je een beetje op weg. Deuren open 

je door erop te schieten, je kunt een 

speciaal vizier gebruiken om voor­

werpen te scannen en je kunt jezelf 

oprollen to t een balletje om door 

nauwe openingen te rollen.

Al snel kom je ook de eerste v ijan­

den tegen, en leer je hoe je je vizier 

op hen kunt vastzetten, zodat ze niet 

meer zijn te missen.

Zo vind je een lineaire weg door de 

kamers van het ruim testation, in ie­

dere kamer leer je wel weer iets over 

de diverse mogelijkheden van je su­

personische ruim tepak.

In de kern van het ru im teschip s tu it 

je op een soort eindbaas. Dit wezen 

laat zich re la tie f gem akkelijk ver­

slaan, maar daarna breekt de hel 

los. Het ruim testation staat op punt 

van exploderen! Sirenes joelen, jen­

gelende muziekjes proberen je zenu­
wen te slopen, muren knallen u it e l­

kaar en een tim er in beeld loopt 

angstwekkend snel terug naar nul. 

Haastig probeer je een weg u it de in­

stortende ijzermassa te vinden. U it­

e inde lijk  lukt het je wel, maar niet

f i }

nadat een explosie de \  

meeste functies van je 

ruim tepak onklaar heeft gemaakt.

Als je weer op het dek van het ru im ­

testation bent aangekomen, ontmoet 

je een soort vliegende dinosaurus 

met een metaalachtige huid, vingers 

als messen en helgele ogen. Het we­

zen slaakt een woeste kreet als hij je 

ziet. Geen vriendelijke gozer, stel je 

vast. Was het misschien zijn bedoe­

ling je samen met het ruim testation 

op te blazen? Gierend suist het we­

zen naar het oppervlak van Tallon IV. 

N atuurlijk  spring jij snel in je ru im ­

tescheepje om hem te volgen.

ACTIEVE ROL
Er is dan al heel wat gebeurd en je 

hebt vrijwel overal actie f aan deelge­

nomen. Het is een vorm van verhaal 

vertellen die me goed bevalt. De 

meeste van d it soort actie/avontu- 
renspellen maken gebruik van het 

wandel-van-film pje-naar-film pje-m o- 

del, waarbij je eigen belevenissen 

vaak niet meer zijn dan het overwin­

nen van de problemen tussen de 

verschillende film p jes. Is het niet 

veel fijne r om een meer actieve rol 

te spelen in het verhaal?

Mensen die Half-L ife of Unreal heb­

ben gespeeld weten hoe een interac­

tieve proloog je in een spel kan zu i­

gen. Want inderdaad, de actie in het 

ruim testation was niet meer dan een 

proloog, bedoeld om het avontuur op 

Tallon IV in te leiden. D it intro heeft 

je laten wennen aan de besturing en 

iets laten zien van wat je kunt ver­

wachten.

Je werkelijke ontdekkingsreis vind in 

zijn geheel plaats op Tallon IV. In 

fe ite  is deze planeet één groot level 

dat is opgebouwd u it honderden 

kleine compartim enten die allemaal 

met deuren en liften  aan elkaar zijn 

verbonden. Een zeer goed werkend 

3D-kaart-systeem zorgt dat je de 

weg niet kw ijtraakt, terw ijl het ont-

Wedden dat je dit bijschrift eerder las 
dan het verhaal.

http://www.nintendo.com
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breken van laadpauzes je het gevoel 

geeft daadwerkelijk vrij door de u it­

gestrekte omgevingen te kunnen re i­

zen.

PLAAGSTOOTJES
Je ziet ze meteen na landing op Tal- 

lon IV: plaatsen waar je niet bij kunt. 

Je ontdekt een plaats waar je als 

balletje vast wel doorheen zou kun­

nen rollen, jam m er dat de Morphing 

B all-functie  van je pak kaduuk is ge­

gaan tijdens de explosie in het ru im ­

testation. Je ziet een deur die te 

hoog is om te bereiken. Hoe kom je 
daar? En wat z it erachter? D it soort 

plaagstootjes motiveert je om op 

zoek te  gaan naar de wegen die je al 

wel kunt betreden, om te verkennen 

en te avonturieren.

Zo reis je door weelderige, telkens 

wisselende omgevingen vol bu iten­

aardse flora en fauna, waarvan de 

meeste je v ijandig zijn gezind. Vaak 

moet je eenvoudige puzzeltjes oplos­

sen om verder te kunnen, soms ook 

heerlijk originele breinbrekers.

Je behendigheid wordt tevens aardig 

op de proef gesteld, bijvoorbeeld als 

je het vermogen om in een balletje 

te veranderen hebt hervonden en 

bommen kunt plaatsen om hogerop 

te stuiteren.

Zal ik ook al wat vertellen over de

halfpipe-achtige constructies? Of de 

Spider Ball? Grappling Beam? Nee, 

dat zoek je zelf maar uit. Wel wil ik 

nog even het fenomeen eindbaas 

aantippen. Je denkt dat je wel eens 

een echt heftige eindbaas hebt ver­
slagen? Dat je een keiharde strijd  

hebt geleverd met een torenhoge 

nachtmerrie, dat je to t het uiterste 

moest gaan om deze gruwel te ver­

nietigen? Droom lekker verder...

ILLUSIE
De graphics zijn door het hele spel 

heen van een u itzonderlijk  hoog n i­

veau. Er is nergens bespaard op de­

ta ils, werkelijk iedere gang of kamer 

kent weer geheel eigen elementen 

en alles beweegt heerlijk vloeiend 

over je beeldscherm, zonder t r i l ­

lende achtergronden, inclusie f real­

tim e lichteffecten.

Een spel van deze visuele klasse is 

to t op heden nog op geen enkel 

spelsysteem verschenen en dan heb 

ik het alleen nog maar over de tech­

nische aspecten. Qua artwork en ar­

chitectuur, meer subjectieve onder­

werpen, reken ik Metroid ook zeker 

to t m ijn persoonlijke favorieten, sa­

men met Ico, Ocarina of Time en 

Majora’s Mask. K ijk toch eens hoe 

prachtig die tem pels zijn neergezet, 

hoe vlinderachtige wezentjes darte­

len in het zonlicht, hoe je ruim tepak 

steeds breder en stoerder w ordt... 

Het idee dat je de omgevingen door 

een vizier bekijkt wordt versterkt 

door de invloed die de om standighe­

den in de buitenwereld op d it vizier 

uitoefenen. K ijk maar eens wat er 

met je vizier gebeurt als je u it het 

water springt, als je bevriest, als er 

ru im teslijm  tegenaan spat, als er 

een projectiel tegen knalt, als er 

zich elektrische bronnen in je omge­

ving bevinden en als je je door hete, 

vochtige of koude omgevingen ver­

plaatst. Wauw! Alles wordt op je v i­

zier geprojecteerd, waardoor je soms 

het zicht op prachtige wijze wordt 

ontnomen.

Dit soort dingen voegt enorm veel 

toe aan de illusie  daadwerkelijk door 

de ogen van de hoofdpersoon te k ij­

ken. De visuele deta ils in d it spel 

functioneren niet enkel als oog- 

snoep, ze spelen een grote rol in het 

versterken van de illus ie  dat je daad­

werkelijk ‘van de wereld ’ bent. Je 

moet het zien om het te geloven. 

Ondertussen worden je oortjes ver­

wend door alweer zo’n m achtig mee­

slepende soundtrack van Kenji Ya­

mamoto (de voornaamste 

muziekmaker bij N intendo, onder 

andere geroemd voor de soundtracks

van Super Metroid en Ocarina of 

Time) en geluidseffecten die a ltijd  
perfect op hun plaats vallen.

Ik raad ook af om de game met een 

Wave Bird te spelen (die vogel kan 

n ie t tr illen ), want zelfs de treffend 

geregisseerde schokken en trillingen  

in je hand voelen beter en passender 

dan je gewend bent. Of voelt dat 

slechts zo?

NATUUR VS  
TECHNOLOGIE
Tijdens je ontdekkingsavontuur dring 

je steeds dieper door in de mysteri­

euze onderbuik van de planeet. Door 

onderweg planten, wezens en a ller­

hande voorwerpen te  scannen, ver­

schijnen beschrijvingen in beeld, 

waardoor je steeds meer inz ich t 

k rijg t in de gebeurtenissen die lang 

geleden en recente lijk  op Tallon IV 

hebben plaatsgevonden.

De ambivalente botsing/samensmel- 

ting  tussen natuur en technologie is 

een soort hoofdm otief in d it spel, en 

als je goed oplet zie je d it overal in 

terug. Zo probeerden de sp irituele 

Chozo hun technologie te gebruiken 

om d ich te r bij de natuur te komen, 

te rw ijl de ru im tepira ten de natuur 

slechts gebruiken om hun technolo­

gie te  voeden. Zelf ben je een goed
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voorbeeld van een constructieve sa­

menwerking tussen natuur (je li- 

I chaam) en technologie (je ru im te- 

i pak). Hiervan zie je een soort 

; neerslag in de luisterrijke omgevin- 

i gen, waarin organismes samensmel- 

I ten m et mechanismen.

' Je zou kunnen stellen dat er geen 

verhaal in Metroid Prime zit, maar 

dan zul je ook moeten concluderen 

dat er geen verhaal in je eigen leven 

zit. Dat je het verhaal in Metroid 

Prime moet ontdekken door ernaar 

i op zoek te gaan is naar m ijn  mening 

I ju is t een grote verworvenheid. Het 

j wordt nu eens niet voorgekauwd 

; door tweederangs stem acteurs die 

j proberen synchroon te lopen met 

wiebelende polygonenmensen.

■ Als je bereid bent er een beetje 

moeite voor te doen, ontdek je in 

Prime meer verhaal dan in welk spel 
dan ook en het is allemaal een stuk 

boeienderen inte lligenter geschre­

ven dan we in videogames gewend 

zijn.

DISCUTABEL
Er va lt weinig of niets op d it spel 

aan te merken. Je kunt echt merken 

dat de ontw ikkelaars bij Retro en 

N intendo alle tijd  hebben genomen 

om voor ieder probleem naar de 

I beste oplossing te zoeken en dat ze 
I nog veel meer tijd  hebben gestoken 

i in het finetunen van ieder spelele- 

I ment. Hierdoor voel je je als gamer 

vaak heerlijk verwend, zo van ‘to f 

dat ze daar ook aan gedacht heb­
ben!’ .

Toch zijn enkele artistieke keuzes 

; d iscutabel. Het fe it dat je alleen 

kunt saven in speciale save-centra- 
les, dat je vaak moet backtracken 

door reeds verkende gebieden en dat 

de game zich anders laat besturen 

dan de meeste firs t person-spellen 

bijvoorbeeld.

Persoonlijk heb ik hier weinig hinder 

van gehad, sterker nog, als ik het 

spel op ieder gewenst punt had kun­

nen saven, als ik met een handig te- 

leport-systeem ineens naar elke ge­

wenste locatie had kunnen springen 

en als de besturing identiek was ge­

weest aan die van de doorsnee firs t 

person shooter, dan had ik het op 

alle drie punten een m inder spel ge­

vonden.

Het enige dat naar m ijn  mening echt 

iets had toegevoegd aan de spelerva- 

ring, was een knoppenfunctie waar­

mee je instant 180 graden had kun­

nen draaien, zoals in de laatste 

Resident Evil-games. Dit is zeker 

een gemis in de latere, hectische ge­

vechten, het duurt gewoon te lang 

om naar een belager achter je te 

draaien.

GEEN WISKUNDE
Ik kan me best voorstellen dat som­

mige spelers het spel te m oeilijk  v in ­

den, of te gem akkelijk, te lang, te 

kort, te veel trouw aan de Metroid- 

serie, te weinig trouw aan de Me- 

tro id-serie ... Dat z ijn  allemaal me­

ningen die ik respecteer. Op deze 

plaats gaat het echter om m ijn  me­

ning en die is als volgt.

Dit is een van de zeldzame spellen

’ ■ -------

■ V ■ ■ ' J

Ben banq dat er straks iemand effe 
door de Gouden Gids moet bladeren.

die me van begin to t eind heeft aan­

gesproken en vastgegrepen. De illu ­

sie ‘dat ik daar was’ , dat m ijn daden 

zin hadden, dat ik langzaam maar 

zeker toewerkte naar een climax, 

bleef to t het eind overeind.

Het beoordelen van videogames is 

geen wiskunde. In m ijn to taa lc ijfe r 

probeer ik m ijn  totale emotionele er­

varing van d it spel in al zijn facetten 

to t u itd rukking te brengen, en 

daarom beloon ik d it spel met 98 

punten. De enige score die voor m ijn 

gevoel terecht is. ◄

METROID PRIME 
EEN FEEST

Metroid gameplay in een 3D jasje? Ik 
zette er mijn vraagtekens bij, zou dit niet 
gewoon uitlopen op een oerdegelijke 
first person shooter? Zouden deze ‘Ame­
rikanen' de feel van Metroid ooit kunnen 
vertalen naar de next-gen console? 
Vragen die door mijn hoofd hieven spo­
ken, totdat ik de game van Jurjen mocht 
‘lenen’, want vanaf dat moment sloot ik 
mij voor de buitenwereld af. Ik hoorde 
niets meer, wist niet of ik nog wel 
leefde, of ik nog at, of ik nog sliep. Ik 
was mezelf niet meer, ik was.. .Samus 
Heerlijk zoals Retro het principe van 
Metroid heeft weten te vertalen naar 3D. 
Het is echter wel even wennen want in 
plaats dat je het tweedimensionale over­
zicht hebt, loop je af en toe verdwaasd 
rond te draaien op zoek naar mogelijke 
oplossingen voor je problemen. Gelukkig 
is dit eerder gewenning dan dat het pro­
blematisch is.
Het is een feest om in de huid van Sa­
mus te mogen kruipen, ook als je nog 
nooit van Metroid hebt gehoord. Jammer 
alleen dat het nog een maandje of twee 
wachten is voordat hij in de Nederlandse 
winkels ligt. Zucht.

JEROEN vm
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Vietcong heeft the looks, the brains en the balls om een hele grote shooter te worden. Of de 
gameplay het waarmaakt, lees je binnenkort.

I

V IETC O N G
■  Vietcong neemt je  mee naar de 

dampende Jungle van Vietnam. Wie 

is er klaar voor deze spannende Tour 

Of Duty?

Het jaar 2 0 0 3  is nog maar net be­

gonnen of er komt al een shooter om 

de hoek kijken waar veel van wordt 

verwacht. Vietcong werd afgelopen 

zomer plotseling aangekondigd en is 

inm iddels al bijna klaar. De tite l 

heeft dus weinig tijd  gehad om een

hype op te bouwen, al zou ik nog 

enige vertraging incalculeren 

Het is niet de eerste keer dat game- 

developers Pterodon en Illusion sa­

menwerken; ze deden dat eerder 

voor Flying Heroes. Werd die tite l 

een grote flop, voor Vietcong zijn de 

voortekenen gunstiger. De eerste 

sereens deden m ij sidderen van ge­

not. Ook de schaarse inform atie die 

mondjesmaat b innendruppelt, k link t 

als muziek in m ijn oortjes.

Onlangs legden we de makers van 

de game op de pijnbank, en na een 

hardhandig verhoor kregen we een 

goed beeld van deze VC knaller in 
wording.

KNALLEN S  SLUIPEN
In deze broeierige first-person 

shooter speel je de Special Forces 

Sergeant Steve R. Hawkins die ver­

schillende missies tijdens de V iet­

nam oorlog to t een succes moet 

brengen. Dit doe je samen met een 

team van Special Force soldaten.

Het Is echter n ie t zo dat je, zoals in 
Hidden & Dangerous, steeds kunt 

switchen tussen verschillende team ­

leden. Jij (Hawkings) bent de baas 

en je geeft via eenvoudige com m an­

do’s leiding aan de overige v ijf.

Deze NPC’s hebben volgens de ma­

kers een zeer realistische A .I.. Ze 

zijn prima in staat zichzelf te verde­

digen, naar de grond te duiken, zich 

achter bomen te verschansen, te 

bukken en jou dekking te geven. An­

dere missies voer je moederziel a l­

leen uit en dan heb je alleen je wa­

pens en skills  om op terug te vallen. 

Zoals het er nu naar u itz ie t zullen de 

tw in tig  missies redelijk in balans 

zijn. Dus de he lft solo en de andere 

he lft met je team. Dit ge ld t ook voor 

de manier van spelen. Soms is het ‘t 

beste om zo snel m ogelijk ergens 

binnen te vallen waarbij je voortdu­

rend de vinger aan de trekker houdt. 

Een andere keer is stealth een be­

tere optie om onopgemerkt een POW 

kamp binnen te sluipen. Denk aan 

de coole jungle missies u it SOF 2, 

alleen dan een hele game lang en 

nog mooier én realistischer.

De gameplay is een stuk m inder ar­

cade dan bij andere shooters. Eén 

rondvliegende kogel tussen je ogen 

en het is bye, bye. Uiteraard kun je 

wel een paar m inder ernstige schot­

wonden oplopen en vaak is er een 

medic in de buurt die jou kan ver­

zorgen, zodat onrealistische power- 

ups achterwege kunnen blijven.

GROENVOER
Realisme is iets dat de makers so­

wieso hoog in het vaandel hebben 

staan en dan met name gerepresen­

teerd in sfeer en looks.

Om die realistische feel te bewerk­

stelligen, heeft Pterodon bizar veel 

onderzoek gedaan. Zo riepen ze de 

hulp in van wapenexperts om er zorg 

voor te dragen dat de wapens er au­

thentiek uitzien en zich gedragen als 

schietgerei u it die tijd . Daarnaast is

gesproken met Vietnam-veteranen 

over hun ervaringen en met Spec 

Ops.

Om de jungles en oerwouden zo 

goed m ogelijk vorm te geven, is er 

zelfs een team naar Vietnam vertrok­

ken om daar bomen, planten en 

struiken te fotograferen en te film en. 

Zo konden de artdesigners steeds te ­

rugvallen op de ‘ real th in g ’ . En daar 

bleef het niet bij; botanische tu inen 

werden bezocht, biologen geraad­

pleegd, fotoboeken nog eens extra 

uitgeplozen... en d it allemaal om de 

zwetende, dampende jungle, met 

zijn dikke bladeren en diverse flora 

zo goed m ogelijk in beeld te krijgeq. 

Afgaande op de eerste beelden en 

indrukken, lijk t dat goed gelukt.

Toch w illen de makers de speler niet 

alleen maar groenvoer voorschote­

len. Iedere missie is u ite rlijk  toch 

weer anders door de afw isseling van 

rijstvelden, jungles, bossen, moeras­

sen, rotsen, bergen, ruïnes, dorpen, 

bunkers, ondergrondse gangenstel­

sels, kampen en nog veel meer. ◄

A  '

Op dit soort bruggetjes moet je de loop 
van je geweer alti|d ver vooruit steken. 
Waarom? Het is een loopbrug, sufferd!

HET SPECIAL 
FORCES TEAM
Het team van Special Forces bestaat, in­
clusief jezelf, uit zes man.
Steven R. Hawkins -  Teamleader 
J. Crocker-Medic 
T. Bronson -  Engineer 
PJ. Defort -  Radioman 
CJ. Hornster -  Machinegunner 
Le Duv Nhut -  Pointman /  Scout

http://www.vietcong-game.comQ
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Als je MGS 2 nooit gespeeld hebt, zou ik deze game goed in de gaten houden, maar reken 
niet op de diepgang van Splinter Cell.

METAL GEAR SOLID
SUBSTANCE
■  De trots van de PlayStation vond 

ik een teleurstelling op de PlaySta­

tion 2. Zou Konami er in slagen om 

het project toch nog een positieve 

draai te geven op de Xbox?

Ik wil e igenlijk geen woorden meer 

vuil maken aan Metal Gear Solid 2. 

Het spel is oké maar bleek een grote 

te leurste lling voor de echte fans van 

de geniale game op de PSone. 

Konami schrok van de lawine aan 

kritiek die over hen heen kwam na 

de release op de PS2 en besloot het 

een en ander te veranderen.

Het spel kon natuurlijk  niet onder 

dezelfde naam in de winkel liggen 

dus werd er de subtite l Substance 
aan toegevoegd. Die naam is geen 

toeval want Konami wil graag de na­

druk leggen op de substance waaruit 

deze game bestaat. Wij vinden het 

hier op de redactie een kwestie van 
langdradig geouwehoer maar in Ja­

pan zijn ze er best tevreden over.

Ons maakt het niet u it want we ko­

men maar voor één ding; een verbe­

terde Metal Gear Solid 2, het liefst 
zonder die neppe oelewapper Rai- 

den.

MAGER
Konami is aan de slag gegaan met 

enkele nieuwe missies waarin Solid 

Snake de hoofdrol speelt en die pa­

rallel lopen aan het verhaal van Rai-

aan het verbeteren van alle proble­

men rond de game.

Zo zijn de guards nog a ltijd  half 

blind en is het verhaal nog a ltijd  veel 

te dun. Het oeverloze gelul over de 

'intercom ' is nog steeds in al zijn glo­

rie aanwezig en ik kan het gewoon 

niet helpen om me te verbazen over

den. Het is op zich een mooi idee 

maar al snel b lijk t het een magere 

belofte.

Er zijn in totaal v ijf nieuwe missies 

die je terugvindt onder de naam 

Snake Tales. De missies zijn niet 
heel erg bijzonder en stellen zelfs 

een beetje te leur omdat ze niet de­

zelfde kw alite it hebben als bijvoor­

beeld de Solid Snake missies op de 

boot in het eerste deel van de game. 

De cutscenes zijn vervangen door 

grote lappen tekst en het plot heeft 

eigenlijk maar b itte r weinig te maken 

met de verhaallijn van Raiden.

Dat is dus een te leurste lling maar er 

zijn ook nog 500  VR missies die het 

spel een wat langere levensduur zou­
den moeten geven. Deze missies zijn 

a ltijd  leuk en vanwege de grote hoe­

veelheid, zullen er zeker gamers zijn 

die zich er een poosje mee verma­
ken.

Het probleem met die VR missies is 

echter dat je niet dezelfde film ische 

sfeer krijg t als in de game. Dat 

neemt natuurlijk  niet weg dat de ac­

tie  en puzzels wel cool zijn.

SNAKE TALES
Al met al vind ik de VR missies en 

de v ijf Snake Tales niet echt een re­

den om deze game opnieuw u it te 

brengen. Het is allemaal leuk en aar­

dig maar ik b lijf  het idee houden dat 

Konami beter had kunnen werken

Snake en 500  VR Missies die op 

zich wel heel goed zijn maar het lege* 

gevoel van te leurste lling toch niet 
echt kunnen wegnemen.

Leuk voor Xbox-bezitters die de game 

nooit hebben gespeeld op de PS2 
maar verwacht geen tweede Splinter 

Cell. ◄

“Goedenavond dames en heren. We 
gaan er weer een gezellige avond van 
maken. Heeft u de bingo kaarten voor u 
liggen?”

zoveel bullshit.

Technisch gezien is de game ook niet 

wat het zou moeten zijn. De graphics 

op de Xbox zijn e igenlijk  precies het­

zelfde als op de PlayStation 2 en ik 

kan me niet voorstellen dat daar niet 

meer in had gezeten. Gelukkig is het 

geluid wel stukken beter en onder­

steunt de game de Dolby 5.1 norm 

volledig. Genieten geblazen dus voor 

alle gamers met een surround sound 

setup.

METAL SPLINTER
Wij hebben de Amerikaanse versie 

van Substance gespeeld en 

maart/april zal de Europese versie 

ook hier in de w inkels liggen. Vol­

gens onze doorgaans goed ingelichte 

bronnen zal de Europese versie wei­

nig to t niets verschillen van de Ame­

rikaanse dus dat is jammer.

Ik had toch stiekem gehoopt dat er 

inhoudelijk het een en ander zou zijn 

verbeterd aan Metal Gear Solid 2 

maar in plaats daarvan krijgen we 

dus v ijf nieuwe missies met Solid

http://www.konami.com


P O W E R  U N i-IM iT E O  O S  S 0 0 3

I^ T e c m o  /  Microsoft /  Tel: 0 2 0 -5 0 0 1 0 0 5  /  www.tecmo.co.jp

to
a
0
D ^  Deze absurde game lijkt zich toch te gaan ontwikkelen tot een gezonde allround

volleybalgame. Met de nadruk op tieten, dat wel.

alleen de rondborstige dames van 

DOA 3 die een uitnodig ing hebben 

ontvangen. Zou Zack soms wat an­

ders in gedachten hebben?

POPPENKAST
Als er geen knokpartijen af te wer­

ken zijn , wat kunnen de dames dan 

doen op het tropische eiland? Juist, 

beach volleyballen na tuurlijk . Er 

gaat nam elijk  niks boven een stevig 

potje volleybal in het zachte zand.

De dames hebben er wel zin in en 

trekken speciaal voor de gelegen­

heid zo weinig m ogelijk kleren 

aan...

Tot zover is het spel nog te volgen 

maar al snel tro f ik mezelf met m ijn 

mond open van verbazing aan op de 

bank, starend naar deze absurde 

game. Wat is nam elijk het geval? Je 

kunt niet zomaar tegen iedereen 

gaan volleyballen. Nee, je moet eerst 

de oude ruzies u it DOA 3 met de an­

dere meiden bijleggen door ze ca­

deautjes te geven. Die cadeautjes 

kun je kopen in de verschillende 

shops op het eiland. Geld voor die 

presentjes verdien je met het winnen 

van wedstrijden en in het casino. 

Zoals je merkt, is er een heel RPG 

elem ent aan de game toegevoegd. 

Het lijk t wel een digitale poppenkast 

want je kan de meisjes helemaal 

aankleden met zonnebrillen en biki-

D E A D  OR A L IV E
EXTREME VOLLEYBALL

■  Microsoft moet zich in allerlei 
bochten wringen om op te vallen in 
Japan. Wij plukken daar gelukkig 
ook de vruchten van met games als 
DOA: Extreme Volleyball.

Zack, onze gewaardeerde vechters­

baas u it de DOA serie, heeft het ver 

geschopt. Met het geld dat hij won 

met het DOA3 toernooi ging hij ge- 

H ijk  het casino binnen en kwam als 

m u lti-m iljo n a ir weer naar buiten.

Die centen komen goed van pas 

want Zack heeft a ltijd  al z ijn  eigen 

eiland w illen hebben. Zack Island is 

snel gekocht en in no-time staat er 

een groot glim m end casino complex 
dat z ijn  naam draagt.

Z ijn masterplan is bijna klaar. Het 

enige dat hij nu nog hoeft te doen is

de uitnodigingen de deur u it te stu ­

ren. U itnodig ing voor het Dead Or 

Alive 4 toernooi welteverstaan. De 

deelnemers arriveren kort daarop 

maar to t hun grote verbazing zijn  het

ni's met strings en, als je w ilt, 

schoenen met hartjes. Het is werke­

lijk  bizar maar omdat het allemaal 

zo goed is uitgewerkt, heeft het ook 

wel weer wat.

x b o x Q
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COCKTEASERS
Het spel z it vol met mooie anim aties 

van de DOA dames die aan het 

zwembad liggen of op het strand 

rond rollen. Bij gebrek aan manne­

lijke tegenstanders hebben de meis­

jes een bovenmatige interesse voor 

elkaar ontw ikkeld. Ze voeren elkaar 

aardbeien en zijn niet vies van een 

uitdagende knipoog tijdens het rol­

schaatsen.

Reden genoeg om je helemaal suf te 

shoppen voor ondergoed, bloemen 

en zonnebrillen om de andere meis­

jes cadeau te doen. Je hoopt name­

lijk  dat een goed uitgebouwde 

vriendschap op het strand u ite inde­

lijk  een vervolg v indt in je mooi 

vormgegeven hotelkamer.

Ik zal wel niet de enige zijn die 

hoopt op een dergelijk hoogtepunt 

maar ik ben bang dat de Japanners 

zo ver niet zullen w illen gaan. Ze 

zijn misschien wel gek daar in het 

land van de rijzende zon maar ze 

weten ook wel dat die game dan ge- 

banned gaat worden in Amerika of 

zo.

De DOA girls zijn dus stuk voor stuk 

cockteasers en de game moet het 

u ite inde lijk  toch hebben van het vol­

leyballen. ◄

Misschien dat sommigen liever de 
behaarde rug van Ron Zwerver of de 
haakneus van Bas van der Goor zien., 
van mij krijgen de graphics een 10.

"Zon, zee, strand... zucht, eigenlijk 
ontbreekt er maar één ding... of nee, 
daar komt ie aan!"

http://www.tecmo.co.jp
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Met Raven Shield lijkt Ubi Soft een geslaagde poging te doen om de Rainbow Six serie van 
een nieuwe topgame te voorzien.

de terroristen u it te schakelen.

Hardcore 'Rainbowsixers' kunnen 

daarentegen nog steeds de planfase 

doorlopen. Het plannen is vereenvou­

digd dankzij een simpelere interface, 

een 3D map van de omgeving en 

slechts een paar commando's voor 

\«aypoints en opdrachten. Je kunt de 

planfase ook gebruiken om snel een 

overzicht te krijgen van de omgeving, 

de sleutelposities te onthouden en 

alsnog op de actieknop te drukken.

Hoe dan ook, de ontwikkelaars laten 

je daar gelukkig vrij in.

TACTIEK
Rainbow Six: Raven Shield is natuur­

lijk  allesbehalve een Quake gewor­

den en dus dien je nog steeds je 

teamleden commando's te geven. Als 

team tracht je de klus te klaren en 

tactiek speelt daarbij een belangrijke 

rol. Zeker omdat kogels zeer dodelijk 

zijn en de A .l. zeer divers is. De ene 

keer geeft een terrorist zich jankend 

over, de andere keer vecht hij zich

TOM CLANCY'S RAINBOW SIX

R A V E N  S H IE L O
■  De multiplayer demo van Rainbow 

Six: Raven Shield spelen we al we­

ken onafgebroken. Nu ook de vroege 

versie van de singleplayer binnen is, 
ben ik alleen maar enthousiaster 

over Ubi Soft's aanstormende tacti­
cal shooter.

Rainbow Six is niet langer exclusief 

voor de hardcore gamers. Tom 

Clancy's langstlopende serie is anno 

2003  big business en na Splinter 

Cell en die rare Rayman, moet Raven 

Shield het nieuwe vlaggenschip wor­

den van de developer u it Canada.

De eerste ervaring met deze tac ti­

sche team-based PC shooter had ik 

begin 2002 , inm iddels is de game 

bijna klaar.

Een belangrijk aandachtspunt voor 

Red Storm en Ubi Soft waren de 

looks; de ontwikkelaars wilden van 

meet af aan mee kunnen met de 

beste in de markt. Vandaar dat de 

nieuwe Unreal techniek werd ge­

kocht waardoor Raven Shield er su­

perbe uitziet. Geen hoekige rondin­

gen, geen mannetjes die half door 

vloeren heen zakken en bovenal re­

alistische settings waarin de ta c ti­

sche actie plaatsvindt.

In een game die realisme hoog in het 

vaandel heeft, is een overtuigende 

spelwereld erg belangrijk. Vele omge­

vingen zoals bijvoorbeeld de Zuid- 

Amerikaanse achterbuurt, het verla­

ten fabrieksterrein en het vliegveld 

ogen bijzonder fraai en authentiek. 

Ook de bewegingen van je teamma- 

ten en de terroristen zien er een stuk 

beter uit. Een ex-SWAT lid heeft er 

persoonlijk zorg voor gedragen dat de 

moves van jou en je team zo veel 

mogelijk overeenkomen met be­

staande bewegingen en houdingen.

TO PLAN OR NOT 
TO PLAN
Rainbow Six: Raven Shield gaat voor 

goud, waardoor de game ook een t ik ­
keltje m akkelijker is geworden. Dit 

behelst vooral de interface en het 

plannen. De planfase kun je deze 

keer volledig overslaan als je dat zou 

w illen. Uiteraard ontkom je niet aan 

het uitrusten en kiezen van je team, 

maar daarna kun je met je groep me­

teen het diepe induiken en trachten

liever dood. De bots reageren net zo 

onvoorspelbaar en gevarieerd als 

echte mensen. Hierdoor is geen 

game hetzelfde; de missies kennen 

geen pre-scripted paden. Petje af! 

Ook online hou je het gunblazing 

niet lang vol. En wat dacht je hier­

van; wanneer je een eigen teammaat 

al dan niet per ongeluk omlegt, mag 

je een rondje niet meedoen en moet 

je netjes wachten to t de ronde is u it­

gespeeld. Na een paar keer op de 

virtuele bank gezeten te hebben, laat 

je lichtz inn ig  schietgedrag verder wel 

u it je hoofd. ◄

"Zo ventje, jij zal nooit te weten komen 
hoe dat Kabouter Plop avontuur 
afloopt..."

MULTIPLATFORM
Naast PC komt Raven Shield uit op alle 
consoles. Moest de GameCube het nog 
zonder Ghost Recon stellen, Raven Shield 
staat gelukkig wel gepland voor de kleu­
rige kubus van Nintendo. Goed nieuws 
want vooralsnog is er geen enkel Swat- 
type game voor de GameCube voorhan­
den.
Na de PC release zal eerst de Xbox-versie 
het licht zien (met Xbox Live!) en wat later 
volgen de PS2 en de Cube. Zo heeft nie­
mand wat te mekkeren, right?
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Preatorians kwam, zag en zal waarschijnlijk overwinnen. Deze preview stemt in ieder geval 
zeer hoopvol. Ave Pyro!

Dat pakt goed uit. Je kunt je hele­

maal focussen op de battles aange­

zien het resourcement een zeer ver­

simpeld onderdeel van de gameplay 

is. Het enige dat je moet doen is het 

innemen van een symbolisch dorpje 

(dat u it drie man en een paardenkop 

bestaat), daar een kazerne bouwen 

om er vervolgens legers u it te stam­

pen. Daar zijn eer-punten en territo- 

ria-punten voor nodig die bepalen 

hoeveel dorpsbewoners je mag gebrui­

ken als soldaten.

HAVIK OF WOLF
Afgaande op het zojuist geschetste 

zou je denken dat het tankrush ele­

ment op de loer ligt. Niets is minder 

waar; het gaat niet zozeer om zoveel 

mogelijk legers als wel de juiste com­

binaties van legers.

Daarbij komt dat het spel de aanwe­

zigheid van andere legers in de map 

niet snel prijsgeeft. De traditionele 

Fog Of War bestaat niet. Je scouts 

zijn daarom van allesbepalend belang 

en met behulp van een havik of een

P R A E T O R IA N S
■  De makers van Commandos komen 

met een nieuwe franchise die hoge 

ogen kan gooien in het RTS genre. 
Praetorians laat de oorlogen van het 

Romeinse Rijk herleven...
o
Iedereen die wel eens de strip Asterix 
& Obelix heeft gelezen, zat waar­

sch ijn lijk  te gniffelen wanneer die 

maffe Galliërs de Romeinen weer 

eens flink  klop gaven. In werkelijk­

heid was het wel anders; het Ro­

meinse Rijk -  zeker in de tijd  onder 

Julius Caesar -  was niet voor niets zo 

uitgestrekt. Vooral op het gebied van 

wapens en formaties streefden de Ro­

meinse legers haar tegenstanders 
voorbij.

Praetorians speelt zich af in de pe­

riode dat het Romeinse Rijk op het 

hoogtepunt van z ’n macht is. Een tur- 

’ buiente tijd  waarin opstandige stam­

men en een morrende achterban 

hand in hand gaan met expansiedrift 

die de Romeinen zelfs in Noord-Afrika 

wilden laten gelden.

Zo vecht je dus tegen afvallige Ro­

meinen, Keltische en Germaanse 

stammen en Egyptische legers. Hier­

door verandert zowel de uiterlijke look 

als de maps, maar ook de manier van

vechten vraagt per tegenstander een 

andere tactiek,

In de uiteindelijke versie kun je ook 

spelen met de Barbaren en de Egyp- 

tenaren maar deze preview was be­

perkt tot de Romeinse legers. Per­

soonlijk ben ik hier het meest van 

gecharmeerd maar het is natuurlijk 

leuk dat de andere twee kanten even­

eens hun opwachting maken.

EENVOUD
Al je een tijd je  met Praetorians aan 

het spelen bent, valt op hoe toegan­

kelijk de game is. Qua besturing en 

interface is het net zo eenvoudig als 

Command & Conquer en qua diep­

gang van gameplay zit het ergens tus­

sen C&C en Age Of Empires in.

scoutende wolf kun je de omgeving 

verkennen. Als beide dieren weer te­

rug zijn geroepen bij hun meester ver­

dw ijnt het zojuist ontdekte gebied 

weer, dat je dan dus in de tussentijd 

goed moet hebben leren kennen, wil 

je niet onvoorbereid tegen vijandelijke 

troepen oplopen.

Ook het lukraak bouwen van zoveel 

mogelijk legers en katapulten levert 

niet per definitie de overwinning op. 

Het bestormen en innemen van een 

vesting is daardoor even uitdagend als 

plezierig. Een paar katapulten naar 

voren rollen kan nog behoorlijk tricky 

zijn, omdat deze, voordat je het goed 

en wel door hebt, beschoten worden 

met brandende pijlen. De samenwer­

king van katapulten, het inzetten van

je eigen boogschutters en het bestor­

men van de muren met ladders heeft 

eerder het gewenste effect.

FOR ROME!
De sfeer van Praetorians is goed ge­

troffen. Iedere keer als je de Ro­

meinse legers rinkelend door het 

beeld hoort marcheren of tijdens een 

aanval “ For Rome!" hoort brullen, 

krijg je het warm van binnen. Vooral 

de legionairs die hun befaamde 

schildpadformatie uitvoeren (met be­

hulp van hun vierkante schilden 

schermen ze zich helemaal af) zien er 

fantastisch uit.

De A.l. was hier en daar nog een 

beetje dronken. Zo kun je geen units 

afzonderlijk besturen (afgezien van je 

speciale eenheden zoals een Com­

mandant of een helende Druïde) en 

eenmaal in gevecht kun je niet meer 

vluchten. Bovendien vallen legers de 

vijand automatisch aan terwijl ze over­

duidelijk in de minderheid zijn. Maar 

met een paar puntjes op de ‘ i’ hier en 
daar staat niets een lauwerkrans voor 

Praetorians nog in de weg. ◄

“Kijk die drukte is niet het ergst maar 
het feit dat jouw file niet genoemd 
wordt bij de verkeersinformatie.”

Zeker Delta Loyd.

http://www.eidosinteractive.com/games
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Deze game belooft heel indrukwekkend te worden. We speelden een vroege preuiew-versie 
maar zijn nu al diep onder de indruk

The Enders maar dan op een draak 

en nog beter, als je begrijpt wat ik 

bedoel.

ORTA
De Panzer Dragoon games spelen 

zich af op een wereld in de toekomst 

die vernietigd is door een verschrik­

kelijke oorlog. Er zijn maar weinig 

overlevenden en terw ijl de mensen 

langzaam proberen op te krabbelen, 

staat er een nieuw ras op u it de 

puinhopen. Deze wezens gaan op 

zoek naar de oude biologische wa­

pens die de wereld kapot gemaakt 

hebben en het is jou taak om een 

stokje te steken voor hun kwade be­
doelingen.

In deze aflevering draait het allemaal 

om het meisje Orta. Haar dorpje 

wordt op een dag aangevallen en ze 

zou zeker gedood zijn als er niet een 

draak was verschenen die haar bela­

gers op de vlucht joeg. Haar dorp is 

compleet verwoest en het enige dat 

Orta kan doen is op de rug van de 

draak plaatsnemen en de strijd  aan 

te gaan met het kwaad.

Door het spel heen zul je ontdekken 

dat het geen toeval was dat Orta en 

haar dorp werden aangevallen. Er is 

een band tussen het meisje en de 

dark side en de waarheid zal zich 

ontvouwen als een spannend boek.

MORPHEN
De gameplay lijk t op het eerste ge­

zicht simpel maar gaat behoorlijk 

diep. De draak waarop je vliegt, z it in 

principe op rails. Je kunt harder of 

zachter vliegen en uitw ijken naar 

rechts en naar links maar d it w il niet

ao

PANZER DRAGOON: ORTA
■  Vanuit Japan bereikten ons in­
drukwekkende verhalen over de 
nieuwe Panzer Dragoon op de Xbox.

De vleugels zijn gemaakt van de 
voorhuid van de olauwbilboomborgel en 
derhalve vochtbestendig en zeer 
elastisch.

Als er ooit een videogame het predi­

kaat kunst zou mogen krijgen, dan is 

het Panzer Dragoon wel. De game 

kent een s tijl en een gameplay die 

absoluut van een andere planeet ko­

men.

SEGA SATURN
De Panzer Dragoon serie werd groot 

op de Sega Saturn. Het begon a lle ­

maal als een shooter en nadat de se­

rie was omgetoverd to t een prachtige 

RPG, zijn we nu weer terug bij het 

begin: een shoot'em up. Een hele 

goede shoot'em up moet ik eigenlijk 

zeggen; eentje die doet denken aan 

een kruising tussen Rez en Zone of

Héél gevaarlijk, deze zwermen 
kloothommels.

zeggen dat het spel beperkt is. Vijan­

den zullen nam elijk van voren, ach­

teren, links en rechts komen. Het is 

jou taak om in te schatten welk ge­

vaar het grootst is en met je lock-on 

de lasers van de draak een doel te 

geven.

Je kunt je draak morphen in andere 

gedaanten waardoor je meer aanvals- 

kracht krijg t of ju is t een sterkere ver­

dediging, maar ook meer of minder 

lock-on punten, meer of m inder snel­

heid, wendbaarheid en andere wa­
pens.

Al deze features maken dat er een 

heleboel tactiek komt kijken bij het 

uitschakelen van de levelbosses en

je zu lt constant op zoek moeten naar 

de beste manier om een tegenstan­

der u it te schakelen.

GEGARANDEERDE
HIT
Je ziet ge lijk  dat developer Sm ileb it 

precies weet wat er allemaal op de 

Xbox te halen valt. Hun eerdere erva­

ring met games als Jet Set Radio Fu­

ture heeft hen een duide lijke  voor­

sprong gegeven want de game ziet er 

in elk opzicht fantastisch u it! De 

framerate is a ltijd  even soepel en de 

werelden waar je doorheen vliegt zijn 

even fantasierijk als indrukwekkend. 

De actie wordt vergezeld van een 

am bient soundtrack die in eerste in­

stantie een beetje mellow aandoet 

maar na een tijd je  spelen, ervaar je 

het als een warme deken.

Als verrassing z it de originele Panzer 

Dragoon ook nog verstopt in het spel 

en al met al heeft deze shoot'em up 

genoeg in zich om een gegaran­

deerde h it te worden. ◄

Al, de blauwbilboomborgel ontdekt wat 
er van de voorhuid van z'n broer is 
geworden...

http://www.sega.com
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CSiC: GENERALS

■  Onlangs kreeg een select groepje 

pers en gamers de multiplayer-bèta 

van C&C: Generals in handen. Hoe 

gaat zo'n bèta-test nu precies in zijn 

werk?

Veel lezers denken dat gamejourna- 

lis t de u ltiem e droombaan is... en 

dat klopt. Wat alleen wel eens jam ­

mer is, is dat de verrassing van 

nieuwe games weggehaald wordt 

óm dat we al heel vroeg bèta's (kun­

nen) spelen.

Als journa lis t gezien, levert dat u l­

tiem  materiaal op maar vanuit het 

oogpunt van dat enthousiast ga- 

mende jongetje in me, is het soms 
wat minder.

TESTERS
"Wat z it die Jan te zeuren?", hoor ik 

ju llie  denken. "H ij kan Generals spe­

len, al maanden voor het spel u it 

is!". Zeker, en daar ben ik ook dank­

baar voor. Echter, de m ultip layer 

bèta-test d rukt je meteen in het spel 

zonder verhaal, film p jes en single- 

’ player campagne. Je wordt in het 

diepe gegooid zonder de achtergrond 

van de game te kennen en in de 

stem m ing te komen en dat voelt 

raar. Gelukkig maakte dat onwennige 
gevoel al snel plaats voor opwinding 

en plezier omdat de oude vertrouwde 

C&C gameplay me al 'snel verleidde. 

Het grappige van een bèta-test is 

dat er gaandeweg nog van alles ver­

andert. De feedback die EA Pacific 

(voormalig Westwood) kreeg en ko­

mende maand krijg t, wordt allemaal 

meegenomen. Units die er vorige 

week inzaten, kunnen in de finale 

versie er u it zijn gehaald.

Via de mail krijgen we updates en 

het is bedoeling dat je bugs en com­

mentaar noteert en doorstuurt naar 

de makers. Zo zijn 3 0 0 0  testers 

(waaronder m ijn persoontje) u it de 

hele wereld aan het spelen, evalu­

eren en becommentariëren. Vervol­

gens voeren de makers aan de hand 

van de meest gehoorde kritiek veran­

deringen en aanpassingen door in 

het spel.

RESOURCE OP OE 
SCHOP
Wat me al spelende opviel, is dat de 

drie verschillende kampen (US, 

China en GLA) nog meer van elkaar 

verschillen dan voorheen. Na m ijn 

bezoekje aan EA Pacific in augustus 

2 0 0 2  is er veel veranderd.

Om te beginnen zijn er nu voor het 

eerst 'arbeiders'. Gebouwen worden 

niet langer met een druk op de knop 

op de maps geplaatst, ze worden nu 

echt gebouwd door eenheden. Bo­

vendien kun je gebouwen nu (bijna) 

overal neerzetten. Echter, zonder 

bulldozers (China en US) en klus­

sende arbeiders (GLA) kun je niets 

bouwen. De drie verschillen in prijs 

en in snelheid, dus het vraagt wat

management 

om het beste ren­

dement u it ze te halen.

Daarnaast zijn er de units die voor 

inkomen zorgen: de helikopter 

(USA), rijdende trucks (China) en 

goederen dragende arbeiders (GLA) 

verschillen eveneens drastisch van 

elkaar. Bovendien kan iedere kant 

een vast inkomen genereren door 

olieplatform s of neutrale gebouwen 
in te nemen. Als je je basis en units 

verder hebt uitgebreid, kun je bo­

vendien een hacker (China), de 

zwarte markt (GLA) of een voedings- 

drop (USA) maken, die a ltijd  voor 

extra en vast inkomen zorgen.

GEEN GENERAAL.5?
Het meest opvallende nieuws is ech­

ter de aanpassing van het Generals 

concept. In plaats van het kiezen uit 

drie Generaals aan alle drie de kan­

ten, speel je nu steeds één Generaal 

die dankzij ervaringspunten in rang 

stijg t. Hoe meer sterren je op je 

schouders hebt prijken, hoe meer 

mogelijkheden je krijg t. Bovendien 
krijg je sneller ervaringspunten als je 

veel vijandelijke schade toebrengt. 

Het is to t nu toe erg leuk om te zien 

hoe Generals zich evolueert. Ik ben 

dan ook benieuwd hoe de uiteinde­

lijke versie zal spelen. ◄

wapens ontdekt?" "Nee, maar ik zie hier 
wel een fraai kunstwerkje getiteld 
'Puntige Zon'."

Toen meneer Friederichs z'n autootje 
voor de deur parkeerde, kon ie niet 
vermoeden de volgende ochtend slechts 
sporen van rupsbanden en een 
verfrommeld stuurtje  aan te treffen.

http://www.ea.com
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■  PC

A
VERWACHT: APRIL 2 0 0 3

Tropico fans zullen de piratenvariant waarschijnlijk ontvangen als een vaatje rum. Toch hou ik een flinke slag om 
de arm want ook als zeeroverkoning is het hard werken... en of dat nu leuk is?

T R O P IC O  S
P IR A T E S  C O V E

Wie ieder jaar m et carnaval een 

papagaai op zijn schouder plant en 

een lapje voor zijn oog draagt, kan 

zich binnenkort helemaal uitleven in 

Tropico 2: Pirates Cove.

Het mag opvallend genoemd w/orden 

hoe sterk de PC een thuishaven is 

én b lijf t voor RTS en simgames. 

Strategen, planners, wereldverove- 

raars, tac tic i, generaals en andere 
machtswellustelingen kunnen zich

De familie Friederichs was nog net op 
tijd om de bestelde lakenpakketten af 
te  halen.

de komende tijd  opmaken voor een 

berg aan RTS en simgames. Wat te 
denken van Command & Conquer: 

Generals, Preatorians en Sim City 4 

(alle drie elders in deze PU bespro­
ken), maar ook Rise Of Nations, Im­

possible Creatures, Highland Warri­

ors, B litzkrieg, Cossacks 2, War & 

Peace zijn games u it d it genre die al 

in de w inkels liggen of binnen niet 

al te lange tijd  verschijnen. Sinds 

kort kunnen we nog een tite ltje  toe­

voegen aan d it lijs tje : Tropico 2: Pi­

rates Cove.

Opvallend overigens, dat er een 

tweede deel verschijnt want de eer­

ste Tropico was slechts een zeer be­

scheiden succesje voor ontw ikkelaar 

PopTop Software en uitgever Take 2.

DETAIL
Toch is er groen lich t gegeven voor 

een tweede deel, al zet ik meteen 

m ijn vraagtekens bij het c ijfe rtje  2. 

Een totaal nieuwe game lijk t Pirates 
Cove niet te worden; meer een soort 

heel uitgebreide m odificatie  waarbij 

de bananenrepublieken u it het orig i­

neel zijn omgedoopt to t piratenei­

landen.

Uiteraard zijn er de nodige vernieu­

wingen, aanpassingen en u itb re id in ­

gen die een nieuw spel zeker kun­

nen rechtvaardigen, maar toen ik de 

vroege versie voor het eerst op­

startte, was het net of ik het orig i­

neel weer speelde.

Dezelfde grafische engine wordt dan 

ook gebruikt voor Pirates Cove. Toch 

zijn er wel kleine grafische verbete­

ringen waardoor developer Frog City 

de settings, karakters (de piraten) 

en de verschillende flamboyante ge­

bouwen meer detail heeft kunnen

meegeven.

De interface lijk t ook regelrecht te 

zijn overgenomen u it deel 1 en dat 

is jam m er want wat meer overzicht 

en kleurverschil had geen kwaad ge­

kund. Misschien dat d it in de u ite in ­

de lijke versie nog wordt aangepast.

PIRATEN PARADIJS
De gameplay is aan de oppervlakte 

hetzelfde. In plaats van een d icta tor 

tijdens de Koude Oorlog speel je nu 

een piratenkoning u it de 17e eeuw. 

Net als in het origineel krijg  je een 

lijs t met karakters waar je u it kan 

kiezen en net als toen hebben de 

karakters allemaal voor- en nadelen. 

De een is een vreselijke zu ipschuit 

maar heeft een enorme reputatie op­

gebouwd. De andere piraat is te 

bloeddorstig voor zijn eigen bestwil 

maar is wel weer een meester in het 

enteren van schepen en het m otive­

ren van zijn mannen.

Eenmaal je karakter gekozen, komt 

de bekende gameplay om de hoek 

kijken. Je moet zorgen dat de inwo­

ners van je eiland (piraten en gevan­

genen) het naar hun zin hebben en 

je moet aan hun wensen voldoen. 

Daarnaast moet je goud en juwelen

“Als ze maar een kroeg hebben, vind ik 
elk burgalowpark oké.**
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Je moet die gasten creds geven. Ook als er geen publiek was komen opdagen, 
speelden ze met evenveel enthousiasme hun piraten-opvoering.

verzamelen, dien je voor huisves­

ting, vertier en vermaak maar ook 

eten en drinken te zorgen.

Vrouwen, muziek, gokken en drank 

zijn ook belangrijke voorwaarden 

w illen piraten zich lekker voelen op 

jouw tropische paradijsje.

PLUNDEREN
Je kunt verschillende scenario's 

spelen met specifieke goals of een 

grote campagne waarbij je een eeuw 

p ira te rij doorloopt.

Nieuw is het aangepaste economie- 

model. In plaats van goederen te 

produceren gaan piraten u it plunde­

ren. Met verschillende schepen be­

varen jouw zeerovers de zeven zeeën 

en keren ze als het goed is naar 

huis met geld en slaven.

D it brengt weer een hoop nieuwe 

mogelijkheden en taken met zich 

mee. Zo dien je kanonskogels, mus­

ketten, sabels en dolken te maken. 

Piraten kunnen zich bekwamen in 

het vechten zodat ze beter schepen 

kunnen enteren. Schepen moeten 

gebouwd worden in scheepswerven 

; en ga zo maar door. Uiteraard dien 

je d it als a lm achtige piratenkoning 

in goede banen te leiden.

Het plunderen van schepen hangt af 

van verschillende elementen. Kent 

het schip in kwestie bekwame zei­

lers en is het goed uitgerust dan 

heeft het grote kans van slagen. 

Piraten kennen stuk voor stuk vaar­

digheden die op zijn te delen in bla-

des, muskets, seamanship, naviga­

tion en canons. Ook karaktereigen­

schappen zoals moed, de neiging 

om geld u it te geven of op te potten 

en leiderschap spelen mee. Via pira­

tenscholen kun je je manschappen 

bekwamen in de verschillende tak­

ken van de piraterij.

MUITEN
Schepen komen in verschillende 

vormen en maten en kennen ver­

schillende ‘behoeften’ . Het is aan 

jou om een schip zo goed mogelijk 

u it te rusten, dus met de ju iste  

manschappen, genoeg voedsel en 

genoeg firepower. Gaat het te vaak 

mis op zee dan kunnen manschap­

pen gaan muiten en ook concurre­

rende piraten kunnen de boel in de 

war schoppen.

De zee in Tropico 2 is verdeeld in 

een slordige tw in tig  zones. In het 

begin heb je enkel toegang to t de 

zone die d ich t bij je eiland ligt maar 

gaandeweg openen steeds meer zee­

gebieden zich en dus meer moge­

lijkheden voor je piraten om te p lun­

deren of zelf aangevallen te worden.

ARBEID ADELT?
Al met al kent Tropico 2; Pirates 

Cove genoeg leuke nieuwe ideeën 
die een sequel rechtvaardigen. Toch 

b li jf t  ook deze game, zoals ik het nu 

inschat, best p ittig  doorwerken; iets

meer humor zou het spel geen 

kwaad doen.

Piraten zijn in m ijn optiek vooral 

zuipende en rovende schreeuwlelij­

ken die zich niet laten onderwijzen 

in piratenscholen of voortdurend 

schepen bouwen als ware het ijve­

rige timm ermannen.

Het maakt voor de gameplay natuur­

lijk  niet uit, die is behoorlijk om­

vangrijk en complex. Een iets sim ­

pelere benadering had van m ij best 

gemogen, en zou vermoedelijk een 

grotere doelgroep aanspreken. Net 

als zijn voorganger lijk t Pirates Cove 

nam elijk nogal een ‘ regel-game’ en 

de vraag is of dat veel gamers zal 

aanspreken.

http://www.frogcity.com/t2/index.html
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■  Het is zover; 2 8  februari de GameCube (volgens onze in form atie),
14  m aart de Xbox en vast n iet lang daarna de P S 2 ... de next-gen conso­
les gaan online!
Verwacht in deze special geen vergelijkend warenonderzoek; elke con­
sole heeft in onze ogen online zijn  voordelen en nadelen. We geven je  
wél a lle  info die je nodig hebt om straks online te gaan, kun je  ze lf de 
keuze m aken.

XBOX LIVE
■  Microsoft heeft als enige haar on­
line diensten een heuse naam gege­
ven: Xbox Live, en dat doen ze niet 
alieen omdat ze stoer witten zijn.

M icrosoft betrekt z ichze lf wat meer 

bij het online gameplay-aspect dan 

Sony en N intendo. Begrijp ons niet 

verkeerd; we zeggen n ie t dat Xbox 

Live beter is dan online gamen op 

de twee andere consoles want dat 

is het nam elijk  niet, het is gewoon

daar neemt M icrosoft tevens de to ­

ta le on line d ienstverlening voor hun 

rekening. Ze zorgen voor de servers, 

houden ranglijsten b ij, organiseren 

com petities, etc. Met andere woor­

den, M icrosoft houdt invloed op het 

hele on line gebeuren, te rw ijl de 

twee concurrenten dat overlaten 

aan de publishers die de spellen 

maken.

Omdat M icrosoft over een dedica­

ted kabelnetwerk (mega serverpark

(le t op, je mag één keer zo'n tag 

kiezen, die ge ld t voor alle spellen) 

invoeren. Verder w ordt om je c re d it­

cardnum m er gevraagd (zie ook pa­

gina 41 ), zodat je in de toekom st 

met een paar k likken zaken kunt 

kopen.

VOICE-
COMMUNICATOR
De verb ind ing was constant con­

stant. We hadden echt nergens last 

van lag, te rw ijl we toch m et v ijftien  

Japanners en Amerikanen MechAs- 

sault aan het spelen waren.

De Voice-com m unicator gaat vol­

gens ons een nieuwe dim ensie aan 

online gamen geven. Nu was het 

nog wat gespam heen en weer maar 

het is echt lachen om even m et een 

Amerikaan te  babbelen, die om v ijf 

uur 's nachts in Arkansas aan het 

gamen is, te rw ijl j i j  net u it school 

of van het werk komt. En allemaal 

prima verstaanbaar. Met een paar 

klikken wissel je van kanaal om b ij-

EEN KIND KAN
□E  WAS DOEN

-

Een Xbox game online opstarten gaat heel 
simpel.
ie stopt de game in de Xbox •
Je gaat naar multiplayer '
Je gaat naar Xbox Live :-i
Er wordt verbinding gemaakt 
Je krijgt een lijst van servers met de hoe->;L 
veeiheid aanwezige gamers .
Je kiest een server 
Je kunt gamen

C D N B R R T U L R T I D N S  ^  X

v a u  M R v e  s i o N E n  u p  r s

Complete sign up.
ACCOUNT SHTTIN':

□ E  C O N S O L E S
anders.

Daar waar N intendo en Sony voor­

nam elijk  zorgen dat er op hun con­

soles online gespeeld kan worden 

door hardware op de m arkt te bren­

gen en door games met een aan­

trekke lijk  m ultip layer te maken.

HANDIGE
FEATURES

Maak een friend list aan en je 
ziet meteen of ze online zijn. Stuur ze ver­
volgens een message of ze willen gamen.

Afhankelijk van je instellin­
gen kun je de matchmaker inschakeien. Oe 
matchmaker kijkt dan naar de door jou op­
gegeven instellingen zoals; hen je een 
nOOb of een pro, hoe oud je bent, waar je 
woont, enzovoort. De matchmaker zoekt 
vervolgens de geschikte online tegenstan­
ders voor je.

in VS, Japan en Europa) beschikt, 
waar alleen Xbox Live over gespeeld 

wordt, heb je geen lag als je met 

Japanners en Amerikanen z it te ga­

men. M icrosoft staat (in tegenstel­

ling to t Sony en N intendo) ook 

geen verb ind ing via d ia l-up toe, te 

langzaam volgens de mannen van 

Redmond en daar z it wel wat in. 

Vraag dat maar eens aan een PC 

gamer die via een 56K 6  speelt. 

Handig van deze aanpak is verder 

dat slechts één partij verantwoorde­

lijk  is voor de ranglijsten. Geen ver­

warring meer b ij het bepalen wie 

wereldw ijd de beste Unreal Cham- 

pionship-speler is.

TEST XBOX LIVE
Onlangs werden we door M icrosoft 

aangesloten op het Xbox Live net­

werk. Al snel bleek dat een kind de 

was kan doen. Vergeet de PC-peri- 

kelen met patches, Gamespy, u it­
vallende servers en lage ping. Echt, 
binnen een paar m inuten z it je  op 
het net.

Het lastigste aspect is nog het aan­

slu iten van de Xbox op je 

kabel/ADSL connectie. Maar hangt 

de bak eenmaal aan het net, dan is 

het een kwestie van je persoonlijke 

gegevens en je unieke gamerstag

voorbeeld m et iemand alleen te 

praten. Het vervormen van de stem 

werd tijdens  onze speelsessie nau­

w elijks gebru ikt. Toch een beetje 

corny om als volwassene een Termi­

nator- of Sm urfstem  te gebruiken.

De Xbox communicator maakt het 
moqelijk met je tegenstanders een 
babbeltje te  maken.

GEEN VERTRAGING
M icrosoft l i jk t  z ijn  zaakjes u its te ­

kend voor elkaar te hebben. Je 

speelt in een w ip en dat allemaal 

zonder lag. O ndu ide lijk  is of d it nog 
steeds zo zal z ijn  als straks ieder­

een wereldw ijd on line kan en de 

Xbox com m unity groeit.

Vooralsnog pakt de keuze van M i­

crosoft om zich op breedband te  fo ­

cussen en alles in eigen hand te 

houden, goed u it. Echter, zoals de 

w ijze Ed a lt ijd  zegt, er leiden meer­

dere wegen naar Rome. ◄

DE FEITEN
14 maart 2003

Een Xbox, breedband-aansluiting^ 
op het internet (ADSL/Kabel) en de Xbox 
Live Starter Kit die waarschijnlijk 55 euro  ̂
gaat kosten. Het pakket bestaat uit een |  
Xbox Communicator headset, twee gratis

X B D X  L I V E  \

NEW ACCOUNT

NETWORK SETUP

V t 1

spellen en een jaarabonnement op de 
jree^dbanddienst.
QSSiLNaast de 55 euro voor de starter- 
set, betaal je de kosten voor de breed­
bandaansluiting aan de provider. Verder 
kun je levels kopen, updates, nieuwe voer­
tuigen, kortom alles wat straks aangebo- 
je n  wordt op Xbox Live.

Whacked! (gratis),
Moto GP (gratis), MechAssault, Unreal Cham­
pionship. Ghost Recon, NFL 2K3, NBA 2K3.
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■  Online gameplay op een con­
sole. Waarom zou je  er aan gaan 

beginnen als je  a l een mooie PC 

hebt staan waarop je  elke avond 

voor het slapen gaan een potje 

B attlefie ld  1 9 4 2  kan spelen?

PS2 on line  gaat.

NFL 2K3: In een land waar Ameri 

can Football groot is, is Sega 

Sports groot m et de beste NFL 

game d ie  er is. Voor de lie fh e b ­

bers.

Echt een voorbeeld van een goede 
on line  console game.

Tony Hawk Pro Skater 4: De moe­

der van a lle  skateboardgam es gaat 

n a tu u r lijk  ook on line .

Tribes Aerial Assault: Meer een PC

PLAYSTATION S ONLINE
Er zijn best wel redenen te beden­

ken waarom online gamen op je 

console iets kan toevoegen aan de 

bestaande situatie.

In de eerste plaats heb je, zoals J.J. 

al schreef, op de Xbox een headset 

waarmee je standaard kunt praten 

met alle spelers in een game. Sony 

heeft nog niet o ffic iee l bekend ge­

maakt dat ze ook zoiets zullen gaan 

uitbrengen maar tijdens de Tokyo 
GameShow vorig jaar, kregen we al 

een headset van Sony gedemon­

streerd.

NFL Gameday 2003: Het iets 

m inder popu la ire  broertje  van NFL 

2 K 3  doet het toch erg goed. 

Madden NFL 2003: De kw a lite it 

van de servers van EA zorgt ervoor 

dat er nu al een indrukw ekkende 

schare foo tba ll fans aan de slag is 

gegaan m et deze game.

NBA 2K3: Deze basketballgam e 

doet het u its tekend  op Xbox Live 

en zal ook de standaard zetten op 

de PS2 wat be tre ft on line  sports 

games.

SOCOM: U.S. Navy SEALS: Deze

A n 9 6 r> » 4 > .V , 'T T
Tw*»ï
;«no«: f f f — — 1 1
Twtii rcr-------
'atch:
Chritti*) tefc. 
PinksAow) 7'9'1'CiM 
Cesmet) • •

g r »

Final Fantasy Online. Wie typ t er het 
snelst?

G A A N  O N L IN E

This is Football 2003; zo'n typische 
game die ook online op de console 
thuishoort.

Een tweede reden z ijn  de ‘ty p i­

sche console gam es’ d ie  je e igen­

lijk  liever in de woonkam er op de 

bank spee lt dan eenzaam ach te r 

je PC.

Wat dach t je van een game als 

This is Football 2003?  Het is toch 
de u ltiem e  droom van e lke voet­

ba lfan om on line  tegen andere ga­

mers te  kunnen spelen? H ope lijk  

tgaa t Pro Evo lu tion  Soccer deze 

on line  revo lu tie  ook ondersteunen. 

Dan kom ik de deur n ie t meer u it.

GAMES
BESCHIKBAAR
In Am erika  z ijn  de volgende ga­

mes al on line  te  spelen. Waar­

s c h ijn li jk  zu llen  deze spellen ook 

h ier in de w inke ls  liggen als de

shooter is speciaa l voor de PS2 

ontw orpen en zag er zeer in d ru k ­

wekkend u it op de afgelopen E3. 

Toch duiken er steeds een paar 

hardnekkige klachten op over de 

sne lhe id  op de ve rsch illende  Am e­

rikaanse fora.

Twisted Metal: Black Online: La­

chen m et a u to ’s. A lles kan stuk.

game dan een console t ite l maar 

toch vol lekkere actie .

World Rally Championship Online:
Aangekondigd voor de Europese 

release maar er is nog w ein ig  over 

bekend.

Auto Modellista: Toch m issen er 

nog een paar goede race tite ls  in 

de line -up  van Sony. Auto M o de lli­

sta probeert dat gat te  vu llen maar 

s laagt daar n ie t helem aal in. ◄

□E  FEITEN

Sony heeft gezegd dat er in het 
voorjaar van 2003 een netwerk adapter te 
koop is voor je PS2. Er zit een handige CD 
bij waarmee je binnen een paar simpele 

7  stappen online bent.
Of Sony gaat samenwerken met 

telecom partners in Nederland blijft voor­
alsnog een vraag maar het lijkt ons logisch 
dat je de Netwerk-kit in combinatie met 
een ADSL abonnement zou moeten kunnen 
aanschaffen. Sony laat overigens ook in- 
bellers toe die met een 56k6 modem het 
net op gaan. Dat is geen verstandige be­
slissing want uit Amerika, waar de PS2 al 
online is, komen erg veel klachten over de 

„ sneihmd van de games.
Over prijzen heeft Sony nog niet af 

te veel bekend gemaakt behalve dan dat 
de Netwerk-kit, bestaande uit een netwer­
kadapter, een game en wat software om 
online te kunnen, ongeveer even duur zal 
zijn als de prijs van één game. Het is in ie­
der geval duidelijk dat Sony zelf geen extra 
geld zal chargen voor het online gamen 
maar het ligt voor de hand dat third party 
publishers dat wel zullen gaan doen.
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Q oim une  g a m e n  o p  d e  c o n s o l e

■  “Huh, Nintendo? Maar die gaan 

toch niet online? Of, oh ja, ze gaan 

wel online maar ze lopen momenteel 

nogal achter de feiten aan, toch?” 

Gaat heen onwetende, en schaam u!

Nintendo denkt al v ijftien  jaar goed 

en diep na over de (on)mogelijkhe- 

den van online gaming. Het fe it dat 

ze zich niet mee laten sleuren in de 

huidige ‘online is de toekom st’-ten- 

dens, w ijst eerder op inzicht dan op 

onwetendheid.

N intendo’s Amerikaanse PR-dame 

Betj Llewelyn zegt: “ Voor ons is het 

niet logisch om er zo maar in te

Ook de Pokémon staan in de startblokken om online te  gaan.

NINTENDO ONLINE
springen. Als we een game hebben 

waar online een natuurlijke u itb re i­

ding voor is -  om de gameplay te 

verbeteren en deze opwindender te 

maken -  dan doen we dat. Maar tot 

op dat moment doen we veel achter 

de schermen, en we zijn nog niet 

klaar om d it openbaar te maken.”

TOEKOMST:
POKÉMON?
Nog d it jaar worden in Japan twee 

Cube-spellen uitgebracht die ge­

woon smeken om online ondersteu­

ning; Animal Crossing 2 en Poké­

mon.

In deze games draait alles om com­

m unicatie en uitwisselen, zowel met 

de virtuele figuurtjes in het spel als 

met menselijke medespelers.

Er is over deze games op het mo­

ment van schrijven nog helemaal 

niets bekend, dus ook niet of ze wel 

of niet online functies ondersteu­

nen, maar het zou me verbazen als 

Nintendo deze kans zou laten schie­

ten.

De popularite it van Pokémon is niet 

te onderschatten (in Japan staan de 

twee nieuwe Pokémon-games voor 
de GBA al maanden op nummer 1 

en 2 van de verkooplijsten) en om­

dat uitwissel- en com m unicatiefunc­

ties heel goed werken via een 56K- 

modem zou het wel eens het feno­

meen Pokémon kunnen zijn dat 

online gamen populair maakt bij de 

massa.

Naast het al genoemde Animal 

Crossing 2 zijn er door Nintendo 

meer games aangekendigd die zeer 

geschikt zijn voor online gameplay, 

al zal voor de meeste het breed-

□E  FEITEN

band-modem onontbeerlijk zijn.

Wat dacht je van online racen met 

Mario Kart of massale online luch t­

gevechten in Star Fox Armada? Ook 

Cube Wars, Pikm in 2, Mario Tennis 

en Mario Golf zijn heel geschikt voor 

online ondersteuning.

Niet stoer genoeg? Op de E3 van 

200 2  maakte Nintendo al bekend 

dat ze met ‘world class’ developers 

in onderhandeling waren over hun

Animal Crossing 2 lijk t gewoon gemaakt 
voor online gamen.

Op het moment van schrijven is het nog 
niet officieel, maar dankzij officieuze bronnen 
zijn we er vrijwel zeker van dat de GameCube 
28 februari online gaat, met wellicht een uit- 
steltotmidden maart.

Net als in Amerika en Japan zal Nin­
tendo de breedband adapter en de modem 
adapter stilletjes naar de winkel brengen, zon- 
der games die gebruik maken van het modem.

Die eer is wederom aan 
Sega, met het ai eerder genoemde Phantasy 
Star Online Episode 1 & 2.

GESCHIEDENIS

Al in 1987 werd het voor Japanse bezitters^ 
van een Nintendo Famicom mogelijk om via 
het publieke telefoonnet te strijden tegen 
andere spelers.
In 1995 introduceert Nintendo in samen­
werking met Bandai het Satellaview-X sys­
teem. Hiermee konden Japanse spelers met 
hun Super Famicom (gratis) contact maken 
met een speciale server van Nintendo.

In 1999 introduceert Nintendo (na veel uit­
stel) de 6400 waarmee de N64 online zou 
moeten. Omdat de technologie al achter­
haald is op het moment dat de 6400 wordt 
uitgebracht, zet Nintendo de plannen niet 
door.
In 2002 brengt Nintendo in Japan en de VS 
twee verschillende modems (breedband en 
56K) uit voor de GameCube. Vreemd genoeg 
heeft Nintendo nog geen enkele game uit­
gebracht die deze modems ondersteunt. Oe 
enige game die je momenteel online kunt 
spelen op de Cube is de MMORPG Phantasy 
Star Online Episode 1 & 2 van Sega.

online projecten, dus w e llich t dat 

Sega, Capcom en/of Namco het wat 

stoerdere werk voor hun rekening 

nemen?

Ook de GBA Player zou wel eens een 

belangrijke rol kunnen spelen in 

N intendo’s online plannen, hiermee 

is het in principe m ogelijk om ook 

GBA-games online te spelen.

SPECULATIE
Let wel, d it alles b lijf t speculatie, 

maar in potentie is het allemaal aan­

wezig. Waarom zou Nintendo de 

Cube geschikt maken voor online ga­

meplay en twee modems in de w in ­

kel leggen zonder plannen om er ge­

bruik van te maken?

Het is te gem akkelijk om aan te ne­

men dat Nintendo helemaal geen (of 

een slechte) online strategie heeft 

bedacht, simpelweg omdat ze deze 

nog niet bekend hebben gemaakt. 

U ite rlijk  E3 2 0 0 3  zal Nintendo 

vriend en vijand imponeren met een 

zeer doordachte online-strategie, an­

ders scheer ik m ijn sik af. ◄
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PU-LEZERS NOG NIET OVERTUIGD
■  Onlangs openenden we op het 
Powerweb de stelling 'welke game 

wil j i j  het liefst online spelen op de 

consoles'. Naast een goed overzicht 
over wat ju llie straks graag willen 

gaan spelen, bracht dit mini-onder- 
zoekje ook aan het licht dat veel ga­
mers nog niet echt warmlopen voor 

deze nieuwigheid.

Velen kijken de kat nog u it de boom 

wat betreft online gamen op de con­

sole. De afwachtende houding heeft 

niet alleen te maken met de nieu­

wigheid van de materie want u it de 

reacties b lijk t dat veel gamers best 

goed weten wat ze straks m in of

CREDITCARD!!??
Zoals je in de tekst over Xbox Live kon le­
zen, moet je bij de allereerste keer dat je 
Xbox Live opstart, ook het nummer van je 
creditcard doorgeven. Dit om bijvoorbeeld 
extra levels te kunnen kopen. Dat je dat 
misschien helemaal niet wilt doen, maakt 
niet uit. Je móet het nummer invoeren. Dok 
bij PS2 en NGC online zal vroeg of laat de 
creditcard getrokken moeten worden.
Zijn de meeste games in het begin gratis 
(community creëren), later willen publish­
ers er zeker geld aan verdienen. Nu is al 
bekend dat voor een kraker als Star Wars 
Galaxies geld gevraagd gaat worden, en dat 
betaal je naar alle waarschijnlijkheid via de 
creditcard.

meer kunnen verwachten. Er leeft 

echter bij velen het idee dat online 

gaming op de console niet dezelfde 

kwaliteitsstandaard kan leveren als 

de PC. Nu, over dat punt kunnen wij 

je wel wat du ide lijkhe id  geven.

NIET VERGELIJKEN
Vergelijk online gamen op de con­

sole en PC nu niet met elkaar. Ja, 

oké, het betreft bij beide de M u lti­

player mode van com puterspelletjes 
en het dataverkeer verloopt via het 

internet maar daarmee houdt de 

vergelijk ing min of meer op.

Iedereen weet dat de gameplay van 

een consolegame doorgaans anders 
is dan bij een PC game; sneller, ac­

tievoller, etc. Waarom zou dat ver­

schil ook niet straks online merk­
baar zijn?

Veel gamers roepen dat shooters 

n ie t zo lekker spelen op de console. 

Ja, dat klopt als de gameplay van 

UT 2 0 0 3  één op één naar de con­

sole wordt gepoort. Je zu lt echter 

zien dat de gameplay van shooters 

gaat veranderen op de consoles. De 

pace in Unreal Championship lag al 

veel lager dan zijn PC-zusje en ook 

T im esplitters 2 is echt op de con­

sole toegespitst.

En waarom zo focussen op shooters 

(m isschien omdat d it genre zo flo-

We vinden dit toch jammer. Dké, het ge­
bruik van de creditcard mag dan bij beta­
lingsverkeer op internet een normale gang 

gvan zaken zijn, veel jonge gamers hebben 
(nog) geen plastic, sommigen zijn zelfs te 
jong om een creditcard aan te kunnen vra­
gen, en pa en ma zullen niet altijd betalen. 
Kortom, een groep gamers gaat straks mo­
gelijk afgesloten worden van online game­
play op de console en dat is geen goede 
zaak. Hopelijk bedenken de drie partijen 
voor de launch een oplossing.

WAAR GA JIJ 
DNLINE DP 
GAMEN?
De uitslag van de ‘Poll’ op het powerweb 
mag als redelijk representatief worden 
gezien, daar meer dan duizend gamers 
hun voorkeur bekend maakten.
PC 376 30%
NGC 364 29%
XBOX 272 22%
PS2 190 15%

reert op de PC)? Een potje EIEA, 

NBA2K of Madden online spelen wij 

liever op de console. Of wat te den­

ken van Tekken, een RPG als Einal 

Eantasy of Pokémon. Daarvan kun je 

nu niet bepaald zeggen dat het ge­

brek aan muis en keyboard beper­

kingen oplevert.

.QasjSsiü) S r '

Online gaming op de Dreamcast was 
helaas geen succes.

Als d it medium straks populair 

wordt, en daar tw ijfe len wij niet 

aan, dan zal er meer en meer geld 

voor beschikbaar gesteld worden en 

zal de kw alite it van de gameplay be­

ter en beter worden. Let maar op.

□ E  DREAMCAST
Een beetje gamer weet wel dat de 

next-gen consoles niet de eerste 

consoles zijn die online gaan; de 

Dreamcast had o ffic iee l die primeur, 

maar ook Nintendo was op d it ge­

bied al bezig geweest (zie pag. 40). 

We weten nog goed dat we een hele 

m iddag hebben lopen prutsen om 

de boel aan de praat te krijgen, op 

een 56K 6 wel te verstaan, en het 

resultaat was nu niet bepaald den­

derend (ook nu valt het niet aan te 

raden te gamen via de d ia l-up ver­

binding, of games moeten er echt 

geschikt voor zijn).

Games als Chu Chu Rocket en 

Phantasy Star Online hotterden en 

stotterden over het scherm. Oor­

zaak, de d ia l-up verbinding. De lag 

en gebrekkige ondersteuning stootte 

veel gamers terecht af. Daarnaast 

waren er natuurlijk  veel te weinig 

Dreamcasten verkocht, zodat de 

com m unity niet bepaald groot was. 

En te weinig kopers betekent te wei­

nig geld en te weinig geld betekent 

te weinig games.

VERTROUWEN
Microsoft, N intendo en Sony heb­

ben hier absoluut van geleerd. Sega 

w ilde de drie graag aftroeven en op

die manier nieuw leven in de DC 

blazen. Echter, de tijd  (lees de ver­

binding) was er nog niet rijp  voor en 

de DC stie rf na d it debacle een 

snelle dood.

De huidige breedbandverbinding en 

de majestueuze doorverkoop van de 

PS2 en de redelijke c ijfers van de 

Xbox en NGC, zorgen ervoor dat de 

kans van slagen momenteel vele 

malen groter is. ◄
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GRAPHICS E = 1  REPLAYtS, GAMEPLAY
Deze game moet ik dus niet in mijn collectie hebben. CM 3 hield me al vaker binnen dan goed 
voor me was en met dit vierde deel kom ik straks helemaal de deur niet meer uit.

die re la tie f goedkoop opgeleide 

mannetjes na een paar jaar voor veel 

geld kunt verkopen. Da’s mooi mee­

genomen, zeker als je de leiding 

neemt over een club  met een niet al 

te grote kas. Zo’n c lub  kan nu zelfs 

in de rode c ijfertjes terechtkomen, 

net als in het echt.

Verder is het trainingsgedeelte uitge­

breid met meer soorten oefeningen 

plus de m ogelijkheid om spelers in 

groepen op te delen en aparte 

groepstrainingen te verzorgen. Da’s 

een stuk handiger dan elke speler 

afzonderlijk aan een tra in ings­

schema te helpen.

Tja, ik kan verder nog zoveel vertel­

len over alle andere verbeteringen; 

het gebruik van shortcut keys en de 

rechtermuisknop voor snel omscha­

kelen naar andere schermen, veel 
meer nadruk op relaties tussen ma­

nagers, spelers, supporters en de 

m edia... het is simpelweg te veel om

CHAMPIONSHIP MANAGER 4
■  \Ne hebben er verdomd lang op 

moeten wachten, maar het vierde 

deel uit de gevierde footiemanager- 
reeks van ontwikkelaar Sports Inter­
active komt er eindelijk aan.

Een maand of twee geleden bracht 

ik een bezoekje aan het kantoor van 

ontw ikkelaar Sports Interactive in 

tonden , waar ik Championship Ma­

nager 4  n ie t alleen mocht bezichti­

gen maar ook spelen. Het is dat er 

toen nog behoorlijk wat bugs in za­

ten die het spelen van een volledig 

seizoen praktisch onm ogelijk maak­

ten, anders had de bewaking me 

daar ‘s avonds laat w aarschijn lijk  

hardhandig moeten verwijderen.

Z ’n voorganger van een paar jaar te ­

rug is wereldw ijd een van de best­

verkochte games aller tijden  en na 

het spelen van d it vierde deel ben ik

Botton Utd U19 KidEod OH
Bny triMi to find Oiildt wdth a past to f««t
Otildt ïwfvtiltd on th« ball
Otiklt chippod tf>9 bal) l«ft rn th» diroction of McCuir 
MeCuire half volleyed it forward to Bray 
Bray with the ball for Boston Urd U19 
Bray Matted the ball towardt the top comer 
BftAV SCORED FOR BOSTON UTD U19II

min Allen ptelwd up on Iho loo<« 6aH
“  ’ Allen ewtvellod or thobrfl j d '

. .  AllMioefcod for the jMus right to Bell . \ J L
’I Bell ran with.the ball

BefI fwiveiltd or the bril f | .
Bell bled a h » f  range effort
the ball went dean nvertho bar .* ' " i l f f l !  a

Je kunt natuurlijk ook lekker het 
telefoonboek gaan lezen.

ervan overtuigd dat ook deze als een 

tie t verkopen zal.

Allereerst z ijn  er nu nog meer lan­

den toegevoegd en kom t het totaal 

aantal spelers op ongeveer 

1 50 .000 . Ik geloof niet dat er ook 

maar één game is die zo’n groot spe- 

lersbestand heeft. Zaligmakend of 

doorslaggevend is d it na tuurlijk  niet 

voor de game. De shitload aan ver­

beteringen en vernieuwingen zijn dat 

wel. Wie CM 3 al superverslavend 

vond, krijg t met de nieuwste ed itie  

pure onversneden Colombiaanse 

coke voor z ’n snuit.

3D  ENGINE
De meest ingrijpende vernieuwing is 

zonder tw ijfe l de im plem entatie van 

de 2D-engine. Moest je het in ‘t  ver­

leden doen met teksten die aanga­

ven wat er allemaal gebeurde op het

veld, nu kan de wedstrijd tevens ge­

zien worden vanuit een top-down 

view.

Je kunt nu zelfs de wedstrijd in real­

tim e (dus 90  m inuten lang) bekij­

ken, maar wat dat betreft kun je be­

ter gewoon de hoogtepunten van de 

game checken. Als ik een hele wed­

strijd  van NAC w il zien, ga ik wel 

naar het stadion.

De com binatie van 2D-visualisatie 

van de wedstrijden en het gebruik 

van teksten is van onschatbare 

waarde. Nu kun je als manager na­

m elijk  nog beter zien waar je sterke 

en zwakke punten liggen. Tijdens de 

wedstrijd kun je rustig de verschil­

lende stats bekijken en wanneer er 

iets bijzonders gebeurt, wordt d it 

ook nog eens m iddels de 2 0  match 

engine in beeld gebracht.

RDDE CIJFERS
Ook het gegeven dat je reserveteams 

en de e lfta llen onder 19 jaar n ie t a l­

leen kunt managen maar ook zien 

spelen is een welkome toevoeging. 

Op die manier kun je de ontw ikke­

lingen van jouw toekomstige sterren 

op de voet volgen.

In de moderne voetballerij met al 

haar financië le  problemen is dat 

hard nodig ook. Pak je je zaakjes 

goed aan, dan is de kans groot dat je

op te noemen.

CM 4 overtreft z ’n voorganger werke­

lijk  op alle fronten en ondanks de af­

wezigheid van massive m ultip layer 

online gaming opties (toekomstmu­

ziek, maar ach, als je ‘m alleen 

speelt komt deze game toch het best 

to t z ’n recht), kan ik niet anders dan 

concluderen dat d it de ultiem e 

footiemanager sim is. ◄

1 AFC Wimbledon

M*t<h Suil ( .......-  '

L t Ü .
| 1 B

Die gasten van Wimbledon zijn typische 
baseliners, komen nooit naar het net.

http://www.sigames.nl
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□ p l a y s t a t io n  s Edge Of Reality /  Maxis / Electronic Arts /  Tel: 020-6589988 / www.eagames.nlQl

GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

' le u k  hoor zo’n feessie maar kan 
iemand dat w ater w at minder nat 
zetten."

■  Het succesverhaal van The Sims 

is ook m ij bekend en het zal me niks 

verbazen als EA met deze sim we­

reldwijd ook de harten van miljoenen 

PS2-bezitters verovert.

Ik moet eerlijk toegeven dat de v irtu ­

ele mensjes u it The Sims nooit op

Geloof 't of niet, maar op de console is deze life simulator minstens zo meeslepend als de 
PC-versie.

PS2-bezitters er dezelfde gedachte 

op na; het aantal sims op de console 

is sowieso schaars, zoniet n ih il. Tja, 

de console-gamer pur sang is toch 

een ander type gamer dan de PC- 

freak hè.

PERFECT
SPEELBAAR
De spanning is er na tuurlijk  wel 

vanaf nu ju llie  m ijn eindbeoordeling 

waarschijn lijk  al gechecked hebben 

‘t maar inderdaad, ook ik z it nu dus 

com pleet in de Sims-zuiging. Die 

gasten van Edge Of Reality hebben 

‘t toch maar even klaargespeeld om 

deze game perfect speelbaar te k rij­

gen voor de PS2. Niks poort, deze 

game is speciaal voor deze console 

vanaf de grond opgebouwd.

De gameplay is uitstekend afge­
stemd op de controller, met simpele 

commando's via je buttons en het 

gebruik van de stick voor 3 6 0  gra­

den bewegingsvrijheid in de 3D-om- 

gevingen. De interface steekt lekker 

simpel in elkaar en is daardoor erg 

overzichtelijk en m akkelijk te bedie­

nen.

Ook de level-based missies komen 

goed u it de verf; ze geven de game 

wat meer s tructuur en dat kan op de 

console geen kwaad, aangezien de 

gemiddelde console-gamer de 

weelde van ultiem e vrijhe id  waar­

sch ijn lijk  toch niet dragen kan of 

wil.

Men heeft er zeker ook verstandig 

aan gedaan om wat betre ft de aan­

kleding van het geheel voor nog 

meer mogelijkheden te gaan. De 

hoeveelheid beschikbare meubels, 

kledingstukken, kapsels en andere 

accessoires is werkelijk g igantisch. 

Zoveel vind je geloof ik n ie t eens in 

de PC-versie terug.

EFFE CaORBiJTEN
Toch kan ik me voorstellen dat als je 

helemaal niet met de gameplay van 

The Sims bekend bent (laat staan 

sims als genre in het algemeen), je 

het allemaal maar een suffe, trage 

boel vindt. Tegen die peeps zeg ik: 

effe doorbijten, want het zal niet 

lang duren of je bevindt je in één 

grote, fascinerende virtuele wereld.

Ik had niet verwacht dat het zo to f 

zou zijn om de levensloop van jouw 

characters te bepalen. Om d it online 

met en tegen anderen te kunnen 

doen is na tuurlijk  helemaal te gek 

maar helaas zullen alleen de PC-be- 

zitters daar b innenkort toe in staat 

z ijn . N iet getreurd; de m ultip layer-

T H E  S IM S
m ijn beeldscherm hebben rondge­

huppeld. Ik had als gamer die liever 

voor de TV dan de PC zit, een soort 

van Sims-drempelvrees. Eigenlijk 

hoefde ik ook niet zo nodig een 

game te checken waarin ik met ver­

schillende characters alledaagse ge­

beurtenissen kon herbeleven. Mezelf 

staande houden in real life is vaak al 

m oeilijk  zat.

Het fe it dat zo'n game een super ab­

sorberende uitwerking kan hebben 

en extreem veel tijd  in beslag kan 

nemen, deed me ook lich te lijk  hu i­

veren. Het mag immers niet ten 

koste gaan van m ijn dagelijkse Pro 

Evolution Soccer 2-ritueel (elke dag 

twee uurtjes trainen).

Desondanks wekte Jan's preview van 

vorige maand m ijn interesse. Ik hoor 

mezelf nog denken 'als d it n iet het 

moment is om eens te kijken wat ik 

nou eigenlijk mis, weet ik het ook 

niet meer'. Volgens m ij houden vele

optie waarbij je in een diagonaal 

splitscreen ('t is even wennen maar 

het pakt verbazingwekkend goed uit) 

tegen een maatje kunt spelen, ver­

goedt een hoop, zoniet alles.

Zorgen dat je gelukkiger wordt dan 

de ander k link t wat egocentrisch 

maar in deze game is het pure fun. 

Ook opdrachten als 'wie versiert het 

snelst een ch ickie ' of 'wie troggelt 

het meeste geld af van de buurtbe­

woners', leveren vaak hilarische ta fe ­
relen op.

Hierbij wil ik Edge Of Reality en 

Maxis alvast bedanken voor het op­

fokken van m ijn social life. Het ziet 
er namelijk naar u it dat ik nog wel 

een tijd je  in Simsville zal vertoeven.◄

4
"Weet je, als je te  lang in de loue-tub zit, 
krijg je een groen kruis. Benen over 
elkaar is het enige dat helpt."

http://www.eagames.nlQl
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GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY
Racing Evoluzione zet grafisch weliswaar de nieuwe standaard maar kan echt nog niet tippen 
aan de Gran Turismo-reeks.

boeit. Je w ilt w innen omdat het spel 

je steeds to t het uiterste pusht. N iet 

te ver, want dan raak je gefrustreerd 

en niet te weinig, want dan is er 

geen hol meer aan.

RE slaagt daar in m ijn ogen voor 

80%  in. Ten eerste is dat rijden met

RACING EVOLUZIONE
■  In mijn ogen bezit de Xbox nog 

geen echte topracegame, zoiets als 

Gran Turismo op de PS2. Racing 

Evoluzione zou maar wat graag in 

dat gat springen.

Racing Evoluzione is deels vergelijk­

baar met Gran Turismo. Je hebt een 

lading niet bestaande tracks en een 

zw ikkie wel bestaande dure auto's.

Je weet wel, Porsches, Lambour- 

gh in i's , Ferrari's, etc. A lle bekende 
modes zitten erin, maar het spel 

draait om de Dream mode.

Waar je in GT door kampioenschap­

pen te w innen steeds duurdere en 

snellere auto ’s en nieuwe tracks un- 

lockt, kent RE nog een extra feature; 

je racet n ie t met een bestaande auto

maar met een zelf ontworpen merk, 

in m ijn geval de JJB Sportscar.

Je begint met een opgekalefaterde 

brik en werkt dat, naarmate je beter 

scoort, u it naar een gelikte, razend­

snelle bolide. Hoe meer mensen je 

wagen kopen, des te meer geld je 

verdient, en dat stop je weer in up­

grades of nieuwe prototypes. 

Overigens kun je in RE ook gewoon 

met de bestaande types racen, a l­

leen niet in de Dream mode.

Over de graphics kan ik kort z ijn : RE 

veegt de vloer aan met Project Got­

ham, punt!

EMO-RACER
De geschiedenis van jouw merk ont­

vouwt zich aan de hand van korte 

tussenfilm pjes. Jouw monteur, se­

cretaresse, ontwerper etc. vertellen 

of je genoeg geld voor nieuwe wa­

gens of upgrades hebt. sporen je aan 

als je een m atig resultaat behaalt of 

prijzen je als je w int.

Net als in DTM Race Driver word ik 

niet warm van dat emo-gedoe. Het is 

niet slecht gedaan, alhoewel som­

mige film p jes volkomen nutteloos 
z ijn, maar ik ga er niet harder door 

racen. Het (uit)bouwen van je eigen 

merk vind ik wel een goede vondst, 

dat motiveerde weldegelijk.

Sterk punt van de GT-reeks is dat 

ook de kale gameplay, het racen met 

wagentjes, van begin to t het eind

je eigen merk stim ulerend. Het geeft 

je een egoboost als jouw merk een 

Ferrari voorbij gaat. De tracks zijn 

verder afwisselend, de rewards 

prima (uniockable tracks en cars en 

cash voor je merk). Ook voel je ver­

schil tussen de diverse wagens en 

zijn afstellingen merkbaar. Je w ilt 

dus voor die snellere wagen gaan, 

zodat je die Ferrari of Porsche kunt 

passeren.

TE PITTIG?
Echter, dat inhalen is veel te lastig 
gemaakt, waardoor jouw merk vaker 

achter dan vooraan rijd t. De A .l. van 

de CPU’s is te sterk, ze maken wei­

nig fouten. En als je ze dan allemaal 

voorbij bent, halen ze je na één fout

Weer voor niks dure sneeuwkettingen 
bij de Halfords qekocht. En ze inleueren 
na de vakantie heeft geen zin, ze 
moeten binnen vijf dagen geruild.

weer in. De CPU houdt ze nam elijk 

vlak achter je, net zoals ze niet ver 

vooruit rijden als j ij  een paar fouten 

maakt (hulde voor dat punt).
Ik hoor nu lezers roepen dat d it ju is t 

goed is, dat een dergelijke A .l. de 

game p ittig  maakt. Ja, dat had ik 

ook gevonden als ik de wagens goed 

in de greep zou hebben en dus lang­

zaam maar zeker beter kon worden... 

maar ik voelde me nooit echt com­

fortabel.

De wagens reageren met name in 

scherpe bochten nerveus en dat is 

‘dode lijk ’ op de vaak smalle wegen. 

Je lig t er wel eens af en dan speert 

alles er langs. De smalheid (zijkan­

ten remmen af) zorgt er vervolgens 

weer voor dat je m oeilijk kunt inha­

len en op snelheid kom je er in 90%  

van de gevallen ook niet langs, op 

een paar stukken na waar je weer ie­

dereen voorbij speert??

M inpunt is ook het gevoel van snel­

heid; dat is niet optimaal aanwezig. 

RE is daarmee verworden to t een 

zeer pittige, weinig vergevende race- 

game die voor casual gamers waar­

sch ijn lijk  té p ittig  is. De racefan zal 

zich niet bekocht voelen maar voor 

een echte topracegame op de Xbox, 

heb ik m ijn hoop op Project Gotham 

2 gevestigd. ◄

http://www.milestone.it/eng/lndex.html
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Als je op zoek bent naar een nieuwe én gepolijste fantasy MMORPG, ben je hier aan het juiste 
adres. Een paradijs voor de hack & slash avonturier met heel veel vrije tijd.

daarna moet je iedere maand beta­
len; ongeveer 12 euro.

COMBAT
De wereld die zich voor je opent is 

Dereth en de drie zoju ist genoemde 

goede rassen claimen opnieuw hun 

plaats. Dereth is verwoest en be­

zaaid met monsters. Tijd om orde op 
zaken te stellen.

Uiteraard is er een natuurlijke span­

ning tussen de Human, Lugian en 

Tumerok. Je kunt je later ook aan­

sluiten bij een van de drie Kingdoms 

wat op zichzelf weer agressie u itlokt. 
Je kunt natuurlijk  ook lekker je e i­

gen plan trekken en doen en laten 

wat j i j  w ilt; het kenmerk van de v rij­

heid van een MMORPG.

Opvallend is hoe laagdrempelig AC 2 

is en hoe goed dat u itpakt. Het 

draait allemaal om combat, waarmee 

je skills  upgrade. Dode beesten kun 

je verkopen voor geld en goodies en 

daarmee kun je voorwerpen maken 

of uitrustingen uitbre iden. De sk ill- 

tree is simpel en overzichte lijk  en je 

bepaalt (een beetje vergelijkbaar 

met Diablo II) welke vaardigheid je 

gebruikt. Het loont om een pad goed 

u it te bouwen (close combat, range 

combat of magie) in plaats van een 

allrounder te w illen zijn.

Als je een monster gedood hebt.

ASHERON’S CALL S
■  Microsoft probeerde een paar jaar 

geleden ongekroonde koning Ever- 

quest van de troon te stoten met 
haar eigen MMORPG Asheron’s Call. 

Men is nu Everquest I I  een stap voor 

en komt met AC 2: Fallen Kings.

Massive M ultip layer Online Role- 

Playing Games (MMORPG's) worden 

steeds populairder. Naast Amerika 

en Japan raakt ook Europa langzaam 

in de ban van het genre.

Wat goed is aan Asheron's Call 2:

Fallen Kings is dat zowel veteranen 

als nieuwkomers met d it fantasie- 

banket aan de slag kunnen.

Net als bij de meeste RPG’s kies je 

een sekse (man/ vrouw) en een ras 

(Human, Lugian of Tumerok) waarna 

je jouw Avatar (held) naar eigen ■ 

smaak ontwerpt. Haar/zijn lichaams­

bouw, kleding, wel of geen tatoeages 

en hoppa...het oneindige avontuur 

waarin je je eigen verhaal sch rijft 

kan beginnen.

De eerste maand is gratis spelen.

respawnen ze na een tijd je  dus je 

kunt net zolang dezelfde rat of trol 

doden to tdat je sterk genoeg bent 

om aan de meest uitdagende quees­

ten te beginnen.

VUURWERK
Het eerste dat je opvalt wanneer je 

Asheron’s Call 2 speelt, zijn de over­

weldigende looks. Je kunt er tijdens 

de insta lla tie  voor kiezen om 2 Giga­

hertz extra te installeren voor meer 

grafische details. Doe je dat én heb

je een stevig bakkie dan zul je kw ij­

lend achter je m onitor zitten.

De wereld heeft de bekende m iddel­

eeuwse fantasy look maar m ixt deze 

met prehistorische jungles, grotten 
en mystiek.

De grafische pracht zien we voorts 

terug in de veelvoud aan volle k leu­

ren en effecten. Klotsend water met 

prachtige reflecties, magisch vuur­

werk dat de omgeving doet oplichten 

en een dag- en nachtcyclus die voor 

extra sfeer zorgt. K ijk omhoog en je 

ziet roze wolken door de onm etelijke 

hemel dwarrelen te rw ijl daarachter 

een melkwegstroom van kleine me­

teoren hun baan om de planeet ver­

volgen. ^

Vooral de buitenlocaties zijn indruk­

wekkend, helemaal als je vanaf de 

top van een berg de enorme uitge­

strekt wereld voor je ziet; een wereld 

vol avontuur en gevaar.

NIEUWE VERSLAVING
Het is tege lijke rtijd  ook een m in ­

punt van AC 2. Aangezien deze keer 

NPC’s sch itteren door afwezigheid, 

loop je soms tijden  lang rond te 

rennen zonder ook maar iemand te ­

gen te komen. U iteraard z ijn  er de 

monsters waar je tegen kan vechten 

om je sk ills  up te graden maar pra­

tende, dansende, vechtende of an- 

dersinds handelende karakters zijn 

a lt ijd  andere ingelogde spelers, en 

die z ijn  regelm atig elders in Dereth 

hun d ing aan het doen. H ierdoor 

voelt AC nogal eens leeg aan. 

U iteraard zu llen er in de maanden 

die volgen steeds meer spelers b ij 

komen en heeft Tribune maande­

lijkse Episodes en nieuwe events 

beloofd waardoor de wereld van 

Dereth steeds b li j f t  veranderen.

Ook zullen veel oorspronkelijke AC 

spelers hun oude lie fde eerst moe­

ten verlaten alvorens ze aan een 

nieuwe verslaving toegeven. Maar 

gezien de m ogelijkheden, de prach­

tige wereld en de nieuwe aanwas 

zal dat w aarsch ijn lijk  wel goed ko­

men. ◄

“ Uuurgh, moet toch eens tegen m'n 
vrouw zeggen dat ze die kragen minder 
heet w ast.”
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XBOX / PLAYSTATION 3  / GAMECUBEQ^
REPLAY GAMEPLAY

■  Acclaim Sports pakt op alle next- 
gen consoles uit met het vervolg op 

de PSX-titel ATV Quad Power Ra­
cing, destijds door velen bestempeld 

als te makkelijk. Heeft men geleerd 

van die fout?

werd, De besturing van de quad 

racers was te easy, de houdbaarheid 

te kort en de com petitie  te zwak. 

Gelukkig heeft ontw ikkelaar Climax 

Studios de zaakjes nu beter voor e l­

kaar. Dit tweede deel is nam elijk a l­

lenge, Time Trial, Splitscreen (alleen 

op de Xbox kun je met z'n vieren 

spelen), je kent het allemaal inm id ­

dels wel.

Een aardige toevoeging is de Stunt 

Arena waarin je een heleboel fratsen

ATV QUAD POWER RACING S
Tuurlijk  mag je een PSX-game niet 

vergelijken met een game die op 

welke next-gen console dan ook u it­

komt. Deel 2 van deze ATV-racer 

overklast na tuurlijk  op alle fronten 

z'n voorganger.

Waar het om gaat is dat deel 1 (dat 

twee jaar terug uitkwam ) door vele 

gamers als te  simpel bestempeld

lesbehalve eenvoudig en heeft in ie­

der geval meer opties dan deel 1.

STANDAARD
Er z ijn  nu v ijftien  characters en een 

v ijftien ta l parcours in v ijf verschil­

lende omgevingen; vrij standaard 

dus. Ook in de opties vind je weinig 

baanbrekends: Career, Arcade, Chal-

kan uithalen met je vierwieler. Het is 

echter geen mode waarvoor je het 

sch ijfje  steeds weer in je console 

propt. Met een game als deze w il je 

per slot van rekening e igenlijk  ge­

woon lekker snoeihard door de boch­

ten gaan en big air jum ps maken, 

toch?

STDF HAPPEN
Overigens b lijf t het niet b ij big air 

jum ps: je kunt allerlei tricks maken 

voor punten en tegenstanders van 

hun bike aftrappen, wat een gunstig 

e ffect heeft op je speed boost meter 

(die je tijd e lijk  extra snelheid geeft). 

Jouw ass kan natuurlijk  ook gekic- 

ked worden en da's klote, want naast 

extra snelheid verlies je ook nog

eens kostbare seconden en reken 

maar dat je die met de m oe ilijk ­

heidsgraad in deze game hard ge­

noeg nodig hebt. Wat dat betreft zit 

de A .l. van de tegenstanders prima 

in elkaar; je d ient echt de gehele 

race scherp te blijven, want voor je 

het weet lig je stof te happen.

Nu moet ik wel toegeven dat ik het 

met die truckjes en trapjes na ver­

loop van tijd  wel gehad had, evenals 

de races in de verschillende modes. 

Grafisch oogt de game op alle con­

soles weliswaar vrij solide en ook de 

bediening en het geluid zijn vrij 

goed uitgewerkt maar het is gewoon­

weg degelijkheid troef en zeg nou 

eerlijk; wie w il er vandaag de dag 

nou een doodordinair, degelijk spel­

letje in z'n kast? ◄

Viscarious Visions / LucasArts /  Contact Data / Tel: 076-5484848 / www.jedioutcast.com 

■  JAN GRAPHICS ■  = !  REPLAY
XBDX / GAMECUBEQ

GAMEPLAY

■  Een van de betere PC-games van 

2 0 0 2  z iet het licht op GameCube 
en Xbox.

In de rol van Kyle Katarn, die zich 

weer verenigt m et The Force en 

daarmee ook z ijn  lightsaber op­

ten zijn  rondu it spectacula ir en ver­

velen nooit. N a tuu rlijk  kun je 

Storm troopers van benen en armen

JEDI KNIGHT II: JEDI OUTCAST
Lente 2 0 0 2  werden PC-gamers ver­

b lijd  m et Jedi Outcast. S inds tijden  

weer eens echt een instant Star 

Wars klassieker van hoog niveau. 

LucasArts en Raven zetten een fraai 

epos neer en voor de console-ver- 

sies tekende Viscarious Visions.

De game is nagenoeg hetzelfde, 

kortom een s tra igh t port maar daar­
mee haal je  wel een van de beste 

S tar Wars games in huis. Sterker,- 

voor de GameCube ge ld t in m ijn  ne- 

tderige op tiek  dat Jedi Outcast als 

zodanig een van de beste tite ls  is 

die mom enteel in de w inkels lig t. 

Wat begint als een standaard firs t- 

person shooter in een mooie Star 

Wars omgeving, on tpopt zich al snel 

to t een lightsaber actiongam e met 

de meeste coole force powers oo it 

to t leven gebracht, en het speelt a l­

lemaal heerlijk  en spectacula ir.

nieuw te r hand neemt, reis je naar 

verschillende en to t de verbeelding 

sprekende locaties die zo u it een 

highclass Star Wars f ilm  zouden 

kunnen komen.

FDRCE PDW ERS
De game kent nog wel een paar rare 

onderdelen. Waarom iedere action- 

adventure van die zenuwtergende 

p la tfo rm -jum p puzzels op het menu 

heeft s taan ...he t is m ij een raadsel. 

Beter (en orig ine ler) z ijn  de w ind ­

tunne l sprongen waarbij je getim ed 

op de ju is te  w indvlaag van het ene 

balkon naar het andere moet 

floaten. Bovendien ga je in deze 

setting  een van je  eerste lightsaber 

gevechten aan m et een mysterieuze 

Reborn (speciale Dark Jedi), een 

m om ent dat je nog lang zal heugen. 

De acrobatische lightsaber gevech-

ontdoen, maar van de confrontaties 

met Dark Jedi -  soms meerdere te ­

ge lijk  -  ga je echt op het puntje van 

je stoel z itten.

Ook de Force Powers, die naar ge­

lang je verder kom t in kracht toene­

men, z ijn  waanzinnig. Zowel qua u i­

te r lijk  als uitvoering. Een Storm- 

trooper tien meter de lucht in tillen , 

z ijn  strot d ich tkn ijpen  en dan in een 

afgrond laten va llen... dat verveelt 

nooit. Ook andere Force Powers zijn 
fantastisch om u it te  voeren.

Kortom; als je een beetje Star Wars 

hart hebt kloppen, dan speel je 

deze game m et een genotzalige 

grijns  op je gezicht u it. Een wel­

kome aanvulling op het Xbox aan­

bod en een verp lichte aanschaf voor 

Cube fans. <

http://www.akaacclaim.com/atv2
http://www.jedioutcast.com
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GAMEPLAY
Dit soort met liefde geslepen juweeltjes stoppen we graag in onze GBA. Topkwaliteit in alle 
facetten, meer van dat graag!

■  Iedere Metroid leunt op het klas­
sieke maar nog altijd motiverende 

spelconcept uit de eerste Metroid. 
Wat zeg Jij daar? Nog nooit een Me­
troid gespeeld? Nou vooruit, laat ik 

in de eerste alinea de basisregels 

van het Metroid-spel dan even uit­
leggen.

Metroid is in de kern een piatform- 

avontuur. Doordat hoofdroispeeister 

Samus tijdens het avontuur in haar 

krachten ‘groeit', zou je het ook een 
RPG kunnen noemen maar dan zón­

der de menuutjes en mét veel knal­

lende gevechten. Het avontuurlijke 

karakter wordt versterkt doordat je 

niet van level naar level speelt, maar 

je vrije lijk  verplaatst door één grote 

spelwereld. Hoewel v rije lijk ...

Een typische Metroid-situatie: je ziet 

achter een muur een powerup maar 

hebt geen mogelijkheid om door deze 

muur te breken. Of je probeert een 

keer of tien op een platformpje te 

jumpen, om tenslotte tandenknarsend 

te concluderen dat je toch echt niet 

hoog genoeg kunt springen en dus er­

gens anders je heil zu lt moeten zoe­

ken.

In de loop van je avontuur zullen twee 

dingen hand in hand groeien: je ru im ­

tepak en je plattegrond. Je kunt na­

m elijk -  hoe dan ook -  a ltijd  een 

stukje van de plattegrond bereiken 
waar je een permanente powerup 

vindt, als een soort uitbreiding van je 

ruimtepak, bijvoorbeeld laarzen om 

hoger te kunnen springen.

Als je deze powerup eenmaal hebt ge­
vonden, kun je ‘m waar dan ook ge­

bruiken. Je gaat bijvoorbeeld terug 

naar die plaats waar je niet op het 

platformpje kon springen en met een 

druk op de knop sta je erbovenop.

Op deze manier krijg je steeds weer

toegang tot nieuwe delen van de plat­

tegrond, waar je op een of andere ma­

nier a ltijd  weer een nieuwe powerup 

kunt vinden, die je een nog groter 

deel van de plattegrond laat verken­

nen. Enzovoort en verder en dieper en 

voort.

MYSTERIEUZE
PARASIETEN
Metroid Fusion is de meest plotgedre- 

ven Metroid tot op heden geworden.

In het stijlvol vormgegeven introotje 

zie je hoe Samus Aran afdaalt naar 

het oppervlak van SR388, waar de 

mysterieuze parasiet X haar lichaam 

binnendringt.

De X b lijk t een soort kruising tussen 

een zelfdenkend wezen en een ziekte. 

Het zenuwstelsel van Samus raakt al 

snel besmet en ze raakt buiten wes­

ten. De mannen in w itte pakken van 

de General HQ doen alles om Samus 

te redden maar de X plant zich in ra­

zend tempo in Samus’ lichaam voort, 

waardoor ook grote delen van haar 

ruimtepak worden besmet.

Door de X smelten mechanische de­

len van het pak samen met organi­

sche delen van haar lichaam, waar­

door het onmogelijk wordt het pak in 

z ’n geheel u it te trekken, slechts met 

grote moeite kunnen enkele delen 

operatief worden verwijderd.

Als Samus op sterven na dood is, 

komt een van de wanhopige weten­

schappers met een briljant idee. De 

natuurlijke vijand van de X is de Me­

troid en tijdens haar laatste ruimte- 

trip je  had Samus voor hen toch zo’n 

baby-Metroidje meegebracht?

U it cellen van deze Metroid bereiden 

de dokters een vaccin dat meteen 

wordt toegediend. Voila, Samus knapt 

op, maar... ze is niet helemaal de 

oude.

M E T R O ID  F U S IO N

En die uitlaatgassen van dat ding... 
verschrikkelijk. Tja, w at wil je met

t r s
“ Jongens, het heeft er om

. L ï5 >  ^
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0, Samus met borsten als meloenen 
Een zoete perzik was haar mond 
Alleen iets te  veel p it voor mij 
Snoep verstandig, eet een hond.

BESMET
Je begint je avontuur als Samus op 

de docking bay van een biologisch 

ru im telab, dat als een kleine pla­

neet in de ru im te hangt. H ier doen 

wetenschappers in uiteenlopende 

k lim aten onderzoek naar allerle i 

buitenaardse wezens en vegetaties. 
De geïnfecteerde delen van je ru im ­

tepak die operatie f werden verw ij­

derd, moeten hier ook ergens te v in ­

den zijn . Om ze op te sporen, word 

je naar diverse locaties in de labora­

toria gestuurd door de babbelgrage 
boordcom puter Adam.

H ij s tuurt je eerst naar de quaran- 

taineboeg, waar je ontdekt dat de X 

zo’n beetje alle wezens in de labora­

toria hebben besmet. Ook b li jk t dat 

de X in staat z ijn  het DNA van hun 

prooi te reproduceren, waardoor ze 

klonen van hun slachtoffers kunnen 

maken.

‘iDoordat jou lichaam zowel cellen 

van X als van een Metroid bevat, 

kan de X jou geen kwaad meer 

doen. Sterker nog, zodra je de X u it 

hun gastlicham en hebt geknald, kun 

je deze wezens absorberen om je 

energie en projectie len aan te vu l­

len.

Na het verslaan van een eindbaas, 

kom t er een X-kracht vrij waarmee

je kunt fuseren om een van de la­

tente m ogelijkheden van je ru im te ­

pak te activeren.

PERZISCHE PRINS
Normaal besteed ik in reviews niet 

zoveel aandacht aan het verhaal, 

maar het leek me hier wel op zijn 

plaats, vooral omdat het verhaal le t­

te r lijk  en fig u u rlijk  een geheel nieuw 

gezicht geeft aan de klassieke Me- 

tro id -fo rm ule . Laat de beschrijv ing 

van de basisprincipes in je hoofd fu ­

seren met het verhaal en je hebt 

een aardig idee van wat je staat te 

wachten. Wat betekent d it specifiek 

voor de gameplay?

In haar nieuwe verschijn ing laat Sa­

mus zich sneller en soepeler bestu­

ren dan ooit. Standaard kan ze te ­

gen geribbelde delen van muren en 

plafonds klim m en en als je tegen 

een p la tform pje springt b li jf t  ze er 

als een Perzische prins (wie kent 

hem nog?) aan hangen.

Iedere vijand die je verslaat laat een 

zwevend energieballetje (de X) ach­

ter, dat je snel moet pakken voordat 

het z ichze lf to t een nieuwe vijand 

vormt. Soms komen verschillende X 

u it je s lachtoffers samen om een 

grotere vijand te  vormen.

Zoals gezegd zorgt het fuseren met

een X u it een eindbaas voor het 

'groeien’ van je mogelijkheden.

Deze eindbazen zijn  lekker groot en 

gemeen, zoals het hoort in een 

M etroid-spel. De krachten die je 

verdient door ze te verslaan zijn 

b ijna allemaal bekend u it vorige Me- 

troids, ik noem hier de Morph Ball, 

Speed Booster, Wave Beam, Varia 

Suit en Bower Bomb, u kent ze wel. 

Gevoelsmatig is de grootste vernieu­

wing de tege lijk  meer en m inder l i ­

neaire spelstructuur. Meer lineair 

doordat de com puter je steeds pre­

cies verte lt waar je naartoe moet, 

m inder lineair omdat je meer dan 

ooit de ru im te krijg t om te speuren 

naar geheime ru im tes en valse m u­

ren, ze z itten w erke lijk  overal!

Ook de grote nadruk op het verhaal 

geeft de game een ander gevoel en 

als stuwende kracht achter de ga­

meplay werkt d it u itstekend. Zo 

word je soms opgejaagd door een 

supersterke kloon van jezelf, b lijven 

liften  wel eens steken, moet je ra­

zendsnel een bepaalde locatie verla­

ten en b lijk t boordcomputer Adam 

er een dubbele agenda op na te 

houden.

Het is het soort interactieve sus­

pense dat je m otiveert om door te 

spelen, ook als het allemaal wat 

m oeilijker wordt. En m oe ilijk  wordt 

het!

BUNCE
Metroid Fusion is een van de zeld­

zame games waar N intendo net zo­

veel tijd  en aandacht aan heeft be­

steed als aan hun games op de 
Cube. A lles is zeer netjes vormgege­

ven en afgewerkt met bijzonder fraai 

artwork en puike ‘film p je s ’ , veel v i­

suele deta ils en ijzersterke levelont- 

werpen.

“ Da's mijn zogenaamde ‘lente-moue’, 
waarbij ik alti|d uitroep 'spring is in the

Kijk maar uit, want ze stemmen 
straks allemaal op de LPF 
(Laue Parasieten Fractie).

En dan heb ik het meest indrukwek­

kende elem ent u it deze game nog 

n ie t eens genoemd: de audio! Als ik 
hier een c ijfe r voor zou mogen ge­

ven, werd d it b lind een 10 want 

zelfs een blinde zou onder de indruk 

raken van Metroid Fusion.

De bijzonder sfeervolle muziek en 

prachtige gelu idseffecten zijn k lin ­

kende voorbeelden van de grote zorg 

die de ontw ikkelaar heeft besteed 

aan de afwerking van d it product. 

Samen met Advance Wars en Gol­

den Sun b iedt Metroid Fusion het 

beste wat je op d it mom ent mobiel 

kan beleven. Om de sfeer optimaal 

te ervaren is wel een hoofdtelefoon­

tje  nodig. ◄
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IMew World Order had veel potentie maar is uitgelopen op een grote teleurstelling. Deze 
game had zo nooit in doosvorm mogen verschijnen. Schandalig!

<
T

NEW WORLD ORDER
■  New World Order zou een echte 

Counter Strike killer worden met bo­

vendien een spannende singleplayer 
campagne. Althans, dat was de be­

doeling...

Het verhaal achter NWO is niet b ij­

ster origineel maar dat maakt met 

d it soort games niet uit. De wereld 

wordt geteisterd door terroristische 

organisaties en om die aan te pak­

ken is er een organisatie in het leven 

geroepen, de New World Order. De 

best getrainde killers worden ingezet 

om c rim in a lite it keihard aan te pak­

ken.

“ Beheers je, ik weet dat kakkerlakken je 
vader hebben vermoord, maar we zijn 
snipers baklap en die zijn altijd s til!”

Het spel valt uiteen in single- en 

multiplayer. Oorspronkelijk zou de 

game alleen m ultip layer worden. 

Sterker, de offic ië le  website ver­

m eldt alleen maar dat het om een 

m ultip layer game gaat!?

Hoe dan ook, je kan in beide modes 

kiezen of je de good guys (NWO) of 

de baddies (terroristen) speelt. Ik 

begon als NWO in de singleplayer, 

en al na v ijf m inuten bekroop me 

het gevoel dat er iets behoorlijk mis 

was.

OUGS
Om kort te gaan; de singleplayer 

zuigt. Ten eerst ren je n ie t door het 

beeld, je waggelt als een dronken 

gans. Het ziet er n ie t u it en het ver­

oorzaakt instant motion-sickness.

Ten tweede word je com pleet aan je 

lot overgelaten; je weet e igen lijk  niet 

wat je moet doen, te rw ijl er een 

icoon ‘equ ip ’ in beeld flikkert. Dit 

b lijk t na enig tria l & error te gaan 

om ammo die je verdelen moet over 

verschillende wapens. Een aardig 

idee dat ha lfs lachtig  werkt. Het ene

En dan nog ontkennen dat zo’n geweer 
in feite een verlengstuk van hun 
mannelijkheid is.

mom ent kun je bepaalde wapens 
wel oppakken en het andere mo­

ment niet. W aarschijn lijk een van de 

vele bugs die het spel te istert. 

Ladders beklimm en is een kunst op 

zich omdat het net li jk t alsof je van 

de m uur af zweeft, waardoor je dus 

vaker dan je lie f is naar beneden ku­

kelt. Ook in andere shooters is het 

bestijgen van ladders n ie t a ltijd  

even m akkelijk, maar NWO spant de 

kroon qua gebruiksonvriendelijk­

heid.

Het meest storende van de game is 

de w ispelturige A .l. van de bad 

guys. Als je ze alarm eert blijven ze 

plakken in muren, bruggen en deur­

openingen. Of ze rennen rondjes als 

een kip zonder kop, zonder dat ze 

naar je op zoek gaan.

Zien ze je wél, dan beschikkende ze 

over de scherpte van een voorgepro­

grammeerde sluipschuttersrobot en 
ben je binnen tien seconden dood. 

En zo gaat het iedere keer. Je s lu ip t 

om een hoekje en als je je neusha- 

ren laat zien, schiet de vijand a ltijd  

raak.

NOG MEER BUGS
Klagen we dat de meeste shooters te 

eenvoudig zijn wat betreft v ijande lijk  

tegengas, NWO slaat helemaal door 

naar de andere kant. Daarnaast vind 

je nergens powerups of body armour, 

en je draagt een speciaal pak dat ko­

gels moet tegenhouden, maar dat 

werkt dus helemaal niet.

Begrijp me n ie t verkeerd, ik hou van 

‘ rea listische’ shooters als Delta 

Force of Rainbow Six, waarin je door 

een paar rake schoten het loodje kan 

leggen, maar als het concept zo 

rig ide als hier is doorgevoerd, valt er 

gewoon geen lol te beleven.

En dan heb ik het nog niet gehad 

over bugs zoals het lastig kunnen 

springen en bukken, door muren 

heen vallen als je er tegenaan leunt, 

flikkeringen, ‘gaten’ in speelomge- 

vingen... en zo gaat het maar door. 

Tijdens de review van deze game zijn 

er al drie flinke  patches verschenen 

(versie 1.1, 1.2 en 1.3) en het kan 

goed zijn  dat als je d it leest, de 

game al weer veel verder gepatched 

is. Maar om het dan zo in de w inkels 

te leggen...ontoelaatbaar! ◄

NOG VEEL MEER 
BUGS

De multiplayer heeft een paar leuke modes 
(zoals bijvoorbeeld Plant The Bomb) maar 
wordt eveneens geteisterd door bergen 
bugs. Vele gamers klagen steen en been 
over de lag. Zelf had ik daar slechts af en 
toe last van, maar ik werd wel om de haver­
klap uit een game gegooid. De netcode is zo 
instabiel als een olifant die op een waslijn 
balanceert. Slordig, slordig, slordig.
En zo zit het hele spel vol met technische 
onvolkomenheden die lekker spelen gewoon 
onmogelijk maken. Nogmaals, als je dit leest 
zijn we misschien al weer tien patches ver­
der, maar NWO had, in de status zoals ik 
hem speelde, nooit uit mogen komen.

http://www.termite-games.comQ
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Niet iedereen begreep dat hier de 
hoofdletter ‘L’ werd uitgebeeld.

De le tte r ‘T’ was daarentegen niet voor 
tweeërlei uitleg vatbaar.

LEGENDS OF WRESTLING S
■  M et het eerste deel van Legends 

of Wrestling waren we destijds snel 
klaar. Alle onderdelen kregen de 

kwalificatie KUT mee. Inderdaad, 
m et hoofdletters. Een wezenloos 

potje button bashen was het. Ik 
stopte deel 2  dan ook m et angst en 

beven in de lade van de Xbox.

Legends of W restling 2 is echter zo­

waar speelbaar. Oké, WWF RAW of 

de Sm ackdown-serie mogen dan 

kw a lita tie f een tikk ie  beter z ijn ; in 

LoW2 kan ik wel m et ‘m ijn ’ helden

spelen. M isschien ben ik een oude 

lui aan het worden maar w restling 

is in m ijn  ogen n ie t The Rock en 

Jericho. Die gasten kunnen abso­

luu t knokken en de show is nog 

steeds goed, maar de echte th r ill 
beleefde je m et mannen als Hulk 

Hogan, Bret Hart, de Iron Sheik, 

J im m y Hart, K ing Kong Bundy, Tito 

Santana, Rowdy Roddy Piper, Hack­

saw Jim Duggan en Boris z ijn  man, 

Andre the G iant. A llem aal legendes 

en vandaar ook de naam van d it 

spel.

OVERDREVEN
Was deel 1 nog ongeïnspireerd 

vormgegeven, bezat het te weinig 

speelmodes en speelde het bovenal 

extreem klote, in deel 2 is veel ver­

beterd.
De worstelaars zien er weliswaar wat 

overdreven gespierd u it, ze lijken 

wel goed en de opkomsten zijn  strak 

gedaan.

Te vechten valt er volop. Ik noem 

even wat mogelijkheden op. Quick 

Battle, gewoon een toernooi a fw ik­

kelen, meedoen aan 6 en 8-man

E lim ination Bouts (op de Xbox en 

NGC met vier man speelbaar). Cage, 

Battle Royal, Ladder etc. Verder is 

er een leuk vormgegeven Career, de 

$ 1 5 ,0 0 0  Body Siam Challenge, Cre- 

ate-a-Legend en interviews met de 

meeste worstelaars.

VERNEUKT
LoW 2 verneukt het helaas een 

beetje op een paar fronten. Ten eer­

ste bewegen de worstelaars niet a l­

t i jd  even vloeiend, vooral als je je 

worstelaar achter z ’n opponent aan 

laat rennen, heb ik het idee dat je 

van de ene voorgebakken beweging 

naar de andere gaat. Het rennen 
met de linker shoulderbutton gaat 

sowieso n ie t echt lekker; rich ting  

geven is lastig.

Tot slot vind ik de s trijdw ijze  -op 

het ju is te  mom ent op de ju is te  but­
ton drukken- te  wein ig uitdagend. 

Het is nu meer een ‘w ie-drukt-het- 

snelst-op-de-knop’ in plaats van 

een ‘w ie -vech t-he t-s lim st’ spel .

Wat o ve rb lijft is een leuke worstel- 

game, die je in elk geval een keertje 

moet huren. Weekendje fun gega­

randeerd. ◄

Ubi Soft / Tel: 035-528810 / www.ubi.com/US/Games/TombRaider/ GAME BOY ADVANCE
JAN GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

■  Op de nieuwe Tomb Raider next- 
gen moet je  nog even wachten, maar 

op de GBA gaat Ms Croft alvast op 

avontuur.

mooier en authentieker.

Daarnaast steelt Lara de show omdat 

ze deze keer, net als op haar grote 

PC en PSX broertjes, bijna dezelfde

TOMB RAIDER

Zijn de meeste ogen de komende 

maanden na tuurlijk  gericht op Angel 

Of Darkness, het langverwachte 

nieuwe en grim m ige Tomb Raider 

avontuur op PC en PS2 (zie elders 

deze PU), Lara doet ondertussen ook 

haar d ing op Nintendo's console op 

zakformaat.

Waren Lara's twee voorgaande poc- 

1<et avonturen verkapte old skool 

platform s in een dun Tomb Raider 

jasje, nu krijg  je voor het eerst de 

com plete Tomb Raider experience 

op je handheld. Ubi Soft heeft het 

nam elijk  ge flik t om je als speler de 

illusie  te geven dat je 3D speelt (de 

game bekijk je vanuit een isome- 

trisch perspectief) en dat maakt het 

spel een stuk overzichtelijker.

moves u ithaa lt op de GBA. Onze hel­

din slingert, klautert, jum p t en 

zw iert lenig van reling naar boom­

stam en van platform  naar ladder. 

Ook de com bat ziet er u it zoals je 

die gewend was op PC of PSX. Lara 

kan met dubbele guns haar vijanden 

te l i j f  en ook de uzi past zonder pro­

blemen in haar rugzakje. Alles wat 

de allereerste Tomb Raider games zo 

leuk maakten, vind je nu terug op 

GBA en doen de twee vorige GBC 

versies verbleken.

PRDFETIE
Het verhaal is aardig maar heeft niet 

al te veel om het lijf. Lara moet de 

mysterieuze Black Stone verzame­

len, na de ontdekking van de profe­

tie  van een middeleeuwse geleerde 

genaamd Ezekiel. Uiteraard zijn er 

diverse snoodaards die de kracht van 

d it juweel voor duivelse doeleinden 

w illen gebruiken en daarom de func ­

tie  van v ijandelijke schietschijven 

voor hun rekening nemen.

Is Tomb Raider op GBA technisch 

een grote stap vooruit waardoor de 

actie en het avontuur van de be­

kende serie nu ook in m iniform aat 

écht wordt beleefd; op gameplay ge­

bied wordt het snel repetitie f. Ook 
nu komen de makers niet veel verder 

dan het omzetten van een hendel, 

om een deur te openen om vervol­

gens nieuwe hendels te openen om 

nieuwe kamers te openen. En daar­

door besef je weer waarom Metroid 

Fusion en Castlevania- Harmony Of

Dissonance van die uitzonderlijke 

goede games zijn.

Toch zal de Tomb Raider liefhebber 

deze GBA tite l zeer kunnen waarde­

ren. Het is in ieder geval de beste 

Croft game op zakformaat to t nu toe 

en als action-adventure op zich ge­

woon geslaagd. ◄

"Schattig hoor die wolven, ze willen 
alleen constant met je dansen."

http://www.legendsofwrestling2.com
http://www.ubi.com/US/Games/TombRaider/


POWER UraUMtTED as S003

Oude tijden komen opnieuw tot leven met deze meester van vroeger. Helaas is het weerzien 
niet zo geweldig als ik had gehoopt.

indruk op me gemaakt heeft. Vooral 

de fa ta lities  waren een geweldige 

vooruitgang in gameplay.

SPRANKJE LEVEN?
De latere episodes van Mortal Kom- 

bat waren om te janken en kritische 

gamers bedachten zich wel twee 

keer voordat ze die beschamende 

rotzooi in huis haalden.

Vandaar dat m ijn reactie ook a f­

wachtend was toen ik hoorde van 

Deadly A lliance. Zou het meer van 

dezelfde rotzooi z ijn , of z it er toch 

nog een sprankje leven in de Mortal 

Kombat serie.

Midway laat niets aan het toeval 

over en doet alles om te benadruk­

ken dat deze Mortal Kombat game 

helemaal nieuw is en moeiteloos de 

concurrentie met toppers als Tekken 

4  en Dead or Alive 3 aan kan.

Nou ja, laat ik ge lijk  maar du ide lijk  

maken dat deze vechter echt niet 

het niveau haalt van de eerder ge­

noemde toppers. Anim aties lopen 

n ie t zo lekker en de moves zijn ook 

niet van het niveau van bijvoorbeeld 

een Virtua Fighter 4.

Dat komt voornam elijk omdat M id­

way probeert om een sem i-realisti- 

sche sfeer te combineren met een 

paar overdreven fantasie ingrediën-

Subzero gaf z'n fraaie vrouw laa ts t een 
sneeuwketting voor haar verjaardag.

M O R TA L K O M B A T  
DEADLY ALLIANCE

■  Midway probeert Mortal Kombat 
nieuw leven in te blazen. Dat is niet 

makkelijk want gamers keerden de 

franchise massaal de rug toe na dra­
matisch slechte games als Mortal 

Kombat: Mythologies en Special 

Forces.

Wat nu? Ik heb Mortal Kombat: 

Deadly A lliance hier voor me op tafel 

liggen en ik ben nog steeds scep­

tisch. Zelfs nu ik de game meer dan 

een week gespeeld heb, b lijf  ik terug 

verlangen naar de Mortal Kombat II 

kast die bij ons in de GameKings 

studio staat.

Ik probeer te bedenken waarom dat is. 

Het antwoord moet ik zoeken in m ijn 

jeugd en dan met name de woens­

dagmiddagen die ik doorbracht in de 

Arcade toen ik een jaar of 15 was. 

Het was een van de eerste (arcade) 

fighters die ik speelde en ik weet ze­

ker dat het spel indertijd  een diepe

ten, en als zo vaak werkt een derge­

lijke com binatie niet en kom t het 

spel op beide fronten een beetje te 

kort.

DRIE STIJLEN
Ik zal een paar voorbeelden geven. 

Om te beginnen hebben alle charac-
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ters drie vechtstijien. Bij elke stijl 

horen een paar moves die uniek zijn 
voor het karakter en een boel moves 

die universeel zijn.

Nou had de developer hier zijn kans 

kunnen grijpen en de vechtstijien zo 

kunnen uitbalanceren dat de plus- 

en m inpunten van elke s tijl elkaar in 

evenwicht houden... maar dat is na­

tu u r lijk  niet gebeurd.

In plaats daarvan hebben de makers 

lopen worstelen met de special mo­

ves die elk character heeft. Die zijn 

'specia l’ dus moeten ze ook e ffectie f 

zijn en daarom kun je over een aan­

ta l special moves niet heen sprin ­

i  J ^ A X

is maar één fa ta lity  per character! 

Hoe kan dat nou? Mortal Kombat 

moet het hebben van de fa ta lities. 

Zelfs de oude Mortal Kombats heb­

ben er meer. Het is even verbazing­

wekkend als jammer.

GOED NIEUWS
Gelukkig is er ook goed nieuws, zo­

als het fe it dat bijna alle grote na­

men van vroeger terug zijn. Scor­

pion, Sub-Zero, Kung Lao, Raiden, 

Johny Cage en Jax maar er zijn ook 

een paar nieuwe namen. Ze zijn niet 

allemaal even cool maar de meesten 

hebben wel net zoveel persoonlijk-

KUNGLAO

f ; -  ■.

De meeste arena's hebben genoeg afvoerputjes maar soms raken ze gewoon 
verstopt met oogbollen, oorlellen en afgenakte ledematen.

gen, te rw ijl ze bijvoorbeeld wel laag 

over de grond schieten. Dat geeft 

het spel dus al ge lijk  een soort 

meppe feel. Overigens kun je die pro­

jectielen wel ontw ijken door opzij te 

stappen maar dat voelt toch een 
beetje onwennig aan voor een MK 

liefhebber van de oude stem pel, zo­

als ik.

Maar er is meer. Ondanks dat de 

speler kan beschikken over een drie­

tal vechtstijien, zijn er maar b itte r 

weinig special moves, en helaas, er

heid als de oude MK characters. 

Overigens zijn de meeste oude char­

acters zo veel veranderd dat ze niet 

d irect te herkennen zijn. Ik had ei­

gen lijk  alleen een hoera moment 

toen Scorpion zijn speer gooide en 

"get over here!" riep.

N atuurlijk  zijn er ook deze keer weer 

een aantal sub-bosses te uniocken. 

Als je die eenmaal unlocked hebt, 

zul je zien dat je er bijvoorbeeld 

geen fa ta lities  mee kunt uitvoeren. 

Dat is echt behoorlijk jam mer maar 

om het goed te maken deed Midway 

twee geheime characters in het spel, 

waarvan ik alleen de naam ga ver­

klappen; Blaze en Mokap.

BLOED
B lij werd ik ook toen ik me ging ver­

diepen in het werkelijke bloedvergie­
ten; dat is weer net als vroeger. 

Characters bloeden als een idioot en 

als je een beetje flin k  tekeer gaat 

met een zwaard, is de hele boel al 

snel veranderd in één grote ketchup 

rode orgie van geweld. Prachtig! 

Vooral is het genieten als je een 

zwaard onverwacht in het lichaam 

van je tegenstander ramt. Het 

zwaard b li jf t  z itten en de tegenstan­

der bloedt le tte rlijk  dood terw ijl hij 

nog een zielige poging doet zich te 

verweren. Heerlijk, zeker omdat je 

de move maar één keer kan doen en 

je het zwaard daarna ook kw ijt bent. 

Deed me een beetje denken aan de 

onthoofdings-move in Barbarian op 

de Amiga.

EEN MOOI WEERZIEN
Ik heb nog steeds dubbele gevoelens 

over Mortal Kombat: Deadly Alliance. 

Ik vergelijk het met een oude 

vriendin die je na jaren weer eens 

tegen het l i j f  loopt.

Het weerzien is in eerste instantie 

geweldig maar de melancholische 

momenten waarbij je elkaar vol her­

kenning in de ogen staart, maken 
plaats voor de verwondering over 

hoeveel zij is veranderd. Of ben je 

zelf degene die veranderd is?

Het maakt niet u it want hoe je het 

ook bekijkt, de onbekommerde 

woensdagmiddagen in de Arcade 

hebben voorgoed plaats gemaakt 

voor een leven vol verantwoordelijk­

heid, zeurende eindredacteuren (je 

speelt met vuur Boris! -  Ed) en 

fightinggames van een heel nieuw 

kaliber. ◄
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□  d a g b o e k  KOREA • WORLD CYBER GAMES

real Tournament) z ijn  to t de laatste 

zestien doorgedrongen.

L iqu id  Nazgul is de nicknam e van 

Victor Goossens, de gast die eventu­

eel v\/il blijven in Korea om profes­

sioneel te  gaan spelen. Tot d it mo­

ment lig t h ij dus nog op schema, 

immers, alles zal afhangen van een 

goede prestatie op d it toernooi.

De Players Village is een soort u it 

z’n krachten gegroeide jeugdher­

berg. Gemeenschappelijke slaap­

plaatsen (een stinkende bende dus), 

eetzaal, TV-zaal maar ook een 

zwembad en veel, heel veel oefen­

ruim tes, volgestouwd met com pu­

ters. Want je mag drie keer raden 

wat al die gasten doen als ze de 

hele dag op de WCG gegamed heb- . 

ben... ju is t gamen natuurlijk !

Op zich is er verder ook niets te be­

leven. De spelers die uitgeschakeld 

z ijn , z itten hun te leurste lling  te ver­

b ijten ... achter de computer, en de 

spelers die nog in het toernooi z it­

ten, z ijn  aan het oefenen... achter 

de computer.

Op een heel groot scherm wordt 

Lord Of The Rings vertoond, maar

^DAGBOEK KOREA
g WORLD CYBER G A M E S
■  Een kleine tien dagen trokken 

Dre en Ed door Korea om de World 

Cyber Games uit te checken. In deel 
1 heb je  kunnen lezen hoe het ‘t 

tweetal verging in Seoul. Deze 

maand deel 2  van de special die 

zich voornamelijk afspeelt in 

Deajeon de locatie van de World 

Cyber Games.

Het is de vierde dag van onze trip  

en we laten Seoul achter ons. Een 

indrukwekkende stad waar het leven 

nooit stilstaat. Ik voel me a ltijd  zeer

op m ’n gemak in grote steden en 

vind het dan ook heel jam m er deze 

‘c ity  tha t never sleeps’ te moeten 

verlaten. Maar Deajeon wacht en 

natuurlijk  de World Cyber Games, 

het evenement waarvoor we u ite in ­

de lijk  naar Korea zijn gekomen.

PLAYERS VILLAGE
Na een treinreis van ruim  twee uur 

en het inchecken in het bepaald 

niet m isselijke hotel, besluiten we 

naar het zogenaamde Players Village 

te  gaan. De wedstrijden van van­

daag zijn  nam elijk al afgelopen en 

alle spelers z ijn  vertrokken naar een 

soort campus waar ze de nachten 

doorbrengen (dat is althans de be­

doeling).

Het toernooi is bijna halverwege en 

het grootste deel van de Neder­

landse gamers is al uitgeschakeld. 

V ijf man zijn  nog in de strijd  om de 

Hollandse eer hoog te houden: 

OmniRocket (FIFA 200 2 ), RIP_ 

Dreams (Age Of Empires II), Liquid 

Nazgul (Stracraft: Broodwar), Lauke 

(Unreal Tournament) en ROX (Un-

En als je dan klaar bent na een hele dag 
gamen, ga je in de Players Village lekker 
gamen.

die kennen we al. We wensen het 

Nederlandse v ijfta l veel succes mor­

gen en besluiten om ons hotel op te 

gaan zoeken.

KDUWE KDFFIE
De volgende ochtend b lijk t Dre a l­

lesbehalve uitgeslapen. N iet zo 

vreemd want h ij heeft die nacht z'n 

bed niet gezien en de meest weirde 

avonturen beleefd.

Na een paar b lik jes kouwe koffie 

(wat een u itv ind ing !) kom t er weer 

wat leven op z'n gezicht en nemen 

we de taxi naar het Expo Science 

Park om het WK Gamen vanaf d it 

mom ent op de voet te volgen.

We hebben op zich, ondanks ons 

ve rb lijf in Seoul, to t nu toe niet veel 

gem ist. Weliswaar is het toernooi al 
een paar dagen aan de gang, maar 

als buitenstaander heb je de eerste 

week van het toernooi nauwelijks 

enig overzicht van wat er gebeurt.

De wedstrijden hebben aanvankelijk 

zoveel deelnemers dat er tien ta llen  
matches tegelijk  plaatsvinden in 

verschillende grote zalen.
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Nog overal waren in Deajeon de sporen van het WK voetbal zichtbaar.

Zo zien w ij OmniRocket bezig in zijn 

s trijd  om de kwartfinales FIFA 200 2  

te  halen. Het is echter volkomen on­

du ide lijk  wat er zich op zijn scherm 

afspeelt. Als toeschouwer/film er sta 

je op meters afstand van de PC’s 

waarop de wedstrijden gespeeld 

worden, dus alleen u it het gejuich 

en gekreun van Omni kunnen we 

enigszins afleiden hoe hij er voor 

staat. Gelukkig zullen vanaf de 

kwartfinales de spelers hun w edstrij­

den afwerken op een podium en kan 

iedereen op een groot scherm mee­

kijken naar wat er gebeurt. 

Ingespannen turen we naar de PC 

van OmniRocket maar ons is nog 

steeds n ie t du ide lijk  hoe hij er voor 

staat. Plotseling wordt de zaal opge­

schrik t door een indianenkreet; da’s 

dus Omni, hij heeft z’ n Chinese te ­

genstander met 3-1 verslagen, is z ’n 

poultje  door en mag morgen aantre­

den in de kwartfinale!

Uitgelaten kom t h ij op ons af. Een 

^onverwacht succes want vorig jaar 

lag ie er al na de eerste ronde uit.

We raden hem aan vanavond vroeg 

het bedje in te  duiken om morgen 

fris  de s trijd  te vervolgen. Omni is 

echter zo uitgelaten dat we betw ij­

felen of ie onze goede raad gehoord 

heeft.

Even later krijgen we te horen dat 

Lauke, een van de grote favorieten

voor de nummer 1 positie bij Un­

real, en z ’n vriend ROX tegen elkaar 

bezig z ijn. We sprinten naar een 

zaal aan de andere kant van het 

Expo Park en zien nog net hoe 

Lauke z ’n maatje met p ijn in z’n 

hart afserveert.

(Lauke zou in de volgende ronde 

stu iten op de latere wereldkampioen 

en werd u ite inde lijk  vijfde , terw ijl 

ROX zich via de ‘verliezers poule’

opwerkte to t een meer dan verdien­

ste lijke vierde plaats.)

KWARTFINALES
Stel je  een grote bioscoopzaal voor 

met op het podium twee glazen ku­

bussen van twee meter hoog; zo ziet 

het strijdtoneel er ongeveer u it vanaf 

de kwartfinales. Dus geen sporthal 

met meer dan dertig gamers turend 

achter hun PC’tjes, zoals in de eer­
ste week maar lekker overzichtelijk 

voor publiek en TV-camera’s, nu 

wordt het immers echt serieus.

De eerste match die we zien, is die 

tussen een Amerikaan en een Span­

jaard die elkaar bevechten op leven 

en dood in Quake III Arena. Dit gaat 

echt rete-snel. N iet knipperen met 

je ogen want dan heb je een k ill ge­

m ist. Elke keer als je denkt ‘hé daar 

staat er een’ , is het gevecht al be­

slist.
Tja, d it z ijn  dan ook gasten die da­

gelijks uren oefenen. Jongens die de 

laatste maanden niet veel anders 

gedaan hebben dan Quake III ge­

speeld. Na v ijftien  m inuten heeft de 

Spanjaard de meeste punten en 

gaat door naar de halve finale. Aan­

genaam verrast, constateer ik dat 

het erg leuk en spannend is om zo’n 

wedstrijd op een groot scherm tus­

sen een dikke duizend toeschouwers 

mee te maken.

Dat ge ld t e igenlijk  voor alle spellen 

die we zien. Van Starcraft begrijp ik 

verreweg het m inst, maar het fana­

tiek meelevende publiek (Starcraft 

is in Korea een van de populairste 

games) maakt dat zelfs ik door krijg 

wanneer het er echt om gaat span­

nen en wie van de twee de beste be­

slissingen 

neemt. Dre als

Starcraft kenner z it op het puntje 

van z’n stoel en begint vochtige 

mondhoeken te krijgen.

Een oorverdovend gejuich stijg t op 

u it de menigte als de Koreaanse 

deelnemer de koptelefoon van zich 

af gooit en met het toetsenbord bo­

ven z’n hoofd z'n glazen kubusje 

u itkom t. Alweer een succes voor Ko­

rea.

FIFA 2 0 0 2
De game die wat m ij betreft het 

best to t z'n recht komt op een groot 

scherm is FIFA 2002 . Je hebt af en 

toe werkelijk het idee dat je naar 

een echte wedstrijd z it te kijken.

Drie Koreaanse commentatoren 

schreeuwen en gillen om het hardst 

als er gevaarlijke situaties voor de 

goal ontstaan. E igenlijk is d it nog 

beter dan het echte voetbal, eeriij­

ker ook. Geen scheidsrechter die 

verkeerde beslissingen neemt, geen 

geniepige overtredingen, ged iscip li­

neerde toeschouwers en een wed-

FACTS
Nederland deed het absoluut niet slecht 
tijdens deze World Cyber Games, even de 
prestaties in vogelvlucht.
Lemmy de Groot (Quake III), Victor Goos- 
sens en Laurens (Lauke) Pluymakers 
werden ongeslagen eerste in hun poule. 
Van de vijftien Nederlanders bereikten er 
vijf de kwartfinales en wonnen een geld­
prijs met een totaalbedrag van $12.000. 
Dat leverde een zevende plaats op in het 
‘geld-klassement’.

Edwin (Carnage), Tom (Tom), Robert 
(Aapke) en Freek (Oppie) van het 
Nederlandse Counterstrike team (clan 
Regeneration) met in hun midden de 
enige deelnemer u it Mongolië.

Nog saaier dan Wim Jonk en Gullit bij 
elkaar.

Op de terugweg naar het vliegveld 
overdenkt V ictor waar het allemaal is 
misgegaan.
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strijd  waarin in een kwartier meer 

gebeurt dan in vier complete voet­

balwedstrijden van negentig m inu­

ten bij elkaar.

Ik z it echt te genieten en leef na­

tu u rlijk  mee met onze enige overge­

bleven Nederlander: OmniRocket. 

U ite inde lijk  verliest hij z'n wedstrijd 

van een Chinese ‘sem i-professional’ 

maar na afloop is hij zonder meer 

tevreden. Niet alleen heeft h ij gedu­

rende het toernooi onder andere 

twee top-Koreanen verslagen, maar 

met z ’n prestatie heeft ie ook nog 

eens $ 2 0 0 0  gewonnen!

Dre en ik rammen hem welgemeend 

op de schouders. Grappig is dat 

Omni als PU-fan zelfs een beetje 

overdonderd is door onze afwezig­

heid “ wauw, ik vind het wel to f dat 
de PU hier is, m ijn favoriete maga­

zine” . Staan w ij hem vol bewonde­

ring te fe lic iteren, wil ie b ij wijze 

van spreken onze handtekening 

hebben. Ik bedoel, wie heeft hier nu 

wat gepresteerd...

Tevreden en doodmoe laten we het 

Expo Park voor wat het is. Het is in­

m iddels pikdonker geworden en het 

regent. Het zal ons er niet van weer­

houden het uitgaansleven van 

Deajeon to t aan het gaatje u it te 

checken...

SAAI
Vandaag is het een rustdag. Er wor­

den wel wat games gespeeld maar 

dat zijn vooral teammatches Coun­

terstrike en Nederland lig t er al u it 

(verloren van de Russen, de latere 

winnaars).

Ik besluit er een dagje sightseeing 

in Deajeon van te maken en na een 

on tb ijtje  van Teriburger (volgens m ij 

betekent ‘Teri’ , aangebrande tekkel) 

en frie t, steek ik een natgemaakte 

vinger omhoog en trek tegen de 

wind in de stad in.
Volgens de reisgidsen is Deajeon 

een doodsaaie stad... en dat b lijk t 

te kloppen. Waar het leven in Seoul 

er aan alle kanten vanaf spettert,

lijk t Deajeon meer op Almere tijdens 

een koude maandagmiddag begin 

januari.

Ook hier wordt op straat niet gega- 

med en na zo’n zes uur lopen, ben 

ik zelfs geen arcadehal tegengeko­

men. Ik probeer wat gesprekjes met 

jongeren op gang te brengen om 

met name over het gamen hier in 

Korea wat meer te  weten te komen 

maar ook de meest westers geklede 

gasten, blijken n ie t of nauwelijks 

Engels te spreken en ik b lijk  de ver­

keerde cursus gevolgd te hebben 

want Noord-Koreaans verstaan ze 
niet in Zuid-Korea. Slechts één 

meisje sprak m ij gedurende de ge­

hele dag, met een stralende lach, 

spontaan in het Engels aan: “ hello 

how are you, please to meet you” 

maar Ik schatte haar lee ftijd  op een 

jaar of v ijf en veel over gamen in 

Korea kon ze m ij ook niet vertellen. 

Opvallend was dat overal in Deajeon 

nog de versierselen hingen van het 
WK-voetbal. In Deajeon stond welis­

waar een van de stadions waar des­

tijd s  enkele poulewedstrijden zijn 

afgewerkt, maar na een klein half 

jaar verwacht je toch dat de meeste 

vlaggen en spandoeken zouden zijn 

weggehaald.... Het stadion zag er 

overigens prachtig u it van buiten 

maar helaas waren alle hekken d ich t 

en was er verder geen hond te be­

kennen. (Gek hè Ed - Niels) 
Vermoeid en twee centim eter kleiner 

zocht ik die avond m ’n hotelkamer 

op waar ik nog even kon genieten 

van wat ik die dag op de WCG ge­

m ist had. N iet alleen worden som­

mige wedstrijden overdag live uitge­

zonden op de Koreaanse televisie, 

ook ‘s avonds kun je op verschil­

lende netten naar samenvattingen 

kijken. Handig in d it geval. Het 

brengt me gelijk  in de stem m ing 

voor morgen: de finale-dag!

FINALES
Aan alles is te merken dat de WCG 

z’n clim ax nadert. Op het parkeer­

terrein van het Expo Park is het een 

komen en gaan van politiewagens, 

limousines met bobo’s en camera­

ploegen die een plekje trachten te 

vinden voor hun vrachtwagens.

Het eerst zien we de team finale van 

H alf-L ife  Counterstrike tussen Rus­

land en Canada. Beide landen heb­

ben we eerder bezig gezien en wat 

opvalt is dat ze zich consequent van 

dezelfde tactiek bedienen. De Rus­

sen hebben een afwachtende hou­

ding maar u it de verschillende mo­

ves merk je dat het een zeer goed 

getraind team is dat elkaar van ha­

ver to t gort kent. Elke actie lijk t al 

ver tevoren uitgedacht, zo snel en 

synchroon reageren alle teamleden 

op de moves van de tegenstander. 

Canada speelt met veel lef maar kan 

niet voorkomen dat de overwinning 

n ip t naar de Russen gaat.

De Russen weten van vreugde niet 

meer wat te doen. Sommigen zitten 

huilend voor zich u it te staren, twee 

andere rennen als com plete idioten 

met de Russische vlag over het po­

d ium , terw ijl de rest in een soort
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groeps-hug is verwikkeld. Zelden za­

gen we zo’n spontane vreugde-uit- 

barsting. Het prijzengeld mag er dan 

ook zijn: de winnende ploeg neemt 

$ 4 0 .0 0 0  mee naar huis. Dat zijn 

heel wat roebeltjes...

BODYGUARDS
De fina le  van FIFA 2 0 0 2  gaat tus­

sen twee Koreanen. Het wordt een 

spannende wedstrijd  met een fel 

meelevend publiek. Nogmaals, elke 

voetballie fhebber zal hier net zo van 

genieten als van een echte wed­

strijd .

Jammer is alleen dat de voorbe­

schouwingen ook net zolang duren 

als b ij de gem iddelde Champions 

League wedstrijd of Interland. Meer 

dan een half uur z itten drie gasten 

(in het Koreaans na tuurlijk ) elkaar 

te vertellen wat er staat te gebeuren. 

Man, daar is de analyse van Wim 

Jonk nog interessant bij!

De S tarcraft; Broodwar fina le  is de 

clim ax van de WCG. Starcraft is een 

van de populairste spellen in Korea 

en deze game wordt door verschil­

lende Koreanen professioneel beoe­

fend. In de arena waar de finale 

p laatsvindt moesten we dan ook 

vroeg aanwezig z ijn, want binnen 

een kwartier waren alle 2 5 0 0  z it­

plaatsen bezet. Zeker v ijftien  TV- 

ploegen doen verslag van het evene­

ment, dat net als FIFA tussen twee 

Zuid-Koreanen gaat.

Het is een hels spektakel. Duizen­

den Koreanen die elke move van de 

spelers met gegil en applaus bege­

leiden. De winnaar, die $ 2 0 .0 0 0  in 

t,r\ poeplap mag steken, is na af­

loop meer dan dertig m inuten bezig

‘Hé makker, ik zou effe stoppen met 
posten op het Powerweb Forum, dat 
Kost je de tite l! ’

met handtekeningen uitdelen en 

kan slechts onder begeleiding van 

bodyguards de zaal verlaten. Dat is 

m ij zelden gebeurd nadat ik Jeroen 

en Niels weer eens met Colin 

McRae had verslagen.

BLIJVEN?
Twee Koreanen in de fina le  van 

Starcraft: Bloodwar, dus niet onze 

eigen Victor Goossens Aka Liquid 
Nazgul. Helaas kwam hij n iet verder 

dan een kwartfinaleplaats.

De vraag was natuurlijk  o f h ij tevre­

den kon zijn en vooral o f hij in Ko­

rea b li jf t  om met S tarcraft z’ n Brood 

(hahaha) te gaan verdienen.

V ictor b lijk t het allemaal ook niet 

echt te weten. H ij is niet helemaal 

tevreden met z ’n prestatie maar het 

zou genoeg kunnen zijn voor recht­

streekse deelname aan een groot 

aantal toptoernooien met d ito  p rij­

zengeld. Hij heeft inm iddels een 

adres en sponsor voor twee maan­

den maar de beslissing over al dan 

n ie t blijven in Korea heeft ie zo lang 

voor zich uitgeschoven, dat z ’n 

ticke t n ie t meer is te verzetten. Dat 

houdt in dat als Goossens b lijft, hij 
in ieder geval een nieuw ticke t moet 

kopen, wanneer hij in een later sta­

dium  alsnog teruggaat naar Neder­

land.

Tja, denk ik, als het van dergelijke 

fu tilite ite n  af gaat hangen, kun je 

maar beter naar huis gaan. Victor 

b lijk t achteraf inderdaad in ‘ons’ 

vliegtu ig  terug naar huis te zitten.

BRONS!
Goossens bij de laatste acht, Lauke 

en OmniRocket vijfde , ROX vierde, 

maar zul je je afvragen; wat ge­

beurde er met de derde kwartfina­

list: M ichel R ietd ijk Aka RIP_ 

Dreams?

Nou, de 15-jarige Michel was het 

succesvolst van alle Nederlandse 

deelnemers en werd (tromgeroffel, 
trompetgeschal) derde!

Deze Age Of Empires II specialist 

u it Sneek moest het onder andere 

opnemen tegen profs u it Japan en 

Taiwan en w ist er een fantastische

podium plaats (en $5 0 0 0 ) u it te sle­

pen. Respect!

De Nederlandse begeleiders stonden 

er b ij te glim m en van trots. Na de 

landenm edaille van vorig jaar, is d it 

toch opnieuw een bevestiging dat 

gamend Holland een woordje mee­

spreekt.

EPILOOG
Inm iddels liggen de World Cyber 
Games al vele weken achter ons en 

zijn het alleen de herinneringen (en 

de niet weg te spoelen nasmaak van 

hond) die resten.

Korea was de meest indrukwek­

kende tr ip  die ik ooit voor de PU 

maakte (nog voor het rallyrijden met 

Ari Vatanen en het sneeuwscooteren 

in Canada) en de World Cyber Ga­

mes een evenement dat op games- 

gebied z’n gelijke niet kent.

“ See you a t WCG 2003 !”

Met zo’n 4 7 0  deelnemers u it 45  

landen en naast de vele honderden 

wedstrijden ook conferenties, expo­

sities, concerten, shows, culture le 

festivals etc. had het evenement 

welhaast olympische proporties. 

Volgens insiders zullen de World Cy­

ber Games ook volgend jaar in Korea 

gehouden worden maar naar het 

sch ijn t, azen ook China en Frankrijk 

op d it mega-toernooi dat inm iddels 

al is uitgegroeid to t hét games-event 

van het jaar. Zeker weten dat PU er 

in 2 003  weer b ij is! ◄

MEDAILLE
VERDELING

Nederland eindigde uiteindelijk op een 
gedeelte 11e plaats in het landenklasse- 
ment dankzij de bronzen medaille van 
Michel Rietdijk.
Veruit het succesvolst waren de Zuid-Ko­
reanen met drie keer Goud, en twee keer 
Zilver. Rusland eindigde als tweede met 
drie keer Goud en ook onze oosterburen 
kunnen een aardig potje gamen, getuige 
hun medaille-oogst: twee keer Goud en 
drie keer Brons. Het enige land dat ver­
der een gouden medaille won was Japan 
en dat was te danken aan de gast die Mi­
chel Rietdijk bij Age Of Empires II ver­
sloeg.

MEEDDEN AAN DE WDRLD CYBER 
GAMES?

Ik kan me voorstellen dat er gamers zijn die na het lezen van dit prachtige verhaal, zich 
afvragen hoe ze wellicht ooit zelf een plaatsje in het Nederlandse team voor de WCG 
zouden kunnen veroveren?
Dat is natuurlijk niet een kwestie van wie het eerste z’n vinger opsteekt of het netste 
met z’n armen over elkaar kan zitten, nee, iedere potentiële deelnemer zal zich moeten 
bewijzen tijdens voorwedstrijden.
Natuurlijk wordt er dit jaar weer een World Cyber Games Toernooi in Nederland en Bel­
gië gehouden. De games die gespeeld zullen worden, zijn op het moment van schrijven 
nog geheim maar zullen vermoedelijk in januari bekend gemaakt worden. Verwacht 
wordt dat ook de Xbox van de partij zal zijn.
Mocht je interesse hebben en zo snel mogelijk willen weten welke games er in 2D03 tij­
dens de WCG worden gespeeld, hou dan de site wm.worldcybergames.com goeü in de 
gaten. Natuurlijk vind je ook allerlei info op www.worldcybergames.nl, hier vind je ook 
een shortcut naar de WCG 2DD2.
Dok is er een QuakenetIRC kanaal worldcybergames.benelux waar je vragen kunt stel­
len. of je stuurt een mailtje naar info@worldcybergames.nl.

http://www.worldcybergames.nl
mailto:info@worldcybergames.nl
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■  Tieten, kont, kut, hoer, kots, 
pooier, slet. Heb ik jullie aandacht?

Ken je Dave Mirra? Ken je zijn game 

Dave Mirra Freestyle BMX 2? BMX 

XXX is min of meer hetzelfde pro­

duct, maar dan met blote wijven, 

weirde knakkers, pseudo-geile sound­

Tieten, kont, kut, hoer, kots, pooier, slet. Geil je daar op, dan is BMX XXX je ding. Wil je 
gewoon biken, check dan de normale game van Mirra of Matt Hofmann.

bike, voelde aankomen dat conserva­

tie f Amerika over het spel zou vallen, 

en dat zou zijn sponsorwaarde 

geen goed doen. Dus werd zijn naam 

van het spel losgekoppeld.

Mirra kreeg overigens gelijk, want alle 

grote supermarktketens verkopen het 

spel niet. Een schijnheilige daad, 

want die zelfde winkels verkopen wel 

GTA Vice City, wat pas echt grof is.

Maar ja, GTA Vice City, da’s incashen 

en dat wil niemand missen. Stakkers!

SIMPUUUUUL
De gameplay van BMX XXX is simpel. 

Zie het als een pussied-up version 

(niet m ijn eigen citaat) van Tony 

Hawk 3.

Je rijd t rond in een omgeving waar je 

allerhande opdrachten moet doen. Je 

beloning is daarbij naakt. Geen poly- 

goontjes naakt, dat z it er ook in, 

maar als je daar een stijve van krijgt, 

z it er toch echt iets niet goed bij je. 

Nee, je krijg t film p jes van echte 

strippers te zien. Hoe hoe! En ze 

gaan met de tieten bloot. Hoe hoe! 

Daar w il je wel voor fietsen hè. Sjee- 

zus, k ijk  maar u it dat ie niet tussen 

de spaken komt.

En Acclaim kachelt rustig door. De 

opdrachten zijn namelijk ook erg ma­

ture. Je moet hoeren ophalen, bier 

scoren, honden van het schijten af­

helpen, etc. Ja, je ken lachuh met 
die gasten.

Ook de m ultip layer is aangepast. Je 

kunt met z ’n tweeën aan de slag en 

wel in de volgende spelvarianten: het 

normale ‘wie scoort de meeste pun­

ten ’ , een com petitie wie de meeste 

en wreedste combo's maakt (de ver­

liezer moet iedere keer een kleding­

stuk uitdoen) plus een mode waarin 

de een iets moet verzamelen en de 

ander hem of haar daar met geweren, 

bazooka's en raketten van af d ient te 

houden.

MEUKEN IN GAMES
Ik ben geen fatsoensrakker of zo, van 

m ij mag er best geneukt worden in 

games. Graag zelfs, maar doe het dan 

echt en geef het een normale functie. 

Als de polygonen meligheid van BMX 

XXX mature moet zijn, dan weet ik 

het niet meer. Om 17 .30  zie je op V8 

al meer naakt. De polygonen tieten 

en de scènes met strippers werken 

eerder op de lachspieren.

Daar komt nog eens bij dat de game 

matig in elkaar zit. Grafisch is het 

ronduit flets, de animaties zijn hoe­

kig en de plekken waar je rondrijd t 

ongei'nspireerd en ietwat buggy.

B M X  X X X
track en veel slang en scheldwoor­

den. Nou m ijn hormonen werken nog 

prima maar ik kreeg er een heel slap 

plassertje van.

Tot een paar maanden terug heette 

het spel nog Dave Mirra BMX X)(X. 

Maar meneer de fietscrossert, die 

normaal a ltijd  zo stoer doet op zijn

voorlichtingsfilmpje hoe aids is 
ontstaan. Het gebeurde toen in Afrika 
iemand zonder condoom op een 
crossfiets met een aap neukte.

De opdrachten zijn soms grappig 

maar vaak heb je echt geen flauw 

idee wat je moet doen of waar be­

paalde zaken zich bevinden en dan 

wordt het tria l en error.

Verder is de humor van een PU... eh, 

puberaal niveau, dat wil je niet we­

ten. Een worstverkoper die roept,

‘who wants my hot weener’ ... Ja, daar 

kan Ed nog een puntje aan zuigen 
hahahaha. ◄

ED, GA ER MAAR 
VOOR
In de VS mogen ze een game als dit ex­
treem gewaagd vinden, ik denk dat we er 
hier in de Benelux om (zouden) moeten la­
chen. Als je een grove game wilt maken, 
doe het dan als GTA 3 en Vice City; daar zit 
humor in en alles heeft echt een functie. Of 
als The Getaway, waar ook veel in gevloekt 
wordt, maar waar de grappen soms echt 
spitsvondig zijn.
Ik kan daarom niet anders dan conclude­
ren dat BMX XXX slechts één doel dient: Ed 
kan helemaal los gaan met z’n bijschriften.
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g a m e c u b e Q

■  Die Hard Vendetta? Klinkt goed! 
Een exclusieve EPS voor de Cube? 

Oké dan! Ontwikkeld door Vivendi? 

Ehm... laten we eens kijken wat ze 

ervan hebben gemaakt.

opdrachten, onderweg s tu it je op be­
paalde situaties die nieuwe opdrach­

ten triggeren, waardoor je min of 

meer het idee moet krijgen mee te 

spelen in een heftige avonturenfilm .

des moet doen’ begint al snel te irri­
teren.

GEFORCEERD
Het leukste aan Vendetta zijn de

□ IE  HARD VENDETTA
Ik heb het a ltijd  een beetje raar ge­

vonden, zo’n James Bond die zich 

met twee automatische geweren een 

weg door hordes aanstormende man­

netjes knalt. Dat doet ie in de film s 

toch ook niet? Wat dat betreft is ijzer­

vreter John McClane, het personage 

dat Bruce W illis zo heerlijk stoer 

neerzet in de Die Hard-films, een 

veel geschiktere hoofdrolspeler voor 

een dergelijk schietfestijn .

Jammer dat Vivendi er niet in is ge­

slaagd van Vendetta de knaller te ma­

ken die het had kunnen zijn.

TERUG NAAR AF
Vendetta leunt heel erg op het soort 

console-FPS-gameplay dat met Gol- 

denEye en Perfect Dark populair is 

geworden. Je begint met een aantal

Grootste misser in Vendetta schuilt in 

het onzichtbare element wat ik ‘een 

evenwichtige spelervaring’ noem. Zo 

krijg je in sommige situaties enorm 

veel ruim te om je eigen weg te bepa­

len, terw ijl je op andere momenten 

precies moet doen wat de spelontwik- 

kelaars voor je hebben bedacht. Doe 

je d it niet, dan word je teruggezet 

naar een herstartpunt. Je loopt ge­

woon voorbij een gebouw, in beeld 

verschijnt de tekst ‘objective fa iled ’ , 
en je bent weer terug bij af.

Oké, denk je dan, d it is dus weer zo’n 

punt waar ik moet proberen te ach­

terhalen wat de spelontwikkelaars 

precies voor ogen hebben gehad.

‘Trial and error’ wordt d it soort frus­

trerende gameplay wel genoemd. De 

onduidelijkheid over ‘wat je nu pre-

smeuïge conversaties. Dick hier, 

muthafucka daar, heavy sh it alom, 

geen blije boom te bekennen.

De vele ingesproken teksten geven de 

game zeker wat extra gewicht en 

sommige clichés zijn zo heerlijk over­

trokken dat je de nonsens gniffelend 

ondergaat.

De graphics zijn degelijk maar nu de

lat met games als Star Fox Adventu­

res en Metroid Prime hoger en hoger 

wordt gelegd, valt het gebrek aan de­

tails, de sobere kleurstellingen en de 

haperende framerate op.

Dit alles opgeteld bij een besturing 

die nét niet soepel genoeg is, gefor­

ceerd gegoochel met John Woo/Ma- 

trix-dingen en een richtsysteem dat je 

laat kiezen tussen automatisch en 

veel te m oeilijk, maakt van Vendetta 

niet meer dan een matige wannabe. 

Wil je een vette shooter voor je Cube, 

kies dan Time Splitters 2. Wil je er 

perse nog een, dan zijn Bond in 

Nightfire en zelfs Turok's dinojacht 

nog a ltijd  te prefereren boven d it 

avontuur van McClane. Een gemiste 

kans. ◄
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“ Handig omhoog. Ik maak shots voor 
Gamekings!”
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■  JAN GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

■  In Chase speel Je een stuntman 

die een reeks gevaarlijke stunts 
moet volbrengen voor verschillende 

films. Waar hebben we dat eerder 

gehoord....?

Een stuntende stuntman? Was dat 

niet in Stuntman? Ja natuurlijk , 

maar toch is Chase qua uitwerking 

een totaal andere game.

Je speelt de aantrekkelijke Chase

erg arcade. Door de bocht sliden, 

over objecten jum pen, wegversper­

ringen omzeilen, op twee wielen 

crossen, de achtervolging inzetten 

terw ijl een b ijrijde r een gun han­

CHASE: HOLLYWOOD STUNT DRIVER

"Doe dat ventieltje van de automatische 
piloot effe dicht, het toch t een beetje

Corrada die in diverse action film s 

achter het stuur plaatsneemt van d i­

verse bolides. Van een sportwagen, 

to t een gangstermobiel u it de jaren 

20, van een snelle motor to t een 

driewiel aangedreven Tuk-Tuk.

De game is honderd keer meer ar­

cade dan Stuntman maar wel erg 

verslavend. Het is echt een racer die 

je oppakt en voor je het weet ben je 

een uur verder.

MAKKELIJKER
Iedereen die graag stunt, maar 

Stuntman u it frustra tie  u it zijn con­

sole heeft getrokken, zal b ij Chase 

veel m inder problemen ervaren. De 

controles werken super lekker en ook 

de stunts zelf zijn niet al te m oeilijk 

om u it te voeren.

Leuk zijn ze wel maar ook nu weer

teert, tricks uithalen in de luch t... 

het ziet er s lick u it en je waant je 

een waanzinnige waaghals.

BIZAR KORT
Naast de stunts uitvoeren kun je ook 

powerups en hidden bonussen op­

pikken die tijdens het racen als 

icoontjes op het wegdek liggen. 

S tunt je naar wens, dan krijg  je b ij­

voorbeeld nitro 's die je wanneer je 

maar w ilt kan inzetten. Dit zijn han­

dige powerups want de strenge t i jd ­

klok verbiedt je te veel missers te 

maken.

Er zijn in totaal vier film s  die opge­

deeld zijn in verschillende scènes. 

Iedere film  kent een ander land­

schep en tijdperk. En dus bestuur je 

verschillende voertuigen die zich 

steeds anders gedragen (snelheid,

wegligging, stuurprecisie), zonder 

dat het een sim wordt.

Al met al is Chase dus een hele 
funny game die lekker stuurt en 

spectaculaire stunts kent. Waarom 

dan toch een zeven min? Omdat de 

game bizar kort is voor een dikke 60 

euro. Binnen zes uur heb je 'm wel 

uitgespeeld.

Wat rest zijn m ultip layer mogelijkhe­

den waarbij je tegen drie man kunt 

stunten en/of racen, echter deze 

moet je uniocken tijdens de single- 

player race. Heb je bepaalde tro ­

feeën gemist dan mag je ook niet 

aan de m ultip layer onderdelen be­

ginnen. Je zou dat een uitdaging 

kunnen noemen maar het is natuur­

lijk  gewoon stupide. ◄

http://www.vivendiuniversalpublishing.com
http://www.i-imagine.com/
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Deze Soul Reaver wannabe komt qua verhaal en actie net wat te kort voor een topcijfer.

PRIMAL

■  Van de makers van MediEvil 
komt, na meer dan twee jaar, einde­

lijk een nieuwe game. Primal is de 

naam. Vinden we hem dope of gaat 
ie uit het raam?

Primal w il graag de nieuwe Soul 
Reaver zijn . Sony wil ook graag dat 

Primal de nieuwe Soul Reaver wordt 

en volgens m ij zouden w ij hier op de 

redactie ook wel graag w illen dat 

Primal de nieuwe Soul Reaver wordt 

want het zou wel eens tijd  worden 

voor een nieuwe Soul Reaver.

Toch b li jf t  de vraag of Primal wel 

goed genoeg is om de kroon over te 

nemen. We kregen net voor de d e a d -, 

line een review-versie binnen en g in - ' 

gen snel aan de slag.

De hoofdpersoon in Primal is een 

meisje dat Jen genoemd wordt. Haar 

vriendje Lewis, die toevallig  de zan­

ger is van de rockband die ook de t i ­

telsong van deze game heeft gecom­

poneerd, wordt op een dag ontvoerd 

u it het park door een stel demonen. 

Dat is mooi kut want nu moet Jen 

flin k  aan de slag om de dader te 

achterhalen wil ze haar vriendje ooit 

nog levend terug zien.

Het l ijk t een standaard verhaal met 

een soort Buffy The Vampire Slayer- 

achtige tw ist, en dat is het ook.

Onze heldin Jen gaat de demonen­

wereld in om haar vriendje terug te 

vinden en ontdekt dat er heel wat 

meer schuil gaat achter een demo­

nenwereld dan je m isschien zo op 

het eerste gezicht zou denken.

Hmmm spannend...
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SCREE, WIE KENT 
HEM NIE?
Maar hoe doe je zoiets. Een demo­

nenwereld is n ie t zo 1-2-3 geïn fil­

treerd en als je daar bent, is het wel 

even schrikken en zonder hulp gaat 

het zeker n ie t lukken.

Gelukkig is er Scree, de Gargoyle (je 

weet toch?) die Jen het een en ander 

u itleg t over het dagelijks leven in de 

wereld van de demonen en haar 

helpt bij het zoeken naar haar Lewis. 

Dat is trouwens n ie t zo eenvoudig, 

want vriend Lewis is ontvoerd door 

niem and m inder dan Abadon, de ko- 

ning van de Chaos. Hij heeft het aan 

de stok met Arella, de koninging van 

de Orde. Lewis wordt gebruikt als 

een soort u ltiem  wapen van Abadon 

en zodra Jen hier achter komt, be- 

g fijp t ze dat ze ze lf ook een belang­

rijke rol in d it co n flic t zal spelen.

Jen begint het spel als zichzelf. Ze 

weet weinig van demonen en kan 

zich alleen verweren met een klein 

mes dat ze in het eerste level ca­

deau krijg t. Al snel leert Jen dat er 

ook nog ander bloed door haar ade­

ren stroomt en ze ontdekt de moge­

lijkhe id  om te morphen in een de­

monische gedaante. Haar krachten 

worden veel groter en naarmate Jen 

meer werelden ontdekt, zal ze in 

meerdere gedaanten kunnen veran­

deren.

BROEKZAK
Het spel kent levels maar ook weer 

niet. Het is opvallend hoe je van de 

ene wereld in de andere terechtkom t 

zonder dat daar eindeloze w ach ttij­

den b ij komen kijken. Het is iets wat 

je n ie t veel in games tegenkom t en 

het geeft aan dat de makers de Play­

Station 2 kennen als hun broekzak. 

De gameplay van het spel neigt wat

meer naar Devil May Cry dan naar 

Soul Reaver en dat maakt het spel 

levendig. Verwacht echter niet ge lijk  

tien ta llen  tegenstanders want vooral 

de eerste paar levels is het puzzelen 

geblazen en ben je e igen lijk  alleen 

maar bezig om van hot naar her te 

lopen op zoek naar allerhande shit. 

Beetje jam mer; een game als deze 

had een wat aangrijpender intro wel 

kunnen gebruiken.

De characters Jen en Skree komen 

in die eerste levels niet echt to t le­

ven in de verlaten wereld waarin je 

terechtkom t en dat zal nog lang zo 

blijven.

Tot m ijn grote te leurste lling zijn de 

puzzels n ie t al te ingewikkeld. Niet 

dat het per se a ltijd  m oeilijk  hoeft te 

zijn maar het mag wel wat meer om 

het l i j f  hebben dan de hele tijd  op 

zoek gaan naar voorwerpen waarmee 

een van de twee characters de ander 

kan helpen.

MOORCCACIGE
DEMONEN
Sony heeft bij het maken van Primal 

goed gekeken naar de andere games 

in d it genre en een game gemaakt 

die aanvankelijk op vele onderdelen 

een verbetering lijk t. Echter, hoe 

langer ik deze game speelde, des te 

meer punten ik zag die toch echt 

niet goed genoeg zijn uitgewerkt. 

Persoonlijk hou ik van een d ik  ver­

haal en dat is er in Primal e igenlijk 
niet. De nadruk lig t op het zoeken 

en puzzelen.

Ik ben a ltijd  erg gecharmeerd van 

duistere, onheilspellende scènes en 

daarvan zaten er toch meer in Soul 

Reaver dan in deze game.

Maakt verder niet u it want er is ge­

noeg om dat te compenseren. Naast 

de schitterende character anim atie 

en de af en toe droge humor, biedt 
de game een kijk je  in de wereld van 

moorddadige demonen en dat is iets 

dat je toch niet elke dag tegenkomt. 

Ik ga daar wel voor.

Aan de andere kant is deze game 

grafisch gezien dan wel heel mooi 

maar verloor ik zelf toch al snel m ijn 

interesse en dat kwam vooral omdat 

de characters niet erg boeiend zijn, 

een beetje ééndimensionaal als je 

begrijp t wat ik bedoel.

Nou ja, ik denk dat de echte Soul 

Reaver fans wel plezier zullen heb­

ben met deze game maar iedereen 

die vooral gaat voor vette actie, doet 

er goed aan om deze game eerst 

even te huren bij de plaatselijke v i­

deotheek voordat je een klauw vol

Hou de haartjes van je arm eens in een 
kaars... Nou, zo ru ik t d it plaatje ook.

euro’s uitgeeft en een week vakantie 

opneemt om deze sh it te spelen.

In de tussentijd  ga ik nog eens on­

der m ’n bed kijken want ik zag vol­

gens m ij net iets bewegen in m ijn 

ooghoek. ◄
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Deze game mag je niet missen als je van Mechs en Arcade houdt en er een grote zak geld 
voor over hebt. Dit wordt een collectors item.

...h
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Allemachtig, de eerste beelden van de 
komende oorlog met Irak.

Nou da's lekker, druk ik op d it knoppie, 
komt automatisch m'n opblaaspop 
rechtop en zuigt de afzuigkap m'n pruik 
eraf.

Meer dan een jaar later z ijn  het spel 

en bijbehorende contro ller klaar en 

hebben wij het eerste exemplaar in 

Nederland in ons bezit.

STEEL BATTALION
■  Je moet het zien om te geloven. 
Steel Battalion is het meest ambiti­

euze project dat de laatste paar Jaar 
uit Japan is gekomen. Props!

Het begon allemaal met een idee 

van een projectleider bij Capcom. 

Het was zijn droom om de ultiem e 

arcade ervaring naar de huiskamer 

te brengen en om dat project werke­

lijkheid  te maken ontw ierp h ij een 

contro ller van een meter breed. "Je 

bent gek", zei de baas van Capcom

in het Japans toen hij de ideeën voor 

het eerst zag. "Dat is veel te duur 

om te maken, hier kunnen we nooit 

geld mee verdienen".

Toch zag hij er wel wat in. Capcom 

is en b lijf t een arcade company en 

zo'n project zou het bedrijf wel een 

hoop aanzien geven. "Fok het", 

dacht h ij in het Japans, "dan maar 

verlies draaien" en de projectleider' 

kreeg toestem m ing om het spel ver­

der u it te werken en de contro ller te 

perfectioneren.

EFFE OEFENEN
Meer dan dertig knopjes lichten in ­

drukwekkend op b ij het opstarten.

De M ech-cockpit komt in beeld en 

er moet een com binatie van verschil­

lende knoppen bediend worden om 

de enorme robot aan de praat te k rij­

gen. Twee enorme stuurknuppels be­

dienen de rich ting  waarin je loopt, 

k ijk t en schiet.

Het is even oefenen want in com bi­

natie met de drie pedalen, is het wel 

even nadenken bij elke beweging. 

Maar na een uurtje heb je het in de 

vingers en is het echt lachen gebla­

zen.

Locken op een v ijande lijk  voertuig 

en het daadwerkelijk vernietigen is 

een hele klus maar als je eenmaal 

begrijp t waar de knoppen voor zijn, 

gaat het al een stuk beter. En als je 

dan nóg een uurtje langer geoefend 

hebt, kom je to t de conclusie dat 

het spel zelf ook e igen lijk  best goed 

is. Voor m ij was dat een hele verras­

sing want ik dacht dat de nadruk 

volledig op de contro ller zou komen 

te liggen. N iet dus.

VETTE AKTIE
De game kent een vrij simpele mis- 

siestructuur waarbij je een van tevo­

ren gesteld doel moet bereiken. Vaak 

is het iets in de trend van "vernietig 

alle v ijandelijke voertuigen in de re­

gio" of zo.

Na een geslaagde missie kun je de 

Mech upgraden met zwaardere wa­

pens en andere raketten. Dat is be­

langrijk want je zu lt de meest zieke 

missies moeten uitvoeren. Al vrij 

snel in het begin moet je met een 

aantal andere Mechs een aanval u it­

voeren vanuit zee op een goed bevei­

ligde verdedigingswal.

Kanonnen nemen jou en je collega's , 

onder vuur en het is totale chaos in 

de eerste m inuten. Rustig blijven en 

proberen de zaak te overzien en je 

Mech u it de vuurlin ie  houden is je 

belangrijkste taak. Daarna kun je be­

ginnen met het uitschakelen van het 

v ijande lijke  geschut. Het is gewoon 

te goed om te zien hoe de verdedi­

g ing u ite inde lijk  in elkaar stort en de 

enorme Mechs over de puinhopen 

het land in trekken.

EXCLUSIEF
Steel Battalion is n ie t voor iedereen. 

Het spel is alleen te spelen met de 

specifieke contro ller en niet ieder­

een zal in staat z ijn  om 2 0 0  euro 

neer te  leggen voor deze gim m ick. 

Bovendien wordt deze game een co l­

lectors ed ition want er komen er 

maar 12 .0 0 0  naar heel Europa. 

Hoeveel er naar Nederland ver­

scheept worden is n ie t bekend maar 

het zullen er zeker n ie t veel zijn.

/  /

Aha, een wildplasser; die is dead meat, 
voor s tra f één level met de broek op de 
knieën.

Microsoft, die de game d istribueert, 

zal de grote w inkelketens overslaan 

en het spel alleen leveren aan de 

hardcore gamestores. Zorg dus dat 

je er op tijd  b ij bent als je van plan 

bent om deze set in huis te  halen. 

Het is veel geld maar dan heb je ook 

wat. ◄

http://www.capcom.com
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■  Ooit heette deze raceserie For­
mula 1 Racing Simulation, maar het 

ontbreken van de FIA-licentie heeft 
Ubi Soft doen besluiten er maar Ra­
cing Simulation 3  van te maken.

De verpakking orakelt van 3 0 0 0  po­

lygonen per wagen. Nou, die hebben 

ze dan w aarschijn lijk  allemaal in het 

stuur gestopt, want het oogt a lle ­

maal m iddelm atig.

Ook de A .l. houdt niet over. Een 

gekkenhuis op de weg is het niet, 

maar regelmatig jetsen de CPU's 

hun vleugeltje even bij je naar b in ­

nen.

RACING SIMULATION 3
In RS 3 race je dus met fake cou­

reurs op c ircu its  die, ook als ze echt 

z ijn , fakenamen hebben en alle wa­

gens zien er hetzelfde uit, op de 

kleuren en de sponsornamen na. Van 

het u ite rlijk  moet d it spel het so­

wieso niet hebben, op dat gebied 

speren GP4 en F1 2 0 0 2  er langs.

Ze zijn duidelijk weer eens vergeten te 
strooien.

Voordeel daarvan is wel dat je d it 

spel op een Pentium 6 0 0  prima 

kunt spelen. Maar ja, roep dat dan, 

in plaats van te blaten dat de grap­

hics ‘ incredib ly rea lis tic ’ zijn.

ARCADE
Waar moet d it spel het dan wel van 

hebben? Eeeeh, ik zou het niet we­

ten. De zestien tracks van het spel 

zijn prima berijdbaar en kennen hun 

uitdagende punten, het oogt echter 
niet strak.

De wagens zijn  geen pain in the ass 

maar om ze nu een superieure weg- 

ligging toe te d ichten, neuh, dat 

gaat weer te ver. Zo kaatsen ze ar­

cade tegen de boarding aan (han­

dige manier om in te halen) en s lip ­

pen ze erg snel weg.

Tijdens het checken van RS 3 is er 

geen moment geweest dat ik in het 

racen op ging. Ik was steeds kramp­

achtig bezig met het op de baan 

houden van de wagen. Een gevoel 

dat je in het begin zeker ook hebt bij 

E l 2 0 0 2  en GP 4, maar dat door oe­

fenen volledig verdw ijnt. Bij RS 3 

b li jf t  het behelpen, hoe lang je ook 

rijd t. Reden: de besturing is niet af. 

Het r ijd t te hoekig. En je weet m ijn 

credo bij racegames, als het niet 
rijd t, dan houdt het op.

PLUSPUNTEN
Ik heb slechts drie pluspunten kun­

nen vinden. Allereerst het sleutelen. 

Je kent het wel; je r ijd t en je wagen 

s lip t aan de voorkant weg. Je tech­

nisch knowhow is echter beperkt en

je weet dus niet wat je moet veran­

deren aan de instellingen. In RS3 

kun je die vraag aan de game zelf 

stellen, die geeft dan aan wat je 

moet doen.

Tweede pluspunt is de Scenario 

mode, waarin je opdrachten (bijvoor­

beeld haal zes wagens in) moet a f­

werken. Leuk en p ittig  omdat de 

CPU's vaak in prof-afste lling staan. 

Een derde pluspunt is de prijs. RS3 

is geen fu ll price product, vermoede­

lijk  omdat men al w ist dat men het 

dan op zeker van de concurrentie 

zou verliezen. ◄

Het verdient goed, maar je zal toch 
maar de remsporenwasser van d it 
circu it zijn!

Torus Games / Activision /  Contact Data / Tel: 076-5484848 / www.activision.com/games/doom2 GAME BOY ADVANCEQ
SKATE GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

■  Hé, wat zie ik? Heeft Activision 

een andere ontwikkelaar op de GBA- 

versie van Doom 2  gezet dan bij deel 

1 het geval was? Als dat maar goed 
gaat...

□O O M  S
In 1993  verscheen de shooter Doom 

op de PC en bracht een ware aard­

beving teweeg in het games univer­

sum. N iet lang daarna volgde het 

evenzo gruwelijke vervolg en nu, tien 

jaar later, is Doom 2 in cartridge- 

vorm te krijgen voor de GBA. En wat

m instens zo belangrijk is; in bijna 

dezelfde staat als de PC-versie des­

tijd s  was, de techniek staat voor 

niets.

Overigens kwam vorig jaar het eerste

deel u it op de GBA en die werd door 

velen van ons goed ontvangen. Nou, 

dan mogen we van deel 2 m instens 

zoveel kw alite it verwachten, toch? 

Zeker nu Activision de hulp heeft in ­

geschakeld van Torus Games, de 

Australische ontw ikkelaar die eerder 

verantwoordelijk was voor Duke Nu- 

kem Advance.

KILL, KILL, KILL
Inderdaad, Doom 2 op de GBA is 

een stuk beter dan het eerste deel. 

N iet in de laatste plaats omdat de 

levels groter en beter vormgegeven 

zijn en de actie nog heftiger dan 

voorheen.

Tijdens het spelen wordt ook al heel 

snel du ide lijk  dat het echt een hele

goede poort is van de PC-versie want 

de ge lijkenis is sprekend. Tuurlijk 

oogt het allemaal vrij p ixelig maar 

vergeet niet dat d it in 1994  met de 

PC-game hetzelfde verhaal was.

Over verhaal gesproken: daarvoor 

ben je bij Doom aan het verkeerde 

adres hè; het is een pure ‘k ill, k ill, 

k i l l ’ kwestie met een dubbelloopse 

shotgun, rocket launcher, chainsaw 

en vele andere wapens. En dat ruim 

dertig levels lang, tegen een kleine 

tw in tig  verschillende monsters, de­

monen en andere creeps.

VERPLICHTE KOST
Het is werkelijk verbazingwekkend 

hoe Torus Games het beklemmende 

sfeertje van de PC heeft weten te 

behouden voor deze kleine hand­

held. De lich t- en geluidseffecten 

zijn wat dat betreft erg goed ver­

zorgd. Iets m inder vind ik het m uzi­

kale gedeelte; echt h inderlijk  wordt 

‘t nooit maar ik vind sommige 

sounds niet echt passen bij de sfeer 

die Doom 2 ademt.

Als ik dan toch bezig ben met zei­

ken: sommige levels zijn toch wel 

wat aan de érg donkere kant. Er be­

staat weliswaar een optie om met

het lich t en contrast te pielen maar 

b ij sommige levels helpt het niet ge­

noeg. Da's jammer, want verder is 

het een ijzersterke game die loopt 

als een tie t (weliswaar met wat 

kleine gebreken, maar ach, ‘t  is en 

b li jf t  toch een tie t hè).

Daarnaast is er de mogelijkheid om 

met link cables en ieder een eigen 

cartridge, twoplayer co-op of m u lti­

player deathmatches tegen drie an­

deren te spelen. Te bruut gewoon. 

Laat je dus n ie t afschrikken door de 

wat grof ogende plaatjes die je hier 

ziet; Doom 2 is alles wat deel 1 was, 

alleen groter, enger, harder en sim ­

pelweg beter. Verplichte kost dus 

voor fans van hersenloze actie. ◄

1 , (.1

Geloof dat Stijn Vreuen het weer niet 
helemaal eens is met de scheids.

http://www.ubisoft.com
http://www.activision.com/games/doom2
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GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY
Sim City 4 is uitdagend, gebruiksvriendelijk, rijk aan details en weer ziekelijk verslavend. Een 
zware PC is echter een must.

S IM  C IT Y  4
■  Een van de meest populaire PC 

games aller tijden luidt m et z ’n 

vierde deel het nieuwe Jaar feestelijk 

in. Burgemeester Jan zwaaide virtu­
eel de scepter en zag dat het goed 

was...

Of je nu dagelijks of heel af en toe 

een spelletje speelt, iedereen kent 

ongetw ijfe ld Sim City. Het is dan 

ook een spel voor jong en oud, dik

en dun, hardcore en casual gamer. 

De magie z it 'm in het ontwerpen 
van je stad naar eigen smaak, 

waarna je vervolgens de bewoners 

van je stad tevreden moet houden 

en je d ient in te springen op a ller­

hande problemen zoals verkeersover­

last, vervuiling, belastingen enzo­

voort.

Het zijn deze bekende elementen uit 

de eerdere Sim City reeksen die we

(naast een aantal veranderingen) in 

deel 4 terugzien, alleen dan in een 

gloednieuw jasje.

REGIO
Om te beginnen is de interface hel­

der, rustgevend en overzichtelijk. 

Alle icoontjes wijzen voor zich en 

nooit zul je verdwaald raken in de 

m enuutjes en tabbladen. Het heeft 

-n ie t zo vreem d- dezelfde feel als

Kijk, en dat de wereld rond is, pak je 
toch ook mooi effe mee!

The Sims, alleen uitgebreider.

Ten tweede kun je nu verschillende 

regio’s maken waarbij je huisvesting, 

kantoren/w inkels en industrie van e l­

kaar gescheiden houdt. Een chem ie­

bedrijf naast een woonwijk neerzet­

ten levert sowieso veel gemor op en 

dat w il je niet. Door verschillende 

mappen met elkaar te verbinden 
creëer je één geheel zonder dat de 

losse onderdelen elkaar in de weg 

zitten. Je kunt zelfs voorsteden ma­

ken en forenzende Sims krijgen!

Een derde grote vernieuwing is dat 

je niet meer bang hoeft te zijn voor 

onvoorspelbare rampen. In de voor­

gaande delen kwam bijvoorbeeld een 

vulkaan onaangekondigd jouw mooie 

stad vernielen. Nu speel je zelf voor 

God wanneer het jou u itkom t. Al zijn 

er na tuurlijk  ook spelers die nooit 

gebruik zullen maken van de ram­

pen.

GOD
SC 4 kent drie modes te weten God, 

Mayor en My Sim, God spelen kun je 

in het begin van iedere nieuwe 

game. Hiermee bepaal je de map 

waarin je je droomstad vorm kan ge­

ven. Een prachtige set tools staat to t 

je beschikking; je kunt ravijnen 

creëren, rivieren laten ontstaan, bo­

men neerplanten, beesten laten 

rondlopen en nog veel meer.

Bergen trek je omhoog met een paar 

m uisklikken, om ze vervolgens net 

zo simpel weer af te vlakken of u it te 

hollen. Je kunt als een volleerde
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I

V
Wilde ik vorige week dat alleenstaande 
vrouwtje van de 16e verdieping daten. 
Zegt ze, “ sorry, ik ben volgende week 
op vakantie...”

beeldhouwer je rotspartijen, heuvels 

en geulen scherper of ronder maken 
of door de wind laten eroderen. Het 

is net aardrijkskunde en je krijg t een 

gevoel van ‘Op de eerste dag schiep 
ik ... '.

Als alles u ite inde lijk  naar wens is, 

kun je de burgemeestershoed opzet­

ten. Je kunt dan alleen nog voor God 

spelen door het inzetten van rampen 

maar de map b li jf t  qua vormgeving 

zoals ie op dat moment is.

MAYOR
Als Mayor komt vooral de trad itio ­

nele Sim City gameplay naar voren. 

Een fraai ogende stad opzetten is 

een ding maar iedereen tevreden 

houden en de inkomsten en uitgaven 

regelen, is m instens zo belangrijk. 

Energiebronnen, industrie, werk, 

vertie r... het moet u ite inde lijk  a lle­

maal aanwezig zijn en het is aan jou 

om d it alles zo goed m ogelijk in te 

richten waarbij je eigen smaak na­

tu u r lijk  de overhand heeft.

Veel dagelijkse problemen zijn  op 

leuke wijze in het spel gestopt. Zo

gaan ziekhuizen en scholen behoor­

lijk  piepen als hun fondsen verm in­
deren en beginnen arbeiders te kla­

gen als er te weinig woningen en te 

veel files en smogwolken zijn.

Hoe groter je stad, hoe meer taken 

maar je krijg t hulp van allerhande 

adviseurs. Soms beginnen ze op je 

zenuwen te werken want iedere 

scheet wordt gemeld, meestal is de 

inform atie echter nu ttig  en is het 

aan jou om te bepalen of je er wat 
mee doet of niet.

Een u itd ijende stad komt ‘s avonds 

nog eens extra to t leven dankzij een 

dag- en nachtcyclus. De avonduren 

in SC 4  worden sfeervol in beeld ge­

bracht, com pleet met straatverlich­

ting, lampjes, een u itgaanscircuit en 

uiteraard verhoogde kans op c rim i­

na lite it.

MY SIM
My Sim laat je ind iv idue le  bewoners 
met al hun wensen, makken en 

morren volgen. Met als extraatje de 

m ogelijkhe id  om je favoriete Sims 

u it The Sims te im porteren in het 

spel. Naast je bekende raadgevers 

doen ze d ienst als persoonlijke ad­

viseur waarbij ze praten over het 

wel en wee in de buurt waar ze wo­
nen.

Voor de pestkoppen onder ons is 

het n a tuu rlijk  erg leuk om je be­

kende Sims te tre iteren met rampen 

door bijvoorbeeld een reuzenrobot 

(in God mode) in de achtertu in  van 

je Sims te laten landen of er expres 

een vliegveld 100 meter naast te 

bouwen.

EN DU S?
Sim City 4 is de Tony Hawk 4  onder 

de stedensim ulaties; n ie t b ijs ter 

orig ineel, wel helemaal van nu, met

genoeg vernieuwingen om de fans 

te plezieren en sowieso de beste in 

het genre. Het is een behoorlijk 

diepe stedensim ulatie  die door zijn 

vro lijke u ite rlijk  en overzichte lijkere 

interface nooit a fschrik t. Iedereen 

kan er mee aan de slag maar hoe 

langer je speelt, hoe lastiger de 

vraagstukken worden.

De grote kracht z it ‘m in de vrijheid 

van handelen. Als je w ilt, bouw je 

een raketbasis m idden in een woon­

w ijk. Je inwoners zullen er n ie t b lij 

van worden maar het kan wel. Ook 

kun je een wolkenkrabber bouwen 

op een eiland in een enorme krater, 

om ringd door water en alleen be­

reikbaar via een immense brug.

N iet de meest praktische in frastruc­

tuu r maar wel erg leuk.

Als God kun je je sadistische trek ­

jes op ieder gewenst mom ent bot­

vieren en een wervelwind of vu l­

kaanuitbarsting loslaten, waarna 

het genieten is in verschillende 

zoomniveaus van de paniek en 

chaos die je hebt gecreëerd.

Daarna kun je als een echte Mayor 

G u illian i met opgestroopte mouwen

de chaos aanpakken en je stad her­

bouwen, of gewoon je laatste save- 

game laden, net waar je zin in hebt. 

De mogelijkheden zijn eindeloos en 

zo hoort het ook bij een dergelijk 

spel. ◄

HARDWARE
SLOKOP

Het veelvoud aan details in SC 4 heeft 
een hoge prijs. Zelfs met een Pentium 4 
zul je af en toe schokkend beeld opmer­
ken, vooral wanneer je tussen de ver­
schillende niveaus in- en uitzoomt. Na­
tuurlijk kun je een boel detail uitzetten, 
dan nog blijft Sim City 4 een heerlijke si­
mulatie.
Intern geheugen is hier het sleutel­
woord. Heb je een stevige bak dan is het 
fantastisch om je city met zoveel fraaie 
animaties en feesten op je scherm wer­
kend te zien; nooit eerder kwam een vir­
tuele stad zo fraai tot leven.
Des te spijtiger is het dat SC 4 fans bijna 
verplicht tot een zwaar systeem. De mi­
nimale systeemeisen (Pentium III 5D0 
MHz) zijn dan ook verre van toereikend.

http://simcity.ea.coirQ
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GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

■  De eerste Ape Escape kwam uit 
toen de PSX z ’n hoogtijdagen door­

maakte maar sindsdien hebben we 

hier in Europa weinig meer gehoord 

van de megalomane apen. Tijd dus 

voor een vervolg.

Ape Escape 2 is het vervolg op Ape 

Escape. Dat had je ze lf waarschijn­

lijk  ook wel kunnen bedenken maar 

er is toch meer aan de hand. Import 

freaks zullen misschien wel weten 

dat er vorig jaar een Ape Escape 

puzzelgame is uitgekomen in Japan. 

Die game was net zo cute als de eer­

ste platform er en het spel deed het 

goed in Japan. Omdat Europeanen 

niet echt van puzzelgames houden, 

werd het spel hier echter nooit u it­

gebracht.

Ape Escape 2 is een oerdegelijke platformgame met stijl en humor. 
Je moet er van houden maar in z’n soort is ‘t een absolute aanrader.

kwestie van m inuten voordat de op- 

per-aap Specter zo’n helm op heeft 

en van plan is om de wereld te vero­

veren. Het is weer zo’n typisch p la t­

formgame verhaal dat helemaal 

thuishoort in de kleurrijke Ape Es­

cape wereld.

CG3AAP?
Hikaru moet dus in de weer met de 

bekende stun-knuppel en een net.

H ij moet de apen verdoven met de 

knuppel en dan opvangen met zijn 

net. Later in het spel k rijg t h ij er wat 

gadgets bij maar de meeste daarvan 

zijn n ie t nieuw en hebben we al eer­

der gezien in de vorige Ape Escape. 

Wél nieuw is de bananrang. N iet a l­

leen kan Hikaru hiermee een naar 

banaan ruikend gas verspreiden dat 

apen lokt, je kunt de Bananrang ook 

gebruiken om apen mee voor hun 

kop te gooien. Ook is er een water­

kanon dat je nodig hebt om de vuur­

tjes die de apen stoken, te  blussen. 

Je vraagt je m isschien af waarom de 

apen vuurtjes stoken maar dat doen 

ze om de wereld te veroveren. Je 

weet toch?

NINJA APEN
Ape Escape 2 is zo’n typische game 

waarvan er meer dan dertien in een

dozijn passen maar waar de platform  

fans wel van zullen sm ullen. M is­

schien is d it ook wel een tite l voor 

de wat jongere gamer die nog niet 

echt z it te wachten op het bloed en 

de ingewanden die we vandaag de 

dag veel zien in grote tite ls . Ape Es­

cape 2 deed het goed in Japan en ik 

denk dat het spel hier ook wel zal 

aanslaan. Dat het spel is ontw ikkeld 

door Namco zal je in eerst instantie 

niet eens opvallen, maar als je goed 

k ijk t, zie je dat deze game is ge­

maakt door een developer die het 

platformgenre to t in de puntjes heeft 

bestudeerd: waterdichte gameplay, 

voorzien van de nodige humor.

APE ESCAPE
Eigenlijk dacht ik dat deze Ape Es­

cape 2 de vertaalde versie van die 

puzzelgame zou zijn maar niets 

b lijk t m inder waar. Ape Escape 2 is 

een gloednieuwe platform er die net 

zo leuk is als zijn voorganger.

APENSTREKEN
Deze keer volgen we het verhaal van 

Hikaru. Hij is de neef van Spike, die 

gast u it de eerste Ape Escape.

Hij k rijg t de opdracht van de profes­

sor om een lading apenbroeken af te 

leveren op het apenpark. Maar H i­

karu z it na tuurlijk  niet goed op te 

letten en voordat h ij het in de gaten 

heeft, z it er een lading apenhelmen 

tussen de broeken.

Deze helmen maken de apen super 

in te lligent en het is slechts een

'Ben je boos, pluk een olifant. Zet ‘m op 
je hoed, kun je naar het ziekenhuis met 
spoed.’

'Wie een kuil g raa ft voor een aap, va lt 
voor ie ' t  weet in diepe slaap.’

'Zie je plotseling een roze drol, aarzel niet maar raak 'm vol.’
'Een veganist eet hoogstens een verse 
vrucht, of snijdt voor zichzelf een plakje 
lucht.’

'Wie bijna in een afgrond is beland, 
houdt beter niet zijn zwaard in de hand.’

http://www.namco.com
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■  J .J . GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

■  Z/jn we na de laatste Tiger Woods 

game opeens helemaal into golf? 

Draagt Boris geruite broeken? Heeft 
Ed de Laguna gekocht omdat zijn 

golftas daar inpast? Nope, slechts 

Niels wil wel eens een balletje slaan, 
maar h ij is dan ook de chief en adel 

verplicht.

welijk), een flin k  aantal golfmodes 

zoals onder andere Match Play, 

Skins, Casino, Time Attack, Best 

Ball, Scramble and My One and 

Only. Verder (slechts) drie courts en 

redelijk goede golfactie.

De besturing werkt voor 80% . Het 

slaan verloopt m iddels je rechter

OUTLAW GOLF
Outlaw Golf van Simon & Schuster is 

zwaar over de top en biedt een aan­

tal wacky golfers (m annelijk  en vrou­

analoge stick. Hoe meer je die naar 

achter en naar voren trekt en duwt, 

des te harder de bal gaat. Hoe meer

je ‘m naar links duwt, hoe meer de 

bal naar links vliegt. Met de rechter 

analoge stick bepaal je waar de bal 

min of meer terecht moet komen.

Het afslaan en naar de hole meppen 

lukte me prima, bij het putten fokte 

het systeem de boel op. Hoewel je 

met de w itte knop kan zien waar de 

hoogteverschillen op de baan liggen, 

is het pookje te onvergefelijk om 

echt met precisie te kunnen putten. 

Als je dan weet dat een slechte bal 

jouw karma beïnvloedt, waardoor je 

bij de volgende put nog beter je best 

moet doen, begrijp je wel dat de con­

tro ller meer dan eens m ijn huiska­

mer heeft verkend. Deze manier van

De camera neemt soms zeer 
onoverzichtelijke posities in, maar je ziet 
zo wel dat ze linksdragend is.

“ Nou jongen geloof ' t  of niet, vanm orgenH  “ Ik voel gewoon dat op een plaatje dicht
op de groenteveiling... zulke tomaten, 
en sappig man... ongelofelijk.”

in de buurt m’n groenteman obscene 
gebaren s taa t te  maken.”
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het belonen van goede en bestraffen 

van slechte slagen is veel te rigide 

doorgevoerd. V ijf goede slagen ge­

volgd door één enkele slechte slag 

betekent meteen dat je vertrouwen 

naar O daalt. En de tegenstanders 

maken weinig fouten kan ik je m el­

den. Damn!

5TRIIMGETJE
Developer Hypnotix heeft goed geke­

ken naar SSX, veel ervan geko­

pieerd, maar desondanks niet het n i­

veau van dat gevierde product 

bereikt.

De karakters zien er grappiger u it 

dan ze zijn, het vechten is leuk maar 

je kunt het alleen doen met je caddy 

en niet met de tegenstander en het 

commentaar wordt na een uur spe­

len echt gruwelijk repetitie f.

Zelf bepalen wanneer je trashtalked 

kan ook n ie t en op het stringetje van 
de babes raak je ook uitgekeken. 

Voeg daaraan toe de slechts drie, 

niet al te veel van elkaar verschil­

lende courts, de matige soundtrack 

en de soms best tricky  besturing en 

je hebt een aardige game, waarvoor 

volgens m ij niemand de volle mep 

gaat uitgeven. ◄

Viscarious Visions / Activision / Contact Data / Tel: 076-5484848 / www.vvisions.com 

■  JAN GRAPHICS B -= | REPLAY
PSONE / PSE /  NQC / XBOX / GBAQ  

GAMEPLAY

■  Op de next-gen consoles bracht 

Tony 4  de stuntende gamer veel ple­
zier. Maar Tony 4  in het klein, is dat 

netzo  fijn?

bezit.

Om maar meteen met de deur in 

huis te vallen; ook op de GBA sch it­

te rt deze tite l. Het wordt wel een

TONY HAWK PRO SKATER 4
Toen de GBA nét u it was waren er 

n ie t al te veel games beschikbaar, 

zoals wel vaker bij de introductie 

van nieuwe spelcomputers. Inm id ­

dels worden we overladen met ber­

gen G BA-tite ls waarvan veel het pre­

dikaat m idde lm atig  verdienen.

Dat de GBA to t veel in staat is was 

echter al vanaf de introductie  te zien 

en dat m et name platformgames er 

goed u it zouden zien was te ver­

wachten, maar een extreme sports 

game als Tony Hawk 3 verraste 

vriend en vijand. De veelvoud aan 

moves en tricks, de anim atie van de 

skaters, de details en vooral de 
fu n ... en dat allemaal op zo'n klein 

schermpje. Inm iddels is Tony Hawk 

deel 4  op PS2, NGC en Xbox alweer 

beloond met dikke negens en heb­

ben we nu ook de GBA versie in ons

beetje flauw om ieder keer de lof­

trom pet te steken, maar tege lijker­

tijd  is het knap om iedere keer weer 

een verslavende, leuke game neer te 

zetten die zijn toch al goede voor­

ganger overtreft.

VEILIGE LANDING
De controles z ijn  een stukje versim­

peld maar nog steeds best tricky 

voor nieuwkomers. Vooral de bestu­

ring van je karakter - naar boven is 

a ltijd  naar voren, ook al sta je omge­

draaid -  vraagt wat gewenning.

Toch zijn de controles lekkerder dan 

in deel drie, in ieder geval veel in tu ï­

tiever. De basis tricks  en moves heb 

je na een uurtje wel door en daarna 

is het oefenen voor de meest insane 

stunts en bijbehorende scores. Ook 

goed is een save-move als je tijdens

Dat zijn de moeilijkste; een Boardslide 
met pauze in de tien voor twee stand!

een s tunt de m ist in gaat. Door op 
beide schouderknoppen te drukken, 

maak je een veilige landing in plaats 

van dat je ongenadig op je bek gaat.

Nieuw is ook het gegeven dat je op 

ieder gewenst moment een andere 

skater in ste lling kunt brengen als je 

vast z it tijdens level goals. Dit haalt 

een stukje replay weg maar aan de 

andere kant kan ik me niet voorstel­

len dat je alle challenges en goals 

met alle skaters opnieuw gaat spe­

len.

Tot slot ziet m ini Tony 4  er weer heel 

knap uit, kun je net als in de next- 

gen versie je eigen skater ontwerpen 

en vind je steeds nieuwe stunts, bo­

nussen en secrets.

Ook de Zak-Hawk b lijf t op eenzame 

hoogte zweven. ◄

I  'hl

‘h t i

Niks bijzonders, dat zie ik m’n 
glazenwasser ook altijd doen.

Nooit doen als je een GBA in je achter­
zak hebt met je eigen game er op!

http://www.hypnotix.com
http://www.vvisions.com
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dat de game de “ best damn looking 

PS2 game out there is" dat het 

bijna verdacht wordt. Later b lijk t 

dat h ij aardig in de buurt van de 

waarheid zit.

Adrian is het brein, de man die aan 

de w irwar van touw tjes van The 

Angel Of Darkness trek t en ervoor 

zorgt dat a lle  puzzelstukjes u ite in ­

d e lijk  op z ijn  plaats vallen. H ij is 

degene die ons het verhaal u it de 

doeken doet. Meer dan me lie f is, 

want Sm ith verklapt zo’n beetje 

alle plots en subplots van de 

nieuwe game. Om ook meteen glo­

baal deel 2 en 3 te schetsen. Wa- 

blief? Deel 2 en 3?

VERHAAL
Jawel, The Angel Of Darkness is 

het eerste hoofdstuk van een d rie l­

uik; een tr ilog ie  waarin Lara Croft 

als heldin opnieuw mag schitteren 

en waarbij iedere game op een an­

der aspect de nadruk zal leggen.

Het k lin k t m isschien als u itm elken, 

weer drie games, maar wanneer je 

het hele verhaal kent, k lop t het. En 

nee, het com plete verhaal ga ik nu 

n ie t u it de doeken doen, ik weet al 

te veel voor m ijn  eigen bestw il. 

Tegelijkertijd  sterkt d it m ijn  over­

tu ig ing  dat Angel Of Darkness wel 

eens iets heel speciaals kan gaan 

worden.

T O M B  R A ID E R
THE ANGEL OF DARKNESS
■  De nieuwe Tomb Raider moet 
fans van weleer opnieuw overtuigen 

en sceptici de mond snoeren. Core 

Design probeert er alles aan te 

doen om hierin te slagen...

Hoe je de nieuwe Tomb Raider ook 

benadert; iedereen zal het er mee 

eens dat de ‘oude’ Tomb Raider se­

rie te lang is doorgegaan. Na deel 

twee was de magie er een beetje 

vanaf en na deel drie werden Lara 

C roft’s avonturen zelfs vervelend en 

overbodig.

Toch heeft Tomb Raider model ge­

staan voor het third-person action- 

adventure en zijn de games in to ­

taal n ie t m inder dan 3 0  m iljoen 

keer over de toonbank gegaan.

Zo am bitieus w il de nieuwe Tomb 

Raider anno 2 0 0 3  n ie t z ijn . Wat 

Core Design wél w il, is aantonen

dat Lara (met een next-gen look) 

door m iddel van spannende avontu­

ren, ingebed in prikkelende game- 

play nog steeds bestaansrecht 

heeft.

TWIJFELS
Onlangs werd ik uitgenodigd om op 

het kantoor van Core Design een 

kijk je  te nemen en de nieuwe Tomb 

Raider te spelen. Met een koffer vol 

tw ijfe ls  maar tege lijke rtijd  ook 

hoopvol, stap ik de presentatie- 
ru im te b innen...

Het duurt even voordat de twee 

Core kopstukken, Adrian Sm ith en 

Jeremy Heath-Sm ith, zich b ij m ij 

en m ijn collega-journalisten voe­

gen. Jeremy is de showman; ie­

mand die je je eigen auto terug ver­

koopt en waarbij je nog een goed 

gevoel k rijg t ook. H ij zegt zo vaak

UPGRADES
Een van de nieuwe elementen In 

Angel Of Darkness zijn upgrades.

Zie het als experience powerups die 

her en der door de levels verspreid 

liggen. Zo kan Lara lower body en 

upper body upgrades krijgen. Dit 

ste lt haar in staat langer aan een re­

ling te hangen, een verdere jum ps 

te maken of harder met haar schou­

der een deur in te rammen.

Let wel; deze body upgrades staan 

de gameplay nooit in de weg. Per le­

vel ga je van punt A naar punt Z ... 

hoe je daar kom t is aan jou. 

U ite inde lijk  zul je a ltijd  ergens on­

derweg een upgrade vinden die je in 

staat ste lt om verder te komen. De 

fanatiekeling zal echter w illen pro­

beren alle upgrades te vinden om zo 

alle locaties, kamers en secrets te 

behalen.

De upgrades hangen nauw samen 

met de verschillende routes die je 

als Lara kan nemen. Zo word je in 

het begin van de game op de hielen 

gezeten door de Franse po litie . Het 
is aan jou hoe je ze afschudt. Je 

kunt via balkonnetjes klim m en en 

via leegstaande kraakpanden de 

agenten omzeilen. Of je k lim t, 

springt en k lautert nog verder en 

legt je weg af via de daken of een 

com binatie van beiden.

Sowieso hebben de levels een open 

structuur en heb je als speler veel 

m inder het gevoel dat je aan het 
handje wordt genomen.

Globaal behelst de eerste game La­

ra ’s nieuwe avonturen in Parijs en 

Praag. In Parijs hebben onlangs 

brute moorden plaatsgevonden. Ri­

tue le  moorden die, zoals we later 

leren, zich door de eeuwen heen 

ook al voordeden. Het is omstreeks 

die t i jd  dat Lara afspreekt m et Von 

Croy, haar oude mentor. Von Croy 

wordt echter bruut vermoord en 

Lara k rijg t de schuld. Lara v luch t 

en beslu it te gaan zoeken naar de 

geheim zinnige opdrachtgever van 

Von Croy en de nog gehe im zinn i­

gere Obscura sch ilde rijen . Als dan 

ook een soort afscheidingsgroep 

van de Tempeliers, eeuwenoude a l­

chem ie, een occulte  sekte en een 

legendarisch ras van halfgoden ter 

sprake komen, heb ik e igen lijk  al te 

veel gehoord... (en te veel opge­

schreven?)

“ Ik dacht het geluid te  horen van een 
vrouw met zwarte vingerloze 
handschoenen, die zich aan een balkon 
vasthoudt” .

>

“ Sukkels, het is geen balkon maar een 
ballustrade” .



POWER UMLHVHTED OS S003

OLD SKOOL 
ADVENTURE
The Angel Of Darkness laat een be­
kend elem ent van de vroege Tomb 

Raider games fraai herleven: het 

k lim - en klauterwerk waarbij de an i­

maties van Lara er fenomenaal u it­

zien. H ierbij vergeleken lijk t Sam 

Fischer (S p lin ter Cell) een bejaarde 

acrobaat, zo soepel en vloeiend ziet 

het er allemaal uit.

N iet langer kukelt Lara in een af­

grond als je een m illim e te r te ver 

stapt. Lara zal autom atisch re lin ­

gen, regenpijpen, richels en trappen 

g rijpen ... m its ze erb ij kan. Ook 

nieuw is w a llc lim b ing  waarbij je 

Lara -als ware je in een indoorhal 

voor m uurklim m en- langs onheil­

spellende spelonken en overhel­

lende rotspartijen leidt.

Daarnaast kent het spel adventure 

elementen waarbij je met verschil­

lende personages praat. A fhankelijk  

van de uitkom st van het gesprek, 

krijg  je vroeg of laat bepaalde infor­

m atie in de game. Een voorbeeld is

het dagboek van Von Croy dat je u it 

handen van een oude dame krijg t of 

pas later u it z ijn  appartement moet 
stelen.

BETER DAN DDIT?
Dit alles stemde me zeer positief. Ik 

kreeg daadwerkelijk zin om het spel 

op m ijn gemak te gaan spelen en 

me te verdiepen in het spannende 

verhaal.

Belangrijk z ijn  de nieuwe elementen 

die samen met de graphics (die in­

derdaad erg fraai zijn ) voor een 

grim m ige en avontuurlijke sfeer zor­

gen.

Lara ze lf ziet er beter u it dan ooit 

en Core is er op gebrand dat d it een 

succes wordt. En dat is maar goed 

ook want een afgeraffeld product vol 

bugs kan de ontw ikkelaar zich niet 

veroorloven. De game zou in febru ­

ari af moeten zijn (nu dus) maar ik 

denk dat het eerder maart/april 

wordt voordat we weer in de huid 

van deze virtuele babe met ballen 

kunnen kru ipen... ◄

BREEK EEN NEK
Ten tijde van de presentatie waren de makers er nog niet uit of Lara uiteindelijk de nek 
van een slachtoffer zou moeten kunnen breken. In de demo-versie kon onze rondborstige 
heldin het wel. Lara besluipt een nietsvermoedende bewaker, grijpt hem bij zijn nek en 
boofd, en ‘klik’... uitgeschakeld.
Het ‘breken van de nek' levert ecbter meteen een 18 -t- rating op en daar zit je als publis­
her en ontwikkelaar niet direct op te wachten. Aan de andere kant, GTA Vice City en The 
Getaway kennen beide een hoge leeftijdsrating en verkopen als poppers op een house­
party.
Opties waar Core momenteel mee stoeit zijn chloroform (Lara verdooft haar tegenstan­
ders), het knock-out slaan van vijanden of gewoon laten zoals het is. We wachten in 
spanning af...

KURTIS
Naast Lara zal je ook een kleiner deel 
van de game met een tweede karakter 
kunnen spelen; het betreft Kurtis, een 
mannelijk karakter die meer de action 
gun-blazing kant van de gameplay verte­
genwoordigt.
Kurtis heeft zo zijn eigen motieven en 
duikt in het begin van het spel steeds op, 
vergelijkbaar met de-man-met-het- 
koffertje in Half-Life.
Kurtis heeft onder andere een soort disc 
met spikes die hij naar vijanden kan 
gooien.
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GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY
Shenmue II is bedoeld voor de fans. Het is een spel waar je helemaal in opgaat of niet; een tussenweg 
is er niet.

^ ^ 5  I
“ï

SHENM UE II
■  Shenmue I I  viel door de dood van 

de Dreamcast een beetje tussen wal 

en schip. Dat wordt nu goedgemaakt 
door de release op de Xbox. Maar 

zitten we hier nog wel op te wach­

ten?

Onlangs laaide de discussie hoog op 

toen Shenmue II langskwam in 

GameKings. Nooit eerder was 'de 

bank' zo verdeeld. Jurjen vond de 

game mager en de spelelementen 

slecht uitgewerkt. J.J. noemde 

Shenmue II een loopvierdaagse en 

ook Jeroen kon de lol er niet van in­

zien. Rogier (GameKings' camera­

man én fanatiek gamer) was wél 

zeer te spreken over Shenmue II en 

ook Boris en ik waren positief.

Als Jurjen, Jeroen of J.J. deze game 

had besproken, was het c ijfe r wel­

lich t een heel stuk lager uitgevallen;

dat is iets waar je even bij moet s til­

staan want d it is een tite l waarmee 

je alle kanten op kan.

VIRTUA RYU
Shenmue II volgt held Ryu die de 

moord op zijn vader w il wreken. Dit 

brengt hem naar Hong Kong met 

niets meer dan een naam en een 

adres. Voor gamers die w illen weten 

hoe het nu precies zat in dat veelbe­

sproken deel 1; bij Shenmue II zit 

een luxe DVD met Shenmue: The 

Movie. Via sfeervolle en fraaie game- 
film beelden ben je weer helemaal 

bij.

Door met mensen te praten krijg  je 

aanwijzingen waar je moet z ijn . En 

zo loop je van A naar B en ontrafe lt 

het mysterieuze verhaal zich lang­

zaam.

Dat je de hele tijd  van A naar B

moet lopen, vinden sommigen een 

groot probleem. Begrijp me niet ver­

keerd maar volgens m ij doe je dat in 

ieder adventure, alleen nu lijk t het 
net real life. Toegegeven, er zijn wei­

nig gameplay puzzels in de trad itio ­

nele zin van het woord. In plaats 

daarvan vormen Quick Time Events 

en combat onderdelen van de game­

play. Ook leuke m inigames zoals be­

kende arcadehal spellen Outrun, Af- 

terburnner II en Space Harrier óf 

slots (geld winnen) en Lucky Ball 

houden je menig uurtje zoet.

DOZEN SJOUWEN
Ook de Quick Time Events zijn on­

derdeel van p ittige  discussies. Ryu 

heeft geld nodig en daarvoor moet je 

werken. Een manier is bijvoorbeeld 

het sjouwen van boeken of dozen. 

Dat wordt inderdaad saai maar deze 

events vormen een integraal onder­

deel van de game én de sfeer die 

het w il neerzetten. In dat opzicht is 

het een legitiem e keuze.

Andere QTE's z ijn  achtervolgingscè- 

nes. Zo wordt al snel je tas gestolen 

en ga je als een gek achter de d ie f 

aan. Hier is het zaak om op tijd  de 

ju is te  oplichtende knoppen in te 

drukken anders raak je de gluiperd 

en je tas kw ijt.

Naast de getimede games zijn er de 

martial arts die je je eigen moet ma­

ken. Kung Fu meesters leren je mo­

ves door ze te beschrijven. Je zu lt ze 

dus ze lf moeten uitvogelen of in 

w inkels uitleg over vechtmoves ko­

pen.

SHENMUE VIBE
Al met al is Shenmue II een game 

die je links laat liggen of waar je he­

lemaal in opgaat; een middenweg is 

er niet. Het is een apart en a fw ij­

kend spel met z'n eigen wetten en 

die vind je leuk of niet.

De elementen zijn er niet zomaar in­

gestopt maar vormen onderdeel van 

je zoektocht die in d it spel erg le t­

te r lijk  genomen moet worden. 

Jammer is dan wel dat de Xbox-ver- 

sie n ie t geoptimaliseerd is. Naast de 

grafische filte rs  voor een artistiek 

tin tje , de m in im ap en de g im m ick 

dat je op ieder gewenst mom ent een 
foto kunt maken, is er weinig ver­

schil met de DC versie. Ennuh, die 

gast op dat ene plaatje heeft Ed in 

een melige bui een tikk ie  scheler ge­

maakt; ‘t is maar dat je het weet. ◄

"Er z it iets heel irrita n ts  te  kriebelen, 
precies tussen m'n wenkbrauwen in."

□a a r  hebben we dat rayonhoofd dat net 
met z'n arm de ijsdikte aan het meten 
was, toen z'n collega hetzelfde deed met 
een ijsboor. i

t
"Jongens wie van jullie heeft deze gebruikte strippenkaart op de grond gegooid. Als 
iedereen dat nou eens zou doen met z'n gebruikte strippenkaarten, dan werd het 
hier toch een rotzooi? M et hetzelfde gemak, gooi je ' t  in de vuilnisbak!"

http://www.xbox.com/shenmue2Q
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■  De ESPN-licentie mogen ze dan 

zijn kwijtgeraakt aan Sega, het heeft 
Konami er niet van weerhouden om 

een nieuwe skate game te maken.

ties wat aan de houterige kant zijn, de 

bewegingen hadden ook wel iets re­

alistischer uitgewerkt mogen worden. 

Oeps, ik word nu al negatief en dat

aardig bedacht. Maar daar houdt het 

verder toch écht mee op.
Evolution Skateboarding slaat name­

lijk  volledig de plank mis wanneer het

EVOLUTION SKATEBOAROING
Terwijl het gros van de skate liefheb­

bers momenteel u it z'n dak gaat met 
Tony Hawk Pro Skater 4  en Aggressive 

Inline komt Konami met Evolution 

Skateboarding op de proppen. Ja, dan 

heb je ballen hoor.

Ik was dan ook erg benieuwd of deze 

game iets kon toevoegen aan het 

genre waarin Activision's meest re­

cente Tony Hawk-editie een onaan­

tastbare positie inneemt.

Wel, laat ik beginnen met de plus­

punten van de game, daar ben ik na­
m elijk het snelst klaar mee. Allereerst 

staat Evolution Skateboarding z'n 

mannetje op het grafische vlak, met 

vrij gedetailleerde omgevingen en re­

delijk vormgegeven skaters (een stuk 

of veertien bestaande maar minder 

bekende peeps).

Het is alleen jammer dat hun anima-

terwijl ik nog bij het opnoemen van 

de pluspunten ben.

SOLID SNAKE
Een leuke bijkomstigheid is in ieder 

geval dat Solid Snake zijn opwachting 

maakt in deze game, weliswaar als 

hidden character maar toch. Ook een 

van de MGS-levels is in de game ver­

werkt en da's best aardig.

Voor de rest is het echter huilen met 

de pet op. Oké, de met punk, metal 

en rap doorspekte soundtrack en de 
geluidseffecten kunnen nog net door 

de beugel, al werd ik helemaal lijp  

van de commentator die constant de 

namen van de door mij uitgevoerde 

tricks liep u it te schreeuwen.

Ook het fe it dat alle skaters op som­

mige momenten van elkaar afw ij­

kende goals dienen te volbrengen, is

aankomt op het leveldesign, het 

tricksysteem en de gameplay op zich. 

Om te beginnen bij het eerste punt; 

dat zuigt werkelijk aan alle kanten.

De levels zijn zo slecht ontworpen dat 

het verdomd lastig is om er her en 

der een rits combo's u it te gooien.

Een combo maken is al m oeilijk ge­

noeg want sommige tricks zijn nau­

welijks te doen dankzij de idiote toe­

w ijzing van de buttonfuncties. Welke 

mongool bedenkt nou bijvoorbeeld 

een move waarin je eerst driehoekje 
moet indrukken, gevolgd door kruisje, 

en dat terw ijl je driehoekje ingedrukt 

moet houden?

En dan de gameplay. Juist wanneer je 

snelheid moet maken, valt je skater 

regelmatig stil. Andersom hetzelfde 
verhaal. Tricks linken is werkelijk een 

ramp omdat 't allemaal in een ter­

gend langzaam tempo volbracht moet 

worden.

Nee, d it is echt drie keer niks. Daar 

kunnen zelfs Solid Snake en een 

drietal boss battles (tegen onder 

meer een tank en een gigantische 

spin; leuk idee, slecht uitgevoerd) 

geen verandering in brengen. Hand­

jes u it de buurt van deze game hou­

den! ◄

■  leder jaar hetzelfde liedje, maar 
mens erger je  niet, want hier is de 

FIFA van Nintendo: Mario Party 4. 

Voorspelbaar als het verjaardags­
feestje van je  tante, maar is het ook 

netzo, eh, leuk?

ramsjspel bezorgt me zure oprispin­

gen. Herinneringen aan de party's van 

de afgelopen dagen sijpelen tussen 

m ijn afweermechanismen door... Was 

die tweede fles whisky niet te veel 

van het goede? Hebben ze al ontdekt

MARIO PARTY 4
Ik schrijf deze regels op de zondag 

tussen kerst en de jaarwisseling. Met 

de hete adem van Judge Ed in mijn 

nek probeer ik m ijn houten hoofd aan 

te sporen to t scherpe analyses en 

kekke kwinkslagen, maar er komt wei­

nig op papier.

Het woord ‘party’ in de tite l van d it

Over leuke kleurtjes gesproken: welke 
kleur k rijg t een Smurf als je 'm wurgt?

waar ik over m ijn nek ben gegaan? En 

wie was dat meisje eigenlijk?

NOTENTAART
Mario, de prinses en hun vriendjes 

hebben geen whisky, notentaart of ge­

w illige jongedames nodig om hun 

feestjes te laten slagen. Zij houden 

het op blij bordgehuppel, vrolijke me­

lodietjes en kekke minispelletjes, zo 

weten we sinds Mario Party deeltje 

één.

Zoals a ltijd  kies ik die mollige rakker 

met dat rode petje (Sigmund Freud, 

analyse this) en na enkele beurten 

ben ik er achter dat er bar weinig is 

veranderd in de olijke wereld van het 

digitale spelbord. Het ziet er allemaal 

wat frisser uit, de mini-games zijn wat

toffer en het uitgediepte item-sys- 

teem zorgt voor een ietsje meer inter­

actie op de borden. That’s it.

KUNST
“ Mario Party 4  is de beste Mario 

Party to t op heden!” Tja, wat een 

kunst! Breng Tetris u it op de Cube 

met bakstenen blokken, 3D-achter- 

gronden, zeven spelvarianten, een 

soundtrack van Slipknot en als vrij te 

spelen bonus een erotische homevi­

deo van Britney Spears, en je kunt 

met recht zeggen “ Cube Tetris is de 

beste Tetris tot op heden!”
Goedkoop scoren heet dat. Nintendo 

is creatief genoeg om eens wat échte 

veranderingen door te voeren en als 

het ze ontbreekt aan inspiratie dan 

kijken ze maar even naar mijn ver­

langlijstje.

VERLANGLIJSTJE
Geachte heer/mevrouw Mario, hierbij 

m ijn verlanglijstje voor Mario Party 5: 

nieuwe spelfiguren en bordthema's 

(Pikmin, Animal Crossing, Pokémon), 

voertuigen die je kunt veroveren om je 

(sneller) over het bord te verplaatsen 

(auto’s, boten, vliegende tapijten, g i­

raffes), een skip-systeem voor compu­

tergestuurde spelers, oplopende le­

vels in minigames waardoor ze moei- 

Iijker worden naarmate je ze vaker te­

genkomt, koppeling met de GBA, 

mogelijkheid om zelf spelborden te 

bouwen... en een erotische homevi­

deo van Britney Spears.

Als u d it er allemaal in krijgt, zullen 

we eens kijken of we het c ijfer weer 

boven de 70 punten kunnen tillen, 

want u heeft zich er d it keer veel te 

gemakkelijk vanaf gemaakt om zo’n 

mooi c ijfer te verdienen.

Toegegeven, ik heb me er met deze 

review ook wel een beetje gemakkelijk 

vanaf gemaakt, maar dat ligt aan de 

feestdagen en mensen betalen hier 

geen 60  euro voor. ◄

“Gadverdamme, komt ie weer aan met 
z’n kinderlijkjesburger met gefrituurde 
vingerkootjes.”

http://www.konami-europe.com


70 REVIEW
POWER UNLiMiTED OE S003

Sucker Punch Studios / SCEE / Columbia Tristar /  Tel: 035-6250720 / nl.Dlavstation.comF I
Ul
a
0
U
to

GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY
Ondanks het feit dat de bewegingsvrijheid beperkter en de lengte korter is dan die van de 
huidige platform toppers, zorgt Sly Raccoon toch voor enorm veel fun.

Ook Boris was in zijn preview vrij en­

thousiast over deze game en voor 

m ij geldt e igenlijk  precies hetzelfde.

Oké, een beetje gamer speelt het 
spel in een uurtje of tien u it maar 

reken maar dat d it tien onvergete­

lijke  uren zullen zijn. En daar doe je 

het toch voor?

JATWERK
Nog even in het kort het plot (wat 

niet al te veel voorstelt): Sly stam t af 

van een fam ilie  die door de loop der 

eeuwen het jatwerk to t een kunst­

vorm verheven heeft. Pa deed het, 

opa eveneens, z ijn  vader ook weer, 

enzovoorts.

Toen onze Sly nog maar een Slytje 

was, werd het grote “Thievius Rac- 

coonus" boek (m et daarin alle 'tricks 

of the trade' van de fam ilie ) gestolen 

door een bende. Je raadt het al: een 

volgroeide Sly wil dat boek terug en 

zal daarvoor vele vijanden en eind- 

bazen moeten verslaan, h indernis­

sen moeten nemen en m iddels 

stealth-moves schijnwerpers on tw ij­

ken. Alsof dat nog niet genoeg pro­

blemen oplevert, moet ie ook nog

"Kolere, w a t meurt ' t  hier. heeft er 
iemand z’n poedel laten aanbranden?”

S L Y  R A C C O O N
■  Wie zijn de mannen op de PS2 

wanneer het gaat om platformga­

mes? Jak & Daxter? Ratchet & 

Clank? Of misschien toch Sly en z'n 

twee buddies?

Vormqevers; hier komt nog een heel 
leuk b ijschrift bij.

De liefhebbers van PS2-platformga- 

mes die niet in het bezit z ijn  van 

een dikke portemonnee dienen van­

daag de dag m oeilijke beslissingen 

te nemen. Alleen al de keuze tussen 

Jak & Daxter en Ratchet & Clank is 

er een die niet te benijden is. Ben ik 

effe b lij dat ik de meeste games kan 

spelen zonder er ook maar één cent 

voor neer te hoeven te llen (au, die 

deed p ijn  hè?).

Nu komt Sony ook nog eens aankak­

ken met een platfomer. Welja, laat 

die arme gamertjes maar lekker u it 

drie top tite ls  kiezen. Want laat één 

ding du ide lijk  z ijn : ook Sly Raccoon 

is in d it genre fokking top of the b ill.

eens u itk ijken voor de sexy Carmelita 

Fox, een agente die constant in ne­

gatieve zin achter Sly's reet aanzit. 

Gelukkig heeft onze held twee vrien­

den aan z'n zijde die hem regelmatig 

u it penibele situaties helpen. Zo 

geeft de nerdy schildpad Bentley je 

regelmatig hints en bestuurt het roze 

nijlpaard Murray de getaway car. Ja, 

voor een super ingewikkelde verhaal­
lijn  ga je maar lekker iets anders 

spelen hoor.

FUN
Kale B had wel een punt van kritiek; 

de lineaire structuur van de game. 

Inderdaad, onze kleine meesterdief 

Sly kan niet echt vrij rondlopen in 

w ijd uitgestrekte omgevingen zoals 

in de eerder genoemde games maar 
om eerlijk  te z ijn  kan m ij dat niet 

zoveel schelen. Het fun gehalte is 

nam elijk zo hoog dat ik dat graag 

voor lie f neem. De special moves, de 

mini-games, er valt echt genoeg te 

beleven.

Wat ik wel jam m er vind, is dat de 

game (los van de lengte) wat aan de 

makkelijke kant is. Echt veel moeite

hoef je n ie t te doen om jeze lf een 

weg door de levels heen te banen. 

Daar staat tegenover dat vechten te ­

gen de eindbazen de bom is.

FENOMENAAL
En dan de graphics... De manier 

waarop Sucker Punch Studios ge­

bruik heeft gemaakt van cell shading 

is werkelijk fenomenaal te noemen. 

Zo mooi heb ik characters nog niet 

eerder in een game gezien, zelfs niet 

in Jet Set Radio.

De besturing is ook perfect; lekker 

in tu ïtie f en erg accuraat, waardoor 

het een peulenschil is om Sly door 

de kleurrijke, gevarieerde omgevin­

gen te laten bewegen. Het camera­

werk zorgt in sommige levels af en 

toe voor kleine problemen maar over 

het algemeen b li jf t  de camera Sly 

perfect volgen. Laadtijden zijn  m in i­

maal maar daar staat wel tegenover 

dat de game in latere levels soms 

een beetje vertraagt. Da's toch best 

h inderlijk .

Nou, ik heb nu wat voors en tegens 

van Sly Raccoon be lich t en hoop dat 

de arme gamertjes een weloverwo­

gen beslissing zullen maken. Wel­

lich t dat de m inpuntjes de doorge­
w interde gamer ervan zullen 

weerhouden om d it spel op de kop 

te tikken, maar ik weet zeker dat er 

genoeg kids zijn die hier nog veel 

plezier aan kunnen beleven. ◄
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■  JEROEN GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

Steeds meer ouderwetse 16 -b it ga­
mes vinden hun weg naar de GBA en 

dat vinden w ij, als er een spelletje 

m et de naam Street Fighter langs­

komt, helemaal niet erg.

Het voelt allemaal vertrouwd aan en 

toch raak je  weer betoverd. SFA3 

voelt nog steeds zoals het toen was, 

speelt nog steeds zoals het toen 

deed, oogt nog steeds zoals het toen 

oogde en is net zo verslavend als het 

toen was.

Ook de nieuwkomers die voor het

eerst in aanraking komen met het 

fenomeen Street Fighter, zullen 

smullen van de oerdegelijke en sim ­

pele structuur.

Je hebt slag en schop knoppen en 

die zijn weer onderverdeeld in een 

lichte, standaard en harde 

slag/schop bewegingen.

Het gemis van zes knoppen is door 

Crawfish adequaat opgelost door de 

A en B knoppen u it te rusten met de 

harde variant, de L en R knoppen 

met de lich te  en een com binatie van

de twee voor de standaard.

Ook de Super combo's zijn op deze 

wijze uitgevoerd door naast de ge­

bru ike lijke ouderwetse knoppencom- 

binatie ook nog een versimpelde 

com binatie te bieden.

Verder is SFA3 ouderwets hetzelfde, 

wederom 33 karakters (exclusief de 

verborgen), verschillende modes 

waaronder een twoplayer link en de 

World mode. Helaas is deze ietwat 

versimpeld en biedt niet de diep­
gang van zijn grotere broer.

STREET FIGHTER 
ALPHA 3 UPPER

Circus Freak Studios / Infogrames / Tel: 040-2393589 / www.us.infogrames.com XBOX
SKATE GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

Sjongejonge, dat ze het nog probe­

ren zeg. Een Superman game, p ffff. 

Heeft men dan niets geleerd van het 

verleden? Weet men n ie t dat Super­

man gejinxed is? In de loop der ja- 

ren z ijn  consoles nam elijk dé krypto- 

nite voor deze gast gebleken. Elke 

game waarin ik hem zag rondfladde­

ren met z'n rooie cape was een grote 

flop.

Nu onderneem t Infogrames dus een 

poging om onze lieve superheld u it 

het slop te  trekken.

Je raadt het al: ook zij bakken er he­

lemaal niks van. Het enige waar ik 

niet geheel ontevreden over ben, is 

het grafische gedeelte van de game. 

M etropolis en de area's buiten d it 
stadje zien er redelijk verzorgd uit, 

maar dan heb je het verder ook wel 

gehad.

De controls z ijn  belabberd (vooral 

het k illen van baddies met de vage 

auto-aim  is tricky), de missies wor­

den al heel snel een grote herha­

lingsoefening (brandje blussen, ro­

botje k illen, nog een robotje killen, 

autootje tegenhouden, weer brandje 

blussen enzovoorts) en het geluid is 

ook om te janken. Damn, wat is met 

name het spraakgedeelte irritan t 
zeg!

En ga a ls jeb lie ft na het lezen van 

deze review niet zeiken over het fe it 

dat ik niks vertel over het plot en de 

soorten vijanden die Superman's 

pad kruisen. You'll thank me later, 

geloof me, want 't ste lt allemaal 

geen ene moer voor.

Activision / Contact Data / Tel: 076-5484848 / www.activisiono2.com
■  SKATE GRAPHICS REPLAY

XBOX f  P S a  / GBA / PSONE / GAMECUBE 

GAMEPLAY

Eigenlijk kom t deze review een 

beetje als mosterd na de m aaltijd . 

Boris had immers al vier pagina's 

uitgetrokken voor de Xbox- en PS2- 

versie en om te zeggen dat ie op de 

GgmeCube com pleet anders is dan 

dat tweetal, nou nee.

Rest me e igen lijk  alleen m ijn c ijfe r 

toe te lichten.

Waarom een lager c ijfe r voor de GC- 

versie ten opzichte van de 92 die 

Boris eerder gaf?

Wel, allereerst vind ik dat alles bo­

ven de 90  net iets te hoog gegrepen 

is op deze console omdat de online 

play hier niet beschikbaar is (wat op 

de PS2 wel het geval is) en omdat 

de game in grafisch opzicht ietsje 

ach te rb lijft.

Ik heb toch sterk het gevoel dat Ne- 

versoft wat dat betreft niet echt all 

out is gegaan op de GC. Het zou me 

dan ook niks verbazen als het een 

PS2-poort b lijk t te zijn.

Voor deze console valt er dus weinig 

eer meer te behalen, zeker niet als

je ook moet vaststellen dat de PS2- 

versie met z'n Dual Shock ook nog 

eens de meest soepele besturing 

kent.

Daar kan Nintendo's controller, zeker 

bij deze game, nog een puntje aan 

zuigen (al s tu itte  ik nooit echt op 
grote problemen).

Desondanks is THPS 4 ook op de 

Gamecube zo fokking goed dat ik de 

m inpuntjes graag op de koop toe 

neem.

Stealth Studios / Activision / Contact Data / Tel: 076-5484848 / www.activision.com
JAN GRAPHICS REPLAY GAMEPLAY

GAMECUBE□

Wrekcless op de Xbox zag er destijds 

, waanzinnig goed u it en lie t je heer- 

! lijk  raggen door de overvol Ie straten 

I \ten Honk Kong.

Ook nu is dat weer het geval, echter,

. de Cube versie b iedt meer modes,

■ meer missies en een snellere frame- 

rate maar is u ite rlijk  helemaal ge-

 ̂ s trip t. Geen reflectie, geen schadu-

■ wen, geen lich te ffecten...nada!

; Ik vind d it op z ijn  zachtst gezegd op-

■ m erkelijk  want ik weet zeker dat de

! Cube genoeg power in huis heeft om

wel de nodige grafische tie re la n tij­

nen in beeld te toveren.

De gameplay is nog steeds ongena­

dig raggen en beuken en daar heb ik 

me weer prima mee vermaakt. Ech­

ter, het Wreckless concept is inm id ­

dels links en rechts ingehaald door 

Burnout 2 en de nieuwe Need For 

Speed en in dat lich t bezien b lijk t 

Wreckless een maatje te klein.

Meest bizarre vind ik de clowneske 

twoplayer m ultip layer mode die on- 

speelbaar lijk t. Doordat je niet met

een spitsereen werkt maar beide au­

to's in beeld ziet, heb je in eerste in­

stantie lekker veel overzicht... maar 

als de voorste auto te ver van de 

achterste wagen vandaan rijd t, stopt 

de game en worden beide bolides 

weer bij elkaar op de weg terugge­

zet. De achtervolger kan dus gewoon 

stil b lijven staan als het moet, aan­

gezien de andere speler toch niet te 

ver weg kan/mag rijden van de rigide 

camera. Een belachelijk slecht u it­

gewerkt concept.

http://www.capcom.com
http://www.us.infogrames.com
http://www.activisiono2.com
http://www.activision.com
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REPLAY ■ = !  GAMEPLAY

Robin Hood is een schot in de roos! Iedereen die Commandos en Desperados tot zijn favorieten rekent, 
mag deze game niet missen.

ment in verwerkt waarbij bepaalde 

hutten de toevoer van p ijlen  regelen, 

te rw ijl een andere hut voor rust en 

eten zorgt.

Ook dien je manschappen voor je te 

w innen op bepaalde aanvals- en ver- 

dedigingsm issies. Die win je door 

ervaring op te  doen en n ie t te veel 

ridders te doden. Dood je te veel 

mannen dan vinden zelfs de onder­

drukte boeren je een beul en zullen 

er zich weinig b ij je aansluiten.

Sterven te veel van je eigen mannen 

tijdens m issies dan heeft ook dat 

z ijn  u itwerking.

POPPENHUIZEN
Robin Hood oogt fantastisch en be­

w ijs t dat 2D nog steeds bestaans­

recht heeft. De prachtig, op schaal 

nagebouwde kastelen en steden zijn 

oogstrelende maquettes.

2
’ T

■■■ y

ROBIN HOOD
■  H ij stal van de rijken en gaf het 

aan de armen. Robin Hood, de 

meester m et pij! en boog is terug in 

zijn eigen tactisch-strategische 

game.

We schrijven het jaar 1190  en het 

Engelse volk lijd t. K ing Richard is 

tijdens een kruistocht gevangen ge­

nomen en R ichard’s broer, John 

Lackland, regeert het land met ijze­

ren hand. Vooral diens p itbu ll, The 

Sheriff Of Nothingham, heft toren­

hoge belastingen en vermoordt ie­

dereen die niet meewerkt. Uiteraard 

is er een man die in opstand komt: 

Robin Hood!

Zo op het eerste gezicht lijk t deze 

game precies op Desperados, die

tactisch-strategische game van en­

kele jaren terug waarin verschillende 

figuren u it het W ilde Westen samen 

op avontuur gingen. Hier werd overi­

gens weer rijke lijk  leentje buur ge­
speeld b ij Commandos want ook nu 

betrof het verschillende karakters 

die met uiteenlopende vaardigheden 

zich u it de meest hachelijke s itu ­

aties konden redden.

Bij Robin Hood gebru ikt Spelbound 

hetzelfde recept maar voegt daar 

behoorlijk wat nieuwe en leuke ele­

menten aan toe.

OUDE BEKENDEN
Kenners van de verhalen van Robin 

Hood zullen met plezier constateren 

dat bekende figuren als Friar Tuck, 

L ittle  John en de mooie Lady Ma­

rianne niet ontbreken, 

leder personage heeft bepaalde ei­

genschappen. Robin is heel lenig en 

meester met p ijl en boog. Friar Tuck 

kan neergeslagen soldaten knevelen, 

de brute W ill Scarlet kan vijanden 

de keel doorsnijden, L ittle  John kan 

vallen activeren en S tutley kan slo­

ten openmaken. Het z ijn  slechts een 

paar voorbeelden, want ieder karak­

te r beschikt over meerdere vaardig­

heden.

Tot zover de Desperados overeen­

komst, Robin Hood gaat nam elijk 

verder. Zo is er ook een RTS ele-

De maps zijn  veel groter dan bij 

Desperados en bieden tien ta llen  

(slu ip)routes en (aanvals)mogelijk- 

heden, te rw ijl de schitterende ge­

bouwen en de weelderige bossen de 
legende Robin Hood in al z ’n pracht 

doen herleven.

Het leuke is dat je de meeste kaste­

len en torens ook kunt b innentre­

den. Hierdoor worden de fraai vorm­

gegeven bouwsels interactieve 

poppenhuizen waarin Robin en zijn 

mannen zich sluipend, knokkend of 

stelend van A naar B begeven.

De m issies spelen soms midden in 

de nacht en dan weer in een vette 

m ist, d it zorgt voor nog meer sfeer. 

Sfeer die toch al zeer knap to t leven 

kom t dankzij een veelheid aan kleu­

ren, karakters en details.

HINDERLAAG
Net als Desperados is ook Robin 

Hood n ie t mals. Er z ijn  drie m oei­

lijkheidsgraden en in Medium is het 

al peentjes zweten geblazen. Het is 

dan ook onm ogelijk om je als een 

dolle stier door de maps te begeven. 

Sluipen en groepjes soldaten geïso­

leerd aanpakken is het devies.

Maar tegenover de soms tergende 

m oeilijkheidsgraad staan ontelbaar 

leuke mom enten. Vooral de h inder­

laag missies z ijn  heerlijk  om te  spe­

len. Zo is het genieten geblazen 

wanneer een groep vijande lijke  sol­

daten in een net omhoog getakeld 

wordt en anderen in een va lku il den­

deren, dankzij de vallen die je een 

paar m inuten daarvoor had uitgezet. 

En zo weet deze game steeds op­

nieuw de legende van Robin Hood 
tre ffend neer te zetten. ◄

http://www.robinhood-game.comQ
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■  \Naar Morrowind op de PC veel 
concurrentie had, is de game op de 

Xbox alleenheerser.

tegen af te zetten, en dat heeft veel 

journalisten verblind.

Ik heb weliswaar genoten van de da­

MORROWIND
THE ELDER SCROLLS 3
Morrowind is de eerste epische RPG 

op de Xbox. En dat verklaart volgens 

m ij de absurd hoge cijfers die d it 

spel van veel Amerikaanse games­

bladen en sites ontving. Er is ge­

woon nog geen standaard gezet, 

noch is er concurrentie om het spel

V  ^  s

“W at sta je te  kijken baklap, nog nooit 
iemand zichzelf zien melken?”

gen die ik doorbracht in de fantasie­

volle wereld van Morrowind: The El­

der Scrolls 3, maar het spel kent te 

veel slippertjes om als standaard 

voor d it genre te kunnen worden 

aangemerkt.

VRIENDENDIENST
De speler begint als gevangene op 

een schip. Hij wordt vervoerd naar 

Morrowind. Om de een of andere re­

den heeft de Keizer je daar ontbo­

den, word je van je boeien ontdaan 

en mag je een aantal klussen op­

knappen. Het hoe en waarom is nog 

n ie t d irect du ide lijk , maar al snel 

kom je erachter dat er heel wat meer 

aan de hand is dan deze ‘vrienden­

d ienst’ .

De PC-versie is identiek aan de 

Xbox-versie. Van de omgeving to t 
aan het opbouwen van je karakter en 

de keuzes die je kunt maken. Jam­

mer, want in de tussentijd  hadden 

ze best wat aan de game kunnen 

schaven. Zo kampen de graphics (op 

de PC top notch, als je een monster- 

bak had), op de Xbox regelmatig met 

pop up en komt de tekst vaak slecht 

in beeld. Ook de mondbewegingen 

lopen niet synchroon met het geluid. 

Slordig!

Erg vervelend zijn tevens de lange 

laadtijden. Als je vaak sneuvelt (en 

de game is p ittig ), kan d it snel frus­

treren. Ook nemen de camera’s je 

vaak niet goed in beeld. Vooral de 

firs t person look is lastig te hante­

ren. Ik speelde dan ook alles in th ird  

person.

En waar is de level-editor van de PC- 

versie? Met de harde sch ijf van de 
Xbox had dat m akkelijk gekund.

GEEN BAGGER
Voordat je nu gaat denken ‘wat een 

bagger game’, zal ik nu even wat 

prijzende proza loslaten.

MES3 heeft allereerst een zeer lange 

levensduur. Het spel laat je hele­

maal vrij hoe je zaken oplost en er 

zijn meerdere wegen die naar het 

einde leiden.

Het verhaal is verder prachtig opge­

zet en laat je geen moment los. En 

tenslotte is daar de sfeer, die is ma­

gistraal; van de muziek to t de omge­

vingen en karakters, je wordt voor 
even meegezogen naar een andere 

wereld. Tip, dim het lich t in je ka­

mer.

Al dat moois kan echter niet verhul­

len dat ik d it n iet als de standaard 

kan zien. Morrowind 3 is een heer­

lijk  spel, maar er zullen snel betere 

RPG's komen. Misschien een RPG 

die van scratch af voor de Xbox ont­

w ikkeld is? ◄

TDK Mediactive / Tel: 02102-487633 / www.robotechgame.com PLAYSTATIDN S / GAMECUBE / X B D X Q
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■  Robotech stond altijd in de scha­

duw van de Transformers. Ikzelf was 

echter een grote fan en móest na­

tuurlijk dit schijfje aan een nader 

onderzoek onderwerpen.

dat iedere vorm zijn voor- en nade­

len met zich meebrengt.

De controles zijn heerlijk simpel ge­

houden, met de L en R knoppen kun 

je straten en met de linkerstick be­

MAAR....
Het grootste m inpunt van RB is de 

missie s tructuur en dan vooral de 

beperkingen die de missies met zich 

meebrengen.

ROBOTECH: BATTLECRY
Veel kids zal de naam niets zeggen 

maar b ij dertigers en tw intigers on­

der ju llie  zal het heel wat herinne­

ringen boven halen. Want al stond 

Robotech a ltijd  in de schaduw van 

I diens voorbeeld de Transformers, 

Robotech was meer, het had bijvoor­

beeld een verhaal dat een stuk d ie ­

per ging, episch zelfs.

VERRITECH FIGHTER
Robotech Battlecry (RB) is een th ird  

person actie game. Als speler heb je 

de controle over een Verritech Figh­

te r (soort mech voor de Robotech 

leek) die m et een simpele druk op 

de vierpuntsdruktoets van Humanoid 

naar Guardian Mecha naar Jet Figh­

ter transform eert. Geen powerups 

nodig, de keuze is aan jou. Let wel

weeg je de Verritech Fighter. Een 

kind kan de was doen.

RB volgt het eigenlijke verhaal van 

de Robotech serie op de voet, hoe­

wel we het vanuit een ander per­

spectief bekijken. De Robotech ken­

ner zal z ijn  hart ophalen tijdens de 

game want al je belevenissen, de ka­

rakters die je ontm oet en de plaat­

sen waarin de battles zich afspelen, 

zijn bekend van de TV-serie.

Om d ich t b ij de anime serie te b lij­

ven heeft TDK gekozen voor cell 

shaded graphics, voice actors u it de 

gelijknam ige serie en bijzonder fraai 

artwork. Dit alles b ij elkaar verdient 

op zichzelf al een p lu im  want hier­

door herleeft de echte Robotech 

sfeer bij iedereen die ermee bekend 

is.

Zo zul je op een bepaald moment 

midden in een hinderlaag vliegen en 

ontstaat er een hevig gevecht ver bo­

ven jouw stad. Tijdens deze dogfight 

heb je echter niet het gevoel dat je 

daadwerkelijk vliegt. De stad onder

je lijk t met je mee te bewegen en er 

naartoe vliegen is niet mogelijk.

Een ander voorbeeld is een gevecht 

in de ruim te waarin je oog in oog 

lijk t te staan met een heel leger bat­

tleships. Er staat inderdaad ‘ l i jk t ’ , 

want in werkelijkheid vecht je 

slechts tegen twee battleships te r­

w ijl de honderden andere niets meer 

zijn dan artwork om de achtergrond 

te sieren.

Ondanks deze m inpunten zal de 

fan zich helemaal u it kunnen leven, 

de leek zal er echter verstandig 

aan doen om d it spelletje eerst te 

huren. ◄

Het is net Jet Set Radio Future, maar 
dan compleet anders.

http://www.morrowind.com
http://www.robotechgame.com
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We kunnen meer dan tevreden terug­
kijken op 2 0 0 2 . Op alle platformen 

kwamen er heel wat fraaie titels uit. 

Sommige verwacht, andere als een 

totale verrassing. In de eerste Power 

Unlimited in 2 0 0 3  blikken we nog 

even terug en kijken we ook een 

beetje vooruit.

IfcTOP 5 HOGE 
VERW ACHTINGEN  
NIELS 2 0 0 3

1. De nieuwe GBA SP
Heeft ditmaal wel backlight, bevat een 
oplaadbare lithium batterij, is opklap­
baar, verkrijgbaar in de kleuren zilver, 
zwart en blauw, komt 28 maart uit in Eu­
ropa en gaat rond de 130 euro kosten.
2. Consoles online
Het gaat eindelijk gebeuren en ondanks 
alle scepsis denk ik dat het straks net zo 
gewoon wordt als online gamen op je PC, 
alleen dan veel minder bewerkelijk 
(check pagina 36-40).
3. lOJaarPU
Vorig jaar hadden we het 100e nummer, 
dit jaar bestaan we maar liefst 10 jaar. 
Reden voor een feestje dus en zeker ook 
wat aangename veranderingen.
4. Mobile Gaming
Dat je ook kunt bellen met je mobieltje is 
straks bijzaak! Naast foto's maken en 
picture sms zal gamen op de next-gen 
mobieltjes serieuze vormen aan gaan 
nemen. De N-Gage van Nokia laat vast 
een voorproefje zien.
5. PU Awards 2003
Was het vorig jaar al een succes met 
meer dan 1000 gamers, dit jaar zullen 
we dat aantal minstens verdubbelen. Hou 
de PU goed in de gaten als je deze party 
niet wilt missen!

IS?® TOP 5
■B O R IS

Tja, ik ben een B-ballfreak en dit is de 
beste B-ballgame.

| 3 .  Halo (Xbox)l
Een game waarvoor je een console 
koopt. Dat zegt genoeg.'l^_______________i

Ï 4 .  Pro Evolution Soccer 2 (PS2) '
Voetbal zoals voetbal bedoeld is

1 5. Medal of Honor: Allied Assault (PC)
Misschien niet de beste shooter ooit, 
maar de sfeer is onovertroffen.

I.TOP 3]
TELEURSTELLINGEN

l i l iN e w  World Order (PC)
Aangekondigd als CS-beater, maar vol 
m e tb u g S ;^ ^ ^ ^ ^ ^

Speelvoer voor trieste rukkers.mm
Waanzinnige game die veel kopers met 
goed konden spelen.

1 1.' naio z
De opvolger van mijn favo console 
shooter.

Als deze game uitkomt, wordt 't op zeker 
een megahit.

De eerste kennismaking smaakte naar 
veel meer.

Elke man heeft een voetbalspel nodig en 
elke voetbalfan weet dat Pro Evolution 
Soccer 2 de beste is.—  .
I Splinter Cell (Xbox)j

De teleurstelling rond Metal Gear Solid 2 
werd ruimschoots goedgemaakt door 
deze fantastische spionage actiegame.

1 5. Kingdom Hearts (PS2)|
Eigenlijk ben ik nog steeds een jochie 
van 12. Dat is waarschijnlijk de reden dat 
Kingdom Hearts mijn hart gestolen heeft.

hTOP 3 |
TELEURSTELLINGEN

In sommige games doe je ervaringen op 
die een diepe indruk achterlaten. Ico is 
zo'n game.

f l .  Super Monkey Ball (NGC)]
Eindelijk weer eens een echt 'spel', in de 
klassieke zin van het woord.

| 3 . ' Advance Wars (GBA) 1
Een van de weinige originele toppers 
voor de GBA.

Het had allemaal best wat vernieuwen- 
der gemogen maar het blijft een heerlijk 
speelbare Mario.

i1 ; Geen Metroid of Zeldai
En weer konden we op een houtje bijten 
als Europese gamers.

| 2 .  Gebrek aan originele toppers voor GBA
Wanneer gaat Nintendo de GBA nu eens 
als een serieuze spelmachine beschou­
wen? Rot op met al die ports!

j.1 . Red Card Soccer (PS2 /  Xbox /  N G C )U | f 3. S t ïf  FMAdventimM
Met deze titel haalden we zelfs de Volks­
krant. Midway vond het minder grappig.
2. Metal Gear Solid: Sons of Liberty (PS2) I
Te veel hype heeft deze game de das om 
gedaan. De torenhoge verwachtingen 
konden (door Konami) niet worden waar- 
g e m a a k t.^ ^ H

r i% e  Euro I
Nederland werd opgelicht en alles werd 
duurder. Dok de games.

Als Rare drie jaar lang aan een game 
werkt, verwacht je iets dat werkelijk bij- 

, 1 zonder is, en dat is dit niet.

T O P  3 U J :1 = 1 I. iM . I ! L

t

TOP

L i . s .t.a .1 K.E.R. (PC)
Sinds ik de eerste beelden van deze 
shooter zag, ben ik verkocht!

i2 jC ossack^(P C ) 

1 3  Elite IV (PC)
Het space trading genre krijgt nieuw le­
ven ingeblazen. David Braben is terug!

Niet C&C Generals maar Cossacks 2 
wordt de beste RTS game van 2003.

1. Nieuwe franchises Ninteni
Na Mario, Metroid en Zeida wordt het tijd 
voor nieuwe franchises van dezelfde 
klasse. Ik heb er alle vertrouwen in dat 
Nintendo er dit jaar mee over de brug 
komt.

n o i f t w

Van Capcom's nieuwe franchises is dit 
toch wel degene die me het meest aan­
spreekt, vooral vanwege die compleet 
gestoorde verhaallijn en heerlijk bizarre 

-  graphics.

Zo goed en verrassend als het origineel 
kan het eigenlijk niet worden, maar... wie 
weet?



ïl .'H a lo  (Xbox)|
Vanaf dat moment ben ik verliefd op de 
Xbox geworden.

1 2. Warcraft III: Reign Of Chaos (PC)1
Lang gewacht en meer dan goed geko­
men. RTS epos met een gouden rand. ^
3. Splinter Cell (Xbox)l
Thief meets Metal Gear Solid. Wat heh ik 
genoten van deze game!

I^ A g e  Of Mythology (PC)]
Ensemble Studios flikte het om zich aan 
de zijde van Blizzard te scharen met 
deze goddelijke game.

l 5 .  Mafia (PC) I
De Godfather op PC. Ondanks zijn 
schoonheidsfoutjes een van die games 
die ik moest en zou uitspelen.

Deze footie king zit nog steeds vaker dan 
welke game ook in mijn PS2.

gam e^itt^ik weer grijze po­
lyester pakken, lichtblauwe bloesjes en 
open schoentjes zonder sokken.

'i 3. Tony Hawk's Pro Skater ‘ 
i(alle systemen).
Activision heeft het wederom klaarge­
speeld om meneer Hawk naar nog gro­
tere hoogten te laten stijgen.

■ 4 .  Splinter Cell (Xbox)
Een van de weinige games waar de 
Xbox-bezitter echt z'n handjes mee 
mocht dichtknijpen

| 5 .  Ratchets,Clank(PS2)'
Verrassend goede platformer die aan­
toont dat het genre allesbehalve op z'n 
gat ligt.

TELEURSTELLINGEN

^ Men probeert de journalistiek ieder jaar 
_ meer te knechten. Bah!

"  Ik heb me vermaakt met Sony's kerst- 
knaller maar toch is het bij lange niet 
wat het had moeten zijn.

■  Bugs, bugü bugs en slechte gameplay. 
Schandalig.

Het was dan wel geen Mario 64 maar ik 
geniet nog steeds met volle teugen van 
dit vakantie-avontuur.

l 2 .  Metroid Fusion (GBA)]
Ouderwets goed, deze Metroid. Eindelijk 
weer een GBA game die uitgespeeld 
móet worden.

Ico speelde als een droom; een verhaal 
dat je als een warme deken om je heen 
sloeg. Heerlijk

t 4 .  Kingdom Hearts (PS2)j
Een sprookje, deze samenwerking tussen 
Disney en Square en ik genoot er met 
volle teugen van.

Een vreemde ervaring, dit zweven door 
muziek-lagen. Pompende techno met 
oersimpele gameplay. Verslavend.

1. Bezoek aan World Cyber Games in 
Korea.
Wat je op je oude dag nog kan meema­
ken...
2. Met alle snotneuzen naar de ECTS 
Zelden zoveel vrije tijd gehad tijdens een 
beurs.
3. Colin McRae 3
De enige game die me van m'n werk kan 
afhouden.
4. Nieuwe vormgevers van de PU 
Poetsen heel veel gemiste deadlines 
weg.
5. M'n Renault Laguna Grand Tour
De man van de wasstraat ziet me vaker 
dan m'n gezin.

J cIgqed bezig 
IN s o o s

TELEURSTELLINGEN

;  1. The Lord of the Rings; The Fellowship 
of the Ring (GBA) I
Tolkien onwaardig avontuur dat de naam 
niet dragen mag.

T O P  4!L

Met het verbinden van een grote voetbal­
ler aan een game krijg je niet automa- 

Jisch een grote game
3.18 Wheeler American Pro Trucker (NGC)
Deze game had in de arcadehal mogen 
blijven. Booooriiiing...

Tja, deze mocbt natuurlijk niet in mijn 
lijstje ontbreken.

“ De meester der sluipkunst. De onge­
kroonde first-person sneaker. Ion 
Storm's Garrett zal triomferen in dit 

Fderdedeel^^^^H ■

Nu al mijn Xbox 2 ^ 3  Kerstfavoriet. Als ie 
dat haalt (pray"the lord it does!).
3. The Legend of Zeida - The Wind Waker 
(NGC)
Sinds de E3 2002 volg ik heimelijk dit i; tV 
meesterwerk in spe. Nog even en ik ga in 
Assen wonen!

T O P

1. Een nieuwe Pro Evolution Soccer-edi- 
tiel

T O P

1. The Legend of Zeida; The Wind Waker
Als een klein kind tel ik de dagen af tot 
de game daadwerkelijk in de winkels ligt.

2. Een ijzersterke beat 'em up
Wellicht de nieuwe Soul CaliburZ
3. Een nieuwe, lieve vrouw aan mijn zijde 
die kan omgaan met mijn gameversla- 
ving
Blijf die lieve mailtjes met foto's sturen, 
dames!

3. Ico 2 m
Dat hij komt, daar geloof ik heilig in; ik 
hoop alleen dat ie niet teleur zal stellen.

1. Rockstar
Vervelende gasten om mee te werken 
maar alles wat ze doen verandert bijkans 
in goud.
2. EA
We mopperen wel eens op de software­
reus maar ze scoren bijna met al hun 
games.
3. Console Wars
Laat het doorgaan, de gamer profiteert 
mee. Gratis games, goedkopere consoles 
etc.
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LOGITECH Z-68C 5.1 
SPEAKERSET

We begrijpen dat jullie het inmiddels niet meer bij kunnen houden met die Logitech 
boxsetjes maar iedere keer komen ze met iets nieuws en lekkers op de proppen. 
Hebben we net de Z-640 serie gehad, nu is er de grotere broer; de Z-680 5.1 speaker- 
set. En heilige Moeder Magdalena wat een hoxenset this is!
Het geluid is niet minder dan overdonderend, sterk en super scherp. Het mooie is dat 
je werkelijk alle kanten op kan met deze set; PC, DVD-spelers, consoles... digitaal op­
tische en coaxiale ingangen én een analoge input zorgen voor eenvoudige verbinding 
met vrijwel alle geluidsbronnen.
De Z-680 5.1 speakerset is uitgerust met Dolby Digital en DTS voor digitaal geluid van 
zeer hoge kwaliteit. De speakerset is THX-gecertificeerd en produceert dankzij Dolby 
Pro Logic II, surround sound zodat films kijken, games pelen en muziek luisteren een 
hemels genot wordt.
Ook niet mals; de acht inch subwoofer die er als een van de weinige in zijn soort écht 
vervormingvrije bassen uit dreunt. Hoe hard je hem ook zet, het blijft zuiver. 
Samenvattend; geen enkele desktop boxenset kent zoveel features als de Z-680. Het 
design en het coole Digitale SoundTouch Control Center (die blauwe display doet het 
‘m!) met afstandsbediening maken het helemaal af.
Minpunt is de hoge prijs, maar als je bedenkt wat je er allemaal voor krijgt, is het dat 
bedrag zeker waard!

PC en consoles 
Prijs; 499 euro 
Distributeur: Logitech 
Tel: 010-2438897 
www.logitech.com

m

t

■  NINTENDO WAVEBIRD 
CONTROLLER

Een tijdje geleden kondigden we hem al aan in deze rubriek en inmiddels is ie alweer 
een tijdje te koop: de Nintendo WaveBird Controller voor de GameCube.
Deze draadloze controller is werkelijk een subliem stukje hardware. Sterker, dit is 
zonder twijfel de beste controller van 
2002!

We kunnen er lang en kort over praten 
maar het apparaatje ligt heerlijk in de 
hand, werkt onder alle omstandigheden, 
is super simpel aan te sluiten en trekt 
behoorlijk lang op één setje batterijen.
De WaveBird Controller doet het nog 
vanaf 10 meter, vanaf 20 meter, vanaf 30 
meter, vanaf 40 meter... en dan nog kun 
je een paar flinke stappen naar achteren 
doen. Dan sta je inmiddels in de badka­
mer van je buurvrouw maar dat maakt 
niet uit.
Hoe dan ook, als je lekker op de bank 
wilt chillen en je voorheen stoorde aan 
het korte snoertje van de Cube controller 
dan is dit de uitkomst! Beter een Wave­
Bird in de hand...

★ ★ ★ ★ ★
GameCube 
Prijs: 47,95 euro 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6097100 
www.nintendo.com

■  LOGITECH MOMO RACING FORCE FEEDBACK
■■’ ■■X A  .-.̂s___

iets meer dan een jaar geleden bracht Logitech een likkebaardend mooi en kwalita­
tief hoogwaardig racestuur op de markt onder de naam MOMO Force. Het rode leer 
in het stuur en de rode strepen op de metallic pedalen verleidde menig racefreak tot 
het overwegen van een aanschaf.
Overwegen inderdaad, want het stuurtje kostte toentertijd 260 euro. De prijs is in- ; 
middels wel wat gezakt maar het is nog steeds een hoop geld. Vandaar dat Logitech 
ook met een low-end versie op de markt komt, die een stukkie goedkoper is.
Daar lever je natuurlijk wel wat voor in, maar je krijgt er ook wat voor terug. Name­
lijk een lekkere pretpook voor die racefanaten die tijdens het gamen graag willen 
schakelen en een automaat voor watjes vinden. Het leer is vervangen door rubber 
maar doordat het behoorlijk dik is aangebracht voelt het lekker stabiel aan. 
Belangrijk is dat ook deze versie - met low-end doe je dit stuurtje te weinig eer aan - 
heerlijk rijdt. De grip van de pedalen is net zo goed als de kinky rode versie, de zes 
programmeerbare buttons doen hun ding en de klemmen om het wiel vast te zetten 
werken naar behoren.
De Force Feedback schittert in optima A  A  A  A  
forma en kent verschillende soorten van 
feedback in plaats van verschillende PC 
sterktes (zoals bij veel andere stuurtjes). Prijs: 129 euro 
Een subtiel maar erg belangrijk onder- Distributeur: Logitech 
scheid waardoor auto’s zich zeer overtui- Tel: 010-2438897 
gend op uiteenlopende ondergronden laten www.logitech.com 
besturen.

http://www.logitech.com
http://www.nintendo.com
http://www.logitech.com
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□VD-BRILb

Stel je voor, een bril waarmee je DVD's 
kunt kijken. Toekomstmuziek? Niet hele­
maal. Het bedrijf MicroDptical heeft de 
techniek al en is nu bezig om voor de 
consumentenmarkt een productiepart- 
nerte vinden.
Ze hopen het product volgend jaar tegen 
de kerst op de markt te kunnen brengen. 
En ja, als je dat onder de boom vindt, is 
het ook niet meer zo'n ramp om twee da­
gen lang met de hele familie gezellig 
kalkoen en gevulde hertenreet te moe­
ten bikken. Check voor meer info 
www.microoptical.net

JAMES BOND ■

stiekem het tentamen wiskunde van te­
voren stelen zonder gepakt te worden? 
Dat wordt een stuk makkelijker met de 
WQV-10 Colour Wrist Camera van Casio. 
Het horloge heeft een ingebouwde ca­
mera en kan tot 100 full-colour plaatjes 
opslaan. Bovendien kun je alles previe- 
wen op het kleuren LCD-schermpje.
De foto's kun je, op z'n high tech, via de 
infrarood naar je PC downloaden. Alle­
maal te krijgen voor (tijd is geld) 
€390,30 op www.firebox.com.

MUZIEK UIT EEN DOOSJE ■

De MadPlayer geeft een sprankje hoop aan iedereen die de beste DJ op aarde wil wor­
den, maar het aan talent ontbreekt. Het ziet eruit als een gewone MP3-speler, maar dat 
is het natuurlijk niet.
In het ding zit een geluidsbank van meer dan 550 instrumenten en geluiden zodat je je 
eigen deuntjes kunt samenstellen in verschillende stijlen en genres.

Die stijlen en genres zitten er ook stan- 
daard op van hip-hop tot techno maar als 
je het allemaal niet kunt vinden, is het

^ ------------ gewoon van www.madplayer.com te
downloaden.

. *  i  Word je moe van het gemix, dan kun je het
l  B  •  i  audiowonder ook gebruiken als karaoke
^  machine of FM radio. Wat wil je nog meer!

® Tja, een berg geld zou wel handig zijn,
want de MadPlayer kost €390,30 en kun je 
vinden op www.iwantoneofthose.com.

BLAST AWAY! ■

Wat nou extra geluidskaarten en dure 
speakersets die je alleen op je PC kunt 
aansluiten. Gewoon via je stereo die han­
del!
Zie hier de iensen Wireless 901, een (be­
taalbare) oplossing voor goede geluids­
kwaliteit vanaf je PC. Het apparaatje 
stuurt je MP3's, game audio en meer van 
dat soort shit, draadloos naar je stereo. 
Te koop voor €49,60 op 
www.thinkgeek.com.

I
MASSAGE ■  
AAN HUIS

ULTIEME LUIHEID ■

Je TV, DVD-speler én stereo aanzetten 
zonder ook maar iets aan te raken. Je 
hoeft alleen tegen de Voice Me te zeg- 
gen dat iets aan moet en het gebeurt. f  
Nooit meer een afstandsbediening zoe-

Het is plug & play, je kunt het comman- ^  
do's bijleren via de infrarood van je af- ^
standsbedieningen en het mooiste van 

hoeft niet de buurt te staan 
om een opdracht door te kunnen geven.
De vraag is alleen wat er gebeurt, als je tegen je vriendin zegt: “doe je kleren UIT" 
Kosten: €125,15. Kijk voor meer info op www.gadgetshop.com

Dit is voor al die types die midden in een 
game-marathon stoppen omdat ze last 
hebben van RSI. Met de Acupulse Elec­
tronic Massager kun je dat niet meer als 
smoes gebruiken.
Het is echt supersimpel; plaats de plak­
kerige stukjes op de delen van je li­
chaam zoals op het scherm aangegeven, 
stel het programma in en ja, verder hoef 
je alleen maarte relaxen.
Het ding gebruikt acu-pressure punten 
van traditionele Chinese acupunctuur en 
shiatsu. Zo kun je allerlei kwaaltjes be­
handelen van spierpijn tot totale uitput­
ting, maar dan zonder al die naalden die 
je normaliter in je lijf moet steken. De 
Chinese dokter in een handheld.
Enfin, het ding kost €109,50 op 
www.gadgetshop.com

http://www.microoptical.net
http://www.firebox.com
http://www.madplayer.com
http://www.iwantoneofthose.com
http://www.thinkgeek.com
http://www.gadgetshop.com
http://www.gadgetshop.com


7B EEUWIG LEVEN

POWER UNLIMITED, EEUWIG LEVEN.
KOM VERDER, WORD BETER, LEEF LANGER

Jongens, even jullie aandacht voor een wellicht schokkende mededeling. 

Na lang beraad hebben we besloten om met Eeuwig Leven in de PU te 

stoppen. We denken de ruimte nuttiger te kunnen besteden en hevelen bij 

deze de rubriek over naar het “Cheats & Tricks” gedeelte van het Power- 
web. Ik  zal daar met regelmaat ze lf info op posten en iedereen kan daar 

terecht m et vragen en zelf gevonden tips en trucs.

Voor deze laatste aflevering van Eeuwig Leven hebben twee trouwe lezers 

zich enorm uitgesloofd en voor alle GTA Vice City freaks honderd verbor­
gen pakketjes in kaart gebracht evenals alle rampages voor deze dope 

game.
Ik  ze lf ben nog druk bezig om Vice City van A tot Z  in kaart te brengen en 

een zo goed mogelijke walkthrough voor jullie te maken die binnenkort op 

het Powerweb zal zijn te checken.
Tot die tijd moeten ju llie het doen met deze tips van Don Alex en Don Bo- 
ris Arkenaar uit Bussum.

Game On!!!! jeroen

Tussen ‘aanhalingstekens’ =  op de kaart aangegeven (de 

kaart is soms fout, de in-game kaart is altijd goed)
* gebruik van helikopter noodzakelijk /  raadzaam 

* *  alleen als tweede eiland toegankelijk is 

-> =  richting / /  N  =  Noord(en/elijk) etc. / /  tNv =  ten Noor­

den van
De hidden packages vind je  in de vorm van een Tïki (kleine drankflesjes)

POWER UNLIMITED OS S003

OCEAN BEACH
1. H5 ZO, trap vuurtoren

2. G4 ZW, achter huis langs water

3. G4 ondergrondse garage tOv 

‘Cortez’

4. H3 open houten platform  tZW 

in water **

5. G4 rots tNOv #4  * *

6. F4 achter 2e fla t tZWv 

ziekenhuis

7. F4 onder brug bij ziekenhuis

8. F4 dak gebouw tZOv ‘Wash 

M ali’*

WASHINGTON BEACH
9. F5 weg tO v ‘Wash M a ll’ -> N,

Ie  rechts, links achter fla t

10. F4 achter gebouw tWv 

‘Rosenburg & Co.’

11. E5 rechts naast brug tNv 

‘Rosenburg & Co.’

12. E5 bovenop ‘DBP Security’ *

13. E6 strandhut

14. E5 op blauw-w itte fla t tZv 

po litie  *

15. E5 in politiebureau, rechtdoor, 

trap op, in kantoor

16. E4 tZWv ‘Bunch Of Tools’ , ge 

bouwtje tussen twee fla ts

17. E4 doucheruim te tWv ‘Bunch 

Of Tools’

18. E4 onder ‘Starfish Island’-brug 

VICE POINT

19. E5 achter gebouw tOv 0  bouw 

terrein (rio t missie)

20. E5 lange stalen balk bovenin 0  
bouwterrein

21. D5 piertje achter rijtjeshuizen 

tNv ‘Star V Heights’

22. D5 op gebouw tZO v z n ‘Malibu 
C lub’ *

23. D5 N-kant ‘Malibu C lub ’

24. D5 achter groot gebouw tOv 

‘Malibu C lub ’

25. D5 op gebouw tN v ‘ Malibu 

C lub ’ *

26. D5 in ‘W ell-st Pizza’

27. D5 Z-kant appartement tNOv 

#26

28. D5 in ‘Jeweller's ’

29. D5 dak achter appartem ent tNv 

‘Jeweller’s’

30. C5 N-kant gebouw tZv ‘Links V 

Heights’

31. C5 tOv ‘Pay Spray’ in 

achtertu in achter palmboom

32. C5 binnenkant haarspeldbocht 

tWv ziekenhuis

33. C5 du ikp lank tOv #32

34. B5 tZ  naast ‘Prawn Island'- 

brug, aan water

35 . B6 achter “ Jocksport” reclame 

bord tO langs ‘D irtb ike Track’

36. B5 achter gebouw tOv ‘North P 

M a li’

37 . B5 tussen 2 N ingangen ‘North 

P M a li’

38. B5 Ie  verdieping 0 -kan t in 

‘North P M a li’

39. B5 in “ Gash" w inkel op Ie  

verdieping ZW-vleugel

40. B5 begane grond garage ‘North , 

P M a li’

PRAWN ISLAND
41. B4 doodlopend steegje ZO-kant 

eiland

42. B4 m iddelste blauwe gebouw 

‘ InterGlobal F ilm s’ *

43. B4 Barak C ‘ InterGlobal F ilm s’

44. B4 W-kant W villa

45. B4 in 0  villa , trap op naar 

rechts, bij gat in kamer vallen

LEAF LINKS
46. D5 onder ‘Vice Point'-brug 0 - 

kant eiland

C4 bij “ s te lling ” N -punt eiland 

D4 eind van s-weg -> W in 

“ zandkrater”

D4 Z-kant grote eiland op 

e ilandje in rivier 

D4 Z-loopbrug

47.
48.

49.

50.

STARFISH ISLAND
51. E4 bij water tOv ‘Coke B 

Mansion’

52. E3 smal steegje tWv ‘Coke B 

Mansion’

53. E3 op balkon W huis van de 

drie m iddelhuizen

54. E4 in jacuzzi 0  huis van de 

drie m iddelhuizen

55. E4 bij voordeur NO huis

DIT KRIJG JE 
VOOR JE HIOOEN 
PACKAGES
10 ^  Body Armor
20 ^  Chainsaw
30 Python
40 Ë  Flame-thrower
50 ^  Laser Scope Sniper

i  Minigun
H P  Rocket Launcher

80 P  Sea Sparrow
90 p  Rhino .
00
m

1  Hunter & $100000
. • v=V... J ■



POWER UMLIMITEO 03 3003
EEUWIG LEVEN 73

KOM VERDER, WORD BETER, LEEF LANGER

DDWNTDWN
56. B3 vanaf ‘A m m u-N ation ’ -> O, 

voor brug links gebouw in, 

onder helipad

B4 achter gebouwen aan water 

tN v ‘Prawn Is land’-brug 

A3 In “ vlam " standbeeld onder 

gebouw heel stuk tOv ‘Mars 

Café’

A3 steegje achter ‘Mars Café' 

A l  NW ‘Hyman S tadium '

B3 0 -kan t ziekenhuis 

B3 gebouw tOv po litie , via 

trappen aan 0 -kan t in kantoor

5 7 .

5 8 .

5 9 .

6 0 . 

6 1 . 

6 2 .

LITTLE HAITI
63 . C2 NW-hoek kade achter ‘Phill's ' 

C2 in NO gebouw in ‘P h ill's '

D2 achter 2e gebouw tNv 

‘Kaufman Cabs’

D2 trap achter huis tOv 

‘ Kaufman Cabs’

D3 dak gebouw ZO-hoek 

‘Kaufman Cabs'-huizenblok * 

C3 tWv dubbele weg (m idden 

C3). onder gebouw door, op 

gras links

D2 steegje tussen gebouw tZv 

‘W ell-st Pizza'

D2 dak gebouw tNv ‘Printing 

Works' *

E2 onder reclamebord tOv 
‘P rin ting  Works’

6 4 .

6 5 .

66.

6 7 .

68 .

6 9 .

7 0 .

71

LITTLE HAVANA
72. E2 in ‘ Laundrom at’

73 . E2 voordeur huis tZOv 

‘Laundrom at’

74 . E2 achter m uur tN v ‘Café 

Robina’

7,5. E2 dak 2 gebouwen tOv ‘Café 

Robina’ , spring op reclamebord

76 . F2 volg weg tWv ‘Café Robina’ 

-> Z, op gebouw voor je

77 . E2 in w inkel tN v po litie

78 . F2 2e verdieping ‘Sunshine 

Autos’

79 . F2 tussen 4  grote tanks tZWv 

‘Sunshine Autos’

98

9 9 .

Oe Rhino

S
De Hunter

IE
1.

VICE PDRT
8 0 . F2 tussen 2 tra ilers tZWv #79 2.

8 1 . F3 vanaf po litie  rich ting  Z, 3.

stukje na Ie  kruising 

rechterhand

4 .

8 2 . G3 0  zijde van NO boot 5.

8 3 . G2 W schip *

8 4 . G2 ZO-hoek parkeerplaats tNv 6.

#83 7.

8 5 . G2 in NW-hoek van grote 8 .

parkeerplaats tWv ‘Pay Spray’ 9 .

8 6 . G2 in hangar aan einde weg

tWv ‘8 -B a ll's ’ 10.

ESC. INT. AIRPDRT 11 .

8 7 . F1 ZW-hoek in aankomsthal

(glazen gebouw, golvend dak) 12 .

8 8 . F1 in de 0  “ gate" 13.

8 9 . F1 dak van #88  * 14.

9 0 . F1 aan eind op 0  “ gate" *

9 1 . G2 ZOv A irport, op gebouw met 
veel containers ervoor *

15 .

9 2 . G2 op helipad voor #91 16 .

9 3 . G2 op hangar tNv #91 *

9 4 . F1 onder meest ZW vliegtu ig 

aan “ gate"

17.

9 5 . F1 op # 9 4  * 18.

9 6 . F1 onder groot vliegtu ig  in 

hangar tWv #94

9 7 . F1 achter brandweer (gebouwtje 

tN v #96)

RAM PAGE
EILAND
H3 open houten platform  tZW 

in water **

G5 naast grindweg -> vuurtoren 

G5 op strand tOv #2, b ij water 

G4 dak boven ‘Rafael’s’ , 

toegang via garage 

F4 in ZWv huizenblok tZv 
‘Wash M a li’

F4 achter m uur tNWv ‘Rafael’s’ 

F4 voor 2e fla t tZWv ziekenhuis 

F4 op ‘Wash M a ll’

E4 tZWv ‘ Bunch Of Tools’ , 

gebouwtje tussen twee flats 

D5 eind ronde doodlopende 

weg tN v ‘Star V Heights’

E6 tZOv groot hotel tZOv 

‘M alibu C lub ’

E5 op du ikplank tNv #11 

D5 piertje tNv ‘ Leaf Links’-brug 

B5 W-kant in ‘North P M ali’ , 2e 

verdieping in plantenbak 

B5 naast O ingang van ‘North P 

M a li’

B5 0 -kan t gebouw tOv ‘North P 

M a li’

A5 achter gebouw tNv ‘North P 

M a ll’-garage

B4 oprit W huis, ‘Starfish 

Island’

3E
19.

20.

21.

22 .

2 3 .

2 4 .

2 5 .

2 6 .

2 7 .

2 8 .

2 9 .

3 0 .

3 1 .

3 2 .

3 3 .

3 4 .

3 5 .

EILAND
G3 op N grote boot

F2 tZv roze gebouw, tZv weg

rich ting  ‘A irport’

F1 Z-kant in aankomsthal 

(glazen gebouw, golvend dak)

F1 op dak #21 *

E l tOv ‘Fort Baxter’

F2 volg weg tWv ‘Café Robina’ 

-> Z, op gebouw voor je 

E2 op gebouw tWv ‘Starfish 

Island’-brug *

E2 tWv 2e gebouw tN v #25  

E2 op basketbalveld tNv 

‘Havana Streetware’

D2 achter huisje (tZv ‘Auntie 

Poulet’ )

D2 tZv ‘City Scrap’ aan kade bij 

bruggetje

C3 tWv dubbele weg (m idden 
C3), onder gebouw door, rechts 

op gras
C2 steegje tZv ‘Well-st Pizza’

B3 op grote trap tZv 

‘Am m u-nation’

B3 vanaf ‘Prawn is land ’-brug, 

3e gebouw rechts op trap 

A3 achter “ vlam " standbeeld, 

onder gebouw heel stuk tOv 

‘ Mars café’

A2 tNOv ‘ Hyman S tadium ’ 

naast helipad

PAS OP: Rampage #11 verdwijnt als 

Je hem failed, save dus voor Je ‘m 

doet, en laad telkens als het niet lukt!

E2 in hoek van “ reclamebor­

denm uur’’ tOv startbaan 

E l onder W vlieg tu ig  op N 

landingsbaan

100.E l achter m uurtje  naast ingang 

‘Fort Baxter’

DOPE VOERTUIGEN
De Sea Sparrow (heli die op water kan 

landen) is te vinden bij 
'Coke B Mansion'
(tank) is te vinden in 
'Fort Baxter'
(apache helikopter) is 
te vinden in 'Fort Bax­
ter', Bediening: rondje =  
raketten R1 = minigun



POWER UNLIMITED 02 2003

MASTER RALLYE KNIGHT RIDER 
THE GAME

D ISTAN C E Das

Banale racegame die het noemen 

niet waard is; wel de enige keer dat 

Jeroen Ed versloeg met karten.

Deze game verhoudt zich to t Colin 

en WRC als een Renault Laguna 

Grand Tour to t een Hyundai Pony.

MEGAMAN BATTLE 
NETWORK 2

0 0  '<'■«'

PSS / PC

A2 Racer met een Knight Rider 

jasje, leuk geprobeerd.

Vreemd ogende survival horror game 

waarbij je een aardbeving tracht te 
overleven (verder niet schokkend).

Ook het tweede deel van Megaman 

Battle Network is niet super, wel 

leuk.

Zou de heer Jacque Villeneuve 

voortaan zijn visie voor zich w illen 

houden?

Vurige game waar we niet warm of 

koud van konden worden.
Deeltje 1 was in orde, deeltje twee 

schiet hier en daar wat te kort.
Vrij basic en af en toe zelfs old skool 

racegame.

■  VO LG EN D E M A A N D  IN POW ER U N LIM ITE D

^  De game waar veel PC-gamers naar uitkijken is binnen: Unreal 2 Q  Boris was deze maand al te spreken over Panzer Dragoon Drta, 
volgende maand velt hij een definitief oordeel G  Mefal Gear Solid 2 viel ietwat tegen, zou de toevoeging van de naam Substance daar 
verandering in kunnen brengen?;^ Het origineel was geweldig, deel 2 kon de hoge verwachtingen niet waarmaken maar misschien 
doetTenchu 3 deel 1 wel weer eer a a n ^ Resident Evil Zero; de Cube-gamers komen behoorlijk aan hun trekken volgende maand... 

^Jurjen is de Japanse versie van The Legend of Zeida: The Wind Waker aan het spelen^Super Monkey Ball is terug met meer mini­
games dan je aankuntQThe Legend of Zeida: A Link to the Past is de oude SNES game maar dan op je GBA met wat leuke extra's 

Command & Conquer Generals is in aantocht en Jan beoordeeld de game rechtvaardigO Alles onder voorbehoud natuurlijk hé
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u z ie k  e n  a a m e s  voor je

m o b i GI suB ly  natuurtijk naar F re e m o b ile .n l
.E.NL^
___________ ______ L___

1 1
Bestel, als je weet 
hoe het kopen van 
een game weikt, 

direct vla 0909-0880 
(70 cpm), of surf 

voor uitleg en meer 
games voor meer 

telefoons naar 
www.FreeMobile.nl

Siemens MIDSO games

Caich Mie Soeim

ïTmI'
Codei 28480

CTT71

M Spon Racer

> Code; 28481

CEI>

Code; 28482

r f T T i

Nokia 3410 games

RaHi

Code: 283)4

Pitnce ol Pertla

Skaie a Slam

snLiNTE^nï 
/  .

SpHnterCeN

Code: 28432

BRAD ) 7 7MCHeL' CTT71

Code; 28433

C E U

Code: 28383

Solar Legions
O H

Snood OevSs

Broken Wing

eecss AH<k
Code: 28439

PGAMELOIT C E l P

DosaWy Pro Soccer

Nokia 7650 games

Code: 28428

CEP
Prince 01 Persia

7

Code; 28430

CEZP
Rayman Ron

Code: 28429

C E Z P
Siberian Strike

[0  RINGTONES

' 224 uur standby 
' 6.5 uur spreektlid
> Oualband (GSM 900/1800)
' Wok / Alarm / Oatum / data / Fax modem
> WAP 1.2.1
’ GPRS 4 up /1  doivn

Bestel voor Nokia direct via 0909-0880 
(78 cmm ot sort naar FreoMobile.nl

fG irltnen (j AHciaKeys 1000110 )
( Dirrty (HNisdna Agirilera 1000102 )
(  W hafs Your Flava ( ^ D a v id 1000107 )
[ Hi(jden Agenda Craig David 1000124 )
( Obsession 0 1  Ttesto 1000114 )
(  Heaven DO 1000120 )
(  Freeloader Dilftwood 1000113 )
(  Lose yourself Eminem 1000122 )
( Thug lovin' Ja Rtrie ft. 8obby Brown 1000119 )
(  Bonnie & Clyde Jay-2 ft. Beyonce 1000123 )
(  Jenny From The Block Jennifer lopei 1000103 )
[B e a u ty  Never Fades htokteu 1000117 )
(  Like 1 Love You lustifi nmberlahe 1000105 )
(  Work It Missy BNott 1000106 )
( Dilemma Netty ft. Kelty 1000101 )
( Feel RobUe WHiiams 1000121 )
( Solstice System F 1000118 )
( Hit The Freeway Tony bnuton 1000115 J

lOGO’S
Bestel voor Nokia direct via 0909-0000 

0 0  coon of sort naar FreeMobile.nl

llWnlü̂ flÎ OnehingK

I > M ^

Y T jVTECHNO

T IiQ iB U E V 0 L U M E

Ck?J£>>2ü4S DR.DRE

u/iaa^up!! -̂ ■'JS333Ss

g>orry H E U Y SUPERQQl

BESTEL DIRECT VIA 0909-0880 (70cpm) OF SURF HAAR;

(  fi freemobile )
Gespecialiseerd in 
mobiie gaming
De b es te  (en ieukste) 
mobiie gam es

Houdt le niet ianger dan nudig aan 
de iijn
Onderdoet van Free Record Shop 
en dus gegarandeerd betrouwbaar

www.FreeRecordShop.nl

http://www.FreeMobile.nl
http://www.FreeRecordShop.nl
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