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30% aller Manner bekommen Mit NBA Give ‘N Go
stindig cinen Korb, teilst Du die Kérbe aus.
1 .

F ‘\\."

strengstens verboten

fen jeghther Ant

3 1995 KONARL Alle Rechte vorbehalien. Usbesechitigtes Xaperon, Yerledhen oder Vi

BORSUH STENGELSST-AaRTS 1R

KONAAU-Yideospiehe gibt es fir Saper Nintendo, Gomeboy, Nintendo

Kintend, SNES, NES, GAME BOY, the Nimtendo Producer Seals and of

haren auf Dein Kommando. Monster-Dunks, krachende

Sloms, gemeine Hooks - Zocken ohne Ende.

Gomes oder Freundschaftsspiele, 27 Original-Teams und

die NBA-AII-Stars warten auf Dich. Go for it!

KONAMI-




Sind PC und 32-Bit-Konsole ideale Partner oder auf
Kollisionskurs programmiert? Betrachtet man die
AnkOndigungen bis Mitte ‘96, sorgen Windows-Rech-
ner fur einen Grofteil der kommenden 32-Bit-Spiele.
Gegenuber Exklusiv-Titeln a la "Panzer Dragoon” wer-

den in Europa bald PC-Umsetzungen Uberwiegen.
Glucklich macht uns das nicht: Zwar ist erfreulich, dap
sich PC-Kamellen (von "Theme Park”™ bis "Myst”) jetzt
auch am Fernseher spielen lassen, doch auf Original-

Konzepte, die jeden PC-Freak erblassen lassen, wollen

wir trotzdem nicht verzichten. Oder ist der PC eine Chance

fur die Next Generation? Wenn "Wing Commander 4" auf
einem 500-Mark-Gerat abhebt, wozu brauchen Hardcore-

Spieler einen zehnmal teureren Computer? Doch momen-

tan liebaugeln selbst traditionsreiche Videospielfirmen mit

dem boomenden PC-Markt: Ab 1996 werden Capcom,

Taito und Sega fur Windows entwickeln. Hoffen wir.

dafi sie sich dann noch die MUhe machen, die wich-

tigsten Konsolen auszureizen — und nicht nur dem
nevesten PC-Grafikstandard hinterherhecheln.

Auch eine Messe fur Videospiele hat der gropte Markt

Europas anscheinend nicht notig, sodap die Herstel-

ler mal in Frankfurt zwischen Bichern, mal auf der

Funkausstellung oder auf der Kolner

“Computer ‘95" (siehe Seite 100) ein
schuchternes Gastspiel geben.
Kann auch der Handel damit leben, ist das verglichen mit Shows
in England und Frankreich fir den Kunden unbefriedigend.

Apropos Messe: Die "Shoshinkai”-Show In Tokyo, durch Ultra-64-
Anwesenheit auch aufierhalb Japans im Gesprach, hat diese
MANIAC knapp verfehlt. Momentan sichten wir das Material und

arrangieren die spannendsten Produkifotos (von "Shadow of the

Empire” bis "Donkey Kong 3D"). Freut Euch auf ein machtiges
Japan- und Nintendo-64-Special in der nachsten MAN!AC.




Aliens auf det Playstation:
Acclaim kleidet die Science-Fiction-Trilogie
In ein actiongeladenss 32-Bit-Kleid,

T o ]
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< | 34 - Hakeem Olajums »\
P« = B0 FG27.3 (66%) Paint

5 HOUSTOM ROGKETS

Polygon-Power yon Konami:
8 Das neue Playstation-Basketball setzt
oplisch und spiclerisch Mafistabe,

POMER =

Jungbrinnen:
88 MANIAC filhrt Euch durch ein Universum

von Remakes erfclgreicher Spiele-Oidies.

Echtzed-Feuenwerk der Farben und Licht-
effekie: MANIAC edorschit die Playstaton-
Walt dér deutschen Programmierer Neon.

Lichtermeer & Temporausch: Neon
Vor Monaten riskierte MAN!AC den ersten Blick,
nun ist das deutsche Playstation-Spiel fast startklar.
8 3D-Sport auf der Playstation

Brandneu: "Power Sports Soccer” & "NBA: In the Zone”
10 Ripley returns: Alien Trilogy

Killer-Aliens in dreidimensionaler Weltraumgruft
12 CD-ROM fiir den Atari Jaguar

Erster Test des lange ersehnten Doublespeed-Laufwerks
16 Blazing Dragons

Wunderschones 32-Bit-Marchen-Adventure im Mittelalter
16 Talk-Show: Axel Bialke (Bomico/Laguna)
18 Schnipsel: News und Infos rund ums Videospiel

IMPORT-TESTS

Blackfire

FEATURES

Die besten Spiele des Jahres
Der MAN!AC-Oscar fur die besten Videospiele 1995:
MANI!IAC pramiert SpielspaB-Dauerbrenner und zukunfts-
weisende Produkte fur alle 16- und 32-Bit-Systeme.

32 Jahresiibersicht ‘95
Kurz & flindig: Inhalt der MAN!ACs 1/95 bis 12/95

88 Remake-Rundschau: Klassiker neu aufgelegt
Alte Liebe rostet nicht: Die 90er-Jahre-Versionen der
schdnsten Spiele-Oldies im Uberblick.

Computer ‘95
Alljahrlich trifft sich die Spieleszene zu einer
turbulenten Messe in Koin. MAN!AC war wieder dabei.
98 Asian Cinema: Eastern, Animes & Mangas
93 Reisende im Datenstrom: Online-Spiele

RUBRIKEN

Last Resort
Tip des Monats: "Destruction Derby*

3 Editorial 94 Leserbriefe
35 Abo-Anzeige 95 Impressum
38 Sony-Wettbewerb 95 Inserentenverzeichnis
85 Kleinanzeigen 96 Hero: Kirby

92 Know-How 106 Vorschau
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13 Blue 55 'Donald Duck
Lightning in Maui.,.

71 Fever Pitch 51 FIFA ‘96
Soccer Attack

81 Galactic 58 Hang-On GP 79 Hungry
' Dinosaurs

: . Ao . . Wy .
64 lzzy's 81 Jupiter 48 Loaded 77 Lost Eden
Strike

- [ 1. 2\, .
78 Mystery
Mansion

| AR, B ) | B . i .7 N
59 Powerserve 65 Powerdrive
‘96 Tennis Rally

_ L e
71 Theme 54 Thunder- 72 Twisted
Park CD hawk 2 Metal
46 Virtua 80 Voltage 74 Warhawk 82 World Series
Fighter 2 Fighter Baseball Wrestlemania
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m Intro. Im
“h-Per

rcdan. Unterm
alistische |

ie westdeutschen Programmier-
Cracks Neon sind vom C-64 bis
zum Mega Drive mit allen Spiel-
systemen vertraut und lingst bereit fiir die
Next Generation. Im Auftrag des englischen
Software-Riesen Ocean sitzt der GroBteil des
zehnkopfigen Teams seit dem letzten Jahr
hinter Saturn- und Playstation- |
Entwicklungssystemen, wiih-
rend der Rest an einem Rollen-
spiel fiir den PC bastelt, "Vani-
shing Power" von Peter Thie-
rolf und Michael Biittner wird
Anfang 1996 fertiggestellt,

hren Firmennamen nd hat sich

n auf Lichtsimulatio

™ b

Neon-Spiel kéim$portler, sondern ein Frei-
heitskimpfer, der zu ¢ineg Amokfahrt durch
drei héllische 3D-Welten (aufgereilt in gut 20
Levels) ansetzt, Thr schwebt durch eifewgr-
rottete Chemiefabrik und durch
ches Gewitter und sammelt dabei| Waffenmo-
dule, die Euer Vehikel nochl tédlicher

“ @1 machen. Mit Verwaltungskram,
| wie der Wahl einer{geeigneten
Sichtperspektive, iirgert sich
der Zukunftsrebell nicht herum
- ¢s gibt nur dil_.- Cockpit.
Ansicht und keine q'l(")glichkcll.
den High-Speed-Gleiter aus

gleichzeitig mit den Konsolen-
Projekten, Noch kennt das in
MAN!AC 5/95 erstmals gezeigte
Playstation-3D-Spiel keinen
Namen: Neon verwendet den
Arbeitstitel "D1", da iiber das

sicherer Entfernung zu steuern,
Obwohl "D1” der Playstation
auf den Chip ge;!icllnelderl
wurde, hat Neon mit der
Saturn-Umsetzung bereits be-
gonnen, Dafir wird die Grafik

Rendern und Coden noch kein e "7 auf eine kleinere Farbpalette
Gedanke an den endgiiltigen | o mw oy heruntergerechnet, soll aber
Titel verschwendet wurde, "Das | =7 0 & 8 0 1@ 37 | chenso schnell und flissig iiber
iiberlassen wir der Marketing- e W den Bildschirm zoomen, Neon
Abteilung von Ocean", meint = 11 =L beschiiftigt einen externen Pro-
Neon-Mitbegriinder Peter Thie- P N B ; grammierer (der davor die 3D-
rolf. Der Name fehlt, doch das b/ I : | 5 Effekte von "Mr. [Nuts”
Action-Spiel selbst ist nahezu auf den Bild-

fertiggestellt: Auf den ersten
Blick wirkt "D1” wie eine
Untergrund-Variante von Psyg-
nosis "Wipeout”,
Gegensatz zu diesem engli-
schen Titel seid Ihr
i m

¥

w(
- wt¢ us il j'
ere™ o e nd eitt st o, z“.cb &
prog’ sp’t"“ ] L geﬁ‘w Nack®

schirm zau-
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= o, berte) und hofft auf cine
‘famerate von 30 Bildern pro
Sckunde™smehr haben auch
"Ridge Racer” und *Daytona USA”
nicht zu bicten, LK 54
Nachdem man sich auf Next-Go-«,
neration-Konsolen warmprogram-
miert hat, konnte der 3D-Nachteil
des Saturns relativiert werden: "Bei
der Verwendung von Texturen ist der
Saturn gegeniiber der Playstation im
Nachteil, woran die ungiinstige Speicher-
aufteilung der Sega-Maschine schuld ist;
Die Verwaltung von Texturen ist um-
stiindlicher, die Texturen werden

weniger sauber gezeich-
net," Aber auch
die Play-

station
ist keine
Wundermaschine,
mit der sich alle 3D-Tricks
herbeizaubern lassen: "Aufl der
Playstation Lt sich Texture Distortion und
Clipping kaum vermeiden, Hier bereitet den
Programmicrern die Art und Weise, wie dic
Playstation Polygone sortiert, ernste Proble-

4 > me.
S N Ein geschickter
Saturn-Programmierer
kann zumindest das Clipping auf
cin Minimum reduzieren."
Nachdem die Musik von Chris Hiilsbeck
("kein Techno, sondern symphonische
Orchestermusik”) implementiert ist, wird die
Playstation-Fassung im Januar bei Ocean
abgelicfert. Hat "D1" endlich einen Namen
erhalten und das Sony-Approval durchlaufen,
licfert Ocean das Spiel im Frithjahr aus. Die
Sega-Konvertierung wird beinahe zeitgleich
fertig und kommt somit nur wenig spiiter auf
den deutschen Markt, wi

-~
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Der Torwart langt
einmal daneben, und

schon trudelt der Ball
geruhsam ins Tor.

(|
Gleich wird der Einwurf beim heraneilenden Spieler
landen, der eine Flanke in den Strafraum zirkeit.

Aluscb: Unten
kriimmen sich

drei verletzte

Spieler am
Boden.

ie franzosische Entwick-
lungsabteilung von Sony
Interactive (ehemals Psyg-
nosis) ist mit ihrer Fuball-
simulation ein gutes Stiick vorange-
schritten, Die Motion-Capture-Animatio-
nen der Spieler kommen auf dem Platz
prichtig zur Geltung und stehen den
Bewegungsabliufen von Konamis "Win-
ning 11" (in Deutschland "Goalstorm!,
Test folgt in der nidchsten Ausgabe) in
nichts nach. Ob sie die Konkurrenz gar
iibertreffen, wird sich in den folgenden
Wochen noch herausstellen, Logisch,
dafd Thr aus verschiedenen Perspektiven
wiihlt, atemberaubende Kamerafahrien
verfolgt und die durchgeschwitzten
Kicker bei besonderen Situationen auch
aus der Nithe betrachtet,

g m@ 4

[ie—us

together: Im neuen
Jabr geben Sportspiele in die Offensive.

Online-Kommentar, Multi-Player-Duelle und atem-
beraubende Polygon-Optiken lduten die neue Ball-
Saison ein. MAN!AC zeigt die kommenden Fufsball- und
Basketball-Highlights.

-

G4,

I'3eir.n.FreistoB postiert sich eine Mauer: Jedoch habt Ihr auf der rechten Seite noch
geniigend Platz fiir einen Schlenzer Marke "Super-Mario", |

T 4
PR R

Oben seht Ihr drei Schnappschiisse der aktuellen Fassung.

Gemil} den Wiinschen Beat'em-Up-
versierter Spieler konnt Thre mit dem
Joypad auch Special-Moyes 4 la Trikot-
Ziehen, Superschufd oder Flugkopfball
ausfithren. Dazu miRt The zwei oder
mehr Tasten gleichzeitig driicken. Wer's
noch ¢in biBchen kurioser mag, der
sucht sich im  Spa-Modus sein
Lieblingsteam aus: Normalerweise wihlt
Ihr Mannschaften aus flinf europdischen
Topligen, hier sichen dafiir Vampire,
Riesen, Zwerge und Skelette als Ball-
Jongleure bereit. Aber keine Angst,
ernsthafte Naturen Kommen nicht zu
kurz: Alle typischen Fuball-Finessen
werden via Menti eingestellt, Turniere,
Liga-Bewerbe, Freundschafispartien,
Trainings-Modi, Statistiken und Zeitlu-
penwiederholung stei-
gern die Langzeitmotivati-
on, Erfreulicherweise R
wird der Multi-Player-  Actua Soccer
Adapter unterstiitzt, bis
zu vier Personen ditefen
gleichzeitig mitmachen.

Goalstorm

_Power Sporis Soccer
Prime Goal EX

"Power Sports Soccer" erscheint mit
dem Adidas-Priifsiegel, wird deutschen
Bildsehirmtext und einen deutschen
Online-Kommentator prisentieren: Aus
rund 150 Sprachsamples kombiniert
Eure Playstation die passende Verbali-
sierung der jeweiligen Spielsituation.
Dabei sind zwei Reporter im Einsatz,
die sich gegenseitig die Wortsilben
zuspielen (4 la Rubenbauer & Rum-
menigge), Wahlweise stehen auch zwei
unbescholtene Hausfraven als Fuball-
Fachleute zur Verfigung, Ab Mirz '96
werden wir die geschliffenen Formulie-
rungen mit begleitendem Dolby-Surro-
und-Sound geniefen und die Fuball-
EM zu Hause schon mal ausspielen.

COMINGES OO RRVSSE AN

Hersteller
Gramlin
Electronic Arls
Konami
Psygnosis
Namco

Syslem
Playstation

Termin
Januar 96 :

Playstation Frithjahr 96

MAN!AC januar



Grafisch muB "NBA: In the Zone" keinen Konkurrenten farchten,
die Animationen sind atemberaubend fl{issig und realitatsnah.

dhrend bei "Power Sports

Soccer” schon alle Features

feststehen, gritbeln die Ko-

nami-Entwickler noch iiber
die inhaltlichen Details ihrer Basketball-
Simulation. Mit dem exzellenten Super-
Nintendo-Titel "NBA Give'n Go" hat der
32-Bit-Korbleger wenig zu tun. Wurden
damals noch alle Spieler als zoomende
Sprites dargestellt, tummeln wir uns bei
"NBA: In the Zone" in einer astreinen
Polygon-Arena. Bereits in unserer Vor-
abversion konnten wir die sensationelle
Optik genieBen: Nicht nur die elemen-

Unter dem Korb gibt's einen
Tumult: Der Computer fordert Euch
unaufféllig zum Passen auf.

[T JJ_.

Der weiBe Spieler satzt' zum Dunking an,
w&hrencl der Flest andiichtig zuschaut,

HEEN

AINTHEZONE = i

Die Perspektwa richtet sich ganz nach Euren Wﬂn-
schen: Ihr seht das Spiell’ald von der Seite..,

ZUR

taren Animationen sahen fantastisch
aus, vor allem die variantenreichen
Spielziige ernteten Standing Ovations,
Weder die Harlem Globetrotters noch
das ultimative NBA-Team konnten der-
art inspirierte Ballstaffetten vorfihren.
Gegeniiber Konamis sportlichem Poly-
gon-Debtit "Winning 11/Goalstorm” hat
die 3D-Technik einen sichtbaren Sprung
nach vorne gemacht.

Die Steuerung ist auf den ersten Blick
simpel und intuitiv, ermoglicht dem
Profi jedoch spektakulire Kombinatio-
nen. Konami hat die Tugenden der
Action-Referenz "NBA Jam® erkannt und
diese mit einer grandiosen Polygon-

UIMING

Titel Hersteller Sysiem
Charles Barkley Basketball Accolade Jaguar
Converse Hardcore Hoops  Virgin

NBA Action Sega Saturn
NBA Live Electronic Arts

NBA: In the Zone Konami Playstation
Slam'n'Jam

Total NBA Sony Playstation
VA Basketball Interplay

Zu Spielbeginn und bei Wmderholungan wird teilweise so nahe rangezoomt,
daB Ihr die Namen der Spieler auf dem Trikot entziffern kénnt.

MAN!AC januar
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J _JJ _JJ _)J el
Playstation, Saturn KA,
Playstation, Saturn Februar 96
Crystal Dynamics Playstation, Saturn Februar 86

Playstation Saturn KA,

1D IR

:..nder aktiviert eine der Kameras hinter den beiden
Kérben. AuBerdem kénnt Ihr das Geschehen von
weiter weg oder ganz nah dran betrachten,

Optik kombiniert. Natiirlich kénnt [hr
den Kamerawinkel einstellen (von obi-
gen Fotos anschaulich dokumentiert),
Slamdunks hautnah verfolgen und
einen Online-Kommentator horen. Ob
dieser in deutscher Sprache plaudert,
steht im Moment noch nichrt fest. Der
Bildschirm-Text in den verschiedenen
Mentis wird auf jeden Fall iberserzt.
Wenn das Entwickler-
Team jetzt noch die
grundlegenden Features
und Multi-Player-Partien
einbaut, dann muf sich
das bislang beste 3D-
Basketball "Slam'n'Jam"
warm anziehen, Aller-
dings soll die 3DO-Ent-
wicklung von Crystal
Dynamics [ir Playstation
und Saturn in einer aufgepeppten 96er-
Version erscheinen.

Leider bleibt das furiose "NBA: In the
Zone" zuniichst der Playstation vorbe-
halten, die Entscheidung tiber eine
Saturn-Adaption fillt in Krze. Wir hal-
ten Euch auf dem laufenden. mg

Termin
kA

Friihjahr 96
Mairz 96

Februar 96

H eiffe Konkur-
renz erwartetl
Konami von Sony
bacbstperséinlich.
1br "Total NBA"
basiert ebenfalls
auf Polygonen
und siebt dbnlich
schick aus. Das
Spiel wurde
erstaunlicherwei-
se in England ent-
wickelt und brii-
stel sich damit,
dafs jeder Spieler
aus 500 Polygo-
nen zusammen-

Leselzt wird.
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Vor einem Jabr machten Geviichte
iiher eine "Alien Trilogy" von
Acclaim die Runde: Ab April

melzeln sich Playstation-Spieler
durch dreidimensionale
Alien-Nester.

it "Alien" schuf Ridley

Scott cinen zeitlosen

Klassiker, "Terminator”-

Regisseur James Came-
ron zeigte Euch mit "Aliens" die
Action-Variante des Science-fiction-
Schockers: Emanze Ripley verteidigt
Ihre Freunde mit dicker Wumme
und zerblist sabbernde AuSerirdi-
sche. Seit dem zweiten Teil kommt
der "Alien"-Mythos vom Brutalo-
Image nicht mehir los: Bislang wurde
die Thematik ausschlicilich als
Action-Modul umgesetzt, mit dem
umstrittenen "Aliens vs. Predator”
lieferte Atari das 3D-Debiit der

Wr mit der Pistole

auf die Aliens hiilt, e At ¥, i ]
WA gq x|
wird nicht weil kom- x g Pl !
‘ v \;3___:. SR

men: In schunumnri- < -

gen Stationswinkeln
Sindet by effektivere
Knarren wie Sbot-
gun oder Maschinengewebr. Digitalisiertes Film-
geknattere sorgl fliv autbentisches "Alien"-Flair,
der Munitionsverschleifs ist dbulich boch wie in ..’{--
der Vorlage: Kaum babs 1hy das Feuer auf'cin
Alien evdffuet, ist die Munition alle. Sind sdimt-
liche Magazine verballert, greift Ihr bis =um :

=2

/

ndcbhsten Depot anf ST

“'.-- die Pistole suriick,
, Besonders wirkungs- _l;_. ::j‘ J‘
s voll ist die Mini- _—___ |
b Ober das rote Dias Kunarve wichi, dafiier L0
Q;‘Wwﬁlhﬁh . LI0t's nnendlich _J ".'J
" Munitionsstre : | IS ¢

Patronen,

pRrmE—
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Videospicl-Serie. AlS jiingste Umset-
zung wird Acelaims "Alicn Trilogy"
zuerst fiir die Playstation fabriziert:
Bisher waren nur Schnappschiisse
der eindrucksvollen Motion-Captu-
re-Sequenzen zu schen, auf Berichte
iiber Spielgenre oder Desgin laver-
ten die Fans vergeblich. Erst jezt
enthiillt Acelaim das High-Tech-Spiel
und bestitigt die Vermutungen auf
einen ziinftigen 3D:Shooter. Anstait
sich auf Comic-Geschichien zu ver-
lassen, hilt man sich an die Filmvor-
lage und hetzt Kino-Idol Riplev
durch dreidimensionale Raumstatio-
nen und Alien-Nester. "Aliens vs.
Predator”-Spieler gingen in eintoni-
gen Korridor-Labyrinthen auf Mon-
sterjagd, Playstation-Besitzer ge-
nicBen komplexere Level- Konstruk-
te: IThr hastet iiber
Treppen, nutzt ver-
winkelte Giinge als

..
L o

Deckung oder liefert Euch in riesi-

gen Hallen Feuergefechte mit Zom-
biehorden. Die bleichen Kolonisten
tragen Alien-Foten aus und sind der
monstrosen Konigin horig. Ein Blick

auf die transparenten Anzeigen Klirt

Euch iiber die Munition und Ripleys
Gesundheit auf, die obligatorischen
Heldengriffel am unteren Bild-
schirmrand halten Eure Wumme der
Monsterflut entgegen, Withrend dic
Alien-Krieger Kanm zu verfehlen

sind, erwischt Ihr die Face-Hugger

nur mit dem StreusehuB. Dic ckligen '
Krabbeltiere huschen blitzschnell
aus der Schuslinie und krallen sich
fest: Der Parasit langt mit seinen
schmicrigen Fingern in Euer Visier
und reduziert die Energicleiste. Wer
das Listige Anhiingsel nicht schnell
abschiittelt, wird massakriert und
zur Alien-Mama verwurstet. Habt lhr
das erste Stockwerk freigeballert,
wagt sich’ Ripley eine Etage ticfer:
Ihr packt den Elammenwerfer aus
und verbrutzelt Klebrige Alien-Eicr.
0b das Endprodukt der vielverspre-
chenden Yorabversion
gerecht wird, erfahren
wir Spiitestens  im
April. Wir halten Euch
auf dem lanfenden, rb
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HM FELIER, GiB i
WAFFEN, UND GiB SIE iHM SCHNELL. &

HEIN SCHONES UND
ABWECHSLUNGSREICHES
JUMP & RUN-ADVENTURE,

das bestimmt nicht nur Fans hegeistert.”
ININTENDO FUN MISION

Im Jahr 2040 herrscht Anarchie. Du bist das
Phantom und bekamplst die teuflische Armee der
gnadenlosen Rebecca Madison. Dafiir hast du deine
Fiuste, Gber 100 Waffen und 10 Leben. Bist du gut
genug, um zu berlehen?

® Origjinel-Senuupliibzs aus Farnssnzsriz und Comie
® 40 Layals

® Uzr 100 ausysfuilis Wolfanlombinaions

® 29 Maglichleziizn rayszuilizgzn

: . e Nl
® [zcnno-Sound und gzsanmzidigs Aubmaiionzn

e e Game-Urheberrechte 1995 Viacom International Inc. Alle Phantom- Figuren und damit
n—wm—Dlnm verbundenen Rechte sind Eigentum von () &(©) 1995 Hearst Entertainment, Inc./King
Features Syndicate, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Handelsmarke der Hearst Corporation.
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taris Flaggschiff feiert bald
zweijihriges Jubilium, Die
Konkurrenz ist mittlerweile
auf CD umgestiegen, in den
neuen Konsolen ticken monstrose Pro-
zessoren und tiberlegene 3D-Hardware.
Die betagte Pussikatze kontert mit ver-
braucherfreundlicher Preispolitik und
riistet zeitgerecht mit einem Alternativ-
Medium auf: Im vergangenen Monat
gingen in den USA die ersten CD-Auf-
sitze tiber den Ladentisch. Nur wenige
Testlauf-Kandidaten schafften den Weg
nach Deutschland: Sogar Ataris Presse-
biiros sitzen auf dem Trockenen. Erst
Import-Spezialist Test'n'Take (030/
6213018) sicherte den MAN!IACS ein
jungfriuliches Erst-Exemplar. Nach
erfolgreichem Testverkauf bringt ABC
Ataris Jiingsten auch nach Deutschland.
Im 299 Mark leichten Paket liegen
neben dem handlichen CD-Laufwerk
inklusive Netzgerit drei CDs: Die Tests
zur "Afterburner’-Ballerei "Blue Light-
ning" und dem Video-Puzzle "Vid Grid"
findet Thr in nebenstehenden Kiisten,
aufer den beiden Debiit-Spielen hat
Atari den Soundtrack zum Jaguar-Hit
"Tempest 2000" dazugepackt.

 "Clueless™-Star All-

cia Silverstone im
Aerosmith-Video.

V1D GRID

Musikvideos wie Aerosmiths “Cryin* oder
“Enter Sandman" von Metallica: Ihr diri-
giert die Filmscherben mit einem Zeiger,
neu plazierle Quadrate werden ausge-
tauscht. Mit steigendem Schwierigkeits-
grad werden die Filme in mehr Einzelteile
zerlegt, Handicaps wie spiegelverkehrie
Elemente verwirren zusdtzlich.

Die Cinepak-Qualitdt der Videos ist erfreu-
lich gut, auf Fullscreen-Darstellung miidt Ihr leider verzichten.

AuBer dem schockierenden “Blue Lightning"
und der “Tempest”-CD wird das Video-Puzzle
“Vid Grid" mitgelieferl. Ihr wihit zwischen
neun Rétsel-Filmen p 1
und sortiert zerlegte

= : ey
Im Men( wahlt Ihr das Handicap und "

Nach zwei Jabren Modul-EinsamkReit
bekommt die Raubkatze endlich Gesellschaft:
Piinktlich zum Weibnachtsgeschiift
belobnt Atari die treue Fanschar mit dem
ersebnten CD-ROM.

sitzer den Aufsatz
zwecks Modul-
Spiel nicht extra
abnehmen miis-
sen, hat man hin-
ter dem CD-Teller
einen Modul-
schacht installiert.

eines von neun Musikvideos an.

"

=1 h: .';
i

~ f |

! Wiwas Durcheinan-
der: Ihr sortiert die
Videoscherben.

“Vid Grid* plaziert sich souverdn zwischen
den Grenzen interaktiver Filmkost und
Videospiel: Auf eine Wertung verzichten wir
deshalb. Die CD eignet sich als netter Pau-
senfiiller, unterhaltsamer als das schiudrige
“Blue Lightning® ist der Titel allemal.

Der Karton ist iberraschend klein, das
Laufwerk selbst kaum grofer als ein
Disc-Man. Die Steckerleiste pafit in den
Modulschacht des Jaguar, das Gerit
wird in die Aussparung auf der Konso-
lenoberseite gelegt: Damit CD-ROM-Be-

Optisch macht die
neue Hardware dem Grundgerit Ehre,
von innen zeigt sich das Lautwerk be-
scheiden, Die Klappe des winzigen
Top-Laders i3t sich nur schwer
schliefen und offnen, das wack-
lige Innenleben ist angesichts
des glinstigen Preises noch
zu verschmerzen. Auseinan-
dergefallen ist unser CD-
ROM bisher nicht, tber
die Lebensdauer des

Gehiiuses kommen bei niherer Betrach-
tung allerdings Zweifel auf.

Withrend das Mega-CD die Leistung der
Grund-Hardware mit zusitzlichen Pro-
zessoren steigert, versteht sich das Jagu-
ar-CD-ROM nur als Laufwerk: Euer Neu-
kauf enthilt weder Co-Prozessoren
noch Zusatz-Chips, statt dessen verlifit
sich Atari auf das speichergewaltige CD-
Medium. Fiir gerenderte Sequenzen und
FMV-Intros griff man auf das bereits
durch Saturn und 3DO bewihrte

Cinepak-Verfahren zuriick. True-Color-

Intros mit flotten Kame-
raschwenks sind kein
Problem, mit
der Auflo-
sung von
Sonys Motion-
JPEG-Verfahren

kann  Cinepak
~ allerdings  nicht
konkurrieren.

Fiir das Abspielen

MAN!AC januar



Gervderte Flu’;zo.age im FiV-intro: Dﬁ Video-
qualitét Uberzeugt, die Prasentabon ist lasch.

m” Atari-F;

Flugzeug-Ballerei
Lightning” vom Lynx. Wie-

der diist Thr aus Klassischer
"Alterburner®-Perspektive tiber

ns kennen die
"Bl

stz zum technisch soliden Handhelds
Shooter gibt's kaum Verbesserungen:
Die unbeweglichen Gegnersprites sind
genauso zweidimensional wie FEuser
oder Hilgel, rangezoomte Kulissen erins
nern mit grober Aufldsung an VES-Kliss
siker, Aultragswah! und Mission-Bricling
sind  stimmungsvaolle
haben aber kaum Einflus aufs Spielge-
schiehen, Gegnerformationen sind den
Enmtwicklern genauso unbekannt wie

Ergiinzungen,

Level-Design: Thr Hiegt stur geradeaus
und hombardiert statische Panzer-
Schwadrone oder schieBt verpixelte
Dilsenjiger aus ihrer festgelegten Flug-
hahin, CD-gerecht sind lediglich die
rockigen Audio-Tracks und ein driiges
Render-Intro, Optisch und spiclerisch
gehon "Blue Lightning® in die unterste

schublade, als CD-Debiit ist der Titel

von Audio-CDs entwickelie Atari cine
"Light Machine”: Thr legt die
“Tempest 2000"-CD ein und bewundern
Kaleidoskop-ihnliche Farbverliufe.
Neben unterschiedlichen "Light Machi-
ne'-Mustern offeriert das sterile Audio-
Menti dieselben Funktionen wie cin
konventioneller CD-Player,

Der erste Eindruck des CD-Neulings ist
zwiespiiltig, Einerseits ist der Aufsatz
gunstig, andererseits liegt ein mangel-
haftes Software-Paker bei, Bleibt nur zu
hoffen, daf sich der angeschlagene Eni-
wickler Kostenintensive Eigenproduktio-
nen noch leisten kann. Umsetzungen
populirer PC-Hits wie "Magic Carpet”
verlocken zum Kauf, aber auf Dauer
werden sich die Konsolen-Abnehmer

schrille

MANIAC Januar
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Langweiliges Rumgebolze: Die Flugzeuge
sind ais einzige Gegner in Bewegung.

Ihr selextien cuer Flugzeugmodced und
stelit die Waffen zusammen

Kalastrophaler Allerburn
ohne 3D-0bjekle

nicht mit Computer-Kost zufriedenge-
ben. Ohne interessante Exklusiv-Ent-
wicklungen sieht es trotz interessanter
Hardware und fairem Preis diister aus.
Die nebenstehende Tabelle hilft mit den
CD-Anktndigungen fiir das aktuelle

Vi
Edle Renderoptik
und knaliharte
Adventure-Puzzles.

EEEEEEEGE
ITaEEEEEE =

FEEEmEEREE =N
.

EREETETD
"

Hindernissa wie Hauser

cder Berge entpuppen

sich schnell als zweidi-
mensionale Kulissan

eine Frechheit. Wer mit dem
Jaguar-Aufsatz lichiiugelt, war-
et mit dem Kaul: Bis interes-
sinte Spiele erscheinen,
dient das CD-ROM
nur als Dekoration,
die Blue Lightning"
landet im Archiv.

Aus der Ego-Perspektive verliert der
Piiot vollends die Kontrolle (oben)

Quartal bei der Kauf-Entscheidung. Fir

Jaguar-Fans ist das Double-Speed-CD-

ROM eine lohnende Anschaffung, den
Neukaul der
rechtfertigt es bislang nicht: Wer noch
keinen Jaguar besitzt, muf fiir den CD-
Spafs immerhin 600 Mark hinblittern,
Fuir denselben Preis gibts Saturn oder
Playstation. rb

umstrittenen Konsole



AKTUELLES

i b VIR a0 AT
& Als "Cat’apult-Munition verbraten die
Drachen Katzen: Die arme Pussi schiitzt
ihren Kopf mit einem Sturzhelm.

3DO-Spezialist Crystal Dynamics
L2ibt sein Adventure-Debiit auf dem
Saturn: "Blazing Dragons" ist ein
Mdrchenadventure in PC-Tradition
und entfiihrt Euch ins Konigreich
der Drachen.

chauergeschichten beschrei-
ben den Drachen als blut-
runstiges Maonster.
Lieblingsbeschiftigung der feisten Griin-
linge: Burgfriulein entfiihren, Blechdo-
sen Hambieren und Schitze horten. Das
Crystal-Dynamics-Adventure "Blazing
Dragons" verrdt die Wahrheit iiber die
verkannten Reptilien: Der gemeine Dra-
che ist griin, sechsbeinig, kaum groBer
als ein Mensch und fithrt sein beschau-
liches Leben im Konigreich Cavelot.
Wihrend die Menschenkonige finstere
Riinke schmieden und den Lindwiir-
mern ihre Vorrite (im Volksmund auch
als Klunker bekannt) abluchsen wollen,
geht der greise Drachenmonarch einem
ruhigeren Hobby nach: Der Konig
hikelt seit zweitausend Jahren
Deckchen gegen den gefiirchteten Dra-
chen-Rheumatismus. Von den ewigen
Scharmiitzeln gegen plindernde Men-
schen ermidet, will Cavelots Herrscher
zugunsten eines dynamischen Jungdra-
chens ab-
danken:

Drachen
Hort

Das Klischeebild des
Drachew: Ein feistes
Monstrum bockt auf
einent Klunkerberg
und wartet auf fri-
sches Dosenfutter.
"Blazing Dragons”
kldvt Euch auf: In
Wabvheit sind die
Sriedliebenden Dra-
chen Vegetarier, Gold
wund Geschimeide wer-
den zum Verzebr
gehortel, Einem Dra-

chen oline Hort droht

der Hungertod!

MY

Infos gefalig? Die holde Maid an der
Infarmation verrat den neuesten Dorf-
klatsch und verschenkt Landkarten.

Erzahler den greisen Drachenkénig
und die Ritter des Tafelquadrats vor.

i

Die schmierige Trutzburg der Men-
schen: Der fiese Monarch will die
Drachen um ihre Schatze erleichtem.

Ein Turnier soll iiber die Thronfolge
entscheiden, der Sieger gewinnt oben-
drein die Pranke der betorend griinen
Drachenprinzessin.
Bevor LEuer abenteuerlustiger Drache
am Turnier teilnehmen dart, mufs er sei-
ne ritterlichen Pflichten erfiillen: Das
technische Know How des Reiches wur-
de in die Entwicklung des Koniglichen
Nasen-Schneuzers investiert, nicht auto-
muatisierte Arbeiten (wie Geschirrspiilen)
verrichtet Euer Drachenjunker,
Der Haken: Euer Held will
sich nicht die Finger
schmutzig machen.
Ihr durchstobert die
Kiiche und probiert
die Steuerung aus
Ihr wechselt in {ib-
Adventure-
zwischen
unterschied-

licher
Manier

lichen Symbo-

Gegensta

der

klauen und hammert auf
Links- und Rechtstaste ein

bel oder Karte verstaut Ihr §
im Lederbeutel am
oberen Bildschirmrand.

Kraftprobe: Ihr verhakt die Drachen-

et - Tielia a1

Die unrasierte Ballerina
bringt Euch Tanzschritte
bei und fordert dann zum

— s .\-\{n 1

'__E);r konigliche Pizzab#cker ist fiir seine =

knusprigen Pizza-Bdden berihmt, aber
ungllicklich: Der arme Drache ist stumm!

len und mandyriert Eure Wunsch-Funk-
tion tiber die Hintergrundoptik, Reagiert
Euer Icon mit einer Animation, klickt
Ihr das Objekt an. Funktioniert Eure
Anweisung nicht, beschwert sich Euer
Drache mit witzigen Audio-Kommenta-
ren (ber eine unmogliche Aktion. Nach
absolviertem Kiichendienst macht Ihr
einen Ausflug ins vertriiumte Drachen-
dorf: Der konigliche Bicker jongliert
einen Pizzaboden, im Theater fordert
Euch ein vierschrotiger Mensch zum
Tanzduell heraus. Auer der konventio-
nellen Adventure-Steuerung trainiert Thr
Geschicklichkeitstibungen fir das grofe
Turnier: thr bt Euch mit einem Ta-
felritter im Fingerhakeln oder ladet ein
“Cat"-apult mit Pussikatzen durch.
Optik und Fantasy-Ambiente
von "Blazing Dragons”
erinnern an das schri-
ge "Disc World".
Humorvolle Prisen-
tation und ausge-
kliigelte Ritsel ver-

sprechen ein ziinf-
tiges Fantasy-
Abenteuer, rb

noe wie Mistga-

risch Drache bastelt aus Wischmob
und Teekessel eine Splilmaschine.

MANIAC Januar

avelot: Der erfinde-
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BOIIOO, I:AGUHA SUNFLOVE
fgsition: B NERAL MANAGER

A,

General Manger
koordiniert Axel
Bialke w.a. die
Japan- und Ninten-
do-Geschiifte der
deutschen Distribu-
tions- und Publi-
shing-Firmen Bomi-
co, Laguna und Sun-
JSlowers. Davor war
der Informatiker
und Japanologe
(der seine ersten
Fernostkontakte
Anfang der 80er
Jabre kniipfte)
beim "Bomberman”-
und "Bonk™Erfin-
der Hudson
angestelll. Im Auf-
trag der japani-
schen Software-
Firma kebrte Bialke
1991 nach Deutsch-
land zurdick, um in
Hamburg die Hud-
son-Europazentrale
zu fiibren. Seine in
dieser Zell ausge-
bauten Kontakle zu
Japanischen Spiele-
berstellern bringt
Bialke seit Anfang
des Jabres in die
Bomico-Gruppe ein.
Der Erwerb einer
Nintendo-Third-
Party-Lizenz gebér-
te zu seinen ersten
Handlungen und ist
einmalig fiir eine
deutsche Firma.

Axel, Du hast lange fur gine japanische

E Software-Firma gearbeitet und bist dann zu
einem deutschen Unternehmen gewechsell. War
das eine grofle Umstellung?
Bialke: Fir mich war der Unterschied zwischen
‘japanisch® und "deutsch® nicht so groB, wie zwi-
schen der Art der Firma: Hudson ist ein Publisher,
Bomico hingegen ein Vertrieb. Als Publisher ist
man Entwicklungs-orientiert, beim Vetrieb Bomico
extram Markt-orlentiert.

Bringst Du den Entwicklungs-orientierten
Blick zu Bomico?

Bialke: Auf Neuentwicklungen hat das EinfluB und
auch auf Lizenzen: Weil ich bel Hudson war, konn-
te ich sle bekommen, weil ich jetzt bel Bomico bin
kann ich sle vermarkten. Das klappt nur in der
Kombination: Mit reiner Marktkenntnis ist es
schwer, die Kontakte aufzubauen und Firmen mit
Entwicklungspotential zu erkennan. Andererseits
muB man beurtellen kdnnen, welche Stiickzahlen
auf dem deutschen Markt abgesetzt werden,
Auch der direkte Marktzugriff eines Vetriebas Ist
wichtig. Dabel Ist Deutschland nur eln Kerngeblet.
Andere Linder bedlenen wir direkt und Indirekt.
E Im Gegensatz 2u Eurem Mitbewerber Rush-
ware verlaBt Inr Euch aber nicht auf auskin-
dische Téchter mit Personal vor Ont?
Bialke: Rushware baut auf eine andere Konstella-
tion. Man kann sich dariiber streiten, welche rich-
tig ist. Wir sind und bleiben ein deutscher Distri-
butor. Dazu kommt - wie der Japaner sagt - ein
"plus Alpha’, und zwar die Publisher- und Lizensie-
rungs-Komponente, Im Marz wurde Laguna offizi-
eller Nintendo-Lizenznehmer. Das bekommt der
Spieler jetzt zu spuren: Wir bringen aktuelle Teile
der "Mega Man*-Serie, * Breath of Fire 2° und ‘Final
Fight 3°, auBerdem "Mickey & Minnig®, sowie die
Capcom-Spiele nach Marvel-Comic-Vorlagen. Acht
Spiele, sechs davon unter dem Laguna-Label.

‘Breath of Fire® ist ein 24 MBit-Spiel mit

Batterie und massig japanischem bzw. eng-
lischem Text. Wird das nicht ein bifchen teuer?
Bialke: Wir werden's wohl nicht ins Deutsche
Obersetzen, denn dann wirde es sich auf keinen
Fall rechnen. Durch den englischen Text ist der
Kreis natirlich etwas eingeschrankt,

Bedeutel das nicht einen Rhckschritt? Auf
E dem PC-Sektor ist Bomico doch 1lr exzel-
lente Ubersetzungen bekannt.

Bialke: Das ist ein reines Rechenexempel: Bei
*BoF 2° hitte Capcom in die Lokalisierung investie-

ren missen. 24 MBit und Batterie liaBen kaum
Spielraum. Mit einer Ubarsetzung hatte sich das
auch bel gutem Verkauf nicht mehr geréchnet.
E Ist das angetiihrle Capcom-Line-Up der
Beginn einer langfristigen Partnerschaft?
Und wo sind die Saturn- und Playstation-Spiele?
Bialke: Ja, die Partnerschalt ist langfristig ange-
legt, denn Japaner denken selten kurzfristig. Cap-
com war der Einstieg In unsere Palitik, kein reiner
Distributor zu sein, sondern = dank unserer Nin-
tendo-Lizenz — Spiele fir den deutschen Markt zu
lizensieren. In Bezug aut 32-Bit-Titel verhandeln
wir weiterhin mit Capcom.
Wollt thr den Status als Lizenznehmer auch
fur In-House-Entwicklungen niitzen?
Blalke: Ja. Bei attraktiven Lizenzen wollen wir das
technische Know-How von Sunflowers nutzen.
Z.8. fiir Game-Boy-Software, die sich auch im
nachsten Jahr noch gut verkauten wird. Bisher
gibt es bei der Handheld-Software keinerlei Over-
Stocks. Was Saturn- und Playstation angeht, wol-
len wir abwarten wie sich der Markt entwickelt.
Wieso habt Ihr die Maxis-Strategiespiele
wieder aus Eurem Programm gestrichen?
Bialke: Wir haben das Vorkaufsrecht, im Augen-
blick sehe ich die *Sim™-Spiele aber nicht als opti-
male 32-Bit-Produkte. Ein Strategiespiel spricht
momentan nicht den typischen Saturn-Besitzer an,
der sich die Konsole wegen *VF* und *Daytona
gekauft hat. AuBerdem definlert sich der Saturn
durch seine Stdckzahlen. Wenn wir die Maxis-
Spiele bringen, wollen wir’s richtig machen, und
datlr ist der Markt noch zu klein, Auch die Play-
station sehe ich im Augenblick noch nicht im
Simulations- oder Rollenspielbereich. 32-Bit ist ein
Freakmarkt und fiir Maxis-Spiele noch nicht reif
(...} Dafir stehen wir mit Taito in Verhandlung.
E Ist s fir japanische Firmen schwieriger, mit
dem Ultra-64-Hersteller Nintendo zusam-
menzuarbeiten als mit Sony?
Blalke: Mit Sony zusammenzuarbeiten, ist nicht
ginfach: Sony bestimmt die Anzahl der Einheiten
und macht die gesamte Distribution fiir simtiche
Lizenznehmer in Japan, Das ist kein angeneshmes
Arbeiten: Sony hat eine noch wesentlich groBere
Kontrolle Gber die Third-Party-Software als Nin-
tendo jemals beanspruchte,
In Japan hat Sony auch eine andere Zielgruppe
und nitzt andere Vertrisbswege. Der Spielzeug-
handel, uber den Nintando verkauft, wird von
Sony z. B. nicht bedient. Die Playstation-Kdufer

FEFERFAINNERT RUFEWANE

ka¥a,

SEIT pEN BOER JAHREN EINE DER WICHTIGSTEN VETRIEBSFIRMEN FUR SPIELE UND MULTIMEDIA U.A. VON
Maxis (USA, STRATEGIESPIEL-HERSTELLER ), EUROPRESS (GB, VERLAG UND SOFTWAREHAUS ), BRODER-
BUND (USA, EDUTAINMENT-MARKTFUHRER ) UND DES FRANZOSISCHEN MEDIENRIESEN MATRA-HACHETTE.

ENTWICKLUNGS-FIRMA MIT SCHWERPUNKT AUF MASSGESCHNEIDERTE PRODUKTE FUR DEN

DEUTSCHEN MARKT, RUND 30 LEUTE ARBEITEN UNTER ARNE PETERS UND MICHAEL HENGST AN

LOKALISIERUNG, UBERSETZUNG UND IN-HOUSE-PROGRAMMIERUNG,

DiE VIDEOSPIEL-SCHWESTER VON Bomico. SPIELE FUR NES, GAME Boy unp Super NINTENDO; MIT "RAIDEN"
FUR DIE PLAYSTATION ERFOLGTE DER EINSTIEG IM 32-BiT-MARKT.
WEITERE TITEL FOR PLAYSTATION UND SATURN (U.A, VON OCEAN UND ACTIVISION) FOLGEN.

im Durch- _
schnitt 19 Jahre alt. : te 'k

Ist diese
E Zielgruppe nicht auch fir das Ultra 64
interessant?
Blalke: Nein! Nintendo wird niemals in diese
Altersgruppe gehen. Die jungen Erwachsenen wird
Nintendo zwar mitnghmen, die Zielgruppe ist
Jedoch In jedem Fall junger.

Soll das heifien, daf Videospiele im Gegensatz

2u anderen Medien auf Kinder fodert bleiben?
Blalke: In einem Jahr sehe ich in der Altersgruppe
von acht bis 16 komplett Nintendo mit Game Boy
und Ultra 64, in der Altersgruppe von 17 bis 20 die
Playstation, Parallel zu dieser Altersschicht und
dardber hinaus den PC. Ich glaube, daB sich die
Situation, die vor Jahren in Japan mit Mega Drive
und PC-Engine auftrat, wiederholt. Beide Systeme

sind

haben sich jeweils drei Millionen Mal, also ganz
gut, verkautt. Das entspricht Playstation und Saturn,
die bislang rund eine Million Konsolen, bis Ende
1986 vielleicht je zwei Millionen Einheiten abgesetzt
haben. Doch selbst dann haben Playstation & Saturn
noch nicht einmal das eingeholt, was Mega Drive
und PC-Engine hatten. Und dann kam das Super
Nintendo, der Marktanteil der PC-Engine sank auf
1.2 Prozent, der des Mega Drives noch darunter
Nach der Super-NES-Einfihrung gab's den totalen
Einbruch. Das wird sich wohl wiederholen

Trotz dberlegener Hardware-Leistung & ein-
E tachar Bedienung konnen Saturn und Play-
station dem PC keinen Spielekunden wegnehmen?
Bialke: Packard-Bell, NEC und Compaq bringen
1996 eine standardisierte 3D-Grafikkarte mit Play-
station-Leistung in Japan heraus, Firmen wie Cap-
com entwickeln daflr Spiele. Mit einem so lei-
stungsfahigen PC, der dazu noch wesentlich fle-
xibler ist, hat die Altersgruppe (ber 18 kaum
Grund, eine Playstation zu kaufen,
Die 32-Bit-Konsolen verkaulen sich aufgrund der
Zuriickhaltung von Nintendo. Aber im Moment, wo
das Ultra 64 erscheint und es den PC-3D-Standard
gibt, werdzn beide einen sehr schweren Stand
haben, Ich bin gespannt, weiche Marketingstrate-
gien Sega und Sony dann aus dem Hut zaubern

Du haitst eine reine Spielemaschine in der

Preisregion von 450 bis 600 Mark also fir
eine Schnapsidee?
Blalke: Im Augenblick nicht. Doch das, was in den
Aufbau der gigantischen Organisation investiert
wurde, muB sich fir Sony irgendwann rechnen.
Zur Zeit wird nichts verdiant. Und in dem Moment,
wo sich’s rentieren soll, also 1896, da kommen die
wahren Gegner, Ultra 64 und der neue PC-Stan-
dard. Die SchiuBfolgerung fiir Laguna: Jetzt und
im ndchsten Jahr kénnen wir Playstation-Spiele
verkaufen, aber 1997 werden wir umso besser
Ultra-64-Software absetzen.
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Halleluja! Frohlocket und jubilieret! Rechtzeitig zu X-Mas gibt es den SEGA SATURN, die ultimative High-End-Entertainment-

Maschine, fiir nur DM 649,—. Halleluja! Mit 30 original Sega-Spielen und den Supertiteln Virtua Fighter2, Sega Rally
sowie Virtua Cop und demniichst iiber 150 weiteren irren Games bis 1996 ist unbe- g =

grenzter Spielspal} garantiert, Halleluja! Der SEGA SATURN ist auBBerdem als einziger the Em
mit MPEG-Karte fiir Video-CDs aufriistbar und spielt Audio- sowie Photo-CDs GAME lS NEVEH
in digitaler Qualitéit ab, Halleluja! Und frohes Fest. OVBI'.




Nintendo im Netz

etscape, Software-Hersteller und Erfinder des gleichna-
migen WWW-Browsers, wagte sich im Sommer an die
Borse, hatte bis dahin aber noch keinen Pfennig ver-
dient. Trotzdem verdoppelte sich der Aktienkurs noch
am Tag der Einfiihrung und machte den Netscape-
Manager Jim Clark tiber Nacht um eine zehnstellige
Dollarsumme reicher. Eine Sensation, bedenkt man, dag die meisten

Insider skeptisch waren. als Clark scine Firma Silicon Graphics vor rund
zwei Jahren verlief, um im Internet Geld zu

verdienen. Momentan erblicken Millionen
von Online-Surfern tiglich das Netscape-

Logo (mit dem dbrigens dieser Text
beginnt), die begehrte Software liegt im
Internet bereit und steht zum kosten-
losen Download bereit,
Ende Oktober erkor Nintendo Netsca-
pe zum Partner fir zukiinftige On-
line-Aktivititen aus. Netscape soll
Das Nintendo-64-Pad: Gegeniiber unse- Software fiir ¢inen Nintendo-64 (ehe-
rer Skizze falit der aufgesetzte Analcg-
Stick (der "Pilz" in der Mitte) aut.

mals "Ultra 647)-Service entwickeln,
der es den Spielern erlaubt, ihre
Spiele zu editieren oder neue Levels, Helden und Bosewichte zu laden.
Das Geriicht, Nintendo plane als alternatives Speichermedium ein Fest-
platten-ihnliches Geriit, erhilt durch diese Meldung wieder an Aktualitit.
Niheres dazu in unserem Bericht von der Nintendo-64-0nline
Shoshinkai-Messe in der niichsten Ausgabe. mit Nelscape-Software -
Ahnlich wie im Fall des erfolgreichen St.Giga- ab 1895 in Japan.
Services fiir das Super Nintendo wird Nintendo

Japan als Testmarkt benutzen, bevor auch amerikanische Spieler in den
Genuft des Nintendo-64-Online-Dienstes kommen. Fiir Nintendo triigt
der Deal mit Netscape bereits Friichte: Der Nachrichtendienst Reuter
meldete, dass die Nintendo-Aktie die 8000-Yen-Hiirde genommen und
damit seinen Hochststand seit 1993 erreicht hat. wi
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Sansoft-Pad
B oftware-Produzent Sunsoft

wagt sich auf den Zube-
hor-Markt: Neben den dblichen
Symbol-Buttons der Playstation
entdeckt Ihr ein traditionelles Steu-
erkreuz. Action-Spieler nutzen Slow-

Sunstation-Pad von

Motion- und Dauerfeuer-
Sunsolt/Laguna fiir  Funktion, Priigel-Freaks pro-
rund 60 Mark. grammicren ihre Specials: Thr gebt

bis zu drei Button-Belegungen ein und ruft die Kombination

per Kopfdruck wieder auf. rb

Mickey
Mouse 5

Titelheld Micky hipft durch spar-
tanische Burgverliese und ver-
wandelt Kristalle in Extras oder
gefangene Freunde. Das drage
Sammelprinzip wurde schiudrig
umgesetzt, die lieb-
lose Prasentation
lockt nicht mal Dis-
ney-Sammler. Bis-
lang schwichstes
Micky-Maus-Modul

Hersteller
Kemco
Spieler

System
Game Boy
Wertunrg

Street Fighter 2

Fur gedbte StraBenkdmpfer das
ideale Modul flir unterwegs:
Steuerung und Geschwindigkeit
sind fabelhaft, taktische Mandver
bestimmen den Kampf. Schiagen
Anfanger jedoch unkontrolliert
Hersteller

Spleler

um sich, kommt
Ruckelchaos auf.
Auf dem Super GB
priigelt lhr Euch
dbrigens zu zweit
mit einem Modul.

Syslem
Wertung

Asteroids &
Missile Command

Im Gegensatz zu "Galaga & Gala-
xian" wurden diese beiden Oldies
nicht neu entwickelt, sondern
basieren auf Accolades betagten
Game-Boy-Adaptionan. Die Spie-
le kamen vor gut zwei Jahren
separat auf den Markt und wur-
den nun auf Super-GB-0Optiken
getrimmt und zum Doppelpack
zusammengefaBt. Auf den Spiel-
spafl hatte die Farbkur kaum

Auswirkungen, als Rahmen seht
Ihr dafir das Original-Automa-
tengehause. Beide Titel wurden
solide umgesetzt, versprihen
aber nicht den zeitlosen Charme
eines "Galaga™. Nostalgiker frau-
en sich ber das Revival, norma-
le Game-Boy-Spie-
ler schrecken vor
dem simplen Gebal-
ler zurick. Mehr in
unserem Classic-
Special ab Seite 86.

Hersteller

Spleler
oy |

System

Wertung

Tetris 2

In der MANIAC 7/94 hatten wir
“Tetris 2" bereits getestet: Die
neue Fassung bietet zwar Super-
Game-Boy-Optiken, aber spiela-
risch keine Unterschiede. Aus der
einstmals genial-simplen Kno-
belei wurde ein JLISUIE

. Nintendo
etwas zu kompli-

Spieler
zierter "Columns™-
Verschnitt ohne das

Syslem
Suchtpotential des
Original-"Tetris".

Wertung

MAN!AC januar




Schlankheitskar firs 3D0O

er mit dem Preis des 3DO zu kiimpfen hat, dem bietet Goldstar

Anfang Januar eine ginstige Alternative: Das Goldstar-3D0O,
Modell GDO 203P, soll rund 100 Mark weniger als das 600 Mark
schwere GDO 202P kosten.
Rezept der Abmagerungs-
kur: Der Anschlug fir die
MPEG-Erweiterung wurde
wegrationalisiert, das Gerit
selber zum platzsparenden
Toplader umfunktioniert,
Die fehlende Multimedia-
Option ist fir den Video-

spielpuristen verschmerzbar,

Das neue Goldstar-3DO Gberrascht mit
gunstigem Preis, verzichtet dafir aber
auf einen Anschiufl fur MPEG-Karten.

zumal  die  umstrittene
MPEG-Technik nicht zu-
kunftsweisend ist
300 GDO 203P von Gold-
star ohne MPEG-Anschlufl
liir ca. 500 DM ab Januar.
der Laser-Justierung. Interessenten verzeihen die Qualititseinbufle

Die Nachteile des Topladers liegen auf der
Hand: Das CD-Laufwerk wird schnell zum
Staubfinger und ist anfilliger fir Fehler in

dennoch: Saturn- und Playstation sind ebenfalls Toplader, durch das
handlichere Outfit paBt sich das neue 3DO dem aktuellen Konsolen-
Design an und verliit die zwielichtige Multimedia-Gruft. Der Preis von

rund 500 Mark wird der Hardware des 32-Bit-Pioniers gerecht: Wer auf

PC-typische Software steht, erhiilt eine preisgiinstige Alternative zu
Playstation und Saturn, Wie zukunfisicher die 3DO-Technologie ist,
erweist sich spitestens nach der Veroffentlichung des Nachfolgers
"M27, fir den bereits Spectrum Holobyte und andere Hersteller ent-
wickeln: Medien-Riese Matsushita zahlte 100 Millionen Dollar fir die
M2-Rechte und wird die ersten Gerite fertigen. Derzeit verhandelt Mat-
sushita mit weiteren (Sub-)-Lizenznehmemn: Das monstrose Budget der
Firma soll M2 den Durchbruch ermiglichen und Projekte wie Spielhal-
len-Automaten auf M2-Basis gewihrleisten. AuBer den Entwicklungs-
sets gingen MPEG1- und MPEG2-Decoder sowie simtliche Software-
Tools an Matsushita. Die Japaner setzen augenscheinlich grofe Hoff-
nungen in die 64-Bit-Hardware, rb

Intergalaktisch
B aturn-Bewohner mit Import-Vorliebe beklagen Kompatibilitit:
probleme. Das "Pro Action Replay”™ von Dataflash leistet Abhilfe:

Wie der normale Dataflash-Adapter wird das Action-Replay in den
Modulschacht gesteckt und macht die drei
Saturn-Normen kompatibel. Cheat-Freunde
wiihlen per Ment Codes zu den akiuellen
Saturn-Hits an und selektieren Cheat-Funktio-
nen wie Unverwundbarkeit oder unendliche
Leben. Strategiespieler und Rollenspiel-Fans
freuen sich Gber zusitzliches Backup-RAM:
Komplexe Strategie-Scharmiitzel belegen fast den kompletten System-
speicher von 520 Blocken, das Action Replay bietet alternativ den
16fachen Speicherplatz, Titel wie "Virtua Fighter 27 fragen vor Spielbe-
ginn nach dem gewiinschten Speichermedium, andernfalls kopiert Ihr

Eure Spielstinde vom integrierten Backup-Memory auf die Cartridge.
Pro Action Replay-
Adapler van
Dataflash

der Moduloberseite mit Eurem PC vernetzt. Thr kopiert Eure Spielstin-

de auf die Festplatte oder knobelt iiber einen Editor eigene Cheats

Ist der Modulspeicher erschopft, 1oscht Thr Eure
Erungenschaften oder wartet auf den geplanten
PC-Link: Das Replay wird {ber einen Stecker an

aus. rb

MAN!AC januar

Revolation X

Wl’iir einen konventio-
2L | nellen

Gamegun-

Wiy
SO 00 el

\ 7 Shooter braucht man

V' cinen guten Werbetriger:
Rockband Aerosmith hat den
kemigen "Revolution X*-Sound-
track eingespielt und liefert
obendrein die Ballermotivation.
Die Heavy-Metal-Sirenen wur-
den von einer fiesen Unter-
grund-Organisation entfiihn, die
unermiidliche Roboterhorden
gegen Fuch ins Feld schickt. Thr
ballert in traditioneller Manier
mit der Gamegun um Euch, ent-

gegen den plastischen "Virtua )
Cop”-Sprites hat sich Hersteller achen defrcdeerei:
Acclaim auf Digi-Optik verlassen. 3D-Zooms und Kameraschwenks
fithren Euch rasant durch Lagerhiiuser, diistere Gassen und abge-
legenes Fabrikgelinde. Eure mechanischen Gegner springen tiber
Tische und Mauern, lauern Euch hinter Siulen auf oder verbergen
sich in verwinkelten Lagerhallen: Thr wihlt per Schug die
gewilinschte Abzweigung und

L Iy
2E ¢

o s

bleibt den Cyborg-Gangstern auf
den Fersen, Habt 1hr alle Robo-
terschergen umgenietet, stellt
sich der Obermotz zum finalen
Duell: thr holt einen Hubschrau-

e - ber vom Nachthimmel oder zielt
Die basen Buben verkrimeain

- : auf einen futuristischen Gleiter.
sich hinter dsn Stahl-Plelem. e

In den ersten Leveln ballert Thr
- Euch durch eine gegneriiberlau-

WO T A

-
o e GO0 oredsts D

fene Metropole, im letzien Ab-
schnitt schiegt Ihr die Besatzung
cines Genforschungslabors tber
den Haufen: Auf elektrischen
Stithlen hocken Midels im Biki-

ni, nach einem Schus auf die

Der feige Endgegner rettet

L Kontrollen laufen Eure Schiitz-
sich in sein Flugvehikel, i L

linge eilig von dannen.

B < I'Tﬁaﬁﬁww
C DO disc:03S credits 09

Im ersten Level stolpert Ihe durch schmierige Hinterhtte und
mischt zwielichtige Bars auf; Eure Gegner stlirmen scharenwesse
aus der Deckung und lassen Euch kaum Zeit zum Zielen,

Revolution X, Acclaim, fir Playstation, Saturn & Super NES, ab Frihjahr in Deutschiand
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Die miesen "Rise of
«* the Robots™Wertungen
»

W\mh Jahre nach dem
2 /Erscheinen von Infogra-

Rise 2:
Resurrection

k> hat sich Entwickler
\,7 Mirage zur Herzen Humanoides Roboter-Design
S fiir ztinftige Nahkampfe

genommen: Mit Spielerumfragen
will man die Fortsetzung "Resurrection” publikumsgerechter gestal-
ten, brachiale Special-Flut und 28 Blechképfe sollen das flache
Spicldesign des Vorgiingers aufwerten. Neben der 18 Roboter star-
ken Turnier-Clique gibt's zehn versteckte Charaktere: Thr entdeckt

neue Kimpfer oder schliipft in die Stahl-Gamaschen der Endgeg-
ner. AuSer 30 Grundmandvern und vier Special Moves iiberraschen
die Cyborgs mit geheimen Super-Specials, Fatality-iihnlichen Termi-
nation-Moves und Projektilen: Euer Robi packt seine Wumme aus
oder ballert mit integrierten Waffen um sich. Ob neue
Manéver und 21 Render-Hintergriinde fiir den llliﬁcmh]m$
Vorgiinger entschiidigen, erfahren wir im Februar. dly

Dreidimensionale Hinter- Fury vs Storm: Samurai Fury
griinde im High-Tech-Look kampft mit Vipro-Katana.

Rise 2. Resurrection, Mirage. fur Playstation und Saturn, Februar ‘96

@Alone in the
Dark: jockis back

\ mes revolutionirem 30D-

V' Advenwre heimste die
"Alone in the Dark™Serie Lorbeeren ein, Bevor Erfinder Hubert
Chardot mit seiner "Time Gate™-Reihe in neue Adventure-Sphiiren
vordringt, setzen die Franzosen den zweiten und dritten Teil fiir
Playstation und Saturn um: Ihr stobert mit einer Polygonfigur durch
Garten und Keller einer zerfallenen Spukvilla, mischt eklige Zom-
bies auf und lost diistere Mysterien: Fiir den Hintergrund seiner
Grusel-Serie lief8 sich Hubert von Lieblingsautor Lovecraft inspirie-
ren, die finsteren Machenschaften der bosen Buben hat der Aben-
teuer-Spezialist am morbiden "Cthulu™-Mythos orientiert. I-‘ntgcgcn

Jack irrt durch den Garten
und nietet Zombies um

dem ersten Teil wurden die Charaktere mit Texturen \cr~
ziert und die Farbpalette der neuen Hardware angepafit,

| Der Herr im Anzug fdhrt |

nichts Gutes im Schilde

W Schoner als Teil 1: Texturen
anstatt nackter Polygone.

Alone In the Dark 2, Infogrames., flr Playstation und Saturn, zum Jahreswechsel

' < Neben dem vie |\L1"-|)ILL|ILI'ILILI‘I \|\\III]I (in Japan Rl;,lnnl-

\/® Saga”) und dem "Zelda™-Adventure "Shining Wisdom™ soll im
Frihjahr das Action-Adventure "Magic Knight: Ray-Earth” fir den
deutschen Markt umgesetzt werden. Ihr steuert bis zu drei Anime-
Miidels durch eine zuckersiife Abenteuer-Landschaft und verliebt
Euch in possierliche Kulleraugen-Sprites. Ziinftige Anime-Sequenzen
lockern das Spiel auf und vermitteln wichtige Infos, Informa-
tionsaustausch und Smalltalk
stehen im Vordergrund. Uber
Hintergrund und Spielwelt sind
sich die Designer noch nicht
schliissig. Fest steht, dai8 "Magic
Knight” auch in unserer Zeit
handeln soll. Wer auf goldige
Manga-Girls steht, wartet unge-
duldig auf den BRD-Release.

\ﬁdeoszangueMadd"m

Fans sind begeistert: Médels,
wohin das Auge reicht.

Die Bewohner laden zum -
obligatorischen RPG-Plausch.

Magic Knight: Ray-Earth, Sega, Saturn, Friihjahr ‘96 in Deutschland

Firewall

Statt  Regierungen
lenken im Jahr 2500
sieben Megakonzerne
unsere Geschicke. Das
Gleichgewicht der Krifte ist
garantiert, bis sich plotzlich Mira
12, der Supercomputer der Mira-
com Corp, aus dem weltum-
spannenden Datennetz ausklinkt
und mit einem Ultimatum droht:
Hat Mira 12 nach 24 Stunden
nicht die absolute Kontrolle tiber
simtliche Konzerne, pulverisiert
der elektronische Amokliufer
cine Weltstadt nach der anderen.
Einzige Hoffnung: Der Erfinder
von Mira hat sich dem Zugriff
seiner Schopfung entzogen und
hiitet lebenswichtige Infos. Der
Haken: Der gute Mann hat sich
in Zentralasien verschanzt, bis
zu seiner Rettung mist lhr
rasante 3D-Scharmiitzel Gberste-
hen, Puzzles knacken und auf
ciner Cyberspace-Reise Miras
Blockade durchbrechen:

Den Firewall.

Ballerei (iber der Chinesi-
schen Mauer: Mira 12 ruft.

Die Action-Level sollen auch
Eure grauen Zellen fordem

Im Cyberspace: Ihr bekampft
Virus-Pregramme.

[

Firawall, Goldstar, 300, zum Jahreswechsel in Deutschland

MAN!AC januar
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Jetzt brauchst Du star rke NervEn.
L Phantast
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Du spielst d[t - . |
IliLli}lmll_ : ' 1

Exklusiv fiir ENTERTAINMENT SYSTEM

Secret of Evermore ist das neue 24-Mega-Bit-
Fantasy-Adventure-Rollenspiel von Nintendo. Natiir-
lich mit batteriegestiitztem Speicher und 76seitigem
Spieleberater. Wage die Reise durch die Zeit, durch

| _ \ fremdartige Welten und andere Dimensionen. Die
| Deutscher xhnglaublichsten Abenteuer warten auf Dich. Und
Bildschirmtext nur Du hast die Macht, sie zu bestehen und

das Geheimnis von

Secret of Evermore™ © Square Soft, Inc. Licensed to Nintendo. Squaresoft™ is a trademark of Square Co.. Ltd.

Secret of Evermore™ is a trademark of Square Soft Inc.

Evermore zu liiften.

At HAVE MORE FUN
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SPIELSPASS-
DURCHSCHNITT

Aul welcher Konsole tummeln sich die
Wittelmah vor? Der

nilt errechnel sich aus

Werlung
allen getestelen Spielen der letzten zwall

Monate. Die Tests dieser MAN!AC konn-



R R RN T R AR TR NN RN

16-Bit trifft auf die Next Generation: Die Marktein-
fOhrung von Playstation, Saturn und 3DO brachte Wirbel in
die Spieleszene. Acht verschiedene Videospiel-Formate
ringen nun um Eure Aufmerksamkeit. Mit der Wahl zu den

Spielen des Jahres 1995 trennt MANIAC den ROM-Schrott von

den Megabyte-Schétzen und prasentiert Euch die Software-
Juwelen der letzten zwolf Monate.

Den sechs Hauptkategorien, Renn-, PrOgel- und Ballerspiele, Action, Sport und
Jump’n’Runs, solltet Ihr besondere Aufmerksamkeit widmen; daneben haben wir die
Jahressieger in den Sparten-Genres "Strategie”, "Denkspiel” sowie "Grafikadventure &
Interactive Movie" ermittelt. Sonderpreise gibt’s wie jedes Jahr fUr beson-
dere Leistungen in den Bereichen "Beste Grafik",

sssnnas 9

"Bester Sound" und "Beste Technik”, fOr die beste

Lizenz/Filmumsetzung, das beste Remake und die

2 LT'S A MANIAC*
beste Spielidee. Auperdem kUren wir das Import- ANZAHL PRO SYSTEM

Sp|e|_ des Jahres, einen Jqpon- oder USA-Titel, Fiir eine Splelspafwertung von 85% oder

héher vergeben wir die "It’s a MANIAC"-

fur den sich jeder Umbau, Adapter oder

Auszeichnung. In diesem Diagramm seht lhr,

welches System am hduligslen absahnle

_ Sprachkurs lohnt.
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INT. SUPERSTARI_SOCCER DEeLUXE

#onaml: Seit EA demonstrierte,

!

w= daf man sich mit Fupball dumm
und damlich verdient, wirft jede Pro-
grammier-Klitsche eine Kicker-Varian-
te auf den Markt. Ein Uberraschungs-
hit von Konamil lapt sle alle wie ein
Absteiger aussehen, Die Deluxe-

i /%va
persin /i gt'ﬂw!

/ e y 3 ! - p
W"" blinge '| “International Supefsta:
-9 ——————— Soceer Daluxa™ von Konami.

.\J e

\ Senrs

Vor eln paar Jahren empfing Ich jedes

Sportspiel mit dankbarem Gebet, doch

Torlawine und WM—Sp&nwng Kona:ms “Inter-
national Superstar Soccer Deluxa® erscheint
bald auch firs Mega Drive.

3

1995 machte mich die Neuheitenflut wah-

lerisch: Die Weltherrschaft von £EA Sports

wurde durch Konamis “International Superstar
Soccer Deluxe” verhindert. Doch bei Eishockey Inkarnation von “International
B ("NHL '967). Football ("John Hadden”) und Superstar Soccer” ist befriedigen-

Basketball ("NBA Live") regieren die Ameri- der als eln Okocha-Solo. Auf dem
kaner. Die ersten 32-8Bit-Sportspiele konnten ollen Super NES haben die Japaner
mich hingegen nur kurzzeitig fesseln — weni- eine perfekte Mischung aus Spilel-

ge erreichten gereiften 16-8Bit-Spielspap. barkeit. Steverungsanspruch, Rea-
littsnahe und Spannung hinbe-

3. » john Madden Football® kommen, Die Sprites spurten besser
von Electronic Arts als alle 32-Bit-Kicker. Vier-Spileler-
Modus, Strategie-Finessen und ein-

stellbare Schwierigkeitsgrade ga-
\ : rantieren monatelangen Spielspap.

-

af{sssssassssesearensesnsesstncice
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RIDGE RACER

Mamco: Er kam, gab einmal kraftig
Gas und slegte: Zur Freude aller
schoéngeistigen Turbo-Freaks de-
butierte die Playstation mit dem
hochgezlchteten "Ridge Racer”. Die
Umsetzung des glelchnamigen Auto-
maten verursachte durch Killer-

1. "Ridge Racer"
von Namco

2. 'Daytona USA"
von Sega

1 I Beschleunigung und gewagtes Kur- jﬁe‘v};g

Festhalten! Bislang kann kein Rennspie 1

die "Ridge Racer” schlagen. Die Umset- 3. "Micro Machines ‘96" pemanﬁcfen
zung rast exklusiv fir die Playstation. von den Codemasters re mye

WINNIE FORSTER:

venverhalten Schwindelgefohle Auch bei mir rohrten Namcos “"Ridge Racer’-HMotoren. ein paar Runden mit dem

mit Suchtnachwirkung. "Nur eine Playstation-Hit verschnen mit Winterreifen und dem tristen MUnchner Yerkehrs-

Strecke!” war der einzige Vorwurf, alltag. Auf den "Daytona”-Kursen habe ich ebenfalls viel Sprit verblasen.

den sich das Straflenrennen Obwohl grafisch drei Klassen hinter der Polygon-Pole-Position, bleibt Codema-
gefallen liep. Da der Architekt sters Schnauferl-Ralley "Micro Machines™ als Multi-Player-Tumult ungeschlagen.

aber eine mondane Traumstadt

schuf, mit Nacht- und Spiegel-

modus streckte und Features wie s e P _/,A,,—, P S = crrzor-
Schanzen und Tunnels nicht ver-

gap. starten Jouypad-Rennfahrer D O N ALI D D U CK I N M A U I M A LI LIA'R D

sMiabsienin Menamea, Wer glaubt, die Ducks hatten seit obendrein ein neues Image: Statt durch nied-

“Quackshot” ausgezockt. kennt liche Unschuldswelten zu hopsen, witet Donald
Disney’'s Obererpel schlecht: Dis- : ¥ 5 - durch Tempelruinen und Spukhau-
ney prasentiert mit "Donald Duck in ser. Die bUrzelgenau animierte Ente
Mavui Mallard” das beste Lizenzspiel Uberrascht 16-Bit-Freunde mit einem

des Jahres und verpapt Donald zunftigen Jump'n'Shoot-Abenteuer,

Donald ballert sich durch
das beste Lizenzspiel '05 MAN!AC januar



18 % aller Vater kriegen
regelmapig eine gepfiffen.*

BORSCIHL STENGELJ# TARTNER

Boah ey, echt easy! Goal Storm, das erste Polygon-
Fulballspiel filr die Playstation, ist so stirmisch, da
fliegt Dir die Kappe weg. Flanken in 32 Bit. Dribblings in
3. Mego-Zoom-Kopfbille. Mittendrin-Fallriickzieher.
Ales da, alles echt realistisch. Und alles in drei

abgefohrenen Kamera-Perspekfiven. Ab zum Handler,

pfeif's Dir rein! SPORTS GAME

Goal Storm. Wenn Du Dir den vollen
SpaB reinpfeifen willst.

n jigicher At sirengrers werboten, XONAMI Videospiele gibt s fir Super Nintendo, Gameboy, Nintendo Enterfomment System,

hen oder Westerverkoufe

Varleh

Is 0 registered tradermark of KONAMI Ca., [td. © 1995 KONAMI, Alle Rachte vorbeholien. Unbevechtigtes Kopieren

) 4

KONAMI. |

KONAMI (Deutschland) GmEH,

Postfoch 560180, 60406 Fronkfurt
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WW sega: Den Platz for das beste
' § Progelspiel besetzt Sega souver:
an mit dem 3D-Hammer "Virtua Fighter
2", Technisch Ist der Titel mit revolu-
tionarer Animation und gigantischer
Hintergrundoptik Ober Jegliche Kon-

kurrenz erhaben, spielerische Innova-

Jeine

per. mpfu hen

— )

L Sererl Ccrrrz AL >

VIRTUA FIGHTER 2

= '-“’/"‘f”"/" 1. "Virtua Fighter 2

yon Sega
1

Polygone oder Bitmaps?
ler stellten sich 1995 diese

neuver Hardware-

Polygon-Newcomer das

“"King of Fighters '925" die Sprite- und

betrete

" 2. "Battle Arena Toshinden™

von Takara Technik zur Reife fOhrte,

Toshinden™ und Segas

"
Ao e srles
>
Nt s>z /o

GALAGA & GALAXIAN

Den Preis fur das beste Remake wollte sich Nintendo

59 “King of Fghters ‘95"

von SNK =.-

nicht entgehen lassen und entstaubte 1995 ein halbes
Dutzend Klassiker. Die ange-
nehmste Uberraschung war ein

Namco-Doppelpack: "Galaxian™ hat nur

B .iactic Dancing: "Galaga’- tockischen "Galaga”-Aliens faszinieren uns

Remake fur Nintendos \
T

auch heute.

Super Game Boy / o

2 A< rerrr :
SO s (/1//)

PARODIUS

Konami: Obwohl die Konkur-

renz, hochgezichtete Poly-

gon- und FMV-Titel, bereits aus allen
Rohren ballert. kénnen klassische
Scroller 1995 noch triumphieren.
Doch weder das vertikale "Rai-
den” noch die Horizontal-Persif-
lage “Parodius™ verhindern

LT

R
"

————

bt | {

Mikrokosmos der skurrilen
Ideen: Das Bunny auf dem
Torpedo Ist nur eina von elf
Heldian-Figuren, die in...

"Pnroulus gegen Riesen-
feinde flegen. Da schwappt
der Spielspall uber

langfristig den RiOck-
zug der “flachen”
Sprites. NOtzen wir Konamis Dop-
pelpack mit zwel der originellsten
Ballerspiele aller Zelten., um vom
Genre Abschied zu nehmen, Denn das Vertikal-S
bis bildschirmhohe Tanzerinnen, tem el-Des

Dank unglaublicher Dynamik,
ser Atmosphare gefiel mir 1995 "Novastorm™
Als

besten

ich den Neo-Geo-Horizontal-Scroller

und Kampfpinguine aus dem 2D-
Raum in die 3D-Welten fliegen,
vergehen bestimmt noch Jahre.

Auch Prugelspie-
Frage. Dank
Power gewannen die
Duell gegen die

angestaubten Bitmap-Progler. Obwohl SNK mit

ich lieber die
zoomenden Matten und Arenen von "Battle Arena

“Virtua Fighter 2".

Weltraum-Expedition auf
drei CDs: "Daadalus
Encounter” fur das 3D0.

noch einen sanften Nostalgiewert, doch die

MARTIN GAKSCH:

gantischer Grafik und konkurrenzlo-

altmodischen Gegenpol bevorzuge
“Pulstar”
hoot'em-Up “"Galactic Attack™ fur die

lgn. Knapp dahinter trifft “Virtua Cop”

Mit der perfekten Umsetzung des Arcade-
Kniillers "Virtua Fighter 2" lieferte Sega das
definitive Prige'spiel des Jahres ab

tionen wie Konterattacken und rund
700 Spezialmandéver garantieren
ungehemmtes Progelvergnugen.

Selten bewies ein Beat’'em-Up
soviel Spieltiefe: Die intelligenten
Specials werden in herkémmliche
Kombos Integriert und fordern takti-
sches Geschick. "Virtua Fighter 27
bleibt auch langfristig spannend,
motivierend und Oberraschend.

Scroll-

"Tekken” und "Toshinden™ werden
klar auf die Platze verwiesen.

DDesle Frlrr—

.‘t'(-’f/(/(-’f)d(;)./).'

THE DAEDALUS
ENCOUNTER

Lag's an der kakaobraunen Haut der
US-Aktrice Tia Carrere oder doch an
vorzuglicher Cinepak-Datenkompressi-
on? Bei der Wahl des besten Einsatzes

herkommlicher Filmtechnik stimmten die

e M

MANIACSs einhellig fur das Panasonic-
Abenteuer — Mark "WC 3" Hamill hat das
Nachsehen.

2. Pulstar
van Alcom

gl-

Meine

penriin/;bﬁﬂ en
Creblin 2ge i

am
3. Galactic Attack
von Talto

Playstation — beide

und
mit brillan-

In mein Action-Herz




Gute Nachrichten fiir alle FuBhall-Fans. Striker ‘98 ist dal
Endlich kinnen Sie gebalite Fubball-Action auch auf lhrer
PlayStation geniefen. Perfekt animierte Spieler, eine
unglaublich schnelle 3D-Grafik, auBerst llissige Kame-
raschwenks und drei verschiedene Stadionplatzs

mit unterschiedlichen Wetterhedingungen ermil

lichen ein fast reales Fuballgefiil
tertubiballer kinnan

chen, Punktgl

<. |

>
PlayStation
£

WARNER
INTERACTIVE
ENTERTAINMENT

B8 Fage Scftwaro. Al rights roserved. Putished and thetritutod under orclusse oo !
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Y YosHI's ISsLAND

Nintendo: Meister Miyamoto
erﬁckt dem Jump'n'Run-Genre
erneut seinen Stempel auf und zau-
bert mit "Yoshi's Island” ein audiovisu-
elles Meisterwerk "
mit konkurrenz- °

» R 3.*
/7(1 ermne

;ll,f.'l'(‘;!‘)_/fk hren

— losem SpielspaB- B

. - ""”j‘}"!”_"__f/"" 1. "Diddy's Kong Quest™ = 4 gasiedel =
- P von Nintendo i

In Sachen Jump'n'Run

Vo ) A A
Chip erleben wir in "Yoshi's
Island” auch technischa Finessen und die
beste Grafik aller bisherigen Mario-Spiele.

hatte bel mir das Auf dem Riicken von Yoshi = - b )

Supeér Nintendo die kampft sich Mario durch ‘gﬁ\._‘ Dank dem FX-
Nase vorn: Die Affen- riesige sechs Welten

Teamarbeit in "Diddy’s Kong Quest” rettete

jeden trOben Regenabend, der durchgedrehte Koeffizienten. Die aufmoOpfige
Bonk (mal pixelklein, mal bildschirmgrop) 32-Bit-Konkurrenz von "Rayman”®
stand schon als Import ganz oben auf und “"Clockwork Knight” bogelt das
meiner Liste, Sehne ich mich nach Hit- Design-Genie mit kompromifloser
Points und Heldentaten, wandert Capcoms Detail-Versessenheit und brillanten

‘Demon’s Crest” in den Modulschacht. Einfallen nieder.
Das Super Nintendo bleibt die erste
Adresse for HOpfspieler jeden
von Capcom Alters. Dle Mario-Serie ist praktisch
nicht zu Obertreffen — bestenfalls

\ \ vom Affen-Duc Donkey & Diddy
\ > Kong, ebenfalls furs Super-NES,

CCTITIIII
Al s
SercrrLer o (C?
"7\_{—)//.;1/).&‘, el

IGHT CRUSADER

V' Sega: Im Gegensatz zu japani-
schen und amerikanischen Rol-
lenspielern sitzen die Europaer wie-
der mal auf dem Trockenen., Well die-
ses Jahr kein pures RPG erschien,

'
von Square Soft

<frececcesesscsssssscsssssansssnns

Ratsein & Melzein ohne . I haben wir Action-Adventures und af : n%e;}}e
Sggggﬁigmngggfﬁzf" 3. *secret of Evermore” PErson ICAEH

splele
notgedrungen zusammengefapt, ROBERT BANNERT:

der erste Preis geht mangels Kon- Als Rollenspiel-Fetischist der ersten Stunde hat mich insbesondere Squares USA-

von Square Soft 61'651'}2;6“

kurrenz an Segas Pradikats- Import "Chrono Trigger” schlaflose Nachte gekostet: Der RPG-Hit hat das Genre
Adventure "Light Crusader”, mit revolutioniert. Knapp dahinter reiht sich der jOngste Teil der "Phantasy Star”-
dem der Nippon-Entwickler Trea- Reihe in meine Favoritenliste ein. Squares "Secret of Evermore” hat sich den
sure seinen seinen Einstieg ins dritten Platz in der Rangliste gesichert

Abentever-Genre zelebriert.
Wem es In der aufregenden Dun-

geon-Hatz an Hintergrundstory L Sesles ‘_;‘///_r/) DS s o rel-
fehit, halt sich an Squares USA-

Entwicklung "Secret of Evermore”, C H R O N O T R I G GE R

das ebenfalls in einer komplett :
gsgRanfollyin einer iompin Wer auf taktische Schlachten, das 32-MBIt-Marchen alle "Langrissers” und

deutschen Fassung vorliegt.

SFX-Zauberei und ausschweifende

“Final Fantasys” des Jahres. Eine perfekte

Nebenplots steht, der h s T Story, komfortable MenUs und

kommt um Squares imposante Technik beschédmen die
32-Bit- und CD-ROM-Konkurrenz.

Ein Mup fur jeden RPG-Fan!

Zeitreiseabentever "Chrono Trig-

ger” nicht herum. Mit 92% schlagt : =2
"Chrono Trigger”
von Square Soft MAN!AC januar



Das Donkey Kong-Fieber

breitet sich weiter aus.

| f pumney
| Lut T { A
' . éa w ¢ Exklusiv fir
'. AT Super Nintendo
'.\ o v o

el “"L; I- > II
+ 32-Bit-Qualitit
* Deutscher

Bildschirmtext

* Ganz neue Story

Jetzt wird Dich das Donkey Kong-Fieber tierisch
& packen. Noch schneller. Noch hgftiger. Noch heil3er.

l Symptome: Unglaub

-

arks o Wimendo Co., Lid, © 199% Nif?

verschlagen Dir den Ate 1, aff

N

b -i__ die Stirn, und belree

Spucke weq. Fieberhaft

re. ™ and w age tradem
wr.;.ilrn*

entfithrten Donkey Kong suchen.
nicht bekannt. Ab -

bier's mal mit Ban:
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PANZER GENERAL.

—2

= ://) = \;( 'mq Mindscape: Trotz einfacher Hex:
= > =

: =4S T ATARS ¢ feldoptik und hartem Thema

6 U PE-R {;—'eldzﬁga 1939 bis 1945) schldgt diese

PC-Umsetzung Strategie-Alternativen

TURR'CAN 2 wie “Theme Park” und "X-COM* In

Bezug auf Bedienungskomfort, Kom-
1992 wurde das Super plexitat und Spannung. US-Historiker

Nintendo als “fur

Action nicht geeignet” abgestempelt, 1995 strafen die Bal-

35 ausgefailte Hexfeld-Szenarios fur 300-
Feldherren. Eine Playstation-Umsetzung
unseres "Strategiespiel des Jahres” ist geplant.

can 2" kitzelt aus der Hardware bildschirmfillen-

de Monster, lafit transparente Gaswolken steigen,
worden "Panzer General” spielen,
deutsche Zeitgeschichtler wenden
einen Salven-Hagel uber den Bildschirm. Wer mit den sich vor dem digitalen Blitzkrieg mit
£ D T2"-PX warder spezen D Flugmotorradern durch Wurmloch und Stahlkatakom- gigusen: Nur das16:81:Verhild
auf die Super NES-Hardware Advanced HMilitary Commander
zugeschnitten. ben rast, Uberlegt sich den Kauf eines 32 Bitters. (Jahrgang 1992) kann Mindscapes
CD-Offensive nicht schlagen.

turmt Parallax-Gebdaude in den Hintergrund und jagt

Sesre S—r (///‘/’
PANZER

prfrcrcFrercr ACercrre DRAGOON
WING COMMANDER 3 e
Electronic Arts: 3D-Action und Full
Motion Video — diese Kombination
bereitet Videospielern meist Kopf- Ay von "Diddy’s
schmerzen und Ladezeiten. Doch seit 3 = =
"Wing Commander 3” Ist alles anders

Da es sich bei

den Edel-Sprites

Kong Quest” um

Drachenfiug in gine neue
Grafikaimension: "Panzer
Greifen nah. Durch die Ver- Dragoon” auf dem Satum

und Hollywood for Videospieler zum eine recycelte

Idee des letzten
. : Jahres handelt, die Panzer-Drachen

Tcum‘mn Schauspieler in
fiegenden Palygon-Kisten:

"Wing Commancier 3" auf
dem 3DO.

aber mit neuer 3D-Technik und frischem Fantasy-Design abheben,
gebuhrt Sega der Preis der "Besten Grafik”. Mit einem vielgliedrigen

Drachen entschwebt Ihr durch Traum-Canyons und Ober Marchen-Seen,
wendung gerenderter Kulissen

gehen Filmschnipsel nahtlos in lapt Extras blitzen und Euren Blick rundum kreisen — zum Sterben schén!
Echtzeit-Action Uber, professionel- \ \ !

le Schauspleler schnurren ihre \ Z/
Texte, dahinter sdauseln die
Schiffsaggregate oder donnert ein

dramatischer Raumklang-Sound-
track. Dafor den digitalen Oscar.

Sz r2losprrcrlc>

PuUzzLE BOBBLE

= :
SSesrtor COoerr2csl- v Talto: Bub und Bob, zwel Drachen

RET URN 'F IRE aus dem Talto-Clan, stehen selt

den 80er Jahren Iim Schatten ihrer
Wahrend Winnie zu "Castlevania™Sym- Knobelkonkurrenten. Nach einer
Anzahl Plattform-Kugelelen Ober-

rascht ihr Comeback durch neuves
schunkelt, schwort der Rest auf authen- Arrangement. die geschickte Verwen-

phonien aus dem Super-NES-Soundchip

Leuchtendes Babkspial 10r Knobel-Fans:
Taitos "Puzzie Bobble® fur Neo Geo
und Super Nintendo.

“Return fFire” klingen steinalte Schlager von "Wilhelm Tell” bis zum "Walkyrenritt” dung geklauter Ideen, aber auch

tische Klassik: Zum Granathagel von

dramatisch wie vor 100 Jahren. Dolby-Surround-Codierung krént das Vergnigen. nayer Toftel-Rinfalle. Dar bunie
Neo-Geo-Automat ist toll, die Nin-

tendo-Umsetzung gar noch besser.
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Spiel System Ausgabe Seile %

Foreman for Real Mega Drive 1 73 51%

Galaxy Fight Neo-Geo 4 60 52%
. Garfield Mega Drive 1 79 85%

Gex 300 10 70 4%

Golf Magazine
m f 36 Greatest Holes 32X 4 56 78%
Gridders 300 10 Al 7%
Hagane Super Nintendo 4 50 82%
- Heereke's Popoitto  Super Nintendo 10 78 68%
Heberekes Popoon  Super Nintendo 2 68 63%
Horde, The 300 10 80 73%
n Hover Strike Jaguar (] 78 54%
Ilusion of Time Super Nintendo 7 52 80%
h FEﬂTu RE s' REPORT“G E N v - Immercenary 300 9 56 34%
& SC WE L P(l " KT' 4 “(EL Spiel System Ausgabe Seile % ll:?:::hljﬂ?'g?s Mega Drive 5 57 79%
ot 'llla! Ausgabe _ Seile 30 Lemmings Playstation 10 48 B4% Superstar Soccer  Super Nintendo 3 a6 8%
Alle Spiele fir Super Nintendo 9 75 Addams Family Values Mega Drive ] 77 T7% International Superstar
r=1 Cyber Parade (Core Design) 9 12 Addams Family Values Super Nintendo 4 64 79% Soccer Deluxe Super Nintendo 11 60 90%
L Die besten Spiele '94 1 2 Aero the Acrobat 2 Mega Drive 1 78 78% Inter. Victory Goal  Saturn 8 47 73%
Dreamteam 10r Ultra 64 4 34 After Burner 2 32X 2 45 B63% Iron Soldier Jaguar 2 4 79%
E Flug ins Unbekannte (Star Trek) 5 74 Air Combat Playstation 12 90 75% Itchy & Skratchy Super Nintendo 3 70 35%
Generationswechsel (5.T. Generations) 3 76 Alien Soldier Mega Drive 5 50 68% Jelly Boy Mega Drive 4 61 1%
Hardcore (Core Design) 3 12 Alone in the Dark 300 9 50 79% Jelly Boy Super Nintendo 2 64 1%
Im Zeichen der Playstation (Psygnosis) 5 16 Apprentice, The CDi 1 95 1% Joe & Mac 3 Super Nintendo 12 69 6B8%
Jahresinhalt 1994 1 30 Ardy Lightfoot Super Nintendo 3 67 60% John Madden Football 300 9 54 B5%
Judgment Day (Flaystation) 2 20 Asterix & Obelix Super Nintendo. 8 62 B8% Judge Dredd Mega Drive 8 52 B4%
Kaiko auf dem Sprung g 14 Astarix: Power of GedsMega Drive 5 62 39% Judge Dredd Super Nintendo 8 52 64%
Konami-Power ‘96 8 64 ATP Tour Tennis Mega Drive 3 59 80% Jumping Flash Playstation 10 55 T7%
Namea auf der Oberholspur 3 8 B.C. Racers 32X 7 65 68% Jungle Strike Super Nintendo 8 60 78%
Natural Born Herces (Superhelden) 2 74 B.C. Racers Mega CD 2 54 68% Jurassic Park 2 Super Nintendo 2 62 59%
Neo-Geo: Zeit des Erwachens 9 16 Batman & Rabin Mepga Drive 7 56 68% Jurassic Park RampageMega Drive 1 n 40%
Next Generation 1: Spisle-Neuheiten 6 3 Batman Forever Mega Drive 1" i 65% Justice League Mega Drive 7 58 53%
Next Generation 2: Batman Forever Super Nintendo 10 72 65% Justice League Super Nintendo 7 58 58%
Hersteller und Entwickler 7 k] Battle Arena Toshinden Playstation 1 68 B4% Kabuk Klash Neo-Geo 10 75 78%
Next Generation 3: Technik-Perspektivend 25 Battle Frenzy Mega CD 8 60 42% Kasumi Ninja Jaguar 3 73 39%
Next Generation 4: Die Software-Palette 9 27 Battle Frenzy Mega Drive 3 52 42% Kawasaki Superbikes Super Nintendo 11 59 46%
Mext Generation 5: Der finale Vergleich 11 33 Biker Mice from Mars Super Nintendo 1 70 68% Keio Fying Squadron Mega Drive 5 72 1%
Sega of Japan (Saturn) 5 10 Blackhawk Super Nintenda 1 68 4% Kick Off 3 Mega Drive 2 59 73%
Softgold auf 32-Bit Kurs 10 16 Blade Force ano 12 72 53% Kids on Site Mega CD ] il 68%
Sony auf dem Sprung 4 14 Boogerman Mega Drive 2 60 75% Kileak the Blood Playstation 10 57 55%
Spiele aus dem Jenseils 4 72 Boogerman Super Nintendo 6 77 75% King of Fighters ‘95  Neo-Geo 10 74 90%
Zu Gast bei Neon-Software 5 20 Brainies, The Super Nintendo 3 67 60% Kingdom: Far Reaches 3D0 1 77 49°
Zwel Jahre MAN!AC 12 22 Brett Hull Hockey 95 Mega Drive 3 43 45% Kolibri 32X 12 50 58%
Brian Lara Cricket  Mega Drive 7 67 70% Lemmings Coi 2 61 B6%
Bubsy Jaguar 3 72 57% Light Crusader Mepga Drive 10 68 B5%
SPIELEVORSTELLUNGEN &  owo>2 Super Nintendo 9 61 66% Links MegaDrive 4 49 Ba%
Bug Saturn 10 66 80% Lion King Mega Drive 1 62 81%
P H EVI Ews Captain Commando  Super Nintendo 9 68 53% Lion King Super Nintendo 1 62 79%
~ - i er i % %
Spiel System Ausgabe Seite g:;tl::r::ieas Super Nintendo 5 58 60 ll:g;::a;unes Mega CD 1 60 66%
30 Lemmings Playstation 6 6 Vampire's Kiss Super Nntendo 9 72 B2% Basketball Super Nintendo 6 62 67%
Arc the Lad Playstation 9 10 Chaos Control COi 3 74 43% Lord of the Rings . Super Nintendo 1 92 %
Attack of the Mutant Chaotix 32X 6 56 81% Lords of Thunder Mega CD 6 66 B2%
Pinguins Jaguar 1 24 Checkered Flag Jaguar 2 72 56% Lothar Matthaus
Batman Forever Super Nintendo Clayfighter Mega Drive 3 69 54% Super Soccer Super Nintendo 9 66 51%
Mega Drive 8 14 Clayfighter 2 Super Nintendo 4 52 70% Maddzn '35 Super Nintendo 2 55 83%
Breath of Fire 2 Super Nintendo 8 20 Clockwork Knight  Satumn 8 46 B3% Marsupilami Mega Drive 1 74 659%
Chrono Trigger Super Nintendo 5 14 Clockwork Knight 2 Saturn 10 64 83% Mechwarrior 3050  Super Nintendo 12 88 74%
Comix Zone Mega Drive 6 12 Club Drive Jaguar 1 86 39% MegaMan 7 Super Nintendo 11 67 %
Cyberbots Automat 6 9 Comix Zone Mega Drive 9 64 7% Mega Man X* Super Nintendo 10 78 76%
Defender Jaguar 8 17 Corpse Killer Mega CD 2 70 45% Mega Swiv Mega Drive 4 63 49%
Demon's Crest Super Nintendo 1 6 Cosmic Carnage 32X 2 45 38% Megaman: Wily Wars Mega Drive 5 44 76%
Dirt Racer Super Nintendo 4 8 Crazy Chase Super Nintendo 3 54 70% Megarace 300 9 58 32%
Donald Duck in Mauimailard Mega Drive 1 28 Cyber Speedway Saturn 10 65 B4% Metal Head 32X 4 46 67%
Donkey Kong Country 2 Super Nintendo 8 12 Cyberspeed Playstati 12 a7 42% Michzel Jordan:
Dungeon Explorer Mega CO 6 20 D 300 12 82 39% Windy City Super Nintendo 1 82 %
Earthworm Jim 2 Super Nintendo Daedalus Encounter 300 12 78 B5% Mickey & Minnie:
Mega Drive 8 6 Daffy Duck Circus Mistery Super Nintendo 3 66 76%
Heart of Darkness PC CD 6 14 in Hollywood Mega Drive 5 63 56% Micro Machines '96  Mega Drive 1 76 68%
Im Schatten der gehdmten Playstation 12 18 Daytona USA Saturn 8 45 B5% Micro Machines Super Nintendo 3 69 58%
Ratte (Warhammer) Daze before Christmas Super Nintendo 2 64 37% Midnight Raiders Mega-CD 10 75 B4%
International Superstar  Super Nintendo 2 14 Demolition Man Mega Drive 1 70 67% Monster Manor 300 9 50 73%
Soceer Demolition Man Super Kintendo 11 70 B5% Motherbasa 3 7 66 B4%
Judge Dredd Super Nintendo Demon’s Crest Super Nintendo 2 o2 82% Motocross 32% 4 69 3%
Mega Drive 6 18 Desert Demolition  Mega Drive K] 4! B4% Mr. Nutz 2 Mega Drive 5 52 58%
Knuckles Chaotix 32x 5 12 Destruction Derby  Playstation 11 54 78% Mr. Tutt Super Nintendo 4 65 51%
Kolieri 3 10 12 Diddy's Kong Quest  Super Nintendo 12 48 90% Myst 3n0 12 68 3%
Krazy lvan Playstation 10 9 Digital Pinbalt: Myst Saturn 12 68 73%
Light Crusader Mega Drive 9 B Last Gladiator Saturn 10 67 79% NBA Action '95 Mega Drive 7 60 79%
Loaded Playstation 12 6 Dirt Racer FX Super Nintendo 5 59 B8% NBA Give'n Go Super Nintendo 11 80 79%
Mystical Ninja 3 Super Nintzndo 2 ] Donald Duck NBA Jam Mega CD 1 92 85%
NBAJam TE Super Nintzndo in Mauimallard Mega Drive 12 74 79% NBA Jam TE. a2x 6 58 87%
Mega Drive 2 12 Donkey Kong Country Super Nintendo 1 56 88% NBA Jam T.E. Mega Drive < 48 86%
Night Warriors Automat 5 8 Dragon Jaguar 1 86 70% NBA Jam T.E. Playstation 1 81 87%
Pinocehio Super Nintendo 12 10 Dragon Mega Drive i 9 67% NBA Jam T.E, Super Nintendo 3 48 B6%
Resident Evil Playstation 12 8 Dungeon Explorer ~ Mega Drive 6 68 73% NBA Live '85 Super Nintendo 1 83 80%
Sega Rally Saturn 1 20 Dungeon Master 2~ Mega CD 3 64 76% Need for Speed 300 9 55 63%
Sega Rally Saturn 12 14 Earth Command coi 3 75 49% NFL Quarterback Club 32X 7 61 82%
Space Crusaders Playstation ] 20 Earthworm Jim 2 Mega Drive 12 80 76% NFL Quarterback Club Mega Drive 4 54 82%
Spot goes to Hollywood  Super Nintendo 10 10 Earthworm Jim S. E. Meaga CD 5 64 87% NFL Quarterback Club Super Nintendo 4 4 82%
Stargate Super Nintendo Ecco 2 Mega Drive 4 61 7% NHL ‘85 Super Nintendo 2 68 87%
Mega Drive 2 16 Extreme Games Playstation 1 62 69% NHL '96 Mega Drive 1 58 91%
Story of Thor Mega Drive 1 14 Eye of the Beholder  Mega CD 1) 94 70% NHL All Star Hockey  Saturn 12 44 5%
Strest Fighter alpha Automat 9 6 F-1 World Nigel Mansall
Streat Fighter Movie Playstation/Saturn 8 18 Championship Edition Super Nintendo 8 54 53% Championship Mega Drive 2 72 73%
Super Bombarman 3 Super Nintendo & 16 Fahrenheit 32X C0 7 64 53% Nigel Mansell Indy Car Super Nintenda 1 91 1%
Super Turrican 2 Super Nintendo 4 6 Fahrenheit Maga CD 7 64 52% Novastorm Playstation 10 4 B82%
Targa Super Nintendo 6 10 Fatal Fury 3 Neo-Geo 6 70 78% Operation Starfish  Super Nintende 4 60 5%
Tekken 2 Playstation 1 22 Fatal Fury Special Mega Drive 8 59 75% Pac Man 2 Super Nintende 4 70 68%
Thunder in Paradise COoi 1 12 Fatal Fury Special Super Nintendo. 5 61 75% Pagemaster Mega Drive 1 73 70%
Thunderhawk 2 Saturn 1 18 Fever Pitch Soccer Mega Drive 8 58 80% Pagemaster Super Nintendo 1 72 72%
Ultra Vortex Jaguar 7 10 Fever Pitch Soccer  Super Nintendo 8 58 72% Paniz Bomber Neo-Geo 5 67 60%
Virtua Cop Saturn 12 12 FIFA Soccer 98 Mega Drive 12 60 86% Panig! Mega CD 1 88 68%
Virtua Fighter Sega Saturn 1 9 FIFA Soccer 300 g 52 90% Panzer Dragoon Saturn 9 69 79%
Virtua Fighter 2 Automat - ] Firemen, The Super Nintendo 5 54 58% Panzer General 300 ] 60 82%
Virtua Hang On Saturn 12 14 Flashback 300 9 58 76% Parodius Deluxe Playstation 10 56 B8%
Warhead Mega Drive 10 14 Flashback coi 6 69 72% Parodius Deluxe Saturn 10 56 89%
Wipe Out Playstation 7, 38 Flink Mega CD 2 53 B3% Paws of Fury Mega Drive 2 53 B5%
X-Men Automat 3 10 Flintstones, The Mega Drive 6 17 66% Paws of Fury Super Nintendo 3 7 68%
Yoshi's Island Super Nintendo 8 10 Flintstones, The Super Nintendo 4 62 67% Pebble Beach Golf Links  Saturn 9 65 76%
Yosal's Island Super Nintendo 9 18 Flying Nightmares  3D0 1 57 58% Pete Sampras Tennis '86 Mega Drive B 42 T0%
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Sm! System Ausgabe Seile % Spiel System Ausgabe Seile % Spiel System Ausgabe Seite %
Philosoma Playstation 12 n 72% Syndicate Super Nintendo 1 74 80% Gale Racer Saturn 3 36 42%
Pinball Fantasies Jaguar 8 62 70% Tekken Playstation 12 84 76% Gex 300 6 48 64°
Pinball Fantasies Super Nintendo 2 58 68% Tetris & Dr. Mario  Super Nintendo 3 75 B5% Gotha Saturn 4 24 52#:
Pitfail Jaguar 12 85 B0% Theme Park ano 9 56 80% Grand Chaser Satumn 8 34 64%
Pitfall Mega Drive 5 a7 80% Theme Park Jaguar 5 65 79% Ground Stroke Playstation 10 23 54%
Pocky & Rocky 2 Super Nintendo 4 48 75% Theme Park Mega Drive 5 65 7% Gundam Playstation = 39 66%
Power Drive Super Nintendo 2 n B3% Theme Park Playstation 1 56 B0% Gunners Heaven Playstation T 45 4%
Power Rangers Mega CD 7 59 38% Theme Park Saturn 1 56 80% Hell 300 8 38 48%
Power Rangers Meaga Drive 3 70 % Theme Park Super Nintendo 8 53 % Hermie Hopperhead  Playstation 12 R 66%
Fu_mr Spikes 2 Neo-Geo 2 59 40% Thunder in Paradise COi 10 73 44% Hot Blooded Family  Playstation 3 35 62%
Primal Rage Meaga Drive 10 76 68% Top Gear 3000 Super Nintendo 4 58 63% Immercenary 300 5 1 %
Primal Rage Super Nintendo 10 76 59% Tory Alkman Jumping Flash Playstation 7 a4 7%
Pulstar Neo-Geo 1 7 80% NFL Football Super Nintendo 2 55 40% Kileak thé Blood Playstation 4 23 55%
Punisher, The Mzga Drive 7 69 58% Total Eclipse 0o 10 m 7% Killer Instinct Super Nintendo 10 32 79%
Putty Squad Mega Drive 6 76 65% Total Eclipse Turbo  Playstation 12 85 64% King Arthur Super Nintendo 10 29 59%
Putty Squad Super Nintendo 8 60 66% Toughman Contest 32X B 49 67% King's Field Playstation 4 21 61%
Puzzia Bobble Neo-Geo 3 53 B85% Toughman Contest  Mega Drive 5 60 67% Last Gladiators Saturn 8 ar 79%
Puzzie Bobble Super Nintendo 6 64 87% True Lies Mega Drive 6 63 54% Layer Section Saturn 1 48 1%
Raiden Project Playstation 10 53 B2% True Lies Super Nintendo 5 45 54% Lunar 2: Eternal Blue  Mega CD 10 k2| B85%
Rapid Reload Playstation 10 a7 74% Turbo Toons Super Nintendo 8 56 54% Lungrisser, Der Super Nintendo 10 30 86%
Rayman Jaguar 9 70 85% Unirally Super Nintendo 6 74 7% Mazer 300 1" 52 23%
Rzyman Playstation 1 78 86% Unnecessary Mega Man 7 Super Nintendo 6 5 7%
Rayman Satumn 11 78 86% Roughness MegaDrive 3 47 29% Maga Man X Super Nintenda 4 30 76%
Return Fire 300 10 69 B1% Urban Strike Super Nintendo 12 83 67% Metal Jacket Playstation 12 30 37%
Revengers of Vengeance MegaCD 1 55 63% VR. Trooper Mega Drive 12 a 52% Midnight Raiders Mega Drive 5 36 B4%
R_udqe Racer Playstation 10 52 86% Val d'Isére Jaguar 3 73 45% Might & Magic 3 Super Nintendo 5 M 69%
Rise of the Robots  Mega Drive 2 66 39% Vectorman Mega Drive 12 92 80% Motor Toon Grandprix Playstation 3 M 70%
Rise of the Robots  Super Nintendo 2 66 38% Virtua Fighter 32X 12 59 B0% Myst Saturn 3 36 73%
Ristar Mega Drive 3 68 B1% Virtua Fighter Saturn 8 46 B82% Need for Speed ano 2 k2] 63%
Road Rash 3 Mega Drive 3 58 73% Virtua Fighter Remix  Saturn 1 m 82% Novastorm 300 1 3 78%
Road Rash 300 9 53 81% Virtua Racing Deluxe 32X 1 50 90% Off World Interceptor 300 2 2 4%
Road Rash Mega CD 7 63 69% Virtual Hydlide Saturn 1 63 38% Ogre Battle Super Nintendo 7 50 73%
Road to the Top Super Nintendo 6 5 2% Wario's Woods Super Nintendo 4 53 % Panzer Dragoon Saturn 5 0 9%
Robocop vs. Terminator Super Nintendo 4 69 58% Warlock Mega Drive 5 45 66% Parodius 2 Super Nintendo 1 40 8%
Robotica Saturn n 63 53% Warlock Super Nintendo S 46 68% Parodius Deluxe Saturn 8 u 89%
Rock'n'Roll Racing  Mega Drive 2 Al 69% Wayne Gretzky Pataank 300 1 36 53%
Rugby World Cup ‘95 Mega Drive 2 56 2% NHLPA All Stars Mega Drive 8 50 53% Pebbia Beach
Samural Shodown  Mega Drive 3 61 B7% Weaponlord Super Nintendo 12 46 B8% Golf Links Saturn 5 ki 6%
Samural Shodown  Neo-Geo 10 75 80% Whirlwind Snooker  Mega Drive 1 69 % Phantasy Star 4 Mega Drive 4 32 85%
Samural Shodown  Super Nintendo 1 93 74% White Men can't jump Jaguar 10 77 32% Philosoma Playstation 10 22 2%
Samural Shodown 2 Neo-Geo 2 46 88% Wild Guns Super Nintendo 7 54 69% Poptul Mail Mega Drive 4 33 7%
Savage Reign Neo-Geo 7 62 74% Wing Arms Saturn 12 76 0% Pretty Fighter X Saturn 8 36 52%
Schitmpte, Die Mega Drive 5 62 T2% Wing Commander 3 3D0 ] 49 B6% Prime Goal EX Playstation 12 28 62%
Schiimple, Die Mega CD 6 61 72% Wipeout Playstation 10 50 B5% Punisher, The Mega Drive 6 52 58%
Scramble Cobra 300 12 70 B1% Wolverine Mega Drive 1 64 63% Race Drivin Saturn 10 26 45%
Sea Quest DSV Mega Drive g 59 4% Wolverine Super Nintendo 1 64 59% Raiden Playstation 4 b B2%
Secret of Evermore  Super Nintendo 12 42 9% World Cup Golf 300 9 54 53% Rayman Playstation ] 39 B6%
Sensible Soccer Jaguar (] 7 86% World Heroes Perfect Neo-Geo 8 61 6% Rebel Assault 300 2 2 B0%
Shadow Squadron 32X 6 60 s WWF Raw 32X 6 58 % Ren & Stimpy Super Nintendo 4 28 54%
Sherock Holmes 3no 9 54 B1% WWF Raw Mega Drive 1 66 76% Return Fire 300 3 39 B1%
Shining Force CO.  Mega CD 6 72 8% WWF Raw Super Nintendo 1 66 76% Riglord Saga Saturn 10 26 kW
Shinobi X Saturn 12 90 65% WWF Wrestiemania  Super Nintendo 12 62 B67% Rise of the Robots 300 6 49 2%
Shockwave 300 ] 56 75% X-Kaliber 2097 Super Nintendo 1 83 57% Robotrek Super Nintendo 1 44 %
Sink or Swim Super Nintendo 3 67 52% X-Men 2: Clone Wars Mega Drive 5 66 T0% Romance of the
Skeleton Krew Mega Drive 5 40 82% X-Men Super Nintendo 6 67 69% three Kingdoms Saturn 12 36 78%
Stam City a B Al 33% Yoshi's Cookie Super Nintendo 5 72 3% Samural Shodown 300 2 33 80%
Stam City Mega CD 3 57 32% Yoshis's Istand Super Nintendo 10 58 95% Shanghai 300 3 42 90%
Slam Masters Mega Drive 5 ] 65% Zed Blade Neo-Geo 1 B3 445 Shin Shinobi Den Saturn 9 4 65%
Slam'n"Jam apo 10 70 B1% Zero Kamikare Squirrel Mega Drive 1 80 75% Shockwave
Stayer 300 9 58 1% Zero Kamikaze Squirrel Super Nintendo 6 61 75% Operation Jumpgate  3D0 3 42 9%
Snatcher Mega CD 1 54 83% Zool 2 Jaguar 3 72 55% Side Pocket 2 Saturn [ 46 70%
Soccer Shootout Super Nintendo 8 62 75% Zoop Mega Drive 12 79 64% Skam'n'Jam '95 300 7 48 8%
Soleil Mega Drive 1 76 86% Space Ace 300 " 52 54%
Soulblazer Super Nintendo 2 50 78% Starblade 300 3 38 73%
Space Adventure Mega CO 1 69 41% Starblade alpha Playstation 6 42 73%
Space Harrier 32X 2 M 68% SPIELE-TESTS ( HANDH EI.D, Stral 300 9 4 s0%
Space Hulk ano 1 66 70% o/ Super Punch Out Super Nintendo 1 42 82%
Space Invaders Super Nintendo 3 62 66% Spiel System Ausgabe Seite % Super Street
Speedy Gonzales  Super Nintendo 5 68 0% Aladdin Super Game Boy 3 80 48% Fighter 2 Turbo 300 2 28 95%
Spider Man Super Nintendo 5 56 45% Desert Strike Game Boy 1 96 67% Supreme Warrior 300 3 40 43%
Spider Man Super Nintendo 5 56 49% Golf Classic Super Game Boy 1 a7 42% Syndicale 300 8 38 80%
Spirou Mega Drive 9 T4 5% lichy & Scratchy Game Boy 2 83 53% Tama Ptaystation 3 32 62%
Spot goes 1o Hollywood 32X 12 64 s Jurassic Park 2 Game Boy 3 B1 % Tama Saturn 3 2 B4%
Spot poes 10 Hollywood Mega Drive 12 64 75% Monster Truck Wars  Game Boy 2 83 44% Tecmo Secret
Star Control 2 Jpo 10 79 68% Mr. Nutz Game Boy 1 9% 70% of the Stars Super Nintendo 9 46 67%
Star Trek Acadamy  Super Nintendo 4 66 68% NBA Jam Game Boy 2 82 78% Tekken Playstation 5 28 76%
Star Trek Pagemaster Super Game Boy 1 a7 2% Tekken (Nachtrag)  Playstation 6 43 kW
Next Generation Super Nintendo 4 68 BA% Pinball Fantasies Game Boy 3 80 67% Tempo 32X6 52 60%
Star Wars Arcade 32X 1 52 T4% Robocop vs Terminator Game Boy 2 82 16% Theme Park 300 4 26 80%
Star Wars Chess Mega CD 1 94 4% Samural Shodown  Super Game Boy 3 80 42% Toh Shin Den Playstation 3 30 B4%
Starblade 300 10 B0 3% Seaquest DSV Super Game Bay 2 B2 32% Toukon Retsuden Playstation 12 28 78%
Starblade Mega CD 1 84 69% Winter Gold Game Boy L] 8 55% Twin Bee Playstation 3 N T4%
Starblade alpha Playstation 12 89 73% WWF Raw Game Boy 1 9 59% Twin Bee Deluxe Pack Playstation 12 34 70%
Stargate Mega Drive 5 48 59% Twin Bee Deluxe Pack Saturn 12 Kl 0%
Stargate Super Nintendo 7 55 9% Twin Godesses Playstation 3 35 s
Swolior  Meadie 3 %0 1 SPIELE-TESTS (IMPORT) Ui Swrlimiodo 2 3 S
Street Fighter Movie  Playstation 10 54 67% Uitima 7 Super Mintendo 2 36 60%
Street Fighter Movie  Saturn 10 54 6% it Uniracers Super 4 2 5%
Strest Racer Mega Drive 5 73 ™ Spiel System Auigade Seits % Victory Goal Saturn 4 25 71%
Striker ‘96 300 12 86 66% Ace Combat Playstation a 38 5% Viewpoint Mega Drive 2 40 54%
Striker '96 Playstation 12 86 69% All Star Hockey Mega Drive 5 36 63% Virtua Fighter Remix  Saturn 9 40 82%
Striker Mega Drive L 69 2% Astal Satum 7 46 70% Virtual Hydlide Saturn 7 a7 s
Super Adventure Axe: The Duel Saturn 12 40 67% Virtuoso 300 2 27 35%
Istand 2 Super Nintendo 2 51 76% Beavis & Butt-Head  Mega Drive 2 40 4% VR Stalker ano 1 36 49%
Super B.C. Kid Super Nintendo 3 63 85% Boxer's Road Playstation 1" 47 62% Wing Commander 3 300 8 39 86%
Super Bomberman 3 Super Nintendo 11 64 86% Brandish Super Nintendo 5 34 48% Winning Eleven Playstation 10 24 4%
Super Burnout Jaguar 9 63 50% Chrono Trigger Super Nintendo 10 28 92% World Cup Golt apo 3 40 53%
Super Ice Hockey  Super Nintendo 1 85 29% Clockwork Knight Saturn 4 26 B4% World Milttary
Super Punch Dut Super Nintendo 3 60 B82% Cosmic Race Playstation 4 21 N% Commander Saturn 1" 50 B6%
Super Sidekicks 3 Neo-Geo 5 49 85% Cybersled Playstati 4 20 B4% X-Men Super Nintendo 4 28 69%
Super Skidmarks Mega Drive 12 47 B4% Daytona USA Saturn 6 44 85% Zeitgeist Playstation 1n 47 46%
Super Turrican 2 Super Nintendo 5 42 86% Deadalus Saturn (] 46 53% Zero Divide Playstation 1 46 4%
Super Wing Demolition Man 300 2 30 66%
Commander 300 L] 50 81% Dragon Ball 2 Playstation 10 23 60%
Superman Mega Drive 8 55 49% Dragon View Super Nintendo 2 36 68%
Superman Super Nintendo 2 67 47% Earthbound Super Nintendo 8 40 B6% P LHYERS G u I D Es
Supreme Warrior 32X 6 Al 42% Eternal Champlons ~ Mega CD ] 42 70% ¢ 1
Supreme Warrior  Mega CD 4 n 1% Exector Playstation 12 10 10% Spiel System Ausgabe Seite
Surgical Strike Mega CD 7 68 58% Fantasic Pinball Playstation 6 43 62% Yoshi's Istand Super Nintendo 10 60
Syndicate 300 9 56 B0% FIFA Soccer 300 1 s 90%
Syndicate Jaguar 5 47  BO% Flashback 300 6 49  76%

Mega Drive 2 63 B0% Front Mission Super Nintendo 6 50 85%
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HARDWARE

Name Hersteller Auspabe Seile
300 Goldstar/Panasonic 9 48
Mzga 32X Sega 1 4
PC-FX NEC 4 10
Playstation Somy 2 20
Playstation Sony 10 36
Saturn Sega 1 8
Saturn Sega 8 44
Virtual Boy Nintendo 10 6
ANDERE MEDIEN
Medium  Titel Ausgabe Seite
3D-Grafik  Silicon Studios 10 90
Allgemein  Internationale Medien-
konzerne Im Uberblick 6 89
Buch Dia Gaschichte der
Unterhaltungselekironik 2 a1
CD-ROM E3 Perspektiven 7 76
CD-ROM Total Distortion 1 104
Cyberspace  Virtua Aladdin 1 106
Film Ed Wood (LD) 9 92
Film Jurassic Park (LD) 3 92
Film Kino im 21. Jahrhundert 5 86
Film Lion King, The (LD} 12 102
Film Mask, The (LD) 5 92
Film Matural Born Killers (LD) 8 76
Film Outbreak (LD) 12 102
Film Platoon (LD) 8 76
Film Professional, The (LD) ) 92
Film River Wild, The (LD) 7 78
Film Robocop 3 (LD) 4 82
Film Specialist, The (LD) 8 76
Film Spead (LD) 2 92
Film tar Trek: Generations (LD) 9 92
Fitm Star Wars Trilogy (LD) 2 92
Film Stargate (LD) 7 78
Film Terminal Velocity (LD) 7 78
Film True Lies (LD) 4 92
Onling AnschluB gesucht 4 90
Onling Das Internet als
Multiplayer-Spielplatz 6 88
Onling Datanparadies flr Videospieler 5 a9
Online Komik im WWW 1 93
Online Kunst im WWW 12 101
Onling Qrientierungshilfen im WWW 8 77
Online Reisende im Datenstrom 3 80
Onling Videospieler im WWW 9 93
Online VRML (Programmiersprache) 10 93
Thema Ausgabe Seite
COX/CD-Plus 1 110
CPU-Power 6 94
Grafik-Welten 8 78
Konsolen-Tuner 3 94
Modul-Arger 1 110
NES-Access 4 94
NES-imitate 2 94
Norm-Dschungel 5 94
RAM:Probleme 1 10
Restaurator, Der 10 94
Sound-Histonie 9 94
Speicher-Safari 7 72
Super-Scart 4 a4
THX & AC-3 5 92
MESSEN & VERANSTALTUNGEN
Name Austragungsort Ausgabe Seile
Buchmesse Frankfurt 12 100
CeBit '95 Hannover 5 84
CES (Winter) Las Vegas 3 14
Computer ‘94 Kbin 1 102
E3 Los Angeles 7 12
ECTS (Friihjahr) London 6 26
ECTS (Herbst) London 1 8
IFA Berlin 1 90
IMA 95 Frankfurt q 12
Imagina ‘95 Mante Carla 4 86
Popkomm 85 Koin 10 92
INTERVIEWS
Interview-Partner  Firma Ausgabe Seite
Antens, Karin Silicon Studies 10 g0
Eggebrecht, Julian Factor 5 6 47
Higuchi, M Data East 6 51
Kuschke, Klaus-Peter ABC/Rushware 11 26
Kutaragl, Ken Sony 4 14
Lakos, Ron Sony g 23
Miller, Guy Core Design 9 13
Minagawa, Yasuhiro Nintendo 5 35
Perry, David Shiny 6 45
Rudolph, Werner Nintendo 12 16
Sakaguchi, N. Sunsoft 6 45
Suzuki, S Takara 5 29
Suzuki, Yu Sega AM2 5 kil
Tabei, Daisuke Konami 5 29
Zachary, Georg Silicon Graphics 4 35
QEKU
Serie Ausgabe  Seile
Bonk 5 78
Bubble Bobble 4 80
Lemmings 8 72
Mario 2 86
Ryu 10 84
Sonic 1 100
Zelda & Link 6 82

8-BIT REPLAY

System Ausgabe Seite

80
84
82

Ausgabe Seile

96
97
97
87

Ausgabe Seite

Atari VCS, Teil 1 N
Atari VCS, Teil 2 6
Colecovision 4
Intellivision 8
Interton VC 4000 3
Master System 12
Microvision 9
Philips G-7000 1
Schmid TVG 2000 9
Vectrex 10
NINTENDO-TIPS
Spiel System
Addams Family Values  Super Nintendo 11
Asterix & Obelix Super Nintendo 11
Ballz Super Nintendo 10
Batman & Robin Super Nintendo 3
Boogerman Super Nintendo 2
Breath of Fire Super Nintendo 3
Bubsy 2 Super Nintendo 10
Castlevania Vampire's Kiss Super Nintendo 11
Chaos in Windy City Super Nintendo 6.9
Clayfighter 2 Super Nintendo 9
Clayfighter Tournament ~ Super Nintendo 11
Crazy Chase Super Nintendo 4
Demon's Crest Super Nintendo 3,6
Denkey Kong Country Super Nintendo 4,5
Dragon Ball Z 3 Super Nintendo 5
Earthworm Jim Super Nintendo 4,12
Feverpitch Saccer Super Nintando 10
Flintstones Super Nintendo 9
Ghoul Patrol Super Nintendo 1
Hagane Super Nintendo 9
Judge Dredd Super Nintendo 9
Jungle Strike Super Nintendo 9
Jurassic Park 2 SuparNintendo 8
Killer Instinct Supzr Nintendo 12
Kirby's Avalce Super Nintendo . 7
Legend Super Nintendo 10
Lemmings 2 Super Nintendo 11
Lion King Super Nintendo 4
Looney Tunes Basketball  Super Nintendo 9
Mario All Stars Super Nintendo 6
Mega Man X' Super Nintendo 5, 12
Mickey & Minnie Super Nintendo 12
Mickey Mania Super Nintendo 4
NBAJam T.E. Super Nintendo 6 9
Pac in Time Super Nintendo 8
Pac Man 2 Super Nintendo 11
Pitfall Super Nintendo. 4,7
Power Drive Super Nintendo 9
Power Rangers Super Nintendo 3
Putty Squad Super Nintendo 12
Puzzle Bobble Super Nintendo 7,12
Royal Rumble Super Nintendo 6
Samurai Shodown Super Nintendo 2
Seaquest Super Nintendo 10
Slam Masters Super Nintendo 2
Soccor Kid Super Nintendo 1
Sparkster Super Nintendo . 1
Spider-Man Super Nintenda 9
Star Trek Next Generation Super Nintendo 4
Starfleet Acadamy Super Nintendo 7,8
Starfleet Acadamy Super Nintendo 10
Super Bomberman 2 Super Nintendo 3
Super Bomberman 3 Super Nintendo 7
Super Final Match Tennis  Super Nintendo 2
Super Punch Dut Super Nintendo 10
Super Return of the Jedi  Super Nintendo 1
Super Return of the Jedi  Super Nintenda 4,7
Superman Super Nintendo 12
Syndicate Super Nintendo 4
Tiny Toon Allstars Super Nintendo 1
Top Gear 3000 Super Nintendo 5
Top Gear Super Nintendo 11
True Lies Super Nintendo 6, 8
Turn & Burn Super Nintendo 6
Unirally Suger Nintendo 8
Vortex Super Nintendo 5
Warlock Super Nintendo 5,9
Waterwaorld Super Nintendo 12
Wolverine Super Nintendo 5
NWF Raw Super Nintando 10
X-Men Super Nintendo 2
Yogi Bear Super Nintendo 10
Zero Super Nintendo 10
SEGA-TIPS
Spiel System
Addams Family Maga Drive 1
Aero the Acrobat 2 Mega Drive 5
After Burner 32X 5.7
Alien 3 Mega Drive )
Alien Soldier Mega Drive 8
Astal Saturn 12
Asterix Mega Drive 4
Ballz Mega Drive ; B
Batman & Robin Mega Drive 12
Battle Frenzy Mega CO 8
Battlecorps Mega CD 8
Battletech Mega Drive 3
Blackhawk Mega Drive 1
Bubsy 2 Mega Drive 10
Bup Saturn 1
Clockwork Knight Saturn 6,10
Cosmic Carnage 32X 10

12
97
96, B0
97

80
104
96
113, 81
105
79

81

96
112
97

97

97

96

Name System
Daytona USA Saturn
Daytona USA Saturn
Dragen Mega Drive
Dynamite Headdy Mega Drive
Earthworm Jim Mega Drive
Ecco 2 Mega Drive
Ecco Tides of Time Mega Drive
Fatal Fury 2 Mega Drive
Fatal Fury Mega Drive
Flink Mega Drive
James Pond 3 Mega Drive
Lion King Mega Drive
Maddean '35 Mega Drive
Mega Bamberman Mega Drive
Mega Turrican Mega Drive
Mickey Mania Mega Drive
Matocross Champlonship 32X
Myst Saturn
NBA Live ‘95 Mega Drive
Nigei Mansell Mega Drive
Panic! Mega CD
Panzer Dragoon Saturn
Panzer Dragoon Saturn
Panzer Dragoon Saturn
Paws of Fury Mega CD
Pittall Mega Drive
Pittall Mega Drive/CD
Power Drive Mega Drive
Probotactor Mega Drive
Radical Rex Mega Drive
Rebel Assault Mega CD
Red Zone Mega Drive
Ristar Mega Drive
Ristar Mega Drive
Road Rash 3 Mega Drive
Aobotica Saturn
Shag Fu Mega Drive
Shining Force 2 Mega Drive
Shinobi X Satum
Skeltan Krew Mega Drive
Skitchin' Mega Drive
Snatcher Mega CD
Sonic & Knuckles Mega Drive
Sonic & Knuckles Mzga Drive
Sonic Mega CD
Space Harrier 3z2x
Sparkster Mega Drive
Star Wars 32X
Star Wars Arcade 32X
Stargats Mega Drive
Sunset Riders Mega Drive
Tempo 32X
Theme Park Mega Drive
Toughman Contest Mega Drive
True Lies Mega Drive
Virtua Fighter Saturn
Virtua Fighter 2 Saturn
Naterworld Mega Drive
Wiz'n'Liz Mega Drive
X-Men 2 Mega Drive
3D0-Tips
Splel System
Beavis & Butt-Head 300
Burning Soldier 300
Demolition Man 300
FIFA Soccer 3oo
Griddars 300
Immercenary 300
John Madden 300
Need for Speed oo
Oft World Interceptor 300
Aebel Assault 3D0
Retumn Fire 300
Return Fire 300
Shanghal 300
Shockwave: Iny. Earth 300
Soccer Kid 300
Starbladz 300
Street Fighter 2 Turbo 300
Total Eclipse 3D0
V.R. Stalker 3p0
Way of the Warrior D0
SONY-TIps
Spiel System
3D Lemmings Playstation
Crime Crackers Playstation
Gunners Heaven Piaystation
Gunners Heaven Playstation
Parodius Playstation
Ridge Racer Playstation
Starblade Playstation
Toh Shin Den Playstation
Wipeout Playstation

Tips: ANDERE SYSTEME

Spiel System
Alien vs Predator Jaguar
Bubsy Jaguar
Checkered Flag Jaguar
Club Drive Jaguar
Fatal Fury 3 Neo-Geo
Iran Soldier Jaguar
King of Fighters 95 Neo-Geo
King of Fighters Neo-Geo
King of Fighters Neo-Geo
Samurai Shodown 2 Neo-Geo
Zool 2 Jaguar

Ausgabe Seite
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GEBT EUCH DEN

WAHNSINN

-JEDEN MONAT!

K lar lohnt sich fiir MAN!IAC der Weg zum Kiosk
am Ende der Welt, Falls Thr aber keine Lust
habt, Eure Konsole alleine zu lassen und Euch gene-
rell gerne bedienen lagt, tragen wir Euch die MANIAC
auch hinterher. Wenn Ihr uns den Coupon ausgefiillt

- = R zuriickschickt
fv}' :'\ "\‘l 1 ,'i ir W" J_fs f% iﬁ ﬂ‘: und brav die
T L Y [ et !'f-‘-iﬁ... A% Rechnung be-

ﬁﬁ m ‘QLNEAIB « a¢ zahlt, erhaltet
:"—,Ii:“}-s ' Ihr jedes Heft
e Lt frither als die
i 8%  Konkurrenz, blickt

schneller  durch

und spart auch noch

Geld im Vergleich zum
Einzelverkaufspreis am

Kiosk! Als besonderen

Bonus erhiilt jeder neue
Abonnent kostenlos das tot-
schicke . Euer
MAN!AC-Abo liuft ein Jahr (12
Ausgaben) und verlingert sich dann
automatisch um ein weiteres Jahr,

4

=
=
=
=
=
=
»
1

Natiirlich kéinnt Thr das Abo zum Ablauf
eines Jahres kiindigen, indem Ihr uns spiite-
stens drei Wochen vor Ablauf Bescheid gebt.

|| |Donkey Kong Country
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Euer Abo bestellt Thr bei:
Cybermedia Verlags GmbH
Aboservice

Wallbergstr. 10

80415 Mcring

MAN!AC ABO-SERVICE

JA

Widerrutsrecht:

Ich will MANIAG fiir mindestens ein Jahr (zwe

ren, Der Abopreis betragt 59,90 Mark (e ysland 79,90
Mark). Mit meinem ersten Abo-Exemplar erhalle ich kostenlos
das tolschicke MAN!AC-T-Shirt!

Das Abonnement beginnt mit Bezahlung de
nach der G

Meine Adresse:

hnung, die mir

Name, Vorname
Strafe, Nr.
PLZ, Ort

Datum/1. Unterschrift (eim

Datum/2. Unterschrift («

e bezahlen:
Bequem
per Bankeinzug

5 [ 1 1

Bankleitzahl:

IEEEENEEEE

Konto-Nr.:

Diese
MAN!IAC-Ausgaben
méchte ich nachbestellen:

gegen
Rechnung

11/93 3/94 5/94 8/94 10/4
EEEEEE

12/94 1/95 2/95 3/95 4/95 6/9

8/95 9/95 10/85 11/85 12:‘9‘.':‘
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PlayStation

o ued “PayStatien” sind wingetragens
Warenzwichen dar Sany Comauter Entertanment lac
Air Combat, Cybersled. Tokhnn, Ridge Racer und
Sharkisde Npha 1ad bigestum dee Namca LY
Ala Foctie wrienaten
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WETTBEWERSBS

Das schnellste Gleiter-
rennen aller Zeiten spielt
sich auch hervorragend:

Sonys *Wipeout®,

¢r Weihnachtsmann
kommt in diesem Jahr aus Frank-
furt: EX-MAN!'AC Ingo hat sich
mich wochenlangem Telefon-Ter-
ror und vorweihnachtlichen Fax-Attacken dazu
hinreiBen lassen, Preise im Wert van tiber
2,500 Mark 'rauszuriicken, die wir im Namen
von Sony Interactive verlosen. Statt bohrende
Fragen zu beantworten ("Wie heidt der Opa
von Krazy Ivan? oder "Wieso haben die Lem-

Sulzid-Kommando
*30 Lemmings® gehort
Zu den fesseindsten
Playstation-Spislen,

Blechschaden: Bei
"Destruction Derby® wird
reichlich Matall zerbeult.

apel wertvoller Preise —
mit etwas Gliick gehort Euch sehon bald eine

Playstation mit vier Wabnsinns-Spielen!

1, PREIS

Eine Sony Play-
station mit "Wipe-
out", "Destruction

F - e Derby", "Nova-
entfihrt Euch in gefahr- i X e - ’ SIOI’I'I]" ““d “50
liche Alien-Waltan, ol e ,_ Lemmings"
minge griine Haare?") s ;
braucht Ihr nichts weiter zu
tun, als eine Postkarte mit
Eurem Namen, einer B0-Pfen-
nig-Briefmarke und der folgen- Je ein "Wipeout®
den Adresse zu versehen 5.-7.PREIS:
5 : Je ein "Destruction Derby"
_(,_\ I)crm.cdm 3.-10. PREIS:
Verlags GmbH Je ein "Novastorm”
z.Hd. Weihnachtsmann
Wallbergstraie 10 T "30 3
80415 Mering J eln T-Shirt von "Wipeout"
Einsendeschlug ist der 20, Januar 1996, der 4.-23, PREIS:
Rechisweg ist wie immer ausgeschlossen Je ein T-Shirt von "Destruction Derby”
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Dmchsc!wtllldlverdrﬁchdcf deutsche . International Superstar Soccer Deluxe
Fyﬂballfan 10 Flaschen Bier, _Z-Plzzas und | ist so bombenscharf, da wirst Du kaum
3 Tiiten Chps pro. I.ande:splel. - zum Essen kommen.

ngsiens verooten

gicher At st

DBORSCIL STENGELJ#PARTNER

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE.
MULLER-BOMBE STATT ZAHNARZT-PLOMBE.

E_
i
£
2
2
£.
g
i
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0lé, Olé, Ol& ! 1! Bombenstimmung mit International i ' 7 Priapient vor,
Superstar Soccer Deluxe. Maniac 11/95: , ... dos beste _ - % i
Fuball, dos man in digitaler Form erleben kann ... das i : Vg S )
Videospiel des Johres.” Wertung: 90 %. TOTAL! 11/95: o g ; 1™
... Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm
beschert!“ Note: 1. Videogames 11/95: ,Dos neue,
beste SNES-FuBball ller Zeiten heiit wieder ISS ...
Wertung: 90%. Gamepro 12/95: ... ohne Ubertreibung
kann man von einer perfekten FuBballsimulation
sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95: ... der noch-
mal gesteigerte Realitiitsgrad wird Begeisterungsstiirme kg & S A (ONAN (Deutschind) Gt
hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung... : Postfoch 560180, 60406 Fronkfurt
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OVERSEAS

Entgagen der abstrakten Voxel-Landschaft wurden

die Gegner aus Polygonen und Texturen gebastelt.

M.-'r dem Heli-

kopter-Gemetzel

"Comanche”

schuf Novalogic
einen revolu-
Hondiren Action-
Titel fiir den PC.
Simple Stene-
rung obne Simu-
lations-Elemente
twndd motivieren-
de Baller-Missio-
nen waren PC-
Spielern dis
dato unbekannl.,
Novalogics
Voxel-3D-Engine
kam obne
rechenintensive
Polygone oder
Texturen aus
und lief selbst
anf langsamen
J86cer-Rechuern

ziemlich flott.

Black Fire

Leveldesign und Mis-
sionen von Novalogics
Hubschrauberballerei
erinnern an "Thunderhawk
2", konnen aber weder
mit Intelligenz noch Prisenta-
tion des englischen Action-Hammers
konkurrieren: Nach obligatorischem
Render-Vorspann dreht Thr ein paar
Runden durchs Ubungsgelinde und
macht Euch mit der Steuerung vertraut:
Wie der Core-Chopper dreht sich Euer
Flattermann um seine Achse und veriin-
dent die Flughéhe, sogar die Tastenbele-
gung erinnert an “Thunderhawk”, Auch
hier wirft Euer Pilot einen Blick durchs
Seitenfenster der Kanzel, allerdings
ohne fliissigen Kameraschwenk.

Nach dem Crash-Kurs wagt Ihr Euch an
die erste Mission: Eine plastische Com-
puterkarte zeigt Einsatzgebiet und Ver-
nichtungsziele, entgegen den frei wiihl-
baren "Thunderhawk™Kampagnen wird
die Reihenfolge der Missionen vorge-
schrieben. Core Design konzentrierte
sich auf Taktik und plazierte Eure Geg-
ner sparsam, in "Black Fire” umkreisen

Euch die feindlichen Geschwader wie
aufgebrachte Hornissenschwirme. Wer
direkt zum Zielareal fliegen mochte,
wird in Sekundenschnelle abgeschos-
sen, eine dirckie Konfrontation und ein
aufmerksamer Blick fiir den Scanner

i d ; I 2%

Das "Black Fire™Intro ruckelt, |
verbilifit aber mit hochaufidsen- ==
dem Fuliscreen-Video.

Anvisierte Gegner werden als Render-
Optik eingsblendet: Inr identifiziert die
Maschine und wahit geeignate Waffen.

[ A W ¥ - ¥
P Das Einsatzareal als dreidimensionale |

Model-Karte: Klgine Fenster zeigen mit. =

Render-Videos die Vemichtungsziele.
sind oft der einzige Ausweg, Kluge Pilo-
ten lernen aus den Schwiichen ihrer
Gegner: Wer flir einen mickrigen Heli-
kopter vier Raketen verballert, hat bald
keine Munition fiir das Vernichungsziel
mehr. Die Missionen sind weder so
intelligent noch so umbangreich wie die
"Thunderhawk"-Auftriige, lassen sich
aber speichern und locken Anfiinger mit
unbegrenziem Einsatzareal. Die abstrak-
te Landschalt bietet keine Details wie
StraBen oder Biume, daliir zieht die
Voxelgrafik rasend schnell vorbei und
ermoglicht eine traumhafte Steuerung,
"Black Fire™ ist primitiver als der Core-
Konkurrent, Action-Fans freuen sich
iiber ¢ine stimmungsvolle Ballerei ohne
listigen Schnickschnack. Fiir "Coman-
che™-Fans ein Pllichtkauf, »b

Muster von Tradelink, Tunli

Motivierende Hubschrauber-Action mit
llotter Voxel-Landschatt und simplen
Zerstorungsmissionen,

M Wie im ersten Tell sind die engen "
“* Eclipse™-Tunnels mit fissen Hindemissen

e . e ik

Solar

wie Stacheln oder Tlren gespickt.

Solar Eclipse

Der 3D-Shooter "Tofal Eclipse™ van
Crystal Dynamics war vor knapp zwel
Jahren das Kaufargument fiirs 300.
Der Nachfolger "Solar Eclipse”
erscheint zuerst fiir den Sega Saturn
und soll die angestaubte 3D-Engine
aul den neuesten Stand bringen. Wie-
der diist the mit Eurem Jadger durch
dreidimensionale Schiuchlen und ver-
winkelte Gang-Komplexe. 360-Grad-
Drehungen und freie Flugbahn gibt's
ebensowenig wie im Vorginger, dafiir
sind die zerkliifteten Fels-Labyrinthe
gleich doppelt so grof: Kaum habt Ihr
Euch fiir eine Abzwelgung entschieden,
braust Ihr am nichsten Tunnel vorbei.
Hindernisse wie Lichtschranken, Flug-
minen und Stahischotten behindern
den Uberlichtflug und fordern lliegeri-
sches Geschick: Kollisionen reduzieren
Eure Energieleiste drastischer als geqn-
nerische Trelfer, Zielsichere Flieger
bringen den verkokelten Jager durch
Abschiisse wieder aul Vordermann:
Habt Ihr einen Feind zerstirt, tankt Ihr
seinen Energievorrat aul, Profi-Piloten
wechseln in die neue Cockpit-Ansicht
und erleben die 30-Ballerei hautnah.
Mehr in der ndchslen Ausgabe.
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A. s den aktuel-
len zwdlf For-
mel-1-Teams bat
Sega Benetton,
McLaren, Wil-
liams, Ferrari
und Tyrrell
gewdblt. Die
Autos sind
unterschiedlich
eingestellt und
kdnnen vor dem
Start feinjustiert

werden.
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F-1 Live
Information

']‘ Als Nachfolger zum
hyper-realistischen
Mega-CD-Rennspiel "F-1

{ Heavenly Symphony"
o angekindigt, entspricht
"F-1 Live Information” ganz
und gar nicht den Erwartungen: Die

il

Formel-1-Raserei wurde vorwiegend
unter Action- denn Simulations-Aspek-
ten entwickelt, nur finf Teams und drei
Kurse der FI-Weltmeisterschalt fanden
den Weg aufl die Saturn-CD. Gefahren
wird auf originalgetren adaptierten Kur-
sen von Monte Carlo, Hockenheim und
Suzuka. AuBerdem steht das "Sega
Motor Land" in drei Ausbaustufen zur
Verfligung.

Nachdem Ihr Euch fir Schwierigkeits-
grad, Auto und Strecke entschieden
habt, dirft Thr noch ein bichen am
Wagen herumbasteln, ehe ein ge-
sprichiger japanischer Online-Kommen-
tator zum Start bittet. Thr fahnt konstant
acht Runden, wihlt unterwegs zwischen
Cockpit-Ansicht und "Von hinten"-Per-
spektive. Dabei fiille auf, daf die Grafik
ziemlich flach wirkt: Es ist fast unmog-
lich, Kurven rechizeitig zu erkennen,
ohne auf die Ubersichiskarte zu blin-
zeln. Nur wenn's bergab geht, sieht man
die nichsten paar hundert Meter ver-
ninftig auf sich zukommen. Zudem ist
die 3D-Grafik ziemlich unspektakulir
und kann weder "Daytona USA",
geschweige denn "Sega Rally" Paroli
bieten. Schade, denn die Steuerung
arbeitet exzellent, ist sensibel und doch
konsequent.

Anders als beim echten Formel-1-Ren-
nen braucht Thr nicht besonders vor-
sichtig zu fahren. Selbst Damon "Ein

—_= Auf Knopfdruck wird ein kisines Sichtfenster eingeblendst (rechts oben), das Euren

Wagen von oben zeigt, Als Lenk-Hilfe eignet es sich jedoch Uberhaupt nicht.

== Keine Angst vor Rauchentwicklung. Eure
Autos sind so stabil gebaut, daB sie selbst
nacn 30 Crash-Tests nach fahren.

Unfall kommt selten allein” Hill wiirde
es ohne Boxenstopp iber die Zeit
schaffen: Frontale Bandenkracher oder
Bandenkontakt kosten weder viel Zeit,
noch schaden sie der Performance
Eures Wagens in erklecklichem Maide.
Soviel zum Thema Realismus! Wozu
man trotzdem die Option hat, an die
Box zu fahren, ist mir ein Riitsel -
zumal man die Anzahl der Runden nicht
dndern darf. Das Angenehme dabei ist,
dai Thr schon nach wenigen Rennme-
tern voll im Geschehen ist und selbst
nach ein paar Dutzend Karambolagen
auf dem engen Monte-
Carlo-Stadtkurs  noch
cinen vorderen Platz
belegen kann. Egal, ob
mit Joypad oder Lenk-
rad, "F-1 Live Informa-
tion" verspriiht trotz Gra-

Wihrend die Konkurrenz fleiig Piroustten dreht,
Zischen wir mit Voligas am Chaos vorbet,

fik-Mankos, Sicht-Proble-
men und Crash-Svmpa-
thie einen herben Char-
me. Wer generell auf
Rennspiele und Formel 1
im Speziellen steht, der
sichert sich im "Grand

-0

Ferrarl-Pilot Alesi entpuppt sich auch im o
Videospiel als Draufganger und zeigt ein
gewagtes Uberholmandver.

Prix"-Modus zuniichst die Siegerkrone
und jagt dann im "Time Trial" seine
Bestzeiten. Leider haben die Entwickler
das Potential einer 32-Bit-gerechten For-
mel-1-Raserei nur angekratzt — vielleicht
hat Sony Interactive mit ihrer kommen-
den Formel-1-Interpretation fir die
Playstation mehr Glick. mg

Erhdltlich bei World of Games. Tel: 06221184134

18
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| Grafisch hescheldenes Formel-1-Rennspiel
mil nur drei Original-Strecken, prima
Steuerung und etwas zuviel Action

MAN!AC januar
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Entwicklung: AM2, Japan

Virtua Fighter 2

Wm' sich im

Vorgdnger ver-
teidigen wollte,
mufste auf die
Deckung seiner
Figur boffen,
der zweite Teil
afferiert aufer-
dem Konter-
attacken: 1hr
rollt Euch fiber
den Riicken
Eures Gegners
ab, schleieht an
dem verdulzten
Kontrabenten
vorbei und legt
ibn an-
schliefend auf
die Matte, Neben
individuellen
Defensiv-Spe-
cials bat jede
Figur das klas-
sische A+B-
Mandiver, 1hr
wartetl, bis der
Gegner in Griff-
welte ist und
baltet die beiden

Tasten gedriickt.

AKIRA

Japanische Videospieler
verchren “Virtua Fighter”
als Urvater der 3D-Priigel-
welle, auch hierzulande war-
“ ten die Fans ungeduldig auf
die Fortsetzung. Eindrucksvolle
Animationen, zwei neue Charaktere und
3D-Hintergriinde machten den Automa-
ten zum Spiclhallen-Hit. In der letzten
MANI!AC haben wir Euch ausgewihlte
Special-Moves vorgestellt, jetzt beken-
nen die Virtua Fighters Textur. Zur
optimalen Saturn-Adaption wiihlte
Sega den Interlace-Modus: Damit die
Polygon-Kiampfer bei der Umsetzung
keine Details einbiiSen, liuft das kom-
plette Spiel in doppelter Auflosung. Alle
zehn Charaktere wurden auf die Saturn-
CD aberragen, "Virtua Fighter'-Vetera

nen ertifteln fir ihre Lieblinge neue
Special-Moves oder wenden sich an die

Gewnnt lhr ein Match, stellt sich Euer

Kampfer in Slegerpositur. Nach einem

"Draw” entscheidet wia im Vorgénger
der "Sudden Death" (oben).
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beiden Neuzuginge: Lion hat sich dem
Tier-Kun-Fu verschrieben und mimt mit
blitzschnellen Fingerschliigen eine Got-
tesanbeterin, Trunkenbold Shun bevor-
zugt den Alkoholiker-Stil. Wie Filmkol-
lege "Knochenbrecher” imitient der grei-
se Meister Trinkgesten und torkelt
benommen auf seine Gegner zu.
Wiihrend Shun seine Gegner mit unbe-
rechenbarer Taktik verwirrt, setzt Lion
auf Geschwindigkeit. Gegen seine blitz-
schnellen Schlige wirken selbst Pais
Beinfeger lahm, das sehnige Muskelpa-
ket diberrumpelt seinen Kontrahenten
mit insektenhaftem Gang und flottem
Radschlagen.

Die Innovationen beschriinken sich
nicht auf die neuen Charaktere, auch
die alte Clique hat dazugelernt: Ober-
motz Akira pragelt seine Gegner mit
Uppercuts aus dem Ring, Wolf und Jef-

unten nach oben vorwérts, C oder B,
Dasselbe Mandver riickwarls, dann B,

B st dazugelemt: Neben seiner Ellenbo-
gen-Attacke hat Akira Uppercuts und
tiickische Stolper-Mandver trainiert.

fry haben kunstvolle Griffe trainient, Pai
versetzt liegenden Gegnern einen Kra-
nichstof, Bis Ihr Charakter
beherrscht, maft Thr Gber 70 Spezial-

einen

mandver und Kombos meistern, intelli-
gente Priigler kombinieren die Specials
und arbeiten eigene Nahkampf-Serien
dUs,

Wieder prisentieren manche Charaktere
im Zweispielermodus eine neue Textur-
Tracht: Die stiBe Pai begeistert ithre Fans
mit luftiger Seidentracht und verliert
Schleifen statt Kippi, den biederen
Blaumann wiihlt die Chinesin diesmal
als Alternativgarderobe. Sarah treibt
Euch mit freiztigigem Hemd und praller
Polygon-Brust in den Wahnsinn, Fischer

rinMc

e ee— 2,
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Hau Ruck: Perlanfischer Jeffry wirft Pal aus dem Ring. Wie sein Ringerkoliege Wolf
liegt Jeffrys Stivke in seiner Masse. Der muskultse Kampler zermalmt seine Opfer!

MAN!AC januar



Jefiry entblofit unter seinen Shorts tiber-
menschliche Wadenmuskulatur. Die
Hintergrundoptiken wurden zugunsten
der Spielgeschwindigkeit abgespeckt:
Die meisten 3D-Elemente tauschte man
gegen versetzt scrollende 2D-Ebenen
ein, die bertthmte Bricke Gber der
FloR-Arena wurde wegrationalisiert. Das
optische Design blieb erhalten: Lion
kimpft noch immer in einem disteren
Kolosseum, Jeffry prigelt vor sonnigem
Palmenstrand drauf los, der betrunkene

PRUGEL REVOLUIIUN D

r"-Muffeln die Sprache. Optisch i
2" die Konkurrenz um Langen 11 15 Spi
beschaltigt mit bract

haben, Skeptiker w

D R —
= Habt lhr den tatztenGegnarbezmmgen fordert Euch Blech-Maid Dural zum Unterwasser-
Duell heraus. Euer KAmpfer bewegt sich tréger und zieht eine Luftblasenspur hinter sich her.

”I agen selbst
rirumpft “Virtua Fighter

Fortsetzung. Makelloses E:nu‘ld:S'grl und revolutiondre 3D- lJ|JIu
machen den Titel zum HochgenuB: Fans mis

Pai hat WEnGnﬁnacnt recmz&mg ange-
setzt: Lion kam dem Kun-Fu-Madel
2uvor und legt Euch aufs Kreuz,

S tatt Euren
Namen iiber
rotierende Buch-
stabenmeniis
einzugeben, ver-

priigelt Ibr Eure

Kun-Fu-Opas unter sich: Pais Vater

Lau und Trinker Shun kampfen um
die Grefsen-Meisterschaft.

Initialen: Eure
Shun fordert Euch auf seinem FloR her-
aus, Wolf hat seine Arena in den eisigen
Norden verlegt.

Figur tritt gegen
die Bucbstaben

Im Optionsmenti wihlt Ihr wie tblich HEREE Iy pone

Zeitlimit, Pad-Belegung und Kimpfer- stellt aus drei
stirke, ein Zusatzschirm offeriert mit der
Automatenversion 2.1 zusitzliche Spe-
zialmanover, Auer dem normalen
Duellmodus gibt's den in "SSF 27
bewihrten Team-Kampf, Profis stellen
sich dem Expert-Mode oder erkiimpfen
unter Ranking Rekordplazierungen. rb

Initialen Ener

Kiirzel auf.

Pa: fordert Ravamhe Die Chinesin hat
Lion mit einem FuBfeger ausgetrickst
und wirft sich auf ihr hilfloses Opfer.

he Potential des Tutrl-'
bis zur nachst

Spiel sowieso
Lager

sen fac
f

Beschwipst

Der wirre Kampfstil vo
chenbrecher Sh

| SATURN
120 MARK
| SEGA

'asea

| 74 %

: ﬁvcr hlnlegl, turkelt\s _ _ .
iiber na und fishrt den Beal'em-Up bis zum ExzeB: Oplisch und
‘mw spielerisch luriose Fortsetzung zum erlolg-
- —~a reichsten 3D-Priigler mit 2 neven Kamplern,

MANIAC januar

Andera Versionoan
"Virtua Fighter” wurde In MANIAC 8/95, "Virtua fluhl!'r Remix” In MANIAC 11/95 mit jewells 82% Spielspal
getestet (belde Saturn), Die 32X- Umsctzunu von “Virtua Fighter” erhielt B0% Spielspall in MANIAC 12/85
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SPIELE-T

Mamma ist langsam, aber
gut gepanzert und mit Plas-
mageschiitz gut bewafinet.

Vox ist beweglch und mit
Partiketkanone gerlstel,
aber etwas dinnhautig.

Fwank ist trage, ballert mit
seiner Neutronenwumme
aber jeden Gegner weg.

Butch ist f!nk uaiur hat sein -
Flammenwerfer kaum
Reichweite.

Mit seinem sperrigen
Raketenwerfer ist Gounca
&in schiechter Laufer,

Cap Wands ist schiecht ge-
panzert, kann mit der Dop-
peffiinte aber flott schieflen

Enmletllr: Gremlin, GB = ?l‘nduunl. Mark Glossop » Design: Simon Short & Stove Lovesey »

Ashley

tt, Paul Hiley, Andrew Chapman u.a. = Grafik: Michael Hirst & Wal Ming

Yue:l = Sound: Nell Blggin & Patrick Phelan = Musik: Pop will gat ltselt

Wihrend 32-Bit-Cyber-
nauten die Schichte
/ plumper 3D-Shooter un-
- | sicher machen, besinnt
Ni7" /sich Gremlin auf ein
\/ bewiihrtes Action-Konzept: In
der brutal gezeichneten Neuinszenie-
rung der Scroll-Schlacht "Gauntlet”
sttirmt [hr mit einem von sechs Kriegern
zum Knastausgang. Der Bof8 des Hoch-
sicherheitstraktes gehont nicht zu Euren
Kumpels: Da er Euch stindig schika-
nierte, wollt Thr seinem Kontrollzentrum
noch einen Besuch abstaten.

Als vollschlanke "Baby Mamma”
als Horror-Clown "Fwank™ beginnt Thr
die Schlacht gegen den Bosewicht in
Eurer Zelle und kraxelt dann nach aler
Striflingstradition durch die Zuliefe-

oder

rungsschichte auf den Schrottplatz,
spiter zum Friedhof und zum hochmo-
dernen Rechenzentrum.

Einmal durchladen und schon befindet
Thr Euch im Kampfgetiimmel: Die Kna-
sties fallen mit Metallstangen und Tot-
schligern tiber Euch her, das Wachper-
sonal ballert mit Automatik und Shot-
Gun. In den Gummizellen hiipfen Euch
gefesselte Patienten nach, die Euch mit
knackendem Headbut ins Nirvana

schicken. Thr kontent ungerithrt mit Plas-

110 Schiz LTII‘-ll ge

ibfrage sind ordentlich

Wem fehit noch ein Ohr? Nach dem Massakar in der Knastkantine

"Auf, auf und davon™:
Per Teleporter beamt [hr Euch in
geheime Schatzkammem.

- Die schummrigen Génge werden von
Neonlichtern, Mindungsfeuer und
Explosionen erhellt.

Flammenwerfer,
Handgranaten und
schreckt auch vor dem Einsatz chemi-
scher Kampfstoffe nicht zuriick. In
Lagerhallen und Geheimgiingen findet
Ihr Verbandskisten und Waffenaufsitze,
mit denen Thr Eure Energie auffrischt
und Euer Geschiitz aufriistet. Via Tele-

makanone und
schmeifst  mit

kann man den Autopsiearzt nur bemitleiden.

Andere Versionan

Zur Zeit sind keine Umsetzungen geplant

Kaffeekranzchen mit Ratten und Skorpio-
nen: Als willkermmener Leckerblssen seid
Ihr in cliesem Fall nur passiv beteiligt.

Sammeit Schw,
ach dem Exge
l:“.’uﬂcl und Ihr bmﬂr::muf;ﬁrec Wi iy
2Uletzt eneichter Ausbaustufa Zuriick

porter gelangt Ihr in verschlossene
Riume, die eingebaute Auto-Map
checkt Euren Standpunkt und informien
Euch tiber Geheimgiinge, In jedem der
15 Level gilt es, vier Access-Karten,
Dynamitstangen oder Schliissel zu fin-
den, die Euch den Weg zum Ausgang
freiriumen. Leistet Euch ein Knastkum-
pel beim Ausbruch Gesellschaft, ballert
Ihr (vom flexiblen Zoom unterstiitzt)

gemeinsam auf einem Bildschirm. oe

FX-geladenes Labyrinthgeballer aus der
Vogelperspektive: Gelegentlich wird die
blutrole Schlacht jedoch uniibersichtlich,

MAN!AC januar



station ® Gameverleih

Tel. 030 421 37 67

Fax 030 421 37 68

Auszige aus unserer Preisliste

gen erwiunscht \

Coole Preise

Asterix & Obelix
Breath of Fire 2
Bicer Mice from Mars
Bomberman 2
Bomberman 3
Batman Forever
Civilisation

Chrono Trigger
Donkey Kong 2
Dschungel Buch
Demolition Man
Earth Worm Jim
Final Fight 3

Front Mission 2

FIFA Soccer 96
Hebereke Popon 2
Jungle Strike
Killer Instinct
Mega Man X3
Mario Kan
Mechwarrior 2
Mega Man 7

NHL Heckey 95
NHL Hockey 96
NBA Live'96
Operation Starfish
Primal Rage
Pinccchio

Rock'n Roll Racing
Super Turrican 2
Syndicate

Sim City

SimCity 2000

Secret of Evermore
Secret of Mana 2
Superstar Soccer deluxe
Super Mario RPG
Street Racer

Time Cop

Theme Park

Tetris 2

Tetris & Dr. Mario
Urban Strike
Uberraschungsspiel
Waterworld

Wormes

Weapon Lord

WWF Wrestlemania
Yoshi's Island
Gebrauchtspiele schon
Action Replay 3
SuperNES gebraucht
Universal Adapter fir US

SNES

PV 119
US 139
Dt 99
Dt 69
Dt 109
Dt 99
Us 129
US 144
Dt 129
Dt 79
Dt 99
Dt 129
us 139
Jp aAnfc
Dt 109
Dt 99
DV 109
DV 129
us 129
Dt 69
Dt 109
Dt 109
Dt 69
Dt 109
Dt 109
Dt 59
D1 129
Dt 129
Dt 89
Dt 99
Dt 69
Dt 79
™ 3
Dt 119
us 139
Dt 129
Jp aAnfc
Dt 59
Dt 109
Dt 109
Dt 119
D1 89
Dt 119
Dt 139
Dt 109
Dt 119
Dt 129
Dt o119
Dt 119
ab 19
Dt 99
Dt 129

39

MEGA DRIVE & CD

FIFA Soccer 96
Micromachines 96
NHL Hockey 96
PGA Tour Golf 96
Phantasy Star 4
Weapan Lord
Waterworld
Uberraschungssplel
Mega Drive gehraucht

Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt

109
109
109
109
119
119
109
19

19

3D0

BIOS Fear
Blade Force
Creature Shock
Captain Quazar
Caspar

Chees War
Deadalus Encounter
D

Death Keep
Dragon Lore
Demo CD 4

4 Splele Paket
Flying Nightmare
FIFA Soccer
Kingdom 4Fear Raches
Killing Time
Maonster Manor
Mazer

NHL Hockey 96
Need for Speed
Poed

Panzer General
Phoenix 3

Primal Rage
Retum Fire

Road Rash
Strectfighter
Space Hulk

Slam nlam
Syndicate

Seal of Pharao
Stayer 2

Theme Park
Brain Dead 13
Cyberia

Gex

Waterworld

Wing Commander 3

Viele Gebrauchtspicle a. Anfr.

Super NES Pad Adapter
3 DO-Konsole
6 Button Pad

ab 59

59

ab 499
59

Sega Saturn

Bug

Demo CD

FIFA Soccer

F 1 Live Information
Golden Axe of Duell
Hang On GP 95

Layer Section
Minnesota Pool Billard
Military Commander
Myst

NBA JAM TE

NHL Hockey 96

NHL Alistar Hockey
Primal Rage

Panzer General

PGA Tour Golf 96
Rayman

Romance of 11! Kingdom

Road Rash

Sim City 2000
Streetracer

SEGA Ralley

Shell Shock

Theme Park
Thunderhawk 11

True Pinball
Toshinden

Viewpoinl

Virtua Cop inkl. Gun
Virtual Racing

Wing Arms

Worms

Wrestling

Action Reptay m. Backup
Back up Memory Card
Control Pad

Infrarot Controler - 2mal

uUs

Universal Adapter fur Importe

RGB Kabel
Video Card-MPEG

gebr. Saturn Geriite

Dt

ab

Jaguar mit Spiel
Alien vs Predator
Dragon

Fight for Live
Rayman

Ulira Vortex

Jaguar CD m. 4 CD's
Creature Shock CD
Braindead 13 CD
Formula 1 Racing CD
Highlander CD

VIDEO CD

Arnce der Finstemis
Apocalypse now
Forrest Gump

Jagd auf Roter Oktober
Star Treck

Top Gun

Phillips CDI Geriit

PC CD ROM

Adv. Civilisation
Adv. of 5th Musketier

alle 96¢cr EA Sporttitel je Dt

Bleifuss

Command & Conquer
F1 Pole Position

F1 Grand Prix 2
Panzer General 2
Frankenstein

Rebel Assault 2

Tek War

Stonekeep-Dt erst im Jan.

TFX Eurofighter
Warcraft 2

Anvil of Dawn
Whitch Haven

D}

us
uUs
Dt
Dt
us
D

14
44
34
34
34

199

Arc the Lad P 159
Air Combat DV 89
Boxers Road P 139
Chaos Control Dt 95
Combat Nation p 139
Dark Stalker P 159
Dragon Ball Z mw 139
Destruction Derby DV 95
Disc World Dt 89
ESPN Extreme Games Dt 99
FIFA Seccer 96 Dt 99
Jack is Back Dt 95
Kileak the Blood o 94
Krazy Ivan D 99
Lone Soldier Dt 95
Loaded us 119
NBA Jam TE M 95
Novastorm D 85
- Night Striker P 139
NHL Hockey 96 Dt 99
. PGA Tour Golf 96 Dt 99
Philosoma Dt 99
Power Serve Tennis us 109
Primal Rage Dt 99
Panzer General Dt 99
Rayman Dt 98
Ridge Racer Revolution  Jp 129
Raiden Dtoo99
Road Rash DL 99

Starblade Alpha GV 89
Shell Shock Dt 89
Striker D 99
Slayer Dt 99
Toshinden 2 Jpa, Anfg
" Tekken Dt 105
Theme Park Dt 99
Twisted Metal Dt 99
Thunderhawk 2 Dt 99

Unsere Multimedia Shops

in Berlin

MARZAHN

Marzahner
Promenade 47

Berlin-

neben A-

PRENZL.BERG

Hans-Otto-Str. 28
nahe Dimitroffstr.

Sony Playstation

Streetfighter the Movie Dt 79
Shockwave Assault Mm99

Total Eclipse Turbo Dt 105
V - Tennis P 149
Viewpoint Dt 99
Winning Eleven GV 99
Wing Commander 3 US 119
Warhawk > 99
WWF Wrestlemania Dt 99
Worms ;89
Zeitgeist P19
Zero Divide w129
Zoop Dt 99
Hardware/Zubehir

Mouse 57
Memory Card 47
Turbo Pad 55
RGB Kabel 39
Negeon Pad 95
Padverlingenung 25
2 Infrarot Pads 109
Link Kabe! 49
Universal Umbau-alles spielt39
SONY PSX DT 595
SONY PSX us 679

Zeitungen

EGM/Game Fan je us 12
DO Magazinmit CD_US 15 |

Geschiifiszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversard: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am sclben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfieie Sendungen werden nicht angenomimicaii Ankauf bequem per Post.nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28.

US - Import » GV - gebraucht ¢ Dt - Deutsch

Ladenpreise kdnnen abweichen!

Besucht unsere Laden in Berlin: Prenzlauer Berg Hans-Otto-Str. 28 « Marzahn Bergstr. 5

Wir haben ca. 800 Gebrauchtspiele am Lager, Bitte telefonisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte. Ab 300 DM Versandkostentfrei.
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Zum Preis

ecines normalen
Spiels liefert
Sega eine blaue
Plastik-Pistole
miil, die neben
dem Abzug auch
einen Start-
Knopf aufieist.
Die Steuerung
mit Knarre ist
wesentlich bes-
ser als mit dem
Joyvpad, dafiir
versagt das
Schiefeisen bei
maodernen TK)-
Hertz-Fern-

sebern ibren

Dienst.

1

Entwickler: Sega AM2, Japan

Virtua Cop

Aul einer Baustalle kéinnen sich die Schurken recht geschickt verschanzen,

Spéter zoomt die Kamera auf den linken Turm (siehe Bild rechts oben).

Siche da, selbst in der
kiinstlichen Realitit wird
scharf geschossen: Gano-
ven treiben sich nicht nur in
Downtown New  York
herum, virtuelle Gangster
machen die Polygon-Perestroika zunich-
te. Zum Glick hat Sega einen "Virtua
Cop" auf Streife geschickt, der Unter-
welt-Gesindel auch im 3D-Universum
tichtig aufmisch,
Drei Missionen erwarten unseren Cop,
der auf Wunsch mit Partner antritt, Die
authentische Spiclhallenumsetzung wird
auch zu Hause mit beigepackter Pla-
stik-Knarre gespielt, wahlweise mu8
¢in Joypad herhalten. Auf dem Bild-
schirm liuft ¢in Film ab, der Euch mit-
ten ins bleihaltige Geschehen versetzt:
Je nach Level durchkidmmt Thr eine Bau-
stelle mit gemeinen Hinterhalten, ¢in
Burogebdude mit Terroristen-Besatzung
und ein uniibersichtliches Hafenareal.
Dabei werden Schurken via Pistole
optisch ins Visier genommen, im Joy-
pad-Modus steuert Thr ein traditionelles
Zielkreuz. Hiitet Euch aber davor,
unschuldige Passanten zu verletzen,
Punktabzug und ein schlechtes Gewis-
sen sind die Folge. Anders als bei den
traditionellen Fadenkreuz-Ballereien mit
Digi-Optik basiert "Virtua Cop” konse-

Darstellung von Blutspritzern, Eingewe

schnucklige Polygo

1s. Simples Spielprinzig

k-Knarre und drel lange Ley
reift 2

tra A

Andere Versionen

VIRTUA FUN # Na sowas: Da verzichtet Sega doch glatt auf die penetrante
1 und abgehackten Kbrper-
s Spiel motivie

ineldet “Vir

zung automatisch aingeblendet und
weist Euch auf den Basewicht hin.

quent auf Polygon-Grafik. Entsprechend
geschmeidig sind die Bewegungsabliu-
fe. Allerdings hat Sega die Moglichkei-
ten der programmierten und nicht im
Voraus berechneten 3D-Optik selten
geniitzt. Der Spielablauf ist im Wesent-
lichen linear, lediglich Schiusse auf
Handgelenke und Kniescheiben provo-
zieren Gberraschende Aktionen. Die
Handlung wird dadurch nicht geiindert,
jedoch erleben wir je nach Trefferge-
nauigkeit variable Animationen.

Anfangs zielt Thr mit einem ordiniiren
sechsschiissigen Trommelrevolver, spi-
ter richtet lhr die Gesetzlosen mit
Magnum oder Maschinengewehr. Ne-
benbei solltet Thr Euch um gentigend
Munition kiimmern und das Nachladen
nicht vergessen. AuBerdem empfichlt es
sich, alle Schurken beim ersten Blick-
kontakt zu eliminieren, da sie ansonsten

rbur

lua CL!;- am

Optik sieht hdchst beein-
in moderneam 30-Kleid, dazu

Durzeit sind keino Umsetzungen goplant.

[} >
Um die BPS nicht 2u provozieren, spritzt
bei einem Treffer lediglich blaue
Flssigkeit statt rotem Menschen-Blut.

In der letzten Mission spazien Ihr durch
ein BUrohochhaus, in dem sich
"Die Hard"-Terroristen aufhalten.

: Links unten seht Ihr Euren Revolver, der =
sechs Schufl hintereinander abfeuert,
ehe er geladen werden solite.

im weiteren Spiclverlauf erneut auftau-
chen konnen und zusitzlich fir Wirbel
sorgen. mg

SEGR ENTERPRIBES: LTB, 19941995

| Virtuelles ZielschieBen in priichtigem Poly-
gon-Ambiente: Trolz linearem Spielverlaul
molivierend & voller Action.

MAN!AC januar



Entwickler: Extended Play Productions = Produzenten: Bruce McMillan, Steven Rechtschafl-
ner * Programmierung: Graeme Webb, Bob Taylor, Fish, James Bowman, Carl Muller = Gra-
fik: David Adams, Kevin MeMahon, Mathew Cooling = Sound: Robert Balley

FIF@ Soccer "96

Electronic Arts
pocht auf Tradi-
= 2 tion: Schon seit
ihren ersten EA-
=, Spons-Titeln haben

Mega-Drive-Spicler
Vorteile: Die Titel werden fir die

Sega-Konsole entwickelt und spii-
ter auf Super Nintendo umgesetzt
- mit unterschiedlichem Erfolg.
"FIFA Soccer ‘96" zihlt zu den
schlechteren Adaptionen, vor
allem technisch mu$ man Abstri-
che machen. Der Sound ist eine

Gutes Spiel, aber schwache
Umsetzung des Sega-Vorlage

Zumutung, das Scrolling kommt
der Spielgeschwindigkeit kaum
hinterher. Auch inhaltlich hagelt
es Kritik: Der Editor fur Spieler

Original-Entwickler: Supersonic, GB

Micro Machines

J Wihrend das

16-Bit-Vorbild
bereits in der Neu-
fassung "Micro
Machines 2" vor-
liegt, erwartet dar-
bende CDi-Besitzer cine abge-
speckte Version des Originals, Das
Grundkonzept einer simplen
Rundkursraserei blieb zwar erhal-
ten, doch die beiden wesentlichen
Vorziige der Erfolgs-Module ficlen
der Hardware zum Opfer. So
muBte der witzige Multi-Player-

e
v

[22220002280022244
cor s

Vier Mini-Flitzer auf einem Ubel
ruckeinden Rundkurs

Modus mangels Adapter ciner
faden Zwei-Spieler-Variante wei-
chen. Auerdem fehlt die homo-
gene Kombination aus Geschwin-

und Mannschaften fehlt, und
die Menii-Prisentation wirke
etwas liebloser.

"FIFA Soccer 96" ist zwar
immer noch eine sehr gute
FuBballsimulation, doch auf
dem Super Nintendo gibt's
Konamis "International Super-
star Soccer Deluxe”, und das
ist wesentlich ausgereifter als
diese 96er-Fassung. Hoffent-
lich gibt sich EA Sports mit
den Saturn- und Playstation-

digkeit, Steverung und sanf-
tem Scrolling: Die 36 Strecken
ruckeln derart heftig vor sich
hin, da® man sich an Coleco-
vision-Spiele erinnert. Auch
die traditionell triste Grafik
gibt dazu Anlag, der rockige
CD-Sound wiederum ist besser
als beim Original.

"Micro Machines" wurde auf
das nackte Grundkonzept
abgeristet — und das ist uns
heutzutage nicht mehr zuzu-
muten. mg

| ELECTRONIC ARTS
SUPER NES
! 130 MARK

CODEMASTERS [}
cDi
70 MARK

61 %
38 %

16%
53 %

Gules Fubbalispiel, aber delinitiv schlechier
als das Mega-Drive-Vorbild: Trister Sound,
kein Editor und Scrolling-Probleme.

Erschreckend schwache Umselzung
der Miniatur-Motodroms mil
herzhalten Ruckelscrolling.

Umsetzungen mehr Mihe. mg

Die Mega-Drive-Fortsetzung "Micro Machines "86" erhielt in Ausgabe 11/95 68% Spielspal,
die Super-NES-Fassung testen wir in dieser Ausgabe mit ebenfalls 68% Spielspall,

Die Mega-Drive-Version erhielt in MANIAC 12/95 B8% Spielspall. Saturn- und Playstation-
Fassungen sollen zum Jahreswechseal erschainen.

TAUSENDE VON SPIELEN IM PROGRAMM!

Sega und (Nintendo)
Verleih - An- u. Ver!uu!

von neuen und gebrauchten Spielen. (Auch Gerdteverleih)

ame

express- 25

-

PlayStation:| |sSmcas i

y (Nov/Dez) (Nov/Dez)
Spielbezeichnung Preis  Spielbezeichnung Preis  Spielbezeichnung Preis  Spielbezeichnung Preis
Grundgertit mit spielb. Demo-CD 579,95  Wing Commander 3 99,95  Sega Saturn Grundgerdit 629,00  Wing Arms iV,
Alien Trilogy 99,95 Rood Rash 99,95  Saturn mit 2 Spielen 792,00 Virtva Co iV
Air Combat 99,95  X-Men Children of the Atom 99,95 Bug 99,95  Virtua Fighter 2 iV
Casper 29,95 Hi Octane 99,95  Alien Trilogy 99,95 HiOctane 99,95
Cybersled 99,95  Shell Shock 99,95 Casper 99,95  Shell Shock 99,95
Destruction Derby 99,95  Thunderhawk 99,95 NBA Jam Tournament 99,95  Thunderhawk 9995
Disc World 99,95  View Point 99,95 F. Thomas Big Hurt 89,98 World Series Baseball 99,95
Extreme Games 99,95 Twisted Metal 99,95 Vic Boxing 99,95  Sim City 2000 $9,95
Fifa Soccer 96 99,95  Choos Control 99,95 Primal Rage 99,95 Theme Park 99,95
Goal Storm 109,95  Alone in the Dark 99,95  Virtual Snocker 109,95  Shining Wisdom 109,95
John Madden Football 96 99,95  Theme Park 99,95 Rayman 99,95  X-Men Children of the Atom 99,95
lemmings 3D 99,95  WWF Wrestlemania Arcade 89,95 Digital Pinball 99,95 .
Assault Rigs 99,95 s Revolution X 99,95 ZUBEHOR
Panzer General 9995 ZUBEHOR Virtua Racing 9995 Video CD MPEG-Karte 349,00
Striker 99,95  Ascii Pod 69,95 Congo 99,95  Photo CD System 69,95
Philosoma 99,95  Action Replay 2 79,95  Virtua Hang On iV.  Adapter fir Importspiele 59,95
Tekken 109,95 RGB Kabel 49,95 SegaRally / Formula One iV.  Action Replay 99,95

Standig NEUHEITEN aus JAPAN und den USA fiir alle Systeme! Sichern Sie sich lhre Playstation und bestellen Sie jetzt !!!

S=NES Nov/Dez Diddy's Quest (DKC 2), Secret of Evermore, Super Bomberman 3, Earthworm Jim 2, Donald in Maui Mallard, Micro Machines?,
Time Cop, Tim in Tibet, Star Trek Deep Space Nine, Star Trek Next Generation, PGA Tour Golf, Prime Goal, Mission Impossible, Circuit USA usw.
Sony Playstation, Jaguar, 30O, Sega Saturn, MD, MDCD, 32 X, Super Nintendo, Game Boy, PCCD Rom u.s.w. In Kirze in allen Filialen PCCD Rom Verleih und Verkauf! _|

games 44787 Bochum e game= 44137 Dortmund

Neveréffnun At
, Rheinische Str. 73
snoress s Massenbergstr. 24 express 5.

4532 Linen * Markstr.
Tel. 0234 - 13285 e 1as Tel. 0231 - 160635

vidg& express 5._ Vfdé@ express: &3 vffe@ express: &.

Bochum ¢ Castroper Str. 195 Dortmund ¢ Evingerstr./Ecke Maienweg 2-4 Linen * Im Engelbrauck 2
Tel. 02 34 / 50 22 80 Tel. 02 31 /8007 11 Tel. 0 23 06 / 22 5 22
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Grmw -Boy-

Fans freuen sich
auf die Hand-
beld-Umsetzung.
Lediglich ein
paar Spexial-
Effekte, wie =.B.
der gierende
Wal im letzten
Level und der
Feuerwerk-
Assistent unter
der Acbterbabn,
JSeblen in der
LCD-Version.
Auperdem gibt's
keinen Tanz-
wetthewerb im
Tbeater und
kein Well-

schwimmen im

Fiscbschwarm.

Produzenten: Patrick Gilmour (Disney), Dave Vout (Virgin) = Deslgn: Dan Marchant = Programmiarung:
Leo Skirenko & Richard Tumer = Graflk: Kavin Oxland, Mark Anthony, Wayne Dalton, M_ark Bentley, Emma
Cubberley u.a. (Virgin), Cindy Chin, Frank Saxton u.a. (Westwood) = Sound & Musik: Alistair Brimbla

Auf den Klippen am tosenden Meer
duelliert Ihr Euch mit einem finsteren
Peitschenschwinger.

Begeistert ein neuer
Disney-Film das junge
~ Publikum, ist die Video-
w 4 spiel-Umsetzung meist nicht
dd weil. Tolpatsch Pinocchio
\*# ~ hilt sich Level fiir Level an
den Zeichentrickfilm und fordert

Euch zu verschiedenen Spielchen
auf: Im ersten Level hiipft Ihr mit Pinoc-
chio in die Schule, doch auf dem Weg
dorthin klaut Euch ein Marionettenspie-
ler alle Biicher. Als Grille Jimmy vertei-
digt Thr im zweiten Level verzweifelt
eine Laterne gegen schwirrende Nacht-

.
(2

falter. Im Marionettentheater dreht Ihr
als Pinocchio dann vollig durch: Euer

Kurzzeitgediichinis wird in einem Tanz-
wetthewerb gemartert - ahmt Thr alle
Hiiftschwiinge der Kollegen nach, wer-
det Thr mit Bonusleben und Extra-Ener-

gie belohnt. Erholung gonnt Ihr Euch

Aufgaben, c

Pinocchio

"Ducken oder Springen"” ist das Motto der automatisch scrolenden Levels. Auf der Flucht

vor dem Wal (links) und auf der Achterbahn (rechts) helfen Euch eingeblendete Peile.

e

i Hciben Euch die Wc-llen zuruck in den
Magen des Wals gespdilt, sammelt Ihr
das Extra-Leben hinter der Saule (Pfei).

anschliefend auf dem Volksfest, wo Thr
von Ballon zu Ballon hangelt und iber

eine briichige Achterbahn brettert.

Gefihrlich wird's auf der diisteren Insel
des vierten Levels: Thr kraxelt die Klip-
pen empor und duelliert Euch tiber
dem Abgrund mit dem peitschen-
schwingenden "Coachman”. Nachdem
Ihr mit ihm ins Wasser geplatscht seid,
taucht Thr ein Korallenriff entlang, wo

Klamauk- -Optik be ;u%h'n Fans c<kn nen die lustigen Mel
pfeifen mit. Ich habe das Spiel jedoch beim ersten Mal pro hlmulns

durchgezockt: Ihr sammelt

gleichen Angriffs-Sche

mehr Bonus-Energie

und Extraleben
Die
und lassen

sich h icht in d-[' Im\ 1uhrr‘n Technisch ut]e,rr’um tias Di:lr‘| alle-

Wo geht's raus? Entfacht mit den gesammeiten Holzscheiten und der Latemne ein Feuer: Der
Wal beginnt zu husten. Drei Magenstockwerk weiter unten wartet Gepetto mit dem FloB.

“Pinocchio™ wird tir den Game Boy umgesetzt

Euch Krebse zwicken und Lowenfische
anbriillen. Im anschlieBenden Bonus-
Level schwimmt Thr mit den Fischen um
die Wette und sammelt dabei reichlich
Extras. Doch der Schwarm wird von
einem Wal verschluckt, wo eine Kno-
belsequenz auf Euch wartet: Thr miist
Euch Holz und Feuer besorgen, damit
der Wal Euch aushustet. Danach pad-
delt Thr mit Gepetto durch die gefihrli-
chen Klippen an Land und genieft den
Abspann.

Bei "Pinocchio™ kommt der Spaf nicht
zu kurz: Unbeaufsichtigt treibt der klei-
ne Holzkopf seine torichten Faxen,
fuchtelt am Abgrund wirr mit den
Armen herum und priigelt sich in einer
Cartoon-typischen Staubwolke mit
angriffslustigen Ginsen. Wie Grafik und
Spielinhalt lehnen sich auch die Musik-
stiicke an Walt-Disney-Themen an: Ein
fideles Klassik-Orchester geigt fir Euch
die schonsten Melodien der Zeichen-
trick-Vorlage. oe

DISNEY
SUPER NES

130 MARK

| NINTENDO

([ 79%
77 %

74

Technisch einwandireie Geschicklichkeits-
priifung mit witzigen Knobeleinlagen:
Fiir Prolis leider viel zu einlach.

MAN!AC januar



Produzent: Mat Sneap (Eurocom) = Design: Alan Hickey, Joe Santos & Eric Ventura = Programmierung; Jon
Williams » Grafik: John Piorito, 5. McNeill, A. Schaefer, C. Vann, Lioyd Baker, Steve Bedser, Nigel Bently Matt
Dixon & Clive Stevenson = Musik & Sound: M. Giacchino & P.Collins (Disney), Steve Duckworth (Eurocom)

Donald Dack im Mq‘li M(Ill(ll’d

Pechvogel Donald kann  Schlagkraft) sammelt Ihr Ying/Yang-
den Schnabel nicht halten: ~ Scheiben. Als schiewitiger Enterich
=~/ Wie in der Sega-Variante  ballert Ihr die Feinde reihenweise ins
‘ hechtet Thr auf dem Super  den Hiihner-Himmel, in Ninja-Gewiin-
% NES als Pistolero oder dern katapultiert Thr Euch per Bo-Stab

D onald beim

- Fremdgeben

erwischi: Im

\ + " ) T

\/ Enten-Ninja  durch  ver-  auf entlegene Plattformen und teilt im ] ] Maut Mallard™
schachtelte Spukhiuser, Domendickicht, ~ Nahkampf schallende Ohrfeigen aus. 'DISNEY Abspann wartet
Inka-Tempel, Piratenschiff und Theater-  Die Super-Nintendo-Variante bietet SYSTEM . SUPER NES eine vollbusige
bihnen. Um voranzukommen, miiBt Thr ~ mehr Grafik als die Mega-Drive-Vorlage: 120 MARK

S ; . : 5 ) L s P R Entenschianbeil

versteckie Schiitze finden, die von finste-  Wihrend das Spielgeschehen unange- ANBIETEF NINTENDO
ren Grusel-Buttlern, Monster-Spinnen  tastet blieb, erwarten Euch prasselnde auf den befie-
und Piratenerpeln bewacht werden. Zur ~ Regenschauer, griine Plasmaschwaden 80 % : derten Nichts-
Auffrischung des Ninja-Geistes (und der  und Nebelbiinke. oe SOUNE 78 %

nutz. Ist Daisy

ahbnungslos oder

gar mitl Gustaf

Da fliegen die Fedem: Ninja-Duck kampft Gans durchge-
mil satien Spezial-Effekten und sauberer :
Steuerung auf verdrehten Pfaden. brannt? MANIAC

hbiilt Euch auf

/ AUSGEREIFT = Wihrend Robert an der Mega-
/' Drive-Variante die ungenaue Steuerung bemangel-

te, kann ich den Super-Nintendo-Entwicklern nur
gratulieren: Donald reagiert auf jedes Joypad-Kom-

dem Laufenden...
mando pixelgenau, das bunte Abenteuer wurde um knallige Effekte berei-
F chert und mausert sich so zum Disney-Highlight. Die Mischung aus haari-

gen Hangelsequenzen, flotten Ballereinlagen und eifrigem Schatzsuchen
fesselt Euch ans Joypad, Cartoon-Ulk und eine spritzige Honolulu-Jazz-
Band im Hintergrund garantieren fréhliche Wintertage fiir Donald-Fans.

Der fliegende Hollander? Auf dem Meeresgrund
duelliert Ihr Euch mit einem fixen Piratenschadel.

In MANIAG 12/95 erhielt die Mega-Drive-Fassung 79% Spielspal. Weitere Umsetzungen sind nicht geplant.

( ‘ " ‘\ -ln I{ ‘\ " Mega-Hits zu \ :
( - - Action Repla 129
’l\!: Qe LNE D!: GmbH Superpreisen n the Humjy - P ;A ! A vv
Super Nintendo Super Nintendo Game Boy Sony 3::}23::::%“ V oo [T 4 ey
Action Replay Pro 89, NIIL 96 109,-| Action Replay Pro 59,~| Action Replay 56,90 il "
Adspter US/PAL 39,90 Operation Logic Bomb 39,90 Allen 3 39,90 cmul:: St Virt,Opr PLEXUS GMBH
Contreller Pad Sup.P. 39,90 Operation Logic B.us  29,90] Game Light Plus 19,90] Euro-Scart-Kabel 72~ Virti! Pl sersiy26:% 17369
Sprint Pad - Pac-Altack 79,90| GB-Basis- Set w. Tetris 114,50| HF-Adapter e \
Infrarot Joypad ey :‘ “n:- : ??;:;: :’mm«m lz::. ﬁ ﬁ"m-,u Card 31"
a1 age Marter p L —
Partoerset 104 Pinocchio 129,| Asterix u. Obelix 59,90] neGeon 89, SATIIRN  SonyPlaystat. d 599 Neo Geo CD Ron
6-Player Adapter - o l;orlq Pig s HHL 15;:,; ;‘?}:: :wm :.90 Spez. ASCII Pad 62,90 Sony Playstat.j  799.- Kabuki Clash
umschaltbar ‘ower Drive \30| Sper. ASCII Stick 108~ f 699.- King o.Fin!
JAsterix u. Obeitx I::: + Spid:::m- 106,90 m Keng l.'and i:ﬁ tm. Ar,;‘uhlndm 3'.- 211F'Efeh:|;fjul g gfénBy -Pil(aaY:;?Ie,?dji At Pt:IEI a .
|Big Sky Trooper 109, Secret of Mana Dr. Mario d A 49,90| Destruction Decby 95~ Rayman d Destruct. Derby
Batman Forever 119, + Splelberater 109,~| Earth Worm Jim 59,90| Discworld 54,90 4 SNKIATAR!
Beauty and the Beast %9, Shootout Soccer IH: F1-Race 4 Player 19:’0 Extreme Games N:’ﬂ Theme Pari Exireme S_prn A
Chuck Rock 60, Skyblazer 49,90] Foreman RA. Boting  56,90] Fifa Soccer 96 P Wl Sega Rall NBAJ Jaguar CD Rom ¢
Clayfighter 49,90 Soulblazer 119,~| Gelf Classic 57,90] Goal Storm 85,90 Vidua Rayme g
Demeolition Man 114 Stargate 129, Itchy & Scretchy 39,90| Hi Octane §9,90 X-Men R: Highlander CI"
Doakey Koag 2 132,90 Star Treck -Deep SNin  119~| Judge Dredd 56,90( J. Madden Football ~ §9,90 Pitfall
Dr. Franken 49,90 Star Treck TN.G. 109,| Jungle Strike 59,90| Jumpling Flash 8- Raym:
Dichungelbuch 99| Super BC K1d 114,-| Kirbys Dreambind 49,90| Kileak The Blood 85~ 30O FZ10dle 640 ayr
EarthWormJim 1l 119 Super Bomberman2 99| Kirbys d2  60,90| Lemmings 3D 85, ! :
;mmuu ::;, hp«g::lums 11,15 :mmu 59,90{ NBA-Jam Tournm. uﬂ Alone ilDark2 e
‘ereman Boxing '~ Super s'nGhosts 4! arie Plcross 41,90| NHL Hockey 9¢ ) Blade Force e FIFA Soccer 96 ¢
Hagane 114,~{ Super Hockey 49,90] Mickey M v £9,90] Nevastorm 84,50 Y . e
Harleys HAdveat.us 39,90 Super Indiana Jones  109,| NBA Jum At Pt U b Flying Night SONY IPSX Int.S..5.Soce
Hurricans 49,90 Super Mario Allstars  69,90] NHL-Hockey 95 62,90| PGA-Tour Golf 96 59,90 Killing T ; Killer Insti
Iusions of Time 109, Super Marfo Kart Cla. 69,90| Pac In Time 49,90| Primal Rage 8550 Spa Im Dezember vorraus.; Urban
| Intern.Superst. Soccer 124, Super Mario Paint Cla.  69,90{ Page Master 49,90{ Raiden Proj. 85~ ke In the Hunt j 149.-
J.Madden Football 109, Super Mario World2  106,90] PGA-Eurcp. Tour 62,90 Raymann 85,50 3
Jerdan Adventure m: Super Punch Out 109~| Pinball Dreams 49,50 Ridge Racer 92~ NHL HDCkay 9_6 d ?? q l' | =} q
Judge Dredd 129, Super Turrican 2 129,-| Pinecchio £9,90{ Road Rash 59,90 2nn Namcot Compil.j 1
i“"’.ﬁ:‘.’l u sl Trmm :l’nrlt e msm;hmu 2 ;;'” :mmsmA iy s ‘ RGAToUrGolL g Diddy’s King Q.¢
uras ' : ;
Kid Clown LCr-Chase 109, Untralley 109,—| Super Probotector 2 59,';: Street Fightor TM. uﬁ Im Dezember vorraus « © Striker d NHL Hockey |
King of Dragens 94,90 Warla's Woods 89, Tetris 39,90 Striker 96 96,90 BC Racers e 1 Tekken d Secret o.F
L Man 49,50 Warlock 109~ Tetris 2 59,90( Thekkea 102~ i 2 Twiste i
Lost Vikings 79,90 Waterworlds 109~] True Lies 56,90| Theme Park 89,90 Captain Quaza Vi : Yoshl
Madden 95 109, Wolverine 109,~| Warlo Blast 59,90| Viewpolnt 9,90 Defcon 5 e *
Marior's Time M/C 79,90\ World Masters Golf  104,~| WWF-Raw 44,90| War Hawk 85~ Scramh!
|Megaman x2 119 Yogi Bir 49,50 Yogi Bear 59,90| Wing Commander11l 100,90 Prin Versandkosten;
7 109, Zelds 89| Zelda 59,90 Wipe out 95, f Posfl; 10- DM+ 3-DMNN
| Megarobot Golf ws 29,904 SMCD ab 49,90 SMD ab 29,90 |WWF-WrestieManta §9,90 u _‘ ! I?M + 7'?’
Micre Machine 79,908 X-Com (UFO) 82,90 Ausland; 15.- Db
MigtyM.Power 2 101 SMS ab 19— SGG ab 19,90 Ggidu UL d
T 089 7605151 =
i plicois
MEGA TRADE ¢tk  Wersand & Gameshop 4 ' ’ - U-&
Ekkehardstr. 16a 78224 Singen D 2470
Tel: O7T731/66634 Fax: O7731/645=21 :
\ Versand per Nachnahme DM 10,— ab DM 300, frei! Gesamtliste anfordern ) Copyright by Wolfgang Walden Design 1995
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Entwickler: Core, GB = und Pr

Muslk: Martin Iveson

ung: Marc Avory = Grafik: Roberto Cirllio =

Thanderhawik 2:

Firestorm

Ihr geleitet eine Transportfiotte durch
einen feindlichen Kanal und nehmt
Geschitzstellungen auseinander.

f .

i nIsL:11

M ilitiirischer
Namenseintrag:
Wie im ersten
Teil wird Euer

Name auf eine

Identity-Karte
sl . Rander-Hangar Der Bildschirm unten

zeigt die unterschiedlichen Waffen, thr
bestiickt Euren Helikopter paarweise,

eingeschweifst.
Stelle, dndert die Flughthe oder riskiert
einen Blick durch die Seitenfenster
Eurer Kanzel. Anstatt die Ansichten mit
konventionellem Standbildwechsel zu
zeigen, schwenkt die "Thunderhawk”-
Kamera stufenlos zur Seite. Stort das
Cockpit-Gestinge Euer Sichtfeld, blen-
det Thr es aus oder steuert Euren Chop-
per von aufsen.

Habt Thr das Pad mit den gewiinschten
Funktionen belegt, sammelt sich die
Staffel zur Einsatzbesprechung. Euer
Vorgesetzter erklirt in glasklarem
Deutsch acht unterschiedliche Kampag-
nen und verweist auf zahlreiche Unter-
missionen. Ihr meldet Euch fiir ein
Kommando und bestiickt Euren Render-
Chopper im Hangar mit unterschied-

Entgegen dem
Initialen-Eintrag
der meisten
Spiele ist auf
der Hunde-
marke genvigend

Plat=z, um Euren

Namen komplett

Fire & Forget: Habt Ihr den Gegner erst
mal im Visier, erledigt die wérma-

anzugeben.
suchende Firestorm-Rakete den Rest.

Nach  erfolgreichen
Mega-CD-Missionen geht
Cores Hubschrauber auf
¥ Saturn-Kurs: Ein gerender-
" tes Intro stimmt die Rekruten

Nachtmission: Ein US-Hubschrauber wurde Gber feindlichem Territorium abgeschossen.
Lastwagenkenvoys transportieren die Top-Secret-Fracht des Choppers zum Stitzpunkt,

lichen Waffensystemen: Ihr entscheidet
Euch zwischen Raketenwerfern, ver-
schiedenen Bomben sowie wirmesu-
chenden Projektilen und montiert die
Geschosse paarweise, Habt Thr Euren
Helikopter ausgertistet, zeigt Euch der
Chef auf einer detaillierten Karte des
Krisenherdes simtliche Primirziele.
Dann setzt Thr Euch in den Thunder-
hawk und steuert das Zielgebiet an. Ein
Kartenausschnitt neben dem Scanner
zeigt die Begrenzung des Einsatzareals.
Wer seinen Hubschrauber in Richtung
Grenze mandvriert, wird iiber Funk ein-
dringlich zur Umkehr aufgefordert.
Uberfliegt Ihr die Linie, wird die Mission
als Pleite vermerkt und ein Hubschrau-
ber aus Eurem Reservehangar gekarrt.

auf actiongeladenes 3D-Schar-
miitzel ein, im folgenden Hauptment
nehmt [hr alte Missionen wieder auf,
lauscht im Mission-Briefing den Anwei-
sungen Eures Staffelfiihrers oder bastelt
unter "Options” an der Steuerung Eures
Helikopters herum: Ihr schwenkt nach
links oder rechts, dreht Euch auf der

Das gerenderte "Firestorm®-Intro zeigt
Euren Flattermann beim Anflug auf
feindliche Schitzenpanzer.

Andere Versionen
“Thunderhawk" fiirs Mega CD wurde in MAN!AC 11/93 mit 85% Spielspafl getestet. Eine Playstation-
Version ist fir Anfang "96 geplant.

“Vorsicht Firestorm 1, da n&hern sich eklige Flisgerchen Eurer Position!”: Mit diesem
einfallsreichen Satz kemmentiert Euer deutscher Chef die Annéherung von Feindmaschinen.

MAN!AC januar



Crash-Kurs; Wer Probleme mit der Steuerung hat, wechselt
die Perspektive und lenkt saine Manover von auBen.

Eilige Piloten konzentrieren sich auf die
Primiirziele und lassen nervige Feind-
maschinen oder Panzer links liegen:
Wer auf jedes Ziel hilt, hat bald seine
Munition verballert und muf sich auf
das schwiichere Maschinengewehr ver-
lassen. Habt Thr simtliche Konvoys
weggeblasen, Diktatoren erledigt und
Munitionslager in die Luft gesprengt,
verriit der Chef den Pafcode zur niich-
sten Mission: Den Code gibt's auch fiir
verpatzte Missionen, nach einem
Absturz winkt das "Game Over”, b

FEUERSTURM = Hut ab vor Mark
Avory und seiner Crew. In nur drel
Monaten lieferten die Core-Desig-
ner einen weiteren Action-Knaller
ab: Wie der Mega-CD-Vorganger
konzentriert sich "Thunderhawk 2"
auf brachiale Action, auf umstand-
lichen Simulations-Ballast (realis-
tisches Inventar und Flugverhalten)
haben die Englinder verzichtet. Die
flotten Rock-Themen passen zum
rauhen Army-Ambiente, mit der
richtigen  Musik-Untermalung
macht das hochmotivierende
Scharmitzel gleich doppelt Spaf
Der Schwierigkeitsgrad der acht
Kampagnen reicht von lacherl
simpel bis hin zu fast unmaglich.
Entgegen der kurzweiligen Action-
Kost der vergangenen Monate
beschaftigen Euch die abwechs-
76 %a lungsreichen Missionen wochen-
72 %% lang. Schade, daf die problemlose
Steuerung des ersten Teils unndtig

. (s kompliziert wurde: Der Seitenaus-
i 80 /O blick des Hubschraubers macht
optisch viel her, provoziert aber

Abwechslungsreiche Action mil taktischer Oriunh!arungsprnpleme. Bis auf die-
Note. Nichl so stark wie der Vorgénger, ses Manko wird intelligente High-
fiir Militdrilieger trotzdem erste Wahl, Tech-Action mit anspruchsvoller

3D-0ptik geboten.

[ (=W

CEOPVRICHT IRSE. CORE B
ARCEMSER WY SEuA EHTER

'CORE
| SATURN
120 MARK
CENTREGOLD
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Flying Arts

LuerwaldstraBe 4 - 44339 Dortmund - BTX: Flying Arts# |

Telefon 0231 / 80 20 84 + 9 80 20 68

Mail-Order: ROXEOUTBREAK.GUN.DE oder Outbreak BB%%ZI %9!959] gg [
- o er: |
|

Geb

Sony PlayStation:
Grundgerat dt.
mit Spiel nach Wahl

SEGA Saturn:
Grundgerat dt
Grundgerét jp + us

579,- DM

669,- DM 699,- DM |

Grundgerat us + jp 699,-DM  mit einem Spiel 799,- DM
mit Spiel nach Wahl| 799,- DM Un;\,arsm_ASam, 69.- DM
RGB-Umbau 49,-DM  action Replay 99,- DM
Sony RGB-Kabel 79,-DM  goftware dt:
Universal-Adapter a.A.  Fifa Soccer 96 99 - DM
i il oy NBAJam TE. 99,- DM
Lzt 39,- DM NHL Hockey 96 9g,- DM
Extreme Sports 89.- DM Thunderhawk 2 99,- DM
Konami Goalstorm 89,-DM  Theme Park 99 - DM
Fifa Soccer 96 99,- DM Waterworld 99 - DM
Panzer General 109,-DM  pivstaria 99 - DM
WWEF Arcade 89,- DM A 89 - DM
EBGF‘R%HB gg: Bm Software Import:
X-Com 99-pp  Adv .Military Commander 149,- DM
Disk World 89,-DM X:Men, jp 129,- DM
Krazy Ivan 99-DM Satum Demo CD §9,- DM
Warhawk 89 . DM Virtua Fighter 2 jp 129,- DM
Twisted Metal 89,-DM SEGA Rally us 119,- DM
Total NBA 89-DM Virtua Copincl. Gunus 149,- DM
NHL 96 89,- DM KinﬁlSpints i 119,- DM
Software Import: ' DEMOCDjp 59,-DM
Pa{;uc?_{Musaum Vol.1  129,-DM gna;guBsir%angen IP 18 Bm
T PR
Project Overkill us 119,- DM  Night Warriors jp 129,- DM
Homed Owl jp, incl. Gun 169;- In the Hunt jp 119,- DM
Loaded us 119,- DM SNES Software:
Toh Shin Den 2 jp Chrono Trigger, us 89,- DM
Two Tentaku jp Donkey Kong 2, dt. 129,- DM
Combat Nation j Superstar Soccer Deluxe 119,- DM

NBA Power Dunkers Earthworm Jim 2 dt 119,- DM
Wir wiinschen unseren Kunden, Mitbewerbern und allen anderen

eine frohes Fest und ein gliickliches neues Jahr!

639,- DM |

Achtung!!! Neve Hotline
0234 /17302 »
I I e '-% f’
4 N
H MA’LGAMEJ’
()
Sony P5-X Sega-Saturn
ip-us dt ip-us dt
Grundgerét 699,00 579,00 Grundgerat 699,00 649,00
Philosoma 79,90 Virtual Cop (US) 119,90
Rayman us 109,90 99,90  Vitual Fighter I jp} 129,90
Tekken 139,90 109,90 Sega Ralley (US) 129,90
Ace Combat 139,90  ©9,90 Virtual Hang Cn (jp) 109,90
Boxers Road 99,90 : Virtua Racing [US) 109,90
Twinbee delux 129,90 " Bug (US) 69,90
Tho Shin Den Il iV Panzer Drogoon 102,20 109,20
Tekken Il i V. ("¢ Blozing Tornado 119,90
Wipe Out : 99,900 Layer Section 119,90
lemmings 3D 89,90 " Twinbee delux 119,20
Warhawk 89,90 _ Steam Gear Mosh 122,20
Destruction Derby ,10\ Raymen 10990 99,90
Revolution X 89,90 King of Boxing 119,50
Assault Rings 99,90 Pebbels Beach Golf 99,90
Viewpoint 109,90 Sim City 2000 99,50
Theme Park 109,90  Shell Shock 109,90
Fifo Soccer 109,90  Thunder Hawk Il 109,90
Panzer General 99,90 Fifa Soccer'96 109,90
Shell Shock 99,90
Thunder Hawk 109,90 ¢ 5-NES
... ab Dez. wieder da (PAL) iV Killer Instinct pal 139,90
In the Hunt 129,90 Mario Werld Il dt. 109,90
Striker'96 109,90  Donkey Kong Contryth——___ 139,90
PC CD-ROM Earthworm Jim I ™~ WJ 19,90
Hexen 89,90 Secret of Evermore dt. 119,90
Stone Keeper iV, Weapon I:Ord s, 129,90
Tl LV Desweiteren auf Lager
Wetland 89,90 ANIMES, MANGAS
Witchhaven 79.90 ZEIT! RIFTE
Schaut im Ladenlokal Dr. Ruer-Platz 1b, Bochum vorbeil
Irrtiimer und Preistinderungen vorbehalten Versand per Nachnahme, Porto und Verpackung 10, DM




SONY PLA
Bei uns 2um

TOP HKTUELL
THGLICH
NEUHEITEN

FZ-1 PAL 899.— Way of the Warrior 109,95
FZ-1 NTSC 799~  Wing Commander 3 109,95
@8 |FZ-I0NTSC 899-  World Cup Golf 119,95

SUPER NINTENDD * i ™ 1165

Ultima False PI'Opth us 139,95

ChronoTgerus 13995 i B | [fahor vob  SRCGRRERS B
Dinkey i daevoris e Lot e ) 065 Crature Shock 9953 :
Drast's View s 139.95 50/60Hz Umbausatz 39,95 DTGNS reature shoc 11903 Pla S [a tl 0 n
Earth Bound us 129,95 Deadalus Encounter 129,95

Earthworm Jim 2 Vorb SONDERANGEBOTE FIFA Soccer 9995  Deutsche Spiele

Fatal Fury Specialus 119,95 Actraiser 2 7995 Flying Nightmares 11995  Air Comba 89,95
FIFA Soccer 96 109,95  Bass Tournament us 6995  Gex 99,95  Casper Yorb.
Final Fantasy 3 us 13995  Biometal us 59,95 Gridders 5995  Cybersled 89,95
Flintstones — Movie 12995  Black Thorne us 6995  Hell 9995  Diseworld 89,95
Illusion of Time 119,95  Blackhawk 69,95  Immercenary 99,95  Destruction Derby 99,95
Internat. Super. Soccer 2 12995 Clay Mates us 69,95  Killing Time 109,95  ESPN Extreme Sports 89,95
Jungle Strike 89,95  Clayfighter 2 89,95  Myst 9995 Goal Storm Vorb.
Kick Off 3 119.95  Clayfighter 2 us 79.95  Need for Speed 119,95  Impossible Mission Vorb.
Killer Instinct PAL 139,95  Desert Fighter 69,95 Novas{tcrm 11995 John Madden Football ~ 89,95
Lord of the Rings 119,95  Feivel d. Mauswand. us 59,95 gHL 96 Vorb.  Jumping Flash 89,95
Lothar Matthéius Soccer 99,95  Final Fight 2 jp 59,95 Off Wf’ r}l](_l Iwerfgptor lgg'gg ?leal} e Blond )
Mario World 2 11995  Illusion of Gaia us 89,95 P'm 0 IG'S orl 109 razy Ivan Vorb.
Micro Machines 99,95  Indiana Jones 69,95 Pdnéer e VQ, bS llqunAn}]mgs%l% 39,35
NHL 95 80,05  John Madden Football us 6995 — po¢C . 11905 NG oo i
NHL '96 11995 Jordan Adventure 3995 Rise of the Robots 19’9:5) P;:;lgrl](e?neral 89,95
NBA Live 96 109,95 Jung}e‘ Book 79,95 Road Rash ]19’95 Parodius 99’95
Nigel Mansell Indicar 89,95 Jurassic Park 2 6995  SawerShark 50'03 Philosoma Vorb
Mechwarrior 3050 119,95 Lemmings 2 79,95 Space Ace 10993 Primal Rage 99,93
Mega Man 7 119,95 NBA Jam T.E. us 7995 Shock Wave dt ; 8 !
Obitus us. 99,95 Pirates Dark Water us 69,95 Shock Wave 2

Samurai Shodown jp 119,95 Return of the Jedi us 99,95 Star Blade

Shadowrun 10995  Shaq Fu us 3995 Strahl

Secret of Evermore us 119,95  Skyblazer 6995 Space Hulk

Sparkster 119,95  Super Bomberman2us 7995  Syndicate

Streetracer 109,95  Super Game Boy 59,95 Thp 'd

Super Punch Out 109,95 VQ]’K(:X us 59,95 Theme Park

Super Turrican 2 129,95 Wildsnake us 79,95 VR Stalker

singetragene Warenzechen der jewetligen Firmen



{STATION
Super-Preis!

Project Overkill
Raiden Project
Rapid Reload
Rayman
Revolution X
Road Rash
Ridge Race
Starblade Alpha
Tekken
True Pinball
Toh Shin Den
Theme Park
Viewpoint
Warhawk
Wipe Out
Wing Commander 3
Worms
WWF Arcade
Sony PSX inkl. Spiel dt
Joypadverlingerung
Ace Combat jp
Boxers Roadjp
Crime Crackers jp
Dark Stalkers/Vampire
ESPN Extreme us
Gunners Heaven
Jumping Flash
Metal Jacket jp.
Perfect Eleven jp.
Philosoma jp
Power Serve Tennis us
Raiden Project jp
ayman us
Ridge Racer jp
ace Pirz uui
Starblade Alpha jp.
Street Fighter Movie dt
Tekken jp
Toh Shin Den jp

79001

ngen Tel.: 07461 - 79001 Fax: 79003

Total Eclipse Turbous 119,95

Memory Card 59,95
Jmp1 59,95
Namco Pad dt 139,95

Saturn dt. 649.95
Saturn us 679,95
6 Player Adapter 89,95
Lenkrad 119,95
RGB Kabel 49,95
Adapter us/jp/dt 79.95
l).t\ﬂm.l U%r\ dt 129,95
Panzer Dragoon dt 109,95
Street Fighter dt 89,95
R(Ihl)!l(.ll dt. 99,95

g dt 109,95
DILlldl Pinball dt 9995
Shinobi X dt 99,95
Hang On H 119,95
Rayman 99,95

Clockwork Knight 2dt 99,95
Mansion of Hidden S. dt 109,95
Virtua Racing 109,95
Sega Rally us 109.95
Virtua Cop us/60Hz 179,95
Importgames auf Anfrage

TAGUA

CD-Laufwerk
CAT BOX
Alien vs. Predator

Club Drive 39,95
Checkered Flag I1 59.95
Bubsy 109.95
Dragon 119,95
Rayman 119,95
Sensible Soccer 99,95
Super Burnout 119.95
Svndicate 109,95
Ultra Vortex 119,95
Zool 109,95

Ratenkauf
moglich!

ZEITSCHRIFTEN
EGM, EGM2, Gamefan,
3DO, Gamepro

Ankauf von gebrauch-
ten Modulen in unse-

ren Ladengeschiiften
Preisliste vom 21.11.95
Irrt@mer, Preisinderungen vorbehalten. dt
deutsche Module, us. =
ip- = japanische Module. Umtausch ist ausge-
schlossen, defekte Ware wird ersetzt.

Unser Blitzservice: Alle Bestellungen (Lager-
ware) bis 18 Uhr werden noch am selben 1';;
verschickt. Vorb = Vorbestellung moglich. lie
ferbar ab Dez/Jan, Inh. Alexander Sprung

merikanische Module,

Besucht unsere
Ladengeschdafte
(Hier kein Versand) |

Preise kénnen cbweichen

' FUNTRONIXX

KASSEL
Friedrich Ebert Str 101
Tel.: 0561 - 12477

FUNTRONIXX

HERFORD
Mindenerstr. 3B |
Tel.: 05221 - 84347 ‘

FUNTRONIXX

UNNA
Massenerstr, 25

| Tel.: 02303 - 238080

'FUNTRONIXX

WITTEN
Breddestr. 38
Tel,: 02302 - 51767

GAMESTORE |
ESSEN

Rittenscheiderstr. 181
Tel.: 0201 - 777225

GAMESTORE

DUSSELDORF
Kolnerstr. 25
Tel.: 0211 - 1649409

&
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gl SCHWEIZ PLAYSTATION s

Fr 499,- Gratis 2 Pad
o SPIELE ab Fr 50,—

SUPER MULTI UMBAU
chne Ton-Fehler Fr. 120,—

HARDWARE FUR
EAX/SNES Fr 555,—

ILD-LAGE-SHIFTER
Fr.

fir alle Systeme, kein
schwarzer Rand mehr




Z uerst ent-
scheidet Ibr
Euch zwischen
Time-Trial- oder
GP-Rennen,
anschliefend
wiblt 1br
eines von fiinf
Maotorridern,
Vier Farbcodes
erkliren die
wichtigsten

Daten der

Maschinen.

Entwickler: Sega AM2, Japan

Hang On GP

Wihrend Ataris "Super
Burnout”-Flitzer noch
tiber Kurse im klassischen
"Hang-On"-Look brettern,
erdffnet AM2 mit schnitti-
gen Polygon-Bikes die 32-Bit-
Motorradsaison: Flinf Modelle unter-
scheiden sich in Gewicht, Bremsen,
Ubersetzung und Geschwindigkeit, eine
Skala klirt tiber die Relation der vier
Parameter auf. Anfinger legen sich mit
schwerer Maschine und Vollbremsung
in die Kurve, Profis schwingen sich auf
leichte Motorrdder und rasen mit mor-
derischer Geschwindigkeit tiber den
Parcours: Bei fehlerfreier Fahrt hat der
Veteran Aussicht auf eine erstklassige
Plazierung, dafiir steigt die Unfallquote.
Rempelt Thr gegen Tunnelwand oder
Mauern, kommt Ihr ins Schlingem. Stol-
pert Thr mit dem Vorderrad iber die
Streckenbegrenzung, tberschligt sich
das Motorrad und Thr verliert wertvolle
Zeit, Mit lidierter Maschine fahrt Thr an
die Box. Wihrend die Polygonmechani-
ker an Eurem heiffgelaufenen Motor
werkeln, zieht die Konkurrenz vorbei.
Dafiir schlieft Ihr nach den Wartungsar-
beiten umso schneller wieder auf. Habt
Ihr Euch eingefahren und gute Zeiten
erreicht, brausen neue Maschinen Gber

VIRTUA CRASH « Erster Eindruck der ersehnten “"Hang On’-Fortsetzung
Ein Unfall jagt den nachsten. Die Kollisionsz n

Polygon-Modelle zeigen Kursveriauf und

Landschaftsoptik von drei unterschied-

lichen Strecken inklusive Verlangerung.
den Polygon-Asphalt: Nur Spitzenfahrer
sehen alle zehn "Hang On"-Flitzer.
Wer sich mindestens als dritter plaziert,
wird mit einem Pokal belohnt, die Kurs-
verlingerung offnet sich jedoch nur fir
den Sieger: Gesperrte Streckenteile wer-
den freigerdumt und fordern Euch mit
schiirferen Kurven. Schlagt Ihr die neue
Richtung ein, bevor die Schranken weg-
geschafft werden, landet Ihr in einer
Sackgasse.
"Hang On’-Neulinge begniigen sich mit
den drei Grundkursen: Thr braust tiber
eine monstrose Briicke, donnert durch
verschlungene Tunnels oder bewundert
Monumente, wie eine antike Mauer
oder die berithmten Osterinsel-Statuen.
Sind Euch die Kurse zu schwer, schaltet
Ihr die Gegner-Kompetenz runter und
trainiert im "Time Trial-Modus. rb
Muster von Tradelink, Tuttlingen, Tel, 07461/79001

rage ist viel z

selbst ein sanftes Schigifen der nachsten Mauer

kann zur Katastro-

Sieht schick aus, spisit sich aber
beschelden: Aus der Ego-Perspektive
schlackert Eure Maschine viel zu heftig.

Mit hohem Gewicht hat die grune
Maschine die beste Kurvenlage, daflr
ist der Flitzer eine Spur 2u langsam.

= Werdet Ihr in den engen Tunnels an die

Wand gedrangt, kommt es leicht zum
Crash: Eure Maschine Gberschiagt sich.

phe fithren. Sogar "Hang On"-Veteran Martin flucht unentwegt.
Trotz nerviger Crash-Quote hat sich der MANIAC-Chef in den ver-
gangenen Stunden verddchtig oft an den Saturn geschlichen, auc H
Tester Robert legt die CD trotz Kollisions-Kritik immer w

:h'wm er Runde trollt sich der Redak
je: "Hang On GP™ macht S
liegen Q=uas Pu ,t'rn -Flitzer sichtbar hinter den aktuellen Renn-
sporthits zurtick, mangels ernster Motorrad-Konkurrenz ist der Titel
dennoch erste Wahl. Leider wirkt das Spiel an einigen Stellen noch unfer-
tig: Mehr Strecken und Zusatz-Optionen hitten nicht geschadet.

HANG ON

GP'o5

OSEn4 ENTERPRISES.LTD. VOO

Die Fortsetzung des Klassikers protzt mit
flotter Polygon-Optik und guter Sleuerung,
wirkt aber dezent unausgereift.

Segas Osterinsel besteht ausschlielich aus Rennkurs: Als erste Strecke ist "Albatros Cliff
Reef” ideal, um sich an die ungewochnte Kurvenlage der Polygon-Motorrader zu gewdhnen,

Andore Versionen
"Hang On" fiir das Sepa Master System wurde in Deutschland mit dem Grundgerit ausgeliefert, mit “Super
Hang On” erschien eine Mega-Drive-Fortsetzung.

MAN!AC januar



Entwicklar: Namco, J

Cybersied

Im Gegensatz
zum  grafisch
veralteten Arca-

de-Original bietet

die Playstation-Fas-
sung cine Texture-
Variante: Die einfarbigen Flichen
wurden mit schicken Teppichen
verkleidet, machen optisch aber
trotzdem keinen besonders tollen
Eindruck. Auch vereinzelte Grafik-
Probleme bei der Polygon-Darstel-
lung beeintriichtigen das durchaus

spannungsgeladene Laser-Gefecht

HERSTELLER T[]
ZIRKA-PREIS RN TS

' SOUND 53 %

In Palygon-Arena, jedoch mit Grafik-
Fehlern, Schlapper Zwei-Spieler-Modus.

Anders Versionen

Anfangs spannender High-Tech-Zwelkampl

Hinter dem grinen Felsen konn-
te sich ein Gegner verschanzen

In vier verschiedenen Arenen tre-
ten jeweils zwei Sleds gegeneinan-
der an Gim unitbersichtlichen
Zwei-Spicler-Modus mit geteiltem
Bildschirm). Mit Laser und
Granatwerfer heizt Ihr dem
Feind ein, ein Radar hilft beim
futuristischen Katz & Maus-
Spicl. Euer Vehikel seht Thr
von hinten oder Thr blickt aus
dem Cockpit auf die Arena

Leider gibt's keine weiteren
Extras, soda® anfingliche
Begeisterung bald schwindet.
Insgesamt ein knapp tber-
durchschnittliches Action-Spiel
mit leichtem Monotonie-Ein-

schlag, mg

Dan Test der Import-Version findet Thr in MANVAC 4/95 (um vier Prozent abgeweriet), Eine
Saturn-Fassung kdnnte noch zum Jahreswechsel erschoinen

Entwicklar: 5P5. J

Powerserve Tennis

Hand

des Fotos nach-

Wer an

p vollziehen kann,

— a
3 auf welchem
\ / mpe :['I-.‘spiul "Power-

serve Tennis™ basiert,
erhiilt 100 Punkte. Richtig, in
MAN!IAC

"‘Groundstroke

10/95 haben wir

getestet, das mit
dieser offiziellen PAL-CD praktisch
identisch ist. Demzufolge hat sich
an der miBigen Qualitit nichts
getan: Die Polygon-Optiken sehen

bescheiden aus, auBer “Just for

HERSTELLER K5

LAY S

ZIRKA-PREIS

Dréges Polygon-Tennis mit vielen

unniitzen Blickwinkeln, lieblosem Design

und zu wenigen Fealures.

Andere Versionen

110 MARK

Nicht alle Perspektiven bieten l
genlgend Ubersicht

Fun™Partien fir ein bis zwei Spie-
ler gibt's keine Optionen.

Dal man den Platz aus vielen
Blickwinkeln betrachten kann, ist
witzlos: Sowohl die Split-Scre-
en-Varianten im Zwei-Spieler-
Betrieb als auch die unkon-
ventionellen Vollbild-Perspek-
tiven cignen sich bestensfalls
zum Zuschauen — wer selbst
spielt, schaltet zugunsten der
Ubersichtlichkeit auf die tradi-
tionelle “von schriig oben™
Sichtweise. Auf dem Court
regiert der Durchschnitt: Acht
verschiedene Tennis-Cracks
setzen sich mit Standardschli-
gen unter Druck. mg

Derzelt sind keine Umsetzungen geplant

3V 462
:CLIPSE STICK

-Konsole fir Sega
iaturn.100% kompatibel
nit zusatzlichem Dauer- und
synchronfeuer, sowie Zeitlupe,

op

'unverbindliche Preisemplehlung

00 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten 1ir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusdtzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe

DM 79,95*

DM 69,95*
Auch ohne Display und Synchron-
feuer unter der Arl.-Nr. SV 1102
DM 49,95*

SV 460 SUPER PAD
Standard-Pad fir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem

Daverfever na 29 gg»

Jg

GmbH - FarEast-

SV 461
ECLIPSE PAD

Super-Joypad mit 6 Spieltasten tir Sega Satum

Synchronfever, sowie Zeitlupe

Auch fiir MEGADRIVE

ur SNES unter Art.-Nr. SV 339

100% kompatibel mit zusatzlichem Dauver- un

49,95'

~Nr. 8V 439
DM 39,95°

DM 39,95

Schweiz: ABC Import & Export AG

n - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

27404 (]
Vertrieh nur dber den Fachhandel

: Soga Saturn und Maga Drive sind geschitzte Warenzeichen von Sega
"I SNES ist ein geschitztes Warenzeichen von Nintendo
Sony Playstation ist ein geschitztes Warenzeichen von Sony

Baggastiel 48 - CH-8475 Sevelen
Tel. 081/7852960 - Fax 081/7851222

Osterreich: ABC Marketing & Vertrish
Letzestrafie 32a - A-6807 Feldkirch
Tel. 055221675 « Fax 05522/71674



Produzent: Bob Lindsey = Design: Michelle Lacobuccel, Flying Colors » Programmierung: Jon Leupp, Colin
Andrews = Grallk: Stefan Biskup, Liz Beatrice, Joel Symmes, Eric Hedman = Sound; Bob Vieira

Killing Time

Internet-Surfer machten
bereits in einem Online-
Gewinnspiel mit "Killing
Time"” Bekanntschall - jetzt
konnt Thr am heimischen
@ Fernseher mit dem 3D-
Gemetzel von Studio 3DO Eure nieder-
sten Instinkte ausleben,

Das FMV-Intro umreifdt die Story: Tess
Conway, alleinige Erbin eines Landhau-
ses, ist besessen vom dgyptischen
Okkultismus. Eine mysteriose Wasser-
uhr soll Thr ewiges Leben verleihen,
doch bei einem Selbstversuch werden

SPIELE-TESTS

Wer abseils

der offiziellen

Tess und ihre Giste in einer Zeitfalle
gefangen. Jahrzehnte spiter setzt Thr in
der Rolle eines Klatschspalten-Kolumni-
sten zu der "Matinicus"-Insel ber. Wie
in "Monster Manor” wetzt Thr aus der

"Killing Time"-
Webseiten auf
dem 3DO-Server
berumstibert, ; ’ T
Ego-Perspektive mit vorgehaltenem Colt

stdft neben Bild- Marke "Peacemaker” durch die 3D-Dun-
schirmfotos auf  geons. Euer Mordwerkzeug wird von
eine Kaffetasse ~ *V€ fMligelformigen Statusanzeigen flan-
kiert: Rechts gibt eine Prozentanzeige
Auskunft tiber Euren Gesundheitszu-
stand, links Gber Eure Munition, die Ihr
dank grofiziigig verteilten Magazinkisten
nachfiillt. Neben einem zweiten Revol-
ver findet Thr in modrigen Verliesen
einen Flammenwerfer, in der gut ausge-
statteten Privatbibliothek fillt Euch ein

mit "KT"-Logos ,
auf das Cover-
Artwaork und ein
Foto des Ent-

wickler-Teams.

Maschinengewehr in die Hinde. Kurz

Im Weinkeller fackelt Ihr
ristige Omis ab, die Euch
mit Flaschen bewerfan.

Die Al Capene-Clones bringt Ihr in der
Bibliothek mit der passenden Waffe um
die Ecke: Eine knattemde "Tommygun”

nach Beginn sackt Thr eine Pump-Gun
cin: Im Vorgarten erledigt Thr Entenji-
ger, die licber Euch in die Pfanne hauen
wollen als das herumstreunende Feder-
vieh. Auf die gefangenen Seelen des
Conway-Clans trefft ihr im Ballsaal oder
in den Schlafgemichern: In kurzen
Realfilm-Einspielungen verfolgt Thr die
letzten Ereignisse vor dem Zeitparado-

METZEL-KULT » Was Studio 300 grafisch auf die Beine gestellt hat, kann
sich sehen lassen: Nimmt man den schmucklosen Vorgarten beiseite,
beeindrucken detailreiche Marmor- und Pyramidentexturen, deren
Aufldsung hoher als bei "Monster Manor” ist. Dafiir ruckelts vor
allem bei Drehungen: Bevor Ihr den Killerkoch im Visier habt, hat
Euch sein Fleischermesser Idngst tranchiert. Viel Mihe hat man
sich bei der Musik gegeben: Ballsaal oder Kiche unterhalten Euch

mit swingendem Dixie und knackigem Jazzrock. Leider ist die
Karte nicht begehbar und Eure Aufgabe besteht neben Monster-
plitten einzig im Aufsammeln von Schllisseln. Trotz guter Prasenta-
tion fehit "Killing Time" letztendlich das, was schon die Index-Dunge-
ons von ld-Software zum Hit machten: Durchdachtes Leveldesign,
anspruchsvolle Ratsel und intelligent plazierte Monsterhorden.

= Ihr erwischt Duncan beim Planeschmieden mit Wachter Mike: Der smarte
Geschaftsmann will sich das Landhaus der Conways unter den Nagel reiien.

Andere Versi

Umsetzungen sind keine geplant.

In John Woo-Manier wehrt

Ihr Euch gegen angriffsiu-
stige Entenjéger

Diese gefligelte Vase spendet Lebens-
energie oder eine Level-Karte - links lau-
ert ein flammender Abgrund

xon, das Ihr erst neutralisiert, wenn IThr
vier der neun magischen Schlissel
Eurem Inventar einverleibt habt. Eine
zoombare Karte erleichtert Euch die
Orientierung in den verwinkelten Pyra-
miden-Nachbildungen, gefliigelte Kri-
stallkriige segnen Euch mit Unverwund-
barkeit oder erhéhen Eure Durch-
schlagskraft um das Achtfache. Vorsich-
tige Naturen speichern bhis zu sechs
Spielstinde. 1h

Muster von Tradelink, Tuttlingen. Tel.: 0746179001

Trotz grafischer Finesse einfallsloses
Monster-Gemetzel mit Ruckel-Einlagen
und Mega-Soundtrack

MAN!AC januar



P : Scott Orr = D

Alle Jahre wie-
der fabriziert EA

Pr gn: Scott Probin, Ken Rogers «
Programmierung: Jason Andersen = Gralik: Tom Papdatos, lan House

NHL Hockey '96

=

Original-Entwickler: Supersonic, GB

Micro Machines 2

Gegentiber der
Mega-Drive-Fas-

eine neue Fas- sung hat sich spie-

sung von "NHL", | lerisch nichts Ent-

Mit  angepafiten l y ::?:; 3. et scheidendes verin-
Team-Statistiken und ‘ &"”"r S dert: Die zweckmiifSi-

unter Berlicksichtigung der Spie- |- K | ge Grafik nutzt die zusitzlichen

ler-Transfers vor Saison-Beginn
startet Thr in die 96er-Offensive.
Neben dezent verbesserter Grafik
sind neue Features hinzugekom-
men: Abwehrspieler und Torhiiter
lassen sich nicht mehr so leicht
iiberlisten, bei besonders ruppigen

Nich! unterzukrigen: Trotz Ruckeln und
PAL-verlangsamien Spielablaul lessell
die "NHL"-Salson bis zum letzten Spiel.

Das Tor liegt in der Luft: Mit LA. —
putzt Andreas jeden vom Eis.

Fouls kommt's zu einer kernigen
Schliigerei und durch Mehrfach-
verletzungen werden die Spieler
immer schwiicher. Die bekannten
Optionen wie Liga, Spieler-
handel oder Line Changes
sind ebenfalls integriert.

Das grofite Manko teilt die
9ber-Variante mit dem Vorgin-
ger: Die PAL-Version wurde
nicht angepafit und liuft ent-
sprechend langsam (und mit
schwarzen Balken) — auBer-
dem ruckelt das Scrolling
herbe vor sich hin. Trotzdem
gibt's angesichts der spieleri-
schen Klasse immer noch eine
Traumwertung, ak

Farben kaum, der Sound verharrt
in der Kategorie “ganz nett, aber
belanglos”. Doch auf die Prisenta-
tion kommt's bei "Micro Machi-
nes” sowieso nicht an: Wer auf
das relativ simple Rundkurs-Gera-
se steht, erhilt mit dem 96er-

Simple "Just lor fun”-Raserei ohne techni-
schen Schnickschnack: Guler Streckeneditor
& Party-taugliche Spielvarianien,

¥orve
0.01°*7

Gerangel um die Pole Position:
Das rote Auto setzt sich durch.

Update ein hochweniges Produkt:
Erstens profitieren wir von dem
guten Streckeneditor (Batterie-
unterstiitzt), und zweitens wurden
die Mehr-Spieler-Varianten
tiichtig ausgebaut. Allerdings
miissen sich Super-NES-Besit-
zer den entsprechenden Vier-
Spieler-Adapter kaufen, auf
dem Mega Drive sind zwei
zusiitzliche Joypad-Ports in
das Modul eingelassen.

Auf 60 vordefinierten Kursen
in bizarrem Ambiente flitzt Ihr
mit Flugzeug, Rennwagen und
Motorbooten um die Wette.
Die Steuerung ist einfach, aber
angemessen, mg

Die Moga-Drive-Version haben wir in MANIAC 11/95 mit 81% Splelspal bewertet, Saturn-,

Die Mega-Drive-Version {"Micro Machines "06) erhialt in Aus
Playstation- und 3D0-Fassungen sollen zum Jahreswechsel ors

abe 11/895 G8% Spielspal.
a2-Bit-Updates sind nicht angekdndigt, aber durchaus wahrscheinlich,

0521764234 N\ . (. Caane 9521764234

DO: e ATARI JAGUAR:

DV 79,95 E\‘; 33’32 79,95 Alien vs. Predator 09,95

DV 59.95 Us 12995 99.95 F 19,95

Us 99,95 Us 7908 0995 Iron Solder 09,95

PV 119,95 DV 69,95 49,95 Pi F‘-""ES, 19,95

W 11993 L1t 3903 Roman 1595

oY a7es DV 4595 3053 Syl 155

PV 5995 US 8995 09,95 09,95 99,95
US 6995 Rge US 139.95 99,95 19,95 89,95
US 129.95 goery DV 11995 99,95 19,95 89,95
DV 4 gg - s 9995 109,95 19/95 8995
g h: us 95 I_‘ .lgg 59.95 _'gﬂs

33
283

53
b3

lhr PC- und Videospiele-Spezialist * Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste anl Versand per UPS (auf Wunsch per Post) ® Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr = DM 12,~
Ab DM 300,~ versandkostenfrei, Ankouf und Tausch von gebrr‘::oufchren Spielen,
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S piethallen-
Frealks verebren
Namco ob histo-
rischer Automa-

ten wie "Pac-

Man" oder
moderner Kas-
senschlager wie
"Ridge Racer",

Videospieler
werden seit Jab-
ren mit Modulen

unterschied-
lichster Qualitiit

konfrontiert.
Einer der
wesentlichben
Griinde, warum
sich ebrbare

Sportspieler

1989 die Japan-
Importhonsole
"PC Engine"”
zulegten, war
Namcos exzel-
lentes "World

Court Tennis ",

Entwickler: Nameo, J

90 Minates

9(] Minuten konnen sehr
; Lm;., werden. Beispielswei-
“se in Form einer Doppel-
stunde Mathe. Oder beim
% Anhéren von zwei Country-
\/ CDs aus Martin’s Audio-Schartz-
truhe. Und ganz besonders lange beim
Spielen fader Fuballmodule... oops,
das ist noch nicht der Meinungskasten?
OK, dann fangen wir nochmal ganz von
vorne an.

Japans Spielewerkstatt Namco spuckt
seit Jahren verschiedene Programm-
typen unterschiedlichster Qualitit aus,
Via Ocean erreicht diese FuSballsimula-
tion jetzt auch europiiische Modul-
schiichte. Da hat zwar jeder ehrbare
Kicker-Verehrer Konamis "International
Superstar Soccer Deluxe" schon fest-
gelotet, aber der Herausforderer kennt
keine Furcht.

Die "90 Minutes™-Grafik ist konventio-
nell mit biederer Seitenansicht. Die
Steuerung konzentrient sich auf die klas-
sische Troika "passen/schiefien/flanken”
nebst Brachialgritschen in der Abwehr.
Tore fallen meist nach hohen Biillen im
Strafraum, da der Torwart vom Drang
besessen ist, das Leder aus der Luft zu
pfliicken: Hoch zum Kopfball und rein
damit! Nur anfinglich amuisant sind die
gelegentlichen "Nahkimpfe® zweier

90 MINUTEN ZUVIEL »
Namen fiir ihre FuBballs

FaBbender live

vierender als Namcos Arme-Leute-Kick

i et L
qi_ttm’?
carar

e

Wihrend der deutsche Abwehrchef gerade Siesta hilt, balgen sich ein schwedischer
Angreifer und der tapfere Torhilter gerade um das Leder.

Derzeit und keine waitaren Umsetzungen geplant,

* Wie kommen die nur imme
7 Mehr als "30
liches Wesen diases Gestochar aus — dar
aus Moldawien. Fir dieses Modul ware man vor ein
paar Jahren halbwegs dankbar gewesen, aber wer braucht heutzu-
tage noch "90 Minutes"? Einfache Steuerung, Vorschul-Prasenta-
tion und ein Hauruck-Spielablaut, der keinen Platz fiir Feinheiten
IdRt. Nichts gegen ein schnelles Uberbriicken des Mittelfelds, aber
hier kickt man sich fast schon "Strafraum zu Strafraum” das arme,
geschundene Leder zu. Angesichts der Konkurrenz wird's
tes” schwer haben: Fiir das Super Nintendo gibt's schlieBlich Konamis
‘International Superstar Soccer Deluxe” — und das ist um Lichtjahre moti-

Selcct modc now

| Im Hauptmend wird deutlich, =

daB "90 Minutes” leider nur
Standard-Optionen bietet.

Trotz brisanter Strafraum-Szene schei-
= nen sich dia Abwehrsgieler nicht fiir den
balifihrenden Kicker zu interessieren.

Feldspieler. Nach kurzer Kraftschinderei
bei Nahaufnahme flitzt der Zweikampf-
sieger mit dem Leder davon.

Pfiffig ist der "Hero"-Modus: Thr bastelt
einen neuen Fuballer und hetzt mit
ihm durch ein Trainingsprogramm. Das
Resultat Eurer Leistungen bei den Lei-
besiibungen sind Talentpunkte in ver-
schiedenen Kategorien wie Schukraft
ader Tempo. Der selbstgebastelte Spie-

iche treffenden
1 mensch-
r Heribert

"90 Minu- %

Wenn Ihr den Torhiter eigenhandig
lenken wollt, dann stelit in diesem
Menu auf "Goalkeeper: Manual®.

Kommt ein FuBballer geflogen:
Ob der Schiedsrichter Elfmeter pfeift,
verraten wir in der nachsten MAN!IAC.

ler wird dank Bauerie gesichert und
darf einem Nationalteam Eurer Wahl
rugeordnet werden,

Das war's dann aber auch schon mit
den grofieren Design-Anstrengungen.
Schlappe 14 Nationalmannschaften ste-
hen zur Wahl, um Liga oder Pokal aus-
zutragen. Das Konnen des Computers
stellt Thr in drei Stufen ein.
Multi-Player-miBig schaut's eher trist
aus; es konnen nur zwei Spieler gegen-
einander antreten und nicht mal im
selben Team spielen. bl

3, a%m:wm
LA NNED NY i

| SUPER NES
120 MARK
| KONAMI

| 41 %
| 32 %

Herzhatt unrealistisches Aclion-Fufiball,
Grafik und spielerischer Anspruch sind
leider etwas iiberholl.

MAN!AC januar



Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr F

Fax: 02 51 /52 79 71

] An / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 » 48151 Miinster

SONDERANGEBOTE !l SUPER NINTENDO:

SUPER NINTENDO:

Sa. 10.00-18.00 Uhr

i} oM

VIATUA: FIGHTER

VIRTUA FIGHTER 2 jap. 149.95

VIATUA F

ALL ‘54
HERMANKN

2 GAMES N 1
5 GAMES IN 1
ANIMALS
BATMAN RETURNS
BC RACERS

BEAST 2
B

INT, SUPERSTAR SOCCER 2 119,95
ITCHY & SCRATCHY 89,05
JELLYBOY <A=

300 Ko

3 DO Games {g

WY Ch 4

e g 573,05
KIRBY 5 DREAM COURSE 59,05 JlLPLAY STATION & 3 Soiole__829.95
g L AR

a4
POWEAMONGER
PUGGSY

2 5 29,95
PINBALL FANTASIES 59.95

PITFALL

NBA JAM TOURNAMENT
NEA LIVE '65

of this Dark W

A MANAGER

WP TTALIA B0

RAGE LD CUP. LISA 64 ADAD ADVENTURE NBA LIVE 96 oy ARCOMBAT
I WRESTLE WAR SAMURAL SHOWDO NHL HOGKEY 08 XD ASSAULT RIGS «24.11>

YOGI BAER SEVER SHARK N.MANSELL Ingy Car PRI Battle Arena Toshinden 89,95

ZEAQ THE KAMIKAZE SQIR “RLOGK HOLMES PAD N TIVE >  CYBERSLED 35,95

ZOMBIES £ 3 FORCE PAC MAN 2
Z00L SILPHEED PINOCCHIO
1 SNATCHER PGA TOUR GOLF 96
ZUBEHOR
MEGA DRIVE:

A ICE HC

. 32 X HARDWA SUFER MARIC)
SATURN HARDWARE: GOLF MAGAZE SUPER MARIO WORLD «A» 5395
- = _ KOLBAI SUPER METROID <A> 50,65
ATURN ENK 619,95 e iry e

g FTLL"‘ 'é§f§a, e ’:}:a ‘5 METAL HEAD. BUPER MORPH 39,05
S rErrariatal r|l1‘t5.-|:."||'r 5405 MOTHERBASE BUPER PUTTY <A 29.85
bl S5 MOTORCRGSS CHAMP 8995  § RETURN OF THEJEDI  62.95
BACH UP MEMORY SLAM CITY' 69,05 SUPER TENNIS 33,95
e STELLAR ASSAULT 99.95  SUPER TURRICAN «As 49.95
i Bt e SUPREME WARRIDA 8995  SYNDICATE 50,95
o 3 VIRTUA FIGHTER TERMINATOR 2 - JOGM. DAY 48,85

PHOTO CD SYSTEM
VIDEQ CD KARTE 159,95
VIRTUA STICK TR.85

VIRTUAL HYDLIDE
WWF RAW

TIME SLIP <A»

TINY TOON

i — .
KILLER INSTINKT S-Nes 139,95
POWER RANGERS Bo 05 HEBEREKE POFONTO 89.95
POWER RANGERS 2 11995 INT. CHAMP. SOCCER

Ciockwork Knight 1 &2 m BO.DS PRIMAL RAGE 109,95 UMPING FLASH
CYBER SPEEDWAY 59,95 PRI O0U
CYBERIA 110,85 SECRET OF MANA 108,95  LEMMINGS 30
DAYTONA LLSA 11095 SECRET OF EVERMORE 10605  LOADED .
A a DIGITAL PINBALL £0.05 Motor 1000 Deand £u MOt ON IS
ASTERD : 3895 55 RoROTNIK P S CITY BO.G5  NBA JAM TOURNAMENT  79.95
BALLE D 2883 1 LIVE INFORMATION jup, 120,96 SOCCER SHOOTOUT 8995 NOVASTORM 89,95
BARKLEY SHUT & UP 4495 pANTASY PINBALL g, 99,95 SOULBLAZER ga@s  PARODIUS B3.85
BARTS NIGHTMARE 2085 maiE ACER Jap 118,65 SPARKSTER 50,005
Bioodshool / Battin Franzy 4985 GREATEST NINE jop. 9,65 e o
BRUTAL - Paws of Fury 3985 CanG ol GROGS jap. 120,95 SPIKE MAC FANG US 79,95
BUBSY THE BOBCAT 2 $985  uemcmexes POPOITTO 5395 STAR TREK Deep Space Nine99,95 [BNAGIE VI T o) 59,95
CASTLEVANIA 3095 NG OF BOXING g, 126,95 STARGATE gaus RAPID RELOAD s
MBAT GARS LAYER SECTION Jan, 109,95 STUNT RACE FX <A> 095
: Magic Knight Ray Esnn  jap. 89.95 SUPER BC KID pags FIDGE RACER 5305
MYST .95 L S oV
TOURNAMENT 5095 - SUPER MARID WORLD 2 10095  SHOCKWAMVE Assany 8365
ap. 6095 = - SUPER PINBALL 69,95 ggﬁss{r‘:wa - MOVIE 939:5
ar j PUS G EH 95 Ba.9%
CErERATION Lot wes ok 0N THEME PARK _ Mega Drive & S-Nes _je 99,95 [papbaiapscuil De  TERKEN 166,95
Co B papcpu 95 b ' TOONS % TETRIS & DR MARID 79.95 THEME PARK 8085
GUASTAR HEROES 995 CIRNEREACHGOS 5095 OAMEGEAN. TRODOLERS. 2he s TOTAL ECUPSE TLRBO 8095
HAVOC 3995  pPOWERFLL BASERALL 95 p.70.95 TROY AIKMAN FOOTBA 5 TIME COP 50,05
HURRICANES 4895 EmeTry PIGHTER X ,;" 19.95 DE‘,"‘C'.:c "H“ﬁ"‘"'v e vgzx S ﬁ,;‘; TINY TOON - Wacky Sports 89,95 WAR HAVWK BG5S
HYPERQUNK 2995 oAl RAGE 896 fal o Wans e YOO|BEAR 5995 TOPGEAR2 B8 SE RS OLIT ne
INCREDIELE HULY 385 Race DRVIN B0 TOS5 N Tan 55s  YOUNG MERLIN <A EEE N TOTAL FOOTBALL 9.9 Spuuialli 85.96
T ot s REVOI TGN L 8995 ghuic g | doos ZRLOAT<AS 53,05 UNIRALLY .95
JACK NCKLAUS GOLF 95 poanTica 5005 5-';“ :c' s 5. ZERO THE KAMIKAZE §. <A 69,65  [GITIEIGILS ICXE] X:COM LFO DEFENSE 99.95
JAMES POND 3 2985 sHiNING WISDOM 0D, 99,85 BAGA Eenealt lngs  ZOMBIES 4305 WARIO'S WOCDS 70,05
*_Hiindleranfragen erwiinscht !l *  Auslandsfieferungen nur gegen Vorkasse (DM 16.- Porto)  *  Versandpreise per Nachnanme DM 12 = Hiindleranfragen erwiinscht il *
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Entwickler: U.S, Gold, UK « Produzent: Brain Schorr & Dan Llewellyn » Design: Jeff Brown & Bill Anderson =
Programmierung: Colin Lewis & Doug Weadel = Grafik: Klea Miller, Gerllyn Wilhelm, u.a. = Sound: Orca Games

Izzy's Quest for the
Olymplc ngs
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Medaill ensegen:
Durch die Tropfste 3 saust lzzy
auf seinem Skateboard.

‘me Ihr die

Verwandiungs-

kristalle auf- Hiitte sich das olympi-
sche Komitee fiir Berlin
entschieden, konntet lhr
in "lzzy's Quest for the
Olympic Rings™ durch das

sammelt,
erreicht Ibr mit
zzy's neuen
Fiibigheiten ver- Brandenburger Tor hiipfen.
slochia Bomiiss So marschiert Thr mit dem Ver-
; . wandlungskiinstler Izzy nach Atlanta:
rdume: Mit o : ' i
Eine finstere Macht hat das olympische
Degen oder  [icht ausgepustet, doch die Bewohner
der Fackelwelt lassen diesen dreisten
Anschlag nicht auf sich sitzen. lzzy
wurde auserkoren, die olympischen
Ringe zu finden, mit denen das Tor zur
Menschenwelt geoffnet werden kann.
Ihr startet im griechischen Dorf, wo der

Baseballschlii-
ger priigelt Ihr
Euch durch
niedrige Génge,
mit dem Dra-

chenflieger oder UNSPORTLICH = |z

Spriinge kaum im voraus berechnen
dentod, weil die Gegner plotzlich abb

der Rakete er-

reicht Ihr bobe

Plattformen.

ert. Statt [I|1 gl
r1-|| n, das mit ge
p[ll'lJ
paar unw |rntu
racht bekémmliche
witzig an

idet an (iblem Ruckelfieber, sodaB Ihr weite
kannt. Oft stirbt lzzy den Hel-
en oder lzzy sich tro
zweifelter Lenkversuche kaum von der Stelle riihrt. Die Verwand-
chslung ins Spiel, die Prigel- und Flug-

schon in der ersten Welt verpul-

Onyx-Ring versteckt ist. In drei Levels
kraxelt Thr mit Lianen antike Siulen
empor, sammelt Gold-, Silber- und
Bronze-Medaillen und hiipft griinen
Tablettenmonstern und blauen Kraken
aufs Dach. In versteckten Vasen und
Eiern findet Thr Bonus-Punkte und Ver-
wandlungsextras, die Euch zum Bogen-
schiitzen, Baseballprofi und Degenvir-
tuosen befordern. Der Verwandlungs-
spafs hiilt jedoch nur fiir kurze Zeit:
Beriihrt Thr eine rote Flagge, nimmt lzzy
seine gewohnte Gestalt an. Doch Vor-
sicht: Aus manchen Eiern ziingelt auch

Ver-

Motto zu
erdan muf,

In der Kristalihd
hinterlistige

Eine Mega-Drive-Umsatzung ist bereits im Handel

ert ab.

Wer alle Medaillen in einem Leve! auf-
sammelt, steht zur Sieges
oben auf dem Treppchen.

Stichflamme! Im

macht
brocklige
Boden zu schaffen — mit
einem Skateboard flitzt
Ihr Giber die labilen Stel-

eine
Lavagewdlbe
Euch der

len hinweg. Dariiber hinaus erwartet
Euch ein Highspeed-Abschnitt: Per
Raketenanzug dist 1hr durch funkelnde
Kristallginge und sammelt dabei mas-
senhaft Bonus-Miinzen und Olym-
piafackeln, Gelangt Thr in einem Rutsch
zum Ausgang, werdet Ihr mit dem Sma-
ragdring belohnt. Drei weitere Levels
erwarten Euch in den Schleimhohlen:
Thr nitzt die Zungen blauer Knuddelfel-
sen und katapultiert Euch die hohen
Gewdlbe nach oben, Die letzien zwei
Ringe liegen auf dem Weg nach Atlanta:
Habt Thr alle zwolf Levels durchquert
und das olympische Licht entziindet,
konnen die olympische Spielen endlich
beginnen. oe

REEY 'S
QUEST

fror tha

CQLYMPIC

Buntes Knuddel-Jump'n'Run mit witzigen
Verwandlungsmiiglichkeiten, einfallslosem
Level-Design und Ruckelantdlien,

MANIAC januar



Entwickler: Rage Software. GB

Powerdrive Rally

Warum diese

Umsetzung fast
ein Jahr gedauert
hat, ist nicht nach-
vollziehbar: Das 16-
Bit-Vorbild wurde prak-
tisch 1:1 Gbernommen, lediglich
Grafik (ein paar mehr Farben) und
Sound (ein Kommentator sagt die
nichsten Kurven an) hat man
minimal aufpolien

Spielerisch blieb alles beim alten

Nach wie vor erfreuen wir uns an

der guten Steverung und dem da-

Gut spielbares Rundkursrennen mit 48

scrollenden Strecken, jedoch ohne Zwei-
Spieler-Modus, Jetzt mit Online-Reporter,

Andere Versionen

Trotz Volloremsung donnert der
rote Wagen aufl die Baume zu

raus resultierenden Fahrgefihl
und travern den fehlenden Zwei-
oder Mehr-Spieler-Modi nach. Das
Extra-Arsenal ist  bescheiden
sortiert, die Strecken tberra-
schen dafiir mit witzigen Zwi-
schenpriffungen. Wer grund-
sdtzlich alleine spielt und auf
solche “simplen” 2D-Rasereien
Power-
drive Rally” gliicklich. Besitzer
16-Bit-Vorbildes
Multi-Player-Fans lassen die

steht, der wird mit

des oder

Finger davon und wenden
sich lieber dem verwandten
auf dem

Mega Drive oder Super NES

Micro Machines ‘90

cines Freundes zu. mg

Die Super-NES-Fassung (MAN!AC 2/85) sowie die Mega-Drive-Version (MANIAC 12/84)
erhielten jewells 63% Spielspal. Weitere Umsetrungoen sind nicht geplant

Entwickler: Gorllla Systemns Corporation

Flip Oat

Aul
mal drei Felder

einer drei

groBen Spielfliche
verlegt Thr farbige
Kacheln. Diese wer-
den angetippt, dadurch
in die Luft befordert und kénnen
s0 auf jedes beliebige Feld p].a?u-r!
werden. Eure Aufgabe ist erfiillt,
sobald jede Fliese auf einem
gleichfarbigen Untergrund zum
Liegen kommt. Die Auferirdi-
schen machen Fuch dabei das
Leben schwer: Der galaktische

JAGUAR

15EW 110 MARK

Zundchs! kurzweiliges Puzzle liir die
ganze Familie, bei dem Ihr aul
Abwechslung vergebens warlel.

Andere Versionan

Im Finale tretet ihr auf
Kasefeld gegen Konig Flufty an

Rote Baron™ springt mit auf das
Spielfeld und zwingt Euch, minde-
stens zwei Fliesen gleichzeitig in
der Luft zu halten. In spiiteren
Levels werft Thr den Aliens in
der Fluffy-Bar oder im schwe-
relosen Raum die Fliesen um
die Ohren. Das Spielprinzip
von “Flip Out”™ beschriinkt
sich auf stumpfes Fliesen-
verlegen, einzige Abwechs-
lung bietet der dritte Level:
Auf Mount Rushmore setzt
Ihr die zerstiickelten Visa-
gen US-Prisidenten
wieder zusammen. Nur fiir

der

ausgehungerte Jaguar-Jiin-
ger zu empfehlen. th

Umsetzungen sind derzeit keine geplamt

PLAYSTATION 579,- Dm
SATURN 599,- DM
GOLDSTAR (NTSC) 499,- DM
JAGUAR €D (DT) 299,- DM
PAL-WANDLER 89,90 DM
POWERSTATION 179,- DM
GOLDSTAR 300 699,- DM

TJAGUAR,

on Do

VIDEOSPIELE - HARDLWARE - MANGA

vhakax

X-MAS is gettin’ hotter than

PLAYSTATION

) a ou || Zhednest ind. Joyped

HANDLERAN

VORBESTELLUNGEN ERWUNSCHT! UNSER PC MACHT ALLES, KANN ALLES, WEISS ALLES!I!
HOR AUF ZU LESEN UND RUF AN, WENN DU KEINE NEUHEITEN VERPASSEN WILLST..!

VERSANDKOSTEN 10,- DM (Nachnahme) --- AB 300,- DM FREI!!!

89,50 DM

Yirten (29 & Gen (15)
Word Sesies Basebell (U5)

FRAGEN SIND WILLKOMMEN - UBER FAX: 02 31 / 52 15 53

Incredibla Hulk

Tnl, Supersier Socoer

Jungle Sirike £9.90 DM

Kid Clowm b Crazy Chose 69,50 DM
1, Avs00u

109,50 DM

109,90 DM
159,90 DM
109,90 DM

ZUBEHOR PC - CD...

everlll

GAME FAN 15,
EGM 15,
EDGE 15,-
SATURN FAN 25,
PLAYSTATION FAN 25,

HINTBOOKS, div. ab 24,90

DM
DM
DM
DM
DM
DM

ZUBEHOR

99,90 DM

79,50 0M

9,50 0M

43,50 0M

Netesnesksbel MD 1/2.5 NS 19,90 DM
79,50 DM

69,90 04

69,90 DM

o 495004

ob 19,90 DM

ob 19,90 DM

oh 29,90 DM
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9,90 DM

Ouickioy Pod MD/SH b 29,500
79,590 DM

49500
39,5008 0,
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P S!fnon . gn: Scatt Joh =P ierung: Mario D Onofrio, Neil Duffield,
D b Ben § I, Gavin Whitlock = Grafik: Kevin Ayre, Louise Balley, M. Calvert, A. Field-
house, J. Gowm P. Johnson, T. Pantazi. T. Slater = Musik: Andrew Crowley, Stuart Duffield, Matt Furniss

ﬁsscult Rigs

Ein weiteres Sony-Liver-
prm] Team reizt die 3D-
P | Fihigkeiten der Playstati-
/ on, "Assault Rigs" orien-

\ i/ tiert sich an modernen 3D-
/' Titeln und enthilt Texture
Maps, Partikeleffekie und Kopf-an-Kopf-
Modus, erinnert aber auch an Klassiker
wie Ataris "Battle Tanks”, sowie in

Details an den Computerfilm "Tron”.

Egal, ob Ihre alleine durch 50 Polygon-
Labyrinthe und -Arenen rauscht oder mit
Link-Kabel gegen einen Freund antretet,
bleiben die Spielelemente gleich: In den
Levels sind Kristalle versteckt, Eure Sta-
echs offensive  tusleiste verrit, wieviele Thr davon
gefunden habt. Nur wer alle Klunker
aufsptirt, rollt in die nichste Runde. In

und sechs defen-

Einsamer Kristall Uber dem Schiachtfeld:
"Suparbowl”, eine von 13 Zwei-Spieler-
Arenen. Rechts: Hinter den Rauchschwaden
lauert eine feindliche Geschitzstellung.

5 Seovn 'l" ry .. .
sioe Wafen transparenten Hologramm-Blocken sind

kdannt 1hr Euch  auferdem Walfen gelagert, die Thr mit

maximal unter  der Bordkanone freischiet, uberfahrt
und damit automatisch installiert.
Ein Symbol im linken Eck Eures Cockpit Jia leict
il s : 1 die leicht ve .
zeigt Beschidigungen, die Thr durch kt unter wackliger Grafik, Texture Distortion-Patzern, wirren
Beschufl oder Minen an Heck, -('un*m -Zooms und Gberladener Steuerung. Braucht's wirklich
Front oder Seiten erhalten habi: zehn Knopfe, um durch ein Labyrinth zu jagen? Das Fahrvarhalten
Gril ki I Fal i istim Ansatz interessant (vor allem auf Schrigen steuern sich dia
St Bl yriin markic i unversehrte Fahrzeugtei Tanks recht witzig), aber zu sensibel. Wer eine Schwebeplattform
le, verfirht sich die Anzeige schwarz, ist rauffdhrt, riskiert eine Nervenkrise. Schon, dafi Ihr als Panzerpilot
lichen Taster der nichste Treffer odlich. fiinf Sichtperspextiven kontrolliert, doch letztlich taugen davon nur
h , \ —— zwei fir den Fronteinsatz. Dabei zeugen Edel-Vorspann, Dolby-
R . . e Actic S1ger ' G s ] - : ksl !
Eures Joypads ]_'!L : _\‘ HOR N' -"ju “””"f-‘* (Ihr s l_mmLII Surraund-Sound und die einfallsreichen Watfen von der Motivation
Waffen und Kristalle, feuert auf alles,

der Designer: "Guided Missilas” steuert |hr aus der Ego-Perspektive
was sich rithrt und haltet Ausschau nach selbst ins Ziel — und damit sind sie ideal fir einen taktischen Einsatz
dem Exit), die Steuerung jedoch kom-

ten und Laser,  plex: So gibt es eine Taste, mit der Ihr

die Panzerung

g5 hat die F

ROLLKOMMANDO = *

klemmen.

schaltet Thr

zwischen Rake-

reflektierendem einen umgestiirzten Panzer wieder auf-
richet, zwei verschiedene Feuer-But-
tons, Rickwiirtsgang und Bremsen.
und Gatling- — zyRerdem konnt Thr mit zwei seitlichen
Kanone (ver- Tastern nach rechts und links auswei-

Schup (witzig)

he » den Panzer - e o Eaatribastion by Commgrates Lites et Loy
nichtend), chen, ohne den Panzer zu drehen. wi

Minen, mobilem

Wahrend der Fahrt wechsalt |hr die ...die Ego- bzw. Cockpit-Perspektive
Schutzschild Perspektive. U.a. stehen Euch eine {oben) und mehrere Von-Hinten-
unbrauchbare Von-Oben-Ansicht... Ansichten (unten) zur Verfigung. ) ’ “

und Holo-Tarn-
pr"'ﬂfM "

kappe um.

T
AL S
TR T

Technisch & spielerisch unausgegorene

Aus dem Intro: Nach einem Mini-Trip Vor der Schlacht wahit Ihr zwischen

durch die Videospiel-Geschichte nimmt Tanks mit unterschiedlicher Panzerung, A f;il!nz;arscﬁ!ﬂtach'l"in slu:reallem Tron’
die "Assault Rigs"-Pilotin Platz. fixiertem oder beweglichem Geschitz. mbisnie. Guler Ansaiz, schwaches Spiel,

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

MAN!AC januar



Entwickler: Bullet Proot

Tetris 2

Vor tber einem Jahr

\ haben wir in der Import-

Rubrik der MAN!IAC 10/94

das japanische "Tetris Flash"

+ = vorgestellt: Jetzt gibt's den

"Tetris"-Nachfolger als "Tetris

2" endlich in Deutschland. Gegeniiber

dem Original hat sich das Spielprinzip

gedndert: Zwar fallen immer noch Spiel-
steine in einen Zylinder, doch diese Ele

—

nente sind teils anders geformt und aus

verschiedenfarbigen Klotzchen zusam-
mengesetzt. Auerdem mie Thr dies-

—

mal nicht durchgehende Reihen bilden
sondern die Farben nach dem "Colum
ns"-Prinzip konfigurieren. Habt Thr drei
gleichfarbige Klotzchen horizontal oder
vertikal angeordnet, verpuffen diese
Wihrend lhr im Puzzle-Modus vorgege
bene Spielsituationen mit einer Anzahl
purzelnder Elemente losen migt, diirffen
auf Stufe "Normal” auch zwei Personen
gegeneinander antreten. Mit geschickten
Aktionen konnt Thr auf das Spiel Eures

Gegners (Mensch oder Maschine) Ein
flud nehmen, mg

In dem Options-

Menidi kédinnt Thry

ans vevschiede-

nen Musilk-

stiicken wiblen
Uberkomplizierter "Tetris"-Nachfolger

ohne die Genialitdl des Originals

und den Schwie-
Eher fiir Hardcore-Tiiftler.

rigkeitsgrad fiir

Jeden Spieler

RUCKSCHRITT « Eine Weiterentwicklung von
“Tetris

cinzeln regeln,
ist der Nachfolger definitiv nicht - der
Im'7 vei-Spie
heimtuckis

chen Attacken aus der

Ruhe brin

"Tetris 2° gibt's auBerdem fir NES und Game Boy. Umsetzungen fur andere

das Ongina

Systeme sind nicht geplant

r——_

a2 I

I—
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i Lhr ein
Loch noch nicht
kennt, spaziert
doch einfach ein
paar Minuten
den Fairway ab.
Ibr kéinnt die
Landschafl
praktisch aus
Jeder Perspekti-
ve betrachlen
und die Umge-
bung solange
studieren, bis
Ibr jeden Gras-
balm persdinlich

kennt.

Entwickler; Gremlin, J

@Actua Golf

Unser Messebericht von
der letzten ECTS in Lon-

oy ¥

., don hat bereits auf die
A O | Sportoffensive des engli-
\ /" schen Entwicklers Gremlin

w\/ hingewiesen: Neben "Actua
Soccer” geht die Golfsimulation "Actua
Golf" an den Start. Um sich von den
etablierten Werken wie z.B. "PGA Tour
Golf" abzuheben, ging man bei der Gra-
fik-Darstellung neue Wege. 3D-Optiken
bieten die meisten Golfspicle, jedoch
konnte man die Landschaft bislang nur
als Standbild bewundern - je nach
Standort des Golfers wurde sie neu auf-
gebaut. Schlu® damit: Bevor thr Euch
bei "Actua Golf" mental auf den Ab-
schlag vorbereitet, diirft Thr einen 3D-
Rundflug dber das jeweilige Loch
anwihlen oder es via Joypad eigenhiin-
dig "ablaufen” und es dabei aus etlichen
Perspektiven betrachten. Thr seht keine
FMV-Filmchen, sondern in Echtzeit
berechnete 3D-Grafik - inklusive Sand-
bunkern, Striuchern, Gewiissern, befe-
stigten Wegen und verschiedenen
Baumsorten. Gelungene Schlige wer-
den in der Wiederholung aus zehn ver-
schiedenen Kamera-Positionen (u.a, mit
geteiltem Bildschirm, siche Bilderserie
unten) beliebig oft wiederholt.

Von diesen Innovationen abgesehen,
ordnet sich der Gremlin-Titel Genre-

ABGEHOBEN # Seit Konami vor rund finf Jahren einen Spielautomaten
vorstellte, der erstmals bewegte 3D-Grafik in einer Golfsimulation zeig-
te, wollte ich sowas zu Hause spielen. Bei aller Sympathie fiir "PGA
Tour” und “Pebble Beach®, die hiibsche, aber ruhende Gralik ist alt-
modisch. "Actua Goll” sieht als Standbild weniger eindrucksvoll
aus, erfreut aber mit flotten Kamerafahrten, die die Flugbahn des
Balls nachzeichnen, Technisch kiinnte man das sicher noch besser
hinbekommen, doch das Ergebnis macht Appelit: Allein wegen den
zeomenden Baumen, Strauchern und Sandbunkern greife ich mei-
nen Platzrekord immer wieder an. Die etwas lieblose Prisentation
wird durch verninitige Spielmodi, intelligente Doppelklick-Steuerung
und viel Parameter-Schnickschnack wettgemacht. Eine prima Alternative
(oder Ergdnzung) zum Referenz-Golf van EA Sports.

Wenn Ihr einen Schlag in der Wiederholung sehen

159 s
JI
TGHT

»

"ﬁ

Hilbsch & hilfreich: Die Schlagrichtung
wird mit dem farbigen Bogen
spezifischen Gesichtspunkten unter. Thr
tretet in einem Turnier mit Amateur-
oder Profi-Golfern an, spielt mit Freun-
den in verschiedenen Spielmodi (u.a.
Strokeplay, Matchplay, Skins und Four-
some) und wihlt aus zwei 18-Loch-Kur-
sen. Die Steuerung orientiert sich an der
bewiihrten Doppelklick-Taktik (Tempo
& Drall), ein ausfihrliches Parameter-
Menii it Euch auch unterwegs wichti-
ge Details wie das Gitternetz beim Griin
ein- und ausschalien. AuBerdem kénnt

wollt, kénnt Ihr aus zehn Kamera-

perspektiven wihlen. Bel geteltem Bildschirm ist jedoch nur eln Fenster 3D-animiert,

Andere Ver

Angekiindigt Ist lediglich eine PG-Version. Videospiel-Umsetzungen erschelnen vorerst nicht

PIN Bl
STRRIGHT

Doppelt genaht hélt besser:
Vor jedem Schlag wird eine Ubersichts-
karte eingeblendet (links oben).

Ihr das Wetter beeinflussen und holt
Euch bei Regen keine nassen Fiite,
Den Sound konnten wir leider nicht
bewerten, da unsere Vorabversion mit
spirlichen Effekten und noch ginzlich
ohne Musik auskommen mufte. mg

__|GREMUN
| PLAYSTATION |

Das etwas andere Golfspiel mil flotter 30-
Gralik und allen niitigen Features, aber
dezent schiampiger Aufmachung.

MAN!AC januar



Entwickler; High Voltage Software, GB

ainer Pinball

"Pinball Fantasies” steht
fiir brave Computer-Flip-
per, unter "Ruiner Pinball®
findet Ihr hingegen zwei
Ballgefechte in schriller
“Dragons Fury"-Tradition. Tm
‘Ruiner” schiefit Ihr Eure Kugel
durch eine martialische Flipper-Szene-
rie, Fantasy-Freaks zichen sich in den
"Tower™ zuriick und spielen in
schummriger Dungeon-Kulisse.
Wihrend der Tower mit schiichterner
Straienvielfalt fir Flipper-Neulinge kon-

zipiert ist, richtet sich der Ruiner an den
Vollprofi. Zwei vernetzte Flipper mit je
drei Ebenen fordern den Hardcore-Spie-
ler mit kriegerischen StraBen: Ihr zer-
blast Doppeldecker und Panzer oder
nehmt feindliche Stellungen auseinan-
der. Turmspieler bekimpfen krei-
schende Fledermausschwiirme, rollen
die Kugel tiber den imposanten Vorbau
einer Fantasy-Schonheit ab und
schieBen den Gegnern Zauberspriiche
um die Ohren. Der Punktestand wird
auf Batterie gespeichert. b

1)115.\‘(':"{ zum
Schocker-
Ambiente gibt's
Knochen und
Raketen anstalt

konventionellen

Flippern.

¥ Langweiliger "Dragons Fury”-Verschnitt mil |
Kinderoptik: Keine Bonusrunden, keine
Hihepunkte, flache Spannungskurve.

RUINIERT = Schon peinlich, wenn ein 64-Bit-
Flipper schiechter aussieht als der 16-Bit-Kiassiker
‘Dragons Fury’ "Ruiner”-Aullosung erinnert an
uberholte VGA-Spielchen, die vorpubertaren Zeichnun-
gen wurden planlos zusammengschustert. Komplexe Strafenkonstrukte

wvative Elemente wie die "Zauberspruch”-Bur fesselten mich
1 gehen im
G_'

SchnappschuB der beiden "Ruiner*-Flipper: 3
Verliert Ihr einen Ball, wird ausgezoomt und rotiert.

Andere Varsionen
Derzeit ist keinerlei Umseatzung geplant

Ladenlokal
45131

Essen
Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Ladenlokal
40211

Disseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211 /1649409

Sony Playstation dt. 599,-- Rayman dt.
Pad 59,90 Raiden dt. Adapter tir US /JP 59,90
Padverldngerung 24,90 R. Roll Racing 2 dt. Action Replay 89,90
Action Replay 69,90 Primal Rage dt. Pad

Goldstar 3DO dt.
11th Hour
Creature Shock
Cyberia

Saturn dt. auf Lager 749,--
119,90
119,90

vorb.

Action Replay 3 dt.
Asterix u. Obelix dt.
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.

89,90
129,90

79,90
139,90

Adapter US-Spiele 39,90
Battletech us. vorb.
Bomberman 3 dt.  vorb.

NHL 96 dt 109,90

Memorycard
Mouse

Link-Kabel
RGB-Kabel

Air Combat dt
Alien Triology dt
A-Train dt.

Panzer General dt.

49,90
59,90
49,90
49,90
89,90
99,90
99,90

Sim City 2000 dt.
Striker 96 dt.

WWF Wrestlem. dt.
Shell Shock dt.
Lemmings 3D dt.
Tohshinden dt.
Tekken dt.

Digital Pinball dt.
Bug dt.

V.Fighter Remix dt.
Sega Rally
Panzerdragoon dt.
Pebble Beach Golf
Myst dt.

Dragonlore
Descent

FIFA Soccer
Flying Nightmare
Gex

Killing Time
NHL 96

vorb.

89,90 Wipeout dt.

Destruction Derby dt. 99,90 X-COM dt.

129,90
vorb.

PGA 96
Panzergeneral

Mystery Mansion
Sega Ralley dt.

Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.

Demolition Man dt.

Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.

vorb.
vorb.
139,90
99,90
vorb.,
119,90
139,90
139,90
149,90

Megaman x2 dt.
Marioworld 2 dt.
NBA Jam t.e. dt.
NBA Live 96

Fifa Soccer 96
Shadowrun dt.
Supers. Soc. 2 dt.
Secret Everm. dt.
Turrican 2 Pal

Diseworld dt.
Gunnersheaven dt.
Theme Park dt.
Novastorm dt.
Ridge Rocer dt.

89,90 Jumping Flash dt.
89,90 Parodius Del. dt.
99,90 Konami Soccer dt.
89,90 NBA Jam dt.
99,90 Warhawk dt.

Theme Park dt.
Uni Ralley dt.
Weapon Lord
Pimalrage dt.
Cool Spot 2 us.

6 Spieler Adapter
Umbau 60Hz

Virtual Racing dt. vorb.
Shinobi dt.
Rayman dt.
NHL 96 dt.

FIFA 96 dt.

Syndicate
Spacehulk
Slam’n Jam

W. Commander 3
Absolute Zero
Bladeforce

6 Button Pad

Feverpitch Soccer dt. 109,90
Hagane dt. 109,90
usion of Time dt. 109,90
Jungle Strike dt. 99,90
Killer Instinct Pal / us.139,90
King Arthur us. 129,90
Lufia 2 us. vorb.

Irrtirmer, Preisanderungen vorbehalten. Versandk
Laodenpreise kénnen obweichen.

Héndleranfragen erwiinscht (Fax 0201 / 777225)

0201 /777235

10,90 DM.

$ 111

Natiirlich fiihren wir auch weiterhin Spiele fiir:

- SEGA MEGA DRIVE
- SEGA CD u. 32X

- NEO GEO CD

- JAGUAR u. CD

- PC CD-ROM

Zur Zeit wird an einem Adapter gearbeitet
der es ermaglicht US. und JB Spiele auf
dem dt. Gerdt zu spielen.

Aktuelle Infos telefonisch erfragen !




Dh' nordame-

rikanische Bas-
kethall-Profiliga
"NBA" wiéicbst
und gedeibt.
Zum Start der
Saison 94/95
wurde die Zabl
der teilnebmen-
den Mannschaf-
ten auf 29
erbdbt: Mit den
Neuzugdngen
"Vancouver Gri-
zzlies" und
"Toronto
Raptors”
mischen erst-
mals kanadi-
sche Teams in
der wichtigsten
Korbjiger-Liga
der Welt mit.
Spektakulire
Persdnlicbkeiten
wie Michael Jor-
dan und sein
Comeback bei
den Chicago
Bulls prigen die
NBA ebenso wie

hobe Spielkunst.

Entwickler: Hitmen Productions, Kanada = Produzentan: Sam Nelson, Stanley Chow = Programmierung:
Mike Kiernan, Brian Krause, Gary Shaw (MD}, Andy Rogers, Daniel Ng, Dan Scott (SN) = Grafik: Mike
Smith. Ken Thurston, Darrell Oithuis, Sebastiaan Reinarz, Kristine Nielson = Sound. Traz Damji, Steve

Royea (MD), Jef Dyck (SN)

NBA Live *

In den letzten Jahren hat
o b -/ das Basketball-Fieber auch
- aul Europa tibergegriffen,
: Electronic Arts reibt sich die
<+ Hiinde; so lassen sich die

Basketball-Simulationen der
Reihe "EA Sports” auch
bei uns blendend ver-
kaufen. Vor einem Jahr
setzte man mit "NBA Live
'95" einen Standard auf
» Mega Drive und Super Nin-
tendo. Dank isometrischer
Ansicht des Spielfeldes a la "FIFA Soc-
cer' kamen weder Asthetik noch Uber-
sicht zu kurz. Ausgefeilte Steuerung,
eine doppelte Portion Optionen und
Statistiken satt machten das Modul zum
verdienten Hit.
Allerdings gibt's ¢in kleines Problem: Im
Rahmen der 16-Bit-Limitationen kann
man nicht mehr viel verbessern. Die
neue Version "NBA Live '96" sieht so
aus wie der Vorgiinger, spielt sich wie
der Vorginger und Verbesserungen
miRt Thr mit der Lupe suchen. Basket-
ball-Kenner freuen sich auf die Einbin-
dung der beiden neuen kanadischen
NBA-Teams, Dazu gibt's zwei All-Star-
Auswahlmannschaften und vier editier-
bare "Custom Teams". Alle Spielersta-
tistiken entsprechen den Werten der

DO IT AGAIN = "NBA
den 16-Bit-K
Und spi
Klimmzug
Modus
Erfolg

gtba

ten waren -

arlebnis

Basketball auf dem Me
Jam" jederzeil ¢
gut weg. Die
Sound wirken

T VIEGA DRIVE

T

_L ELECTRONIC ARTS |

Sehr gul spielbare Basketball-Simulalion,
aber kaum Verdnderungen zum Vorgénger:
Statistik-Updates, neve Teams und Edilor.

Derzeit sind kaine weiteren Umsetzungen geplant.

—

Modul so aus ]
les wie gehabt. Im Arcade-
spielt sich die Simulation sehr zigig und bringt rasche
3. Experten, die sdmtliche Statistikwerte

ihrer Lieblinge im Schiaf runterbeten, entziicken sich an Liga-
Modus und Superstar-Feeling. Fiir mich ist "NBA Live" das beste §
a Drive; da lasse ich das actionlastige "NBA  §

hen. Die Super-NES-Fassung kommt nicht ganz so
rung ist OK, aber Spielablauf, Prasentation und
weniger liebevoll. Auf dem Super Ni
dem harte Konkurrenz in Form von Konamis 3D-Basketball "NBA Give’ Go”

abgelaufenen Saison 94/95. Und wer
selber mal als "Air Knauf" Superstar
werden will, bastelt mit dem neuen Edi-
tor eigene Spieler und bringt sie nach
Belieben bei den Teams unter. Der Edi-
tor mufl auch herhalten, um einzelne
Stars wic Magic Johnson oder Charles
Barkley zu integrieren, die — aus wel-
chen Lizenz-technischen Griinden auch
immer — fehlen.

Ansonsten gibt's ¢in paar Dunk-Varian-

ten mehr, verfeinerte Trainer-Strategie-

'a

ntendo gibt's auBer-

Die Mega-Drive-Fassung wirkt einen
Tick ausgereifter, 1aBt aber statt fiinf nur
vier menschliche Spieler auf den Platz.

=y 3 ey

. . e b . |
Ob Euer Spiel von Erfolg gekront wird, entscheidet nicht zuletzt die Defensiv-Taktik, i
= die Ihr in einem speziellen Men (siehe Bild links unten) einstelit. =

optionen und neue Nuancen der Publi-
kums-Grohlkunst; sehr nett zum Bei-
spiel die Pfiffe beim Einlaufen des
Giisteteams. Spielen tut sich "NBA Live
'96™ aber wie der Vorginger — und das
wie geschmiert. Je ein Feuerknopf dient
zum Passen, Werfen und Sprinten. Dazu
bediene man sich bei den vielen Ein-
stell-Optionen, und schon hat man ecine
realistische Basketball-Simulation, die

Einsteigern wie Profis gleichermaBen
Spafd macht. bl

Strategie pur: In der Ubersicht seht lhr, 2
aus weicher Position Eure Mannschaft ~
die gréften Wurferfolge erzielen konnte.

| SUPER NES

(A

T ELECTRONIC ARTS

Autmachung und Spielablaul sind einen
Hauch liebloser als beim Mega Drive.
Ansonsten Tiptop in Ordnung.

MAN!AC januar



Entwickler (Mega CD): Domark, GB =

Design & Prog

ung: Bulltrog(F. Moly-

neux, D, Hassabis u.a.) = Programmierung (Sega): Andy Beale = Konvertierung (Mega CD):

Jim Blackier = Sound & Musik: Russell Shaw

Theme Park CD

/ Die

fert Euch Domark
die siebte Konsolen-
umsetzung des Vergniigungspark-
Managers. Basierend auf dem PC-
Vorbild kombiniert die CD die
vereinfachte, aber praktische Be-
nutzerfihrung und die etwas ab-
gespeckte Mega-Drive-Grafik mit
den vorab gerenderten Bonus-

Animationen, die wir von 3DO,

Fiir Spieler mit Kipichen und Nerven:

Fesselnder Jahrmarkt-Manager mit Wusel-

Animationen & Leierkasten-Soundtrack.

Die Geisterbahn brennt, die
Putzkolonne streikt: Alltag eines
"Theme Park"-Geschaftfihrers.

Playstation und Saturn kennen:
Als Geschiiftsfithrer eines Rum-
melplatzes konnt Ihr Eure neue-
sten Attraktionen selbst probefah-
ren. Dem vielschichtigen
Spielablauf bringen die 3D-
Rides nichts. Wichtiger ist es,
den Bauplatz mit Buden, Gei-
sterbahnen und Cafes zu ful-
len, die Maschinen regelmifig
zu warten, Euren Angestellten
bei Tarifverhandlungen ent-
gegenzukommen und den
Besucherstrom in die rechten
Bahnen zu lenken. Komplexe
Strategiematerie mit gewitzter
Icon-Steuerung in licbevoller
Aufmachung. wi

Entwickler: U.5. Gold, GB

Fever Pitch Soccer

"Theme Es bleibt dabei:
Park”-Familie ist Die meisten Jagu-
komplett: Mit der ar-Versionen von
Mega-CD-Version lie- 16-Bit-Spielen glei-

chen dem Vorbild
optisch und inhaltlich
wie ein Ei dem anderen. Auch das
Action-FufSball "Fever Pitch Soc-
cer” wurde grafisch kein biichen
aufgewertet, mufl mit einem
belanglosen Sound zurechtkom-
men — profitiert aber auch von der
spielerischen Klasse des Originals.
28 Linderteams fordern Euch in

U.S GOLD

Purer Action-Fufiball mit rasantem Spiel-
verlaul, individuellen Special-Moves und

28 Teams, Jedoch kaum Oplionen,

Technik ade: In Kuwan spielt Ihr
auf einem dreckigen Acker.

einem Turnier, Thr spielt auf ver-
schiedenen Untergrinden und
konnt die Gegner mit Special-
Moves verwirren, Das Fehlen jeg-
licher Optionen wird durch
einen spannenden, flotten
Spielverlauf, gute Steuerung
sowie erkennbar unterschied-
liche Spielweisen der einzel-
nen Mannschaften wettge-
macht. Ahnlich wie bei "Sensi-
ble Soccer” steht der Spielspafy
im Vordergrund, die Prisenta-
tion wurde schmithlich ver-
nachlissigt. Leider diirfen nur
zwei Spieler ran, der Multi-
Player-Modus wurde radikal
gestrichen. mg

Andere Versionen
"Theme Park" gibt’s {ir jedes System: Wir testeten Saturn-, Playstation- und 3D0O-Versionen,
sowie Varianten fir Super Nintendo, Mega Drive und Jaguar.

Andere Versionan
Die Mega-Drive-Version wurde mit 80% Spielspal, die Super-NES-Fassung mit 72% Spiel-
spal getestet (MANIAC B/95),

Kostenlose
1Preisliste

Wipa out ot B9.55
WWF Arcads B3.95
T78.95

X-Com Enemy Unkncwn

£9.95 i & Spieler Adapter dt 6995
E Mo Action Replay Saturn it B9.95
; : 54,5 Antennenkabel dt 49.95  Action Replay 1 PSX ot 5455
b i NGEB Arcada Racer Lackrad dt 11995 Anennenkabel PSX @ 4295
Boogerman | £9.85 Backup Memery Saturn d B985  ASCH Joypad Autof o 5885
mr% e ¥ Ballz g 3995 Saturn dt 3995  ASCH Joystick a 9465
Cit Throat a Boavis and Butthead gl 3985 sanmeVF & Clockw. @ 769.95 Euro-Scan Kabel & 6495
Dt Tra FX 1 o I i U"‘CMBEH " dt 49.95 video CO MPEG-Karte dt -329.95  Joypad Sony PSX ot 4995
it Mt Masia dt : ﬂmﬁmﬂ ul @ 2093 Saturm o, Splel & 5SS Verlngerung Joypad o 1885
Dankey Count. 2 of 12485 urassic Park dr 4995 Unfersal Adaptor gt 4985 Link-Kabel R d 3995
Dracula X (16 M8 gt 119.95 "35‘55" NFL 25 gt 4985 wia Stick Satum dt 7995 Maus Sony PSX gt 49895
Earth Worm Jm dt 8985 M R 1986 Mermr',l Card Sony PSX g 4295
Earth Warm Jim 2 &t 10985 ‘A Hockey 95 dt 43.95 C. Y oot & Bi9s
Ffa Soccer 86 o 99895 ; a 2455 i {-' N A8 azan Fatel Sony a 3498
82 dt 7995 dl 3595 Rie of tha Aobots dt 4945 Sony Playstation o 5B99R
RITes, & % R e = :
5. 8 ; i ogl Bear t #3  Alr Combal dt 84,95
N.S!;.parmr&ow i :ggg Ty Ll ;ssaun ﬁr.ggs @ 7885 ‘1, [
Quest : S ATIIEDR atte A Toshinden d B985
?ﬂm_rw 96 a 8995 Sk‘gg £ f*' v !‘:} N Cybersled gt 8495 %DO
dur FQ‘EI Sirie g 1%& R URN mm g: gg gg Alone in the I:Dark 1 dt 69.95
= i t . Along in the Dark 2 ot B4.95
Kibys Ghost Trap dt  119.85 aa 55, Bug gt 10995 Duscword (kp. d?.{ d1  B455 Piade Force dt 8495
dr 7995 dl 10985 Clockwork Knight di 7995 Exyeme Spors @t B455 Casper dt 99.95
dt 11985 dt 10955 Clockwork Knight 2 o 9395 Fy 1 o
Fifa Soccer 96 ot 8995  Creaturs Shock [ To85
Lost Vikings 2 da 9985 of  BO.95 Cyber Speedway dt B495  Heharske's Popoitta @ 7995 Cybera o 8995
Lethar Matthiius ¢ 9985 o 108 Cyberia di B095 j Octana (DA) ot BI85 Dragon Lom di B49S
Mario All tar Clas dr B4.55 gl 10895 Daylona USA dr 10095 Jumr?mﬂasn @ 7995 Driving Need I Speed d B995
Mario Workl 2 dat 109.95 dt 100 @ B985 gjaak the Biood dt B4O5S  Foesaf Al o BASS
Machwasrior dt 8965 o 99.95 Fifa Soccer 96 a g hvan @ 7R85 Gridders us  BOSS
Maga Man'7 @ 5995 ot 7] Hebereka & 7995 | ammings 30 gt B495 QGridders Wk B9SS
Maga Man X 2 dt  §9.85 @ 10485 HiOctane (DA) al £3.95 ' NBA Jam Tournament ot B4.95  Killing Time dt 8995
Matroid ik Ba8s ot e9es "s;' f*ﬂﬂg dt) @ 9485 Noynsiorm ¢ B495 Lost Vikings 2 ot B398
Mickey & Minnia dl B83.95 at 9095 NBA Jam Tournament ot B9.65 Panzerganeral dt BO.9S  NHL Hockey 86 ot B9.55
Micro s dt 11885 dt  BO.85  NHL Hockey 96 gt B985 pamdus Dalure ot 8285 Panzergenera d  Ta95
NEA Live 56 ot 9995 @ 99.95  Panzer Dragoon ol 9995 pGA Tour Golf 96 of  89.95 PGA Tour Goll 96 a  B9SS
NEA Liva 85 d 9385 gt B985 Parodus Deluxe at 8995  phigsoma ot B495 Primal Rage da 9905
NriL Hockey 86 o 9995 dt 0995 Primal Rage gt B995  primal Aage di  B9.95 Rebel Assaull of 79885
A Tour Galf 88 d 11805 gt BI95 Fayman a  B95 pvendl gt B295  Hetumn Fire (DA) da 7985
Pinocchio dt 12495 i 99.85 Heal Yumeme (kp.ot) dt 10995 Raden a 79.96  Sesame Street Numb us 6995
Parky Pig's H.Hol dt 109.95 di  B9.95 Revolution X gt BAS5S  manid Reload &t B9.95  Shadow War of Succ. us B985
Power Ranger 2 dt 11985 @ 5995 Robotca @ B85 Rayman dt B955 ‘Grace Hulk u 79956
Prenistorik Man o 10995 di  B905  SegaFHaly & 9935 Rige Racer dt 8995 Station Invasion uk 3095
Primal Haga ar: ) 108957 5 g 10905  Snel Shock dt 8495 Road Rash dt  B3.95 Syndicate (DA) dt 8985
i dt 10095 - dt £8.85  Shinoti X at 9495 Shell Shock dt 79.95  Waterworld Action dt 53,95
amurai 5 8995 &t 5896 Steeth ihene Mavia @ 8395 Shock Wave dt 8395 Wing Commandet 3 dt 8995
ectet of Evermors ar 108, : dt 10495 Theme Park (kp.dt) dat B985 siarblade Alpha d 8995 Zhadnost uk  B485
Soul Blazer at % gt 5485 Thunderhawk 2 dt 84595 syeet Racer dt 8995 i
Spot Goes 1o Hallyw. dt 85 Bomb dt  B395 Victory Goal dt 10495 Syriker 96 dt B.00 :
Far Trod: Noxt Gion. at dl 10985 Virua Fighter 2 dt 9995 Tekien dt 99.85
m rm: Dewp Space dt 14. | dt 9995 Virtua F.gnu:r at 99.95 Theme Park ot B9.95
;o - dt B9.95 Wirtua Fight 2 Remix dt B495  Tiunderhawk 2 a 7956/
'nmPan (kp.ct) o di 6385 Virnua Raging gt 8995 Vigwpoint dt. B85 Goldstar
Firm in Tibrat (b S IF dt 74.85 ‘Warhammer Fartasy B. dt  BA.G5
12 E g [ ] B4.55 Warhawk dt B

Versandadresse:
GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686
Miinchen
Ladenverkauf: Héberlstr, 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
Franchise-Partner gesuchi |
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden
nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht,
Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten,

089/580 60 55
Fax: 089/56 64 35

(Preise konnen varileren)
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Twisted Metal

B

Asphaltpuristen schworen auf die Cock-
pitperspektive - leider verdecken die
Armaturen im Nahkamp! die Angreifer.

Konkurrenz aus eige-

nem Hause: Nach Sony's

e \ P K "Destruction Derby”
\ Liiljedem — [ (siche Test in MANIAC
Crash-Car gibt's \:s/ 11/95) demoliert hr im

2T PRI 5, 58 Crash-Chaos "Twisted Metal”
) walffenstarrende US-Boliden.
3D-Modell, dasy, gy ., E-mail-Kumpel Calypso Lide zur
% Twisted Metal™-Meisterschaft. In den
SwraBen von Los Angeles treffen sich
zwHlf verwegene Outsider mit ihren
Vehikeln zum Kampf um Leben und
Tod: Gewinnen kann nur Einer — dem
Gliicklichen wird dann umgehend jeder
Wunsch erfiillt. Habt Ihr Euch far
Chevy, Armee-Truck oder Buggy ent-
schieden, macht Thr Euch in einer klei-
nen Arena mit Steuerung und Waffenar-
senal vertraut. Auf Knopfdruck wechselt
Thr zwischen Cockpit= und AuBen-

Portrait des
Fabrers und
Infos iiber Spe-
zialwaffe,
Geschnvindig-
keit, Fabrver-

halten wund

Riistungsstdiirke.

TRASH-METAL =

Twisted Metal” lockt Euch im Ge
tion Derby” mit einer vielseitigen Fahrzeug- und
Vom steifen US-Kommandeur bis zur meta
ist alles vertreten. Das Verheizen Eurer Gegznspieler v
kurz diabolische Schadenfreude, dann macht sich Erntachterung  f
breit: Das Spielprinzip beschrénkt sich auf dumpfes Verschrotien,
und die rucklige Grafik erschwert trotz guier Steuerung exaktes l.
Zielen, Oft rauschen Eure Geschosse im hektischen Kamplgetam-
mel am Gegner vorbel, wahrend dieser Euch zielsicher zerbombt -
Vor allem im Hard-Modus seid Ibr gegen mehrere Angreifer chan-
cenlos, Einzig der Soundtrack begeistert mich langerfristig: Virtuoser
Gitarren-Hardrock und orchestrale Hymnen degradieren "Twisted Metal®
zur dberteuerten Audio-CD mit beigepacktem Daten-Track.

chysische

Wegen das fehlenden Radars trefft Inr
im Zwei-Spiglar-Modus oft nur
zufallig auf Euren Mitspleler

Diese Laderampe biegt Euren
zerbeulten Truck mit einem
Enargieschub wieder zurecht

ansicht, aktiviert den Radar oder den
Rickspiegel. Die Bildschirmanzeigen
informieren Euch tiber verbleibende
Energie Gegneranzahl,
Geschwindigkeit und die ausgewihlte
Waffe: Ein Maschinengewehr mit unbe-

und Eure

grenzter Munition ist Standard, Feuer-
und Eisraketen, Minen, Flammenwerfer
und Niigel riistet Thr durch Uberfahren

u "Destruc-
swahl
Hallenkreatur
erbreitet nur

g
h

Ihr zermalmt mit dem bulligen "Warthog" kleinere Fahrzeuge und reiBt mit
Dreifach-Raketen klaffende Lacher in gegnerische Kotfitgel,

Andere Var

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Die Portraitzeichnungen geben
Euch vor jedem Level einen Uberblick
der xommenden Gegnerschar

von Power-Ups nach. Unliebsame Ver-
folger hiingt Thr entweder mit einem
Turbo-Boost ab oder bringt sie mit
einem riickwiirtigen Feuerschwall zum
Stehen. Jedes Crash-Gefihrt verfiigt
zusiitzlich Giber eine Spezialwaffe: Der
Eiscreme-Truck "Sweet Tooth™ bewirft
Euch mit ¢iner Napalm-Bombe, Geset-
zeshiiter "Outlaw™ zappt Euch mit
einem Tazer-Stromschlag. Habt Thr im
ersten Level Euren einzigen Gegner zu
Schrou geschossen, rumpelt Thr in vier
Stadueilen LA's gegen eine steigende
Anzahl Mitbewerber an den Start. Zwi-
schen }",it‘lk:lhl!'sp:lﬁﬁ:lgUIL im River Park
und in der Downtown beharkt Thr bis
zu acht Rivalen. Im Finale jagt Ihr auf
Hochhausdiichern zwei Fahrzeugen hin-
terher, zum Abschluf erwartet Euch in
einem Panzerwagen "Minion”, Uberle-
bender des letztjihrigen Twisted
Metal-Wettkampfs. th

Muster von Zipp Games, Mainz. Tel: 06131/230492

Aul Sparflamme schwelender "Des-
truction Derby”-Abklatsch mit ruckeliger
Graflik und himmerndem Metal-Rock

MAN!AC januar



Entwickler: Electronic Arts

PGA Toar *

Als erstes Playstation-
Update der EA-Sports-
/Ruihc schliigt die "PGA
: :‘“ / Tour" ab. Spielerisch setz-

\ ../" /ten die Entwickler auf

“\, Bewihrtes. Im Turniermodus
tretet Thr gegen "echte” PGA-Pros an,
die als Live-Video vorgestellt werden,
auerdem winkt Stroke-Play, Skins und
Shoot-Out auf zwei 18-Loch-Kursen. Die
Kamera ist hinter dem Golfer postiert
und zeigt ein Standbild der Umgebung,

dem Abschlag ist jedoch erlaubt.
Optisch fillt ein "Steuer-Kreis” auf, der
die alterttimlichen Power-Balken ersetzt
und Schlag-Dynamik, Drift-Intensitit
und das sogenannte Waggle zeigt.
Diese steuertechnische Innovation Lt
Euch via Knopfdruck den optimalen
Treffpunkt von Schliger und Ball
bestimmen: Aus dem traditionellen
Doppelklick wird auf Wunsch ein Tri-
ple-Klick. Ansonsten konnt Thr alle
wichtigen Details einstellen und aus-

a8
6

| PLAYSTATION |

B ELECTRONIC ARTS|

162%

D ie einzelnen
Spieler sind als
Standbild-Por-

traits abgelich-

tet und werden

eine lineare 3D-Lochbesichtigung vor  fiihrliche Statistiken studieren. mg | 54 %

in schnuffigen
FMV-Filmchen

gezeigl.
Koventionelles 32-Bil-Upgrade ohne i —
berauschende Neuerungen. Spielerisch
ausgereift und langlristip motivierend.

,r" PAR = Beim 32-Bit-Update unserer Golf-Refe-
" renz hat sich EA aufs Nitigste beschrankt. Die
intelligente Spielmechanik blieb erhalten, lediglich
Sprache und FMV-Szenen unterscheiden die Playsta-
tion-Fassung von den Vorbildern. Dabei wirkt die Grafik insgesamt solide,
aber nicht berauschend — wir vermissen den animierten 3D-Ballflug von
Gremlins "Actua Golf”, Fiir das im Detail ausgereiftere "PGA” sprechen die
geschliffene Prasentation und der motivierende Turnier-Modus fir Solo-
Spieler. Wer's unkonventioneller mag, der greift zu "Actua Golf”.

‘4

Der drbge Power-Balken élterer "PGA"-Spiele wurde
zu einem formschonen Halbkreis umgewandelt

Andere Versionen
Die Mega-Drive-Version ist bereits im Handel,

)
[ 2

| I
Ankauf & Verkauf  Mo-Fr 12-20 Uhr ¢ Sa+So

A dre 1: |1 i

12-18 Uhr

SATURN brimol Rage . dt 99~ E=X8LN philosoma i 89,95 ELM=S]
:' . - _'. .:%-. :: T 0 :; D I: -'- ! () . : -l. “1|.: : -_,.!.:“ .. 2
o Ko ol bR L ENTE Povke 12
21 L0 . . B el gl ol 0% 1 anio
. dt 129~ Shangha 09 — Adapte . 00 = dt 89.95 Fifa Soccer 96 dt 99
Dema CD " D00 J DED Forg aol. at 99,935 oad 8y v c 1Y
0 0G o-Ei . G " di ;ri':‘ 1 DOO 00 05 rret o B .
. | ) D . 9 dt 99,9 arblade alpha dt 89,95 D00 .
alds 3 . r :0 ’ » > . DA O ) U.. als - J
Llocky 1 | Y " 0 . | 2 9 . . () A Andere Spiele o f 0g
Ol Sosediy ot B R R a0 Al R A S INEO GEO CD
Uiqihal Finbo ) ) . 7Yy DO D dt Yv.¢ 0 0 A ] O . » &
5 o Vittoa Fi 3t 64,95 Krazy e " di 8995 dt 99'0 :
1 . ﬁl. Hydlid 0F dt 99,95 ne O dt 89.9 JAGUAR
0 A Ro (] . 00 0 0 :;EP RO 0 .
g S 90 o Heng On L5 136 e arb, 96 0 8002 NIHTYBIIVE fricere Spiela au Anirage
: o Onea 8 Nekaer it 89.95 Phantasy Star 4 dt 109~ C1°LC
inzer Dra 0 . D9 ’, anz 0 . 7. acle 0 DO Gold

A.B. Games ® Meinsdorfer Weg 30 © 23701 Eutin [SERTwe
- . ax 04 D Unseren 56-seitigen Katalog bekommen Sie gegen 5,- DM in Briefmarken.
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Keiner weils, woher sie
kommen, doch ihr Ziel
ist jedermann klar: Inner-

— / halb weniger Stunden
|1.|h\ n die mysteriosen
\f "Kreel” eine walfenstarren-

¢ Festung im Krisengebiet
insmllwn und die Alpha-Eingreiftruppe
der "United International Forces™ aufge-
ricben. Da das Alphabet der UIF-
Fiihrung lickenhaft ist, seid nun Ihr an
der Reihe: Als Omicron-Komman-
do steigen die Elitepiloten Hatch
und Walker in ihr Kampfflug-
zeug. Dieses  Wunderwerk
menschlicher Walfenbaukunst
werdet Ihr in keinem Lexikon fin-
den, denn "Warhawk” spielt in

Im UIF-Hauptquartier hat
diese Frau die Hosen an.

einer Parallelwelt, auf der sich die
Technik anders entwickelt hat.

"Warhawk™ basiert auf dihnlichen
3D-Routinen wie “Twisted Metal”
des gleichen Programmicrteams
und erinnert an die 360°-Flicgerei
"Wing Arms”, in der Grafikdar-
stellung teilweise an "Panzer Dra-
goon”, aber auch an ein Low-
Budget-"Wing Commander™. Im
FMV-Intro lernt Thr die Hauptdar-
steller und Eure hitbsche Vorge-
setzte kennen,
sechs Missionen wird die Hand-
lung durch Kurzfilme weiterer-
zihlt. Auch spiiter, wenn Thr im

Auftritt der Helden: Die
Elitepiloten Hatch & Walker

zwischen den

*Noch Fragen?”
Die Situation wird erklart.

Glasklarer Blick, beste-
chende Intelligenz und...

Die sechs "Warhawk"-Missionen durchiett Ihr aus drei verschiedenen Ansichten. Oben

links die extremste AuBenperspektive: Ihr habt eine Rakete ausgekiinkt und schwenkt ab.

3D-Luftraum nach Kanistern und ande-
ren Objekten sucht, werden in Kriti-
schen Situationen bildschirmfiillende

JPEG-Schnipsel eingespielt, die Euch

zeigen, wie sich ¢in Endgegner verwan-
delt oder ein Luftschiff seine Gechiitz-
batterien ausfihrt.

Die oben erwiihnten Gegenstiinde findet
Thr erst, wenn Ihr die wichtigsten Kreel-
Stellungen in Schutt und Asche gelegt
habt. Thr knattert im Tief- oder Sturzflug
durch den feindlichen Geschoghagel,
holt mit Fire'n'Forget-Missiles Abfangji-

Das letzte Begleitiuftschiff schm;ert ab, jetzt ist der feindliche Kreuzer gy
an der Relhe. Die Hohepunkte der surrealen "Warhawk"-Schlachten
werden durch kurze FMV-Einspielungen (unten rechts) verdeutiicht.

..modemstes Equipment
sichern den Erfolg.

T{]LLKUHNE MANNER IN FLIEGENDEN KISTEN = An "Warhawk” gibt's
hejubeln, aber auch kaum etwas zu norgeln: Die Grafik
g und Polygon-arm, dafiir ganz schon schnall und mit

ic u-t Die ‘\!-J'.uun'_] '.’.'|rk‘ L.h"Hd“rl I?ﬂ! sich aber

ist

Geg

gise f.h.:\l.-on an Bur{] ||m'] ,.u

yon-Felsen und verweist im ?al!e gines Tm:i-f.n. 13-
if den Schleudersitz: Mit einer ernsthaften Simula-
k" nichts zu tun, dafir dberraschen Euch die unbe-
schwerten Hinger-Missicnen mit witzigen Science-fiction-Einfdllen
alter Schule in moderner Texture-Map-Verkleidung.

Ein Action-Reifar

Andere Versionen
Umsetzungen fir andere Systemao sind nicht geplant.

ger vom Himmel und bombardien einen
feindlichen Bunker mit Raketen und
Plasma-Kanone, Wie in "Wing Comman-
der 37 schiitzt sich der erfahrene Pilot
durch klassische Looping- und Abroll-
Mandver. Das Joypad ist bis zum letzten
Taster belegt, einige Optionen und
Mandver werden durch Kombinationen
aktiviert. Damit sowohl Arcade-Cracks
als auch PC-Piloten mit dem eigenwilli-
gen Flugvehikel zurecht kommen, gibt's
vier Joypad-Belegungen. wi

Muster von World of Games, Tel: 062217184134

Erfrischend anders: Vielldllige Wallensys-
teme und dramaturgische Kniffe lockern die
Endzeit-Mission im Allzweck-Flieger aul,

MAN!AC januar
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Super Probetector dt. ~ 89,-  Rapid Reload dt. 99~  Sega Rally us. 139,-

|
SuperNinfendo o™ - dcs e o

Unirally dt. Street Fighter Movie dt. 99,- 109,-

Vortex dt. 69~  Shock Wave dt. 99~  Victory Goal dt. 99,-
Addams Family Val. dt 129~ wario Woods dt. 89~  Street Racer dt. 109,-  Virtua Fighter dt. 129,-
Asterix & Obelix dt. 129~ wild Guns dt. 129~ Striker 96 dk. 99~  Virtua Fighter 2 139,-
Batman Forever dt. 119~ Weapon Lord us 149~  Tohshinden dt. 99~  Virtua Racing us. 139~
Bomberman 3 119~ WWF Wrestl. Arcade  129,-  Tekken dt. 109,-  Virtua Racing dt. 109~
Casper Dez. 129~ pad dt. 29~  Theme Park dt. 99~  Wing Arms jp. 129,-
Castlevania Vampire dt 139~ Aqcii Pad dt. 39~ Twisted Metal dt. 99,~ Pad dt. 59~
Chrono Trigger us. 149~ ARP. 3 dt. 99~  Viewpoint dt. 99, Stick d. 99,-
Demolition Man 119~ Fire Adapter 49,- Wing Comma.3Dez 109,-  Adapter Uni. 89,-
Donkey Kong C. 2dt 139~ powerstation dt. 189~  Wipe Out dt. 109~  Lenkrad dt. 119~
Dragon dk. 99~ 5 Spieler Adapter 49,-  WWEF Arcade dt. 109,-
Earthworm Jim dt. 99~ RGB Kabel dt. 29~  Memory Card dt. 49~
Earthworm Jim 2.dt. 129~ Super Game Boy dt.  99,-  Pad dt. 59,- Neo 0 Geo CD
FIFA Soccer 96 109,- Mouse dt. 59,-
Hagane dt. 19,- 0 Aiers ) 69,~ _
Inter. Star Soccer 2 129, P , a ymlh on A;i:n:c:lf;bel dragli40, - CIundogieNIRIESpIstSI"
O I —Y 70 Link Kabel dt. 49 - Aero nghters 2 109,-
Justice League dt. 129~ Grundgerat dt. 579~  RGB Kabel df 79,~ Aero Flghte.rs 3 129,-
Killer Instinct us. 149~  Air Combat dt. 99~  Nsoco di: Des. 99~ Artof Fighting 2 107~
Mario World 2 dt. 119,-  Alien Trilogy dt. 109~  Ascii Stick dt. 109~ 3 CountBout 129~
Mega Man X2 dt. 119~  Boxers Road jp 149,- " Fatal Fury 3 139,-
Mega Man 7 dt. 119~ Casper dt. Dez. 109,- King of Fighters 94 129~
Mickey Mania dt. 89,-  Descentdt. 109,- sega sa,urn King of Fighters '95 129,
NBA Jam Tour dt. 129~ Destruction Derby dt.  109,- Last Resort 99~
NBA Live 96 109,-  Discworld dt. 99~  Grundgerat dt. 649 - Mutation Nation 129,-
NHL 96 109,-  Extreme Sports dt. 99~  Axe - The Duel jp. 129~ NAM 1975 99,
Primal Rage dt. 139~ FIFA Soccer dt. 99,-  Alien Trilogy dt. 109~  Puzzle Bobble 119,
Pac Man 2 dk. 119~  Lemmings 3D dk. 99,-  Bug dt. 109,-  Pulstar 129,
Pinocchio dt. 129~  Novastorm dt. 99,-  Daytona USA dt. 129, Robo Army 129,-
Return of the Jedi dt. 79~  NBA Jam T.E. dt. 99 - FIFA Soccer 96 dt. 99, Samurai Shodown 107 -
Secret of Evermore dt. 119,-  NHL 96 dt. 99~  Hydlide dt. 109~  Samurai Shodown2 139~
Secret of Evermore us  149,-  Primal Rage dt. 109,-  Mystdt. 99,-  Super Sidekicks 3 129~
Shadowrun dt. 129,-  Panzer General dt. 99~  NBA Jam T.E. dt. 109,- Sengoku 2 129,-
Stargate dt. 126,  Parodius Deluxedt. 99~  NHL 96 dt. 99~  Savage Reign 139,-
Samurai Shodown dt. 129~  PGA Tour Golf 96dt. 99,  Panzer Dragoon dt. 109~  Top Hunter 109~
Syndicate dt. 99~  Raiden dt. 99~  Pebble Beach Golf dt. 99,-  Viewpoint 129,-
Striker dt. 69,~  Rayman dt. 99,~  Primal Rage dt. 99,~
Shootout Soccer dt. 119,-  Ridge Racer 2 149~  Parodius Deluxe dt. 99,- d
Super Turrican 2dt. 119,  Road Rash dt. 99~  Rayman dt. 109,- "ag"ar f' 399’.
Super Dropzone dt. 119,-  Rock'n'Roll Racing 2 dt 109,-  Shinobi dt. 109~  mit 3 Spielen

96 WIR WINSCHEN UNSEREN KUNDEN UND DENEN, DIE ES NOCH WERDEN W()LLEN
EIN FROHES WEIHNACHTSFEST UND EIN GLUCKLICHES NEUES JAHR.

Versandiasche 7 DM * Vorkasse 6 DM * Nachnchme 9 DM » Ab 250 DM Versandkosten frei

@b AegidienstraBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz * Fax: 05522/75825

’"C-' Viele weitere Artikel auf Lager
/d Wir haften nicht fiir Inkompatibilitat.




Produzent: Stuart Whyte = Design: Jullan & Nick Gollop (Mythos Games), Andrew Willlams « Programmie-
rung (Playstation). Bob Koon, Grame Ashton = Grafik: J. Gollop, John Reitze, Martib Smille, Suzy Lockyer =
Musik:John Broomhall, Allister Brimble = Sound: Andrew Parton = Sound (Playstation): FC Music

X-Com: Enemy

Unknow

"Sommer 1999, mittler-
weile haben wir uns an

;' die stindigen UFO-
== K Angriffe gewdhnt, die
i Gegensalz 7 erst den amerikanischen

th Raum, nun auch Europa
machen. Das letzte

zu Strategie-

unsicher
Raumschiff flog uns gestern auf den
Radar, zog einen Bogen iiber Skandina-

Grafen wie Bull-
Jfrog oder Sid

Meier ist das  vien, konnte unsere Abwehrjiger aber
iiber der Arktis abschiiteln,
Patrouillentliige, die wir bis zum 23.
August fortfiihrten, blieben erfolglos.

Dafiir machen unsere Forscher in den
X-COM-Sttitzpunkten Fortschritte: Die
Artefakte, die unsere Spezialeinheiten
aus abgeschossenen UFOs bergen
konnten, dffneten unseren Waffentech-
nikern neue Moglichkeiten, Bald wer-

"Mythos"-Team Unsere

kaum bekannt.
Zu Unrechi,
denn die Briider
Julian und Nick
Gollop versor-
gen Pixel-Kom-
mandanten seit  den wir in der Lage sein, schwere Plas-
makanonen zu fertigen. Wiirde es uns
zebn Jabren mit Gy e S
blo gelingen, cinen der Auerirdischen
lebendig zu fangen! Dann kdnnten wir
mehr iiber die grofte Bedrohung der
Menschheit erfahren..”
Wihrend "Spiegel”, & Co. noch
iiber die Existenz von Alien ritseln, ist
fiir "X-Com"-Mitarbeiter der Fall bereits

durcbdachten
Strategietitein,
Schon friibe 40-
"Focus”
Kilobyte-Spiele
Siir den Sinclair

klar: Die Auterirdischen sind hochtech-

'
skt
WEETREG

T T

Kontinenten X-Com-Stationen, die von
Euch mdmdual gemanagt werden.

1 SHin. |30t
[1std [1Ton

+-
g

Das Schicksal des blauen Planeten liegt In Euren Handen. Den Globus kannt thr rotie-
ren und zoomen. Sichtet eine Eurer Stationen ein UFOD, wird Euch das unverztglich
mitgeteilt (links oben), Auch der Luftkampf findet in einem speziellen Fenster statt.

Uber den
verwendet Thr das
monatliche Budget fiir den Ausbau von
Stationen auf fiinf Kontinenten, fir die
Rekruticrung von Soldaten, Forschern
und Ingenicuren sowie fiir die Erfindung
neuer Fahrzeuge, Walfen und Schutzan-
ziige. Wird ein Ufo gesichtet, startet Thr

menschlichen Abwehrfront.
Globus gebeugt,

ein Jagdgeschwader. Gelingt es Euch,
den Feind dber einer Landmasse abzu-

stelle (aber auch bei der Abwehr eines
Alien-Anschlags) werden Eure Soldaten
auf eine isometrische Landkarte versetat,
wo sie Gebiude durchsuchen und sich
mit den AuBerirdischen Schlachten lie-
fern. Sowoh! diesen Taktik-Intermezzi als
auch den globalen, strategischen Sitzun-
gen liegen Icon- und Textmeniis zugrun-
de, mit denen Thr nahezu jede Aktion

Spectrum ("Re- (vom Entschiirfen ciner Handgranate, bis

nologisierte Aggressoren, der Spieler ist zum Aufbau eines neues Mannschafts-

der Oberbefehlshaber der letzten

schiefen, schickt Thr einen Bodentrupp
hinterher. Zur Untersuchung der Absturz-

bel Star Rai- y
(|'.1.'I[|IL'['.\'] steaert. i
ders” und Ga-
mes Worksbops

"Chaos"”) wur-

den von der

derholen, I]|L|l]1 die ."
ten. Wie in ei

otivation bis zum f inale .1u1 dem Mars e
el werden Eure Kdmpler st

Facbpresse
gelobt —vom
Publikum aber
weitgebend

dgenen lhr sogar den gin

ignoviert, L =
£ sehen ist "X-Com™ grafisch f.l!‘.\l.||l.'||] n un[i t"f‘hl’]lf‘t h riickstandig.

Auch "Laser
Squad” und
"Lords of
Chaos” ( fiir

C 64 und Amiga)
verkaufien sich
spdérlich. Erst
1994 ernteten
die Engliinder
mit PC-Spiel

"UFO" (alias "X-
COM) die ver-

Ausuferndes Strategiespiel mit Manage-
ment- und Takiik-Intermezzi. Fiir Konsolen-
Fans anfangs elwas verwirrend.

Das Ende einer Alien-Jagd: Wahrend eine Abteilung uméiegende Far-
men (oben rechis) nach AuBerirdischen durchsucht, hat ein anderes
Trio das Ufo gestirmt — das letzte Alien sprengt sich selbst!

dienten Ver-

kaufslorbeeren.

Andere Verslonen
Eine PC-Version Ist arschienan, Umsetzungen {ir andere Systemae sind nleht geplant

MANIAC januar



Entwicklung: Sony, USA

Nach den Marvel- und
\ DC-Umsetzungen verbrit
~o -/ Acclaim den maskierten
o # Dimon "Spawn” in einem
-, horizontal scrollenden Prii-
gelspiel. Oberfiesling "The
Mad One" verschleppte dreizehn Kin-
der, darunter Spawn’s Tochter Cyan, in
die Darklands. Als Spawn kimpft und
zaubert Thr Euch durch trostlose Hiu-
serschluchten und brodelndes Lava-
gestein bis zur ultimativen Konfrontati-
on mit Oberteufel Malebolgia. Thr ver-

IC

Sl T Sl

WLk

L TS

Spawn's Gegenspielen - Feuer frei!

Derzelt sind kelne Umsetzungen geplant

Die attraktive Meerjungfer gehort leider zu

treibt die Skelette und Rowdies mit
Uppercuts, Roundhouse-Kicks und
Doppelwatschn, aber auch mit acht
Zauberspriichen: Komplizierte Tasten-
kombinationen setzen verheerende Feu-
erbille frei oder verwandeln Euch in
cine flicgende Kugel. Eure Magie ver-
braucht ¢twas Lebens- und Zauberener-
gie. Ist beides aufgezehrt, konnt Thr
nicht den letzten Ricksetzpunkt in
Anspruch nehmen: Zuriick zum Level-
anfang! Zusitzlich notiert Thr Paworter
bereits durchkiimpfter Abschnitte. th

prigelt Euch in ausgeluts

Entwickiung: Cryo, Frankreich = Produzent: Diarmid Clarke = Deslgn: Heml Herbulot, Philip Ulrich = Pro-
grammierung: Alain Saffray = Grafik: Daniela Harbulot, Ivon Trevien = Sound: Stephane Picg

Lost Eden

Das Grafik-Abenteuer
des franzosischen Ent-
wicklers Cryo versetzt
Euch in ein fiktives Land, in
dem Dinosaurier und Men-
schen eintrichtig zusam-
menleben. Doch eine Horde Thyranno-
saurier setzt alles daran, die Menschheit
zu vernichten. In der Rolle des Prinzen
Adam reist Thr per Flugsaurier durch
prihistorische Dschungel- und Seen-
landschaften. Ihr tiberredet die Anfiihrer
der ortsansissigen Stimme, gemeinsam

mit den Brontosauriern michtige Trutz-
burgen zu erbauen, um die Aggressoren
zu verjagen. Auf einer Weltkarte wihlt
Ihr einen Landstrich aus, eine FMV-
Sequenz zeigt den Dino-Flug. Nach der
Ankunft klickt Thr Euch durch Standbil-
der, Begegnungen mit Velociraptoren
oder Einheimischen werden mit kurzen
MPEG-Videos eingeleitet. Mit einem
rotierenden Wiirfelcursor wechselt Ihr
zwischen den Schauplitzen, sammelt
assene Nester ein oder besinfiigt die
Pllanzenfresser mit einem Pilzgericht. th

BLUTLEER « Auf eine original
der Kultcomics hat Acclaim verzichtet: Spa
zelt in der Papiervorlage seine Opfer blutig nie
der Modul-Version spritzt kein roter Pixeltropfen: Mal-
ebolgia's Schergen blinken freundlich und verschwinden vom Schirm. Ihr
ter "Final Fight"-Manier durch nett gez
Tempel, Vorstidte und die Holle. Eure Widersacher trudeln ge
unfair auf Euch zu, wegen den vielfiltigen Schlagvarianten und
cials kann sich "Spawn” noch im Prigel-Mittelfeld behaupten.

L

Jugendireie Umsetzung der harten Comic-
Vorlage mit nervenden Monsterhorden
und verzwickler Steuerung

reue Umsetzung
n met-
,in

chnete
gentlich
gie-Spe-

120 MARK

PHILIPS

{iko-Adventure im Edel-Look und mit para-
diesischer Musik - licherliche Sprecher und
kindliche Story driicken die Stimmung

DI(' Comicvor-
lage liefert Kull-
zeichner Tod
McFarlane. Vor
Lnt zwei Jabren
wanderte der
Marvel-Veteran
zu Image ab,
hier darf Farla-
ne seine Splat-
terfantasien

ausleben.

SH.".'n'm‘b: Die
genialen Render-
grafiken werden
bei Dialogen von
pixeligen Por-
traitzeichnun-
gen Enrer
Gesprdehsfrart-

ner verunstaliel,

STEINZEIT-MULTIMEDIA = Die Spielmechanik
von "Lost Eden” nutzt die Stirken des CDi und
unterlegt MPEGs-Videos mit glasklarer Sprachaus-
gabe. Die Pastellfarben der hochaufidsenden Render-
filme und der pulsierende Enigma-Sound schatfen eine dichte Atmosphare,
die leider durch gestelzte Synchronstimmen zunichte gemacht wird = be-
gnigt Euch mit den englischen Untertiteln. Lineare Dialoge, eine zdhe
Benutzerfihrung, man e Abwechslung, etwas zu e | und

Quadersteina zur wehrhaften Zitadellen-Mauer

Die PC-Fassung ist bereits erschienen. Weitere Umsetzungen sind nicht geplant
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Emtwicklung: 5 5. D, Japan = Produzenten: Mamon Shigeta, Yoji ishil

Mystery
Mansion

Familentreffen in der Gesstervilla: Euer Bruder Mike gibt Euch

Hinweise und spricht mit den anderen Seelen des Landhauses.

Jonathan, Held des Mega-
‘Hidden
; ruft Euch als seinen
Enkel in das "Haus der verlo-
" renen Seelen”. Die Bewohner
des mysteriosen Landhauses

wurden in Schmetterlinge verwandelt,

CD-Vorgingers
Souls™,

und Raymond setzt alles daran, wieder
ein Mensch zu werden. Um sein Ziel zu
erreichen, will er das Haus zerstoren -
mit Hilfe Fures Bruders Mike versucht Thr
Raymond von seinem Vorhaben abzu-
bringen. Thr seht die neun Riume aus der
Ich-Perspektive und bewegt Euch auf
vorgegebenen Bahnen zwischen Kinder-
zimmer und Treppenhaus. Trefft Thr auf
einen Schmetterling, plaudert Ihr mit dem
Kopf des Verzauberten, auf Fragen ant-
wortet Thr mit Ja oder Nein. Feuerzeug
und Kristallkugel, Miinze und Tarotkarten
konnt Ihr zu vorgegebenen Zeitpunkten
aufsammeln und ¢insetzen. th

OUNE

Kinderleichles 3D-Adventure zum Zuschau-
en und Zuhéiren mil lieblosem Soundirack
und diirftigem Handlungsspielraum

Andere Versionon

ALLE
Die Tarot-Karten

welsen Euch zum
néchsten Raum

n. Meist bleibt Euch

Mansion |I|rr al
Horspiel, denn als anspruc -‘:»ul s
Grafik-Adventure. Die farbarmen
Mega-CD-Optiken wurden Gberar-
beitet, reizen die 32-Bit-Hardware
aber nicht aus: Ihr geistert zwar
flott durch die Wohnraume, die

grob gepixelten Texturen und Cha-
rakter-Kople sind jedoch kein allzu
schaner Anblick, Die Dialoge kbnn-
ten ebensogut aus dem Nichis

nigen Animations-
ar lassen keine

kommen: Die w

Umsetzrungen sind keine geplant. Der Vorgdnger
C0 wurde in MANIAC 5/94 mit 55%

“Mansion 01 Hidden Souls™
Spielspall bewertat

lir das Mega-

Entwickler: Sculpured. USA

“BRET HART

HINS: 05"\ COMEO ! !

Onhne Ringrichter kampft sich's leichter: Dieser "Nuts-Breaker™ hatte
jedem Normalsterblichen e (Energie)-Leiste zetrimment.

Wrestling-Puristen

gehen in Deckung:

€, | Nach der Super-Ninten-
. do-Version setzt Acclaim
\ <7 zum  32-Bit-Schlag an.

\/ Neben den sechs Dickwiin-
sten des Moduls (MAN!AC 12/95) neh-
men Glatzkopl "Bam Bam Bigelow™ und
Sumo-Fiesling "Yokozuna” an der Wrest-
lemania teil. Im Kampf um den “Inter-
continental Champion”™-Girtel scheucht
Thr bis zu drei Wrestler gleichzeitig
durch den Ring, Wollt Thr Euch zum
"World Heavyweight Champion” kronen
lassen, mift Thr zuerst in mehreren
“Einer gegen drei™-Matches antreten und
"Royal Rumble™-Show
gewinnen, Wie im Automaten kniippelt
Ihr mit Combos und Special-Moves auf

schlietilich die

die Gegner cin: Lex Luger packt seinen
Doink brutzelt seine
Feinde mit dem Elektroschocker. oe

Morgenstern aus,

| AccLAIm
i PLAYSTATIDN [

W AccLAIM

72%
1 68 %

68 %

WWF-Wrestling im Beat’em-Up-Stil mit
Special-Move und Multi-Hil-Combo.
Spielt sich Niissiger als aufl 16-Bit.

gann, ende
als Persiflagge auf das TV-g
II||.II'

eprifte
Davon abgesehen
spielt sich die Playstation-Version
flotter als der Super Nintendo-
Kollege und erspart Euch jedes
Ruckeln, Die Special-Moves sind
relativ leicht auszufihren, erst die
geheimen Mandver provozieren
Euren Forscherdrang. Leider
hapert’s an der Gegnerintelligenz
Mal mischt Ihr Euren Feind ohne
Probleme auf, mal geht hr im
Fausthagel chancenlos zu Boden
Wer satte ‘.'.: estlingkost genauso
auf die 16-

Andere Versionen

Die Super-Nintendo-Variante testeten wir in MANIAG 12/95 mit 67

gen fir Mega Drive, 32X und Saturn sind in Arbait

% SplelspaB. Umsetrun-



Entwickler: Magical

¢
SEeA M ANIC A
PlayStation BRIy WORLD OF GAMES I,
9 69115 Heidelberg - Hebelstr. 22
SUPER NINTENDD % ™ fex iz 180134
- Nichts fiir Rookies!!!
Hrjrl Der Wohasinn witd Wirklichkeit!
Ab 23, Dex. - Nintendo |.| 64 '8
Cruisin USA
Ultra Mario Kart :ml
haA> Kl Ifin ol C >
Metroit 3D cll
B i : | PLAYSTATION | SEGA SATURN | SUPER NINTENDO
Bbian:r 109.00 | Resident B $9.00 | Sego Rafley Champ.
{ifing Trme 109.00 | Tekkeal 12900 | Ta¥hiaDeas 119.00
Spore Holk 109.00 | Preiedt Overkd 10900 | Virtea (opw. Gen 12500
Doedobus Encounter 11900 | Goel Storm 9900 | Virtoo Rocing 129.00
lcx:eﬁScL:Jer “Eg | Pm‘:r Hawk Il wal
e o1 Wohaoha | Worhaw ayman Diddy Kongs Quest 10995
l. :’:E“,’m{-'.p:':'%“"]“:' ;'T FiFA Soccer 96 §9.00 Fl‘llf‘lk F"IE{ ]E: gg 'Sm& o? hana IT‘ 119.00
exoulurgen b 18 Ubr worden auch om ive Infermation I HEA 98 2900
mﬂﬁﬁ‘:’fﬁ;“h;‘m{'m | Twisted Metol 99.00 | Virtua Fighter || el |f |ybiall 139.00
B 15 lrms, kbbb snd | Worhomener call | Uni-Adspter £9.00 ] Weapon Load 139.00
Hadndesungen vochohchien ! ¥ Sega Sat Sys U5 650.00 ¥ Brpath of Fire 11 139.00
Action Replay I 105.00

Achtung: Neu in der SCHWEIZ !!

EEIEHGO

Die Randpositionen sind strategisch glinstig, Im Bidsch 63 6331 Hinenberg
da sie nur schwer vom Gegner umzufarben sind.

Phone: 042 38 16 56 / 57 Fax: 042 38 16 58

Mo 14: 00—90 00 Di-Fr 11:00-20:00 Sa 11:00-16:00

Welch  clevere  Idee:
"Hungry Dinosaurs" orien-

msErEnl Splalape i B
Sega Saturn  Sony PlayStation Panaaonlc 3D0 Atari Jaguar
| Uitra 84 Virtual Boy NEO-GED und CD Sega 32X PCEngine
PCFX Eupnr‘NES Sega CO MegaDrive GnrnaB«m; GameGear

- o tiert sich am Grafik-Stil von
J Superheld Mario und will so
 *, = die Gunst des ersten Ein-
drucks nutzen. Schnell stellt
sich aber heraus, daid wir kein neues

&l Fochlonmdligs Barstung duorelh 128 Jabes Splaiear

1 4 Pmbesplel gem!ng? Kein Problem. Besuchen Sie uns und erleben Sie die virtuelle
Das Beste am Spiel: Spielewelt hautnah. Bestellen Sie doch gleich unseren Gesamtkatalog. Es lohnt sich!

Edel-Hipfspiel, sondern eine Knobelei Der Multi-Player-Modus,

fir ein bis vier Spicler vor uns haben.
EENNEEIE
" G261/ 35829 i

Auf einem 9x9 Felder groRen Spielfeld
tummelt sich pro Person ein Mini-Sau-
rus, der eine Spur von farbigen Eiern
hinterlift, Wer nach Ablauf der Spiel-
zeit die meisten Eier seiner Farbe pla-

zieren konnte, hat gewonnen. Dabei

konnt Thr "feindliche" Eier verspeisen
und den gewonnenen Platz mit einem
cigenen Ei besetzen, Aufierdem Firben

: i B : i Sony Playstation Sony Playstation
sich Eier automatisch um, wenn sie ver- o 50 o idore
tikal, horizontal oder diagonal von MEHR SCHEIN ALS SEIN = Ein Eiéﬁrta-_Areﬂu Toshinden ;ggg DM Sony P[nysrorion + Demo CD 559.95 DM
_=myie - ) N teres Mal bewihrt e 2 Lemmings 3D .95DM  Sony Playstation + Battle
feindlichen Eiern eingeschlossen sind - : NBA Jom Tournament Edition ~ 84,95DM  Arena Toshinden 35,00 DM
: . T R . Street Fighter - The Movie 84,95DM  Memory Card Playsiction 41,95DM
ganz nach dem "Reversi"-Prinzip. mg Wipeout 84'95 DM
1] ar angene r - Destruction Derby 84,950M Super NES
Optik r 8
Sl ; Discworld 79.950M  Software
unge Air Combat 79.95DM  Super Mario World 2 - Yoshis lsl. 99,95 DM
Abenteuer hervor, spornte aber Rayman 79,95DM Donkey Kong 2 119,95 DM
Entwickler nicht zu geistigen Extreme Games 79,95 DM Weitero Titel auf Anfrage S
Hohenfligen an. Das auf kindlich Weiters el o Anfrage [ Fox: 06261/17065

lich durch ]
gruppendynami

enten. Dabei wdre mir ein Iﬂ.an- E : H I I E IZ
liches* Original-Reversi lieber A

|1c'..Ps"n dmm d“ trage Eier- hl”

di - Tiatbris a8 5i a shop of P'rotovision 089/340 29 04
Saurier-Grafiken und L,LFHI strate- Neu ! Diverse 089/340 29 05
gische Knobelkost mit Instant-

Virtual Reality
Durchblick. Trotz mehrerer Schwie- " vrla N \ snhiorn
rigkeitsgrade und Computer-Geg- Produkte beide Nummern pr obieren

ner sollten motivierte D

Schnellste Importe & Schweizer Tiefstpreise

enstr: Y

4 i x d
PSX Saturn 3DQ  Shopin: Y vaer
JagCD SNES Virtual Boy Nomad

Primitives Steinzeil-Reversi fiir ein bis
vier Spieler. Trotz Mario-Dutfit ein
fides & allzu simples Denkspielchen.

k‘l uf .Jrurkgr gifen

Umsetzungen sind derzeit nicht geplant.




I)l‘f!'_l.:('f‘\‘[).l"{’f('l'
warten auf dem
Weibnachts-
mann: Rechtzei-
tig vor dem Fest
soll die Modul-
Version von
SNKs ultimati-
ven Beal'em-Up-
Sequel "Samurai
Shodown 3"
erscheinen.
Einen ausfiibr-
lichen Ringkom-
mentar geben
wir in der ndich-

sten Ausgabe.

R ekorduver-
délchtig: Eine
Viertelstunde,
nacbhdem ich mit
"Sonic Wings 3"
in den Testkata-
komben ver-
schwunden bin,
klettere ich
schon wieder
ans Tageslicht,
Neun Level, ein
lidppiscbes
Abspann-
Bildchen, und
schon gebt das
Ganze wieder

von rorne los.

Entwickler: Technos, J

Mit "Voltage Fighter
Gowcaizer" greift Action-
Spezialist Technos nach
der Knochenbrecher-
Krone, Mit einer von zehn
Spielfiguren stolpert Thr in den
Ring, sogar Oberfiesling Shen Long
(den Namen kennen wir doch irgend-
woher?) lifit sich gleich zu Beginn
anwiihlen. Jede Figur zelebriert auf
Kommando von vier Spezi-
alattacken und kann nach einem Sieg
die Specials des verbeulten Charakters

eine

e Putzige Madels und fantasievoile Schaupiétze D¥1 Y
tauschen nicht Uber das schiampige Design hinweg.

Voltage Fighter

ausfiihren. Ziel ist der Gewinn des Tur-
niers. Dafiir greifen einige Figuren tief
in die Trickkiste: Die putzige Shaia Ligt
cin fliegendes Auge steigen, das mit
Laserstrahlen auf Kontrahenten feuert,
wiithrend Anime-Girl Karin (Robert kau-
erte andichtig vor dem Monitor) eine
Wolke herbeizaubert und damit jeden
Gegner umfegt. Originalitit ist bei "Vol-
tage Fighter” Trumpf: Ausnahmsweise
erinnert keine Fantasy-Gestalt an einen
Kollegen aus einem anderen Priigel-
spiel. ak  au

n von NOVA, Ham

KEINE SPANNUNG = B

deen sind genauso Mange
mert auf die Knopfe, probi
zuerst am Boden liegt.

te Kombo-Attacken: Ihr h
as und hofit, daB der Gegner

ch, es mit der

gebaliten Neo-Geo-Prii ‘~.~CI‘I|".:rr||‘ aufzuneh-

men, ist Technos klglich gescheitert. "Voltage Figh-

ter” hdlt weder technisch noch spielerisch, was der

Scrolling unsauber und die Helden-Bewegungen zu statisch. Neue Spieli

Andere Versionen
Zur Zeit sind keinerlel Umsetzungen geplant.

Entwickler: Video System, J

Sonic Wings 3

o)

Ballern statt Prigeln:
Wer von Specials und
Combos genug hat, steigt
2 in eines der zehn "Sonic
Wings"-Flugzeuge und gibt
den Feinden am Himmel Saures.
Wie beim Vorgiinger wiihlt Ihr vor dem
Start eine Spielfigur, deren Korperbau
tiber Aussehen und Wirkung der Super-
Bombe entscheidet. So werft Thr entwe-
der ¢in paar Megatonnen TNT ab oder
verwandelt Euch kurzerhand in einen
Spielzeugroboter, der gegnerische

() ()
Vermurkste Backgrounds, aber riesige Endgegner.
Trotz Zwei-Spleler-Modus kommt wenig Freude auf.

Geschiitzstellungen, Panzer und End-
gegner platt trampelt. Je mehr Feinde
1hr abschiefit, desto ofter eiern Extras
tiber den Schirm, die neue Waffensyste-
me, Streuschufs oder Bonuspunkte
spendieren. Am Ende jedes Levels war-
tet der obligatorische Mega-Wicht, der
sich wihrend des Kampfes mehrmals
verwandelt und reichlich Munition fiir
Euch bereithiilt. Zur Auflockerung sind
zwischendurch zwei Bonuslevel einge-
baut, in denen Thr reichlich Power-Ups
scheffeln konnt. ak

*Sonic

nation mit der merkwirdi
ganger konsequent duste
Teddybaren. Von Spield
hra

Anders Versionen -

“Sonic Wings 2° haben wir als

r\>'[{] Fighters

2% in Pl-’\l‘l'a\C ICI 84 mit F"i' o

Hﬂcxscnnm « Schon der
Vings® hat keinen MAN!AC vom Stuhl
gerissen, doch beim Nachfolger verlieBen alle Kolle-
gen den Testraum. DermafBen lieblos gezeichnete Spri-
tes, Hintergriinde und Endgegner bekommt Ihr selten zu sehen - in Kombi-
&n r-1u5ik ist das grob fahrldssig.. War der Vor-
t Ihr jetzt auch Spielzeug-Autos und
pde sein: Hier ein p

zweite Teil von

Splelspal bewertet,

' Durchschnilts-Priigler mit
| gelangwelilten Fantasy-Figuren und
wenig Specials, Aul Dauer ermiidend,

energiegeladene Name verspricht. Die 3D-Zooms sind extrem rucklig, das

Liehloses Ballerspiel mit vermurksten
Backgrounds, nervigen Riesen-Gegnern
und ultra-kurzen Levels,

ar Hub- .

MAN!AC januar



Entwickler: Taito, J

Galactic @ttack

Im Gegensatz
2u Sonys "Philo-

soma” setzt "Ga-
lactic Attack™ auf
traditionelle Welt-
raum-Action: keine
Collage aus verschiedenen Action-
Perspektiven, sondern sieben ver-
tikal scrollende Baller-Levels alter
Prigung. Euer Raumschiff feuert
einen Standard-Laser nach vorne
und peilt die Feinde, die eine
Ftage tiefer sitzen, mit dem Faden-
kreuz an. Beide Waffensysteme

Klassischer Vertikal-Scroller mit sieben
spannenden Levels. Astreine Technik,
aber liebloses Drumherum,

Andere Versionen

Euer Abfangjager nimmt das
Riesenraumschiff unter BeschuB

peppt Thr unterwegs mit Power-
Ups auf, neuvartige Erungenschaf-
ten der Ristungsindustrie bleiben
Euch verwehrt

Das Spielfeld konnt Ihr entwe-
der hochkant mit schwarzen
Balken genieBen oder lhr
dreht den Fernseher um 90
Grad - nur so erhaltet Thr ein
Vollbild und entdeckt grafi-
Schmankerl,
andere Bildschirm-Positionie-
rung nicht bietet (kein Witz).
"Galactic Attack” ist ein pro-

sche die die

fessionelles Shoot'em-Up ohne
FMV-Schnickschnack,
Genre-Fans bedenkenlos kau-

das

fen durfen, mg

Umsetzungen sind doarzeil nicht geplant. Den Test der Imporn-Varsion ("Layer Section™) fin-

det Ihr in der MANIAC 11/85

Entwickler: Taito, J

Japiter Strike

Taito prisentiert
AD-Action i la
| "Starwing”.  Der
- 'I aufwendige Ren-

der-Vorspann
berichtet von einer
auBerirdischen Invasion, die letzte
Hoffnung der Menschheit sind die

Jupiter-Streitkriifte: Thr zwingt

Euch in den obligatorischen Proto-
typen und startet die Kamikaze-
Offensive auf die feindliche Arma-
da. Neben einer konventionellen
Laser-Wumme ist Euer Polygon-

Langweilige "Starwing”-Kopie mil
schlechl programmierter 3D-0plik
und strohdummer Alien-Armada.

Andere Versionen

- Raumhafen: Unter dem P
Zerstorer fliegt die Allenfiotte an.

Jidger mit zielsuchenden Raketen

ausgeristet. Thr nehmt die Feind-
schiffe mit rotem Fadenkreuz ins
Visier und lost nach "Panzer Dra-
goon"-Manier ¢ine volle Breit-
seite aus.

Das zinftige Intro jagt Euch
angenchme Schauer Gber den
Riicken, nach dem ersten
Blick auf den Jiger trint die
Erniichterung ein: Die rucklige
3D-Optik nervt mit schludriger
Steuerung, unfreiwillige Kolli-
sionen mit den langweiligen
Gegnerformationen sind vor-
programmiert. Action-Freaks
buddeln licber Nintendos Vor-

bild "Starwing” aus. rb

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant. Den Test der Import-Version ("Zeitgeist™) findet Ihe

in MANIAC 11/95
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Euer Videospielexperte in Osterreich

SHOP INNSBRUCK
Andechstr. 85 / 6020 (Greif-Center)
Tel.: 0512 / 39 26 26

SHOP WIEN
Lindengasse 28 / 1070 (M. Hilf.Str.)
Tel.: 0222 / 52 22 3 66

VERSAND
Ed. Bodem Gasse 8 / 6020 (Tech Park)

Tel.: 0512 / 36 14 41
Fax:0512 / 36 14 42

Bei Bestellung bis 15 Uhr / Lieferung in 24h
{bei lagernden Artikeln)
Fordert unsere kostenlose Gesamtliste Winter '95 an!




Wer sich fiir's
deutsche Base-
ball-Geschehen

interessiert oder
einfach nur den
Durcbblick im
komplexen
Regelwerk
sucht, wendet
sich an den
DBSV (Tel.
06131/618250).
Auferdem gibt's
vom Verlag
Meyer&EMeyer
das offizielle
Baseball- und
Softball-Magazin
"Homerun"
(ISSN 0945-
523X), in dem

Ihr neben faden

Verbandsmittei-

lungen auch
Bundesliga-
News, Spieler-
Portrails, Sta-
tistiken und
Major-League-

Berichte findel.

Entwickier: CRI, Japan = Produzenten: Yoji Ishil, Makoto Oshita, Chris Cutliff, cnﬂs Smith = Grafik: Takaya

Segawa, Hideakl Moriya, Makiko Suzuki, Y

hihira Otani = P or ']

Ishihara, Kenichi

Yamaguchi, lchiro Kasal = Design: Yoshiaki K

World Series
Baseball

Tomoko

Die Kamera-Grundeinsteliung "Middia" ist flr das normale Spiel am besten geeignet. "Ran-

Tomonori Sawada

dom" wechselt zwischen vier Ansichten und vermittelt den Eindruck einer TV-Ubertragung.

Seltsam, aber wahr: Sega
Deutschland veroffentlicht
trotz geringer Absatzpro-
gnosen e¢in Baseballspiel far
den Saturn. In der 32-Bit-
Arena von "World Series Base-
ball" (MLB/MLBPA-Lizenz inklusive)
veranstaltet Thr eine komplette Saison
samt Pennant-Race und World-Serie,
drescht beim beim Homerun-Derby die
Bille aus dem Stadion oder betretet mit
auserwiihlien Spitzensportlern das All-
Auf Wunsch kommentiert
ein sprachgewandter, englischer Repor-

Star-Game,

ter das Geschehen, kiindigt die Spieler
an und gerit bei spektakuliren Szenen
aus dem Hiuschen. Vier unterschiedli-
che Kameraperspektiven sorgen flir
Abwechslung: Bei "wilden" Einstellun-
gen konnt Thr Eure Defensive auf "Auto-
matik" stellen und somit ohne Spiclbe-
eintrichtigung  die  Kamerafahrt
geniefen. Erfolgt ein Pick-Off oder
Steal, wird direkt ans Base gezoomt.

Seltene Ereignisse wie "Ground-Rule-
Double” (ein "Fair Ball" springt ins
Publikum) und "Infield Fly" (weniger als

HOLY COW = Schon "Greates! Nine" war eine Reise |
Baseball" schaltet Seg
lauf ist einen Tick schnel-
2 Pitching
rabschieden sich wie in der Realitat als Homerun),
und die Offensive an Aggressivitit (mehr Base-Stealing, weniger
). Gleiches gilt bei der Stadion-Charakteristik: Wer 2.B.

mit dem offiziellen *"Warld Sm
Gang hoher: Der "amerikanisie
ler, da
(miese

Wilrfe ve

Pop-Up's..

im Bostoner Fenway-Park antritt, bekampft nicht nur ein anderes
Team sondern auch das imposante "Green Monster
Minus

grin-gestrichene Begrenzungsmauer im Leftfie

sigren Schlage, r ge
und unsa pieler-Animatic :
staubten Streik- ~ta s' Jahrgang 19“1

Andere Varsionan

te" Spielab
irch gewinnt das vorher zu leict

Aathieistin znee RIGLTLILLD: $1410 |
Uberdacht oder Freiluft? Vor i3]
Spielbeginn sucht Ihr Euch
Euer Lieblingsstadion aus.

und
Second besetzt) sind mit von der Partie.
Die Originalversion "Pro-Yakyu Greatest
Nine" erschien im Mai 1995 in Japan.
Neben authentischen Spielerdaten,
Teams und Stadien der Pacific-/Central-
League bietet die Urfassung ganze sechs
Kommentatoren, die sich im Tonfall von
"neutral” bis "fanatischer Fan'
scheiden. Der Spielablauf ist langsamer
— fur "World Series Baseball" frisierte die
Sega-Sports-Abteilung nicht nur die

zwel "Aus", mindestens First

unter-

Ballgeschwindigkeit, auch die Reichwei-
te der Base-Wiirfe (kaum noch "Kuller-
biille") wurde erhoht. Auierdem polier-
ten die Amerikaner den lauen Abspann

Nippon wert,
noch einen

an Dramatik

die riesige,
unkte kas-
Teil damliche
ie ange-

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

“There's no place like home': Aus-
in Defensive und Offensive
ist der Pitching/Batting-Bildschirm,

i=1Glavine
=l Avery
i=iSmoltz

=i Mercker

=i McMichael
i=iNohlers
i=iClontz

a,Lm.z 100 0. 011

Die Rotation der Allanta Brav&s lWond
Series Winner '95) biatet die beste
Pitching-Kombination

auf: Wer die World-Series gewinnt,
bekommt FMV-Clips spektakulirer Post-
Season-Szenen zu schen — u.a. Joe Car-
ter's Winning-Homerun, Mitch "Loser”
Williams' Mound-Gymnastik und die
Minnesota-Homer-Hankies. Daftr ver-
mifSt man in der US-Version den Team-
Editor und die extrem tbersichtlichen
Statistiken. pa

‘-.,_‘_“-//
©1995 SEGA

“a
DMLEPA MSA D MLB l!!'l 5

"Super League” im Salurn-Zeitalter: Tech-
nisch gules Baseball mit hervorragender
Spielbarkeit und hohem Molivationsfakior,

MAN!AC januar
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\ .Fﬂ;‘ die im-
[Jr;ff?l;:.f-('n Intro-
und Zwischense-
quenzen wurden
Schauspieler
vor einem Blue-
screen gefilmt,
Truck, Mech,

Flugzeug und

Umgebung anf

SGI-Worksta-
tions gerendert,
animiert und

einkopiert.

Produzenten: Kristian Jones, Morgan O'Rahilly = Design: K. Jones, Mike Ellis » Programmierung: Marcus Gooday, Salim
Siwani = Gratlk: Garvan Corbett, Mike Waterworth, John Harris, Jim Bowers = Sound: Cold Storage, Stasis, Tim Wright

Ivan

Mech im Anmarsch: Die blaue Energieleiste (auf unserem Bild

kaum mehr zu sehen) des wendigen "Colossus® schrumpft dank Eurer
Laserattacke — noch ein Treffer, und der Sentient zerfallt zu Staub.

Playstation-Besitzer mit
"Battletech™-Faible
| schielten bisher neidvoll
e ' auf die zahlreichen PC-
s Umsetzungen der brachia-
\/ len Hexfeld-Brettspiele. Mit
"Krazy Ivan” erhaltet Thr zwar keine
offizielle Fasa-Lizenz, schliipft aber in
ein verwandtes Stahlungetiim, die
Mech-Festung "Miachov MV-538": Im Jahr
2018 installicren Aliens zerstorerische
Energie-Felder in RuBland, Japan, USA,
Europa und im Mittleren Osten. In der
Rolle des Mechwarriors Ivan Popovich
werdet Ihr in die fanf Krisengebiete
beordert: Nach kurzem Blick auf Missi-
onsbeschreibung und Ubersichiskarte
sitzt 1hr bereits im Cockpit Eures "Steel
Cossack Powersuits™. Aus dem Nichts
ADRENALIN

SCNNen
R

3D-Metzel-Veterane
Sekunden als Schrott
Raketen abfeuern, auswei

n sowie Luft- ur

d

graf

Wahrend die Mission geladen wird, zeigt
eine Ubersichtskarte die Standorte der
Sentients und des Schildgenerators.

gnernachschub verlangt auch von
tion: Um nicht binnen
1 enden, miiBt Ikr gleichzeitig ballern

[ ph
Sentients platten und Schildgenerator zerblasen

materialisieren angriffslustige Panzer-
und Flugroboter, die Ihr anfangs mit
Maschinengewehr oder zielsuchenden
Raketen zerbroselt. Eure Kampfmaschi-
ne kann sich nicht nur drehen, vor- und
zuriickstampfen: Mit den L- und R-
Tasten visiert Ihr fliegende Ziele an
oder entflicht Feuer- und Kuge

salven
mit einem eleganten Sidestep.

Jedes Missionsgebiet ist in fiinf Areale
unterteill, mindestens drei davon wer-
den von wehrhaften "Sentients” be-
wacht, Habt Ihr diese Supermechs pul-
verisiert, setzt Thr den Schildgenerator
auier Gefecht, um die Mission abzu-

schlieBen. Aus den eliminierten Alien-
Maschinen purzeln Euch Gefangene
entgegen, die Thr durch Bertihrung aus
der Gefahrenzone beamt. Rotierende

Auf einer rotierenden Weltkugel wahit thr
das nachste Einsatzgebiet - zu jedemn
Auftrag gibt's ein kurzes Text-Briafing.

Andere Versionen
Derzeit sind koine Umsetzungen geplant

Der Sentient "Fireball* heizt Euch mit
flammenden Drilingsgeschiitzen ein - Ihr
haltet mit der Gatlin-Gun dagegen.

Die schnellen Panzer rammen Euren
Mech binnen Sekunden zu Schrott -
Da hilft nur Riickzug und Dauerfeuer.

Power-Ups fiillen Euer gesamtes Wum-
men- und Raketenarsenal auf, spendie-
ren Unverwundbarkeit, Geschwindig-
keitsbonus oder Smart-Bomben. Die
begehrtesten Sammelobjekte sind die
roten "Energy Cores”. Sie Kitten nicht
nur Furen schwelenden Stahlmantel,
niach erfolgreichen Missionen gelten sie
auch als Zahlungsmittel fir Reparatur
und Aufriistung: Mit Lasergeschiitzen,
Explosivgeschossen und Feuergranaten
ristet Thr Euren Mech zur unbesieg-
baren Kampfmaschine auf. th

Krachendes Action-Inferno, das Euch
nur in den Ladepausen Ruhe génnl:
Schnell, schwer und molivierend,

MAN!AC januar
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Ab dem nachsten Monat kosfbt jede
Kleinanzeige 5.- DM, docH das

rste Mal ist gehuhrenfrél'ﬁuf‘geht s:
lBls zuw 1.1996 eingeschickte .
Zoupons (kopiert;-ausgeschnitten oder '

r illimetergénau nachgezelchnet))
werden kostenlos abgédr,

AKTION

‘ MNext Generation, 16-Bit

] und Oldies: Aul viellachen

/ - Wunseh (&damit Ihe

- n}chlml‘l deren Magazinen

- fremdgehen miint), laden

-\ wir ab MANIAC 2/95 regel-

L niifig in e | n Muli:Formats

-n..._, Flohmark!, Second-Hand:

S|1 alist 01 wir ddia
"Kongdlen-Barse” betrg

und Euch mit Hintergr u d

l formationen und Tips lir

Slmmm verso ru . Splel
le

]
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"Destroy him, my
Robots!™: Epyx'

"Impossible Mis-
sion” von 1984

BALLBLA2ER K

Su\;:: gjirn?::do G ul dem Atari 800 und der 7800- [
angeklndigt, Konsole faszinierte “Ballblazer”,

b“}’-‘? dE;tr \::Wh das erste Videospiel von LucasArs, mit

spielwelt jedoc
":oran!hgi!!en. lixer 30-Grallk und friihem Anti-Aliasing:
A

Zwel Spieler kicken im Split-Screen mil
Ihren Endzeil-Flitzern einen Energleball

ie dritte Konsolengeneri-
tion startet den Angriff auf
Deutschland,  Wiihrend
Playstation & Co. mit 3D-
Grafik und 24 Bit Farbtiefe die Fotorea-

liber das zoomende Spielfeld und versu-

chen, mil einem souverdnen Torvot- s

sprung den Gegner aus der Arena zu ===

fegen. Mil der Playstation-Neuaullage im berauschenden Polygonkieid wurde der deut-
sche Enlwickler Faclor 5 betraut: Neben zahlreichen Extras und verschiedenen Arenen
findet Ihr Sprungschanzen und Mauern aul den Spielleldern. Auf den Zuschauertribiinen
Spiel Er.jahr  Syslem Hersteller grolen die Fans den Spie-

litiit in greifbare Nihe riicken, besinnen

FEATURE

sich Nostalgiker auf Jahrzehnte alte
Videospielhits. Verstaubte und zerkratzie

Originat:

"Asteroids™-Module wandern wieder in . g
heruntergekommene VCS-Konsolen, die Authentizital:
alten Sticks werden notdirftig repariert. Fanatische
Klassik-Sammler pliindern Flohmarkthallen, buchen
Kleinanzeigen und kaufen per Post Opa-Konsolen aus
dem Dachboden. Besonders beliebt sind Module mit
Original-Anleitung und -\'crp;u"riuﬂ}:. wer die nicht fin-
det, sucht sich im WWW die passenden Textfiles zum
Ausdrucken. Auch die Marktfihrer haben den Trend
erkannt und schicken Neuauflagen erfolgreicher Klas-
siker in die Verkaufsregale. Wihrend "Mario Bros.” in
never Verpackung die "Classic Serie™ auf dem NES
cinliutete (und gleichzeitig abschloR), lassen sich VCS-
Module heute nicht mehr verkaufen: Eine Umsetzung

und Hiipfspiel-Vorreiter blichen oft die Besten Thres
Fachs. Nicht viele Spiele haben es geschafft, die
gespannte Duell-Atmosphiire der "Mario Bros.” zu
iberbieten und trotz 24-MBit Slapstick-Power hat
selbst "Earthworm Jim”™ Probleme, witzigere Spielsitua-
tionen als "Ms. Pac-Man” auf den Bildschirm zu zau-
bern. Ganz zu schweigen von "Galaga™, das mit mit
durchdachtem Design und glinzender Spielbarkeit
viele modeme Ballereien an SpielspaR tibertrifft

Es ist auch denkbar, daf der minimale Speicherplatz
und die begrenzte Hardware-Leistung Programmierer
wie David "Pitfall'™ Crane und John "H.E.R.O.” Van

fir neue Konsolen mu® her, moglichst authentisch  Ryzin dazu zwang, sich ausschlieRlich auf Spielbarkeit
und Motivation zu konzentrieren, withrend sich die

Entwickler heute lieher aul Grafikpower und Sound-

oder als aufpoliertes Remake mit 90er-Jahre-Grafik
und abwechslungsreichem Design, Oder Fillt den

Modul-Schopfern nichts mehr ein? Denn die Action-  kulisse ausruhen. "Rise of the Robots” Eit die Gehimn-

zellen jedes MANIAC-Testers vor

Entsetzen erstarren: Statt Kollissi-
I m Arcade-Hit "Asteroids” :.—"_' ah s
slever! thr Euer Raumschifl ot

durch ein Asteroidenleld und werdet

dabel von der simulierten Trigheit
arg gebeutelt. Habt Ihr alle Felsen
zerkriimelt und abgeschossen, gehl's
weiter in den ndchsten Level. Nach

einer pixeligen VCS 2600-Umselzung
wanderle das Geballer in das interne ROM des Nachlolgers 7800,
Das Spielprinzip wurde oft kopiert, nun ist das Raumgediise
zusammen mit dem Klassiker "Missile Command™ aul einem
Game-Boy-Modul verewigl. PC-Besilzer spielen die Microsoll- fiebischen Aliens

Version mit authentischen Soundeffeklen. Bis heute hat das flotte Geballer weder an Die Super-Nintendo-Umselzy Test

Spiel Erjabe  System Spielbarkeit noch an Char- IANIAC  11/94
me eingebiift. spiell aul vier Pl:

onsiabfrage, Gegnerintelligenz und

Steuerung zu optimieren, spielten

Hersteller

B Super Nintendo

Hersleller
Nintendo

Ballerel ist pleilschnell, wird mit den zunehmenden Gegneratiac

ieklisch. Wer ein NES aul d !

em speicher oder gar helmlich im Schrank sle

al, kann sich auch die a

bgespeckle B-Bit-Ver Splel Er.jahr
Original. 16684

004
Authentizllan 4 s

RINNERUNGSFOTOS

hal sich der Gorilla

System
Atari B0O

sion zulegen (ohne Extras und Endgegner)

$

Knasl sehmoren durlle, Ist ihm le in "Donkey Kong Jr." zum

gebessert und hupl die Lust am Schabemack vergan ersien Mal uber den Bildschinm,

an Diddy
Rechl und Ordnung

e lur nen

Doy Kone

Der Sohn von Donkey heiit Diddy

um seingn Valer aus dem Kalig

KoNG

Donkey mimle in frihen Abenlen
e den Bosewicht und kidnappte

des Klempners Mario tu helreien

Der Grund fir den Wan:
del? Nachdem Donkey zwel Aben
teuer lang im Marios und Piraten

In seinem akluellen Abenleuer
"Diddy’s Kong Ouest” hal er eine
Mario’'s Freundin Dalsy. Heule

Kong: Der lustige Genosse kraxel Freundin, aber poch immer die

MANIAC januar



CHOPLIFTER

H ul Atari 800, 7800, Game Boy und Super Nintendo schwebl Ihr iiber feindliche
Slutrpunlle und holl eingesperrie und herumirrende Geiseln zuriick auf amerikani-

3 Iy schen Boden. Das Spielprinzip und die
f.i.-;  aemew. = emewo | Steuerung blieben auch in den Remakes

FEATURE

mowsses  =iae (e oo 018ICH, doch Game- EEEUSHURIEEINER 1, Nostalgike !

s Boy- ("Choplifter 27) Spiel Erjahr  System Hersteller
Original: 19749 Automat Namco

und Supnr Nintendo: Umsetzung: 1995 Super Game Boy intendo

("Choplifter 3") Um- Authentizital: % # % % * Snlalspnn * % k
setzungen wurden dar-

oo TRk B § ) o S NDER
VC57800 & 2| menten aus "Fort Apocalypse”, einem

anderen Scroll-Klassiker, anueral:hart Hier milBt Ihr Euch mit bildschirmfiillenden End- D efender war selbst Y e

gegnern befassen und kiinnt sogar Extrawatfen sammeln. Die Super Nintendo-Variante fiir abgebriihte Spiel- :

zeichneten wir in MANIAC Er.jahr System Hersteller hallenbesucher der frilhen h o | SIS

9/94 mit 76% aus, fuiry 2 80er Jahren ein Schock:

lu!hlnllllm S Spielspal k% % Erbarmungsios in zwel | g
Richtungen scrollend und fiir ein Actionspiel kompli- Jaguar
G H Ln G n ziert. Mit Super-Beschleunigung, 180°-Wende, der

Jump-Option aus *Asteroids™, Smart-Bomben, Radar und bildschirmian- -

D as "Galaga”-Fieber fesselt MAN!ACs noch  gem Laser-Feuer versuchien mutige Action-Spieler, Zivilisten vor Kid-
heute: Winnie pflegl seine Original-Platine,  napping und Mutation zu bewahren. Echte Vektorgralik, Spezialmonitor
Martin entstaubt von Zeil zu anl sein HES Modul. In  und dem Talent von Eugene Jarvis verdanken wir eines der intelligente- Automat

allen Versionen sind |- = sten und schnellsten Actionspiele. Das Remake ist nah: Jefl Minter vmpricm eine 1:1-
die AuBerirdischen | ¥z ) Spiel Er.jahr__ System Hersteller Version aul dem “Defender
-’ .- ) 1980 nu'nm'l Williams o
tiickisch, versuchen - , e 2000"-Modul.
Authentizitit: & % % % Splalquﬂ -
}a & wee(~41' Euch im Sturzflug zu rammen
= Super Game Boy

= oder unter einem Bombenhagel J o usT
zu begraben. Wer eine Doppelkanaone wollte, mufite
A

ein Raumschill zum Kidnapping freigeben und mit s kurrile Lanzen-

ZielschuB zuriickerobern - Risiko! Nur in den " Galac- stecherei mit 1
lic Dancing®-Levels bewiesen die Allens musisches  bemannten Straufien-
P Talent und verbliifiten mit pazifistischem Bonus-Bal-  vipeln:  Williams 2

Automat 15 let. Wer nicht schofi, erhielt ebenso Punkte wie Jager,  Zwei-Spieler-Automal

Splel | Hersteller die alle Raumer vom Bild-  sorgte mit gemeinen
1981 .

schirm holten. Duellen und pulziger

Gratik fiir hitzige Lot N

Gefechle, der Schwierigkeltsgrad erhiihte sich durch Lavapliltzen, zerbriselnde
ms P n c =a m n N Plattformen und eine Riesenpranke, die unvorsichtige Ritler in die Tiele zog,
° Auch Bonus-Aulfgaben fanden aul der Plaline Platz: Ihr 1auschl Extra-Punkie fiir

P ac-Mans Freundin bekam es 1982 mit schlaueren Gei- '_@I eingesammelle Straufieneier und erntet "Perfect”-Bonus in den kriti-
stern zu tun als lhr ménnlicher Vorgénger. In den vier 14 Schen "Survival"-Levels.

lickischen Labyrinthen hall keine Standard-Taktik und kein | ] pun = e ™| Sﬂlil | Hersteller
Losungsmuster, nur eiserne Konzentration und Reaktion = o - Ciosr Gons ol Niotenda
sicherte das Uberleben. Um auf dem Super NES eine authen- ﬁnlheﬂi*t“i! * % * * % Spielspad: sk % %k

tische Umsetzung zu zocken, miiBt Ihr in "Pac-Man i tem T Hersteller

2" das PaBwortMSPCMND eingeben. T
Authenliztt ¢ ok % Spielspal: ok ok ok k

D'ER SI.I.'P'E'R -HELDE

gleiche Aulgabe: Sein Papi  beiner: Pac-Man ist inzwischen
schmort im Kerker der Pira-  fast genauso vielseitig gewor-

va“'w“
d a s Knillel-Aulgaben in "Pac-Altack”

ten, den wie sein Kollege Mario. Ehelebenim  und betratl die Hiipt-Levels von
Nach seiner ersten Geister - . Labyrinth zu ~ "Pac-Man 2", Neue Pline hal
pFIC s mHH jagd verliebte er sich in einer « langweilig  Pac-Man noch nichl geschmiedel

Von der unerséttlichen Pampel-  Zwischensequenz von "Ms, Pac- wurde, beschidl- - wird er Mario ins Rollenspiel-
muse zum sympathischen Zwei-  Man" in selbige. Nachdem ihm  tigle sich der gelbe Mops mit  Genre lolgen?
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it "Mario Bros." spendierte Nin-

tendo dem Hiipi-Helden sein
erstes Prival-Abenteuer. Schon damals el
war Bruder Luigi dabei und lieferte sich ﬁ” e
aul den Plallformen ausgedehnle Gelechle mit

wen: it e o e SR MaissiLe
CommaND

Riicken kippen, Gewinner ist der erste mit fiinf
ure Stadt wird von Alomsprengkpfen beschossen,

Miinzen, die er entweder durch Kicken der Kriiten
oder durch Klauen beim Gegner sammelt. AuBer-

Ihr koordiniert die Verteidigung: Per Fadenkreuz feu-
erl Ihre die Ablanggeschosse - mit S

dem belindet sich aul dem Spielleld ein Power-Block, der den ganzen Bildschirm beben

1@B1: Genug Sprengstol fiir heife Winterndchle allein oder zu zweit. "Mario Bros.” ist

als erstes Milglied der "Classic Serie™ wieder liir das NES erhditlich und als Bonus-
elwas Gliick vergliihen die feindli-
chen Atomraketen in Eurem Explosi-
onsradius, Alari’s Aulomat wurde

Spiel Er.jahr  Syslem Hcrslcl!er Runde in "Super Mario
Bros, 3" zu linden.

fiir jeden 8 Bit-Computer umgesetzt und dienle sogar als Requi-

site im Kino-Kassenschlager "Terminalor 2".
Auf dem Game Boy diirft Ihr Ihr Euch nocheinmal an die Arma- S
turen einer Patriot-Steuereinheit setzen: Das Geschicklichkeits- Game Boy
splel wurde originalgetren umgesetzt, bietel fiir heutige Verhiltnisse aber zuwenig
Abwechslung. Im Doppelpack mit der Ballerei "Asteroids™ werdel Ihr jedoch unterwegs
Immer wieder ein kieines Spielchen wagen: Fiir ausgedehnte Spielesessions fehl am

Bntll Er.jahr System Hersteller Platz, in der U-Bahn

genau das Richtige.

PaAac-
MaN

D er Automat war her-

vorragend, die VCS-
2600-Version milraten; Gei-
ster-Flackern und falsche
Farbwah! machten die Heim-

Atari XE

latalalelalalglal gl glyl

Hersteller
Broderbund

Er.jahr 5 1II'I'I

s
1983

OON
RESTA

wischen “Galaxian™ und "Galaga"
wagle der Aulomatenhersieller
Nichibutsu einen VorstoB in den Wellall.
Das Besondere an "Moon Cresla” waren Useatatin 1005
D SEEIL nicht  die Authentizitdl % % # % %
po——— bunten, {rohlich heruntertaumelnden Aliens,
sondern die innovative Modulbauweise des
eigenen Raumschiffs: An den Basis-Jager wird
nach wenigen Levels eine Doppelkanone ange-
docki, wer auch die nachslen Wellen iiberlebt,
motzt sein Schiff zum breiten Dreifach-Bomber
- aul. Spielerisch hob diese Idee den Vertikal-
Pionler knapp iber den Durchschnitt, doch bis
19885 war "Moon Cresta” tol & begraben, Die Super-NES-Umselzung (aul einer
Nichibutsu-Colleclion in Japan erschienen) weckl schine Erinnerungen an
siidenglische Spiel Er.jabr  System Hersteller
Strandbiider. Dr 1930 Automat Nit

Game Boy

Super Nintendo

version zur Qual. Entschiidigt werdel Ihr e

dafiir in Namco's Hiipferel "Pac-Man2": | = = i 1
In einer Bonusrunde spielt Ihr die 1:1-Umselzung des
Automaten, Zeillos faszinieren Euch die wilzigen
Spielsituationen; Am Anfang liihit Ihr Euch noch
sicher, die Gelster schwirren weil entfernl durch die Gange. Langsam werdet [hr ein-
gekreist, eine wilde Verlolgungsjagd beginnt, in der thr mit Vortiusch-Mandvern und
Verwirrungsschieilen die Geister in die Irre filhet, Hillt alles nichts, verspeist Ihr eine
Power-Pille: Die Gespenster erstarren vor Schreck und geben Fersengeld, Nun ist es
Syslem ilmlallar an Euch, die Fieslinge

2u vernaschen.

a ¢ Ninten
lu'lhenluull * * * * % Spielspall: % &

"3D-Studio™ herum. Da
on und Digi-S

len Spafd

Programmierer lieber im

loch nur geringfigig beeinflus
Klassiker zu ergat-

Damit Thr die Gelegenheit habt,

tern, stellen wir ab néichster Ausgabe eine Kleinanzei-
bereit. Wer jedoch an den einen

oder anderen Klassiker nicht mehr herankommt, kann

genrubrik Hir Euch

er Ninten
luihentllilll % % % % %k Snte%waﬁ % % *

MaRro

sligen Donkey Kong aul den Pelz

men mit seinem Bruder Lulgl aus

dem Jump'n'Run-Seklor, Beson:

- “ Klempner Mario ist der  riickle, lraule noch niemand dem  den Hinden von Gorillas, des  ders nleressant: Wihrend andere
- - i'. beriihmiesie Videospiel-  Pixelhauten das Zeug zum Super- hosartigen Koopa und des wider- Helden im Laufe der Abenleuer
— e 'i,l “-‘ i held: Als der Italo-Ameri-  slar zu. In all den Jahren gall  wiirligen Tatanga befreite. Als  &lter werden, verjiing! sich Mario
& ¥ ] j=1 L. 1 kaner mit Hammer und  seine grofie Liebe der hiibschen  Schiedsrichter und Gollspieler  zum Hesenmatz (Yoshi's Island”),
N . 1 i Sprungmuskel dem gar-  Prinzessin Daisy, die er zusam+-  betatigt sich Mario nichl nur aul
. L1
&%.lf.q,, “ MANIAC jansar
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(Fz“- 10 dt PAL 50HZ

. Joypad

SATURN
Grundgerat dt SOHz

| MPEG-Modul dt
i Action Replay Pro

Adapter flirimport CO's

I Umbaudt/us/Jp
| Clockwork Knight il dt

Cyber Speedway dt

{ DaytonaUSAdt

Cigital Pinball dt
FIFA-Soccer "96 dt
Mystery Mansion dt
NBA-JAM Tournament dt

| NHL-Hockey dt

| Panzer Dragoon dt

i Parodius - DeLuxe dt
| Raymandt

{ Roboticadt

Sim City 2000 dt
Street Racer dt
Theme Park dt

| virtua Fighter dt
[ Virtua Fighter Remix dt
| Wing Arms dt

eszins- 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate

300
Goldstar 3DO dt S0Hz
FZ-10 us NTSC 60Hz

743.00
499.00

AN, e

749, ;00

Flying Nightmare us
Killing Time us

Panzer General us 89.90
Space Hulk us 129.90
wing Commanderilld 119.90

129.90
129.90

NEO GEO CD

NEO GEO CD 50Hz oder 60Hz §
inkl. HF- oder RGB-Kabel, zwej
Joypads, Netzteil je 459.00

69.90
119.90

39, 90

69. 90
139. 00
129.90
139.00
139.00
139.00
129.00
129.00

Joyboard
RGB-Scart-Kabel
Umbau 50/60Hz
Aerofighters ||
Crossed Swords Il
Kabuki Kiash

King of Fighters 95
Mr. Do

Panic Bomberman
Pulstar

MEGA DRIVE
Donald Maui Mallard dt 119.90
RGB-Kabel 39.90
Umbau 50/60Hz 39.90

4

PLAYSTATION
Grundgerat dt
Jovpad (Sonv) dt

i Joyboard (ASCIl) dt
i Link-Kabel

| RCB-Scart-Kabel

i Memory Card dt

| Maus

Air Combat dt

Agile Warrior 111X dt
Alonein the Dark dt
Assault Rigs dt

| Chessmaster dt
 Cybersled dt

i Destruction Derby dt
| Diskworld dt

§ EleventhHour dt

| Extreme Games dt

FIFA-Soccer 36 dt

 Goalstorm dt

| Gundam]p

i Hebereke s Popoitto dt
f JohnMadden 96 dt

i Jumping Flash dt

} Kileak the Blcod dt

i Krazylvandt

AT P T Y P el T Bt et o

SUPER NES
Bombermani il dt
Chrono Trigger us

119.90
149.90

OK Country I
Earthbound us
Earth Worm Jim Il dt
Final Fantasy Il us

- lllusion of Time dt
. Killer Instinct PAL
- MegaMan 7 us

Secret of Evermore dt
Secret of Manall us
Superstarsoccer Il dt
Tetris i dt

Theme Park dt
Weapon Lord PAL

739,90
*99.90
139.90
149.80
*99.90
139.90
129.90
129.90
149.90
129.90
119.90
129.90
139.90

* - nur solange Vorrat reicht|

Powerstation
Powerstation inkl.
50/60Hz-Schaltung
Umbau 50/60Hz inkl.
garantie

Umbausatz 50/60Hz
RGB-Kabel dt/us/jp
Action Replay Pro lll dt
Adapter (jp/us Spiele)

VIRTUA BOY

Crundgerat us

189.00

Joypad E &
289.90
Umbau-

99.90
69.90
39.90
99.90
39.90

399.00

Virtua Boy-Spiele am Lager.

Lemmings 3D dt
Lone Soldier dt

PGA Tour Golf "86 dt

j Philosomadt

Pool Champion dt

| Primalragedt

Raiden Project dt

! Rapld Reload dt
{ Rayman dt

| Ridge Racer dt

| Road Rash dt

Shockwave Assault dt

| Starblade Alphadt
| StreetRacerdt

| Striker 96 dt

| Tekkendt

| Theme Park dt

i Thunderhawk |l dt

Toh ShinDendt

| Total Eclipse Turbo dt

| Twisted Metal dt

| Viewpaintdt

| Warhawk dt

| WipeoCut

| Wrestlemania Arcade dt

UNSER LADENLOKAL

-
JUMP 2 RUN®

Ebertplatz 2 - 50668 K6In
Ladenpreise kénnen abweichen

Versandadresse

ARJAY GAMES

Ebertplatz 2 - 50668 Koin}
Montag - Freitag 10:30 - 18:50
Fon: 0221-12 10 67 /68 /60
Fax: 02211256 76 |

]

. Wir versenden alle Spiele gin

der Sicherheitsbox per NN 2zgl.
DM 9.90 Versandkosten. Ab i:ei-
nem Bestellwert von DM 300.-
senden wir versandkostenfrlei
Bestellungen bis 17:00 werden
noch am selben Tag bearbel
tet.
Annahmeverweigerern, qler
von uns gelieferten Waren, be~
rechnen wir die uns entstan-
denen Lieferkosten mit DM 20 -
Unser Recht auf Erflillung des
Kaufvertrages bleibt hlervon

i unberiihrt.

Handleranfragen erwunscht'

TYEETL-LTZ0 UOLIOWOIHHILYM BuneIs2D

Druckfehler, Irrtmer, Preis‘mderungen und Ueferung varbenatten, Wir haften nicht £0r Kom mtinnmtsprobleme der elnzelnen Sv'temc uml/odcr Landesversionen. Unfreie Sendunger}
werden nlcht angenommen, Der Unitausch wegen nlcht gefatten ist generell ausges:hlo, ¢en. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt. J

.




I uNCH ° u l I annl inr e
ie Boxsimulation "Punch Out” SeaEe jetreus Umselzung und  PES
J S20RE asall re2’ 30" 22
D erschien ein Jahr nach der E'&:_q 1) ﬂ ine grafisch pomp Super Nintendo

Automatenversion fiir das NES. 1989
wurde das Modul neu aufgelegt, da
der damalige Endgegner Mike Tyson
ins Kiltchen wanderte. Der Aushills: | —
Obermolz hleB damals "Mr,
Dream”,
Die Super-Ninlendo-Version hetzt Euch mit Special-Moves und Combes durch den Ring,
die Gegner sind fair und verfolgen immer eine festgelegle Taktik, Habt Ihr die Angrills-
technik Eures Gegners genau studiert, stelit er fiir Euch keine grofie Herausforderung
mehr dar. AuBerdem verfolgl Ihr den Kampl in 16-Bit-gerechter Farbvielfall und lauscht
den digitalen Kamplgeriuschen und tréllernden Hintergrundmelodien. Gelestel haben
Erjahr  Syslem Hersteller wir die Import-Version in
1385 Automat Nintendo MANIAC 1/95 mit 82%.

m Super Nintendo Nintendo
Aulhentizilil: %%  SpielspaB: % s %

FEATURE

Splel ahr  System
(}nlr‘al 1982 VES 2600

Super NES
1994 MD/SN

's; = \WURDERE 73 I URDERS

ﬂ n dieser Alien-Parade fiihrt kein Weg
vorbei: Die Raumschiffe schweben im

. )= | Schreibmaschinen-Rhylhmus zur Erde und
- miissen mit einer beweglichen Kanone abge-
l E mPE ST ballert werden.
= . Die Automatenumsetzung ist Anfang des Jah-
T i res fiir den Super Game Boy erschienen, bietel
,.” mil dem unveranderten Spielprinzip ohne jeg-
|

e § ! * liche Extras und Bonusrunden aber nur magi-

/ E A\ ; ] gen Splslspaﬁ. Dafiir wurde die Ballerei ori-
I /1 AN N : ginalgetreu adaptiert und umrahmt auf dem
{ £ | J Monitor das Spielfeld mit dem authentischen Automatengeh@use (Test in MANIAC 3/95). Konso-
{ ]|| ' len-Nostalgiker halten sich jedoch lieber an eine friihe Umsetzung, die es aul dem Flohmarkt in

fi- = der VCS-2600-Version schon fiir fiinf ~_Spi g Hersteller
Mark zu kaufen gibt.

= Authenliztitk & A k& Spielspalik %

——

F iir Jaguar-Fans war "Tempest 2000" (Test in MANIAC 6/94) anfanglich'das einzipe Kaufargu- 1724
ment filr die Konsole: Lama-Felischist und Kultprogrammierer Jeff Miner hat aul dem 64-Bitter |¥ << “:'g
den Vekior-Automaten von 1981 wiederauferstehen lassen und mit dem "Classic”-Mode fiir originalge- 71

treuen SpielspaB gesorgl: Jeder Level ist ein dreidimensional anmutender geometrischer Karper 3,79
(Kubus, Dreieck, Quadral u.a.), auf dessen Rand Ihr Euer Raumschilf nach links oder rechis steverl, ‘
Aus dem Hintergrund zoomen feindliche Raumschitfe heran, die Euch beschiefien oder Euer Raumschifi
kiauen wollen. Neben den kiassischen Missionen warten neue Levels mit aufpolierter Gralik, die Euch
mit tonnenweise Extras, Partikel-Explo- Snlel i Hersteller
sionen und Techno-Beals einheizen. : ol PRt B

Jagua
Au!henllzlt:t:* * %* %k Spielspal: & ¥ v % Kk

ILlL]l auf eine Neuauflage zuriickgreifen und Blockgrafik und Pieps-Sound auf
latze | kauft,
Videospielklassiker vor und ver-
ter lohnt,

. L serios die Nevauflage dem Original
¥ nachempfunden wurde und n[u Spielspafwertung verrit Euch, ob das Modul
Im'dnm" begeistert. Beide Wertungen (ein bis fiinf Sterne) beziehen sich

ils auf die Neuauflage. oe

HHRRY es-Anwdrler Nummer 1, isl lingst Ihr den Sohn des ehrenwerlen baumelle, kinnt Ihr seinen eher

Pitfall Harry, sei- . nicht mehr am Leben: In der  Abenteurers: Pitfall Harry Jr.  [lrotteligen Sohn beim sauber ani.

nes Zeichens  Super Nintendo-Variante "Pitfall ~ Wiihrend der Videospiel-Opa noch  mierlen Springen, Taumeln und
Indiana-Jon- - The Mayan Adventure” steuert  als zweifarbiges Sprite an Lianen . Flatlem (links) beobachten,
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SUPER NES DT: SEGA SATURN: NEO-GEO:

EARTHWORM JIM 2 139,- LAYER SECTION JpP 129 - KABUKI KLASH 129,-

DONKEY KONG 2 149,- WORLD ADV. M. COM. JP 189~ CROSSED SWORDS 2 129,-

SECRET OF EVERMOREDYT  129,- THE DUEL JP 139,- PULSTAR 129 -

WEAPONLORD 129,- WING ARMS JP 139~ SAMURAI SHODOWN 3 LV.

CIVILISATION 149,- TWIN BEE JP 139~ TITEL AB 49,-

BREATH OF FIRE 2 LV. RAYMAN US 139,-

LUFIA 2 V. SOLAR ECUPSE US LV. PLAYSTATION PAL:

SEVENTH SAGA 2 V. UVM. ESPN EXTREME 99,.-

STARBLADE ALPHA 99~

MEGA DRIVE/32X: SATURN: WARHAWK 99,~

VECTORMAN 129,- HIGH VELOCITY 129 - VIEWPOINT 119~

PHANTASY STAR 4 PAL 139,- F1 UVE INFORMATION 139,- FIFA 96 19,

DEEP SPACE NINE 139,- GP 95 139.- HIGH OCTANE 119,-

VIRTUA FIGHTER 32X 139,- TOSHINDEN § 129,-

KOLIBRI 129~ X-MEN 139,- PLAYSTATION US/JAP:
GALAXY FIGHT 139,- TWISTED METAL 139,-

300 SEGA RALLY 129~ LOADED LV.

KILUNG TIME 129,- VIRTUA COP 169,~ LONE SOLDIER LV.

POET 139,- VIRTUA RACING 139,- RIDGE RACER REVOLUTION V.

STARFIGHTER 2000 139,- VIRTUA FIGHTER 2 139,- TOSHINDEN 2 LV.

SHOCKWAVE 2 129,- U.VM. U.VM,

% | VIELE WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE !!!
i 1 === BEST GAMLES IN TOWN ---
' A. THIELEN » ROCHUSSTR. 11 * 55116 MAINZ
TEL: 06131/23 04 92 ¢ FAX: 06131/23 04 93
Pret Irstum und D vorbehaltan. Wir haften zwar nicht fir Kompatbilitht der 8 hen Euch aber au! allo Problomo
aufmerksam Enrlichkoll ist immer noch der basto Sarvico. Fragt nach unserer Mainung: Wann ain Splel nichts taugt, sagen wir dag auch.

MEGCAXSTADLR el LADER ']
JAGUAR SEGA SATURN I ALLE TOP NEWS FUR
Highlander 1 CD 125~ Rayman dt. 89— Super Nintendo
Hoverstrike CD 125.- Sega Rally us 119~ Pe y KmxyMnDT 9990 CybamDT 119,90 Vod\ sllond DT 11990 Plcwu‘hm ob 589.00
Ruiner Pi . S Meganve Thundorhawk 201 99.90 Darius Goidon /P 129,90 Donkey Kong .2 129,90 Sega Satwm  ob 599.90
uiner Pinball 119.- King of the Spirits jp 129, Ga fodotoBlock US 129,90 Drogon Forco P 129.90 Fnol Fontosy 2US 12990 Univ -Adapter Saum 79,60
SUPER NINTENDO SONY PMYSTA“ON me 507 Vigwpoint US 129,90 Foda J? 129,90 Socrct of Evermore 129,90 Nintendo Uvo 64 Coll
- Sega (d)) Wirg Commond 3U5129.90 Gunbird 129.90 7hSoga 2US 139,90 Uva 64 Specke Cal
Donkey Kong 2 134.- Twisted Metal 89.- Camogo Hoort 2 139,90 Hong On 1995 P 129,90 Broash of Fire 2US 139,90
Secret of Evermore 119.- Norhuwk e Sega 32X Schlioder 2 139.90 Londioller 2P 129.90 Funal Formsy 3US 139,90 Momesmach OMI90
) Philosoma 89~ Two Tenkokv £ 139,90 Loyer Soction /P 129,90 uha 2US 13990 rentacher, Mok
Alonait Dok 2 149,90 Luncr Sibver Stor 2 129,90 Chrono Trigger US 149,90 ‘gm;r;uhm’o
Video €D Card Magazine Homed Owl «Gun 1P149,90 Reidon Telogy 22 129,90 Fincl fight 35P 149,90 Cpro e fod foreon -
fur Soga Saturn 349,— Game Fan, Edgo, EGM, mhwzw:w,m sqgad,us 129,90 ::w:w 17 14990
Video CDs im Angebot US-Konsclenhefte a.dgen::;Pp l:::: ;m? ::ﬁ (::;onwbll’ l.Wc':u’:’ ety v
P Versard por 11 crgl. 8- DM {Sichesheitsban] « ok 303 DM fres Yo Tosinden 217 149,90 Virtua Fighter 2 /P 129,90 Frord Mission 2 {Dez ) Call hoon nude b komparblaor
s £, Fster » B Séchingen Gesamtprogramm Dorksnlenllon)  Col VimaCopeGen 149,90 Mano RPG Cal
anfordern, bitte tooded Col logendof Thor Coll Ogra Baa 2 1P R e S
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frilhe Umsehung-en.

Original-Version wellere Umselzungen

- | Asteroids Automat VCS 2600, 5200, 7800 (eingebaut!) - 1:1 - - Windows PC (M)
| Atlantis VES2600 - - - - Windows PC (A2)
Ballblazer X Atar| 800 5200, 7800, C 64 ks - - - Playstation (G)
| "Indiziert” Automat VCS 2600 = - = % Windos PC (M)
Boxing VES52600 - - = - Windos PC (A1)
Barnstorming VCS 2600 - - - - Windos PC (A2)
Bubbles Automat VCS 2600 - - - - Windows PC (W)
Centipede Automat VCS 2600, 5200, 7800, Coleco, C-64 - 1:1 - - Windows PC (M)
Choplifter! Apple 2 VCS 2600, 5200, 7800, C-64 1:1 R R -
Chopper Cc d VCS 2600 - - - - Windows PC (A1)
Cosmic Commuter VCS 2600 - - - B Windows PC (A1)
Crackpots VCS 2600 - - - - Windows PC (A1)
Crazy Climber Automat VCS 2600 (selten!) - - 1:1 (N1) -
Defender Automat VCS 2600, 7800 - 111 - - Jaguar (R), Windows & Macintosh (W)
Dolphin VCS 2600 - - - - Windows PC (A2)
Donkey Kong  Automat VCS 2600, 7800, Coleco, Intellivision - R R -
Donkey Kong jr.  Automat 7800, Coleco - - R -
Dragster VCS2600 - - - - Windows PC (A2)
Drop Zone Atari 800 C-64 R R R -
Enduro VCS 2600 - - - = Windows PC (A2)
Fishing Derby VCS 2600 = - - - Windows PC (A1)
Frisky Tom Automat - - 1:1 (N1) -
Freeway VCS 2600 - - - - Windows PC (A1)
Frosthite VCS 2600 - - - - Windows PC (A1)
Galaga ___Automat 7800 1:1 1:1 - - Playstation (SIS. N2)
Galaxian Automat VCS 2600, 5200, Coleco, C-64 1:1 1:1 - - PlLaystation (SIS)
Grand Prix VCS 2600 - - - - Windows PC (A1)
HER.C. VCS 2600 Atari 800, 5200, Coleco, C-64 - - - - Windows PC (A1)
Ice Hockey VCS 2600 - - - - Windows PC (A2)
Joust Automat Atari 800, 5200, 7800, C-64 1:1 1:1 - - Windows PC & Macintosh (W), Lynx
Kaboom! VCS 2600 5200 - - - - Windows PC (A1)
Keystone Kapers VOS5 2600 - - - - Windows PC (A2)
Laser Blast VCS 2600 - - - - Windows PC (A2)
Lode Runner Apple 2 Atari 800, Automat, C-64 1:1 1:1 1:1 - Automat, PC
Mario Bros. Automat Atari 5200, 7800 1:1 - - -
Meg VCS 2600 Atari 800, 5200 - - - - Windows PC (A2)
Millipede Automat VCS 2600, 7800 1:1 1:1 - -
Missile C Automat VCS 2600, 5200. 7800 - 1:1 - - Windows PC (M)
Moon Cresta Automat C-64 - - 1:1 (N1) -
Mr Dol Automat VCS 2600, Atari 800, Colaco, C-64 - 1:1 1:1 - Neo Geo (G)
Ms. Pac-Man Automat VCS 2600, 5200, 7800, 800, Coleco, C-64 = 1:1 1:1 (SiS) - Lynx (1:1)
Qink! VCS 2600 - - - - Windows PC (A2)
Pac-Man  Automat VCS 2600, 7800, Colecovision - R R - Playstation (N2)
Pitfall! __VCS 2600 Automat, Atari 800, 5200, Coleco, C-64 - - R, 111 - Windows PC (A1)
Plaque Attack VCS2600 - - - - Windows PC (A2)
Punch Out Automat R - R -
“Indiziert” VCS 2600 5200, Atari B0O, C-64, Intellivision - - - 1:1 Windows PC (A1)
Robotron Automat 7600 - - - - Windows PC & Macintosh (W), Lynx
Seaquest VCS 2600 - - - - Windows PC (A1)
Skiing VCS 2600 - - - - Windows PC (A2)
Sky Jinks VCS 2600 - - - - Windows PC (A1)
Space Invaders  Automat VCS 2600, 5200, Atari 800 1:1 1:1 - - Virtual Boy, Playstation
Spider Fignter VCS 2600 - = - - Windows PC (A1)
Stampede VCS 2600 - - - - Windows PC (A2)
Stargate Automat VCS 2600 1:1 - - - Windows PC (W)
Tempest Automat - - - - Jaguar, Windows PC (M)
Tennis VCS 2600 - - - - Windows PC (A2)
Toy Pop Automat - - - - Playstation (N2)
._‘ T E T E versorgt Euch mit  N1= Dle ‘Nichibutsu- N2 =Namco plant drel Sammlung

1:1=1:1 Umsetzung
R mvarbessertes

Besitzern, Die
fint Umsatzun-

Hintergrund-Infos
und kleinen Anek-

Compllation® ent-
hilt drel Klassiker

"Museum Packs"
flir die Playstati-

ist fiir PC und
Macintosh erhiilt-

Remake gen laufen unter doten iiber die filr Euer Super on: Das erste lich: Die neue PC-
8I18=5piel-im-Spiel Windows, Lelder Entstehung. Nintendo: Nur wird Umsetzung ent-
Q=geplant ist die Splelesam- vier MBit Speicher die Automaten- hélt zwei Spiele

M= Die "Microsoft
Arcade”-CD ist
eine liebevolle

Sammliung

klassischer Atari-

Automaten und
Auslaser ainer
Nostalgiewelle

unter den PC-

Al=

miung nur in den
USA erhilitlich.

*Activision’s Atarl
2600 Action Pack
1" bereichert Eure
Windows-Ober-
fliiche mit 15
2600-Titaln und

A2 ="Activision's Atari

2600 Action Pack
2° lduft auf Eurem
PC ausschlieflich
unter "Windows
95": Die 15 aus-
gewadhlten Klassi-
ker installiert Ihr
direkt von CD.

reichen fir die
Original-Umset-
zung der Auto-
maten-Vearsionen.
Hierzulande ist
das Modul jedoch
nicht arhdltlich.

klassiker "Pac-
Man®”, "Galaga®,
“Rally X", "Super
Rally X", "Bosco-
nian™ und "Toy

Pop™ enthalten.

Die *Williams
Digital Arcade"-

mehr als die Mac-
Variante: Den
*Defender-Nach-
folger “Stargate”
und das obskure
“Bubbles".

MAN!AC januar
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Em‘gquu unse-
rer Ankiindigung
kommen wir
nicht mit allen
Bildformaten
Rlar: Wenn Ihr
uns "Digital
Mail”-Kunstwer-
ke zukommen
tassen wollt
(Zeichnungen
oder Bilder, die
am Computer
entstanden), soll-
te dies auf einer
PC- oder Mac-
SJormatierten
Diskette gesche-
ben. Bevorzugte
Formate: tiff;
1ga, pex & gif.
Amiga- oder ST-
Disketten stellen
uns vor ﬁl"é.:i_‘

Probleme.

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
REDAKTION MANIAC « WALLBERGSTR. 10

Air-Mail

ier im Land der unbegrenz-
ten Moglichkeiten sind die
Spielhallen genial, alle
Spiele billiger, auferdem
gibt’s hier mehr Comics und Sf-Biicher
als ich mir je ertriumt habe. Zudem
habe ich festgestellt, daf die deutschen
Spielemagazine besser sind: Die US-
Zeitschriften sind zwar doppelt so dick,
bestehen aber aus 60% Werbung, 20%
blédsinnigem Gebrabbel und nur weni-
gen interessanten Tests.
Auch Playstation und Saturn sind billi-
ger. Kann ich die US-Geriite in Deutsch-
land betreiben? Und werden die deut-
schen Gerite bald genauso giinstig?
Sind die Spiele kompatibel? Lohnt es
sich, fiir eine deutsche Konsole Spiele
in den USA zu kaufen?
Ich liebe Rollen-, Priigel- und Rennspie-
le, besitze gute Englischkenntnisse und
bin sehr umginglich — habe ich Chan-
cen, wenn ich mich bei Euch bewerbe?

Olaf “Dankbar® Frank, Medina, USA

deutschen Grundgerdten ebenfalls nur mit einem Adapter

lauffahig. Diese Adapter werden von Fachhéndiarn :

Wir freuen uns grunds

10 = just do it!

86415 MERING

Index-Wahn

ie BPS nimmt ihre Aufgabe
zu ernst, das Ganze endet
im  Indizierungswahn.
Fliefst in einer TV-Serie
literweise Blut, interessiert das niemand.
Sieht man auch nur einen Tropfen im
Computer- oder Videospiel, wird das als
verblodend dargestellt und als Grund
alles menschlichen Ubels ("Gewalt an
den Schulen”) verteufelt. Ich personlich
halte brutale Spiele zwar nicht fiir den
Stein der Weisen, aber so hochgradig
gefihrdend sind die Spiele nun wirklich
nicht. Jugendgefihrdend wird's erst,
wenn ein Zehnjihriger den ganzen Tag
auf der Bude hockt, weil beide Eltern
arbeiten, und Spiele spielt, die nicht fiir
ihn gedacht sind. Meiner Meinung nach
ist es Sache der Eltern, wie frith man
den Kids Zugang zu solchen Geriiten
ermoglicht. "Schutz” ist das schon lange
nicht mehr, eher "Kontrolle™

Auflerdem wollte ich loswerden, da
der Hardware-Generationswechsel der
Branche gut getan hat und dem Hobby
seine Faszination zuriickgab. Jedem PC-
User klappt die Kinnlade herunter,
wenn "Panzer Dragoon” liber meine
70er-Glotze (angeschlossen an die Hifi-
Anlage) flimmert. Chis Nol

ngsberechtigten

keine Zeit haben, sich um die Freizeitgestaltung ihrer

wir nicht gla

Auch die Tatsache, dafi die BPS Videospiele strenger

da man "aktiv mitmacht”

1 mit den Hauptdarstellern leidet und lacht,
und die Umwelt fiir ein paar Stunden vollstandig vergifit,
Mehr LBt sich auch interaktiven Unterhaltungsmedien

nicht nachsagen

Jaguar vs. PSX

a ich mir Giberlege, welche
Konsole ich mir zu Weih-
nachten gonnen soll, kam
mir der MANIAC-Vergleich

gerade recht. Leider mufite ich feststel-
len, daf dieser nur eingeschrinkt etwas
taugt. Das fingt bei den technischen
Daten an (3DO: 25, PS 35, Jaguar und
Saturn zirka 50 MIPS), die Eure Reihen-
folge fast auf den Kopf stellt.

Auch das Gesamturteil ist nicht nach-
vollziechbar: Woher der Unterschied im
Soundbereich, wenn jede der Konsolen
16-Bit-Stereo in CD-Qualitiit liefert? (...)
Robert Bannert schreibt in der Einlei-
tung, daf die Zahl miuelmiBiger Spicle
fiir die Playstation zugenommen hat
(und ich erginze: zunehmen wird). Man
muf} sich vergegenwiirtigen, daf8 die
Spitzenspiele der Playstation mit einem
gigantischen technischen und finanziel-
len Aufwand entwickelt wurden, um die
Konsole gut zu verkaufen. Mit diesen
Spielen wurde sie 100prozentig ausge-
reizt, mehr Gutes kann man kaum
erwarten, denn schlieflich will Sony
kein Geld ausgeben, sondern verdie-
nen. Dies gilt nicht fiir den Saturn, und
fiir den Jaguar gleich dreimal nicht. (...)
Auch die Spielegesamtwertung verstehe
ich nicht. Woher kommen die Unter-
schiede, wenn die Spitzenspiele nahezu
identische SpielspaBwertungen errei-
chen? Geht das nach der Formel "Ver-
fiigbare Spiele” x "Propaganda” x
"Zukunftserwartung” x "Gewicht der
Vorstandsbosse™ Das Spiel "Rayman”
mag hier als Beispiel dienen: Obwohl
die Entwickler selbst sagen, daf die
Jaguar-Version wegen der besseren
Steuerung die Beste sei, wurden die
beiden anderen Versionen besser
bewertet... (...)

Das geringe Spieleangebot des Jaguar
sollte man nicht iiberbewerten. Mir per-
sonlich wiirden vier bis sechs Spitzen-
spiele im Jahr geniigen — mehr verkrafte
ich finanziell nicht. Ich bin nicht iber-
zeugt, daf das Spieleangebot so mickrig
bleibt, wenn sich der Jaguar dank des
neuen Preises besser verkaufen sollte.
Wire es nicht bedauerlich, wenn mit
Atari eine Firma vom Markt verschwin-
det, die die "Next-Gen"-Revolution mit-
ausgelost hat?

Stephan Schwartz, Erfweller

klagliche

verantwortlich, ebenso weni

Masamune Shirows "Orion” von Ser-
gio Michell, Schwelz (Ausschnitt)




RTEN

= Die Abk:‘lrzrmg PSx

2‘:.-!:, als die Sou_y-Kon:r- 1:s
C Pla_ystatian X*) o
Start dey Hardy,
_rzel nicht meby,
V- Leidey i
Cop ‘erdisc,
kennt, zu verdffentticy
te fiiy Play.ﬂaﬂmf

hen, Lizeuzrecb!e;:
ellen Fqyp riken Lefe

e = grog iy
" Ebenso wie

e Learbejter Wwird,
Nncbfolger vor.,

‘are pe;
Sondeyy

unterliep

ereits qn e

Zusammermrbel!
ze

19;; ﬁ:}kfeed-ﬁlarﬁn entste
£ qaen Marky p

= bre Playst e

ation yng g,
X '— at
on Wing Commancie, 3 we
ausgeliefeyy, Ky ; 4

Umsetzy, ngen de

KURZ NOTIER

existierte,
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Atan die Spieleentwicklung nun zuriickfahren will. Wenn
Du dardiber nicht frihzeitig unterrichtet werden willst,
sondern bis zuletzt auf konfuse Ankindigungen vertraust
enden Brief), solltest Du auf eine

dest Du es kritisieren, wenn auch Atari seine Spiele mit

gigantischem technischen und finanziellen Au

Ridge Racer™ definitiv noch nicht,

Tierqualer

ine Computer-Firma, die
ihre Raubvogel und -katzen
dem Software-Hungertod
aussetzt, sinkt in meinen
Augen tiefer als eine, die ihre Kunden
in MittelmiBigkeit ertrinkt. Was sich
diese Firma mit seitenlangen Raubtier-
futter-Release-Listen in den letzten
Monaten geleistet hat, ist zum Briillen -
jeder Kilrathi wiirde mir zustimmen. Ich
gehore keinem der fanatischen Raub-
tier-Clubs an und werde wahrscheinlich
auch nicht mehr lange Tierhalter sein.
Meine Katze begeht angesichts der
Schande Selbstmord! (...)
Naja, wenn sich "Big N” den Konsolen-
markt mit Technik von SGI, MIPS & Co.
mit Riesenschritten nithert, bricht fiir
MAN!ACs und Gamer wie mich ein
neues Zeitalter an. Warum eigentlich
nicht gleich eine Konsole, die sich mit
genetischen Algorithmen die Software

selbst schreibt.., The Ancnymous One, Hamburg

Hilfe. wir

ersticken unter

Srankierten

Riickumscblii-
gen! Leider kén-
nen wir aus Zeit-
eriinden keine
Anfragen nach
Tips, Entwickler-
unterlagen oder
Spielelisten
beantiworten,
selbst wenn Ihr
uns das Porto
aleich dreifach
erstattet. Falls
Ibr dennoch
dringend auf
unsere Hilfe
angewiesen seid,
(keine Tips &
Cheats!) solllet
Ibhr Ener Anlie-
gen telefonisch
abkliren, bevor
Ihy zum Riiclk-

umschlag greifl.
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PORTRAIT
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Kirby's Dreaml

(Game Bo

Kirby's Pinball
(Game Bou)
Khi‘rEl:a 's Adventure

Kirby's Dreamland 2
(Game Bou)

Kirby's
Dreamcourse
(Super Ninfendo)
Kirby's Avalanche
(Super Nintendo)

| evor der Gestaltwandler

1993 durch ein verspiitetes

NES-Modul hoppelt, stellt

der Vorspann Nintendos
niedlichsten Helden vor: "Kirby ist ein
kleiner Kreis mit zwei Augen und ‘nem
Mund.” Das Entwickler-Team Hal
beschreibt Kirby mit einem Wachsstift-
Portriit, anschlicRend demonstriert das
Niedlich-Sprite sein Hupf-Talent: Nin-
tendos jlingster Sprof fuhrt Euch in die
Steuerung cin und erklirt seine Spezial-
manover, Nach dem Vorspann kimpft
sich Kirby durch eine "Mario™-tibliche
Baukltizchen-Kulisse. Wihrend Ninten-
dos Klempner-Star auch dltere Semester
vor die Mattscheibe lockt, ist das
"Kirby"™-Design an der jlingsten Genera-
tion orientiert: Als kinderfreundliche
Form wiihlte Hal einen Marshmellow-
Klof mit Unschulds-Mine, weder Kirby
noch seine Kontrahenten lenken die
Kinder mit optischen Details vom Spiel-
geschehen ab. Die Firbung richtet sich
nach der Nationalitit des Pummel-Spri-
tes: Der japanische Kirby ist rosa, im
Westen hoppelt ein weiBer Marshmel-
low tiber den Bild-
schirm. Um
Forscherdrang der
Fans anzuregen,
entwickelte  man
neuartige
Steuerung: Anstatt
seinen Gegnern auf
die Birne zu hup-
fen, inhaliert der
Niedlich-Knodel
seine Kontrahenten.
Kirby setzt die Mon-
ster als Spuck-Muni-
tion ein oder ver-
schlingt Bosewich-
ter. Nach dem Ver-
dauungsprozef kopiert Euer Held die
Spezialfihigkeit seiner monstrosen

den

eing

Mahlzeit: Kirby schligt die Feinde mit
einem Mini-Schwert in die Flucht, tru-
delt Abgriinde mit einem Sonnenschirm
herunter, verschmurgelt seine Widersa-
cher als rasender Feuerball oder trans-
formiert zum Stachelschwein. 20 unter-
schiedliche Verwandlungen garantieren
Abwechslung und sollen den Ent-
deckungsdrang der Videospiel-Neulinge
fordern. In "Kirby's Dreamland 2" fiir
den Game Boy erweitern Reittiere das
Talent um eine tierische Dimension: Thr
mimt auf einem Hamsterriicken den
tapferen Ritter oder hiingt Euch an die

Modul: Auch in "Kirbys Adventure” flr das
NES spuckt Ihr die Gegner-Munition zurtick.

/

Kirby trudelt als 5ufgeblasener Marshmellow-
Ballon durch menochrome Hiipf-Abenteuer:
Kirbys GB-Debdt "Kirbys Dreamland”.

=4 2
Gastsplel auf dem Super Nintenda: In
"Kirbys Dream Course” mimt der pummelige
Jump'n’Run-Star einen Golfball.

W. &

{

"Kirbys Dreamiand 2" erschien fUr den Super
Game Boy: Inr befreit Eule, Hamster oder
Fisch und reist in tierischer Begleitung.

/

Krallen einer Eule und spieit die Mon-
ster mit stachligem Riickenschild auf, Ist
kein freundlicher Piepmatz zur Stelle,
atmet Euer Pummel-Sprite tief ein und
schwebt als Luftballon zu hoheren Platt-
formen. Kirby manévriert seinen Marsh-
mellow-Wanst mit Stummelfligeln, die

Begabung zur Metamorphose bigt Thr

wiihrend des Fluges ein: In der Luft ver-

prigelt Thr die Monster, in den Meeres-

Leveln speit Kirby Wasser-Fontiinen,

Wer Boden unter den Fufen hat, legt

mit einer Rutsch-Offensive eine ganze

Monster-Rotte aufs Kreuz: Euer Pummel

streckt einen Winz-Fu8 vor, schneidet

eine zomige Grimasse und schlittert ins

Gettimmel.

Mit possierlichem Aueren und niedli-
chem Spieldesign entwickelte sich
Hals Pummelheld schnell zum japa-

nischen Kinderliebling, laut Ninten-

/ do-Umfrage ist Kirby auch deutschen

Kids das licbste Videospiel-Idol. Um
moglichst viele Fans anzuwerben, kon-
zentriert Nintendo die Produktion auf
den Game Boy, fiir das kostspieligere

Super Nintendo erschien bisher noch

kein "Kirby™-Jump'n’Run: Seine Hipf-

Episoden beschriinkt der Hal-Held auf

Game Boy und NES, fur das Super Nin-

tendo gibt es nur Knobel-Titel: "Kirby's

Avalanche” erscheint unter dem Namen

"Kirbys Ghost Trap™ niichstes Jahr in

Deutschland und ist Nintendos Antwon

auf Segas "Dr. Robotnics Mean Bean

Machine”. "Kirby's Dreamcourse” zeigl

den Marshmellow-Mann als Minigolf-

Kugel. Kirbys Golf-Exkurs wurde vor

fiinf Jahren als einer der ersten Titel fiir

Nintendos 16-Bitter prisentiert, mit der

Verdffentlichung wartete Nintendo bis

zur Wahl eines Hauptakteurs. Erst 1995

entschied sich Nintendo fiir Kirby, die

rundliche Form des Helden paBt zum

Golf-Ambiente.

Vor kurzem erschien mit dem tierischen

"Kirby's Dreamland 2" das dritte Game-

do mit dem ersten "Dreamland”-
Teil Kirbys Debiit-Modul. In "Kirby's

~. 4 Boy-"Kirby", 1992 publiziert Ninten-
&y V

~unly
b Pinball” jagt 1hr Euer Kugel-Sprite

/' durch Flipper-Welten im Kinderzim-

mer-Look: Wie sein grofer Bruder
Mario zeigt Kirby Talent zum Allroun-
der, Die Hiipf-Serie bleibt dem Game
Boy treu, auch Gastauftritte beschriinkt
Kirby auf Nintendos Handheld: Im ach-
ten Palast des Game-Boy-"Zeldas™ wehnt
sich Link gegen die Mampf-Attacken der
"Anti-Kirbys™. b
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ANIME-SERIE
HKisHina HE1DA N

Wer noch unserem Review des ersten Tells (MANIAC

8/95) die Serie angeschnupperl hal, dem stehen nun
/ sechs wellere Eplsoden bevor (zwei pro Kossette): Im Zwel- Energle-Modul des Valers. Inzwischen haben sich die Nazis
frantenkrieg Allens gegen Kishin-Corps gegen Nazis Ist

dar kleine Taichli

der Energlequelle bemachtig! und tofteln an einer Super-
Kanone. Die Aliens hingegen errichlen eine uneinnehmbare
Basis auf der Insel RUgen - bleibt dle letzte Hoffnung der
Abwurf einer Alombombe? Wer den ersien Teil liebte, kann

noch Immer auf
der Suche nach dem

OH MY GoDDEss!

Der Kampf um die hiibschesten Anime-Girls
geht weiter: Wer von der geballten Romance-
Slapstick-Power in "Urusei Yatsura™ (Tests in
MANIAC 4/93, 5 & 8/94) nicht genug bekom-
men konnte, der findet in "Oh My Goddess!”
eine weitere Serie mit einem College-Trouel,
der verzweifelt um die Gunst der Frauen ringt.
Motorrad-Freak Keiichi sitzt mit knurrendem
Magen in der Kiiche seiner Rocker-WG, als
ihm die zierliche Gottin Belldandy erscheint:
Einen Wunsch gewihrt sie dem Klassendepp,
der sie nach kurzer Uberlegung zu seiner
Freundin auf Lebenszeit erklirnt
Gluck hilt nicht an: Die Rocker-Gang duldet
keine Weiblichkeit in der Minnergemein-
schaft - fiinf Minuten spiiter sitzt das Piirchen
auf der Strase, Mit goulicher Macht organi-
siert Belldandy einen alten Tempel als Schlaf-
platz, der sich Gber Nacht in cinen prunkvol-
len Palast verwandelt. Und sie lebten gliick-

Doch das

lich... — nein, der Kla-
mauk fingt jetzt erst
an: Belldandy's reife
Schwester Urk kommt
zu Besuch und flost
Keiichi einen Lie-
bestrunk ein (mit fata-
len Folgen, versteht
Keiichi's Umschwirmt: In der
Folge "Burning Hearts on
the Road” kimpft Kelichi
auf dem Motorrad um die

Gottin Belldandy.

sich),
Rockergang verwettet
die Hand von Bell-
dandy in einem
Motorradrennen, und
die Nachwuchsgottin
Skuld reist ebenfalls an und schleppt eine
nervenaufreibende Pliischtier-Plage ein,

College-Fantasy-Klamauk im leuchtenden
Neon- und Nebel-Ambiente mit restlos tiber-
zogenen Slapstick-Fratzen und einer Roman-
ce, die selbst "Ricki™gestihlte MAN!AC-Skla-

Tag der Entscheidung:
Um das Liebespaar zu retten und das Portal
in die Welt der Gdtter zu schlieBen, mobili-

siert Urk die verbotenen Krafte (oben)

ven seufzen List: "Oh My Goddess!” ist
prunkvoller gezeichnet als der Rumiko-Kolle-
ge und betont die tragische Liebesgeschichte.
Wer auf Slapstick mit knuddligen Midels
steht, wird von diesem Anime im Stil des
"Cat-Girl Nuku Nuku” gefesselt, oe

Anima Projects

@ 30 Mi

ACOG,

Nachdem sich der Prinz von
Revillia mit dem Super-Mech
"Decimator™ vereinigl, tritt
Lean zum groBen Showdown an.

AnliE-98RI1E

ORrGuss 02
Eine neut Mechserie erreicht die
curopiischen Fans: "Orgus 027
besteht aus sechs Teilen auf drei
und ist aoch fir

Tapes

Taschengeldabhiingige erschwing-
lich.

Der junge Soldat Lean sitzt tief in der

Patsche: Nachdem sein Vaterland Revilli-
an dem Nachbarstaat Zafrin den Krieg
erkliirte, wird scine Einheit bei einem
Einsatz hinter den feindlichen Linien in
cine Falle gelockt. Als cinziger Uberleben-

MAN!AC jansar



sich auch in den folgen-
I den Eplsoden nicht den
disteren 4Der Jahre:

Mechs entziehen. Knall-
| harte Action-Fans hallen
! sich jedoch zurick. oe

. Wer auf
bombastische  Mech-
= Gefechte steht, ist bei "Orguss 02"
pichtig: Schwungvolle Luftgefechte und
jitte Ballercien bestimmen die Handlung,
= "Abwechslung bicten Familien-, politische
8 und Liebes-Episoden, die zum Gliick nie-
Transformer . mals in langweiliges Palaver ausarten. Die
"Orgus 02" wurde zur ~ "bunte Story zieht den Spannungsbogen
Zerstorung der Erden-  vom kleinen Soldaten zum
Mechs entwickelt . Weltenretter — wir verspre-

der des Massakers versucht er zu Fu die

| Grenze zu passieren, Auf dem Weg begeg-

P net ihm die fliichtige Nataruma, die

| wegen ihren parapsychologischen Fiihig-

keiten vom Militiir zu grauenvollen Ver-

suchen MiBbraucht wurde. Als die beiden

in einen Hinterhalt laufen, werden sie

von einem auBerirdischen Cyborg geret-

tet, der sie anschlieRend in seine ver-

steckte Festung fiihrt: Als letzter Uberle-

bender der Zeitkriege versucht der

Cyborg, die schweren Folgen der

- einst geziindeten Zeitbombe zu

' beheben, die moderne Mechs

und Super-Waffen vor tiber

200 Jahren in diese Welt

schleuderten. Auch der mit

S atomaren Waffen bestiickte

~/\%. Mega-Mech “Decimator”

\}, schlummert in Lean Zeit.

. Nur Nataruma kann mit

' ihren Fihigkeiten den Zeit-
Wirrwarr beheben. Wird sie

_ es schaffen, bevor der amok-

V] L gefihrdete "Decimator™ ent-
A deckt und in Betrieb genom- B Z
men wird? _; Opfer der Regierung: Seit das Medium Nataruma als
K Steuerelement fiir einem Kampl:Mech mibbraucht

wurde, leldet sie an schrecklichen Alptrdumen.

MEDIEN

chen Euch ein mitreiBendes Ende mit
einigen "Aha"-Erlebnissen. "Orgus 02" ist
solide Anime-Kost fiir Mechfans, fiir einen
Highlight fehlen jedoch die Spezial-Effck-
te. AuBerdem ist die Story

nicht beson- mangaacos,
ders auﬁergc- {e 60 Minuten,

englisch,

wohnlich, oe ab 16 Jahren




Von einer reinen Amiga-
Messe hat sich die
"Computer"-Ausstellung zum
CD-ROM-Ereignis gewandelt.
Nintendo, Sega,

Sony & Co. spielen dort nur
eine Nebenrolle.

{ % bwohl die "Computer 95" als PC- und

¥ Amiga-Messe beworben wurde, zeig-
te sich auch die MAN!AC mit eigenem Stand.
Die wenigen Kollegen und Konkurrenten
vom letzten Jahr hatten das Feld gerdumt,
Konsolen-Journalisten traf man nur vereinzelt.
Auch einige Multi-Format-Firmen, die im letz-
ten Jahr noch mitmischten, blicben der Messe
fern, so z.B. Virgin und Softgold. Zumindest
als eintiigige Besucher schauten viele Bran-
chen-Insider mal herein: Am ruhigen Freitag
liefen Vertreter der Firmen Nintendo, Philips
und 3DO inkognito am MAN!AC-Stand auf.
Ingo und Clemens von Sony hatten ¢in "Lem-
mings™-Kostim mitgebracht, Factor 5 lieh uns
zwei blaue Entwickler-Playsta-
tions ("Gibt’s die auch zu kau-
fen?" war cine hiufig gehorte
Anfrage), Virgins Marketing-
Chef Martin Spie8 brachte pas-
sende Capcom-Vorabdisks mit.
Wir spielten u.a. eine nahezu
fertiggestellte Version des in

Goldig; Virgins Marke-
ting-Chef Martin Spied
ziickt einen Stapel
Capcom-CDs (oben),
3D0s Masataka
Nemoto war aus Eng-
land angereist (unten).
Patient tot, aber die

Show geht weiter: "Biing"-
Prasentation bei Starbyte.

England konvertierten
Priigelspiels "Dark Stal-
kers". Doch am beein-
B8 druckendsten war das
Action-Adventure "Biohazard", das wir Euch
bereits unter dem US-Titel "Resident Evil" vor-
stellten. Kaum war Martin verschwunden,

warf uns Core-Labelmanager Beco Mulderij
eine "Thunderhawk 2"-CD iber den Tresen.
Mit 90%-Versionen der Saturn-Knaller "Sega
Rally", "Virtua Cop" und "VF 2" stahl aber

Segas Torsten Oppermann allen anderen die
Show. Der miichtige Monitor war dreitiigig
umlagert, die blaue "Virtua Cop"-Pistole
schon nach wenigen Minuten schweiSnafi,
Dem Charme der Sega-Titel konnten sich

auch zahlreiche Spieleprogrammierer nicht
entziehen, die zwischen den Kids herumwu-
selten: Factor 5 war nach dem Rausschmiff im
letzten Jahr in voller Kampfstirke nach Koln
aufgebrochen, Neon

schickte vereinzelte
Spihtrupps. Kaikos
Frank Matzke taumel-
te desorientiert durch
unseren Stand. Aus
seinem wirren Ge-
brummel horten wir
heraus, daf  sein
Playstation-Projekt
"Elfquest” gut voran-
kommt und Mitte 96

vermarktet wird,

Bullfrogs Cathy

wird Softgolds

von der Kamera

"Finger weg von der Sega
Rally-CD!" Segas Torsten
Oppermann hier mit Julian
von Factor 5. Die starken
Frauen der Softwarebranche:

Campos im
Gepsrich mit
MANIAC Mar-

tin, daneben

Kristin Dodt

iberrascht.

Neben den Saturn-Spielen am
MAN!AC-Stand waren in Koln
lediglich PC-Neuheiten zu
sehen: "Wing Commander 4"
(groBes Bild) und "Rebel
Assault 2° (links) werden fir
die Playstation umgesetzt.

Weitere Enthiilllungen schluckten die Beats
von Chris Hilsbeck, der eine Ecke des
MAN!IAC-Standes fiir eigene Promotion nutzt.

Insgesamt hatte sich die Messe eher zurtick-
entwickelt, Aussteller aus dem Konsolenbe-
reich konnten nicht gewonnen werden. Nur
zu StoRzeiten am Wochenende fiillten sich
die Hallen. Obwohl mit Apple und Europe
Online bekannte Firmen eingespannt wurden,

fehlt der Messe noch immer ein Profil. wi
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10.Teil: Web-Entertainment

I

) ]
1%, || ach dem kiinstlerischen Hohenflug des
. letzten Monats wird's diesmal fiir den
Spiele-Freak interessant: Wir betreten die
Welt der Online-Spiele, erleben grafische
Abenteuer und spekulieren iiber die Zukunft
der Web-Unterhaltung,

Schon bevor Hyperlinks und Browser zum
Internet-Boom fiihrten, lieferten sich Modem-
Besitzer auf der ganzen Welt heife E-mail-
Schlachten: Die elektronischen Botschaften
setzen sich mithelos iber Raum- und Zeit-
grenzen hinweg, Eine Partie "Devil's Den” mit
einem vernetzten Freund in Australien wiire
itber den traditionellen Postweg undenkbar —
einer der Hauptgriinde fir die wachsende
Popularitit der "Play by E-Mail"-Spiele in der
Netzgemeinde. Sucht Thr Partner fiir eine
PBEM-Partie, hilft Euch Eric Pass’s Home
Page weiter (http://nyx10.cs.du.edu:80
01/~epass/home.html). Eines der bekannte-
sten PBEM's ist "VGA Planets™ Ihr kolonisiert
fremde Planeten und stellt eine Sternenflotte
zur Verteidigung gegen die galaktische Kon-
kurrenz auf, Infos und Statistiken zum Taktik-
Gerangel halten die SpaceNet-Seiten bereit
(http://esbh.mhv.net/~spacenet/), Hardcore-
Strategen finden ihr Hexfeld-Paradies auf dem
"Empire”-Server: Als Herrscher einer fiktiven
Nation legt Ihr Euch in detailreichen Schlach-
tensimulationen mit bis zu 100 Gegenspielern
an (hup://www.empire.net/). Anschliefend
trifft man sich in der Newsgroup rec.games,
pbm zum friedlichen Smalltalk.

Daf sich der schnelle E-mail-Service nicht nur
fiir solche Multi-Player-Scharmiitzel cignet,
beweist das Konzept der "Expendable Inter-
active Stories”. Auf einer Webseite lest Thr die
bisher veroffentlichen Kapitel eines Online-
Romans oder Cyberpunk-Abenteuers. Fiihlt
Ihr Euch nach der Lektiire berufen, die

MAN!AC januar
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Als virtueller Tourist wandert thr durch die "Digital
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sendet Ihr Eure
literarischen Ergiisse an die entsprechende E-
mail-Adresse. Meist entscheiden dann die
Autoren des "Handlungskeims”, ob Eure
Erziihlkunst die Geschichte interessant weiter-
fithrt. Im positiven Fall wird Euer Kapitel der
bestehenden Version hinzugeftigt. Angehende
Nebula-Preistriger versuchen ihr Online-
Gliick beim "Cyberpunk Experiment”
(hutp://www.cyberspace.com/mbrunk/cpunk.
himl). Zieht es Euch mehr zu den Brettern,
die die Welt bedeuten, schaut beim "Online
Playwriting Project” vorbei (http://www.
torchlight.com/~gothicpoet/tp/script.html).

Echtzeit-Interaktion, wie Ihr sie von Video-
spielen gewohnt seid, findet Thr an anderer
Stelle. Besonders verbreitet sind hypermedia-
le Abenteuer, die man als digitale Umsetzung
der Ende der 80er beliebten "Abenteuerspiel-
biicher” anschen kann: Nach einer kurzen

Geschichte fortzusetzen,

Das Rollenspiel "Dread” von Anarchy Entertainment ladt
Euch durch atmosphdrisch gezeichnete JPEG-Bilder und
stimmungsvolle Beschreibungen des Handlungsverlaufs
zum Weiterklicken ein, Oben werdet Ihr gerade von einem
Brunnendrachen attackiert — Euer Schicksal ist besiegelt.

Die Seiten des "New Type Gaming Online”-Servers
archivieren nach Genres geordnete Links zu digitaler
Web-Unterhaltung. Die "Magic"-Seite enthdlt zum Bei-
spiel Info-Seiten zum Trading-Card-Spiel "Magic -
The Gathering”, iber das "Future”-Logo gelangt Ihr
zum "Cyberpunk Experiment” (unten).

| \ L LA

Experil.ne.n-l

Textpassage entscheidet Ihr Euer weiteres
Vorgehen und werdet auf die entsprechenden
Buchseiten verwiesen. Die Palette reicht von
humorigen Textadventures (http://minerva.
cis.yale.edu/~davisj/choose/first. html) bis zu
bildlastigen Drachensagen (http://www.anar-
chyent.com/dread/dread00.html). Sogar die
grofien Filmstudios werben fiir ihre neuen
Filme mit solchen Multiple-Choice-Spielchen
- so geschehen bei "Judge Dredd”, "Das
Netz” (http://www.spe.sony.com/Pictures/
SonyMovies/Entrapnet/contest.html) oder
“First Knight™ (hup://www.columbia.pre-
sents.com/g/p/tk/).

Wer sich als virtweller Stidiebauer im Stile
von "Sim City” betiitigt, lift seiner Besied-
lungswut im Veb Village (http://manor.york.
ac.uk/cgi-bin/w.sh) oder in der Digital City
(http://de.viper.net/fun/de/) freien Lauf. Auf
unbewohnten Feldern pflanzt Ihr Biume oder
legt Seen an, pflastert neue Strafen und
konnt sogar Euer eigenes Haus im Cyberspa-
ce errichten. Meist fiihren solche Hiuser zu
den privaten Homepages der Besitzer, aber
auch kommerzielle Anbieter plazieren hier
ihre Link-Domizile. Hat sich in naher Zukunft
weltweit die Ubertragungsgeschwindigkeir
dank ISDN der Rechenpower angepafit, wer-
det Thr mittels VRML (siche MAN!IAC 10/95)
dreidimensional durch diese Welten spazie-
ren und Euch mit den Bewohnern unterhal-
ten. MGM Interactive (http://www.mgmua.co
m/) plant in Zusammenarbeit mit Worlds Inc.
bis Mitte 1997 eine solche 3-D-Umgebung im
Netz zu errichten. th
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HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME, DANN SCHREIBT AN
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UBERLISTET

as Geheimnis ist geliiftet,
fortan konnen auch Besit-
zer europilischer Playsta-
tions Import-CDs nutzen.
Damit Thr bei der Wechselprozedur
Eure Konsole nicht beschiidigt, verra-
ten wir Euch Tips der Playstation-DJs.

Um in den GenuB japanischer und
amerikanischer Spiele zu kommen,
mift Ihr Eure Konsole gedffnet an-
schalten. Die Playstation schaltet auto-
matisch zur Benutzeroberfliche, und
Ihr klickt Euch ins Audio-CD-Mend.
Anschlieend legt Thr ein beliebiges
deutsches Spiel ein und klemmt (wie
im Bild rechts oben beschrieben) den
Sicherheitsschalter der Konsole mit
einer Heftklammer fest. Wem das
Zurechtbiegen zu kompliziert ist, der
darf auch ein Streichholz verwenden.
Bei der Ziindelvariante kann das

GESTOHLEN

ach wiederholten Anfra-
gen tber sogenannte
"Multi-Game"-Module
unternchmen wir einen

i
Verkiufer in ° btrenfzug durch die Spiele-Unterwelt.

Verbindung
setzen und ibn
fiber Zustand
und Legalitdit

der Ware

befragen.

“Daa Angebot "Verk. 32 Game-Boy-
bplele“‘luf Modul fiir 50 Mark.” ist in
zahlreichen Kleinanzeigenrubriken
der Regional-Zeitungen zu finden:
"Multi-Game”-Module werben mit 1,56

Mark pro Spiel und sind fir
Taschengeldempfinger eine unwider-
stehliche Versuchung. Doch als

MANIAC die Verpackung des "Super 32
in 1"-Moduls in Hinden hielt,
brach Gelichter aus: Das Cover
wirbt mit einem dubiosen "Mah
Jong", einem Master-System-
"Batman” und dem Game-
Gear-Spiel "Micky Mouse”. Als
das Modul im Game Boy
steckte, war die Verwunde-
rung noch groer, denn die

stolzen 32 Spiele reduzierten

sich dank Doppelnennun-
gen und Namensvariationen auf 15

Streichholz jedoch nach einiger Spiel-
zeit aus der Verankerung hiipfen, Euer
Spielstand ist damit fiir immer verloren.
Habt Ihr den Schalter nach unten

geklemmt, liuft die CD kurz an, und
der Player zeigt Euch die vorhandenen
Titel an. Ist die CD wieder im Still-
stand, legt Thr die Import-CD ein und
klickt Euch iiber das Hauptment ins
Spiel. Nun wartet lhr einige Sekunden,
und Eure Konsole lidt ohne Nérgelei
das Imponspiel.
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Finger weg von llegalen Raubkopien:
Im minimalistischen Mend wahit |hr
Euer Spiel aus.

Titel. Noch krasser entpuppte sich eine
Variation des illegalen NES-Clones
"Super Com™: Die angeblich eingebau-
ten 5.000 Spiele reduzierten sich bei
nitherer Betrachtung auf 14 verschiede-
ne Titel. Auch 32-Fit-Fans sollten auf-
passen, da sogar kopierte Playstation-
und Saturn-Titel im Umlauf sind.
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Hat die Playstation die heimische D
registriert, legt Ihr die Import-CD ein und
Kickt ins Hauptment zurtick.

Wer eine Import-Konsole besitzt, kann
auf demselben Weg deutsche Spiele
zocken, nur wenige CDs verweigern
sich Eurer Konsole. Das Prinzip ist das
gleiche: Playstation anschalten, im
Audio-Menii eine lauffihige CD einle-
gen, Schalter festklemmen und nach
dem Stillstand die auslindische Version
einlegen, Zurtick ins Hauptmeni - fer-
tig. Selbstverstindlich ibernimmt
MAN!AC keinerlei Haftung, falls dabei
etwas kaputt geht. oe

Abgesehen davon, daR solche asiati-
schen Grau-Importe absolut illegal sind
(und der Verkauf strafrechtliche Konse-
quenzen haben kann), bieten diese
porescyyon) Frodukte
1 minderwerti-
ge Qualitit.
Oft wurden
bei Modulen
billige Spei-
cherbaustei-
ne verwen-
det und
viele Spiele
steigen an
einer bestimmten Stelle aus.
So konnt Thr die Clones erkennen:
Raub-CDs liegt entweder keine oder
eine kopierte Anleitung bei, Modul-
Hersteller wie Sega und Nintendo ver-
wenden Spezialschrauben, um ein
Modul sicher zu verschlieBen. Aufer-
dem sind die Gehiuse den Vorbildern
nur nachempfunden und variieren im
eingestanzten Schriftzug. Unser "32 in
1"-Modul wurde mit einer Kreuzschrau-
be verschlossen und mit dem Schrift-
zug "Game” (statt "Nintendo Game
Boy"-Trademark) gekennzeichnet. oe
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VERDIENEN, WENN WIR EUREN CHEAT ZUM

,TIP DES MONATS* WAHLEN.

WER MITMACHEN WILL, SCHICKT UNS SEINE TRICKS

(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) ZUSAMMEN MIT

SEINER BANKVERBINDUNG. WER ETWAS ZEICHNEN MGCHTE,
BENUTZT DAFUR BITTE NUR WEISSES PAPIER. BITTE BEACHTET,
DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS & PASSCODES LIEBER SIND ALS
ROMANSTARKE KOMPLETTLOSUNGEN! UNSERE ADRESSE LAUTET:
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CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC - .. TIPS & TRICKS* ' ':-';?‘“f?* "
WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING N

w Aus England haben wir drei
i y Cheats fir den "Wreckin'

5./ Race/Championship"-Modus
"V erhalten. Gebt als PaRwort e

"REFLECT!" ein, und Ihr findet die ver- — . ! Cheaﬂ:; Y
steckte Strecke "Ruind Monastery". Mit ; 25 i - m
dem Pawort "NPLAYERS" verindert Ihr e

die Anzahl der gegnerischen Fahrer,
wihrend ""DAMAGE" das Auto unzer-
storbar macht.

PRIMAL RAGE

Eine Runde Monster-Bowling
gefillig? Andrea Simpson von
" Time Warner hat uns verraten,
“ wie's geht: Zwei Spieler wihlen
jeweils den Charakter Armadon. Im
Spiel fuhren beide gleichzeitig, dreimal
hintereinander den Spinning Death
Move aus Chinten, vorne, unten).
Danach fungieren die Monster als Der Bowling-Cheat funktioniert nur im Dreimal hintereinander miiBt Ihr den
Bowling-Kugeln, mit denen Ihr Zwei-Spieler-Modus vom "Primal Rage" Spinning Death Move ausfishren
menschliche Kegel umfegen mufst, .

Wer die Anzahl der Gegner ver-
dndern will, gibt "NPLAYERS" ein.
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SUPER MARID 2:
YOSHI'S ISLAND

Wie Ihr die Mini-Spiele direkt

;1__\; anwithlen konnt, hat uns Tekin

';4 Satici aus Wiesbaden verraten.

\/ ~ Geht dazu in den Karten-Bild-

schirm, haltet SELECT gedriickt und
betitigt anschlieBend X, X, Y, B, A.
SELECT+X +X+Y+B+A

TAZ IN ESGPAE
FROM MARS

Ein niitzliches Allround-Ment
mit Levelanwahl und allen
moglich  sonstigen  Chealts
erscheint, wenn Ihr nach Ein-
schalten der Konsole (das "SEGA"-Logo
erscheint) die Buttons A und B auf Joy-
pad 1 sowie B und C auf Controller 2
gedriickt haltet. Sobald Thr das Hunde-
gebell hort, hat's geklappt.
1.Pad: A+B,2. Pad: B+C

KING OF
FIGHTERS '35

In der letzten MAN!AC haben
wir Euch erklirt, wie Thr den
Blut- und Oberweiten-Modus
des neusten "KoF'-Sequels ein-
schaltet, Andreas Pohler aus Garbsen
hat uns verraten, wie Ihr die beiden
Oberbosse Omega Rugal und Kaisyu
Kusanagi anwithlt. Geht in den "Team
Modus” und beantwortet die Frage "Edit
Teams?' mit "Yes". Sobald Ihr Euch Eure
Figur aussuchen konnt, driickt und hal-
tet START und gebt wihrenddessen
& und B, pund C, 4 und A, ® und D
ein. Hat's geklappt, erscheinen die
Bosse unten in der Mitte.
START + &« + B, #+C,4+A, = +D

= Um die deutsche Version mit
¢ Tasten-Specials zu spielen,

—~  kramt Ihr erstmal die MANIAC

\l,'f 6/95 aus und fihrt den Sho-Code
aus. Dann gebt Thr in der Demo erneut
START und im Titelscroller w und X ein.
Stellt Thr im Option-Screen auf "Easy”,
konnt Thr die Tasten in den Steuerungs-
arten 3 und 4 mit Specials belegen.

Wollt Thr 4 la "Street Fighter 2"
4___\ mit Mega Man gegen Forte

3 ~f antreten, miBt hr den PaBcode
\:/ oben cingeben und danach die
Buttons L und R gedriickt halten, Ohne
die Knopfe zu driicken. gelangt Thr damit
in den letzten Level. Wie die Specials
Moves funktionieren, seht Ihr unten:
Mega Man

Arrow Flash: = & Y

Leg Breaker: » » B

Feint Warp: = =

Forte

Booster Kick: # = # Y

Sonic Crusher: # # Y (im Sprung)

Feint Warp: & o

im @;ﬁ; Kleine Ergiinzung zu unserem
¢ | Tip des Monats, die wir von

\"7 Markus Dahlem erhalten haben:
V Um im "Total Destruction”-Modus
mit einer Bestzeit von "599:99" Sekunden
abzuschneiden (Eure Freunde fallen
beeindruckt in Ohnmacht), mist Thr
sofort nach Beginn, noch bevor die erste
Sekunde angezeigt wird, aufgeben!

Auch zu "Primal Rage" (siche
____l Seite zuvor) haben wir in letzter

-:.;0( Sekunde noch zwei Tricks von
\/ den englischen Entwicklern erhal-
ten. Wer gerne Monster-Volleyball spie-
len mochte, spielt im Zwei-Spieler-
Modus in der Arena "The Cove". Sobald
ein Mensch ins Spielfeld rennt, kénnt
Ihr ihn Eurem Gegner vor die Fiie
schleudern. Fliegt das Miinnlein achtmal
von einem Monster zum anderen,
erscheint ein Volleyball-Netz, Der zwei-
te Cheat: In den Ruinen spielt [hr bis in
die dritte Runde. Mindestens ein Spieler
tbernimmt die Rolle von Chaos und
wartet, bis gleichzeitig eine "Fart of
Fury® Wolke am Himmel erscheint und
die Uhr auf "00" umspringt.

Neu bei Last Resort: Zahlreiche
Leseranfragen haben uns dazu bewo-
gen, in unregelmiaBigen Abstinden
eine Auswahl der besten Tips & Tricks
fiir ein System abzudrucken. Wir
beginnen mit den besten Playstation-
Tips des letzten Jahres...

BATTLEARENA
TOSHINDEN

# Gaia und Sho heien die
g - ;;E Endgegner von "Toshinden”,
\f‘} die Thr von Haus aus nicht
v spiclen kénnt. Um den bestiali-
schen Teufelsanbeter Gaia anzuwihlen,
driickt Thr, wihrend die Mentipunkte ins
Bild scrollen =, # % und Button M.
Im Charakter-Menii withlt Thr nun Eiji,
indem Ihr = und M betitigr. Jetzt spiclt
Thr Gaia. Mit ihm verliert 1hr zwei Run-
den und laft die Continue-Zeit ablau-
fen. Sobald das Ment zum zweiten Mal
ins Bild scrollt, drtickt Thr auf dem zwei-
ten Joypad », », # und M. Hat's
geklappt, hort Thr einen Schrei, Sucht
Euch Kayin aus und wihlt Thn mit
und Button X an, damit er sich in Sho
verwandelt.
4 Wollt Ihr withrend des Spielens die
Kameraperspektive verindern, schaltet
Ihr im Options-Menii auf die Knoptbe-
legung "32" und veriindert die Perspek-
tive solange, bis der Text "Yoursel®
erscheint. Jetzt konnt Thr die Button-
Modi 33 und 40 einschalten, die die
Kameraperspektive verindern,
# Driickt Thr wihrend eines Duells
START, haltet alle vier Haupt-Buttons
gedrickt und betitigt mehrmals SEL-
ECT, so verschwinden die Anzeigen
(Energiebalken, Punkizahl etc.).

RIDGE RAGER

4 Wer bei *Galaxin® alle Raum-
schiffe abriiumt, erhilt im "Car
Select”" acht neue Fahrzeuge,

v ¢ Drickt Thr im Titelbild alle
vier seitlichen Taster und gleichzeitig
START, wird die "Ridge Racer"-Flagge
transparent. Mit L, R und dem Steuer-
kreuz konnt Thr die Fahne drehen, ver-
kleinern und vergroRern.

4 Beschleunigt nach dem Start auf 100
km/h und dreht sofort wieder um. Fahrt
Thr durch die Mauer vor Euch, mit Thr
die Strecke spiegelverkehrt und nicht
rickwiirts, wie nach Gewinn der Mei-
sterschalft, fahren.

-



GOSMIC
CARNAGE

Wenn Ihr die japanische Ori-
ginalfassung "Cyber Brawl" spie-
len wollt (dann konnt Thr mit
¢in paar neuen Charakieren

antreten), haltet Thr beim Einschalten
der Konsole die Buttons X, Z und B
gedriickt.

X+Z+B

LAWNMOWER
MAN

Level Skip und Cheat Meni
gefillig? In irgendeinem Platt-
form-Level driickt [hr START, um

in den Pause-Modus zu gelangen.,
Hier gebt Thr &, B, A, B, A, ®» § A =
ein. Spielt weiter und driickt erneut
START, um die Cheats zu akiivieren: Mit
B iiberspringt Ihr einen Level, C fiihrt
Euch in das versteckie Cheat-Menii. Das
funktioniert tibrigens auch in den 3D-
Levels!

= PABA S (A @

POWER RANGERS

‘ q Y7 Wer keine Lust hat, sich den
3 ,___l Power-Rangers-Anzug miihsam
./ zusammenzusuchen, gibt im

" Titelbild die Joypad-Kombination
& % ¢ » X B Y A ein Zur Bestiti-
gung blinkt das Bild kurz auf — danach
seid Thr voll ausgeriistet.
e % §PXBYA

DAYTONA USA

Sven Ahlers aus Twistringen
hat herausgefunden, wie er
den "Enemy Level" noch weiter
* erhoht. Wem die Einstellung "Very
Hard" mittlerweile viel zu einfach
geworden ist, der kann die Hartneckig-
keit der Gegner mit dem folgenden
Cheat nochmals erhthen. Dazu gebt Thr
in dem weiffien Screen mit blauem
SEGA-Logo die Joypadkombination -,
o« % % 4§ b 4§08 A B Cein Hat's
geklappt, hort Thr ein Klingeln. Startet
jetzt das Rennen und Ihr werdet mer-
ken, daf die gegnerischen Fahrer noch
riicksichtsloser attackieren,

« o« v o {h4PABC

/ niert der beriihmte Konami-
Cheat: Fiir komplette Bewaff-
nung gebt Ihr im Pausemodus fol-
gendes ein:

- oS §)ePBA

GYBERSLED

Wer sich ans Steuer der fiinf
gegnerischen Mechs setzen
./ will, gibt im Titelbild, sobald
v/ "Push Start" aufblinkt, die Kom-
bination o, §, ®. b, & A = b = §
o, @ cin. Ertont ein Gerdusch, hat's
geklappt. Jetzt kénnt Thr die neuen
Fahrzeuge anwithlen, indem Thr im Aus-
wahlscreen weiter nach rechts scrollt.
« §® )aohdaoj)oia

PREHISTORIC
MAN

Wer gerne die Levels diber-

;_ ! L; springen mochte, geht im Opti-

#/_ons-Menii auf "EXIT" und hilt

~ die L-Taste gedriickt. Wenn Thr

im Titelbild auf "Game Start" geht, die

R-Taste gedriickt haltet und START

betdtigt, konnt Ihr im Pause-Modus per

SELECT den Level tiberspringen (oder

mit SELECT und START ins Levelan-
wahl-Menii gelangen).

Ihr sucht den Level-Select?
Dann driickt im "Infogrames’-
Titelbild die Buttons €, B und A
gleichzeitig und wenig spiiter 4.
Gelingt Euch dieses Kunststiick, ertont
der Sega-Singsang. Um nun in den ent-
sprechenden Level-Select-Bildschirm zu
gelangen, startet Thr das Spiel und gebt
an beliebiger Stelle A und START ein,
Jetzt sollte das ersehnte Ment (grafisch
leider etwas verstimmelt) auf dem Bild-
schirm erscheinen.

—
—
Gy

TWISI‘HI METAL

André Distelrath aus Schwet-
zingen hat uns die Paicodes
/ zum Action-Titel "Twisted

& TRICKS

} YA

v Meral" (ibersandrt (Test in dieser
MANIAC auf Seite 72).

"

TIPS

KILLER INSTINCT

Wer im Zwei-Spieler-Modus
2 &/ Hintergrund und Musik selber

“/_auswiihlen mochte, benutzt den

/. Cheat von S. Nicolas aus Bergka-
men. Im Kimpfer-Auswahl-Bildschirm
wiihlt Thr mit den folgenden Tasten-
kombinationen Eure Spielfiguren an.
Wichtig ist, daB der erste Spieler zuerst
den Hintergrund und dann der zweite
Spieler die Musik auswihlt.

Fulgor - gedruckf halten + A
Cinder « gedriickt halten + A
Sabrewulf = gedriickt halten + B
Orchid « gedriickt halten + B
Spinals Hohle o gedriickt halten + Y
Eyedol w» gedriickt halten + X
Riptor + gedriickt halten + Y
Glacius 2 (Neu) = gedriickt halten + X
Thunder = gedriickt halten + L
Glacius « gedriickt halten + L
Auf der StraBe = gedriickt halten + R
Spinal = gedriickt halten + R
E 3

Random-Select gedriickt halten + START

Im V.5.-Screen:

Spiel schneller gedriickt halten +R+A+B
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MIT MASSIG TESTS INS NEUE JAHR

ie Software-Lawine ist nicht zu stoppen: Alle uns vorliegen-
den Spiele konnten wir beim besten Willen nicht mehr in
diese Ausgabe packen. Erwartet auch fur den ndchsten
Monat einen satten Testteil — u.a. mit dem ultimativen Crashtest "Sega
Rally” vs. "Ridge Racer Revolution” sowie Telstars "Lone Soldier”.

ANDLICH: ULTRA 64

enn |hr diese Zeilen
lest, hat MAN!AC mit
dem Ulira 64 bereits ge-
spielt. In einem riesigen
Spezialartikel berichten wir
von der Shoshinkai-
Show in Japan.

N

Neut FRAUEN

"

BRAUCHT DAS LAND

olygon-Champs rusten zur nachsten
Runde: Neben "Toshinden 2" Uber-
rumpelte uns eine Progel-Clique
aus der Namco-Akademie: "Soul Edge” ist
eine waffenstrotzende Mischung aus "Killer
Instinct” und "Tekken”. Nur fur Playstation!

das World Wide Web unsicher,
mit woéchentlichen Reportagen,
Interviews und Minitests. Schnell, bundig
und gewohnt kompromifilos. Die M@N!AC-
Startausgabe findet lhr unter
http://www.netville.de — Das Reinsurfen
d lohnt sich, denn unser DebUt-Posting
enthdlt vu.a. den ersten Bericht von der
Shoshinkai-Messe in Tokyo, Bilder von
g Ultra-64-Spielen und Hardware-Facts.
"Weekly M@N!AC" ist die ideale Ergdan-
zung fUr Info-Junkies, die aus erster
Hand informiert werden wollen und das
Stammheft nicht erwarten kénnen.

MOUTH

David Perry sattelt um: Nachdem der
erhoffte Ultra-64-Support auf sich warten
1ant, tiiftelt der Meister-Designer nun an
einem Spiel fiir 300s M2-Konsole — Fort-
schritt durch Technik: Die Playstation-Ver-
sion des soehen ausgelieferten LucasArts-
Knallers "Rebel Assault 2" wird in
Deutschland entwickell. Hinter vorgehalle-
ner Hand munkeln die Programmierer von
einer Umsetzung, die das PC-Vorhild gra-
tisch und technisch in den Schatten stellt
—— Die Verkaufszahlen des primitiven
"Hugo"-Spiels (PC) haben alle Erwartun-
gen iibertroffen. Jetzt plant eine deutsche
Spielefirma sogar ein Game-Boy-Spiel
nach Motiven der Kabel-1-Fernsehshow.

MAN!AC januar
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Penald’s Abenteuer auf Mega Prive: 10 Level Yochspannung!
*©Disney © 1995 SEGA ENTERPRISES Ltd, All rigths reserved, L
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