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黒い真珠の魔力は、大いなる金属クレリア 
を生み出した。クレリアの力で、イースはま 
すます宋えたと言5。 
しかしクレUアは、繁栄と同時に、暗黒を 

も生み出してしまった。11魔〃の誕生である。 
イースの地に災いが訪れ、人々はサルモンの 
神殿と共に、虚空へ消えたと言ろ。 
地上には雇があふれる。が、二人の女神が 

消えたとき、魔も消えたと言5。偽りの平和 
が地上に訪れた…。 

アドルの初めての冒険のポイントである六冊の*イースの 
本*。これについて'触れておこう。イースの本とは、六人の 

1神官の名を冠した、イースの国の歴史書である。サルモン神殿が 
虚空に消え、女神力<姿を隠したとき、六冊のイースの本は、それ 
ぞれの神官がそれぞれの子孫に託したのである。「魔は姿を隠しただ 
けで滅んだわけではない。やがて封印が解かれ力菊れたとき、勇 
者が六冊の本を揃え、大いなる力が生まれる」と言うf織と共に。 

700年がたち、神官の子孫も、六冊の本も、行方が分からなくなっ 
ていた。 
だが、ついに魔が復活し、イ 
本の**いなる力*が必要になっ 
そして、冒険者アドルが登場する。 

イースの本の力を恐れる暗黒 

の魔道師ダルク•ファクトとア 
ドルの、イースの本を巡る 

戰いは幕を開けた。 

イースの本の雜逾 





:V 

ダームの塔の入口を守る男、ゴー 
パン•トパ。盗賊の首領として人々 
から恐れられているが、実はエステ 
リアが魔の手に落ちないのは、彼が 
ダームの塔を封じているおかげなの 
だ。名前から分かる通り、彼もまた、 
六神官の子孫である。 

アドル•クUステイン016嫌から63嫌で没 
するまで冒険家であった。彼は、その波乱万 
丈の旅を冒険日誌にまとめ、その数は百余冊 
になると言ラ。今、最初の冒険が始まる。 





瑋大な金属クレリア 
800年前、イースの六神官が黒いのパワーを 
借りて作りだした偉大な金属クレリア。イースに 

繁栄をもたらすと同時に、魔を生み出してしまった禁 
断の金属0六神官はサルモン神殿に追い詰められたと 

き、災いの元凶クレリアを、地中深くに封じ込めた。 
そして、700年後。クレリアは'''銀〃と呼ばれる貴金属 

として、掘り出されてしまった。 
かつてクレリアがイースを繁栄に導いたように、銀 

も人々を繁栄に導'•、てくれるようだった。 
しかしクレリア、銀は災いの元凶である。封EP 

を解かれたクレリアは、再び魔を呼び寄せる。 
黒いマントの男が、地底より、魔を解き放 

つてしまった…。銀は魔性の金属…。 

神殿の地下牢に捕らわれていた少女フィーナ。記憶 
をなくし、ジェバの家にやっかいになっているが、決 
して明るさを失わない少女。命の恩人であるアドルに 
対する眼差しは、限りなく慈愛に満ちている。 
フィーナ、彼女こそ、アドルの運命を握る少女。 

m 

—m 

神官の。ハつ—G莩あつた 
「い真珠。クレリアと言、妓金属を生^im 

一出したが、同時に@をも生んでしまつi 



ダームの塔を見上げるルタ•ジェンマ。彼 
もまた、六神官の子孫である。 
彼がなぜ、封印されたダームの塔に入れた 

のか7その謎は彼が手に持つフルーア5ュ 
レツトにある。これは全ての結界を無力化す 
る力を備えているのだ。なぜ、ルタ•ジェン 
マがダーム塔に侵入したかは謎であるが、ア 
ドルにとっては、地獄に仏であった。 



闇の魔道師ダルク•ファクト。彼 
こそが、魔の中心…なのだろろか7 

彼を倒し、イースの本ファクトの 
章を手に入れれば、この地に完全な 
平和が訪れるのだろ5か7 
否。二人の女神は、依然行方不明 

だし、魔が消えたわけではない。ダ 
ルク•ファクトは、単なる先兵にす 
ぎなかったのである。アドルの最初 
の冒険は、まだまだ縞くのだ。 



アドルがダルク•ファクト 
を倒し、イースの本ファクト 
の章を読んでいる頃。闇の中 
で会話をする二人(7)がいたc 
「ダームの塔が沈黙しました。 
いかがいたしましよラ「お 
もしろい、アドルとやらがど 
こまでやるか、見てみるとし 
ようそI j 

闇に潜む彼らはいったい何 
者なのか7彼らこそ…。 
イースに秘められた、大き 

な謎が、いま、その姿を現わ 
そラとしている。アド)レの前 
途に暗雲が広がる…。 



それは突然現れた、光の矢が飛ぶ虚空に。神殿をい 
ただ吉、空を行く大地。光の矢は一直線に空行く大地 
を目指す。800年の音、サルモン神殿は虚空へ消えたと 
言5。今、アドルは伝説のイースへ向かっているのか7 

♦1 



少女が一人、草原を走っている。気持ちの 
よい汗が、ろっすらと頬をぬらしている。 
さわやかな風が、ほてった身体を気持ちよ 

く冷やしていく。 
少し疲れたのだろ5か。少女は立ち止まる。 

廃墟ムーンドリアに、光の柱が立った。そ 
の光の柱は、荘臌で神々しく、それでいて、 
慈愛に満ちあふれていたと言ラ。 
遙か虚空より降り立った、光の柱。 
やがて、光は薄れ、そこに一人の少年が倒 

れていた。赤い髮とブルーの睡の少年。アド 
ル•クリステイン、その人であった。 



リリアの予感は的中したよろだ。奇妙 
な音に振り向いたリリアの目に映ったの 
は、まばゆい光につつまれ、静かに静か 
に虚空から降りて来る少年だった。 
不思議と恐怖は感じなかった。少年に 

Kけ寄るリリア。少年の額に手を触れた 
とき、リリアは理解した。この少年が彼 
女にとつて、いや、イースにとって、特 
別な存在であることを。 

冒険家アドル•クリステイン 

<■1•アドル最初の冒険♦失われ 
し古代王国*は、占い師 ig 
サラがもたらした mk 

高名な冒険家アドル•クリスティンだが、その47年間に渡る冒険生活のう 
.人々に知られている冒険は意外と少ない。最初の冒険 ''失われし古代王I 

»アルタゴの五大竜* *セルセタの撤矿少の都ケフィン*等が、 

よく知られている。だが、アドルのほとんどの冒険は、彼自身が記した冒険日誌I 
と言う形で、彼の生家の地下室に保管されている。閲覧希望者は、申し出れtfra覧| 

kできるのだが、いかんせん彼の生家が、かなりへんぴな 
場所にあるため、わざわざ出向く者も、そう多くない。 
それゆえ、アドルと言う偉大な冒険家は、今でも神秘 

ールにつつまれているのだ。 

しかし、勇者とも呼ばれる人物だけに、すぺて 
の冒険日誌が日の目を見るのも、そう速いこ 

とて ないと思われる。 





海は渇き、大地はひび割れ、 
街は廃墟と化し、大勢の人々 
が死んでいった。 
人々は、逃げ回ることにも 

疲れ、己の運のなさを咦き、 
失憲の底で呪われた運命を受 
け入れる覚悟を決めた、その 
とぎである。 



I•たのである。金髪をなびかせ、 
$睡を持つ育年。精霊の加護に 
Iら、人以上の力…、ガルパラ 
I力を持った勇者。 
Iかながらち希望の灯がとちっ 
_注目の中、勇者とガルパラン 
I落とされた。 



ドギとガルバラン 
エルガナの伝説に、その名を残す悪魔ガルパラン 

が復j舌しようとしている。マクガイアとガーラン 
ドが、己の野望のために封EPを解いたのだ。 

そして、伝説の時代にガルバランを彫像をもって封印し 
た勇者の子孫こそ、レドモントの街の住人なのだ。復活した 

kガルバランは、昔の恨みを唷らそうと、まずレドモントの街 

" を狙ってきた。 
レドモントに異変が起こっている。そんなウワサがアド 

k ルの耳に入るのに、そう時間はかからなかった。レド 

|モントと言えば、相棒ドギの故郷である。アドルたち 
kはレドモントに向かった。と、本来ならドギが主 

I人公になってもいい辦なのだが…。 

正なる者と邪悪なる者の戦いは、長い間続 
いた。まるで永劫に終らないかのよ5に。 
その戦いの激しさに、天は裂け、地はとど 

ろ杏、遠い星辰さえも震えたと言5〇正なる 
者は、何度も打ち倒されたと言5。 



今度の旅は、アドルー人ではない。ダ 

ームの塔で憲気投合した、元盗賊のドギ 

と一緒だ。アドルにとっては、頼りにな 

る兄資分である。 

これからの二人旅のことを考えると、 

どちらからともなく笑みが浮かんでしま 

5。そんな、アドルとドギであった。 



yドルのエステリア5での足跡 

■だエテた小1 

■ fc ? r H t t > 

j■は到Iる。のK 

mm く ■m < 

身である。 
,エレシア大陸のエウロぺ地方の出 ,村を出て、南へ南へと移動していた。 

すでに二つの国境を越え、ロムン帝国グリア地方へ 
ドドルとしては、さらに南へ進み、ス 

，、ラ砂漠を越えるつもりだった0しかし、砂漢北部で 
戦争が起きていると聞き、西にある^BJプロマロック 
へ向かうことにした。そこから船で、北西の国々や、 
多島海へ赴くことにしたのだ。 
そして、プロマロックの宿屋でれた国*エス 

テリアの話を聞くのである。 
エステリアに興味を持ったアドルは、小さな船を調 

達し、ドゥアール海に漕ぎ出した。 
舟は、波にもまれていた。船の扱いになれないアドルは、な 

す術もない。大きな波が船に打ちつけた。船は波間に消えた…。 
アドルが気づいたのはエステリア南方、トゥテップ島の南载 

ホワイト.フォーンの砂湛だった。アドルは東へ歩き始めた。 
アドルの前に6匹のリーポルがいる。戦閼経験のないアドル 

に勝ち目はなかった。速のく意識の中で、アドルは人の気配を 
感じていた。 

アドルが目覚めたのは、バルバドの病院だった。パルパド 
の町は、ホワイト.フォーンの砂滾の西端にあるエステリア 
唯一(7)港町である。アドルはついに、エステリアにたど 
り着いたのだ。 

しばらくパルパドに滞在したアドルは、世話になっ 
たお礼のっもりで魔物退治を引き受ける。かくして、 

アドルは、ミネアの街に向かうのである。 





道中を急ぐアドルとドギだ 
が、美しい夕焼けを見る余裕 
までは、なくしてはいないよ 
5である。 
一流の冒険家たるもの、い 

ついかなる時でち、余裕を忘 
れてはいけないのだ。 
この二人も、急ぎながらも、 

楽しく口論などをしているの 
である0 

大きな自然のふところにいだかれて、 
アドルとドギの旅は続く。 
楽しく有憲義な旅、それは永久に続く 

かと思われた。 
しかし、彼らは、フェルガナ地方レド 

モントの街のウワサを耳にした。何か起 
こつているらしい…。 







眼下に広がるフェルガナの大地。 
「帰って杏た…」 
ドギがつぶやいた。再び母なる土地 
にいだかれる安堵感と、何が起こっ 
ているのかと言5不安感…。 
見つめるアドルの目の優しさに、 

ドギは照れたよラに言う。 
「行こうかし 
そして、アドルの新しい冒険が始 
まったのである。 

サフヌイトルの意味 
Ysにはサブタイトルがある。Ys 

I • J が*Ancient Ys Vanished* V 

あり、YslD が*WANDERERS FROM Ys* だ。 

Ysl . IIの意味は直訳すると**代 
イースの消滅*■、つまりアドルの冒険日誌第 

I巻*失われし古代王国*のこと。Ysl 

の方は*イースからの放浪^である。 
まり、YsUは、イースが舞台ではな 
いわけだ。これが、パソコン版が出 
たとき、一SPのフアンの間で、Ys 

Ysじやない！と言われ 
たゆえんなのて•ある。 

i Ys I • Iのサブタイトルは、「Ancient 
Ys Vanished」だ。ァトリU7)冒険日誌* 

I巻「失われし王国」にあたる 

tYsfflのサブタイ 
FROM Ysjと曾う。 

_ トルは、「wandepeEmI 

Ys Vanished 



異世界の章 
パソコンから始iったYsのtft界 

は、ゲームの世界にと 

どまらず、ミユージックゃオリジナル，ビデオ 

•アニメにまて広がっている。この穿て 

は、ゲームのW:界以外に広がっていく、もう一つのYs 

の世界を紹介しよう。 



y)灵穿ギ分庭© n 

=龙〇 DT>ym^^m>^)W^ 

mm 麵-鸿聲匀： 

キンブレコード〇、ら発売:^ra、jオリジナ 

ル•ビデオ•アニメを見てもらおう。PCエンジン 

版のキヤラクターを見慣れると、かなり違和感が 

ある（エンジン版に比べ:、年齡が高く設定：rパて 

いるようだ）が、これはこパで味があ2>。 

このビデオi^一度、ゲームを終わらせてから観ると、 

ストーリーの再雄良チェックしそこねた謎、等、ゲー 

ムの不、明部分を理解マることができる。逆丨こゲームを楽しむ 

卸こ觀ておけば、ゲームを進AるヒンHこなる0、もしパない。 
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アニメのいいところは、思ラ存分 
アクションさせられることだろう。 
特に、イースのよラな爾険ものは、 
アニメにピッタリのジャンルだ。そ 
れだけに、作画監督の力置が、モロ 
に出るジヤンルでもあるわけだが… 

rンの魅力。これは大きい。イースの 
フィーナSレアのダブル•ヒ□イン 

『3、くめてトリプル•ヒロインかな7) 

)けだが、実際に動いてしゃべる彼女 
S力的だ。もちろんそれは、高山みな 
ーナ)、本多知恵子(レア)、土井美加 
各氏の魅力でもあるのだが。 

このビデオは全7巻が予定されて 
「八ダ いる。第1巻が「序章」、以下 

ルの章j「トパの章j「ダビーの章/メ 
サの章j「ジェンマの章j「ファクトの 
章」と続くわけだ。 
現在は第5巻「メサの章」までが 

発売されている。こラゆラリリース 
の仕方は、経済的には非常に助かる 
のだが、次巻を待つのが、けっこう 
ツラかった0するのだ。 
また、これも最近は多いのだが、 

VHSのみのリリース。もともとア 
ニメフアンって、タユーザーが多か 

つたんだけどね。 
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いちおう、キャスト、スタッフを紹介しよう。まず 
はキャストだ0 

アドル：草尾毅フイーナ：窩山みなみ/サラ：土井 
美加/ゴーパン：田中信夫/ドギ•ナレーター：玄田 
哲章/ビクセン：板塚昭三/ノートン：»里大輔/ス 
ラフ：速水我/レア：本多知惠子/クラーゼ：石森連 
幸/ルタ：富山敬/他：安部教.堀本等 

次はスタッフね。 

監督：神谷純/脚本：早川正/キャラクターデザイン 

•作画監督：石川哲也/作画監督：菅原浩喜/演出： 
山口頼房/コンセプトデザイン•美術監督：高橋和茂 

音楽監督：藤澤道雄制作：アーバンプロダクト. 

オーブC3ダクシヨン/製作：キングレコード 

これつて、アニメ*フアン以外には、どうでもいい 
かな？いやいや、このぐらい覚えてこその、イ 
.マニァなのた♦ぞ〇 

とにかく、イースのファン、マニアを名乗るなら、 
チェックを入れておいて損はないはずだ。ゲームだけ 
じやない、これもまた、間違いなく *ィースの世界" 

なのたらね〇 
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J Wコン版のと5¢、ら、イースの音にIさ定評があつた。 

とうぜん、イース蘭係のCDも数多く発売されてい 

る。PCエンジン版なら、改めてCDを寅わなく 

とも、と.运うわ、もしれない。普通のCDでBGM 

を閫くことだって可能なんだから。しかし、CDI： 

狀録さKてL、5のは、単なるゲームミュージックだけ 

ではない。スーパーアレンジSり、交響曲あり、末使用 

曲あり、•十:一”ルつきありと、実にバラエティに富んでい5。 

フアンなら聞き逃せなL »ものばかりだ。（寸ベ:て涵^益脫み) 
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PERFECT COLLECTION Ys PERFECT COLLECTION YsII 
CD/KICA-I0I2-3/¥3800 

発売/キングレコード 

2枚組CD。I枚はィ 
ース全曲（15曲）を米光 
亮がスペシャル•アレン 

ジ。2枚目は、今まで(こ 
出たアル/<ムからランダ 

ムに_した幕の内風0 

これIセツトで、イース 
を理解できる！？ 

CD/KICA-1014-5/ ¥3800 

発売/キングレコード 

2枚組CD。I枚はィ 
—スII全曲（25曲）を米 
光亮がスペシャル•アレ 

ンジ。2枚目は、今まで 
に出たアルハ•ムからラン 
ダムにiSf?した幕の内屈L 

これIセツトで、イース 
nを理角?できる！？ 

イース•ドラマチック•コンサート ■ ザ•ボーカル•フロム•イース 
CD/KICA-1029/¥3000 

発売/キングレコード 

オリジナノレ.ビデオ• 

アニメーション版イース 

の音楽を手がけている藤 
澤道雄氏が、アレンジを 
手がけた、新しいイース 
の世界。オーケストラ、 
室内楽、ロックと、何で 
もありありのI枚> 

CD/I50A-77I0/VI545 

CT/II0T-37I0/VII33 

発売/キングレコード 

イースnより*ULIA* 

が、日本語、英語' 2つ 
のボーカル•ハ•ージョン 
に！また*エンデイン 

グITが日才涯のポーカ 
ル•パージョンに。全4 

曲のミニアルパム。 

イース&イースII全曲楽譜集 I 楽譜集イースIII 
KIZA-I004/ ¥2000 

キングレコード 

これは、音が出るお皿 
で(iなく、楽譜集0 

イースとイース]!の全 
曲が収録されている。楽 
器力吏える人はもちろん、 
ハ•ソコンて音楽をやって 

いる人間にもありがたい 
アイテムだ。 

KCGM-I/VI000 

キングレコード 

同じく楽譜集だ。ミュ 
ージツク•フロム•イー 

スmの収§1曲の楽Bで 
ある。CDと同じサイズ 
の大きさってのが、おっ 
しゃれえでいいよね0 

ああ、何か雜雜え 
たらなあ…。 

よ。で、理恵ちゃんは、同年7月21日、キングレコード 
から、ミニアルパム「LILIA」でデビューしたのさ。 

れには、初のフルア 

ルパム「KREしIA (お一い、 

ゲームと綴り力S重うぞ)jを発 
表0ドラマ初出演も決まった 
ようだ。I? くらイース•ファ 
ンのアイドル、理惠ちゃん。 

これからも、ずっとずっと、 
応援するからね 

1990年3月26日、1873人の女の 
子から一人*選ばれた。それが杉 
本i里惠ちゃんだ。えつ、何に選ば 
れたのかって？ミス•リリアだ 

tLIUA/CD : KICS-35/¥1800 
/杉本理惠ちゃんのデビュー作。 
4曲入りのミニアルパムだ。ちな 
みに、理惠ちゃんの誕生日は1974 
年9月25日、出身地は大阪„ 

AKREしIA/CD : KICS-57/ 
¥3000/^惠ちやん初のフルア 
ルパム0全10曲0ちなみに、理惠 
ちゃんの血液型はB型、gは美 
術館巡りと詩を害くことだってウ 
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ンで見ム 
•*Tr v_ 

-スの話 
フアル3厶編 

バソコンの話と曾っても、ゲ 

ームではない。フアルコムに残 

されているイラストについてな 
のだ。で、フィーナだ。曾わず 

としれたイースIのヒロイン。 
イースの二人の女神の片割れだ。 

イラストを見ると、ず♦ん大 

人っぽい。普通の女の子として、 

アドルと話せて蟢しかったと首 
うセリフか泣かせるじやないか！ 

ている。 

しかし、考えてみれば、彼女たち 

は800年前から存在している神様 
なのだ。かわいいとか、大人びてい 

るなどと雪う首葉は、不敬以外のな 

にものでもない0 

バソコン版では、トバの章はサラ 

から貫うので、イースIでの彼女の 

印象は、かなり薄かった。 

銀のハーモニカを捧げ持つ、もう 

一人の女神レア〇彼女も、PCエン 
ジン版に比べて、ずLWんと大人び 
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イースUのヒロイン。その人気の高さは、ミス.リリア•コンテスト 

_されたことでも明かだろうPCエンジン版と比べても、そう変 

七ないようだ。とくtuta左のカットは、そのままエンジンのイース 
のオープニングに使用されたのだろうか？それにしても、3 • 5頭身の 

リアと曾うのは、いかにもマニア受けしそうだ。右のカットのリリア 

ど、思わず動かしてみたくなる（すいません、元アニメーターなもん 

可憐ではあるが 

上に気の強い一面 

エレナのヒaイ 

ひそ力、に期待し 

るのである。 



Cソコン版イースII 

:ュアルの1カット 

イースIの世糊 

現わしている。 

に語られていない、アド 

'摘^7>翯険の-*だ。壊れた[ 
一;S碑が、に気にかかる0 

被らは、aステリアからフェル 

までに、ずんあ 

をIているはずだからね0 
ぅ冒険の話も聞かせ 

tも今い5^、、と思うのは私だけ 

じやないよねら 
冒険家アドル•クリスチインは 

から、ぜ 

日々が続けばいいんだけど…。 

イースIIIより。アドルとドギの 

ひとときのやすらぎ。やはり、ド 

ギの思い出話なんだろうな、幼な 

幼い日々は、誰にとっても‘‘黄 

金の日々”だろう。ドギ、チェス 

ター、エレナ、3人の幼い日の思 
い出の図、である。 

やはり、チェスターのことは、 

ドギも気にかかつているようだ。 

じみのエレナについての。 



tプログラマーさんがこだわったと曾う多重スクロール(夂ゲー 

——完全移植と言うことですが、ハドソンで手を 

加えた所はないんですか？ 

提野.もちろん、オープニングとか、エンディング 

にはありますけど。丨• Iは、ゲーム中にしゃべる 

ときに顔を出したりしましたけど、今回は完全移植 

にしよう、いい点も悪い点も完全に移植しようと。 

ただ難易度に関しては、PCエンジンのユーザーに 
合わせて変えてありますので0 

完全移植の第一目標が、こんなにこだわる必要は 

なかったんですけど、多重スクロールでしたね〇ス 

ーファミとかスー/<ーグラフイックスだったら楽勝 
ムの各所で雰囲51■を盛り上げてくれる。ただ、捤Sfさんによると、 
100%满JEできる出来、で(iないそうだ 

——まず、梶野さんはY s蘿で、どのような仕事 

をなさつたんですか？ 

なんでしょうけどね0ゲーム内容にはあまりKK系な 
いし、こだわる必要はないんですけど、プログラマ 

一が1■どうしてもやりたいjと言うことで、ああゆ 

う形になりました。スクロールで納期*ヾ遅れたんで 

梶野ディレクターです。製作するに当たっての進 すけどね、しっかり。最初は12月22日って言つてた 

行管理と言うか、編集て•言えば原稿取りですか。プ 

ロデューサーとか、現場のプログラマー、デザイナ 

一などのまとめ役です。 

-番上から、全体を見おろすって感じですか。 

提野もちろん、僳の上にも、だ一っと、いますけ 

どね0現場の中で、全体に目を通しているって感じ 

ですね0納期に関しても、私がやってます。 

のに、3力月、遅れちやいまして。お前はクビだみ 
たいなノリになっちやったんですけど。でも、3力 

月遅れたことに対して、文句の/、ガキが来ると思っ 

たんですけど、1■ちょうど受験だったから、遅れてラ 

ツキー/jってハガキか多かったので、ホツとした 
と言うか、心'め支えになりました。ハガキを返送し 

てくれた皆さま、ありがとうございました〇 (笑） 

ナレ_シヨンもた幻ぺんでした 
——CD aムと霣えば、声優さんですけど。 

提野声優さんは、丨• Iから、わざと引いてるん 

です0リリアが荘真由美さん。で、エレナは違う人 

とも思ったんですが、やはり荘さんでと考え直しま 

した。Ysのマドンナは荘さんでと。ところが、荘 

さん、声優やめちゃってたんですよ。奥さんになっ 

ちゃった。それて官沢美智恵さんになったんです。 
これはこれで正解だったかなと。 

ナレーション録りでは、リテイク(やり直し）を何 

回も出しまして。屋良有作さんや銀河万丈さんは常 

連なんで、分かってるんですけど、初めての方はね0 

どうしても「絵、出ないのjって。アニメじゃないん 

ですって話してもね0キャラ同士の掛け合いにして 

も、CDですから、一つ一つ、とぎらないといけな 

いんです0読み込みますから。だけど、掛け合っち 

ゃうんです。その辺*'"ナレーションに問して、苦労 

括ってわけじゃないですが、畑違いってと二ですね0 

ナレーションと首えば、「なぜアドルはしゃべらな 

い(Mj、iって、I • Iのときから、よく言われるん 

ですけど、やはり余計な固定観念ができちゃうって 

ことと、やってるあなたがアドルだろ、出た文字を 

自分で親んでくれってことで、あえて外してるんで 
すよ。また、フアンはうるさいですからねkイメー 
ジについて。 これか、デジタルコミックみたいに物 

語を読むって雰囲気を出したいなら、しゃべらせま 

すけどね0コブラnの山田^0¢さんのように。でも、 
ysinは、自分でブレイするアクションRPGなの 

で、あえて省きました。賛否両論ですけど。 
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——厪では、ゲーム中、顔を表示しないですけど 

捤》イベント毎に一枚絵を入れるとですね、某社 

のようになっちゃうんですよ0アニメーションで売 

りたかったわけじゃないですから。自分が動かして 

るキヤラが、勝手に動きますよね0あそこでヘンに# 

アップになって、アニメーションすると、「某ブ^^^j 
ドみたい」って言われそうなんで、あえて止 

た。時間かなかったわけじゃないんです本: 

もっともっと、ポーズをつけたかった^^ 

念ながら、できなかったですけど。 

I . nでは出たしゃべる人の顔が、aでは出ない t確か{:この状態で、ィース1• nのょぅな顔のァップを出して 
ってことですけど、実際に「何で出なぃんた。って 

ハガキが多かったです0最初ii入社.っ*^たづた：二乂乂 

んですよ、実は。で、mi'll?をしますが、nは横ス フ、2バターンあったんです。「こんなに朝早くどう 
クロールなんで、会話シーンも横を広く使ってるん したんだ。まるで街を出るみたいじゃないかJって 

です。だから、顔を出すと除れち#今んでt、必ず^ セリフなんです知らないで言ってtパ 
誰か/^だからってウインドで出したら、カッコ悪 ターンと、実は知っていて寂しげにしゃべるパター 

いですよね、さすがに0ですから、入れたかったん ンと。字だけなんで、ファルコムさんも、どつちか 

だけど、仕方なかったと。顔を出すと、ゲームキヤ 分からないって。どっちだって話になって、やはり 

ラは鼻だけ出てるとか、そんな感じになっちゃうん 泣かせるオヤジの方がいいだろうと。これ^ナレー 

で、 しょ うがなく省きました\パぶ'J ' ション録リのとき、声優さん。みんなで頭かかえち 
エンデイングの武器屋のオヤジのセV やいましたね《 ...八づ ，/; t 

! •Bのような顔のアップを出して 
,でも、しゃべるキヤラは、しっか も、あまリカソコよくないな：でも、しゃべるキヤラは， 

リ;銳をするし、かえって入り込みやすいかもしれない 

フ' 2パターンあったんです/こんなに朝早 

したんだ。まるて货を出るみたいじやないか 

だ沙ど' 仕戈 

,みんなで頭かかえち 

"TO BE CONTINUE"の鼸 

tBGMはもちろんCDリニア。パソコン版のFM音源も、当時 
は感激したけど、やはりエンジン版にはかなわない。米光亮さん 
の音楽は、実に場面を盛り上げてくれる 

—音楽に関しては、何か？ 

梶野音楽は米光亮さんにやっていただきました。 

オープニングは絵と音#"ビッタリあってるんですか‘、 

そこらへんの調整を、米光さんに失礼なほど、何回 

もやっていただきました。1■二このフレーズ、2秒延 

ばして下さいJとか、そういう世界に入ってました。 

米光さんもネームパリューがある人だから、あまり 

★そ^^^も失礼なんで#jH5 

らせてもらいました。bgmだf在ら；ル‘yすれ 

ばいいから楽なんですけど。 

—エンデイングの*TO BE CONTINUE"です 

が…。 

提野ハガキでもよく来るんですけど…、はっきり 

言って…、今は曾えませんけど…、ヒントだけ曾い 

ますと…、え一、針面がないのに窨くわけでしよ、 

それだけです。実は言いたくてウズウズしてるんで 

すけどね0 

でも、YsIVとは限りませんよ。YsOとか。そ 

のとき、アドルは6嫌であった…とかね0 (笑)あ、 

これは冗談ですよ。0なんて、あるわけないじゃな 

いですか。（笑） 
——それはそうと、梶野さん、バグポーイクラブ 

の常連だったんですって？ 

提野ええ。ぼくがナスビ仮面です。（笑)あの頃は 

燃えてました。今でもHIPPONは、創刊号から、全 

部ありますよ。（笑） 

——ご愛読も含め、今日は、ありがとうございま 

した。 





クリスティン。エレシア大珐の西纗、エ 
方北來に位農する名も鉍れぬ山付に生まれ 

た。16歲で振主ち、63歲で没するまで、エウciぺを 

中ぬに洛外餚地域を步50ったf浼家である。彼は 

雪庚の記録を富険日誌に、克明に記錄した。fの日 

誌は百余冊に及ぶビ言う。 

これから好ら#Iる物給は、富庚日誌の*—冊目、 

アドルの切めてのf庚''失われし古代王ffl"である。 

大洚承を進む帆艇。申极に赤毛の少年が主ってv» 

る。ft持ちの“vi湘)ftが、少年の蚊をなぶる。切め 

ての振である。少年の胸には、あらゆるものがつa 

ってぃた。夢、希望、不安…。 



全身を鉄板 

ケームのボイ 

十50(7)最強 

I川ihh川川川Hm川mm川川I川m川川川川川川川hhh川H川川mm川I川H川川imm川川mmiimim川mmm川川川川川mmm川mi 

アイテムの理解が、イ 
_スの世界を堪能す3 
ことにつながつて《< 

5 jfeitaiKihiibft^dsUl 

iHj 



LBli 

…、 
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防财店 
『ディ：mです 

sと锸® 
どちらをおもとめかな？ 
*店を出る 
金を貫う 
_を酉う 

也.：：：.：:關I 1 
HP 025,-025 EXP 00050 00100 GOLD 01500 ■ 
PLAYER 

冒険の始まりは、と5とつに訪れ3 

ネアの街 

tアドルを「イ—スの本」探索I 
ばり出した張f。占い師のサ- 

和しかるのち、才—マンの酒場 
に行き、片目の男に話しかけれ 

ば…。，それにしてもピ 

厶つて男は… 
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_絲 
冒険者が出会う、最初のライパルたち 

ミネアの街を出ると、一面 

の草原が広がっている。しば 

らくは、ここで経験を積むの 

が賢い冒険者だろう。 

と同時に、最低の装備では、 

先に進むには心もとない。装 

備を買し趣えるためにも、最 
初はミネアの街の前で、カー 

ロイドを相手に戦うのだ〇才 

ークロットは強いくせに、得 
られるゴールドは、カーaイ 

ド以下（力ーロイK10、オー 

クロット6)なのであるから0 

大《な3戦法、半キヤラす6し 

湖の底C輝ぐアイテムを見たJ 
ある孝!®ハ°ワ_アップをしたら、橋を渡ろう。道 

なりに準めば、ゼピック村につける（バソコン版で 

は、ゼピック村を見つけるのに、えらく苦労させら 
れたが…)0 

この^、もし余きがあるなら（あるいは、どうし 

てもゴールドを稼ぎたいなら）、南に下って湖まで足 

を延ばそう。湖の北岸（写真参照）に立つと、*金の 
台座"を見つけられる。これをミネアの街の取り引 
き所ピムに持って行けば、2000Gで買い取ってくれ 
るのだ。2_Gあれば、ロングソード、プレイトメ 
イル、ミドルシールドのどれか1点を購入できる。 

これらを' 早い時期に購入すれば、序盤戦がかなり 

ラクになる。なるべくなら、取りに行きたい。 
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Lin 

lux 
はいらの 

曾I1 多I 
代I 
なこジB 

■ 

イースにおける戦闘は、モンスターとふ*つかるこ 

とで行なう。この時、パソコン版から受け継がれて 

いる偉大な戦法が存在する。それが、半キャラずら 

しだ。正面から«とぶつかると、こちらもダメージ 

を受けるが、半キャラずらしを使えば、ノーダメー 
ジで倒す二ともできる。もちろん、背後や横からの 

攻擊も反撃を受けないですむ。 

真正面からぶつかるな！！これが、イースの戦い 

方の基本なのである。 

数多い1、人族の中でも、特I權の木!!^モンスター，普| 
!に戦闢と血を好t種族である-1通、ゥッドゴーレムと言えば、| 

1礪さな相を^しf ■( | ■在ンスターm名飼なの 
|!"困か爾士fci； |だが、コイ、;^なかなか强 

ある _ 
搏られる矣1 

コイ' 
,最初は、相手にしな 
無!!だろ、家私られる 

大氯猛狼^どとも呼ばれ 1 
ている狂暴な動物C, 

为ーァVラ4^^^ 
ァッと言う間にボ^^ 
れてしまうだろう。 
ない®り、出会うこ 
得られる紹険値t 



す 
:藏、 Avi •-ijjrt^r • ♦* S...V みゲ 

や轉轉.れ:右#一 

ゼピック村 

「義を見てせさ3は勇な苦なり」 
さて、ゼビック村についたら、村長の家に顔を出 

してみよう。なにやら困っている橡子。話を聞くと、 

村の象徴であるw銀の鈴*が、盗賊に盗まれてしま 

つたと言う。銀の鈴を取り返してくれと言う村長の 

親みを、弓Iき受けるかどうかは冒険者の自由。引き 

の盾、雜の通を集めていた•'鼉マントの男'• C、1nJ 

か閲わりがあるのだろ今か？ 

「亀の甲よU年の劫J 

*> > ( 0— 

ド::：:士.: おれ勒街をfしてい5? |l- 
麻よせよ. 
おれたち目いは 1 
金持ちた'けだ， 
娜は rj 
餅に孕を出さないぜ.丨） 

I： P 035/035 EXP 〇 0208/00250 GOLD 00426 

Iplayei. H_I 



4し、Wつレ、，〇 J 
=し:ごすこ', 

ド '得給I痛A 
抑/^、い力ず 

し、それほどの強激ではなく 

なっているはずだ。逆に、こ 

二で、経験値やGを稼ぐ方法 

if 编MBK Ti 
y^；c:;kj^j&SSQER 

い 二 ' こ'，5 
r：ii s 〆、> 〆マ、^，ひ， 

大《に敵を倒し、大《c稼げ 
mgゼビック村から、神殿、盗賊のアジトへ向かうとき、ここを登って行 

9H|ばならない。山道と重うだけに撇も狭く、思い通りに動き回ること…、 

^ /1モンスターを避けて進むことは不可能に近い。どうしてもモンスターを篇 

Jj,:"5てつき進むと雪う感じになる。 

こ ！さて、そのモンスタ-だが、以 
ここにはゥヌガン、】_し4袋 
か登場しない。ここに来る頃む，: 

の鬣大な伏線だ。ウワサの 

何か閣係があるのだろうか 



手強きもの、;次の名は怪物なり 
■ HEEQ&i fBEEBM^WSBi 

，驗錢 4 

神殿内部は完全に迷路になっている。通路の幅も 
狭いところが多く（中には1キャラ分の幅しかなく、 

例の半キャラずらしができない塌所も、あちこちに 

ある）、山道同様、モンスターを避けて進むことが難 

しいのだ0十分にレベルアップし、装備を轚えなけ 

れば、彼らと互角に戦うのは難しいだろう。 
最初のフロアに出現するモンスターは、ボスのジ 

エノクレスだけだ。神»に入る前に、ウヌガンを相 
手にレベルアップに励もうと曾うのは、このためで 

もあるのだ。 

神18内のモンスターは、のきなみゴールド持ちだ。 

廃坑に入る前に十分に稼ぎ、装備を最高級品にして 

おくことを、おすすめする。 

黄金の女神像は、触れる者を導ぐ 
神敗に入ると、6体の女神像があるだけで、屏ら 
しきものはない。アドルカぐサラから，クリスタル* 

を受け取っていれば、女神像の1体が黄金に輝いて 

見える0実は、この黄金の女神像こそ、次なる世界 

への篇なのである〇クリスタルを持たずに神敢に来 

ても、6体の育い女神像が並んでいるだけだ。 

黄金の女神像に正面からぶつかれば、別の場所に 

ある黄金の女神像にワープできる0この像を使った 
ワープはイースIIにいたるまで、あちらこちらに登 

場する。っまってしまったら、像をチェックするの 
も、一つの手だろう。 

神殺の#奥では、像のつなか*りも、かなり複雑に 

なってくるが、落ち着いてマップをチェックすれ（ 

迷うことはないだろう。 



H.P 

PLAYER 

ENEKY _l 

卜に洗脳でもされてしまつたのだろうか？ 

得られる経験值は150。ボスはGは持っていない0 

地下牢につながれた麗しの少女フィーナ 
v地下2階に降りたアドルは、フロアの右の方に2 

つの牢を発見した。もちろん、こうゆう気になる壜 

所は、重大なポイントになることが多い。が、今は 

また售がない。ここは後ろ髪を引かれつつ、先へ進 
むことにしよう。神殿内のどこかにあるはずだから。 

はっきり害いてしまえば、*牢屋の鍵^は地下3階 
でルーターが守っている。さて、鍵を手に入れたら、 
右の牢に入ってみよう。 

そこに一人の少女が捕らわれている。彼女がリリ 
アと並-にシリーズ2大ヒロインの1人、フィーナ 

だ。ヒロインと呼ばれるだけに、彼女には大きな大 

きな秘密があり' アドルの最大の味方の一人なのだ 

が、それは最後の最後のお楽しみ。 

今は、菊ttな笑顔と、お礼の言葉で满足しておこ 

う。また、フィーナは、鍵Wかかった宝箱を開けら 

れる1箱の鍵*を液してくれる。これで、今まで 

気になって仕方がなかった宝箱の中身が確かめられ 

る。さあ、宝箱を開けに戻ろう。 
ちなみに、左の牢はワナであり、中にはルーター 

が待ちかまえているだけ。無理に關ける必要はない。 

t地下牢に閉じ込められていたのば美しい少女フィーナだつ 
た。なぜ、こんな所にと雪う疑間もあるが、とりあえず、助け 
られてよかった、よかった 

48 

炎の魔術師ジエノクレス 
ナ取った '神殿の，て糊く扉の奥 

の大広蘭0 tそ5アド^%待ち受けているのが、第 
1のボス、ジエノクレスだ〇彼は、自ら攻擊をする 

ことをせず、部屋中をテレポートで移動しまくる0 

け^!いけない。左右の壁から 

illの洗礼を受ける二とる。 

攻略法は、部屋の一番手前か奥で待機0ジエノク 

レスが近くに出現したら、一«を浴びせ、元の場所 

へ。もう一轚などと、ヘンな色気を出すと、炎の餌 

食にな备<5基本のヒット&アウエイに徹するべし。 
ちよクとなれればノー ダメージで倒せるようになる0 



宝箱は、アドルの冒険を助けてぐns 

だが' このニグティルカ.一は例 
外なのである 

プは、おおむね頭が弱点だ。このニグテイルガ 

、ご他聞にもれ…ている〇注意して欲しいのだ 

弱点は頭ではなく、限体部分なのだ0 

れにさえ気づけば、ニグテイルガーは 

敵ではない。神殿の最奧部まで来れた 

ルなら、ほんの数分で力夕がつく相手 
う。ニグテイルガーを倒せば、宝箱が 

♦•長虫タイプのニグテイ 
こう曾うモンスター(久 
弱点と決まっている…は 

つてみると、iが現れた/ 



承 

卜してくれるのだ。 

八敵に与えるダ」 

POWER RING* をア 

画ゼ6ク村&ミネアの街 
銀の鈴はyンクに、村長宅は宿屋に 

神殿内で入手した、ゼピック村の象徴#銀の鈴7'は、さっそく 

村長さんに返してあげよう0神败のボス、ニグテイルガーと戦う 

前に、返しに来るのもいいだろう。何しろ、村長は、銀の鈴を取 

になることになった。残念ながら記憶を失っている 

ので、なぜあんな場所にいたのか、フィーナは何者 

なのか、等の謎は未解決のまま残されているが、と 

リあえず、めでたしめでたしだ0 

また、ジェバは、堆一、イースの本を読むことが 

できる人間であり、今後も、お世話になることが多 

い。もちろん、それだけではなく、重要なヒントを 

くれることもある0時々は、顔を出すように。 

姿を消した占《師… 
ミネアの街に戻り、サラの店へも顔を出してみよ 

う。何しろ、この冒険の直接の依頼者はサラだ。途 

中経過の報告も必要だろぅ。 
ところが、店の中にサラの姿はなく、アドルに宛 

てたHiの手紙が…。手紙には「あるものをレアに 
預けたJ「イースの本は廃坑に」と窨かれている〇さ 

つそくレアに会いに行こう。 
レアは、あるものは、なしくた銀のハーモニカと 

交換だと首う。ハーモニカは廉坑にある。次なるイ 

-スの本も廃坑0ならば、何も迷うことはない。廃 

坑を目指すことにしよう。 

そして、アドルの最初の冒険は、いよいよ中盤へ 

突入するのである。 

と、ゆっくり休んでいきなさいと首 

われ^ HPがフル回愎する。ありが 

たみは薄いが、時間®約にはなる。 

村におじゃますると、 
H Pはフノするようになるのだ 
が、イースで《、残念ながらありが 

殺風景だったジェバの家に、一鶊の花が 
神殿で助けたフィーナは、ジェバの家にやっかい 

れる。ダメージを半減 
RING MAILとどちら 

装備すると攻擎力が2 

♦-ミネアの街の北束の 
Bにいるレアのところ 

に、iの受け取りに 
sis 



_賡坑 
暗聞に潜み、アドルを狙5悪麿たち 

廃坑内は棰^に視界が狭くなる。それだけに、不 
用意にモンスターに接触してしまう搴故も、よく起 

こる。こ二まで来ると、モンスターもかなり強力な 

ので、不用意な出会い頭の一^は、避けるようにし 

たいものだ。そのためには、けっきよ〈慎重に移動 

するしかないわけだ)!^ 

特に、初めて廃坑に入ったときには注意が必要だ 

ろう。一歩一歩、確実に、慎重に探索を進めて行こ 
う。ヤツらは、いつまででも待っていてくれる。 

ナブ，:?ゥ 

* 

第1層 SILVER ARMOR 発見/ 
とにかく注意して歩き回ることが必要。 

つかない場所に、抜け道があったりする沈 
いて歩けば、向こう側が見えるから気がつきやすいのだが 

第1層で入手できるアイテムは、 

•SILVER ARMOR* *TIMER R 

ING* •ヒールポーシaン*の3種類0 

タイマーリングを装備すると、敵の動 

きか邊くなる。視界か!決い廃坑内では、 

実に役立つアイテムだ。敵が強力な廃 

坑で、防御力が离い鐘が入手できるの 
もありがたい0 



動ハイニ， 
を私:入れた 

ターム0*丨 
を#入Sfc |ン5 

をしていた廃坑だが、ここ第3層では、 

比較的に索直な構造になっている。また、 
HEAL RINGを持っているなら、稼ぐ 

にはもってこいの場所でもある。最奥に 

いるボス、ヴァジュリオンは、かなりの 

強撤である0ここで+«•にレベルアップ 

をはかっておきたい。 

最下層にある宝箱の中身は*ヒールポーシヨン*と•ダームの鍵7'だ, 

ヒールポーシヨンを取るかどうかはプレイヤー次第（すでに持っている 

場合は、HPが瞬時にフル回復する）だが、ダームの鍵はクリアアイテ 

ムなので、必ず入手する必要がある0 

ロダの種を入手したら、廃坑探索を一^ をG J 

中断し、地上に戻ることをおすすめする0 を: 

最下層のモンスターは手強い。降りる前に、T I E 

強力な武器を手に入れてこよう。 IなL 

第3靥神秘的な地底湖が広がる最下層 

重要アイテムの宝庫 

合体時を狙无ガヴアジ：Ilfオン 
廃坑のボスは、コウモリ男ヴァジュリオンだ。一 

見、巨大なモンスターに見えるが、実は16匹のコウ 

モリ/^作り出す幻影なのだ。合^分裂を繰り返し 
アドルに»いかかる。 

対ヴァジュリオン戦て苦しいのは、16匹のコウモ 

リに分裂している状態では、ダメージを与えられな 

いこと（アドルは、しっかりとダメージを受ける）〇 

分裂中は逃け*®り、合体した所をし、SCT逃け*0 

る。イースにおける戦Mは、二のヒット&アウエイ 
がすべてと言ってもいい。いくらレベルアップして 

も、ヒット&アウエイを使いこなせなければ、冒険 

を成就することは難しいだろう。あの超ありがたア 
イテムHEAL RINGも、残念ながらボスの部屋で 

は効果がない。危ないと思ったら、部屋から逃げだ 

し、態»を整えることも，必要だろう。 
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II草原咖讀阳塔 
草原の主、ロダの木との会話 

廃坑で•ロダのfを入手した 

ら、箪原で一際目立つaダの木に 
会いに行こう。種を持っていれば、 

ロダの木と会括ができるのである。 
aダによると、弟の根元に銀色 

の剣が埋まっていると言う。通か 

さっそく取りに行こう。草原を南 

に下って行くと、ロダそっくりの 

:Mfiがある。その根元を傾べると、 

銀色の光があふれ出し、*SILVE 

R SWORD*か*、その神々しい姿 

を現わす。これでアドルの戦明力 

も、格段にアップするはずだ。 

t草原に、一SKti«な大木がある。これ 
がロダの木だ。ロダの種を持っていれば 
彼と括をすることができる 
一これは重要な情報だ。何が埋まってい 
るかは^だいたい想像がつくと思うが 
•♦かくして、強力な力を秘めたSILVER 
SWORDを入手した。これで、アドル 
の装備も、シルバーシリーズて條一でき、 
気分がいい 

詩人レアの感謝の気持ち 

^YER 

I為 

の預かり物、イースの本トバの章を7 

ドルに渡してくれる。 

ダ_厶の塔、二度と戻れぬ地獄への入□ 
塔へ向かうときが来たのだ。ジェバに話を聞き、意を決したら、盗) 

のアジトへ。ダームの塔の入口は、こにあるのだ。ただしダー¬ 

の塔へ足を踏み込んだら、 2度と戻って来ることはできない。持つ 

いないアイテムを購入する等、準 

*WING*は、ダームの塔には持ち 

込めなぃ0 

さあ、いよいよアドル•クリス 

テインの初めての冒険もクライマ 

tいよいよだ。WINGも使えなで、 
一度入ると、二度と戻っては来られない。 
やり浅しはないか、もう一度確認を 
♦■ジエノマに、3冊のイースの本を読んでも 
ら，たら' いよいよダームの塔<こ挑敝だ。 

いついかなるときでも、余裕を忘れて 

はいけない。そして、レアはサラから 

詩人レアの捜し物 '、銀のハーモニカ*は、なぜか鹿坑内の宝箱 

に隠されていた。もちろん、すぐにレアに会いに行こう。レアは、 

を捜し出してくれたお礼だと曾って、1曲、聞か 
うぜんBGMが変わる)。先を急ぎたい気持ちも分 

かるが、ここはレアの気持ちをたつ 

ックスが近づいて来た。 それにしても、ダームとは何だろう？ 
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何かあ 

_ 

Uァ 
つてし 

の中だった。 
■►おそるおそる、部屋に 
路み込んだ。すると、ヤ 

意してほしい。アイテムを入手したら、2階に用は SJruJSS*' 

ない。上の階を目指そう。 を払うこと | 

6Fアドル、結界に捕まる/ 
2階の次は、いきなり6階だ。4、5階は単なる 

通路だから、気にする'嫂はない3階にはイベン 写' 

卜があるが、これも先のこと3今は、何がなんでも、H 

6階まで来ることだ。 

さて、6階を歩いていると、怪しげな像が安置さ _ 

れた部屋がある。こうゆう怪しげな場所は、当然、 ぶ^^ 

崎一も動だ。 

喜！^つくと地iに閉じ込めら 
れていなやはりワナで 

あつたか… 

扣—ありげにS体のHHIKj並ぶ 
_こomlKiwEには、おそら 

く何かあるだろうと思いながら… 

i一 馬雷くさい回廊も、実はダーム 
のSP€：で、唯I HPが回復するfなの 

だ。もつとも、HEAL RINGがあ 
れば、あまりgjfないが 



B1味方の登場〖地下牢か5の脱出•け 
気がついたらEQUIPMENTで武器•防具を見 

てみると…。ショック/，銀シリーズか*消えている 

•••〇塔内で取り戻せるとは首え、しばらくは市販品 

でがんばるしかない。 

気を取りなおして、牢内を見回すと、男が一人0 

ルタ.ジェンマと雪う若者だ。ルタに括を聞いてい 

ると、大音響とともに壁が崩れる。盗賊のドギだ。 

ドギは、ラーパと言う老人について教えてくれxラ 

ーパに届けて欲しいと、、偶像,,を渡してくれる。 

アドノW7)次の目標は、ラーバを探しだすことだ。 

ラーパの居場所はルタとドギの話を、よく聞いてい 

れば分かるはずだ。 

3F 7スク•オフ•アイス、再び 

tマスク•オプ•アイズを使用すると、や t奧にいるラーバに供像を渡し' プA/-ネ T70U-ネックレスを装{•すれば、？つ# 
はり見えない扉が存在した ックレスをもらった 飛ばされた場所も' もう大丈夫だ 

石像が並んでいる通路がある。ルタ•ジ1ンマの 

話していた場所だ。ドギは、入口は隠されていると 

雪っていた。となれば"〇そう、二こで•マスク* 

オブ•アイズ*妇$えばいいのだ。/ 

ラーバに会い、偶像を渡すどブルーネックレス* 

をくれる。これを持っていれば、結界を突破できる。 

また、EVIL RINGを装備することも可能だが、 

装備することによる効果は未確認である。 

7F SILVER SWORD奪還!! 
この階ではドギと再会ができる0彼の情報は、い 

つも重要だ。ここでも•ロッド•について教えてく 

れる。よく覚えておいた方がいいだろう。 
さらに奥に進む0モンスターがウロついている部 

屋に、宝箱が置いてある0モンスターを隨らし、 

宝箱を開けると、地下牢で奪われた*SILVER S 

WORD〃が入っているではないか！もちろん、す 

ぐに装備し直そう。これで、戦いがずいぶんラクに 

なるはずだ。 
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8F最初のポス、ビクテイモス 

PLAYER 

/OOSOO し)LD 655J5 

8階の奥には、巨大なカマキリのようなボス、ピクティモスが^ 

アドルを待ち受けてい5〇ピクティモスは3つのカマを飛ばして 

攻華してくる。それほどスピードがあるわけではなで、よけ 

るのは、それほど難しくない。ピクティモスを倒すと経験値750、 
その奥の部屋で•ハンマー*と*トバ 

ので、現時点では、トバの章を読むこ 

とはできない0いつたい何が害いてあ 

るのだろうか？ハンマーの使い道は 

?謎は深まるばかりだ。 

ろう。ここで注意しなければならないのは、宝箱の回りに立つ石像だ。 

宝箱を闋けたとたん、襲いかかって〈る。ノーマスとゆうモンスター 

9F SILVER SHIELD の罠 
9階にある宝箱には、奪われた^SILVER SHIELD*が入ってい 

る0 8階でピクテイモスと戦う前に、銀の盾を取りにくるのもいいだ 

屋を出てしまった方がいい。銀の 

盾を取り戻せば、この階に用はな 

い。先を急ぐ二とにしよう。 

ちなみに10階は単なる通路である。 

t奪われたシルバーシリーズのIつSILV 
ER SHIELDを取り戻した。やれやれと思 
ったのも、つかの問… 

卜宝箱の回りの石像が、いきなり»ってき 
た。ノーマスだ/こいつらは強い。ここ 
は素直に逃げだした方がいいだろう 

17F悪魔のメロテイがアドルを襲う 
11階は2つの部分に分かれている。両方とも回る 

ように0ここでルタ•ジェンマに会わないと、先で 
困ることになる。 

もう一方には長い通路があり、常に ''悪魔の曲" 

t回®¢7)柱を、ハンマーで叩きまくり、や 
つと通風管を壞した。これで安心だ 
♦■中には、ラーパがいた。なるほど、さつ 
きのハンマーは、ここで使うのか 

通路の途中の扉に飛び込もう0そこにはラ 

曲を止める方法を教えてくれる〇 II階 

外周部にある柱の1本に通 

風管があり、そこを通る風 

が悪魔の曲の正体。その柱 
をハンマーで叩き壊せばい 

い。通路に出て、通風管が 

ある柱を探すわけだか' こ 

れは片っ端から叩いてみる 
nきまくり、や しかない。柱を壊せば、こ 

Sむさ。の階も、単なる通路になる‘ 
5のか 次の12階も、単なる通路だ, 



ーバに会え5〇実に重要なことを 

話してくれるので、チェックを忘 

できない。っまり冒険め洗に進まない 
•4奪われたシルバーシリーズのIつ、 
SILVER ARMORを、ついに発見した0 
これで、やっと、すべてのシルバーシリ 
ーズを取り返すことができた 

14F第2のボス、:3ンスクラ_ 

岭爹す ^ "<S \ > \ ^ 疇-沪一• 4 A I 

:wm i ..._| 

mmm 

鏡を使ったワープができるようになつ 
3P皆へ戻ることにしよう 卜があるのかもしれない。 

吴り、"SILVER ARMOR 

を取って来ることにしようc 

るだけで、他には何もない。I3P皆の鏡の間でワープ 

をするためには、コンスクラードを倒し''ロッド* 

を手に入れる練がぁるめ攻/シ 

コンスクラードはのモンスターである0アド 

ルを追いかけ、 8方向に岩をバラまいて攻擊してく 
る。ダームの塔も、ここまで上って来ると、ボスキ 

ヤラも、かなり強^二なり、アドルも大苦戰する… 

などと言うこ_全kない。 

はっきり書けぱv〆广ティモスの方が強敵である 
攻略法は、コン；^ラ-ドの本体の周囲を回りなが 

ら攻擊すればい/。半キヤラを重ねて回れれば、よ 

り完壁だ。あっけなく倒せるだろう。経験値750。 
コンスクラ十ドを倒しなら、奥の部屋へ。2つの 

宝箱が並んでV、る。1つは，イースの本ジヱ；/マの 

章' もう1つは*ロッド' これで、鏡のワープが 

tl4階のボスキヤラ、コンスクラ—ド 
は岩の塊だ〇 法も8方向に岩をバ 

ラまいてくる。さすがに、ここまで来 
ると、ボスも強®い… 



ドの塔の屏を開けられるのは、獅なものだけ。そう、ここ 
VIL RINGを装備するのだ 

PLAYER 

ENEMY 

IT 
H P 127/127 EXP 0M67/06600 GOLD 6 

PLAYUL 

フ7クトのマントは 
不思篇な菜から出来てt 
染^儀で奥を固め如 
iすことは出来ません• 

いて 
ければ 

:~7~^ mmJ :I梦を_こ響: 

Wi 
2す}じ:^::>-也本 

HP 127 

PLAYER 

EXP 06367/06600 GOLD t 

15F最強の盾を見逃すな/ 
先を急ぐなら、I6^|^p4r-目散に目推せば 

いい0しかし、こ^^^ら シスターも手強い 

ものが多くなる。H|bはちよも高い方がい 

いだろう。少し、寄り谨奢#!^をおすすめする 
この階には、2つある〇氣つ彼玄轉**が 

もう1つには''BAr&e SWfeLD" い 

るのだ。この盾はSILVER SHIELD以上の防御 

力を誇る、最強の盾だ。寄り道をする価任は、十二 
分にあるだろう。 

最強の盾を装備したら、中盤のポイント、16階に 

iだやることがあると 

彼女の意見を尊璽するし 

-♦ラダが曾つていた通り、塔の中には女 
の子が一人いG詩人のレアだ/ 

iダ—ムの階にいるダルク 
•ファクトに関するUE*もくれる。 

これは重要だ 



19F最強の薛は、結界r守snr 
18階は単なる通路だが、上る階 

段が2力所にある。18階の右の階 

段ならここへ、左なら20除へ行く。 

この階は行き止まりなので、用が 

すんだら、一度、18階へ戻らなけ 

ればならない。 

この階の用は、石像に守られた 

宝箱にある。この中には、最強の 

m ^BATTLE ARMOR* が入 

つている。ただし、この部屋にも 

結界があり、ブルーネックレスを 

装備しないと部屋の外へワープさ 

せられてしまう。ブルーネックレ 

スの装備を忘れないように。 

t宝箱を発見したのだAs、それに近づい 
たとたんに、画面がフラッシュ/アド 
ルは、部屋の外へ弾き飛ばされてしまっ 
た//結界だ/ 
，結界と曾えば、もう分かってるね〇そ 
う、プノレーネックレスを装備するのだ 
•♦やった。最高の防御力をIfるBATTL 
E ARMORを手に入れた尤防御力に 
関しては^これで最高になった 

P 074/13* DCP 07137/07600 

20F奇襲Hだが、そのおかげで… 

t壁をプチ破り、とつぜんモンスターが出現 
した。奇»だ〃ここはまともに相手をする 
よりも、敵が出てきた穴に飛0^て•みよう 
，そこは隠し部屋で、モンスターか宝箱を守 
っていた0と言うことは^中身はいいものに 
違いない。レッツファイト// 
-»思った通り、中身は最強の*AFLAME S 
WORDだった》これて•、アドルの装鳙は、す 
ベて最強のものになったはずだ。いよいよ最 
終決败は近い/ 

この階にも長い通路がある 

リ壁が崩れxモンスターの奇 

襲を受ける0なかなかの強敏 

で、さすがのアドルも苦戦す 

い。ここはモンスターか^！現 

した穴に飛び込むのが正解だ。 

こ二は嫌し部屋で、中には 

宝箱がある。この中には、最 
強の剣*FLAME SWORD* 

入つている。これで、アド 

ルは最強装備を揃えることが 

できたわけだ 0 

4.ここまで奥へ来てのヒ—ルボ—ション 
はありがたい。しつかり、HPを回復し 

て、次の階へfことにし^〇。大詰め 
衾いぞ 

59 



SILVER ARMOR i l 

EXP 15067/14200 GOLD 6： 

恐シ-♦ 

が入れ替わる。おなじみヒット&アウエイで、オム 

ルガンをおいかけながら攻擎をし 

かけるように。経験値は1500。 
ヨグレクス&オムルガンを倒せ 

ば、残るはダルク•ファクトだけ 

i2本角のヨグレクスにはダメージを与 
えられない。丨本角オムルガンを狙って 
攻撃するのだ 

tやっと、ヨグレクス&オムルガンを倒した。 
これで、残りはダルク•ファクト、ただ一人> 

I冒険は、いよいよクライマックスを迎える/ 

リアの地を、ダルク•フアゴ 

BI手から救うことか*できる0 

25F聞の庸道師、ダルク•ファクト 
.、よいよ最後だ。心してかかろう。ダルク•ファ 

卜の25階に入るには、ルタ•ジェンマから，ブル 

の階は、ダームの塔最上措の25階 

ーアミユレット"をもらっておく必要がある 

で、彼に会っただろうか？ 

さて、いよいよ最終決戦であるが、その前 

の言葉を思い出してほしい。装備を銀シリー 

えることをお忘れなく。準備ができたら、法 

銀シリーズさえしっかり装備すれば、ダル 

ァクトはそう恐ろし 

い相手ではない。彼 

を倒せば、六冊目の 

ージを与 

t2l階は' 再び鏡のヮ—プで進 
んで7のだが、13階ほどi 

ではないの^そ、ことも 
ないだろう 



リフリ方ン ■ジニストーナUアキユーメイトj-vx 

% y* # 8 

ダ 厶のモンスタ は、強敵はかり/ 

下層に出現する. 
モンス，*-で 

を《、けてくる 
磨？*士。彼らが样. 

嫌:通士で、ダj 
ル4♦ファク？！f織を誓っ 

:初きは素早い。—の中そ-も, 
体当リ攻«をして 

證 
，.一卜”變3 



神殿MAP 
讎M!腳腿灘漏腿 雄陬獅職任碰挪獅腿瀬讎梯腿!腦徒卿MiM漏繼纖!M_!M 

アドルが初めて挑む迷宮である。狭い通路と、見 
えない屏、ワープによる女神像のつながりの3点に 
注奪すれば、それほど苦労はしないはずだ。 





M JK とにかく•初は'視界かmいことと、モンスター 

ABgTff |1#| #m Lvの強さに辟易する。マップ自体は、そう《(雑ではな 

III W麗■ ⑽だが、この2点のせぃで、難易度はかなり高ぃ。 

讎贈娜■娜職讎搠_觀讎廳_讎讎搬證廳M1 纖H讎臓漏麵紐漏翻讎願猶货 
し一,,一◊•ン >»<xa 第1層へ ヒ••ルリング 

N 
ダーム(0% 

冒険のクライマックスだけあつて、巨 

大な迷宮である。マップをチェックしな 

がら進んでほしい。ちなみに22播から24 

階は、一直線の通路なので割愛している。 

漏臓膽锁讎臓M觀糖願！臓 









II 
「峰ろう…」 

アドルはダルク.フTクトに步み寄るヒ 

農のマントの中から最後のイースの辛を洽、 

天空* く相べ/j 

:つつまれ遠のく意雉の中で、アド, 

:のだ。 

ミネアの街やゼビ 

—產線に中天を目指 

空が白み松めた。山々の稜燦を析り裂くよう 

皤先があふれ*した。2るで、蜻：f.の碕代の终 

つげるかのように0 

6冊のイースの♦をかかえたアドルは、ぬ地, 

「终ったんだな、 れで…j 



アイテム大全 
イースIに登場するアイテムは、EQUIPMENT 

する剣、盾、鎧、魔法が各6種類で計24種類。 

INVENTORYのァィテムが40*So麟、64_ 

にも及ぶ0 

nで初登場する魔法だが、これは、'魔法の杖"を 
持ち換えることによって使い分けるので、アイテム 
扱いになっている。詳しい二とは、本文の方で触れ 

ているので、参照してほしい。魔法を使いたいとき 

は、EQUIPMENT面面で、しっかり装備する。こ 

れは、他のRPGでは、あまり見られないシステム 

である。魔法の装備のし忘れには注意をすること。 

今回は、アドルはスタートしたときからアイテム 

を持っている。六冊のイースの本だ。Iにおけるア 

ドノ…冒険は、このイースの本を六神官に返すこと 

から始まる。残念ながら、すべてのアイテムをイヴ 
エントリー麵に並べるのは、不可能なようだ。 



多.f vyi . airr. ^ •■»■ \ c« . #ザ 

S|| ^草B—y喊J爱以杯■ゃ夕も，J 

J^lfllU 

ifefes^ へ，Mj^Jt v ^ -： « l\ 

■バノア於级■鉄^!;5 ■リリアの薬I 

1^1 %1 f 

•£ 
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tリリアの病SIを治せるフレア，ラゾWix 
mで^*atに遭遇したらしい。早く、 
助けにい)!)、なきや/ 

tギドの店は、武器•防具を扱っている。 
品揃えはいまひとつだが、鉄M5を持って 
来れば、強力なものも店頭(二並ぶ 

71 

リリアに助けられたアドルが、最初に訪れるラン 

スの村。まずは情報収集から始めよう0 

ランスの村にあるのは、長老の家、ジラの家、武 

器.防具を扱っているギドの店、アイテムのジェイ 

ドの店、バノアの家がある0 

まずは、バノアの家を訪れsリリアの母であるバ 

ノアに括を聞こう。ここで事実"が明らか 

になる。リリアは重病に冒されxあと3力月の生命 

だと曾うのだ。彼女を助けられるのは、名医フレア 

•ラルだけだと言う。だが村にラルの姿は見えない。 

いったい、どこに？村にはラルの弟がいる。彼に 

話を聞けば、ラルの居場所は分かる0 

また、長老は、廃墟ムーンドリアに向かったと言 

う。バノア夫人からもらった支度金で装備を整え、 

廃墟に向かうことにしよう。 

ギドの店へ»物に行く 0手持ちのゴールドでは、 

大したものは買えないが、ずいぶん品切れのものが 

多い。鉄銅石があれば、品不足は解消できるが…。 

' 4■ジェイドの店は^アイテ 
生命の薬は60000Gと、ムチ 
が、だけ生き返ること 

圓ラ謂 
冒険前半の拠点 



H.P 
PLAYER 
ENEMY 
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1 、□夕嫌 ,1 
•を料:入れたmik ,1 



食人廃I腕と1〇本以だったらしく、廃坑|モムシがB大化した者に»いかかる、 
坑内をうろっいてい；持っ魔物、廃坑1二棲|に多く棲息する。経|ようなモンスター。|域に樓む殺し屋0 

嘴もvMfX 経物*45、験®39' _〇 

廃坑は、入〇組んr«s 
ラスティーニ廃坑上層は、小さな洞庙の連統であ 

り、注意していないと、すぐ迷子になってしまう。 

マップを確認しつつ、慎重に進んでほしい。 

さて、廃坑上層では、2つのアイテムが見つかる。 

一つは*フアイヤーの魔法〃だ。これで、アドルは 

»法攻華ができるようになった。MP1でフアイヤ 

をつける'必要はないだろう 

もう一つは•マトック' 

落盤した場所を掘り起こす 

ために使えばいい。落盤の 

奥には…。 

■♦マトックとは、要するにツルハ 

_ラスティ-二槪上#纖トル 
魔物の宝庫、廃坑上層に聖域 

ふ最初の—ファイヤ—を見つけ 
ifこのファイヤ—の！*^には、 

最後までお世話になる 
は、こ、さ^^窟の 

WJEだ。迷いやすいので、+45に 
:iして#してほしい 



H,P 102 H.P 150/150 EXP 

PLAYER 

よるHな— 

‘!r、3i 
し' Mがに 

■言! 
t聖域卜ールには、六神官の石像め鄉された6つの部屋がある。 
すべてを訪れxそれぞれの神官にイースの本を返したとき、新しい 
世界の入口)!)濶かれるのだ 

ラステイーニm坑下醺におけるライバル 

神官の像に、イースの本を返す 
廃坑を歩いていると、飾りのついた入口に気かづ場所からしか行けなだ。これは、後回し。今は、 

くだろう。ここが聖域トールへの入口で、全部で4 ハダル、トバ、ダビー、メサ、ジェンマの五神官に 

力所にある。聖域には六神官の部屋があり、そこで イースの本を返すことだ。 
イースの本を、六神官に返すのだ。各神官の像は、 また、聖域には宝箱もあり、•タレリアの指輪〃が 

重要な情報をアドルに教えてくれ5〇また、アドル 手に入る。これを装備すると、アドルの敏捷性が上 

のHP、MPをフル回愎してくれる。 がり、その結果として、敵から受けるダメージが半 

廃坑から行ける聖域には、五神官の像しかない。 滅すると言う。五人の神官にイースの本を返したら、 

実は最後の神官、ファクトの像がある聖域は、別の ラステイーニ廃坑下層へ、踏み込むことにしよう。 



龄地1のほとりでセルセタの花を 
見つけなリリアの薬の®だが、 



ァクトにイースの 
5。これで、ラン 

聖域卜ールの開か 

句かおう。 

さて、ジラは、地下室で不気味な物音がすると* 

つていた。妙な気配もすると言う。ここは一つ、調 

ベてみることにしよう。 
地下室に降りw邪悪な鈴"を鳴らすと…0 

壁をプチ破り、モンスターの大群が現れた。こい 

つらを醜らしながら、壁の穴に飛び込む。なんと、 

この背景は、聖域トールと同じだ。どうやら、ここ 
も聖域の一部らしい。モンスターの群を突破し、奥 

に進むと屏がある。その扉の奥は、やはり六人目の 

tセノレtr夕の花と口夕の実を手に入れた*3、 tリリアの薬を受け取つ の魔法をくれるのだ。 
村の北柬にいるフレア.ラルに渡そう。すすぐにハ•ノアの家へ行く 時っていれ«、安心し 
ぐにリリアの薬を調合してくれる は感激してくれる 

さあ、ジラの家 : 

m mi.，狀ろぅ？ ■ 
ちいと繞下签を I 
貝て！:てくれな1た"0 = 
いいえせい r 

■ H P 160 M.P 160/164 
Saaaa 画 
» EXP 18310 C _ 

やゴールドを稼ぐにUu 
てこいの場所でもある 

同じ塌所に落ちてい 

二つの材3^あるな 

だろう？）〇リターンの魔法を使えば、M P20で、 

度行つた場所へテレポートできる〇これで、新I 

場所ザくのも安心だ。 

アのために、薬を調合しても55 
ラステイーニ廃坑を極め、五人の神官にイ_ 

本を返したら、ランスの村に戻ってこよう。 
ところで•リリアの薬"の調合に必要な*セルセ 

夕の花#とロダの実〃は持っているだろうか？ 

材料を渡すのだ。彼はすぐに，リリア 

の薬〃を調合してくれるはずだ。 

さて、リリアの薬を手に入れたら、バノアの家へ。 
バノアに薬を渡せば、お礼にとターンの魔法" 

"►その奥は、—卜—ルにつなが 
つてい灭そこに最後の神寅フ 

ァクトのUK?あるのだ 

こ舄何もなさそぅな地hWだ 
が、ここでSの鈴^#らすと、 

壁をプチ破つて、魔1U. 



ノルティア氷壁 
雪原にうごめ庸物たち 

ニプニド ■ ガルわヌ 

y 

ォー:/一 _ |.ゲ)しかしK y 

hレv心f深 

議圖 

氷霧の玉て、橋をかけ3 
次なる世界は、氷に覆われたノル 

うな地形があり、アイテムがない 

、すべって登れない。とりあえず 

シして進もう。 

氷壁上部の洞窟に入る。裂け目が 

つて先へ進めない。一度、戻るこ 

にしよう。一番下まで降りて来る 

と、宝箱がぁる。*氷霜の玉•が入っ 
ている。これは、大気中の水分を氷 

らせることか'できるアイテムだ。 

これを、洞窟の裂け目で使えば、 
氷娜がかかるのた*〇 

皇 J3 63 GXP 214*# GOLD 〇 

111 
d 

す洞窟に入ると、道が切れ 
ていて進めなくなっている。 
ここで、さきほど入手した 
氷嫌7)玉を使ぅと… 

卜こり、氷か 
かるのだ。ちなみに、永霧 
の玉は、この場所以^では 
使えない 

気になSアイテムたちを探し出せ 

の彫像"と、どこでもHPを回復さ 

せられる ''精霊の衣〃だ。素直に進 

んで行けば、タカの彫像はすぐ見つ 

かるだろう。問題は精簠の衣だ。こ 

のアイテムは隠し部屋にあるのだが、 

これが実に分かりにくい場所にあ5。 

ほとんど偶然に頼らないと見つけら 

れないだろう。しかし、精霊の衣は 

どうしても欲しいアイテムだ。 

tこの位置に、隠し通路か^Sする。よ 
ぉくチェックをしておくように 
，通路の先の部屋には、どんな場所でも 
H Pを_させられるfl«の^か•人って 
いる。これは、絶対に欲しいアイテムだ 
■►フアイヤーの魔法の威力がアッブする 
タカの彫像0イースIで«、ボスキャラ 
は魔法で倒す場合が多いので、これも絶 
対に欲しいアイテムの一〇.だ 
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段あがった場所に、スベリ台がある。そこを"石の 

Wを使って登り#ると、宝箱が!■いてある。その 
宝箱の中身こそが、*幻影の8Tなのである。この嫌 

には幻影を打ち消し、真実の姿を映し出す力が秘 

られているのだ。 

さぁ、例の屏の所へ行こう。この扉、今までは、 
入ろうとしても入れなかった。二こで幻影の鏡を使 

ってみよう。鏡は真実の姿を写し出し、今まであっ 
た属のとなりに、新たな麻か/出現した。 

この扉に入れば、いよいよノルティア氷壁のボス 

ジャンフす3テイアル7ス 
部屋に入ると、奥の屏からトコトコとボスのテイ 
アルマスが歩いてくる。今まで、ボスと雪えばデカ 

キャラだったか' このテイアルマスは普通サイズだ。 
思わず気*'^抜けそうた*か％油断は禁物。ボスが無芸 

のわけがない。 

テイアルマスの芸はジャンプ。ジャンプしている 

間は、とうぜんダメージを与えられない。ティアル 

マスが擊ってくる八つの弾を避けつつ、着地したと 

二ろをファイヤーの魔法て效擎する。あとは、この 

(»り返しだ。今回のァドノK7)冒険では、対ボス戦は 

基本的にファイヤーの魔法で戦う二とになる。ファ 

イヤーの魔法をパワーアップさせることは、冒険成 

Stのポイントでもあるのだ。 

♦■テイアジレマス*，! 
地したときに^ファ 
イヤーで攻擎するの 
だが*'見事食らつ 
てしまったアドJレく 
んなのて•あった 

幻影の親は、幻を破る 
彩の鏡と言う名 *氷篇の玉*が入っていた宝箱があった場所から 

tさつそ^Sんでみると 
:〇 A,—Ne、幻をる 

アイテムがあるのす. 

tアドルが+<*41の前に 
立つと、*^の#Sが害 



费 逸 囁 

どうもルパの様子がおかしいようだ。 
「困ったものだよ」などと言いながら、 
ちっとも困った様子がない。困ってい 
ると曾うより、不安感を内^に押し隠 
しているようだ… 
Allいて、本音がMけるかもしれない 
と思い、テレパシー<7)魔法祕いって、 
ノに変身をして、話しかけてみるこ 
とにした 

がおかしいJと曾っていた。 

そこで•テレ/<シーの魔法"を使い、 

ルーに変身してルバに話しかけてみSo 

「約束通りアドルは、渡らせませんで 

したよ。息子は無搴なんでしようね？ J 

そうだったのか0息子を人質に…〇ア 
ドルの姿に戻り、もう一度話しかけれ 

ば、ルバは本当のことを括してくれる〇 

ルバの患子、タルフか*さらわれた一因 
はアドルにもある…。助けに行く二と 

にすると、ルバは*ささやきの耳飾り* 

S! 基，7 
ち％^kiat 
'-r / ^ ^ 

[in 
mm 

『マブニュ-卜!！ル-㈣ 

_ J 



隠れ住むル_を探せ 
タルフはどこにいるか？ _に聞いてみるの#f 

手っとり早い。溶岩の村落に「氷の山へ統く通路で 

妙な気配がする。何かを使えばおびき出せるJと言 
う情報があった。さっそく行ってみよう。 

何を使えば、おびき出せるか？魔物をおびき出 

すと曾えば…。そう#邪悪な鈴〃だ。どこからとも 
なく、ルーの大群が現れた。*テレパシーの魔法"で 

変身し、括しかけてみよう。 
少年がガスの吹き出す 

通路の方へ？ •ロダの 

葉*があれば、毒ガス地 

帯も大丈夫0 •ロダの葉,， 
はこの先にあるつて？ 

それでは先を急ごう。 
タルフの身が心配だ。 

ロダの葉を使W、有篇カス地帯を突破ガ 
ルーから聞いた通り、溶岩の岸辺で* ロダの葉"を入手。ロダ 

の実同様、宝箱に入っているわけではない。かなり小さいものな 

ので、注意すること。 

ロダの葉を入手したら、有毒ガス地帯に入る前に装備しておい 
た方がいいだろう0ムダにHPを消 

簧することはないr精霊の衣"を持 

つているのなら、そう気にする程の 

ことでもないか〇〇 

ノーダメージで有毒ガス地帯を抜 

けたら、一番上の通路へ向かう。あ 

とは道なりに進めば、牢屋裏へ出る。 

t ノ U-に教えて貫っ 
を見つけた。さぁ、 
-»ロダの葉を装備すれば、有毒ガス地帯I 
ち平费1 なのさ 

た場所で、ロダの葉4 

前進だ 士， 

タルフを見つけた/ 
道なりに進むと、行き止まりになる0しかし、行き止まりの壁 

をよく見ると、岩に裂け目があるのだ。その向こうには、何やら 
誰かがいる気配が…。ここはルバに貫った•ささやきの耳飾り" 

を使おう。牢内にいるタルフと会話ができる。 

タルフによると、言葉が通じる魔物キースが、一緒に捕まって 

いて、彼によれば*黑い3 ぃ真珠" 

らUv があれば脱出ができるらI 

もちろん、アドルの次の目標 
は、この黑い真珠を手に入れる 

ことだ。一刻も早く黑い真珠を 

探し出し、タルフを助け出して 

あげたいが。 

纖鬚纖 
巧. tささやきの耳飾りを装備していれば、 

岩の裂けお奥に、人の気®を感じられる0 
必ず^1Tること 
卜裂け目の奥の人の気配は、タルフだっ 
た。今度の目的は黑い赂だ。さっそく、 
探しに行こう 
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パ_ンFフレス、唯一の宝箱/ 

tパーンドブレス唯一(7)宝箱は、ジーンが 
守っている。もっとも、ここまで冒険を統 
けて#たアドルにとって、それ<5ど恐ろし 
(•滴miないuずだ 
■►文字通り、あっと言う間にジーンを片付 
けたアドルが宝箱を開けると…。やはり黒 
いだった。息いでタルフとキースに届 
けてあ(ずることにしよう 

黒W真珠から光があぶれ… 

牢屋の中に書ぎ置苦が… 

急いで牢屋裏まで戻った。例の岩の裂け目から、 
牢内のタルフたちに ''黑い真珠"を渡すことができ 

そうだ。黑い真珠を握りしめて、岩の裂け目に手を 

突っ込む。もう少し右…、もうちょっと…、やっと、 

タルフたちに黑い真珠を渡すことができた。 

牢屋の中で歓声があがった。 
「黑い真珠から光があふれだして、牢屋の入口が闋 

いたよJ 

よかった。か*んばったか 

11、败をSつけてきてくれたんだto. 
岩の救ナ目の興へ手を供fしてよ. 

そう••ちょい右••• 
そ_どょ、よ一し、に受け*ったぞ• 

や0た一〇!! 
氟、1«^ら光#あふれだして 
车動)人鼴、たよ• 
あり#とう•みんな君のおかげだよ• 
似一撕衬H 
後で必ず来てよね，i 

は一足先に村へ戻るから、 

必ず村へ寄るように言って、 

駆け出していったようだ。 

さぁ' 溶岩のネオ落~戻る 

ことにしよう。 
IB ' • 

■人！ 

夢の中で.少女#料ん负、た■ 
『神殿へ来てaしい』と， 
ma.その少 
伝说の女#とだぶって奴た®^ 

溶岩の村落に戻る途中、牢屋の入口がある。もち 

ろん、今までは入れなかった場所だ。先を急ぐ気持 

ちは分からないでもないが、ちょっと寄り道してみ 

よう。どこに、どんなヒントが嫌されているか、分 

からない。情報に関しては、貧欲になろう。 

牢屋の壁の奥に、害!！きがあった。それを読んだ 

ら、牢屋には、もう用はない。急いで溶岩の村落に 

戻ろう。ちなみに、溶岩の村落の入口にhダの実〃 

が落ちている。持っていないのなら、拾っておこう 



w 

I PLAYER 
I FNFKY 

於っと播をかけrtsitた 

■ ~~七へ 一—--_ • 溶紗村落に和ダ專^^4、.-參冷 

が変わらな^、のは、ちょっと残念だ。 

さあ、ルバに話すすまなかった。息 
子のために感情的になってしまって…。さあ、橋を 

かけてあげょうjベ.こ：*' 言' 赵キ：^ 

まだ、親になザたことはないけれど、贵持ちは分 

からないわけではない。気にしないで下さいな、な 

どと，依いつつ、タルフにも話しか 

けるc「サルモンの神殿へ行っち 

iwM ゃうの？せっかく友だちになれ 
tよかった、ルバも分かってくれた一れて-.iss.:WM t mt_ 
橋を.ケ:サて興えるり...と''へ進む：と.ケ^^^んVノ V- _) 

⑦だ“以の！さぁ、橋を触ば、残すはボス 
詰め、後はポスだけだ W^HWi^gilg^iBHRl キヤ勒の対戦だけだ,t 

グラルテイの一瞬のスキをつけ// 

一—^一—" •.一- 11 ♦- ゲラルディは、地面め案モ3窄コと現れ^大 

；•-: § ^ 口をあけ、へビのょうなものを吐き出して攻擎して 
i |裏 くる。このへビもどきは、しばらくアドルを遑いか 

p|け、再びゲラルディの口へ戻っ七^JC 

if 攻略法だが、へビもどきは無軸、ゲラルディもa 

T L を開けているときにしかダメージを年尤令 

:一、ズぐづ丨へビもどきから逃げ回り' 口を開けたど^^^ 

るなら分今 

ルデイの上か下から攻擎したいC,ファイヤーはH® 

上に1発しか出ない。上下からなら、距離も短いの 

で、連射も可能なのだ。 
ボスの中でも、強赖であるゲラルデイだ0あせら 

ずに攻擊を繰り返そう。 

ijjrr—r: 

.一口からft虫のよぅなもの4き 
出すゲラルディ—。この長虫は' 

倒すことはできない 



るさえも、失ってしまっ 
た、アド祕運命を提る一人 

ラミアの村 
サルモン神殿の門前町 

小さな村だが、重要な村だ。サルモン神殿攻略の 

ための前除基地である。情報はもちろんのこと、重 

要なアイテム、イベントが目白押しだ。 

マリアと曾う娘がさらわれXその恋人サダが神殿 

に救出に向かったが行方不明になってしまった。サ 

ダの親父ハダトに会い、*リラの貝ssrを受け取った 

ら、神殿へ突入だ。 

また、武器.防具を扱っているザレムの店の品揃 
えも、かなりのものである。剣の*HYPER CUT 

TER\鎧の*REFLEX*は、ぜひ買っておきた 

い。もう一軒のレグの家には、名水が;'II く井戸があ 

る。今は必要ないが、この先、飲むことがあるのだ 
t娘さんを魔物にさらわれ哀 Aザレムの店の品插えは、； 
しみに沈む母親…。何と)〇坳けなりいいものA■つている。 
てあげたいが一 ぜひ武装強^したい 

tハダトの息子サダも、iで行方不明になつ 
ている。神殺は、文{1り"伏魔殿，になつて 

いるようだ 
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1 
をエクラィマッn_だ 



4脱走者だって/マリアも 
选げていれぱいいけど•，•。そ 

出陣/ «ざ、神殿へ// 

ew*、 ノレー牙？丨し从…〇 

り、門番はカン違いしてくれた。 

神殿奥へ行ぐには、通行証が必要だ 
ルーに変身したまま情報収集。 
ザバが北の会議室にいると聞いた 

が、そこへ行くためには#通行証" 

が*必要なのである0 

そこで、通行証が手に入る場所 
だが、神殿東部にある。場所はマ 

おくこ 

聞くことを聞いてしま できない。しかし、あきらめるのはまだ早い、今は、 

少しでも情報が欲しいところだ。重大な会嫌なら、 脱走者の隠れ家を目指す. 

何とか盗み聞きをしてやろう。そう•ささやきの耳 

飾り*を使えばいいのだ。 

鬣大な会嫌の内容は、いけにえとして捕らえた人 

間たちが、''神殿のsrを奪って逃げ出したことと、 

神败に侵入したアドフK7)対策についてだ。けっこう 

しっかり聞いつ 

には用はない。 

のいtのな 

~でルかと 

| | || 

れにしても、神殿の鍵はおい 
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大急ぎで、脱走者の隠れ家へ駆けつけたいところ 

なのだが、ちょっと待ってほしい。実は、神殿東部 

には役立つアイテムが嫌されているのだ。MPの消 

贄を半分にする•やすらぎの指だ。 

後半になればなるほど、魔法に依存する度合が高 

くなる。M Pを節約できるやすらぎの指輪は、涙が 

出るほどありか*たいアイテムなのだ。先に進む前に、 

ぜひ手に入れておこう。 

落し格子を、開かせ3/ 
1i会議室で立Mきをしたおかげで、t 
に通り抜けることができた 

地下水路への入口は、神殿中央西 
にあるのた7>ヾ、そこへ行くためには、 

閉じられた落し格子を開かなければ 

ならない。か'、北の会嫌室で盗み聞 
きをしていれば、何の問題もなく通 

隠れ家の前に、ちよつと寄り道 
r 
1 

-やすら#の_l 
°を私入れた 

L 
H P »« 
PLAYES 

H P 194/»» CXP »677 GOLD 18826 

会 

X きさま#«A敗な！！ 
9 すぐこ 形ら出て叫1. 
K さもなくば 
1 おまえを:縠てしまうぞ！！ 

^5sa»a««sBasisB@eHE 
P 203 M P 195/205 

■H P 163 M P 
■ R.Y/Ov ■■ 

195/209 CXP 57627 GOLD 20681 L 
■ H ? 16 
Iplayoj 

m .p 190/200 dcp mar gold » 

わ相®の落しgだ。さつ 
身し、番兵に話しかけよう 

t何と力、、月兑^«の®n家まで来ナ 
魔物の姿では、相手にして貫えな^ 

4-このやすらぎの1 偏してい れば、20.の^|^^に押えられ る。ちょくちょくル—に.^bなけれ ばならない#*では、とつても役に 立つアイテムだ 



聖な5杯、そして、レグ 

tリリアがキースから預か 
つた神殿の鍵を渡してくれ 
た0これで行動範囲が、か 
なり広がる。一度、キース 
に会って、おネしを曾わなけ 
れば 

リリアはキースから '辦殿のsrを預かっていて、 
それをアドルに渡してくれる。さあ、逃げよう。 

その時、突然ダレスの声が響き渡り、リリアを始 

め、脱走者たちが石に変えられてしまった//アド 
ルがつけられたのだ0自分のせいで、みんなが石に 

…〇ダレスめ、絶対に許さん/必ず、必ず助ける 

そ7，アドルは、唇をかみしめ、'决意を新たにする0 

Iああ、マリアは逃げ 
られなかったのか/ 
何とか助けだしたいが、 
はたして閜に合うのだ 
ろうか？ 

r女撕)王SH<軀 

そして、女_(Dペンタントを 
かけた春が.女IKDiC驗れると 
綱•本蓮へ入5こと#咖• J 
キースって®そ今r>てfci. 

1 H P aio H P *10/110 EXP ¢0007 GOLD Stttl | 

[ememy i-n I t聖なる杯が入つている{iは、見え 
ない裹なのGこんなときは、ライ 

卜のつてみ^〇 

-►なんとリリアがサルモン神殿 
TIに/あの後、蠢の人間狩り 

がにあつて連れてこられたのG 
2だ それにしてk fでよかつた 

技家♦-また、キ—スtrいつたい、 
キ—スって器は、何？んだ 
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神殿の鍵r、アイテム収篥 
リリアが届けてくれた ''神殿の鍵^を使えば、今まてns# 

なかった屝も開けられる。鍵がかかっていると言うことtau 

その奥に何か簠要なものがあるということだ。さっそ’ 

ようだいしに行こう。 

神殺西部にある二つの宝箱の中には'*IRON SHIELD*と 

*タイムストップの魔法"か*入っている。今後、敵の攻撃*ぐ 

う0もう一つの*金のペンダント 

手できたら、冒険も大詰めでぁる 

さぁ、銀のペンダントを装備し 

神像に触れよう。ワープ先は、サ 

神殿摊だ〇 

女神像がある。まずは導き 
物を害き換え、読んでみる 

ドルーガー対策だが、弾を避 

けつつ動き回って、ドルーガ 

一を画面上部へおびき寄せ、 

正面へ回り込んでフアイヤー 

て攻擊する。これを繰り返し 

て倒すしかない。地道にがん 

ばって欲しい。 

t正面からのフアイヤー攻擎〇これしか、ド 
ノ U-ガーにダメージを与えられない。ここは 
タカの彫像を装備しよう 
和ドノU-ガーは6方向に»白い弾を擎って来 
る。これを避けつつ、正面に回り込むことが 
大事。なにしろドルーガーには、真正面から 
しかダメージが与えられなL奶だから 

アFルを導ぐ女神像 
部屋を通り抜けると、女神像が安置された部屋 

*導きの巻物"を害き換え、読んでみよう。 

ントをつけて女神像に触れるとワープできる 

ここで使えるペンダントは二®Sある 

一つは、先ほど入手した”銀のペンダン 

とがわかるはずだ。 

女神像に触れて 

t敵の動きを止めるタイム 
トップのi。便利だが、 

Pの^iwrか気にかかる 



巡り会《、キ_ス 
再び、地下水路中央。通路 

の奥に誰かい5〇彼こそキー 

ス 0 今まで、彩ながらアドル 

物だ。彼はw水路室の鍵/'をI 

渡してくれる。二れで、地下 I 

水路西部にある水路調整室に入れる 
前に'神财館で*BATTLE SHIELD 

を入手して、装備しなおしたい。 

水路調整室で、水路の水を流しrしまえ 

タルフによると、ローブをまと 

た男がアドルのことを聞き回つ 

uラの貝散に通信が// 

ラミアの村でタルフと再会す 

ここは令ちろん、押しの一¥〇アドルが 

>ルを押すと、低い金JK音が響き、水が 
荒れ狂う音が響き渡るW 

やがて、音は消え、地下水路に靜寂が戻 

った〇水路調整室を出ると、满々と水を湛 

文てvた水路に、一滴の水もなくなってい 

ij0これ^底を歩けるようになった。 

今まで行けなかマた場所にも、行けるよう 

tキースから受け取った、 
鍵を、さっそく使って水路is®!：に 
«Aしよ*) 
>何やら怪しげなバネルがある。こ 
こはもう、覚悟を決めて、押してみ 
るしかないだろう 
水路調を出てみると、見事に 

神殿本館から地下水路中央に降り、ウロウロと歩いていたら、 

ラミアの村のハダルから，リラの貝殼*を通して、通信が入っ 

てきた0アドルがバーンドプレスで助けたタルフが、ラミアの 

村にやって来たと曾う。 

タルフは、アドルに会いたがっているらしい。神殿の探索も . 

嫌けたいが、二こは急いでラミアの村に戻ることにしよう。 

よ5こそ、夕/レフ 



ぱア-» 

ことができなし奶だ。 
しかし、コウモリを10匹ほど倒せば、 

ザバの本体も生命を落す。飛び回るコ 

ウモリはフアイヤーを当て難いかもし 

れないか*、しっかりとコウモリを狙え！ 

t薄つき堂の入口を守っているのは^ザ 
パだった。弱点は、ザバの回りを飛んで 

験を積むのもいいだろう0 

つ《にザバを追《詰めた// 

i 力してくれる。彼の本名は、キ- 

i’ 0も のダルク•ファクトと同じ名字 

女神との謁見 

の像を手に入れたら、もう一度、会 

思えば、サルモン神級に踏み込んだときから、追い統けて 

いたザバだったが、ついに雌雄を決するときがきた。女神の 

鐘つき堂へ向かう途中の部屋だ。 

ザバの回りにはコウモリのような魔物が飛んでいるC 

•ファイヤーの魔法"で攻撃をかけよう。結 

I 界でも張っているのか、ザバ自身には 

どのような攻擎も、ダメージを与える 

女神の王宮を目指せ 
''隼の彫像，，が入っていた宝箱の北側に通路がある。そこ 

穿芦ん' P： こそ、女神の王宮へ嫌く通路なのである〇 

;通路を進んで行くと、再びキースに会うことができる。 
実は、キースは呪いによって姿を変えられた人間なのだ。 

T 1 ^ 妹を魔物に殺されたこともあり、魔物を憎み、アドルにt 

女神の王宮と言えども、敵は多い〇モ 

神のもとへ向かう。広いホールに、二柱の女神の像が安置されて 

いる。やっと、女神の呼#けに応えるこ 

女神から、石にされた人々を元に戻す方法を教えて貫え 

ず、鐘っき堂にあるA夢見の石像" 

が必要だと言う0鐘つき堂で、夢見 

彫像"の三つ0どれも役に立つ。 

必ず探し出したい。 
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コウモリめがけて、フアイヤーを発射。 
もちろん' 隼の形像を装備だ 



tやっと最上階にたどり着いた 
が、そのとき、5回目の鐘力鬌 
き渡った…。アドル(夂問に合 
わなかった… 

tバリアが消え、夢見の石像を 
入手したが、心から喜^ないア 
ドル。マリアを助け出せなかつ 
たことが、重くのしかかる… 

鐘つ苦堂ぺガ 
一刻も早く、石にされたリリア 

:ちを明け/^\>ラミアの村から 

.fザバを倒し、鐘つき堂へ急ぐアドル。プ 
淡イしつつも「問に含ってくれ〃jと真剣 
p：,®つてしまった名場面だ 

哀しみの鐘つ苦堂 

tついに、マリアと会うことができた。しかし、パリアがあり、 
助けることはできない… 

t痛^J1に飛び込むと、処刑を待つマリアがいた。 

助けたいが、バリアがあって不可能〇五 
I面目•ったとき、マリアはいけにえに/鐘 

上階目指して、駆け出すアドル。途中に 

宝箱があ!^が、バリアがあって取れない。 

急v>!Sioき堂を登るアドル0だが、無情にも鐘 

り響く。やっとの思いで最上階にたどりつ 

耳に、五回目の鐘の音が…。間に合わ 
なか*9礙‘_を落し鐘つき堂を降りるアドル。バ 

ちアは清^宝箱の中から*夢見の石像#を手に入 

れたゎ、アPルの心は重く沈んでいた。 

^ i勝ち»るダレス。だが、この 
|ままで(iすまさない。必ずネ了ち 

-?倒すと決意するアドルを、あざ 
r踴笑い、消えていくダレス… 

哀しみを乗り越え、石化した人々を救え 
マリアを救えなかったことはつ 

らいが、今は落ち込んでいるヒマ 

はない。せめて石になった人々を 

助けなければ。 

、'夢見の石像"を持って' 女神の 

王宮に戻る。次は石像の目に*黑 
い真珠〃をはめ込まねばならない0 

黑い真珠は、タルフが持っている 

はず。急いで取ってこよう。 
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の伝書鳩を使って届けて 

にあ 

だいじょうぶが無»て•すよ安'0し 
下さい、お父さん 

最強の發[だ。シールドがな 
つても残念だけど… 

WORD"を渡してくれた。 

さて，これで、すべての準備は整った。 

あとはイース中枢部へ行くだけだ。いよい 
よ最終決勸ぐiftovた0 

匁I 
ン？ 200 240 : ■:？ 62406 LD 1997S 

€ 

持っている丈夫な錶の話もしてくれる。一 

アの村に戻ることにしよう0 
4•地下水路東部の石像が、サダだった 
のか。さっそく話しか(すてみる 

つWに、最強の鎧を手に入れ3 
急いでラミアの村に戻り、ハダトの家に顔を出す。息子<7)サダが無寧で 

あることを告げると、ハダトは感謝のしるしとして*CLELIA ARMOR* 

を渡してくれた0これで、クレリア製の最強の剣と最強の錘を手に入れる 

ことができた。あとは最強の盾なのだが、 

残念ながら、このイースには存在しないよ 

うなのだ。 



なら、おそらく大金持ちになっているだろう。ランスの村ま 

で戻って、60000ゴールドと超高価な*生命の薬〃を買ってく 

ることをおすすめする。 

女神像で、最後の!7_フ 
最後の敢イース中枢に向かう覚悟ができたら、女神像に 

また、最後の離に対するまで、MP 

は極力温存する二と。いや、最後の敵 

それでは•金のペンダント，を身に 

けよう。女神像に触れて、イース中 

へワープするのだ。 

ダの右腕、魔法使Wダレス 

この*3免、®外ス.自ら載うとき# 
来たようだな• 

きさま(〇粒など封じてくれ5わ. 

決戦前、最後の中ボスが魔法使いダレス〇アドルを魔物に交 

アたちを石にした張本人だ。 
自らの回りに炎を出現させ、アドルの近くへテレ 

して攻華をかけてくる。しかも、魔法使いであるダレ 

ドルのSC去はいつさい通じなし奶である。 
a ダレスに対しては、剣による攻 

撃しか効果がないのだ。そのため 

3 にも、最高の攻擎力を誇る*CLE 

う LIA SWORD"は必需品なのだ 

16いは、魔法が使えない。賴れるのは 
おのれの腕のみ、だ 
—炎を避けつつ、ダレスに突っ込む。 
結局、攻擎法は、それしかない。気合 
いだ、気合いっ// ^_ 

| し™^J おう（もちろん、こ 

切な生命の薬を使う 

うに)。 

不気味なィ_ス中枢 
ダレスを倒し、部屋を出ると、宝箱がある。宝箱の中身は、 

•シールドの魔法〃だ。最後の撤、ダームとの戦いを前にして、 

実に頼りになる魔法が手に入った。二のシールドの魔法は、 

あらゆる攻擊からアドルを守ってくれるのだ。ただし、消費 
するMPも莫大なのである。シールドの魔法を使うときには、 

MPの消黄を半分にする*やす f 

それにしても、イースの中枢 

部と言うのは、不気味な雰囲気 

がある。やはり、魔3ヂはびこつ 

TS P3 
〆トルドの廛法 
^を手に入れた 

_ 

tつい(こイースの中枢に、足を路み込んた 
アドル。とは曾え、中獅には、もうザコ 
は出現しない。残るはダームただ一人（？) 

あるのはゞールドの/である。 
ム戦にはなくてはならない魔法だ 



神官の末商一頼9なS仲圃たち 

tイースが地上に降りた/，- 
バと、ルタ.ジェンマが来て 

イース中枢には、もうモンスターは出ない。どん 

どん奥へ進む。すると、今までであった人たちが、 

次々に現れ、アドルを案内してくれる。 

そうか、彼らが六官の末裔だったのか。心を司 

る神官の末裔キース•ファクト、光を司る神官の末 

裔ゴート.ダビー、大地を司る神官の末裔タルフ• 

ハダル、時を司る神官の末裔マリア•メサ（生きて 

いた"）の4人の導きで、イース中枢の奥まで来た 

アドル。その時、曲がり角で何かが動いた/角を 

曲がってみると• 〇リリ7tiffリリアから*女神 
Z. A -i- !•-k-^~rI 

じやないとは思ったけど、神官 
の末裔だったのか 
♦■何度となく助けてくれたキー 
ス •ファクト。 ありがとう 

呪われた女神たち 
その部屋に飛び込んだアドルは呆然とした。ダー 

ムの呪いで身動きが とれなくなった二人の女神。 そ 

れは、まぎれもなくフィーナとレアだったのであるc 

二人の女神を救うにはどうしたらいいのかを、考え 

込むアドル。 

そ二へ現れたのが、力を司る神官の末裔ゴーパン• 

トバと知恵を司る神官の末裔ルタ•ジェンマだ。ゴ 



ラストパトルガ魇の元凶夕_厶 
CしELIA SWORD* しEしIA ARMOR" 

ーズで身を固めたアドル。ついに最終決戦の時がや 

つてきた。 
いよいよイースの中枢に巣くう、魔の元凶ダーム 

との対決だ。最後の扉に入る前に、シールドの魔法 

を装備しておこう。 

扉へ踏み込む。ダームの部屋に続く通路は、つり 

たれて壊れていく。もう後戻りはできない。 

そして' ついにダームとの対面:^ - y 
ダーム。伝税の鉱物クレリアは、この世界に魔を 

も生み出した。光の面はの役に 
たったが、もう-方のして人々 

を脅かした。ダー/^:は、魔、#ものなのである 

つまり、魔法とはデームの一(0#なのである。つま 
疼^^^は^^よ寿^*ぐ通用しなだ。 

聚んTf穿ヒめ嫌さえ見切れれば、アドルにもチャ 
ン久が域，て < るみ，ちろん"生命の薬”は持って 

ぃるだろぅれ糖 
/そく苦は終った0イースから 

'Wは消えそれと同時に、'魔法〃も、 

こ界，4政えたのである。やっとアドルの冒険 

も成就tた。しばし、休息のとき…0 p- 

■I•クレリア•ソードを装備していても、ダームを倒すまで 
に、：が必要だろう。また、I度や2度の挑戦で倒 
せるなどと思わない方がいい 
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tシールドの魔法A呦いているうちに、できるだけ多くのダメージをダー 
ムに与えたい。効果が切れてからは、飛び回る火の强を見切れるかどうか 
がポイントだ。生命の薬は、ぜひとも持っていたい 



イース™AP集 
イース1のマップで問題になるのは、やはりサルもちろん迷子になったとしても、リターンの魔法が 

モンの神殿だろう。ここは広く、愎雑であり、何度あれば安心なのだが、何も二度手間をすることはな 

もラミアの村との往愎をしなければならない。あせい。マップをよく見て進んでほしい。 
らないことが重要なのはもちろんであるが、それ以 しかし、君が100%冒険を楽しみたなら、MAP 

上に大事なのが自分の位置を見失わないことだろう。は見ない方がいいのだが0 

•観槪 アマ痛 
最初だけあって、比較的カンタンなマップだ。行 

かなけれぱいけない場所も4力所と少ない。だが、 

初めが肝心なのだ。ここで、どれだけアドルに経験 
を積ませることができるかで、今後の冒険の難易度 

くるのだ。 

できるだけ多くの経験を積ませ、装備 

しておきたい。時間制限はない 

り組みたいところだ。 







圔LJSBS311 









ドルはダームを伊!した< 

イースのaから光饴は消え（彳れは阈均に、度泫 

の消滅も意味すも）、羊和を馱リ炙したのである。 

アドルはりUTヒビもに、羊扣に暮らし…。いや, 

アドルは根っからの富浼家であった。1力所に留^ 

るこビのでSな“诸浼家であったのだ…。 



イース1.1は、トップ•ビュー•タイプのアク ドルに多彩なアクションをさせることか‘できる。と 

ジョンRPGで、戦關も単にぶつかるだけだった0 うぜん、この多彩なアクションは、冒険を成就させ 



ワンダラーズ•フロム•イースには、37®iのア 

イテムが登場する。武器•防具間係が15灌^〇イー 

スIの魔法にあたるリングか5mm>プレーヤーの 

意志で使fflする（薬草の類）アイテムが持 

っているだけで効果か^)るアイテムが12種類だ。 

このうち、レドモントの街で売っているのは、 

SWORD 2種類、ARMOR 3種類、SHIEしD3種 

類に、アイテムカ'"5_である。 

イースIには登場したRINGか％イースIでは 

魔法になったが、イース■において再びRINGに 

戻ったわけである。イースI • Bをプレイした人は 

分かっていると思うが、これはイースIのラストで、 

魔法は朦とともに消えたからである。つまり、この 

世界には魔法は存在しない…はずなのだ。 
EQUIPMENT画面を見ると、右下に*STAT 

UE\彫像と首う項目がある。これはガルバランを 

SHORT SWORD LONG SWORD 

BANDED ARMOR BATTLE ARMOR WOOD SHIELD 

封印するためだけに必要なので、解説は割 

愛させてもらう。ちなみに四彫像は、落日、 

星月、白光、暗黒を象徴している。 

それにしても、やはりアイテムか'すべて 

並ぶと気持ちいい。 

— 



BATTLE SHIELD： POWER RING SHIELD RING 

し用^ife ‘ 1柳 
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_レドモントの街 
十 

今度のアドルの冒険の舞台、フェルガナには、街と名のつく 
ものは、ここレドモントしかない。すべての冒険は、ここを基 
点に行なラ。そラ言5憲味では、重要な街だ。 

【武器の店アドニス 
豊富な品描えが自慢の武器の店。武器.防具を買 

うときはアドニスへ。 

ニニで扱っていないものは、冒険中に手に入れる 

ことになる。冒険で入手できる武器•防具は、強力 
なものが多しゅで、すべ 

てを買える必要はな 

いだろぅ0ァドルの最初 

の所持金は、最低;の武器 

•防具を揃え、薬草を買 

SWORD ARMOR SHIELD 

SHORT SWORD 

400 G 
LEATHER ARMOR 

300 G 

WOOD SHIELD 

200 G 

BROAD SWORD 

8000 G 

CHAIN MAIL 

1500 G 
LARGE SHIELD 

6000 G 

BANDED ARMOR 

12000G 

pBANDED SHIELD 

10000G 

うと一銭も残らない。ちなみに、店主のアドニスは 

職人気質で、自分の納得のいかないものは、絶対に 
店頭に並べない。だからこそ、アドニス製の武器. 

防具によせられる信頼は高い。 



テイグレ_の採石場におけ5注意事項 

ティグレー採石場⑴ 
アドルが最初に向かろのは、ティグレーの採石場だ。採石場 

がモンスターに襲われて、霣任者のエドガーを初め、数人が逃 
げ遅れたと言ろ。急いで、助けに行ころ。 

一番気をつけなければならなは、何も考えず 

に突進をすることだ。*失われし古代王国〃の冒険 

と違い、今回の冒険はよりアクションに近づいてい 

ることを忘れないように。最初のエリアとはSえ、 
ラデルのように一華でアドルの生命を奪うモンスタ 

-も棲息しているのだ0経験を積むまでは、慎重に 

t真重を期して前進しよう0 
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金髮の謎の男、登場 
採石場を奥へ奥へと進んで行くと、二人の人間が 

いた。一人はどうやら夫のようだが、もう一人の 

友はとても鉱夫には見えない。いや、戦士力哬かの 

tうにも見える。 

键の男は、アドルに対して、一刻も早くテイグレ 

-の採石場から立ち去るように、と警告を発した。 

その後、夫を突き飛ばして、採石場の奥へ姿を消 

したのである。 

鉱夫に駆け赛り、介抱するアドル0気がついた鉱 

t左下の奥には、•パ 
リン/があるぞ 

T ^の8^とのデュ—ィ。い 
つたい、こんな所で、何をしている 

んだろ/ 

4-iには' 強力なSTかあるといぅ0 
さつそく取りに行こぅ 
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t級穴の右の壁を登って行けば、倉庫に行 
ける。ケイDンに気をつけてね 



がイヤらしい。離れていればウエーブで、ノ 

雷で改擊してくる。特に雷には注意をしないと:^^ 

メージをくらう。薬草を惜しんではいられない。 

攻赂だが、画面中央付近で雪を避け、嫌風がおさ 
まつたらダッシュ//ジャンプ斬りをくらわしたら、 

画面中央へ避難0二のヒット&アウエイを地道に繰 

り返すしかない。倒せば、経験値600、600G、そし 

て日の彫像41か<手に入る。 

つWC、エドカ_を発見ガ 

だCあまり欲强ると3 

の直けるから' 
:iしてくれ 

tそこで匍加する。こネ 
れぱ、剣は当たらない。あ 

とは足元を斯りまくるだけ 
tデユラーンが搡る、否 

回る^^なかなかィヤらし 
いのだ 

in 





SMALL SHfELD発見 
遗»内にある宝箱は1個。前半の渡り廊下の手前 

にある下り階段の先だ。だが、ムリに取りに行くこ 

ともないかもしれない。 

と言うのも、この中身はWSMAししSHIELD* 

で、ウッドシールドとの防御力の差は、たった5し 

かないのだ。 

まぁ、タダで手に入るのだから、取るにこしたこ 

とはないのだろうが、HPと相談してからの方がい 

いだろう0 

ビエ_ル神父とチ：！ 

H I—3C=3cJ-3CZ->M 

〇 n f： y 1 
Iro btvp aaaas omn 9XA cmn aicavI 

^•70f 

tかくし 
まう。こ 
うことは 

突き落としたのたブ/ 

謎の男に寅づか: 

4,スモ—ルシ—ルドは' 大して§力が 
上がるわけではないのだが、せつかく夕 

ダでくれると曾ぅのだか、i'}■{つておくこ 
とにし^〇 
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イルバーンズの遣跡⑵ 
I チェスターに、崖から突き落とされたアドル。運よくケガも 

せずにすんだ。溶岩の洞箱からの脱出と、チェスターの言って 
^ いたM彫像〃が、ここの目的だ。 

溶岩の洞窟r注籯すること 
こ二は、ほとんど一本道だ。まず、落ちた塌所か 

ら、左へ進む。あとは道なりだ。一#奥で最初のボ 

スを倒しアイテムを手に入れたら、スタート地点ま 

で戻り、今度は右へ向かう。前は通れなかった場所 

でアイテムを使えば、道ができる0あとは、こちら 
も道なりで進めばいだ。 

さて、二こで注意すべきなのは、降ってくる溶岩 

だ。結軋ダメージが大きいので、確実に避けて進 

むようにしたい。 

アドルを追いかけるように、左から右へ移動する 

火柱もやっかいだ。アドルが、左から右へ行くとき 

は、避けるとか考えずに、ひたすらジャンプしなか• 

突っ走るしかない。止まるのは危険だ。問題は、 

が、右から左へ行くときだろう。炎の出る夕 

’ミングと勒Bを見切って、慎重確実に進むか。そ 
531ダメージを覚悟して、一気に突っ走 f \ ザダメージを受けない方がいいに決 

「一力^^クシヨンが苦手と雪うなら、_ 

mに突っ走ってしまった方がいいかもしれない。 

t火山（？）が#発し、火山?1(?)が降ってくる。よく見て、しつ 
かり避けるようにしたい 

tスタート地点から、右へ行った溶岩湖0あせって落ちる 
と死にますからね0ここ(夂後回しにしてね 

出現す5モンスタ_ 

tアドルを追いかけてくる火柱0左から右へ行くときは、一目散に駆け抜け 
るのが正解0逆のときは…、こ®报ける。なあに、薬草が生えてるさ 
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地獄に仏/薬草発見// 
ちょっと、見つかりにくい所に*薬箪"が自生している。こ 

れはありがたい。何回でもとれるから、まず手持ちの薬草（も 

ちろんここで摘んだものでも構わない）でHPをフル回復させ、 

もう一度薬草を摘んでいけばいいだろう。 
ちなみにこの塌所は、もう一度、通るので、その時もHP回 

愎と薬草搞みをやっておけば、カンべキだ〇 

用窓をしたら、應を駆け上り 
ら斬りつけるのだ 

tチェスターたちから限れたおかtf 
で、隠し通路を発見で#た 
，ギヤルバは翼鼋である。空を飛ん 

く、入口のすぐ下の應で待ち、ギャルバが近 

づいてきて止まったら、斬りまくり、逃Ifる。 

この*!り返して^!せるはずた♦<>パターンさえ 

つかめば楽勝だろう。倒せば、経験値1400と 

1400G、*星月の彫像〃が入手できる。 

地底に広がる溶岩湖 
アドルが落ちてきた場所から、右へ行くと行き止まりになる 

アドルの眼前には、大溶岩湖が広*ヾつている。ここを渡る方法 

は、あるのだろうか？ 

結論を先に言えば、ある。あるが、それを手に入れるのは、 

まだ先の話。それを手に入れるために、まずは落ちてきた場所 

から、左へ進むのだ。 

結論を先に言えば、ある。あるが、そ才 

まだ先の話0それを手に入れるために、3 

から、左へ進むのだ。 

溶岩の番人、火竜キルン 
右へ進むと、最初のボス、火 

、登場する。いかにもな姿をしてい 

レンはそれほど強くない。 

ミがある頭を狙って斬りつけるしか 

逆に胸体には触れてしまっても 

Iきつけて頭を斬り、逃げるヒット 
「か、多少のダメージには目をつぶ 

iで一気にカタをつけるかは、ブレ 

i由だ。 
卜倒せば、経験値1000と1000G、•火 

が手に入る〇火竜の守りを溶岩湖 

溶岩が固まり、通れるようになる。 

u J 
7 ^ ノ■又、 

1 ^ ... Q 
1_ず…J 
'LAVES 

1 

t火竜ギルンの弱点は、常識通り頭 
部だ。まずれゃすい場所へお 
びきよせよう 
，ダメージm ノ《ワーリングを装 
備して、イに勝負/と曾う手も 
•♦ギルンを倒すと•火竜の守り•が 

bj I tUWii | 穿 
y led?:⑽し自 

手に入る。それを、例の溶岩湖で使 
えば、液れるようになるのだ 

翼竜ギャルパからW彫像"を奪え 
溶岩湖を渡り、さらに進むと、街にいるは 

ずのエレナがいる〇アドルの身を案じて来て 

くれたのだ。人の気配を感じ隠れる二人。そ 

:で、隠し通路を発見すそこを進むと… 

ボス、翼竜ギャルバとの戦いが待っていた。 

ギヤルバは空中を飛び回り、ファイヤーで 

攻擊してくる。こちらから仕掛けるのではな 

tこのi湖^Kるために 
は、アイテムが必要なの；^ 

まずは、向へ向かうこ 
とにしよう 

iこれは助かる。何回でも 
取れるから、ここ4^るた 

びにHP4MH8SVることが 
兹だ 



以前、採石埸に入ったとき、どうしても開かない 

扉があった。そう、パ1?-リングを手に入れた塌所 

の屏だ。今度の冒険は、その扉の奥*'f舞台だ。さっ 

そく、乗り込むことにしよう。 

扉の奥にいるモンスターは、かなり手強い。ここ 

ろしてかかるように。 

さて、道なりに進んで行くと、行き止まりに宝箱 

が一つ。中身は、シンシアが探していたきの水 

晶〃〇これを届ければ、店に•ブロシアの秘薬"が並 
ぶようになる。あとで届けてあげよう。しかし、行 

き止まり…。引き返すと、足塌の一部が切れていて、 

下に»り込める〇なるほど。匍匍前進ですすみ、縦 

穴に飛び込む。ここはローバルの樓息地0下突きを 

しなか^)落ちていくように。 
さらに進むと、人垣/>ヾできている。行つてみると、 

どうしても宝箱が開かないと言う。しかし、アドル 

が宝箱に近づくと、彫像が輝き、宝箱は開いた。中 

身は*使命の石版"だ0 

さらに進むと、下への階段があるが、こ二はその 

まま左へ進む。行き止まりに宝箱。中身はApLAT 

E MAIL*だ。すぐに、装備し直そう。 

プレートメイルを入手したら、弓Iき返し、さっき 

の階段を降りて行くのだが…。 

足場の下に道があ3/ 

t道具屋のシンシアが探していた策きの水晶# 
は、ここにあるのだ 

と、長い；^ 

る。錄。-▲ _ . 
Gは30。 多い《箱験»56、G 

出現す5モンスタ_ 

_瑜嫌場2) 
I エドガーの家へ行くと、部屋が荒されている。パレスタイン 

城の連中が、彫像はエドガーが持っていると勘違いしたのだ。 
1 採石場奥にも、彫像があるらしい。行ってみよ5。 

4-このの切れ目から、下に潜り込む。これ 
が正解ル—卜だ 
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圓ヱル^^ム山脈_ 
I Iドガ-の家にaレスタイン駐マクガイアが現れ、腿を||h^I&BdiI 

<±> ;薄せと脅している。マクカイアと入れ違いに家に入ったアドルrag— 

• に、ェドガーは真実をつげた。最後の彫像はエルダーム山脈だ！ 

エルダ_厶山脈Cおけ5注意事項 
エルダーム山脈に向かう前に、アイテムショップ 

のシンシアに会うことを忘れないように〇 “輝きの 

水晶"を渡して“プロシアの秘薬"を作ってもらお 
う。価格は1000Gと、ちょっと高目だ)!^ R I NG 

パワーを回復できるこのアイテムは、いざと言うと 

き、必ず役にたつはずだ。 

さて、エルダーム山脈である。ここは、山の尾根 

を行くシーンと、洞窟のシーンに分けられ5。まず 

は、尾根の方から0 

尾根に樓息するモンスター、/、リックに5主意しな 

ければならない。普段は身体を丸め、巣の中でじっ 

としているのだ/^アドル^近づくと巣から飛び出 

し攻擊してくる。この巣か‘岩塊にそっくりなのであ 

る0うかっに近づくと、体当りを食うことになる0 

洞窟のシーンでは、足元に気をつけなければなら 

ない。岩の下にイノレ<と言うモンスターが嫌れてい 
るからだ。尾根のハリックと違い、目印がなで、 

いきなり下からどつかれることも多い。ジャンプし 

ながら移動（もちろん、下突き併用）した方がいい 

だろう。また、ジゲルと言うハチのモンスターも出 

現する。こいつは、ときどき、子供を生み落として 

いく。この子ジゲルは、アドルめがけて突っ込んで 

来るので、確実に舰したい。親方のジゲルは、倒 

しても次々に出現するので、無理に倒すこともない 

だろう。 

ドギの師匠の山小屋では、HPをフル回復してく 
れる〇 HPが心なくなったら、ムリをせず戻ってに 

きた方がいいだろう0 

師匠の山小屋から、先へ進むと、谷 

間に石像が立っている。いかにも、い 

わくありげだが、その通り、いわくが 

ある。この石像は、最後の彫像がある 

塌所へ進むための通路を封印している 

のだ0封EPを解くにはアイテムが必要 

だ。そのアイテムは、この先にいるリ 

ガティと言うボスクラスの敵を倒せば 

人手できる。 

冒険も後半に突入だ。がんばろう0 

t谷Mにある丸い岩の塊が、ハリックの巣だ。近づくと、中か 
らハリック[び出してくる。注*が必要だ 
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Fギの麻匠の好籯 
山脈の中腹にドギの師匠の山小屋があり、そこで師匠に面会す 

る。街にいなかったドギも、師匠に会いに来ていた0師匠による 

と、封印を解けと雪うことが、どうやって？ 
また、師匠はアドルに、強力な剣を授けてくれ6。“BAND 

姿だ。彼女は電撃を3発擎つて< 

る。その間は動きが止まるので、 

ジャンプ斬りと言うのが正攻法0 

全地帯があるので、そこでアイス 

ブレスをやり過ごす。ブレスは一 

定間隔で3回ずつ来るので、その 

間に接近して、頭を斬りまくる。 

_る。彼との会话で、 

ぶん解けるのだが…。 

•♦ここにもチェスター*管場。と」 
地震で洞Sに閉じ込められてしま• 
-ムの塔同様、ドギが助けに来て■ 

謎が 

師匠に礼を言って、さらに山を登る 
アドルは、石像を見つける。なぜこん 

な山奥に？気にはなったか\なす術 

もなく、登山を統けることにした。 

半人半鳥のボス、ソガテイ 
山頂近くまで登ると、ボスのリ 

このとき、タイマーリングを併用 

すると効_だ。 

もし、幻影のSI*、'あるなら、そ 

れを使えば、動きを止めることも 

できる0なんて、かわいいボスだ！ 

リガテイを倒せば、経験値2400 

と2400G、“審判の杖"が手に入る。 

この審判の杖を、さきほどの石 

t半人半Jftのリガティは3発の電擎を轚 
ってくる。当たっても、大してイタくは 
ないんだけどね 
濤このリガテイ、ボスのクセに*4：彩の 
srで止まってしまう。下に降りて#た 
ときに、止めてやれば大楽勝だ 
■►リガティを倒すと人手できる 
杖*を、例の石像の前で使えば封印が解 

最後の彫像を持つボス、氷竜ギルテイアス 
最後の彫像は、二のギルテイ 

スを倒せば手に入る。彼はアイ 



■铽 

バレスタイン域 
彫像を集めたアドルの次の目標は、パレスタイン城。とにか 
ぐ広いので(それほど、複雑ではないが)注慧が必要だ。し、よ 
いよラストも近づいてきた。燃えてるかっ丨気合だぁっII 

各所C仕掛け5れたトラツフC注籯/ 
仕掛けられたトラップだろう。これは2種類ある。 

槍を上下に動かしている甲胄と、床から突き上げる 

槍ぶすまだ。 

どちらもタイミングを見計らって、通り抜けるし 

リド H トフリーズ 

で待ち伏せ、倒してか 

らトラップを通過する。 

一気の駆け抜けは、絶 

対にやつてはいけない。 

とにかく、城内では 

いことがに必要。HPか不安になったら、一度引き 

返そう。一回の冒険でクリアするなんて、ほとんど不可 

能に近い。もちろん、こまめなセーブも必要。過剰なぐ 

らいに、セーブを多用した方かかいいだろう。 



分肢点は、上へ行け/ 

デス•フオルオンか5、真紅の腕鶊をガ 

USM*は避けられる。匐減進で、 

んでいても当たる。しかし, 
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もし、腕に自信がある* 

り込む手もぁる。 

当たらない。一擊でも: 

斩りつけるためには、少 

=二り返せば、 

fMぼ大•.フアルオンは倒 
せるはずだ。パワーり 

女を装備すれば速攻 

で倒せる。 
デス•フアルオンを 

倒せば、経験値_と 

^ 3600G、“账の腕_，’ 

か和入る0 

jfrゴくと、その分後退する。 
>沪ス.ファルオンが鉄球を投げると 

〖:職Pだ。を回しているときに、鉄球力''^当たらない 
サ き待機Q膝をついたら匍匐前進で ギリギリまで近づき待機0 

;；{>'■：近づき、そのままの態勢- 

0^>立ちつたら、 



-»靑'«'«士ジルデューロス。 
パリアから出たところを攻擎 
するのだ。匐匐で足元を狙う 
のもいい方法だ 
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アイデムがお《し《時計塔 

tこのクレ—ンからの飛び®^が、 
に難しいのだ。あせらず、短 

気を起こさず、：^してほしい 





ガルバラン島 
I いよいよ最後の決戦のと®が来た。ここへ来る前に、アイテ 

ムはすべて揃えておこ5。ブロシアの秘薬も、一回でも使った 
• なら、新品と交換しておこラ。さあ、ラスト•パトルI 

ガル八ラン島r注意すsこと 
づ舟で海を渡ったアドルは、いよいよ最後のステ 

-ジ、ガルパラン島に上屋した。ここの迷宮はそう 
広くはなし奶だが、照明器具がないと真っ嘈なのだ 

(もっとも、なれれば真っ唷でも、進むことができ 

る。その程度の広さなのだ)〇 
だが、ここへ来る前に、レドモントの街でエドガ 

一に会っていれば、•鬼火の宝珠*を貫っているは 

ずだ。これを使えば、真っ唷なガルバランの迷宮に 

も、一筋の光明がさす。 

そう、文字通り一筋なのだ。B®全体が明るくな 

るのではなく、サーチライトのような光が、画面内 

を往愎するのだ。なれないうちは、ライトの動きに 

合わせて移動した方がいいだろう。 

迷宮内に出現するモンスターは、ボスクラスを除 

けば、スケルトンだけである。感覚としては楽勝の 

相手なのだが、どうしてどうして、けっ二う強敵な 

のだ。もっとも、ここは最終ステージなのだから、 

当り前の括なのだが…。 

とにかく、確実に破壤しなカヾら、前進しよう。も 

ちろん、RINGパワーは節約しまくる…、いや、ポ 

スクラスと対戦するまでは使わない方/いいだろう。 

また、今までなら、ボスクラスと戦って勝^をおさ 
めれば、HPはフル回復したが、ガルパランのお膝 

元のここでは' HPは回復しなし奶である0これは' 

かなりキッい。 

*HEAL RING*を使ってもいいのだが、それだ 

けRINGパワーか！!*っているかかTJ5題だ。•ブロシ 

アの秘薬"にしても、RINGパワーがフ 

ル回復するわけではない。また、次のポ 

ス戦のことを考えても、RINGパワーは 

温存したい。 

同様の理由で ''薬革〃使用も控えたい。 

薬草は、ガルパランと戰うときの必■品 

なのである。どうすればいいかは、後述 

するが、けっきよく、ガルバラン島で注 

意することは、あせらないことだろう。 

ここまで来れば、冒険の成就まであとわ 

ずかだ。一^-#クリアしていけばいい。 

出現すSモンスタ_ 
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制) 

へ。 

のと 

t右へ進むと、床が下がる。ここへ飛び 
込み、4下まで行こう 

▲あとは道なりに進めば、自然に千柱の間 
につける。ガノランの迷宮はそれ(まど後 
雑ではないが、視界かIRL、のはやはり不安 

tそのとき、方向キーは左に入れつばなし 
にする。着地点にはスケルトンがいるので 
注意すること 

tここ力干柱のWである。いよいよラス前 
だ0忘れ物力<あるなら、取りに行くなら、 
今のうちだ 0 

ガルパランの迷宮は臞の中 
島に上陸すると、いきなり洞窟の中であ5〇ものすごい高低差 

6ぐあるが、さいわいなことにモンスターはでない。さっさと通り 

抜けると、いきなり面面が真っ味にな.. ^ 

に突入したのである。レドモント 

こ二で“鬼火の宝珠”を使用すること 

さっそく “鬼火の宝珠"を使って 

みる。すると、サーチライトに照ら 

4再び道なりに0と、八に出る。ここ 
へ飛び込むのだが… 



千柱の圃復活のガーランド 
千柱の間でアドルを待っていたのは、バレスタイン城で倒 

(何度でも復活するのだ)、 

を駆け上かfつてくる。 

ガル/<ランとの戦期でポイントに 

なるのは、“ PROTECT RIN 

G”の効果が嫌いている間に、どれ 
だけのダメージを与えられるかだ。 

地面の描れを利用して、なるべく高 

柱の間を過ぎれば…。 

最終決戦、ガルパラン 

ここからしばらく、イベントが統 

く。なかなか感動的なチェスターな 

のであった。 

そして。アドルとガルバランの最 

終決戦の幕は切って落とされた。 

tらせん階段を駆け上がるァドル，緊 
迫感が盛り上がる麵だ 
4•チェスターとエレナ。涙シー 
ンだ。 だが、二人の生命はガルハ•ラン 
に振られ、風前の灯… 

tそこべ駆けつけたチェスター。自分 
がガルパランを倒すと言うが"• 
4.ガルパランがパリアを張ったら要注 
意。このバリアや、バリアの破片に当 
たると、HPをlOOlUJJthれる 

くジャンプして、斬りつけるのだ。 

プロテクトリングの効果が切れて 

しまったら…。気にせず、とにかく 
ジャン:^りを統け5。死にそうに 

なったら、薬草を使うのだよ。使い 

ンは前と変わらないか\総合力は上がつているようだ0ここは、 

"を装備して、速攻で勝負しよう。な 
お、R丨NG/<7—は、ブaシアの 

秘薬を使沏つてでも回復させる二 

ちなみに、ここのガーランド•ゾ 

ンビは、何度でも復活する。一度街 

に戻って…と言う手は使えない。千 

m ，又 



HIPPON SUPER!が贈る 
ゲーム&ファンタジーノベルス 

小説弦奏王 
手塚一郎•著/定価1100円 

*最後の竜に捧げる歌 
手塚一郎•著/定価980円 

肉体と精神を支Kする琴 

線0人は誰でもその弦を 

体内に持つという。主人 

公シャインはその琴線を 

自在に操つる弦m漂 

泊の旅人シャインの愛と 

幻想のフアンタジー。 

/少年アモンは竜を追って 

いた，竜はアモンの見て 

いる前で、近くの森へと 

降り立った，そこでのヴ 

イジルとの出会い••••そ 

れがすべての物語の始ま 

りだったのだ.グ 

隣り合わせの灰と青春 
ベニー松山•著/定価1010円 

小脱ウイサードリイシナリオ4 
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