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VideoGame continua arrasando. Depois dos elogios
recebidos pela nova VG de muitos leitores, por telefone e por
carta, resta @ equipe corresponder. O que significa drregq;ur
as mangas e correr afras da informacéio correta, da nova

dica, do personagem secreto, da melhor estratégia.

O resultado vocé pode conferir nesta edicéio. Mais um
mont&o de games debulhados, lotados de dicas, para vocé
detonar e curtir ainda mais seu videogame. Dé, por exemplo,
para escolher até 20 jogadores secretos no novissimo NBA
JAM - Tournament Edition, para Mega e SNES, ou para curtir
uma aventura incrivel com os super-herdis Batman & Robin
(Mega e SNES) e Spiderman (Mega). VGTIPS, a secdio de dicas,

também tem novidades. Mas a melhor delas quem preparou

foi a Capcom: o Akuma, lutador secreto de Super Street
Fighter Il Turbo, também da as caras em X-Men: Children Of

The Atom!!! A dica completa para lutar com o cabeludéo

contra os heréis mutantes esté nesta mesma edi¢do.

Os destaques ficam para os novos consoles de 32 bits,
Playstation, da Sony, e Saturn, da Sega. Mais games incriveis
para vocé ficar sabendo agora como serd o futuro dos
videogames. Toshinden, da Takara (Playstation), surpreende
pela jogabilidade e incrivel realismo grafico. E, para os
amantes dos esportes, um super game de futebol (V-Goal) e
de corrida (Gale Racer) para o Saturn..

Mas néo é so: nesta edicdo acabamos com a
curiosidade de todos os gamemaniacos brasileiros.
Mostramos como vai ser o novo Street Fighter Il - The Movie,
o préximo lancamento da Capcom, com detalhes. Claro, o

poster desta edico néio poderia ser outro senéo SF2 Movie,

com Guile - Jean-Claude Van Damme, se preferirem.

Finalmente, a revista Home Computing fambém traz
novidades. Testamos o Windows 95, a nova verséo do
ambiente operacional mais vendido e usado no mundo. E
contamos como véio rodar seus games e aplicativos no nove
sistema. Para os dvidos por langamentos, Home Computing
foi buscar, na rede norte-americana CompuServe, um
preview de Full Throtile, o préximo adventure game da Lucas
Arts. E muito mais. Agora é com vocé, garoto!
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.Que Mortal Kombat lll sera

lancado néo se tem a menor di-
vida. Mas quando? E como
serd? Essas perguntas, por en-
quanto, ainda ndo tém resposta.
Tudo o que se sabe é que os dois
lutadores transformados em me-
ros coadjuvantes em MKII, Kano
e Sonya, estardo de volta.

A Acclaim, durante a Winter
Consumer Electronics Show, rea-
lizada em janeiro, na cidade de
Las Vegas, EUA, divulgou a Oni-
ca folo existente do futuro novo
game. Nela estdo justamente os
dois novos personagens |& digi-
talizados. A qualidade gréfica
impressiona - hé detalhes como o
batom de Sonya, por exemplo -
mas & apenas uma fofo, e ainda
ndo existe:cendrio. Ou seja, é
impossivel afirmar como serd o
game, co conirdrio do que an-
dam dizendo por ai...

Também néo se sabe como
os lutadores de MKII sobrevive-
ram & ira de Shao Kahn, mas o
fato & que, agora, talvez eles te-
nham sua Gltima chance de der-
roté-lo - ou, ao menos, aplacar
sua furia. Os lutadores, desta
vez, estardo realizando o gran-
de torneio shaolin em um mundo
escura, repleto de destruicéo,
cujo senhor supremo ndo é oufro
sendo Shao Kahn.

7.3] MORTAL

KOMBAT il

Esta chegando a nova versiio do game de luta

mais sangrento do planeta

De qualquer maneira, os ga-
memaniacos podem esperar
boas surpresas. A Acclaim pro-
mete excelente qualidade grafi-
ca e sonora, e ainda animacéo
perfeita. Embora nenhum execu-
tivo da produtora confirme, é
possivel que seja ulilizada a tec-
nologia de motion capture, ca-
paz de aplicar aos personagens
digitalizados os movimentos cap-
turados de um ator de verdade.
Isso tornaria o game ainda mais
mortal do que & é.

Outra promessa da Acclaim
& mais do que 6bvia: muitos per-
sonagens secretos, novos movi-

mentos fatais e novos combos. A
jogabilidade deve melhorar, tan-
to pela animagdo como pelos no-
vos golpes introduzidos. E, com
a estréia do filme Mortal Kombat

prevista para maio, nos EUA,
néo seria loucura supor que o
lancamento deste novo Mortal
esteja previsto para a mesma
data. E pagar para ver. [ ]

KOMBAT NA INTERNET

Apesar dos rumores, uinda & muito cedo para se falar em al-
guma mudanca significativa para MKIIL. Falam até em personagens
secrefos de Killer Instinct participando do grande torneio... Mas
vamos aos fatos: se vocé tem alguma sugestdo sobre como deve
ser o novo Mortal, escreva para a VG! Estaremos enviando, via In-
ternet, as melhores sugest@es, diretamente para a equipe de To-
hias/Boon, os produteres do gume. Participell




PLAYDIA

Conhe¢a o novo console ‘
interativo da Bandai, luncado no Japéio

A Bandai é uma das mais tra-
dicionais produtoras de games
do Japéo. E, depois de produzir
sucessos para consoles Nintendo
e Sega, resolveu atacar com seu
préprio console: o Playdia. E
ndo deixou por menos. o Playdia
segue a Ultima tendéncia dos
consoles de videogames moder-
nos: baseado em leitor de CD-
ROM, é extremamente rapido e
tem grande capacidade de pro-
cessamento de video.*

A Bandai garante que vai

produzir muitos titulos para ali-
mentar seu console. E o primeiro
deles é estrelado pela sua mais
popular série no Japdo: a furma
do Dragon BallZ. 14, o desenho
animado dessa galera & cam-
pedo de audiéncia. E é exata-
mente essa série da TV que a
Banduai trouxe para seu console.
Dragon BallZ, para o Playdia, &
desenho animado puro. Com
uma vantagem: o jogador pode
interferir no rumo da histéria, to-
mando decisées no lugar de

Playdia,
da Bandai:
€D-ROM
e confrole
sem fio.

Goku e outros heréis. Dependen-
do da decisdio tomada, a histéria
caminha para um final diferente,
nem sempre "feliz". Cabe ao jo-
gador, entdo, raciocinar para
acertar na decisdio.

Entre as caracteristicas
do Playdia destaca-se o controle.
Ele se incorpora ao desenho
do console, devendo ser desta-
cado na hora de jogar. E funcio-
na com controle remoto, dando
total liberdade de movimentos
ao jogador. [ |

Cenas de Dragon Ballz, o primeiro desenho interative de Playdia.

Sega x Nintendo:
Guerra On-Line

Enquanto a Seqa testou - e apro-
vou - seu canal de TV por assinaturg, o
Sega Channel, a Nintendo prepara sua
contra-ofensiva: um Modem para o Su-
per NES, que permitira que dois conso-
les sejam conectados a distancia, via
linha telefdnica.

o

0 Sega Channel ji esta disponivel
em mais de 25 cidades dos principais
estados americanos. Através du assi-
natura do servico, os gumemaniacos
americanos podem jogar novidades
como Earthworm Jim, Sonic & Knuckles
e até games exclusivos, como Mega
Man: The Wily Wars. Tudo isso 24 ho-
ras por dia. Outros servicos incluem
versdes preliminares de futuros lunga- -
mentos, dicas, novidudes da empresa,
campeonutos e promocdes. A progro-
maciio é atualizada mensalmente. O
Sega Channel foi desenvolvido pela
Sega, Tele-Comunications, Inc e Time
Warner Enfertainment Company.

&

A Nintendo, claro, ndo podia ficar
de fora. Além do Gateway System, sis-
tema semelhante ao Sega Channel, mas
que leva os games de SNES apenas a
avides e hotéis, a empresa agora anun-
¢iu o lancamento do XBAND Modem
para o Super NES, aparelho que permi-
te a interligaciio de dois consoles Super
Nintendo via linha telefonica. Assim,
dois jogudores podem jogar, simultane-
amente, jogos especialmente desen-
volvidos para o sistema. O projefo é du
Nintendo e da Catapuli Entertainment,
Inc,, e deve ser lancado em abril / moio

de 95.
@

0 Saturn, novo console de 32 hits
da Sega, promete conquistar definiti-
vamente o gosfo dos jogadores japo-
neses. Além da enxurrada de titulos, a
empresa prepara o lancamento de vi-
rios acessdrios para o sistema. O mais
esperado & o adaptador para seis joga-
dores simultiineos. Hujn emaggio!




Tipo: Luta
Fabricante: Midway /Acclaim
Jogadores: 2
Graficos: 9
Musica: 8
Jogabilidade: 8

Versiio muito bem trabalhada, que apresenta
todos os fatalities, babalities, friendships e os
inimigos secretos. Tem uma aberturaigual & do
arcade. E & daro: muito sangue!

Tipo: Simulador
Fabricante: Sega
Jogudores: 1
Grificos: 8
Misica: 8
Jogabilidade: 7

O cendrio é de uma guerra civil. Sua misso:
destruir os rohds que querem dominar a cida-
de. 0 jogo da hoa sensagiio de simulagtio, com
vistio de dentro do robd. Os efeitos sonoros
stio empolgantes. Quem é f& de jogos tipo si-
mulagiio niio pode perder este,

O

POWER RANGERS

Tipo: Inferativo
Fabricante: Bandui
Fases: Indefinidas
Jogadores: 1
Grificos: 8
Mosica: 8
Jogabilidade: 6
Segue exatamente a linha du série que passa
na TV Colosso. O sucesso do gume infelizmen-
fe no & o mesmo por causa da jogabilidade.
Mas é interessante, por ser do tipo “filme in-
terativo”, ou seju, o jogo se desenvolve de
acordo com as informaces no tela.

CORPSE KILLER

-

Tipo: Actio
Fabricante: Digital Pictures
Fases: Indefinidas
Jogadores: 1
Grificos: 6
Misica: 6
Jogabilidade: 6
Esta versiio tem graficos um pouco piores que
ado 32X, mas ganha em jogabilidade (néo da
as travadas na tela do 32X). Estilo Operation
Wolf, do Arcade e Nintendinho, e com esque-
ma full-motion, 0 jogo tem fases muito pare-
didas umas com as outras. Penal

Tipo: Corrida
Fobricanie:
Jogudores: 2
Graficos: 7,5
Masica: 7
Jogabilidude: 8,5

Semelhante ao Super Mario Kart (SNES), BC
Racers agrada no modo 2 jogadores. Sio diver-
sas pistas e varios participantes, incuindo o
famose personagem Chuck Rock. Os graficos
stio interessantes e o som, razoavel.

KEIO FLYING

~ SQUADRON

sconE TR TON e s seew

Tipo: Aciio
Fabricante: JVC
Jogudores: 1
Graficos: 7
Misica: 6
Jogubilidade: 6

Versiio mal feita de Parodius,  um jogo que,
se fosse apenas para Mega Drive, até feria
raziio de existir. Mas usar o Sega CD e nfio dar
graficos e som dignos de CD é um desperdicio.
E um jogo infantil: trata-se de uma menininha
que, montada em um papagaio, vai atirando
nos hichinhos inimigos que uparecem pela fren-
te. Niio chega a ser cansativo, mas tamhém
néo oferece nenhuma atragiio especial.

THE MASKED RIDER
_Kamen Rider Z0

Tipo: Video Inferativo
Fabricante: Sega
Fases: Indefinidas
Jogadores: 1
Grificos: 7
Mosica: 8
Jogabilidade: 7
No melhor {ou pior, depende do gosto) estilo
Jaspion e Ulira-Man, The Masked Rider & um
joge, no minimo, estranho. Rider Z0 & ym ho-
mem-gafanhoto, que tem uma moto envene-
naduo, Yocé deve ajudé-lo a salvar um garoti-
tiho dus garras de uma criatura assassing, cha-
madu Doras. As aventuras sGo muito parecidas

com as do jogo Mighty Morphin’ Power Ran-

gers CD, ou sejo, nada de muito original. Mas
us cenas so chocantes e as roupas dos perso-
nagens, nota 10. Os gréficos também fuzem
com que esse game sejo uma boa diversiio.

Tipo: Corrida
Fubricante: Eleronic Arts
Meméria: 16 Megu
Jogadores: 1 ou 2
Graficos: b
Mosica: 6
Jogabilidude: 7
E um daqueles games de corrida onde & mais
divertido dar porrada nos adversarios do que
realmente chegar na frente. A diferenca com
relacéio  versiio amterior é que d para melho-
rar as motos, € as corridas podem ser feitas em
vdrios paises. Sem contar o avango da policia,
que passa a contar com um helicoptero.

PHANTASY STAR 4

Tipo: RPG
Fabricante: Sega
Jogudores: 1
Memoria: 24 Mega
Grficos: 9
Masica: 8
Jogabilidude: 9
Quarto RPG da série. Sua missiio é salvar o
sistema solar Algo do terrivel Profound Dark-
niess. Jogo com muitas animacdes e historinhas
super engracadas.

Graficos: 8
Masica: 7
Jogubilidade: 6
Igualzinho ds versdes do Segn CD e do 32X,
estado 3 DO ganha em gréficos e som. De res-
to, vocé terd a mesma tarefa de livrar o mun-
do dainvasiio dos mortos-vivos.



Tipo: Aventura
Fabricante: Panasonic
Fases: Indefinidas
Jogadores: 1
Graficos: 8
Mosica: 7
Jogabilidade: 7

Como o proprio nome indica, o jogo consiste na
exploraciio das pirimides do antigo Egito. Vocé
vai procurar por sev pai que estd perdido numa
pirdimide. Logo no comeco, vocé encontra o di-
drio dele, descobrindo que sev pai foi chama-
do pelo farad. Sua tarefa serd explorar as di-
ferentes ciimaras do lugar, em busca de itens.
Seal of the Pharaoh tem belos graficos, mas
sua jogabilidade nio & das melhores. *

Tipo: Luta
Fabricante: Tomy
Jogadores: 2
Grificos: 9
Misica: 8
Jogabilidade: 9
Buseado em um dos grandes sucessos da ani-
macfio japonesa, inclusive com cenas do dese-
nho na apresentagto e durante o jogo, Yo-Yo
Hakusho é deslumbrante. Com boa movimen-
tactio dos personagens e éfima jogabilidade,
esse game vai fazer a festa de muito game-
maniaco. O dnico problema é o controle, que
nido se adequa muito bem ao jogo. A solugtio &
usar um adaptador para jogar com o contrale
de SNES. Veja os golpes em VG Tips.

Tipo: Pinboll
Fabricante: Jupan Data Works
Jogadores: 2
Graficos: 7
Mosica: 6
Jogabilidade: 5
Jogos de pinball em forma de disputa para duas
pessoas. Da para jogor contra o computador.
Siio quatro personngens diferentes, cada um
com sua propria tela. Bonzinho.

Tipo: nave
Fabricante: TRESoft
Jogudores: 1
Graficos: 8
Mosica: 7

Jogabilidade: 7

Jogo do fipo Space Harrier, com cendrio espa-
cial e éfima apresentacio. O problema é o falta
de variaciio: o tempo todo vocg fica apenas
dando tiros nas naves inimigas.

Tipo: Aveniura
Fabricante: Human
Jogadores: 1
Grificos: 8
Msica: 7
Jogabilidade: 7
Se vocé niio sube ler juponés, esquecal O jei-
1o é esperar que Belzerion sain em inglés. Por
enquanto, vale a pena dar uma olhada nas bo-
nitas cenas futuristas, que lembram um pouco
o filme Blade Runner. E uma mistura de aven-
tura com luta de robos (visiio de primeira pes-
sou), que niio decepciona.

CLAYFIGHTER 2

_JUDGMENT CLAY

Tipo: Luta
Fabricante: Interplay
Memério: 24 Mega
Jogadores: 2
Graficos: 8
Misica: 8
Jogubilidade: 7
Nossos amigos feitos de massa de modelar
estiio de volta. Agoro, é uma parédia com Ter-
minator 2 (eles gozam até com o logotipo).
Tem o mesmo esquema de golpes, bem ficeis
de aplicar: trés chutes (A, B e R) e trés socos
(X, Y e L), variando entre fraco, médio e for-
te. Jogabilidade nio é o forte de Clayfighter,
mas os graficos sdo bem legais. Também o
gume eshanja efeitos sonoros e vozes digita-
lizadas. Entretanto, o melhor do jogo & sev lado
engragado. (vejn dicas em VG Tips).

ADDAMS FAMILY
'VALUES
" = :

Tipo: Aventura
Fabricante: Ocean
Meméria: 16 Mega
Jogadores: 1
Graficos: 8
Masica: 8
Jogahilidade: 8
Esse é daqueles jogos que levam dias para aco-
bar. Em estilo RPG /Aventura, lembra o game
Zelda por ter grificos detalhados; mas é me-
Thor. A historia acompanha a agdo de maneira
facil e fluida. A misica, bem melodiosa, foz
fundo para étimos puzzles. Fiis do género viio
delirar com as aventuras de Morficia, Fester,
Gomez e o resto da tchurma.

Tipo: Aventura
Fabricante: IN
Meméria: 16 Mega
Jogadores: 1
Graficos: 8
Masica: 7
Joguabilidade: 7

0 Homem Aranha merecia uma verséio mais
elaborada para SNES. A LN & a mesma empre-
sa que ucabou com o Wolverine. Os grificos
siio 0 melhor do game, mas ajogabilidade esti
apenas razoavel.

Tipo: Luta
Fabricante: Namco
Meméria: 16 Mega
Jogudores: 2
Graficos: 9
Mosica: 8
Joguobilidade: 9
0 desenho joponés marca a sua presenca no
SNES pela terceira vez. Esta é uma versiio do
Huakusho 1, feita especialmente para se jogar
conira um amigo. Apresenta graficos mais
modernos e game play mais simplificado.

SUPER ROBOT EX

Tipo: Estratégia
Fabricante: Banpresto
Meméria: 12 Mega
Jogadores: 1
Graficos: 8
Mosica: 8
Jogabilidade: 8

Jogo que redne os robds mais conhecidos do
Japiio. O jogador terd que se mover estrategi-
camente para surpreender o inimigo, que qua-

se sempre é melhor equipado que vocé.

i el s i e e e ———




Tipo: Esporte
Fabricante: Mandingo
Meméria: 16 Mega
Jogadores: 2
Grificos: 7
Msica: 9
Jogabilidade: 7

Umn grande sacada deste game foi unir duas
paixges da garotada americana: busquete e
rap. Como néio poderia deixar de ser, 0 som é
amelhor coisa do game. Vocé escolhe um dos
9jogadores (fodos conhecidos cantores de rap)
¢, s ganhar uma partido, faz um dlip.

Tipo: Estratégin/ RPG
Fabricante: SunSoft
Meméria: 16 Mega
Jogadores: 1
Grificos: 9
Masica: 9
Jogabilidade: 9
Continuaéio do grande sucesso juponés, que
tinha um sistema de batalhas diferente dos
outros RPGs, puxando mais para a estratégia.
Neste ponto, Albert Odyssey continua étimo.
A diferenca fica para a melhor qualidade dos
 graficos e uma histéria ainda maior,

10)

Tipo: Labirinto 3D
Fabricante: Atari
Fases: Indefinidns
Jogudores: 1
Graficos: 10
Misica: 8
Jogabilidade: 9
Agora, além de jogar com o marine, vocé pode
escalher entre o Allien o o Predatar. Com gré-
ficos e jogahilidade detonantes, é com certeza
o melhor jogo que j saiu pora o Juguar.

Tipo: Luta
Fabricante: Virgin
Meméria: 16 Megu
Graficos: 7
Misica: 6
Jogabilidade:5
O astro principal do game & Bruce Lee, lenda-
rio mesire em artes marciais, um dos primeiros
alevar o estilo de luta para as telas do dnema.
0 ataque, com pulos e defensivas pouco origi-
nais, so precisa de trés botdes. Os graficos siio
bons, e a misica razodvel. Vale conferir mais
pelu esséncia do que pela jogabilidade.

Tipo: RPG
Fobricante: Yanoman
Memério: 16 Mega
Jogadores: 1
Graficos: 8
Maosica: 8
Jogabilidade: 8
Um dos milhares de jogos de RPG luncados na
Gltima Shoshinkai, feira que a Nintendo pro-
move no Japiio. Com graficos impressionantes,
esta continvaciio niio deixa a petecar cair, es-
pedialmente para os fiis de Aretha 1.

Tipo: Simulaciio
Fabricante: Sony
Jogudores: 1
Graficos: 10
Msica: 10
Jogabilidade: 10
Imagine um jogo no estilo Wolfenstein com
personagens robds e grificos poligonais extre-
mamente bem feitos. Com um visual puxado
para o durk, as aberturas e telas entre fases
stio animais. Evm jogo para arrasar.

Tipo: Nave
Fabricante: Seibu
Jogadores: 2
Grificos: 9
Misica: 8
Jogabilidude: 8
A verstio para Playstation esta bem parecida,
se niio igual, com a do arcade. Alias as duas
versdes, pois de brinde vocé recebe Ruiden 1.
Um dos melhores jogos de nave para qualquer
sistema, da para escolher trés tipos de visdes
edetonar em todas elas. Vale u pena conhecer.

Tipo: Simulaciio
Fabricante: Artoink
Jogadores: 1
Grificos: 8
Msica: 7
Jogabilidade: 9
Igualzinho a um dos grandes sucessos dos com-
putadores: SimCity 2000. Vocé ferd também
que construir o sua cidade, sempre tomando
cidado com os problemas du populugio, como
transporte, poluiciio ou crimes.

Tipo: Simulacéio
Fabricante: Panther
Jogadores: 1
Griificos: 8
Masica: 7
Jogabilidade: 8
Jogo em que, além de ficar atirando nos adver-
sdrios, vocé deve descobrir o que hi de errc-
do num mundo em perigo. Com graficos hem
feitos, vocé tem visiio completa dos corredores
e salos do jogo, podendo olhar para baixo e
para cima procurando pistas. Para quem quer
curtir uma de detefive é o jogo certo.

CLOCK WORK
KNIGHT

Tipo: Aventura
Fabricante: Sega
Jogadores: 1
Graficos: 9
Misica: 7
Jogabilidade: 8

Um dos primeiros jogos para Saturn realmes-
temostra do que tanta definiciio em images =
capuz. Os grificos siio demais! Tudo super e
lorido, com cendrios cheios de detalhes. Vocs «
um cavaleiro que precisa liberiar uma lois
donzela, enfrentundo ohstaculos surpreend=s-
tes, como um trenzinho de brinquedo. 0 pee-
blema é a msica.... nio sai da cabeca do faci.




' VOCE JOGA VIDEOGAME
PROFISSIONAI.-

ENTAO NEM E PRECISO TE EXPLICAR A
DIFERENCA ENTRE ELE E O VIDEOGAME DOMESTICO!
MESMO ASSIM, DE ESSES TOQUES PRA CALERA:

SOM &
_ ESTEREO!

S U PER
POTENTE

COMANDOS
REFORCADOS

N T e
RADICAIS! .

VELOCIDADE
EMAIS ACAO

PELO PRECO DE UM BOM CONSOLE DOMESTICO E UM CARTUCHO, VOCE PODE
JOGAR MAIS DE MIL VEZES NUMA MAQUINA DE VIDEOGAME PROFISSIONAL,
YARIANDO DE JOGO E COMPETINDO COM A GALERA NO SEU POINT PREFERIDO.

CARCOM

O MELHOR EM ENTRETENIMENTO
ROMSTAR DO BRASIL
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Santo Videogame, Batman!
The Adventures of Batman and
Robin &, sem sombra de divida,
um dos melhores jogos de aciio que

‘apureceram para Super Nintendo

nos Gltimos tempos. Este jogiio é
buseado nas aventuras em dese-
nho animado que agradou wos fis
da dupla dinémica por ser muito

parecido com os quadrinhos. Asé-

rie foi cancelada nos EUA, mas dei-
xou mais de 160 episadios, mui-
tos deles ainda inéditos no Bras

u sensaciio do dese

P a

otimas trilhas sono
animacoes do
de uma ambienta
dark. The Ady
and Robin tem um ar
fase, com otimo enredo
fase em que vocé dirige.
vel. Batman conta, como sem
com seu cinto de utilidudes, mas

- o palhaco do crime joga bombas no
. homem-morcego durante foda a

- primeiro e o sequndo carrinho
_aperfando o bofdo Y. Quan

widora Harley Quinn.




2. “Nao hd paz verde”

Aqui o melhor é levar o spray sonifero para enfrentar as assistentes de
Poison Ivy, a Hera Venenosa. Suspeitando da movimentaciio nos subirbi-
os de Gotham City, Batman ferd de passar por plantas descontroladas e
chegar d raiz do problema. Fique pronto para usar o hat - gancho quando

 estiver nos galhos das drvores. Para passar da planta “Pequena Loja
dos Horrores”, atire quando ela estiver com a boca aberta e fique no
canto esquerdo da fela assim que ela jogar seus espinhos.
Néo é possivel atingir a Hera Venenosa.

~cév. Uma dos melhores cenas do jogo
t-Woman sob as miras dos holofotes da
ar a menina; atire vm batarang, defone uma
adora e repita a operaciio.

6. “Uma chance para gritar”

Durante uma festa em Gotham, surge o pavoroso professor Crane, mois
conhecido como Espantalho, com sev gas do medo para se vingar dos
gothamitas. Ndo esqueca de levar a Gas Mask nesta fase. Vocé niio
pode bater nos cidadiios possuidos pelo gds, assim pule-os e corra.

Quando esfiver na ponta do dirigivel, use o bat gancho e jogue-se
no vidro da cabine. Contra o Scarecrow no vltra-leve, figue
proximo e dé rasteiras sempre perto dele.

3. “Jogo de Pdssaro”
Robin avisa que o museu foi invadido. Leve com vocé a Flash Light, que
serd muito Util na escuriddo do museu, pois ha bombas no cho. Quando
conseguir chegar ao gerador, sempre manfenha contato com Robin pelos
telefones para saber o que fazer em sequida. Para passar do abutre do
Pingiiim, abaixe-se e soque-o pelas costas. Contra o Pingiiim, desvie dos
tiros de helicoptero e ataque-o depois que ele der uma guarda-chuvada,

5. “Problemas no transito”

Através do bat-sinal, Batman fica sabendo que Harvey Dent, o Duas-
caras, estd fugindo apos roubar um banco. Hora de queimar a horracha do
bat-mobile. Dentro du cidude niio atire nos carros. Fique sempre no meio
da pista e quando piscar a seta, tire o dedo do acelerador (boto B) e
aperte o direcional para o lado indicado: L (para esquerda) e R (para
direita). Na highway destrua todo mundo, mus se preocupe mais em achar
o carro de Two-faces. Quando o fizer, detone o carro do handido e
freie(botiio A) quando surgir a mira.

“‘programa de realidade virtual e resolver enigmdticas charadas de Edward .

7. “O que é, 0 que é?”

0 Charada di uma de cyber-punk e 10550 herdi deve entrar no sey

Nygma. O labirinto néo é dificil mas as charadas podem complicar. A
resposta da primeira é o arco. A sequnda é a C Key e, na terceira, digite
H.B..Vocé entrard numa mesa de xadrez. Para derrofar os chefes
 afinja-os quando estiverem subindo.

%gﬁlﬁﬂi[ '
491500

25




PENGU!N _
~ Jogue o hatarang,
d'a uma voadom, um soco,

egane-oe ;oggg:&a@

SCARECROW:
Fique proximo
e ataque vina
vez, va atrds
dele e repita.

CLAY-FACE:
| i _ que longe e ele jogara
1‘ t . 1V0Cé, Abmxae

* pule a bol deburro.

Este Batman difere bastante da
* versio do Super NES, ngradando
E mais uqueles fque nuo- querem pen-

A
; . |
==

" rante as fases, no Mega Bri:\'_gé'o
jogo tende mais para uma jogabili-
@qde como Gunstar Hemes, 'é’om in-

8. “Ultzma Jase”

Nessa fase todos os detentos do Asrlo Arkhom fagem e preparam uma armadilha parao Homem-Morcego num armazém nas docas.
La, Buimtm terd que efrfremur todos seus inimigos.

CAT-WOMAN:
Batarang e voadoras
acabam com
ela rapidamente.

MAN-BAT:

Para acabar com o
homem-morcego,
figque no canto esquerdo
da tela e quando ele vier

er=pack: fique parado
meio da fela dando socos.
Quando ele atacar a pé, jogue
o hatarang, dé vma'voadora e
um soco. Vd para Irds e repita
“atévero flmd do game.

riede TV, Bitincn & umofestn para

~ os olhos. A maior novidude para os

fiis & a possibilidade de jogar com
Robin, individalmente ou em dupla
. com Batman. A agiio niio fica repe-
i~ titiva porque ha fases com asa-del-

ta e até com jet-pucks pura judar o
dupla dindmica. Até a historia é di-
ferente do Super NES: aqui o Mr.
Freeze estd umeacando a cidude
com um super canhdo de gelo e con-
trata os piores vildes da cidade

~ para manter a dupla dmumlm longe

do canhiio.

o

'{i&s\n

Vocé terd que enfrentar o fami-
gerado Coringa na primeira fase,
_numa cidade 3-D animal, numa loju
de pedras preciosas e até num com-
boio de caminhdes. Depois terd que
enirentar a fase maluca do Chape-
leiro Louco onde vocé se sentird no
filme “Querida, encolhi as crian-
cus” em jardins e mesas giguntes.
Batman enfrentara Duas-caras em
alucinantes cendrios 3-D. Muitos
outros inimigos estariio no caminho
do Cavaleiro das Trevas até acabar
com a ameaga gelada de Mr. Freeze.

| \ F?@éso "ﬁ ;"u

e ;l:
£

\
|
f

 Um dos melhores coisas em The Advenrures of Batman and Robin pura Mega Dnve éa boa animaciio.
E, ao contrario tfd versio o pars SNES, dd também para ;ogar com o menino-prodigio



= JOYSTICKS SUPER PRO 16 : ‘
= EJECT FUNCTION
= DIGITAL STEREO SOUND




& n Ef - i e A SR
A primeira versiio de NBA Jam, todos se lem- e CHTTEC SR SUBSTITUICAO
bram, chegou arrasando. Foi festejado como o %%%ii%?%% Eg gg’ég? Agora existe um ter- §
A te2d 2R T SRhEG T :
melhor cart de basquete ja criado. NBA Jam Tour- - 0 ceiro jogador. Vocé |
nament Editionno deixou a bola cair, ou melhor, : " | o @ pode frocar um dos
ela cai mas em enterradas ainda mais espetacu- eivigEEgy. ; ¢ 7 que estiio na quadra *
lares. E os graficos... o du quadra, que temum £ St S om0 qualquer momento
logo animal da NBA, esti com scroll perfeito. As  Ef |
caracteristicas dos personagens estio detalha-
das, muito mais fiéis aos astros que atvam no
basquete profissional norte-americano.
Na verdade, pouca coisa mudou: visualmente
& o mesmo jogo e as enterradas, quando nio se
usam os comandos especias, também sio as
mesmas. Mas, vamos ds diferencas. Em NBA
Jam, havia “apenas” 54 jogadores. Agora siio
: 122 mais os secretos (dé uma olhada em VG Tips
Fﬂhr-h R . para descobrir alguns deles). Ovutra coisa: as du-
% Meméria: 24 mega plas se tornaram trios. Vocé continua jogando

IGLEULTC LI com dois jogadores, mas hi um terceiro que pode
: g i3  entrar a qualquer momento.

Vocé também pode mudar a velocidade do
jogo (sio cinco no total) e ligar /desligar o siste-
ma de itens. Esses itens aparecem no chiio da
quadra e possibilitam desde transformar o joga-
dor em “He is on Fire” (que o deixa com mais
chances de acerto. Antes, vocé sé conseguia isso
apos trés cestas seguidas) até aumentar a velo-
didade ou melhorar o arremesso do jogador. E por
ai vai. NBA Jam Tournament Edition manteve
o mesmo padrdo, mas melhorou a diversao.
Quem gostou de NBA Jam, vai delirar com
Tournament Edition.

x%i:ﬁ“"t“ N ] B o M B oo
Memoéria: 24 Mega
Fases: Indefinidas

g ® = Virios itens aparecem no chiio da quadra. Com

(=% = eles, vocé ganhard “He is on fire”, melhorando o
e arremesso do jogador e outras vanfagens.




Sao 27 times, de frés jogadores. it
Com o mesmo fime vocé fem 6 5 friridtA
opcaes de formacdo. Ha fambém s
vma selecdo de amadores (roo- FHEIIEINIS:
kies). Dentro dela, hé 20 duplas. B
Tudo isso dd um total de mais

de 100 jogadores. Quando vocé

derrota todos os times principais,

vai para vma liga especial, bem

mais dificil.

Veja a enterrada do espetacular 0 ”He is on fire” canrmua preseme'
Scott Pipen, do Chicago Bulls. de as enterrua'as e queime a cesfu.

~ WEBTE 4 GIEMIERC L -
Tt R

= RASIRURY, . i

¢ Confira 0 logo do NBA Jam Tourna- Ainda ndo encontraram jviz para as
ment Edition no meio du quadra. partidas. As faltas ainda valem.

Antes de comegar 0 jogo, a maquma mostra o que mudou nesru nova versdo.
Talvez sejo medo de que as novidades passem despercebidas
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Sempre com
lancamentos
a sua
disposicdo,
com as melhores
ofertas! -

ACEsséRm&

- Estojos de. Game;
- Capas p/ Consoles
- Cabos de ngqccm -
- Adaptadores.
jos Cljmve Computer

DESPACHAMOS
PARA
TODO 0 BRASIL
VIA SEDEX

SUPER
I.ANCAMENTO

- Moéier ]
- - Phanton'

REVENDASeE I.OCADOI!AS TELEVENBAS INFORMATIZADO voct NAO PERDE TEMPO, NEM DINHEIRO con :

LOJA 1 - Sta. Ifigénia, 355 - CEP 01207-010 TEL.:( 011 )221:1144 - FAX ¢ (on )
LOJA2 . Sta. figénia, 44 - CEP 01207-010 TEL. A 011 s SeTN -




Tipo: acao/plataforma
M Fabricante: Acclaim
Jogadores: 1 &

T

fR 4 K WE e Ee @
A e

Este ja & o quarto jogo do Ho-
mem-aranha para o console da
Sega: o primeiro Spider-man era

" um bom simulador du vidu de Pe*

crime de New York.. Depons veio
Spider-man and X-Men: Arcade’s
Revenge, que dava um desiugue

maior para os mutantes da Mpr‘—___

vel. 0 que nos leva ao grande su-
cesso Maximum Carnage, que ti-

nha gameplay parecido com Final
 Fight, e o destaque era a possibi-
lidade de jogar com Venom. Agora,
. con gestréin do desenho animado

Spider-Man: the Animated Series
no canal de televisiio americano da
Fox, que tem alta qualidade grafi-
ca, temos este novo Spider-man.
Apesar de niio estar aproveitando

—__-:z‘-

_gi w,

um enorme sucesso, a Acclaim pre-
parou este jogo para os spiderma-

~ niacos de plantdo. O jogo usa os

tleslgns modernos de vilies como
do Dr. Octopus criados especial-
mente para a série. O gumeplay é
de um jogo de plataforma normal
.com algumas mydancas de plano.
Um dos. pontos altos é a possibili-
™ dude de chomar a ajuda dos inte-
grantes do Fantastic Four, o Quar-
teto Fantdstico, assim que conse-

__jogador-fuz os mavimentos usuuis
do aracnideo, como subir puredes e
tetos e usar s_ugf teia para se ha-
langar e outrus coisas mais. Mas
nilo exagere pois a teiq“_éelihitud_u
como os demais itens.




@i

para destruir sev carro e depois jogue fudo que vocé fem confra ele.

PRIMEIRA FASE:

A primeira fase néo apresenta maiores problemas: é s6 acionar algu-
mas alavancas (movimento muito usado pelo jogo). Néo se esqueca de
pegar a vida que fica na parte de cima da tela antes do chefe. Para aca-
bar com a raca do Dr. Octopus fique fora do alcance dos sevs fentdcu-
los e jogue dvas granadas amarelas. Ele niio resiste.

L)

SEGUNDA FASE:
CONEY ISLAND AND THE FUNHOUSE

Logo no comeco, ande para frente e colete uma vida embaixo do par-
que. Contra Rhino, fique no canto esquerdo da fela, onde ele néio o al-
cance e detone socos no nervosinho. Ji Scorpion é ainda mais fdcil:
jogue uma teia branca em sev rabo e, enquanto ele se debate, quebre-
o com virios socos. Para matar o Duende Verde é s6 dar voadoras e,
quando ele estiver no chéio, detone com teias ou socos.

TERCEIRA FASE:
DECONSTRUCTION ZONE

Contra Ariete e Pé-de-Cabra é sé jogar granadas elétricas (brancas).
Ndo se esqueca de pegar o icone da aranha branca que da invencibi-
lidade. Para acabar com a aranha mecénica é so dar rasteiras. No che-
fe: quando ele soltar as bolas explosivas jogue uma teia numa delas

o

~ QUARTA FASE:
THE MEAN STREETS OF THE CITY

Na ponte, fique sempre na calcada para nio ser atropelado por carros
rapidos. O sub-chefe é facil: é s6 ficar agachado nu rasteira. Para su-
bir no prédio, “cole” na parede e v pulando e colando na parede de
cima. No prédio cinza do lado direito tem um icone de invencibilidade,
aproveite. Ld em cima, confra o chefe, dé um soco e desvie até ele
parar de correr atrds de vocé, e continue até ele desistir.




Desta vez a Sega capri-
chou: Desert Demolition é o me-
lhor game com os personagens da
Warner lancado até hoje. E tiio com-
plexo que vocé pode escolher de qual
ludo vai jogar: se com o Coyote ou
com o Road Runner (também conhe-
cido como Pupa-Léguas). Indepen-
dentemente do personagem escolhi-
do, vocé tera que pussar peius mes-
mas seis fases. bl

Jogando com o Coyote, cadavez
que pegar o Papa-léguas vocé ganha
banus. Se a opgéo for o Papa-Lé-
guus, quando o Coyote ctmsegum :
apanha-lo, vocé pe;de energia, E por
essa e outras que jogar com o Coyote
e bem mais facil. Qutras diferencas
entre os dois personagens: o Coyo-
te tem turho infinito (os dois pegam
o turbo na tela de itens). Em compen-
suciio, quando Papa-Léguas aciona o
turho, ele fica invencivel. Além dis-
so, o Coyote pode pegar itens nas
.~ caixas da Acme, morre se cair de
~ uma grande altura e, com o hotéio A,
pode pegar o Papu-Léguas. O botdo
de acfio do Papa-léguas serve para

tirar um hurgto da cara do coiote, ele
' nsegue pegor ascaixas. Odo
erve para pegar o papa-le-
se cair de um lugar alto nio
 acontece nada. Mas o grande gran-
de adversério dos dois é o tempo, e
ele & curto. Por isso, procure em to-
os os relogios de fem-

< pulo

i ;
CONGRATULATIONS!

oisa que deixa um pou-
) a desejar & a msica: os efeitos .
pndenmn ser melhores e a mosica é
buseudn no movimento do persona-
gem. Quando vocé esti abaixado,
or e emp[o, u musuu e diferente de

uIIy do SNES. Curta s
ogo e as dicas de VG!

. Agora, o nosso amigo vai dar um paseio de trem. Chegando e

Pegundn o raio amarelo, Papa-Léguas ganha super velocidade (pdru usd-la aperte
B e, quando ele estiver correndo, aperte B novamente). Em compensacio, néio con-
seque subir as escadas. Néo se esqueca de pegar o alpiste (energia extra).

RED ROCK RENDEZVOUS

Uma hoa saida é pular por cima dos baloes. Além de ganhar bonus
das ferriveis bigornas.0 mado mais fdcil de passar esta fase é indo pe 11
altos, pois li o coiote niio chegu. Se Papn-legaus esfiver hem ripido, em a

pontos ele da até uma de Sonic. '

CIIQO cme IE&MBN

Léguas automaticamente passa para a sequnda parte da fase.
te ele se dd bem, pois ndo vai precisar usar as molas vermelhas
que esido nos canfos.




Para manter o equilibrio na cordu, fique colocando o direcional para a esquerda e 4

direita até chegar ao chio. F para encher a energia do Coyote, é s6 pegar as garra-
fas espalhadas pela fase.

VY

Como hb_ch'so do Pa;uu-légnas, pule sobre os baldes para ganhar bonvs e fngir'dus
bigornas. No final da fase, pegue os itens da Acme {com cem vocg ganha vma vida
exira) ontes de subir no foguefe que o levard ao final du fase.

Nesta fase, u
direita. A fase é
parte.

KARL'S B)AD @M’EEHIS}

undo ao final delu, subu

o majs rapido posssivel para a
'empo de morrer na primeira

Com a brifadeira o Coyoie destréi us pedras e pega garrafus na parte baixa da fase.
Usea cnrnpu!m para atingir os ponios mais altos, mas cidudo com as bigornas. Os
patins séo o unico modo de pegor o Papa nesta fase (ganha honus). Ao chegar na lo-
comofiva, o Coyofa fem que puxar a alavanca.

HARL'S BAD CAVERNS
ST [

Ao pegar o canhdo, nio se esqueca de colocd-lo na diagonal antes de vsar. Fazendo
isso, vocé saird perto do final da primeira fase.

GRANIT @UIL@HI

Logo o inicio du sequnda parte vocé enconira uma caixa da Acme contendo una rou-
pa verde que fard o Coyote voar. Pegando o roupa, coloque o direcional na superior
direita e pressione o hotdo C o mais rﬂp:do posswe.'

Quando a empilhadeira estiver pussando ao lado dﬁ%pluruf
é so puxar a alavanca e derrubar os barris em cima.

0 adversirio leva a pior. Jogando com o Ci

suba pelos baldes para encontror vma vid




mento do que estd ocorrendo,

embarca o caca-espacial Agressor,

o muis avancado v@de utuque o
cunstruldo. Entre as

des da nave, ela ggm a capacidade de

“morfar”, ou seju, pode se fransfor

mar e assumir trés formas para pa
sur pelas fases do game: a de caca
(para combiates aéreos), uma espé-
die de hovercraft voador (que pode
ficar flutvando parado no ar) e a de

Ouando a protedio at
subore defone com os misseis. Re
ta a operacéo até desfrui-lo. Depois,
vocé terd de escolher um dos trés
portais. Oriente-se pelo radar,, des-
trua os circulos que rodeiam os acio-
nadores e pare a nove no circulo ver-
melho que estd no chio.



 MASTER DE Tonos' 0S GAME:!

0 MEI ‘“"““ f MIGO DA VIDEOL C‘C/‘ Df:‘:

O MELHOR NEGOCIO EM VIDEOGAMES ESTA NO ARMAZEM

No mercado de videogame o segmento que melhor combina crescimento com lucratividade € o da
locacao de cartuchos. Para atendé-lo, o Armazém Electric desenvolveu uma estrutura de distribuicao
orientada para as necessidades do videolocador que opera com games.

No Armazém comprar é simples e descomplicado como nos velhos tempos. Os precos sao baixos, o
prazo é de amigo e todos problemas tem uma solucdo. No Armazém a gente sempre da um jeito. Sem
pacotes, nem compra casada. Tudo pelo videolocador.

Em matéria de videogames fique com quem é master no assunto. Ligue j4 para o Armazém Electric ou
seus representantes e descubra porque nosso lema €: "O MELHOR AMIGO DA VIDEOLOCADORA".

: ARMAZEM ELECTRIC CO. COMERCIAL LTDA.
R.PARAGUACU, 45 - PERDIZES - SP - S PAULO - 05006-010 - TEL.: (011) 66-9363/3243/8236 - FAX (011) 67-5186

REPRESENTANTES EM TODO O BRASIL

Ceara: (085) 227 0522, Brasilia e Goias: (061) 351 0292, Espirito Santo: (027) 337 8748, Maranhéao: (098) 227 4105, Minas Gerais: (031) 3347022,
Minas Gerais Interior: (032) 212 2526, Minas Gerais Trlangulo (034) 237 716, Mato Grosso e Mato Grosso do Sul: (067) 761 1646, Paraiba: (098) 227
4105, Parana: (041) 246 8489, Piaui: (098) 227 4105, Pernambuco: (081) 432 2507, Rio de Janeiro: (021) 290 5215, Rio Grande do Sul: (051) 249 8184,
Rio Grande do Sul Interior: (0532) 27 4176, Santa Catarina: (0473) 67 2139, S.Paulo Interior: (0192) 53 4540.




Boss: ﬁque calmo que ele é grande mas mm
: finss da mesmo jeito que na ferceira fase,

io. Quando este circulo comegar a &rﬂﬁur que esperto pois ven
chumbo grosso.

Este diagrama mostra os porfais que o levario para os niveis de dificul-
dade. O de cima é o Easy, o du esquerda é o Medium e o du direita é o
Hard. Fique tranquilo porque o final néo muda.

quando chegar oqui, fique desa‘ruin»
do estos robas. Atire, espere eles
pousarem e fique de costas pura

| eles. Repita o operacdo até obter a

fidade necessdria de energia.

_ Besmw 0s circulos que ficam rode

ando esses bagulhos. Va sequindo

- sev radur para enconirar fodos

passar de fase,

Qéiltimo boss tem 2 forntas, Nopri
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Vice-presidente da Capcom
revela as novidades para este
ano, enfre elas, duas novas
versoes para Street Fighter I

L UANA P AV A NI

Ele é do tipo que resolve os problemas mais complicados
da maneira mais simples, o que se chama de pessoa pratica.
Calmo e sério, o vice-presidente da Capcom USA, uma das
maiores empresas mundiais em arcade, tem mais uma quali-
dade: é brasileirol Ron Czerny tem esse nome gringo porque
sua mée é francesa e o pai polonés, mas ele nasceu em Cu-
ritiba. Coincidéncia ou ndo, & nessa cidade que sto produ-
zidas e depois distribuidas as méquinas "coin-op" da Cap-
com. A denominacéo em inglés significa gabinetes profissi-
onais de videogame que funcionam a base de ficha, o que se
costuma chamar de "arcade", embora essa palavra signifique
"jogo de agao". No caso da Capcom, séo aquelas i%mosqs
maquinas azuis, com o logotipo da empresa escrito nas late-
rais em amarelo.

O servico de distribuicdo das coin-ops e das diversas pla-
cas de jogos que sdo instaladas nelas é feito pela Romstar do
Brasil, subsidiaria da Capcom USA. Jé os arcades da empre-
sa, que depois das placas saem em forma de cartucho, che-
gam as casas dos brasileiros através da Playtronic (represen-
tante da Nintendo no Brasil) e Tec-Toy (representante nacio-
nal da Sega). O mais famoso deles certamente & Street Fighter
Il'e suas variacdes. S6 para se ter uma idéia, 25 milhdes de
americanos |G jogaram o game em sistemas caseiros ou em
coin-ops. Em todo o mundo, 13 milhdes de cartuchos foram
vendicros desde 1992, o que corresponde a aproximadamen-
te US$ 2 bilhdes. O sucesso também foi reconhecido por
membros da indistria mundial de videogames, que premia-
ram por 12 vezes a série Street Fighter II.

Por falar nisso, Ron, que n&o é de fazer muitas revelacées
(nem mesmo com relacdo & sua idade), antecipou algumas

Divulgagdo

Ron investe no mercado de games do Brasil: “dd até medo de falar”.

otimas novidades para os fés do game de luta mais popular
do planeta: haverd duas novas versées para coin-op, mas
como de costume, nenhuma que se chame Street Fighter |1,
Uma é a versdo do filme, que tem Jean Claude Van Damme -
como Guile e Raul Julia como o vildio Bison. Na tela do cine-
ma, as lutas e os cendrios sdo incriveis. Na tela da televiséo,
as imagens fambém sdo arrasadoras, j@ que o game tem gré-
ficos digitalizados. Nao poderia ter um nome mais adequa-
do: Street Fighter [| The Movie. A outra versdo é Street Fighter
Il Zero, baseada em animacéo. Mas atencdio: esse jogo nada
tem a ver com o desenho Street Fighter Il Movie, que recente-
mente passou nos cinemas japoneses, revelando tudo o que
a arte marcial fez com a silhueta de Chun-Li (veja matéria na
VG 47). Serd um novo desenho.

Ron também disse que, durante este ano, 12 novos titulos
deverdo ser langados para SNES, (incluindo X-Men), e mais
7 games para Mega Drive. Além dessas duas plataformas,
outros consoles véo fer cartuchos Capcom, como o Playstation



Cena do filme Street Fighter, com Van Damme, aser lancado em maio.

da Sony, o Mega 32X da Sega e o Ultra
64 da Nintendo. Os titulos ainda sdo
um mistério, mas o que se sabe é que a
maioria deles vai sair no Natal, época
do ano em que mais se vende cartuchos.

Outra novidade é que a Capcom
estd alugando as placas dos jogos para
proprietarios de maquinas coin-op. Até
agora, os arcades da Capcom s6 podi-
am ser curtidos naquelas maquinas
azuis (foto). Com a nova medida, qual-
quer gabinete poderé conter jogos de
sucesso, como Super Street Fighter Il Tur-
bo, Darkstalkers, Dungeons & Dragons,
X-Men e outros. Essa é uma 6tima noti-
cia para quem ndo mora em Sdo Paulo,
Rio de Janeiro, Santa Catarina, Parand,

Minas Gerais, Mato Grosso, Pernambu-

co, Sergipe, Rio Grande do Norte e
Paraiba, que séo os Estados onde a
Romstar distribui seus gabinetes. "As-
sim, passaremos a atender todo o mer-
cado nacional, abrindo espaco para que
donos de locadoras ou lojas de diverséo
eletronica tenham nossos jogos em suas
coin-op", explica o vice-presidente.

O lancamento de novos titulos e a
abertura da Capcom para o mercado
nacional fazem parte de um grande plo-
no. "Seremos a empresa de videogames
que mais investird direfamente no mer-

Divulgacdo

Mesmos jogos, novos gabinetes

5

Divulgaco

cado brasileiro". Néo é porque o vice-
presidente nasceu aqui, claro, mas por-
que, segundo ele, o Brasil & um dos trés
melhores paises para se colocar em pré-
tica as estratégias de mercado da Cap-
com. "O investimento é tGo grande que
dd até medo de falar". Os outros dois
paises ele nGo pode dizer, sendo perde
mercado para a concorréncia, j& que
hoje o mais importante na economia
mundial é saber onde investir. E se al-
guém descobre, |6 se foram as vanta-
gens da lideranga.

Essas e muitas outras leis de merca-
do o curitibanc aprendeu no curso de In-
ternational Business pela Universidade
da Califérnia. Desde que foi para os
Estados Unidos, ha 11 anos, Ron costu-
ma jogar videogame. Certamente esse
foi um fator determinante para sua entra-
da na Capcom, hé trés anos. Ele ja co-
megou bem, como gerente geral para a
América Latina, e ndo demorou muito
para que se tornasse vice-presidente. Se
tem coisa que néo dé trogalho é jogar,
principalmente Super Street Fighter Il
Turbo, seu jogo preferido e, em segun-
do, depois de muito pensar, Aladdin.
Maravilha para quem fez ao génio trés
pedidos: um filme e dois novos cartu-
chos do Street Fighter II. B
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AMAZONAS

Sega CD - com pelo menos 2

games, em perfeito estado e
por bom prego. Helder, tel (092)
2327276, Manaus.’

BAHIA

Master System - Sonic

Chaos, Jogos de Verdo, Pro

Westring, por R$ 100,00. Pablo, fel
(071) 321-9095, Salvador.

V Mega Drive - cartuchos e 2
confroles por SNES ou Super

Femicom, ou vendo. Rafael, tel
(071) 359-0718, Salvador.

The Ultimate Stuntman - para

NES, por F-1 Ayrton Senna e
Goalll. Edson, tel (071) 247-4112,
Salvador.

CEARA

R Fifa International Soccer -

para SNES, cu troco por

Donkey Kong Country. $é para pes-

soas de Fortaleza. George, tel
{085) 231-2501, Fortaleza.

Mortal Kombat para Mega -

por qualquer outro cartucho.

Felipe, tel (085) 294-3174, Forta-

leza,

DISTRITO FEDERAL

Mountain-Bike - por Bazuka do
ega e um cartucho. Carlos,

tel (061) 349-0764, Brasilia.
Super Game VG 3000 CCE -

por R$ 40,00. Cartuchos com-

pativeis com Atari, a R$ 3,00 cada.
Daniel Rezende Queiroz, CSA 2,
Lote 18, ap 102, ed Ambassador,
CEP 72015-025, Taguatinga.

ESPIRITO SANTO

V Master System 2 - cartucho

e pistola, ou troco por cartu-
chos de Mega. Giuliano, tel (027)
5322433, ltapemirim.

MARANHAO
Dactar - conversor de volta
gem (110 e 220) e joystick.
Cartuchos CCE: Pac Man, Enduro,
Pitfall, Megamania, Sexta-feira 13

e Frostbite, Geferson ou Fabiana,
tel (098) 723-2921, Imperatriz.

MINAS GERAIS
Mortal Kombat - para Mega
Drive, por R$ 30,00. Vifor, tel
(035) 293-1448, Areado.

Game Boy - com Handy Kit Fon
te e cartuchos, tudo em bom es-
tado, na caixa e com manual.
Daniel, tel (031) 3343677, Belo

Horizonte.

Revistas VideoGame - 23, 30,

32,34a37,39, 39 Ae 40,
porR$ 3,00 cada. Arthur de Olivei-
ra, R. Sdo Gerenimo, 935, CEP
31035-450, Belo Horizonte.

Top Game - compativel com
Nintendo, 2 entradas (60 e
72 pines), 2 controles turbo e & car-
tuchos, par R$ 20,00. Cristiano, tel
(031) 334-3438, Belo Horizonte.

V- Cartuchos para Mega - Fi

nal Fight 2 por Final Fight 1,
Street Fighter 2 por Final Fight Guy,
ou cada uma por R$ 30,00. Tam-
bém vendo Robocop VS Terminator
e Rambo 3 por R$ 15,00 cada.
Jardel B. Galvéo, R. dos Cravos,
65, CEP 35680-434, ltaina.

Dynavision 3 - cartucho e con

trole turbo por Mega Drive 1,
com controle em bom estado.
Wesley R. P. da Cruz, R. Olegario
Maciel, 882, ap 16, CEP 36016-
010, Juiz de Fora.

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECAO
ROLOS E TROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Sdo Paulo, SP.

O ANUNCIO E GRATUITO!

Dynavision 3 - cartucho e con

trole turbo por Mega Drive 1
com controle, em bom estado.
Wesley R. P. da Cruz, R. Olegdrio
Maciel, 882, ap 16, CEP 36016-
010, Juiz de Fora.

MATO GROSSO DO SUL

V Master System | - com 2 jo
gos na meméria, 2 cartuchos,
2 controles (1 turbo) e pistola por
Mega Drive com controle. Arlindo,
tel (067) 3827992, Campo Gran-

de.

Dynavision Ill - Action, 2 con
troles TPC-1 turbo, 6 cartu-
chos, por R$ 200,00. Angelo, tel
(067) 741-4835, Campo Grande.

Mega Drive Il - 2 controles e
cartuchos Sonic 2 e Special
Strest Fighter Il Turbo, tudo na cai-
xa. Rivane, tel (067) 291-1080,

Coxim,

MATO GROSSO

C Super Play Action Football -

para SNES, por NBA Jam ou
Lawnmever Man. Também compro
a colecdo completa de revistas
VideoGame. Dilson, tel (065) 521-
2943, Alta Floresta.

Pense Bem - em 6timo estado,

mais adaptador, por R$
50,00. Mariana, tel (065) 644-
1624, Cuiabé.

Dynavision 3 - na caixa, mais

uma espingarda de pressdo
por um Mega ou SNES, com pelo
menos | conirole. Alexey Bogado,
R. das Primaveras, 3206, CEP
78550-000, Sinop.

PERNAMBUCO
Cartuchos de Master System
-Wanted e Rambo Ill (pistola),
Altered Beast, Wonder Boy, Paper
Boy, Castle of llusion, Moonwalker
e Danan. Rafael, tel (081) 361- -
6532, Jaboatao dos Guararapes.

PIAUI

Cartuchos NES - japonés: Ex
cite Bike, Green Beret, Master
Fight II, por R$ 40,00. Luiz Renato
C. Cordeiro, tel (041) 264-8249,

Curitiba.

NOMEEEL B L RET T FLI [ [T TR § melien o
END[ [ | s A | e [ = e & SNES, por bom preco. José
BAIRRO | T S T PLaE El e cep R e BT ?A‘”‘?E'Of'e'(0861232‘4600r
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Em ANUNCIO marque com um X se & Rolo, Compra ou Venda.




Mega Drive - controle turbo e

5 cartuchos por SNES, centro-
le e cartucho. Erinthon, tel (041)
246-1770, Curitiba.

SNES - 2 confroles (um turbo)

e o cart Lamborghini por R$
250,00. Robson, tel (041) 276-
8620, Curitiba.

V Master System Il - 3 contro

les, Sonic 2 e mais 5 cartuchos
por Mega Drive, ou vendo por R$
180,00. Vanderlei, tel (041) 359-
2196, Curitiba.

Super Soccer Champ - para
SNES. Guylber, tel (041) 262-
8643, Curitiba.

Mega Drive - em excelente es

tado, 4 controles e 14 cartu-
chos. Elton, tel (041) 234-0852,
Curitiba.

Irmdos Cara de Pau - para

NES, 72 pinos, por R$ 25,00.
Vicior Hugo, tel (043) 324-3882,
Londrina.

RIO DE JANEIRO

Minigames - 2, mais 3 fitas:

Festa Funk 1, Festa Mix 3 e
Funk Melody, por R$ 15,00. Marce-
lo Mendonca Pedro, R. 17, quadra
19, lote 26, Venda das Pedras, CEP
24800-000, ltaborai.

Strider para Master - por

inigame Mortal Kombat
novo. Rafael, tel (021) 735-2637,
ltaboraf.

Mega Drive - controle e car
tucho. Wesley, tel (0249) 61-
2578, ltaocara.

Master System |, Il ou Il - semi-

novo, e vendo Turbo Game
semi-novo, 2 controles e o cartucho
Brush-Roler, por R$ 55,00. Aceito
propostas. Abelardo L. P. Gomes, R.
Ledncio, 159, ¢/3, CEP 26235-
410, Mesquita.

Zelda 2 - para SNES, por R$
21,00. Alexandre, tel (021)
719-6706, Niterdi.

Turbo Game - novo, na caixa,

2 controles, por apenas R$
70,00. Alexandre H. R. Barrozo, R.
Gavido Peixoto, 313, 303, CEP
24230092, Niterdi.

Master System - semi-novo,

completo: éeulos, pistola, 14
jogos e boa parte dos manuais.
Bom preco. Silvio, tel (021) 988-
2519, Rio de Janeiro.

V Cartuchos SNES - Super Ma

io World e Super Cup Soccer
por Super Street Fighter, ou vendo.
Thiago, tel {021) 593-1403, Rio de
Janeiro.

V Cartuchos Master System :
Sonic 3, Gelden Axe e World
Cup 94. Preco a combinar.

Alessandro, tel (021) 596-5268,
Rio de Janeiro.

Phantom System - 18 cartu
chos, todos na caixa,
adaptador )72, pistola Laser Gune
Game Boy com Super Mario Land
e World Cup 94. Marcio, tel (021)
205-0079, Rio de Janairo.

Mega Drive 3 - ou SNES, bem

conservados & com pelo menos
2 cartuchos. Raphael, tel (021)
375-6679, Rio de Janeiro.

Cartuchos - Atari, R$ 10,00

cada, Master, R$ 30,00
cada, e Mega, R$ 50,00 cada.
Vérios titulos. Marcelo, tel (021)
249-8691, Rio de Janeiro.

Street Fighter Il Special
Champion Edition (Mega) - e
Sonic, ambos na caixa, com manu-
al, por Shining Force (Mega) e
Phantasy Star (Master), também
com manval e na caixa. Roberto
Nibra, Estr. da Agua Branca, 4000,
c14, CEP21720-160, Rio de Janei-
ro.

Turbo Game VG 9000T - no
vinho, na caixa, 4 cartuchos e
2 coniroles por Mega Drive. José
Carlos de Morais, R. Jodo Felicida-
de, 822, casa 4, CEP 29815-560,

Trés Rios.

RIO GRANDE DO SUL

V Centroles - 2 de Mega japo

nés. Preco a combinar, ligue &
noite para Eduarde, tel (054) 383-
1626, Espumoso.

Turbo Game - 3 cartuchos.
Eder, tel {(055) 332-1658, ljui.
Falar com Ténia, de manha.

Cartuchos SNES -Fatal Fury 1

e Dead Dance por Super Ma-

rio Kart e Sim City, ou outras a es-
colher. Ricardo Dias, fel (051) 223-
4544, Pod.

Sim City para SNES - original.

Alexandre, tel (051) 233-
6879 (ndo aceito ligagdes a co-
brar), Porto Alegre.

V Family Games -9 cartuchos

[para Mega), enfre eles: Indi-

ana Jones, NBA, F-1 Sensation,
Batman, Luta Livre e Dick Tracy. Jor-
ge Luis Sosa Perez, Rua 7 de setem-
bro, 2650, CEP 96230-000, San-
ta Vitéria do Palmar.

SANTA CATARINA

Back to the Future 2 - para

Master System. Rafael José

Bona, R. Santa Cataring, 143, CEP
89138-000, Ascurra.

c Cartuchos NES - Antonio, tel
(0473) 28-0169, Blumenau.

Cartuchos SNES - Sonic Blast

an por Super Metroid ou ou-
tra de meu interesse. Bruno, fel
(048) 237-9275, Florianépolis.

Cartuchos para Mega Drive -

onic 2 e Ren & Stimpy Show
por Gelden Axe. Dayane, tel
(0473) 33-0753, Indaial.

Televiséio preta e branca -com
raddio, mais Dactar com 96
jogos na meméria, controle Tec-Toy
para Mega, tudo por R$ 80,00.
Jaison, tel (0474) 27-2985,

Joinville.

Mega Drive - 2 controles e Ho

mem-Aranha e  X-Men.
Cleiton, fel (0498) 22-1050, Séo
Miguel d'Oeste.

SAO PAULO

Dynavision 3 - radical: cartu

cho, controle, pistola e fone de
ouvido. Juliano, tel (0192) 70-
8753, Amparo.

) Super Pitfall - para Phantom

ystem, por outro de meu inte-
resse. Edson, tel (0162) 66-1776,
Borborema.

Cartuchos - de Mega Drive:

De Volta Para o Futuro Il
Rambo [II, Fire Mustang, e de
Master System: Jogos de Verdo.
Tudo por R$ 100,00. Rodolfo, fone
(0192) 38-3210, Campinas.

Master System Il - controle

Pro-1 e os jogos Shinobi e
Mortal Kombat. Rodrigo, tel (0192)
41-5614, Campinas.

Fatal Fury 2 - para SNES, por
utro de meu interesse. Fébio,
tel (0192) 47-3680, Campinas.

V Turbo Game- 10 cartuchos,

istola laser gun, 2 controles,
por R$ 150,00, ou froco por Mega
Drive com controle e cartucho.
Anderson, tel (011) 727-4692,
Carapicuiba.

SNES - na caixa, semi-novo,

com 2 carts e controle, por R$
300,00. Fabio, tel (011) 940-
4126, Guarulhos.

Master System Il-4 carfuchos,

Alex Kidd na meméria, 2 con-
troles e um par de patins (on-lang).
Felipe, tel (011) 208-4033, r; 342,
Guarulhos.

Phantom System - controle, 2

cartuchos e adaptador. Luis
Marcelo, tel (011) 426-4736,

ltapevi.

Turbo Game - 2 confroles e 2

artuchos, e vérias edicoes da
Revista VideoGame, por SNES ou
Mega Drive. Também froco cartu-
chos NES. Luis Fernando Mareira
da Silva, R. Santos Fonseca, 197,
CEP 14960-000, Novo Horizonte.

Top Game VG 9000 - pisto

la, mais Game Genie, 2 con-
froles (1 turbo) e 13 cartuchos por
R$ 180,00. Pedro, fel (011) 708-
1366, R: 243, Osasco.

Cartuchos de Mega - Mario

emieux Hockey e Kid
Chameleon por Taz-Mania e
Asterix. Outros jogos a combinar.
Julliano, tel (0182) 22-6368, Presi-
dente Prudente.

Atari VG 2600 - 2 coniroles

e 4 cartuchos {um de 32 jo-
gos) por R$ 40,00. Alex Tanaka, R.
Cel. Pedro Dias, 289, CEP 14080-
410, Ribeirdo Preto.

Cartuchos SNES - GP-1 por
Simcity ou Soccer Shotout.
Gustavo, tel (016) 633-3402, Ri-

beirdo Preto.

Cartuchos de Mega - Charles

arkley por Jungle Strike, com
manual de instrucdes. Rodrigo, fel
(0123] 22-8381, Sdo José dos
Campos.

Cartuchos para Mega -

Populous e Krusty Super Fun

House. Marcos, tel (011) 297-
0433, Sao Miguel Paulista.

Mega Drive- 2 controles (1 tur

o) e 2 cartuchos, por SNES
com 2 confroles e 1 jogo. Rodrigo,
tel (011) 2131457, Sdo Paulo.

Master System | - 2 controles
Dynacom Turbo, com manche
removivel, por R$ 75,00 Também
vendo Phantom System com 2 con-
troles por R$ 60,00. Leandro
Saccd, tel (011) 273-5300, Sao

Paulo.



Cartucho de Mega - Power
Athlete por Street of Rage 2.
Anderson C. Borges, Av. Pasteur,
386, CEP 03531-000, Séo Paulo.

Mega Drive Il - com 2 contro

les e 2 cartuchos, por R$
210,00. Geralde A. de Freitas Jr.,
R. Domingos de Moraes, 2793,
CEP 04035001, Séo Paulo.

Double Dragon 3 - para Mego

Drive. Ricardo M. de O. Silva,
R. Sdo Bento do Trairi, 225, CEP
03249010, Sao Paulo,

Master System - 2 controles e
jogos, por SNES com 2 con-

troles e Sireet Fighter II. Lucas Men-
des A. da Silva, R. Jodo Barroso,
306, CEP 04459-270, Sdo Paulo.

Phantom System - 10 cartu

chos, pistola, laser gun, 3 con-
troles & adaptador, por R$ 200,00.
Matheus, tel (011) 604-4115, Sao

Paulo.

Revistas de videogame - vé
rias edicdes. Hugo, tel (011)
858-8073, Sdo Paulo.
Cartuchos de Mega Drive -
World Trophy Soccer e
Quackshot, por Joe Montana e
Football Il. Natalino Gomes
Maiolo, R. André Bernardes, 57,
CEP 08070-290, Séio Paulo.

V Cartuchos NES-Soccer Il ou
Goal 2 por Mortal Kombat Il ou
Super Street Fighter, ou vendo cada
uma por R$ 30,00. Carlos Eduar-
do, tel {011) 291-1011, S&o Pau-

lo.

SNES - 4 carts, por PC AT 386

X, com CD-ROM, mouse e o
game Alone in The Dark 1 ou 2.
Rodrigo, fel (011) 240-3363, Sao
Paulo.

Mega Drive - 4 cartuchos e 2

controles {1 turbo), por SNES.
Pedro, tel (011) 240-2005, Sdo
Paulo.

Master System - 14 jogos, 6cu

os e pistola. Preco a combinar.

Julianag, tel [011) 288-3558, Séo
Paulo.

Turbo Game - na garantia,

com 4 cartuchos, por um

Master System. Saulo N. dos San-
tos, R. Arroio Bonito, 85, ¢j Sdo
Nicolau, CEP 03254-001, Sao Pau-

lo.

Dynavision 3 - completo, 2 car
uchos, por Mortal Kombat 2
do SNES, walkman digital ou
Game Gear. Flévio, fel (011) 702-
2146, Séo Paulo..

R Controle para SNES-por R$
15,00, e Street Fighter 11 1/2
turbo, por R$ 35,00, ou froco por
cartucho de meu inferesse. S6 para

pessoas de Sdo Paulo, Eduardo, tel
(011) 957-0442, Séo Paulo.

SNES - e 0 game Super Ma
rio World. Dimas ou Rosa, tel
(011) 202-0993, Séo Paulo.

Pense Bem - ou troco por
Master System com 2 controles
e mais alguma coisa de meu interes-
se. Marcio da Silva, R. Marques de
Marica, 993, casa 5, CEP 04252-
000, Sdo Paulo.
V - Cartuchos SNES e Mega -
ais revistas VideoGame an-
figas (em bom estado) e importa-
das. Gilberto, tel (011) 5759713,
Sao Paulo.

Game Gear- 2 cartuchos, por

R$ 160,00. Também vendo
Streets of Rage 2, por R$ 40,00 e
Fighting Masters, por R$ 15,00,
ambas para Mega. Ricardo, tel
(011) 262-5908, Séo Paulo.

Street Fighter 2 para Mega -

mais controle de 6 botdes, por
R$ 70,00. Marcelo, tel (011) 829-
0617, Sao Paulo.

Cartuchos de Mega Drive -
Super Futebol, GP de Ménaco,
Joe Montana Football Il e Paperboy
2 por oufras de meu interesse, Tam-
bém troco os quatro jogos por
Virtua Racing, Fifa Soccer 95 ou
Jungle Strike. Everton, tel (011]
413-5889, Santo André.

Relégio Iron Man - por dois
cartuchos de SNES de meu in-
teresse. Ricardo, tel (0132) 34-
2584, SantosSilva, R. Rio Grande
do Norte, 36, CEP 13220-000,

Varzea Paulista.

Rolos & Trocas & um servico gratuito prestado
por VIDEOGAME a todos os seus leitores.
A Sigla Editora Ltda. pdo se responsabiliza

pelo conteddo dos anincios nem pelos
negécios eventualmente realizados.

Maniacs Game Club

Especialisia em SNES e NES, o MGC oferece revista quinzenal
com os melhores lancamentos, classificados, arquivo de dicas,
servico especial para iniciantes, dovidas respondidas por nos-
sos pilofos e muito mais! Tudo o que vocd precisa saber para

se fornar um sécio desse clube super estruturado, é escrever
para: Rua da Liberdade, 27, CEP 65000-000, Sdo Lufs, MA.

Power Mutant Club

Especialista em Super NES e Mega Drive. Envie R$ 2,00, que
vocé receberd o jornal dos feras, cheio de dicas, posteres, os
adesivos mutantes € um broche do PMC. Os primeiros 300
sécios concorrerdo a 10 cartuchos de SNES e 10 de Mega
Drive. Rua Washingten, 36, CEP 93420-500, Novo Hambur-
go, RS. |

Super NES Game Cluhb

Somos especializados em NES e SNES. Publicamos as dicas
solicitadas em uma segéio do nosso jornal mensal, editado em
computador. Em breve sortearemos jogos originais dos dois
sistemas. Mande R$ 2,00 agora e mais R$ 2,00 a cada dois
meses, junfo a seus dados pessoais e de seu console, para: Av.
Hélio Lobo, 620, CEP 04359-000, Sao Paulo,SP.

Super Street Fighter Game's Club
Trabalhamos com Mega Drive, SNES, Game Boy, 32X, 3DO,

Arcade, Saturn e futuramente Ultra 64. Todo més enviaremos

um jornal com dicas e muitas novidades. Envie R$ 2,00 e duas
fotos 3x4 para carteirinha e registro, mais R$ 3,00 para o
jornalzinho, aos cuidados de Ryu Master. Rua Garcia Redon-
do, 67, ap 303, CEP 20775-170, Rio de Janeiro, RJ. =

The King of Games Club

Para parficipar, basta mandar uma carta com sua dical ou
dovida de todos os sistemas, e um selo para resposta, Néo &
preciso pagar nada. E grdtisl Mande sua carta hoje mesmo
para: Travessa Laurinde da Silva Carvalho, 50, CEP 13256-
032, ltatiba, SP.

Central Games Club

Fornecemos aos associados uma revista mensal completa, ndo
s6 de dicas para Mega, Master, Game Gear, Sega-CD e SNES,
mas fambém de lancamentos de consoles e jogos. No primeiro
més, haveré também uma ediséio especial de luta. Para rece-
ber 4 exemplares, é s6 enviar R$ 4,00 ou RS 4,75, que da
direito fambém a receber o especial, junto a seus dados pesso-
ais e uma foto 3x4. Os primeiros 60 sécios concorrerdo a um

controle de 6 botdes para Mega Drive. Escreva para: Rua
Agostinho Lattari, 613, CEP 03125-080, Sdo Paulo, SP.

The Games

E ai, cambada de viciados em games, se vocds querem um
clube decente, associem-se ao The Games. Temos jornal men-
sal computadorizado, com mais de 10 péginas de dicas para
todos os sistemas, sorteios e promocdes. Mande uma carta,
com R$ 3,00, para Rua Rolando Rolemberg, 31, centro, CEP
13560-360, Séo Carlos, SP
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Bo¢a no Tromhone

Nas edicdes 43 e 44 foram publicadas
cartas de leitores parabenizando e
crificando o nimero de paginas desfina-
das cos computadores. Concordo com as
duas partes: apesar de ndo fer computa-
dor, leio as matérias com interesse e acho
os titulos de multimidia incriveis. Por outro
lado, acho que o nimero de péginas
destinadas aos computadores fem aumen-
tado muito. Por exemplo, Donkey Kong
Country (SNES) teve apenas 2 paginas na
ed. 43 e 3 na ed. 45, quando merecia
uma edicéio especial. Também sinto falta
de matérias dos games de 8 bits, em falta
desde a edicdo 41. A solugdo é uma sé:
que tal aumentar o nimero de péginas da
revista (afinal, a concorrente fem quase o
dobro, s6 que ndo com a mesma qualida-
de)2 E que tal publicar, fodo més, uma
pagina 3-D, tipo olho mégico, com os
personagens famosos dos games2

Klivis Barbosa de Lima
Ceildéndia, DF

Vocé estd cheio de razdo, Klivis. Tanfo que,
desde a ediciio 47, o nimero de pdginas
destinadas aos videogames aumentou. A
revista tinha, no total, 56 pdginas na edicdo
46. Agora siio 60 paginas s6 para os videoga-
mes. E mais o suplemenfo Home Compufing,
com 16 paginas, fotalizando 72. Com isso,
agradarmos a todos: tem muitos games, quase
todos detonados, a secdo 8 bits voltou,
entraram os novos 32 bits, e os computadores
niio foram esquecidos. Para completar,
fochamos o pacote com um superposter, todo
més. Esperamos que vocé e fodos os leitores
gostem das novidades. E, se nio gostarem,
continvem reclamando. So assim teremos uma
VideoGame cada vez melhor.

TMNT - Tournament Fighters

Quueria saber se hd um frugue para
deixar TMNT - Tournament Fighters (SNES)
mais rapido. Ouvi dizer fambém que o
game, quando nessa situacdo, permite
que Leonardo fique invisivel ao executar
seu especial no canto da tela. E verdade?

Fabio Rodrigues Todéo
Guarulhos, 5P

Quase verdade, Fabio! O game fica mais
répido ginda, mas Leonardo ndo fica invisivel.
Eis o fruque: durante a fela de aberfura, digite
esta seqiséncia no controle 2:

PP L E2>2€2,84

Se vocé fizer cerfo, ouviri vma menina
dizer “excellent”, Stcou?

E o seguinte: comprei um SNES nos
EUA e mandei desbloquear. Assim mesmo
alguns cariuchos ndo funcionam. Voltei na
lojat e me informaram que, mesmo desblo-
queado, mev console ngo iria rodar
alguns jogos. O que fazer? Desbloquear
em outro lugar® Ou comprar um adapta-
dor? i

ftalo F. Reginatto
Viamédo, RS

Italo, é o seguinte: o fal “desbloqueio” é
um arfificio para que seu console possa
funcionar com cartuchos pirafas, portanto,
totalmente desaconselhdvel - e ilegal. Alids, o
bloqueio existe exatamente para evitar que se
vtilizem esses games, que desrespeitam os
direitas autorais dos produtores e podem até
danificar o console. Sem qualquer desbloqueio,
sew console SNES pode rodar qualquer cartucho
original Playtronic ou Nintendo, com o selo de
garantia do fabriconte. Falou?

Super Game Boy

Gostaria de saber mais sobre o
adaptador para os cartuchos do Game
Boy no Super NES, e algumas previses
sobre Mortal Kombat IlI.

Fabiano Zem C.
Curitiba, PR

0 Super Game Boy foi lancado no Brasil no
final de 94 pela Playtronic. Trata-se de um
adaptador para que os carfuchos de Game Boy
passem a rodar no Super Nintendo (com
imagem na TV!). Tem a forma de um cartucho
do SNES, com um encaixe onde enfra o cartucho
do Game Boy. Basta “espetar” o adaptador no
SNES, como se fosse um jogo normal. Funciona
com qualquer cartucho do portdtil, e permite
escolher a cor de fundo da telo. Ha ainda jogos
do Game Boy coloridos - mas que, cloro, 56
feriio cor se jogados no SNES. Sobre MKIII
basta dar uma olhadinha em bits, nesta edicéo.

Mega 32X

O Mega 32X & compativel com o Sega
CD?2 Qualquer cart do Mega encaixa no
32Xe Caso sim, seus graficos séo melhora-
dos? Finalmente, o 32X precisa de um
adaptador AC, como o Mega e o Sega
CD?

Arfur de Souza Ardgéo
Rio de Janeiro, RJ

0 Mega 32X é fotalmente compativel com
o Sega CD. Os carfuchos de Mega encaixam - €
rodam! - sem problemas, s6 que iquaizinhos,
sem melhorias nos gréficos. £ o Mega 32X
precisa de um adaptador AC. No caso do
conjunto Mega, Mega 32X e Sega (D, serdo
frés adaptadores.
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Desta vez a galera arrebentou! Tem recorde
novo em Taz-Mania, Axelay, Super Punch-0ut...
Pra niio falar nos 101% em Donkey Kong
Country, do Gabriel! Fiqguem espertos: nesta
edi¢tio, mais desuafios para vocés detonarem.

GAME NOME
SNES [ T
CLASSICOS ) s

NEOGEO
DESAFIO

PLAYSTATION
DESAFIO

SATURN

32X
DESAFIO

DESAFIO

F Minde atoto

~com o recorde, ou fela




FF\'ANCHlS[NG E ABERTURA DE NOVAS LOJAS s
Rua Mateus José, 1233 - Vila Maria - SP
Fone: (011) 954-9418 Fax: (011) 954-8392

LKC SAO PAULD - TATUAPE
Apucarana, 1209 - F: (011) 217-3933

- Orat6rio, 1240 - F: (011) 264-6734
LKC SAQ PAULO - BROOKLYN
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981
KC SAQ CAETANO DO SUL - SP
mazonas, 898, - F: (011) 441-4192
LKC MOGI DAS CRUZES - 8P
R. Otto Unger, 158 - F: (011) 469-9125
C GUARATINGUETA - SP
Sao Francisco, 97 - F: (012) 532-1929
KC TUUCA - RJ
1. Cde. de Bonfim, 346 s| 204 - F: (021) 204
KC PETROPOLIS - RJ
strada Uniao e Industria, 10035 - F: (024) 222-
KC PQUSO ALEGRE - MG
= A. Shopping, 4° piso - F: (035) 421-4198
BRASILIA - DF

SCLN 210 - Bloco C - loja 33 - F: (061) 273-9083F

KC BELEM - PA

w. Gov. José Maleher, 1677 - F: (091) 222-4190/
KC SAIVADOR - RA

1. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-517

- FORTALEZA - CE

Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2544

( DO SUL - RS

' thelro Machado, 1407 - F: (054) 223- 1798
_ FLORIANOPGLIS - SC

L Salvador Di Bernardi, 20

TEm

8...na terca

0 sabado [A

...todos os dias da semana !
Se voceé procura os bonés mais .
\ ransados, as camisetas mais legais
e agora os patins mais radicais

pode passar em qualquer loja da
LKC SPORTS e sair de /4

vestmdo tudo que existe de
mais novo no mercado
esportivo.
Todas as lojas estdo
. repletas de produtos
que vocé vai adorar.
Nao erre mais a

PATINS EXCLUSIVO LKC




unie: Konami
lemoria: 16 Megabits
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mériu: 16 Megabits

[ComENDOS

. Ndo ha muites
~ segredos para pussar
pelos chefes deste jogo:

@ so mandar muitos tiros

(GOKUJYOU PARODIUS

Uma equipe de programadores
da Konami, apaixonados por jogos
de nave, teve aidéia de fazer um
gume que tirasse um sarro do jogos
de iro e que, ao mesmo tempo, fos-
se bem jogavel. Inspirado num dos
carros chefes da Konami, o gume
Gradius, surgiv Parodius (parddia +
Gradius). Primeiro no PC Engine,
depois no Super Fumicom e Game
Boy, Parodius colocava, ao invés de

criaturas horripilantes, pingiiins,

polvos e até porcos com asas. Isso

sem contar us mulleres gigantes

que viraram marca registrada do
Parodius. Como se niio hastasse, a
turma da Konami veio com misicas
bem conhecidas da série Gradius e
versoes de classicos da misica cliss-

 dius d:egou uos arcades j juponeses

er Up: cada quadrmllo desses

umu coisa. Tiro, misseis e &

s poderosos, além da possibil

diminvir tamanho e aumentar
elocidade siio us opcoes

Apés um enorme sucesso, Paro-

Mudando a cor dos sinos (é s fica
_do tiros neles), vocé pode ganhar
: hu tiro estranho, invencibilidade
as ou burrelru. Mas se voce exug

com a opgio de dois jogadores si-
multineos e de escolhier entre vari-
os personagens. A versiio do Pluys-
tation & idéntica uo do fliper e ain-
du tem o primeira Parodius. Mas a
versap para SNES tem quatro per-
sonugens u muis: Go Emon e Ebisu-
marv (Kid Ying e Dr. Yang do Le-
gend of Mystical Ninjo) e Drakula-
Kun e Kid Dracvla (do jogo Kid Dra-
cwlopara Nintendinho).
0 jogo em si & simples: & so ir
voando e atirando nos inimigo
Mas isso ndio vai ser nada facil, pois
Parodius é um jogo bem dificil. E
niio se pode descartar a poss:btlld
de deles te matarem de rir antes de

" Além de eﬁgrﬁguﬂns, as imagen
bém estéio bastante caprichad

~neles e ficar esperto sica, como Vivaldi e Tclmikovsky vocé ucerlur um firo. e ridom douine fdse thih
~ para desviar dos :
r—- ataques .'.. CHEFES 5> o

AT EATORIA

e
Bt
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LIGUE 0800-130633

E CONHECA AS REVISTAS DA SIGLA.

IDEO (A ME

Dicas passo a passo e Videogames de 8 ,16 e 32 hits = Previews
Lancamentos * Sacadas secretas e Jogos interativos « Rolos e trocas
® Revista Home Computing : Multimidia, Programas culturais,

CD ROM e jogos de computador -

VIDEO

news

Guia de Video por Rubens Ewald Filho = Bastidores de Hollywood por Wiadimir
Weltman < Projetos e solugoes para home theater Como gravar em video
Videotecas famosas, dicas para colecao * De olho na continuidade e nos efeitos
Lancamentos de fitas e equipamentos » Cotacao de precos

AUDIO

news

Entrevistas com compositores, criticos e intérpretes de todos
os géneros * Testes de equipamentos » Consultoria técnica sobre instalacao
Shows e concertos da temporada Lancamentos em CD e CD laser
Lancamentos de equipamentos e Cotacao de precos

AUDIOCAR

A Unica revista de som automotivo do Pais Projetos de instalacao
Teste: o som original dos modelos originais « Campeoes de som automotivo

JA NAS BANCAS EM SUPER LANCAMENTO!
S
SIGLA

EDEETECRR AT

Servico de Assinaturas e Atendimento ao Leitor




Meméria: ndo divulgada

Jogadores: 1

| X: Mudar a armal

Usando o queijo com o hotdo A, vocé
ganha vma rapidez tempordria.

& Batendo nos gatinhos vocé ganha a
 arma para matar o chefe

Nio é a toa que o desenho do
Comichiio e Cocadinha é o preferido
do Bart Simpson. A violéncia gratui-
ta do show, que & uma parodia des-
caradu do Tom e Jerry, é uma festa
para a geraciio Mortal Kombat. O
desenho passa de vez em quando
nos Simpsons durante o show do
palhaco Krusty e é encarado natu-
ralmente pelos habitantes de Sprin-
gield. Na verdade, os produtores
do desenho dos Simpsons querem
mostrar a violénciua que as criancas
de hoje véem na TV. Mas quem se
importa com isso? O importante é
que o desenho & muito engracado e
0 jogo também. Em “The Itchy and
Scratchy Show”, o jogador assume

- apele do camundongo que deve es-

Vasculhe os fins de telo para encon-
_ trar vidas. '

As armas variam de acordo com o
tema da fase

 em alguma engenhoca maluca que

tracalhar o gato de todas as manei-
ras possiveis e impossiveis. Coita-
do do bichano... mas, a vida é dura
assim mesmo. A arma basica do
game é o martelo, mas cada fase
apresentua varias armas diferentes
para se escaldar o gato. Entretanto,
essas armas ficam disponiveis tam-
bém para o gato. Portanto, se cui-
da. Ha tambeém icones para encher
energia, para dar uma corrida e de
vidas. Cada fase acaba quando a
energia do gato acaba, di ele volta

vocé derrotausando a arma especi-
ul (botiio X). Para quem curte os

GATO DE
- SETE VIDAS

Talvez a melhor coisa em The lfch)
Scratchy Game seja o espirifo de
foon que estd presente o fempoii
no jogo. E as mortes sio o que |
mais engracado. Se vocé ja assist
Simpsons, sabe que Comichdo e Co
nha bofam mesmo pora quebrar. |
uma ofhada em algumas morfes do

N oarepias il

Simpsons ou se diverte com cenas

engracadas, este Comichgo e Coca-

dinha é um prato cheio.

| Nao acione o botdo vermelho pis-
cando. E uma armadilha contra vocé.

A o
Néio é 56 o gafo que tem vdrias mor-
tes espefaculares




. ;;* Temos tambem

~ todas as novidades
. 'em games, venflque. -
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E ASSIM QUE VOCE SE SENTE QUANDO PAGA
A CONTA TELEFONICA DA SUA EMPRESA?

Se vocé tem um PABX e um computador de qualquer
marca ou modelo, vocé pode utilizar o poderoso
software de gerenciamento telefonico TELECOST,

Com a implantacdo deste sistema, vocé localiza
quem faz as chamadas telefénicas, quando, para onde,
o custo de cada ligacdo, identifica as dreas e
Junciondrios que utilizam o telefone inadequadamente.

Administrar o sistema relefﬁniéo'com maior
eficiéncia, reduz significativamente o custo da conta
telefonica de sua empresa.

 NOTAF
FATURA DE ScAVicoS
DE TELECGMUT\“EAEUEQ
NQHUDO'- 3.407. 238/0B/94=0001/0001 _
REGIME ESPECIAL PROC. DRT 1 -14397/90 ¢

u:r al 5 Ef-n_ﬁ?m :
a £ |os;g4 |2z;os/94|oﬁwoomi

853,11 ist 813,28 J

]
_ _ Utilizado em 40 paises e com mais de 30 mil cépias
SAMATD f \uanxrmm: CHAMADA | DR JEATEROR TA] DOG/HORR: | VALOR. - ¢ 5 ; A Y i}
?:53?,;3: 2 ?éﬁ%%jiz - a0 P . S vendidas, TELECOST é distribuido no Brasil em

PM} CLARD s i y : 5 § Py . 5 .
 WRINGA Dw 00 DMz : T pOrlugue‘S, COM MAnUALS € Suporre récnico.
“ RIBEIRAQ CLARD. : 21H 2EM 2 3 §

RIBEIRAQ CLARD 234 17430 ;
AMER[C:\NAC W 4 DbD 15H 4SM48
RIBEIRAD CLAR! 22H 11M0B 2 3 e Nofador B o
RIBE IRAD £LARD ) 5011 0aMe L : Administrador e Tarifador Telefénico

. #ME!?ICANA 5 [ ! 23 17M30 T A A :
4 R 2 pDINTON TeEEeosy
USANDO m:cosr VOCE PODE REDUZIR [

SIGNIHCA.I.IVAMENTE suA CONTA TEI.EFONICA R. Itapeva, 378, cj. 161 — CEP 01332-000 — Siao Paulo — SP

Telefones: (011) 288-7283 / 284-5450 / 283-3198

‘Via Papel
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Fabricante: Sega
Meméria: ND

INIDOS

chute forte (com bola),

=33
[Gem bola) I}

alterados na tela de opcdes.

POR ENQUANTO, VOCE SO TEM
A OPCAO DE ESCOLHER 0S
TIMES DA LIGUA JAPONESA.
QUEM SABE A VERSAO
AMERICANA TRAGA AS
SELECOES DO MUNDO INTEIRO

:

Aqui vocé pode mudar a tética (4-2-4, libero etc) do time, os joga
goleiro avtomdtico ov manval, Formacéo (ofensiva ou defensiva).

Na opciio Profile, vocé pode ver a
ficha de cada jogador. Confira a
do tefracampedio Leonardo, joga-
dor do Kashima Antlers.

Bata o escanteio no primeiro pav
(é so controlar a forca e a direciio
da hola). Na confusio, aumen-
tam as chances de fazer um gol.

e

Japonés entende de futel
Bem, se assistirmos ds partida:
campeonato juponés vamos ver
eles ainda tém muito o que ap!
der, mas estiio se esforcando. A
ra, se a conversar é levar o fuil
para as telas de videogame, |
stio campedes. VGoal tem t
para agradar néio s6 aos gamen
acos como a todos os fis do es|
te bretiio. Para comecar, dé pare
colher o tipo de visdo do campo,
sim como nos melhores game
corrida. Sdio trés tipos diferente
ponto de vista, tanto para a pi
da quanto no replay. O som da
cida também é demais: hé dois|
de gritos para cada time. Séo |
mes da J-League, a primeira div
do campeonato japonés, mas '
também pode escolher outros
dos: Exibicio, S-League, Tori
Super Star ou Super Star Pénal
ntio se assuste se enconfrar r¢
conhecidos nas fichas dos jog
res: brasileiros como Alcindo e
nardo podem ser escalados nt
time. Se VGoal jd estd legal a:
imagine quando tiver times ¢
peus e sul-americanos. Vame
perar para ver.

¢iio dos seus compantheiros
adversdrios. E util para ac
lancamentos longos.




Q Tipo: corrida

Jogadores: 1 ou 2

COMANDOS
A ou C: breque
°
R: limpador

de para-brisas i
AL ; g

ﬁ e i R

Desabou uma tempestade? Niio se
preocupe, pois o seu limpador de
para-brisas (botéo R) funciona
direitinho.

Alguns de sevs rivais séo da catego-
ria peso-pesado. Dd uma sacada
nesfe caminhiio.

com o niome do antigo jogo.

Para niio ter dividas de que Gala  Assim que aparece vm carro rival,
Race é a continvaciio de Rad Mobile,  ele é logo identificado. Fique esper-
logo o comego wparece uma faixa - - to, porque os outros corredores néio
stio do tipo que jogam limpo.

Quando se joga na opciio para dois

jogadores, a tela se divide em duas

ro em cima das faixas. e 0 oufro carro vai fer o Knuckles,
L i srgme ﬁé s §

A inclinacdo da pista é animal: para
niio se eshorrachar, mantenha o car-

AR
SELIT FRlE

A noite, néio se esqueca de ligar os
farois (botdo L).

Alguém se lembra do classico Rad

'Mobﬂe, o primeiro arcade de 32 bits?

Se vocé sente savdades dele, niio va

 procurar a sua continuaciio nos flipera-

mas: ela estd saindo para um sistema

- domeéstico, o Sega Saturno, e se chamu

Gale Racer. Ha alguns pontos que lem-
bram a velha versio: o bonequinho do
Sonic no retrovissor do carro, curvas
acentuadas e estreitas, o pulavra “ri-

val” em cima dos carros, fardis ao se

dirigir no escuro e limpadores de para- -

 brisas na chuva e os atalhos. Na versiio -

para dois jogadores, quem estinafren-

te fica com um mascote no refrovisor: o

do primeiro jogador & o Sonic e o do se-
gundo é o Knuckles. Mas fora esse de-
talhe, o modo versus nio anima muito.

Siio seis dreas que devem ser per-
corridas, totalizando 20 pistas, E cadu
uma mais dificil que a outra. Quanto
menos tempo vocé fizer em uma pista,
0 que sobrar vai contar para a pista se-
quinte. A animacéio du abertura é ani-
mal, mas o jogo tem uma grande manca-
du: a sensagio de velocidude (ou a falo-
ta dela). O marcador do seu carro estd
apontando 300 km /h e as imagens fi-
cam quase paradas, como se vocé esti-
vesse dirigindo uma carroca.

A melhor dica para evitar de ficar
batendo nos outros carros ou cair fora
da pista & manter o carro em cima da

 faixa branca. De resto é so sequir o bom

senso, como firar o pé do acelerador
quando for fazer uma curva. Se tudo
isso niio parece muito afrativo, pense
em Gale Racer como um aperitivo pdru

o Daytona.




Dragon’s Lair era um jogo
~maravilhoso... Pena que exire-
mamente complicado. Para po-
der jogar, tinhamos que decorar
todos os movimentos. Strahl &
igualmente bonito, mas mostra
na tela todos os movimentos que
temos que fazer. Se isso tira a
graca do game? Bem, a idéia de
video inferafivo & quase como se
o console brincasse sozinho.
Mas a moleza ndo é tao grande
assim e dé para se divertir.
Vocé pode comegar o jogo
em uma dos trés fases correspon-
dentes a um dos cristais ou figu-
ras que um simpdfico senhor en-
capuzado apresenta . A melhor
opgéio é comegar pelo cristal
_ vermelho, assim vocé ja vai se
RN EL BT T acostumando com o esquema do

Video Interativo/

: Niio aperte o hofiio B desesperada-

Media Entertainment P : " mais rapido vocé apertar, mais len- jogo. E claro que, mais para fren-

' ta vai ser a reacio do seu persona- te, vocé vai fer que cumprir fodas

as fases. Para saber toda a se-

nao divulgada | : | e Ou seju, vocé vai fer que en- qiiéncia e movimentos, & s6 dar
Fases: 8 | daidide o | contra o ritmo cerfo pura sobreviver. uma olhada nas dicas.

CRISTAL VERMELHO: C MENINA: ; MONSTRO: FANTASMA:

J €BABr €21 1 > 3BBBAAECECEAAN SB=2V B2 e Sh2€ece3€e€e?
ATPAAAT DA€ BeE>er e cEe€D T ATA pAeee3Be VM T
>AAAB =>4

|

scouencia s [N seouENcias
e p— s

MENINO: DRAGAOQ AZUL: FLORESTA: ULTIMA FASE

> ABBA cecerhito B>BB->BBAAA S>AE€AAAAAAB
AAAAABE P> €<t >MA€B? ° «BAABA
B T 1B
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Assim como no cinema, tam-
bém os games apresenmm a
sua divisGo em géneros. Talvez

os de pancadaria sejam mesmo -
os preferidos dos gamemania-

cos, mas aqueles que curtem

(tanto filme como game) os de
-~ guerra véo babar com Refurn -

Fire. A sua missé@o é simples:
localizar e capturar a bandeira
verde inimiga (que também é a
cor dos edificios e armas de
seus adversarios). Cada fase &
um mapa diferente e, nos mais
avancados, sdo varios ospon-
tos onde pode estar escondida
a bandeira. Para localizé-la e
cqpturé-Iu,'Avocé conta com tan-
ques de guerra, helicépetros,
carros de assaltos e jipes.

3

" Na base existem trés comandos ba-

sicos. Botiio A: sai com o veiculo es-
colhido; botio B: checa o mapa da
missdo; botdo C: checa 0 armamen-

to, nbmero de vidas e o combustivel

do veiculo desejade.

Em Return Fire, a estratégia
e a habilidade devem ser usa-
das em conjunto. Quanto & es-
tratégia, VG dé uma forca. J&
quanto & habilidade, recomen-
damos muito treino e paciéncia.
E ndo se esqueca: ndo fente pas-
sar a fase de cara. Primeiro lo-
calize a bandeira adverséria e

56 depois parta para a ignordn-

cial Ndo se preocupe em des-
truir casas, hospitais e outras
construcdes “inofensivas
caso vocé os destrua, vdo sair
soldados atirando granadas. E
|6 que vocé ndo respeita a vida
humana mesmo, aproveite e
passe com os veiculos por cima
dos soldados: muito sangue vai
ficar espalhado pelo chao.

[Meméria:]

Vocé comeca o jogo com 65
mapas (missdes) a escolher.
Passando as fases mais
avancadas, novas missoes
apareceriio

" Mas

HELICOPTERO

Muito usudo em missoes de reconhe-
cimento. E rapido, porém pode ser
facilmente abatido.

“TANQUE

E 0 arma mais itil oo jogo. Emhora
lento, é muito resistente e tem um
poder de fogo devastador.

_CARRO DE ASSALTO

(BLINDADO)

Niio leva nenhuma vantagem em re-
lacéio ao tanque. Também é bastan-
te resistente e com armamento for-
te, porém é ainda mais lento.

Apesar do baixo poder de fogo, é o
veiculo mais importante do jogo.
Depois de abrir caminho até a ban-
deirainimiga, é o jipe que vai buscd-
lu. E répido e dificil de controlar.

Ao comecar uma misso, utilize o hellcoplem puru Iocullzur a bnndelru

inimiga; use o hmque para abrir o caminho e pegue o ||pe parair até o

quartel general inimigo e pegar a bandeira (se necessério, volte de ré em
algumas pontes).

s trés veiculos terrestres (jipe, unque e blindado) podem andar na parte

mais rasa do oceano (a parte azul daro). Usado o jipe e pressionando o bo- -

tiio B, vocé podera também andar & vontade pela parte mais escura.



Tipo: Simulador
Fabricante: Sega
| Memoria: |

Direcional:
controla o avido
B: Missil
(quantidade limitada)

€ ou Mode: :
Metralhadora Vulcan

After Burner &é um daqueles
jogos que, graficamente, ndio im-

~ pressiona. Mas é diversio go-
; 4 Eﬁ,@mﬁdﬂ, ou melhor, é adrenalina
¥ pura. Ndo que seja muito diferen-

. r a e)giosﬁ%gle seu
_avide, prindpglmente guando ha
um missil ou avitio Thimigo atrdss
de vocé. Por isso, é recomenda-
vel um joystick de seis botoes:
assim que um missil estiver na
sua cola, é 50 apertar o botdo Z
para dar o after burner. Ou seja,
seu aviiio vai ficar super turbina-
do e disparar em alta velocidade.

Ha outra boa noficia. Se voce
perde uma vida assim que utili-
zou o confinve, dé reset para con-
iginuar do mesmo ponto. Além
isso, 0 numero de continues é
infinito e vocé recomeca o jogo
algumas fases (normalmente 4
ou 5) antes de onde parou.

RELDAR HELP0RS
2 iiiiliin

Eﬂmmnm a3
Em todus as fases, fique sempre gi-
rando sem dar cambalhotas. Nunca
pare para esperar o missil inimigo.

Avido de reabastecimento: ele com-
pleta fodos os seus misseis.

Mo désfiiqdeiro, mantenha a calma:

Quando aparecer um avidio inimigo  Nod _
dé upenas foques leves no direciondl

atras de vocé, a melhor alternativa
para fugir é dar cambalhotas fjogue
o direcional para um lado e mude
rapidamente para o ludo oposto).

Quando o avitio pousa, ele é reabas-
tecido e a pista serve como um novo
ponto de partida. Ou seja, quando
acabarem todas as suas vidus, vocé
continua o jogo deste ponto.

para fazer as curvas. Se encostar
nas paredes, & morte certa.

e

e

ot =

Para destruir as forres, use somente
o botiio C. Niio & necessario destru-
ir todas, apenas as que estdo @ sua

 vocé passar de fuse
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o continue, vocé voltard para ela.

frente: vai ser o sufuciente para

A partir da fase 19, quando vtilizar  Missil na traseira, use o after burn-

er (hotdo Z)

Ou seja, se morrer nas fases 20, 21
ou 22, voltard para a fase 19

Misstio cumprida.




Esperado, aguardado
impacientemente por fo-
dos os freqiientadores de
fliperama, Sireef Fighfer
Movie pode decepcionar al-
guns. Mas os fiis de Mortal
Kombat viio delirar. Isso por-
que o game play estd a cara do
Mortal I e Il, ja que a equipe
que desenvolveu o jogo foi re-
cém-saida da Midway. E tem
sangue. Td certo que ndo & mui-
to, mas o suficiente para animar
a galera.

Para comecar, aparecem dois
novos personagens desconhecidos
(Blade, um soldado de Bison, e Sa-
wada, do exercito de Guile). Em
compensacio mandaram embora
Blanka, T. Hawk, Dee Jay, Dhalsim,
Fei Long, o cabelo do Guile e do Ken
e as coxas du Chun Li. O Blade sol-
taraios pela méo, substitui o Dhal-
sim como o cuspidor de fogo da tur-
ma e fem um golpe anti-voadora

Alguns dos atores séio muito
parecidos com es personagens.
Veja s6 como ficou @ Cammy,

que solta facas

dos pés. Sawada tem golpes espe-

diais com chutes animais e pode con-
jurar espadas psiquicas.

Agora tamhém é possivel revi-

dar o agarréo, o que numenta a

competitividade. Tem duas barras

Pildio do Zangief no Akuma:
os velhos golpes continuam
05 Mmesinos.

de energia: uma
para o vital e a outra para os golpes
espediais. O melhor do jogo & ver os
atores dando golpes como o
“$pinning Bird Kick” da Chun Li e
o “Shoryu-ken” do Ryu e do
Ken. Isso sem dizer do Van Damme
penteando o cabelo como o Guile
digital,

0 Shoryuken de fogo continua
detonante. :

Cadé as coxas da Chun-Li? A
atriz estd precisando de umas
aulas de verdhica. :

Os atores que fazem

a Cammy, Sagat e Zangi-
ef estiio a cara dos per-
sonagens, que fém basi-
camente 0s mesmos
movimentos de anti-
gamente . Mas tém
também alguns gol-
pes novos. Vega, por
exemplo, agora
também pode jogar

a mécara e a garra,
Para escolher o
Akuma néio é pre-
ciso mais nenhuma
manha e ele pode dar o Tatsu Maki
Senpu Kyaku de fogo. Falando no
Akuma, o pessoal bem que podia
mandd-lo para o barbeiro! Por en-
quanto, foi 0 que dev para sacar do
novo jogo da Capcom. E para vocé
que jd estd lambendo os beicos es-
perando tanto o filme como Street
Fighter Movie, a VG separou
umas imagens chocantes. Se liga!

Van Damme inspirou este-golpe
 novo do Guile. Afinal, sem aber-
tura de pernas néo ia ser ele.




-~ 3

nao divulgada
Jogadores: 2

SE LIGA NO ZOOM!

Assim como em
Toh Shin Den, a visé@o
do jogo muda
automaticamente
quando os lutadores
se afastam ou se
aproximam

Enquanto ndo sai para o pode-
rosissimo console Ultra 64, Killer
Instinct 6 pode ser curtido em ar-
cade. Vale a pena sair de casa para
babar nos graficos hiper-realistas
criados pela Silicon Graphics, a
mesma empresa que fez Donkey
Kong Counfry. Essa tecnologia de
criaciio grafica em 3D trouxe ao
jogo cendrios maravilhosos e uma
série de recursos como zoom e rota-
ctio. E de ficar tonto!

Ja na apresentaciio, os lutado-
res diio uma amostra do que tanta
tecnologia pode fuzer com seus mo-
vimentos, cuja definicdo & muito
melhor do que nos graficos digitali-

zados ou desenhos. Altos efeitos

sonoros em explosdes e golpes de
magia completam a sessao do quei-
xo-caido. Para dar um certo dima
de terror ds cenas de luta noturnas,
umusica tem tons graves. Como se
nio bastasse, entre as vozes digi-
talizadas existe até barulho de res-
piragio, no caso do cachorriio Sa-
breWulf.

0 mais impressionante do jogo

siio os combos (combinacdes de gol- ‘

pes). Depois de cada um, aparece na
tela a quantidade de golpes dados.
E siio muitos, porque héa varios ti-
pos de comhos. Em termos de joga-
bilidade, Killer Instinct & um pouco
lento. Mas a VG resolveu o proble-
ma: ha uma super dica para gunhar
velodidade, no seciio VG Tips.

Antes de pegara carteira & sair correndo para os fliperamas que ém ojogo, como a Playland
do Shopping Morumbi, em Sio Paulo, SP, preste atencéio nas manhas dos golpes.

Ultra s6 fundona quando a energia do adversfirio estiver piscando.
Carregar significa colocar o direcional para a esquerda por dois segundos (€ ).
Breulker contra-golpe para combos (neviraliza)

ELECTRIC CHARGE
carregar, =, chute.
UPPERCUT
= =, soc0.
PROJECTILE REFLECTION
= €, s000.

EYE BOLTS
= 4 ¢, chute forte.

ELECTRIC BOLT
4 N = soco.

BREAKER
=\ =, soco forte.

FINISH
salto, ¥ N =, chute forte.
A2 pussos, ¥ « €, soco forte.
A4 passos, ¥ N >, chute médio;
{antes de dar esse golpe,
é preciso ganhar de 3 lutadores)
ULTRA
carregar, =, chute forte, soco fraco 4
vezes, = ¥ =, soco fraco.
COMBO
carregar, =, chufe forte, 4 chutes forfes,
= 39 U, chuteforte, = ¥ =, socoforte.

BOUMNCING ICE BALL
€« 4 2, soc0.

SHOULDER DASH
carregar, =, 50¢0.

ICE PICK
= ¥ ¢, socofraco.

MELT UPPERCUT
€ ¥ =, soco médio ou forfe.

BREAKER :
€« socoforte. . *

FINISH
2 passos,> € ¥ =, soco médio.
2 passos, = N ¥, chute médio.
€ € <, chuteforte.

ULTRA
carregar, =, carregar +soco médio
A vezes seguidas, >, soco forte,
4 N =, socoforte.

COMBO
carregar, =, soco forfe, soco
médio 4 vezes seguidas, €,
soco médio 4 vezes, ¥ N =,
soco forte, ¥ N =, chute forte.




SPINNING CHOP
carregar, =, soco.
FLYING MOHAWK
= & €, soco.
FLAMING PHOENIX
€ 4 >, chute.
DIVING HATCHET (NO AR)
= | €, socoforte.
BREAKER
=\ €, socomédio.
FINISH
colado, ¥ « &, chute forte. 4 pussos,~>
€ 4 >, socoforte, L ¥ ¥, socofraco.
ULTRA
carreqar, =, soco forte, carregar +
2 chutes fortes, =, soto fraco. Carregar,
=, soco forte, 2 chutes fortes,, espera |
seg, ¥ ¥ € & ¢ &, socomédio.
COMBO
carregar, =, soco forte, 2 chutes fortes,
¥ ¢ € socomedio, ¥ N =,
chute fraco.

SHIELD CHARGE
= =, 50¢0.
SUPER SLASH
carregar, =, soco médio.
FLAMING SKULL
€ 4 >, soco.
TELEPORT
¥ 4, soco ou chute.
MAGIC CHARGE
sequre € e soco fraco.
BREAKER
¥ 4 4, soco médio.
FINISH
3 passos, € € €, chute médio. € €
€, chute fraco. € ¥ =, chute forte.
ULTRA
€ =, soco médio.
COMBO
= =3, soco forte, 2 sacos fracos,
= = =3 soco fraco.

BOOMERANG
€ ¥ =, soco.
LEOPARD
carregar, =, s0c0.
UPSIDE-DOWN KICK
carregar, =, chute.
SPINNING BLADE
=\ &, soco fraco oumédio.
BREAKER
€ =, chute fraco.
FINISH
2 passos, € € = =, soco fraco.
colado, & = €, chute fraco, chute forte
viirios vezes.
€ 4 2 socoforfe.

ULTRA
carregar, =, chute forte, carregor +4 socos
fracos, =, soco médio, & =, soco.
COMBO
carregar, =, chute forte, carregar +
4 socos fracos, =, chute forfe, carregar
+ 4 socos fracos, =, chute forte, carregar.

FIREBALL
< 4 > is00
FLYING HEEL
=>4 ¢ +chute
BLADE WHIP
= | ¢ +socoforte
UPPERCUT
=>4 = 15000
BREAKER
= & = 1 soco médio

FINISH
€233 is00fofe e >
+ soco médio = & € + chute medio

ULTRA
= 4 ¢ +soco médio
COMBO

= NV +chute forte, 3 chutes médios,
= = soco fraco

LUNGE PUNCH
carregur, =, soco forte.
FLYING KNEE
carregar, =, chute fraco ou forte,
ROLLING PUNCH
carregar, =, soco médio.
SPINNING BACKFIST
carregar, =, soco fraco.
UPWARD KNEE
carregar, =, chute médio.
BREAKER
€ =, chute médio.
FINESH
€ € = =, soco médio.
€ & 3, chute forte.
¥ b, soco fraco.
ULTRA
carregar, =, socoforte, carregar +
4 socos fracos, =, soco fraco.
COMBO

carregar, =, soco forte, 4 socosfracos, =,

soco forte; quando cair, =, soco forte.

LEAPING UPPERCUT
carregar, = +chute forfe
FLAMING BAT
> € +s00
ROLLING SLASH
carregar, = + chute fraco
HOWL
2 ¥ ¢ + chute forte

SPINNING SLASH
carregar, = +soco

BREAKER
€ = 4 chute médio
FINISH 7
€ € € + chuiemédio € € = 1 s0c0
médio = — + soco fraco
ULTRA
carregar, = +chute fraco
COMBO
carregar, = + soco forte, carregar +4 socos
fracos, = + chute forte, ¥ & < +so0c0

FIREBALL
= | € soco.
SHOULDER CHECK
carregar, =, soco.
FIRE BREATH
= ¥ ¢, soco forte.
LEAPING CLAWS
carregar, =, chute.
TAIL SWIPE
= ¥ ¢, chute.
BREAKER
€ >, chute forte.
FINISH
2 pussos, ¥ N =>, soca médio.
€ € €, chute médio.
ULTRA
_carregar, =, chute fraco,
COMBO
carregar, =, soco forte, carregar + 4 chutes
médios, =, chute forte, & ¥ €, soco

fraco. carregar, =, chute forie, carregar +
chute médio 4 vezes, =, chute forte

e
FLAME DIVE
= = 5000
FIRE HAND
€ € +soco fraco
INVISIBILITY
= | € isocoforte
ANTI-PROJECTILE
= | € +socofraco

FLIP AND KICK
>\ = 1 chute

BREAKER
> ¥ =+ chute
FINISH
€ € € +socomedio € ¥ = + chute
fraco € € € + chute forte
ULTRA
carregar, = + soco forte
COMBO
carregar, = + soco forte, carregar + 4 socos
médios, = + soco forte ou chute forte




T e

f‘% Memorl‘u ndo divulg

PA my ===

:ﬂ 7Fuses l'l




(TECN®FAX)
SUPER NINTENDO
NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE

GENESIS
NEO GEO

Pregos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transcodificacao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis ¢ Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

* Medificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

* Destravamos Nintendo Americano

* Temos modulader de RF para Mega Drive
Japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

Transcodificagéo de Sega CDX
Transcedificacdo de Jaguar em 2 horas
Transcodificacdo de Panasonic
(2 anos de Garantia)

» Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

IATENDEMOS TODOBRASIL VIA SEDEX'

TECNOFAX

Comércio e Assisténcia

Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

19 Andar - Conj. 114/115

CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.

F.: (011) 222-1471 |

Fone/Fax: (011) 222-9083
AUTORIZADA

Sao Paulo/SP - Games e Games
R.Amazonas, 154 Tel 227-3742

AUTORIZADA @ DUNACOM
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Fabricante: Nintendo
Memoria: 2 Mega
Fases: indefinidas

Jogadores: 1

Para salvar o jogo, enire no INN.

A gorota ird fazer a seguinte
pergunta: “Welcome... Stay, to
save your data”. Responda YES
para gravar.

Primeiro inimigo: Garland ndo
oferece perigo, mesmo assim niio
fique marcando bobeira: coloque
os dois guerreiros na frente e os
magos atrds.

Hooden™ §

5

2 [Small o
S
HWoodent

Vocé comeca o jogo na vila de
Coneria. Ndo se esqueca de
comprar armas. Compre Rapier
para os Fighters e Wooden para
os magicos.

A melhor formacdo é a seguinte:
2 FIGHTERS, 1 WHITE MAGE
(Wh. MAGE) e 1 BLACK MAGE
(Bl. MAGE). Assim, vocé tem dois
guerreiros que ddo estabilidade
ao grupo e dois magos que cvi-
dam da reposicio de energia e
mdgicas de envenenamenio.

FINAZ
FANTASY ¢

133:

Para acessar o mapa, uma vassourinha lhe dd o seguinte enigma:
“TCELESBHSUP” que, quando lido ao contrdrio se transforma em “PUSH
B SELECT”. Portanto, basta apertar B e Select ao mesmo tempo para ver
o mapa em qualquer ponto do jogo. :

Os fiis do RPG que se preparem:
saiu no Brasil o mais classico jogo
para o Nintendinho. Lancado nos
EUA em 1990, o jogo estourou em
vendas e caiv no gosto do publico
americano. Agora, cinco anos apés
sev lancamento, Finol Fantasy ja é
considerado um cliissico e ntio deixa
nada a dever quando comparado s
versbes para Super NES. Ou melhor,
quase nada: os gréficos e sons sao
bem simples e sem grande sofistica-
ctio. Mesmo assim, o jogo vale pela
historia. Em um mundo dominado
pelo mal, surgem quatro guerreiros
destinados a salvé-lo. Sua missGo ¢
recuperar as quatro esferas magicas
e acabar de uma vez por fodas com o
poder das trevos.

Mesmo sendo um jogo bastante
antigo, Final Faniasy tem enigmas
sofisticados. O jogo tem até mesmo
um “Class Change”, que permite ¢
vocé mudar a classe de seu persona-
gem no meio do jogo. Um guerreire
(Fighter), por exemplo, pode s

transformar em padre (Priest). Des-

ta forma, além de conservar a force
e a resisténcia de um guerreiro, elé
ainda podera usar magicas. Mas na
se esquegu: cada vez que vocé muds
a classe do personagem, este refor
na ao Level 0 (zero). Ovtra sacad:
interessante & um passatempo qu:
s6 pode ser acessado quando vod
estiver com o barco. Para isso, bas
ia apertor 33 vezes o hotiio B.

T ssssmassses

A sequnda vila fica d direito atra-

vessando a ponte. Sua missdo

serd derrotar os piratas. £ melhor

estor pelo menos no Level 3, se-
 ndo vocé terd problemas.




~_FATAL. FURY2
CONTINUES

Primeiro, morra.
No game-over, aperfe

1, A, BE C. SOLTE

Faca quantas vezes quiser

Sedmar de Zagiacomo EiARED :
Siio Paulo, SP. Na tela de opcdes dé:

DONEE Y €2 D25

Vocé entrard no Test Mode

CARREGUE ARMAS

Dé Pause e a sequéncia:

- T _—_— 1 10 VEZES, B, ¥ ¥, PASSWORD PARA O SHOW
MEG DIV G"s""szin;:'::::’s:; los Essa é a password para chegar a sala. Vé para o
Monurli('::m::,; i quarto e ache os ingressos. Molezal

Thunder Force Il i s
ounder Force ! I SOLDADO. UNIVERSAL

Soldado Universal
e ESCOLHA FASES

CONTINUE NO 3° SECRET ROOM

SEGA CD Com Venom, vé para o Fantastic 4 Lab. Encontre
; o quarto esgoto, da direita para a esquerda, e
Mortal Kombat II _
aplique uma voadora no lado esquerdo dele.
MEA 32X Haveré entdo uma passagem. Espere 20
ResRvN iR segundos apds matar todos os inimigos, pegar
SNES as vidas e coracdes, que o continue aparece.

CayFighter 2 - Judgment Clay Leonardo Barbosu Forde, Fortaleza, CE.
: : Demon's Crest

Pilot Wings
Fifa Soccer

BEAVIS & BUTTHEAD.

SPIDER-MAN & VENOM: MAXIMUM CARNAGE

Sparkster

Super Star Wars - The Empire SAMR V'_ o J:"}:l;'al‘g L
Strikes Back i il
3D0 Afonso A. Ribeiro Filho _ JOGUE COM AMAKUSA
Lencots Ruulistas, SR Assim que o logo da Takara
GAME GENIE

daparecer, pressione
Comece o jogo na opcdio one-player,
e escolha 6 Amakusa. Banzai!

Earthworm Jim (Mega)
Samurai Shedown (SNES)

GAME BOY \GAVEN

Samurai Shodown e
INVERTA PISTAS e
PLAYSTATION Para curtir as pistas de trés para MORTAL KOMBAT I ,'rSEGACD,

frente, & preciso ser o primeiro nas T ) i |
N e cinco pistas, em nivel normal de = TRt AL

ULTRA64 dificuldade. Dai, volte para o menu TELA DE OPCOES SECRETA

Killer Instinct e aperte o direcional para a esquerda Na tela inicial, digite:

Cruisin' USA quando estiver no Virtua Racing Box. lreecnl
JAGUAR Essa manha é mais facil que Carlos Eduardo S. Antico

m andar para frente! : Paty dos Alferes, RJ.




NOVOS GOLPES

Para que os personagens fiquem tdo nervosos a
ponto de mudarem de nome e ganharem novos
golpes, vé para a tela Options e faca o seguinte:

TAARRYeA

para jogar como Jack, a versGo nervosa de Octo.

NBA JAM TOURNAMENTE EDITION
cODIGOS PARA JOGADORES SECRETOS

Depois de escolhido o tipo de jogo, a maquina pergunta se
vocé quer colocar as suas iniciais. Responda Yes e vocé poderd
escalher muitos jogadores secretos. Para jogar com o presidente

dos EUA, Bill Clinton, por exemplo, vocé coloca a inicial C,

segura start e aperta o botdo A. Af a inicial C entra na tela.

Para colocar a segunda inicial, cologque na lefra | e aperfe

qualquer bot&o sem segurar start. E a ferceira: coloque no C e
aperte start + botdo B. Ou seja, vocé deve colocar o cursor nas
iniciais de cada jogador e seguir o seguinte cédigo: apertar
qualquer botdo sem segurar start (N) ou apertar o botdo
indicado + start (indicado pela letra correspondente ao botao).

" JOGADOR INICIAIS CODIG0

PRES. CLINTON o] [ ANB
FRANK THOMAS SOX BNA
LARRY BIRD BRD AYA
CAROL BLAZEKOWSKI BLZ YNY
BULL'S MASCOT BNY BNY
HORNET"S MASCOT HGO NYA
T-WOLVES” MASCOT CRN ABN
SUNS’S MASCOT GOR NBB
MILO STUBBINGTON MPF BNY
CHRIS KIRBY CK BNY
JASON FALCUS JF ANY
NEIL HILL NDH ABA
JAY MOON JRY NAB
SNAKE PALMER GOF AYB
MARK TURMELL MJT ANA
SAL DIVITA SAL AYN
TONY GOSKIE TWG BNA
JAMIE REVIT RIR NAY
SHAWN LIPTAK SL NBB
JOHN CARLTON JMC

YYB

985206
3943921
. 520771
400718

773224
165411
760357
108048
882943

IC

Thinge dos Santos Garcia, Taubaté, SP.

T —

GOL OLIMPICO

Na tela Options, pressione

B,A,RB YL

Comece a jogar e cave um escanteio. Aperte L ou R
dependendo do lado em que vocé vai bater.

Thiago dos Santes Garcia, Taubaté, SP.

ESCOLHA FASES:

39 LLIFBG
WLIWDN
]
NCCGSP

19 WDWDWB
CSPTNP
NSRSCL

BHRDHL
GJBHNF
79 LDGLT)

T T S —
INVENCIBILIDADE

Dé uma leve pausada, seguida de

TPV Ve2e>LR YK

Sérgio Aguiar, Recife, PE.

CRAZY HARD LEVEL

Esse estagio & “mutcho” louco e dificil. No Options
com o controle 1, faca o seguinte:

DEMON’S CREST

SEM INIMIGOS
RBNL, XHGB, VGBB, LYLD



12 CARROS
Enquanto o jogo estd sendo carregado, voca pode matar a saudades do velho
Galaga. Agora a a boa noficiar conseguindo acertar todas as naves antes do CD
acabar de ser carregado, vocé ganha mais oito carros, totalizando 12 carros. Ou
seja, da para jogar com todos os carros da competicdo.

GOLPES SECRETOS CODIGO DE SANGUE

m Entre na tela Options, dé

PERSONAGENS SECRETOS
w Na apresentacdo de Haohmaru, aperte Select trés
m vezes. Depois de ouvir um som, jogue na opcdo de

um jogador, e logo vocé verd mais trés carinhas. Al

vdo os golpes dos novatos:
JOGANDO COM O CHEFE GAIA Sl
Espere os Options aparecerem na tela e aperte T AMAKUSA

Se vocé fez a coisa correfamente, vai ouvir a
palavra Fight. Quando entrar no jogo para
escolher os personagens, deixe o indicador
em cima do Eiji, mantenha o direcional
para cima e aperte qualquer botdo. E para
defonar com o Gaia, veja este golpe secreto:




Comece com metade da energia:

0D94-7401

EARTHWORMUUIM ..commm

MEGA
Comece com 500% de energia:
GO3W-JAF6
Desligue antes da fase de bungee-jumping.

| (JAGUER. |
'ENCONTRE A BASE MILITARI

Ela ndo estd mais escon-
dida, pois descobrimos
o segredo: durante o
jogo, em qualquer fase,
dé Pause. Aperte 4, B e
outro Pause. E “Doom”

: carambal

GOLPES MAIS RAPIDOS

Querem 70% de aumento na velocidade dos movi-
mentos? EntGo, os dois jogadores, depois de esco-
lherem seus lutadores, devem esperar pela apresen-
tactio. Depois, levar o direcional para a direita e
apertar os trés botdes de soco. Facill

TELA SECRETA

Durante a tela de animagdo dos personagens esco-
lhidos, faca o seguinte movimento:

NV ¢, CHUTE MEDIO.

Descubra o segredo.

MAIS 3 CARROS

& Durante a tela de selecdo de carros,
8 segure o botdo da Visdo 2. Automa-
il ficamente, irG aparecer outro jipe,
um dnibus ou carro de policia.
Aceleral

Jiti: € 4 5, A
BULC. € > <A
B MINORU: < ¥ > 4 A [§

TIVU: > ¢ € >, A
SHINOBU: > ¢ © =, A

X-MEN - CHILDREN OF ATOM

JOGANDO COM O AKUMA

Parece inacreditdvel, mas o lutador de Street
Fighter resolveu dar o ar de sua graca no
mundo dos mutantes. Para colocar o Akuma
no time, faca o seguinte: na tela de escolha
dos lutadores e com o controle 1, deixe o
cursor por 1s na Spiral e depois faca a
seqiiéncia Silver Samurai, Psylocke, Colos-
sus, Ice Man, Colossus, Cyclops, Wolverine
e Omega Red. Deixe por 15 no Silver Samu-
rai e aperte os botdes soco forte, chute forte
e chute fraco simultdneamente. No controle
2, a sequéncia é a seguinte: Storm (por 1s),
Cyclops, Colossus, Ice Man, Sentinela,
Omega Red, Wolverine, Psylocke, Silver
Samurai e a Spiral {1s) mais soco forte,
chute forte e chute fraco (simultdneamente).




NEO GEO DO BRASIL
AV. EUCLIDES, 56 - JABAQUARA - SAO PAULO - SP
TEL.: (011) 588-2300 - TEL/FAX: (011) 588-2790

The Future Is Now

SNIK.

studio @




TATICAS MORTAIS:
* 6 botoes de disparo.
e Turbo Automdtico independente
 para cada botdo - enquanto o
adversario tenta um golpe, vocé
dispara 8 vezes por segindo.
» Slow Motion - reduza a
velocidade de agdo e acabe com 0s
inimigos bem devagarzinho.

ESCOLHA A SUA ARMA:
» Dynavision e Handyvision - use
IR :

» Mega Drive* e Amiga Commodore*
use IPC-2.

e Phantom System?®, Hi-Top Game?,
Turbo Game* - use TPC-3. :

o Master System* e Atari* - use TPC-4.

e Megavision, Mega Drive* e Genesis
use TPC Superfighter.

ADYNACOM vai armar seu game com um verdadeiro arsenal para vocé sair detonando Inimigos e recordes.
E ¢ para detonar mesmo: com a mais completa e atualizada linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os TPC
¢ AQUA PAD t8m recursos animais para qualquer tipo de Kombat. Faga seus inimigos pedirem dgua!

TATICAS MORTAIS:

* 6 botdes de disparo.

» Turbo Programdvel para cada
botdo.

» Auto-Fire programduvel para cada
botdo - disparo continuo.

» Slow Motion eSuper Slow Motion.

e Visdo de Raio-X vocé vé tudo o que
acontece por dentro.

ESCOLHA A SUA ARMA:

e SuperNES* e Superfamicom® - use
‘Aqua Pad SNES.

» Megavision, Mega Drive* e Genesis® -
use Aq‘aéabPad Mega.

* marcas registradas de terceiros nio representadas e sem vineulo comercial coma DYNACOM.

YU NGCOM

A Dynacors- .e'/ga
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