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| Les tests de Ia rentrée T06745-128-F: 5,50 € .
* Toca 3 Race Driver ® Stuntman ¢ Commando 2 ‘
E » Beach Spikers ® Tekken 4 e Onimusha 2
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Explosez le chrono dans 56 spéciales et 8 pays - Pilotez 15 voitures différentes - Un systéme de dommages réaliste - Affrontez les conditions météo

Le 11 Octobre, mettez un turbo dans vos consoles
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GENIUS AT PLAY"

.

Téléchargez les vidéos exclusives du jeu sur le site : www.codemasters.com
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Seuls les meilleurs jeux dépassent les
90 % et ils sont rares. Si tel est le cas,
vous pouvez étre certain que c'est un
achat sir et qu'il mérite toute votre
attention, Les Mégahits sont des jeux
que Consoles+ a classés parmi les
plus intéressants. Si vous étes
amateur du genre, un tel titre ne doit
pas vous échapper!

ConmacTez-nous! |

Pour nous contacter, poser des
questions réellement intelligentes,
nous inviter a une soirée, nous
envoyer des photos de votre grande
sceur ou parler de vos sites Internet

préférés, quelques adresses utiles:
Niiico: nicolas.gavet@emapfrance.com
Toxic: pierre.koch@emapfrance.com
Zano: julien.frainaud@free.fr
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Plus rares encore sont les jeux classés
Consoles+d'Or, C'est la plus haute
distinction qu'un jeu puisse obtenir dans
notre magazine. Cela signifie qu'il
appartient a ce qui se fait de mieux dans
le genre et qu'il est bien évidemment
une référence en la matiére. Un tel jeu
doit donc absolument faire partie de
votre ludothéque.
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Onimusha 2 arrive
¥Y enfin en version

officielle frangaise.
Amoureux des arts

quelque console que ce soit, a
toujours été un gage de réussite. martiaux, des fines
Mais cette fois-ci, sur Game Cube, lames et de

le niveau de réalisme atteint 'l I'hémoglobine,
dépasse I'entendement! Si a vos manettes!
I'épisode n'est pas inédit (il s'agit
d'une réédition de la version
originale sur PlayStation), Capcom
a su adapter son produit aux
capacités de la machine et propose
de nouveaux éléments: graphisme
magnifique, jeux de lumiére en
temps réel, piéces inédites,
nouveaux adversaires, niveau de
difficulté rehaussé... Attention,
chef-d'ceuvre!

F L 0 p ! On va encore nous traiter
de misogynes, mais 13, franchement, y a
de I'abus! Pro Tennis WTA Tour est une
simulation de tennis qui s’enlise dans le
déja-vu: les coups sont imprécis, le jeu
est trés délicat a maitriser. Or, dans un
jeu vidéo, qu'est-ce qui est important?
Se prendre la téte (et les doigts) pour
cause de jouabilité minable, ou bien
prendre son pied en s'amusant avec un
bon titre ? Mater des filles en minijupe
hurler comme des folles en frappant la
baballe avec leur raquette peut étre
excitant, mais pas trop longtemps quand
méme. Allez, hop! Ce titre va faire un
petit tour a la corbeille. Et pan! Jeu, set
et match... perdu!
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La rentrée s'annonce riche

en jeux vidéo partout dans le
monde, et plus particulierement au
Japon. Des nouvelles de F-Zero sur
Game Cube, d’Auto Modellista, de
Panzer Dragoon Orta, de Dark
Chronicle ou de Super Mario
Advance 3... Vous le croyez ga?

Une arrivée en force de \_
deux nouvelles licences Star Wars,
mais aussi de Red Faction 2 et
Colin McRae 3 dont on peut déja
apprécier les qualités. Retrouvez
aussi les sorties mangas et toute
I'actualité DVD Vidéo de
septembre.

@Eﬂ MARIO ADVANCE 3 / GBA

Heu... finalement, un nouveau
Mario sur Game Boy
Advance ca ne se
refuse pas! Super
Mario Advance 3, |
I'adaptation du
Yoshi's Island de la
Super Nintendo arrive
bientdt, trés bientot.

23 574R WaRs - BOUNTY HUNTER |

Avant la sortie de I'Episode 2
novembre prochain en DVD
Vidéo, Lucas Arts nous prépare
deux nouvelles licences Star
Wars. La Force est avec eux.

Kagotani San a
passé deux jours
| complets sur la
démo exclusive
de Biohazard 0. Il
vous explique en
long, en large et

Pendant les Grandes

Vacances, les éditeurs n'ont pas
chaumé! Au menu de la rentrée,
deux Work in Progress sinon rien!
Le premier chez Electronic Arts, le
second chez Activision. Et pan!

SEPTEMBER SONG
AGGRESSIVE INLINE..... GBA.....138
BEACH SPIKERS..rrrvorerermerrenBC e 126

BRUCE LEE

THE QUEST OF THE DRAGON ........XBOX........108
BUFFY CONTRE LES VAMPIRES ........XBOX.........134

CASTLEVANIA

HARMONY OF DISSONANCE .........GBA.......
COMMANDOS 2

MEN OF COURAGE..
CONFLICT DESERT STORM. PS2/XBOX .....96
CRAZY TAXI3 XBOX 118
CT SPECIAL FORGES .ccoemersssssrreeere. GBA. )]
FIRE BLADE P52 09

FORMULA ONE ARCADE.........e.....PSONE........ 125
GAUNTLET DARK LEGACY -.ccc...... XBOX/GC ...... 140

GT2 ADVANCE RALLY RACING GBA........139
GUM BALL 3000........... e PS2 ... 140
GUN GRAVE PS2 130
GUY ROUX MANAGER 2002 ........—.GBA........138

HUNTER THE RECKONING....ooooccenec XBOXoeo.o.o.n 85
KLONOA BEACH VOLLEYBALL .........PSONE........140

en travers g
sont les
nouveautés de
cet épisode trés
attendu par les
fans de la série.

KONG THE ANIMATED SERIES GBA.........139
LOONS XBOX. 135
MANIC MINER .GBA...........138
MATT HOFFMAN PRO BMX 2 PS2._____128
1l ONIMUSHA 2 PS2.........120
PETER PAN
RETOUR AU PAYS IMAGINAIRE .......PS2........113
PINKY AND THE BRAIN .- e GBA.......... 138
PRO TENNIS WTA TOUR PS2.......103
PROJECT ZERO ......... PS2 132
PUNCH KING GBA 138
RED CARD XBOX. 139
RESIDENT EVIL GC 104
CLIT ] s (o) S—" L
STAR X. GBA 139
STUNTMAN s d el
SUPER GHOULS'N GHOSTS.................GBA......... 124

Septembre rouge: Turok
Evolution, Resident Evil,
Conflict Desert Storm,

Commando 2, Bruce Lee, Tekken 4,
Hunter the Reckoning, Onimusha 2,

Peter Pan (mais nan, on déconnel)...

le sang coule a flot et on en prend
plein la tronche. Cinquante pages

de tests sinon rien! Préparez votre
trousse de secours.

;' TUROK EVOLUTION / XBOX

Le nouveau Turok sur Xbox est un
véritable retour aux sources: des
dinosaures a la pelle, des armes
complétement extravagantes et une
ambiance qui rappelle le premier
épisode sur Nintendo 64,

I“:I CRAZY TAXI 3 / XBOX

Sega accélére la cadence et
passe la troisieme! Eh oui, déja
trois Crazy Taxi au compteur, et la
course n'est pas encore terminée!

S



Tous les accessoires, des

plus indispensables aux plus
tordus, testés et notés de main de
maitre par notre Djipi national,

Mais comment fait-il 7 Entre\—
deux allers-retours aux Etats-Unis,
un voyage en Angleterre, un autre
chez son frére a Vitry-sur-Seine et
un rendez-vous quotidien chez son
coiffeur, Kael parvient une nouvelle
fois a vous offrir ses tips. Quel
homme!

Le troisieme
épisode de Toca sur
PlayStation 2 est
une franche réussite
| et relegue la
concurrence dans
les stands pour une
bonne révision.

g ['['N TOCA 3 RACE DRIVER / PS2

Fer a cheval, patte de Iapin.@

tréfle a quatre feuilles et os de
poulet, rien n'y fait! Sophie, notre
directrice de clientéle, n'a
vraiment pas de chance. Compte
rendu (presque) réel de ses
vacances en Bretagne.

Y’en a marre! Marre des @

jeux qui sont des suites de

suite, marre des jeux sans goiit et
sans arome, marre de bouffer la
méme chose tous les jours! Faut
que ¢a change! Bomboy est déja
sur le coup...

m SUPER GHOULS'N GHOSTS / GBA

AMATEURS DE TiPs

Si vous désirez que I'on publie dans Consoles+ des
codes ou des astuces pour un jeu en particulier,

Kael vous invite a poser vos suppliques 2 I'adresse
suivante: Consoles+ 6 Sakré Kouillon de Kael,
43, rue Pierre-Avia, 75015 (F;mi.z,_ ou par email:

kael2@wanadoo.fr

Dans la vie, et surtout sur Game Boy Advance, il n'y a
Ppas que les Mario! Super Ghouls 'n Ghosts nous
montre qu'un jeu de plates-formes peut étre réussi,
sans pour autant sortir des usines Nintendo. Eh oui...

Alain
Huyghues-Lacour

Couverture : Resident Evil - © Capcom.
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= i XIIl - le premier FPS en cel shading - utilise la derniére version du moteur Unreal® dont vous trouverez
I'éditeur sur le site mapXlll.com et dans les principaux magazines PC des datés septembre.
Sortie du jeu en mars 2003 sur Playstations 2, Xbox", GameCube™ et PC.
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Offrez-leur un terrain de jeu
Créez la meilleure map multijoueur du FPS

p—
-
~— Et gagnez un Home Cinéma Vidéo,
des caméras numériques et des GeForce 4.
> Intégration de la map gagnante dans le master

du jeu XIII avant sa sortie.

Pour tout savoir sur le concours
www.mapXlll.com EEEEE
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Nostalgiques, passionnés, collectionneurs mais surtout Joueurs

Sm NEC — SNK SONY et encore plus sur le site
Yaaiaian  Sugesamisam  18S im\ Gasa

Tsubasa legend 95€ Castlevania 4 44€ Tengai makyo
Dragonball z 2 65€ Dbz rpg 1,20u 3 76€ Final soldier
Parasite eve 1 us 59€ Dbz hyperdimenslnn 76€ Circus Lido neuf
Robotaisen alpha gaid 59€ Contra spirits 69€ Salamander
Legend of mana us 76€ Treasure hunter G 49€ Splater house
Tobal 2 39€ Seiken densetsu 3 45€ street fighter 2 .

Samurai spirits
Ranma 1/2
Super met
Fushigi nc

30€ Tiger road
Puyo puyo cd

F.Fantasy tactics us
Tales of destiny Il u

45€

Nec core + 5 jeux
- %0. uros

Famicom + {j-ux

Coffret Arl of
Fatal fury 3
Real bout
Real bout specia
Real bout 2
Galaxy fight

Kof 94 ou 95
Kof 97 ou quizz
Last blade 2 | i e & oA — -
Nam 75 ] ) ik cour [l’l]é‘:'ﬁ S[‘,.Il[l [}Ja

Samourai spirits 1/ L bl |/ 3 ‘
Samourai spirits 2 -1 A 9 - m’
Samourai spirits tPour commander;:

Sonic wings 2 ) Golden axe 3 | 49€ L} s
Kof 99 neuf \_EgE Thunderfprce IV /{308 {linternet, telephone et/courrier.

. Street of e 3

10 Carte bleve

AYATO VPC

i 92 cunE:Eﬂcunnd 13006 Marseille
| ‘I "“'ml Ll Tél : 0491555919 Fax: 0491555916
i : 0491

Date d'expiration .
€1 Mandal-letire TITRES CONSOLES QTE PRIX
Q Contre

2 Chéque

[te1]0494251925 tel[0494379154
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Jeux, arcade, salons... toute I'actualité en direct live

AUTO MODELLISTA

Une grande activité
en ce mois de
septembre, au Japon,
Des nouvelles de
Auto Modellista, de
F-Zero, de Eternal
Arcadia, de Dark
Chronicle, ou encore
de la compil' Sonic.
Mais I'événement de
la rentrée, c'est, bien
‘ sir, Biohazard 0
sur Game Cube.
Kagotani san a passé
deux jours surla
démo exclusive du
jeu. Le veinard !
4 Il vous dit tout.
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intendo, Sega et Namco se sont
alliés autour de la Triforce, la
carte arcade compatible Game
Cube mise au point dans les
labos Sega. La procédure semble acquise :
on développe d'abord un jeu en arcade, pour
|e sortir peu aprés — voire en méme temps —
sur BC. Namco se charge ainsi de Star Fox,
et Sega (Amusement Vision) de F-Zera.
Pour ce dernier titre, on trouve donc deux
versions, F-Zero AC pour I'arcade et F-Zero
BGC pour la console. Les deux pourront
interagir par l'intermédiaire de la carte-
mémoire GC. On peut donc s'attendre & avoir
la possibilité de débloquer certaines options
ou bonus sur l'une ou l'autre version.
Du reste, la version arcade est appelée
« Away » et la version console « Home » (une
référence aux termes sportifs « visiteur » et
« domicile »).

Le premier volet de F-Zero sur SFC avait
introduit un effet 30 de défilement du sol (le
fameux « mode seven »). Le second avait

Notez les peintures « vieillies » des véhicules !

€@ Grsowssils

i

Sega - Nintendo /
2002

FZero =3 *
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Amusement 5"}"% :
Vision, c'est ?\,ﬂi ’
N

avant tout
Daytona USA !

passé en revue les possibilités de
configurations 3D pour les circuits, en
offrant des tas de situations originales.

Le troisiéme va désormais dans une direction
résolument « arcade gamers », bref Sega !
On découvre des graphismes nettement plus
poussés et un rendu plus réaliste.
L'animation est en B0 images par seconde.
Le dynamisme est renforcé par une action
plus agressive, des effets visuels splendides
et, & tout moment, on sent l'indéniable
expérience de Sega. Reste a savoir si
Amusement Vision saura parfaitement
exploiter ce genre nouveau pour lui (celui des
courses futuristes), et notamment dans le
design des circuits.

Connaissant I'expérience de Sega dans le
domaine des courses 30 arcade, on peut
s'attendre & des sensations intenses,
appuyées par un rendu visuel pousseé.

Et n'oublions pas que Nintendo est aussi la
pour veiller a l'originalité de « son » jeu. On
devrait au final se retrouver avec une
véritable renaissance de F-Zero. Une sacrée
claque en perspective | B

Vos réacteurs crachent des flammes !
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Sega annonce une tonne
d'effets spéciaux.

Une armée de bolides a I’écran !

Des rails de sécurité vous
empéchent de tomber ?

Les effets de
premier et
d’arriére-plan
sont splendides !
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Parfois, il faut un peu
s’alder des coudes...

Grsoresi: GRD

L'esthétique de Sega s’exprime & plein !
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Auto Modellista

Quand Capcom avait annoncé un jeu de courses auto 3D, tout le

monde avait pense 8u’i| s'agirait

au TGS Autumn 20

aire un jeu de bagnoles, c'est
avant tout faire des choix. Jouer
la carte simulateur de conduite (&
la GT) en misant sur le realisme,
ou préférer la voie arcade [style Sega ou
Namco)... Tenter de fédérer les deux est un
pari osé ; et classer Auto Modellista s'avere
délicat. Il inclut un nombre hallucinant de
licences [voitures, équipementiers, sponsors
divers et circuits), sans atteindre le niveau
inégalé de GT3. Cependant, il ne propose
aucun systéme d'accumulation d'argent qui
permette d'améliorer sa voiture ou d'en
acheter une nouvelle. Il n'y a pas non plus de
scénario a la Ridge Racer, ni d'ambiance
arcade a la Sega. Tout est disponible dés le
début, ou presque, a l'exception d'une petite
poignée de voitures a débloquer. Pour ce
faire, il faut accumuler des points gagnés lors
d'événements (peut-atre uniguement en
lignel. Bref, Auto Modellista s'adresse aux
amoureux de I'automobile en général et pas
aux spécialistes arcade ou simulation purs et
durs. Cela explique peut-&tre le fait gu'il
n'arrive pas a opter pour une direction bien

ok
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Des centaines de piéces
officielles pour arranger
sa voiture !

tranchée. C'est évident lors des courses, ol la
conduite est & mi-chemin entre un GT3 et un Ridge
Racer. Un temps d'adaptation est requis,
notamment dans les virages et les dérapages.

Communiquer...

Le visuel, la force de ce titre, ne laisse
personne indifférent : on aime ou pas. Il est
basé sur un cel shading maison, |'Artistoon,
ce qui offre @ AM effets inhabituels et
convaincants. Ainsi, autour des bolides, la
vitesse est rendue par des effets graphigues
de courants d'air sous forme de traits,
comme dans les mangas. Excellent ! Ce type
de choix serait incongru dans des jeux comme
GT3 ou Ridge Racer 5, du fait de leur souci
de réalisme. On pourrait dire la méme chose
des effets de phares ou de pluie. Néanmoins,
comparés & la vidéo du TGS, ces effets ont
été amoindris, pour tenir dans les limites des
capacités de la PS2. On espére gu'ils seront
rétablis dans des versions ultérieures (Xbox
ou GC ?). Coté online, avec son partenaire
KDDI (un concurrent direct de NTT), Capcom
a choisi le 56 K : pas de compatibilité donc

FD3s RX-7

une daube. Mais quand il I'a devoilé
| _ 1, ces mémes personnes ont crié au genie.
Qu’en est-il vraiment ?

avec le HOD. Certes, les débuts de la PS2 BB
sont loin d'étre encourageants. De plus, un
modem 56 K PS2 coldte en moyenne 3 000
yens — une paille compare a la PS2 BB [cf.
C+ n® 127, notre dossier sur le jeu en lignel.
Un set jeu + modem sera également propose.
Les chargements sont un peu lents, mais
supportables, mais en course, les
concurrents sont victimes de quelques sautes
d'image en raison du bas débit employé. Le
jeu est compatible avec les claviers USB pour
le Chat (conseillé). L'ordinateur peut aussi
vous envoyer des e-mails [dans le jeu) pour
vous conseiller sur les courses. La
communication est au centre de I'aspect en
ligne d'’AM : elle permet aux joueurs
dlinteragir @ différents niveaux autour de leur
passion commune : monter une equipa,
lancer des défis, assister aux courses,
échanger des piéces ou donner une vaiture,
etc. Dernier détail amusant, en ligne, on
pourra allumer ses feux de déetresse pour
communiquer, soit en course, soit sur les
parkings ! W

Le rendu de la 3D cartoon est splendide !
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Un jeu network en 56K... Ca fait un
peu léger...

menu hel

] : 16x 4
split 8x sPiit 16 slop {rols diferonts

designs de

Une interface simple permet de composer ses clips !
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Redécouvrir Panzer Dragoon, voila ce que

Smilebit nous propose a travers cette version
Xbox qui se présente comme une suite a la

gatur'n. Pas de révolution en vue, mais
une sacrée remise a niveau technigue !

saga

anzer Dragoon fut une série
mythique de la Saturn. Elle
n'eut malheureusement pas de
suite sur Dreamcast, et c'est
sur Xbox que ce titre nous revient
aujourd'hui. Que dire de ce « nouveau »
Panzer Dragoon ? Nous en avons déja tant
parlé ! Il ne change pas fondamentalement
le concept du jeu qui se base
principalement sur le deuxiéme épisode de
la saga. |l s'agit donc d'un shoot et non d'un
RPG a la Azel. En bref, ce Panzer Dragoon
ne s'adresse pas aux fans de la série, mais
aux néophytes. Peu se souviennent encore
de ce jeu issu de la 32 bits de Sega ; il faut
donc séduire une nouvelle génération de
joueurs. Mais les fans ne sont pas oubliés
pour autant, car ils pourront redécouvrir
leur jeu tant aimé dans une livrée
absolument splendide. Certes, il ne s'agit
pas d'un remake a la maniere de Biohazard
sur GC, mais on n'en est pas bien loin !
L'aspect graphique est certainement le plus

Panzer Dragoon est un monde au design unique.

€D Gnsoresifh

gros morceau de ce volet Orta. Si le design
de I'héroine peut ne pas plaire, les décors
sont, eux, absolument somptueux, tout
comme les cinématigues ! Coté
commandes, on peut ordonner & son
dragon de voler derriére un ennemi, devant
ou sur ses cités. Dans Panzer Dragoon,
I'héroine doit tourner sans cesse sur elle-
méme pour descendre les ennemis arrivant
de toutes les directions. L'aide du radar est
alors précieuse, sans oublier le son en 5.1
Channel (a condition, bien sar, d'avoir le
systéme audio adéquat...). De plus, il sera
possible de chaoisir entre divers chemins a
certains endroits du jeu. On pourra aussi
commander a sa monture de se
métamorphoser pour gagner des habiletés
offensives ou défensives nouvelles lavec un
bel effet de morphing & la clé). Le tout
devrait comporter une dizaine de stages
avec a la fin I'éternel boss. Bref, Panzer
Dragoon, a défaut de faire sa révolution,
promet un sacré spectacle ! H

Un gigantesqde’boss vou’
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Les monstres tombent en lambeaux !

La tribu invoque son dieu protecteur, qui n'est
autre que le boss !
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UNE HISTOIRE DE
DRAGONS...

Au cours du jeu, votre monture volante peut
évoluer et gagner de nouvelles aptitudes,

Il faut se faufiler entre les tirs de DCA ! L’ennemi posséde aussi des missiles !




Tales

prés ses débuts sur SFC, Tales of
Phantasia a trouvé sa continuation
sur PlayStation, arborant des
titres différents a chaque version :
Tales of Eternia, Tales of Destiny, etc. Sans
révolutionner la série, chaque nouvelle version
offrait son lot d'améliorations techniques sans
pour autant abandonner le principe de la 20.
Sur PS2, le conservatisme reste d'actualité.
Soucieux de préserver le secret le plus
longtemps possible, Namco lache au compte-
gouttes quelques infos sur les nouveautés de
ce Tales of Destiny 2... La série semble enfin
trouver ses margues : jusqu'a maintenant,
chaque épisode s'appelait « Tales of... quelque
chose » (Phantasia, Eternia, etc.). La,
soudainement, on a droit & un Tales of Destiny
2. Si l'ensemble du jeu reste 2D, on voyage sur
la carte du monde en 30, un radar aidant alors
a se repérer. Cette phase, d'un visuel assez
moyen, contraste avec le reste du jeu.
L'exploration des donjons se fait donc toujours
en 20, et on retrouve les éléments classiques
de tout bon RPG, dont des mini-jeux, histoire
de se divertir ou ajouter du dynamisme a
l'ensemble. Les combats sont bien s(r au
centre de la série. Le concept fondateur du
LMB (« Linear Motion Battle ») reste identique,
mais change simplement de nom, suite a
quelques mises a jour. |l devient désormais le
TT-LMB, pour « Trust Tactical LMB »... Aah,
ces éternelles appellations ! Bref, le TT-LMB
aurait pour but de renforcer davantage I'aspect

C’EST MAGIQUE !

=] ﬁ ﬂ I Namco /
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Kyle Dunamis,

le fils des héros du
action. Rappelons gue les combats sont vus de premler Destiny.
caté, avec une pincée de 30 pour le sol et les 3 \\q. ve
magies. On contrble son héros parmi une .
equipe de trois persos, et vos allies se battent
chacun de leur coté. Le jeu effectuera des
zooms avant et arriére suivant la situation.

Un systéme « Grade » vient noter les
combats, gratifiant |'utilisation des coups
spéciaux et autres combos. On regoit alors
plus ou moins de points Grade — bien qu'on
n'en connaisse pas encore vraiment lncidence
sur la partie. Une jauge de concentration
mesure les « Spirit Points ». Elle baisse
lorsqu'on se sert de ses armes, et augmente
guand on est en garde ou qu'on utilise de la
magie. Ces SP mesurent en fait la probabilite
de toucher ses ennemis. En plus de cette Reala,

jauge, on trouve celle des « Technical Points » la nouvelle héroine.
(nécessaires pour les magies et les coups
spéciaux), un compteur de vie et,
occasionnellement, une jauge de niveau des
combos. Les habitués des jeux de combat
trouveront méme une fonction Cancel ! Bref,
au contraire d'un Capcom qui prend le risque
de passer son Breath of Fire du RPG 20 au
jeu d'action 3D, Namco joue ici la sécurité.
Les fans devraient étre satisfaits. Mais, dans
un avenir proche, la version GC devrait sonner
le passage a la 3D, renouveler complétement
une série qui n'a pas fondamentalement bougé
depuis ses débuts sur SFC. W

Certains écrans font
penser aux jeux Square.

Les magies sont rendues en 3D, pour un effet spectaculaire renforcé.
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La carte générale en 3D, nouveauté de ce
Tales of Destiny, est assez sommaire dans
sa réalisation...

Alors, on se
prend pour
Indiana Jones ?

DONJONS SANS DRAGONS !

Les donjons sont tres classiques, en 2D, avec leur lot de combats aléatoires.

Les énigmes donnent du piquant Des surprises attendent les héros
a l'aventure. a chaque instant.

& TR
%/065 s 80 T 1148

Y N
Le jeu n'est pas exempt de bugs d'affichage...
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Eternal Arc

A sa sortie sur DC, Eternal Arcadia n'avait
pas su trouver I'écho qu'il meritait. Ce titre
a fort potentiel est aujourd’hui adapte sur
Game Cube, ce qui devrait lui ouvrir un

horizon plus vaste.

ternal Arcadia Legend (le titre de
la version GC) est un RPG au
théme original, dans lequel on
incarne des sortes de pirates
voguant dans les nuages a l'aide d'un bateau
volant. Dans son principe, |e jeu reste
néanmoins trés classique. La principale
originalité d'Eternal Arcadia réside trés
certainement dans ses combats de bateaux
[systeéme au tour par tour). On pourra
ameéliorer son vaisseau au fil de l'aventure. Ces
affrontements ont lieu dans les cieux infinis du
monde d'Eternal Arcadia. lls s'ajoutent aux
batailles habituelles, opposant l'équipe des
héros a celles des ennemis, suivant un
systéme de combat par tour appelé Scramble

Battle. Une jauge gére les attaques spéciales

R —
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Les explorations s’avérent parfois périlleuses.

18 Bieilsoras]

et magiques de votre groupe. Prenez garde &
ne pas la vider ! A bord de son embarcation, on
navigue entre des flots flottants qui forment
souvent des archipels dont les fles sont reliées
entre elles par des ponts ou des échelles. On
s'y déplace librement en 30

Une série sur GC ?

Overworks, le studio qui est a |'origine du jeu
DC, nous livee donc une conversion GC trés
proche de la version originale. Les
graphismes sont certes meilleurs, mais les
modeles 3D trahissent leur origine. Il semble
que le jeu ne tire pas parti des possibilités
largement accrues de la GC. Bui plus est, a
ce stade de développement, aucune
utilisation du lien GC-GBA ne serait
envisageée. .. Au titre des nouveautés, on
trouve un nouveau perso (peut-étre

d'autres ?). Le scénario sera plus riche en
événements secondaires, et également plus
poussé au niveau de l'intrigue principale.
Mais pour le reste, hormis quelques détails,
la conversion est identique a l'original. Il est
vrai que pour la plupart des joueurs, ce titre
reste une nouveauté. Ce n'est un secret pour
personne, la DG n'a pas eu l'impact gue Sega
espérait, et seules les grosses pointures
arcade étaient connues. Eternal Arcadia
reste donc pour beaucoup un jeu a découvrir
Reste a savoir si cette conversion GC
annonce une éventuelle série future... M

Les cinématiques sont en 3D temps réel.

[
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Editez votre vaisseau au mieux.



ALERTE \
AERIENNE !

L’ennemi est hyper blindé, mais
vous n'étes pas désarmé. Les cieux

d’Eternal Arcadia son sillonnés
d’embarcations.

Eternal Arcadia, un monde original, rafraichissant !
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Bien décidé cette fois a ne pas louper son ' = ‘{"“ g
jeu, Level 5 se donne enfin le temps (ou e O ; p
plutét SCEl donne enfin le temps a Level 5] de P o
développer son bébé. La suite de Dark Cloud | & ) o
gagne en volume et aussi en caractere. iR e
ilﬁc’ -, ﬁ
ark Cloud n'est jamais devenu ce peu a peu son arsenal ou ses outils pour : St Y
qu'il aurait voulu étre au départ, accéder, au gré des niveaux, a des actions 5 .#'F e

c'est-a-dire un RPG-action
original, téte de proue de la PS2
a son lancement. S'il est désormais difficile

plus avancées ; mais il faudra aussi penser a
les réparer, le cas échéant... Dans certaines S 2]
phases de jeu, on aura recours & des robots,

La forét est un véritable labyrinthe.

de se mesurer aux poids lourds du genre sur
cette machine, Dark Chronicle a pour
ambition d'assumer I'héritage du précédent
volet (on y retrouve d'ailleurs bon nombre
des acquis de I'ainél, mais avec de nouveaux
moyens et, surtout, un développement enfin
a la mesure du projet.

Ul

Les combats se font a la Zelda, avec le
systéme désormais traditionnel du « lock

on ». Laspect « action » a été renforcé avec
I'utilisation du bouton d'attague qui permet
aussi bien des sortes de combos [pressions
répétées) et d'autres attagues, plus
puissantes (pressions maintenues pendant
un certain temps). Suivant le héros controlé
(Yuris ou Monica), on acquiert un style de
combat différent, basé sur I'emploi de deux
armes. Les attaques a distance sont
egalement possibles. Chaque arme semble
posséder un niveau particulier d'expérience
et de durée de vie. On pourra donc maitriser

a l'intérieur desquels on pourra prendre place
(il sera du reste possible de les améliorer).

e sl

Le Georama est toujours au menu. || permet
d'éditer librement son village & partir des
éléments récupérés tout au long de 'aventure
On pourra méme s'y promener a loisir... Le
jeu est entierement parlé, et pas moins d'une
trentaine de voix ont été nécessaires a la
réalisation des dialogues. Les donjons sont
structurés de maniére aléatoire, avec, bien
sdr, un habituel boss de fin a affronter dans
une aréne. Au cours de la quéte, on rencontre
parfois un clown qui vous propose le choix
entre deux paquets cadeaux : si la chance
vous sourit, vous pourrez mettre la main sur
quelques items trés intéressants. De méme,
on pourra découvrir ¢a et la des piéces
spéciales donnant droit & des bonus
aléatoires. Enfin, une interface a la Zelda
permettra de gérer tous ses items a I'écran

(jusgu'a trois a la fois). B

Certains décors
intérieurs sont
trés réussis.

ii@

On édite son village librement.

Fly

e 70

Comme dans tout bon RPG, on voit pas mal de pays !

€ Grsovesifs
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Combat a la Zelda, monstre & la Dragon Quest !

Un nouveau style graphidue pour pIu; de
chaleur.

Yuris manie | '
la clé a molette
et le pistolet. |

Le jeu est entiérement p;!:le' {n&éambas} ce qui
saute aux yeux sur cette capture d’écran ).

On peut se promener librement dans son village.

Grsoresis @D




Rockman EX3

ockman EX est une

série surprenante.

Aprés un premier volet

(mars 2001), puis un
deuxieme [en décembre de la méme
année), le titre s'est récemment vu
renforcer par une série télé. Nous
voici donc avec un troisieme épisode
sur Game Boy Advance. Sans
révolutionner le style des
précédents volets, Rockman EX3
apporte plus de volume de jeu et un nouveau
scénario. Le principe n'a pas changé d'un
poil, si ce n'est la dimension RPG dans le
monde réel qui a été accrue. Dans le méme
temps, Capcom annonce la conversion sur
GBA (sortie le 10 aodt) de Rockman & Forte,
le tout dernier Rockman sorti sur SFC en 98
(et jeu Capcom tout court!). Une derniére
rumeur ferait état d'une prochaine version
(courant 2003) de Rockman EX bénéficiant
du lien entre la GBA et laGC... W

CHIP SELECT

Une dimension De nouveaux
RPG plus items pour un
importante... intérét renouvelé.
™ FRTOTAUTIMNE | FIRGaRI =55 -1 ) I '.i‘f'i[ .’ ‘. {w;‘u l.\ r‘; ;
Le viseur: == ol 2
lient 2C0pe .= |
dans I'écran.

GaME BOY AOVANCE

@

x ¥

Konami/
17 octobre

e 00707

i Des mini-jeux fwur relever le tout...

O Grsou=sifis

ans Silent Scope, vous étes un
tireur d'élite des forces
d'intervention américaines. En
bon sniper, vous allez descendre
terroristes et mafieux a travers la lunette de
visée de votre fusil. Ce concept avait apporté
un peu de nouveauté dans les salles, appuyé
par une borne qui proposait un véritable fusil
a lunette. Sur GBA, la 30 laisse sa place a
de la 20, composée de digits plus ou moins
réussies des écrans originaux. On déplace le
viseur & I'écran pour dégommer les
terroristes qui se présentent ¢a et la. On
dispose d'un Arcade Mode (premier volet

Un scénario spécifique a la GBA.

%]
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arcade) et d'un Advance Mode (scénario
originall. Un mode 4 joueurs en link est
également inclus, qui propose une sorte de
concours de tir. Enfin, le Shooting Range
consiste en un mini-jieu comportant cing
stages gue vous pouvez parameétrer selon
cing critéres distincts. B

SIITALTIME L2 £10 30 SCORE. ULV LU0
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Des écrans plus ou moins bien repris en 2D.
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Trinity: Samedi 1Zh12 Carnotaurus: Samedi 01h32

S

Raptor: Vendredi 11h52

Triceratops: Samedi 0243 Pteranadon: Samedi 04h23

Tyrannosaurus: Samedi 03434

B

Compsognathus: Samedi 05h40 Pleisiosaurus: Samedi 06h33
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capcom-europe.com
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Unlimited
Saga

Dans toutes les
périodes difficiles,
on procede a un
recentrage. Square
décide de mettre
pour linstant
de cote le 1
on-line et de

faire ce qu'il sait faire
de mieux: du RPG!

La magie non plus
n’est pas oubliée.

24 | @il5gizd



evant la catastrophe qui
s'annonce pour FEXI, Square
devait se ressaisir. |l n'a pas
perdu de temps. Mettant, pour
l'instant, ses ambitions on-line entre
parenthéses, tout comme les diversifications
hasardeuses [jeux de sport.,..], I'éditeur
revient au RPG pur et dur. La décision a
réjoui la horde des fans de RPG dans tout
I'Archipel! Larrivée d'un jeu « a la Romancing
Saga » sur PS2, sans vraiment surprendre,
est attendue avec curiosité. Cette série,
certes moins connue gue Final Fantasy ou
Seiken Densetsu, a réussi, pendant sa
carriére sur Game Boy, Super Famicom,
PSone et PS2, a totaliser pas moins de
B millions d'exemplaires vendus.

LE MONDE MYSTERIEUX D’UNLIMITED SAGA

Voici comment Square présente le monde
merveilleux d'Unlimited Saga. Un univers féerique

éclairé par deux astres de couleurs différentes et
hanté par des créatures de lumiére.

v

N

Un RPG vrai de vrai!

Unlimited Saga revient au RPG, selon la
grande tradition de |'éditeur. Scénario a
rebondissements, visuel soigné, soutien
musical important : tous les éléments clés du
genre sont la. Au début, on gére deux
personnages, Henry et Laura. lls
rencontreront d'autres héros [on parle de
six, pour l'instant). Ces rencontres
infléchiront le scénario dans un sens ou dans
l'autre : procédé que Square nomme « free
scenario ». On est donc libre de faire des
digressions autour de la trame principale,
celle qui sert d'ossature a l'ensemble.

Square adoube Adobe
Devant la baisse d'intérét pour les derniers
FF, I'équipe de développement décide
d'innover. Cette volonté se refléte dans tous
les aspects du jeu. Et d'abord, le visuel. La
tendance initiée dans Saga Frontier 2 [sur

L'interface Reel introduit le facteur chance.

PlayStation) est ici reprise : personnages en
20'sur fond 30. Et pour 'occasion, Square
s'est assuré les serviees du grand spécialiste
américain en traitement de I'image, ese




Une action soutenue par du Dolby Prologic ll!

eee Adobe (Photoshop, lllustrator...).

Le résultat se fait sentir: la 20, qu'elle soit
« fagon dessin » ou « peinture », est
epoustoufiante, et les animations, hyper-
détaillees. Dans les séquences consacrées a
I'utilisation des diverses armes, on se
;croivait devant un dessin animeé de Disney!
iLes écrans de dialogues ont, semble-t-il,
bénéficié du méme soin.

f wlis
Explorez, c’est aisé
Dans toute la partie exploration, Square a
eu a cceur de simplifier la vie du joueun Il va
évoluer sur une carte extrémement claire
et intelligible, qui représentera la structure
dans laquelle vous évoluez. Dans un coin

de |'écran, une image viendra illustrer votre

environnement. Ce systéme sera aussi
appliqué a la traversée des villages, dont

les principaux lieux seront représentés sur la
carte par des points.

C'est Las Vegas'!

Bui dit RPG dit combats. La encore, on
innove. Le risque est important, et personne,
jusqu'ici, n'avait osé changer le modéle
institué il y a 15 ans par Enix avec son
Dragon Buest. Voici l'invention: l'interface
unique de choix des attagues, le « Reel », est
une roulette. La roulette tourne, les types et
intensités d'attaque défilent, le joueur appuie
sur un bouton pour arréter le défilement sur
son choix... Pour le reste, peu de détails ont
été révalés. Les combats se feront au tour
par tour, la configuration sera « classique »,
les équipes seront composées de cing
persos, et ['on disposera de cing actions par
tour (on pourra répartir librement les cing
actions disponibles parmi ses combattants].
L'écran tactique propose deux commandes :
« GO » permet d'enclencher et d'arréter la
roulette, et « HOLD » permet de faire un
choix tactique sans arréter la roue — il se
pourrait que cette commande permette de
réaliser des attaques spéciales. La jauge est
partagée en HP (Hit Points] et LP [Life
Points], les HP étant déduits en premier.

Unlimited ambition

A en croire les premiéres photos, il sera
toujours possible, comme dans les volets
précédents, de visualiser les ennemis sur
la carte, et éventuellement de les éviter.
Enfin, le son, compatible Dolby Prologic I,

s'annonce grandiose. Non seulement celui qui

accompagne les cinématiques, mais tout au
long du jeu! Les ambitions d'Unlimited Saga
sont énormes, a la mesure des espoirs de

Square. Reste a voir si toutes les innovations

qu'il apporte arriveront & convaincre le public
du genre, volontiers conservateur.

Le TGS de la fin septembre devrait donner
une vision plus détaillée et plus profonde des
mécanismes du jeu. On pourra alors peut-
&tre obtenir les premiers éléments de
réponse. M

HISTORIQUE

1989: Makaitoshi Sa.Ga (GB).
1990: Sa.Ga 2 (GB).

1991: Sa.Ga 3 (GB).

1992: Romancing Saga (SFC).
1993: Romancing Saga 2 (SFC).
1995: Romancing Saga 3 (SFC).
1997 : Saga Frontier (PS).

1999: Saga Frontier 2 (PS).
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A sa sortie, en juillet 1994, Virtua Cop fut un
véritable choc : I'arrivée des polygones en
arcade (initiée par Virtua Fighter] marqguait le
début d’'une révolution... malis cette fois-ci,

irtua Cop, et sa suite un an plus
\ tard, auront fasciné bien des
gamers ! Alors que le troisieme
volet est en plan sur la Chihiro
[carte arcade compatible Xbox), I'AM2 nous
sert aujourd’hui une conversion des deux
premiers épisodes dans un seul et méme
pack... sur PS2 et non sur Xbox ! Une telle
décision se justifie par le passage de Sega
au développement sur toutes les plates-
formes. Ainsi, les joueurs ne fréquentant
pas les salles et n'ayant jamais possédé une
console Sega pourront enfin découvrir les
anciens hits de la marque. Qui plus est,
ce pack sera proposé au prix d'un jeu
normal et sera compatible avec le Guncon 2
de Namca. Cété conversion, on est surpris
de retrouver une qualité graphique trés
proche [pour ne pas dire identique) a celle
de la Saturn. Certes, on nous fait valoir une
vitesse d'action améliorée et une 3D plus

-
ite en voiture. Un sacré

oy

Original game © SEGA - ¢ SEGA-AM2 / SEGA, 2002,

D PRESS STRRT™™

il s’agissait d'un « gun shooting ».

aboutie dans I'agencement des polygones,
mais globalement, cette conversion est bien
loin d'exploiter les capacités de la PS2. Le
mode Start n'est autre que le mode arcade
initial, incluant les deux versions (VC et
VC2) ; le mode Gallery permet de visualiser
les images collectées a l'issue de chaque
performance ou découverte ; le Training se
présente sous la forme de deux mini-jeux :
Exercice (ensemble de missions) et VS Play
[tournai de tir) ; enfin, les modes Ranking,
Option et Save/Load sont tout ce qu'il y a de
plus classiques. On peut donc étre surpris
[pour ne pas dire plus !) du niveau somme
toute moyen de cette conversion PS2.

Mais attendons la suite ! Ce volet Re-Birth
marque-t-il une premiére étape vers
l'introduction future de nouveaux épisodes
[option qui serait logique), ou tout
simplement le désir de se faire de I'argent
facile ?7... W

-F i ’
5455 ¢
s, * e

%

En mode Training, un mini-jeu vous permet
d'accéder a un stand de tir.

_X“ b R

PRESS START,

Une naissance en cache-t-elle une autre ?...

L! _PREVIOUS R .. NEXT

Le mode Gallery est le
seul vrai bonus du jeu...




ous les créateurs des series
mythiques Ray Storm ou
BG-Darius ont quitté Taito. Mais
I'éditeur, longtemps au creux de
la vague, se reprend aujourd'hui et donne sa
chance a de nouveaux talents. Le premier
titre a sortir se nomme Twelve Stag (ou Xl
Stag). C'est I'un des derniers titres prévus
sur la carte arcade maison, la G-NET.
Ce shoot (développé par Triangle Servicel se
déroule en scrolling vertical. |l tente de
réconcilier le public arcade avec ce type de
jeu réputé trop difficile : les pluies de
projectiles qui vous agressaient de tous
cotés rendaient la durée de vie ridicule.
Ainsi, avec une action mieux dosée, Xl Stag
prend le contre-pied de ce principe.

Pour les plus accros des joueurs, un Score
Attack offrira, bien sOr, le challenge ultime.
On dispose de deux boutons: un pour le tir
classique et le second pour les armes
spéciales — et notamment une barriére de
protection efficace un court instant, mais
qui pourrait aussi nettoyer une portion
d'écran autour de votre vaisseau. Le tir
principal possédera jusqu'a cing niveaux,
mais il faudra pour cela collecter des bonus
de puissance. Des armes auxiliaires vous
apporteront une aide précieuse sous la
forme de tirs latéraux ou arriére, chacun
possédant deux niveaux de puissance. Pour

S &Y

X 2y

Les explosions ont été précalculées en 3D.

€D Grsosesifs

Fini, les classiques pluies
de projectiles.

Le bouclier s'avére aussi bien défensif
qu’offensif.

déclencher le tir latéral,
la manipulation est
particuliére : pour tirer
sur le coté droit, il vous
suffit de déplacer votre
appareil un coup sur la
droite et revenir
rapidement a votre

a l'ordinaire,

position initiale. Dans le sont
cas d'un tir de niveau 2, imposants!
il faut exécuter la méme

opération encore plus

rapidement.

Graphiquement, XI| 4 Il ne se
Stag s'en sort trés passe pas
bien, avec des sprites . Un mois
congus initialement en sans un

30, puis convertis en nouveau

20 (de méme pour leur shoot
animation). W arcade!
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Un habile mix d'action et de jeu Constituez une vaillante équipe Jetez de puissants sorts aux effets visuels
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lkaruga

Le digne successeur de Radiant
Silvergun arrive sur console.
Attendu comme le Messie
hordes de fans, Ikaruga D |
a son tour vite acquérir le rang de jeu
culte. Un de plus pour Treasure !

karuga est une nouvelle

illustration de la créativité de

Treasure, une société mythique

du jeu vidéo japonais, qui ne
cesse de surprendre par son originalité dans
des genres [shoot et action] pourtant trés
visités, Ikaruga est un shoot 30 développé
initialement sur Naomi. Il inclut un systéme
central obligeant a gérer deux genres
d'attaques différentes, une blanche et une
noire, afin d'affronter des ennemis de nature
« lumiére » ou « ténebres ». Evidemment, en
fonction de la situation, il faut constamment
switcher entre les deux types de force. Dans
le genre, les boss sont des références, quant
a leur taille, leurs meécanismes et leur
aspect, Et on n'oublie pas les pluies de
projectiles et les attagues spéciales qui
envahissent I'écran ! La conversion de ce
titre arcade sur DC est, bien entendu, totale
Au titre des spécificités DC, on trouve non
pas deux, mais trois boutons : A [tir), B
(switch) et B [missiles]

La nouvelle référence
Trois niveaux de difficulté [Easy, Normal et

Hard) offrent des conditions et des régles de
jeu différentes. Et ce n'est pas tout ! Ensuite,
on pourra choisir entre deux niveaux de jeu —

Des systémes de jeu toujours trés originaux !

30

N

ar des
devrait

Treasure préparerait encore deux a trois
titres Naomi... et donc Dreamcast !

bref, deux fagons de « vivre » cet Ikaruga.
Le niveau « normal » permet d'affronter les
cing stages du jeu. Le second, appelé

« novice », vous propose deux stages, avec
la possibilité d'étre invincible sur l'un d'eux.
Cela permet aux débutants de prendre
leurs marques. En plus du mode arcade,
on trouve [pour le moment] un Stage
Select (jouer les stages terminés
préalablement avec un seul crédit], un
Sound Select, un Credit Mode [encore en
développement) et un Prototype Mode pas
encore finalisé (ol les munitions seront
limitées). Le jeu autorise les parties & deux
joueurs. Ikaruga sur DC offre deux
configurations d'écran classiques (merci
Raiden Project !. Lune, normale, est P
adaptée & nos téléviseurs et comporte y
des bandes noires verticales de chague
coté. Dans l'autre, on pourra faire pivoter
son téléviseur sur le coté afin de reproduire
les sensations du plein écran de |'arcade.
Décidément, Treasure a toujours eu un faible
pour Sega, et deux a trois titres seraient en
préparation sur Naomi... et sur

Dreamcast | W
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Gérez au mieux les deux forces
suivant la menace.

Un design qui a fait sensation en arcade.
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Par défaut, on trouve des
bandes noires de chaque

cété de I'écran.
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"Un mode deux jourst bien vu.
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Chapter one. Votre mission - si vous l'acceptez -,
est trés simple : rester en vie !

EEETUn

Chapter two. Votre mission - si vous I'acceptez -,
est toujours aussi simple : encore rester en vie !
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\ous vous
souvenez de GE?
Oui, le studio qui
avait produit
PenPen sur DC.

SCEl/
Octobre

Eh bien, il abandonne le
développement. Ses ex-
employes, ne l'entendant
pas de cette oreile, sont
donc allés chercher
fortune ailleurs. ..

"y

Le célebre
puzzle de la PS
nous revient sur
PS2. Ce

Ll troisieme volet
est peut-étre le
dernier. En effet, son
titre peut se lire

« Saigo » (et non

« onze go»), ce qui
signifie « le dernier».
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la téte du développement de
Space Fishermen se trouve |'un
des hommes qui était au cceur
du projet PenPen sur DC. Ici,
on est un « pécheur de l'espace », et
comme tout pécheur, on s'efforce
d'attraper des poissons — extraterrestres,
comme il se doit. L'univers du jeu est assez
loufoque, dans le plus pur
style cartoon — un peu
comme dans PenPen du
reste —, mais sauf que cette
fois, on nous sert de la 30 &
la sauce cel shading. Il
semble que I'on puisse
incarner plusieurs persos au
style différent. On navigue
entre 18 planétes, et on
peut pécher en tout 150
bestioles, souvent de taille
imposante. Le jeu se
contréle entierement a I'aide
du pad. SCE! promet 30 a
40 heures de durée de vie
pour collectionner tout le
bestiaire... &

SCORE Levew
e goooooo

B principe est
élémentaire : votre perso
fait rouler un dé, qui vous
donne un chiffre. Vous

devez réunir autant de dés identiques

en un temps limité. Par exemple, le

chiffre 5 vous demande de réunir 5

fois 1, ou 5 fois 2, etc. Une explosion

se produit alors, et les dés que vous
venez de réunir se détruisent. ..

Une réaction en chaine peut

avoir lieu: s'il y a, a I'écran,

des dés identiques ou

inférieurs d'une unite, ils

explosent a leur tour. Entre le
moment ot on a réuni le
nombre de dés demandé et
celui de I'explosion, on a le
temps d'en ajouter quelques-
uns. Par moments, un éclair
fait naitre un dé aléatoirement
sur |'aire de jeu. On doit éviter
de placer son perso au-

dessus de la surface qui va

exploser, car il serait

entrainé. Les commandes

sont on ne peut plus simples :

la croix de direction! &

SCORE
(slalealolnl -]}
RCCORD
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TOUTE SA VIE...

EN 2002, LES HOMMES N'ONT PLUS
AETRE JALOUX DES FEMMES |

, TOUTE LA MIENNE !1! | : s:i;'? 00O - BOog
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Sonic Advance 2

onic Advance est venu effacer de

longues et douloureuses annees

pendant lesquelles Sega a

vainement essayé d'imposer sa
mascotte fétiche auprés d'un public japonais
indifférent. Avec plus d'un million
d'exemplaires vendus a travers le monde,
Sonic Advance ouvre donc une nouvelle ére
dans la série débutée sur Genesis (le nom de
la Megadrive aux USA). A défaut de
révolutionner le genre, cette suite enfonce le
clou une bonne fois pour toutes.

Les graphismes sont encore plus pousses,
tirant mieux parti des capacités de la
portable 32 bits de Nintendo. Traits plus fins
et couleurs plus pétillantes, Sonic Advance 2
va vous en mettre plein les yeux ! Ensuite, la
Sonic Team a voulu que son jeu soit plus
rapide, afin de coller encore mieux a limage
de son petit héros speedé. Enfin, dans le but
d'offrir plus de variété et surtout un intérét
renouvelé, Sonic devrait voir sa panoplie
d'actions considérablement allongée. En plus
du hérisson bleu, on pourra bien évidemment
jouer avec d'autres persos comme Knuckles
ou Tails. A I'image du travail réalisé sur les
graphismes, Sonic Advance a I'ambition
d'exploiter les capacités sonores de la GBA
au mieux, en offrant des mélodies plus
abouties, et surtout des digits plus

propres. H
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La Sonic Team
fait péter les
couleurs sur
GBA!
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aonic Mega
Collection

Ce n'est pas un secret, les Japonais ne

connaissent vraiment Sega que depuis peu.

Célebre en arcade, la marque a toujours
pati sur console de 'ombre trop imposante

de Nintendo...

lors que les Occidentaux ont

adopté Sonic dés I'époque de la

Megadrive, la mascotte de Sega,

malgré de timides incursions sur
Saturn, Dreamcast et Game Cube, n'a
conquis le Japon que tout récemment.
Lheure de la revanche a sonné quand Sonic
est enfin arrivé sur GBA, L3, il a
véritablement explosé, et les enfants l'ont
plébiscité. Sega se frotte les mains, et du
coup, la Sonic Team relance la saga Sonic
tout entiére.

Megadrive-like

Rattrapant le temps passé dans l'indifférence
générale, le studio a choisi la Bame Cube
pour produire une compilation regroupant
tous les volets sortis sur Megadrive —
console qui, a l'instar de Sonic, était restéa
complétement inconnue au Japon. On
retrouve ainsi, sur un méme DVO, Sonic 1 &
3, Sonic B Knuckles, Sonic 3D Blast (sorti au
Japon sur Saturn), Dr Eggman no Mean Pean
Machine (jamais sorti au Japonl, Puyo Puyo
et Sonic Pinball. Tous ces jeux sont dans leur
version d'origine, sans améliorations ni
modifications notables.

Le succes rencontré sur Game Boy Advance
saura-t-il trouver un écho quelconque sur
Game Cube ? Jouer & un Sonic en 2D sur
portable est une chose ;
mais sur une console
de salon telle que la
Game Cube, il n'est
pas sdr que le public y
éprouve le méme
intérét. Gageons que le
prix de cette
compilation sera a
méme de rendre
I'affaire attrayante.
Maintenant, il ne
Serait pas étonnant qu'une
Mega Collection apparaisse aussi
sur Game Boy Advance... l

Y s iles PPN witan TP uioles
) SCOREmm pern daeem .,
- TIME 0313~

RINGS 10

| RiNgs, 17

Pour I'époque, les piéges étaient
assez novateurs,

En son temps, Knuckles n’eut pas
I'impact escompte.

sCoRE” * fod]
TIME 0:21

RINGS” 31

ME 0:08%2.
[ RINGS 130

T

e

Sonic a appris de
nouvelles actions au
fil de la série,




toules les images de celte page sont tirées de I'OAV et non du jeu.
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Gonzo est un studio d’animation gui a le vent en poupe. Son dernier

film, «Yukikaze » s’annonce
développeurs de jeu. Agua
avec I'ambition de nous surprendre... sur Xbox.

i Gonzo est en train d'acquérir
un nom parmi les tout meilleurs
studios d'animation au Japon,
Aqua System veut aussi sa place

au soleil, mais dans le monde du jeu vidéo.

« Yukikaze » est un des nouveaux DAV les

plus en vue. En ces périodes de manque

d'inspiration, les licences de séries animées

font figure de refuge, et pour Aqua System,
c'est I'occasion révée de se faire un nom.

Le scénario de « Yukikaze » met en scéne

'humanité en prise a des envahisseurs

extraterrestres belliqueux (sur le modele

de la « Guerre des mondes » de Wells), avec

en supplément des relents de « Stargate »

[des portes donnant acceés aux mondes

aliens). On y trouve, bien sor, une tonne de

Le «mecha design »
nippon est de retour!

L'OAV a été
entiérement réalisé
en cel shading.

Aqua System veut garder la qualité du dessin
animé dans son jeu...

€D Gnsoresifr

«meécha design » de qualité, ce qui est une
rareté par les temps qui courent. LOAV est
prévu en cing volets (le premier sortira le
25 aolt)], et a été entierement realisé avec
Lightwave 6.5, un programme qui utilise la
technique du cel shading. Pour son jeu sur
Xbox, Aqua System veut conserver |'exacte
qualité graphique du DA. |l s'agira
principalement d'un shoot 30, le son original
en 5.1 devrait &tre conservé, et les
cinématiques seraient directement tirées

de I'OAV. Coutumier des simulateurs de vol
plutét moyens — principalement sur PC—,
Aqua System s'est récemment essayé a la
Xbox avec des conversions peu ambitieuses
de ses titres micro. Pour |'éditeur, 'annonce
de ce projet ressemble assez a une tentative
destinée a redorer son blason... avec, en
ligne de mire, le marché ameéricain.

... mais y arrivera-t-il ?...

-

randiose, et cela a attire I'attention des
ystermn se jette le premier sur la licence,

L3

On espére seulement que le scénario tient
debout...

L - :
Caté cinématigues, on peut s'attendre
a ce type de scénes. \

On se croirait dans Macross Plus!
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QUEST OF THE DRAGON

e

BRUCE LEE

NAULL LLL
QUEST OF THE DRAGON

TXT T 22087

SEULE LA FUREUR DE VAINCRE
IRA A LA VICTOIRE.

VOUS COND!

Pour la premiére fois sur console, combattez
comme seul Bruce Lee sait le faire.

Développé exclusivement pour la Xbox, Bruce
Lee Quest of the Dragon est un jeu d'action et

épiques et des quétes mystéricuses.
lutter pour votre survie ?

m‘m Xbox €1 Ie loga Xbox sont des marues déposées de Microsoft Corparation aux Etats-Unis etfous dans )4 rkuml sous

* 8 techniques d'arts martiaux différentes ;
Jet Kun Do, Tackwondo, Shaolin Dragon, Kick
Boxing, Kung Fu, ...

mbats eyntre des ennemis multiples avec un

* Uasystéme d'apprentissage innavant, des
teme dilblage?umm\llquc

\
www, upm:rsalln!t ranttve cnmfb:(he{ames

{8 =

,.\

de Microsoft,
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‘est sans surprise gue Nintendo
nous annonce un troisiéme volet
a sa série Mario sur GBA, et,
logiquement, I'éditeur fouille a
nouveau dans son fonds de catalogue 16
bits. Ce coup-ci, il nous ressort le vénérable
Yoshi's Island, considéré & I'épogue comme la
suite de Super Mario World. Nintendo a donc
préféré rattacher le jeu a la série Super
Mario Advance. Cependant, Yoshi devrait
avoir sa propre série sur GBA, 8 commencer
par I'adaptation de la version N64. Dans
SMAR3, on redécouvre Mario Baby sur le dos
d'un Yoshi qui acquiert ici ses premiéres
grandes heures de gloire. Le dragon vert
(d'autres couleurs sont aussi au menul
mange ses ennemis pour les transformer en
ceufs qui servirant de projectiles par la suite.
On fera face & plus d'une centaine de types
d'ennemis et de pieges différents. Le mode
Super Mario Bros & 4 joueurs est toujours

Décrochez des bonus a I'aide de quelques ceufs.

€D Grsoresii
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Super Mario Adv

de mise, compatible avec les
versions précédentes de
SMA. Les écrans de
SMAS3 sont extrémement
détaillés et colorés. La
GBA prouve, s'il en était
encore besoin, qu'elle est
largement au niveau quand
il s'agit de conversions SFC. On
est surpris par les couleurs tres
vives, d'autant plus que Nintendo a
plutdt tendance a préconiser une
palette un peu plus fade pour
pallier les probléemes de
visibilité de I'écran. ..

Ce qui nous rameéne du
coup sur la piste de la
GBA2. Rétro-éclairée et avec un
écran encore plus large, elle posséderait en
fait quatre boutons (similaires & ceux du pad
SFC). En effet, les développeurs (dont les
equipes de Nintendo) le réclamaient pour LN
offrir un meilleur confort dans les

conversions de jeux SFC. Chez Nintendo,

trois modéles de GBAR2 seraient a I'essai : le

modele pliable (voir C+ 126) reste le choix le

plus probable. Les deux autres ne seraient

que des études : une GBA standard,

simplement rétro-éclairée et une autre, rétro
éclairée mais munie des quatre boutons.

Reste a voir donc si SMA3 a été optimisé

(graphismes et commandes) pour la sortie -
____ évenmeledune GBAZen wmsewe N
fin d'année (peut-étre <sTrsTs mﬂ %

novembre au Japon). En
attendant, la GBA aura

—wa— W

Coquin de poisson qui vous déstabilise !

U

Le Yoshi's Story |
de la N64 :




droit a un adaptateur MP3, puis &
un tuner « AdvanTV » pour se
transformer en télé portative
couleur [norme NTSC). Pendant ce
temps, Bandai semble tirer un trait
sur le rétro-éclairage de sa
SwanCrystal [malgré des prototypes
realisés). Certes, I'écran est bien mieux
que sur SFC (FF, grandiose 1), mais
bon... Adieu le confortable plastique
rugueux, on se dirige vers une version
plus économique. Idem pour la version
, meétal (aluminium) qui est abandonnée.
Au rythme actuel des ventes, la SwanCrystal
semble déja condamnée... W

[ = - '——-r-—‘.r-?qapepr—w

Vos profecwes des ceufs, toujours des ceufs.
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MP3 ET TELE
SUR GBA

Kemco va sortir dans le
courant de I'été un
aptateur MP3 pour la
/[GBA. C'est bien, mais ¢ca
reste moins classe que le
tuner télé de Gametech !

Chaque Yoshi de
couleur a ses propres
specificités,

Un design « crayons » original !

q.ﬂmwuﬂ
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Venus & Braves

Quelque peu inspiré du glorieux Ogre Battle de Quest,
Seven apparut a sa sortie comme un titre original,
surtout venant de la part de Namco. Malheureusement,
le succeés ne fut pas au rendez-vous, et personne ne
s’attendait donc a une suite...

amco surprend son monde avec

Venus & Braves, une suite

déguisée de Seven. La premiére

annonce en avait eteé faite lors de
la conférence online organisée par SCEI
autour de sa PS2 BB. Présente officiellement
alors sous le titre « The Venus Project », le
jeu de Nameco fut rapidement renomme par
le public « Seven Online », tant sa
ressemblance avec Seven était dvidente.
C'est bien une suite au jeu sorti en
décembre 2000, mais cette fois-ci avec la
dimension supplémentaire du online
permettant les affrontements a distance,
mais aussi le téléchargement d'ennemis
nouveaux. Rien n'est, par contre, trés clair
aujourd’hui sur la présence ou non d'une
option Chat pendant le jeu.

Relancer le concept

Venus & Braves se présente donc comme
I'arrivée a maturité de Seven. Il reprend
fidelement le concept de son aing,
notamment les batailles d'inspiration tres
tactique qui sont I'8Bme du jeu. On compose
son groupe d'aventuriers (sept maxil en les
organisant sur trois lignes, chacune pouvant
contenir jusqu'a quatre persos. Cette
formation n'est pas figée, car il est possible,
pendant le combat, de faire défiler les lignes
une par une, pour s'adapter a la situation.
Namco appelle ce systéme le « Hotation

\
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Battle ». Mais il semblerait que I'on soit
désormais limité dans le temps pour décider
de la rotation ou non d'une ligne de la
formation. Chaque unité ayant ses faiblesses,
laisser des magiciens en premiére ligne (par
exemple) pourrait se revéler désastreux. ..
De méme, si on ne se décide pas assez vite,
une unité blessée en premiére ligne pourrait
recevoir le coup de grace de l'ennemi.
Linterface est identique, avec une
représentation tactique schématique sur le
bord de |'écran indiquant le niveau de’vie de
chacun. Voila done pour le cceur.du jeu yar‘s’
le réduire a ces seules passes d'apmes.
serait injuste, can c'est bien un APG,& quoj
I'on a affaire. De fait, le scénapi ,pFe"nd-u'ne-‘
grande place. La encore, on retrgdve lg
classique du genre. Plus original/ ce sant les
relations entre personnages. Ep effet,
certains pourront se lier d'amitié, voire se
marier et pourquoi pas, faire des enfants |
Limpact de tout cela sur, I'histoire n'est pas/
encore connu [s'il y en ajun 1. Poprrort-ils
joindre & terme le groupe 7, Il
Bref, Namco sait qu'il tient lsjung ideg | |
originale, méme si elle n'avait pag forcément
été comprise du public avec Seven [;Iuntﬁﬁ‘é-
ventes furent relativement décevantes). Une\
mise & jour graphique importante et 1\ /
redonner du tonus au concept. Reste a
savoir si les gens qui boudent

A
I'adaptation a la sauce online pourraient bien/ . \

|'investissement important que représente la
PS2 BB vont étre séduits par ce titre, la oo
FFX| a échoué. Dans le méme temps, la
décision de Capcom d'sutoriser les modems
56 K pour ses jeux en ligne offre une solution
beaucoup MoINs ONEreuse aux joueurs
japonais. Qui a raison ? Réponse en fin

\ ¥

\
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Et on fait des enfants !




DES DECORS
SOIGNES

Les décors du jeu sont d’une grande qualité.
Un modéle dans le genre !

' 'vy—, soL2,
T—L AEIF 2 LT3 AT,
BFEZOBFITELY Liba,

Le jeu est découpé en chapitres dans un style
tres Disney.

NS

Le bestiaire a affronter s’est renouvels.
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A voir le nombre de jeux dévelopllgés sur

ce theme, le ninja est la mode

ecmo et

Sega lancent leurs Iégendes dans la bataille,
léegendes revues bien sar a la moulinette 3D.
Est-ce bien raisonnable ?

elancer des |égendes du beat'em
all 20, maintenant, aprés des
années d'absence, c'est prendre
des risques. Comment rendre
en 30 I'action intense 20 & niveau égal, sans
perte de jouabilité et d'intérét ? Le Shinobi
de I'année 2002, s'il conserve le nom, a bien
changé de contenu. |l joue & fond la carte du
style, de la violence et de la vitesse d'action.
Le design est résolument futuriste. presque
cyberpunk. Le héros doit sa survie a sa
vélocité et & un katana qui coupe & peu prés
tout, méme des tanks | On ne congoit pas
le visuel d'un jeu de la méme fagon en 2D
qu'en 3D. La longue écharpe rouge donne
une élégance unique aux déplacements du
perso. Les magies (ninjutsu) sont inventives,
mais pas faciles & déclencher ; pour maitriser
le pad, il faut bien une petite demi-heure

Oui, Shinobi PS2 n'a pas le charisme de

ses ainés, mais il n'en posséde pas moins
un style personnel, adapté & son époque
L'action/plate-forme tactique n'est plus aussi
présente ; on prend connaissance de son
environnement 3D en I'explorant. Cependant.,
la présence d'une nouvelle dimension, et de
nouveaux éléments dans les décors
— dont les murs — ajoute a lintérét
global. Overworks, |e studio de
développement, ambitionne de
sortir du carcan trés japonais de
Sakura Taisen pour séduire le
marché étranger. Et il compte
apparemment sur Shinobi (et sur
Eternal Arcadia Legend) pour se
faire connaitre aupres des
nouveaux venus dans le monde
vidéoludique, ceux qui n'ont pas
connu les 32 bits, et encore maoins
les 16 bits. Bien sdr, les fans de
Shinobi sur Megadrive ou en
arcade seront peut-étre
désappointés, mais les joueurs
d'aujourd’hui devraient y trouver
leur compte... Nous aurons la
réponse en septembre, au Tokyo
Game Show.

Y
~

Shinobi change de visage, il s'adapte a son temps.

[E]
tradition
L IE]
appelle la
violence.

€D Gnsoresifs

L
L’ennemi est loin d'étre désarmé...
r
Votre katana coupe le tank d’un coup !
— -
i Aty
-
e B B
Vous évitez de
Jjustesse 'obus.
On fait face a des

groupes d’ennemis.
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arvel vs Capcom 2 est loin
d'étre une nouveauté. |l est
sorti en arcade et sur
Dreamcast en 2000. Le gratin
des super-héros de chez Marvel s'y
opposait a ceux de Capcom dans d'épiques
combats a trois contre trois. Avec I'entrée
en décadence de la Dreamcast, Capcom
n'avait plus de support pour satisfaire ses
appétits on-line. Certes, lorsque PSO 182
sortira sur Game Cube en septembre,
cette machine deviendra, potentiellement,
une plate-forme en ligne ; mais pour le
moment, seules la PS2 et la Xbox étaient
capables de répondre & ses besoins.

Manque de visibilité ?...

Aussi, en attendant des jours plus fastes,
Capcom nous ressort, comme du temps de
la Dreamcast, des adaptations de jeux
anciens. |l s'agit, pour beaucoup, de jeux de
combat en 20 « arrangés » pour
I'affrontement en ligne. Détail amusant, ce
Marvel vs Capcom 2 — New Age of Heroes
a manifestement raté le nouvel dge de la
connexion — le broadband —, puisque le
pack dans lequel il sera vendu inclut un
modem 56K... Méme si le jeu est ancien,
les sensations sont intactes. Son volume
est imposant : pas moins de 56 persos, six

C'est vrai, les super-héros sont 4 la mode...
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Graphiquement, c’est Edenfrque a Ia DC.

modes (arcade, VS, training, score attack,
secret factor et network battle). Notez
qu'il s'agit d'un titre & réserver aux
spécialistes invétérés du genre. En effet,
les techniques et autres combinaisons
d'attaques abondent, et I'écran (que les
multiples effets rendent parfois un peu
confus) ne laisse place & aucune erreur
tactique. Le seul accroc est le prix assez
prohibitif de la chose :
6 BOO yens HT (soit
environ 60 euros).

Ga fait quand méme
un peu cher pour du
réchauffé. Surtout
lorsqu'on sait que
Capcom vs SNK 2 EO
sur Game Cube colte
moins de 4 000 yens
HT (soit environ 34

e & 'B euros), et qu'en plus il
5 3 - I est vendu avec une
& j’ carte-mémoire |
N 2 I (= Tss, tss !... Est-ce
- [ g - T N "
vraiment raisonnable
Une seconde avant impact ! Les Kobuns de Rockman entrent dans la danse. toutca? M
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Biohazard O

Apres |le choc du remake, Capcom se
prepare a lancer Biohazard O, seul vrai
nouvel épisode depuis Code : Veronica sur
DC. Rien ne vaut une petite demo pour se
donner une idée de la claque a venir...

13™ FLOOR
ELEVATOR

Ce sera I'un des moyens de s'échanger de
précieux items en début de jeu. Dommage,
c'est en 2D non animée...

uasiment acheve sur NB4, puis
abandonng, Biohazard O nous
revient sur Game Cube, ne
conservant du projet initial que
son scénario. Pour le reste, Capcom a
procédé a une refonte totale, sans oublier
guelques aménagements dans ['histoire
Débuté juste avant Biohazard et en méme
temps que Biohazard 4, le développement
est aujourd'hui & un stade trés avance
Aprés le succes de Biohazard, Bichazard O
se devait de maintenir au méme niveau la
beauté et le realisme extréme du visuel.
Creer un jeu se déroulant dans un train a
deux étages, lanceé a vive allure dans la nuit
sous une pluie battante, c'est le challenge
que Capcom a voulu relever. Pour cela, il a
da créer un moteur graphigue spécifique
Les décors [gérés en 30 pour les effets)
sont truffés d'objets animés, mais a un
niveau rarement atteint dans |e jeu vidéa !

‘.;

Un zombie, méme au sol, est
foujours dangereux...

BOW !!!
Le boss est un scorpion
géant désigné comme un

Bio Organic Weapon, cousin
du Hunter et du Cerberos...

Un niveau de détail graphique
encore plus élevé !

A cela viennent s'ajouter les effets de
lumiére extraordinaires des fenétres des
wagons, qui créent une alternance réguliére
d'ombre et de clarté. Mais ce n'est pas
tout. Si vous possédez une installation 5.1
channel, I'ambiance est encore plus
fabuleuse ! Vous avez alors vraiment
l'impression de vous trouver au cceur de
|'action. Mieux, pour renforcer davantage
|'effet des vibrations du train, I'écran de jeu
tremble | Par ailleurs, on trouve, bien sir,
les ingrédients habituels de la série
zombies, chiens, cartes de sécurité,
énigmes, etc. La démo a laquelie nous
avons pu jouer est essentiellement centree
sur les scenes a l'intérieur du train,

_ Cependant, une vidéo récente montre
une grande diversité de lieux : la gare,
une sorte de base secréte constituée
de souterrains et d'égouts, une
demeure, une forét

50 millions d’amis

Le bestiaire devrait également étre
renouvelé, avec 'introduction de
bestioles inédites, dont des insectes
géants. Nous avons également pu
découvrir un nouveau « grand
méchant », un homme aux cheveux
longs, pieds nus, vétu de blanc tel le
gourou d'une secte, muni d'une pierre
bleue sertie dans un pendentif..
Cote contrdle, on prend vite ses
repéres : volte-face (B + Basl, et le
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changement de héros se
déclenche par une simple
pression sur |e bouton X, avec,
a la clé, une cinématique
sinistre & souhait. Cette
commande peut s'effectuer a
I'écran d'inventaire : cela s'avére
plus rapide et fonctionne
comme un raccourci. La cante
des lieux ne serait accessible
que via l'inventaire. Les
mouvements des persos se
commandent aussi bien au
joystick gu'a la croix de
direction. L'absence de coffre est un réel
changement, car il faut désormais gérer
s0n inventaire méticuleusement. Une
commande permet de poser un objet au
sol. Enfin, on dispose d'un reset manette
(B + X + Start].

S
A deux, c’est mieux !
Au début, isolés a des endroits différents
du train, nos deux héros doivent se
retrouver au plus vite pour améliorer leurs
chances de survie. L'espace exigu ne joue
pas en leur faveur, mais le train se révele
bien plus vaste qu'il n'y parait du fait que
les wagons comportent

deux étages. Lorsque

les deux persos sont

ensemble, ils peuvent

s'échanger des items

[excepté pendant les

combats]. Linterface

habituelle de l'inventaire

a eté adaptée pour

prendre en compte le

couple. |l faut veiller &

ce que chacun soit

equipé de munitions et,

dans les phases ol ils

sont séparés, un monte-

plats permet I'échange

entre eux. Vous l'aurez

compris, l'interaction

entre les deux héros est

le cceur de ce jeu.

Les compartiments sont de vrais traquenards:

Certains compartiments remplis de
zombies s'avérent étre des pieéges mortels
qui ne peuvent étre déjoués qu'a deux |

Du reste, ce Biohazard ne posséde pas les
armes défensives habituelles [grenades,
dagues...] qui permettaient de se dégager
des ennemis trop collants. Capcom a voulu
mettre ['accent sur la relation entre les
deux héros. Cet aspect a été développé
jusqu'a définir une psychologie spécifique a
chacun : Billy Coen est impulsif et tirera
sur tout ce qui bouge, pendant que
Rebecca Chambers, craintive, sera souvent
paralysée de peur. Elle regardera son eee

Le fusil 8 pompe tue
en un seul coup.

TOUS POUR UN...

Le travail d'équipe est crucial... Mais quand
la psychologie de chacun s'en méle...
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Biohazard O

see gruipier se faire dévorer plutdt que
d'intervenir |

La vie du rail

Buand on se balade dans les wagons, on peut
diriger les deux héros simultanément. Le
second perso se gere alors avec le joystick C
(jaunel. Cela permet des progressions
tactiques, I'un couvrant l'autre. Le bouton Z
permet dattribuer un comportement au
second perso : « rester » ou « suivre », Dans
le cas ol votre partenaire est en danger a un
autre endroit du train, il vous le fera savoir par
radio. |l faudra alors intervenir rapidement, ce
qui n'est pas toujours facile compte tenu de
I'encombrement des couloirs. .. Dutre les
scénes a l'intérieur des wagons, quelques-
unes auront lieu en extérieur [locomotive,
fourgon de queue de train.. ) — excellente
occasion pour la Game Cube de montrer ce
qu'elle a dans le ventre coté son.

Bien s0r, la démo & laquelle nous avons joué
ne montrait pas encore toutes les possibilités
dinteraction avec le décor que proposera le
jeu définitif. Normal : Capcom nous ménage
quelques surprises. Pourtant, on a déja une
idée de ce qui nous attend : tel objet pourra
étre utilise, telle porte ouverte, tel endroit
visité, etc. |l devrait étre également possible
d'aller sur le toit du train. .. EC lorsquon sait
fue cette séquence ferroviaire novatrice ne
sera gu'une fraction du jeu acheve, on
comprend mieux les ambitions de Capcom
avec ce nouveau Biohazard. M
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Previews, mangas, pubs, DVD, vidéos... et les derniéres infos !

A

STAR WARS : BOUNTY HUNTER

La péche ! Quelle rentrée sur les
chapeaux de roues ! Avec des
titres de caisses comme Shox,
F355 Challenge ou Colin McRae
Rally 3 qui s'annoncent, a des
degrés divers, comme des tueries.
Mais ce n'est rien a coté des
nouveaux Star Wars, et notamment
de Bounty Hunter qui nous a
décalqué la téte. Et que dire de
Red Faction 2 ?7... On vous laisse
tranquillos découvrir toutes ces
news qui laissent augurer d'une fin
d’année d'enfer !




M METROID PRIME REPORTE.
On ne vous raconte pas la
rage d'AHL quand il a su que
Metroid Prime sur Game Cube
était retardé ! Indescriptible!
Effroyable! Donc, Metroid
Prime ne sortira pas cette
année... et pas avant 2003, si
tout va bien. Autres nouvelles:
Eternal Darknes sortira le

1* novembre (pour Halloween)
et Star Fox Adventures —
Dinosaur Planet, le

22 novembre prochain.

W QUI VEUT GAGNER

200000 DOLLARS ? Vous avez
un peu de temps devant vous,
des notions d'informatique et
un bon fer a souder? Alors
vous étes milr pour gagner
200000 dollars. Il faut juste —
selon Nico, c'est «fingers in
the nose» —, transformer votre
Xbox en PC de bureau et faire
tourner dessus le systéme
d'exploitation Linux. Trop
facile!| Dépéchez-vous, le
concours se termine fin 2002.
Au fait, pas besoin du fer a
souder, le réglement stipule
que la console ne doit pas étre
modifiée physiquement.

W SONY PREPARE SA PS 3.
Sony vient de renouveler sa
confiance a Mips, I'un des
principaux fabricants de
microprocesseurs americains.
C'est cette société qui fournit
les grosses stations
graphiques Silicon Graphics,
qui servent, entre autres, a
réaliser des effets spéciaux au
cinéma. Sony a donc signé un
nouveau contrat et a acheté la
licence de la puce Mips64
derniére génération, plus
rapide et moins chére. La PS2
€étant une 128 bits, on imagine
que des Mips64 pourraient
étre assemblées en paralléle
pour fournir plus de puissance
a une future PS3, travaillant
en mode multiprocesseur.

RED FACTION 2

A Rouge comme le sang !

Red Faction avait donné ses lettres de noblesse au domaine tres
specifigue du Doom-like sur PlayStation 2. Ce titre a reussi le tour de
force de vendre plus d'exemplaires que la version PS2 du pourtant
mythique Half-Life ! Voici donc la suite de ce hit, exclusif & la PS2 et
agrementé de nouveautés et de trouvailles originales.

PS2 | | 'action se déroule cette
fois-ci sur Terre et non
plus sur Mars. Vous incarnez un
héros au courage equivalent a la
puissance de ses armes. Membre
d'un groupement contestataire
isolé, vous allez devoir,
accompagne de quelques
coéquipiers, affronter les
représentants et détruire les
installations du pouvoir despotique
en place.

On ne cause plus!
Red Faction 2 va vous entrainer

dans une série de décors
complexes et variés et vous
plonger dans des combats
époustouflants d'intensité.

Les niveaux vous obligent a
accomplir une série de missions

vitales pour la survie de votre
groupement d'intervention, et
cruciale pour venir a bout des
troupes de Sopot le despote (sic!).
Red Faction 2 se présente comme
I'un des plus aboutis Doom-like
jamais vus sur console. Que ce soit
sur le plan graphique ou dans le
domaine des possibilités d'action,
les développeurs ont beaucoup
travaillé pour livrer un jeu innovant
et spectaculaire.

On tire!

Les armes récupérées sont variées
et explosives, et chaque situation
va surprendre le joueur le plus
aguerri, La possibilité d’utiliser
deux armes simultanément
propose un visuel des plus
surprenants. L'animation trés fluide

et la variété des décors relancent
contamment l'intérét du jeu. Des
véhicules pourront également étre
utilisés lors de déplacements
sauvages ou d'attaques massives.
Le scénario, qui vous place dans
des situations souvent critiques,
fera appel a toute votre
concentration et a vos réflexes les
plus affiités. Qui plus est, celui-ci
varie en fonction de vos résultats
et de vos performances dans les
niveaux. Ajoutez a cela un mode
multijoueur a quatre en écran
splitté qui promet quelques belles
joutes armées entre potes, et vous
obtenez un titre qui risque fort de
rafler la premiére place dans le
ceeur des blasteurs professionnels
et des killers de Doom-like sur
PlayStation 2. B




M ALIEN ET PREDATOR SE FONT
UNE TOILE. Le jeu Alien vs
Predator serait sur le point
d'étre adapté pour le cinéma.
Selon le trés sérieux magazine
américain Variety, ce projet
qui trainait depuis des années
chez la 20th Century Fox
serait en bonne voie, Le
réalisateur devrait étre Paul
Anderson, a qui I'on doit déja
le film Resident Evil. Le
scénario serait le suivant: un
scientifique, sur une planéte
Iointaine, chercherait a créer
un Alien pour tendre un piege
au Predator qui, comme
chacun sait, est un chasseur
redoutable. On en salive
d’avance...

Il CRYO DANS LA TOURMENTE.
Malgré des ennuis financiers
importants, Cryo continue de
produire de nouveaux jeux et,
parmi les prochaines sorties,
on pourra jouer a Dune sur
GBA. Cette adaptation devrait
sortir a la fin du mois de
septembre et s'intitulera Dune
— Ornithopter Assault. Selon
les premiéres infos, il s'agirait
d'un jeu d'action qui
proposera une vingtaine de
missions et le pilotage de
quatre vaisseaux. Que I'épice
soit avec Cryo...

M NON AUX CADENCES
INFERNALES! Sony vient de
décider de doubler sa
production mensuelle de PS2
pour satisfaire la demande
ameéricaine et européenne
d'ici Ia fin de I'année. C’est
que le succés de la belle ne se
dément pas, et I'arrivée de
concurrentes n'a pas
véritablement ralenti le rythme
des achats. Dés septembre,
les usines vont tourner a plein
régime pour apaiser I'appétit
des consommateurs, Selon le
directeur de la communication
de SCE, la production de PS2
est actuellement de 2 millions
d’unités par mois. Elle
atteindra 3 millions en
septembre (pour Noél ?).
Quand on pense qu'elle n'était
que de 1,5 petit million en
début d'année... C'est ki
qu'est le roi du pétrole?...




M SEGA MONTE AU FILET!
Le meilleur jeu de tennis au
monde, Virtua Tennis de Sega,
sera adapté sur PS2. Les fanas
dob bt vachlans D

seront aux anges! Le jeu sera
pourra taper la balle avec
plein de joueurs, dont les
frangines Williams ou Mary
Pierce... Les modes de jeu ne
changeront pas et la jouabilité
légendaire de Virtua Tennis
sera au rendez-vous, Pour
I'instant, aucune date de
sortie n'a été annoncée.

M DECULOTTEE AMERLOQUE.
Le film Black Hawk Down
racontait le cauchemar vécu
par les soldats américains lors
d'une operation spéciale en
Somalie, Ce fiasco total ol des

été mis en images par Ridley
Scott, et, comme c'est souvent
le cas en ce moment, le film
devient un jeu vidéo et
inversement. La Chute du
faucon noir (en frangais)

M TIME SPLITTERS 2 EN
RESEAL. Le FPS d’Eidos est en
pleine phase de décollage et
devrait atterrir bientot sur
Xbox et PS2. Ces versions
pourront supporter un réseau
local et il sera donc possible
de relier jusqu'a huit consoles
entre elles et de jouer a deux
par console. Ce qui, selon un
calcul realisé en moins d'une
heure par Kael sur son boulier,
donne le resultat faramineux
de 16 joueurs! On devrait
pouvoir aussi se mesurer a
ses potes avec quatre
consoles sur un écran splitté
en quatre. Alors I3, c'est
simple, cela fait une fois
quatre, c'est-a-dire... euh...
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STAR WARS - BOUNTY HUNTER

La licence Star Wars c'est de I'or en barre! Régulierement, ['usine a
réves Lucas nous sort quelques joyaux inestimables. Aprés un Rogue
Leader sur Game Cube époustouflant, voici venir un futur hit dans lequel
vous incarnez Jango Fett, le pere du célebre Boba Fett. Foi de
consoleux, c'est de la dynamite!

L PS2 A peine quelques heures

GC  nour toucher du doigt et
jouer aux deux nouveaux
titres Star Wars qui vont débouler
sur nos consoles cet hiver, c'est
super frustrant! Mais les gars de
Lucas Arts avaient fait le voyage
especially for us de Californie et
comme on est cool, on n'a pas
essayé de les garder en otages dans
nos locaux, Surtout qu'un des types
faisait deux tétes de plus que Nico...
Alors, et ces jeux? Depuis I'E3, le
titre Bounty Hunter a bien évolué. La
démonstration sur Game Cube a
permis de s'en rendre compte. Dans
ce jeu, vous étes Jango Fett, the
Father of Boba Fett, une des
vedettes du dernier épisode de Stars
Wars - I'Attaque des clones. Ce
chasseur de primes - c'est son job -
sillonne la galaxie pour choper des
malfaiteurs et s'octroyer les
récompenses en brouzoufs
sonnants et trébuchants. Il doit donc
affronter toutes sortes de renégats
et de déchets de la société. Avec lui,
vous plongez du coté obscur.

Sarko de base

Ce qui frappe dans ce jeu, c'est la
mobilité et le nombre de possibilités
offertes par le perso principal. Pour
ceux qui ne connaitraient pas
encore la saga Star Wars, dans la
famille Fett on est équipé de la téte
aux pieds pour combattre la racaille.
Doté d'un jet-pack, Jango peut voler
et s'évader de situations
dangereuses. |l posséde également
un grappin lui permettant de
s'accrocher fagon Spider-Man et,

bien entendu, de quoi répondre aux
attaques avec un arsenal des plus
complets. Cela va du pistolaser aux
missiles a téte chercheuse, en
passant par le lance-flammes. Il a du
répondant et il est capable de tirer
en vol, de sauter, de straffer ou de
croiser ses tirs avec deux armes.
D'autres armes sont au programme,
comme un fusil sniper, des fleches
empoisonnées ou un céble pour
capturer vos proies. Il possede
également d'autres gadgets, dont un
chalumeau lui permettant de
découper n'importe quelle porte.

On adore!

Action, Baby!

Comme tout bon chasseur de
primes, Jango doit remplir de
nombreuses missions dont les
objectifs sont variés: I'élimination, la
récupération de documents ou
d'infos et la protection de
personnes. Vous parcourez ainsi six
mondes différents dont Coruscant,
Tatooine ou la prison d'astéroides,
et 18 missions sont
au menu. Orienté
essentiellement
actionala
troisiéme personne,
ce Bounty Hunter
recéle une quéte
importante qui
devrait vous en
apprendre plus sur
I'univers des Jedi,
sur Dark Sidious et
sur I'armée des
clones. Des scénes
cinématiques ont

été spécialement réalisées par
Industrial Light & Magic. C’est la
premiére fois que le spécialiste des
effets spéciaux au cinéma intervient
sur un jeu. Au niveau son, c'est
également brillant, avec du Dolby
Pro Logic Il. Mais d'autres surprises
vous attendent dans ce titre...
L'univers Star Wars est
extraordinairement bien restitué:
que ce soit au niveau des
ambiances ou des graphismes, c'est
du tout bon sur Game Cube! Bref,
ce Bounty Hunter, c'est de la bombe
atomique... Et si les autres niveaux
valent ce qu'on a vu |3, on tient un
hit, foi de Chevalier Jedi! B



STAR WARS - THE CLONE WARS

Espece de téte de clone!

PS2 | Un shoot superbement blindé, une canonniére ou un droide disponible: il comprendra cing

Gc . réalisé, tel est ce Star d'assaut, Dans chaque mission - et modes de jeu, dont un mode duel ou
Wars - The Clone Wars. il y en a 17 différentes -, I'action conquest. La réalisation est M DONNE-MOI LA MAIN
La version Game Cube propose des  vous propulse dans des combats impeccable et, sur la démo Game SYBERIA! Syberia n’est pas le
graphismes trés colorés et des titanesques a travers six mondes. Cube a laquelle nous avons pu titre d'une chanson guimauve
animations sans ralentissements - et . jouer, nous n'avons noté aucun qui passe a la radio, mais le
pourtant, il y a du monde a I'écran! ACEIOH, CJDﬂy I ralentissement. Le son est, lui aussi, titre d'un jeu d'aventure plutdt
Le principe du jeu est simple: vous Vous aurez a chaque fois des excellent, avec du Dolby Pro Logic bien foutu sur PC qui va étre
plongez au ceeur de la bataille des objectifs: destruction d'une base Il. Les effets de fumée et de lumiére, adapté sur PS2. Le créateur de
clones. Vous pourrez jouer avec ennemie, protection d'un convoi comme lors des explosions, sont ce titre est Benoit Sokal, un
Anakin Skywalker, Mace Windu ou ami... Vous pourrez méme changer superbement restitués sur la bécane dessinateur de BD qui a déja
Obi-Wan Kenobi en conduisant de véhicule en cours de combat et de Nintendo. Un shoot them up congu un autre jeu:
divers engins, comme un Speeder donner des ordres a vos alliés. Un intense destinné sans nul doute aux I'Amerzone. Syberia, qui
Bike (moto-jet), un char d'assaut mode multijoueur sera également accros de jeu de tir... B devrait sortir d'ici la fin de

I'année, vous propose de
pamomirl’Empamlhh
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Black Dragons qui, d’apres leur
tenue trés asiatique, sont des
surdoués des arts martiaux.
Selon Ubi Soii. cette bande de

M PAS CON, LE MEC! Tim
Schafer est une vedette du jeu
vidéo. Il a créé, chez Lucas

d'univers un peu barrés. Tim a
quitté la maison-mére et a




W SCRATCHER, JAMMER,
mm...um
de musique eJay Club World,
fort répandu sur PC, va
swinguer sur PS2. Il devrait
étre dispo en octobre sur la
console et permetire de
découvrir I'univers musical
des plus grands clubs du
moment. Sous la houlette de
DJ Carl Cox, vous pourrez
mixer différents morceaux:
rien moins que 10000 samples
‘et 20 styles musicaux sont
intégrés dans ce titre.

M MAITRE DU MONDE -
entier. La Xbox y parviendra-t-
elle? En tout cas, la console
mimﬂrum

zﬂam.Hi,melmlulu
Persil, c'est pour quand ?...

BB (@nsoLzsl

£ .
C'est quoi cette zone ?

Du rallye, encore du rallye! Faut croire qul

n'y a plus rien au monde en termes de courses
de bagnoles. Ce coup-la, c'est Electranic Arts
qui s'y colle, avec un jeu trés orienté arcade,
et de mystérieuses « Zones Shox ». On the

road again, and again!

Les jeux de rallye
fleurissent sur console.
Entre V-Rally 3, Colin McRae 3 ou
Rally Fusion, le gars Zano, il va se
dégommer les pupilles et son budget
Kro va tripler dans les semaines &
venir. Un nouveau challenger
débarque sous la banniére
d'Electronic Arts: Shox. Ce sont les
développeurs de F1 2001 qui sont
aux manettes. Et ils ont pondu un jeu
de rallye axé fortement arcade, avec
des sensations de vitesse et des
dérapages fun qui permettent de
s'amuser sans étre un pro du
pilotage. Le jeu propose 24 bagnoles

dont des « Zaudi » (la marque au
Zanneaux), des BMW, des Toyota,
des Mitsubishi ou des Subaru. Au fur
et a mesure des courses, d'autres
bolides se débloquent. Les
compétitions ont lieu sur des routes
normales, dans la jungle, le désert ou
la neige. Six autres fondus sont au
volant de chaque épreuve, et il faut
trois tours pour connaitre le
vainqueur. Dans chaque course, on a
acces aux fameuses Zones Shox. Ce
sont, en quelque sorte, des zones de
bonus indépendantes de la course
principale, qui permettent de gagner
des points au score final. Elles se

parcourent en solo, et il faut faire le
meilleur temps possible pour obtenir
un max de points.

Les paris sont ouverts
Plusieurs modes sont présents, dont
le mode pari, qui permet de miser sur
des voitures et de se constituer une
écurie de réve. Le mode multijoueur
a quatre permet de se défouler en
broyant les bagnoles de ses potes.
Dés que Zano a terminé sa thése de
sixiéme cycle sur la croissance des
gastéropodes finlandais en milieu
mousseuy, il s'y colle et vous livre
son avis. Promis! W




Tt e
g‘ Py

RS ,;
NcEmz

L" - ¢ ;

- Suite du hest seller GT Advance Championshin Racing

- 13 uoitures officielles, chacune dotée de caractéristinues particuliéres
-42 courses dans de multiples environnements a travers 14 niveaux

-1 modes de jeu dont un mote multi joueurs via le cable link GBA

- Passez différents permis de conduire pour prooresser

- Prenez le rdle du copilote et anticipez les difficultés

- Mode ralenti actif

- Sauvegarde par pile intéurée
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M LES PIRATES ZAIMENT
NINTENDO! C’est Ia gloire,
pour Nintendo. Selon I'agence
de presse Reuters, les
produits Nintendo arrivent en
téte des contrefacons
importées en Europe en 2001.
750000 produits illicites,
pratiqguement la moitié des
produits saisis dans le secteur
du jeu vidéo... La chasse aux
faux Pokémon est ouverte!

M CONSOLES SONY PUCEES,
En Australie, un juge a
débouté Sony qui attaquait en
justice un pirate pour la vente
et l'installation de puces.
Selon Sony, metire une puce
dans sa console est une
atteinte aux lois du copyright.
Le juge en a estimé autrement
— ce qui va a I'encontre des
décisions de ses homologues
ameéricains et européens, qui
ont interdit les puces Messiah
et Neo pour la PS2. Selon le
magistrat australien, Sony n'a
pas réussi a démontrer que
les consoles PlayStation
disposent d’une mesure de
protection des copyrights, et,
donc, une puce ne peut y
porter atteinte. A suivre...

W TWIN CALIBER: TIR FOR TWO.
Rage sortira en novembre un
jeu de tir assez original, Twin
Caliber, qui permet de jouer en
utilisant indépendamment les
deux flingues que porte le
héros. Avec la manette
DualShock 2, vous utilisez les
sticks et les deux gachettes a
la fois. On contrdle les bras et
on fait feu, le jeu se charge de
faire avancer les personnages.
Vous pouvez jouer a deux ou
laisser la console diriger le
deuxieme équipier. C'est
déstabilisant au début, mais
on s'y fait. Le jeu est bourrin a
souhait, il faut dégommer des
zombies qui hantent une
petite ville du Far-West.

[SUMMONER 2]

L aha-ha-ra

PS2  (C'estsur PS2, et nulle
part ailleurs, que vous
pourrez jouer a la suite de
Summoner, ce RPG sorti en

juin 2001 sur PC et PS2, Les fanas
des jeux de role furent vite conquis
par cette aventure difficile et
immense, les novices beaucoup
moins, car la quéte demandait
beaucoup d'abnégation et de
patience. Dans ce deuxiéme
épisode, THQ a voulu adresser le jeu
a un plus large public, et, sans rien
renier de la profondeur de I'épopée,
le rendre plus vivant. Ainsi, les
combats sont plus intenses et
nombreux et se déroulent comme
dans un jeu d’action: on porte les
coups et on voit immédiatement les
dommages causés. On peut
attaquer, se défendre ou porter des
coups spéciaux qui ne demandent
que quelques manipulations pour
s'enclencher. Les magies sont plus
spectaculaires, et certains persos
peuvent se transformer en d'autres
créatures possédant des aptitudes
particuliéres.

Et vice versa...
Sept personnages peuvent rejoindre
I'héroine du jeu tout au long de cette
aventure. Vous incamez Maia, reine
de Halassar, pays qui subit les
assauts des états limitrophes. Vous
allez devoir devenir Laharah, la
déesse protectrice, ennemie

~

a Ha-ha-ssart

d'Urath, le dieu voisin. Pour ceux qui
ont joué au premier épisode, c'est
un total retournement de situation,
car dans |e premier opus, vous
incamiez Urath!

Vous guiderez votre équipe a
travers des paysagesen ~
3D et vous devrez gérer
les caractéristiques des
personnages. De
nombreuses missions
annexes viennent se
greffer a votre quéte
principale, ainsi que
des mini-jeux (tirer au
canon, assiéger une
forteresse ou jouer
aux des). La magie
occupe une grande
place dans ce monde,
et vous pourrez user
de la nécromancie, du
feu, du froid, de I'art de
la guérison ou de celui
delaguerresousla |
forme de golems. Maia
peut se transformer en
créature aux pouvoirs
stupéfiants (comme le
Blood, une créature
gigantesque d'une
puissance démesurée).
Un RPG matiné d'action qui
s'annonce immense, et doté
d’une réalisation superbe.
On lui jette un sort dés
qu'on a la version test. B
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M ELLE EST TROP BONNE!
Des milliers de lettres et de
mails en réponse a notre
super méga concours paru
dans le Trombinoscope de
Consoles + de juillet-aoit.
Vous deviez désigner I'hdtesse
la plus sexy parmi toutes ces
beautés voluptueuses nanties
de gros poumons. Voilou les
résultats: la plus bonne est
I'ndtesse 4, avec 26 % des
voix, la plus moins bonne est
I'hétesse 3, (21 %), et la plus
encore moins bonne est
I'hdtesse 6 (10,5%).

M LA XBOX EN PLEINE
MUTATION. D*aprés un

place centrale dans le salon,
piéce oll, selon les analystes,
se passeront la plupart des
loisirs domestiques au XXI*
siecle. Microsoft rapproche les
activités de sa division
Ultimate TV (magnétoscope,
numérique) de celles
consacrées a la Xbox. A quand
la machine hybride, capable
de se transformer en télé
interactive, PC familial, borne
Internet, console de jeu et
lecteur de DVD?

M GC EN ARGENT MASSIF. En
octobre sortira, aux States, un
pack contenant une GC
violette, un jeu Super Mario
Sunshine et une carte-
mémoire 59, pour le prix de
189 dollars (193 euros). Vers
novembre, une Game Cube
argentée sera en vente. Cette
édition limitée sera baptisée
Platinum et sera vendue
149,95 dollars. Aucune info
concernant la vente de ces
produits en Europe, pour
I'instant... On vous le dira!

COLIN MCRAE RALLY 3

Depuis le temps qu'on I'attend, ce Calin
McRae... Bon, la version gue nous avons eue
entre les mains est loin d'étre définitive, mais
elle nous a donné gquelques indices... plutot

prometteurs!

PS2 . pahord, le gameplay ne
semble pas avoir trop
bougé. On est une fois de plus dans
une simu, une bonne simu, et les
réactions des autos sont toujours
aussi soignées. Les voitures
semblent un petit peu plus
nerveuses et plus vives par rapport
aux deux précédentes versions, et
sont donc encore plus riches en
sensations. Toujours aussi précises,
elles permettent de taquiner le
chrono et de soigner ses
trajectoires... Que de bons
souvenirs!

Un visuel soigne

Sur le plan de la modélisation, les
caisses sont superbes - il fallait s'y
attendre! De méme, les effets
météo, ou les effets diis aux
projections (terre, eau, neige...) ont,
eux aussi, été soignés. Les tracés
sont réalistes et riches en dénivelés.
Tous les styles de courbes sont
représentés, et tous les types de

difficulté que I'on peut rencontrer
dans ce genre de course sont la:
bosses, trous, obstacles, etc.
Bref, on est en droit d'attendre
beaucoup de ce nouveau volet...
Nous, on n'en peut plus... B
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points
de vente
prés de chez toi

LISTE DES MAGASINS

JE CONSTLE

e 01000 BOURG-EN-BRESSE
9, rue du Dr Ebrard Té. 0474 22429
emzmmms 06600 ANTIBES
asteut TéL 0493 34 1585
10000 TROYES
), e Zola Tél 0325 40 16 02
exmmmes 10200 BAR-SUR-AUBE
9, rue Ha Tél. 03 2527 93 80
ez 21000 DUON
17, rue Bossuet Tél. 038030 11 12
T 21200 BEAUNE
2B, rue du Fg Madeleine Tél. 03 80 22 02 02
eI 25000 BESANGON
16-17, rue Battant Tél. 03 B1 6195 96
‘axmmmre 38000 GRENDBLE
77, cours Berriat Tél. 04 76 48 07 55
=T 45500 GIEN
42, rue des Minimes Tél, 02 38 38 16 85
emEmImEs 50300 AVAANCHES
13, rue St Gervais Tél. 023343 82 28
ez 51000 CHALONS-EN-CHAMPAGNE
36, rue de la Mamne Tél. 0326 21 03 07
aEmmE» 51100 REIMS
26, galerie de I'étape Tél. 03 26 8929 13
E1200

Loicomsiio)
22, rue Gambetta Tél 03 2655 20 70 TEW
emzzmme 51300 VITRY-LE-FRANGOIS
16, grande rue de Vaux TELOI2673TIT0
emsmmme 52000 CHAUMONT
58, Victoire de la Mame Tél. 03 25 0310 47
‘exmmmmy 52100 SAINT-DIZIER
45, rue du Dr Mougeot Tél. 03 25 06 45 66
HANCY

Lcoie: )

147, rue 51 Dizier T41.03 83 36 64 22
emmmaes 54200 TOUL

9, place du Couarail Té. 0383631178
54230 NEUVES-MAISONS

22, rue du Gal. Thiry Tél 03 B3 47 67 42
em==mme 54700 PONT-A-MOUSSON

1, rus Pasteur Tél. 03 63 81 29 88
emEmmme 55000 BAR-LE-DUC

43, rue J.J. Rousseau Tél. 03 29 79 20 90
emmmme 55100 VERDUN

10, rue Poincarré Tél. 03 29 83 48 05
exzmmme 57200 SARREGUEMINES

3, rue Utzschneider Tél. 03 87 8536 23
ey 57500 SAINT-AVOLD

9, rus Poincarré Tél. 03 87 92 40 97

65000 PERPIGNAN

P TéL (v )
67000 STRASBOURG

41, quai des Bateliers Tél. 038835 53 09
s 67000 STRASBOURG

9, rue ecler Tél. 03 88 22 69 61
e 67160 WISSEMBOURG

8, Marthé aux Pos TéL 03 BB 54 2275
emzmmes 67500 HAGUENAU

10, Marché aux Poissons TEL 03 88 06 07 %6
exzmmws 67600 SELESTAT

17, place du vieux port Tél.03 B8 9297 10

G7700 SAVERNE

1, route de Paris Tél. 0388711513
ez 67800 BISCHHEIM

6, route de Bischwiller Tél. 03 63 62 26 68
ez 65100 MULHOUSE

6, passage du Thédtre Tél. 03 89 46 67 72
e 68300 SAINT-LOUIS

30, avenus Bale Tél. 0389 89 44 96
ammmnEe 70300 LUXEUIL-LES-BAINS

28, rue J. Jeanneney T41.03 84 40 57 40

71000 MA

14-16, avenue J.

p2sconsiie )
36, rue du Pont Tél. 038539 04 08
551056

26, rue de la Friperie Tél 01 60 67 65 06
@z 83700 SAINT-RAPHAEL

CC de la gare, rue W. Rousseau  Tél. 04 94 19 1821
em=mnes 88000 EPINAL

27, quai L Lapicque Tél. 03 29 35 50 51
s 85100 SAINT-DIE-DES-VOSGES

29, rue Saint Charles Tél. 03 29 56 48 50
ez 88200 REMIREMONT

17, place de Lattre de T. Tél. 0329 62 10 37
emsmmme 58300 NEUFCHATEAU

) * S
J nnedy Té. 03290609 14 3
.
levard Camol TéL. D3 B4 5393 71
‘Vous avez un projet saverture, veaez releladra feaselons @ TT TN Reaseigner-vous ot comparez Contact: 0368355309
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, GBA) : 130 000
7-.h|ek{ﬂmdal,l'32):mm
8- Ogon No Taiyo é

(1Mm|lllon)

7- Ogon No Taiyo é

(Nintendo, GBA) : 170 000
8- Yugioh Dueml Monsters 7

(Konami, GBA) : 164 000
8- Powerful Pro Yakyu 9

PS2) : 160 000

10- Poporo Crois (SCEI, PS2) :

130 000

W FLOPS DU MOIS :

1- Arc the Lad
(Bandai / SCEI, WSC) : 5060

2- Pachinko Paradise 7
(Irem, PS2) : 5 400

3- Disney Sport Soccer
(Konami, GC) : 6 100

4-30%!%“(55&!.66):

5- Gapcom vs SNK 2 EQ
(Gapcom, GC) : 6 500

6- Phantom Crash
(Genki, Xbox) : 6 600

CONSOLES PUB

Mario Sunshine

Mario roi de la pub ce mois-Ci
chez nos amis nippons. Bonne
ambiance au programme avec
ces images qui font (encore])
PENSEr aux vacances...

Game Cube

Nintendo Game Cube...

SMUGGLER'S RUN: WARZONES

Apres avoir enflammé les
les joueurs de PS2,
Smuggler’s Run débarque sur Game
Cube. Le scénario de ce jeu vous
place au volant de véhicules tout-
terrain. Vous incarnez un
contrebandier qui va devoir
parcourir de nombreux décors sur la
totalité du Globe. Ainsi, les missions
vous conduiront en Amérique, au
Vietnam ou encore en Europe de
|'Est. La diversité des décors
parcourus fait honneur aux
capacités de la GC, et le nombre de

Parcours d'enfer

... Mario Sunshine

détails croustillants offre un visuel
des plus attirants. La nature des
objectifs va vous demander des
réflexes affatés pour contrer la
volonté des forces de I'ordre.
Récupérez de la marchandise
tombée d’avion et transportez-la &
bon port. Des turbos décisifs sont a
votre disposition, et un systéme de
contre-mesure a été ajouté a votre
arsenal pour tromper les autorités et
vos ennemis contrebandiers. La
réalisation s'annonce pour le moins
dynamique, et les plans de caméras

...19.800..

Nouveau prix! 19800 yens!

retranscrivent tout de I'action
endiablée. Plus de 175 missions et
un mode multijoueur a quatre vont
vous projeter de plein fouet dans la
folie de ce titre qui file & cent &
I'heure vers le podium de votre
ludothéque GC. W



BANC D’ESSAI COMPARATIF
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES?

sans astuces dvec aStUCeS ! 3
JEN Al MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCES CACHE!
AIE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS!
RAME CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO!
LA PORTE EST OUVERTE
AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA?
DESINTEGRE, LUI

YES! 5 CIRCUITS SHADOW

3615 astuces
©08927041 41

= 0901701 501 E=H 090070 200

=E| his
& Metel Geor Solid 2,  Ex Espion cible, Exemple: GTA 3, Ex GT Concept, b VR 3,
ropide que de recopier | «S::HmdalanM e s cortel Plan de la derniére mission P':eurlrpmnh Gumu m:ﬁh

3617 AST FAX
_ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX

SOLUTIONS COMPLETES ET GUIDES DE 800 JEUX
JEUX CONSOLES ET PC, MISE A JOUR PERMANENTE

Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- ftrouver les clés d'une porte récalcitrante, & votre service 7j/7, 24h/24: par félé-
ment dans un dédale, d'obtenir facile- de connditre les coups cl:Ji font mouche phone -0892704141 ou par minitel:
€, astuces* est 3615 astuces.

ment des armes avec un simple code, de  ou le code du circuit cac

3615 0892 € 3617 € (] € D900,



pas
le match final de Noél. Il s'agit
de Midtown Madness 3, Kung-
Fu Chaos et Crimson Skies.
Des titres que nous avions pu
voir a I'E3 en mai dernier et
qui avaient |"air prometteurs.

M TOMB RAIDER ET LES
POCKET PC. Eidos va mettre
sur le marché une version de
son premier Tom Raider pour
les Pocket PC. Ces PDA,
équipés de Windows,
s'avérent trés performants. Le
jeu propose un environnement
en 3D pas trés éloigné de celui
d'une PSone. Une premiére qui
pourrait donner des idées a
d'autres éditeurs, étant donné

vendues. La PS2 aussi se
porte bien, avec pas moins de
10 millions d'unités vendues
au japon, ce qui constitue un
nouveau record de ventes. La
PS2 aura mis deux ans et
quatre mois pour atteindre ce
chiffre, contre trois années
complétes pour la premiére
PlayStation. Enfin, la Game
Cube remporte un grand
succés en Europe. Nintendo
annonce un million de GC
livrées aux magasins aprés
seulement onze semaines de
commercialisation.

64 f;fu ISOLESE ::'J

FERRARI F355 CHALLENGE

PS2 | |es possesseurs de

LELEE Dreamcast se
souviennent de Ferrari 355.
Beaucoup d'entre eux avaient
passé de longues heures a arpenter
les plus beaux circuits du jeuala
conquéte du virage parfait et de
I'accélération ultime. C'est au tour
des heureux possesseurs de
PlayStation 2 de s'adonner a cette
simulation qui met en scéne les
bolides les plus décisifs de

PAC-MAN WORLD 2

USAUEOl | o5 déevoreuses de bitume

I'histoire de I'automobile. Au
programme des réjouissances, un
réalisme accru, des circuits variés
et sinueux et des réglages précis
pour un confort de jeu total. Outre
la possibilité de paramétrer vos
courses dans leurs moindres
détails, vous pourrez participer a de
nombreuses compétitions et
challenge relevés. Un mode
multijoueur attend deux
concurrents pour des défis chargés

en émotions. Ferrari ne posséde
pas les aspects ultra speed des
jeux d'arcade, mais bien une ame
véritable. Il tente simplement de
retranscrire, avec le plus de fidélité
possible, le plaisir qu'on pourrait
avoir & conduire les caisses de la
marque fétiche, chére aux pilotes
du monde entier. B

000

Qu’est-ce qui est jaune ?...

PS2  Encore un jeu qui ne nous

SCLECH rajeunit pas. Le premier
Pac-Man a vu le jour en 1980
(développé par Namco): « c'est un
temps que les moins de 20 ans ne
peuvent pas connaitre », comme
disait I'autre... Ce fut un succés
incroyable, une folie douce qui
envahit les cafés du monde entier.
Le jeu connut des suites, comme
Ms Pac-Man ou autre Pac-Mania, qui
furent ensuite transposées sur
console (NES, Atari 5200, Master
System, Game Boy, Super Nes... bref,
la totale!). A présent, Sony sort Pac-
Man World 2, qui est la version 3D du
jeu. Les fans de la premiére heure
seront désorientés et trouveront que

cette adaptation n'apporte rien au
plaisir du jeu en 2D. Les autres
s'amuseront & découvrir un titre
d'aventure-action trépidant. Orienté
plates-formes, ce Pac-Man World 2
vous méne au cceur du village ol
habitent nos petites bestioles jaunes,
victimes du mauvais sort d'un démon
et de ses fantomes. Notre héros —un
Indiana Pac-Man, en quelque sorte -,
va devoir retrouver le fruit d'or et
sauver le monde. La boule jaune peut
sauter, nager, et méme faire du patin
a glace. Le jeu comportera en tout

18 niveaux, six boss et, au cours de
vos déplacements, vous pourrez
retrouver les anciennes versions de
Pac-Man et y jouer. Elle est pas cool,
lavie? Yo! B

TOTAL TOKINE
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Clamser chez Clancy

L PS2 | Un succés sur PC qui déboule sur P'add-on Desert Siege; sur Xbox, vous avez droit
Xbox console, on commence a connaitre la aux niveaux multijoueurs du méme Desert Siege, a
Octobre rengaine, Cette fois, c'est une I'option on-line, ainsi qu'a un environnement sonore

GC adaptation d'un des fameux romans de en Dolby Surround. Infiltrez-vous qu'ils disaient! B
I'écrivain Tom Clancy, le spécialiste de
I'espionnage. Ghost Recon est un jeu d'action-
stratégie qui vous plonge dans une situation
apocalyptique: la Russie vient de tomber entre les
mains de fanatiques qui tentent de reconstruire le
Rideau de Fer. C'est la guerre, les nationalistes
prennent le contrdle de la Lituanie, de I'Estonie et
de la Géorgie, et les USA envoient sur place des
commandos d'élite, les Ghosts. Vous allez devair
les diriger et participer a des opérations spéciales.
Le jeu se joue a la premiére personne et vous
disposez de six soldats dans votre équipe, Sur PS2,
vous aurez droit aux huit niveaux exclusifs de

GBA = C'est dans les vieilles gamelles que I'ont  (a I'époque ol AHL chantait du Claude Frangois ou
fait les meilleures soupes, et Boulder du Alain Barriére en pantalon pattes d'ef’ chez les
Dash est un jeu qui accuse plus de 20 ans d'age. Carpentier) et elle supporte le jeu en link pour
La maturité pour un whisky, et le temps d'une quatre joueurs. En somme, que du bonheur,
renaissance pour ce classique du jeu vidéo qui mon ami! B
arrive sur GBA. Evidemment, les

lirademarks of THQ Inc. All Rights Reserved: *

graphismes, I'animation et o
I'environnement sonore ont été ¥
mis au go(t du jour, mais le

principe du jeu demeure intact.

Vous étes dans une mine de
diamants et vous devez sortir
des galeries sans vous
faire écrabouiller la
tronche sous des
avalanches de
pierres.
Chaque niveau
est un vrai casse-
téte qui, comme
un Tetris, vous
cloue a I'écran pour
longtemps. Cette
version comporte six
mondes, 50 stages
nouveaux, tous les
niveaux originaux

e

,
o.are trademarks andlor reg|

du jeu vidéo




M LES SIMS SUR PS2. Le jeu le
plus vendu au monde depuis
deux ans (6,3 millions
d'exemplaires!), les Sims, sera

mwﬁ millions. lly a
encore du chemin, gringos!

W WE WILL ROCK YOU! Le
catcheur The Rock, vu
derniérement dans le film Le
Roi Scorpion, va tourner une
adaptation d'un jeu vidéo. Il
s'agit d'un titre mythique de
1983: Spy Hunter. C’est
Midway qui a vendu les droits
a Universal Pictures, La sortie
du film est prévue pour fin

m‘iliﬁmflebu.&tm
plus, il s'ennuie un peu en ce
moment... Vas-y Alain!

BATMAN : DARK TOMORROW

PS2 | e vengeur masqué, le
Xbox | super-héros qui cause a
GC | |'oreille des chauves-
souris, plonge dans une
affaire des plus glaugues. Cette
aventure de Batman est proche de
I'univers des comics et du film de Tim

Burton. Les décors gothiques et
I'ambiance noire accrochent bien.

Batman est aux prises avec
une escouade de vilains qui
mettent Gotham City a feu et
4 sang. |l va aider le commissaire
Gordon a se débarrasser des
malfaiteurs en usant de ses pouvoirs.
Bat-céable, bat-boomerang, vision de
nuit, bat-grappin, bat-computer ou
bat-Avia... I'homme chauve-souris
dispose de multiples
gadgets. Pas facile de
se faire une idée - nous
n'avons vu que
quelques images et une
démo rapide -, mais
nous avons un a prior
favorable sur ce jeu.
Nous verrons, dans les
semaines a venir, si
Batman tient la route. B

LEGION : THE LEGEND OF EXCALIBUR

PS2 | Jn ARG sur console, cela
nous ravit, surtout quand
on peut se replonger dans I'histoire
du roi Arthur et des chevaliers de la
Table Ronde. Ce jeu sur PS2 est une
plongée dans ce monde fantastique,

LESZ . Présenté dans une
& version déja trés avancée
L &EC . |ors du demier salon de

! I'E3 a Los Angeles,
Rocky, pour sa version
francaise, se paye le luxe de disposer
de voix de meilleure qualité que le jeu
original. En effet, si les Anglais se
sont contentés de simples doublages
par d'illustres inconnus, la VF
disposera, quant a elle, des voix des
acteurs officiels des différents Rocky.
Ainsi, Alain Dorval (voir photo)
doublera la voix de Stallone.
L'enregistrement a eu lieu dans le
studio d'Hifi Génie Production, dans

avec, comme guest star, la fameuse
épée Excalibur. Durant quatorze
missions, vous pourrez recruter
douze chevaliers qui vous suivront
dans votre quéte. lls progresseront
en force, magie et autres éléments
vitaux, et seront en permanence
sous la protection de Merlin. Les
sorts de magie sont I'occasion de
spectaculaires effets visuels, et les
combats se passent en direct et non
au tour par tour. Ne perdez pas de
temps, car vos ennemis gagnent du
terrain: vous devez donc, comme
dans un RTS, prendre rapidos les
bonnes décisions et occuper

dans le texte

le dixieme arrondissement de Paris.
Au vu (ou a I'ouie) des premieres
paroles, ¢a assure vraiment.

« Adriaaaaaane!» W

I'espace. L'environnement ressemble
un peu a Kessen, avec des combats
saignants et des bruits d'os qui
craquent. Un RPG plut6t sympatoche,
qui devrait plaire aux fans du genre. M




—

Sang-froid ni loi

Hitman, le tueur de 'ombre, le Barthez du crime, va faire un

carnage sur console. Le tueur a

furtif que dans le premier épisod

gages est encore plus rusé et
e.

ang-froid et discrétion sont

ses deux devises. Gaffe, il rode dans I'ombr

2 | Hitman premier du nom (Hitman -
Codename 47) est devenu un best-seller

sur PC (encore un, oui, on sait!), il était
donc normal qu'il ait une suite! On ne change pas
une équipe qui gagne des millions! Aussi, le voilou
le Hitman 2, intitulé Silent Assassin. Et cette fois,
nos consoles Xbox et PS2 auront, elles aussi,
I'immense plaisir d'accueillir I'assassin au crane
rasé. Elle est pas belle la vie?...

Tueur furax...

Dans cette nouvelle aventure, « 47 » vit retiré du
monde du crime, dans un monastére en Sicile.
Loin des affres et des joies de la boucherie, il
médite sur sa vie (vaste programme, il est vrail).
Mais le monde extérieur va le rattraper: un tueur
russe le découvre et I'oblige a reprendre du service
en kidnappant son seul ami, le prétre qui gére le
monastére. 47 est furax et va tout faire pour le
sauver, D'autant plus qu'il dispose d'un nouvel
armement et d'une expérience accrue, Vous
partirez donc a travers le monde pour de
nombreuses missions, plus d'une vingtaine au
total, contre les mafias sicilienne, russe, ou encore
des Triades chinoises... Ce qui frappe, en jouant,
c'est I'aspect plus coloré des décors et le rendu
des lumiéres, méme dans les scénes les plus
sombres.

... mais toujours discret

Le tueur dispose de multiples ressources, comme
du chloroforme pour endormir ses proies, et d'un
arsenal digne de

Rambo. Il peut ainsi

tirer a distance avec

un fusil sniper, un

calibre 45, un Beretta

9 mm, un Ruger {
22 mm, mais aussi se
servir d'un poignard ou

[s==]
==

d'un filin d’acier pour étrangler ses ennemis. Parmi
d'autres armes redoutables, on découvre des
fleches empoisonnées, des armes étourdissantes
et des gadgets fort utiles, comme des lunettes
infrarouges, un passe-partout et des caméras
télécommandées. De quoi espionner et tuer en
toute sécurité. 47 sera aussi capable de se
déguiser pour passer inapergu et s'infiltrer dans
des batiments ennemis. Dans cet épisode, le jeu se
déroule, au choix a la premiére ou a la troisiéme
personne, Une jauge de discrétion s'affiche en haut
de I'écran. Vous devrez, comme dans Metal Gear
Solid, faire disparaitre vos victimes pour ne pas
éveiller I'attention, Chaque mission pourra étre
finalisée selon plusieurs itinéraires - a vous de
juger de la meilleure voie possible. Hitman 2
s'avere efficace, intéressant et prenant (bref, tout
ce qu'on aime), et on attend avec impatience sa
sortie pour un test grandeur nature. W




M PRISON DE VERRE. Aprés la
mort accidentelie de leurs
parents, Ruby et son frére sont
recueillis par des amis
proches dans une luxueuse
demeure. Rapidement, Ruby a
des soupgons quant a la
bonne foi de cette nouvelle
famille... Ce n’est pas tous les
jours gu'on reoit plusieurs
millions de dollars d'une
police d'assurance. Un thriller
intéressant — sans surprise,
mais bien fichu.

Gaumont. 102 min.

Joyce Reardon recrute six
personnes dotées de pouvoirs
paranormaux afin d'offrir une
réponse a la question que
tout le monde se pose: le
manoir de Rose Red est-il
vraiment hanté ? D'aprés un
scénario de Stephen King
qu’on a connu plus inspiré.
Wamer. 245 min.

*k

W THE QUICKIE. Un milliardaire
de la mafia russe, installé en
Californie, qui voit ses
affaires baisser en fléche,
décide de raccrocher et de
céder son business a son
jeune frére. Mais on ne
retire pas ainsi des affaires
de la mafia, et rapidement, sa
téte est mise a prix. De
bonnes idées mais un film
sans grande envergure.
Warner. 96 min.

Joyeux Noél,

déranger le bel ordre établi. Un film
réussi, soutenu par I'excellente
prestation de David Bowie (le
chanteur se faisant acteur pour
I'occasion) et la musique splendide
de Ryuishi Sakamoto (également
acteur dans ce film). B

En 1942, la vie au jour le jour d'un
camp de prisonniers a Java dirigé
de main de fer par le capitaine
Yonoi, exemple parfait de la rigueur
et de la discipline a la japonaise.
Cependant, des incidents entre
prisonniers et gardiens viennent

[Interét

Opening Edition
Drame

Nagisa Oshima

David Bowie

Dolby Digital 5.1, DTS
118 min

Disponible

*hkk

13 FANTOMES

En GERE et entueke:

Un enseignant hérite de son oncle
d'un gigantesque manoir dans lequel
il s'installe avec ses deux enfants,
une nourrice et un médium.
Rapidement, d'étranges présences
se font sentir... Remake d'un film
des années 60, 13 Fantémes version
2001 (date de sortie du film au
cinéma) profite d'un lifting total et
d'effets spéciaux particulierement
réussis. Quelques scénes
particuliérement gores devraient
vous dégoilter a jamais d'aller
croquer du Hamburger au MacDo. B

STAR TREK THE NEXT GENERATION - COFFRET SAISON 3

Faites-vous coffret!

Grande-Bretagne : dénoncer le
probléme irlandais n'est pas
vraiment bien vu de l'autre coté
de la Manche. God save the
Queen, mais pas les Irish. Au
menu, donc, de cette troisieme
saison, 26 épisodes sur 7 DVD,
un livret de douze pages, ainsi
que des bonus en pagaille.
Trekkies, garde a vous! B

Le capitaine Picard n'en finit plus
d’explorer I'espace. Dans cette
troisiéme saison de Star Trek -
Next Generation, les personnages
se dévoilent un peu plus et la vie
a bord de I'Enterprise devient
tous les jours un peu plus
familiere. Gertains épisodes de
cette saison, considérés comme
cultes, ont été censurés en

diteur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Durée
Sortie

Intérét

B| Gaumont

Horreur

Steve Beck

Sh. Elizabeth, M. Lillard
Dolby Digital 5.1

87 min

Disponible
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Paramotnt

| science-fiction

Gene Rodenberry
Patrick Stewart..

Dolby Digital 5.1

Enorme (7 DVD!)
Disponible
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D-TOX

Jake Malloy (Sylvester Stallone),
agent du FBI, traque depuis des
mois un sérial killer. Notre agent aux
gros muscles regoit un matin un
coup de téléphone de sa proie lui
annongant qu'il vient de torturer et
de liquider sa blonde, mais
néanmoins jolie, fiancée. Incapable

Cure de désintox

de relever la téte, Jake sombre dans
I'alcool et la déprime. Un collegue
I'envoie alors en centre de
désintoxication (le fameux D-Tox).
Mais le tueur rode toujours... Un
thriller sans panache, pas vraiment
surprenant, aux répliques courues
d’avance. Pas top. B

Cléopatre (Monica Bellucci), reine
d'Egypte, tient un pari fou avec Jules
César (Alain Chabat): construire le
plus beau des palais en moins de
trois mois. Les travaux sont confiés a
I'architecte Numérobis (Jamel
Debbouze) qui, devant ce projet
pharaonique, fait appel a Panoramix
et sa potion magique pour mener a

K (Tommy Lee Jones) et J (Will
Smith) font partie des Men in Black,
une agence spécialisée dans la
régulation de I'immigration
extraterrestre sur Terre: ils traquent
la vermine indésirable et se
chargent soit de I'exterminer, soit
de la renvoyer chez elle (et pas en
charter). Un adversaire plus gros et
plus coriace que les autres
débarque alors sur Terre... Profitant
de la sortie de Men in Black /I, la
Gaumont nous offre une version
Collector du premier opus dont le
DVD est bourré de bonus:
documentaires, making of, scénes
alternatives, études multi-angle,
storyboard... Bref, le bonheur
assurément. Du grand spectacle. B

bien sa mission. Amonbofis, un autre
architecte, jaloux du choix de
Cléopatre, va alors tenter par tous les
moyens de faire échouer Numérobis
dans sa mission. Un scénario proche
de la BD, des dialogues truffés de
jeux de mots et des acteurs célébres
ala pelle... Alain Chabat au meilleur
de sa forme. ®

| Universal
Thriller

Réalisateur| Jim Gillespie

Sylvester Stallone

| Dolby Digital 5.1

97 min
Disponibie
*k

Fox Pathé Europa
Comédie

| Alain Chabat

Un max, et lous célebres!
Dolby Digital 5.1

105 min

| 28 aoit

%ok ok

Gaumont
Comédie

ieuir| Barry Sonnenfeld

Tommy Lee Jones
4| Dolby Digital 5.1
94 min

B Disponible

Ce n'est pas un film de science-
fiction, mais pourtant on ;
découvre ici qu'une blonde peut
Etre une éléve surdouée et
présider ['Association
d'étudiantes du Collége
universitaire de Los Angeles.
Comme quoi, dans Ia vie, tout
est possible... surtout au !
cinéma ! Marrant et divertissant.

AL




JAPAN-EXPO 2002

La japanimation s'invite a Paris

Les 5, B et 7 juin derniers s'est tenue a Paris la
nouvelle édition de Japan-Expo. Ce salon, ouvert
au public, est, depuis maintenant quatre ans, la
vitrine de la culture japonaise en France.

Et cette année encore, des milliers de visiteurs

s'y sont bousculés, preuve de I'engouement des

Francais pour I'Archipel.

A I'intérieur, des dizaines de
boutiques en tout genre proposaient
sur leurs stands leurs produits,

a des prix défiant, parfois, toute
concurrence. DVD, mangas,
artbooks, figurines, posters, lee-
shirts... il y en avait pour tous les
golts et pour toutes les bourses.

Du porte-clefs pas cher a la figurine
Evangelion géante, rarissime. « Errer
dans ce lieu une journée entiére peut
codter trés cher» s'alarmait un jeune
groupe venu spécialement de Lille.

Il est vrai que tout était fait pour
induire en tentation. Certains stands
proposaient méme en avant-premiére
les suites des mangas a succes
(GTO, Kenshin, Kyo). D'autres
encore étalaient des coffrets DVD
des meilleures séries des années 80
(Albator, Cabra, X-Or), ainsi que des
inédits comme Love Hina, qui par
ailleurs a été I'un des best-sellers du

COSPLAY INDIVIDUEL

salon. Mais Japan-Expo était aussi
et surtout I'occasion de découvrir la
culture japonaise et de rencontrer
des passionnés.

Découvrir et s'amuser
Le salon a ainsi été honoré de la
venue de grands mangakas.
Tsutomu Nihei, I'auteur de Blame,
accordait volontiers des interviews
et dédicacait ses ceuvres, et posait,
toujours souriant, pour les
photographes. Plus loin, des
combats d'arts martiaux offraient un
beau spectacle. Dans une grande
salle du sous-sol, des ateliers de
découverte avaient été mis en place.
Vous pouviez y découvrir des
scénes de la vie traditionnelle,
apprendre a écrire votre nom et
approcher tout un tas d'autres
aspects de la culture japonaise.
Mais le plus dréle se trouvait un peu

i. Le Naour ?atr-ick'. Vanilla Ide (Jojo's Bizarre Adventure).

2. Leroy Thomas, X-0r (X-0r).

3. Kostouska Damien, Donovan (Darkstalker).
4, Vignarath Somprasong, Kuroro (Yuyu Hakusho).
. Correia Jonathan, Staros (San Ku Kai).

. Lena, Daena (Legend of Mana).

. Magali, Madame Zoldik (Hunter X Hunter).

. Charlotte, Lulu (FFX) (voir photo de Lulu ci-contre).
. Aurélie, Totoro (Tonari No Totoro).
. Anne, Membre de la tribu des Desséchés (Blame!).

. Ragnarok (Ragnarok Online / Ragnarok Into the Abyss).

. Samurai Pizza Cats (Samurai Pizza Cats).

, Symphony of the night (Castlevania— Symphony of the night).
4. Battle Royale (Battle Royale).
5. Worms (Worms).

COSPLAY J-MUSIC

1. Dir En Grey Be Happy! (Dir En Grey).
2. Malice Mizer (Malice Mizer).

3. Fish Fight! (Yaen).

Les cosplayers Ragnarok, premier pri
de la catégorie « Groupes »,

plus loin: un stand proposait de
doubler des séries animées. La
timidité passée, les participants se
lachaient et offraient aux curieux un
spectacle hilarant. Et comment,
dans un salon réservé au pays du
Soleil-Levant, ne pas parler du jeu
vidéo ? Toute une partie du salon y
était, évidemment, consacrée.
Encore mieux, des dizaines de
bornes en libre acceés étaient
installées un peu partout. Comble du
bonheur, les jeux qui tournaient,
fraichement débarqués du Japon,
étaient pour la plupart inédits en
France et aux Etats-Unis.

Concours en tout genre
Des tournois étaient méme
organisés sur ces stands. Dance
Dance Revolution a ainsi permis

a tous les champions des salles
d'arcade de s'affronter sur des
musiques techno au beat ultra-
rapide. Ailleurs, des Parisiens
s'essayaient au karaoké. Mais
I'événement le plus attendu fut sans
nul doute le concours de cosplay,
qui se déroulait dans un
amphithéatre de plus de

mille places. Pour ceux qui ne
connaissent pas cette discipline, il
s'agit d'une mascarade ayant pour
théme I'univers japonais (mangas,
animés, jeux vidéo, idoles). La
qualité du déguisement est, bien sdr,
importante, mais le jeu des acteurs
I'est aussi: il faut étre le plus proche
possible du personnage incame,
aussi bien dans le costume etle .=

.
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La joyeuse bande de chats et autres sympathiques bestioles de Samurai Pizza Cats,

chauffée a bloc sous les costumes herméti

maquillage que dans I'expression de
son caractére. Ce concours était
divisé en quatre parties: gargons,
filles, J-Music et groupes. Chaque
participant aurait mérité de gagner,
tant le travail sur les travestissements
et la mise en scéne étaient réussis.

Le bémol
Japan-Expo a cependant été
victime de son succés. Face a
I'énorme affluence, le salon
semblait trop petit. Les visiteurs
devaient parfois attendre une
heure ou deux avant d’obtenir
leur précieux billet d'entrée. Et
une fois a l'intérieur, le scénario
se répétait: mille places dans
I'amphi pour assister au concours,
c'était encore trop peu. Les gens se
bousculaient littéralement pour
essayer d'y entrer, le service de

sécurité, dépassé, bloquant méme a
certains moments tout passage.
Méme le pauvre journaliste disposant
de toutes les accréditations
nécessaires se voyait refouler. I
fallait faire preuve de patience, de
sang-froid et déployer des trésors
de diplomatie... Lassés d'attendre,
des dizaines de passionnés ont dii
baisser les bras. C'est le cas de ce
petit groupe de passionnés venus
spécialement de Pau, qui expliquait
haut et fort devant les portes du
CNIT de La Défense qu'on ne les
reprendrait plus, et que désormais,
ils n'iraient plus ~que dans les petits
salons locaux, plus intimistes, certes,
mais tout aussi intéressants!» W
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nationale du
tournoi d'Angelic Layer.
Misaki va enfin pouvoir
affronter I'ange qui lui avait
donné envie de participer a

M ENFER ET
PARADIS.
Enfer et
Paradis
raconte

la vie

adeptes de
la bagarre. Dans leur lycée, ils
n'ont qu'un but: rechercher
des adversaires toujours plus
forts, Itoh Ogure signe
siirement I'un des plus gros
navets du siécle. L’histoire
est d’un ennui sans bornes.
C’est dommage, car le dessin
est d'excellente qualité...

M 20TH CENTURY BOY. Cette
ceuvre est certainement I'une
des plus intéressantes de
I'année. 20th Century Boys
raconte I'histoire d’un groupe
d'amis qui va devoir lutter
contre la plus grande menace

de I'humanité. Qui se cache
derriére la secte « Ami»? !
Quels sont ses plans ? Tout ga,
vous le découvrirez en lisant |

S

ce manga.
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FIDELES SONNERIES
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6991 4 my people
56303 5.9. 1
56101 A demi nu
Another day in paradise
Ali
ad boy for life

56971 Because | got high 5

56612 Belsunce breakdown
56302 Bomba 2002

Cendillon du ghetto

nt Eastwood

u rire aux larmes 5

, Elle te rend dingue
Fan'ulv affair

56760 Californication
56940 Cocaine

65 Hotel California
6032 In the army now
5 sland in the sun
56096 J'ai demandé la lune

56100 Belle

56297 Cum cum mania

56123 l'allnnd | amour
w1 Je I aime 3 mourir

la réiéren

56313 Full moon
5 Gangsta's Paradise
Ghost Dog

Got what you need 561

/1 got 5 on it
56301 | need a girl
56145 Je danse le mia
1 It wasn't me
+ Le son des bandits
1+ Men in Black

Muiss california
No more drama
» Perdol
56906 Qui est | uxemplo

1 Regulate

56621 R n'b 2 rue

56113 J/aime regarder les filles

56097 L'aventurier

56121 La bombe humaine

56769 Le vent nous portera

b 690 Me gustas tu

56763 New year’s day
i7 Oye ¢ mo va

36316 Les choses
36027 Les sucettes i I'anis
56124 Love united
56312 Manhattan-Kaboul 5
56939 Millesime
56128 Mister renard
6626 Prés de moi
56213 Sans contrefagon

DANCE { TECHNO / DISCO

56613 Aerodynamic
56116 Around the world
Barbie Girl

) Before you leave
n't get you oul...
56314 Come back to me

5 Gel the party started 5

56956 Gimme, Gimme, Gimme 56

56130 1'm a woman
56901 I'm real
56631 1 will survive
i6093 1l mio refugio
56771 It's raining men
,710 La lambada
47 La plage
Lady marmalade

HEGGAE | ANTILLES 1’ BRESIL / RAI

7 Aicha

+ Ba moin en ti bo 56

56767 Could you be loved
56296 Cover up
Dépareillé
Didi
56137 Exodus
56135 Get up, stand up

PUBS / DIVERS
56107 Pub Banque pop. Free

Pub Crédit Agricole 5

6713 Pub CNP
56604 Pub Dim
7 Pub Intel pemium
195 Pub Heinekein
56620 Pub Levi’s 2001
56000 Pub Levi's 2002

56134 | shot the sheriff
59 Jammin
1,955 Kole sere

56774 La voix des sages 5

56082 Les lionnes
56175 Mangez moi
56758 No woman no cry
56066 Positive vibration

56703 Pub Nescafé
10 Pub Nescafé Open'up
Pub Renault
) Pub Ricoré
Pub Royal canin
» Pub Schweppes
1557 #10 Pubs
) Jingle France Info

HYMNES NA'I'IONAUX

56668 Hymne Algérie
56664 Hymne Allemagne
7 Hymne Brésil
Hymne Cameroun

ymne Cote d'ivoire s

666 Hymne Etats-unis
62 Hymne Espal

el 3615, 0892; 0 34 €M\

56660 Hymne France
Hymne tsraél-Hatikva
6063 Hymne Italie
56892 Lasciate mi cantare
Hymne Japon
56667 Hymne Maroc

e de la sonnerie, (ex: 56 609) le numéro de.

CATALOGUE COMPLET.

enlaines d'autres sonneries et fogos, catals
tel 3617 MONMOBILE ou weh www persomabiles.net

gue par téléphot

*Real slim shady
i Rock superstar
56634 Stan
7 Survivor
51 Tourner des pages
1 The boy is mine
56632 The next episode
51 U got it bad
56770 U remind me
Walking away
What's love
56100 What about us
56143 Whithout me
56692 What's my name
Wild wild west
1554 $20 Rap!

56790 Stairway to heaven
56786 Still loving you
6762 Sunday bloody sunday
Yesterday
We are the champions
Walk on the wild side

91 Wonderwall
1561 20 Pop/roc

56064 Stach stach

1575 @ Tout Starmania!

56670 Toutes les femmes de ta vie
15 Tu trouveras
Une belle journée

56077 Un enfant de toi

56008 Vous les femmes
1564 20 Variétés

03 Like a prayer
56127 Love don't let me go
6118 Lucky star
'op corn
Starlight

n7 Y.M.C.A
56878 Wassup
56036 Whenever, wherever
1559 #®20 Dance

56136 Redemption song
6750 Sidi Hbibi

56695 Tellement je t'aime
» Trop peu de temps
Vas-y Franky
1Y'en a marre
1563 #10 Reggae
1562 P10 Rai

oyeux anniversaire
56007 La cucaracha
i6 Le temps des cerises
56969 Mais non mais non
Pepito me corazon
Pin pon (pompier)
Pin pon pin ambulance
6 Si tu vas a Rio

1 Hymne TunmL
fymne Turquie
6722 Hymne Vietnam
1552 #15 hymnes!
1 Uinternationale

Mr 367 0B €N

Exclusif! Pour avoi
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mElectronic

La rentrée étant une période faste
pour le jeu vidéo, un point sur les
principales productions & venir

du géant Electronic Arts simposait
dans ce numéro de septembre.
Voici donc une revue des poids
lourds qui sillonnent le paysage
des « arts électroniques ».

J'entends encore les mots d’AHL résonner
dans ma téte: « Yo! Toxicocotte (nous sommes
trés liés...), va donc faire un tour en Angleterre
dans les studios de développement d’EA, prés
de Londres. Des gros titres se préparent, et puis,
¢a te fera voir du paysage!

- Oui, mais Alain, jai piscine!

- Bon voyage et passe le bonjour aux Beatles!
Ah!Ah!»

Arrivée a Londres le jeudi 25 juillet. Temps
humide... 12 degrés... McCartney ne s'est pas
déplacé. Aprés avoir acheté un radiateur

Le Seigneur des Anneaux
s Les deux Tours

{ PS2 | EA posséde la licence exclusive du
_GBA  deuxieme film de Peter Jackson
basé sur le méga célebre Seigneur
des anneaux de Tolkien. Voici donc prévu,
pour I'automne de cette année, un titre
d'aventure ol vous retrouverez tous les
protagonistes du film réunis pour des actions
dynamiques et des combats dantesques.
Mettez-vous dans la peau d'Aragorn, de
Légolas ou de Gimli, dans une série de
niveaux issus des moments forts des deux
premiers films. La version PS2 posséde 16
niveaux originaux ol I'on retrouve toute la
magie des films de Peter Jackson. La version
Game Boy Advance vous plonge dans plus
de 30 niveaux haletants et variés. Vous
incarnerez le héros en vue a la troisiéme
personne, le but étant de contrer les attaques
de vos opposants par un maniement précis
de vos armes. Les animations des combats
ont été particulierement travaillées par les
développeurs qui ont intégré un nombre
impressionnant de mouvements différents
dans les phases d'affrontement, pour un
visuel encore plus accrocheur.

A vos armes, préts ? Feu!
Vous parcourrez les niveaux en blastant, au
détour de sombres recoins, de I'orc et du troll
maléfique. Pour avancer dans I'aventure, il
vous faudra récolter les bonus et bien gérer
votre personnage. Un boss impressionnant
vient conclure les passages importants;

les animations (comme I'ensemble des
graphismes du titre) depotent vraiment. Les
endroits les plus marquants du film sont
inclus dans le jeu. Ainsi, les lieux
mémorables, comme les mines de Moria et la
caverne du troll, ont été modélisés. Le choix
du personnage au début des missions s’avére

portable et envoyé un télégramme a AHL pour
le remercier encore une fois, je cours dans les
somptueux bureaux d’Electronic Arts pour
assister aux présentations des futurs James
Bond, Seigneur des anneaux, Harry Potter et
autres Fifa, Voici donc le compte-rendu d'un
voyage au pays des sandwichs au concombre
et des fish and chips, ol le futur de vos soirées
jeu vidéo s'écrit déja, entre deux averses et
trois meuglements de vaches folles (pour le
Pulitzer, prenez la deuxiéme a droite, aprés le
Monoprix). Toxic

trés important
pour bien gérer
votre évolution
au cours des
imposés. Chacun des héros posséde, en
effet, une panoplie de mouvements et de
coups spéciaux, convenant mieux a certains
environnements plutét qu'a d'autres.
'armement est conséquent et permet de
faire de gros dégats parmi les forces de
Sauron. La musique originale du film
accompagne vos exploits et plonge encore
plus le joueur dans I'atmosphére si prenante
de la saga.

Pour le moment...

Les deux Tours s'annonce dongc treés
dynamique et orienté vers I'action. Ce beat
them all pur et dur demande une bonne dose
de réflexes et de sang-froid. Le visuel est déja
trés soigné, et les séquences cinématiques
qui parsement le jeu contribuent a entrainer
le joueur dans une aventure qui s'annonce
forte en émotions. Le systéme de combat est
simple mais efficace, et la possibilité de faire
évoluer les armes en fin de niveau relance
I'intérét des missions. Un mode multijoueur
pour la version GBA promet des heures
chaudes d'affrontement et de quéte. Bl




. PS2 | | 3 précédente version de James
L GC | Bond avait réussi a captiver bon
XBOX nombre de joueurs avertis. Prévu
pour une sortie simultanée avec
le prochain film (Die another day) dans

les salles obscures, ce titre propose une
succession de niveaux oll quelques coups
d'éclat et des actions armées vous seront
exigés. Tous les éléments qui ont fait

la renommée et le succés de la série des
James Bond sont présents. Dans ce
Doom-like haletant, vous allez retrouver
un inventaire d'armes conséquent et des
gadgets utiles en toutes circonstances.

A titre d’exemple, des caméras miniatures
ou des |asers surpuissants vont vous aider
a accomplir vos objectifs. Un tout nouveau
sceénario, qui vous plonge de plein fouet
dans I'action, a été spécialement développé:
I'aventure vous entraine dans une dizaine
d'environnements différents a travers la

planéte. L’humour et 'amour des James
Bond Girls achéveront de propulser le joueur
dans la galaxie Bond.

For your eyes only!

Pierce Brosnan, monsieur « big téte a
claques » est de la partie, et la modélisation
de son visage est un exemple de réalisme.
Les objectifs des missions sont
particuliérement variés, et il faudra s'adapter
aux situations et utiliser tous les moyens
possibles pour contrer I'adversité, qui
s'annonce de taille. D’extraordinaires
véhicules pourront étre empruntés, pour
une action toujours plus spectaculaire.

Les plans et I'agencement des caméras

qui retranscrivent I'action s'annoncent

trés dynamiques. A ce stade

du développement, il semble

que c’est la version Game

Cube qui soit la plus aboutie,

mais il faudra attendre la fin

d'année pour se faire une

idée précise. B




“ Electronic Arts

XBOX

Harry Potter et
la Chambre des secrets

. PS | afolie Harry Potter débarque

. PS2 g tous les formats existants, et les
LGBC | ombreux fans du binoclard a balai
[GBA | ¢ seront ravis. Tous les

[ &€ | personnages et la magie de
XBOX ['univers Harry Potter se
retrouveront dans un jeu d'aventure
ol les plus petits d’entre vous évolueront en
toute liberté. Dans un univers 3D soigné,
apprenez les sorts et résolvez quelques
petites énigmes pour profiter de tout le
charme de cette quéte haute en couleur et

chargée en émotions diverses. Des petits
imposés vont vous permettre d'apprendre
quelques sorts et de vous montrer ainsi a la
hauteur d'autres aspirants magiciens. Le
scénario de |'aventure reprend la trame du
deuxiéme épisode de la saga de J. K.
Rowling; I'humour caractéristique des livres
se retrouve dans les péripéties du jeu. Les
versions GB (Color et Advance) proposent
une série de mini-jeux dynamiques: grace au
cable link, le jeu & plusieurs risque de faire
fureur dans les cours de récré.

[FPST En cette fin d’année, la toute

L PS2 | nouvelle cuvée! Forts de leur

[ GC | Jicence exclusive et d’un moteur
XBOX graphigue constamment mis a jour,
les créateurs du jeu arrivent a

un réalisme troublant. La modélisation des
joueurs est telle qu'elle confére a la partie
des allures de retransmission télé. Cette

76

fois-ci, les développeurs
d'EA Sports semblent
vraiment décidés a
répondre aux critiques
(souvent séveres) a
I'encontre de la série.

lls ont sérieusement
retravaillé |a jouabilité du
titre. Dorénavant, fini les
actions systématiques, les passes uniformes
et les tirs sans nuance. La profondeur de jeu
semble plus grande et la liberté d'action,
importante. Il sera possible d'orienter le jeu
plus simplement et de déposer le ballon ol
bon vous semble sur le terrain. Mais cet

aspect n'étant pas
finalisé, il est encore tot
pour vérifier si la
jouabilité est vraiment a la
hauteur des espérances
des développeurs. Coup
d’envoi en octobre, pour
des matchs endiablés

en compagnie des plus
grandes équipes et des plus grands joueurs
du monde. Le savoir-faire d'EA dans le
domaine graphique et statistique, ainsi que
la nouvelle jouabilité, vont peut-étre
permettre a FIFA de rivaliser avec le Pro
Soccer 2 de Konami. B



Le Seigneur i
des Anneaux

La Communauteé de I’Anneau

Les adaptations de la trilogie mythigue de Tolkien ne cessent de fleurir.
License des films, license des livres... Vivendi Universal s'y colle aussi!

Suite au succés du film, le premier volume de la
trilogie du Seigneur des Anneaux se voit adapté
en jeu vidéo sur Xbox et PS2, Pas par Electronic
Arts (qui détient les droits du deuxiéme volet en
film), mais par I'ex-boite de J2M (qui détient les
droits des bouquins)! C'est pas simple, et nous
nous sommes rendu chez Vivendi Universal, a
Seattle, pour voir de quoi il retourne.  Kael

[ ==

LPS2 | | 3 Communauté de I'anneau sera
LXbox. un jeu d'action-aventure dans
lequel vous pourrez incarner trois
des membres de la Communauté de
I'Anneau. Le joueur devra mener cette troupe  cavaliers noirs! Aragorn disposera d'un

a travers des contrées gigantesques et se armement plus conséquent. Il pourra, par
débarrasser des cavaliers noirs qui leur exemple, se servir des équipements
voudront du mal. délaissés par I'ennemi. Sa principale mission

sera de protéger son compagnon hobbit qui
Chacun sa route le suit en permanence. Gandalf utilisera la
Ce titre s'inspire du livre, et non du long- magie. Il disposera

métrage de Peter Jackson. Ainsi, vous verrez  de plusieurs sortes
des personnages (Tom Bombadil) et des de pouvoirs
lieux (I'auberge du Poney fringant) qu'on ne élémentaires...

trouvait pas dans le film. Les trois membres
qu'il sera possible d'incarner seront Frodon,
Gandalf et Aragorn. Chacun disposera de
sa propre série de niveaux qu'il faudra

accomplir. Chaque fois, il faudra

Deux réalisations
Deux équipes différentes se sont occupé des
versions PS2 et Xbox. Ainsi, les

affronter une horde d’ennemis en =t 7 y développeurs ont pu tenir compte des
tout genre. Mais le jeu ne v By ’ f particularités de chacune des deux machines
s’arrétera pas la. Vous aurez & "‘[L et exploiter pleinement leur puissance. La

version PlayStation propose une réalisation
trés acceptable. Les effets de lumiére et les
ombres sont trés bien travaillés. Mais, du fait
des capacités de la machine, la version Xbox
est d’'une tout autre qualité. Rares sont les
titres aussi nets et lumineux. La sortie des
deux versions est prévue pour trés bientot.
Patience donc... B

accomplir une succession de
quétes. Certaines sont
indispensables pour
passer les niveaux
alors que d'autres,

les plus cachées,
vous permettront
d’obtenir divers
bonus...

A héros différent,
gameplay différent.
Frodon pourra se servir de
son épée pour se défendre.
Lorsque la menace sera trop
grande, il aura I'occasion
de mettre son anneau

afin de devenir invisible.
Mais il ne faudra pas en
abuser, car les risques de
tomber dans la folie sont
grands. De plus, le pouvoir
de I'anneau attire les




"™  Activate

devenir un editeur majeur en Europe.

Il faut dire gu'avec des titres e dk g ot Kot S e
Comme I'année derniére, Activision avait organisé son propre salon de jeux vidéo, fin juillet, en
comme TUﬂy Hawk ou Tenchu, Irlande. L'Activate show est I'occasion de découvrir en avant-premiére les toutes derniéres
i d versions des titres de I'éditeur en préparation, dont ses plus grosses licences. Dans le cadre
cette EHtFEpFIEB est tranquﬂle prestigieux du Four Seasons Hotel & Dublin, une quinzaine de titres tournaient sur diverses
pour un bon moment. bornes. Les développeurs étaient également présents pour nous parler de leurs bébés.
Kael

7. TONYAHALWWK'S /
PROSKATER.
e — -

Tony Hawk’s Pro Skater 4

PS21 |'yne des licences les plus PAD EN MAIN
G.G = célebres d'Activision continue sur Tony Hawk reste toujours aussi agréable a
sa lancée. Dans ce quatriéme volet, jouer. Les Tricks et autres acrobaties sortent
XZBOX rien ne change. Vous controlerez toujours avec autant de facilité. Excellent!

I'un des nombreux skaters
disponibles et vous partez a la découverte
d’aires de jeu toujours plus grandes,
permettant toutes les folies acrobatiques.

Plus grand, plus fort! ! j;h

La principale nouveauté se situe dans le b @
mode carriére. Ce dernier n'est plus aussi = @

TPTS O

linéaire qu'auparavant et offre désormais une
large quantité de missions a accomplir. Vous
devrez vous promener dans la ville et parler
aux personnes qui s’y trouvent. Elles vous
demanderont de leur prouver votre adresse
en accomplissant diverses épreuves.

A chaque réussite, vous obtiendrez des
points et des bonus qui vous permettront
d’'acheter de nouveaux équipements, ou
encore d'augmenter vos statistiques de
sportif. Plus fort, les aires de skateboard
évoluent selon le personnage choisi et les
objectifs qu'il doit accomplir. Un niveau ne
ressemblera jamais a un autre. Enfin, mais
rien n'est pour le moment officiel, ce Tony
Hawk devrait proposer des options online qui
pourraient permettre de se confronter a tous
les joueurs de la planéte. Wait and see... W

RIDE H:F]

" F BORL PT5. 0
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V'd KELLY SLATER'S |
PRO SURFER

Nouveau venu dans la gamme de
- jeux de sports extrémes chez

GC | Activision, le wakeboard. Pour ceux
b_(Box qui ne connaitraient pas cette
discipline, il s'agit d'un sport
aquatique ressemblant au ski nautique, sauf
qu'il ne se pratique pas sur des skis, mais
sur une petite planche. L'ambassadeur du
wakeboard sera, dans ce titre, Shaun Murray,
plusieurs fois champion du monde.

Attention ca mouille !

Dans le jeu, toutes les figures existantes
seront, bien entendu, réalisables par I'un des
neuf athlétes disponibles. Les acrobaties se
feront trés facilement grace au tutorial, qui
vous expliquera également comment prendre
chaque vague créée par le bateau tracteur.

SHAU’H HIURRAY'S

RO I’.UAKEBOARDER‘

— Voici donc le tant attendu Kelly
m Slater’s Pro Surfer. Activision a
réussi la ol quelques développeurs
XKBOX ont échoué. Contrairement a H30
et autres simulations du genre,

ce Pro Surfer est incroyablement jouable.

Au bout de quelques minutes, il est possible
de faire des figures assez sympathiques.
Bref, un Tony Hawk sur I'eau! C’est dire si le
gameplay est agréable.

PAD EN MAIN

Les premiéres minutes de jeu sont assez
laborieuses. Aprés, c'est I'éclate. Grace aux
divers angles de caméra, les sensations
deviennent trés fortes. Le jeu sera trés
technique mais assez efficace.

Trés en vague

Pour ce qui est de la réalisation, elle est fort
jolie. Le joueur pourra incarner I'une des neuf
tétes de série de la discipline, et sera amené
a affronter les plus énormes vagues de la
planéte. Les effets d’eau sont incroyablement
bien travaillés. Selon les développeurs,

« Une vague ne ressemblera jamais 4 une
autre »... A l'instar d'Amped, vous devrez
tout faire pour étre le meilleur, et ainsi obtenir
reconnaissance, fortune, couvertures de
magazines, sponsors et femmes. Il faudra
attendre le 27 septembre prochain pour
pouvoir y jouer. Il

BC0
yE= 33015 PAD EN MAIN

= .. - Ce titre est trés facile a jouer. Malgré son
coté orienté arcade, il est incroyablement
réaliste. Le parcours est jalonné d'obstacle
en tout genre idéal pour réaliser des figures
acrobatiques.

*ﬂi@“u i
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Quant aux modes, ils seront des plus
classiques, dans la lignée des Tony Hawk ou
Mat Hoffman. Le jeu proposera onze niveaux
répartis dans plusieurs pays. La réalisation
est incroyable. L'effet des vagues est
vraiment réaliste et I'on peut voir les reflets
des décors et des personnages avec une
distorsion du plus bel effet. B 2.0
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Activate show

Rally Fusion

_PS2  payeloppé par Climax, Rally Fusion
__GC | ne sera pas une simulation, mais
XBOX yn titre d'arcade a la Sega Rally.

A travers neuf régions, il faudra
remporter la vingtaine de courses proposées.
Ce titre disposera des licences officielles

des plus grands constructeurs automobiles,

Peugeot, Toyota, Saab, et bien d'autres
encore. De méme, les pilotes seront les
conducteurs officiels de ces marques.

Dans la gadoue

Les dommages subis se verront sur votre

véhicule et |a tenue de route s'en ressentira. PAD EN MAIN:
Graphiquement, que ce soit sur Xbox ou sur Oubliez les habitudes que vous auriez pu
PS2, ce titre est trés réussi. L'intelligence prendre avec les simulations de rallye. Ici,
artificielle sera a la hauteur de vos talents le frein ne sert qu'a effectuer des dérapages
de pilote et 'ordinateur n'hésitera pas et la boite de vitesses automatique est plus
a prendre des risques pour vous battre. que recommandée.
De belles gamelles en perspective! B

True Crime - Streets of L.A.

PS2| Derrigre ce titre digne des plus
[ GC€  minables séries policiéres ne se
XBOX cache pas un, mais trois jeux. Tout
d'abord, True Crime est un jeu de
voitures dans lequel vous incarnez un agent
secret qui se bat contre les mafias chinoise
et russe. Au volant de votre belle voiture,
il faudra accomplir différentes missions de
recherche et de destruction (comme dans
Wreckless). Ensuite, le jeu se transforme en
beat them all & la Bruce Lee (Xbox). Vous
disposerez d'un large choix de coups en tout
genre et de combos, comme dans un jeu de
baston classique. En guise d'arme, vous

=
r M pourrez vous servir de toutes sortes d'objets

- o] Ta-

. n_-‘-ﬁ.. r e que vous trouverez autour de vous. Le ‘-i
ot 11 ; i el g dernier passage s'inspire plus de Metal Gear ™
1o | l ]L _l Solid ou Max Payne. Armé, il faudra s'infiltrer ‘ :
iy LR dans divers endroits sans se faire repérer ou ,
ey au contraire, en blastant tous les ennemis ‘!

4
\ qui oseront se dresser devant vous. B ! « ¢ L < ’
1 > e N ¥

PAD EN MAIN

S'habituer au gameplay des trois types
de jeux demandera un certain temps.
Le passage en voiture est trés agréable,
tout comme la partie shoot. Par contre

le passage action e

]




Wrreckless
The Yakuza Mission

— L'adaptation de Wreckless sur PAD EN MAIN

PlayStation 2 proposera les mémes La jouabilité est identique a celle de la

niveaux que la version Ga“:'e Cube. version Xbox. Les véhicules sont toujours
Aux commandes de véhicules surpuissants, aussi difficiles a controler. Désormais, on

il faudra toujours accomplir des.miSSiOHS disposera de missiles a téte chercheuse, ce
en tout genre et exploser les voitures de vos qui rend les missions un peu plus faciles.
adversaires.

Multuoueur reste toujours aussi prenante. La grosse

La version PS2 (la seule présentée) est, innovation de cette version se trouve dans

comme on pouvait le penser, moins bien le mode multijoueur. Sur un seul écran (non

réalisée que la version Xbox. Mais |'action splitté), deux joueurs pourront se donner la
chasse. Pour gagner des points, le premier
joueur devra percuter son adversaire, alors
que le second devra tout faire pour se
sauver. Une excellente idée. B

Tenchu 3 - Wrath Of Heaven

. psa Ce nouveau Tenchu reprendra ce L e, o difficulté. Enfin, un mode 2 joueurs a été

qui a fait le succés du premier K o ' implémenté, dans lequel il faudra s’entraider
volet. Le joueur incarnera I'un des deux . B0 o1 ! pour accomplir une série de cing missions.
combattants de I'ombre et devra accomplir Y. & Ce titre s'annonce extrémement intéressant,
une série d'objectifs dans un Japon médiéval. T . - AA mais il faudra attendre le printemps prochain

] pour pouvoir y jouer. H
Le retour du Ninja

Vingt nouvelles armes ont été ajoutées, ainsi
que de nouvelles possibilités d'action. Vous
pourrez, par exemple, vous déguiser et
prendre |'apparence de I'un de vos ennemis.
La discreétion sera, bien entendu de mise.
Lintelligence artificielle de I'ordinateur sera
accentuée pour plus de réalisme et de

PAD EN MAIN

Comme dans les précédents volets, le contrdle du personnage
est toujours aussi délicat. |l est nécessaire de jouer trés
prudemment pour ne pas se faire remarquer et ainsi ne pas étre
entouré par des ennemis en nombre trop important.




Activate show

_PS2  Wolverine's Revenge sera un jeu
_GBA  ('aventure-action dans lequel vous
__GC  incarnerez le super-héros griffu des
XBOX X-Men. |l faudra parcourir le monde
et tenter d’arréter une bande de
méchants qui viennent de mettre
la main sur un virus mortel et qui comptent
bien I'utiliser. Ce titre sera trés orienté action,
avec des phases de combat annoncées
comme spectaculaires. l

woL vERINE

SR ALT B

PS2 . Dans ce jeu de combat en 3D, vous "t -
L G€ | ayrez le choix entre 18 personnages, E— Y PSS F — pe
XBOX dont certains inédits a ce jour.

Les combats devraient étre trés
rapides et les pouvoirs, gigantesques. En
plus de la jauge d'énergie, vous trouverez
une barre de puissance découpée en trois
parties. Chacune vous permettra de sortir un
pouvoir différent, et ceci trés simplement
(comme dans le Mutant Academy). B

\

_ GC  Dans ce titre, vous
HKBOX incarnerez un
combattant Jedi
inconnu du nom de Kyle Kartan
qui va devoir utiliser la Force
pour vaincre ses adversaires.
Ce titre sera orienté action et
proposera a peu prés le méme
gameplay que dans Obi-Wan
sur Xbox. W

Doom |i

GBA = Comme pour le premier volet, ce
Doom |l sera I'adaptation du vieux
hit PC. Le joueur pourra arpenter les couloirs
de 32 niveaux immenses et blaster du
monstre hargneux avec la grande quantité
d’armes mises & sa disposition. Le moteur
3D est magnifique pour une si petite console.
Enfin, ce titre sera jouable en link jusqu'a
quatre joueurs en méme temps (a condition
d'avoir une cartouche par joueur). B




Return To Castle Wolfenstein

LPS2 Aprds un immense succés
LIS sur PC, Return to Castle
Wolfenstein s’appréte a sortir sur
PlayStation 2. Le joueur incarnera
un soldat américain chargé d'infiltrer
le camp allemand. |l se rendra vite
compte qu'il est dans un univers
maléfique avec des monstres hideux
partout. Un titre magnifique, que nous
attendons tous avec impatience. l

| PS2 ‘ Basé sur le film de Steven
LGBA | gpielberg du méme nom, Minority
L G€  Report vous conduira dans des
HKBOX |ieux trés sombres et carrément
angoissants, Vous incarnerez
I'officier John Anderton et devrez enquéter
sur le meurtre dont on vous accuse & tort
(original comme scénar!). Ce titre sera trés
orienté action et proposera des passages

de recherche et de réflexion. B

Blade Il

EPS2 Blade |l reprendra tous
HKBOX |es moments forts du film
du méme nom. Vous
contrélerez Blade, un semi-
vampire, et devrez combattre une
horde de mutants diaboliques. Le
jeu sera gore a souhait,
L'armement proposé est issu du
long-métrage et sera indispensable
si vous esperez survivre. W

Doom Il

EecH gien que, pour le moment, ce titre
ne soit pas prévu sur console mais
sur PC, nous ne pouvions pas passer a coté,
Ce troisieme opus risque fort de devenir le
meilleur FPS jamais créé. La réalisation est
stupéfiante de réalisme. Jamais jeu n'a été
aussi beau... Sivous disposezd'un PC ala
maison, sautez dessus. Sinon, priez trés fort
pour qu’il soit un jour adapté sur votre
console. B




Découvrez et venez tester toutes les
deés leur sortie, avec les démonstrations

PlayStation.2
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—— — SORTIE OFFICIELLE : LE 6 SEFTEMBRE —
Dans le monde de la cascade, pas de place pour la peur. * Un théme unique :
la cascade automobile ! Passez au travers d'un train en marche, sautez par-
dessmmhélkuabmdd‘muku&.rangezmeréapﬁondmmdum

x suisse... -Dsﬁmdemugsmiufs Dépaysemaﬂgarmh

v} p sur 6 plateaux excep |  Louisiane, Al

d#’ -~ rmmm@umﬂsmmm-zmam-

H s e ission et Arcade, » Créez vos propres pistes de cascade. » Testez la

des véhicules - Poussez a bout des motos, des voitures, des

résistance
STONTHIAN  veticues s et meterisenpies 1  ode Reply - Revope vos
cascades comme au cinéma. » Un DVD bourré de suppléments...

—_ SORTIE OFFICIELLE : SEPTEMBRE
Turok Evolution nous raméne aux origines de la saga Turok. Au début du
jeu, notre héras, tal'Set se bat contre son ennemi de toujours : le capitaine
Tobias Bruckner, L'action de situe au Texas en 1885. Durant cette bataille,
une bréche entre leur monde et celui des terre perdues s'est ouverte et
\ / e, 85Pire les deux combattants... Plus de 15 dinosaures différents animés de

\; === maniére ultra réaliste, des ennemis 4 la redoutable intelligence artificielle
N réagissant différemment, une nouvelle panoplie d'armes aux effets

\\{ dévastateurs, des environnements de jeu envolitants pleins de vie grace &

un gameplay varié proposant de nombreuses missions

R
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DESERT STORM

Ecoutez SUNSYSTEME du lundi au vendredi de 18 h 30 & 21 h et GAGNEZ 5 JEUX le mardia 19 h 30 !

44 WICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN
TSI OB T

44 WICROMANIA NANTES ST-HERBLAIN
Tennns

45 MICROMANIA ORLEANS
THO0 RO UM

45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE
HOBNNE

48 MICROMANIA ANGERS
T Q241 150320

49 MICROMANIA ANGERS GRAND MAIKE
T Q49NN

50 MICROMANIA CHERBOURG
LA GLACERIE
TERBNEMN

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL
THO3B652 76

54 MICROMANIA NANCY
TRV E

56 MICROMANIA LORIENT
Ta a0 ee

56 MICROMANIA VANNES
T 0257140509

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT
T B3B8

59 MICROMANIA RONCQ
THENDR

53 MICROMANIA LEERS
TH 328339680

59 MICROMANIA EURALILLE
BR8N

53 MICROMANIA LILLE V2
T 0320055758

leﬂlrtl)msmmmnéneenawﬂm durant l'opération Tempéte
du Désert. Vous dirigez une troupe d'élite, a choisir entre les SAS anglais et

' soutenue, ruse et stratégie. Gestion d'une équipe de 4 soldats au cours de
+.»# 16 missions. Chaque soldat est spécialisé : armes lourdes, éclaireur, sniper...

Kazuya, jeté dans un volcan il y a 20 ans, est ressuscité par la G Corporation.
En unifiant son corps avec celui du Devil, il pense pouvoir se venger de son
meurtrier : son propre pére, Heihachi. La seule facon pour ce demier de capturer
son fils est d'organiser le "King of Iron Fist Tournament 4", Panl‘tiper ace
tournoi est une chance pour Kazuya de vaincre Heihachi, mais également
deprendmlamedesnn empire finandier... Un jeu bourré d'adrénaline !
Des combattants plus rapides, des arnes somptueuses aux décors dynamiques
et de nouveaux personnages. De nouvelles possibilités de combat :
déplacements latéraux, inversions de position, utilisation du décors.
De nombreux modes de jeu et challenges - story, suvml.mhmmnk.

,-—} -~ ___'SORTIE OFFICIELLE : LE 18 SEPTEMBRE ——

les Delta Force américains et devrez faire preuve de stratégie pour venir a
bout des 16 missions. Un réalisme parfaitement équilibré entre action

Un graphisme exceptionnel, accessible grace & son gameplay avec 3
missions d'entrainement, un moteur balistique, 3 types d'environnement,
un IA développée, une liberté d'action totale, un mode multijoueurs inédit.

ATTENTION ! LES DATES DE SORTIE DES JEUX SONT SUSCEPTIBLE D'ETRE MODIFIEES
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- nouveautés PlayStation2, GameCube & Xbox
Mlcromama tous les mercredis et samedis !

g.mn_nnf__/ &
o —— SORTIE OFFICIELLE : LE 12 SEPTEMBRE ——
¢ ki1 Unancien manoir de Raccon City a été e lieu d'expériences biotechnologiques
top secret menées par une mystérieuse société Umbrella. Ces expériences ont
' mal tourné. Deux unités de commandos d'éltes STARS sont envoyées sur

7 place, La premiére unité ne donne plus de nouvelles, les survivants de la
deuxiéme unité se réfugient dans le manoir d'Umbrella. Ici commence votre
voyage dans ['horreur, Aumenu, des zombis, des araignées géantes, des
chiens mutants... Un rendu graphique en haute résolution proches du photo-
réalisme, une nouvelle gestion des dommages sur les zombis, un systéme de

combat repensé, la possibilité de combattre avec les armes traditionnelles et
 divers objets,tle nouveaux fieu & explorer : cimetiére, forét, cryptes...
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MICROMARIZS

)
La Mégacaris
5% de remise* différée
sur les jeux et accessoires.

lérte sous formwe de bom de reduction de 12 €
rmmmmmh Consales

Les nouveaux

78 MICROMANIA CHAMBOURCY OUVERT
C.Ccial Carrefour - RN 13 - 78260 Chambourcy
Tél. 0130745409

95 MICROMANIA OSNY OUVERT
C.Ccial Osny Nord - 95520 Osny - Tél. 01 30 38 48 18

83 MICROMANIA PUGET-SUR-ARGENS OUVERT
C. Ccial Carrefour - 83480 Puget/Argens - Tél. 04 94 81 55 05

77 MICROMANIA TORCY oOUVERT
C. Ccial Val Maubuée - Route de Croissy - 77200 Torcy
Tel. 01 60 0563 09 ‘

76 MICROMANIA TOURVILLE LA RIVIERE
C. Ccial Tourville-La Riviere - 76410 Cléon @uVERT
Tel. 02358116 16

MICROMANIA

Les nouveautés d'abord !

(GRS

r—_-/‘/— SORTIE OFFICIELLE : LE 27 SEPTEMBRE
L'été vient a peine de se terminer, vous avez encore du sable dans les baskets,
Vous n'avez pas remporté le tournoi de beach, il est encore temps de prendre
votre revanche. Ce jeu a tous les ingrédients d'un cocktail détonnant : rapide,
fun et de jolies filles !! Un contrdle intuitif des personnages, des compétitions
' intenses de 1.3 4 joueurs, vous pouvez choisir votre visage, la couleur de vos
. cheveux, vos lunettes de soleil ou votre bikini, vous pouvez jouer en 2 x 2 ou
3x3 comme au championnat du monde. 4 Modes de jeu : match, arcade,
entrainement ou le nouveau World Tour Mode. Une IA aboutie : vous pouvez
injurier ou encourager vos partenaires, 16 équipes différentes, des caméras
dynamiq rendu graphique ét L

TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDED SUR

micromania.fr

Réservez vos jeux !
dans votre Micromania
sur micromania.fr

Micromania !

62 MICROMANIA LONGUENESSE NOUVEAU
C. Ccial Auchan - 62219 Longuenesse

64 MICROMANIA PAU NOUVEAU
C. Ccial Auchan Pau - 64000 Pau
Tél. 0559 84 08 98

77 MICROMANIA CARRE SENART NOUVEAU
C.Ccial Melun Carreé Senart - 77127 Lieusaint

06 MICROMANIA NICE-LINGOSTIERE :
C. Ccial Carrefour NOUVEAU
Route de Grenoble - 06200 Nice

91 MICROMANIA LA VILLE-DU-BOIS NOUVEAU
C. Ccial Continent - 91620 La Ville-du-Bois




APRES
TERACTIVE
| FREQUENCE RADIO

MANETTE VIBRANTE
SANS FIL RADIO FREQUENCE

POUR GAME CUBE™

* Récepteur fréquence radio inclus

(2.44 Ghz) . :
* 2 moteurs de vibration Disponible
* Possibilité de connecter jusqu'a egalement

4 manetes simultanément pour PlayStation® 2

* Réaction instantannée
« Autonomie 60 heures

Cube est une marque déposée par NINTENDO
fation 2 esl une marque déposée par SONY




tests

DC, GBC, GBA, GC, PSONE, PS2... tous les tests du mois
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Attention, le gore est




prés avoir fait les beaux
A jours de la Nintendo 64,

Turok s’attaque a la console
de Microsoft. Acclaim semble avoir
jeté dans un méme jeu tous ses
délires, les capacités techniques de
la Xbox permettant de donner cours
a ses fantasmes les plus fous...
Tal'Set, le personnage que l'on
incarne, fait partie des plus grands
guerriers de la tribu des Saquins.
Un jour, lors d'une terrifiante
bataille, Tal'Set est mortellement
blessé a I'estomac. Ses heures sont
comptées, Assis, le dos contre la
paroi d'une caverne, il regarde son
sang se répandre sur le sol. Une
étrange réaction se produit soudai-
nement et, dans un éclair de bruit et
de fureur, un mystérieux portail
emporte le courageux guerrier dans
un lieu et une époque qu'il ne
connait pas: le Monde Perdu.

Hostile powers

Les premiers instants de la partie
vous familiarisent avec les diffé-
rentes comr du jeu:

hal

sauvage et hostile. Les plantes et
autres végétaux occupent la plupart
des espaces disponibles et offrent
un véritable camouflage pour les
quelques dinosaures et ennemis
présents dans le niveau. Soyez
attentifs au moindre mouvement
suspect, notamment I'animation des
arbustes ou des branches des
arbres. lis dévoilent généralement la
présence d'un adversaire. Une fois
I'ennemi identifié (plus d’une tren-
taine dans le jeu, de toutes tailles et
de tout genre), il ne vous reste plus
qu'une seule option: I'abattre. C'est
votre vie ou la sienne. A ce jeu-la,
Turok Evolution démontre le degré
de cynisme gore des développeurs
d'Acclaim: le sang coule a flots et
offre les images les plus gores que
le monde du jeu vidéo ait jamais
connu. Comparé a ce qu'on voit a
I'écran, les fontaines du chateau de
Versailles, c’est de la gnognotte. Les
ennemis humains, comme les ani-
maux préhistoriques, sont démem-
brés, écervelés, charcutés, broyés,
explosés, perforés ou pulvérisés et
leurs vi trainent sur le sol.

0 y 5@ I {
lentement ou courir, mais aussi utili-
ser la seule arme a sa disposition
pour le moment: un tomahawk.
Rapidement, on se rend compte que
I'univers dans lequel on évolue est

DINOSAURES

Des p'tits trous

Plus amusant encore que le bain de
sang, le petit jeu de «qu'est-ce que
Je viserais bien pour rigoler ?». Tirez

N

S 'y . t

S e

sur un bras, il tombera au sol; shoo-
tez une jambe, il n'en restera qu'une
a votre adversaire. Mais le plus inté-
ressant reste tout de méme le fait
de viser la téte. Deux possibilités
s'offrent alors. La premiere : I'en-
nemi est tout simplement décapité
et on n'en parle plus. La seconde,
de loin la plus dréle, est de voir son
adversaire se vider de son sang par
le petit orifice que vous venez de lui
faire entre les deux yeux. Ce dernier
se tord de douleur quelques ins-
tants et s'effondre ensuite comme
un pantin désarticulé. En un mot,
jouissif! Bien évidemment, rien de
tout cela n'est possible si vous ne
mettez pas la main sur les nom-
breuses armes qui sont cachées
dans les différents niveaux. Elles
sont excessivement nombreuses et
bien plus détaillées que dans les
précédents épisodes. Arcs, pisto-
lets, fusil 2 pompe, lance-missiles,
fléchettes empoisonnées, grenades,
rayons modificateurs de gravité,
trongonneuse... tout est prévu pour
hacher menu ses adversaires.

Monstres monstrueux

Ce Turok Evolution est réelle- , .

ment impressionnant. Le gra- p
phisme proposé est hyper
réaliste et offre ce qui se

PLANETE oo o > 2

Une chose est certaine, les
programmeurs se sont régalés ave. <o
Turok: les monstres préhistoriques sont
trés nombreux et leur modélisation est
parfaite. Les capacités techniques de

|a Nbox ont été mises a rude épreuve!

Les crocodiles sont trés résistants.

vous arréter.

1k

TUROK ~\/OLUTION

fait de mieux dans le genre: les
feuillages, méme si un léger créne-
lage se fait sentir en gros plan,
ondulent au gré du vent, les
monstres préhistoriques et adver-
saires humains sont détaillés, et les
animations réalistes. Les dino-
saures fichent réellement la
trouille, et se retrouver face a un T-
Rex n'est pas une expérience amu-
sante! Attention, avec plus d'une
vingtaine de niveaux et une diffi-
culté trés élevée, ce Turok va vous
mener la vie dure. L'essayer, c'est
I'adopter. W

dans la peau pour I'abattre.

Le T-Rex est trés impressionnant. Il faut  Courts sur pattes ou haut sur jambes,
Frappez tant que vous pouvez sans jamais  [ui coller une bonne vingtaine de balles  ces dinosaures ne vous laisseront pas
une seconde de répit.

Rahan les appelle les Deux-dents, moi des
casse-couilles. Ces fauves ne vous lichent
pas d'une semelle.




ARC MAGIQUE

Comme dans les Doom-like

qui se respectent, la possibilité
de sniper vous est offerte dans
Turok Evolution. Aussi
surprenant que cela puisse
paraitre, un arc vous offre

le moyen d'aligner un adversaire
a plusieurs centaines de métres,

face de vous se trouve un adversaire,
Donc, danger!

Effectuez un premier zoom. Vous le
distinguez beaucoup mieux maintenant.

Deuxieme zoom. Impossible de le rater
désormais. Evitez les mouvements
brusques et bandez votre arc.

1 \

en pleine téte et

\ Décochez une fléche
le tour est joué! Bon, c'est un peu gore,
mais au moins, le type est mort.

Retoui

; S -;)r:'-
au X
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Certains niveaux se font & dos de Ptéranodon. Comme dans un simulateur
de vol, 'animal dispose de mitraillettes et de missiles!

La lentille de visée de votre pistalet n'cffre pas une vue bien 1’ Les boss sont bien évidemment de la partie. Ici, votre mission
nette, mais elle permet d'effectuer un trés bon zoom. L consiste a détruire ce gigantesque vaisseau.
- "W‘

i =
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Dés les premiéres minutes de jeu on est sous
le charme. L'ambiance est Ia et rappelle
incontestablement le premier Turok sur
Nintendo 64. Seulement, puissance de
la Xbox oblige, on en prend plein les yeux!
La finesse des décors, la variété des textures,
et le nombre impressionnant d'ennemis
rappellent combien les jeux vidéo ont évolué
en quelques années. Pas grand-chose
a reprocher a ce jeu, si ce n'est son énorme
difficulté et son systéme de sauvegarde

i en fin de niveau. Pouvoir sauvegarder a tout
instant de la partie aurait été parfait.

Comme dans le premier épisode, le personnage que I'on dirige grimpe
a certaines parois, mais peut aussi se pendre par les mains.




ARMES DE OUF

Ce qu'il y a d'étonnant dans
chaque nouvel épisode de Turok
c'est le renouvellement des
armes. Si sur N64 la mode était
a la surenchére (les armes
devenaient plus grosses et plus
dévastatrices a chaque nouveau
jeu), il semblerait que sur Xbox
les programmeurs se soient un
peu calmés. Attention, les armes
n'en sont pas moins dangereuses.

La hache est la premiére arme du jes.
Elle déchiquette sans effort la peau
de n'importe quel adversaire.

Turok méle Préhistoire et monde
futuriste. On trouve donc dans le jeu
des mitraillettes lourdes,

Le souffie des grenades suffit a soulever
les adversaires dans les airs.

| Les fléchettes empoissonnées offrent
une cadence de tir élevée. C'est une

Une mission d'infiltration dans un camp adverse.
Avancer sans vous faire remarquer n'est pas facile!

On rencontre parfois des dinosaures équipés de lance-roquettes

sur leur dos. On nage en plein délire!

TUROK E£\/OLUTION

—===,

Turok Evolution est vraiment un
FPS (First Person Shooting) hors
du commun. Les missions sont
trés variées et intéressantes.
Pour ce qui est de la réalisation,
Acclaim a fait trés fort. Les
armes sont I'élément qui m'a

le plus étonné: le design de
chacune est magnifique. Il suffit
de regarder I'arc a lunette

de sniper pour s'en convaincre.

a ce titre, je dirais qu'il est
un peu trop difficile a certains

» |a gualité du graphisme

* |a variété des armes

* |es modes multijoueur

* |a modélisation des persos

* |a difficulté trop élevée
* |a gestion des sauts

Un véritable retour aux sources pour

cet épisode de Turok. Ambiance palpable,
graphisme magnifique... mais attention

# la difficulté hors normes!

@ Version: OFFICIELLE

e Dialogues: FRANCAIS
o Textes: FRANCAIS

o Développeur: ACCLAIM
o Editeur: ACCLAIM

e DOOM-LIKE

e 1-4 JOUEURS _

o Difficulté : ELEVEE




Le made snipe est trés bien fichu.
Votre but: éliminer tous les terroristes
et libérer tous les otages.

La difficulté se corse réellement quand on
arrive au niveau de la jungle équatoriale.

ne fois n'est pas coutume,
U voici venir un jeu sur Game
Boy Advance qui n'est pas
I'adaptation d'un hit sur Super Nin-
tendo. Sortez le champagne, ¢a s’ar-
rose! Ce Counter Terrorist - Special
Forces est un jeu d'action qui mélan-
ge phases de shoot’em up et de pla-
tes-formes. Vous appartenez a une
unité des Forces Spéciales, un grou-
puscule composé d’experts et
d'hommes surentrainés préts a
intervenir a n'importe quel endroit
sensible de la planéte. Votre mission,
aujourd'hui: éliminer la vermine ter-
roriste qui sévit aux quatre coins de
|a planéte.

Sacré Jean-Pierre
Le personnage que vous contrilez
dispose d'un armement classique en
début de jeu. Rapidement, en fonc-
tion de vos trouvailles, grenades, lan-
ce-roquettes et fusil d'assaut feront
partie de votre arsenal de guerre.
Cela ne vous rendra pas forcément
la téche plus facile. En effet, la diffi-
culté du jeu est trés élevée et le feu
des ennemis ne connait pas de pau-
se. Les trousses de soins sont aussi
rares qu'un sourire de Jean-Pierre
Gaillard un lendemain de 11
septembre. Inutile donc de
foncer téte baissée dans le
tas, celane

CT Special Forces est un excellent
divertissement, tant pour les yeux que pour
les oreilles. Le graphisme est trés soigné,
détaillé et coloré, les animations sont souples
et réalistes. Les bruitages, sans étre
extraordinaires, sont tout a fait suffisants

et nous plongent dans I'ambiance sans aucun
probléme. Douze niveaux, c'est certes un peu
court, mais la difficulté est telle qu’il vous

| faudra batailler pour en voir la fin. Amateurs
de Metal Slug, a vos consoles!

SC e CT SPECIAL

FORCES

Un désert pas si désert que cela! Les adversaires se cachent dans les ruines et ouvrent
le feu dis qu'ils vous apergoivent.

vous serait d'aucune utilité. Quatre
mondes et douze niveaux vous at-
tendent dans le jeu: montagnes en-
neigées, désert aride, jungle équato-
riale et environnement urbain. Si,
dans la grande majorité des cas, on
dirige son personnage de profil dans
des phases de plate-forme trés clas-
siques, on trouve également des
phases de snipe, de saut en para-
chute ou de shoot'em up a bord d'un
hélicoptére, qui viennent perturber
I'ordre établi et injecter une
bonne dose de frai-
cheur au jeu. CT
Special Forces, tout
comme Metal Slug en
son temps, devrait satisfaire les
amateurs de shoot et d’action. B

Le dernier niveau du jeu est infernal!
La ville est truffée de mines et d'ennemis.

* le graphisme et |'animation
* la prise en main

* les sauts en parachute

* |es personnages cachés

* les passages trop ardus
= I'absence de sauvegarde

Un excellent jeu d'action qui s'inspire
de Metal Slug, une rélérence en

|a matiére. Des niveaux variés et trés
colorés, a la difficulté trés élevée.
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Avant chaque cascade, une

f Il faut arracher la porte o !
de cette camionnette petite cinématigue expligue w
3 ! aupassage. comment cela va se passer. ‘;m



Stuntman est une bonne idée
desservie par le manque
d’inventivité des développeurs.
De prime abord, ce titre est trés
divertissant, mais on se lasse
bien vite des cascades
proposées. La réalisation ne fait
pas preuve d’une grande
originalité et, sans afficher de
fautes de goiit, elle ne peut pas
satisfaire les joueurs en attente
d'un véritable feu d'artifice
visuel. Un petit jeu de caisses
sans prétention (ga tombe bien).

oici le dernier-né des studios
v Reflexions, a qui I'on doit

notamment les Destruction
Derby et les Driver. Ici, vous étes un
cascadeur au service du septiéme
art. Pas de courses classiques
comme on en voit dans la plupart de
nos jeux de caisses, juste des par-
cours imposés et des cascades. Au
menu: sueurs froides, tole froissée,
et spectacle... On aime.

Figures imposées

On entre directement dans le vif du
sujet. Pas de mode entrainement:
on se retrouve immédiatement au
volant d'une caisse pour une pre-
miére prise. Guidé par radio, on doit
suivre les instructions du metteur en
scéne, et s'aider des indications a
I'écran. Outre les directions a pren-
dre, on peut aussi visualiser les dif-
férentes actions a effectuer: saut,
shoot d'éléments du décor, vrilles,
etc. Evidemment, cela se corse au fil
des séquences et des tournages. Et
au bout de quelques minutes, on se
retrouve & passer entre des trains, a
utiliser de la nitro pour franchir des
ravins, ou a créer volontairement des
séries de tonneaux. Pour le specta-
cle... Aprés chaque prise, on est noté
en fonction de son temps, de son
efficacité, et on reoit de la thune. On
gagne aussi généralement la caisse
avec laquelle on a effectué Ia prise,
ainsi que quelques éléments pou-
vant servir a se construire sa propre
aréne de cascade: tremplins, voi-
tures a casser, obstacles divers, etc.

Ca sent le Driver

Pad en main, on sent que les déve-
loppeurs sont ceux & qui I'on doit la
série des Driver. Les voitures réagis-
sent de maniére identique, et ont
donc une forte tendance a partir de
I'arriére, Pourtant, elles restent assez
simples a diriger, et étonnamment
précises, comme dans un Driver. Et

TC:29:4E
TC:HAL:38:53

pour arpenter les ruelles sinueuses,
slalomer dans le trafic ou passer
entre des trains en marche, il valait
mieux que la voiture se pilote simple-
ment... De méme, la caméra est pla-
cée derriére, légérement surélevée.
Une fois de plus, elle bouge comme
dans un Driver: elle s’avance dans
les ruelles étroites et les virages a
angle droit, et s’éloigne lorsqu’on a
du champ... Méme ressemblance
sur le plan du décor: le jeu se dérou-
le généralement dans d'immenses
villes peu colorées, Et ce sont sou-
vent de grands batiments grisatres
qui bordent les routes. Enfin, en fer-
mant les yeux, on croirait entendre le
son des voitures et les crissements
de pneus d'un Driver... Seules les

musiques tranchent: elles sont plus
variées, on passe sans ménagement
de la country texane a la techno
asiatique...

Distrayant, sans plus

Si le concept est attrayant, voire
nouveau, le jeu se révéle a la longue
un peu lassant. Pas trés variées, les
séquences se suivent et se ressem-
blent rapidement. Seules une ou deux
acrobaties particuliéres les distin-
guent réellement des autres. De plus,
leur difficulté met @ mal la patience
du joueur. Et ce n'est pas le mode
cascades libres, oll I'on construit
soi-méme son terrain de jeu, et le
mode test, ol I'on passe de petites
épreuves d’habileté, qui relanceront
le challenge. Méme

si l'ensemble est
plutdt joli, et que la
réalisation tient bien
la route, on n'y prend
pas vraiment son

Quelquefois cela se
corse: il faut sauter
et détruire un objet
en méme temps.

LA STUNT ARENA

Pour vous détendre aprés chaque tournage, vous aurez droit & une petite cascade, dans votre propre show.
Une fois de plus, la figure est imposée, mais force est de constater qu'elle est généralement spectaculaire,

Le saut
classique.

MAITRISE
DU VEHICULE

Pour varier les plaisirs, il est
possible de s’adonner a une
petite série de tests. Ces
derniers s'adressent
essentiellement aux fans du
slalom entre les quilles...

219

Un petit slalom pour commencer...

Et pour les plus mativé, des circuits
chronométrés...




FIGURES
IMPOSEES

Lors du tournage d'une
séquence, rien n'est laissé au
hasard, tout est minutieusement
calculé. Vous devez étre au bon
endroit au bon moment, et

effectuer la manceuvre adéquate.

Cela peut étre un saut, un
accident, un virage au frein a
main, la destruction d'objets...
Et vous n'avez quasiment pas
droit a I'erreur...

—_—,

AN -

—_—]
3

| ——

Vous devez vous appuyer sur ce hus, en
sortant de [a bretelle.

Si vous n'avez pas le bon timing, il sera

dur de retomber sur ce train en marche.

Pour franchir ce ravin, il faut envoyer
Ia nitro au bon moment.

Le carton doit avoir lieu & cet endroit
hien précis, et vous devez effectuer un
tonneau pour que la prise soit honne.

J'aime le concept, l'originalité et I'esprit

de ce Stuntman. Il m'a amusé pendant deux
bonnes heures. Cependant, au bout d'un
moment, on a l'impression de refaire
systématiquement la méme chose, et il suffit
de se prendre la téte sur un saut ou un
passage en particulier pour s’en lasser.
D'autre part, méme si le jeu est plutdt réussi
graphiquement, je suis un tantinet dégu.

Je m'attendais a quelque chose de plus
tape-a-I'eeil... Enfin, si le genre vous tente,
laissez-vous aller, c'est un bon jeu quand
méme.

Chague scéne ou épreuve
rapporte une nouvelle voiture.

Quelquefois,
ca ne passe
pas, et

ca fait

trés mal...

Chague
scéne
comporte
au moins
un saut.

Les piétons détalent lorsque vous arrivez.

STUNTMAN

espuE—

* le concept
¢ |a réalisation
¢ |e pilotage simple

e |es graphismes décevants
* |la bande-son solilante
* un tantinet répetitif

intérét
Un jeu sympathique et original, mais
pas plus captivant que ca. Bien congu et

recherché, il amusera quelques heures les
plus casse-cou.
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plus puissants de la partie.

oui, mais...
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Hunter the Reckoning est un bon défouloir.
La réalisation posséde un certain cachet et
I'animation bien péchue offre des
confrontations tendues et vraiment
divertissantes. Les bonus sont souvent
bienvenus, et I'adversité réserve des
surprises de taille. Il n'empéche que ce jeu
se répéte un peu, les actions a effectuer
étant trop similaires. Les différents persos
sont tous charismatiques, et la partie gagne
en intérét lorsqu'on joue a plusieurs.

| Cehoss est des plus imposants, Prenez vos distances pour ajuster vos tirs. |

Regardez-moi ces belles hétes!

o/ THE RECKONING

Woabliar pat do jwher oa toup Fond mas

L

* |a réalisation classe
* |a jouabilité
* 'atmosphere

® les cameras mai_plar.:ées
* |es actions répetitives

intéerét ¢x2

haleine quelques heures. Lambiance est

tendue & souhait et, méme si I'action est
répétitive, & plusieurs, on prend du plalsir.
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MISSIONS SN :

Une embuscade
sans pitia!
Surtout restez
aun aguets.

POUR
DES HEROS

Les objectifs sont variés, dans
Conflict - Désert Storm. Prenez
le temps de bien regarder et de
comprendre le briefing pour ne
pas perdre de temps au cours

de position stratégique, toutes les  faits d’armes. Outre le devoir de
guerre du  possibilités offertes au commande-  supprimer les fantassins qui vous
Golfe. Les modes de jeu solooumul-  ment militaire et aux soldats sont  attaquent, il vous faudra libérer des
tijoueur vous pro ntunesucces-  présentées en détail. Une fois aufait  prisonniers, récupérer des données
sion de missions -secrétes qui  de I'éventail des réjouissances, vous  cruciales, détruire des batiments
vont permetire aux forces armées  pouvez partir en quéte de justice et militaires ou encore protéger un per-
américaine ou anglaise de précipiter

la perte des troupes de Saddam <

Hussein et de boutaé“:'année irakien- G.U E LGU Es BELLES PETOIRES

ne hors du territoire koweitien. La guerre est 'occasion pour les militaires de parader avec leur plus fidéle
- - ‘l,-—- compagne, c’est-a-dire leur pétoire! Vous aurez le choix, grace a Conflict -

L'info en contina Desert Storm. Il y en a pour tous les goilts!

Pour commencer, vous sélectionnez

c tra troupes en passant par le pilonnage  de vérité et réaliser vos premiers

un des groupements d'intervention o
des deux grandes puissances; puis,

vous partez a la conquéte des places Aw e =
fortes stratégiques. Les missions se TN

décomposent en divers objectifs pré-
cis: votre commando devra détruire
telle ou telle installation Irakiemﬁf
jusqu'a annihiler la force de frappe - F&é‘

| des Irakiens. Une carte des lieux et i U
Placez du C4 sur ces lanceurs de missiles de fréquents briefings vous informent Ordonnez par radio un bon pilonnage des Peu précis, mais diablement efficace
pour tout détruire dans la base. a tout moment de I'état d'avancement troupes ennemies. le shot gun.

de la mission et des orientations a
prendre pour I'accomplissement et le

@

P/

bon déroulement des imposés. . —
FERe—
- R~ e
Le choix des armes ~—
Un mode entrainement est accessi- = ‘
ble au début du jeu pour vous fami- = F < :
[ liariser avec les armes et autres gad- L =
— - gets qui vont vous servir dans des
Protégez I'émir jusqu’a I'aire actions spécifiques. De la visée spé- La roquette va se loger dans le char
de décollage de 'hélicoptére ciale des fusils d’assaut au manie- irakien, la voie est libre.

ment des véhicules de transport de



PESE

Les mouvements de troupes sément le trouble dans les esprits des soldats de Saddam.

PS2

sonnage officiel. Une mission peut
étre confiée a plusieurs militaires.
Aussi, en mode de jeu solitaire, vous
déplacez les membres du com-
mando les uns aprés les autres et
vous les positionnez o bon vous
semble. Les possibilités stratégiques
restent limitées, mais un bon place-
ment des soldats est crucial pour
I'accomplissement de la mission.

Tout un monde

de violence

Le mode multijoueur se déroule en
écran splitté, Alors, la convivialité
(chére a la soldatesque) est a son

'\ STORM

comble, les spécialistes des armes
lourdes s'associent aux éclaireurs
rapides et aux snipers infaillibles. Au
détour de quelque dune, vous pour-
rez récupérer des bonus de soin et
des munitions qui vous permettront
de reprendre des forces et de gérer

arsenal au mieux. Toutes les
options du jeu sont orientées de
maniéere a vous permettre de déve-
lopper une stratégie d'attaque rigou-
reuse, et, méma si le jeu est avant
tout orienté vers I'action pure et
dure, une tactique d'exploration et
une bonne logique dans I'agence-
ment de v‘gfs_;ttaqpes s'imposent
pour progresser vers les derniers
niveaux, W |

Ces transporteurs de scuds ne doivent

pas gagner du terrain,

RECHARGEZ

218 wwww

Conflict - Desert Storm est un bon jeu
guerrier qui vous place dans des situations
variées et intéressantes. Le graphisme des
deux versions est soigné, la palme revenant
a la version Xbox. En ce qui concerne la
jouabilité, c'est la PS2 qui s'en sort le mieux,
en proposant une nervosité bien venue dans
les combats. Dans I'ensemble, les missions
apportent leur lot d’adrénaline et de réflexion,
mais le jeu ne donne pas l'occasion de
déployer pleinement de grandes ressources
de stratégie miliaire. Il est surtout question
de bilaste et de coups d'éclat armés. Ce qui
limite un peu le plaisir de jouer.

LE FEU,
LE SANG,

LA GUERRE

L'esprit guerrier est présent

a chaque instant de la partie.

Il va vous falloir une bonne dose
de sang-froid et d'esprit

de décision pour aller loin...

C'est la charge de la cavalerie!
On entend presque « La chevauchée
des Valkyries ».

Il faut réaliser un bon déploiement
pour surprendre I'adversaire.

Cette position est hautement
stratégique. Avancez pendant que
le tireur assure vos arriéres.

Vous devrez soigner vos coéquipiers
en cas de hlessure, Partagez également
les armes.




Il vaut mieux détruire ce lanceur pour
sauver la vie de nombreux civils.

VOUS VERREZ
DU PAYS,
QU’IL DISAIT!

Les voyages forment la jeunesse,
c'est bien connu. Conflict -
Desert Storm vous transporte
dans un désert koweitien en proie
4 des combats violents et sans
pitié. Les décors réservent leur
lot de surprises et de piéges!

Y
-
W~

Voici e genre de matériel que 'on trouve dans le désert koweitien.

‘
CoNuer

T IRRERLE

bt L5 [ RECHARGEZ
Le jour se couche et I'action commence. . —

DB edewew

* |a belle realisation

La tempiéte du désert, Quand le sahle
et le vent deviennent votre pire ennemi.

La plaine est a découvert. Peu de
chances de trouver un coin pour
se cacher.

Ah, la Guerre du Golf... Toute
ma jeunesse! C'était si bon les
commandos, les ogives a
I'uranium appauvri... A I'heure
oli George W. Bush voudrait
bien nous remettre ¢a, avouons
que ce titre pourrait sembler a
la limite du cynisme... De toute
fagon, j'en reste 2 mon bon
vieux Desert Strike sur SNES,
qui était basé grosso modo sur
les mémes prémices. A
I'époque, ca passait mieux. Cela
n'dte en rien a la qualité de
conception et de réalisation du
jeu. Mais bon...

Uoici le supermarché de |'armée
américaine. Des armes @ gogo.

* |a variété des missions
* |le mode muiltijoueur

* les aspects tactigues
un peu réduits
* |a jouabilité délicate

Une jouabilité assez

nerveuse au service
d'une réalisation trés honorable,
Quelques ralentissements dans
le mode multijoueur.

Des graphismes plus

aboutis que sur PS2, mais
une jouabilité un peu moins
instinctive et précise. De grands
moments, lors des attaques.
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ey

Attaguez la barge
avant que cette
4 derniére ne s'enfuie.

\ios soldats sont en train d'investir une
place forte. Protégez leurs arriéres,

Les missiles font de gros
dégats, Trouvez la bonne
cadence de tir.

ire Blade est une simulation
Fd‘hélicoptére d'attaque qui

vous permet de prendre en
main un bijou technologique au ser-
vice du bien de I'humanité. Son scé-
nario n'est pas d'une originalité
folle et reste dans la grande tradi-
tion des jeux d'action du moment.
D'hypothétiques puissances terro-
ristes, identifiées pour I'occasion
comme « les nations de I'Est », pré-
parent la guerre: elles entrainent
leurs troupes et construisent des
armes de guerre. Le camp des bons
(les nations occidentales, comme

de bien entendu), réplique a la
menace en construisant Fire Blade,
le sauveur aux armes destructrices.

Le sens du devoir a I'action
Le jeu se décompose en plusieurs
missions clefs qui vont envoyer le
super-hélico sur les points chauds
du nouveau conflit mondial. Les
objectifs qui vous sont assignés
dans les missions font appel a
toutes les ressources de I'engin.
Son abondant armement et ses
copieux gadgets vont vous faciliter
la vie lors des passages délicats.

ey \

L »

oui, mais...

Fire Blade offre quelques trés bons moments
de blaste. Certaines missions proposent

des objectifs étonnants et intéressants.
Cependant, le visuel n'est pas particuliérement
abouti et du coup, I'attention peut faiblir

en cours de partie. L'action prime sur

la réflexion, ce qui nuit considérablement

a l'intérét général. Un bon jeu défouloir,

mais qui ne peut en aucun cas étre considéré
comme un top du genre.

Un bon entrainement s'impose
pour assurer comme un chef,
dans les missions clefs,

Ainsi, la visée sniper permet de
shooter des fantassins a distance et
une option particuliére vous permet
de disparaitre pour tromper les
défenses ennemies... Les objectifs
font alterner passages de finesse et
de stratégie avec du combat pur et
dur ou il faut blaster a tout va et
dans tous les sens. Mais que les
fans de tactique et de wargames ne
s'y trompent pas, I'action prédo-
mine sur la gestion et sur la
réflexion. Fire Blade est avant tout
un jeu d'arcade, ol seuls des
exploits armés sont récompensés. B

¢ |'action défouloir
* |es armes variées

¢ |e peu de profondeur
¢ |a réalisation un peu juste

* |'aspect répétitif

intérét
Un bon jeu d'action, qui aurait mérité
pius d'application dans le traitement

des graphismes et plus de surprises
dans le déroulement de I'aventure.
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¢ DU CHOIX
@#% Ce Toca propose beaucoup
&= de voitures et d'épreuves
d différentes. Outre les «cups»
% qui opposent des voitures
d identiques, on peut aussi
8 se livrer aux joies du DTM (le
# championnat de supertourisme
i allemand), ou d'amuser sur les
e anneaux de vitesse des States...

R — E——
B 1ci, le coupé A06.

Les amateurs de chevaux seront
aun anges avec les caisses de DTM.

11y a quelques épreuves inattendues,
comme ce duel de Mini.

: - “m-troisieme volet de la: série
fros ““des Tocd: pointe enfin:le bout

i de son nez sur PS2. Les adep-:

‘tes: des tleux-premisrs volets peo-:

‘vent-se réjouir, 'esprit Toca est bien:
ali rendez-vois; Bt on estdone 2 nou-

“veau: dans ‘une:bonne simulation;
‘avec:des véhicules ali comporte::
‘ment-dssez réaliste: austénte des:
deux versions: précédentes a dis-"
“ - pary;-ce qui:n’est:pas pour nous:
B

" In soénarin sympa.

Oh-incarne un jeune: pilote; talen-

7 hueux évidement, et plutét grande

gueule: lssud'une famille de pilotes;:
ila pour-abjectit de devenir aussicé-

‘lebre que son pére, et de faire:mieux
“que son:frére, Normal. De nombreu-

‘ses-cinématiques entrecoupent les
‘championnats, et nous plongent dans
‘Javie de ce gargon; altercations avec

Sympa, I'anneau de vitesse
de Seattle. Soignez vos
réglages!

# Doucement sur les freins, les blocages de roues sont fréquents...

Jes journalistes, discussions avec e
manager, coups-de pression-de-la
part des autres pilotes, rateatx avec

““les nanas; efc; I va d'abord falloir
“faire ses preuves dans les petits

championnats; avec des véhjcules
de:pulssance moyenne, pour acce-
derau deuxigme groupe d'épreuves.
L&, ‘ca devient amusant, puisqu’ony
pilote, par exemple; des voitures du
championnat DTM. Et enfin, on acceé-
de a.la categorie reine, ol il faudra
mettre [a pression au frangin. De
petites épreuves viennent s’interca-
ler entre les différents championnats:

: Quelques épreuves confrontent des véhicules identiques. Ici, ce sont des Focus.

duels provoques par d'autres pilotes,
petites courses entre véhicules de
méme marque. Bref, avec toutes les
epreuves que propose ce Toca, on a
de quol s'occuper un bon moment...

Une bonne réalisation

Graphiquement, ce Toca est nette-
ment plus joli que ses prédé-
cesseurs. Si les décors et Jes tracés

restent un peu tristes et depouillés; .

I'ensemble a nettement gagné:en
finesse et en couleur. Beaugoup plus:
accueillant... Coté animation, ta sen-
sation de vitesse estexcellente et
bien dosée. Seuls de petits ralentis=::
sements surviennent Jorsque: beau-
coup de voitures:sont a:I’écran; et
lors des gros cartons. L& pilotage;

§ Les réglages sont complets,

mais manguent de finesse.




On est toujours dans une bonne si-

mulation, avec des voitures précises
Bt des comportements réalistes; Avis
-dux perfectionnistes de la hauteur de
“caisse-et des rapports de vitesse
n-bidouillés : il est possible et
“méme conseilié de travailler ses tra-

annes sensations
depitrle-quelques petits-défauts,
Tﬂdé'ési:trés'gslaiﬁht:et t‘réshign

quant a lui, n'a pas beaucoup bouge.

calrses: proposées :
important de vraies: voitures, et'fa
bonne retranscription: des circuits ™
les plus célébres. Ceux:quiont aime:
les deux premiers volets:ne serant

pas dégus... W

Ce nouveau Toca dépote bien!
Des graphismes bien travaillés
servis par une animation
dynamique offrent des courses
haletantes. Le mode scénario
est prenant, et les péripéties
des courses et les petits
a-cotés sont vraiment
divertissants. La jouabilité

est instinctive, ce qui renforce
d'autant le fun de la partie.

Il manque un poil de réalisme
pour pouvoir satisfaire les fanas
de réglages et autres finesses,
mais |'orientation arcade

de ce soft apparait comme

une franche réussite.

J'avais bien accroché sur les précédents
Toca. Et |4, j'y suis reparti de plus belle. En
quelques minutes, il m'a scotché: I'histoire
et la montée de catégories donnent vraiment
envie d'aller toujours plus loin. Avec son
visuel agréable, ses sensations excellentes,
et ses épreuves nombreuses et variées,

il convaincra sans probléme les amateurs

de simulation automobile. De plus, le son
des moteurs est superbement reproduit,

ce qui, il faut le reconnaitre, est plutét rare
dans nos jeux de voiture. Bref, si vous aimez,

4 foncez! Attention cependant, il semble un
4 poil un peu plus facile et accessible que
1 ses deux prédécesseurs. Avis aux puristes..,
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Les différents effets

: AGLES métén sont réussis.
! DE VUE

Le jeu propose quatre vues
différentes. La plus confortable
semble la vue capot, mais

les amateurs de caméras
embarquées s'amuseront bien
avec I'excellente vue pilote,
jouable, ce qui est rare.

2 3

- -

% La caméra capot offre le meilleur
% compromis entre sensations

% et appréciation du tracé.

Quelques
COUrses
obligent

a un arrét
aux stands.

La vue arriére, classique, est bonne,
Pas trop haute, et pas trop loin.

Plus délicate, la vue pilote a le mérite
détre réussie et jouable.

Les cartons sont
fréquents, et les
véhicules subissent
des dégits.

* |e nombre d'épreuves
* |e pilotage realiste

] * le scénario
| * les sensations

* |es ralentissements
* |es décors un peu pauvres
* |es temps de chargement

intérét

‘1 Plutét joli, complet et captivant...
:{ Celui qui aime les simulations va s'éclater

avec ce Toca!
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La modélisation des joueuses est
la seule réussite de ce titre!

Les passings sont élicats a réaliser.
La, je ne I'ai pas fait enprés!

Serena Williams
posséde un regard
trés expressif!

, Sans doute un train
qui passe...

onami nous livre pour
cette rentrée 2002 une
simulation de tennis met-

tant en scéne les meilleures
joueuses du monde. Aprés les
quelques images d'introduction,
quel que soit le mode de jeu que
I'on choisisse, on entre de plain-
pied dans la compétition de trés
haut niveau.

Jamais a court!

Le mode tour permet de sélection-
ner une joueuse parmi les vingt
plus grandes championnes, et de
participer au championnat officiel
WTA. Chaque joueuse posséde des
aptitudes particuliéres, un style qui
lui est propre. Il va vous falloir
gagner les quatre tournois princi-
paux proposés pour propulser
votre joueuse au sommet du clas-
sement mondial. Un systéme de
récompense vient agrémenter vos
victoires, Dans le mode exhibition,
vous aurez la possibilité de partici-
per a un match rapide, sans que
son issue ait d'incidence sur la
compétition. Choisissez votre ou
vos joueuses (puisque la partie
peut se jouer jusqu'a quatre), et
paramétrez le match comme bon
vous semble.

WTA prétend regrouper ce qui se fait de

Le mode tournoi se
compose de phases
de qualification et,
ensuite, de matchs éli-
minatoires. A vous de
bien figurer dans la
premiére partie pour
assurer de bonnes
performances dans les
matchs couperets de
la fin de tournoi. Tous
les types de surfaces
sont présents dans
Pro Tennis WTA Tour. Le style et la

maniére de jouer doivent étre

adaptés aux conditions météorolo-
giques et au revétement rencon-
trés au hasard des matchs. Les
possibilités et I'ensemble des
coups du tennis moderne sont pré-
sents pour un plus grand réalisme.
A tout moment de la partie,
statistiques prémm
renseigner sur vos |
sur vos faiblesses. C

sa stratégie en cl
ainsi renverser parf
tion bien mal engagée.
maniére, vous pourrez
connaissance des points

Replay sur une
action décisive.

| * I'absence de plaisir

Un service canon. Beaucoup b vh e
d'émotion, ma foi! L

) :aprunl
1p J).Dokic

JP AlStavenson
CoM A Huber

&l

mieux dans le genre du tennis féminin, De
plus, ses modes de jeu seraient susceptibles
de combler les plus exigeants des amateurs
de simulation... Mais ces derniers risquent
fort d'apprécier moyennement la
plaisanterie ! Sous couvert de proposer une
jouabilité profonde et compléte, Konami nous
livre un jeu imprécis, et plus que délicat a
maitriser. Aprés des heures de pratique
intensive, on parvient a réaliser des
échanges soutenus - mais le plaisir de jouer
s'en est allé depuis longtemps déja... Reste
les minijug Ah, les minijupes!,

Capriati est
précise.

* les jolies joueuses
* des modes de jeu
complets

* la jouabilité chaotique

Excepté sa réalisation el des
compétitions crédibles, le jeu ne posséde
que peu d'intérél. Imprécis, indigeste,
instable... un café et I'addition !

@ \ersion: OFFICIELLE

® Dialogues: -

@ Textes: ANGLAIS

e Développeur: KONAMI

® Editeur : KONAMI
e TENNIS
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AUX ARMES...
ETC.

Pour bien éradiquer la vermine
qui se cache dans les recoins
sombres de la demeure du
diable, vous aurez le choix

des armes. Magnum, shot gun,
couteau...: un véritable arsenal
qui s’avérera bien utile.

J'vais te le planter ce couteau, mai !

Des armes défensives font leur
apparition. Le teaser est efficace.

IDENT -\

e voila enfin, le terrible et
L passionnant Resident Evil
sur Game Cube. La cure de
jouvence est pour le mains impres-
sionnante et les zombies n'ont

jamais eu le teint aussi éclatant!

Atmospheére sordide

Ce soft est bien la conversion du
mythique premier Résident Evil de
la PlayStation. Mais pas seulement.
Afin de mieux combler les joueurs,
Capcom a ajouté des petits plus et
changé le déroulement de I'aven-
ture. Pour les quelques gamers
martiens qui ne connaissent pas
encore le scénario de ce jeu culte,
voici quelques éclaircissements
sur le contexte de I'histoire. Au
cours de l'année 1998, la
police de Raccoon City a
enregistré la disparition

d'une équipe d'interven-

tion spéciale, nommée

BRAVO. Ce commando,

venu dans la région de
Raccoon pour enquéter sur

la disparition mystérieuse de
nombreuses personnes dans les
montagnes Arclay, s’est volatilisé a
son tour sans donner signe de vie.
Un autre groupement de héros sur-
entrainés, le commando STARS
Alpha, est alors dépéché sur les
lieux pour trouver le fin mot de I'his-
toire et découvrir le pourquoi du
comment de toutes ces disparitions
bien étranges. Des meurtres sau-
vages et des activités surnaturelles
ont, en outre, été répertoriés depuis

Oups! Pardon... C'est parti tout seul!

quelque temps aux alentours de
Raccoon City. C'est dans cette
atmosphére sordide que les mem-
bres du commando vont devoir
évoluer afin de remettre de I'ordre
dans la région.

Un.vrai chemin de croix

Au début de la partie, vous pouvez
choisir deux niveaux de difficulté
pour |'aventure (c'est le nombre de
monstres et de bonus qui fait la dif-
férence), Deux personnages peu-
vent étre seéleclionnés pour

dénouer les mystéres de Raccoon
City, un homme, Chris, ou une
femme, Jill. Tous deux sont
membres du STARS mais possé-
dent des capacités bien diffé-
rentes. Chris est plus fort que Jill,
mais ne transporte pas autant
d'objets et ne posséde pas |'agilité
de la belle. Le déroulement de
I'aventure différe légérement selon
votre choix de perso. Dans les
deux cas, vous démarrez le :
jeu dans ===
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FORT!

Résident Evil est reconnu pour
proposer un bestiaire plus que
conséquent. Les bestioles sont

t1 0N

Juste un baiser et je vais me laver...

Cette crevure des hois doit étre évitée
a tout prix!

!:';

2‘%“;

Jill ne sait plus quoi faire pour
se débarrasser de ce serpent.

Feas
P AL u\: 'ﬂi!;;. _"ﬁ;"
_' F § L)

Un conseil, ne jamais suivre Jill dans les toilettes.

L




| ENIGMES...
FORCEMENT! |

Vous allez devoir résoudre

~ les informations disponibles
pour surmonter ces épreuves.

Utilisez donc les objets et toutes

Jill sait jouer du piano, mais Chris aura
besoin de Rebecca. Trouvez la partition.

L'énigme des tableaux vous demande
d'observer la femme représentée sur
le mur du fond. Notez |a couleur de

Paussez les statues pour éviter que
le gaz ne s'échappe. Trop tard!

couleur. Cela vous servira hientdt...

Repérez les numéros des boules et leur

SIDENT £/

ense manoir en plein

ment votre pa : VOus pouvez y

pmriesriwpe

gmmam S |
‘devoir visiter la grande lorsque le besoin s’en fait sentin

gﬂum a la recherche d'indices
_pour faire avancer le scénario. La
~ difficulté vient du fait que sur votre

mute, vous allez croiser des zom-

. bies, des monstres et toutes sortes

d’aberrations génétiques qui vont
tout tenter pour vous croquer sau-
vagement. Pour corser le tout, des
énigmes et des casse-téte vont
venir freiner votre progression vers
I'hypothétique sortie de la demeure
du diable en personne.

Stairway to heaven

Au hasard de votre parcours, vous
pourrez récolter des potions et des
herbes pour reprendre des forces,
mais aussi des munitions, trés utiles
pour blaster les canailles qui vous
agressent. Des armes de choix
seront & votre disposition pour réa-
liser de gros dégéts lors des phases
de combat. Mais malgré cela, une
bonne gestion de votre inventaire et
de votre arsenal s'impose pour-arri-
ver au terme de ce jeu prenant. De
plus, des coffres magiques parsé-

ou pour résoudre certaines énigmes.

Plus dur, plus intense

Sur votre chemin, des rubans de
sauvegarde et des machines a
écrire vous permettent de sauve-
garder votre progression réguliére-
ment (notez que la présence de ces
machines indique souvent un pas-
sage délicat a venir). Des boss vien-
nent également barrer votre route &
la fin des étapes importantes de
I'aventure. Et pour orienter un peu
plus précisément vos recherches
afin de ne pas vous perdre dans les
méandres des sublimes décors du
jeu, vous ferez en temps utile des
rencontres avec des personnages
importants. Les connaisseurs de la
version PlayStation seront surpris
par les nouveaux environnements et
les petites variations apportées au
scénario original. Le jeu est plus dur
et encore plus intense. La mise a
jour graphique et les petites nou-
veautés vont satisfaire bon nombre
de joueurs aguerris. B

Ces monstres fumants
se déplacent trés vite.
Cours Chris, cours!

Evitez certains monstres pour
économiser vos munitions.

e

Descendez, monsieur, les plaisanteries
les plus courtes...




POUR LES
YEUX

- ! ,~ 1 La modélisation des décors est <
: ‘;'.,‘f g -»-5 : un pur bonheur. Les frissons '
RotE TR :j ﬁrg. Q? sont garantis dans des
499 ‘ ‘ koot l environnements aussi soignés.
A UEPY Voici quelques tableaux en guise

Un drile de pmgnr! Ne trainez pas en :humm. de carte postale.

Les occupants des placards n'aiment pas
Eétre dérangés.

Cette chute d’eau est un endroit
\ important du jeu. Jill va I'apprendre
a ses dépens.

Ce Résident Evil sur Game
Cube fait vraiment du bien par
ou il passe, D'une parce qu'il n'y
a pas grand-chose de vraiment

| excitant en officiel sur le Cube
en ce moment, et deux, parce

ll que ce jeu est une véritable
petite bombe! Un visuel a
tomber par terre, une ambiance
et des musiques a vous glacer

Un petit tour en enfer pour 'ami Chris le sang, des énigmes, des

j B J oo i S| combats... Un bon vieux

| g ; . Résident Evil, quoi.

AR

, e
Hogident. Evil
N

I.a_surnrise fisqua ‘ - w

Y

i'étre de taille. * les graphismes
époustouflants

* les combats intenses

* une aventure inspirée!

| Résident Evil sur Game Cube propose - \ ‘ = * le soupcon de raideur
|l des heures de jeu dans un environnement dans les mouvements...
splendide et avec un scénario passionnant.
La réalisation est remarquable, et les
péripéties de I'aventure vont vous tenir
| en haleine pendant quelque temps. Les
mystéres sont prenants, les combats sont Le must do [ aventurs-action
s = disponible sur Game Cube.
magnifiques et effrayants: le joueur est Une réalisation top, un scénario culte...
submergé par un mélange de frayeur, de joie :
et d'interrogation. Un must absolu, qui non @ Version: OFFICIELLE
seulement ravira les novices dans le genre, o Dialogues : ANGLAIS
mais qui offrira, aux connaisseurs, bien ® Textes: FRANGAIS
q : 3 . A ® Developpeur: CAPCOM
§ des nouveautés par rapport a la version h @ Editeur : CAPCOM
PlayStation. ! i o SURVIVAL-HORROR

o 1 JOUEUR f
o Difficulté : ELEVEE
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C’EST LES
SOLDES

Le systeme d’achat de coups
est une premiére dans ce genre
de jeu. Entre les niveaux, vous
pourrez acheter différentes
choses, comme des combos,
de la puissance supplémentaire
ou encore de |'énergie. Plus
vous progresserez dans les
ceintures, plus vos achats
vous cofiteront en médaillons.

Les adversaires laissent tomber des
médaillons qu'il faut ramasser. Plus
les techniques sont puissantes, plus
VOUS en aurez.

c x28

©
Médston Dogon B 1i6

Piéces disponibles

[y re——— Acheres bt €

Brice a ces pigces, vous pourrez
étoffer vos possibilités de coups
avec des attaques trés puissantes.

Il suffit maintenant de se rendre dans
votre liste de coups pour les voir
apparaitre.

(IS b ®
St 00w Force 0w @
Charger
s . el A

1l existe une dizaine de coups possibles
pour chague ceinture de couleur.

D) @wsoressiy

RUCE LEE

e - CF ==

prés des mois d'attente et
A d'impatience, Bruce Lee -

The Quest of The Dragon
est enfin disponible sur Xbox. Bruce
Lee est en train de couler des jours
paisibles lorsqu'un jour, il apprend
que son pére a été kidnappé par le
Lotus Noir, une organisation mafieu-
se qui a fait fortune gréce a la vente
d’'armes et de drogue. Il part alors,
bien entendu, a sa

Seul contre tous

Le jeu se présente comme un beat
them all trés classique. Chacun des
niveaux traversés est divisé en diffé-
rentes sections durant lesquelles il
faut battre ses adversaires. A chaque
fois, un petit objectif est demandeé. Il
faut, par exemple, battre tous les
ennemis en un temps limité, ou en-
core les mettre K.O, avec des com-
bos de cing coups au minimum.
Réussir ces challenges vous per-
mettra de gagner des médaillons
bonus qui serviront pour 'achat de
coups (voir plus bas). Dans d'autres
passages encore, vous pourrez utili-
ser votre Nunchaku. Par rapport aux
autres beat them all, ce titre se
démarque par son panel de coups
trés important. A I'instar de Tekken

Entre les niveaun, Bruce Lee prend le temps de se changer. Ses vétements sont tous
issus de ses vieux films.

ou Virtua Fighter, il existe de nom-
breuses possibilités de coups et de
combos. Si la plupart sont disponibles
dés le début de 'aventure, les plus
dévastateurs doivent étre achetés.

—

‘m.\l!

Iy
i e
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En utilisant la force du dragon, Bruce Lee ne peut plus 8tre touché et ses coups sont
deun fois plus puissants.

Lorsque vous mettez K.O. vos
adversaires, ces derniers laissent
des petits médaillons. Il en existe de
deux sortes. Les plus rares vous per-
mettent de lancer le mode furie de
Bruce. A ce moment, ses poings et
ses pieds s'enflamment et ses coups
font bien plus mal. La deuxieme sorte
de médaillons s'utilise entre les
niveaux.

Combhien les deux pains ?

Avec, vous pouvez acheter de nou-
veaux mouvements. Ces nouvelles
aptitudes sont réparties en plusieurs
catégories représentées par des
ceintures de couleur (de « blanche »
a « dragon »). Plusieurs tours de jeu
seront nécessaires pour tout déblo-
quer. Pour lancer ses attaques plus
facilement, la gachette de droite sert
a locker un adversaire. Ainsi, aucun
risque de taper dans le vide. Lorsque
I’ennemi se fait nombreux, vous
pouvez utiliser le stick analogique
de droite pour frapper dans toutes
les directions. Cette jouabilité assez
particuliére vous demandera un cer-
tain temps d'adaptation.




L
= (NON, Mais...
ennemis vous > & ol e

encerclent,
il faut étre
rapide

et utiliser

O

Je guettais avec impatience la sortie de ce Bruce Lee
sur Xbox et la déception est grande. Je m'attendais
a un beat them all super péchu et a la jouabilité trés

A la fin de chague niveau, vous rencontrez un boss, Celui-ci ne manque pas de charmes.

instinctive, mais ce n'est malheureusement pas
le cas. Graphiquement, ce titre est également

une grande déception. Le jeu est vraiment trés laid
et indigne d’une Xbox. Ceci dit, il peut servir

de défouloir le temps d'une partie, mais pas plus.
De méme, le jeu est assez long et les passages

au nunchaku sont assez rigolos. Mais rien de tout ca
ne justifie 'achat de ce titre.

Le nunchaku, trés sympa
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a jouer, ne peut étre utilisé
| : qu'a des moments bien précis.
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Degdts, enole

Trés peu d'éléments
peuvent étre détruits
dans les décors.

Ici, une simple chaise.

Un titre trés décevant

Malgré ce tableau prometteur, Bruce
Lee -The Quest of The Dragon a tous
les symptomes du navet. Graphi-
quement, ce titre n'exploite en rien
les incroyables capacités de la Xbox.

Bruce Lee mérite mieux que
ce triste titre sans relief.
Les coups ne partent pas

et la réalisation d'ensemble

est minimaliste. Je n'ai pris

| aucun plaisir a me bastonner
avec ce Bruce Lee. Pire que

| cela, c’est un sacrilége de
représenter un tel mythe
des arts martiaux avec
une production aussi baclée.

Hormis le visage du héros (trés ex-
pressif), le reste a été baclé. Les ni-
veaux sont trés peu détaillés et se
ressemblent tous. Ensuite, I'aventu-
re est ultra-linéaire. Il n'y a rien a faire
et les possibilités sont minimes. Ii
n'est pas possible, par exemple, de
se servir d'objets divers comme
armes de défense, et l'interactivité
avec les décors est inexistante.
Méme pas une vitre a casser. Méme
si les coups possibles sont nom-
breux, ils sont pour la plupart trop
laborieux a sortir et tou-
jours inutiles. Ainsi, le
joueur se contente de tapo-
ter comme un malade surla
manette en espérant battre
I'ennemi. Et ga marche a
tous les coups! B

M&éme au sol, vous pouvez continuer
de frapper vos assaillants.

A l'instar de Dead or Rlive
3, vous pouvez contrer
toutes les attagues de

I'adversaire.

BRUCE LEE

esps—

* le nombre de niveaux
* les nombreux coups
¢ le nunchaku

* |a réalisation

* le gameplay

* la linéarité et la facilité

* |'absence d'interactivité
avec le décor

Une grosse déception. Un titre
vraiment indigne de la Xbox qui nous
avait habitués & bien mieux. Amusant
le temps d'une partie mais pas plus!

@ Version : OFFICIELLE

® Dialogues : FRANCAIS
® Textes: FRANCAIS
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e Editeur: VIVENDI
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DES
APTITUDES
SPECIFIQUES

Au fil du jeu, on sera amené

a diriger plusieurs personnages

différents. Chacun posséde

des capacités spécifiques

et doit donc étre employé au bon

moment et pour la bonne action.

Outre I'artificier et le voleur, vous

aurez droit a la compagnie -
d'un espion, d'un béret vert,

d'une Russe infiltrée, et méme

d'un chien...

Le voleur se déplace plus vite que tous
les autres. |l est aussi capable de se
suspendre a des fils électriques.

ou désamorcer des mines.

atverse et piloter des véhicules
pour infiltrer des bases ennemies.

La visée de 'ennemi est symbolisée par cette trainée rouge.

COMMANDOS 2

e célébre jeu de Pyro, qui a

déja fait le bonheur des

joueurs PC, débarque sur
nos consoles. Référence incontes-
tée du genre action/tactique sur PC,
il pourrait bien convaincre beau-
coup de joueurs console, car force
est de constater que ce genre est
peu représenté sur nos machines
de salon. lci, on fait la guerre, et
seulement la guerre: Commandos 2
nous plonge au cceur du conflit de
1939-1945. On y dirige une
escouade d'élite pour tenter de
mettre fin & I'hégémonie alle-
mande...

‘la maniére d'un Hidden &
'Dangerous, le jeu se découpe en
e série de « campagnes », elles-
mémes divisées en missions. A
chaque fois, on dirige un ou plu-
sieurs hommes, et I'on doit accom-
plir une série d'objectifs bien précis.
Cela peut étre, par exemple, I'infil-
tration en solo d'une base ennemie
pour récupérer des documents, ou
|'assaut d'un barrage pour libérer la
voie aux troupes... Pour cela, on
dispose d'armes et d'outils divers,
et comme chaque perso posséde
ses propres aptitudes, il faut veiller
a confier la bonne tache a la bonne
personne. Ainsi, si I'artificier désa-
morce les mines, le voleur est doué
pour récupérer des objets chez
= I'adversaire, tandis que le béret vert
coupe |la gorge aux militaires qui
rodent... Bref, on est loin d'étre
dans un jeu bourrin: il faut analyser
et penser chaque action. Une rafale
de mitraillette suffit a tuer vos
hommes, et un mauvais ordre au

3l
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A l'intérieur des batiments, contrairement a |'extérieur,
on dispose d'une vue a 360°.
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MEN OF COURAGE

mauvais moment peut faire foirer
toute la mission. Pour les pros et
les perfectionnistes, des objets
secrets sont disséminés dans la
plupart des niveaux, et servent a
débloquer des missions bonus. En
général, c'est une mission déja
effectuée mais avec des variantes,
et des adversaires supplémen-
taires.

A la maniére de beaucoup de jeux
de stratégie issus du de PC, la
caméra est toujours placée au-
dessus des persos. De la, on
zoome ou on fait tourner I'écran

bien siir, les différentes armes...
Méme les ennemis ont été tra-
vaillés: ils fument, parlent, se
déplacent, mangent, etc. L'univers
est incroyablement vivant! Enfin, la
principale nouveauté de ce volet,
est que I'on peut maintenant visiter
un trés grand nombre de bati-
ments. Une fois a l'intérieur, on dis-
pose d’une vue a 360° et on ne peut
qu’admirer une nouvelle fois le soin
apporté aux éléments du décor...

Pour ceux qui n'ont pas I'habitude
de ce genre de jeu, I'ensemble des

sous quatre gl différ

Chaque aire de jeu est incroyable-
ment détaillée et recherchée, et
elles sont généralement immenses,
'il y a un avantage a la Xbox en ce
qui concerne la finesse des decors,
la PS2 s’en sort carrément bien.
Méme en zoomant en arriére au
maximum, on ne parvient générale-
ment pas a visionner l'intégralité de
I'aire de jeu. Par contre, en zoo-
mant au maximum en avant, on
peut s'apercevoir que les dévelop-
peurs sont allés jusqu'a mettre de
la rouille sur certains éléments
métalliques, de la mousse sur des
pierres, ou différentes traces
d'usure sur les batiments et les
véhicules. Du bon boulot! De
méme, les mouvements des per-
sonnages ont été soignes. lls sont
particulierement fluides et on peut
les voir utiliser avec habileté les dif-
férents outils; la pince pour couper
le grillage, la pelle pour creuser,
des clefs pour ouvrir des portes, et

des et des actions a exé-
cuter peut dérouter, En effet, le
nombre d'aclions qui peuvent étre
accomplies est tout simplement
€norme, et lorsqu'en méme temps,
il faut penser sa stratégie, gérer la
vue, et coordonner ses hommes, il
y a de quoi s'y perdre et paniquer.
Pourtant, aprés quelques minutes
de jeu, on se familiarise plutst
bien avec toutes ces achons
et, pour une fois dans ce
genre de jeu, la cnnli-

guration du pad est
plutét bonne. Bon,

il y a toujours
quelques

situations
qui dérou-
tent, -

Pour chanue nouvelle arme, on dispose
d'un manuel d'utilisation.

g‘E

\,/

En fouillant les ennemis
2 B : E maorts, on peut récupérer
- g [ ) e e et | heaucoup d'objets. On

g f_‘zz peut ensuite les donner
i 5es hommes.

En z0omant au
manimum en arrigre,
on peut visualiser

1a position de tous
les adversaires.

Ramper permet souvent d'étre plus discret. Souvent
ce sont les soldats hors de I'écran qui vous repérent.

LI
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COMMANDOS 2

comme une nouvelle arme a
manier avec délicatesse, ou un
nouveau véhicule, mais, globale-
ment, il n'est pas nécessaire
d'étre un magicien pour s'en sor-
tir. Il valait mieux, car le niveau de ) '\-?
difficulté est plutot
releve, et il est
trés rare de -‘3—?‘
passer une £ %
mission -
@Vec SUCCES "=
du premier
coup.

Au final, ce

Commandos 2

est une vraie

réussite: il est

beau, intéressant, bien congu, et
trés varié. Les adeptes et les
puristes lui trouveront, c'est vrai,
de petits défauts, comme notam-
ment I'LA. des adversaires, mais il
posséde toutes les qualités pour
scotcher tout le monde, Et je ne
vous parle pas de la durée de vie:
il y @ plus de trente missions!

La version Kbox est un poil plus
fine graphiquement,

A‘-’ 739 ' Oui, mais...

e

| 1| est étonnant de voir débarquer un titre
| comme ce Commandos 2 sur une console de

| effet, rien de plus pratique qu'un clavier et
| une souris pour apprécier ce type de jeu. A la
| manette, diriger ses troupes d'élite demande

| beaucoup de courage et de patience.

| Attention aussi a [a difficulté élevée: un

| plomb dans 'estomac et on est mort...

| Cependant, si on aime le genre, on aurait tort

| de s'en priver: c'est passionnant, varié, trés
bien réalisé et graphiquement splendide.

MEN OF COURAGE

Ce viseur veut dire qu'on vous tient
en joue. L4, il faut bouger et vite.

Pour éviter que I'alerte soit donnée, il est conseillé
w'attaquer les ennemis par-derriére, et @ 'arme blanche,

La quatrieme mission vous emmene sur la banquise.

Bien que n'étant pas un
inconditionnel du genre, je dois
avouer que ce Commandos 2

I est une petite merveille. Certes,

il faut aimer se prendre la téte
et cogiter avant chague action,
mais force est de constater que
le jeu est incroyablement riche
et complet. Le nombre d'actions
et de possibilités au cours des
missions est tout simplement
énorme, et la durée de vie
s'annonce plus que satisfaisante.
Pour couronner le tout, les deux
versions sont réussies
graphiquement, avec un souci
du détail rarement vu, Bon,

le gameplay nous rappelle

Il rapidement que ce jeu nous

vient du monde PC, mais
franchement, on a vu pire...
Bref, si en vous sommeille
un fin stratége guerrier, vous

pouvez y aller...

¢ |a durée de vie

* |e graphisme

* |e nombre d'actions
a effectuer

Que ce soit sur PS2 ou Xbox, le jeu

est incroyablement riche et travailld.
Avantage Xbox pour les graphismes, mais
globalement, le fan du genre sera salisfait.
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Pouvoir planer quelques instants permet
s de survoler les ravins (et aussi de pouveir
apprécier le jeu).

Peter Pan n'est pas un mauvais jeu de
plates-formes, mais uniquement si on n'a pas
plus de douze ans! Il est coloré, les niveaux
n'offrent pas de grande difficulté et I'on
progresse rapidement. Pour les vrais joueurs,
par contre, c'est une autre paire de
manches! Le jeu n'offre aucune innevation:
c'est du classique de chez classique! Les 16
niveaux se ressemblent tous et les combats

sont a pleurer. Peter?... Pan!

Certains niveaux se font

- dans les airs: on doit

* récolter le plus de poudre
~ de fée et passer dans tous
" les cercles de couleur.

rofitant de la sortie de son nou-
P veau dessin animé éponyme,
Peter Pan - Retour au Pays
imaginaire, Walt Disney propose une
adaptation sur PlayStation 2. Au pro-
gramme, un jeu de plates-formes
ultra classique qui s'adresse aux
plus jeunes.

Grochet du droit

- Le capitaine Crochet est de retour et

il n'est pas content! Il a kidnappé tou-

es les fées du Pays imaginaire, la
‘source du pouvoir de Peter Pan (sans
fée, impossible de voler!). Votre rdle:
retrouver vos amies les fées et met-
tre fin aux exactions de Crochet. Les
niveaux se déroulent a la maniére
d’'un Crash Bandicoot: on dirige son
personnage de dos et on doit lui faire
éviter piéges, dangers et autres cre-

vasses. De temps a autre, des pira-
tes croiseront votre chemin. En les
assommant, vous récupérerez des
points de vie, ou, parfois, des clés

Gare aux chutes de caisses! Les ombres
sur le sol indiquent un danger imminent,
Ouvrez I'eil.

qui ouvriront des coffres a trésors.
Certains niveaux se déroulent dans
les airs, d'autres, le long de pentes
glissantes... rien de bien nouveau.

Rambo pour ado

Au fur et a mesure de la partie, Peter
Pan apprendra de nouveaux mouve-
ments qui lui permettront de progres-
ser plus facilement: planer quelques
secondes dans les airs, effectuer un
double saut, ou encore foncer a vive
allure sur plusieurs métres. Peter peut
aussi lancer son couteau et atteindre
des pirates de loin. Un vral Rambo
pour ado. Cété graphisme, le jeu est
trés proche du dessin animé: des élé-
ments 3D vivement colorés rappel-
lent sans cesse que ['on évolue dans
un univers de réve s'adre
essentiellement aux plus je

Gette tendance est d'ailleurs confir:
mée par le doublage des voix, en
cais, d'une niaiserie a toute epreuve
Bre! Si VOUS avez

Tisup

RiE TiEI "‘"‘N

DAYS IMAGINAIRE

* la qualité des graphismes
« la prise en main

= le manque de diversité
= pas d'innovation

intérét
Un jeu de plates-formes sans forme
qui s'adresse uniquement aux joueurs

de moins de 12 ans et aux passionnés de
Peter Pan,
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lus de deux ans aprés le
P trées moyen Tekken Tag

Tournament, Namco se
devait de fournir une suite digne de
ce nom a la série débutée sur
PlayStation. Aprés un succes mitigé
dans les salles d'arcade, Tekken 4
arrive enfin et est a la hauteur de ce
que les fans pouvaient attendre.
Désormais, la PlayStation 2 dispose
de deux mastodontes du jeu de
baston! A ma gauche, le trés réa-
liste et technique Virtua Fighter 4. A
ma droite, le titre le plus bourrin de
I'histoire, disposant d'un nombre

impr t de personnages et
des scénes cinématiques a tomber
par terre: Tekken 4. Les paris sont
ouverts et le combat va étre

acharné...

Ca tarte}

Tekken avait réussi a s'imposer dés
ses débuts grace a sa maniabilité
instinctive et a la facilité a sortir les
combos. Pour ce volet, la jouabilité

TEKK-N 4

n'a pas changé: deux boutons pour
les pieds et deux pour les poings.
Une cinquantaine de coups sont
disponibles au départ, mais de
nombreux autres restent a trouver.
Bien sir, les combos de folie restent
de mise, et il vous faudra un sacré
entrainement pour pouvoir les utili-
ser a pleine puissance (on se sou-
vient du combo a 20 coups de Nina).
On reste donc en terrain connu. Les
modes classiques sont bien pré-
sents: arcade, versus, time attack,
team battle, practice ou théatre (a
débloquer). Comme toujours, vous
pourrez admirer les superbes ciné-
matiques en images de synthése
dans le mode story, et le training
vous permettra d'apprendre les dif-
férents coups grace, notamment,
au didacticiel fourni pour chaque
combattant. Il y en a d'ailleurs
moins que dans la précédente mou-
ture. Exit donc la trentaine de per-
sonnages du Tag. lci, vous avez dix
persos de base et neuf a gagner en

LA FORCE EST EN TOI'!

finissant le mode arcade, sans
compter les persos cachés dispo-
nibles grice a quelques manipula-
tions.

Force pure!

Le mode Tekken Force, qui avait son
apparition dans le troisiéme volet est
de retour, Dans ce « jeu dans le jeu »,
vous contrdlez un personnage
assailli par les ennemis de la légen-
daire Tekken Force fondée par
Heihachi. Vous devez alors blaster du
pauvre soldat a travers quatre longs
niveaux. Nous avons donc affaire a
un beat them all classique, sauf que
I'éventail de coups disponibles est
bien plus eolossal qu'ailleurs. A la fin
de chaque niveau, un boss vous
attend jusqu'a ce que vous rencon-
triez le méchant a la fin. Ce mode est

assez difficile, mais posséde ['avan-
tage de vous apprendre a maitriser

les combattants tout en continuant a
vous amuser. Certes me direz-vous,
tout cela n'est que du réchauffé.
Quelles sont les réelles nouveautés
de ce titre ? La premiére est de taille:
des éléments de décor destructibles
(piliers, statues, arbres...) parsément
désormais les surfaces de combat.
Deuxiéme nouveauté: des aires de
combat en intérieur sont présentes.
Certains aficionados le regretteront
sans doute, puisqu'on peut désor-
mais se faire coincer contre un mur
€t recevoir une volée de coups sans
pouvoir répliquer (les joueurs de
Street Fighter connaissent bien le
probleme). Heureusement, ceux-ci
piuvent dtre contrés. Et encore plus
fou: les contres a leur tour peuvent
étre contrés! L'arroseur arrosé en
quelque sorte.

Les petits nouveaux...
Coté personnages, quatre
nouveaux font leur apparition. Tout
d'abord, Steve le boxeur, pour qui



les boutons de coups de pieds
gerent désormais les esquives. Ce
personnage propose donc un
gameplay différent des autres
combattants. Il est impossible de
jouer les bourrins avec lui. Le
deuxiéme se nomme Marduk et
s'avére étre tout le contraire: c'est
une espece d'énorme molosse
dopé aux corticoides et a

I'EPQ, adepte de combats
brutaux, et dont les coups

sont bien entendu

dévastateurs. Ensuite

vient Christie, une

superbe jeune fille aux

courbes généreuses,

mais qui n'en est pas

pour autant moins

redoutable. C’est

une adepte de

capoeira, avec

des coups

similaires a

ceux d'Eddy Gordo. Enfin, le
quatriéme n'est pas vraiment un
personnage, puisque - a l'instar de
Mokuijin, le trone d'arbre -, nous
avons désormais un robot

répondant au nom de Combot, qui
a la particularité de pouvoir
adopter la technique de n'importe
quel autre protagoniste. Assez
chaud a utiliser, donc!

Puissance PS2

Graphiquement, cette série connait
enfin la révolution 128 bits qu'on
nous avait promis depuis fort long-
temps. Tout d'abord, les person-
nages ont énormément gagné en
polygones et donc en détails, Les
muscles sont bien dessinés, le
rendu des vétements et le design

sont supérieurs a Tekken Tag (mais
moins impressionnants que dans
VF4). U'animation est fluide et
chaque mouvement bien détaillé.
Du cété des effets, rien de aee

Les attagues au sol font général
trés mal. 5i vous étes dans cette

posture, pour
vous dégager.

Les effets d'eau sont magnifiques.
Dommage qu'il n'y ait pas de reflet.

Le combat tant attendu entre le pére et son fils.
- Ici se joue le destin du monde.

v,




TEKKEN 4

LES PETITS
NOUVEAUX

ese nNOuveau: quelques boules
d'énergie, un peu d'électricité lors
de certains coups puissants
(comme ceux de Jin ou de Kazuya),
du déja-vu donc, mais en beaucoup
plus beau. En revanche, au niveau
des décors, le changement est
total. Fini les fonds lointains en 2D.
Clest désormais une belle 3D ren-
forcée, avec des éléments au rendu
S LRSI G SR Lc sol n'est pas aussi bien fait que dans A chague coup puissant, un joli effet

tout simplement superbe - dans les Virtua Fighter 4 ou Dead or Alive 3. de lumiére est visible a I'écran,
niveaux de la plage ou de la forét.

Les sources lumineuses sont nom-
breuses, et I'on peut voir plusieurs
arriére-plans successifs sur un
méme tableau, a la maniére de
Dead or Alive.

Que le meilleur gagne!

Face a I'excellent Virtua Fighter 4,
la bataille va done étre terrible. Les
deux protagonistes ont chacun de
solides arguments. A la technique
de VF4, Tekken répond par sa joua-
bilité riche en arborescence de
combos. Graphiquement, les deux
titres sont superbes et leur anima-
tion excellente. Quelques effets
graphiques dans les décors don-

nent 'avantage a VF, mais, une 3 o - . - . b s
fois au ceeur de I'action, on n'y fait i Les esquives vous sont parfais d'un
plus guére attention. Seule doncla ! i | grand secours, En plus, elles vous
technicité de VF4 fait la diffé- ‘ permettent de riposter plus rapidement,

rence. Il n'en reste pas
moins que Tekken 4 est

un achat indispen- 7 Oui, MaiS::.
sable pour tous les ¢ w BN

fans de la saga; ils
y trouveront enfin b,
la révolution 128 i
bits qu'ils atten- f
daient tant.

En revanche,
les aficionados
de la célébre
série phare de
Sega ne lui trou- (
veront rien de M
trés  innovant,

Alors, Virtua Fighter 4
ou Tekken 47 Faites
votre choix... Aprés
tout, vous étes assez
grands... H

J'al toujours été plus fan de la série des
Virtua Fighter. Le Tekken 3 sur PlayStation
m'avait bien plu, mais le Tag Tournament

fut, par contre, bien décevant. Avec cette
nouvelle mouture, Namco offre enfin aux
joueurs le Tekken qu'ils étaient en droit
d'espérer. Le jeu est beau, jouable et trés
agréable. Mais Tekken reste toujours Tekken.
Malgré les quelques innovations présentes,

il y a comme un goliit de déja-vu. Cela dit,

les vrais fans apprécieront ce titre a sa juste
valeur. Pour les autres, attention a ne pas
goiiter a2 VF4 avant!




Avant le début du tournoi, vous avez
droit 3 un petit résumé introductif,

Law a bien changé depuis
le premier volet sur PS. Mais
il est toujours aussi rapide.

_ 8\ % =1 !
Je ne vais pas vous mentir,
en général, les jeux de baston
me donnent des boutons. Il est
clair que pour un novice comme
moi, Tekken est plutét conseillé:

joli, spectaculaire et assez
simple comparé a d'autres titres

du méme genre. Ce dernier m'a
impressionné par la qualité
de ses décors, mais dégu par
sS0n manque de nouveautés,
Une chose est sare; il ne
convaincra toujours pas les
allergiques a la série, car comme
dit mon ami Kael quand il est

en forme: « un Tekken restera

toujours un Tekken ». Que cela

Soit dit et écrit! Amen...

» |la réalisation
* le nombre de persos
¢ le mode Tekken Force

s certains persos
inintéressants
¢ |e peu d'innovation

Ce Tekken est la digne suite de la

trilogie sur PSone. Namco a su se faire
pardonner aprés le décevant TTT. Cela dit,
ce volet est trés pauvre en nouveautés.
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e numéro trois du mythique
L jeu de caisses déjanté de

Sega est exclusif a la Xbox.
Aprés un second volet (un poil déce-
vant) sur PS2, les fans, dont nous fai-
sons partie, sont en droit d’attendre
beaucoup de ce nouveau Crazy Taxi.
Un nouveau souffle?

" 4

Toujours déjanté

Coté conduite démente, on est bel
et bien dans un Crazy Taxi. Ga va vite,
ca saute et ga tape dans tous les
sens, et pour peu que |'on utilise le
boost, ca devient un carnage... On_
peut aussi s'amuser avec le crazy
jump (en pressant la touche Y, la voi-

et 6narglque
comme on aime. Cependant, Hen de
bien nouveau a I'horizon. Le concept
n'a pas bougé d'un poil: on arpente
toujours d'immenses villes a la re-
chan:hu de clients. Et comme d'ha-

désirent, en accumulant les figures
de style pour faire grimper les :
boires... Plus on va vite, pius on ¢
fou, et plus iis aiment... Dans ce nou-

Tarkalias0m
vanrdigiance

caldl

DES CRAZY COMBOS

CRAZY /AX 3

veau volet, trois villes différentes sont
accessibles, et plus d'une douzaine
de véhicules différents - et délirants
- sont proposés. Et, pour varier les
plaisirs, on retrouve le mode crazy X:
ici, 25 challenges au moins sont pro-
posés, toujours aussi extravagants
(shoiﬂde ballons, big jumps, etc.).

00 sant les suprises 7
- Gompte ter

des capacités de la

bi-rl, aucun

ne vient g&cher

cote wnm, les développaurs

ne se sont pas foulés, tout est
Identique au premier
volet sur Dreamcast. Au
final, ce Crazy Taxi est
d'un bon niveau, mais les
fins connaisseurs seront
désappointés. Quelques
innovations et quelques
surprises auraient été
les bienvenues... B

Dans le crazy X, on peut

transformer sa caisse en hatte
de hase-ball.

Que ce soit pour gagner du temps, éviter des obstacles, glaner des thunes, ou simplement pour le spectacle,
il est possible d'exécuter tout un tas de figures. Du démarrage en trombe au dérapage dément, en passant par
le saut, il est possible de transformer ses courses en véritables rodéos...

Crazy Taxi reste Crazy Taxi, le
fun est la et les courses folles

mettent toujours autant de vent
dans les cheveux, Mais il y a
un probléme, les modes de jeu
n'ont pas vraiment évolué

et I'on ne peut pas dire que
les changements soient
révolutionnaires! On prend
toujours du plaisir a parcourir
les décors, mais rien ne vient
nous rappeler qu'il s'agit d'un
nouveau volet de la série.

Passez la marche arriére lorsque votre
véhicule est lancé, et vous aurez droit
a un heau dérapage...

Pressez , ot votrs vihicale bowdit dane
les airs.

Bressea[accilirateur ot houton B, et
vos pneus hrilent, quand vous accélérez.
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Mais oui, on peut
toujours traverser les
batiments et les places
remplies de piétons!

Meme dans I'eau, ¢a roule toujours!

Ici, c'est *
une epreuve
de foothall
américain,
Dur, de
franchir la
derniére
ligne...

Pour gagner un max de temps, il est ] = I'énergie
conseillé d'enchainer les hoosts. 4 * le fun
* ['ambiance

1] 479,05 4 ' e m
' JAall y * le manque de nouveautés
. |\LFARE S 7 nang
d - 4. * le visuel décevant

|
1.0 Grazy Through!

compo 2 J'avais grave accroché sur le premier volet
¥ sur Dreamcast. Le volet PS2 m'avait amusé,
, sans vraiment me scotcher, Et 13, ce dernier
! m'a presque ennuyé... Certes, le jeu reste Craey Tasl 3 Tasia n ecaloa oty
» le méme: délirant, énergique, déjante, trés axé arcade, et toujours aussi délirant.
défoulant... Mais il n'évolue pas assez, Pas "“""“'“W-“"‘n le margue “I"""“““""
e s’ .
de réelles nouveautés, pas de surprises, B I S e g R
et un visuel décevant. Joli, mais décevant ® Version: OFFICIELLE
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r de ce dernier. A moins d'at e Editeur: SEGA
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PERSONNAGES

Al N.U”'

ET DES
MYSTERES

fans de b!sste épigue et de

nquvai episode, deuxibme ‘résur-
tion! Nobunaga n'allait
| /méme pas laisser les ballasi

Ces armes vont lui servir au cours
des nombreux combats qu'il aura a
livrer. Un systéme de sauvegarde,

|
1 Ce qui fait I'atmosphére si jeu stylisé. Ce noliveau titre de  d'Okehazama a d'autres!Cevillage  de répartition des points d’expé-
| singuliére de cet Onimusha 2, Capcom propose un scénario lui résiste? Il le détruitl.iClest ici  rience et des bonus accumulés va
| c’est I'originalité des simple mais inspiré. L'histoire se  que vous entrez cnYJcSha Car vous permettre de faire évoluer
| personnages que |'on peut situe, comme le premier volet, dans  Nobunaga s’est attaqué au village  votre arsenal pour devenir toujours
| rencontrer a certains endroits le Japon médiéval, dans la région  natal de Ubei Yagyu, le héros que = plus puissant & mesure que vous
| importants du jeu. Gertaines d'Okehazama. A la fin du premier  vous incarnez, Vous allez venger  avancerez dans I'aventure. Vous en
| situations vous demanderont de Onimusha, aprés bien des batailles,  votre famille et vos amis, et vous  aurez bien besoin, car les boss qui
la réfiexion. le terrible seigneur Nobunaga Oda  allez tuer Nobunaga.. a tout entravent votre progression

était laissé pour mort. Rappelons

jamais?...

deviennent de plus en plus

les péripéties qui avaient précédé coriaces, et les confrontations se
Y sa fin. En I'année 1520, juste aprés transforment en véritables feux
atre sorti victorieux d'une formi-  Une vue a la troisiéme personne  d'artifice d'effets spéciaux et de
IR/ 4 7 dable bataille contre un seigneurde  vous permet de déplacer Jubei  coups assassins.
".t""ﬁ la région, Nobunaga regoit une dans les différents niveaux et Le jeu, on le voit, est résolument
y fleche en pleine gorge. Il meurt décors du jeu. Pour accomplir sa tourné vers l'action pure et dure.
(logique!) dans d'atroces souf- vengeance, notre héroique com- Mais vous aurez également a
Réfléchissez avant d'ouvrir les coffres frances, mais (moins logique, et battant va devoir retrouver cing résoudre régulierement de petits
et de récolter des honus. plus palpitant!) des forces obscures  orbes magiques. Cette quéte va casse-téte; parmi tous les aspects
le raménent d'entre les morts, Le  I'entrainer dans une série de péri- de ce beat them all de luxe, cer-
- triste sire en profite pour semer la  péties originales, et sera I'occasion tains (présence d’objets-clefs,
" . terreur dans toute la région. de rencontres surprenantes. Des  quéte d'informations auprés des
[ Heureusement, le jeune et coura-  pouvoirs magiques vont lui étre  personnages rencontrés, troc d'ob-
' /-‘ - geux Samanosuke lui tient té.le. gl confiés, ainsi que des épées etdes  jets...) sont typigues des APG. Ce
14g "% > ‘ finit, non sans mal, par I'anéantic.  armes singuliéres, dotées d'une  quine nuit ni a I'intérét géneéral, ni a
L vk § (. Deuxiéme trépas... Au début de ce  puissance destructrice incroyable.,  la durée de vie!
=
Echanger des ohjets pour en ohtenir 0 T R i
d'autres, encare plus intéressants. : ) 2 St
e I g e " o
f & )i‘n
io D ,
& . J = e e
- i x
R
Des petits puzzles vous attendent au -
détour de I'aventure. d ‘v -
LA
5 ‘ Un boss gui ne vous veut pas Une bien grosse béte agressive.
du bien, Unilisez vos luries, Prenez vos distances.
,’, "“ 1 m: ".
|l =
Des cinématiques viennent vous
présenter les protagonistes de cette
aventure intense. £y \V._
- Tes¥

-
i

¢

Les combats sont # ol
intenses et d'une

vialence jamais ¥ =
contenue.




Cet escalier vous
ménera au paradis...
ou en enfer.

A
e e o

Ce hoss est un gros client. Attendez
{'intervention de votre partenaire.

Un anneau particulier va vous

? 7; . e s S . ' permettre d'ouvrir ce passage.
& 5
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Cet arc va vous permettre de dégommer
N\ les démons a distance. Pratique!

|\ v
N

QUELQUES
SUPERBES {
ENDROITS >

.
.

Onimusha 2 va vous entrainer
dans des décors stylisés. La A
modélisation est superbe. Alors,

rien que pour le plaisir des yeux, e

voici quelques exemples des - *
paysages que Vous pourrez.

parcourir.

Le village est un endroit trés important.
Interrogez ses habitants pour en savoir L RSN Je dois dire que ce nouveau
plus. » volet d'Onimusha m’a bien

17 ' scotché! Les combats ont une
gueule folle, et les phases de
quéte sont beaucoup plus
développées qu’auparavant.
Mais attention, ne vous y
trompez pas, Onimusha 2 est
une bombe d'action, et avant

4 o

’_‘f\
;-('.I' i \ f“\

e tout d'action! Les effets
La grotte est un lieu de perdition. spéciaux sont somptueux et
Attention aux créatures quiy | toute I'aventure est trés
sommeillent! soutenue. L'atmosphére est
diablement prenante et risque
’N‘%’;“ fort de propulser cet
g Onimusha2 en téte des jeux les

= plus appréciés de la PS2.

11 va falloir inspecter I'intérieur des

batisses pour rechercher des indices et
des armes nouvelles.
—— a
-
& i ;
= & _ i &
Ay s . . e
.’_'" - .‘ & 2 - ’
Ce vieux chiteau doit rappeler des - ! \
choses aux joueurs qui ont eu la chance |
de jouer au premier Onimusha. - &
\a De nombreux FIEEI!!S secrets
vous attendent dans le jeu.

|}

D Grossses (5N



La porte magique ne s'ouvre
que grice a l'intervention
d'une arme secrite.

~

Lye: 4

(itilisez les boutiques pour vous procurer les
ohbjets dont vous avez hesain pour le troc.

i

La mine est un endroit peu fréquentable.
X, Restez sur vos gardes!

MAGIES,
MAGIES...

Dans Onimusha 2, les prouesses
graphiques sont légion. Des
explosions magiques, des
démonstrations de puissances
occultes... Le spectacle est
splendide et chargé en émotion.

-

| Utilisez 1es pouvairs de 12 main de Jubei
pour ouvrir les portes magiques.

Cette magicienne va vous éclairer sur le
bon chemin a prendre.

Onimusha 2 est une perle de jeu d'action. La
gestion des armes et les parcours proposés
dans les différents niveaux donnent a ce titre
un charme imparable. Les combats sont

superbement servis par une jouabilité fine et
trés étudiée, et les nouveaux aspects de
I'aventure raviront ceux qui attendent un peu
plus que de la blaste pure et dure, Le
scénario est inspiré et les péripéties
nombreuses. Les cinématiques, parfois un
peu trop présentes, sont de grande qualité et
Immergent le joueur dans un univers violent
et empreint de mysticisme.

e "

* le superbe graphisme

* la jouabilité instinctive et
fine

¢ |'aventure passionnante

* trop de cinématiques

- » ~
interet
Une belle et bonne aventure aux

combats superbes el a I'ambiance
prenante. Une pure réussite.

@ Version : OFFIGIELLE

® Dialogues: JAPONAIS
® Textes: FRANCAIS

® Développeur: CAPCOM
® Editeur: SONY

e ACTION-AVENTURE

e 1 JOUEUR
o Difficulta : MOYENNE
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GHOULS’\ GH

uper Ghouls'n Ghosts est la
s suite du célébre Ghosts'n

Goblins, jeu de plate-forme
développé en 1985 par Capcom
pour les salles d'arcade. Le succes
est tel que le jeu est porté sur la
plupart des micro-ordinateurs de
I'époque (Amstrad CPGC, C64, ZX
Spectrum), mais aussi sur les pre-
miéres consoles de salon. Le sce-
nario de cette suite est simple.
Votre role: sauver la princesse Prin
Prin (il n'y a que des Japonais pour
inventer un nom pareil) qui a été
enlevée par une affreuse créature.

Des armes, ete.

Vous incarnez le chevalier Arthur.
Equipé en début de partie d'une
simple armure d’acier, il est pos-
sible de faire évoluer la protection
de vatre chevalier en découvrant
des coffres enfouis a différents
endroits des niveaux traversés.
Une armure de bronze, puis une
armure d'or sont ainsi disponibles.
ldem pour votre armement. Huit
armes sont proposées, cachées
elles aussi dans les coffres: lance,
dague, arbaléte, torche, hache,
faux et trident. Une arme mythique
est aussi disponible et elle seule
permet de tuer le boss de fin,
L'armure que I'on porte attribue
des pouvoirs spéciaux aux armes
utilisées, L'armure de bronze trans-
forme, par exemple, les carreaux
d'arbaléte en projectiles a téte
chercheuse, L'armure d'or, elle,
dote vos armes de magié blanche.
Dans notre exemple, elle permet au
porteur de I'arbaléte de faire appa-
raitre les coffres enfouis sous terre.
Huit armes et 16 pouvoirs spéciaux!

1249

Top niveaux

Huit niveaux sont proposés. lls pro-
posent des phases de plate-forme
dans la plus grande tradition du
genre, mais aussi beaucoup d'ac-
tion. On passe son temps a shooter
ses adversaires et a sauter.

Le double saut, absent

du premier épi-

sode, relance

totalement la

maniéere

de jouer. A

présent, J

SOSifantomes,

aucune
plate-forme

ne peut vous
échapper!

Les niveaux
offrent des
décors variés
et d'une
grande qualité
graphique:
donjons,
vaisseaux
fantdmes,
cavernes de
lave, cimetiére,
bords, de mer...
Attention, la
difficulté est au
rendez-vous, et
terminer le jeu
n’'est pas a la portée
de tout le monde. M

Ces fantomes
sont trés

pénibles
car ils se
dirigent
toujours
VETS VOUS.

00 )

Sauter a certains

endroits d'un niveau
fait apparaitre

des coffres qui
contiennent armes
ou armures.

Retrouver ce jeu sur la portable
de Nintendo est un vrai bonheur.
Rien n'a changé depuis la version
Super Nintendo: graphismes,
bruitages, musiques et
difficulté... tout est comme avant.
Gapcom a aussi développé

un mode spécifique pour la GBA:
le mode arrange. Il permet

au joueur de choisir, a la fin

de chaque stage, son prochain
niveau. Autre nouveauté,

et de taille: |a possibilité

de sauvegarder a tout instant

de la partie. Et ca, pour finir le
jeu, il n'y a pas mieux!

e B
PR VN 2UALTY

Esprs—

= la qualité des graphismes
= |la durée de vie

* |les doubles sauts

» |'évolution des armes

» la difficulté
* |les gquelques
ralentissements

Encore une adaptation sortie
directement de la Super Nintendo.

Une version identique a l'originale:
magnifique, mais excessivement difficile.

e Version: IMPORT JAP.
e Dialogues: -

® Textes : JAP./ANGLAIS
@ Développeur : CAPCOM

o Editeur : CAPCOM
@ PLATES-FORMES
e 1 JOUEUR

e Difficulté : ELEVEE




on, la PSone n'est pas
N morte. La preuve, EA nous

sort un petit jeu de F1, his-
toire de nous dégourdir les pouces.
Pas de prise de téte, le jeu tient les
promesses contenues dans son
nom: il est complétement orienté
arcade. Contrairement aux habi-
tudes de I'éditeur, qui met fréquem-
ment a jour ses jeux de F1, le petit
dernier nous raméne une année en
arriére, et nous invite a piloter aux
cotés d'Alesi, d'Hakkinen...

Simple et joli...

Si les graphismes de la PSone ont,
certes, pris un sacré coup de vieux,
ce Formula One Arcade s'en sort
cependant fort bien, Les voitures
sont correctement modelisées, et
les différents traces de la saison de

notions de pilotage 2 aw
lere, on freine, et on
jectoire, si on en a

FORMULA ONE
ARCADE

Le pilote automatigue vous laisse
souffler quelques secondes.

46

contre, il est vivement conseillé de
récupérer les divers bonus qui trai-
nent sur. la piste. Le hoost - clas-
sique - vous fait gagner quelques
kilométres par heure, le bouclier
vous rend invincible, le pilote auto-
matique vous permet de ti e
latte sur votre clope, et |a
répare votre caisse...
mals un poil simpliste et rég

... mais limi

s'est pas vrai
on trouve un m

Pas vilain pour

G de la PSone...
I V7E N -

- 'y
s BUT

} ))?}) »

Km/h

Py

7

vous avez envie de vous la jo
pilote da F1'l 1 bourrin, poure
pas... B =

= la simplicité du pilotage
* le visuel agréable

* le manque d'originalité
¢ la durée de vie

¢ un seul mode de jeu

Ga nous change des jeux de F1 au pilotage
plus ou meins réaliste, et carrément délicat,
La, pas de probléme, on accélére les trois

| quarts du temps, et si ga ne passe pas entre
les autres voitures, on pousse... Les boosts
pimentent un peu le tout, mais globalement
| c’est tres stérile et ennuyeux a la longue.
Pas de modes de jeux autre que de simples
courses, pas de bonus originaux... Bref, c'est
amusant, sans plus. A vous de voir, si votre
PSone poussiéreuse vous fait de la peine
quand vous ouvrez le placard...

Un jeu simple et amusant, mais
manquant d'originalité et de péche.

Des modes supplémentaires auralent été
les bienvenus.

® Version: OFFICIELLE
® Dialogues: -

® Textes : FFU-'\NCAIS
e Développeur: E

o Editeur: ELECTHCINIE: ARTS
* COURSE ARCADE

® 1-2 JOUEURS

@ Difficulté : FAIBLE
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v ' Les replays offrent

| Mais oui, c’est un jeu

| principalement tourné vers le
plaisir, le spectacle et le fun, Que
les puristes ne se formalisent
pas: il suffit de se laisser porter
par le dynamisme des matchs et
les aspects trés instinctifs de la
prise en main pour s'éciater.

De plus, le mode World Tour
apporte une dimension
supplémentaire 4 ce titre. Enfin,
Beach Spikers est aussi une
réussite graphique, grace au
moteur de Virtua Tennis et 4 sa
jouabilité évidente et fine.

d'inoubliables moments.

b

_.j SEsA,

 pery
it vouttvaall FERAY
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Il faut bloguer les couloirs

sinon... BOOM!

TOUS A LA PLAGE!

Le beach volley propose quelques figures de style bien spectaculaires.
Les joueuses s'en donnent a ceeur joie, pour le plus grand plaisir des

possesseurs de Game Cube.

Le smash est souvent décisif, Attendez
que fa jauge soit & fond.

Un bon service peut écourter I'échange et
vous offrir la victoire.

-
Le contre est assez élicat a jouer,
Prenez un bon lan.

| A

Tout est dans le timing et dans votre

placement.




Une récupération plus que limite. 1l était
temps!

les grandes confrontations de ce
maode World Tour, il faut déterminer
les points faibles de vos opposants
pour utiliser vos capacités a bon
escient.

La victoire en bikini

Une gestion serrée de votre équipe
est essentielle pour remporter des
tournois et accumuler expérience et
bonus. Le mode vs se compose de
mini-jeux. Jusqu'a quatru joueurs

t s’ad Hand v

Jes plus nrandes
victoires. Dans

Moi qui ai I'nabitude de regarder les belles
carrosseries, je ne suis pas décu avec ce
Beach Spikers. Les jeunes joueuses offrent
quelques moments bien agréables aux
spectateurs attendris que nous sommes.

p
aux matchs muitijoueur, Un tradi-

tionnel mode tutorial est présent, ce
qui est bienvenu! Malgré la simpli-
Gite des touches et la prise en main
trés aisée, les finesses ne man-
quent pas, et quelques coups spé-
ciaux et autres astuces techniqgues
requiérent un peu d'entrainement.
Pour encore plus de confort, les

‘matchs eux-mémes sont paramé-

Les parties sont folles et diablement
intéressantes. Je trouve juste qu'il manque

un poil de logique dans le pl t des
caméras et que les actions peuvent devenir
confuses. Mais quand méme, quel pied,

a plusieurs!

C'est ce que |'on appelle une carotte:
une petite halle juste derrigre le filet.

trables selon de nombreux critéres.
L'orientation arcade trés prononcée
de ce soft ne diminue en rien sa
durée de vie. Le plaisir est bien sar
mis en avant: actions variées,
points décisifs, jolies bimbos, etc.
Un vrai jeu pour I'été! B

Un modéle de passe courte pour prendre
la défense de vitesse.

s el
x;r,iﬁ.‘i{fﬂ_ﬂ

VIRTLA BEACH YOLLEYBALL

* les graphismes et
animations de qualité
* la jouabilité intuitive

* un certain manque
d'originalité

Encore un bon Jeu d'arcade signé
Sega. Un savoir-faire inimitable dans
le domaine.

@ Version: IMPORT JAP
@ Dialogues : -

® Textes: JAPONAIS

» Développeur: AM2

o Editeur: SEGA

e BEACH VOLLEY

® 1-4 JOUEURS

@ Difficulte : MOYENNE
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"MAT HOFFMAN'S

BMX 2 vous plonge dans la
vie déjantée d'un rider profession-
nel. Activision, spécialiste es sports
extrémes, nous livre donc cette
nouvelle simulation qui met I'ac-
cent sur le réalisme et les sensa-
tions fortes. Le mode Road Trip
vous entraine dans une tournée des
villes américaines accueillant les
grandes compétitions de BMX.
Choisissez un champion dans la
liste des tétes brhlées disponibles,

evoila le grand et agile Mat
R Hoffman sur PS2. Ce Pro

~uL

_Tomanavk

~ Nothing

~——

slare -4,

. S )
COMBO_ILS

’“J
P s

Un bon grind pour les connaisseurs du genre.

ED Groosssss

Mat sait voler! Cest I'ange de Ia bicyclette,

et sillonnez le continent pour rele-
ver de nombreux défis. Au fil de la
compétition, vous pourrez acquérir
des aptitudes supplémentaires et
faire évoluer vos statistiques lors
d’'imposés. Le but étant, bien
entendu, de parvenir au sommet de
la hiérarchie mondiale.

Mat et ses grands airs!

Le mode session se focalise sur une
épreuve spécifique, sans que vous
ayez & vous soucier des résultats
Réalisez le
score en

sur le long terme.
meilleur
enchainant des figures
folles, récoltez le plus de

Mat, [e grand,
tlans toute sa
splendeur.

bonus possible pour bien figurer
dans le classement final, et devenez
champion de la session! Le mode
free ride vous facilitera la prise en
main des commandes. Un passage
par ce mode s'impose avant de
vous lancer dans les grandes com-
pétitions. Vous pourrez y apprendre
a réaliser les figures les plus
impressionnantes et a maitriser les
spécialités de chacun des concur-
rents. Le mode multijoueur se com-
pose de différents défis qui vont
permettre 4 deux joueurs de s'af-
fronter, soit en écran splitté, soit a
tour de réle. Enfin, un éditeur de cir-
cuits permet de donner libre cours a
votre imagination en créant des
rampes et des bosses comme bon
vous sembla, le tout dans un envi-

N

tiae

Le multijoueur est dynamique, mais [a jouabilité moyenne |

L1 BN

limite quelque peu le plaisir.

_scere

Une pure figure qui déchire tout!

Mate-moi

ce Mat "E‘ o~

COMBO.XL.5

m'f non!

Malgré des graphismes fins et
la présence d'une grosse
pointure comme Mat Hoffman,

je ne peux que vivement vous

déconseiller I'achat de ce PRO
BMX 2. La maniabilité est trés
approximative et la position des
caméras laisse vraiment a
désirer. Ajoutez a cela des
temps de chargement venus
d'une autre planéte, et vous
obtenez un jeu sans originalité

s les graphismes fins
s |es figures folles

¢ |a jouabilité trés limite
* |es modes conventionnels

Rien de bien folichon... et quelques
grosses prises de téte dans ce jeu qui
donne I'impression d'étre inachevé.

® Version: OFFICIELLE
e Dialogues: ~

e Textes: ANGLAIS

e Développeur : AGTIVISION
e Editeur: ACTIVISION

e BMX
e 1-2 JOUEURS
o Difficulté: ELEVEE
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onami se fait plaisir et
K nous montre I'étendue de

son savoir-faire en matiére
de Castlevania. Cette série, débu-
tée il y a plus de 15 ans maintenant,
se perpétue sur Game Boy
Advance et, sans se renouveler
vraiment, est toujours aussi accro-
cheuse.

Lydie, ote-toi de la!
Un demi-siécle a passé déja depuis
que Simon Belmont a nettoyé le
pays de la présence du comte
Dracula. Son descendant, Juste
= Belmont, doit désor-
) mais s'attaguer a
une nouvelle mission:
\ récupérer les reliques de
Dracula afin d'élucider Ia
disparition mystérieuse de
Lydie, son amie d'enfance.
Mais, attention, le chateau
compte de nombreux piéges
et d'innombrables dangers...

Le Juste prix
Juste, le personnage que
vous controlez durant
toute la partie, peut col-
lecter différents objets
et potions qui lui

Ces sortes de ninjas
vous tournent autour

seront utiles pour la suite de I'aven-
ture. Juste peut ainsi faire évoluer
son équipement au gré de ses trou-
vailles : gants, vétements ou bottes
qui lui offrent une meilleure protec-
tion. Juste peut aussi, et c’est une
nouveauté, combiner certains objets
et certaines armes pour obtenir
des attaques plus puissantes et
gagner ainsi plus rapidement des
peints d'expérience,

Des effets trés spéciaux
Sl le premier épisode brillait déja
par la qualité de son graphisme, ce
nouvel épisode repousse encore un
peu plus les limites de la Game Boy
Advance. Comme sur Super
Nintendo a I'époque, le Mode 7
offre des effets spéciaux impres-
sionnants: distorsions, rotations,
zoom, etc.C'est simple, on en
prend plein la vue. Attention, la dif-

ficulté est comme toujours au ren-

dez-vous et terminer le jeu n'est

pas une mince affaire. B

Les magies sont souvent spectaculaires.
Ici, deux houles de feu qui se dirigent
automatiguement vers vos ennemis.

rapidement. Soyez vifs!

Ne vous précipitez pas hétement vers
vos adversaires, il vous en coiterait
des points de vie... voire la vie!

Le graphisme est exceptionnel,
Tous les ennemis sont détaillés et
parfaitement animés.

* |e graphisme impeccable
* la grande durée de vie

* les animations splendides
= la gestion de l'inventaire

* pas de plan pour s'orienter
dans les niveaux
* la trés grande difficulte

Il est incroyable de constater que la série des
Castlevania, malgré son grand ge et sans
vraiment se renouveler, réussit toujours

a me surprendre. Le principe n'a pas évolué
depuis le premier épisade et Ia difficulté est
toujours aussi élevée. Pourtant, on prend

un malin plaisir 4 diriger son personnage

et a faire claquer son fouet sur la tronche

de ses adversaires. Le graphisme est vraiment
magnifique et la difficulté au rendez-vous.

Le premier épisode était bien, celui-ci
I'est tout autant, voire plus! Graphisme
magnifique, durée de vie énorme... un
must! Attention 4 la ditficulté, trés élevée,

e Version: OFFICIELLE
@ Dialogues: -

@ Textes: ANGLAIS

® Développeur: KONAMI

® Editeur : KONAMI

o PLATE-FORME/AVENTURE
e 1 JOUEUR

e Difficulté : PROGRESSIVE

Quand plusieurs aduersaires se trouvent proches de vous,
faites tourner votre fouet dans les airs pour une meilleure attaque.




EQUIPEMENT
COMPLET!

Qutre le choix d'armes trés
complet (fusils, mitrailleuses,
etc.), on dispose aussi de
quelgues accessoires originaux.
Leur efficacité dépend
évidemment de I'usage que vous
en faites, mais comme on dit:
l'important, c'est essentiel.

Rveg votre cercueil en bandouliére,
vous étes tranquille, le pire peut arriver,
1l peut pleuveir, il peut neiger,

Sortez couvert. Un fusil dans chaque
main, c'est la moindre des précautions.

Attention, il n'y @ pas que vous qui soyez
Equipé de lance-missiles...

Les explosions sont nombreuses
et soignées. Les effets de feu sont
particulizrement bien réalisés.
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GUNGRAVE

unGrave est le dernier-né
G de chez Red Entertainment.

Naito Yasuhiro s'est fait
plaisir sur le concept et le design
des persos, et c'est Fujishima
Kosuke qui a dessiné les méchas.
Ca ne vous parle pas beaucoup?
Moi non plus... Précisons: un jeu de
shoot bien bourrin, avec des gra-
phismes orientés «comics», des
grosses explosions, des balles qui
volent dans tous les sens... C'est
plus clair, comme ga?

Un genre qui divise

A ma droite, les fans de shoots bien
bourrins, accros de la géachette.
J'entends déja les « Oh, ga péte
bien!», les «Mate mon gun
comme il est gros» ou
encore les sJe vais me le
faire celui-fa».., Geux-la
vont se faire plaisir
avec ce GunGrave qui
propose de la blaste
radicale mais tout en
finesse, agrémentée
de beaux robots qui ne
sont |4 que pour se
faire exploser... A ma
gauche, ceux qui recher-
chent quelques grammes
de finesse dans ce monde
de brutes. Eux, ils lacheront
sirement des « C'est joli, mais c'est
chiant», ou des «A part shooter ces
trucs, il faut faire quoi ? »... Plus clai-
rement, ils vont s'ennuyer mécham-
ment, trouver ga répétitif au pos-
sible, et se prendre la téte comme
un secrétaire de rédaction devant
la machine a café en panne aprés
une nuit bianche. En gros, tout
dépend du camp dans lequel vous
8tes. GunGrave, on aime ou on
n'aime pas.

Un gameplay délicat

Pour ce qui est de I'ambiance, Gun-
Grave rappelle un tantinet Devil May
Cry. C'est sombre, glauque et mal-
sain, et on dispose d'un vaste choix
d'armes pour rétamer tout ce qui
bouge. Malheureusement, le lock
n'est pas automatique. |l faut donc
cibler et locker avant de tirer. Non-
entrainés s'abstenir... Par contre,
une fois que I'ennemi est locké, on
peut exécuter des combos et faire
grimper une jauge, qui, une fois

remplie, permet de réaliser des
attaques spéciales. Et a la fin de
chaque niveau, des points vous sont
attribués en fonction de votre effi-
cacité. En clair, il faut tuer, mais
avec style! Au final, ce jeu n'est pas
aussi exaltant qu'on pouvait I'espé-
rer. Trés creux et répe-
titif, il ne plaira
qu'aux adeptes
du shoot bien
bourrin.

| 250440

Les niveaux
sont vastes,
et on se

bastonne

aussi bien
en extérieur
qu'en
intériewr.
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Les cinématiques
sont tout
simplement

superbes.

On vous avait prévenu,
ce jeu est un concentré
de poésie lyrique.

o
N\ /¥
.

'-4 ’
-

oui !

- Toxic

Contrairement a Zano, j'ai pris
un pied immense a shooter
sévére, dans GunGrave. |l est
certain que ni les poétes, ni les
réveurs, ni les méditatifs ne
trouveront ici leur bonheur.
Mais quelle débauche d'armes
lourdes et d'explosions! Il suffit
de se laisser porter par I'action
et assister ébahi a la
destruction en régle de tout ce
qui bouge a I'écran. Mo, |'aime!
Un pur objet de défoulement,
aux détails techniques
impressiennants,

ssan
n

Le cercueil rotatif. Il fallait y penser.
Merci, M. Yasuhiro.

Le nombre d'impacts successifs s'affiche en haut a droite de
I'écran. Plus vous shootez, plus vous marquez des points. Logique.

Ce GunGrave ne m'amuse pas vraiment.
Aprés avoir contemplé les graphismes et le
style (il est vrai, recherché) des différents
persos et méchas, on ne peut que se rendre
a I'évidence: c'est plutot beau, mais
carrément répétitif. C'est du shoot pur et
dur comme I'aiment certains, mais moi, ¢a
me laisse aussi froid qu'Anchorage au mois
de février. En plus, ¢a shoote tellement
qu'on n'a le temps de ne rien faire, méme
pas siroter sa Kro tranquille! Quelques
phases d'exploration ou de réflexion auraient
été les bienvenues et auraient sans doute
apporté beaucoup au jeu.

* la réalisation
» le citeé bien bourrin

* |g coté trop bourrin
* la jouabilité délicate

GunGrave parie bien son nom: il est
grave mortel bourrin. Plutdt sympa
graphiquement, et assez bien réalisé,

il ne plaira pourtant qu'aux fans du genre,
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MON
FANTOME,

présents dans I'immense

les indésirables.

IL EST BEAU

IL EST BEAU!

Affdtez votre appareil photo pour
réaliser les plus impressionnants
clichés des esprits frappeurs

batisse. Quelques photos bien
ajustées feront disparaitre

@

ae)

Cet esprit frappeur vous prend
par surprise! Que d'émotions!

Ce boss est un coriace, Placez-vous
pour prendre les meilleures photos,

t

-

“

Les cinématiques plantent bien le décor.
Faites attention aux informations.

Utilisez les bonnes pellicules.

Ce boss oppose une grande résistance.

e scénario de Project Zero a
beau se situer dans la droite
ligne des meilleures produc-

tions horrifiques sur consoles de
ces derniéres années, le concept du

jeu risque d'en déstabiliser plus

d'un. Si les autres titres vous pla-
cent dans la peau d'aventuriers
sans foi ni loi qui blastent sans répit
du monstre épais et du zombie velu,
Project Zero, lui, vous demande,
certes, de parcourir une immense
batisse hantée, mais sans tuer un
seul revenant que vous Groiserez en
chemin, non. Vous les prendrez en
photo!

Le bon reflex!

Pour le moins original, ce systeme
vous demande des talents de pho-
tographe pour saisir sur le vif (ndir:
ou sur le mort-vivant) les esprits qui
viennent barrer votre route. Votre
jeune héroine, qui est a la recherche
de son frére, va devoir parcourir de
nombreuses piéces sombres et
autres débarras sordides. Des
objets-clefs vous aideront a
résoudre des petites énigmes. Des
bonus et des pellicules spéciales
vont, par exemple, vous permettre
d'améliorer les caractéristiques de
votre appareil photo et d'utiliser des
sorts particuliers pour venir a8 bout
des créatures de I'autre monde.

Les plans de caméra sont
etudies pour donner un
maximum de sensations fortes.

Esprits tortures

Tout dans Project Zero vous plonge

dans une ambiance lourde et
oppressante. L'imagination tortu-
rée des créateurs du titre multiplie
les effets de style. A fureter dans
tous les recoins et placards, vous
ne pourrez pas éviter de terrifiantes
surprises... Outre les quelques
contacts avec des entités surnatu-
relles, qui vous obligent a réaliser
des clichés dans les meilleures
conditions possibles, c'est la
recherche des indices qui fait avan-
cer le scénario.

Zones d’'ombre

D’une rencontre a |'autre, vous
devrez récolter des informations.
Ces confrontations successives
ménent le rythme d'un jeu habité
par un esprit maléfique... La joua-
bilité, méme si elle souffre de
quelques zones d'ombre, permet a
votre personnage de marcher,
courir, grimper des escaliers ou
déplacer des éléments des diffé-
rents décors parcourus. Trés ins-
piré par les grandes productions
du cinéma d'horreur, Project Zero
fait couler de bo sueurs
froides. Son VISUE cheur
peut a I'arrivée lui valoll 0
place dans la ludothéqth
joueurs avertis. W




Pour un non-violent comme moi
(plus par nécessité d'ailleurs
que par choix), Project Zero est
un jeu digne d'intérét. Quel
grand reporter journaliste ne
réve pas de saisir des clichés
de créatures de 'au-dela ?
Imaginez le scoop pour Voici:
«le fantéme de Marylin Monroe
vu en train d’'embrasser le
spectre de Mitterrand»! Un
carton! En plus, I'ambiance
angoissante est trés prenante,

Recupeérez tous |es hoaus pour mettre

toutes les chances de votre cote,

‘!"‘

Beaucoup de découvertes morbides
" vous attendent. Une jauge vous signale
Un bien beau décor qui flanque la frousse. e la présence des morts.

ProjethE‘]{o
15 Rl ===

= la realisation innovante
* |les effets de surprise

garantis !

Améliorez les perfarmances de votre appareil,
/ gl Le jardin est un endroit oi les esprits m
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LA NUIT DES
HEROS

Tous les héros de la série sont
bien présents dans le jeu. La
puissance de la Xbox a permis
aux développeurs de créer des
personnages uitra-réalistes.
Voila qui va faire plaisir aux fans
du monde entier.

e ? ,

Gpihe, le prince des démons, sera votre
ennemi tout au long de I'aventure,

Il w'hésitera pas @ vous attaquer lorsque
Vous vous y attendrez le moins,

-

W

p.‘.t.f
-

Willow, la copine leshienne de Bulfy,
utilisera tous ses talents de magicienne
pour vous concocter des potions et des
elinirs.

L

- BUFFY
THE VAMPIRE SIAYER .

n [l'attendait depuis un
momenl déja, Buffy, Ah, la
chagseresse de vampires
préférée des adolescentes et de
notre SR en chef! La voila qui
débarque enfin sur Xhox. Dans ce
jeu trés orienté action, vous incar-

autre, vous trouvez des objets que
vous pouvez utiliser comme moyen
de défense ou d'attaque. Pour col-
ler a la série, vous allez devoir en
finir une bonne fois pour toutes
avec les créatures que vous mettez
KO. Pour cela, une louche vous per-

nez |a belle blonde et devez
plir son destin de tueuse. Votre lieu
de combat: la ville de Sunnydale,
comme dans la série télé. Par
chance, elle peut compter sur sa
bande d’amis qui n'ont pas peur
d'en découdre avec tous les
démons qui rgdent a nuit.

Alone in the dark

Ce litre se présente comme un beat
them all classigue, Vous disposez
d'un large panel de coups et de
combos en tout genre. De temps a

met d'enf volre arme dans le
cceur de la sinistre créature. Vous
aurez parfois |'occasion de vous
servir d’armes comme l'arbaléte qui
dispose d'un zoom tres précis. Une
fleche dans le coeur du monstre et il
explose. En Plu:‘- de cela, la partie
recherche est trés importante. Dans
chacun des niveaux; vous aurez
divers objectifs a accomplir, Il fau-
dra par exemple rechercher ses
camarades, Sauver des humains
victimes d'attaques de monstres,
ou encore, réparer le disjoncteur de

Suri Cycrone Baogris?
Contzol Testninue: Clesting Attack
When surgouaded and

oUW ered. L1te 1ecinique
will easity ouen the adis

Chdckly intaie el el

Truavbatieh 1 & M slu!o and
press the Pusgh

Remdran -uuqunu.t m"w
Power,

e

L4y

Au fil de I'aventure,
vous apprendrez des
coups trés p

De temps en temps, Bully
peut lancer des comhos

&

-

SUrpui , mettant
rapidement I'adversaire KO.

Le jeu est vraiment trés gore. Uous ne savez jamais sur quel monstra

vous allez tomber.

iy Bulfy est tres
agile et est
capable de
s'accrocher
a toutes

les paraois.

Lorsque Buffy (le jeu) est arrivé a la
rédaction, je m'attendais a voir un pitoyable
produit de marketing. Une fois le jeu lance,
mon avis a radicalement changé. Buffy

the Vampire Slayer est une vraie réussite.
Premiérement, le jeu est trés jouable.
Enchainer les coups est un jeu d'enfant.
Tout bouge avec fluidité: la péche que ca
donne, c'est incroyable! Graphiquement, rien
a dire non plus. C'est trés joli et les effets de
lumiére sont fantastiques. Seules les ombres
portées au sol et sur les différents éléments
des décors laissent a désirer.

I'égole. Les niveaux entierement en
3D sont immenses et vous deman-
deront des talents d'exploration,
Dommage qu'il n'y ait pas de radar
ou de carle pour se repérer.

Comme a la telé
Graphiquement, ce jou est unc
réussile (on commence a en avoir
I'habitude sur Xbox). Les persos
sonl trds réalistes el ressemblent
camme deux goutles d'eau aux pro-
tagonistes de la sérig télé, De plus,
les voix lors des discussions sont
celle des vrais acteurs de Buffy.
Seule I'héroine n'a pas preté sa
voix. Au final, el contrairement a ce
qu'on pouvait penser, ce titre n'est
pas qu'un simple produit marketing,
mais bien un jeu vidéo, intéressant,
jouable et un, =

* |la réalisation

* les doublages
» |'action constante

S AT e

N, I

—~

* les ombres
* |es ennemis tous pareils
s certains angles de caméra

interét ¢4

Buffy The Vampire Slayer estun
trépidante. Que vous soyez fan ou non, si

excellent beat them all. L'action est

vous aimez |'action, ce jeu est fait pour vous.
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LOONS

ugs Bunny et ses potes
B s'attaquent a la Xbox. A la

maniére d'un Super Smash
Bros, ce jeu propose de se baston-
ner entre potes. Dans une ambiance
trés cartoon, tous les eoups sont
permis et toutes les armes sont
autorisées. Fous rires garantis.

Que c'est
mignon !
Soyons clairs, ce
jeu est basé sur
I'humour. De Bugs
Bunny qui attaque
Duffy avec une poéle
a frire, en passant par
Taz qui asséne des
coups d'enclume a tout
le monde,.. Loons est une
partie de rigolade. On
enchaine les battles face a
un ou plusieurs adversaires,
dans des décors trés typés
et recherchés. Des bonus
trainent et servent a faire
encore plus mal, comme,
par exemple, le poing téles-
copique, ou la lance-citrouilles. Le
but du jeu est de survivre aux
attaques et de distribuer le plus de
coups possibles. En fouillant dans
les décors, on peut découvrir divers
bonus. Certains servent & faire
remonter sa cote de popularité.
Cette derniére est, en fait, votre
jauge de vie: quand elle est vide,
vous étes morts... Bref, un concept
déja vu mais amusant, et une
ambiance plutét bon enfant.
Visuellement, la Xbox est plutét
bien exploitée: les décors sont
détaillés et les différents person-

nages sont trés bien animés.
Cependant, on est loin d'atteindre
les performances dont est capable
la console de Microsoft. C'est joli
et clean, sans plus. Les effets des
attaques sont limités, et la taille
des aires de combat réduite. Au
niveau du gameplay, c'est simple,
trop simple. Un bouton pour atta-
quer, et un bouton pour sauter, et

Il ne doit en rester
fqu'un, et tous les
Goups sont permis !

c'est presque tout. Sans le mode
muitijoueur, ce jeu serait triste et
ennuyeux rapidement, mais a plu-
sieurs, c'est plutét amusant. En
clair, ce titre est destiné aux plus
jeunes des joueurs (et donc & notre
cher Kael) ou aux fans invétérés
des cartoons de la Warner... Les
autres risquent de regretter leur
achat. @

Les aires de combat sont souvent
trés animées, Des objets volent
tlans tous les sens.

Une petite cinématique
vient panctuer |'aventure
de temps en temps...

Le but est ultra
simple: il faut

| bastonner ses potes.

Ce Loons est amusant, et I'ambiance
générale est trés sympathique. Cependant,
on en fait vite le tour, et les battles se
suivent et se ressemblent méchamment.
Bon, il est plutét joli et soigné, et plusieurs
armes et gadgets sont originaux. Mais
globalement, il n'y a vraiment pas de quoi
s'enthousiasmer. Sans la licence Warner,
le jeu serait triste 2 mourir, et sans

le multij ; il perdrait qu t tout
son intérét. Bref, il est destiné aux jeunes
joueurs qui possédent trois ou quatre
paddles, et des potes qui vont avec...

= |'ambiance
= les persos
* la simplicité

= trop gentillet
* répétitif

Un jeu sympathique, plutét amusant.
Cependant, il avoue vite ses limites

et ne semble destiné qu'au multijoueur
OU 3UX jeunes joueurs,
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Caramba amigos!

Voici déja venu le temps de la

rentrée des classes. Fini la
plage et les parties de beach

volley, fini la console branchée

sur une télé riquiqui, retour
dans le salon sur le grand

Voici que notre grand ami Turok
arrive sur la Game Boy Advance.
Alors que la Xbox de Microsoft
propose un épisode superbe et
haletant, les possesseurs de la
portable vont eux aussi pouvoir
s'éclater en compagnie du héros mythique. Ce
titre propose une succession de niveaux de plate-
forme ol vous allez devoir dégommer du méchant
dina et sauter avec précision dans les tableaux
proposés. La jouabilité est intuitive et le jeu bien

PUNCH KING

Un peu de cogne
dure pour la GBA,
Punch King
débarque pour
offrir aux
possesseurs de la
plus puissante des consoles de
poche des combats de folie
dans un environnement bien
travaillé. Les coups partent
bien, méme s'il faut un temps

téléviseur. Ce mois-ci,
beaucoup de speedies pour un
tour d’horizon des sorties
toutes consoles confondues.
Qu’on se le dise, les plaisirs
d’été continuent aussi en
septembre!

Speedy Gonzatest

vives raviront les fans du guerrier indien.

AGGRESSIVE INLINE

! Voici une nouvelle simulation de sport extréme
3 pour la Bame Boy Advance. Vous parcourrez les |
différents niveaux proposés, a la conquéte de
bonus malins et de victoires éclatantes dans les |
compétitions majeures. La réalisation est tout a
fait correcte ; mais avec certains concurrents,
fa jouabilité est parfois un peu délicate. L'animation est
rapide et permet de bien suivre les mouvements techniques
décomposés spécialement pour cet Aggressive Inline. Le fun
est Mis en avan et le plaisir de jeu constant,
Editeur ; Acclaim,

rythmé. Une bonne durée de vie et des couleurs

MANIC MINER

Manic Miner avait fait, dans les années
B0, le bonheur des poSSESSeurs
d'’Amstrad CPC, de ZX Spectrum ou de
Commodore 64 ; il fera aujourd'hui celui
___ des possesseurs de GBA et
des inconditionnels de jeux
de plate-forme. Pas de
| | cerolling, mais des tableaux
L!_‘__ 1 fixes, dans lesquels il faut
89% récupérer un certain
nombre de piéces et

~000 600 |- M N V=2 T
olo

Les deux compéres machiavéliques
Minus et Cortex ont élaboré un nouveau
plan pour conquérir le monde. lis
projettent de mettre la main sur une
station spatiale capable de
maodifier et de contrdler le
temps! Le plan, elaboré
par Cortex, est volé, une
nuit, par deux rats de
laboratoire. Vous allez
devoir, au cours des 20

d'adaptation pour maitriser les
techniques de frappe. La
réalisation est trés plaisante et
il faut voir la tronche des
combattants se tordre sous la
puissance des Goups pour
saisir I'esprit qui habite Punch
King ! L'animation est de bonne
facture: il est vraiment
possible de combattre dans un
pur style de boxe folle!

Editeur: Acclaim.

atteindre la sortie dans un temps
imparti. Cette version, evidemment
remise a jour, dispose d'un graphisme
ameélioré, de backgrounds magnifiques,
mais egalement de niveaux inedits,
disponibles dans le mode Jeu avance.
Manic Miner, s'il ne peut supporter la
comparaison avec un Mario, reste I'un
des meilleurs jeux dans le genre. Dldies
but goodies!

Editeur: Bigben Interactive.

PINKY AND THE BRAIN

niveaux, aider Minus et Cortex &
retrouver tous les éléments du plan qui
ont été dispersés. Les décors sont
dépaysants, et des boss viennent
réguliérement entraver votre
progression. La réalisation est juste
honnéte, méme si les péripéties donnent
quelques bons moments de plate-forme.
Mais, au final, rien de vraiment original
ne caracteérise ce titre sans grand relief.
Editeur: Swing!




KONG
THE ANIMATED SERIES

Dans ce sympathique jeu de plate-

forme, vous allez devoir conduire !

Kong, le gorille geant, et Jason, un ] -
étudiant agile, a la reconquéte d'une E/a :’
ile mystérieuse en proie a des ;
agressions de bétes hostiles. Vous 8 9-” ]
avancerez dans les niveaux en

récoltant les bonus et en cognant vos opposants
directs. Le scrolling horizontal est plutot réussi ec
I'action soutenue. Sans proposer de véritable
grande surprise, Kong donne de bons instants de
plate-forme. L'ensemble du jeu assure un visuel de
qualite, mais la encore, aucun tableau n'est

uraimen; transcendant. RED CARD

Red Card est un titre dont nous avons déja parla, il
y a quelque tamps. Vaici un jeu de foot entiérement
orienté vers ['action et l'arcade. Les joueurs
possedent des accélérations foudroyantes et des
mouvements délirants. Les passes fusent aux
quatre coins du terrain et les tirs prennent des
proportions phénoménales, tant la puissance est
renversante. L'animation est ultrarapide et les
graphismes donnent un style trés particulier au j
Les sensations sont bonnes et les

parties deviennent vite folles, Un bon _
jeu d'arcade, qui risque fort de plaire & € \

.
bon nombre de joueurs qui ne veulent o=
pas se prendre la téte et qui aiment

les matchs spectaculaires.

Editeur: Midway,

GUY ROUX MANAGER 2002

Guy Roux Manager ne propose pas européenne. Déterminez les options

d'incarner le célebrissime humoriste tactiques et stratégiques, faites les

auxerrois dans ses nombreuses tentatives entrainements et les remplacements d'usage
de sauver la planéte d'une pour mener votre club a la victoire. Le mode
invasion extraterrestre, mais arcade vous lance dans un match rapide, et
bel et bien un entraineur qui un mode multijoueur a deux propose des
doit gérer la destinée d'un club. duels intenses grace au cable de liaison
Choisissez de devenir manager Game Boy. Un jeu complet et plutdt bien
ou entraineur, et prenez en réalisé pour les érudits du ballon rond.

main un club de 'élite Editeur: Ubi Soft.
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GUM BALL 3000

Gum Ball est un jeu de course qui demand

une bonne dose de réflexes et de sang-froid.

Vous y participez a des courses de caisses

dans des environnements soignés aux

nombreux détails graphiques. L'animation est rapide et les
sensations, extrémes, tout au long des sinueux tracés, Un
mode par équipe permet d'élaborer des stratégies de
victoire assez poussées et I'ensemble des autres modes
apporte son ot de bons moments. Le jeu ne brille pas
particulierement par ses qualités techniques, mais les
courses sont divertissantes. Le mode multijoueur est bien
agence, ce gui renforce d'autant la durée de vie.

Editeur: SCEL.

|GAUNTLET DAFIK LEGACY
'Gmmmunclmimdummm
| plusieurs joueurs (jusqu'a quatre] peuvent
'perﬁdperimuquitam lls auront &
retrouven treize pierres magiques
'd‘mﬁnmﬁudammlumnuxdsd\m -
g surprises et de pieges. Méme si on peut
trouver certaines actions un peu répétitives,
le cété bourrin du jeu plaira au plus grand
nombre. La magie Gauntlet fonctionne
toujours a guatre joueurs!
Editeur: Midway.

Lupuutunur&:mtamphiquu et certains
combmmdamrdidasarm“hnt

KLONOA BEACH VOLLEYBALL

V/oila un petit titre de beach-volley qui
met en scéne la mascotte de Namco,
limpétueux Klonoa. Aprés un
entrainement intensif pour bien saisir
toutes les finesses de la
jouabilité, vous pourrez
choisir entre un match
amical et le beaucoup plus
sérieux et décisif mode
championnat. Dans ce
dernier, aprés une sélection

judicieuse des personnages, vous devrez
réaliser une série de grands matchs pour
arriver au titre de champion. Ce titre se
destinant aux plus jeunes joueurs, les
possibilités de jeu sont simplifiées - et
réduites, La simplicité des touches
permet de faire des parties rapides et
vivantes ; ajoutez a cela une réalisation
orientée bande dessinée, et voila un bon
divertissement pour [es petits.

Editeur : SGEI.
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Final Fantasy X a été
le succés de I'été,

Si terminer le jeu n'est
pas impossible,

en decouvrir tous les
secrets est autrement
ardu ! Avec la soluce
du numeéro 126, vous
avez pu terminer le jeu
295 %.Les5 %
restants vous sont
révélés aujourd'hui.

"
Action Replay, l cheat codes, astuces...
]

) f v
| | ' / P




FINAL FANTASY X i

Voici la petite surprise de la rentrée. Un
petit complément d’aide de jeu concernant
Final Fantasy X. Dans le jeu, vous avez pu
rencontrer des chimeres monstrueuses.
Ces derniéres sont les chiméres
Purgatrices. Contrairement a ce que l'on
pourrait penser, il est possible de les
battre,; a condition d’étre bien prepare.
Voici donc la marche a suivre pour y
arriver. Un grand merci a mon ami
Franck Extanasié, un petit gars du
Pays Basque (B4), expert en RPG,
sans qui cette aide de jeu
n‘aurait pas eté possible.

IXION
Rendez-vous dans la deuxiéme partie
de la Plaine Foudroyée aprés le
‘ comptoir de Rin,
Le seul moyen de vaincre Ixion
sans étre réduit en poussiére est
toujours le Zanmate, car s'il vous
attaque, il utilisera Mega Foudre qui vous
laissera trés peu de chances de survie.
Lancez dong, selon les méthodes décrites
précédemment, l'overdrive Zanmato qui
coupera I'herbe sous le pied de ce
terrible cheval. Ne croyez pas que c'est
fini pour autant, car il faut lui donner le
coup de grice. C'est le mini-jeu « foudre

Note: Pour pouvoir détruire ces chiméres A : § y Y /i
extrémement puissantes, un entrainement
particulier est nécessaire. Il est donc conseillé
{comme dans la soluce), de booster au maximum
ses personnages, et tout particulierement Yuna
qui devra utiliser ses chiméres. Pour cela, rendez-
vous dans les Ruines d'Omega avec le vaisseau
(B8 <x<75; 33 <y<38). Pour augmenter vos chances
de victoire, il faut que vos invocations disposent d'un
minimum de 195 de force et de 200 de constitution.
Enfin, les jauges d'overdrive [y compris Yojimba)
doivent toutes étre pleines, et Yuna doit disposer de
I'aptitude Initiative, qui [ui permettra d’agir en premier.

et illusion ». Sauvegardez a cdté du
paratonnerre oil vous les rencontrez et
allez vous recharger. lis seront toujours
la @ votre retour! Une fois remis en état,
retournez avec votre fine équipe pour
accomplir ce mini-jew.

Le jeune Invoqueur et sa chimére sont
tles fantdmes qui apparaissent et
disparaissent a chague coup de tonnerre.
Attrapez-les au bon moment et réutilisez
>, Yojimba pour les détruire définitivement.
€4
;_ “‘ A PC récupérés: entre 15000 et 50000,
SIS | Sphéres racupérées: aléatoire.

ﬁ::' Dbjets: H-espace x 2.

Armes: diverses protections.

144 @isolzc



VALEFORE
Rendez-vous a Besaid et allez au village,
Jauvegardez juste avant en haut de la
colline

Méthode 1 (2 utiliser si vous avez tout
fond) :

Llancez Booster X, Auréole, ainsi que
toutes les magies de soutien; utilisez
Sorcellerie pour lancer un double Ultima,
puis utilisez Imiter pour affaiblir la
chimére.

Quand sa jauge d'Overdrive est 3 la
maitie, invoquez Anima avec Osmose
(I'Dverdrive de Yuna) pour la mettre a
terre. Invoquez ensuite les Magus pour
Iui donner le coup de grice,

Méthode 2 (la plus radicale!):

Lancer Baaster N, et avec Yuna, invoquez
Yujimha avec sa jauge d'Ovecdrive pleine
[ne pas utiliser Dsmose).

Yujimbo ainsi invoqué
lancera Zanmato qui
tuera d'un seul coup
la chimére.

wid.

PG récupérés: entre 15000 et 50000
Spheres récupérées: aléatoire.
Objets: H-espace x 2.

Armes: diverses protections, dont le
bouclier Genji.

IFRIT
Rendez-vous 2 Bikanel et
allez au refuge. Uous
y rencontrerez une femme
qui vous demandera
de sauver sa fille en grand
danger dans les ruines du
refuge. Acceptez de I'aider et
préparez-vous a rencontrer I'lfirt

qui surgit alors. Il est trés puissant.

Lancez Booster X et invoquez
Yojimbo qui n'en fera qu'une

par TELEPHONE

Rendez-vous au temple du lac pour
combattre la belle Shiva. Utilisez comme
# "habitude Zanmato pour ne pas vous
faire transformer en glagon,.,

Une fois Shiva vaincue, une horde de
quatos vous attaguera, il en arrive sans
arrét. Détruisez-les tous (3500 PC 2
chaque combat). Lorsque vous jugerez en

"D AN
-3 JL DN
i
om 0 Bhodl,

PC récupéres: entre 15000 et 50000.
Sphéres récupérées: aléatoire.
DObjets: H-espace x 2.

Armes: diverses protections et
autres bonus,

Point de sauvegarde le plus proche;
les ruines dans le désert.

bouchée grace 3 son overdrive Zanmato
[si vous devez le payer, donnes-lui 99999
nils pour &tre sir d'aveir I'attaque
adéquate!).

PC récupérés: entre 15000 et 50000,
Sphéres récupérées: aléatoire.

Dbjets: H-espace x 2.
Armes: diverses protections.

avoir assez, ne trainez pas et fuyez! lis
vous poursuivront jusqu’a 'entrée du
temple. Uous reviendrez eventuellement
plus tard.

ANIMA

Protégez-uous contre Fossile + pour
pouvoir contrer ses attagues.

Tout d'abard, rendez-vous au fond de la
grotte, la ot Wakka avait lancé la balle
sur la sphire. Lancez la balle comme
demandé, et Anima fera une entrée
[racassante au portique de la montagne.
Utilisez le téléporteur pour vous y
rendre. Sauvegardez a cite.

Puis foncez-lui dessus pour I'affronter.
Comme d'habitude, invoquez Yojimho

et son overdrive Zanmato. Anima ne sera
plus qu'un mauvais souvenir !

PC récupérés: entre 15000 et 50000.
Sphéres récupérées: aléatoire.
Objets: H-espace x 2.

Armes ; protection I'Impassible

pour Auron.
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FINAL FANTASY X

Bagné : Symbole Solaire

Obtenu : Manuel d!Al Bhed 25 !

v ‘;‘; N
Kip %
- : ™ BAHAMUT PG récupérés: 50000,
— Dirigez-vous au temple de Yunalesca. Sphéres récupérées: aléatoire,

YOJIMEO PC récupérés: ontra 15000 ot 50000,  Sawvez juste en bas de lascenseur, Dbjets: H-espace x 2.
Allez i la grotte du Priant volé. Boostez- Sphéres récupérées: aléatoire. Equipez-vous d'armes avec l'initiative firmes: diverses protections.
vous au maximum aux ruines d'Dmega Objets: H-espace x 2. pour contrer son
avant d'aller 'affronter. Cest le plus ardu Armes: diverses protections. & attaque surprise.  armes qui attaquent toutes par surprise.
de tous. Prenez le téléporteur a l'entrée - C'est vital! Utilisez Zanmato pour calmer ses

Vous utiliserez ardeurs, et récupérez le symhole solaire
GES mémes 5i vous ne ['aviez pas fait auparavant!

de la grotte et revenez sur vos pas. Vous
rencontrez Yojimbo et son Invoqueur.

5i vous ne vous sentez pas prat, vous
pouvez ne pas I'affronter: reprenez

le téléporteur.
Protégez-vous /
contre %
Fossile + et

utiliser des armes avec
Initiative pour prévenir
I'attaque surprise de Yojimba
[Excalibur, Biton des vents et
Masamune). Lancez Booster X et Zanmato
pour le tuer... Mais ce n'est pas fini pour
autant! Linvoquewr s'enfuit! Poursuiver-
le @ travers les couloirs. Au croisement,
il vous foncera dessus et vous ne pourrez
pas l'auiter. L2 oil [a difficulté s'aceroit,
c'est que vous ne pouvez pas ressortir
pour recharger I'overdrive de Yojimbo...
Combattez de toutes vos forces pour
venir @ bout de ce formidable samourai,
fBuand sa jauge est presque pleine, lancer
une chimére pour encaisser son Zanmato.
§'il le fait sur vous, méme avec
Auréole, vous mourrez...

LES SCEURS PC récupérés: entre 5000 et 50 000.
MAGUS Sphéres récupérées : aléataire.

Vous les trouverez Dbjets: H-espace x 2,
surlarouteaprésla  popes: pour Tidus: Excalibur; pour

porte de Mi-hen. 51 yy1y- frernita et Anneau de paix.
vous choisissez la

fuite, prenez a gauche, vers les lieux de I'opération. Un mini-jeu se
met alors en route. Suivez les instructions et ne les laissez pas
vous rattraper. Si elles vous attrapent, ou que vous choisissez de
les affranter, le combat s'engagera. Utilisez Zanmata qui, a son
habitude, se chargera de les réduire en poussiére.

Vous voila enfin
débarrassé des Chiméres
Purgatrices. Allez donc
dans les temples qui vous
étaient interdits, et vous
récupérerez, dans les salles
des Priants, des coffres
et des informations sur
Tidus.

= — e T . 4 Plahs,""“: " -
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1007 CONSOLES), JE NABONNE Y
12 numéros 66,00 £

la manette 23,00 €
GameCube

Manette analogique
et wibrante Firestorm

Avant-premiere : fBS hn;s de I'ES:

@@Eﬂﬁﬂﬂ:

NDE a retuurner a CONSO

BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23
0UI, je m’abonne a Consoles + pour un an - 12 numéros
Je recevrai la manette GameCube dans un délai de 6 semaines
apres enregistrement de mon réglement.
Je joins mon réglement de 65€ * au lieu de 8¢
O Cheque bancaire ou postal a I'ordre de Consoles + Code Postal L1111 Vil

O Carte bancaire dont voici le numéro Date de Naissance (facultatif)

L (R T b Signature obligatoire :

Date d'expiration de ma carte : I fes

* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemaane, Belgique, ialie, Portugal : 86,75 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 82,65 €.
Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des numeéros normaux au prix de 5,50 €, la manette au prix de 23 €

Conformement 2 I'article 27 de a lai Inform du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit  d'accés et de rectification aux informations vous cancemant. Les informations demandées dans ce cowrrier sont
ndispensaiies au traitement de voire demande d'al t. Elles pourront dire utilisees uiterieuremen ! pour d'autres offres ou cédées A des tiers. Si vous ne le souhaitez pas. merci de cocher la casa ci-contre :
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MEDAL OF HONOR :
EN PREMIERE LIGNE

Mecdal Of Honor sur PlayStation 2 est sans conteste le meilleur FPS du moment.
Ce titre regorge de mots de passe en tout genre. Avec cette premiere partie, vous
deviendrez invisible et activerez la multitude de cheat codes du jeu.

DEVENIR INVINCIBLE MUNITIONS INFINIES

Mettez le jeu sur pause et effectuez les Mettez le jeu sur Pause et effectuez les S O E N
manipulations suivantes: manipulations suivantes : 5 B 1 ST ;
Carré, L1, Rond, R1, Triangle, L2, Rond, L2, Carré, L1, Select, R2,

Select, R2. Triangle, Select.

B E0EEHm 0O O

(*) @ v X € & B (NI (M
Les balles vous touchent mais volre Il est désormais inutile de recharger
énergie revient toujours 3 son maximum.  votre arme. C'est magique !

MASTER CODE GRENADES BONDISSANTES ] = " — l
Allez dans les options et entrez dans les BOING i le_ E D A () [ i '
menus des mots de passe. La, entrez le BALLE DE PROTEGTION et
mot suivant pour que les diodes vertes BULLETZAP t H O } 4’) R
s'allument: DAWDINS TUER EN UN COUP . i

WHATVOUGET 3

Note: Pour les codes qui

suivent, procédez de laméme ~ Sro bEr TOUTES ARMES —
maniére zue pour le Master [SNIPE-O-RAMA MODE) i E\ I) Rh\IIER + N
Code, LONGSHOT H e ——

VAGRANT STORY e

conseillé de débloquer au
préalable tous les

= A la demande de bon nombre de personnes, voici les hai T e

i codes Action Replay pour Vagrant Story sur PS2. :}T;;',"E::.a:““]'u:;ﬁ“,ft,

g - Avee ece qui suit, VOous pourrez arriver sans aucun vous ne pourrez plus en
probleme a la fin du jeu. obtenir de nouveaux.

ENERGIE INFINIE  MAGIE INFINIE ~ FORCE AU MAXIMUM  INTELLIGENCE AU MAXIMUM  AGILITE AU MAXIMUM
B011FA5E DIE7 BO11FASC D3IET BO11FAG2 D3ET B8011FABE D3E7 BO11FABA D3E7
B011FASA D3E7 BO11FASE D3ET B011FAGA 03ET 8011FAGE DIET BO11FABC 03ET

- B \/ice 3 jour
IJ i =D Perma nerte

s par MIMITEL




T

e

\pmg VOUS]OUEZ sur pPS2

o g o XBox
[e leu U GameCube

st jiour vous |

1 g_wiierus de Consoles + 66,00 ¢
le jeu BURNOUT 83,83 ¢

119,83 ¢
83C :
coame! oYU ; 85 ¢

L éc

T dhasnsssnnnnns ssssesssasssanas sssssssnss _say

Bulletin a retourner sous enveloppe affranchie a :
Consoles+ - BP 53 - 77932 Perthes Gedex Tél.: 01 64 81 20 23

(3 OUL, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 85 € au lieu de 110.85¢ soit 34,83 € d’économie.
Je recevrai le jeu BURNOUT en version: QPS2 O XBox L Game Gube (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement).

) [1]] | E—

Prénom : Datedenaissance: [ L J[ | IL I | | |

Adresse : ...

Codepostal : [ | | | |

Tél.: (facultatif) L_L 1L 1 JL 1 JL | Il | |

O Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a I'ordre de Consoles + 0 Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro :
AL T T P U 5 D e P I S

Signature obligatoire ; Date d'échéance; L L J L1 |

Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 5,50 €, le jeu BURNOUT au prix de 53,83 €. Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine
jusqu'au 30 septembre 2002. Tarif Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 106,75 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 102,65 €. Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23.

Conformément & larticle 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sant
indispensables au traitement de votre demande d'abonnement. Elles pourront étra utilisées ultérieurement pour d'autres offres ou cédées A des fiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : O
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Pour toute publicite
“free shop”
contactez sophie au
01 41 86 16 32

a GameCube est une
console de jeu de plus
en plus portable. Avec
cet écran LCD de 5,

4 pouces (environ 13,5 cm
de diagonale), vous pouvez
emmener la belle dans
n'importe quel endroit pour
vous adonner a vos jeux
favoris. L'objet s'insére sur
le dessus de la Game Cube
en laissant I'espace
disponible pour les
boutons de mise en
marche, de reset et
d’ouverture. Il dispose
d'un bouton de réglage
de volume, (deux HP sont
intégrés sous I'écran), et

ui n' a jamais pesté
devant I'écran peu
lumineux de la GBA
nous jette la premiére
cartouche! Il existe sur
le marché de nombreuses
lampes et autres loupes
éclairantes pour palier ce
défaut en attendant une GBA 2
retro-éclairée. La lampe Flo
Light se fixe sur la portable a
'aide pattes et illumine I'écran
avec un spot fluorescent digne
d’un halogéne. Si la lumiére est
efficace on reste pourtant sur
sa faim du fait de reflets sur
I'écran. On a essayé différents

Ecran LCD 5 - 4 pouces

Game Cube !

d’un autre pour le réglage de la
luminosité. La connectique
permet de brancher un casque
ou un autre appareil audiovisuel
via une prise mini-jack. Les
résultats visuels sont
dans la moyenne des
écrans LCD, avec des
effets de trainage dés
que cela bouge trop,
un contraste moyen,
ainsi qu'un angle de
vision restreint, B
Par Bigben
Interactive.
Prixi environ
130 euros.
Intérét: *x*x

GBA

réglages d’angles ou de
distance, mais rien n’y fait!
On se retrouve

toujours avec
ce défaut bien
génant. B

Par Nobilis.
Prix: enviren
20 euros.
Intérét:
e e He A

Accessoires

Volant Pro Racer

arrant! Ce mini-
volant peut aussi
fonctionner comme

un vulgaire pad
analogique.., Il suffit
de bloquer au
niveau inférieur le
systéme Twist and
lock ce qui empéche
le volant de tourner
dans la main et
d'utiliser les autres
boutons comme sur une
manette Game Cube. Sinon, en
fonction volant, il faut s'y faire!
Car contrairement a d'autres, il
tient uniquement dans les

Tapis de danse

e tapis de danse est
4 la console ce que le
saumon est au
hareng: un mets de
choix. On vous cause pas de
la place qu'il faut:
une fois déroulé,
vous avez intérét a
dégager les meubles
pour éviter la chute
de bibelots. Et hop!
C’est parti pour une
séance d'aérobic.

Il suffit de poser

ses pieds sur les
touches qui reprennent celles
du pad de Sony. C'est pas
sorcier, mais il faut avair le
rythme dans la peau et ne pas

e flingue made by
Bigben Interactive est
de qualité. Son
ergonomie est bonne:
sur Time Crisis 2 ou Endgame,
on est vite dans le jeu, et le
Gunstation 2 bien en main, on
peut rapidos faire des ravages.
La disposition de la gachette
et des touches de réarmement
s'avére judicieuse, méme pour
de grosses paluches. L'option
vibrations ne nous a pas
convaincu (mais de maniére
générale, on n'aime pas trop).
La prise en main est
équilibrée, et on ne se fatigue

Game Cube

mains sans se fixer a un
support. Un tour a droite pour
tourner et ainsi de suite... La
précision nous est
apparue satisfaisante et
les deux gachettes
bien situées sous les
doigts. Le moteur
intégré offre de bonnes
vibrations, reste qu'il
faut s'habituer a cette
position de conduite peu
habituelle! B

Par Gamester.

Prix: environ 35 euros.
Intérét: * %k

' PSone, PS2

se mélanger les pinceaux.

A vous l'ivresse de Dance,
Dance Révolution, Space
Channel 5 ou Britney's Dance
Beat. On s'est bien
marré en lisant,
dans le mode
d'emploi, la
recommandation
numeéro 6 :

« N'utilisez pas le
tapis de danse si
vous étes sous
I'emprise de I'alcool
ou de la drogue~. B

Par Bigben Interactive.
Prix: 25 euros

Intérét; ** %% %

PS, PS2

pas a porter ce joujou a bout
de bras. Les tirs sont précis

et on retrouve évidemment
toutes les options habituelles.
Le Gunstation 2 est compatible
Gunconiet2 W

Par Bigben
Interactive
Prix: 30 euros

Intérét: * %k




Game Pad Saitek

t un pad pour Game
Cube un! |l est frais, il
est chaud! Pas facile
d’innover dans
ce domaine face
au mastodonte
Nintendo qui
a toujours
réalisé de
superbes
manettes de
jeux. Ce pad
made by Saitek
est plus allongé
que son homologue officiel et
permet une prise en main plus
efficace pour certains jeux de

Multi Tap

omment jouer a quatre
sur sa PS2 et s'éclater
sur FIFA 2002 entre
potes ? Alors que la
béeane de Sony ne dispose
que de deux ports manettes et
de deux emplacements
pour les cartes-mémoire,
la mission parait
impossible. Eh bien non!
Gamester, ne reculant
devant aucun sacrifice
vous propose
une solution
radicale: le
Multitap. Un
objet miraculeux
et simple. Avec son socle qui
permet de le positionner

Game Cube

baston. Les couleurs violette
et argentée font un peu toc,
et pourtant le
revétement
caoutchoute ne
glisse pas dans
les pognes et
résiste ala
sueur intense.
Les gachettes
sont souples
et les pads
analogiques précis. B
Par Saitek.
Prix: environ 22 euros.
Intérét: *x %k *x

pPS2

verticalement, cet objet au
design PS2 va résoudre votre
probléme. L'engin dispose de
quatre ports manettes et de
quatre emplacements pour
autant de cartes-mémoire.
Ultra facile a l'usage,
puisqu'il suffit de le
brancher sur un des
ports manette de la PS2
et ainsi bénéficier de
quatre autres
emplacements pour les
Joypads amis. Que
demander de plus? B
Par Gamester
Prix: environ 20 euros.
Intérét: xxxkx

Manette analogique vibrante

es manettes pour
Game Cube
fleurissent sur

le marché

comme des coquelicots \%
dans les prés 'été. 3
La prise en main de
cette manette n'est
pas plus mauvaise
qu'une autre, malgré
des poignées
caoutchoutées un peu
courtes pour les grosses
mains. On retrouve les deux
géachettes a I'arriére, dont les
ressorts semblent robustes,
et les pads directionnels

Game Cube

numériques qui offrent un bon
dosage de I'action. Ce pad est
équipé de deux moteurs
— vibrations qui se font
ressentir avec vigueur
lors des scénes
explosives. Pas
désagréable, ce pad
offre un bon confort
d'utilisation, et sa sensibilité
permet d'affiner ses
prestations dans des jeux de
plates-formes ou d'action. W
Par Gamester.
Prix: environ 23 euros.
Intérét: * k& %

Carte mémoire 10.50€
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Arcade Stick

es fans des jeux
d'arcade vont enfin
pouvoir se défouler sur
Xbox gréce a ce stick
programmable. Robuste et
solide sur son socle en métal,
cet accessoire permet de
retrouver des sensations de
bornes d'arcade gréace a son
stick a micro-switches et ses
huit gros boutons
d'action
analogiques,
Il comporte
aussi les
fonctions
Turbo et
Gombo.
L'Arcade Stick

Head Hunter Gun

n pistolet qui tient bien
dans la main c'est la
moindre des choses,
mais c'est pas toujours
évident a réaliser. Le Gunman
compatible Guncon 2 et 1
posséde une ergonomie sans
faille, I'équilibre entre le poids
et les dimensions est excellent.
La disposition des principales
touches et la précision des tirs
est au rendez-vous, et du fait
de sa bonne prise en main, on
réalise des cartons sur les jeux
de tir PS2. Les matériaux
utilisés, le look et le grip de la
crosse offrent un bon confort

Xbox

dispose également de deux
moteurs vibrants et d'un
emplacement pour connecter
une carte-mémoire. Un bon
investissement.

Il existe également une version
similaire pour PS2 (2002 FIFA
World Cup Football Stadium),
plus spécialement
destinée aux
footeux. ®
Par

Thrust-
master.
Prix: environ
45 euros.
Intérét:
%%k ko

PSone, PS2

d'utilisation, et les mains moites
resteront bien accrochées au
flingue. W

Par Madrics.
Prix: environ
35 euros.
Intérét:
%%k ok
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Interview

Je Console

Rarement dans
linterview du Freeshop
votre serviteur aura pris
autant de plaisir

a recueilllir les propos
d'un pro du marché

du jeu vidéo. William

Seurat, representant d'une structure
commerciale particulierement
intéressante, s'est prété au petit jeu
du questionsréponses. A larrivéee,
un modele de clarté. ..

Présentez-vous aux
lecteurs de Consoles+.

William Seurat: Je m'appelle
William, j'ai 32 ans. Aprés des
études d'histoire et un bref
passage dans |'enseignement,
j'al décidé de me consacrer
pleinement & ma passion, le jeu
vidéo. Je me suis mis a la
recherche d'une enseigne qui
aurait, comme qualités
principales, le professionna-
lisme et la richesse humaine.
C'est ainsi que j'ai rencontré Je
Console. J'ai commencé par
ouvrir un point de vente, en
étant trés efficacement
secondé dans mon entreprise,
avant de m'intéresser au destin
de la chaine.

Présentez-nous les
magasins Je Console.

W.S.: La licence d’enseigne

« Je Console » représente une
structure unique en son genre,
definie sous la forme d'un GIG
(groupement d'intérét
commercial), Elle dispose
d’une centrale d'achats
exclusivement réservée a
I'usage des magasins qui sont
partie prenante a son
fonctionnement. L'ensemble
des 42 points de vente se situe
globalement dans I'Est de la
France et représente une force
de vente aujourd'hui supérieure
a 9 millions d'euros.

Quelles sont
vos spécificités ?

W.S.: Nous proposons, dans
nos magasins, toute la gamme
trés etendue des logiciels et

consoles de jeu actuellement
sur le marché (PlayStation 2,
PSone, Game Cube, Xbox...).
Une part considérable est
donnée aux accessoires
officiels, mais aussi a ceux de
qualité équivalente, comme la
gamme Bigben. Nous tenons
absolument a relayer, aupres
de nos clients, la confiance que
nous avons dans les produits
que nous vendons.

Nos clients ont le choix entre
jeux et consoles neufs ou
d'occasion. lls peuvent ainsi
bénéficier des meilleurs tarifs
et multiplier les chances de se
faire plaisir. Nous aimons aussi
proposer les figurines et autres
produits dérivés du jeu vidéo,
car notre attachement a cet
univers est global.

Possédez-vous un savoir-
faire, une particularité
susceptible de vous
différencier de la
concurrence directe ?

W.S.: Le succes de notre
enseigne s'appuie sur des
qualités essentielles: écoute du
client et connaissance et plaisir
du jeu. Le joueur dispose de
toute notre complicité. La
confiance qu'il a en nous est
sacrée! La qualité de notre
service passe par une bonne
connaissance des jeux, une
écoute des attentes, et la
possibilité, pour le client, de se
forger lui-méme son opinion en
essayant les produits, tout en
étant accompagné de nos
conseils.

D
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Quelles sont les
tendances qui se
dégagent du marché a
I’heure actuelle ?

W. S.: Aujourd’hui, les jeux
vidéo sont des produits qui
tiennent une part trés
importante dans I'industrie des
loisirs. Ceci est di a leurs
qualités d'innovation, tant au
niveau des graphismes qu'a la
variété des styles (aventure,
simulation, réflexion, action...).
Cette diversité a conduit a
I'élargissement de la clientéle,
dont I'exemple le plus récent
est 'ouverture par Nintendo et
de sa Game Cube vers une
tranche d'age plus « mature ».
En résumé, une volonté
affichée d'accompagner le
joueur tout au long de sa vie...
La conséquence est le
renouvellement régulier des
consoles - d'ailleurs, nous le
vivons encore plus, cette
année, avec un trio
redoutable...

Quelles sont les
principales valeurs sdres
et les tops dans les
magasins Je Console ?

W.S.: Bon nombre de jeux
fournissent des heures de
plaisir qui marquent nos
esprits, méme une fois
terminés. Nous entretenons
donc |a présence de ces titres
dans nos rayons, a I'exemple
de la gamme Platinum chez
Sony en PS2 et PSone. C'est
également le cas pour tous les
jeux qui nous paraissent avoir
apporté leur touche
personnelle et originale. Nous
sommes conscients du fait
qu'un joueur peut découvrir
bien apreés sa sortie un trés
bon jeu. A Noél, vous trouverez
encaore sur nos présentoirs des
jeux comme Gran Turismo 3.
A ces jeux reconnus s'ajoutent
les nouveautés, et parmi elles,
des softs au gameplay, au
concept et au graphisme
iréprochables, qui réussissent
a séduire tous les types de
joueurs. Nul doute que nous y
sommes trés attentifs, tout
comme nos clients!

En tant que joueur,
quels sont les titres et
les produits qui vous
passionnent ?

W.S.: Personnellement, j'aime
I'esprit d'eéquipe et les relations
entre joueurs. G'est
naturellement vers des jeux
comme Dark Age of Camelot

sur PC, ou encore des jeux de
sport sur console (ISS...) que
je m'amuse le plus.

Quelle est, d’aprés vous,
la prochaine grande
innovation dans le
domaine du jeu vidéo ?

W.S.: On parle beaucoup des
communautés de joueurs qui
se créent sur le net, via les jeux
en ligne. C'est une dimension
que le public des joueurs sur
console n'a pas, ou peu,
exploré. Si nos clients
partagent la passion ou le
simple plaisir du jeu, nul doute
que le fait de se retrouver dans
des communautés online
élargirait cet aspect, déja trés
rassembleur, que proposent
les jeux vidéo.

Voyez-vous un gagnant
dans la course des
consoles de nouvelle
génération, et quels sont
les arguments
susceptibles de faire la
différence auprés des
joueurs?

W.S.: Oui, le client! Plus que la
course technologigue, c'est la
capacité a toucher le joueur
qui fait la différence, Si une
console réussit plus que les
autres a cerner le désir qu'a

le joueur de s'identifier a celui
qu'il dirige, elle aura gagné!

Quelles sont, & court et
a long termes, les
perspectives de votre
société ?

W.S.: Nous devrions disposer
de plus d'une cinquantaine de
magasins d'ici Ia fin du
deuxieme semestre, soit 20 %
de clients satisfaits en plus!
Gette performance est due
aux avantages et services que
nous apportons a tous les
points de vente portant
I'enseigne Je Console, Nous
offrons une communication
basée sur une participation
publicitaire aux codts trés
réduits, des catalogues
saisonniers... Par ailleurs,
chaque magasin est associé
aux intéréts de I'enseigne, en
étant rétribué annuellement.
Toute création de point de
vente Je Console s'acquitte
d’un droit d'entrée de 1525
euros. Ce droit est offert pour
tout point de vente, ou par tout
indépendant déja existant
désireux de nous rejoindre!
Propos recueillis par Toxicocotte

-—ru
Illl'lm oo e | g 157
s pm e

La i V)

CEl Dorfa 50 ma oo Durda 85 ma sy,

2Piime par VD F)
#0 ma/OVD env,

Fibm trotqee (V7 )
Datéa 90 mn ey

m. m.u.ss.u.na

BON DE GOMMANDE (remplir en majuscules SVP) a relourner ou a mnpler sur papier litre

@ GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS

MO i s G R Code pastal..
Prénom.... Ville
Adressa. Tél..
Signature.
REF. TITRE DU FILM

PAIEMENT

TARIF LUXEMBOURG +
BELGIQUE + SUISSE
13€ DE FAAIS DE PORT
FORFAITAIRE

Frals de port (134 KT:6€ / +de 4 K7: 8€) +
Total & payer + port
MODE DE MANDAT (4 joindre aves m.m 4
DCB D CHEQUE I:I CASH la temmande) Enlm“" mﬁ:‘-:';'.]n
e le F rance

cen [ [ ]

[ i=oTe P ETulshe]felaf=]s=] |

C+







HRa-TF
gu

Reow £




ous l'aurez certainement remarqueé si
vous étes joueur depuis assez

:JQ longtemps, les titres d'aujourd’hui
2= B N manguent cruellement d'inspiration.
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le vai
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réchauffés : Truc Machin Fighter 86, Simone
'éte, mais
gette fin d'ate,
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Colonel Pierre-Avia. 75754 Paris Cedex 15

LAURENT
OUTANG

Jean-Mare Laurent

(jm. civis@wa fr)
m'envoie ses questions par email:
« 1/Peux-tu m'appeler kéke?
2/Connais-tu la date de sortie de Final
Fantasy NI, de Suikoden I, de Super
Mario Sunshine, de Resident Evil D et de
Phantasy Star Online 27 3/ Peun-tu me
dire si on peut jouer @ Phantasy Star
Online 2 sans accessoire spécifique et
sans modem ? 4/ Est-ce qu'un épisode de
Final Fantasy sortira sur Game Boy
Advance ou pas? 5/ Peux-tu me publier?
B/ Peux-tu aussi passer le bonjour &
toute I'équipe?»

W Salut kéké. 1/ C'est fait,
heureux? 2/ Tous les jeux que tu
m'as cité sont sortis au Japon
sauf Phantasy Star Online 2 et
Resident Evil 0, qui est, semble-t-
il, repoussé au mois de novembre
prochain. En ce qui conceme les
sorties frangaises, c’est toujours
trés vague, aucune sortie n'est
vraiment décidée pour I'instant.
Final Fantasy Xl ne sortira pas a

mon avis avant I'année
prochaine. Suikoden IIl est,
attendu en novembre aux Etats-
Unis et donc au début de I'année
2003 en France; Super Mario
Sunshine sort en octobre;
Resident Evil 0 devrait étre la au
premier trimestre 2003, Quant a
Phantasy Star Online 2, je n'ai
aucune idée de la date de sortie.
L'année prochaine trés
certainement. 3/ Phantasy Star
Online 2 sur Game Gube, comme
sur Dreamcast en son temps, est
parfaitement jouable sans
accessoire (j'imagine que tu veux
parler du clavier et du modem).
Mais attention! sans clavier,
écrire la moindre phrase devient
trés pénible et prend beaucoup
de temps. Sans modem, tu ne
pourras pas jouer sur Internet et
faire équipe avec des joueurs du
monde entier. |l faudra te
contenter de parties en
multijoueur avec tes amis, chez
toi, & quatre (au maximum) sur la
méme télévision. Mais c'est déja
pas mal, non? 4/ C'est la
question que tout le monde se
pose et la réponse est oui!

Square a obtenu de Nintendo de
pouvoir développer sur Game
Boy Advance un Final Fantasy.
Nintendo souhaite également que
Square s'occupe de l'interaction
entre Game Boy Advance et
Game Cube... ce qui, en toute
logique, signifie que Square
s'appréte aussi a développer des
jeux sur Game Cube. 5/ Voila, il
suffisait de le demander.
Heureux 7 6/ Bonjour AHL,
bonjour Kael, bonjour Zano,
bonjour Toxic, bonjour Niiico. Et
hop!

COQUE DE
BENOIST

Benoist me pose lui aussi des

questions par email
[benoist.bandrac@wanadoo.fr). Il est
chié, lui! Les voici: « 1/ Pouvez-vous
m'envoyer le CD3 de Final Fantasy VIII?
Le mien est tout rayé. Je vous ferai de
Ia pulr, 2/ Orangina ou Goca? 3/ Tes
pour ou contre un jeu a la Smash Bros
dvec toutes les sociétés de jeux vidéo
au monde? 4/ Mais quand donc sort

Final Fantasy Xl en France? 5/ D'oi vient
le mot « kéké »? Est-ce que ca donne
kékette au féminin? 6/ Est-ce que tu
sais qui s'occupe de la rubrique manga?
1/ Tu lis quoi, comme livre, en ce
moment? »

M Salut kéké. 1/ Heu, tu prends
tes désirs pour des réalités, coco.
2/Ni I'un ni I'autre, en ce moment,
c'est Evian et Badoit. 3/ Je suis
pour et je trouve l'idée trés dréle.
4/ Mais oui, quand ? A mon avis,
pas avant le milieu ou la fin de
I'année prochaine. 5/ De nulle
part. En fait, depuis que je I'ai
utilisé dans le courrier, je
I'entends partout. Brigitte
Fontaine a méme utilisé ce mot
pour le titre de son demier album.
Tu le crois, ga? Effectivement, le
féminin de keke, c'est bien
keékette, Pourquoi, y a un
probléme ? 6/ Oui, c'est Kael.

7/ En ce moment, je bouquine
Critique de Ia raison pure. Mais je
trouve ¢a chiant: y a pas
d'images, le type il meurt pas i la
fin et y a pas de scéne de
poursuite dans les rues de San
Francisco. Alors, entre deux
chapitres, je relis ma collection
de Pif Gadget.

AKIRA BIEN
QUI RIRA...

Akira (akira.nb@wanadeo.fr) me

demante; « 1/ Etant donné que
Final Fantasy VI est sorti en France,
penses-tu gu'un Chrono Trigger ou
d'autres RPG mythigues sont prévus?
2/ Tu n'en as pas marre d'avoir toujours

Nabil Bouzid
Bobigny

Alars, tu roules Nabil ? Arf arf
arf!

Maxime Mathieu
Puysse-Rampion h
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On est les Rampions, on est les
Rampions !

Nguyen Duy Duc
Meyzieu

J'en crois pas Meyzieu!

Salmon Charles
Neuilly-sur-Seine




les mémes questions qui reviennent?
3/Tu ne serais pas un ancien de Player
One par hasard ? 4/ J'ai entendu dire
qu'un Zone of the Enders 2 était prévu.
Info ou intox? &/ Final Fantasy NI est-il
si mauvais que cela? Etant donné que je
vais bientdt acheter un PC, vaut-il mieux
que j'attende qu'il sorte sur cette
machine? B/ La Game Boy Advance est-
elle capable de gérer des éléments en
30 temps réel? 7/ Pourra-t-on jouer en
réseau sur Came Boy Advance grice 3
un téléphone portable?».

M Salut kéké. 1/ Je n'en sais rien.
Comme toi, j'attends avec
impatience le jour ou Chrono
Trigger ou la série Secret of Mana
sortiront sur PSone. Pour
I'instant, rien n'est annonce.

2/ Ben si, la preuve! 3/ Ah non,
pas du tout. J'ai toujours été
fidéle a Consoles+. 4/ Je n'en ai
pas encore entendu parler. C'est
peut-étre une info, comme ¢a
peut &tre de l'intox. 5/ Je n'ai
jamais été un grand fan de la
série des Final Fantasy. Je trouve
le systéme de combat ultra
répétitif et pas vraiment amusant.
Finalement, on a plus
I'impression d'étre spectateur
qu'acteur. Je préfére les RPG
action (comme Zelda). La, au
moins, on se bat et on voit ses
adversaires a I'écran! FF Xl n'est
jouable qu'en ligne (il faut donc
un modem pour y jouer) et
I'abonnement mensuel est hors
de prix. Si tu as achete le
Consoles+ du mois dernier, tu as
pu constater que le jeu est, en

plus, franchement moche, ce qui
n'arrange rien. Les graphismes ne
font pas tout, mais ils comptent
un peu quand méme ! Quant a
ton achat de PC, je ne suis pas
contre, mais je n'ai pas entendu
parler d'une adaptation de FF XI
sur PC. 6/ Oui, tout a fait. Le jeu
V-Rally 3 en est le plus bel
exemple. Excepté les différentes
voitures que I'on contrédle, qui
sont en 2D, tout le reste du jeu
est constitué de polygones
texturés. 7/ C'est déja le cas au
Japon. On connecte sa GBA sur
son téléphone portable et on joue
en ligne. En France, rien n'est
annoncé de maniére officielle.
Point mort,

TORGHUN
DEUX TROIS

dit: « 1/ .I’aum; uonlu sauoir si
des jeux comme Gargoyle's Quest ou
Demon's Crest sant prévus sur Game
Boy Advance. 2/ Est-ce que Castlevania
IV sera lui aussi adapté sur Game Boy
Advance? »

M Salut kéké. 1/ Ecoute, je n'ai vu
aucune présentation de ces jeux
lors du demier salon E3 a Los
Angeles. S'ils sont prévus, ils
nont, en tout cas, pas encore été
annoncés! 2/ Aucune idée. Un
nouveau Gastlevania est sorti au
Japon recemment sur GBA, mais
il s'agit d’un épisode inedit.

LE PRIX

D’EDDY KACE

Bon, |4, y a pas photo! Le gagnant du concours
’Eddy Kace est le jeune Jacques Anthony, ou
Anthony Jacques... je ne sais pas quel est le
prénom et le nom, et inversement. En tout cas,
une chose est certaine: il habite Blangy-sur-
Bresle, c'est pas une bréle et il recevra le
prochain numéro dédicacé par toute I'équipe !

YAJIROBE
COURTE

Yajirohe (yajirobe’1@aol.com)

achite Consoles+ tous les mois.
C'est bien. |l en profite également pour
me demander: « 1/ Y aura-t-il un
Pilkmin 2? Si oui, quand sortira-t-il en
Europe? 2/ Je fais du .handball et
j'adore ga. Un jeu de hand est-il prévu
sur Game Cube ou sur Game Boy
Advance? 3/ Buand sort Wario World?
4/ J'en ai marre des gens qui disent que
Zelda sur Game Cube est nul a cause de
ses graphismes. Moi, je trouve que
Miyamoto fait du super bon boulot avec
le cel shading et gu'il arrive @ bien
I'exploiter. Je trouve que le cel shading
colle parfaitement avec I'univers de
Telda. 5/ Peux-tu me mettre en
couverture du prochain Consoles+ ?
B/ Je Yen prie, publie-moi! 7/ Lis-tu
tous les mails que tu regois ou en vires-
tu certains sans les lire? »

M Salut kéké. 1/ Peut étre, je ne
suis pas dans les confidences de
Nintendo. Le premier épisode a
été un succés, mais cela ne
signifie pas pour autant qu'il y
aura une suite. 2/ Le .handball est
un sport trop confidentiel pour

qu'un éditeur se décide a
développer un jeu. Ga ne
rapporterait pas assez d’argent!
3/ Le jeu est annonce aux Etats-
Unis pour la fin de cefte année,
ce qui signifie qu'il ne sortira pas
en France avant le premier
trimestre 2003. 4/ Je suis tout a
fait d'accord avec toi: je trouve le
jeu vraiment réussi et j'estime
que les graphismes ne sont
absolument pas dérangeants. Et
je sais de quoi je parle: j'ai eu
I'occasion de jouer avec le
nouveau Zelda, Je ne me suis fié
ni aux photos ni aux vidéos sur
Internet. Grois-moi, coco, ce
Zelda, c'est de la bombe! 5/ Non,
tu n'as pas assez de poitrine.
Désolé. 6/ Tes priéres sont
exaucées. 7/ Je les listous et je le
jette ensuite 4 la poubelle et non
pas l'inverse.

100% THOMAS

Thomas (100-pour-cent-

jeux@wanadoo.fr) me souhaite
des bonnes vacances. Ca tombe bien,
j'en ai besoin. Il me demande: « 1/ Est-
ce qu'une rubrique des jeux d'autrefois
est a I'étude ou pas? 2/ Savez-vous

Alain Connu
Nuue Part
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Des photos de Yoshi en slip
court 7 G'est ¢'la, ouli...
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Tacco Laurent
Beausoleil

Arréte les hot-togs, coco, ca te
donne la mine toute grise.

Myléne Lamborot
Mably

Final Fantasy XV ? Dans le virtuel
le plus total, alors!

Sylvain Simonin
Chalon-sur-Sadne

Un peu de Fantasy dans un
dessin, ¢a ne fait pas mal.



DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU

08 926 88 926

N 0900 702 11

NUDGE interactive ¥\ 3615 0,34 €/mn
0892 0,34 €/mn
0900 0,45 €/mn

LA BANQUE N°1 EN EUROPE

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel..




qu'une Kbox, c'est super rentahle?
5i, si, elle émule la Nintendo B4, la
Megadrive, la Super Nintendo, la
Dreamcast... mais je pense ne rien
vous apprendre... »

M Salut kéké. 1/ Non, mais c’est
une bonne idée! Onvay
réfléchir, 2/ Oui, c’est en effet ce
qui se dit sur Internet. Des petits
malins ont programmeé un
émulateur qui permet de faire
tourner les jeux Nintendo 64,
Super Nintendo, Dreamcast ou
Megadrive sur Xbox. Il parait que
¢a fonctionne super bien. Dés
qu'on l'aura récupéré, on vous
en parle dans les News. C'est
pas beau, la vie?

AXEL RAIDE

RAxel, quatorze ans et toutes ses

tents, m'envoie par courrier
nuelques questions: « 1/ Y aura-t-il un
Final Fantasy sur Game Cube? 2/ [a
nouvelle Game Boy Advance dont vous
parlez dans le numéra 126, c'est vrai
ou c'est un poisson de juillet? 3/ Est-ce
gu'un autre Zelda est prévu sur Game
Cube? 4/ Est-ce qu'un accessoire pour
aller sur Internet est prévu sur Game
Cube?»

| Salut kéké. 1/ Pas pour
I'instant. Square a un besoin
urgent d'argent et Nintendo, qui
n'a jamais digére le fait que
Square ait développé sa série
Final Fantasy sur PSone, puis sur
PlayStation 2, le fait patienter
encore un peu. Aujourd’hui,
Square s'en mord les doigts, et
Nintendo a le sourire. 2/ Non, ce
n'est pas un poisson de juillet,
¢’est une vraie info: Nintendo
travaille effectivement sur une
nouvelle Game Boy Advance, qui
devrait sortir au Japon a la fin de
cette année. 3/ Hé, doucement,
coco! Ne mets pas la charrue
avant les beaufs! Le premier
épisode n'est pas encore sorti
que déja tu te demandes si une
suite est prévue. Calme-toi,
prends deux cachets bleus et
allonge-toi sur ton lit. Bonne nuit.
4/ Je ne crois pas: il suffit de
poser ta console sur ton
téléphone (mobile ou fixe) et la
connexion a Internet se fera
automatiquement dés que tu
auras ouvert le réfrigérateur. Non,
sans déconner! Tu le fais exprés
ou pas, coco 7 Si tu veux te

~ fal
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connecter a Internet avec ta
Game Cube, il te faudra bien
évidemment un modem! Kéké!

BENJAMIN
AUX FESSES

Un petit lecteur d'Alfortville me

demande: « 1/ Rurais-tu plus
'infos sur la PlayStation 3 et sur la
prochaine Game Boy Advance? D'aprés
ce que vous dites, la PlayStation 3
surclassera la Nbox. Le prix s'en
ressentira-t-il? 2/ La nouvelle console
de Sega: info ou intox? 3/ Je posséde
une Bame Cube avec Super Smash Bros
Melee et Luigi's Mansion. Buels autres
jeux me conseilles-tu d'acheter?
4/ Est-ce qu'un Mario Kart est prévu
sur Game Gube? »

M Salut kéke. 1/ Non, je n'ai pas
encore beaucoup d'informations
sur |a prochaine PlayStation.
Quelques-unes, quand méme,
que voiei: d'abord, il semblerait
qu'elle soit entidrement dédiée &
Internet, et que les jeux ne
seront plus sur CD ou DVD, mais
téléchargeables; on les louerait
pour une certaine durée. Ce qui
n'est pas une mauvaise idée, car
payer plus de 400 balles
(anciennes) pour un jeu qu'on
termine en deux jours, y a de
quoi étre vert. Quant a la
puissance de la machine, Soeny
I'annonce comme une béte de
course. Aussi, le prix ne sera
pas le méme que Gelui de la
PlayStation 2, c’est certain. La
prochaine Game Boy Advance
sera encore plus performante
que I'actuelle. On pense qu'elle
sera rétro-clairée et pliable,
comme Donkey Kong, I'un des
premiers jeux a cristaux liquides
de Nintendo. On croit savoir
également qu'elle disposera des
mémes boutons que la Super
Nintendo... 2/ Intox.

3/Essaye Pikmin, c'est un jeu
trés étrange, mais franchement
bien fichu. Sinon, si tu aimes les
jeux qui ont la péche, je te
conseille le Star Wars Rogue
Leader. 4/Oui, mais je n'ai
aucune idée, pour l'instant, de
sa date de sortie. Nintendo n'a
pas montré le jeu lors du dernier
salon de I'E3... ¢'est mauvais
signe: il se pourrait qu'il ne
sorte pas avant I'année
prochaine!

CHARENTE
PARTOUT

Dlivier habite a Toulon, mais il

m'écrit de Charente-Maritime oil
il est en vacances (faut suivre). Usici
ses questions: « 1/ Que penses-tu de
Wave Race sur Game Cube? 2/Quand
est prévu Phantasy Star Online sur
Game Cube? 3/ Y a-t-il des tips pour
Wave Race? 4/Eternal Darkness est-il
un bon jeu? 5/ Penses-tu que Shenmue
sortira sur Game Cube? 6/ Quelle note,
a premiére vue, donnerais-tu a Die Hard
\endetta et Super Mario Sunshine? »

M Salut kéké. 1/ Je vais étre
frane: il m’a moins impressionné
que |'épisode sur Nintendo 64. Il
est beau, trés beau, mais je le
trouve moins passionnant, c'est
tout. 2/ Le jeu devrait étre sorti au
Japon a I'heure a laquelle tu lis
ces lignes. En France, je ne sais
pas encore quand il sera dispo.
3/ Qui, bien sar, Si tu es lecteur
de Gonsoles+ depuis plus d'un
an maintenant, je suis certain que
tu trouveras des tips en feullletant
tes vieux numeros. Sinon, fais
une demande par courrier a Kael
qui te répondra. L'adresse est
dans le sommaire du magazine.
4/ Oui, c’est un bon jeu, une sorte
de Resident Evil-like qui se
déroule sur 2000 ans. On incame
une bonne douzaine de
personnages en fonction de
I'époque traversée et on doit
affronter différents ennemis et
résoudre des énigmes parfois
tordues! C'est beau, bon et
réussi. 5/ Il y a des chances, en
effet, qu'un épisode de Shenmue
sorte sur Game Cube. 6/ Je ne
donne pas de note avant d'avoir
testé un jeu, Par contre, je peux
te parler de I'impression que j'ai
eue apres les avoir vus, Die Hard
Vendetta me parait réussi; reste a
savoir si le jeu est intéressant et
si le scénario tient la route. Quant
4 Super Mario Sunshine, j'ai la
chance d'y avoir joué et je le
trouve excellent. C’est vraiment la
suite de Mario 64, les graphismes
sont plus réussis car plus fins.

JULIEN _
D’AMITIE

Julien, quatorze ans, me

demande: « 1/ 155 2 sur Bame
Cube est-il un bon jeu? 2/ Quel est le
meilleur jeu de foot sur Game Cube?
3/ A quand la sortie de Starfox
Adventure? 4/ D'aprés toi, qui va gagner

Ia guerre des consoles?... La
PlayStation 2, la Kbox ou la Game Cube?
5/ Quel est ton Mario préféré sur Game
Boy Aduance? 6/ Je t'en supplie, ne
m'appelle pas kéké.»

Salut kékeé. 1/ Oui, c’est un

bon jeu de foot. 2/ Tout
dépend de tes goiits, coco. Moi,
j'ai une préférence pour la série
International Superstar Soccer.
Mais tu peux trés bien préférer la
série des Fifa! 3/ Le jeusortala
fin du mois de septembre aux
Etats-Unis. En ce qui concemne
I'Europe, je n'en ai aucune idée.
Noél 2002 ? Premier trimestre
20037... 4/ Pour l'instant, en
termes de ventes de console,
c'est la PlayStation 2 qui est en
téte. Suivent ensuite, dans
I'ordre, la Game Cube et la Xbox.
As-tu acheté le numéro d’aoiit de
Consoles+ ? La réponse détaillée
est dedans, tout un dossier est
consacré au probléme.
5/ Le Super Mario Advance 2.
C’est le méme épisode que Super
Mario World sur Super Nintendo.
Il est vraiment fabuleux.
6/ Trop tard.

ASSEZ DES «G»

Rdrien est non seulement fan de

Final Fantasy, mais également
fan d'AC/DE. Vnici les questions qu'il me
pose: « 1/ Est-ce que Square va
ressortir Final Fantasy |, Il et Il] sur
console? 2/V a-t-il une baisse prévue
du prix des jeux? 3/ J'écris mal, pas
wrai? 4/ A-t-on plus de précisions sur la
suite de Final Fantasy N? 5/ Final
Fantasy NI est-il prévu sur PC?
B/ Serait-il possible de sortir un hors-
série sur I'historique des Final
Fantasy?»

MW Salut kéké. 1/ Mieux que ga,
mon ami: Square vient de sortir
au Japon une compilation
(accroche-toi a ta gratte
électrique, coco) des dix premiers
Final Fantasy dans un coffret
collector absolument magnifique.
2/ Non, ne réve pas! Développer
un jeu colite excessivement cher
et il faut le rentabiliser. Donc, pas
de baisse de prix des jeux vidéo.
3/ Non... heu, oui... maisily a
pire, rassure-toi. 4/ Oui, le titre:
Final Fantasy XI. Si tu veux
d'autres précisions, regarde le
dossier du numéro 127 sur les
jeux en ligne. Tout y est dit.

5/ Je n'ai pas d'informations & ce
sujet. 6/ Inutile, c'est déja fait. O,
s'il vous plait? Dans le numéro
d’aodt 2000,
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MERCI DAVID

David Mercier m'envoie deux

petits coups de gueule. J'aime
hien! Les voici: « Mon premier coup de
gueule concerne la rubrique courrier de
Consoles+. Ces derniers mois, toutes les
questions des lecteurs reviennent @ la
méme chose: “que me conseilles-tu
entre tel et tel jeu?”, “guelles sont les
dates de sortie de tel ou tel jeu?”,
“quelle est la console la plus puissante?”
5'ils lisaient mieux Consoles+, ils
auraient les réponses qu'ils désirent.
Moi-meme, qui vous avais Ecrit en mars
2000 dans le numéro 38, je me suis
rendu compte que personne ne pouvait
choisir & ma place, et que cela dépend
des goiits de chacun. Bomboy, tu réponds
toujours bien, mais j'ai l'impression que
tu en as parfois marre de répondre dix
fois & la méme question. Je pense que le
courrier serait bien plus intéressant si
les lecteurs donnaient leur avis sur les
jeux du moment ou ce qu'ils pensent en
général des jeux vidéo. Ma critique porte
juste sur le fait que I'on retrouve
régulierement les mémes guestions — en
aucun cas sur le travail que tu réalises,
Mon deuxizme coup de gueule est sur la
tendance actuelle des jeux vidéo, Les
consoles sont de plus en plus puissantes,
beaucoup de jeunes ne jurent d'ailleurs
plus que par cela. Or ce n'est pas la
puissance de la machine nui est
impartante, mais les jeu qu'ily a
dessus. J'ai aussi I'impression
qu'aujourd’hui, on ne parle plus que de
graphismes et autres prouesses
technigues. Un hon jeu se mesure a son
gameplay et & son intérét, non? Je suis
resté un nostalgique de 'époque de |a
Super Nintendo. Je m'éclate autant sur
Secret of Mana que sur MGS 2, et
pourtant, fa différence technigue est
énorme. Il est aussi heaucoup question
d'argent, mais sans argent, difficile de
produire des jeux... »

M Mon petit kéke, je n'ai pas
grand-chose a ajouter! G'est vrai
que je passe mon temps a
répondre aux mémes questions,
depuis neuf ans maintenant...
Mais il y a parfois des lettres plus
intéressantes que les autres... La
preuve avec la tienne!

TU SORS POPOL

Popol est un lecteur récent de

Consoles+ qui adore la rubrique
courrier. Il me pose une guestion
concernant Resident Evil: « Je suis a la

1688 (DNSOLESLA
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recherche de tee-shirts, des jeux et du
film Resident Evil, Sais-tu ol je peux
m'en procurer?»

W Salut kéke. Je ne suis pas
spécialiste des tee-shirts et je ne
peux donc pas te dire ol en
trouver. Essaye de télephoner
aux boutiques qui font de la pub
dans le magazine, avec un peu de
chance, tu en trouveras une. En
ce qui concerne les jeux Resident
Evil, la plupart des boutiques
vendent le dernier épisode en
date. Si tu souhaites acheter la
collection entiére, il va falloir faire
les boutiques qui vendent de
I'occasion, y a pas d'autre
moyen! Pour finir, le film n’est
pas encore disponible en VHS ou
DVD. Il sort prochainement aux
Etats-Unis, mais pas avant
octobre en France.

CHICHE
LORRAINE

Julien (fibhs1@caramail.com)

me demande; « 1/ La série des
Syphon Filter verra-t-elle le jour sur
PlayStation 27 2/ J'ai plusieurs fois
entendu parler d'une adaptation de
Virtua Tennis pour fin 2002 sur
PlayStation 2. Info ou intox? 3/ L'achat
d'une Dreamcast est-il encore justifie?
4/ J'ai eu la chance de voir des images
tie Red Dead Revolver sur PlayStation 2.
J'ai l'impression que ce jeu peut devenir
un hit. Qu'en penses-tu? Une date a-t-
elle été annoncée quant a la sortie du
jeu? 5/ Est-ce que Roger Lemerre - La

Sélection des Champions est un hon
jeu? B/ Peux-tu me publier?»

M Salut kéké. 1/ Lors du demier
E3 & Los Angeles, je n'ai pas vu
de Syphon Filter, ni sur PSone ni
sur PS2. Si développement de
soft il y a, de toute fagon, le jeu
ne sera pas disponible avant
|'année prochaine... 2/ J'ai
demandeé (a la Lune) a Sony si le
jeu était prévu sur PS2 et on m'a
répondu « pas pour l'instant ».

3/ Oui, bien sir. Cette console
dispose d'un trés bon catalogue
de jeux. Reste maintenant a
trouver ces titres en occasion
dans les boutiques spécialisées.
4/ Je n'en sais rien. Ce qu'on a vu
a |I'E3 était trés chouette, mais ce
n'était qu'une courte démo,
insuffisante pour te donner un
avis fonde. Wait and see. 5/ Si tu
aimes les jeux de foot ot on ne
joue pas au foot mais au
manager, alors oui, ¢’est un bon
jeu. Moi, je trouve ¢a chiant. Mais
c'est un avis personnel.

6/ Pas question! Tu me prends
pour qui?

PARDON ?

« Madame, monsieur, je n'ai pas

regu le dernier numéro de
Diapason (juillet-aoiit, numero 434).
Ruriez-vous interrompu mon
abonnement par erreur? Une invitation
tle réabonnement de vatre part se
serait-elle égarée? Je serais heureux de
continuer a recevoir Diapason. Veuillez
agréer, Madame, Monsieur, I'expression
e mes fidéles sentiments. »

B Normal, eh, banane! T'écris a
Consoles+!

N'OUBLIEZ PAS

* Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre
photo; elle sera publiéa dans le magazine (votre photo, pas I'adresse), a
cété de vos muvres. |l arrive que certains lecteurs ressemhblent a

Niiice. Qu'ils se consolent, ils n’ont qu'a m’envoyer une photo de leur
grande seur @ |a plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessing
trop orands, pass'qu’apras c'est trop pas possible de les scanner!

= ous pouvez envoyer vos dessins sur disquette ou par e-maila Niiico:

nicolas.gavet@emapfrance.com

Pour plus de commodité, un enregistrement au format Jpeq est
souhaitable. Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les

dessinateurs sur papier.

= Niiico ('ami des SR) s’occupe de me passer les questions que vous me
posez par e-mail @ l'adresse sus-mentionnée.

o 5i vous désirez que je passe vos e-mails ou vos sites Wehb dans le
courrier, pas de probléme: envoyez vos coordonnées 3 Niiico.
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