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. Es ist Zeit fiir 34 neue Mis-
sionen und menr als 100
Multiplayer-Karten. Zeit fiir
N sieben neue Einheiten im Solo-
' und Multiplay-Modus. Zeit fiir
einen Molekularen Atomaren
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Disruptor, kurz M.A.D. genannt.
Zeit fiir effektive Spreng-
wagen, unsicintbare Raketen-
U-Boote der Wolf-Klasse und
den ganz und gdr unter Strom
stenenden Elektrobot. Zeit fiir
ein paar nette, versteckte Ge-
neimeinsdtze. Kurzum: Es ist
Zeit filr den GEGENSCHLAG.
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editorial

Zwischen den Zeilen lesen

H. FRENTZEN ©
WILLIAMS b

Nintendo dreht auf! Mit F-1 World Grand Prix konnen N64-Besitzer sich auf die
Spuren von Frentzen & Co begeben: Lest den Test auf Seite 70

n den Vordergrund mochten wir diesmal eine ansonsten unscheinbare
Rubrik stellen. Die Bérse haben wir vor einigen Jahren ins Leben ge-
rufen, ohne jemals zu ahnen welche, dynamische Entwicklung dieser
Kleinanzeigenmarkt einmal nehmen wird. 2,5 Seiten war uns die Borse
bislang wert, und mit diesem Platz kamen wir in letzter Zeit gerade so
zurecht. Doch in den letzten Monaten nahm die Flut an Kleinanzeigen
immer mehr zu, so daf sich die Borse wohl als der grofte Videospiel-
kleinanzeigenmarkt in einem Fachmagazin entwickelt hat. Und was ler-
nen wir daraus? Nun, dafd wir die Seitenzahl wohl hochschrauben miis-
sen, damit wir dem Berg an Zu-
schriften endlich wieder Herr
werden. Die Borse ist jedoch
auch ein subtiler Trendmeter.

se einige interessante Informationen.
So ist es auffallig, daf in jiingster Zeit
% weitaus mehr Nintendob4-Gerate ver-
kauft werden als PlayStations, oder um-
gekehrt: Es werden deutlich mehr

sucht als zum Ver-
kauf angeboten.

~ statigt auch
die Aussage

Durchwiihlt man namlich die Fiil-
le an Kleinanzeigen, liefert die Bor-

PlayStations in den Kleinanzeigen ge-

Dieser Trend be-

vieler Fachhand-

ler, die derzeit PlayStation und
Nintendo 64 im Verhaltnis 10:1
verkaufen. Sicherlich eine Kon-
sequenz aus der bisher enttau-
schenden Softwareunterstiit-
zung und der familienfreundli-
chen Softwarepolitik, die viele
Jreife” Videospieler abschreck-
te. Und der Saturn? Interessanterwei-
se halt sich bei der mittlerweile zum blofen
Exoten verkommenen Konsole das Verhaltnis
zwischen Verkaufen und Gesuchen in etwa die
Waage. Ein Kennzeichen dafiir, daf der Saturn ei-
ne reine Konsole fiir Sammler und Freaks gewor-
den ist. Freie Fahrt also fiir Big PlayStation? In
der Tat, bis auf die Vereinigten Staaten konnte
das N64 bislang der ungebrochenen Popularitat
der PlayStation nichts entgegenbringen. Es ver-
wundert daher nicht, daf das 64 DD immer wieder
verschoben wird, oder gar, wie viele Fachleute be-
reits hinter vorgehaltener Hand munkeln, gar
nicht mehr erscheint. Nintendo hat den Ernst der
Lage jedoch erkannt und kiindigte
bereits einige Maftnahmen an. So
wird dieses Weihnachtsgeschaft, un-
terstiitzt von einem starken Line Up und zur bislang grofiten Werbekam-
pagne geblasen. Nintendo Deutschland lockert auRerdem seine bisheri-
ge Softwarepolitik und wird, ungeachtet einer drohenden Indizierung,
Rares neuesten Ego-Shooter Perfect Dark auf den deutschen Markt brin-
gen. Die wichtigste Schiitzen-
hilfe kommt derzeit aber von
den Third-Party-Firmen.
Acclaim lieferte mit WWF War-
zone ein phanomenales Hand-
gemenge ab, wahrend Para-
digm mit Formel 1 World GP fiir
eine kleine Formel-1-Simulati-
on auf dem 64-Bitter sorgt.
PlayStation-]iinger erwartet
hingegen mit C&C 2: Der Ge-
genschlag Echtzeit-Strategie
vom Allerfeinsten. AuRerdem préasentieren wir nicht ohne Stolz als wohl
erstes deutsches Fachmagazin den Test zum ungemein stilvollen 3D-
Jump&Run MediEvil, das bei uns so manches Testerherz héher schlugen
lieR. Doch lest am besten selbst ...

Mission Impossible verspricht ab Seite
88 heifle Agenten-Action auf dem N64

Sir Dan Fortesque bahnt sich seinen
Weg auf die PlayStation.

Sonys schauriges 3D-Jump&Run
MediEvil im Test ab Seite 80

Euwer Mggfr Fun-Team

Frisch aus Japan eingeflogen: Die erste

offizielle spielbare Demo-Version von Konamis

Einzelkidmpfer-Spiel Metal Gear Solid.
Ab Seite 14 erfahrt Ihr alles Wesentliche
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special

Spiefirutenlauf: Fliegende Sligs attackieren Euch Mit geistigen Telepathiekriften iibernehmt Ihr wiederdie ~ Mittels neuartiger Power Ups heilt Ihr kranke
gemeinerweise aus der Luft heraus Kontrolle iiber andere Kreaturen Mudokons oder macht Euch selber unsichtbhar

Abe 's Exoddus

) In gemiitlicher Runde philosophieren
Lorne Lenning (links) und Sherry
McKenna iiber ihre Geschaftspolitik

Die kleine, aber feine Softwareschmiede Oddworld Inhabitants, verantwortlich fiir das P
Empfangshalle mit geraumiger War-

phantastische Universum des schragen Aliens Abe, gewahrte uns einen Blick hinter ~ ~ o o . urde valiga:
die Kulissen der ehemaligen Hollywood-Haudegen. Da lieen wir uns natiirlich nicht  siopft mit dekorativen Artworks. Im

lange bitten ... Zentrum ladt auerdem ein siindhaft
teurer Billardtisch zu einer gepfleg-
an Luis Obispo, eine beschauliche  kraft zu erhalten. Die schlechten Er- Mitarbeiter Los Angeles nur als ein ten Runde ein. Beim ndheren Erkun-

Collegestadt in Kalifornien,
in der piinktlich um 20 Uhr
die Bordsteinkanten hoch-
geklappt werden, scheint
auf den ersten Blick alles
andere als der stilgerechte
Arbeitsplatz zweier ver-
wohnter Hollywood-Vetera-
nen zu sein. Doch hinter die-
ser oberflachlichen Trist-
heit stecken der Kalkiil-
Produzent Lorne Lan-
ning (gleicht durch seine Mahne
immer mehr Jesus Christus)
und Geschaftsfiihrerin
Sherry McKenna. Sie sind
bewuf}t dem LA-Glamour
entflohen, um die nétige Ru-
he fiir ihre kreative Schaffens-

fahrungen mit der Sprungbrett fiir ihre weitere Karriere.  den der Raumlichkeiten offenbart
Filmmetropole sind Die Firma Oddworld Inhabitants ist sich Sherrys Verlangen nach totalem
jedoch noch weitrei-  an dieser Kurzlebigkeit jedoch iiber-  Kérperkult. Dem gesamten Personal
chender. Aus eige-  haupt nicht interessiert, sondern ver-  steht ein voll ausgestatteter Fitness-
nen Erfahrungen  sucht, mitihrem Stamm von derzeit raum samt eigenem Trainer (?!) zur
nutzten 65 Mitarbeitern (bis zum Jahr 2000 Verfiigung - so etwas gibt es wohl
viele  sollen es 90 werden) mit vollster nurin den Staaten. Apropos Sherry,
Konzentration die perfekt durchge- im Biiro der gepflegten Geschafts-
stylte Oddworld-Galaxie ins digitale ~ fiihrerin héngt eine Art Hall of Fame
Leben zu rufen. Sobald man das eher  in Form von Preisen und Auszeich-
unscheinbare, aber iiberaus gepfleg-  nungen an den Wénden, die Zeug-
te Firmenhaus betritt, stechen einem  nisse ihrer Hollywood-Vergangen-
die Hollywood-Insignien sofortins ~  heit sind. Lornes geweihte Arbeits-
Auge. Die opulent ausgestattete statte dokumentiert hingegen seine

Diese roten Objekte bestrafen telepathische Aktionen jeglicher Form
mit einem satten Elektroschock
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special

Satte Explosionen mit beeindruckenden Transparenzen gehdren zu den grafisch
ansehnlichsten Effekten

von Grund auf infantile Seele. Das
Biiro ist geradezu gepflastert mit
Science-Fiction-Biichern, Fantasy-
Figuren, afrikanischen Masken und
Spawn-Figuren. Dennoch: Vom (ibli-
chen ,American-Way-of-Life-Chaos"
mit offenstehenden Pizzapackungen
ist weit und breit nichts zu sehen. In-

ben zu liefern.” Aus diesem martiali-
schen Vergleich geht eindeutig die
restriktive Qualitatskontrolle der jun-
gen Firma hervor. Tatsache ist nam-
lich, daf} GT Interactive die Abe-Er-
finder tiberreden mufite, noch ein
Bonusspiel (auf diese Bezeichnung
legt die Firma grofien Wert) fiir die

»In puncto kiinstlicher Intelligenz kénnten
neue Maf3stibe gesetzt werden"

mitten dieses durchgestylten Am-
bientes offenbart Lorne erneut seine
mitunter ungewdhnliche Geschafts-
politik. Lorne beispielsweise zum
Thema Hardware: ,, Sony, Nintendo
und Sega befinden sich im Krieg um
den Markt. Sie liefern die Flugzeuge,
und jeder versucht hier, die Vor-
machtstellung zu bekommen. Aber
die besten Flugzeuge niitzen in die-
sem Krieg nichts chne die nétigen
Bomben, mit denen man sie be-
stiickt. Letztendlich wird der gewin-
nen, der die wirkungsvollsten Bom-
ben an Bord seiner Maschine hat.
Das ist unsere Aufgabe. Wir tun un-
ser Maglichstes, um die besten Bom-

Was nun? Auch beim Bonusspiel sind an vielen Stellen viele
Anl3ufe vonndten, um knifflige Passagen zu ldsen

PlayStation zu produzieren, ehe der
offizielle zweite Teil namens Munch's
Oddysee erscheint. Lorne erldutert zu
dem zweiten Teil, daf® Munch s Od-
dysee eine nie zuvor gesehene Gen-
reverschmelzung mit bahnbrechen-
der 3D-Optik bieten werde. Er arbei-
tet auf dieses ehrgeizige Ziel hin oh-
ne Riicksicht auf technische Verluste,
sprich er ordnet sich nicht den der-
zeitigen Hardwaremaoglichkeiten un-
ter, sondern wartet gegebenenfalls
auf die geeignete Zeit. Wie derart
technisch anspruchsvoll der offizi-
elle zweite Teil sein wird, offenbart
Lornes Statement, dafé er sich mo-
mentan noch nicht sicher sei, ob die

Spaf muf sein! Die Présentation von Abe ‘s Exoddus fand in einer
entspannten Atmosphére statt

Der Schwierigkeitsgrad von Abe ‘s Exoddus soll wesentlich moderater ausfallen als

beim Vorgénger. AuBerdem werden die Save-Optionen noch komfortabler sein

Rechenleistung von Dreamcast fiir
dieses Megaprojekt iiberhaupt aus-
reichen wird - dieser Mann hat noch

Ideale! Dach nicht nurim Videospiel-

sektor mochte Oddworld Inhabitants
aktiv werden. Die beiden kreativen
Kopfe zieht es nach langerer Absti-

nenz wieder zurlick ins Filmgeschaft.

Laut Lorne ist der Oddworld-Film
namlich bereits eine beschlossene
Sache und eigentlich nur eine Frage
der Zeit. Die Abe-Erfinder betonen
allerdings, daft man von diesem Film
keinen iblichen schmalzgetrénkten

Hollywood-Kitsch erwarten sollte. Ei-

ne Liebesstory im herkdmmlichen
Sinne wird es ohnehin nicht geben,
da - und jetzt kommt 1
es! - samtliche
Oddworld-
Kreaturen ge-
schlechtslos sind.
Beziiglich der Story ist
derzeit nur bekannt,
daf? es eine Konigin aller

Der offiziell zweite Teil, fiir den Routi-
nen der Unreal-Engine verwendet wer-
den, soll erst im Jahr 2000 erscheinen

Oddworld-Rassen gibt und sich im
Laufe des Films dramatische Ver-
wicklungen ergeben. Abschliefend
sei erwahnt, dafd Oddworld Inhabi-
tants sicherlich zu den, im positiven
Sinne, exotischsten Softwarefirmen
geharen. Thr Hollywood-
Background

sorgt nicht nur fiir ein bisher kaum
gekanntes professionelles Verstand-
nis, sondern vor allem fiir erfri-
schend neue, mitunter gewagte
Ideen, von denen sich viele andere
Safety-first-Publisher sicherlich eine
gehorige Scheibe abschneiden kon-
nen. (Ulf/Falco)

Hersteller: 0ddworld Inhabitants
Erscheint: November Muster von:
Oddworld Inhabitants Umsetzungen
geplant: keine
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Breath of Fire 3 fiihrt die Geschichte der

immer beriihmt fiir seine spann(-.nile und
Drachenmenschen fort, die sich einst

nie zu lang wirkende Storyline. Kaum

opfierten, um die Giéttin der Dunkelheit ein anderes Rollenspiel schafft ¢
zu vernichten und dem Land Frieden zu  den Spieler in seine

bringen. Jahrhunderte spiiter wird das gefangen
junge Drachenbaby Ryu in einer verlas-

senen Mine gefunden. Als letzte L

bender seiner Rasse reift i)

miichtigen Kriegen

CEFA nris Pwca
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nteressante Meldungen rund um

die neue Wunderkonsole gibt es
derzeit reichlich. Sega Deutsch-
lands Geschaftsfithrer Andreas von
Glisz-czynski gab beispielsweise
zu, daf auf der ersten Dreamcast-
Prasentation tatsachlich nur ein
Prototyp zu sehen war, betonte
aber, daf das fertige Gerdt eher
noch leistungsstarker werde als
der erste Prototyp. Die Verwen-
dung eines DVD-Laufwerkes sei al-
lerdings nicht angedacht. Konkrete
Angaben darf man allerdings aus
verstandlichen Griinden erst kurz
vor dem Japan-Release erwarten,
um der Konkurrenz moglichst we-
nige Anhaltspunkte zu liefern. Die
Softwarefirmen aller Herren Lan-
der scheinen indessen bereits jetzt
schon von der Hardwarepotenz der
Dreamcast-Konsole iiberzeugt zu
sein und kiindigen in geradezu in-
flationarer Art und Weise Soft-

ki

wareprojekte an. Auffallig ist dabei
vor allem das einhellige Lob des
Konzepts. Egal ob Microsoft, Shiny
Entertainment oder Core, jede Pro-
grammierschmiede ist voll des Lo-
bes. Apropos Core, aufgrund des
Exklusivabkommens mit SCEI darf
man ein Tomb-Raider-Abenteuer
auf Dreamcast erst ab dem Jahre
2000 erwarten, ab diesem Zeit-
punkt sogar auch fiir das Nintendo
64. Die restlichen Software-Ankiin-
digungen in Kiirze: Hardwareliefe-
rant NEC hat eine eigene Video-
spielabteilung gegriindet und kiin-
digt - wen wundert’s - gleich zwei
DC-Projekte an: Mercurius Pretty
ist ein Tamagotchi-Ableger mit ei-
ner Fee in der Hauptrolle, wahrend
sich Monster Breed an Nintendos
Pocket Monster orientiert. Auch
aus den USA ist das Interesse an
der Konsole grof. Midway kiindigt
gleich zwei Umsetzungen an: den

Riesenmonster Godzilla. Uber den

| genauen Spielablauf st derzeit leider
noch nichts bekannt, die hochaufls-
senden und extrem detaillierten Gra-
fiken sind aber schon jetzt beein-

druckend. Das Dreamcast-Spiel wird
iibrigens mit dem VMS-Godzilla kom-
binierbar sein. Apropos VMS, der
Mini-Game-Boy trudelte endlich in
unsere Bilrordume ein und entpupp-
te sich schon bald als normaler Tama-
gotchi-Verschnitt, bei dem Ihr diverse
Monster aufziichtet und schliefilich
per Link-Funktion gegen andere an-
treten lafdt. Wer Interesse an diesem
Gerat hat, der sollte sich an die Firma
Gamer's Delight wenden. Dort ist der
VMS unter der Telefonnummer
089/34018649 fiir 69,95 DM
erhaltlich.

e 4

Dreamcast-News

Klopper MK 4 und das American-
Football-Funsport-Spiel NFL Blitz.
In die Abteilung blofRes Geriicht
gehort hingegen die Ankiindigung
einer Konvertierung des erfolgrei-
chen PC-Ego-Shooters Unreal mit
exklusiven Features. An einer spe-
ziellen Dreamcast-Version eines
weiteren Castlevania-Abenteuers
diirfte hingegen mehr dran sein.
Auch der machtige Lieferant des
Operation Systems Microsoft belie-
fert seinen Zogling mit einigen PC-
Konvertierungen. Mit von der Par-
tie sind unter anderem Diablo 2,
Age of Empires 2 oder Monster
Truck Madness. Und was macht Se-
ga? Am 22. August wurde in Tokio
mit viel Werbetamtam Sonic Ad-
ventures prasentiert (wir berichten
in der nachsten Ausgabe ausfiihr-
lich dar-tiber) und der Presse eine
ganze Reihe von mehr oder weni-
ger aussagefahigen Godzilla-Bil-
dern gegeben. Ansonsten halt sich
der Konzern, der im Jahre 2002

vork in progress jouicw

ubrigens seinen 50. Geburtstag
feiert, immer noch bedeckt. Dafiir
gibt es in der Spielhalle, bekannt-
lich ein optimaler Tummelplatz fiir
DC-Titel, ein paar Neuigkeiten.
Ocean Hunter ist ihr neuestes Mo-
del-3-Werk. Mit einem Jet Scooter
absolviert Ihr hier feuchtfrohliche
Parcours, wobei die grafische Um-
setzung der Wasseroberflache be-
merkenswert ist. Spikeout - Digital
Battle Online (vormals Spike) ist
ein Beat'emUp-Erlebnis der beson-
deren Art und diirfte eine ganz
grofle Zukunft vor sich haben.
Ahnlich wie bei Ehrgeiz werden
hier die Schldagereien in einem
grofien Areal ausgetragen, bei dem
sich bis zu vier Spieler gleichzeitig
verbiinden konnen, um die Feinde
zu vermaobeln. Interessanterweise
lassen sich vier Kabinen miteinan-
der verbinden, so daR auch mal
zehn Fighter auf einmal sichtbar
sind - eine wahre
Massenschlagerei!

b TORTR

In letzter Zeit hauften sich die Anfra-
gen, ob Dreamcast nun eine 128-

Bit-Konsole sei oder nicht? Diese Fra-

ge ist leider nicht eindeutig zu beant-,

worten. Die SH4-CPU von Hitachi
wird als 64-Bit-Prozessor ausgewie-
sen. Die Konsole deshalb als reinen
b64-Bitter zu titulieren ist dennoch
nicht 100%ig korrekt, da das Gerat
mit allerlei CO-Prozessoren verwach-
senist und zudem in den Modi

8 Bit, 16 Bit, 32 Bit, 64 Bit und 128 Bit

lauft. In den bisherigen technischen
Angaben wird daher stets darauf hin-
gewiesen, dafs Dreamcast eine 128-
Bit-Performance hatte. Fassen wir
also zusammen: 64-Bit-CPU, aber eine
128-Bit-Performance. Das mag zwar
widerspriichlich klingen, letztendlich
ist diese Bit-Diskussion jedoch ohne-
hin irrelevant, da alleine das Ergebnis
stimmen muf}, was bekanntlich nicht
unbedingt mit der Bit-Zahl unmittel-

bar zusammenhangt.
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preview

Die Effekte in der Demo-Version stehen denen des
Spielhallenvorbildes schon jetzt in nichts mehr nach

BATTILF RLINNFR

In der Demo-Version lassen sich drei
Kémpfer anwéhlen. Beachtlich, da® sich
der Bonuscharakter Cloud schon unter
ihnen befindet

eine Geringeren als die Soft-

wareschmieden Squaresoft und
Dream Factory schlossen sich zu-
sammen, um einen Arcade-Auto-
maten namens Ehrgeiz zu ent-
wickeln. Die von Namco samt Sy-
stem12-Board vertriebene Kiste
iberzeugt durch hervorragendes
Gameplay und geniale Grafik. Inno-
vationen, wie beispielsweise die
vollkommene Bewegungsfreiheit
der Kampfer in den Arealen und die
effektiven Special Weapons, zeich-
nen den Arcade-Priigler aus. Um so
erfreulicher ist der Umstand, daf
der Klopper nun auch fiir die Play-
Station umgesetzt wird. Eine erste
Demo liegt der japanischen Version
von Brave Fencer Musashiden bei.
Das Gameplay wurde dabei hervor-
ragend vom Arcade-Vorbild iiber-
nommen. So lassen sich die Fighter

Schon in der Demo-Version wurden zwei Bonusmodi
integriert. Im Battle Runner tretet Ihr zu einem virtuellen
Wettrennen gegen einen Widersacher an

1 Mega Fun 10/98

Die Kampfe laufen dhnlich schnell ab, wie es in Tekken 3
der Fall ist

PlayStation 3D-Beat'emUp

Ehrgeiz
Nachdem wir in der letzten Ausgabe mit Tekken 3 ein

Highlight des Priigel-Genres testen durften, naht mit
Ehrgeiz schon der nachste Dampfhammer

"= ," ? rf":&

Die Hintergriinde sind in Ehrgeiz teilweise sogar animiert. So konnt Ihr im Dome-
Level beispielsweise jubelnde Zuschauermassen bestaunen

in vollkommener Bewegungsfrei-

heit durch die Areale bewegen. Es
eroffnen sich dem Spieler ganzlich
neue strategische Aspekte, die bei
den meisten Priiglern zuvor keine

Rolle spielten. Seid Ihrin einer

brenzligen Situation, so lauft Thr
dem Kontrahenten einfach davon

ge. Die Locations wurden terras-
senartig aufgebaut, so daft Thrim
Kampf zusatzlich die Moglichkeit

l.m I(ampf haht lhr die Hoghchkerl. eine hegrenzte hnzahl von
Spezialattacken durchzufiihren. Der Balken unter der Energie-
leiste zeigt Euch an, wie viele Attacken Ihr noch starten kénnt

und bringt Euch in eine bessere La-

Die Level sind in unterschiedlichen Ebenen aufgebaut,
die sich von Euch strategisch nutzen lassen

habt auf verschiedene Ebenen aus-
zuweichen. Jeder Fighter verfiigt
dariiber hinaus liber eine Special-
Weapon, mit der er den Energie-
vorrat der Gegner deutlich
schwachen kann. Die Polizistin Yo-
ko beispielsweise besitzt ein explo-
sives Jojo, mit dessen Hilfe sie auch
weit entfernt postierte Widersa-
cher bekdampfen kann. Der kraftige
Godhand benutzt dagegen seinen
Colt, um seinen Gegner zu bekamp-
fen. Alle acht Charaktere und die
drei Bonuskampfer des Automaten-
Vorbildes sollen in der fertigen
Version anwahlbar sein. Die Zu-
satzfighter sind dabei keine Unbe-
kannten: Mit Cloud und Tifa kom-
plettieren ndmlich zwei Helden aus
Final Fantasy VII Euer Kampferfeld.
In der Demo-Version konnt Ihr be-
reits mit Cloud kampfen, der seine
Gegner mit seinem machtigen
Schwert beharkt. Solche Spezial-
Attacken konnt Ihr jedoch nicht un-
begrenzt anwenden. Ein diinner
Balken unterhalb Eurer Lebens-
energie zeigt an, wie haufig Thr den
Move noch anwenden kdnnt. Wann
der Priigler unsere Gefilde erreicht,
ist noch unbekannt. Klar ist jedoch,
daf das Fighter-Juwel mitsamt sei-
ner Bonusmodi fiir Furore sorgen
wird. (Uwe)

Hersteller: Dream Factory/Squaresoft
Erscheint: kA

Muster von: Maro 0711/9561130
Umsetzungen geplant: keine

Mit Ehrgeiz naht ein 3D-Priigler, der
sogar Namcos Beat'emUp-Kdnig vom
Thron stofen kdnnte
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;unmulélzcm $ :‘:::: Adventure of Lolo dl  39.00 Antennenkabel Saturn  dt. 19.89
Wetrix dt 108.99 Castievania Legends dt 39.00 = E
WWF Warzone dt 109.00 Pengena Lot di s
Sonderang ebot e F1 Pole Position dt  49.00
Gargoyles Quest dt 44,99
Hugo 2 dt  59.00
Int. Superstar Soccer dt 59,99
King of Fighters 59.99
Mega Man 2 dt  29.00
Mole Mania dt  39.00
Monopoly gt 58.00
The Fidgetts dt  44.00
Turok dt 34,99
V-Rally Champ. Edit.  dt  55.00
Wave Race dt  29.00
Clayfighter 63 1/3 dt  49.89 WWF Warzone dt  49.00
Zubehdr Zubehor
Antennenkabel N64 dt 2499 Energy Pack Pocket dt 2099
Banjo & Kazooie Sp. dt = 24.00 Game Boy Camera Rot dt  99.00 Alundra (komp.dt.) dt 8499
Game Buster dt 104.98 Game Boy Printer dt 119,99 Armored Core dt  89.00
prad Easy B4 Grau  di  39.99 Licht & Lupe GB dt 19,00 Azure Dreams dt 89,00
= A Batman & Robin dt  89.99
NIH‘I'ENDO“ . Battle AToshinden 2  dt  59.99
Breath of Fire 3 dt * 89.99
& 3 Blazing Dragons dt 4499 Breath of Fire 3 Sp.  dt * 114.99
l? = ) - Castlevania - Blood| dt  89.00 Bust a Move 3 dt 59.99
: Deep Fear dt * 89.00 Cardinal Syn dt  79.89
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- ’ Blam Machine Head dt 14.99
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» Vorbestellung moglich. Colin Mc Rae Rally dt  94.00
» Fordern Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an. Constructor dt  89.00

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtiich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
dbernimmt fir Termindnderungen keine Gewéhr.
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Dead or Alive dt 89.00
F1'a7 dt 99.99
Forsaken dt  79.99
Frankreich WM 98 dt 89.99
Ghost in the Shell dt 8499
Golden Goal dt 79.99
Gran Turismo (GT) dt 89,00
Heart of Darkness dt 294,99
Kula World dt 84.99
Paint Blank dt 79.09
Point Blank inkl.Gco dt 154.00
Riven dt  89.00
Sentinel Returns dt  89.00
Streetfighter Colle. dt  89.00
Supercross 98 JMcG. dt 89.99
Tekken 3 dt * 99.00
Tommi Makinen Rally dt 89,00
Vigilante 8 dt  B89.00
Viper dt  89.00
VR Baseball 99 dt  79.99
War Games dt 89.99
WWF Warzone dt  89.00
Sonderangebote
Baphomets Fluch 1 PI dt 48.00
Bust a'Move 2 Plati. dt  39.99
Casper dt 3499
Command & Conquer 1 dt 44,99
MDK inkl.Soundtrack dt 44.99
Olympic Games dt  48.00
Powerboat Racing dt 3989
Roek’n Roll Racing 2 dt 34,89
Soul Blade Platinum dt * 49.00
X-Men:Children 0.LA dt 3499
Zubehor
Analog Joypad PSX dt 3999
Dual Shock Joypad dt 4999
Eraser Light Gun dt  69.99
G-Con 45 (Lightgun) dt  79.99
Joypad Sony grau dt 3499
Lenkrad+Pedale+Rumb. dt 149.99
Maus Sony PSX dt  49.00
Memory Card PSX 1Meg dt  18.89
Memory Card 24 Meg  dt  59.99
Memory Card 48 Meg  dt  89.99
Power Flash-GB Emul. dt  99.00
Scorpion-Gun Pistole dt 79.99
Sony PSX mit 2 Pads dt 289.00
Sony PSX Value Pack dt 319.99
Sony PSX+Dual Shock dt 289.00
Verlangerung Joypad dt 9.99
Video CD MPEG Karte dt 199.00
X-Ploder dt 8499
Munich Software Center
Grillparzarstr. 42, 81675 Minchen
Theresienstr. 152, 80353 Milnchen
Praise variieren
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Bei Metal Gear Solid gilt es, sich besonders unauffillig
zu verhalten. Sobald die Wache um die Ecke biegt,

konnt Ihr sie lautlos erwiirgen

Im Lagerhaus werden einige Geiseln in
Zellen gefangengehalten.
Wahrscheinlich miifit Ihr sie befreien

er begehrteste Titel des Jahres ist
Dsicherlich Metal Gear Solid. Um
so trauriger war Konamis offizielle
Mitteilung, daf® die Abenteuer des So-
lid Snake erst im Februar des kom-
menden Jahres unsere Gefilde errei-
chen werden. Dagegen wird die Ja-

In diesem Agenten-Thriller werden kei-
ne Rendersequenzen zu bestaunen sein.
So wurde beispielsweise das Intro in
Spielegrafik gehalten

- ZOOM LEVEL = =/

Blickweite eingezeichnet sind

Am oberen Bildschirmrand ist eine Karte eingeblendet,
auf der die Gegner mitsamt ihrer Blickrichtung und

Werdet Ihr von Wachen entdeckt, so verschwindet die
Karte und ein Countdown lauft ab, der anzeigt, wie
lange Ihr von den Wachen gehetzt werdet

PlayStation 3D-Action-Adventure

Nachdem der De_ufsé

verschoben worden ist,
N ¢
pan-Version, wie geplant,am
03.09.1998 die Regale der ferndstli-
chen Softwareladen schmhckem,

mit einer kurzen (die durchsehittli-
che Spielzeit liegt bei ca. 15 Mmutenf
aber trotzdem sehr aussagekraftigen _

Habt Ihr einen Gegner im
Schwitzkasten, so bietet dieser einén
Schutzschild fiir die Schiisse der
Wachmanner

Die Wachen agieren mitsamt ihren natiirlichen Gestiken sehr real Dieser Bosewicht
reckt gelangweilt seine miiden Glieder, wahrend Ihr ihn mit Hilfe Eures "
Fernglases beobachtet
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» 1 Demo-Version des Spiels beschafti-
: { gen, die auch wir uns ausgiebig ange-
' é schaut haben. Das Abenteuer startet

in einem Gewdlbe unterhalb einer La-
gerhalle. Solid erreicht diesen Ab-
schnitt unentdeckt mit einem kleinen
Ein-Mann-U-Boot. Nachdem Ihrun-

* . erkannt am Startpunkt des Abenteu-

ers angelangt seid, schaltet Ihr, ver-
steckt hinter einer schutzbringenden
Kiste,in die Ego-Perspektive, um die

Gegend besser beobachten zu kén-

~ nen. Thr erkennt, daft zwei Wachmins,
_ nerin unmittelbarer Nahegtr Elch

* postiert sindsVarsichtig ducktThr

Euch und knechﬁauf dem Boden lie-
sar -in die Richtung des er-

stélk Die i(amerqpﬁspekhve schaltet

.;ﬂhel auto[natlsd;won der Third-Per-

" son-Pemﬁﬁ.‘mdleigo Perspekti-

ve um. Vor Eurer Nasetrabbeln

quietschende Ratten umher die sich

die alten Gemauer zum Lebensrgmn
gemacht haben, Langsam, aber sicher
kommt Ihr ndher, ohne dafd der Geg-
ner etwas von Eurer Anwesenheit be-
merkt. Doch plétzlich dreht er sich
umpundes erscheint ein Ausrufezei-
chen iiber seinem Kopf, das besagt,
daf der Schurke:Euch entdeckt hat
und Alarm ausldst. Sirenenschrillen
laut durch das alte/Geméuer, und Thr
erhebt Euchaus der Hocke, um flink
das Weite zu suchen. So spurtet Ihr
davon, wahrend das FOXHOUND-
Mitglied das Feuer auf Euch ercffnet.

~Laut donnern die Schiisse aus se}ggﬁ

ans Unter ein Metallge- ~

der Bosewicht die Kiste erreicht. Ver-
Zweifelt sucht der Terrorist nach Euch

Gear Solid

Release ungliicklicherweise auf Februar nachsten Jahres
nen wir uns die Wartezeit mit einer vor kurzem in Japan
hienenen Demo-Version verkiirzen

METALGEA

“Das sehr intelligente

Verhalten der Gegner
erhoht den Spielspafd %u
in unendliche

Dimensionen”

Sturmgewehr, jedoch erreicht Ihﬂwe é..;,;*,
rettende Kiste, noch bevor der Ag=" F s
gressor Euch anvisieren kann, Nach-

dem der Wachmann bemerkthat,dal
Ihi Euch in Sicherheit bringen konn- _

fet, nimmter umgehenddm Verfol- /=
‘-gungpuf.ﬂlfsthﬁg.as jedoch, zuru:k i

ins Wasser zu springen undauf
Tauchstation zu gehen, noch bevor -

und hat mittlerweile Hilfe vom zwei-
ten Wachmann bekommen, der durch
denAlarm angelockt wurde. Nach et-
wa 10 Sekunden wird Entwarnung
gegeben, und'die Wachen kehren auf
ihre Posten zuriick. Nun wagt Ihr ei-
nen zweiten Anlauf und schleicht
Euch erneut an die Gegner hegan. Di-
rekt hinter dem Aggressor stehend,
betatigt Ihr den Viereck-Knopf mehr-

_mals. Solid greiftsich durch diese Ak-
tion den Schurken und wiirgt ihn zu

Tode. Zwei weitere Terroristen wer-

.
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Wird Alarm ausgeldst, so verlassen die Wachmanner ihre Posten und suchen wie
aufgebracht nach dem Eindringling. Erst nach etwa 20 Sekunden wird Entwarnung
gegeben und Ihr kdnnt Euer Versteck verlassen

von der aus Ihr iiber ein weiteres
Schachtsystem zu Gefangenenzellen
gelangt. Dort angekommen, werdet
Ihr von den Insassen iiber dlq.ﬁe
samtsituation aufgeklart.
dies schon der SchlufRpu
mo-Version. Nach einem
Durchzocken des-Abente
ich das Demo gleich noe
starten und verbrachte Stu
mit, das lautlose Tat
;. Anfang sehr diffizi eifscllk 2
“zu perfektionieren. AHEH:- q

den auf diese Art und Weise beseitigt.
% Jetztist der Weg frei zum Aufzug, der
=« Euch in unmittelbare Nahe zur Lager-
h?al!e bringt. Dort angekommen,
---mathLhr Euch auf den Weg zu einem
L Truck;auf dessef Iadeﬂache Ihr eine

Durchqueren einer Pfiitze,
werden von den Terroristen
wahrgenommen. Sofort
laufen sie in die Rich-
tung des Gerausches

s@hllen Gespr:?en
er geht's iiber

mtt in dem die Terroristen eini-

llif denSchacht durchkrocheahah;w‘.ﬂ, d

gel.an@‘hrfn eine riesige Halle, in
-;_ derzwei Panzer s(ehqn Nachdem Thr
' serl stark hewachten

ein Fragezeichen U
ihren Képfen, da
sie die Ursache.

~ fiirdas unge-
wohnliche

Im Lagerhaus existiert ein weitlaufiges Ein von Euch gefundener Pappkarton

Schachtsystem, durch das Ihr viele fungiert als Tarnung. Doch Vorsicht!
Punkte des Gebdudes unentdeckt Aufmerksame Gegner erkennen die
erreichen konnt Maskierung und schlagen Alarm

Nicht vor menschlichen Gegnern gilt es, sich zu verstecken, sondern auch
Uiberwachungskameras und Wachhunde werden Euch im Abenteuer zu

schaffen machen

Hersteller: Konami Erscheint:

Februar ‘99 Muster von: Gamers Delight
089/34018649
Umsetzungen g
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Konkurrenzloses Action-Adventure
der absoluten Spitzenklasse

Gerausch herausfin-
den machten. Doch nicht
nur das Gameplaybegei-
stert total, sondern die
gelungene Grafik und
der spannende Soundtrack
lassen Eugh verschmel-
zen mit der Welt des
SolidSnake. (Uwe)
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Nintendo 64 Geschicklichkeitsspiel/1-2 Spieler

Bust a Move 3DX

rneut schickt Acclaim Taitos kleinen Knud-

deldrachen und seine Freunde auf Geschick-
lichkeitskurs, Wie schon in den Vorgangern
miifét Thr bei Bust A Move 3DX bunte Kugeln so

- A NN - S5 i Y

auf eine Ansammlung anderer Kugeln schieflen,
daft immer drej gleichfarbige sich berihren,
Daraufhin platzen diese und geben Platz frei.
Und der wird auch bendtigt, da in einem Zeitli-
mit immer neue Munition nachgeschoben wird.
Neu werden diverse kleinere Spielchen sein, die

zwischen einzelnen Runden fiir zusatzliche
Punkte auf dem Zahler sorgen werden. (René)

Nintendo 64 Rennspiel/1-4 Spieler

Penny Racers

in etwas anderes Rennspiel versprechen uns

die Programmierer von THQ mit ihrem neue-
sten Produkt Penny Racers. So umfafdt der Knud-
delrenner einen Fuhrpark von etwa 100 Fahr-
zeugen, die nach erfolgreichem Bestreiten der
Rennen hochgeziichtet werden kénnen. Aufier-

PlayStation 3D-Jump&Shoot
Apocalypse
er neue Produzent David Stahl

(MDK) krempelte zusammen mit
dem Spieledesigner David Crane (Pit-

Apocalypse soll Konamis Artverwand-
ten Contra in den Schatten stellen

Playstation Rennspie
TOCA 2

um zweiten Male diirft Ihr dank

Codemasters bei der britischen-
Tourenwagen Meisterschaft mitmi-
schen. Die Insulaner haben sich beim
Sequel eine Menge vorgenommen.
So gibt es neben dem ohnehin schon
erweiterten Fuhrpark noch acht wei-
tere Bonusfahrzeuge sowie zehn Bo-
nus-Strecken. Beim Spielverlauf wird
dariiber hinaus streng darauf geach-
tet, daf die Authentizitét noch besser
gelingt. So sind taktische Boxen-
stopps bei den Rennen zwingend

fall) Apocalypse in jeglicher Hinsicht
vollig um. Das Game gleicht ASCs
Jump & Shoot One. In der neuen Ver-
sion kontrolliert Ihr den Digi-Bruce-
Willis, der tibrigens immer noch reges
Interesse an seinem Videospiel-Debiit
zeigt, um mit purer Waffengewalt
durch insgesamt zwalf triste Endzeit-
Szenarien zu fahren. Das Spielprinzip
wurde dabei konsequent auf Arcade
getrimmt, mit Power Ups, kleineren
Puzzle-Aufgaben und geschickten
Ballern&Ducken-Einlagen. Aufierdem
nutzten die Programmierer den Neu-
anfang fiir eine technische Generalli-
berholung. Die grafische Auflosung

'-- S I:-
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Die Grafik von TOCA 2 ist ohne Zweifel
eine kleine Sensation

notwendig und das Handling der
Karren noch ausgefeifter. Ein ganz
grofier Trumpf von TOCA 2 ist aufer-
dem die detailverliebte Grafik. Laut
den Herstellern sollen diese ersten
Screenshots tatsachlich von der Play-

Die Kamerafiihrung wird ein
cinematisches Feeling vermitteln

und inshesondere bei den Gebrauch
der Waffen soll ein optisches Feuer-
werk abgebrannt werden. (Ulf)

Hersteller: Activision Erscheint:
November Muster von: Activision
Umsetzung geplant: keine

Beeindruckend: Bei den laser-gescann-
ten Boliden kann man sogar durch die
Glasscheiben das Cockpit erkennen

Station stammen, mehr braucht man
da nicht hinzuzufiigen. (ULf)

Hersteller: Codemasters Erscheint:
27. November Muster von: Codemasters
Umsetzung geplant: keine

dem kdnnt Thr den Kontrahenten unnatiirliche

Crash Bandicoot 3

Bald geht es wieder los mit dem Gespringe und dem
Gerenne nach Apfeln und Kristallen, denn Crash is back

Hindernisse in den Weg legen, wie beispiels-
weise gefahrliche Minen vor die Reifen, die dem
Widersacher wichtige Sekunden im Kampf um
die Spitze kosten kdnnen. Auch das Fahrverhal-
ten der Boliden ist streckenweise sehr unge-
wohnlich, da sich die Vehikel in engen Kurven
sogar iiberschlagen kénnen. Das Bonbon des
Spiels soll jedoch der Strecken-Editor darstellen,
Mit diesem lassen sich - logischerweise -
Strecken erstellen, die anschlieftend auf der Me-
mory Card verewigt werden kénnen. (Georg)

16 Mega Fun 10/98

b dem vierten Quartal dieses
Jahres wird sich Naughty Dog
mit dem nunmehr dritten Teil des in-

zwischen zum Kultstatus herange-
reiften Jump&Runs zuriickmelden
und fiir den Gamer einige Uberra-
schungen in petto haben. Beispiels-
weise werden neue Levels die virtu-
elle Welt von Crash besiedeln, und

Wenn Crash auf Jagd geht gibt er sich
nicht mit kleinen Fischen zufrieden

er wird sich in Medien zurechtfinden
miissen, die einem Beuteldachs
nicht gerade allzu vertraut sein diirf-
ten, wie Wasser. Damit Ihr aber auch
diese evolutiondre Hiirde meistern
kénnt, haben die geistigen Vater
von Crash ihn in einen mafige-
schneiderten Taucheranzug gesteckt
und ihm gelegentlich ein Unterwas-

Hopp! Hopp! Hopp! Auch auf einem
Tiger muf} Crash diesmal reiten

Mit viel Gefiihl muf} Coco auf ihrem
Jet Bike Minen und Piraten ausweichen

serfahrzeug zur Verfiigung gestellt.
Aber auch unter Wasser heifit es im-
mer noch, Apfel zu sammeln und
den Kristall zu suchen, den Ihr fiir
die Rettung der Welt benotigt. Weil
aber solche Unterwasserexkursio-
nen ganz schon auf die Pumpe
gehen, hat sich Crash Verstarkung
mitgebracht. Seine Schwester Coco
wird als voll spielbarer Charakter
ihrem Bruder einige Arbeit abneh-
men und viele Levels auf eigene
Faust meistern. (Ulf)

Hersteller: Naughty Dog/SCEG
Erscheint: 4, Quartal Muster von: SCEG
Umsetzung geplant: keine
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news

Playstation Geschicklichkeit/ 1 Spieler

Rug Rats

er vor allem in den Vereinigten Staaten be-

kannte Kindersender Nickelodeon wird im
nachsten Jahr hierzulande einen Kinofilm her-
ausbringen, basierend auf der beliebten Rug-
Rats-Serie, Fiir alle Unkundigen: Bei Rug Rats
dreht sich alles um eine Kinderbande, die sich
im weitesten Sinne erwachsen verhalt, sobald
die Eltern das Haus verlassen. Im Spiel gestaltet
sich die Idee wie folgt: In einem komplett dreidi-
mensionalen Umfeld dirigiert Ihr einen ganzen
Haufen dieser Windelhelden, um diverse Mini-
Auftrage zu erfiillen, Beispielsweise versucht
Ihr, mit gezielten Tortenwiirfen Einbrecher aus

einem Supermarkt zu vertreiben. Das von SCEE
stark gefarderte 3D-Werk mit der comicartigen
Grafik hat die sechs- bis zwélfjahrigen PlaySta-
» tion-User als Zielgruppe. Anvisierter Veroffentli-
chungstermin ist Friihjahr '99. (ULf)

Playstation Shoot 'em Up/1-2 Spieler

Asteroids

pielhallen-Veteranen wird es immer noch

warm um das Herz, wenn sie die schlichten
Vektor-Grafiken und die monoton-dumpfen
Soundeffekte von Asteroids horen. 1979 loste
der Videospielgeburtshelfer Atari mit diesem
simplen Shooter eine wahre Hysterie aus, dem
unzahlige Miinzen zum Opfer fielen. Eine inter-
essante Fufinote dabei: Der Automat bot einen
unausgeglichenen Schwierigkeitsgrad, so dafé
Asteroids-Profis stundenlang zocken konnten.
Atari schob daher einen weitaus schwierigeren
Nachfolger namens Asteroids Revenge nach.
Nach nunmehr fast 20jéhriger Sendepause mel-
det sich der Klassiker in einem komplett neuen
Outfit zuriick. Statt simplen Vektor-Gebilden
prasentiert sich der 98er Asteroids mit einer
zeitgemafien, komplett texturiiberzogenen Poly-
gon-Grafik, bei der vor allem effektvolle Trans-
parenzen und dynamische Lichteffekte beim
Einsatz der Waffen auffallen. Apropos Waffen,

neben dem Standardlaser erweitert Ihr das
Wummenarsenal via Power Ups um einige
Groftkaliber. Auch beim Leveldesign hat sich ei-
niges getan. So bietet jede Stage individuelle
Feinheiten. In einem Szenario habt Ihr bei-
spiels- weise mit der Gravitation eines schwarz-
en Loches zu kampfen. Hinzu kommt ein amii-
santer Zwei-Spieler-Modus fiir kooperative Ge-
fechte. Via Cheat kannt Ihr zur guter Letzt auch
das Original Asteroids freilegen. Erscheint: No-
vember. (ULf)
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Nintendo 64 Funracer

Micro Machines 64

s war nur eine Frage der Zeit:
Nach samtlichen Handhelds, 16-
Bittern, PC und PlayStation wird
nun auch das Nintendo 64 mit einer
eigenen Micro Machines-Version be-
gliickt. Sollte es immer noch einige

Die Streckenthemen kennt man zum
Grofteil aus der PlayStation-Version

PlayStation Fuiballspiel
Libero
Grande

ie Weltmeisterschaft ist mittler-
D weile zwar schon Geschichte, der
Fufiballbegeisterung der Japaner hat
das aber keinerlei Abbruch getan.
Nun kiindigt auch Namco, die sich
bislang nicht gerade als Fuf3ballex-
perten hervorgetan haben, eine ehr-
geizige Dribbelei an. Den Designern
ging es dabei vor allem um das aut-
hentische Gefiihl, selbstim Stadion
zu stehen. Daher soll das Gebolze ei-
ne Ego-Perspektive bieten. Ferner di-
rigiert Ihr, ahnlich wie bei NBA Jam,

PlayStation Funsportspiel

Tribal

ieder einmal hat sich ein kun-

terbuntes Kampfervolkchen zu-
sammengefunden, um, garniert mit
einem futuristischen Background, mal
wieder alles klar zu machen. Wer jetzt
allerdings ein reines Beat 'em Up er-

Mit Goodies konnt Ihr den Gegner eins
auswischen

Videospieler geben, die noch nie et-
was von Codemasters Dauerbrenner
gehort haben, hier eine kleine Be-
schreibung: Mit Spielzeugautos un-
terschiedlichster Bauart (Sportwa-
gen, Panzer, Luftkissenboot, etc.)
rast Ihr bei diesem lupenreinen
Funracer mit bis zu vier Spielern
gleichzeitig durch ein ganzes Arse-
nal an kuriosen Rundstrecken, wie
beispielsweise einem Friih-
stiickstisch oder einer Gartenanlage.
Wahrend man sich als Solist durch
vordere Plazierungen qualifiziert,
kommt es beim hochst amiisanten

Menge erwarten

das gesamte Spiel iiber einen festge-
legten Ballkiinstler. Vermutlich kann
man diese Simulation aber auch in
konventioneller Manier absolvieren.
Ein weiteres optisches Plus stellen
aufwendige Motion-Capture-Anima-
tionen dar, die selbst solche Details
wie elegante Passe mit dem Innenrif}
Beachtung schenken. Damit man sich

wartet, wird sich wundern. In ver-
schachtelten Arenen streitet [hr Euch
zundchst um lebenswichtige Goodies
und Power Ups, bevor Ihr Euren Geg-
ner niederkloppt bzw. besiegen konnt.
Je nachdem, was Ihr ndmlich gerade
eingesammelt habt, verleiht Ihr Eurer
Spielfigur entweder Waffenpower
oder verstarkt eine ihrer Kérperkrafte.
Nebenbei gilt es noch, verschiedene,

Die Level sind abwechslungsreich aufge-
baut, aber mit der Ubersicht haperts

Die N64-Version bietet selbstverstand-
lich auch einen Vier-Spieler-Modus

Mehrspieler-Modus darauf an, die
Konkurrenz abzuschiitteln. Die fiir
den November angekiindigte N64-
Version lehnt sich stark an das Play-
Station-Micro Machines an. (ULf)

Hersteller: Codemasters Erscheint: 4.
Quartal Genre: Rennspiel
Umsetzungen geplant: keine

Die fertige Version soll eine Reihe von
beriihmter Namen bieten

wie ein Mdchtegern-Ronaldo fiihlen
kann, verhandelt Namco dariiber
hinaus mit einem internationalen
Ensemble von Fulball-Koryphaen.
(Ut)

Hersteller: Namco Erscheint: November
Muster von: Namco Umsetzung geplant:
keine

farbige Kraftfelder zu beriihren, um
den Sieg zu erringen. In den Kampf-
gebieten, die aus verschieden hohen
Ebenen bestehen, erreicht Ihr hoher
gelegene Punkte mit Kraftfeldern, die
Euch nach oben schleudern, oder Ihr
habt ein Goodie fiir Sprungkraft ein-
geheimst. Allerdings will auch das
Einsetzen dieser Fahigkeiten erst ein-
mal gelernt sein. Neben einem Arcade
Mode steht auch die Moglichkeit eines
Versus Battle parat. Habt Ihrjedoch
geniigend Freunde zusammenge-
trommelt, diirft Ihr auch zu viert in der
Arena aufraumen. (René)

Hersteller: Midway/ Radical Ent.
Erscheint: Dezember Muster von: SCED
Umsetzungen geplant: keine
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PlayStation 3D-Jump&Beat/1 Spieler

T ‘ai Fu

ctivision laft bekanntlich des dfteren gerne fiir
ich programmieren, so auch bei ihrem

comicartigen Genre-Cocktail fiir junggebliebene
Zocker T ‘ai Fu. Steven Spielbergs Firma Dream-
works hat nicht nur den animalischen Protagoni-
sten entwickelt, sondern zeichnet sich auch fiir die
eigentliche Programmierung verantwortlich. Das
geballte technische Know-how, gepaart mit der
Hollywood-Kreativitat, sind somit ideale Voraus-
setzungen fiir ein interessantes Actionspiel. Im
Mittelpunkt steht dabei ein 17jahriger Tiger aus ei-
nem edlen Klan namens T ‘ai, der durch seine Mar-
tial-Arts-Kenntnisse den Tod seiner Familie und

seines Lehrmeisters rachen machte. Der Spiela-
blauf gleicht einer Kombination aus Crash Bandi-
coot und Fighting Force. Eine Oberwelt verbindet
samtliche 22 Abschnitte, die vor allem saftige Prii-
gelkost beinhalten. In den einzelnen 3D-Arealen
miifdt Ihr ndmlich nicht nur Hiipfen, was die Beine
hergeben, sondern vor allem die insgesamt rund
35 tierischen Widersacher auf ‘s Kreuz legen, was
die Gliedmafien hergeben. Der Clou: Im Laufe des
Abenteuers eignet [hr Euch weitere Martial-Arts-
Kiinste an. Auflerdem sorgen Power Ups fiir den
schnellen Feind-Exitus via Smart-Bomb-Power.
Erscheint: November. (Ulf/Derek)

Playstation 3D-Jump&Shoot/1 Spieler
L ]
Alien
L ]
Resurrection

ie Viideospielabteilung von Fox Int. verpflich-

tete das britische Programmiererieam Argo-
naut (bestens bekann durch Croc ) mit dieser Fil-
mumsetzung. Damit das actionlastige Unterfan-
gen der Zelluloid-Vorlage sehr nahe kommt, hatte
das Team Zugang 2u samtlichen Scripts und Vi-
deotapes, die samtliche Drehtage dokumentieren,
auch Szenen, die nicht in der endgultigen Version

zu sehen sind. Um das angestrebte cinematische
Flair am besten einzufangen, wahlte Argonaut ei-
ne intelligente Auflenkamera, die die Alienhatz
dynamisch und stets iibersichtlich einfangt. Der
Spielverlauf ist recht geradlinig: In der Rolle von
Ripley oder vier anderen Charakteren durch-
kammt Ihr ein Wirrwarr aus Korridoren, um den
rettenden Ausgang zu erreichen. Zuvor miifit Thr
jedoch diverse Auftrage erfiillen sowie erwar-
tungsgemaf die Aliens per Waffengwalt auf Di-
stanz halten, Erscheint: Ende November.
(Ulf/Derek)
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PlayStation Beat ‘em Up

X-Men

ie neuesten Infos zu Activisions

3D-Klopper, der direkt auf der
gleichnamigen, iiberaus popularen
US-Zeichentrickserie beruht. Ange-
dacht sind zunachst einmal insge-

samt 14 X-Men-Charaktere, wie bei-

In der fertigen Version soll die Stage
jeweils interaktive Mdglichkeiten bieten

PlayStation Beat 'em Up

Jackie Chan

ackie Chan, Hong Kongs Aushénge-

schild fiir Filme, die sich zum einem
selbst auf die Schippe nehmen und
zum anderen vor Action und waghal-

Ahnlich wie bei Final Fight liegen
iiberall Gegenstinde, die aufgenommen
werden kdnnen und fiir zusétzliche
Durchschlagskraft sorgen

Nintendo 64 Rennspiel

V-Rally 64

intendo 64-]iinger aller Herren

Lander diirfen sich die Hande rei-
ben. Ende des Jahres soll eines der er-
folgreichsten PlayStation-Rennspiele
auch fiir den Modulschlucker erschei-
nen. V-Rally Championship Edition
98, so der offizielle Titel, wird sich
zwar stark an das PlayStation-Vorbild
anlehnen, darliber hinaus aber auch
allerlei neue Features bieten. So gibt
es neben den zwolf offiziellen Touren-
wagen noch ein paar versteckte Bo-
nus-Boliden. Die Anzahl der Strecken
belduft sich auf ca. 48, verteilt auf acht
Lander, wie beispielsweise die franzo-

spielsweise Wolverine, Mr, Sinister,
Storm oder Apocalypse, die sich in
bewahrter Street Fighter-Manier die
Polygon-GliedmafRen um die Ohren
hauen. Die Innovation soll dabei je-
doch nicht zu kurz kommen. So ist
geplant, daf® jedes Kampfareal inter-
aktive Moglichkeiten bieten wird.
Zum Beispiel kann man einen Geg-

Wolverines Special Move entfernt
jeglichen Gegner aus seinem Dunstkreis

sigem Treiben bersten, bekommt nun
sein eigenes Spiel auf der PlayStation
spendiert. Ihr schliipft in die Rolle des
Meisters und spielt Dutzende von Le-
vels durch, die der Thematik ange-
messen als

Jakes", also Filmaufnahmen, unter-
teilt sind. In einer Mischung aus Final
Fight, garniert mit Jump&Run-Einla-
gen, hangelt, klettert und springt Ihr
von Dach zu Dach, vermabelt allerlei
Gesindel mit Karatemoves oder be-
nutzt einfach mal schnell herumlie-
genden Miill, der sich prima als Waffe
mifbrauchen laft, um der Fieslinge
Herr zu werden. Allerdings sind die
Abschnitte mit hinterhaltigen Ge-
meinheiten bestiickt. So versuchen
Euch Entliiftungsschachte von Klima-

tels eines abgebrochenen Astes den
Widersacher vermdbeln (auf die
Umsetzung sind wir gespannt). Vor
allem fiir die Kenner der Zeichen-
trickserie X-Men Apocalypse ist der
Zeitsprung namens Time Ripple
hochinteressant, durch den man
nicht nur wahrend des Fights die
Epoche wechselt, sondern auch iiber
ein neues Antlitz und Fahigkeiten
verfiigt. Die Statistiken diirften sich
hingegen an den individuellen Top-
10-Listen erfreuen, auf denen bei-
spielsweise die besten Special-Mo-
ve-Kiinstler gekiirt werden. (ULf)

Hersteller: Activision Erscheint: April ‘99
Muster von: Activision Umsetzungen ge-
plant: keine

Um von Dach zu Dach weiterzukommen,
miift Ihr alle Maglichkeiten nutzen

und Eure Geschicklichkeit unter

Beweis stellen

anlagen stets wegzupusten, oder in
der Dunkelheit wartet nur eine Liicke

auf einen Fehltritt von Euch, um Jackie
ein Leben abzunehmen. (Uwe)

Hersteller: Midway/Radical Ent.
Erscheint: 1. Quartal 1999 Muster von:
SCED Umsetzungen geplant: keine

Der Nebeleffekt sieht recht eindrucks-
voll aus und unterstreicht zusatzlich
die grafische Giite von V-Rally 64

sischen Alpen, Kenia oder Neusee-
land. Zusatzliche grafische Abwechs-
lung bieten die Nachtzeit sowie varia-
ble Wetterbedingungen (Sonne, Ne-
bel, Regen, Schnee). Bei den Spiel-
modi beschrankt sich die Auswahl auf
die Standardoptionen Arcade-Mode,
Time Trial sowie den umfassenden
Championship-Modus. Bereits die er-

Derzeit ist leider noch unklar, ob es nur
einen Zwei- oder gar einen Vier-
Spieler-Modus geben wird
ste Version, die auf der E3 hinter ver-
schlossenen Tiiren gezeigt wurde,
hinterlief? einen grafisch blendenden
Eindruck, so daf man sich wohl auf ei-
nen Toptitel einstellen darf. (Uwe)

Hersteller: Infogrames Erscheint:
4. Quartal Muster von: Infogrames
Umsetzungen geplant: keine
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Der Soundtrack und dndistmﬁhmphare bilden das
Geriist fiir die bedngstigende Stimmung in Turok 2

Nintendo 64 £0 Shoater

Turok

Mit dem Tr.lnqmlllzer llonn‘t lhr Eure Gegner kurzzeitig
betduben, um sie dann fast ohne Probleme zu beseitigen

- |
=1

Seeds of Evil

Langsam nahert sich die Verdffentlichung des zweiten Teils der Dinohatz.
Immer wieder dringen neue Infos zum Mega-Hit durch, die wir Euch
natiirlich nicht vorenthalten wollen. Auf den folgenden zwei Seiten erfahrt
Ihr die neuesten Fakten zu Iguanas Ego Shooter

urz vor Abgabetermin flatterte

Keine neue Vorabversion des
Ego-Shooters in die Raumlich-
keiten der Redaktion ein, in-welcher
der erste Level bereits kumplett
spielbar ist. Ihr miifdt Euch durch
ein vollkommen zerstértes Areal
kampfen, in dem es vor grafischen’
Schmankerln nurso wimmelt. So
liegt eine diistere Atmosphare uber
der Region, die durch effektvoll ein-
gesetzte Nebelschwaden und den
bombastischen Soundtrack noch
verstarkt wird. Uberall kommt es zu
gewaltigen Explosionen, und die
dadurch abgesprengten Splitter

fliegen durch die dunstgetriibte
Luft. Am Himmel tummeln sich
Moven, deren Gekreische die Au-

4Die g:ai:schen

\Effekte konnten im

Genre der Ego-
Shooter neue
Maﬁstabe setzen“

thentizitat des Geschehens noch
verstarkt. So lauft Ihr also durch die
Ruinen des Levels auf der Suche
nach Schaltern, die Euch zuvor ver-

sperrte Passagen offnen. In jedem
Level befindet sich eine bestimmte
Anzahl hilfloser Kinder, die ven
ihren Eltern zum Schutz vor den
Aggressoren in abgelegenen Win-
keln der Level versteckt wurden.
Deren Rettung ist eine der
primaren Aufgaben des mutigen In-
dianerhauptlings. Dies wird jedoch
durch die gewaltige Anzahlintelli-
genter Gegner deutlich erschwert.
So trefft Ihr beispielsweise auf ein
Monster, das sich wartend hintér ei-
ner Kiste verschanzt hat. Kommt Thr
in dessen Nahe, so verlafit es kurz-
zeitig seine Deckung und attackiert

Um Gegner besser anpeilen zu konnen, wird ein
Zielkreuz auf dem Bildschirm eingeblendet

Im Laufe dls Ahenleuers findet Thr auch
einen Raketenwerfer, der drei Geschos-
se abfeuert, die den Gegner verfolgen

_Euch mit einer futuristischen Hand- 7
ﬁénale Daraufhin miifit Ihr versu- = =

en, den Helden in Deckung zu Ly
bringen. Nach Explosion des Ge T" r", i
schosses wollt Ihr den Aggressor or J?
natiirlich mit ein paar Laséﬁm e
vernichten. Jedoch erkennt hr, .
nachdem der Nebel sich verzogen
hat, da Euer Gegner wieder
Deckung hinter der Kiste gesucht
hat. Lauft Ihr auf den Schurken zu,
so wirft dieser wieder mit seinen
todbringenden Waffen auf Euch.
Diesmal jedoch weicht Ihr den
Wurfgeschossen wahrend Eures
Spurts aus und erreicht den Hinter-
halt unbeschadet. Das Monster
greift Euch nun nicht, wie erwartet,
an, sondern es weicht einem Kampf
aus, indem es um die Kiste herum-

Tolle Lichteffekte sorgen in Turok 2 fiir offene Miinder. Die hochauflésende 3D-
Engine geht dabei zu keinem Zeitpunkt in die Knie

22 Mega Fun 10/98
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> Insgesamt werden dem mutigen Indianer mehr als 20 unterschiedliche Waffen-
systeme zur Verfiigung stehen, mit denen er sich der Gegnerscharen erwehren kann



Der Sniper-Modus in
tadlicher Aktion

lauft. Dabei wirft es Euch immer
wieder Granaten vor die Fiifle, die
Euch wichtige Energie kosten. Da
sich der Kerl dazu'noch schneller
bewegen kann als Euer Charakter,
bedarf es einiger Geduld und einer
guten Strategie, bis das Monster er-
ledigt ist. Andere Schurken, wie
beispielsweise die Raptorén, agie-
ren nicht so defensiv: Sie attackie-
ren Turok, sobald dieser in Sicht-
weite gekommen ist. Noch dazu
greifen sie zumeist in Horden an,
wodurch das Abenteuer im Ver-
gleich zum Vorganger deutlich er-
schwert wird. Wie Ihr also sehen
kénnt, besitzt jeder Charakter ein
eigenes Verhaltensmuster, das be-
sonders Anfangern das virtuelle Le-
ben nicht gerade leicht macht. Esist
zunachst einmal ratsam, das Auftre-
ten der Gegner genau zu beobach-
ten und eine Strategie filr jeden
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einzelnen Charakter des Abenteu-
ers zu enﬁ"ﬂq\keln. Dabei spielt
natiirlich auch Eure Bewaffnung ei-
ne wichtige Rolle. Jeder Gegner
reagiert unterschiedlich auf die ver-
schiedenen Geschosse Eures Hel-
den. Von den liber 20 unterschiedli-
chen Wummen konnten wir bereits
die ersten zehn in der uns vorlie-
genden Version bewundern. Deren
Schufigewalt wurde beeindruckend
durch grandiose Lichteffekte und
gewaltige Sounds in Szene gesetzt.
Doch nicht nur solche Leckerbissen
sorgen fiir Aufsehen, sondern die
gesamte Grafik-Engine sorgt fiir of-
fene Miinder. Trotz toller Schatte-
neffekte, genialer Lichteffekte oder
der hohen Anzahl an Details gerat
die hochaufldsende 3D-Engine nie
ins Stocken. Selbst bei einer groRen
Anzahl heranstiirmender Gegnerist
sie tiber jeden Zweifel erhabefls

s Au’cﬁ das Gameplay t‘.

des Ego-Shooters wur-
de deutlich verbessert.
So nahm man sich bei

Iguana die Kritik zu Herzen
und verbannte die oftmals so

demotivierenden Sprungeinla-

gen. Ebenso wurde das plotz- 1_ 3

liche Auftauchen neuer
Gegner nicht vom Vorgan-
‘ger iibernommen. Es wird
also in Turok 2 moglich
sein, einen Level kom-

plett zu ,sdubern®,

sprich alle Gegnerin

einer Stage zu ver-

nichten. (Uwe K.) ‘Q B
¥

T

Muster von: Acclaim
Umsetzungen geplant: kein
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In Turok 2 werdet Ihr nicht mehr auf
storende Nebelbanke treffen. Der
Dunst im Nachfolger wird
Alediglich als atmosphérischer
Effekt genutzt

s
i
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Turok 2 kénnte aufgrund der
Rundumverbesserung den Thron
des Genres besteigen
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news scene work in progress preview

Adventure

The x Files

Parallel zu den Dreharbeiten des ersten Spielfilms wurden auch schondie
Filmsequenzen zum ersten Konsolentitel der Specialagents des FBI Fox Mulder und
Dana Scully abgedreht, allerdings scheint auch iiber diesem Projekt noch ein

Geheimnis wie bei einer richtigen X-Akte zu liegen
Ein richtiges interaktives Abenteu- ; :

versicherte, da die Storyline weder ™

]

)

erspiel soll es werden, mit.neuem
Filmmaterial, das immerhin mitiiber
vier (!) Stunden Gesamtlaufzeit zu
Buche schlagen wird. DaRt diese ge-
ballte Ladung nicht mehr auf nur eine
CD passen wird, diirfte jedem klar
sein. Derzeit sind ca. vier bis fiinf
Scheiben im Gesprach, welche diese
Datenmengen aufnehmen werden.
Als Plot wird parallel zum Film abge-
drehtes Material verwendet werden,
und das ausreichend, um den Spieler
tiber 40 Stunden mit spannendem
Gameplay zu versorgen. Chris Carter,
der Vater der X-Files, schrieb hierzu
hochstpersonlich die Geschichte und

| 3 Copyright:Pro?
Obwohl Scully ein voll ausgebildeter
Specialagent des FBI ist, wird sie
trotzdem von iiberlegenen Gegnern
iiberwiltigt

aufeiner der bisher 116 Folgen basie-

ren wiirde, noch jemals fiir eventuell
neue Folgen benutzt werde. Uberdie

Geschichte, welche im Spiel nun-gb-
gehandelt werden wird, konnen wir

nur Mutmaungen abgeben. Nach-

dem ja im derzeit anlaufenden Kino-
film Fox Mulders (David Duchovney)
und Dana Scullys (Gillian Anderson)
Abteilung von der FBI-Leitung rigofes
aufgelost wird.und beide fiir eine
Anti-Terror-Abteilung abgestellt wer-
den, liegt es nahe, daf} die beiden
auflerhalbihrer Kompetenz weiterer-
mitteln. Vielleicht wird es Fox endlich
einmal verg6nnt sein, das Geheimnis
um seine von Auferirdischen ent- |
fithrte Schwester h‘.{iﬂ_en‘ii]_:,l_(iinnen '

(ein Ratsel, das sich konsequient bis-

her durch die TV-Folgen zieht)? Und
wir diirften dabei sein!? Leiderhalten
sich samiliche Ansprechpartner, wie
Fox Interactive und auch SCEE, noch
recht bedeckt betreffend Informatio-
nen iiber Gameplay und Inhalt des "
Spiels.Ein Geheimnis, also wie bei
einer richtigen X-Akte vor der Verof-
fentlichung? Die einzige Information,
die wir erhalten konnten, war, dafd es

™  CopyrightiPro

Die Serie Akte X hat es von Anfang an verstanden ohne visuelle exptmte Gewalt-
darstellung fiir wahnsinnig starke Spannungshdgen zu sorgen, eine Meisterleistung

des Genres

243 Mega Fun 10/98
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Als ausgebildete Rrztin macht Special-
agent Scully eine kompetente Figur

sich um ein voll interaktives Abenteu-
erspiel handeln soll. Ob sich eine kon-
sequente, lineare Story durch die CDs
zieht, oder ob mehrere, parallel ab-
laufende Locations und Ereignisse
vorherrschen werden? Die ersten Bil-
der weisen auf Multiple-Choice-Ge-
sprache und -Aktionen hin. Wir kan-
nen nur hoffen, daf die PlayStation-

* Version anders aufgebaut sein wird
‘als die derzeit erhaltliche Version auf

PC, die Unserem Kollegen Thomas
Borovskis FPC Games) gerade mal
73% entlocﬁé‘n konnte. (Georg)

N _Hersteller: Fox!nmachve Erscheint:
' Dezember Muster von: kA.
' Umsetzungen geplant: keine
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Durch mteraktwes Handlmg wahrend

der Videosequenzen wird man
ungeheuer in die laufende Szene

hineingesaugt

Copyright: Pro 7

S

Hande hoch! Die belden Hauptdarsteller
der X-Files kdnnen auch temperament-
voll zur Sache gehen und gewaltsam

\ein Verbrechen verhindern

R ——— TALK

' ﬁ Have we met?

_,J What's the time nm

Any sign of struggle?

| gather there were no

e ORI RicmT @R

Per Multiple Choice werden Unterhaltungen gefiihrt und Vorgehensweisen
entschieden. Diese Entscheidungen wirken sich natiirlich auf Folgeereignisse
aus und kdnnen den gesamten Verlauf der Geschichte verindern
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n Zeiten, als man in Europa noch
Iim dunklen Mittelalter weilte und
die Menschen an Hexen und Damo-
nen glaubten, war die Existenz ]a-
pans oder Amerikas noch kein The-
ma in der Weltgeschichte. Dennoch
wurden auch im fernéstlichen Japan
das Kriegsbeil geschwungen und
mystische Riten praktiziert. So
kommt es auch, daft zwei rivalisie-
rende Kriegsherren das Land unter-
einander aufgeteilt haben, um nun
im gegenseitigen Krieg eine Ent-
scheidung zu finden. Da aber keine

der beiden Parteien einen grofarti-
gen Vorteil fiir sich verbuchen konn-
te, entschied sich Katasaki, einen

Handel mit Batanaka, dem Lord der

0000000

der Herr der Finsterni:

Ddmonen, einzug en.

gen Truppen. die aus.
bestehen, versorgt, muﬁ er-25 ]unge.
Menschen opfern und seine eigene
Seele verkaufen. Tja, leider ist das
mit den Vertragen zwischen Men-
schen und Damonen so eine Sache,
denn letztere halten sich meist nicht
an die Absprachen und suchen nur

ihren eigenen Vorteil. So passiert es,

dafd Katasaki sich an Batanaka ver-
kauft und noch 25 weitere Seelen
opfert, der bose Lord aber keine Ge-
genleistung erbringt. Dieser will
namlich nun selbst Herrscher iiber

ift 1996 angekiindigt war (wegen
! der aber wahrscheinlich
mal in den Hintergrund ge-

rie ﬁifd!den Erfolg von Lara und

durch Probleme am Produkt Ninja
wurde der Release-Termin mehrere
Male verschoben, bis der Saturn als
Plattform uninteressant wurde und
Core Design entschied, auf die Play-
Station zu wechseln. Nun wird Ninja
in diesem Herbst exklusiv fiir Sonys
32-Bitter erscheinen und die warten-
den Zocker (hoffentlich) zufrieden-
stellen. Kommen wir aber zu den
wichtigen Dingen, dem Game selbst.
Als wagemutiger Ninja Kurosawa

Y =177

2 2
Geschickl:chkeit am Pad wlrd um
Beispiel bei diesen beweglichen
Bodenplatten gefordert

begebt Ihr Euch in die virtuelle Welt
und miiit Euch den Schergen von
Batanaka stellen. Euer Weg fiihrt
durch drei Welten, die in je vier Le-
vels unterteilt sind. So wandert Ihr
durch dichte Walder, sucht unterirdi-
sche Labyrinthe auf, schleicht iiber
Friedhofe oder klettert im verschnei-
ten Hochgebirge umher. Zwischen
den Welten macht Ihr einen Abste-
cher in Batanakas Thronsaal, wo Thr
Euch zweimal mit je einem machti-
gen Damon herumschlagen diirft,
bis [hr selbst mit dem Lord des Bo-
sen um den Sieg ringt. Alle Locati-
ons wirken durch eine detaillierte
Gestaltung sehr plastisch. So sind
2.B.im Wald-Level zahlreiche Bau-
me, Biische und Felsen aufgebaut,
und es tummeln sich Viégel, Eich-
hornchen und Hasen in der Natur.

Japan werden und schickt deshalb 0000000 icg fisade T Y s
seine Untergebenen aus, die Bevl- =2 g b A
kerung zu versklaven ... Die Hinter- [ 3 \, " . !
grundgeschichte von Ninja: Shadow 2 —_— ; {
of Darkness ist fast genauso lang | o8 : |
wie die Produktionszeit des Games wil |

" |

selbst. Die , Leidensgeschichte” des
schwarzen Rachers begann vor tiber
zwei Jahren, als das Game zunachst
als Saturn-Titel zum Weihnachtsge-

3
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Das Tor ist nicht nur verschlossen,
sondern auch gut bewacht. Acht Samurais
werden unseren Helden hier attackieren

0000800

In den beiden Kisten ist wieder Gold
versteckt. Nur miifRt Ihr Euch geschickt
bewegen, da sich das Messer dreht

i’g i 1 o
‘ = s o

Der Lord der Finsternis Batanaka sitzt auf seinem Thron und lacht Euch aus, denn er

schickt statt seiner selbst einen machtigen Damonen in den Kampf, dem Ihr Euch in

einer begrenzten Arena stellen miifit

Der stierhafte Damon ist zwar langsam, besitzt aber dafiir viele Energiepunkte.
Zudem rauben seine Treffer viel Lebensenergie, und gegen sein lautes Rohren
seid Ihr auch nicht immun

26
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Effektvoll werden die Zaubersgruche in Szene gesetzt.
Der Kreiselangriff wird die beiden Muskelpakete auf
jeden Fall umwerfen
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Im Shop lassen sich die gefundenen Goldmiinzen in wich-
tige Gegenstande eintauschen. Waffen, Zauberspriiche,
Nahrung und andere Dinge hat der Handler im Lager

Wenn Ihr durch den Fluf lauft, konnt Thr Euch nurin
einem begrenzten Bereich bewegen (hellblau). Wer
davon herunterfillt, verliert eines seiner Leben

In den Tunnelsystemen eines Berg-
werkes tropft z.B. Wasser von der
Decke, und Ratten und anderes
Kleingetier beleben die bedriickende
Stimmung. Der Weg selbst ist meist

»Ninja ist schon jetzt
eine gelungene
Mischung aus Action,

Strategie und einem
Schufd RPG“

eindeutig und vorgegeben, jedoch
gibt es auch Verzweigungen, die z.B.
vor einer verschlossenen Tiir enden.
Den Schliissel hierzu findet Ihr
natiirlich in einem anderen Teil des
Levels, aber die Ubersicht iiber eine
Stage ist immer gewahrleistet. Der
FuRmarsch halt dariiber hinaus eine
Vielzahl an Gegnern fiir Euch bereit.
Es gibt Gruppen von Strafenrau-
bern, Goblins, Samurais, aber auch
Untote, wie z.B. Guhle oder Skelette.
Insgesamt soll es rund 50 verschie-
dene Gegner geben. Ebenfalls wer-
den sich auf Kurosawa
mehrere Zwi-
schenbosse stiirzen.
Natiirlich gehoren zu Japan ver-
schiedene Sorten von Drachen, aber
auch kleine Damonen, Trolle oder

- -
=1+ ada
=

Mist, der Baumstamm hat den Ninja mit
voller Wucht erwischt, was fast die
gesamte Lebensenergie gekostet hat.
Schnell wieder auf die Beine, denn der
nachste ist schon im Anrollen

bose Geister werden unserem Hel-
den das Leben schwermachen. Ne-
ben den intelligenten Gegnern wur-
den auch Fallen eingebaut, die Euch
Lebensenergie abziehen konnen. Es
gibt u.a. Kisten, die beim Offnen ex-
plodieren, Pfeilfallen aller Art oder
auch die simplen Barenfallen. Ge-
steuert wird aus einer erhdhten iso-
metrischen Perspektive, wie man sie
2.B. von Fighting Force her kennt.
Eine dynamische Kamera, die Ihr
nicht beeinflussen konnt, pafit sich
Eurem Weg immer an, damit ein
guter Uberblick gewahrleistet wird.
Das Spielprinzip verbindet klassi-
sche Final-Fight-Manier mit Elemen-
ten aus The Last Ninja auf dem C 64
bzw. Amiga. Zwischen den Kampfen
findet Ihr Kisten, in denen Gold,
Nahrung oder Waffen versteckt sind.
Weiterhin miifit Ihr unter anderem
Bodenplatten aktivieren und Schliis-
sel finden, um neue Bereiche zu
eroffnen. Die wichtigen Schliissel er-
haltet Ihr meist, wenn Ihr ein be-
stimmtes Gebiet von Feinden ge-
sdubert habt. Aber die

Ge-

schicklichkeit des Ninjas
wird immer wieder auf die

Hersteller: Core Design Erscheint:
September Muster von: Eidos
Umsetzungen geplant: keine

Fiir Ninja gilt auf jeden Fall die

Devise: Was lange
wahrt, wird endlich
gut

Probe gestellt. Ob Ihr nun iiber be-
wegliche Bodenplatten springt, an-
rollenden Baumstammen ausweicht
oder auf einem schmalen Sims ganz
langsam lauft, Eure Fahigkeiten am
Pad miissen wirklich gut sein. Um

mit den ganzen Schwierigkeiten fer-

tigzuwerden, hat Kurosawa eine
Vielzahl an Maglichkeiten mit auf
die Reise bekommen. Neben Faust-
und Trittkombinationen schmeifst
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der schwarze Racher Messer und
Wurfsterne umher, benutzt Waffen
aller Art und bedient sich der Ninja-
magie. Diese kann durch das Finden
von Schriftrollen immer effektiver
gemacht werden. Zu Beginn jedes
Levels gelangt Ihr zudem in einen
Shop, wo sich neue Leben, Waffen,
Zauberspriiche und Ausriistungsge-
genstande gegen das gefundene
Geld eintauschen lassen. (Georg)

135 @

Auf dem Friedhof stellen sich
Euch Untote in den Weg. Die
Skelette geben selbst dann
nicht auf, wenn IThr sie in
zwei Halften geteilt habt
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Karambolage mit Folgen: Unachtsamkeiten werden nicht nur mit Dellen in der
Karosserie bestraft, sondern auch mit Einschrankungen im fahrerischen Bereich

PlayStation Rennspiel/Adventure

Driver

Die Destruction-Derby-Erfinder wollen mit ihrem
neuesten Racer das Genre revolutionieren.
Mal sehen, ob das funktioniert

chon einmal etwas von der

Programmiertruppe Reflec-
tions gehort? Wenn nicht, kann
man das durchaus als Wissens-
liicke bezeichnen, schlieflich wa-
ren die Briten bereits Ende der
achtziger Jahre mit ihrem Grafik-
wunder Shadow of the Beast erfol-
greich. Ihr letzter Streich liegt mit
Destruction Derby 2 jedoch gute
zwei Jahre zuriick. Grund: Fiir ihr
neuestes Rennspiel-Projekt sind
umfassende Recherchen notwen-
dig. Kurz umschrieben soll Driver
Euch die faszinierende Maglich-
keit bieten, mit einer coolen US-
Karre ohne jegliche Einschran- -
kung durch die vier Grofistadte
New York, Miami, San Francisco
und Los Angeles zu cruisen. Um
dieses ehrgeizige Anliegen zu rea-
lisieren, wurden stundenlange Vi-
deotapes, die vor Ort aufgenom-

men wurden, systematisch ausge-
wertet. Das Ergebnis ist beein-
druckend: Das virtuelle Strecken-
netz umfafit umgerechnet rund 48
Kilometer, auf denen ca. 150 000
Polygon-Gebaude plaziert wur-
den! Der Spielverlauf fiir diesen
Mega-Tummelplatz gleicht einer
Mischung aus Grand Theft Auto
und EAs Auto Destruct. Als zwie-
lichtiger Asphaltheld sucht Ihr
Euch in der City einen Auftrag aus,
um ihn dann per PS-Kraft auszu-
fihren. Wem das jedoch zu strefig
sein sollte, der kann sein Gefahrt
auch irgendwo abstellen und be-
obachten, wie sich die CPU-Ver-
kehrsteilnehmer intelligent durch

o . e =
Wettrennen mit der Polizei gehren bei
diesem Spiel an die Tagesordnung. Ihr
schiittelt das Blaulicht nur durch
geschickte Manéver ab, indem Thr aus
ihrem Blickfeld geratet

Hersteller: Reflections Erscheint: 1999
Muster von: Reflections Umsetzung ge-
plant: keine

28 Mega Fun 1098

Ab durch die Mitte! Bei Driver wird es
maglich sein, Randbebauungen, wie
2.B. Kartons, Straflenlaternen oder
Miilleimer iiber den Haufen zu fahren

das Getummel wiihlen. (Ulf/Derek)

* Auch die holde Weiblichkeit mischt beim Rudelkampf an vorderster Front mit

PlayStation Beat 'em Up

Shao Lin

Neben Virgins Thrill Kill eine weitere Massenkeilerei
fiir die Sony PlayStation

s gibt im scheinbar festgefahre-
Enen Beat'emUp-Genre doch

* noch Innovationen zu verzeichnen.

* Zum einen sind Kloppereien in of-

: fenen Arealen a la Ehrgeiz absolut

¢ - IN, zum anderen steht der Multi-

spieler-Gedanke immer starker im

+ Vordergrund. Im letzteren Punkt

+ diirfte das ferndstliche Handge-
menge Shao Lin sicherlich neue
Mafdstabe setzen. Auf relativ klei-

* nen Austragungsorten sorgen bis zu
: vier menschliche Karatekas plus

: drei weitere CPU-Fighter fiir eine

: gepflegte Hektik. Der Masse an
Kampfern entsprechend mufite

: natiirlich die Steuerung modifiziert
+ werden. THQ hat das recht geschickt
gelost. Wahrend Ihr mit vier Tasten
- die Arme und Beine fiir den Gegner
- schmerzvoll zum Einsatz bri nat,

* wahlt Thr per L1-Taste den Kontra-

- henten aus, den Ihr gerade behar-

* ken wollt (gute Reaktionen sind

* hierbei gefragt). Neben diesem

-, Sieben-auf-einem Streich-Kon-

-

 Umzingelt: Bei Shao Lin ist es wichtig,

L s , blitzschnell zu entscheiden, welchen

. Gegner man als néchstes attackiert

zept” fallt auch das traditionell
fernostliche Flair auf. Wahrend im
Hintergrund chinesische Manner-
gesange ihren Sing-

sang intonieren, vollfiihren die Her-
ren und Damen im Volklore-Ornat
Martial-Arts-Kiinste, wie man sie
aus zahlreichen Easter-Filmen her
kennt, und zwar ohne tibersinnliche
Specialmoves. Die Motion-Capture-
Animationen sind dabei auf einem
hohen Niveau. (Ulf)

Wiirfe sind recht gefahrlich, da sie
relativ schwer anzusetzen sind und die
anderen Gegner dieser Aktion oftmals
zuvorkommen

Hersteller: THQ Erscheint: April ‘99
Muster von: THQ Umsetzungen geplant:
keine

3

Ferndstlicher Klopper mit herrlich
chaotischem Multispieler-Modus und
guten Martial- Arts-Animationen




PlayStation

C3 Racing

Der Nachfolger zu Total Drivin’ stellt eine Art Mixtur aus
allen bisher erfolgreichen Rennspielen dar

ie Briten von Eutechnyx haben
Dsich scheinbar voll und ganz auf
Rennspiele spezialisiert. Nach
ihrem glanzvollen Total-Drivin'-De-
biit gehen die Programmierer bei C3
(Car Constructors Championship) auf
Nummer Sicher. So erinnert die
komplette Aufmachung sicherlich
nicht unbeabsichtigt an Gran Turis-
mo. Wie bei der aktuellen Referenz

Die Grafik hat viele gute Ansatze, zu
deenen auch der blendend animierte
Wasserfall gehort

stehen Euch ein Arcade- sowie ein
Championship-Modus zur Auswahl.
Letzterer setzt sich aus insgesamt
vier internationalen GT-Turnieren
zusammen, wobei man sich fiir die
hoheren Klassen erst qualifizieren
muf. Der Fuhrpark rekrutiert sich
ferner aus 24 Otto-Normal-Pkws von
zehn Automobilherstellern (zumeist
japanische). Beim Spielverlauf hin-
gegen sind die Parallelen zu Sega
Rally kaum zu iibersehen. Die insge-
samt 30 sehr langen und naturbe-
lassenen Strecken mit gelegentli-
chen Gabelungen fiihren Euch tiber
den gesamten Globus und bieten
massive Drift-Einlagen. Wenn Ihr
mit den Werkeinstellungen nicht zu-
frieden seid, solltet Ihr die opulen-
ten Tuning-Optionen aufrufen, die

SV 380 V3 RACING WHEEL 64

Auf der Rennbahn live dabei

derart umfassend sind, daft Anfan-
ger erst einmal abgeschreckt wer-
den. Der erste Eindruck ist recht
vielversprechend. Die Polygon-Kar-
ren wurden exzellent modelliert,
das Fahrgefiihl kann optimal auf in-
dividuelle Bediirfnisse abgestimmt
werden, und das Streckendesign
gehort zur oberen Giite. (Ulf)
Hersteller: Eutechnyx Erscheint:
Ende "98 Muster von: Infogrames
Umsetzungen geplant: keine

joTE Iy

Das Flair der internationalen Strecken
wurde stets gut eingefangen:

In Indonesien fiihrt Euch der Weg
beispielsweise durch groRe Reisfelder

>

40 LOOk

Vielversprechender Gran-
Turismo/Sega-Rally-Cocktail der
Total-Drivin'-Macher

4 BIT POWER

* Analoge Lenkreaklion « Lenkempfindlichkeit stufenlos einstellbar

= Lenkwinkel his 300° einstelibar = Lenksdule in Hohe und Neigung
verstellbar # Digitale FuBpedale fiir Gas und Bremse

* Acht Feuertasten und digitales Steuerkreuz = Tisch- oder
Aufsitzbedienung « Kein zwingender Einsaiz der Fuipedale

=

.

SV 923 GAMEBOY TRAVEL PACK

Mit dem GameBoyunterwegs

* Stabile gepolsterte Giirtellasche « Passend fiir
GameBoy und Zubehir = Reillverschliisse

* Sicherheitsschnallen = Modisches Design

unverbindl. Preisempl DM 29,95

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot
und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt.

ﬁ.

iNTERICT

Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen
Tel. (0 42 87) 12.51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44

www.interact-europe.de

SV 393 A TREMOR PAK
Vibration unit

* \Vibrations-Einheil mil

» Eingebauter Memory Card Slol

* Real Vibralion

Ultimative Realitatsndhe
Intensital in zwei Stufen regelbar
Stromsparmodus

. "

Ly

erbindl, Preisempl,.nm 49;95 '
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SV 384 ULTRARACER 64

Handliches Mini-Lenkrad fiir N64

* Analoges Mini-Lenkrad * Trigger fiir Gas und Bremse
* Schaumslofi-Ring im Lenkrad fiir mehr Komfort

* Vier digitale Richtungstasten « Zehn Feuertasten

» Tastenumbelegungsiunktion » LED Stalus Indikator

* Memory Card Slot

unverbindl. Preisemp! DM ?9,95
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Extreme G 2

Das schnellste Rennspiel auf dem N64 geht in die zweite Runde. Weniger Nebel,
breitere Strecken und massenhaft neue Bikes sollen das Sequel wieder in die Top-Ten :“ :ra‘: Del':eg:::“h; Fa'Eiife"ti:h‘

der Verkaufscharts bringen. Mit der verbesserten Technik wollen Publisher Acclaim  jnes Nitropaketes vorbei
und Softwareentwickler Probe der Konkurrenz wieder auf- und davonfahren

iiber die Pisten brettern. Auch die

it liber 400 Sachen rast das fu- Probe. Wenn das Sequel Ende No- analysieren und sich mit neuer Kraft ~ futuristischen Vehikel wurden ei-

turistische Speedbike auf die vember diesen Jahres auf den Markt  an die Arbeit zu machen. Die enge nem Face-Lifting unterzogen. Neben
Ziellinie zu — den Geschmack des kommt, soll Streckenfiihrung wurde bei der ho- einer verbesserten, detaillierteren
Sieges habe ich schon auf den Lip- natirlich ein hen Spielgeschwindigkeit fiir viele Gestaltung wurde ebenfalls der
pen — als vier zielgesteuerte Rake- ahnlicher Zocker zum Verhangnis und somit Fuhrpark um sieben Maschinen, auf
ten vollig unerwartet einschlagen Erfolg einge- zum Argernis. Auch der Nebel war 15 Stiick, erweitert. Neu sind auch
und das Rumble Pak zum Vibrieren fahren werden. r “\_ den Geschwindigkeitssiichtigen ein die animierten Fahrer, die durch un-
bringen. Der Geschwindigkeit be- Grund genug, . / Dornim Auge, da dadurch die Vor- terschiedliche Charakteristiken
raubt, bremst meine Maschine ab, die Kritik aussicht auf die Strecke gldnzen sollen. Das Fahrverhalten
und der zweitplazierte CPU-Flitzer von Kau- zu kurz kam. Gesagt, der Bikes wurde {iberarbeitet, und
zieht an mir vorbei und erntet den fernzu 4 getan, denn mitderver-  nunist es durch eine weitere Sym-

Jubel der Zuschauer. So wird es besserten Grafik-En- metrieachse moglich, via der Slide-

wohl vielen N64-Besitzern zu Be- gine wird der (fast)

ginn der Fahrerkarriere gegangen undurchdringliche ¢
sein, die sich mit Acclaims flotter .2 Nebel zum Grof2- Der Streckenverlauf
Zukunftsraserei auf die virtuellen B teil verdrangt. Das der Pisten wurde zum
Pisten gewagt haben. Mit liber - Problem der Groﬁteil entschirﬂ,
500.000 weltweit verkauften Exem- J] Streckenfiihrung 3 -
plaren (100,000 in Deutschland) war ' wirddurchbrei-  @amit auch Anféanger
nicht nur der Publisher sehr zufrie- tere Straflen einen besseren
den, sondern auch die Jungs von ebenfalls
\A neutrali- i Emsheg__l_l_a ben .
‘erm-'r ny P - , siert. Da-
N iy hersollen Taste und dem Einsatz Eures Sticks

Y selbst blutige  die Maschine noch enger in die Kur-
Anfanger nach ven zu legen. So lassen sich die Hin-

kurzer Einge- dernisse und Schikanen besser mei-
wohnungspha-  stern als im ersten Teil. Weiterhin
se ohne wurde die Ausstattung mit den
Reind 21 B3kiss soll dias Serpost von groRartige Lack-  hochexplosiven Waffen veréndert:
Extreme G fiir Euch bereithalten schaden an den teuren Bikes Eure Standardwaffen unterscheiden

o

MEM 2990536
SIZE 1309

GEITTING TO THE
LIMXIT.
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% T —

Gegeniiber Eurer Konkurrenz solltet Ihr keine Gnade kennen, denn die Langgezogene Tunnelsysteme, die des ofteren eine Abzweigung bzw. Abkiirzung fiir
gegnerischen Fahrer greifen Euch so oft an, wie sie nur kénnen Euch bereithalten, sind selbstverstandlich bei Extreme G 2 eingebaut
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Jahoo! Es macht wirklich einen Heidenspaf}, mit vollem Speed in die Steilkurve zu

ork in progre

brettern. Mit der neuen Slide-Funktion konnt Ihr diese Schikane sauber ausfahren
und fast ohne Geschwindigkeitsverlust weiterbrettern

sich wieder in ihrer Starke und im
Energieverbrauch, kénnen aber nun
wahrend der Schlacht auf der Piste
aufgeladen werden. Somit verstarkt
Ihr die Wirkung Eurer Waffe und
konnt auch das Auslosen verzdgern,
um den richtigen Moment abzuwar-
ten, bis [hr eine ideale Schufpositi-
on erreicht. Kommen wir zu den
Spielmodi: Hier wird sich nur wenig
verandern. Erfahrene Extreme-G-
Zocker werden sich daher sofort zu-
rechtfinden. Time Trial und Practice-
Modus sind genauso obligatorisch
wie der Cup fiir den Einzelspieler.
Insgesamt stehen 13 verschiedene
Welten zur Verfiigung, die je zwei

Let's jump! Beim Extreme G 2 werden
wieder massenhaft Sprungschanzen ein-
gebaut sein. Jedoch will das Springen ge-
lernt sein, denn manchmal konnt Ihr bei
einem Patzer auch von der Bahn fallen

Der entscharfte Streckenverlauf soll auch im Mehrspie-
lerbereich fiir mehr Laune sorgen

verschiedene Pisten bieten, die zu-
satzlich spiegelverkehrt befahren
werden diirfen und zwei weitere Va-
riationen des Streckenverlaufs ha-
ben. Dies ist mit Rage Racer zu ver-
gleichen, wo sich je nach Wahl der
Strecke andere Bereiche fiir den
Spieler offnen. Summa summarum
kommen wir also auf 78 verschiede-

“Hohez, schneller, weiter: Extreme G2 wird
mit seinen technischen Verbesserungen die
Kritiker verstummen lassen”

Manche Fahrer haben noch kein Bike
und laufen daher nur auf der Piste. In
der Endversion ist das natiirlich anders

ven, hohe Loopings, zahlreiche
Verzweigungen und extreme

Schuf¥fahrten bieten, die wie-

der Euer ganzes Konnen abver-
langen werden. Aber auch Tun-
nels, die es sogar erlauben, an ,
der Decke zu fahren, oder :
Sprungschanzen werden wieder fiir
Stimmung sorgen. Damit verbunden

ne Maglichkeiten, iiber virtuelle Pi-
sten zu brettern. Weitere Spielmodi
sind der Battle-Modus, bei dem es

nur darum geht, alle Konkurrenten

" zu zerstoren, und der neue Ghost-

Driver-Modus. Aber auch fiir
Mehrspielerspaf® wird wieder ge-
sorgt: Wie beim N64 iiblich, kénnen
bis zu vier menschliche Spieler ge-
geneinander antreten und sich in
der Battle-Arena oder auf den nor-
malen Pisten bei rasanter Fahrweise
vergniigen. Der Streckenverlauf der
Pisten wird langgezogene Steilkur-

MEM 155616
SYZE 283,

Mit von der Partie werden wieder massenhaft Pick Ups
(rechts) sein, mit denen Ihr Eure Gegner beharkt

ist natiirlich das Design der einzel-
nen Kurse. So fahrt Thr zum Beispiel
auf der guten alten Erde, auf dem
Grund eines Ozeans oder in einem
dicht bewachsenen Dschungel. Die
Effekte, wie zum Beispiel True
Light Sourcing oder Lens Flare,
werden zusammen mit den exzel-

N

lenten Techno-Beats fiir eine herrli-
che Atmosphare sorgen. (Georg)

Schnallt Euch an, Extreme G 2 wird
Euch wieder in einen Geschwindig-
keitsrausch versetzen

Hersteller: Probe/Acclaim Erscheint:
November Muster von: Acclaim
Umsetzungen geplant: keine
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An solch iibersichtlichen Stellen lassen sich die Bord-
waffen am besten auf die Kontrahenten abfeuern



Schweinesurfen total! Auf einem Plastikschwein miit
Ihr riesigen Kiichenmessern und Plastikentchen

ausweichen

FE2 Mega Fun 10/98
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Wo sind wir denn hier hingeraten? Zappelzombies be-
schiitzen Goodies, die unser Jim dringend benétigt,
aber wir holen sie uns trotzdem

Allerlei Spuk gilt es im gespenstigen Filmabschnitt zu
umgehen. Neben Geistersesseln attackieren auch
unsichtbare Hiihner den Wurmling

Nintendo 64/PlayStation jump & Run

Earthworm Jim 3D

Nicht nur auf dem Nintendo 64, sondern auch auf der PlayStation nimmt
Earthworm Jim 3D immer konkretere Formen an

achdem wir am Ende des zweiten
Teils von Jims Abenteuer auf Sa-
turn und PlayStation den Wurmim
Kampfanzug nur in einem kurzen
Gastauftritt in Interplays Clay-
fighter 63 1/3 bewundern
durften, ist es sicher, daf alle
W Jimjiinger auf PS und N64
ihren heifigeliebten
Wurm Anfang 1999 in
den Handen halten diir-
fen. Und es hat sich eini-
ges getan, wie wir uns
bei einem Besuch von
Acclaims PR-Menschen Ste-
fan Luludes iiberzeugen durften.
Mittlerweile steht fest, daf? das Spiel
aus finf gewaltigen Welten, die in
mehrere Levelabschnitte unterteilt
sind, bestehen wird, und das mit ei-
nem Humor ausgestattet, der mal
wieder seinesgleichen suchen wird.
Auch wenn wir dachten, dafs man den
zweiten Teil nicht mehr liberbieten
kdonne, so wird der Wurm im Haupt-
sektor seines Hirns sogar aus den ei-
genen Augen nach draufen schauen
konnen (auf so etwas mufd man auch
erst einmal kommen). Neben neuen
Levelabschnitten, die spielbar waren,
beispielsweise die Kuchenfabrik des
Kings Elvis Presley, konnten wir auch
schon das Waffenarsenal begutach-
ten. Neben altbekannter Artille-
= rie, wie einer Sei-
fenblasengun,
. stehen ei-
== nemjetzt

Wieder wird Jim ein reichhaltiges Repertoire an abgefahrenen Waffen mit sich
fiihren, angefangen von der roten Standardwumme bis hin zu einer Eierschleuder
und einem Flammenwerfer

auch schon eine Raketenwumme und
weitere niitzliche und unniitze Waffen
zur Verfiigung. Endlich konnte Snott,
die giftgrine Klebehilfe in Jims Ruck-
sack, gesichtet werden! Er wird also
wieder mit von der Partie sein und
dem Wurm zur Seite stehen, Tarzan-
akrobatik ist angesagt! Aber auch Jim
selbst wird immer lernwilliger und

£9 5 coo _
Die Zeiten von flacher Perspektive sind
vorbei, Jim ist wunderbar lebendig

dreidimensional belebt worden. Ein Lob

an die Entwickler der Engine

kreativer. Neben schleichen, abrollen
und sich ducken kann er sich auch
schon mit Hilfe seines Kopfes an Sei-
len entlang hangeln. Fiir beide Versio-
nen soll ibrigens eine perfekte Unter-
stlitzung der Analog- sowie Shock(vi-
brations)funktion erfolgen. (Uwe)

Hersteller: Interplay Erscheint:

1. Quartal 1999 Muster von: Acclaim
Umsetzungen geplant: PS, N64

1 Firss LOOk
oo
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Man mu# Jim jetzt schon lieben und
sich das Erscheinungsdatum im
Kalender markieren




Starshot

...ehemals unter dem Titel Space Circus bekannt, diirfte
eines der schragsten Hiipferlebnisse dieses
Jahres werden

tarshot ist rundum herrlich

bizarr, das fangt schon bei der
Vorgeschichte an. Bekanntlich miifit
Ihr als Sternen-Jongleur Starshot
insgesamt sieben Planeten nach
Zirkusattraktionen absuchen, ehe
sie der Konkurrenz in die Hande fal-
len. In bester Jump&Run-Manier
miissen der kosmische Kobold und
seine beiden Helfer Willfall und
Willfly extrem grofde 3D-Szenarios
abgrasen, indem sie diverse Auftra-
ge erfiillen und die feindliche Be-
legschaft via lenkbarem Sternen-
strahl den Knockout versetzen. Die
Planeten spriihen dabei vor Ein-
fallsreichtum. Beispiel: Auf Technum
ist alles perfekt, und dort wurden
zudem alle Erfindungen erfunden.
Daher sind die Einwohner vor allem
an allen nicht perfekten Dingen in-
teressiert. Witzig ist auch der Planet
Mutter Erde, auf dem nach dem ver-
heerenden Dritten Weltkrieg ledig-
lich ein Russe und ein Amerikaner
tibrig geblieben sind, die sich natir-

Der Weltraumschrottplatz ist eines der
grafisch beeindruckendsten Levels, vor
allem wegen der enormen Fernsicht

$ 5 $37 @ 0 a

Ein dicker Pluspunkt ist die freie
Kamerafahrt, durch die Ihr zu jeder Zeit
jeden erdenklichen Winkel

erforschen konnt

lich auch weiterhin beharken. Stars-
hot ist aber nicht nur ein witziger
Jump&Run-Cocktail mit vielen Mis-
sionen und Dialogen, sondern auch
technisch aufRerst beschlagen. Trotz
grofRer Fernsicht gibt es kaum den
beriichtigten Pseudonebel, die Gra-
fik sieht ungewdhnlich klar und
hochauflésend aus und die Optik
besticht ferner durch Detail- und
Farbreichtum. (Ulf)

Hersteller Infogrames Erscheint: Ende

Oktober Muster von: Infogrames
Umsetzungen geplant: keine
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Vielversprechend: technisch
erstklassig, ungemein witzig und
mit vielen Ideen behaftet
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Jede Menge Action beim Royal Rumble. Bis zu 40
Kampfer diirfen zur Konigsdisziplin eingestellt

werden. Logo, dafd es dann ab geht

Martialischer Einzug der Kampfer. Jeder Fighter wird
wie in einer Liveshow lautstark vorgestellt. Zusatzlich
untermalt Musik den Auftritt

Die Wrestler helfen sich je nach Lust und Laune beim
Royal Rumble, um vermeintliche gemeinsame Gegner

fertigzumachen

Ich glaub’, ich bin im DSF! Kaum ist die WWF auf dem N64 erhaltlich, macht sich auch die WCW daran Euren
Modulschacht mit sage und schreibe mehr als 80 (!) Wrestlern zu erobern

icht nur der WWF (World

Wrestling Federation) wird auf
dem N64 Tribut gezollt. THQ ist ge-
rade voll damit beschaftigt, die
Wrestler der WCW (World Champi-
onship Wrestling) und deren Gegen-
liga, die NWO (New World Order),
auf Modul zu bannen. Mehr als sage
und schreibe 80 (!) Wrestler sollen
im fertigen Produkt zur Verfiigung
stehen. Diese erhalten dann ausgie-
big Gelegenheit, sich gegenseitig im

==

0z-m Sl

Mit unterschiedlichen Halte- und
Hebelgriffen wird der Gegner machtig
geschwécht

und auferhalb des Ringes zu ver-
trimmen. Bei einem Besuch von
THQ bei uns durften wir die zu ca.
50% fertiggestellte Version schon
einmal ausgiebig probezocken. Was
hierbei sofort ins Auge stach, waren
die fein definierten Korper der
Wrestler, die alle durch Polygon-
technik dargestellt sind. Mit bis zu
vier menschlichen Spielern darf
dann zur Sache gegangen werden.
Championship- und Tag-Team-Fight
gehdren hier selbstverstandlich ge-
nauso zum guten Ton wie ein Royal
Rumble, bei dem 40 (!) Wrestler
zeitversetzt in den Ring klettern. Je-
der Wrestler bewegt sich hierbei mit
seine charakteristischen Art, da sich
THQ die Miithe gemacht hat, per Mo-
tion Capturing diese Bewegungen
digital abzutasten und weiterzuver-

Nicht nur im Ring darf méchtig gewiirgt werden. Steht der Gegner am Ringrand,
hebeln die Seile zusétzlich und rauben ihm Kraft

34

arbeiten. Auch wurde auf Kleinigkei-
ten, wie beispielsweise eine Tato-
wierung von Diamond Dallas Page,
geachtet. Hierdurch erhalt man das
Gefiihl von wahrer Realitatsnahe.
Des weiteren wurden samtliche Lo-
cations der grofien Wrestlingveran-
staltungen der WCW intigriert. So
kann beispielsweise beim Hallo-
ween Havoc oder anderen Events
angetreten werden. Zuschauer und
Ring siehen dann jedesmal anders
aus. Klar, daf? bei so einer geballten
Ladung an Spielgeschehen jede
Menge Daten anfallen, die auf dem
eingebauten Speicher des Moduls
abgelegt werden kannen. Wir sind
auf die Testversion gespannt. (Uwe)

Hersteller: THQ Erscheint: September
Muster von: THQ Umsetzungen geplant:
keine

T
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Wrestler name
HellYwood HoGan

Short name
411

Costume__ .. 25 |

“o

Jeder Wrestler wird unterschiedliche,
anwdhlbare Outfits parat haben

i T

Wie im reellen Wrestlinggeschehen
konnen die Gegner mit den entspre-
chenden Moves der Priigler maltratiert
werden. Jeder Charakter fiihrt dabei
sein eigenes Repertoire mit sich

Auflerhalb des Rings kann man sich diverse Gegenstinde schnappen. Aber Vorsicht,
der Ringrichter konnte daraufhin eine Disqualifikation aussprechen



PlayStation Strategie/Shoot ‘e

s‘L,E

The UnHoly War

Crystal Dynamics mochte mit einer Mischung aus
Action und Strategie den Klassiker Archon zu neuem
Leben erwecken

ach den Softwareperlen Gex:

Enter the Gecko und den beiden
Teilen von Pandemonium ist der Na-
me Crystal Dynamics wahrscheinlich

auch den jlingsten PlayStation-Besit-

zern geldufig. Neben dem Hochkara-
ter Legacy of Kain steht auch The Un-

Holy War auf der Releaseliste fiir die-

ses Jahr. Diese Mischung aus Action
und Strategie erinnert auf den ersten
Blick sofort an Archon, das auf dem
C64 und dem PC eine wahre Legende
ist. Zwei technologisch verschiedene
Volker stehen im Clinch und der heili-
ge Krieg soll nun die Entscheidung
bringen. Die Genre-Mixtur bietet ei-
nen Strategie- (nur fiir zwei Spieler)

- - -
I ESLA LOKRE
— Bl k

Volle Action: Wahrend des Kampfes in der Arena gilt es nicht nur mit den beiden Waffen
exakt umzugehen, sondern Thr miifdt auch die geographischen Gegebenheiten nutzen

Im Strategie-Modus kénnt Ihr zum Teil
auch Fernwaffen einsetzen

und eine Aktion-Modus. Bei ersterem

zieht Thr mit Euren Truppen auf einem
Spielbrett umher, wobei es das Ziel ist,
die feindlichen Truppen und ihre Fest-
ung zu vernichten. Trefft Ihr auf einem
Feld auf gegnerische Einheiten, wird

in eine Arena umgeschalten, in der Ihr
Euch in einem actiongeladenen
Kampf niedermachen kénnt. Im

Aktion-Modus tretet Ihrin 15 Arenen
gegen die Kampfer des Computers an.
Hier gewinnt der, der die zwélfképfige
Truppe seines Gegners komplett aus-
loscht. (Georg)

HersteLler Crystal Dynamu:s Erschemt
Oktober Muster von: Eidos Umsetzun-
gen geplant: keine

Crystal Dynamics ist um Innovation
bemiiht, dennoch sind technische
und spielerische Mangel en masse
enthalten.
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mu];ﬁ:; mmmﬂmnm glougr(n-l.‘::\wde; Cong. 1 g;"r:‘;ﬂ::; Wars PADVER(LANG' 19 DM 89 Og De'L‘ J (Importe laulen in Farbe)
JE HEFT 14,80 M SSQ;"‘Z”” ane. 2 R: [?éf Report JOYPAD 2 3,- DM (inkl. Cndelheﬂ 99,001
" ~ o] Tomb Raider 1 "

GAME BUSTER
CODEPOWER 4

mhmswﬁbﬂ Tausands Game
Buster & X-Ploder Codes
ca. 320 PSX Spielen!

Noch ernhaitlich
Deathrap Dungeon

Diabla
Discwiorld 1
Discworld 2
Excalibur

Noch erhaltlich
Final Fantasy 7

G-Police

Gex 30 & Rayman
Noch erhaltlich =

Heart of Darkness STANDIG NEUHEITEN!
Herc's Adventure  FORDERN SIE UNSERE

Kings Field

t
Wm—im—ao Foathelt 1 = | 2 Pads - 1 Station -Dual-Shock PSX Joypad 23 DM
(inkl. Game Buster Codes)| [FORDERN SIE UNSERE] | 42,00 DM (verschiedene Faiten)

MNE4 Cheatheft 2 -
(inkl. Game Buster Codas)
Saturn Cheatheft - 14,80
{inkl. Game Buster Codes)

(Viele verschiedene Farben)

RGB + AUDIO 25 DM
(Sound Sound Sound)

Tomb Raider 2
Turok
Vandal Hearts

Wild Arms

‘-[’)\‘a:%mm"'- LINKKABEL 19,- DM

W?ng men (Mehr SpaB beim Spielen)
opmense 54| [PAL-BOOSTER 45 DM
-Com: (NT: -> PAL)

Terror from...

UMBAU CHIP 19,- DM

(inkl. Dt. Anleitung!)

cesnmoneee | INFRAROT PAD 59,- DM

14,80

KOSTENLOSE
| GESAMTLISTE AN

| (Transparent & Super Shock)

DEUTSCHE LOSUNGSBUCHER IN FARBE:
Banjoo & Kazoie (24,80 DM) Deathrap Dungeon (19,95 DM)
- Final Fantasy 7 (29,80 DM) - Tomb Raider 1 (19,95 DM)
Tomb Raider 2 (19,95 DM) - Yoshi's Story (29,80 DM)

Schriftliche Bestellungen oder
Anfragen richten Sie an:

CDG MEDIA
AUF DEN SANDBERGEN 5
21337 LUNEBURG

www. spieleloesungen.de

ENGLISCHE LOSUNGSBUCHER ZU 35,00 DM:
Alundra, Breath of Fire 3, Crash Bandicoot 2, Gex 3D,
Mission Impossible, Saga Frontier, Tekken 3

BESTELLHOTLINE:
TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR

04131/850610

oder X-Ploder)

EFT 99 D
FAX:
04131 / 850620

HANDLERANFRAGEN
WILLKOMMEN!

(ohne
Codeheft
89 DM)

CODE

PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofreil




Das macht Spaf}! Mit vollem Speed durch den Schlamm
zu brettern sieht zwar spektakulér aus, jedoch werdet

Ihr durch die nasse Erde gebremst

PlayStation Rennspiel

Bei Test Drive 4x4 gibt es keine Gnade. Kleine
Rangeleien sind an der Tagesordnung, wenn es um
die begehrten Platze auf dem Treppchen geht

preview

unter Euch

Test Drive 4xq4

Ein gutes Jahr ist vergangen, als Fahrsiichtige mit Accolades Test Drive Off Road quer
durch die Rabatte brettern konnten. Nun geht es wieder iiber Stock und Stein nach
dem Motto: Staub schlucken und durch den Schlamm schlittern, bis die Achsen brechen

achdem Fans von Asphaltrennen
N mit den beiden Hochkaratern
Gran Turismo und Need for Speed III
in letzter Zeit wahrlich verwohnt
wurden, konnen sich Off- Road-
Freunde auf das Ende des Jahres
freuen. Ab Oktober (wenn es draufien
so richtig unfreundlich wird) entfiihrt
Euch Accolade zum zweiten Mal mit
der Test-Drive-Serie tief in das Herz
von Mutter Natur. Als Mitglied eines
achtkopfigen Fahrerfeldes gilt es, mit
PS-starken Boliden {iber Stock und
Stein zu fahren. Zur Wahl stehen bis-
lang nur der weltbertiihmte Hummer,
ein Jeep und der Chevy K-1500. In der
Endversion wird der Fuhrpark dem
ambitionierten Naturfreund rund
zehn Fahrzeuge bieten. Kommen wir
aber zum Wesentlichen, der martia-

len Pistenhatz. Vom Start an regiert
nur die Faustregel ,Immer auf seinen
eigenen Vorteil bedacht sein und
dem Gegner moglichst viel Nachteile
zuftigen”. Das ist aber gar nicht mal
so einfach, denn man hat zunachst
einmal mit der Piste zu kampfen, die
immer wieder Tlicken aufweist, bb
das nun Schlaglécher, Sprungschan-
zen, Schlammpfiitzen oder steile An-
stiege sind. Schlaglocher konnen ja
noch umfahren werden, aber wer in
eine Schlammpfiitze gerat, wird erst
einmal wie im richtigen Leben stark
abgebremst. Um sich aus dieser mi3-
lichen Lage zu befreien, heifit es erst
einmal All-Rad einschalten und auf
das Gaspedal treten. Umgehen las-
sen sich diese Schlammlocher bzw.
Schlammseen durch das effektive

TPOSITION

Wichtig: Wer vom Start weg in Fiihrung geht, hat auf jeden Fall einen kleinen
taktischen Vorteil. Aber Ausruhen zdhlt kein biichen, denn die Konkurrenz ist

hartndckig und schlaft nicht

35 _ Formy 100

Nutzen von Sprungschanzen, oder
man fahrt vorausschauend und um-
kurvt die Hindernisse. Habt Ihr Euch
mit den Gepflogenheiten einer
Strecke vertraut gemacht, kann ei-
nem vielleicht auch noch das Wetter
einen Strich durch die Rechnung ma-
chen. Bei dichtem Schneetreiben
oder Nieselregen beispielsweise ist
die Sicht natiirlich eingeschrankt und
der Untergrund wird mit der Zeit im-
mer schmieriger. Jetzt steht zwischen
Eurem Sieg nur noch die  Konkur-
renz, die sich aber wie alles andere
als Messdiener am Sonntag Vormit-
tag verhallten. Manover, wie zum
Beispiel anrempeln, aus dem Weg
schieben oder gar von der Strafie
dréngen, liegen in der Natur der
CPU. Hier heifdt es, Widerstand zu
leisten und selbst zum Riipel der
Grasnarbe zu werden. Wer hart-
nackig bleibt und sich nichts gefallen
|af3t, wird es den bosen Buben der
Konkurrenz schon zeigen. Die Gestal-
tung der Piste ist wie beim Vorgan-
gerim Sommer 1997 detailliert aus-
gefallen. Walder, Gebirgsziige oder

In der vorliegenden Version waren nur
drei Boliden anwahlbar. Letztendlich soll
sich die Zahl um ein Vielfaches erhGhen

7
'

Bei den zahlreichen Perspektiven konnt Ihr auch die
Ego-Ansicht wihlen. Hier bestehen aber nur die Kénner

Ay
Kann passieren, muf} aber nicht! Bei
den zahlreichen Schanzen,
Schlaglochern und den aggressiven
Gegnern miissen des ofteren Stiirze
hingenommen werden

Bei einem Off-Road-Spektakel darf der
schwergewichtige Hummer auf gar
keinen Fall fehlen

ein Strand saumen zum Beispiel den
Pistenrand, abhdngig vom dem Stan-
dort der Piste. Ob nun in den Schwei-
zer Alpen oderauf  Hawaii, das
Ambiente wurde stets ansprechend
in Szene gesetzt. Durch eine Analog-
Steuerung und den Einsatz des Dual
Shack soll der Spieler bestens in das
Geschehen miteinbezogen werden
und so einen Hauch von Realitat
spuren. (Georg)

Hersteller: Accolade Erscheint: Oktober
Muster von: Electronic Arts
Umsetzungen geplant: keine

PAE LOOkE

]
i

Accolade hat sich in den letzten
zwilf Monaten viel Arbeit gemacht
und die spielerischen Mangel des
Vorgéngers beseitigt

ETE RN
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PlayStation Box-Simulation
Victory Boxing 2

Mit dem zweiten Teil ihrer Faustkampf-Simulation
erhofft sich JVC endlich den Durchbruch

chon kurios: Da gab es jahre-

lang keine einzige Box-Simula-
tion mehr fiir die PlayStation, und
nun buhlen demnachst gleich zwei
Faustkampfe umd die Gunst der
Machtegern-Mike-Tysons. Wahrend
Electronic Arts vor allem auf
beriihmte Namen setzt, versucht

JVC aus den Erfahrungen ihres Vor-

Das Fighten in der Ego-Perspektive ist
mehr ein grafischer Gag als eine
spielerische Herausforderung

..
i/ sscee
)] 0

[ ]

previewm

gangers Kapital zu schlagen. Zum
Spiel: Wer auf Henry Maskes Pf-
aden wandelt, hat zunachst einmal
drei Spielmodi, zwischen den er
wahlen darf. Ein schnell initiierter
Freundschaftskampf, ein Tourna-
ment-Modus sowie eine Rangliste-

Option. Bleiben wir beim letzteren.
Als Neuling miif3t Inr Euch wie in
der Realitat bis an die Spitze der
Weltrangliste schlagen, indem Ihr
Ranghdhere herausfordert respek-
tive Herausforderungen erfolgreich
besteht. Mit zunehmender Praxis

Leider bringt schnelles Tasten-
gehdammer mehr Erfolg als planvolles
Taktieren

sten in Beschlag, wurde jedoch
sehr intuitiv aufgebaut, so dafd
schon bald schnelle Kombinationen
moglich sind. Geht Ihr dennoch ein-
mal zu Boden, miifdt Ihr via Tasten-
gehdmmer eine Energieleiste auf-
erhohen sich die physischen Werte  fiillen, bevor Ihr bis 10 angezahlt
Eures Schiitzlings. AufRerdem werdet. (ULf)

bringt Euch ein grimmiger Trainer —
vor besonders wichtigen Kimpfen Ersteller ]VC Ers:hemt Novemher

i e Muster von: Virgin Umsetz
neue Techniken bei. Die Steuerung olbrit k:ine ¥ S ARSI

JIIIIIII

Simpel gestrickt, technisch bieder,
vor allem der Ranglistenmodus
motiviert jedoch

im Ring nimmt zwar samtliche Ta-

HoL DIR DEINE INFOS
DIREKT AUS JAPAN

WIR ERMOGLICHEN DIR EINE BRIEF-
FREUNDSCHAFT ZU EINEM JAPANER
ODER ZU EINER JAPANERIN.

WIR VERMITTELN FUR NURrR 30,- DM

BITTE AUSFULLEN UND SENDEN AN: WWLC WERLERSTRASSE 34 59065 HaMM

VorR- NACHNAME

STRASSE NR.

PLZ/ORT

GEBURTSDATUM

UNTERSCHRIFT

...............................................................................................................................................

HIERMIT ERKLARE ICH MICH EINVERSTANDEN, DASS MEINE ADRESSE AN EINE
PERSON IN JARAN WEITERGELEITET WIRD. DEN BETRAG FUR DIE VERMITTLUNG
vonN 320,- DM

[] LEGE IcH BAR ODER ALS SCHECK BEL

D UBERWEISE ICH AUF DAS KanTo NR.:1795%31 BLz.: 410 700 49
DEUTSCHE BANK HAMM.

JA ICH MAOCHTE VERMITTELT WERDEN MIT :

[ ] EinEM JaPANER

|____| EINER JAPANERIN

] ecac Info Tel.: 02381/163286
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Turok-Figuren

Indianer zum Anfassen

Nach den makaberen Resident-Evil-Actionfiguren kommt
ein weiterer populdrer Videospielheld zu Spielzeugehren.

Acclaim Comics und der US-Hersteller Playmates Toys kiin-
digten fiir den Oktober eine Serie von Turok-
Actionfiguren an, bei denen die Dinos auch
eine gewichtige Rolle spielen. Uber Preis und ei-
nen moglichen Vertrieb in Deutschland ist
derzeit noch nichts bekannt

PlayStation
AV-Konverter

Immer wieder erreichen uns Briefe
mit der Anfrage, ob es auch maglich
sei, Importspiele auf der Play-
Station in Farbe zu geniefRen, wenn
man iiber den AV-Antenneneingang
| ' geht? Bislang war die Antwort stets

Penphene »Nein®, doch mit dem N-PAL-Con-

. verter der Firma Game Source &n-

Fah!en wie dert sich die Sachlage endlich. Der
schumi Konverter beinhaltet alle notwendi-

gen Kabel, damit man direkt in den
AV-Eingang gehen kann. Mit

71,77 DM hat das Gerat jedoch ei-
nen recht stolzen Preise, zumal man
mit einem handelsiiblichen RGB-
Kabel eine wesentlich bessere Qua-
litdt erzielt. Wer jedoch tiber keinen
TV mit Scart-Eingang verfiigt,

Die Firma Joytech liefert mit dem Jor-
dan-Grand-Prix-Lenkrad eine schicke
Steuereinheitim
coolen Look des
Formel 1-Stalls
ab. Das elegante
Gerét hebt sich vor allem durch
die zahlreichen Aktionsknopfe
und den gut funktionierenden Steu-
erkniippel hervor. Mit gerade einmal
139,- DM ist das Lenkrad auflerdem
verhaltnismafiig preiswert. Ein Test

konnte den Erwerb dieses Gera-
tes in Betracht ziehen. Die
Firma Wolfsoft in Neuwied
bietet diesen AV-Konverter
an. Informationen gibt es un-
ter der Nummer 02622/835 1.

folgt im Rahmen unseres nachsten
Peripherie-Specials.

Hardware

Game-Boy-Konkurrenz

SNK stellte in Japan vor kurzem ihren Handheld namens Neo Geo Pocket
erstmals der Fachpresse vor. Wie bereits in den letzten Ausgaben erwahnt,
handelt es sich um ein recht leistungsstarkes Game-Boy-Pendant, in dessen
Herzen ein 16-Bit CPU samtliche Faden zieht. Neben den spielerischen Mag-
lichkeiten bietet das 7.4 cm x 12,2 cm grofie Gerat mit einem 16-Kilobyte-
RAM noch einen Kalender, eine Weltzeit&Alarm-Funktion, ein Horoskop, ei-
ne Link-Option sowie eine Lithium-Batterie zum Absaven von Spielstanden.
Letztere Funktion konnte ein
Hinweis darauf sein, daft das
Gerat tatsachlich mit Dream-
cast kompatibel sein wird, was
derzeit aber noch nicht von
SNK offiziell bestatigt wird. Da
das Gerat mit einem 160 x 152
Punkte Monochrome Display
arbeitet, sind per Batteriebetrieb Spielsessi-

ons von ca. 20 Stunden maoglich. Apropos Spielsession, zum Verkaufsstart in
Japan Ende Oktober zum Preis von rund 90 DM sollen acht Titel verfiigbar
sein, als da waren: King of Fighters R-1, ein Tamagotchi-Verschnitt mit ei-
nem Madchen in der Hauptrolle, Neo Geo Cup ‘98 (Fufiball), Baseball Stars,
ein Tennisspiel, eine Tetris-Variante sowie zwei japanische Brettspiele.

Wild 9 Deluxe

Fiir Sammler oder aber mode-
bewufite Videospieler empfehlen

wir das Wild 9 Special Set zum
LIMITED EDITION

NCLUDES FREE PLAYSTATION T-sHIRT LHUGEACURCIETEd T4

g &4 109,- DM. Neben Shinys witzig-in-
novativem 3D-Jump&Run-Erlebnis
beinhaltet der schmucke Karton
noch das klassische PlayStation-T-
Shirt mit den vier Tasten-Symbolen.

W-—=1=1 i

O

Die streng limitierte Startauflage
von gerade einmal 10.000 Stiick ist
bei jedem gut sortierten Videospiel-
handler beziehbar.
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Titel des Monats

September (PSX):
Eame It Breath of Fire 3

Playstation 87,99
L ] [ ] ’
Wemger H1tzep:obleme o®  0180/522 5300 Knallhart kalkuliert
0831/57 51 57
Die Firma Sound & Design macht der PlayStation Beine. Mittels 15 mm @ Telefax: 0831 / 57 51 555 Unsere
hohen Moosgummischeiben namens Cool Foot, die einfach unter die Konso- : E;;%Tet mfé‘“@\;‘;"xg;fi?rﬁ't'de P S x To P 10

le geklebt werden, verbessert sich

® _TOnIme * Gameit#

I
die Luftzirkulation unter dem e Lae __ D 7488 Betzlpau

Gerat deutlich und beugt so 5th Element* 79,99
einer méglichen Uberhitzung “ | Alundra 89,99
vor. Auferdem sorgen die vier wee |C&C1 39,99
schwarzen Fiifse fiir eine bes- = :1 QIB: 99,99
sere Standfestigkeit. Natiir- o el inal Fantasy 7 89,99
lich sind die 9,85 DM teuren Cool Foots Preise Stand 10898 glObaTl. Do_mlnatlon 89,99
auch bei anderen Konsolen und Boxen : = noch nicht verfugbar am 10.8. Fan 1ourismo 89,99
; . N = Neu! P = Preisanderung
bis zu 16 kg anwendbar. | Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = 0Sch | Tekken 3*
. Unsere dsterraschischen Kunden bestellen hi
- | Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 056?51572 WWF Warzone 74.99
Game BO\’-' Versand erfolgl mit Gsterreic h|scher Post

Ennrad
o

T Pedar,

829,95

Die Looney Toons
kommen

Bereits vor einigen Ausgaben haben wir dariiber berichtet, dafd sich
Infogrames die begehrte Warner-Bros.-Lizenz sicherte, nun nehmen die er-
sten Game-Boy-Projekte konkrete Formen an. Bei Sylvester & Tweety voll-

Value Fack =¥
Playstation

ultinorm 359,99
Umbauchip fiir
US+Jap_ 14,99

fiihrt der zuckersiifie Piepmatz mit dem trotteligen Kater das iibliche Katz-
und Maus-Spiel. Spielerisch entpuppt sich die Comic-Adaption als eher kin-
dergerechtes Actionspiel mit einer isometrischen 3/4-Grafik und unzahligen
Gegenstdnden, die es zum Entdecken und Einsammeln gibt. Bei Bugs Bunny
& Lola kampft das Hasen-Duo hingegen gleich gegen mehrere Feinde, wie
beispielsweise Daffy Duck oder Marvin the Martian, nachdem sie ihr Karot-
tenfeld gepliindert haben. Der Spielablauf, bei dem es vornehmlich um die
Jagd nach dem gesunden Futter geht, ist ebenfalls sehr actiongeladen, wobei
Ihr zwischen beiden Charakteren mit unterschiedlichen Fahigkeiten (Bugs
kann graben, Lola springt dafiir) hin- und herschalten kénnt. Beide Titel sol-
len im November erhaltlich sein.

200 LA
ives B K oooss
Fragen Sie nach unse:erln

Handler-
Partnerschaftsmodell!

21335 Lii

Helligengaiststr. 26
Darmstadt

helminenstr 906151

66953 Plrmasens .

Bahnhofstr ;_- ;\_-I

Saturn MPEG art
Tomh Raader Pack

JAPAN

178
y i:: 23\ 72070 Tublngen

Metzpepasse 1 - 071 2184

76829 Landau

. Banjo Kazooie (N64) 1. Jikkyo Powerful Pro Yakyu (PS) %41%5: L(E{npten* .
. WWF Warzone (N64) 2. Brave Fencer Musashiden (PS) Bﬁogryemmlngep
. Silvernose 008 (N64) 3. Kisetsu o Dakishimete (PS) 87719 M|ndelhe|m
4. Off-Road Challenge (N64) 4. Yugio Monster Capsule Bleed ;311;; rI.m&au
& Battle (PS) 3§653’ U|m il
5. Lunar 2 Eternal Blue (SAT) Ry
' 2:5928'H9f ab Sepl

95615 Marktredwﬂz

Leapoldstr
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PlayStation

Noch mehr Bilder von
Formel 1’98

Leider, leider kénnen wir Euch im-

mer noch kein Preview zum wahr-
scheinlich begehrtesten Rennspiel
dieses Weihnachtsgeschaftes pra-
sentieren, dafiir aber massig neue
Screenshots, von denen wir uns

die interessantesten herausgepickt

haben. Inshesondere die feinsau-
berliche Modellierung der Boliden
und der Regen- und Nebeleffekt
sehen auferst vielversprechend
aus. Wie sich das Ganze in beweg-
ten Bildern prasentiert, hoffen wir
in der nachsten Ausgabe ausfiihr-
lich beantworten zu diirfen. Inter-
essant ist ferner, ob die kiinstliche
Intelligenz diesmal gegliickt ist
und ob Psygnosis den anvisierten
Verdffentlichungstermin Ende
Oktober noch einhalten kann.

PlayStation

Peripherie
wird billiger

Injiingster Zeit iiberbieten sich die
Peripherie-Herstellerimmer wieder
mit absoluten Preisbrechern. Bestes
Beispiel ist das Twin Shock Pad im
schicken Transparenz-Look und mit
extrastarker Rumble-Funktion fiir ge-
rade einmal 35,99 DM. Mit der PSX
Mouse fiir nur 29,99 DM ist aufRer-
dem eine aufierst preiswerte Alterna-
tive zur Original-PlayStation-Mouse
hierzulande erhaltlich. Die Firma
Baucontec Trading, spezialisiert auf
fernostliche Direktimporte, macht
diese Schnappchen moglich.

Most
anted
Darauf wartet die Redaktion

1. Metal Gear Solid (PlayStation)
2. Turok 2 (Nintendo 64)

3. Dreamcast

Auf ein neues! Erneut sind alle Joypad-Akrobaten aufgefordert, ihr bestes zu geben und uns ihre Topzeiten zu
unseren drei vorgestellten Spielen einzuschicken, um ein cooles Uberraschungspaket im Wert von ca. 200 DM
abzustauben. Da der Saturn-Support in den letzten Monaten leider gegen Null tendiert, waren wir gezwungen,
noch einmal Winter Heat auszuwahlen. Ab der nachsten Runde werden wir, wenn nicht gerade ein
Softwarewunder geschieht, voraussichtlich den Saturn aus diesem Wettbewerb ausgrenzen miissen, es sei
denn, Ihr wiirdet es auch akzeptieren, wenn wir Saturn-Oldies fiir diese Rubrik bemiihen. Wie dem auch sei,
das Motto lautet auf jeden Fall: ran an das Pad und zocken, bis die Daumen gliihen!

Hier die Regeln: Schickt einfach ein Beweisfoto (Raum abdunkeln, keinen Blitz benutzen!) oder ein Videoband
(kann nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein Pa3bild von Euch an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun

»Hall of Fame" (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Der Einsendeschluf wird in der nachsten Ausgabe bekanntgegeben.

Gran Turismo

Wir wollen von Euch die schnellste Runden-
zeit auf dem Kurs Grand Valley East Section
sehen. Spielmodi und Wagen sind egal. Deut-
sche Bildschirmtexte! Es gilt nur das entspre-
chende Abschluibild (siehe Screenshot),

Neuer Reko

ra!

Plazierung

Gesamlzeil

Rundenzeil
Runde 1 1:15:502

Neuer Re

40

Winter Heat

0K, welcher Videospiel-Athlet legt beim Quer-
feldein-Langlauf (Cross-Country) die schnellste
Zeit hin? Spielmodi und Akteur sind egal. Es
gilt nur das entsprechende AbschluBbild [siehe
Screenshot).

CROSS-COUNTRY

Formel 1 Worxld GP

Wer fahrt die beste Rundenzeit beim Time Trial
auf dem technisch anspruchsvollen Monaco-
Circuit? Wagen ist egal. Deutsche Bildschirm-
texte! Es gilt nur das entsprechende Abschlufi-
bild (siehe Screenshot).

"
F'a TIME TRIAL

PR

worle CLASSIFICATION

AVERAGE LAP
AP

T TAG HEUER 011mrat niims

+++ lletal Gear Solid,
das bekanntlich auf den
Februar 99 verschoben
warde (USA: Dezember),
wird einem Geriicht zuiol=-
ge mit einem Dongle aus-
geliefert, um Raubkopien
zu verhindern.

+++ Nun wurde auch Capcom
vom Tamagotchi=Virus be=
tallen und bringt mit dem
lietal Walker ein weiteres
Produkt dieser Sorte her=—
aus. Spielerischer Gag:
Ein Pedometer zdhlt Eure
Schritte und wandelt sie
in bessere Kampfwerte {fiir
Euren Kampiroboter um,
der natiirlich auch gegen
andere lletal Walker an=
treten kann.

+++ Nintendo oi America
bereitet den Launch des
japanischen Suchtspiels
Pocket konsters am 27.
August mit viel Aufwand
vor. Neben vielfdltigen
Marketing-Kampagnen er=—
hdlt man bei EFC in der
Weihnachtszeit diverse
Pokemon=Spielzeuge, wenn
man ein Kids lleal ordert
- wohl bekomm ‘s.

+++ Das Amiga=-Kultspiel
Pirst Samurai erhdlt eine
actiongeladende N64=-Ver-
sion des ferndstlichen
jD=Action=Adventures.

+++ Hach Tomb Raider,
Wing Commander und Final
Fantasy sucht nun auch
Westwood nach einem Hol=
lywood=Partner, um ihr
Echtzeit=5trategie=Epos
Command & Congquer auf die
grofle Leinwand zu brin-
gen.

+++ 1080=Projektleiter
Giles Goddard lieB ver=
lautbaren, daf man viel=
leicht schon dieses Jahr
erste Bilder zur Fortsei-
zung ihrer grandiosen
Snowboard=Simulation er=
blicken wird.

+++ Die martialische
Autoschlacht Vigilante 8
wird nun auch {fiir das
Nintendo 64 umgesetzt.
Erscheinungstermin ist
Winter 98/99.



Gehort

+++ Uberraschung: Auf
der diesjahrigen ECTS wird
die sagenumwobene Project=-
X=Konsole der kaliforni=-
schen Firma VU Lab erst-=
mals der Fachpresse vorge=
stellt. Es handelt sich
dabei um eine leistungs=—
starke Multimedia=Konsole
mit DVD=Laufwerk. liehr da-
zu in der ndchsten
Ausgabe.

+++ Hasbro Interactive
tibernahm fiir ca. 70 Mil=
lionen Dollar den Simula=-
tionsspezialisten licro=-
prose. Der Erwerb sSoll um=—
fangreiche interne Struk-
turverdnderungen nach sich
ziehen.

+++ In den deutschen Haus-
halten tummeln sich mitt-
lerweile 1,8 Millionen
verkaufte PlayStations.

+++ Vom 03. bis 04. Okto=-
ber findet in der Bochumer
Konzerthalle namens Zeche
die PlayStation Champion=
ship ‘98 statt. Um statt-
liche Preise wird dieses
Jahr bei den drei Topti-
teln Tekken 3, Gran Turis-
mo sowie FPIFA ‘98 gefigh=
tet. Anmeldung und ndhere
Informationen gibt es beil
Mindbase, Postfach 200631,
45841 Gelsenkirchen.

+++ Codemasters kiindigt
den Vertrieb eines Dance
Music Creators (Arbeitsti=-
tel) fiir die PlayStation
an. Mit diesem Silberling
kann man als Hobby-DJ sei=-
ne eigenen Dancefloor-=Kom=
positionen kreieren und
abspeichern. AuBerdem wird
die lusik durch ein rhyth-
musgesteuertes Grafikpro=-
gramm visuell unterstiitzt.
Erscheinungstermin ist der
November.

+++ V=Rally erscheint dem=
ndchst als preisgiinstige
Platinum=Version mit zu-—
sdtzlicher Dual=-Shock=-Con-
troller=Unterstiitzung.

+++ Gremlin Int. expan=-
diert und ertffnet daher
in den Staaten demndchst
ein eigenes Biiro.

+++ SCEI stattet ab Sep=-
tember sdmtliche Titel mit
einem neuartigen EKopier=
schutz aus.

Japan
Grusel im
fernen Osten

Die videospielverriickten Japaner
lieflen sich mal wieder etwas Neues
einfallen. Im Expoland, einem
grofRen Freizeitpark in der Nahe
von Osaka, kann man eine Show,
basierend auf Capcoms Gruselad-
venture, erleben. Bei der Biohazard
Show durchwandert der zahlungs-
willige Besucher ein zweistockiges
Haus, in dem es vor Zombies, arg
zugesetzten Leichen, Fallen und an-
deren Schockeffekten nur so wim-
melt. So etwas gibt es leider nurin
Japan.

Nintendo 64

N64-
Allesschlucker

Das leidige Problem, NTSC-Spiele
auf einem Nintendo-64-PAL-Gerat
abspielen zu
wollen,
konnte bis-
lang von
keinem
Adapter
zufriedenstellend gelost
werden. Mit dem Multiadapter na-
mens N64 Passport ist der Firma
E.M.S. jedoch der Durchbruch ge-
lungen. Wie bei einem normalen
Multiadapter arbeitet das Gerat mit
dem bewdhrten Modultrick. Wenn
Thr ein NTSC-Spiel auf einem PAL-
Gerat abspielen wollt, miifit Ihr ein-
fach einen deutschen Titel in den
hinteren Slot stecken. Dieser Trick
funktioniert auch andersherum
(PAL-Spiele auf einem NTSC-Gerat).
Bei Problemfallen konnt Ihr ferner
einen Code eingeben, um individu-
elle Sicherheitsabfragen zu umge-
hen. Die entsprechenden Codes
kann man im Internet abrufen. Das
59,- DM teure Gerat ist bei jedem
guten Fachhandler erhaltlich.

Wenn lhnen
manchmal beim
PC-Spielen der

Kopf raucht

dann brauchen Sie
noch lange nicht zu
verzweifeln, denn
in jeder PC ACTION
finden Sie Monat
fiir Monat geniale
48 Seiten Kom-
plettlosungen,
Tips & Cheats zu
allen brandneuen
PC-Spielen.

PCACTION -

Damit Sie lir

Spiel immer
zawinnan!

ELECTRONIC

hindler
fiir
Spiele

e
Lubehor

A

SONY
PSK

+

NINTENDO
64

Bitte nur
Handleranfragen!

GroR Electronic
Computerspiele + Zubehor
BahnhofstraBe 3
D- 94133 Rohrnbach
Tel. 08582/9605-0
Fax 08582/9605-99




XJA, ich méchte das MEGA FUN Abo

(DM 62,-/Jahr; Ausland: DM 86,-/Jahr; OS: 528,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfanger der Aborechnung):

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)
Name, Vorname
Strafe, Nr

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:

(bitte in D en ausfullen)

Name, Vorname

Strafle, Nr

PLZ, Wohnort

Abo qilt fir min. 1Jahr und verlangert sich automatisch
tens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung z

Als Dankeschan fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nehenstehen-
den Pramien - kostenlos! +++ MEGA FUN testet fiir Euch alle Spiele-
Neuerscheinungen aller Konsolen und Handhelds +++ Geniale Tips & Tricks
zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten iibernimmt der erlag +++ lhr versdumt keine Ausgabe und
erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk.

Folgende kostenlose Pramie wird gewlinscht:
(bitte nur aine ankreuzen)

7 Tomb Raider lI-Uhr (Art.-Nr. 1142)

71 N64 Memory Card (Art.-Nr. 1132)

7 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)

71 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Verginbarung kann innerhalb einer Frist
von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die

mit Absendung dieser Bestellung anlduft, genlgt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH

& Co. KG, Aboservice, Postiach, 90327 Nurnberg.

Ich bin damit einverstanden, daf die Post bei einer Adreffénderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt

Datum  2.Unterschrift (bestétigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

~1 Bequem per Bankeinzug
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

BLZ

1 Gegen Rechnung
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Einfach Coupan ausfullen, ausschneiden, auf
eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

B313

COMPUTEC Verlag

Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der PlayStation-
Memory Card hast Du wieder 1MB freien Speicherplatz!

i

Das rote PlayStation Game Pad bringt Farbe ins Spiel!
Mehr Komfort durch extralanges Kabel und 8 Tasten.

Diese N64 256 K-Memory Card ermoglicht das
Speichern von Spielstdnden und Bestleistungen!

- P

.“,u

>
-

|

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehduse, schwarzes
Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!
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Ballblazer Champions (PAL)
Bio ER.E.AK.S. (US)
Fantastic Four (PAL)

Fifa - Die WM-Qualifikation 98 (PAL).
Final Fantasy VII (US).
Machine Hunter (PAL)

NBA Live 98 (PAL)...

Need for Speed 3 (PAL
NHL 98 (PAL)...

Pitfall 30 (PAL)

Rascal (PAL)

Tactics Ogre (

Tekken 3 (JAP).

Test Drive & (PA

Treasures of the Deep (PAL)
Vigilante 8 (PAL).

Nintendo 64
Fighters Destiny (PAL) . Diverses...
Nagano Winter Olympics '98 {PALI Allgemeines
NBA Hangtime (PAL Versteckte Charaktere
Robotron 64 (PAL
Wayne Gretzky's 3D Hockey ‘98 (PAL)
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PlayStation

und letzter Teil ..

WarGames.......

Nintendo 64
o 1 B el M AR el 7 e 1. Teil

Battlestations (PAL)

Banjo Kazooie.

Circuit Breaker (PAL) Nachtfahrt 162

Colin McRae Rally (PAL) Cheats 162

X-Men vs. Streetfighter (PAL) Diverses 162

WWF Warzone (PAL) Kampftips 163
Nintendo 64

F-1 World Grand Prix (US) Tips 162
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PlayStation

:‘-'*‘ Heart of Darkness 1. UNd 1EtZHET Teil.oocorimsrnne 164-165
Nintendo 64

3. und letzter Teil 166-169

2. und letzter Teil 170-176

Bio FR.E.AKS. (US)....

Bomberman World (PAL) ..

Cardinal Syn (PAL).

Courier Crisis (PA

Crime Killer (PAL) ...

Game Buster Codes (PAL/JAP)...

Intelligent Qube (US)

Jeremy McGrath Supe

K-1 Arena Fighters (PA

Klonoa (PAL) ;i

One (US). .Bonuslevel
Pax Corpus (PAL) afiworter...
Pitfall 3D (PAL) ... heats und Palworter...
Powerboat Racing (PA

Psychic Force (PAL)

Rascal (PAL).........

Road Radh 3D (PAL

Swagman (PAL) ..

Vligilante 8 (PAL)

WCW Nitro (PAL;

Wreckin Crew (PAL

Xplorer Codes (PAL/JA

All Star Baseball ‘99 (US) .
Bust A Move 2 Arcade Edition (PA ..Charaktere/Another World...
Rampage World Tour (PAL)... .Andere Farben...
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PlayStation

WarGames. -.2. und letzter Tei
Tekken 3 1. und letzter Tei

Nintendo 64

Forsaken 64....
Banjo Kazooie
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Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Theo Kranz Versand in Wiirzburg hat uns auch diesen Monat ei-
niges fiir die fleifRigen Schreiberlinge unter Euch bereitgestellt.
Jeweils ein Spiel geht an Thomas Raczynski aus Diez, Alexander
Stephan aus Schéonberg sowie Ralf Faltus aus Babenhausen. Ihr
seht, daf Eure Zuschriften nicht ungelesen bleiben, sondern
stets auf verwertbare Informationen iiberpriift werden. Schreibt
also Eure Erkenntnisse in Sachen Konsolenkost an:

Redaktion Mega Fun,

Kennwort Helpline,

Franz-Ludwig-Str. 9, _
97072 Wiirzburg, VIEC N i UIN

(Und bitte, schreibt leserlich!) Auch
per E-Mail sind wir zu erreichen.
Die Adresse lautet:
uk0001@wuerzburg.baynet.de

Ach ja, der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen!

VERSAND

Battlestatlons -

Um im Arcade Mode etwas besser abzuschneiden, solltet Ihr Euch fiir
das U-Boot entscheiden. Zu Schlachtbeginn taucht Ihr dann sofort
mit ihm ab und versucht, unter das gegnerische Schlachtschiff zu ge-
langen. Von hier aus wird dann gnadenlos torpediert. Versucht Euch
maglichst immer unter dem gegnerischen Kutter zu halten.

HOOOTLINE !!!

Unter 0931/7842514 stehen wir am 20. September mal wieder zur
Verfiigung, um Eure Fragen rund um die Konsolenwelt zu
beantworten.

PlayStation (PAL) Nachtfal

Circuit Breaker

Um bei der Knuddelflitzerei im Dun-
keln herumzudiisen, muf3 vor der
Streckenauswahl L1 + L2 + R1 + R2
gedriickt werden. Daraufhin seht Ihr
ein neues Symbol im Screen, wel-
ches einen Scheinwerfer zeigt.

l:.nuni | .._ng

Die Spiele-Hotlines in Deutschland:

Acclaim: 0211-5233222 24h/Tag
Activision: 06107-930100 Mo.-Fr. 10.00-17.00
BMG Interactive:  0180-5304525 Mo.-Fr. 10.00-17.00

Bomico & Laguna: 06103-334-444 Mo.-Fr. 15.00-19.00
Disney Interactive: 069-66568555 Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00

Electronic Arts: 02408-940-555 Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00
GT Interactive

Software: 01805-254391  Mo.-So. 15.00-20.00 (aufer feiertags)
Infogrames: 0221-4543106  Mo.,Di.,Do.,Fr. 15.00-18.00

Konami: 0221-612352  Mo.-Fr. 17.00-20.00

Micropose: 05241-946480 Mo, Mi. 14.00-17.00

Mindscape: 0208-89924124 Mo.,Mi. 15.00-18.00

Nintendo: 0130-5806 Mo.-Fr. 11.00-19.00

Psygnosis: 01805-214433  Mo.-Fr. 14.00-20.00

Sega: 040-2270961  Mo.-Fr. 10.00-18.00
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PlayStation (PAL) Cheats

Colin McRae Rally

Einige PaRwaorter, welche das Spiel verandern, flatterten auf meinen
Schreibtisch. Hier die besten von ihnen. Beachtet, daf die meisten
davon nur im Zeitrennen oder Rally-Modus funktionieren. Also wun-
dert Euch nicht, wenn es in der Meisterschaft nicht klappen sollte. Ei-
nige der PaRworter funktionieren direkt als Fahrernamen, andere
werden hingegen eingegeben, und Thr diirft nachtraglich noch einen
Namen eintippen.

Backseat: Hier lenkt der Beifahrer den Wagen. Dies ist natiirlich nur
in der Innenansicht zu sehen.

Peasouper: Die Strecken werden auch als Nebelpisten befahrbar.
Directorcut: Andere Kameraperspektive wahrend des Replays.
Forklift: Die hintere Achse wird beim Auto angetrieben. Wer den Un-
terschied aus der Realitdt zwischen Frontantrieb und Heckantrieb
kennt, kann sich vorstellen, was das heifit.

Kitcar: Mit der Selecttaste wird ein Turboboost aufgerufen.
Blancmange: Die Rennkiste wird zu einem giftgriinen Pudding.
Heliumnick: Der Beifahrer benutzt eine sehr hohe Piepsstimme
(funktioniert evtl. nur, wenn Englisch als Option eingestellt ist).
Trolley: Wagen wird anders gefiihrt.

Buttonbash: Nur riickwarts zu fahren ist maglich.

Moreoomph: Starkere Beschleunigung.

Buttonbash: Gas zu geben ist nur mit wiederholtem Driicken der X -
und O-Taste moglich.

Ghostrider: Anrempeln an Hindernissen und im Zwei-Spieler-Modus
wird verringert.

Nintendo 64 (US) Tips

F-1 World Grand Prix

Bonuskurs:

Hierzu miifRt Ihr das Game auf der Schwierigkeitsstufe Professional
gewinnen. (Na dann, viel Spa!)

Credits:

Erreicht Ihr 100% Skillim Challenge Mode, offnet Ihr hiermit die
Credits-Option im Startscreen.

Gallery:

Gewinnt die Championship auf der Schwierigkeitsstufe Rookie, um
diese Option freizuschalten.

PlayStation (PAL) D

X-Men vs. Streetﬁghter

Akuma (Gouki):

Der Fighter mit dem Flammenkopf kann angewahlt werden, indem
Ihr einfach bei der Kimpferauswahl weiter nach oben driickt. Er-
scheint er nicht gleich, markiert Ihr erst Magneto, dann Juggernaut,
dann Dhalsim und zuletzt Vega. Driickt dann das Steuerkreuz nach
oben. Nun sollte er Euch anlacheln.

Chun Li SF2-OQutfit:

Wahlt Chun Li an und haltet die Selecttaste fiir 5 Sekunden gedriickt.
Bestdtigt dann. Nun sollte sie mit ihrem Outfit aus dem Spiel Street-
fighter 2 antreten.

Alternative Kostiime:

Andere Kostiime erhaltet Ihr, indem Ihr den jeweiligen Kampfer mit
der Taste [ (LP) anwéhlt.

Weitere Attacken:

Nachdem ein Match gewonnen ist, kann manchmal der Gegner noch
etwas attackiert werden, vorausgesetzt Ihr driickt schnell genug die
Starttaste.
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aseee

Das Internet halt Dutzende von Ratschldagen und Tips zu Acclaims
Edelverknoter parat. Hier die interessantesten Sachen.

Alternative Outfits:

Haltet Ihr die L2-Taste gedriickt, bevor Thr Euch Euren Wrestler
aussucht, tritt dieser in einem alternativen Kostiim an.

Steve Austin erhalt weitere Outfits, nachdem mit ihm der Titel ge-
wonnen wurde. Hierzu haltet Ihr eine der L- oder R-Tasten ge-
driickt, bevor Ihr bestatigt, um diese anzuwdhlen.

Goldusts alternative Kostiime:
Dazu miifdt Ihr mit ihm den WWF-Titel im Challenge Mode gewin-
nen.

Ansagertexte:

Hort Euch die Texte genau an. Manchmal sind diese ndmlich wirk-
lich gemein und sorgen fiir einen Lacher. Beispiel (allerdings aus

dem Englischen libersetzt): ,,Der wére heute auch besser zu Hau-

se geblieben!”

Cheat-/Feature-/Mode-Menii:

Im Screen mit den Optionen Start Game, Training, Create Player
etc. driickt Ihr einfach erst L1 und dann R1. Daraufhin fahrt der
Aufzug nach unten und ein zusatzlicher Raum, welcher Basement
heifdt, zeigt Eure Fortschritte an. Hier sind dann auch die ver-
schiedenen Modi abzurufen.

Versteckte Wrestler:

Die Legion of Doom erhaltet Ihr, nachdem Thr den WWF-Titel mit
den beiden Headbangers gewonnen habt (Trasher und Mosh).
Gewinnt Ihr mit Mankind den WWF-Titel, sollten Dude Love und
Cactus Jack erscheinen.

The Trainer (Chyna) wird durch Triple Hs Sieg freigeschaltet.

Bighead Mode:
Hier muf der British Bulldog den WWF-Titel erringen.

Lady Mode:

Angeblich soll die Option, weibliche Wrestler zu kreieren, freige-
schaltet werden, nachdem man mit Shawn den WWF-Titel erspielt
hat.

Anzeigen wegschalten:
Diese Option wird anwahlbar, nachdem der Undertaker den
WWF-Titel innehat.

Hilfe rufen:

(Achtung! Funktioniert nur im Zwei-Spieler-Versus-Mode.) Um in
einem Fight einen weiteren Wrestler zu Hilfe zu rufen, gebt Ihr
die folgende Kombination ein: R1 + R2 + L1 + L2 + eine Richtung
auf dem Steuerkreuz + einen der vier zusatzlichen Knopfe. Aller-
dings kann es vorkommen, daf der zusatzliche Wrestler Eurem
Gegner hilft. Natiirlich wird der dann disqualifiziert.

Allgemeine Kampftips:

- Fairness ist fehl im knallharten Wrestlingbusiness. Habt keine
Gnade, auch wenn der Gegner am Boden liegt. Gerade hier brin-
gen Aktionen Vorteile.

- Zugegeben, mit Tritten und Schlagen kommt man auch zum Ziel,
allerdings dauert dies recht lange. Verpaft der Gegner Euch
dann eine gewaltige Aktion, kann dies Euch mehr Lebensener-
gie kosten, als Ihr ihm mit zehn normalen Hieben abgeknopft
habt. Also, iibt erst fleiftig, bevor es zur Sache geht.

- Die kleinen, weniger muskulosen Wrestler haben einen Ge-
schwindigkeitsvorteil. Deswegen solltet Ihr erst einmal mit ih-
nen Euer Gliick versuchen.

- Aktionen von den Ringseilen kosten den Gegner manchmal eine
ganze Energieleiste. Allerdings solltet Ihr nicht die Geschwin-
digkeit, mit welcher die blaue Leiste ablduft, aufler acht lassen.
Steht der gegnerische Fighter auf, bevor Ihr Eure Aktion abge-
schlossen habt, und holt er Euch von den Seilen, geht die ganze
Aktion natiirlich nach hinten los.

- Oft vergessen und doch wirksam sind die Haltegriffe. Auch hier
gilt es, vorher fleifRig zu iiben.

- Vergefdt nicht, daft eine Moveliste auch wéahrend des Fights auf-
rufbar ist.

- Kleiner Trick fiir die Faulen unter Euch: Schlief’t ein Dauerfeuer-
pad an und stellt den Schlagknopf auf Dauerfeuer ein.

]a, ich mochte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:

__ Stiick Help-Sammelordner ,Mega Fun" je DM___
Gesamt DM__
zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (intand DM 6,-/Ausland DM 13,-) DM___
Ich zahle den Gesamtbetrag von DM___
o bar (Geld liegt bei)

o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name
Strafe
PLZ, Wohnort
Datum/Unterschrift

Mega Fun 10/98 45
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Heart of Darkness

Viel Geduld und gutes Ubersichtsdenken sind die beiden Grundvoraussetzungen fiir dieses Game. Damit Ihr
aber unterwegs nicht vollig verzweifelt, haben wir alle wichtigen Hinweise zusammengesucht

Level 1: Der Todescanyon

- Springt nach rechts und folgt dem Weg bis zu den
Skeletten, die Ihr aus der Entfernung plattet.

- Schiittelt das Schattenwesen durch Hin- und Herbe-
wegen ab und ballert es nieder.

- Schiefit auf den Felsvorsprung, rennt den Weg in
den nachsten Screen und ballert alle Gegner nieder.

- Springt iiber die vier Bocke.

- Klettert an dem Rippengeriist nach oben.

- Kiimmert Euch nicht um die Riesen, sondern renntin
den nachsten Screen,

- Geht langsam iiber die Briicke und rennt ins Licht.

- Geht bis zur Hohlendffnung und klettert links an der
Felswand hoch.

- Auf dem Plateau mit dem Dinofuf} hiipft Ihr zweimal
und werdet von dem Skelettschwanz an die nachste
Position befordert.

- Klettert in das Maul und springt rechts an die Fels-
wand.

- Auf dem ndchsten Plateau klettert Thr zu dem Kno-
chen hoch und reit ihn runter. Uberguert ihn.

Level 2: Siimpfe

- Zieht an der herabhangenden Liane.

- Um uiber die Pflanzen zu springen, wartet Ihr, bis sie
ein Glithwiirmchen verspeisen.

- Klettert direkt rechts an dem Baumstumpf hoch.

- Schwingt Euch an den Lianen iiber die Mauler und
laRt Euch auf den grauen Stein fallen.

- Am Teich nutzt Ihr die tiefen Stellen aus, um Euch vor
Euren Gegnern unter Wasser zu retten.

- Am Ende des Teiches rennt Thr wieder ins Licht.

- Klettert an dem Berg auf das erste Plateau, geht nach
rechts und reifdt die Liane im Sprung herab.

- Geht in die Hohle und wartet, bis die Pflanze gefres-

" sen hat. Hiipft gegen den Beutel.

- Verlafit die Hohle und klettert bei dem Zwischenpla-
teau ganz nach oben.

- Begebt Euch in die Hohle und hiipft tiber die Pflan-
zen, nachdem sie gefressen haben.

- Schwingt an der Liane {iber den Rest. Klettert auf die
Felsen, und Andy macht den Rest.

Level 3: See der Damonen

- Schwingt an der Liane durch Rechts- und Linksbewe-
gungen, bis Thr den Stock zu fassen bekommt.

- Schwimmt dann schnell nach rechts ans Ufer.

- Folgt dem Weg, klettert an dem rechten Baum hoch
und rettet Gumpel, indem Ihr an die herabhéngende
Liane springt.

- Taucht nach unten und beriihrt den Zauberstein.

- Schwimmt nach rechts, wo sich ein Gang geéffnet

hat, bis Ihr zu einer Hohle gelangt.

- Offnet sie durch einen simplen Schuf%.

- Schiebt das braune Samenkomn zu der Felswand und
beschief3t es mit Eurer Spezialkraft.

- Klettert an der Ranke nach oben.

- Springt in den See und taucht nach unten.

- Haltet Euch moglichst weit rechts und tauchtin den
nachsten Gang, bevor die Unterwasserpflanze Euch
einsaugen kann.

- Haltet Euch unten auf dem Boden. Der Ausgang ist
links unten zu sehen.

- Die Luftblasen der Unterwasserpflanzen zeigen die
Richtung an, in die Ihr abgedrangt werdet. Nutzt
auch die Gelegenheiten zum Luftholen,

- Ihr gelangt zu einer Hohle. Rechts miifdt Thr ein paar
Wesen erledigen, die von der Decke hangen.

- Verkleinert die Ranke und gebt der Pflanze eine La-
dung Eurer Spezialkraft zum Kosten.

- Vergrofiert das Samenkorn und klettert hoch.

- Springt nach links, schiebt den Stein weg und gleitet
geduckt unter der Pflanze durch,

- Bleibt am Bildanfang stehen und knallt die Wiirmer
ab. Klettert dann links an der Pilzwand runter.

- Springt ins Wasser und laf3t Euch von der Strémung
in den Kanal treiben.

- Stoft den Stein am Ende der Réhre um und
schwimmt, so schnell Thr kdnnt, zuriick.

- Klettert wieder den ganzen Weg zurlick.

- Klettert die Ranke runter und springt nach rechts,
verkleinert sie und schieft auf die Pflanze.

- Nehmt das Korn mit und werft es ins Wasser.

- Laft das Samenkorn auf der Wasserrose wachsen,
springt riiber, verkleinert das Korn auf der anderen
Seite, springt riiber und stof8t es ins Wasser.

- Geht nach rechts, vergroRert das erste Samenkorn,
springt hiniiber und vergroRert das néchste.

- Klettert an der zweiten Ranke nach oben raus.

- Geht jetzt rechts herum und beschieft die Pflanzen
mit einer Ladung Eurer Spezialkraft.

- Geht oben rechts in das nachste Bild.

= Rennt direkt nach rechts bis zu dem Samenkorn.

- Erledigt Eure Verfolger und vergrofiert das Korn.

- Klettert hoch, erledigt die restlichen Gegner.

- Geht nach rechts, macht die letzten Feinde nieder und
geht dann iiber die Briicke in Level 4 hinein.

Level 4: Die schwebenden Inseln

- Rennt nach rechts und macht die Truppen platt. Lauft
dann weiter auf die Briicke, die unter Euch zusam-
menkracht.

- Knallt den letzten Gegner nieder und klettert nach
unten. Springt nach rechts an den Felsen und weiter

nach rechts.

- Erledigt die beiden Erdwiirmer und klettert nach
rechts weiter.

- Ballert das Skelett ab, klettert auf den Sims, schwingt
Euch an der Liane riiber und erledigt die beiden
Schattenwesen hier.

- Rechts ist noch ein weiterer Gegner.

- Geht wieder zuriick und Klettert an der Leiter hoch.

- Verkleinert die Ranke, schiebt das Samenkorn nach
rechts, bis der Fels endet. Vergrofiert es und klettert
hoch.

- Springt nach links. Klettert zum néchsten Screen und
gebt einen Schuft mit Eurer Spezialkraft auf den
Baum ab.

- Klettert nach rechts und plattet die Wiirmer. Weiter
geht's nach oben, zu noch mehr Wiirmern,

- Beschief3t die beiden Baume mit Eurem Spezial-
schufd und klettert dann links aus dem Bild.

- Geht nach rechts, bis Ihr den Schatten des Steines
beriihrt.

- Erledigt die vier Flugwesen und klettert zuriick zu
ihrem Kafig. Dort klettert Ihr nach oben.

- Jetzt prasseln eine Menge Felshrocken von oben her-
ab. Springt nach rechts und dann links tiber den
Spalt. Hier seid Ihr sicher.

- Kleftert unter den drei Schattenwesen durch und
zieht Euch auf die Plattform hoch.

- Erledigt die drei Gegner und klettert nach oben. Kiim-
mert Euch nicht um die Verfolger.

Level 5: Der Feuerstrom

- Springt rechts von der Pflanze, dreht Euch nach links
und macht die drei Schattenhunde nieder.

- Geht rechts weiter, plattet die Gegner hier und weiter
in den néachsten Screen.

- Terminiert das Schattenwesen, geht zuriick und tretet
auf die graue Flache. Rennt nach rechts bis hinter die
Felssaule.

- Springt auf die Steine und an die Wand. Klettert links
nach oben und wieder nach rechts.

- Erledigt die Schleimspinne und klettert weiter nach
rechts.

- Macht erst den unteren Gegner nieder und erledigt
dann den oberen, der versucht, Euch von der Wand
zu hauen.

- Klettert wieder runter auf das Plateau. Erledigt den
Koter und klettert oben rechts aus dem Bild.

- Plattet die beiden Spinnen, und weiter geht's oben.

- Metzelt auch hier alles nieder und klettert hoch.

- Oben geht es rechts in eine Hohle, Macht den Wurm
alle und klettert oben rum, um iiber die Lavageysire
zu springen. Ab ins nachste Bild.
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- Noch mehr Spinnen! Macht sie nieder, klettert ganz
nach oben und rechts nach unten.

- Macht die Spinne platt, klettert hoch und zerfetzt das
fliegende Ungetiim. Klettert auf das Plateau, springt
nach rechts und erledigt die restlichen Gegner. Geht
den Weg wieder zuriick.

- Unten geht es an den Geysiren vorbei, stofdt dann das
Samenkorn unter dem Spalt durch, klettert wieder
zuriick und vergrofert das Korn.

- Klettert hoch, erledigt die letzten Gegner und klettert
oben aus dem Level,

Level 6:In den Héhlen

- Springt von der Felssaule nach rechts und noch zwei-
mal rechts durch die Lécher im Boden.

- VergroRert das Samenkorn auf der linken Seite und
lafdt Euch durch das Loch rechts fallen.

- Schiebt das Samenkorn weiter nach rechts, ver-
grofert es und klettert hoch. Plattet den Feind.

- Springt iiber den Felsen, geht nach rechts und ham-
mert auf den Feuerknopf.

- Fallt rechts durch das Loch im Boden.

- Noch einmal das “Daumen-preRt-den-Feuerknopf-
Spiel". Kriecht rechts unten in den Gang. Bleibt ge-
duckt und holt das Samenkorn rechts. Aber schaut
nach oben auf die Felsramme!

- Schiebt das Samenkorn unter den tief herabhangen-
den Felsen und vergroRert es.

- Erledigt alle fliegenden Angreifer.

Level 7: Refugium der Finsternis

- Geht nach rechts und ballert das Schattenwesen und
seine fliegende Unterstitzungab.
- Geht weiter nach rechts, macht alh &gn!r nieder
und klettert rechts an der Wand hoch. Geht na
links, schieft mit einem Spezialsdwﬁautm Fels-
haufen und geht in die Hohle.

- Erledigt das Schreckgespenst und ballert mit Eurer
Spezialkraft auf die 2wei Larven.

- Geht rechts langsam iiber die Kettenbriicke.

- Loscht die beiden fliegenden Wesen auf der Briicke
aus und geht weiter nach rechts.

- Erledigt erst die Hunde, die von der Decke hangen,
und macht dann die anderen Gegner nieder.

- Thr gelangt zu drei organischen Rammen. Knallt das

Wesen auf der anderen Seite ab und rennt los, wenn
die hinteren beiden Rammen gleichzeitig auf den
Boden hammern.

- Vorsicht! Tretet nicht auf die rosa Flache!

- Terminiert die vier Wiirmer, klettert nach unten und
laft Euch unten von der Wand fallen.

- Erledigt die Tole, driickt die rosa Flache an der Wand
und klettert links oben auf den Vorsprung.

- Geht nach links und ballert sofort los. Driickt auf die
rosa Flache und geht wieder zuriick.

- Erledigt die Koter von oben, springt nach unten und
massakriert auch noch den Rest der Gegner, die aus
der Hohle hervorspringen.

- Driickt auf das rosa Teil und klettert nach oben.

- Oben erwarten Euch mal wieder drei Spinnen.

- Klettert nach links oben und geht den Weg bis zur

Kettenbriicke zuriick.

- Geht auf die linke Seite und lafdt Euch nach unten fal-
len, indem Ihr einmal hiipft.

- Terminiert die Gruppe. Weiter geht es rechts.

- Springt nach rechts, tretet auf die rosa Flache im Bo-
den. Klettert nach unten und laf3t Euch zwischen den
rosa Teilen auf den Boden fallen.

- Tretet auf das rechte Teil und ballert auf die links her-
vorstiirmenden Schattenwesen.

- Tretet danach auf das linke rosa Teil und erledigt die
drei Schreckgespenster.

- Geht nach links, 6ffnet den Gang und klettert wieder
hoch. Geht den Weg wieder zuriick und klettert
rechts an der Leiter nach unten.

- Springt runter und erledigt das Schreckgespenst,
aber lafit die Larven am Leben. Ballert nur auf die
Gespenster und wartet, bis die Wiirmer sie anfangen
2u fressen. Klettert wieder nach oben und links aus
dem Bild.

- Klettert bei dem Lavastrom erst nach links, springt
nach rechts unten, klettert wieder hoch, hiipft nach
links und klettert aus dem Bild.

- Knallt das eine fliegende Ungetiim noch ab, und im
nachsten Bild werdet Ihr gefangengenommen.

- Schieft im Gefangnis nach oben, unterhalb des Sa-
menkorns. Es fallt runter, und Ihr braucht es nur zu
vergrofiern und dann daran hochzuklettern.

. - Geht nach rechts und driickt den Stein nach rechts.

Driickt dann auf das metallene Schild, und links geht
esaus dem Bild.

- Thr gelangt wieder zu einem Gespenst und einer
Menge Wiirmer. Macht wieder das Schreckgespenst
platt, aber verschont die Larven. Ballert wieder auf
die Gespenster, bis die Wiirmer sie fressen.

- Drilckt auch hier das metallene Schild und klettert
dann oben links aus dem Bild.

- Springt von dem Plateau und geht nach links. Hier
wartet eine Gruppe von Schattenwesen auf Euch.

- Bleibt am Bildrand stehen, dann knnen Euch die
fliegenden Ungetiime schwerer erwischen.

- Geht weiter nach links, erledf‘gt die verbliebenen
Gegner und betretet danach die metallenen Boden-
platten. Oben geht es weiter.

- Ab jetzt habt Ihr Eure Schuf’kraft eingebiifit! Seid al-
so doppelt vorsichtig!

- Springt durch das Loch auf die Holzdielen. Wartet, bis
Thr beschossen werdet, und springt in die Luft.

- Rennt sofort nach rechts. Macht einen kleinen Zwi-
schenschritt und rennt an dem Hund vorbei. Stoppt
aber vor dem Ende des Bildes nochmal ab, sonst fallt
Thr an der Kettenbriicke runter.

- Geht iiber die Briicke, rennt nach rechts aus dem Bild,

lat Euch fallen und kriecht in den Gang links unten.

- Driickt das metallene Schild auf der anderen Seite,
wartet, bis der Hund in der Mitte des Bildes ist, und
springt tiber ihn. Kriecht wieder zuriick und klettert
an der Wand hoch.

- Rennt oben sofort nach links in den Gang, springt
iiber das Loch und la3t Euch im néchsten Bild durch
das Loch im Boden fallen. Und schon seid Ihrim
nachsten Level.

Level 8: Inmitten der tiefsten Finsternis

- Schiefdt im Bauch des Ungeheuers Eure Waffe ab, bis
Thr wieder frei seid. Erledigt dann die anderen Geg-
ner. Rechts geht es weiter.

- Knallt die drei Schreckgespenster ab, klettert nach
oben und betretet die metallene Platte. Es 6ffnet sich
der Durchgang, und Ihr kénnt die beiden fliegenden
Ungetiime vernichten. .

- Klettert wieder nach unten und erledigt die Schreck-
gespenster. Tretet auch hier auf die metallene Platte
und geht wieder zuriick, um oben iiber die Plateaus
zu springen und in das ndchste Bild.

- Ihr gelangt wieder zu einer Horde von Schattenwe-
sen, die Ihr alle terminieren miif3t. Springt dann run-
ter und macht noch das Gespenst alle.

- Geht weiter nach rechts und erledigt noch das ande-
re Gespenst und die paar Hunde. Rechts geht es aus
dem Bild.

- Das erste Stiick des Zaubersteines liegt direkt im
nachsten Bild. Bringt es zu dem kleinen rosa Vieh.

- Geht zurlick und klettert an der Leiter nach oben.
Kriecht in den Tunnel, erledigt die beiden Kdter und
den Hund im Zwischenraum.

- Klettert ganz nach oben, um die Kreaturen dort auch
noch zum Teufel zu schicken, und laRt Euch in das
Loch fallen.

- Kriecht nach rechts aus dem Bild.

- Klettert die beiden Leitern hoch, betretet die metalle-
ne Platte und springt nach links iiber den Abgrund.

- Geht nach links aus dem Bild, und Ihr findet den
nachsten Stein. Bringt ihn nach unten. Ihr findet
noch einen verschlossenen Gang. Tretet auf die Me-
tallplatte und schief’t den Stein riiber.

- Bringt ihn ganz nach unten und klettert dann wieder
ganz hoch.

- Erledigt wieder alle Gegner, und Ihr findet noch den
dritten Stein, der sich ganz oben, bei vier Schreckge-
spenstern, befindet.

- Schiefdt den Stein durch die Ritze nach rechts, klettert
nach unten und schieft ihn wieder ein Stiick zuriick.
Macht das Spiel, bis er unten ist.

- Bringt den Stein jetzt ganz nach unten.

- Jetzt geht es auf die Briicke. Durchquert erst noch das
leere Bild und erledigt das Schreckgespenst, bevor
Thr nach unten in den Gang geht. Laft Euch durch
das Loch fallen.

- Plattet alle Gegner hier und im nachsten Bild und
laft Euch noch weiter nach unten fallen.

- Metzelt die beiden Schreckgespenster nieder und
geht dann nach rechts auf die Briicke.

- Von jetzt an heif3t es nur noch zu ballern und sprin-
gen, bis Ihr die Briicke hinter Euch gebracht habt.
Trainiert also Euren Daumen schon mal!

- Habt Inr alles iiberstanden? Dann fallt Ihr jetzt zu-
sammen mit dem Herrn der Finsternis nach unten
und miif3t noch gegen Geister und Rauchschwaden
kiampfen, die Thr kaum seht, bevor Ihr wieder zu
Hause landet und es Zeit wird, ins Bett zu gehen.

- Schiaft gut und tréumt was Schones! Und denkt
dran: Keine Angst vor der Finsternis!
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players guide

Nintendo 64

Forsaken

Die Schlacht um den Planeten Erde ist unerbittlich. Wer sich jetzt noch in den dunklen Tunnelsystemen von
Forsaken 64 aufhélt und den Ausgang nicht findet, soll nicht verzagen: Der dritte Teil der Komplettlosung
wird Euch auf den folgenden vier Seiten den Weg weisen. Auf in den Kampf ...

1. Level 16/Stiitzpunkt

Nach der Rettung der Drohne ist der Level
verfiigbar. Eure Mission besteht darin, den Kraft-
kristall und die zielsuchende Leucht-

rakete zu finden und diese zu aktivieren.

4. Level 17/Ramquan
Dieser Level wird verfiigbar, nachdem die
JStiitzpunkt-Mission™ erfolgreich beendet
wurde. Euer Ziel ist es, Ramqguan zu
schwachen, um dann die Leuchtrakete zu finden
und zu aktivieren. Am Ende des Levels kdnnt Ihr
dann zur Belohnung Euer Werk abspeichern.

e

7. Level 18/Energie verteidigen
Um Zutritt zu dem Level zu bekommen, miifit
Ihr die Atomwarnung in einer Zeit unter

einer Stunde und 30 Minuten geschafft haben.
Verteidigt die vier Reaktorkerne, die fiir die
Stromversorgung des Reaktors zustandig sind.
Erst sammelt Ihr die Munition im Raum hinter
Euch ein.
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2. Schon von Beginn an solltet Thr Euch darauf
konzentrieren, alle Gegner im Umkreis aufzu-
spiren und zu zerstéren. Im ersten Raum findet
Thr dafiir auch schon die ersten Waffen in der
Ecke neben der verschlossenen Tiir. Nachdem
der Raum sauber ist, schaut Ihr Euch in den
seitlichen Gangen um.

5. Fliegt nach vorne und sammelt samtliche
Munition ein, die Ihr findet. Wenn Ihr soweit
seid, fliegt Thr nach unten, wo Ihr auch schon
Ramguan gegeniibersteht. Am besten greift Ihr
aus dem Krater an. So seid Ihr relativ sicher und
kommt nach einem eventuellen Treffer schnell
an die verlorene Munition.

8. Zerstort alle Gegner, die den ersten
Reaktorkern angreifen. Nach ein bis zwei
Minuten fahrt ein Schild herunter, und Ihr kdnnt
weiter zum zweiten Reaktorkern.

3. Ist die Tiir gedffnet, fliegt Ihr vorsichtig in den
Raum hinein und sorgt erst einmal dafiir, da®
Thr ungestort an den Kristall kommt. Aktiviert
danach die Leuchtrakete, die sich ganz in der
Nahe des Kristalls befindet, und haltet es noch
eine Minute aus, bevor der Level automatisch
beendet wird.

6. Greift so lange an, bis Thr die besagte Leucht-
rakete aktivieren knnt. Fliegt nun in den
blauen Raum mit den roten Tiiren und sammelt
diese ein. Nachdem das passiert ist, wartet Ihr
noch eine Minute bis zur Beendigung des
Levels.

9. Fliegt in den Tunnel in der rechten Wand und
folgt dem weiteren Verlauf, bis Thrin einem
grofRen Raum angekommen seid. Folgt dem
Korridor nach rechts hinein in einen weiteren
Raum mit einem Loch im Boden.
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10. Fliegt nach unten, dem Tunnel folgend, in
einen riesigen Raum, in dem sich der zweite
Reaktorkern befindet. Zerstort auch hier alle
Gegner so lange, bis ein weiterer Schild
herunterfahrt, der den Reaktorkern schiitzt.

13. Folgt dem Tunnel bis zum letzten Reaktor-
kern und verteidigt diesen, bis der Schutzschild
hochfahrt. Danach wird die Mission automatisch
beendet.

16. Kanalisation

Zerstort so viele Gegner wie nur moglich in we-
niger als vier Minuten. Wie in dem Level vorher
solltet Ihr alles durchsuchen, um in dieser Zeit
mindestens 80% bzw. 34 der Gegner eliminiert
zu haben. Versagt Ihr, findet Ihr Euch im Schiff-
Level wieder.

18. (2) Im Raum sind noch einige Waffen ver-
teilt, die fiir Eure weitere Mission ganz wichtig
sein kénnen. Im davor liegenden Foyer mit den
drei Tiiren findet Ihr einen weiteren Raum mit
ganz viel Munition, den Ihr Euch merken solltet,
falls Ihr die Munition im Moment nicht nétig
habt.

11. Von hier aus fliegt Ihr in den Gang, der sich
gegeniiber von dem Gang befindet, aus dem Ihr
gekommen seid. Lauft dann weiter durch die
grauen Tiiren an der linken Wand.

14, Level18/Raffinerie

Ihr miifdt das Gebiet von den Mechanoiden
saubern. Dazu sammelt Ihr erst den Power-

Pod ein, derin der Sackgasse ist, die sich am An-
fang der Mission direkt hinter Euch befindet.

17. Stabilisatoren
Der erste Kristall
Findet die fiinf Stabilisationskristalle und bringt
sie der'Reihe nach zum Atomkern. Fliegt nach
vorne in den nachsten Raum und weiter nach
oben. Im darauffolgenden Raum fliegt Ihr
nochmals nach oben.

19. Habt Ihr den Kristall eingesammelt, sucht Thr
den Atomkern und deponiert den Kristall darin.
Macht Euch nun auf die Suche nach dem
zweiten Kristall.
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12. Folgt dem Tunnel auf die andere Seite, bis
Ihr am dritten Reaktorkern angekommen seid.
An der Spitze des Raumes findet Ihr den dritten
Reaktorkern. Zerstort alle Gegner, bis der Schild
herunterfahrt. Fliegt in den Gang, der sich rechts
vom Eingang befindet, weiter.

15. Um die Mission erfolgreich zu beenden,
solltet Ihr jeden Gang, jeden Raum und jeden
Winkel durchsuchen, um auch den letzten
Gegner zu finden und auszuschalten.
Nachdem 50 der lastigen Gegner vernichtet
wurden, ist auch diese Mission beendet.

18. (1) Im darauffolgenden Raum seht Ihr zwei
Gange und einen orangefarbigen Gang. Fliegt
den rechten Gang entlang, und Thr kommtin ei-
nen Raum mit drei Tiiren. Fliegt durch die mitt-
lere Tiir, und Ihr findet den ersten Stabilisations-
kristall in einer Nische an der Wand.

20. Der zweite Kristall

Vom Atomkern aus fliegt Ihr den Gang nach
unten und dann den goldfarbigen Gang
entlang in den nachsten Raum. Fliegtin das
Loch im Boden hinein in den ndchsten Raum.
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21. Folgt dem weiteren Verlauf des Gangs und fliegt eine Kurve in den seitlichen Gang. Nach einer Ausein-
andersetzung mit den Mechanoiden sucht Ihr nach einem kleinen Eingang, einer winzigen grauen Tiir, hin-
ter der noch zusatzliche Munition zu holen ist. Die drei Kanonen kénnen tibrigens mit Beschuf von

oben leicht erledigt werden. Offnet die Tiir am Ende des Ganges, die sich natiirlich nur 6ffnet, wenn Ihr den
ersten Kristall abgegeben habt. Ihr seht einen radioaktiven Gang vor Euch, in dem Ihr einen violetten
Schalter findet. Fliegt einfach an der Decke entlang, um unbeschadet dahin zu kommen.

23, Der dritte Kristall
Fliegt den goldfarbigen Gang zuriick in

den vorherigen Raum. Fliegt auf die gegeniiber-
liegende Seite des Raumes und dann durch die
Tiir. Danach geht es durch den radioaktiven
Gang.

= ==

26. Fliegt den achteckigen Gang entlang, der
bisher verschlossen war, wo Ihr Excop findet,
den Ihr erst einmal besiegen miifdt. Danach
fliegt Ihr weiter zum vierten Kristall, der zum
Reaktorkern gebracht werden muf. Dann muf
nur noch der fiinfte und letzte
Stabilisationsskristall gefunden werden.

29. Wie kommt man zum Atomkern?

Fliegt vom Start aus nach vorne in den
néchsten Raum, dann nach oben durch

das Loch in der Decke. Im nachsten Raum geht's
nochmals nach oben und dann weiter den
goldfarbigen Gang entlang.
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24. Betretet den rechten radioaktiven Gang, um
den dritten Stabilisationskristall zu finden. Auch
den bringt Ihr zum Reaktorkern und macht Euch
auf die Suche nach dem vierten Kristall.

27. Der fiinfte Kristall
Nach dem goldfarbigen Raum fliegt Ihr

nach oben und durch die kleine Tiir, die sich an
der Decke befindet, hindurch.

30. Folgt dem Gang bis zum Ende und dann
weiter bis zum Atomkern. Habt Thr einen
Kristall, sobald Ihr Euch dem Atomkern nahert,
in Eurem Besitz, wird dieser automatisch
eingesetzt.
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22. Fliegt nun wieder heraus und schaut in die
Nische, die sich rechts befindet. Die
Absperrung ist verschwunden, und der

zweite Stabilisationskristall kann eingesammelt
werden. Bringt auch diesen zum Reaktorkern
und deponiert ihn darin.

25. Der vierte Kristall

Nach dem goldfarbigen Gang fliegt Ihrim

Raum danach nach unten in den néchsten Raum
und nochmals nach unten in das Anfangsbild.

28. Fliegt weiter nach vorne und sammelt den
letzten Kristall ein. Bringt ihn zum Reaktorkern,
und die Mission wird automatisch beendet.

: a4
31. Kann man sich vor der Radioaktivitdt schiitzen?
Im ersten Gang kdnnt Ihr an der Decke
entlang fliegen, ohne einen Schaden davonzu-
tragen. Im zweiten Gang gibt es scheinbar kei-
nen Ausweg. Die einzige Maglichkeit, den
Schmerz zu lindern, ist es, die Nitros einzusetzen.
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32. Was ist mit der Tiir, die sich am zweiten Kri- 33. Babalas 34, Manmek: Wie bei der ersten Begegnung

-

- stall rechts befindet? Zerstort die vier Bosse und den Kristall. Alle beschadigt Ihr Manmek so weit, wie es auch
Nachdem vier Kristalle eingesammelt sind, die Oberbosse, denen Ihr bisher gegeniiber- beim ersten Mal geschehen ist. Kurz darauf
offnet sich die Tiir. Ihr findet hier A-Force-1, den standet und die Ihr nicht besiegen konntet, macht er sich auf den Weg in den Raum, in dem
Thr bekampfen miit. Nach seinem Ableben ist stehen Euch zum Abschlufd gegeniiber. Hier sich vorher die Leuchtrakete befand. Sobald er
die Mission beendet, und es geht weiter zu habt Ihr die Chance, Manmek, Maldroid, sich in diesem Raum befindet, schieft Ihr auf
Babalas. Dreadnought und schlieflich Ramquan die beiden Schalter, um ihn schlieRlich zu

endgiiltig zu verschrotten. vernichten.

35. Maldroid: Dieser Kampf unterscheidet sich 36. Dreadnought: Wie gewohnt kampft Ihr von unterhalb, bis Dreadnought in den Raum verschwindet, vor

von dem in der mittleren Abzweigung nur da- dem sich sonst die Leuchtrakete befand. Sobald er im hintersten Teil des Raumes auftaucht, betatigt Ihr
durch, daf es keine zielsuchende Rakete zu den darin versteckten Hebel, und schon gehdrt Dreadnought der Vergangenheit an.

finden gibt und Ihr Maldroid endgiiltig ausein-
andernehmen konnt. Mit dem goldenen Power-
Pod schiefdt Ihr von oben auf den somit
wehrlosen Mechanoiden.

37. Findet und zerstort den Kraftkristall. Wie 38. Babalas: Wie in der ersten Ramquan-Mission miifit Ihr diesen schwachen. Stellt Euch erst einmal in
schon gehabt, miifit Ihr sémtliche Gegner zer- den Krater und lauscht auf seine Kanonengerausche. Er landet immer auf einer von drei Inseln. Ist er sehr
storen sowie alles um den Kristall herum geschwicht, 6ffnet sich der Krater und Ramquan fliegt hinein. Folgt ihm in die Tiefe und sucht da un-
vernichten. Nach getaner Arbeit explodiert der ten nach vier Nischen, in denen sich jeweils ein Schalter befindet. Diese legt Ihr um, und der Spuk ist
Kristall und Ihr kénnt endlich weiter zum fiir alle Zeiten vorbei. Zumindest mit etwas Gliick und etwas Geduld rettet Ihr die Erde.

Endboft Ramquan.

Der kleine Fehlerteufel hat zugeschlagen!

Achtung! Leider hatin der letzten Ausgabe der Fehlerteufel zugeschlagen. Natiirlich kann es nicht sein, daR der erste Abschnitt in zwei Stunden und 30 Minuten
durchgespielt werden muR. Ich hoffe, daR Ihr dieses kleine MiRgeschick entschuldigt!!! Hier nun der richtige Verlauf des Textes, um in alle Level zu gelangen:

1. Um den Zugang zu den drei Abzweigungen zu bekommen, miiit Ihr den Level Atomwarnung in einer bestimmten Zeit schaffen. Es miissen alle Gegner besiegt
werden. Durchsucht hier jeden Winkel, jeden Raum und jeden Gang, bis das ganze Gebiet frei von feindlichen Aktivitaten ist.

2. Linke Abzweigung (leicht): Erledigt "Atomwarnung” in mehr als zwei Minuten und 40 Sekunden. Abspeichermaglichkeiten habt Ihr nach den Levels , Kopf ab”,
Jempel” und Tod den Invasoren”.

3. Mittlere Abzweigung (medium): Der Level “Atomwarnung” mufd hierfiir in einer Zeit zwischen einer Minute 30 Sekunden und zwei Minuten 40 Sekunden geschafft
sein. Abspeichern konnt Ihr nach den Levels ,Schiff* und ,Ramquan". Rechte Abzweigung (schwer): Spielt den Level “Atomwarnung” in weniger als einer Minute 30
Sekunden durch. Abspeichern laft sich das G anze bis zum Schluf} leider nicht.
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coesl players guide

Nintendo 64

Banjo Kazooie

Auf geht es zum zweiten und letzten Teil durch Gruntildas Hexenreich. Wieder erwarten Euch neue
Moves sowie noch kniffligere Rétsel, die es zu losen gilt. Aber keine Angst, denn mit unserem
Players Guide werdet Ihr sicher durch alle Gefahren gelotst

Klettert auf den groen
Schneemann in der Mitte,
hiipft in seine Pfeife, und
das erste Puzzleteil ist Eu-
er. Vor dem Weihnachts-
baum steht eine Kiste mit =
Lichtern, die an den Baum geh@ren. Beschiitzt zehn
Stiick auf ihrem Weg zum Baum, schaltet an der
Riickseite den Strom ein (mit Eiern darauf schieen).
Nun miift Ihr noch dreimal innerhalb von 60 Sekun-
den durch den Stern an der Spitze des Baumes flie-
gen, und schon wartet im Baum ganz oben Teil sechs.

Geht zu Mumbo, der Euch in ein Walrof2

Ehe Ihr Euch zuriickverwandeln verwandelt. AnschlieBend kénnt Ihr in
laBt, solltet Thr bei Boggy vorbei- die WalroRhohle und dort ein Puzzleteil
schauen. Gewinnt das Rennen gegen ihn, P

und zur Belohnung gibt es Teil acht.
Nachdem Ihr die Turnschuhe benutzen
konnt, geht Thr erneut zu Boggy.

Sucht Boggy, den Eisbaren mit den Bauch-
schmerzen. AnschlieRend miif3t Ihr nur noch
mit dem Schlitten vom Schneemann iiber dessen

| ‘\- - - o * 4 Schal ins Tal springen. thr landetaufomaﬁsch auf
!‘ - f @ _
|

Boggys Bauch, und der Bar spuckt ein Puzzle aus.

L 4 _1 Sammelt die drei Geschenke, die Boggy seinen —

Im Tal stehen fiinf kleine Schneeméinner, die Euch M?::ﬁ;’;'ff; I":&Z:T;:_gem Moo
mit Schneebillen bewerfen. Fliegt auf sie zu und

greift sie mit der Flugattacke an. Einer von ihnen
hinterlaft Puzzleteil vier. =
Der Hexenschalter aktiviert eine Luke mit ei-

nem Puzzle. Dieses Teil kann auch erst geholt “
werden, wenn Ihr die Turnschuhe benutzen w
kénnt. Vernichtet das Spinnennetz mittels Eu- -‘_f
rer Eier, aktiviert dann das Flugfeld und rennt

mit den Turnschuhen hin.

Jetzt kénnt Ihr das Puzzle .&
erreichen.

Tokens

* Im Iglu. . |
* Wéhrend der Schlittenfahrt auf dem Schal. SudrlBottl.es,d.erFuch eine: |
* Beim Geschenkestapel in einer Ecke. Flugattacke beibringt. Pro- |
* Im Blumentopf vom Weihnachtsbaum. biert diese gleich einmal an

* Im Eiswasser bei der Walrof8hshle. den Kndpfen des groen
* Hinter den Beinen des groBen Schneemanns (2 Stiick). Schneemanns aus und Puzzle

* Nachdem Ihr die kleinen Schneeminner angegriffen habt (2 Stiick). drei gehért Euch (zwischen

o Hi g i - ; :
inter einem der kleinen Hiuser. den Beinen des Schneemanns). | .
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Benutzt das Flugpad auf Jinxys Riicken und fliegt auf
die Zielscheibe, die der Vogel auf seinem Bauch hat
(Flugattacke). Landet schnell, um in die Pyramide zu
gelangen. Legt fiinf Eier in den Schlangenkorb, und Hi-
stup die Schlange erscheint. Klettert an ihr empor, und
Thr findet ein Puzzle,

Schieft von den beiden Plattformen vor Jinxys Nase je
ein Ei in sein Nasenloch. Jetzt 6ffnet sich die Tiir und
im Inneren erscheint ein Puzzleteil.

Geht in die Pyramide mit dem Sternenschalter, taucht
nach unten, holt das Puzzle, und das Wasser wird ab-
gelassen.

o
e

e
Geht zuriick zum Levelbeginn, Gobi das Kamel sitzt vor
dem durstigen Baum auf dem Boden. Hiipft auf den
Riicken des Kamels, das daraufhin Wasser ausspuckt,
das den Baum wachsen L&t. In luftiger Hohe kénnt Thr
ein weiteres Puzzleteil einsacken.

°

Fliegt von Jinxys Riicken

los durch den Ring der
Sphinxstatue. Es werden vier
weitere erscheinen. Durchfliegt
jeden Ring, und es erscheint ein
Puzzle auf Jinxys Riicken.

‘. Py E In einer weiteren Ecke ist eine grofie Hand, die aus

\ dem Sand ragt. Mit Hilfe der Turnschuhe diirftet Ihr
keine Probleme haben, ihm einfach das Teil aus seiner
Hand zu schnappen.

Aus dem Graben, der sich
mit Wasser gefiillt hat, ra-
gen drei Sdulen hervor.
Springt auf jede und
schiefit ein Ei in den Mund o
der Sphinx. Nun erscheint *

eine Pyramide oben auf der

Plattform. Geht hinein, findet den Weg durchs Labyrinth, und in einer goldenen Truhe gibt es auch
noch ein Puzzle. In einer Pyramide ist ein Bilderrétsel, das wie ein Memory funktioniert. Lost es und
grabscht Euch das Teil, das erscheint.

Auf einer Plattform in einer Ecke sitzt das angekettete Kamel
Gobi. Befreit es, und zum Dank erhaltet Ihr ein weiteres
Puzzleteil.

Tokens

s {Jber der Nase von Jinxy.
* In der Pyramide bei Rubee.
* In der Pyramide von Jinxy.

* Am Eingang bzw. Ausgang der Pyramide mit dem Stern.

» Im hei8en Sand hinter Jinxys Pyramide.

* Nach dem Labyrinth in einer Urne.

* Im Wasserbecken um die Pyramide (erst spéter zugdnglich).
* In der Pyramide, 8ie von Wasser umgeben ist (2 Stiick).

* In der Pyramide mit dem Puzzlespiel.
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Im Saurebecken steht ein
Jinjo auf einer Plattform.

Im Keller, in einem der
Fasser.

i
Im Schuppen miifit Ihr,,Banjo Kazooie" eingeben, und schon ist das
Ritsel geldst.

Hiipft auf das Hausdach und ab durch den Kamin. Ihr landet in einem
Raum mit einem grofien Tisch, auf dem ein Geist das erste Puzzle
bewacht. Ihr diirft auf keinen Fall den Boden beriihren, da sonst der
Geist aufwacht und Ihr das Teil nicht bekommen kénnt.

Im Garten um der Kirche stehen fiinf Blumentdpfe. Schieit in jeden je
ein Ei, und ein weiteres Puzzle wartet auf Euch. Auf der Kirchturm-
spitze in der Kirche mii3t Ihr die Melodie, die Motzand Euch vorspielt,
nachspielen. Das Puzzle erscheint.

Geht in den Keller. In einem der vielen Fésser ist

das Puzzle gut versteckt.
Im Brunnen in dem Eimer wartet auch
noch ein Teil auf Euch (ist als Kiirbis To ke ns
leichter zu erreichen!). * Im Kaminfeuer, im Haus.
* Im Heckenlabyrinth.
* Im Badezimmer zweiter Stock
- (2 Stiick).
ED?‘ Nekeka Pozia bébiainat Wi dich e als Kilebls : b Hiipft als Kiirbis im Badezimmer in die Toilette, [ . cnem Fatt b Metiar:
ines der vier Abflufirohre der Dachrinnen am Haus n folot dem arrolir bis 1w e Purslietall * Im Raum hinter dem Fenster
ist etwas breiter als die anderen. Springt als Kiirbis Z Alsvass im dritten Stock.
hier hinein und sackt das Teil in. \ | * Auf dem Schuppen.

* Im Garten um der Kirche.

e Im Brunnen.

e In der Kirchturmuhr.

® In der Kirche auf dem Stuhl
vor der Orgel.

® |n der Kirche auf einem
Dachquerbalken.

® I[m zweiten Stock hinter dem
Fenster.

* Beim Schuppen in einer Ecke.

= Zwischen Heckenlabyrinth und
Kirche in einer Ecke bei der
Hecke, die schriig auf den
Boden reicht.

Der Hexenschalter ist im Dachboden der Kirche

versteckt!

Verlafit den Level als Kiirbis!!! und geht zu dem
kleinen Haus neben dem Leveleingang zu Mad Monster Mansi-
on (MMM). Im Inneren wartet Mumbo auf Euch, der Euch
zuriickverwandelt, damit Ihr den Schalter betitigen konnt (der
Wasserstand in der Hohle steigt, sonst kénnt Ihr spater nicht in
Rusty Bucket Bay). Raus als Kiirbis und rein in MMM, laf}t Euch
wieder zu Banjo machen und geht zu Rusty.




Rusty Bucket Bay

Der Hexenschalter ist auf dem

Turm beim Kran mit der TNT-Kiste.
Ein langer Sprung ist hier vonndten, um
ans Ziel zu gelangen. (Es funktioniert
wirklich!)

- Am anderen Kran héngt eine
' ) Kiste, auf der TNT steht. Laflt sie
» hinunterfallen und geht dannin
den Laderaum, wo eine bdsartige
Kiste auf Euch wartet. Besiegt sie, und
das letzte Puzzle ist Euer.

-

Tokens

* In einem Rettungsboot.

» Auf dem Schornstein ganz oben.

* Am Bug des Schiffes.

® Im linken blauen Container am Dock.

e Im mittleren blauen Dock.

 Im Séurebecken auf einem GiftfaB.

¢ Im Kommandoraum (durch ein Bullauge).

= Im Schlafquartier (durch ein Bullauge).

® In der Kiiche.

¢ Hinter dem Turm mit dem Hexenschalter.

e Links vom Leveleingang in der Luft
(fiittert das Loch mit der Uberschrift
»Toll* mit Eiern).

* Im Raum mit dem Propellerschalter.

* I[m Maschinenraum sind drei Stiick
versteckt.

Bei den Docks in ei-
nem Haus (links vom
Leveleingang). Hiipft
durch das unbeleuch-
tete Fenster.
Auf dem Schornstein ganz oben.
Beim Kran mit der TNT-Kiste das Toll-
Loch 8 mit Eiern fiittern, dann die Wand In der Kapiténskajiite (durchs Bullauge).
entlang hinter zum Jinjo.
Springt am Heck des Schiffes in den Liiftungsschacht, der Euch nicht angreift. Unten
. X angekommen, konnt Ihr mit dem Schalter die Propeller langsamer stellen und Euch
Im mittleren blauen Container am & dann im Maschinenraum das Puzzleteil holen.

Dock (von oben hinein).

‘_U

Taucht beim Anker in die dlige Briihe hinab und Ihr erkennt Snorkel, den Delphin, der

Auf einer Rettungsboje beim Hai unter dem Anker eingeklemmt ist. Schwimmt an der Ankerkette entlang und Ihr ent-
(tinks vom Eingang). deckt einen Schalter, mit dem Ihr Snorkel befreien kinnt. Als Dank bekommt Ihr noch

ein Teil.
;::t:ts" \:ol mrmlf:zg ter dore Auf dem Oberdeck des Schiffes seht Ihr ein Puzzle unter einer Kiste eingesperrt. Klet-

tert hinauf, hiniiber auf den Kran, aktiviert den Schalter und geht schnell zum Puzzle
zuriick.

L

Bef einem Rettungsring st ein Schild mit der Kombination 312-111. Sie
gibt die Reihenfolge an, in der die NebelhSmer gespielt werden miissen.

Im Maschinenraum gibt es auch hinten links und rechts je einen Schalter,
mit denen Ihr die Schiffsturbine 65 Sekunden ,lang"” anhalten kdnnt, denn
in der einen Schiffsschraube ist ein Puzzle versteckt.
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Friihling:

Geht den Baum entlang, bis es nicht
mehr weiter geht. Hier ist ein Puzzle.
Laft Euch von Mumbo in eine Hummel
verwandeln und fliegt ganz hoch. In ei-
ner Pflanze erkennt Ihr das zweite
Puzzle.

Schaut unbedingt im Adlerhorst vorbei
und zerstort das Riesenei.

Pflanzt in das Erdloch, das im umzaun-
ten Areal beim blauen Stier ist, Eier,
bis eine Pflanze wichst.

Friihling:

* Im Sumpf gegeniiber Mumbos Hiitte.
* Neben dem Eingang auf einer Pflanze

(als Hummel holen!).
* Im Baumhaus.
* Auf einem Ast.
* Im Haus des Eichhérnchens.
® Immer den Baum hinauf,

Sommer:

Geht von oben in den Bienenstock
hinein und besiegt alle Bienen. Zur
Belohnung gibt es ein Puzzle.

Hiipft auf den griinen Laubblittern
den Baum hoch, denn ganz oben war-
tet ein Puzzle.

Im Baumhaus auf einer Planke
fiittert Ihr den kleinen Adler mit fiinf
Raupen.

Gebt der Pflanze mittels Gobi Wasser,
zerstort den Felsbrocken zu Beavers
Bau.

* In einer Pflanze beim blauen Stier.
* Vorne auf dem gelben Bienenstock.

Sommer:

Herbst:

Nun kénnt Ihr den Bau von Beaver be-
treten bzw. beschwimmen. Innen gibt
es ein weiteres Puzzle.

Gieft die Pflanze noch ein letztes Mal,
und iiber Ihr erscheint ein Puzzleteil
(holt es Euch von oben, denn das ist
einfacher!).

Geht den Baum hinauf, bis Thr auf Nab-
nut das Eichhornchen trefft. Helft ihm
beim Eichelsammeln und zum Dank
werdet Thr mit einem Puzzleteil be-
lohnt.

Fiittert den subadulten Adler mit zehn
Raupen!

Herbst:

TxT Seite 174 :

Winter:
Ab zum Adlerhorst, wo der ausge-
wachsene Adler gerade abheben
miochte. Weil Ihr ihn das ganze Jahr so
gut versorgt habt, erhaltet Ihr das letz-
te Puzzle.

Der Hexenschalter ist im

Winterlevel neben ei-
nem Schneemann auf
einer kleinen Plattform

versteckt (benutzt das Flugpad, um
dorthin zu gelangen).

¢ Auf einer Astgabel.

* Auf der Astgabel vom Baumhaus.
* Auf einem Laubblatt.

Winter:

* In der Héhle von Gnawty.
* Auf einer Astgabelung.

* Nach dem Puzzleteil im Bienenstock weiter hoch.

* In Mumbos Hiitte.
* Den Baum hinauf.

* Auf einer Plattform unterhalb des Baumhauses.
* Besiegt die kleinen Schneeménner.
* Im Bienenstock.

Dies sind alle Tokens, die lhr im Spiel benétigt!




players guide -

Jetzt kommt Ihr zu Gruntildas todlichem Quiz. Ihr betretet Quizfelder und diirft erst weitergehen, wenn Ihr die

richtige Antwort gegeben habt. Sonst wird Euch ei-

ne Honigwabe abgezogen oder Ihr landet gar in der glilhenden Lava. Um es noch schwieriger zu gestalten, gibt es sieben Kategorien, in denen Ihr beweisen miiit,
ob Ihr im Spiel auch gut aufgepait habt.

1. Das Banjo-Kazooie-Feld 5. Das Uhrenfeld
Hier mii8t Ihr Fragen rund um Auf diesem Feld werdet Ihrin
unsere Helden und deren un- ein Actionspiel gebeamt, das
zahlige Freunde und Wider- Thr im Laufe des Games schon
sacher beantworten. hinter Euch gebracht habt
und das Ihr erneut gewinnen
miif3t. Der einzige Unter-
schied ist, daR Ihr meist we-
niger Zeit zur Verfiigung habt
oder daf} leicht abge&nderte
Aufgaben auf Euch warten.
2. Das Feld mit dem Auge
Hoffentlich habt Ihr Euch die
einzelnen Levels gut einge-
pragt, denn hier miif3t Ihr ein
Foto einem Level zuordnen. 6. Das Totenkopffeld
Das gemeinste Feld im Quiz,
denn hier verliert Ihr nicht
nur eine Honigwabe bei einer
falschen Antwort, sondern
gleich ein ganzes Leben, und
Ihr diirft ganz von vorne an-
fangen. Die Fragen hier wer-
den zuféllig aus allen ande-
3. Das Notenfeld ren Kategorien ausgewahit.
Thr bekommt hier einen Sound
bzw. ein Gerdusch aus dem Ga-
me vorgespielt und miif3t rich-
tig raten, mit welcher Aktion
oder mit wem Ihr dieses
Gerausch verbindet.
7. Das Jokerfeld
Ein sehr wichtiges Feld, denn
hier kdnnt Ihr mit einer rich-
A tigen Antwort zwei Jokerkar-

ten gewinnen. Die Jokerkar-

i 5 ten konnt Ihr auf jedem belie-
Im Spiel trefft Ihr haufiger 4 bigen Feld einsetzen, wenn
auf Gruntildas gute Schwe-

; i s Thr die Frage nicht beantwor-
v fruiuly, db s Sibigts | ’ ten méchtet (sehr wichtig bei

iiber ihre iible Sl:hwefler aus- | Totenkopffeldern!).
plaudert. Und hier miifit Ihr Habt Ihr das Quiz erfolgreich
beweisen, wie gut Ihr beendet, bekommt Ihr Tootsie

Gruntilda kennt. zuriick und

Gruntilda fliichtet auf das
Dach.

4. Das Gruntildafeld
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Ehe Ihr in Dingpot den Kessel springt, der Euch auf das Dach zu Gruntilda 828-Notentiir

befdrdert, solltet Thr Euch umsehen, und Thr werdet vier Tiiren erkennen, Hier erwartet Euch ein riesiges blaues Ei, mit dem Ihr Euren gesamten
fiir die man noch mehr Noten braucht, um sie zu 6ffnen. Eiervorrat auffrischen kdnnt.

846-Notentiir 864-Notentiir
Mit der riesigen roten Feder wird Euer Flugfedervorrat komplett erneu- Mittels der grof8en goldenen Feder kinnt Ihr Euren Bestand an goldenen
ert. Federn auffiillen.

882-Notentiir

Thr kommt in einen Raum mit einem Puzzle. Um es zu vervollstindigen, bendtigt Ihr vier Teile. Habt Ihr das Puzzle komplettiert, wird Eure Energieleiste rot gefarbt. Das

bedeutet, da Ihr jetzt doppelt so viele Treffer einstecken kinnt wie vorher. Gffnet diese vier Tiiren, denn ohne diese Hilfen habt Ihr fast keine Chance, gegen die fiese
Hexe zu bestehen.

Auf dem Dach angekommen, gilt es nun, Euer ganzes Knnen unter Beweis zu stellen, um Gruntilda den Garaus zu machen.

1. Als erstes greift sie Euch auf ihrem Besen an. Weicht ihren Angriffen geschickt aus und greift sie an, sobald ihr Besen Startschwierigkeiten bekommt. Habt Ihr sie vier-
mal getroffen, schleudert sie ein HominggeschoR auf Euch. Hier helfen Euch nur die goldenen Federn, sonst biit Ihr eine Honigwabe ein.

2. Nun plaziert sich Gruntilda aufRerhalb des Daches und schieft mit Feuerbillen auf Euch. Wartet ihre Feuerpausen ab und schieRt dann mit Eiern auf sie.

3. Habt Ihr auch das geschafft, geht Gruntilda in die Luft. Tut es Ihr gleich und hebt mittels der Flugplatte, die Euch Bottles herbeizaubert, ab. Thr miifit jetzt warten, bis
Gruntilda kurz innehélt, um sie dann mit der Flugattacke zu verletzen. Auch hier benitigt Thr vier Treffer.

4. Ring frei zur Runde vier: Jetzt erscheinen vier kleine Jinjostatuen, die Euch im Kampf gegen Gruntilda unterstiitzen werden. Ihr miifit lediglich in die kleinen Gffnungen
mit Eiern hineinschieen, um sie zu aktivieren, und schon geht die Post ab.

5. Grunti ist immer noch nicht ganz besiegt, doch mit der Unterstiitzung des méchtigen Jinjonators schickt Ihr sie fiir immer in die ewigen Jagdgriinde. Benutzt die golde-
nen Federn, um Euch vor den vier Gffnungen der Statue in Position zu bringen. Schieft nun so lange Eier hinein, bis sich die Offnungen schlieRen, lehnt Euch dann zuriick
und genieft das Spektakel. Ist die Hexe nun denn geleimt, hat sich’s endlich ausgereimt!
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COMPUTEC Verlag

Motiv 1: Sitzende Lara

Laras MaBe: 1,18 m x 1,68 m

EIDOsS

Laras MaBBe: 2,36 m x 0,84 m

Originalplakate - kostenlos!

Limitierte Auflage!

Wer jerzt ,,MEGA FUN *
im Abo tester, erhalt
eines der abgebildeten
,TOMB RAIDER 1“ -
Originalplakate - als
kostenloses Dankeschon!
Da die Auflage limitiert
ist, gilt das Angebot mir,

solange der Vorrat reicht!

m Ja, ich mochte MEGA FUN eine Ausgabe

lang testen!

Als Dankeschdn mochte ich folgendes , Tomb Raider |I*-Plakat

(bitte nur eines ankreuzen!):

- Motiv 1 ,Sitzende Lara®, Art.-Nr 1174
- Motiv 2 ,Liegende Lara“, Art.-Nr 1175

Die kostenlose Pramie (Lieferung in einer Versandrolle!) darf

ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

StralBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Tel.-Nr. (fur evtl. Rickfragen)

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirberg

Gefallt mir das gewlinschte Heft. so brauche ich nichts
weiter zu tun. Ich erhalte es im Abo — Versandkosten
tbernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit
kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Geféllt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht,
so gebe ich dem Verlag — gleich nach Erhalt des
Heftes — kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genigt.

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung koénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG, Aboser-
vice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin damit einver-
standen, dafl die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift
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PlayStation G¢

Mrx. Domino
Es ist schwierig, vollig neue Ideen zu kreieren. JVC

probiert es mit einem wandelnden Dominostein, der
leichte Knobelkost losen muf

er gute Mr. Domino ist ein

Kreislaufer. Er rennt schon
brav auf einem runden und aus
Vierecken zusammengesetzten
Spielbrett herum. An einigen Stel-
len befinden sich verschiedene

Wird ein Schalter ausgeldst, ist eine
kurze Animation zu sehen. AnschlieRend
bleibt ein Gegenstand als neues
Hindernis auf dem Spielfeld liegen

Knopfe, die er auslosen mufd. Mit
Driiberspazieren ist es nicht getan,
er muf in einer Runde einen Do-
minostein auf das Feld davor pla-
zieren. In der nachsten Runde
rennt er dann dagegen, der hinge-
stellte Stein kippt um und l&st den
getroffenen Schalter aus. Thr be-
kommt nachfolgend eine hiibsche
Kettenreaktion prasentiert, die
durch den Button verursacht wur-
de. Zumeist bleibt anschlief}end
ein Gegenstand, der von der Ket-
tenreaktion betroffen war, auf dem
Spielfeld liegen. Er stellt dann ein
zusatzliches Hindernis dar, dem
Ihr ausweichen miifdt. Habt Ihr alle
Knopfe erwischt, ist eines der zehn
Level geschafft. Uber die Stages

PlayStation D

Lemmings

Dank ungebrochenem Spielspafl denkt Psygnosis an eine
Neuauflage des Klassikers, der im Bundle mit der
Fortsetzung Oh No! More Lemmings erscheinen wird

erademal 49 Markerchen soll
das Bundle kosten. Fiir diesen
geringen Preis erhaltet Ihr dann

Ou+

203030 173030303099 G-

s

-

satte 200 Levels, in denen Ihr die
griinhaarigen Selbstmérder zum
Ausgang geleiten sollt. Wie gehabt

-

Nachdem alle Lemminge gerettet sind, bleiben nur noch die Stopper iibrig, die Ihr
mit einer Stange Dynamit in die ewigen Jagdgriinde schickt

Ea VWiega Fu

Wenn Mr. Domino durch das Level hopst, kann er die blauen und roten Felder
benutzen, die ihn beschleunigen oder ausbremsen

wartet allerdings doch ein herbes
Zeitlimit, bei dem leider keine Uhr
zu sehen ist, nach der Thr Euch
richten kdnnt., (René)

Hersteller: JVC Erscheint: September
Muster von: Virgin Umsetzungen ge-
plant: keine

Fels im Weg? Macht nichts, mit den
Buddlern kommt Ihr fast iiberall durch
die Gesteinsschichten

helfen Euch die Lemminge selbst,
da Ihr Aufgaben verteilen kdnnt. So
buddeln sich drei verschiedene For-
men von Minenarbeitern waage-
recht, senkrecht oder schrag durch
einen Felsen oder Berg und schaf-
fen damit einen Weg, durch den der
Rest der bis zu 99 Lemminge star-
ken Meute durchwatscheln kann.
Dann habt Ihr Sprengmeister, die
sich nach fiinf Sekunden in die Luft
jagen, und Stopper, die das Rudel
Lemminge aufhalten und zur Um-
kehr bewegen. Gilt es, einen Ab-
grund zu liberwinden, dann schickt
Ihr einen Briickenbauer los, der
dann eine freischwebene Treppe er-
richtet. Diese und andere Aufgaben
miifdt Ihr geschickt und vor allem
ziigig einsetzen, da die griinhaari-
gen Nager vor nichts haltmachen.

tig |

|
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Nett gemeinter Versuch ohne
sinnvolle Herausforderung und mit
eklatantem Motivationsmangel

Der Weg auf den Absatz kann nur
iiberwunden werden, wenn Ihr eine
Treppe hinauf baut

Damit die Levels nicht zu einfach
werden, warten diverse Fallen und
Hindernisse auf die Kamikaze-Na-
ger, die Ihr geschickt umgehen
miifit. Zum Gliick konnt Thr eine
Maus verwenden, denn mit dem
Pad ist die Steuerung doch etwas
hakelig. (René)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Novem-
ber Muster von: Psygnosis Umsetzungen
geplant: keine

A

Der Klassiker ist nicht
kleinzukriegen und macht
genauso viel Spaf wie friiher

)




DALE IO

Hier explodiert soeben ein Transportkafer, der zwar keine Bewaffnung vorzuweisen
hat, verspritzt aber bei seinem Tod einen wahren Saureregen

Nmtendo 64 Sho

ot ‘'em Up

Buck Bumble

Ubi Soft schickt Euch mit einer Cyborg-Biene-Maja in
den Kampf gegen mutierte Wespen

en eine Softwareschmiede wie

Argonaut, auf deren Konto
Klassiker wie z.B. Star Fox gehen, ein
neues Game ankiindigen, erweckt
das natiirlich besondere Aufmerk-
samkeit. So geschehen bei der dies-
jahrigen E3-Messe am Stand von Ubi
Soft. Schon damals liefd sich berich-
ten, daf es sich bei Buck Bumble um
einen kriegerischen Shooter handeln
wird, dessen Held eine kampferprob-
te Biene ist. Allerdings erwartet Euch
nicht etwa blofles Herumgeballere,
vielmehr mifdt Ihr circa 60 Missionen
erfiillen, die darauf abzielen, militari-
sche Anlagen und Einheiten des
Feindes zu vernichten. Zur Bewalti-
gung der Aufgaben mufd Buck, mit
vélliger Bewegungsfreiheit ausge-
stattet, texturierte 3D-Areale durch-
fliegen, Tore 6ffnen und sich ein
Waffenarsenal gegen seine Gegner
beschaffen. Wer aber ist der Feind?
Dazu ist zu sagen, daft die Erde in
ferner Zukunft von ,der Herde", einer

Die Explosionen sind optisch sehr
ansprechend designt worden. Diese
Explosionsreihe wird gleich ein hisher
versperrtes Tor fiir uns éffnen

Gestatten: Bumble, Buck Bumble.

In geheimer Mission um die Welt

vor ,.der Herde" zu retten und das
Territorium der freien Insektenvilker
zuriickzuerobern

Armee von mutierten Killer-Insekten,
bedroht wird. Nach erfolgreichem
Abschluf aller Missionen geht es
dann dem Quell des Ubels, der Koni-
gin dieser Brut, an den Kragen. Als
kleine Uberraschung verspricht Ar-
gonaut zusatzlich zum eigentlichen
Spiel einen motivationsfordernden
Zwei-Spieler-Modus und die Fuiball-
Option, von der wir im September si-
cher mehr berichten werden. (ULf)

Hersteller: Argonaut/ Ubi Soft
Erscheint: September Muster von: Ubi
Soft Umsetzungen geplant: keine

rvllllllll

Die Idee, eine Biene auf militirischem
Streifzug gegen Killerwespen zu
schicken, hat enormes Flair und wird
seine Fans finden

Multimedia, ... wo sonst |

MASTER SERVICE |
Best i

Controler
Memory Card und
Forsaken

Original Controller und
Forsaken

399,00 DM

Extr'eme ®
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1 Colin McRae Rally 84,85 1 Banjo-Kazooie 84,85

2. Gran Turismo 89,85 2. Forsaken 104,85 |
3. Alundra 89,85 3. Frankreich 98 - Die WM 109,85
4, Heart of Darkness 89,85 4. GT64 89,85 §
5.  Frankreich 98 - Die WM 79,85 5. 1080° Snowboarding EV 139,85 |
6. Tekken 3 US 99,85 6. F-Zero X JAP 159,85 |
7. Dead or Alive 89,85 T NBA Courtside - Kobe Bryant 8485 |
8. Theme Hospital 79,85 8. Snowboard Kids 8485 |
9.  WCW Nitro 8985 | J- |9. Fighters Destiny 12485 | Y/
10. Road Rash 3D 79,85 | - 10. Cruisn Woﬂd 8485 |

__————""‘llleuheﬂ;enj““‘\——

N64 Atlantis Mr. Domino 79,85 %
Azure Dreams 34‘35 NHL 99 ]
1080° Snowboard. 84,85 Batman & Robin 84,85 Pinball Ballistic -
Accl. Sports Soccer i Biofreaks 69,85 Puma Str. Soccer *
Bio Freaks 119,85 Blasto 84,85
b Buck Bumble h, Bomberman 84,85
:| | Chopper Attack 124,95 Breath of Fire 3 84,85 San Fran. Rush
. | F1 W. Grand Prix 64 84,85 C&C 2: Al. Rot- G 79,85 Shadow Gunner 79,85
Gex 2 119,95 Constructor 89,85 Tekken 3 99,85
lggys Reck. Balls * Dodgem Arena 89,85 Tekken 3 99,85
Jest * Dreams 89,85 Tombi 2
Mission:Imp. 64 US 149,85 Flottenmanover 84,85 Ubik 89,85
NFL Quat. Club 99 94,85 Fluid (Puise/Depth) B4,85 V2000 o
Off Road Challenge 119, 95 F. Cop - LAPD 2100 " Wild Nines o x
Space Circus Hard Edge o WWF - Warzone 79,85 |
Wailalae C. Club 104,85 Hardball 6 84,85 X-Men vs. Streetf. 8985 |
WWF - Warzone 99,85 Int. S.S. Soccer P98 89,85 Youngblood 84,85 |
Madden NFL 99 84,95 [
MageSilayer 84,85 i
PSX Megaman B. & Ch. 84,85 SAT ]
5th Element * Moto Racer 2 84,85 Deep Fear . ;
NINTENDOD®* pr—

M BOY (Ninfendo)
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| _n n g E h D tp Spieleberater zu den meisten Games, ab 9,85 DM

N64 Robo Pit 39,85 Motor Mash 49,85 |
Bedlam 39,85 Rock & Roll Rac. 2 49,85
Extreme-G - 5. E. 64,85 Tekken 39,85 Bug Riders 49,85
Dual Heroes JP 69,85 Bug Riders US 39,85 Sentient 49,85
NBA I.t.Zone 98 JP 69,85 Slamscape 39,85 A.S. Kart Duel 2 49,85
W. G. Hockey 98 US 69,85 C&C 1: Tiberiumk. 39,85 Courir Crisis 49,85
W. G. Hockey 69,85 Ridge Racer Rev. 39,85 {
Bust a Move 2 74,95 Lost Vikings 2 44,85 S AT
Clayfighter 63 1/3 79,85 Descent 2 44,85 !
Dark Rift 79,85 Actua Ilce Hockey 49,85 Galactic Attack 29,85
Mischief Makers 79,85 Actua Tennis 49,85 NBA Jam T.E. 29,85
NBA Hang Time 79,85 Bubsy 3D 49,85 NFL Quart. Club '97 29,85
Descent 49,85 Virtua Fighter Kids 29,85
P Sx Jet Rider 2 US 49,85 Bust a Move 2 49,85
NHL Break. 98 US 49,85 NBA Live 98 49,85
Beast Wars US 29,85 Psychic Force 49,85 NHL Hockey 98 49,85
Revolution X 29,85 Road Rage 49,85 Puzzle F. 2 Turbo 49,85
X2 34,85 Swagman - The Dr. 49,85 Bust a Move 3 49,85
Grid Run 39,85 Machine Hunter 49,85 Mega Man X3 49,85
Konami Open Golf 39,85 Tekken 2 49,85 Worldw. Soccer 93 59,85

| Preististen fiir die Systeme gegen 3,- DM Riickporto - * = Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest -
| Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versapgt - Bei Annahme-

verweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem - Unfreie Waren- S gpdungen

werden nicht angenommen - Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten - Mit erscheinef - Sy Vet |

dieser Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre Giltigkeit. AUBEN I;Lf g' sf.,;’ nfl
Nie,

Ladenpreise variieren

. Filiale Oberhausen (ca. 200m?)
‘ Havensteinstr. 46-48, 46045 Oberhausen, Tel: 0208-20518-33/44

Zentrale Karlsruhe (ca. 300m?)

e | Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe, Tel: 0721-93357-10/11

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10:00 - 20:00 / Sa. 9:00 - 16:00

Sie méchten auch einen “GAMERS POINT" eréffnen? Dann setzen
Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

EISiOWMe HOTLINE

‘Telefon Versand: 0721-93357 10/11

Telefon Handler: 0721-93357 22 - Telefax: 0721-93357 28 |
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Wahrend der Sprungeinlagen sind just for fun diverse

Stunts maglich

NEW

PlayStation Rennspiel

ECORD

Wenn Ihr einen Sieg einfahrt, dreht Euer Zweiradpilot
erst einmal eine Ehrenrunde

SELECT BIKE

Pro Zweiradtyp stehen jeweils acht unterschiedliche

Maschinen zur Auswahl

Moto Racer 2

Mit dem zweiten Teil ihrer Motorradhatz diirfte das franzésische Programmiererteam
Delphine endgiiltig als unumstrittener Konig der Zweirad-Simulationen gelten

NEW BEST LAP

Vor allem das Cockpit beim Super Bike wurde mit viel Liebe zum Detail modelliert

oto Racer, programmiert vom

franzdsischen Programmierer-
team Delphine, war nicht zuletzt dank
EAs gutem Vertriebsnetz weltweit ein
voller Erfolg, und das obwohl sich
kein einziger Programmierer als aus-
gesprochener Bike-Fan beschreibt.
Angespornt durch einen der grofiten

In der Simulationseinstellung werden Kontakte mit
der StraRenbegrenzung sofort mit einem ungewollten
Abstieg bestraft

62 vie

kommerziellen Erfolge in der Firmen-

geschichte, schieben die Franzosen
nun flugs ein Sequel hinterher, das -
soviel sei verraten - den Vorganger
um Langen iibertrifft. Fangen wir der

Reihe nach an: Da die Konfigurations-

mdglichkeiten so gut wie gar nicht
vorhanden sind, stellt sich gleich zu

spielbar ist

Rote Markierungen zeigen dem Circuit-Baumeister an,
daR der Streckenabschnitt in dieser Form nicht

Beginn die Frage, welcher Spielmodi
es denn sein soll? Zur Wahl stehen
ein Ubungsmodus, das Einzelfahren
sowie die Meisterschaft. Letztere setzt
sich aus insgesamt fiinf Turnieren mit
jeweils acht Rundkursen zusammen,
wobei der Ultimate Championship mit
16 Strecken sowie zahlreichen ande-
ren Boni (Mirror-Modus, zwei neue
Bikes, etc.) erst einmal erspielt wer-
den muf. Fiir die n6tige Abwechslung
sorgen zwei vollig unterschiedliche
Zweiradtypen. Mit den Super Bikes
braust Ihr mit bis zu 300 Sachen {iber
den Asphalt, so dafd exzellente Reak-
tionen ein klares Muf sind. Mit der
Enduro-Maschine geht es hingegen
im wahrsten Sinne des Wortes iiber
Stock und Stein, waghalsige Sprung-
einlagen gehdren zur Tagesordnung.
Das Handling der PS-starken Maschi-
nen ist recht realistisch und daher
stark gewShnungsbediirftig (am be-
sten mit dem Dual Shock Controller
spielen). Den leichteren Einstieq bie-
tet daher die Arcade-Einstellung, da

ROTATE LI RT zoom

ELEVATE BACK

hier Kontakte mit der Fahrbahnbe-
grenzung nicht gleich unweigerlich
zur unsanften Rutschpartie fithren.
Hat man sich einmal an die Steuerung
gewdhnt, wird der Kopf frei fiir die be-
merkenswerte Optik. Moto Racer 2
bietet zwar keine HiRes-Grafik, dafiir
aber einen kaum erkennbaren Grafi-
kaufbau, viele Details sowie eine ex-
zellente Texturierung mit hoher Farb-
tiefe. Diese vielen Positiva werden zu-
dem durch einen absoluten Knaller
erganzt, dem Streckeneditor. Schon al-
leine dieses Feature ist durch seine
vielfaltigen Moglichkeiten und die
einfache Bedienung sein Geld wert.
Einzige Mankos: Die Nachladezeiten
sind verhaltnismafig lang, und
auflerdem werde ich das Gefiihl nicht
los, daft sich bei selbstkreierten
Strecken der Grafikaufbau verschlech-
tert. (ULf)

Hersteller Delphme{EA Erscheml
September Muster von: Electronic Arts
Umsetzungen geplant: keine
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Die wohl derzeit beste Motorrad-Sim
nahert sich unaufhaltsam der
PlayStation

gl

AT

Die Spielmodi bieten einen dramaturgischen Aufbau,
sprich sobald Ihr ein Turnier gewinnt, schaltet Ihr

nacheinander verschiedene Boni frei
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PlayStation Games 10/98
ab dem 23. Sep. erhdltlich.
Mit CD-ROM nur 9,90 DM.

Deutschlands groBer
Fachverlag fiir Computer-
N—R R LR

und Videospielemagazing




PlayStation Rennspiel

Streak

In einer Welt, die von einer zukunftsgeschwangerten
Atmosphare lebt, werdet Ihr auf Euren futuristischen
Hoverboards gegen Konkurrenten antreten, die Euch das
Leben verdammt schwermachen

treak ist eine Mischung aus Jet-

Moto- und Snowhoard-Game,
das den Anspriichen von Boardern,
Skatern und Racern gerecht werden
soll. Die Story ist folgende: Ihr seid
einer der zehn Racer, die die Hover-

Bei der Plazierung Eures Recken ist
nicht nur der Zeitfaktor entscheidend,
sondern auch die Trickmoves, die Thr
ausfiihrt, werden beriicksichtigt

boardtechnologie kennen. Eine Tech-
nologie, die es Euch ermdglicht, auf
einem Board zu stehen, das auf ei-
nem Luftkissen dahingleitet. Um die-
se Technologie zu testen, trefft [hr
Euch regelmafig mit den anderen
Hoverboardern, und Thr ermittelt,
wer von Euch zur Zeit am weitesten
in der Entwicklung ist, Fiir diesen ul-
timativen Test tretet Ihr gegen Eure
Konkurrenten auf mehr als 10 ver-
schiedenen Strecken an, die allesamt
sehr futuristisch und unkonventio-
nell gestaltet sind. So wird beispiels-
weise die Halfpipe durch einen Ab-
wasserkanal ersetzt, in dem Ihr Eure
Jumps, wie Tailgrab, Indy Nose Bo-
nes usw., ausfiihren kénnt. Grafisch

PlayStation Snowboardsimulation

Cool Boarxders 3

Um Euch die Wartezeit bis zur alpinen Saisonerdffnung
in Solden Mitte Oktober zu verkiirzen, bringen wir Euch
die heiflesten News zu SCE]s ,,coolstem” Game

ool Boarders 3 konnte die Snow-

boardsimulationen auf der Play-
Station revolutionieren. Mit 20 ver-
schiedenen Charakteren, der Aus-
wahl von 10 Boards und 36 unter-

schiedlichen Pisten werden dem
Gamer immense Moglichkeiten ge-
boten, sich seine Fahrer und Ihr
Equipment nach eigenen Bedlirfnis-
sen zusammenzustellen. Als kleines

Die Zeiten der sportlichen Fairness sind Vergangenheit, zumindest bei Cool
Boarders 3. Mit Handgreiflichkeiten wird um die besten Positionen gekampft

pn?wag W

Natiirlich hat trotz aller Technik auch jeder Charakter seine individuellen Stérken und
Schwichen. Leichtgewichte haben beispielsweise das Problem, bei Jumps ihr Board
nicht mehr 100%ig unter Kontrolle zu bekommen

ist das Game noch entwicklungs-
fahig, und auch die Musik fiir das
richtige Ambiente wird noch auszu-
wahlen sein. (Georg)

Hersteller: GTInteractwe Erschemt
November Muster von: GT Interactive
Umsetzungen gepian( keine
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Ein futuristisches Game, dem noch
der letzte innovative Gedan-
kenschliff verpa’t werden miifite

Beim Big Air kommt es auf das richtige
Timing bei den Jumps an. Hier seht Ihr
einen ,,Frontflip-720", ein Vorwarts-
salto mit einer doppelten Schraube

Specialfeature werden die Boards
zudem allesamt detailgetreu von
Burton ibernommen, einer Firma,
die man durchaus als Koryphae auf
dem Gebiet der Snowboardtechno-
logie bezeichnen kann. Auch mit den
6 verschiedenen Contests aus den
Bereichen Downhill, Dual Slalom,
Halfpipe und Big Air, um nur ein
paar zu nennen, liegt Sony voll im
Trend, hat aber auch gleichzeitig
Neuerungen eingebaut, die CB3 von
der Konkurrenz abheben sollen. So
wird beispielsweise die normale
Schanze beim Big Air durch eine
steil abfallende Piste ersetzt, auf der
Thr Eure Trickmoves den Zuschauern
darstellen konnt. Aber Ihr miifdt auf
der Piste strategisch denken und Eu-
re Jumps zur richtigen Zeit einset-

Im Split-Mode werdet Ihr auch Euren
Freunden beweisen miissen, ob Thr
auch auf der virtuellen Piste die Nase
vorne habt

zen. Die Trickmoves sind von der
Steuerbarkeit her gut gelost worden.
Deshalb ist es auch fiir einen Anfan-
ger kein Problem einen ,,Frontflip-
360-Indie-Nosebone" zu schaffen
oder andere coole Spriinge zu
kreieren. {Uwe}

HersIeller Idoi Mmds)‘SISA Erscheint:
November Muster von: SCED
Umsetzungen geplant: keine

nu.ou

Ein grafisch und steuerungstech-
nisch sauberes Game, dem nur noch
die Musik fiir das richtige Ambiente
fehlt

™
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PlayStation Beat 'em Up
Rival School -
Legion of Heroes

Einer der wenigen VorstofRe in die Dreidimensionalitat
eines Capcom-Kloppers

ang ist es mittlerweile her, als

Capcoms Street-Fighter-Legiona-
re sich das Polygon-Outfit Giberstulp-
ten. Seitdem verrichteten sie wieder
ihre Kampfkunst im braven Bitmap-
Gewand. Dafiir sorgt allerdings mit
Rival School ein waschechter Priigel-
Debiitant fiir ein erneutes 3D-Erleb-

Beim Fettwanst Gan wird es deuilu:h
Die Polygon-Fighter offenbaren viele

nis. Die insgesamt 25 Knochenbre-
cher rekrutieren sich diesmal aus
reifen ABC-Schiitzen. Abgesehen von
der Atmosphare erinnert dennoch
vieles an Street Fighter. Die 3D-Engi-
ne mit ihren poppigen Farben und
recht vielen Ecken und Kanten bei-
spielsweise stammt scheinbar von
SF EX Plus Alpha, wahrend der
Spielverlauf viele bekannt-bewahrte
Elemente beinhaltet. Dazu gehort
auch das Tandem-Prinzip, durch das
Thr Supermoves mit vereinten Kraf-
ten durchfiihrt (wie bei X-Men Vs SF
EX Edition). Zumindest die Japan-
Version umfafit zwei CD-ROMs. Auf
der einen findet Ihr Euch im norma-

der zweite Silberling mit dem Unter-
titel Evolution eine Vielzahl an Gim-
micks bietet. Dazu zahlen unter an-
derem Mini-Games (Fufiball, Volley-
ball, Baseball), ein Editor sowie ein
Story-Modus. Da die gesamte Klop-
perei ziemlich japanisch abstrakt ist,
bleiben viele Details jedoch leider
noch verborgen. (ULf)

Hersteller: Capcom Erscheint: Dezember
Muster von: Maro 0711/956 11 30

Per Specialmove konnt Ihr den Wider-
sacher auch mit vereinten Kraften
maltratieren, was oftmals einer
regelrechten Hinrichtung gleichkommt

Typischer japanischer Capcom-
Klopper mit Duett-Kampfen und
zahlreichen Gimmicks

Umsetzungen geplant: keine
len Arcade- Modus wmder wahrend —

MI.C Hard&Sonare C02841-94260

Im Ring 29, 47445 Moers FAX Bestellung: 02841- 942623 / 942615

HEALLIE SPIELE JIETZT VIERSANDIERIZ] 1!
SOHY PLAVS TATION MIT MULTINORM™ LIGHT U BIO FREAKS

Ecken und Kanten

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr
Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)
http://www. mlc-moers.de

Anschrift Ladenlokal: Neuer Wall 2
(Im Wallzentrum) 47441 Moers

F12329 329 95 [PoInT sLank 94.95
| 4zur oREAMS (Us) 119.95
= WING OVER 2 94.95

PSX mit Multinorm Umbau* 359.95
+ PSX Cheat Catridge 369.95
PSX mit Umbau* + Cooler 399.95}
+ PSX Cheat Catridge 409.95
1M Memcard + Pad + RGB +39.95

WItD9 s
| BATMAN & ROBIN
ARMORED CORE

DAS FUNFTE ELEMENT 99.95

! mit voller Garantie !!

1 Meg Memory Card 19.95} |Standard Controll Pad . 24.9
?azl\;‘eg I\:ﬂemory garg 39.9 ionydDugi Slr(lcl)ﬁkte Anatlog Pad %g MR. DOMINO 99 95
eg Memory Car 89.95} jJArcade Stic rac -
XPLODER Cheat Catridge 79.95} |Programm Pad Interact ; XMEN VS. STREET FIGHTER 104.95
RGB + Audio + Geon Kabel 39.95)|Tasche + Pad + Memory Card 89.954F[/[44] 99,95
Scart/RGB Kabel 19.95} INeGcon Pad 79.9
Link Kabel 19.95] fSpezialized Joystick BREATH OF FIRE 3 99.95
Antennen Adapterkabel 29.95} [Scorpion Light Gun DODGEM ARENA 84.95
Pad-Verlangerungskabel 19.95] [LaserGun with Redlight METAL GEAR SOLID (jpn) 129.95

PSX-CD Archiv flr
60 CD’S mit Beschrig
Mngslndex und auto

PSX Multi Ta Sony Maus incl. Pad

- PSX MULTINORM UMBAUSATZ
* Multinorm*® Chip + Anleitung + 5 4 95

‘;. EGB Booster Kabel fir NTSCIF’AL

WAR GAMES
MOTO RACER 2

r- ysee 2 (Odd
dasmermss
phwnahFluch‘l
:-.-- omets Fluch 2
Batman & Robin
Beyond the Beyond

Bio Freaks

94.95

SX CHEAT CATRIDGE 299
Die CD-Version mit aktuellen
« Cheats fur deine Playstation. !

94,9 E
94.95
£9.95 o
49.95 §
o495
94.95 |
99.95

sa.954

| 5
bl i agz';;vs -
rennen, héher springan, Spaicher bis zu 3

10.000 Cheal's, mit neuester Software Version

84.95
94 95
MULTINORM* CHIP s e g
[Cirouit Breakers 94,95
Calin McRas Rally 109.95
Crash Bandicoot 1 49.95
ICrash Bandicoot 2 54.95 il Sentinel Retums | . B
Der vielfach bewshrte 2 (% B Nowp: 2 0005 Wrenchup
‘|etzt noch besser....... o Flottenmandver 94.95 W Tekken Platinum R‘” T s
; ':arsake_n . 4995 Wi Tekken 3 US + v3 u ” WHEEL
[PSX MULTINORM UMBAU AKTION ! py“ SHOCK ANALOG PAD | [ cicn %6 Devim 89.95 Jif o EZﬁZI ;'Iaunum e
Der komplette Multinorm L:l“mqu mit 95 1L host in the Shell 94.95 P t @ &
B siaclickon + 245u Gaturd wubeingen. . .ngl Vorrat reicht e 39 . ermy McGraih Supercross 98 108,95 ‘lﬁ (Vg

Alle vorherigen Prelslisten verlieren Ihre u[ngken Imumgr und Druckfehler mrbehallm fir US + Jpn Splele. ** off. Jahreszins 12.9%



Test Drive 5 bietet unterschiedliche Kameraperspek-
tiven, wie z.B. diese Ego-Sicht

Im Bergland Hawaiis liegt schon mal
etwas Dreck auf der Strafie, so daf}
prézises Mandvrieren gefragt ist

s diirfte hoffentlich kaum einen
Eunter den Lesern geben, dem der
Titel Test Drive nichts saqt. Falls doch,
kann man demjenigen nur raten, ei-
nen alten Commodore Amiga und die
ersten beiden Teile der Reihe aufzu-

treiben, um schnellstméglich diese
unentschuldbare Wissensliicke zu
schliefien. Alle Rennspielfreaks und
solche, die es werden wollen, diirfen
sich auf alle Falle bald den nunmehr
fiinften Teil der Serie zu Gemiite
fiihren. Accolade unterliegt bei der
Entwicklung des Sequels einem enor-

men Erwartungsdruck, da es feststeht,

daf} die immens grofle Fangemeinde
das Endprodukt kritisch unter die Lu-
pe nehmen wird. Da hat man sich
scheinbar gedacht, es kénne nicht
schaden, den Fuhrpark auf sage und

schreibe 28 verschiedene Boliden auf-

zustocken, darunter solch legendare

w4 AVLE 1

L |

San Francisco vollfiihren diirft

BB Mega Fun 10

Die Strecken wurden sehr authentisch gestaltet, so daf Thr mit
Volltempo am Kreml vorbeizischen oder Sprungmantver in

Im Cop-Race diirft Ihr in einem PS-starken Polizeiauto
die Verfolgung von Verkehrsrowdies aufnehmen

PlayStation Rennspiel

Test Drive 5

Bei der Entwicklung der Fortsetzung der Kultrenn-
spielserie lief alles nach dem Motto ,,Klotzen statt
Kleckern“, wie 28 Fahrzeuge und 17 Strecken beweisen

Knifflig: Die Kurse weisen zahlreiche Alternativrouten auf, von denen eine meist
etwas haariger ist, aber mehr Fahrspaf verspricht

Kisten, wie die Dodge Viper, der Ford
Mustang oder die rassige Corvette.
Viele Autos erfordern aber auch zahl-
reiche Strecken, auf denen sie sich
austoben diirfen. Also hat man 17 un-
terschiedliche Kurse entworfen, die in
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Spaf zu zweit auf der virtuellen Piste: Der Zwei-Spieler-
Modus L&t einem die Wahl zwischen horizontalem und

verschiedensten Locations des Erd-
balls angesiedelt sind. Wer also schon
immer den Traum hegte, das Ge-
schwindigkeitslimit in verschiedenen
Grofistadten, wie Moskau, Tokio oder
Miinchen, zu brechen, kommt hier voll

vertikalem Splitt-Screen

REPLAY

preaview

Ein cinematisch in Szene gesetztes Replay des Rennens
darf zur Zeit bei keinem Spiel des Genres fehlen

auf seine Kosten. Allerdings miifit Ihr
Euch dabei nicht nur mit dem aggres-
siv agierenden Fahrerfeld herum-
schlagen, auch auf das Zeitlimit und
zum Teil sogar auf zivilen Gegenver-
kehrist zu achten. Die Rennen werden
namlich nach bester Canonball-Mani-
er auf 6ffentlichen StrafRen ausgetra-
gen, wo Sonntagsfahrer und solche,
die einfach nicht mit einem 240 km/h
schnellen Flitzer gerechnet haben, im
Weg stehen. Wem das noch nicht ge-
nug ist, dem sei gesagt, daf auch die
Wetterverhaltnisse und die Tageszeit
eine Rolle spielen. Ein paar Worte zur
technischen Seite: Dank hochauflo-
sender Grafik, die mit bis zu 30 Fra-
mes tiber den Bildschirm flimmert,
steht auch hier dem Fahrspaf nichts
im Wege. Zu guter Letzt haben die
Programmierer auflerdem darauf ge-
achtet, daf® das Gameplay und die
Langzeitmotivation bei allen zahlen-
mafiigen Superlativen nicht zu kurz
kommt. Und ein Rennspiel lebt nun
mal von spannenden Modi, die unter-
schiedlichste Anforderungen an den
Fahrer stellen. So wird neben den alt-
bewdhrten Varianten ein Zwei-Spie-
ler-Modus und der vielversprechende
Cop-Race enthalten sein. In diesem
schliipft Ihr namlich in die Rolle eines
Strafienpolizisten, der sich heifte Ver-
folgungsduelle mit Verkehrsrowdies
leisten darf. (Georg)

*Hersteller: Accolade/Electronic Arts

Erscheint: Dezember Muster von: Elec-
tronic Arts Umsetzung geplant: keine

RS

Test Drive 5 wird seinem Namen alle
Ehre machen




PlayStation Am:

NFL Extreme

American Football einmal anders: Statt einer
ausgereiften Simulation prasentiert sich SCEAs Titel als
100%iger Funsport-Kandidat

war erfreut sich American

Football mit der Etablierung
der World League auch hierzulan-
de einer immer grofieren Beliebt-
heit, dennoch tristen Videospiel-
Simulationen in Deutschland eher
ein Schattendasein. Und trotzdem
wagt SCEE mit NFL Extreme noch
einen Bekehrungsversuch, und das
aus gutem Grund. Statt einer wei-

Mit der L1- und R1-Taste konnt Ihr vor
dem Snap erkennen, welche Receiver
mit welcher Taste belegt sind

teren komplizierten AF-Sim digita-
les Leben einzuhauchen, wurde
diesmal das Regelwerk bis auf das
Notigste zusammengestrichen,
und es wurden gerade einmal fiinf
Athleten auf den Rasen gestellt -
fertig ist der Funsports-Titel a la
NBA Jam. Dementsprechend un-
kompliziert und riide verlauft das
Spielgeschehen. Nachdem Ihr
Euch fiir eine Taktik, bestehend
aus Aufstellung und Spielzug, ent-
schieden habt, stehen die Mannen
alsbald bereit, um nach dem Snap
in alle Himmelsrichtungen zu stiir-
men. Wenn Ihr das Pad nicht
beriihrt, folgt ein Pafispiel auf ei-
nen der drei Receiver, wahrend Ihr
durch ein aktives Eingreifen auto-
matisch ein Laufspiel aktiviert - so
einfach ist das! Natirlich gehen

PlayStation Sportspiel

Rushdown

Der erste Versuch, einen modernen Extremsportdrei-
kampf auf die Beine zu stellen, der dem Zocker schon
beim Zusehen das Adrenalin in die Adern prefit

afd extreme Sportarten mehr
Dund mehr trendy werden, be-
weist Infogrames, die mit Rushdo-
wn einen modernen Extremtriath-
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lon kreiert haben. In diesem Triath-
lon tretet Ihr gegen die weltbesten

virtuellen Gegner an, um Eure Kraf-

te und Euer Durchhaltevermogen

Snowboarden ist die Funwintersportart der letzten Jahre und darf in einem moder-
nen Dreikampf natiirlich nicht fehlen
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Im Gewiihl der American-Football-Athleten werden Laufspiele schnell im

Keim erstickt

die Akteure beiihren Aktionen
nicht gerade zimperlich miteinan-
der um. Getackelte Spieler fliegen
oftmals meterweit durch die Luft,
so daR ein schon sicher geglaubter
First Down doch noch vereitelt
wird. Im Umfeld bietet der Silber-
ling hingegen gewohnte Options-
kost, angefangen von reichhalti-
gen Konfigurationsmaoglichkeiten
bis hin zu diversen Spielmodi.
(ULf)

Extremkajaking verlangt Euch einiges
an Geschicklichkeit ab, und Ihr werdet
viel trainieren miissen, um die
Bestzeiten zu schlagen

unter Beweis zu stellen. Die drei
verschiedenen Sportarten, in denen
Ihr Euch messen miifdt, sind Snow-
boarding, Kajaking und Mountain-
biking. Damit Ihr aber nicht gleich
das Handtuch schmeifdt, kénnt Thr
Eure Fahigkeiten erst einmal im Ar-
cade Mode trimmen, bevor Ihr Euch
in der Weltmeisterschaft versucht.
Beim Arcade Mode gilt es, in guter
Race-Manier unter einem bestimm-
ten Real-Time-Limit den Checkpoint
zu erreichen und Euch so bisins
Ziel vorzutasten. Insgesamt stehen
Euch 15 verschiedene Strecken zur
Verfiigung, auf denen Ihr als die
Besten der Besten hervorgehen
miifit, denn auch der zweite Platz
ist ein Verliererplatz. Habt Ihr ge-

Hersteller SISA Ers:hemt 30. Ok'lober
Muster von: SCED Umsetzungen
geplant: keine

H nnu LOOk

American Football im NBA Jam-
Gewand: unkompliziert und wiist

i
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Wie bei jedem guten Contest kommt es
auch auf das Equipment an. In jeder
Sportart habt Ihr die Auswahl zwischen
drei Gerdten

nug von den virtuellen Gegnern,
konnt Ihr zu guter Letzt auch noch
den Battle Mode wahlen und gegen
Eure Freunde antreten, um das be-
ste Nachwuchstalent zu ermitteln.
(Uwe)

Hersteller: Infogrames France Erscheint:
Oktober Muster von: Laguna
Umsetzungen geplant: keine
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Game mit einem innovativen
Anspruch, aber noch vielen
Verbesserungsmaglichkeiten im
Bereich der Steuerung

|
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F-Zero X unrecht
getan

Ich konnte es kaum erwarten, den Test
zu F-Zero X zu lesen. Zu diesem Zeit-
punkt hatte ein Freund von meinem
Bruder das Spiel ca. zwei Wochen vor
dem Test und in der Zwischenzeit auf
fast allen Cups bereits durchgespielt.
Der Grund meines Schreibens ist sim-
pel: Da ware zunachst einmal die Fra-
ge, warum die Grafik nur 52% be-
kommt? Sie lauft doch mit 60 Bildern
pro Sekunde und das bei 30 Fahrern
gleichzeitig, sauber und fliissig tiber
den Screen. Wen interessieren denn
da schon die Hintergriinde bei 17000
Meilen pro Stunde? Was heifit iiber-
haupt, ich zitiere, ,maRiger Mehrspie-
ler-Modus*? Wir hatten seit dem Ja-
mes Bond-Spiel und Mario Kart 64
nicht mehr so viele Stunden lang
Spielspaf? zu viert bzw. sechst. In den
zwei Wochen haben wir um die vier-
zig Stunden gespielt. Dann wére da
noch das Thema 18 Strecken plus. Um
aufzuklaren: Es gibt fiinf Cups, der
letzte davon ist der X Cup mit unend-
lich vielen Strecken, da das Modul an-
scheinend selber die Strecken zusam-
menbaut, merkwiirdig oder? Das ist
doch auf jeden Fall ein Pluspunkt fiir
F-Zero X zu werten, findet [hr nicht?
Wir fanden es daher sehr gut, wenn
Ihr den Test noch einmal iiberarbeiter
wiirdet.

Bengt Sondermann, Diisseldorf

Zundchst einmal: Du hast mit dem
fiinften Cup und den selbstgenerie-
renden Strecken recht. Dieser ,,Feh-
ler” hat allerdings nichts mit Inkom-
petenz zu tun, sondem schlichtweg
mit Zeitmangel. Wir bekamen das Im-

Hallochen!

Auch dieses Mal bietet Dreamcast wieder Anlaf} zu allerlei kontroversen Briefen.
Dabei scheint sich allmahlich herauszukristallisieren, dal unbeteiligte Videospieler
und Saturn-User dem Erscheinungstermin entgegenfiebern, wihrend PlayStation-
Besitzer dem Gerat eher mit Skepsis (Angst?) begegnen. An dieser Stelle wird es mal
wieder Zeit, an die Moglichkeiten der Mitteilungen zu erinnern. Ihr konnt Eure
Anregungen per Brief schicken oder via E-Mail unter UK0001 @wuerzburg.baynet.de
(wir kriegen demnéchst eine bessere E-Mail-Adresse) an uns senden oder ein Fax
unter der Nummer 0931/7842515 schicken. In diesem Sinne: Immer weiter fleilig den

portmodul namlich exakt einen Tag
vor dem Abgabetermin und hatten da-
her nicht mehr die nétige Zeit,

F-Zero X komplett durchzuchecken.
Solche Situationen sind in dieser
Branche, die maftgeblich von der Ak-
tualitat lebt, leider nicht vermeidbar.
Wir nehmen Deine Korrektur daher
auch gerne zur Kenntnis, glauben
aber, mit unserer Wertung nicht dane-
ben zu liegen. Natiirlich ist es immer
miifdig, iiber Spielspaflwertungen zu
diskutieren, dennoch erklaren wir Dir
gerne unseren Standpunkt. Zur Gra-
fikkritik: Du magst zwar recht haben,
daf} man angesichts der enormen Ge-
schwindigkeit nicht auf die grafischen
Details achtet, das ist aber nicht der
springende Punkt. Wir vergeben die
Prozentwertung stets in Relation zu
der jeweiligen Hardwaremaglichkeit,
und da bietet F-Zero X nun wahrlich
keinen optischen Augenschmaus (ver-
gleiche diesen Titel doch bitte einmal
mit Diddie Kong Racing). Auf3erdem:
Selbst auf dem Saturn tummeln sich
bei Daytona USA sogar bis zu 40 Wa-
gen auf der Strecke. Der Mehrspieler-
Modus ist fiir uns ebenfalls nicht der

{I@m- .‘I‘@s
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Nur 84%? Bengt Sondermann findet, daf wir dem futuristischen Rennspiel unrecht
getan haben
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Schreiber zur Hand nehmen!

Euer Mega-Fun-Team

Gipfel des Genusses, da es zum einen
keinen einzigen CPU-Mitfahrer auf
der Piste gibt und zum anderen die
vergniiglichen Power Ups a la Super
Mario Kart fehlen. Doch keine Panik:
Wenn wir die fertige PAL-Version in
den Handen halten, wird sich F-Zero X
einem endgiiltigen Test unterziehen.

Keine
Wunderkonsole?

Euer E3-Messe-Spedialin der August-
ausgabe fand ich prima. Allerdings ha-
be ich eine Bitte an Euch. Macht nicht
den gleichen Fehler wie die anderen
Magazine und hebt jede neu vorge-
stellte Konsole in den siebten Himmel.
Ich meine Segas Dreamcast, denn ich
konnte aus sicherer Quelle erfahren,
dafd das Gerat in puncto Farb- und
Texturdarstellung kein Model-3-Ni-
veau erreicht. Auch Naomi-Spiele (ei-
ne Arcade-Platine basierend auf der
Dreamcast-Konsole, Anm. d.R.) lassen
sich nicht so ohne weiteres umsetzen,
da die neue Automatenplatine iiber
vier parallel geschaltete Power VR
Grafikchipsets verfiigt. Im Klartext
ausgedriickt: Dreamcast bringt weder
die Leistung vom alten, noch vom neu-
en Arcadeboard und ist somit von An-
fang an zum Scheitern verurteilt. Die
echte ndchste Runde wird erst Sony
mit der PlayStation 2 einlduten. Ver-
steht mich bitte nicht falsch, aber die
Spieler wollen keine PC-Konsole, son-
dern endlich einmal eine leistungs-
starke Hardware, die echte Automa-
tenqualitat bringt.

Robert Miiller, Berlin

Ich befiirchte, da Du mit diesem Brief
wieder einmal Olins lodernde Dream-
cast-Feuer gegossen hast. Ich kenne

Deine ,,sicheren Quellen" zwar nicht,
aber Deine Angaben widersprechen
unseren bisherigen Erkenntnissen
und Insider-Informationen, und die
sind auch nicht gerade die schlechte-
sten. Egal mit welcher Softwarefirma,
die bereits iiber ein Entwicklungskit
verfiigt, Du Dich auch unterhaltst, je-
der schwarmt von den Hardware-
Maglichkeiten des Dreamcasts und
seiner einfachen Programmierbarkeit.
David Perry beispielsweise behauptet,

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. Indiziertes Spiel 007
{1) 2. Monat Ego-Shooter Rare
2. Forsaken
(5) 2. Monat Shoot ‘em Up Iquana/Probe
3. Diddy Kong Racing
(-) 1. Monat Rennspiel Rare
4. FIFA 98: Die WM-Quali.
() 1. Monat Sportspiel EA Sports
5. Banjo Kazooie

(- 1. Monat Jump & Run Rare/Nintendo

Leserhits PlayStation
1. Gran Turismo
(1) 2. Monat Rennspiel Sony
2. Indiziertes Spiel
(2) 5. Monat Horror-Adventure Capcom
3. Final Fantasy VII
(3) 3. Monat Rollenspiel Squaresoft
4. Tomb Raider 2
{5) 2. Monat 3D-Action-Adv. Core Design

5. FIFA 98: Die WM-Quali.
(-} 1. Monat Sportspiel Electronic Arts

Leserhits Saturn

1. Winter Heat

(-) 1. Monat Sportspiel Sega/Data East

2. Sega Rally

(-) 1. Monat Rennspiel AM3

3. Panzer Dragoon Saga

(1) 2. Monat RPG Sega

4. Tomb Raider 1

(4) 4. Monat 3D-Action-Adv. Core Design
5. Sega Worldwide Soccer 98

(-) 1. Monat Sportspiel Sega
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daf Sega mit dieser Konsole der ganz
grofie Wurf gelungen sei, und raumt
dem Gerét eine sehr grofie Zukunft
ein. Ich selber habe zudem immer
wieder das Gesprach beziiglich der
Qualitat der ersten Dreamcastprojekte
von Sega, die gerade in der Mache
sind (ich darf von Sega aus leider nicht
erzahlen, um welche Titel es sich han-
delt) gesucht und bekam immer wie-
der dieselbe Antwort: ]a, es ist defini-
tiv leistungsstarker als das Model 3.
Nun hast Du natiirlich recht, daf® erst
die Zukunft die endgiiltige Antwort
bringen wird, dennoch glauben wir
nicht, daf Dreamcast ,,zum Scheitern
verurteilt”ist, denn dafiir sind die Be-
dingungen (Zeitpunkt, Marketingbud-
get, Software-Support, Hardware-
Qualitat) einfach zu gut, wollen wir
wetten? Spatestens ab der nachsten
Ausgabe werden wir jedoch die end-
giiltige Gewif3heit haben, denn dann
werde ich live von der Sonic-Adventu-
re-Prasentation in Tokio

berichten.

In Geduld iiben

Im Zuge des baldigen Dreamcast-Re-
leases in Japan habe ich ein paar Fra-
gen an Euch:
1. Was braucht man, um ein japani-

. sches Dreamcast hier in Deutschland
zu benutzen?
2. Was macht man, wenn so ein Gerat
kaputtgeht, hat man dann Garantie?
Ich finde es {ibrigens unverstandlich,
daf Sega trotz ihrer fast gar nicht
mehr vorhandenen Marktprasenzin
Europa und USA Dreamcast hier ein
Jahr spater herausbringen will als in
Japan. Sega wird von den meisten Vi-
deospielern, die keine Videospielzeit-
schriften lesen, dann schon vergessen
sein. Auf jeden Fall habe ich keine
Lust, noch ein ganzes )ahr auf diese
Traumkonsole zu warten, und werde
mir daher eine japanische Dreamcast-
Konsole zulegen. Jetzt wére der Er-
scheinungstermin von der PlayStation
2 noch interessant, um herauszufin-
den, ob Sony es noch schafft, Dream-
cast auseinanderzunehmen, seine
Schwachstellen zu suchen, um diese
dannin der PlayStation 2 zu vermei-
den. Was ich aber bislang von der
PlayStation 2 gehort habe, klingt ge-
nauso gut wie die Berichte tiber Dre-

amcast (3 Millionen Polygone pro Se-
kunde). Was mich allerdings erstaunt,
ist der Umstand, daft die Playstation 2
angeblich schwieriger zu programmie-
ren sei als Dreamcast. Das ware genau
umgekehrt wie bei der PlayStation
und dem Saturn. Wie dem auch sei,
auf jeden Fall bleibt es spannend in
der Konsolenwelt. und das ist gut so.
Daniel Manoliu, Wuppertal

Dem letzten Satz kann ich nur zustim-
men! Doch zunachst einmal zu Deinen
Fragen:

1. Du benatigst auf jeden Fall einen
220/110 Volt-Stromwandler sowie ei-
nen Fernseher, der 60-MHz-kompati-
bel ist (sind moderne TVs eigentlich
fast alle). Bei den Anschlumaglich-
keiten diirfte zunachst einmal ein
S-VHS-Eingang niitzlich sein, da er-
fahrungsgemaf dieses Kabel dem
Gerdt beigelegt wird (erzeugt auf den
meisten Fernsehern allerdings nur ein
Schwarzwief3bild). Ein fiir PAL-TVs
geeigneteres RGB-Kabel diirfte vom
Start ab allerdings ebenfalls kauflich
erwerbbar sein.

2. Bei Importgerdten hat man generell
keinerlei Garantie-Anspriiche, es sei
denn, der Importhandler sichert Dir
welche zu, was allerdings sehr selten
ist.

Ich kann Deine Ungeduld natiirlich
sehr gut verstehen. Dennoch wére es
sehr unratsam, Dreamcast allzu iiber-
hastet auf den deutschen Markt zu
werfen. Davon abgesehen, dafd die
PAL-Norm ohnehin grofie technische *
Umstellungen und somit viel Zeitver-
lust bedeutet, hat Sega Deutschland
qute Griinde, mit dem Release zu war-
ten, wobei Du die Antwort ja schon in-
direkt selber gegeben hast. Es stimmt
namlich, daf® der Name Sega, abgese-
hen von den Videospielfreaks, bis zum
Verkaufsstart von Dreamcast nahezu
unbekannt sein diirfte. Sega hat daher
auch bewuft auf ihr Logo auf dem
Konsolengehause verzichtet. Sega
mochte namlich keine Sega-Konsole,
sondern einfach nur eine exzellente
Konsole weltweit vermarkten - das
Logo des Firmenherstellers spielt da-
bei, vor allem in den westlichen Mark-
ten, nur eine untergeordnete Rolle.
Aus diesem Grund mochte Sega nicht
wieder denselben Fehler machen, ein
Gerat auf den Markt zu bringen, ohne

daf die addquate Software vorhan-
den ist. Glaub’ mir, lieber ein paar Mo-
nate langer warten und dafiir einen
Start ohne Patzer erwischen. Zum
Thema PlayStation 2 kann ich nur sa-
gen, daf ich mir ziemlich sicher bin,
daf? Sony bereits eine nahezu fertige
Hardware in den Entwicklungsrau-
men stehen hat. Schon alleine aus die-
sem Grund zweifel ich, daf? sich SCE)
deutlich am Dreamcast orientieren
wird, denn dafiir ist Ken Kutaragi, der
Vater der PlayStation, viel zu stolz.

Warnung!

Hier schreibt Euch eine kleine Familie
aus Bad Schwartau, die Euch vor dem
Kauf von Videospielen aus dem Aus-
land warnen méchte. Wir gingen
namlich eines Tages in Polen durch
die Génge und sahen, wie ein Handler
Videospiele fiir 20 DM verscherbelte.
Wir kauften uns Tekken 3 (PAL) und
wunderten uns, daf} er diesen Titel be-
reits so friihzeitig anbot. Zu Hause so-
fort Tekken 3 reingeschmissen und
dann kam auch schon die Erniichte-
rung: Die PlayStation lief heift und der
Fernsehbildschirm wurde blutrot. Die
PlayStation war gliicklicherweise noch
in Ordnung, aber beim Betrachten der
(D fiel auf, dafd die schwarze Untersei-
te nichts anderes als eine diinne feine
Folie war. Unser Appell daher: Laf3t
lieber die Finger von auslandischen
Videospielen!

Familie H. Bad Schwartau

Wir geben diese Warnung gerne wei-
ter, mochten allerdings hinzufiigen,
daft man sich generell vor fliegenden
Handlern mit omindsen Angeboten in
acht nehmen muf, egal in welchem
Land man sich befindet. Bei diesem
geschilderten Fall diirfte es eigentlich
fiir jedermann offensichtlich sein, daf?
es bei den Spielen schlimmstenfalls
um Fakes und bestenfalls um Raubko-
pien handelt, deren Erwerb ebenfalls
illegal ist!

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Franz-Ludwig-Strafie 9

97072 Wiirzburg

Email:
uk0001 @wuerzburg.baynet.de

Wird das PC-Spiel Anno 1602 auch
fiir die PlayStation erscheinen?

Uns ist noch nichts iiber dieses Vor-
haben bekannt.

Wann erscheint denn eigentlich
Formel 1987
Voraussichtlich am 23. Oktober.

Darf eigentlich jeder die E3-Messe
besuchen?

Nein. Es handelt sich um eine reine
Fachmesse fiir Vertreter aus der
Presse, aus Handel und Vertrieb.
Einige freche Zeitgenossen
schummeln sich dennoch hinein.

Wie viele Nintendo 64 wurden bis
heute verkauft?

Laut Nintendo Deutschland hierzu-
lande rund 700.000 Gerite.

Wird es eigentlich Metroid 64
geben?

Wenn man die Reaktion von
Shigeru Miyamoto auf diese

Frage hin deutet, scheint etwas im
Busch zu sein.

Was ist eigentlich aus dem M2
geworden?

Nicht viel. Zwar wurde das Gerat auf
einer japanischen Messe als Multi-
mediagerat fiir spezielle Anwen-
dungsbereiche angekiindigt, eine
grofRe Popularitat (schon gar nicht
als Konsole) wird dem M2 jedoch
nicht beschieden. Ein Release in
Deutschland ist hachst
unwahrscheinlich und diirfte

fiir Videospieler zudem nicht
interessant sein.

Was ist eigentlich aus Micro
Machines V3 fiir den Saturn
geworden?

Das Projekt wurde aufgrund der
mangelnden Popularitat des
Saturns wieder auf Eis gelegt.

Wann kommt eigentlich der Color
Game Boy auf den Markt?

Nach wie vor wird der November
angepeilt.

Welche Form von Leserbrief
(Brief, E-Mail, Fax) bevorzugt Ihr
eigentlich?

Die Form ist uns egal.
Hauptsache, es ist leserlich

und verstandlich (am besten
mit dem Computer getippt).
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Die Realitatsnahe des Games lafit sich vor den Rennen
genauestens einstellen

Besser als RTL: Im Motodrom des Hockenheimringes
sitzen 80.000 Menschen und jubeln den Helden zu
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Selbst die Bremsschelhen gluhen bEl harten Brems-
mandvern. Fahrt Thr iiber die Streckenbegrenzungen,

verliert Euer Fahrzeug den Bodenkontakt

Nintendo 64 Rennspiel

-1 World Grand Prix

Bis zum heutigen Tage hat es noch kein Entwicklerteam geschafft, ein Rennspiel zu kreieren, das auch nur
annahernd die Qualitat der PlayStation-Referenzprodukte a la Gran Turismo oder Formel 1 ‘97 erreicht.
Ausgerechnet die Flugsimulator-Spezialisten von Paradigm sollen diesen Mifstand nun beseitigen

erade tobt die Formel-1-Saison in
Gihrer heifiesten Phase. Die McLa-
ren-Mercedes scheinen seit dem
Hockenheimring ihr Zwischentief
tiberwunden zu haben und fahren der
Konkurrenz auf und davon. Da sieht
selbst das finanzkraftigste F1-Team
aus dem italienischen Maranello, das
mit Michael Schumacher im Besitz
des vermeintlich besten Formel-1-
Fahrers ist, nur die Rucklichter der
Silberpfeile. Dank Paradigms neuer

s N
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Ein Rennen zu gewinnen ist wirklich
nicht leicht. Die Fahrzeuge miussen
perfekt auf die jeweilige Strecke
angepafdt sein

kannt sein, da sie mit Pilotwings 64

,,G!aﬁSCh Setzt F'l einen del ers?en.'l'ttel.tur de.n 64.-8“—
- . I
5 ter stellten. Die Flugsimulation fiel
world Grand Prix besonders durch die atemberaubend
neue Mafdstibe im authentische Grafik und das tiberaus
. m realistische Verhalten dei Flugvehikel
Rennsplel Genle aut. Diese Qualitaten wollen die Ent-

wickler nun auch
der neuesten Si-
mulation zukom-

Rennsimulation diirft Thr Euch nun

selber in das lebensgefahrliche Aben-
teuer Formel 1 stiirzen und mit Heinz- men lassen.
Harald Frentzen oder den Schuma-

cher-Briidern um die virtuelle

Diesmal ste-

H. FRENTIIN ©
wittiaus @)

Ein storender Nebeleffekt ist trotz der
enormen Detailfiille nicht erkennbar.
Die schnelle HiRes-Engine nutzt alle
Ressourcen des 64-Bitters

hen jedoch keine Gleitflugzeuge oder
Raketenmanner im Mittelpunkt des
Geschehens, sondern 780 PS-Boliden,
die nicht schwerer als Vaters Zweit-
wagen sind. Mit den Fahrzeugen der
[eizten Rennsaison konnt Ihr Euch auf
den 17 Formel-i-Pisten dieser Welt
austoben und dabei mit einem der
“echten” Rennpiloten iber die Par-
cours hetzen. All diese Fakten und er-
ste aufregende Screenshots lassen
mich voller Erwartungen das Modul
in die Konsole

Pole-position kampfen. Die
Entwickler diirften jedem Nin-

stecken. Freudig
wabhle ich das Ein-

tendob4-]unger eigentlich be-

zelrennen an und

H. FRENTZIN ©
witliams (@) s

Realistisch: Auch den Kontrahenten
unterlaufen teilweise haarstrdubende
Fehler. Hier verbremst sich Jos Verstap-
pen vor einer engen Haarnadelkurve

schnappe mir Heinz-Harald Frentzen,
mit dessen Williams Renault es auf
meine Lieblingsstrecke, den Rennkurs
von Monaco, geht. Im néchsten Bild-
schirm habe ich die Méglichkeit, mein
Fahrzeug perfekt auf den engen
Stadtkurs einzustellen. Flott lassen
sich beispielsweise der Tankinhalt,
die Reifenmischung oder die Stellung
der Fliigel verandern. Nachdem diese
Justierungen vollzogen wurden, be-
finde ich mich auch schon inmitten
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Nicht nur der virtuelle
Reifenwechsel oder das
Befiillen Eures Tanks sind an
der Boxengasse moglich,
sondern auch unterschiedlich-
ste Einstellungen lassen sich
an den Boliden vornehmen



des Starterfeldes. Die Position in der
Aufstellung kann hierbei zuvor vom
virtuellen Fahrer selber bestimmt
werden. Die Ampel steht auf Rot, und
die Motoren der Boliden schreien.
Nun springt die
Lichtanlage auf
Griin, und der krei-
schende Sound der
F1-Renner drohnt
durch die Boxen des
Fernsehers. Jetzt
heifit es, sich
schnell eine gute Ausgangsbasis fiir
die erste enge Kurve zu verschaffen.
Jedoch scheint der vor mir fahrende
Ralf Schumacher mal wieder ein we-
nig zu uniiberlegt zu agieren. In sei-
nem jugendlichen Leichtsinn bremst
der Kerpener nicht stark genug ab

Strecken

Fahrzeuge

analoge Steuerung

Rumble Pak bzw. Dual Shock

Kommentator

Zwei-Spieler-Modus

editierbare Fahrernamen

Perspektiven

Einstellungen am Fahrzeug
o

Regelwerk (z.B. Flaggen])

Schaden am Fahrzeug

Intelligenz der Gegner

Schwierigkeitsgrad

yDie Steuerung derx
Boliden hitte

realistischer kaum
sein konnen“

und schiefdt damit sich und denin
Fiihrung liegenden David Coulthard
ab. Dieses Miftgeschick des jungen
Heifssporns verschafft mir den ersten
Platz, den ich nur durch kluges Fah-
ren nach Hause
bringen kann. Dabei
spielen gute
Streckenkenntnis,
iiberdurchschnittli-
ches fahrerisches
Konnen und eine
gute Boxenstrategie
eine wichtige Rolle. Wie Ihr also seht,
unterscheidet sich diese Rennsimula-
tion nicht viel von der harten Realitat.
Um die Authentizitat noch zu unter-
streichen, unterstiitzt das Spiel
wahrend Eurer heiften Duelle zusatz-

spieletest -

H. FRENTIEN 0

WILLIAMS

Die detailgetreue hochaufldsende Grafik-Engine laRt dem virtuellen Rennfahrer
das Wasser im Mund zusammenlaufen, so daf die ersten Runden auf den Kursen
wohl eher den Charakter einer Stadtrundfahrt tragen. Dabei iiberzeugt vor allem
der Stadtkurs von Monaco, der bis auf winzige Feinheiten absolut authentisch

lich das Rumble Pak. Die virtuellen dargestellt wurde

Farmel 1 ‘97
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18
24 Fahrer
ja
nein
Jochen Maas, Heiko Waszer
Splitscreen
ja
8
nur sehr begrenzt moglich
ja (optional)
ja (optional)
Gegner reagieren selten auf duflere Einfliisse und fallen

lediglich durch Motorschaden aus

flotte, hochauflésende 3D-Engine mit vielen Strecken-
details, jedoch mit starken Schwiéchen im Aufbau der
Landschaften

sehr leicht bis sehr schwer

90%

F-1 World Grand Prix
|
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START

18

22 Fahrer

ja

ja

nicht vorhanden

Splitscreen

nein

5

feinste Verdnderungen am Setup der Boliden

ja (optional)

ja (optional)
Gegner agieren sehr ,menschlich”, d.h., sie bauen bei-
spielsweise Unfélle oder verbremsen sich und reagieren
auf duflere Einfliisse
flieBende Grafik-Engine, die die Strecken sehr
originalgetreu und detailliert ohne Schwiéchen
im Aufbau widerspiegelt

schwer bis sehr schwer

92%
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Ein voller Tank setzt die Endgeschwindigkeit des Boliden

herab. Jedoch kommt Ihr damit eventuell mit einem Bo-

xenstopp weniger iiber die volle Distanz. Somit ist die

Tankbefiillung ein wichtiger strategischer Aspekt im
actiflo Rennzirkus.

Im Zwei-Spieler-Modus fahrt Ihr lediglich gegen einen menschlichen Konkurrenten.
Dabei kinnt Ihr wéhlen zwischen einer vertikalen oder einer horizontalen Teilung
des Bildschirmes

Die Einstellung der Stofidampfer Eures Vehikels sollte
gut iiberlegt sein. In Hockenheim oder Monza solltet
Ihr die harte Variante wahlen, wahrend der Stadtkurs
von Monaco eine weiche Einstellung fordert.

Die Fliigeleinstellung ist ein entscheidender Faktor fiir die
Endgeschwindigkeit Eures Boliden. So solltet Ihr den Win-
kel auf High-Speed-Kursen méglichst niedrig halten (etwa
vier bis acht). Dadurch verliert Euer Gefahrt jedoch den An-
preRdruck in engen Kurven. Somit ist es also auf kurvenrei-
chen Strecken empfehlenswert, die Fliigel aufzustellen.

Um die hochstmagliche Endgeschwindigkeit zu erreichen,
solltet Ihr das Getriebe auf ,,Hoch” stellen. Auf engen Par-
cours wird jedoch besonderes Augenmerk auf die Beschleu-

nigung gelegt. Daher empfehlen wir, auf diesen Kursen eine
gegenteilige Einstellung vorzunehmen.

@ TAG HEUER OFFICIAL MMuNG.

Mit der Einstellung konnt Ihr die Empfindlichkeit der Steue-
rung beeinflussen. Stellt Ihr einen hohen Wert ein, so rea-
giert das Fahrzeug sensibler auf Eure Eingaben. Tips kénnen
. bei diesem Setup nicht gemacht werden, da jeder Spieler die
fiir ihn beste Einstellung selber herausfinden muf3.

Der Hockenheim im Frentzen-Fieber: Fiir jeden Sieg erhaltet Ihr realitatsgetreu 10
Weltmeisterschaftspunkte

Parcours vermitteln dabei ein authen-  weise in die Rolle des Olivier Panis,

tisches Abbild der Originalstrecken.
Jeder Baum, jedes Haus, die Strecken-
posten und sogar die Anzeigentafeln
stehen im Spiel an den gleichen
Punkten, an denen sie auch in der
Realitat zu finden sind. Um eine gute
Plazierung in einem Rennen errei-

chen zu konnen, gilt es, im Time Trial
die Strecken zundchst einmal ausgie-
big zu trainieren und Euer Fahrzeug-
Setup genauestens auf die Parcours
einzustellen. Ansonsten habt Thr
selbstin der Anfanger-Stufe kaum ei-
ne Chance, Euch gegen die Kontra-
henten, die sehr intelligent agieren,
durchzusetzen. Neben dem Time Trial,
der Weltmeisterschaft, dem horizon-
tal oder vertikal gesplitteten Zwei-
Spieler-Modus und dem Einzelren-
nen wurde dem Spiel noch ein sehr
interessanter Szenario-Modus spen-
diert, den jedoch nur Profis unter
Euch anwahlen sollten. Ihr werdet
mitten in ein laufendes Rennen ver-
setzt, um eine vorgegebene Aufgabe
zu erfiillen. So schliipft Ihr beispiels-

72 M: ga Fun 10/98

derim letzten )ahr bei briitender Hit-
ze auf dem heiften Asphalt von Barce-
lona die Vorteile seiner Bridgestone-
Bereifung ausspielen konnte. Da die
auf Goodyear-Pneus rollende Konkur-
renz einen Boxenstopp mehr einle-
gen mufite als der junge Franzose,

wDer _;geniéle Szenario-Modus sorgt auch auf
lingere Sicht fiir geniigend Spielmotivation“

kampfte sich dieser von Position elf
auf einen Punkterang vor. Gelingt
Euch dieses iiberaus schwierige Un-
terfangen, dann wartet schon die

Die Gummizusammensetzung Eurer Reifen kann iiber Ge-
winn und Verlust eines Rennens entscheiden. Weiche
Reifen haften in den Kurven besser und lassen somit
schnellere Kurvengeschwindigkeiten zu. Jedoch nutzen
sich diese schneller ab als die harten Pneus und erfor-
dern somit eventuell einen Boxenstopp mehr.

nachste, noch schwierigere Aufgabe
auf Euch. Erschwert wird dem virtuel-
len Piloten die Aufgabe dadurch, daf
erin diesem Modus weder das com-
puterunterstiitzte Bremsen aktivieren
kann, noch die Moglichkeit hat, mit ei-
nem unzerstorbaren Fahrzeug seine
Runden zu ziehen. Zerlegt er sein
Fahrzeug wahrend eines Rennens,

Georg: Uff! Was die
Mannen von Paradigm
hier geschaffen haben,
ist wirklich allererste
Sahne. Die Parcours glei-
chen den Originalen bis aufs letzte
Detail und fordern selbst von Profis
alles ab. Dargestellt werden die
Gircuits in einer grafischen Pracht,
wie sie zuvor bei keinem Konsolen-
renner zu sehen war. Wer glaubt,
dafd die hohe Detailfiille, mit der die
Rennstrecken dargestellt werden,
die 3D-Engine ausbremsen wiirde,
liegt mehr als falsch: Die Grafikrouti-

ne stellt das Renngeschehen super-

flott dar. Doch nicht nur grafisch ist
F-1 World GP die neue Dimension
des F1-Racers, sondern auch spiele-
risch muf der virtuelle Racer auf
nichts verzichten. Die analoge Steue-
rung der Boliden geht schon nach
der ersten Runde gut von der Hand,
und die Vehikel reagieren auferst
realistisch. Grofites Goodie ist der
Szenario-Modus, der fiir enorme
Langzeitmotivation sorgt. Derbe
Schwachpunkte sucht man bei F1
vergebens. Lediglich das Szenario
hatte der aktuellen Rennsaison an-
gepafit werden konnen. Aber wen
storts ...

so kann er aber den Schaden an der
Box innerhalb weniger Sekunden be-
heben lassen. Habt Ihr alle Szenerien
erfolgreich durchspielt, winken Euch
ein silbernes und ein goldenes Bo-
nusfahrzeug, die natiirlich heraus-
ragende Fahreigenschaften besitzen.

lest Nintendo 64

Hersteller: Paradigm
Spicleranzahl: 1 - 2
Datentrager: Modul deutsch
Erscheinungstermin: erhaltlich
Limsetzungen geplant: keine
Scimwierigkeitsgrad: schwer bis
sehr schwer
Levels: 17 Strecken
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Bei Bedarf setzen die Spieler auch schon mal ihre Hande ein, um einen Gegner am

Weglaufen zu hindern

chon in der letzten Ausgabe

konnten wir eine weit fortge-
schrittene Version von ISS Pro 98 un-
ter die Lupe nehmen, die durchweg
positive Eindriicke hinterlassen hat.
Die fertige Version kann nun (wie
auch auf dem N64) vor allem mit
auferlichen Veranderungen aufwar-
ten. Euch stehen vier Spielmodi so-
wie ein Trainings- und ein Elfmeter-
modus zur Verfiigung. An Euch liegt
es, ob Ihr mit einem der insgesamt 40
Nationalteams in einem Freund-

Das Elfmeterschieflen verkommt zum
Gliicksspiel Ein Zielkreuz oder etwas
dhnliches ware hier angebracht
gewesen

Hier kann man deutlich sehen, daf die
Spieler nach oben schauen, um den Ball
nicht aus den Augen zu verlieren

rd

Fast wie im richtigen Leben: Der blonde Hendrie sieht dem Schotten Hendry doch

recht dhnlich, oder?

PlayStation Fuflballspiel

International Superstar
Soccer Pxo 98

Die WM ist zwar vorbei, ein Ende der FuRballspieleflut ist aber nicht abzusehen. Auch Konami meldet sich mit der
aktuellen Version von ISS Pro gewichtig zu Wort

schaftsspiel antretet, oder ob Ihr bei
einem Weltpokal (sieben verschiede-
ne Cup-Wettbewerbe stehen zur Ver-
fiigung) oder einer Weltliga teilneh-
men mochtet. Verwohnte Spieler
greifen auf den All Star-Modus
zuriick, in dem Euch eine Welt- und
eine Europaauswahl zur Verfiigung
stehen. Nachdem Ihr Euch entschie-
den habt, wahlt [hr Euch eine Mann-
schaft aus, legt noch schnell die Wet-
terverhdltnisse (Tag/Nacht,
Sonne/Regen) und den Schwierig-
keitsgrad fest, sucht Euch ein Stadion
aus (es gibt deren fiinf), und dann
kann es eigentlich auch schon losge-
hen. Wie gewohnt konnt Ihr die Per-

spektive, aus der Ihr das Spiel be-
trachten wollt, selbst bestimmen.
Dabei konnt Ihr ndher oder weiter an
das Geschehen auf dem Rasen her-
angehen, wie es Euch besser gefallt.
Die Steuerung der Akteure ist dabei
denkbar einfach. Statt komplexer Ta-
stenkombinationen gibt es vier Grun-
daktionen (SchieRen, Passen, Flan-
ken und Pafd in den Lauf) sowie eine
Sprint-, eine Umschalt- und drei Tak-
tiktasten. Je nachdem, ob Ihrim Ball-
besitz seid oder verteidigt, verandern
sich die Grundfunktionen. So [6st bei-
spielsweise die Flank-Taste in der De-
fensive eine Gratsche aus, wahrend
die Laufpaf-Taste in der Verteidi-

Georg: Endlich wieder
Licht am FuRRballhori-
zont! Nachdem in diesem
Jahr nur EAs Produkte
aus der grauen (und
grausamen) Masse hervorstechen
konnten, wird jetzt Konami seinem
Ruf als Sportprofi gerecht. Was als
erstes positiv ins Auge sticht, ist das
rundum gelungene Motion Captu-
ring, das sogar die illustre EA-Kon-
kurrenzin den Schatten stellt. Der
Realismus geht sogar so weit, daf®
die Spieler hohen Ballen nachschau-
en und dazu den Kopf heben. Die
fehlende Lizenz fallt nicht weiter ne-

gativ auf, dank Editor kann hier mit

wenig Aufwand Abhilfe geschafft
werden. Beim Sound gibt es auch
nicht viel Negatives zu berichten, der
Kommentator kann allerdings als To-
talausfall gewertet werden. Viel zu
selten gibt er seine unqualifizierten
Kommentare ab (das ist dann ja doch
positiv) und nervt bereits nach kurzer
Zeit. Das grofite Manko von ISS Pro
98 ist meiner Meinung nach die feh-
lende Analogunterstiitzung. Mit dem
herkommlichen Pad schmerzt schon
nach wenigen Matches der Daumen.
Unverstandtich, warum Konami die-
ses mittlerweile obligatorische Fea-
ture weglieft. Ansonsten hat es mei-

ne unbedingte Kaufempfehlung.

gung den Tormann aus dem Kasten
heraussprinten lafit. Auf diese Weise
bauen auch Anfénger recht schnell
ein verniinftiges Spiel auf und erzie-
len bald die ersten Traumtore.

Die Replays sind sehr gut gelungen,
schon lange und in allen Einzelbildern
zu betrachten

© lest PlayStation
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Mit einem Druck auf die Kamerataste konnt Ihr via C-Tasten
selbst die Kontrolle iibernehmen und Euch so umschauen

Enter the Gecko

Nachdem der kleine Lurch Anfang des Jahres auf der PlayStation fiir Furore gesorgt
hat, werden ab September die Nintendo-}iinger von Crystal Dynamics auf
3D-Abenteuer geschickt. Lest selbst, was die 64-Bit-Version zu bieten hat

Als Hase verkleidet miif3t Ihr in der Toon-Welt die Rolle des Bugs
Bunny iibernehmen und zwei schieRwiitige Jager erledigen

Thr aber frei wahlt und somit keiner
vorgegebenen Reihenfolge unter-
worfen seid. Habt Ihr einen Auftrag
erledigt, bekommt Ihr als Belohnung
eine rote Fernbedienung, aber erst
das Einsammeln aller Elektronikka-

zusatzliche Levels werden geboten,
die Euch zum Wrack der Titanic
fiihren, was natiirlich mit neuen
Fahigkeiten verbunden ist. Um sich

uch im Falle von Gex 3D sieht
Aman das Problem mit dem Soft-
warenachschub fiir das N64 ganz
deutlich: Konnten PS-Besitzer schon
im April mit dem griinen Lurch durch ~ dem versunkenen Ozeanriesen zu
aufwendig gestaltete 3D-Welten ndhern, wurde Gex mit einem Tacu-
heranzug versehen und schwimmt
frohlich umher. Die Gesamtzahl der

Levels wurde von 29 auf 24 redu-

springen, mufite sich die Nintendo-
gemeinde bis in den September ver-
trosten lassen. Nun ist es endlich so-
weit, und Gex bahnt sich seinen Weg
auf das N64. Es stellt sich natiirlich
sofort die Frage, welche Neuerungen
und Veranderungen der griine Held
in seinem Marschgepack mitbringt?
Grundsatzlich hat sich gegeniiber
der PS-Version nicht viel getan: Zwei

stchen offnet fiir Euch eine weitere
Welt. Die einzelnen Missionen er-

ziert. Sie bieten jedoch den gleichen
Inhalt wie schon auf der PlayStation:
So gelangt Thr zum Beispiel in ein
Geisterhaus, in Tempelruinen, in ei-
ne bunte Toon-Welt und in eine chi-
nesische Stadt. Jede Welt bietet bis
zu sechs verschiedene Aufgaben, die

te, die es im Jump&Run-Genre so
gibt: Von der Zerstorung von be-
stimmten Gegnern lber das Errei-
chen einer bestimmten Position in
einem beschrankten Zeitlimit bis hin
zum Einsammeln von verschiedenen
Gegenstanden ist so ziemlich alles
dabei. Dariiber hinaus gibt es in je-
dem Level zahlreiche Goodies, Boni
und andere Extras, die sich meist
positiv auf Eure Lebensenergie aus-
wirken. Fiir den Uberblick sorgt das
gleiche Kamerasystem, das sich
schon auf der PlayStation bewdhrt
hat: Automatische, halbautomati-

Gex besitzt viele Fahigkeiten: Laufen, springen und schlagen gehdrten schon 1995
zum Repertoire. Nun kann der Lurch sich auch an Wanden und an der Decke
bewegen und nutzt seine lange Zunge als Kletterhilfe

Im Spukhaus miift Ihr Euch gegen Zom-
bies, Geister und andere bdse Wesen
der Nacht verteidigen

strecken sich iiber die gesamte Palet-

Georg: War Gex 3D auf
der PlayStation noch
eine kleine Revolution
fiir sich, kann die vor-
liegende N64-Version
diesem Anspruch nicht gerecht
werden. Gegeniiber der N64-Kon-
kurrenz, wie z.B. Mario 64 oder
Banjo Kazooie, kann der kleine
Lurch ebenfalls nicht bestehen.
Vom Umfang her bietet das Game
wahrlich genug, selbst wenn der
Titanic-Level ein wenig ungliick-
lich geraten ist (das Tauchen ist
recht unhandlich). Jedoch wére
mit der Power des N64 mehr drin
gewesen. Spielerisch ist das grofRe
Manko einfach die Kamera, bei de-
ren Umsetzung einfach ge-
schlampt wurde: Es fehlt hier an
der Dynamik der PS-Version, da-
mit (fast) immer ein guter
Uberblick selbst an den heiklen
Stellen gewahrleistet ist. Der Kom-
mentar von Gerd (der fiir den
Players Guide verantwortlich war)
hierzu: "Ich glaube, der Kamera-
mann hat zu viel gebechert”. Kritik
muf ich ebenfalls an der Grafik
tiben. Die Texturen sind fiir ein
N64-Produkt einfach zu spérlich
ausgefallen, und auch Spezialef-
fekte, wie Light Sourcing, wurden
einfach nicht richtig verarbeitet.
Die restlichen Features, zum Bei-
spiel Musik oder Missionsarten,
bieten wie schon auf der PS eine
breite Palette an Maglichkeiten
und Abwechslung. Fazit: Gex 64
bleibt zwar hinter den Erwartun-
gen zuriick, sorgt aber dennoch fiir
einen ansprechenden Spielspaf.

sche und manuelle Kamerafahrt sind
einstellbar, und Ihr konnt zum Teil
wahrend des Spiels selbst darauf
Einflufd nehmen.

' Jest Nintendo 64

o

Hersteller; Crystal Dynamics
Spicleranzatil: 1

Datentrager: Modul deutsch
Erscheinungstennin: 85. Septem-
ber

Limsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrod: mittel bis
schwer

Levels: 24
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Der finale Obermotz ist ein hartndckiger Bursche, der aus allen
Poren ballert. Als erstes miifét Ihr ihn iibrigens um seine

zahlreichen Augen erleichtern
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In zwei Abschnitten seid Ihr zur Abwechslung mit einem
pfeilschnellen Jet Bike unterwegs, mit dem Ihr rasant durch

die virtuellen Welten brettert

PlayStation Jump & Shoot

Assault

Nach rund 18 Monaten Produktionszeit tischen uns
sieben Briten von Telstar, die scheinbar ausgesprochene
Alien-Fans sind, diesen Endzeit-Shooter, der
absolut geradlinigen Spezies auf

aum sind die Aliens einmal da,

hat man nur noch Arger mit den
hachst inkommunikativen, exterri-
stischen Kreaturen. Da bei Assault
nicht weniger als das Schicksal des
gesamten Planeten auf dem Spiel
steht, werden flugs zwei gedopte
Elite-Soldner an die futuristische
Front beordert. Zur Wahl stehen ein
weiblicher und ein ménnlicher Bal-
lermann, die sich jedoch ,,nur* be-
ziglich ihrer insgesamt vier unter-
schiedlichen Waffensysteme unter-
scheiden. Wahrend Kelly Doyle
mehr dem praktischen, selbstzielen-
den Home-Missile-Kalibern den
Vorzug gibt, verlafit sich Reno

Washington hingegen auf durch-
schlagkraftigere Wummen, die je-
doch ein praziseres Zielen vonndten
machen. Taktische Uberlegungen
bei der Wahl des Charakters sind so-
mit gefragt. Hat man einmal die Ali-
enhatz gestartet, erwartet den Herr
des Dual Shock Controllers
Daueraction, die dank eines klugen
Lademanagements ohne stérende
Pausen auskommt. Der Spielverlauf
macht wahrlich kein Studieren des
Handbuches erforderlich. Durch ei-
ne cinematische Kamerafiihrung
eingefangen, durchwandert Euer
Held im verscharften Marsch die
technoiden Szenarios, die das breite

Riesenaliens in jeglicher monstréser Variation gibt es bei Assault reichlich. Oftmals
ist der Einsatz der richtigen Waffe der Schliissel zum Sieg

Dialoge sind rar gesat und tragen im
Prinzip kaum zur Stimmung bei. Dieser
Herr entpuppt sich iibrigens schon bald
als Alienwirt wider Willen

Feld an Science-Fiction-Filmen kom-
plett abdecken. Angefangen beim
Blade-Runner-Szenario tiber den
Dachern einer sterilen Mega-City bis
hin zum Jet-Bike-Ritt a la Die Riick-
kehr der Jedi Ritter, werden hier
nahezu alle cinematischen Vorbilder
optisch zitiert. In erster Linie dreht
sich bei Assault natiirlich alles um
Eure Kaliber. Neben der Standard-
wumme kann sich jeder Soldner via
Power Ups drei weitere Spezialwaf-
fen dazuverdienen und mit den ent-
sprechenden Symbolen stufenweise
ausbauen, wobei die Munition aller-
dings limitiert ist. Da die mannigfal-
tige Alienbrut aus allen Himmels-
richtungen nach Eurem Leben
trachtet, miifdt Ihr als kleine
Schikane mit den R1- und R2-
Tasten die SchuRwinkel variieren,
um beispielsweise die machtigen
Endgegner direkt zwischen ihre
Glubschaugen zu treffen oder krie-
chenden Aliens das Handwerk zu

Gelegentliche (G-Zwischensequenzen
sorgen fiir Abwechslung bei Assault

UIf: Fangen wir mit
den positiven Aspekten
an: Assault schliefdt
endlich in addquater
Art und Weise die
langst iiberfallige Contra-Liicke,
denn Konamis bislang einzigen
PlayStation-Vorstof dieser Serie,
Legacy of War, kann man wahrlich
nicht als gegliickt bezeichnen. Wer
somit nach einem ,,Baller-dich-
durch-Titel” sucht, diirfte mit die-
sem Spiel sicherlich gliicklich wer-
den. Der Spielumfang ist namlich
recht grof, zumal es unterschiedli-
che Abspanne gibt (hdngt vom
Schwierigkeitsgrad und Spielm-
odus ab). Die Polygon-Grafik mit
ihrer wahren Transparenzorgie ist
sehenswert, und die Levels
wurden zudem tadellos designt.
Besonders viele Funpunkte kas-
siert der Silberling im Zwei-Spie-
ler-Modus, da er einen anderen
Verlauf als der Solo-Modus bietet.
Dennoch reicht es nicht fiir die
ganz hohen Wertungsspharen,
denn aufler Ballern bis zum Ab-
winken wird hier nicht viel gebo-
ten. Raffinierte Einfélle, grofierer
Abwechslungsreichtum oder
Uberraschungsmomente sind lei-
der Mangelware. AufRerdem fallt
es bei den Hiipfpassagen oftmals
schwer, die Plattformen beziiglich
ihrer Lage genau zu orten, was
nicht selten zum drgerlichen
Exitus fiihrt.

legen, bevor sie zubeifien. Wer iibri-
gens alles sehen mochte, mufd sich
des ofteren vor das Pad klemmen
und auch einen Freund bemiihen.
Der Levelablauf im Zwei-Spieler-Mo-
dus unterscheidet sich namlich mar-
kant von dem im Alleingang.

' Jest PlayStation
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Die Position Eurer Stiirmer beim Eckball kénnt Thr auf
Knopfdruck verandern, dadurch wird der Gegner
kurzzeitig verwirrt

uf dem Nintendo 64 herrschen

derzeit rosige Zeiten fiir Fuft-
ballfans. Nachdem die ersten Geh-
versuche der Softwarefirmen in die-
sem Genre noch Wehklagen von sei-
ten der Fachpresse und der Spieler
nach sich zogen, tummelten sich
bald ernstzunehmende Pixelkicker
auf dem virtuellen Griin. Der Héhe-
punkt des vergangenen Jahres war
dabei ohne Zweifel ISS 64, das mit
92% den Referenzthron eroberte
und ihn erstin diesem Jahr an FIFA
98 verlor. Konami werkelte zu dieser
Zeit aber schon langst an einem
Nachfolger fiir seinen Edelkicker,
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Ihr kdnnt Eure Gegner entweder mit leichten Schub-
sern oder mit handfesten Grétschen vom Ball trennen.
Bei letzteren fangt Ihr Euch meist aber eine Karte ein

o ner. ouver B

AT —_——

Teremies

Nintendo 64 Fufiballspiel

International
- Superstar Soccer 98

Der ehemalige Referenzinhaber meldet sich zuriick und versucht, FIFA 98 vom Thron der FuBballspiele zu stoRen.
ISS 98 glanzt mit neuem Motion Capturing und erweiterten Optionsmaglichkeiten

der jetzt mit verbesserter Optik und
mehr Optionen fiir Bewegung in der
Fuftball-Rangliste sorgen soll. Was
hat sich verandert, was ist gleich ge-
blieben? Wie gehabt kénnt Ihr aus
sechs verschiedenen Modi wéhlen.
Dabei handelt es sich wie schon bei
ISS 64 um Freundschaftsspiele, in
denen Ihr die Paarungen frei be-
stimmt, einen internationalen Po-
kalwettbewerb dhnlich der WM
(aber komplett mit Qualifikation), ei-
ne Weltliga, Elfmeterschieffen und
die allseits beliebten Szenarios, bei
denen Ihr schon verloren geglaubte
Spiele noch umbiegen sollt. Zumin-

Georg: Na, wer sagt es
denn, die Jungs von Ko-
nami sind doch immer
= fiir Qualitat gut. Aller-
dings hat sich bei ISS 98
dann doch nicht so viel gedndert,
daf der Referenztitel in Gefahr sei.
Die schon beim Vorganger gute
Grafik wurde deutlich verbessert,
die virtuellen Athleten laufen sau-
ber animiert tiber das Griin, und so-
gar die Zuschauer winken aufge-
regt und schwenken Fahnen. Die
taktischen Moglichkeiten wurden
uberarbeitet, aber leider nicht we-
sentlich erweitert. Einzig die Moti-
vation kam als neues Feature dazu,
fallt aber meines Erachtens wenig
ins Gewicht. Auch beim Sound gibt

es Verbesserungen. Der Kommen-
tator verfiigt iiber ein recht grofies
Repertoire an Spriichen, die man
aber nach einiger Zeit auch ab-
schaltet. Die Zuschauerkulisse ist je
nach Spielsituation mal lauter, mal
leiser, wie im richtigen Leben halt.
Der grofite Trumpf von ISS 98 ist
natiirlich die einfache Steuerung,
die es wirklich jedem erméglicht,
nach kurzer Einspielzeit schone
Kombinationen herauszuspielen.
So entfallt das lastige Auswendig-
lernen des Handbuchs. Trotz aller
positiven Punkte ist ISS 98 kein An-
warter fiir den Referenzthron, dazu
sind die Verdnderungen zu gering.
Dennoch ein tolles Spiel mit Moti-

vationsgarantie.
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destens hier hat sich nichts Neues
getan. Auch nichts Neues an der Na-
mensfront, das heiftt: Aufgrund feh-
lender Lizenz (was ist denn los, zu
geizig?) miifdt Ihr mit leicht verdn-
derten Spielernamen vorliebneh-
men (Teremies, Klimsmam u.d.), die
Ihr mittels eingebautem Editor aber
leicht verdndern und dann abspei-
chern kdnnt. Der Editor ermoglicht
es Euch auch, eigene Spieler zu er-
schaffen und diese dann in einen x-
beliebigen Kader einzubauen. Wenn
es also schon immer Euer Traum
war, in der Nationalmannschaft zu
kicken, kein Problem. Das gleiche
gilt auch fiir ganze Mannschaften.

-

“
# ore. over B -~
L T
- Fir 78

Kiinsnam

0-0

Distance
23.2m
. e

| ANl defend [
R
Nerrow

Freistdfe und Ecken werden mit dem bekannten Pfeil
gesteuert. Nach dem Schuf kdnnt Ihr dem Ball mittels
Steuerkniippel einen Drall verpassen

So kénnt Ihr Euch also mit ein
bifichen Arbeit Eure Wunschtruppe
zusammenbasteln. Wenn Ihr Euch
dann fiir einen Modus entschieden
habt, geht es weiter zur Mann-

WTlcerwan . Set Tactics

A B wrTmN

All attack

Wenn Ihr eine neue Taktik wahlt, solltet
Ihr sie Euch vorher erkliren lassen. Im
Spiel konnt Thr dann zu jeder Zeit auf
die neue Taktik umschalten

d Defens.ive B

OF T —
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Die Replays sind gewohnt komfortabel: anhalten, vor- und zuriickspulen, Winkel und

Zoom verstellen



Steuerung

Umfang

FIFA 98

Die Grafik kann nur von Frankreich 98 getoppt
werden, sauber, detailliert, einfach klasse.
Extrem realistisches Motion Capturing.

Deutsche Kommentare mit Lachgarantie dank
Hansch, Stadionkulisse extrem lebensecht.

Sehr einfach zu erlernen. Um den Skill-Modus
(tricksen) zu beherrschen, braucht man einige
Zeit.

172 Nationalmannschaften und 192 Vereins-
mannschaften mit Original-Spielernamen,

Im Teilnehmerfeld die ,,schlechteste” Grafik,
trotzdem noch sehr sauber.
Realistische Bewegungen der Spieler.

Etwas lahme Stadionatmosphére, Kommentare
wiederholen sich schnell.

Wohl die einfachste Steuerung der Teilnehmer,
selbst Grobmotoriker werden hier zu kleinen
Pelés.

36 Nationalmannschaften ohne Original-Spieler-
namen, fiinf Stadien.

spieletest -

Tolles Motion Capturing, die Kicker sehen leicht
.verschmiert” aus, ansonsten aber tolle Optik.

Tolle, situationsabhangige Stadionkulisse. Viel
seitige Kommentare von Tony Gubba.
Hier gilt das gleiche wie bei ISS 64, kein Wun-

der, es hat sich nichts verandert.

52 Nationalmannschaften ohne Original-Spieler-
namen, neun Stadien.

17 Stadien inklusive Halle.

Besonder- keine

heiten

Anzahl der
Spieler

Fazit

Die aktuelle Referenz halt ihre Position.
Obwohl in mancher Hinsicht geschlagen, ist

Szenarios

FIFA 98 insgesamt das beste Spiel.

91%

schaftswahl. Statt wie bisher 36 Na-
tionalteams stehen Euch nun 52
Mannschaften zur Verfligung, die
meisten davon aus Europa. Es gibt
aber auch Exoten, zum Beispiel Us-
bekistan oder Kasachstan sind mit
von der Partie. Ein Menii weiter ver-
andert [hr die Spielstarke Eures bzw.
des gegnerischen Teams, wozu ich
besonders Anfangern raten kann,
die CPU-Teams spielen namlich
recht aggressiven und intelligenten
Fuftball. Ist auch das erledigt, wahlt
Thr Euch eines der neun Stadien als

Thru-Pass
button

R TCOTMOR T

Schauplatz der Begegnung, be-
stimmt die Tageszeit und die Witte-
rung (Sonne, Bewdlkung, Regen
oder Schnee), und dann geht es
auch schon zur Sache. Das Spielge-
schehen konnt Ihr nun aus verschie-
denen Perspektiven betrachten. Da-
bei konnt Ihr Kamerawinkel und
Zoomfaktor nach Eurem Geschmack
wahlen. An der Steuerung hat sich
nichts verandert. Wer also schon
ISS 64 gut beherrschte, wird sofort
einsteigen konnen. Aber auch An-
fanger werden die einfache Steue-

ExPlantn
ON 7 OFF
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Wie gehabt: Der Stiirmer steuert beim Elfer das kleine rote Viereck, der Keeper das
blaue. Uberschneiden sie sich beim Schuf, ist der Ball gehalten, wenn nicht - Tor!

Alt heifit nicht schlecht, dieses Game macht auch
heute noch eine Menge Spaft.

Szenarios

Sicher eine Verbesserung gegeniiber dem
Vorganger, im Vergleich mit FIFA 98 aber nur

zweiter Sieger.

88%

rung zu schatzen wissen. Nach kur-
zer Einspielzeit beherrschen auch

Einsteiger schon Doppelpasse und
Flankenldufe. Wer will, kann in die

Ein wenig mehr Ver-
dnderungen hitten es
schon sein konnen*

taktischen Tiefen des Spieles ein-
tauchen, indem er einfach den
Wechselmodus aktiviert. Hier konnt
Ihr nach Herzenslust Spieler aus-
wechseln, sowie Taktiken und
Spielpositionen verandern. Selbst
den Kapitan konnt Ihr hier neu be-
stimmen. Dabei solltet Ihr aber be-
achten, daf? die Motivation Eurer
Mannschaft (ein neues Feature)
von Eurer Wahl abhdngt - der
falsche Mann wird nur Unruhe in

d e front
P —

Turukmaz

Witzig gemacht: Bei Verletzungen tra-
ben sofort die Sanis an

90%

Euer Team bringen. Natiirlich hat
sich vor allem optisch einiges getan.
Im Gegensatz zu ISS 64 ist der 98er
Kicker edler gestylt, die Bewegun-
gen der Sportler sehen nun noch
realistischer aus, als es beim Vor-
ganger der Fall war. Auch der Sound
wurde verbessert. Wer des Engli-
schen machtig ist, kann sich an den
Spriichen der Kommentatorenlegen-
de Tony Gubba erfreuen, die natiir-
lich auf Wunsch auch abschaltbar
sind.

© Jest Nintendo 64

’

Hersteller: Komnami
Spieleranzatil: 1 - <
Datentréger: Modul deutsch
Erscheinungstenmin: erhditiich
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Im Spiel werden einige knifflige Bonuslevel versteckt
sein. Hier miif3t Ihr z.B. Eurem Kontrahenten auf den
Riicken steigen und ihn gegen Hindernisse driicken

PlayStation Jump & Run

Wild 9

Shiny prasentiert ein Jump & Run, daf? durch sein
innovatives Gameplay aus der genretypischen Reihe tanzt

ie Entwicklung des neuesten

Projektes der Softwareschmie-
de Shiny verlief alles andere als
reibungslos. Zum einen loste sich
die urspriingliche Crew bis auf zwei
Mitarbeiter praktisch komplett auf
und zum anderen wurde das Spiel-
prinzip im letzten Jahr noch einmal
ganzlich neu gestaltet. Somit laf3t
sich auch die einjéhrige Verspatung
der Veréffentlichung des Hiipfers

Georg: Mit Wild 9 ver-
mitteln uns die Pro-
grammierer von Shiny
ein vollkommen neues
Jump&Run-Gefiihl So
werden vom Spieler nicht nur gutes
Timing und eine ordentliche Portion
Geschick verlangt, sondern auch
sehrviel Denkarbeit und Experi-
mentieren gehoren zum erfolgrei-
chen Durchspielen derinsgesamt 13
Levels. Besonders viel Spafd bereitet
das Qualen der Gegner. Euch stehen
dabei undenkbar viele Maglichkei-
ten zur Verfiigung. Doch nicht nur
das Gameplay kann iiberzeugen,
auch grafisch ist das Jump & Run
iiber jeden Zweifel erhaben. So
wurde z.B. den Charakteren durch
60.000 unterschiedliche Animati-
onsphasen ,echtes” Leben einver-
leibt, und die Lichteffekte in den
Stages sind eine wahre Pracht,
GroRer Schwachpunkt des Spiels ist
der hohe Schwierigkeitsgrad, der
den Gold-Game-Award verhindert.
So diirfte ein Genre-Neuling schon
nach kurzer Zeit gefrustet das Pad in
die Ecke werfen. Schade, denn er
verpafit einen der innovativsten

Hiipfer der letzten Jahre.

78 Mega Fun 10/98

erklaren. In Wild 9, das im 21. Jahr-
hundert spielt, dreht sich alles um
eine 9-kopfige Jugendbande, die
von einem Naseweis namens Rex
angefiihrt wird. Gemeinsam wollen
sie fiir Gerechtigkeit kimpfen und
den Tod ihrer Eltern rachen. Ur-
sprung allen Ubels ist eine machti-
ge Mutation namens Karn, die alles
Bose der Erde in sich vereint. Gei-
stig verfiigt dieser Bursche iiber
todbringendes Gedankengut. Er er-
schafft Horden von Kreaturen, mit
deren Hilfe er die Weltherrschaft
erlangen mochte. Im Spiel iiber-
nehmt lhr den Jingling Wex, der
mit einer erstaunlichen Waffe aus-
geriistet ist, die optisch durch ihren
gewaltigen Energiestrahl an die
Ghostbusters-Waffe erinnert. Mit
dieser konnt Ihr jedoch die Feinde
nicht, wie Ihr es von anderen Jump
& Runs gewohnt seid, direkt toten,

In Wild 9 lassen sich die Gegner auf unterschiedlichste
Art und Weise vernichten. Vor allem den Sadisten
unter Euch wird diese Option riesigen Spaf bereiten

Die cinematische Kamerafiihrung hat
bei Action-Adventures zur Zeit Hoch-
konjunktur, denn sie vermittelt exzel-
lent die Kinoatmosphre solcher Games

sondern es lassen sich Hilfe des

Strahls Gegner ergreifen und durch
die Luft wirbeln. Nach zwei bis drei
harten Aufschlagen auf dem Boden
sind die Bosewichter dann endgiil-
tig erledigt. Der ,Greifarm", kombi-
niert mit den Gegebenheiten der

unterschiedlichen Locations, eroff-

net Euch jedoch noch weitere spiel-
spafférdernde Maglichkeiten. In ei-

nem Level stofit Ihr beispielsweise
auf nicht isolierte Stromkabel, die
dem Helden den Weg versperren.
Kurzerhand greift [hr Euch einen in

unmittelbarer Nahe postierten Geg-

ner und schleudert den hilflosen
Taugenichts in Richtung des Hoch-
spannungskabels. Noch in der Luft
schreit der Bosewicht um Hilfe und
bittet Euch um Vergebung. Doch

Dank Wex’ Strahlenwaffe lassen sich neben den Gegnern auch Gegenstande durch
die Luft wirbeln und an anderen Stellen plazieren

Die grafischen Effekte sind teilweise atemberaubend.
Besonders die Explosionseffekte wurden dabei
hervorragend in Szene gesetzt

Jeder Raum hat seine eigene Codierung,
die im Kasten links unten angezeigt
wird. So habt Ihr immer den Uberblick,
wo es lang geht

Wex kennt keine Gnade und laf3t
den Gegner am Hochspannungska-
bel jdmmerlich verenden. Auch die
fiir Shiny typischen Bonuslevel sind
natiirlich auch in Wild 9 enthalten.
So fliegt Ihr beispielweise auf ab-
gedrehten futuritischen Gleitern
uiber dichte Waldgebiete, in denen
Thr Euch mit wildgewordenen
Agressoren anlegen miifit. Dariiber
hinaus solltet Ihr standig auf die
Baume achten, da Ihr bei einem
Aufprall den Anschluf zum Gegner
verliert. Der Grafikstil im Bonusle-
vel andert sich im Vergleich zu den
anderen Stages ganzlich. Ihr agiert
nun, wie in einem Rennspiel, in
vollkommener dreidimensionaler
Bewegungsfreiheit.

lest PlayStation

Hersteller: Shiny/Acclaim
Soieleranzatil: 1
Datentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstenmin: 2. Oktober
Umsetzungen geplant: kelne
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: 13
Besoriderteiter.

Dusal Shock
Ca. Preis: 99,- OM




Die computergesteuerten Mitspieler offenbaren im Stellungsspiel eklatante

Schwichen

PlayStation Basketball

World League
Basketball

Mindscape versucht ihr Basketballgliick ohne die
obligatorische NBA-Lizenz

ewagt, gewagt, Mindscapes ein-
G gekaufte Basketball-Simulation
bietet statt gewohnter NBA-Grofen
a la Shag, Dennis Rodman oder
Scottie Pippen nur eine fiktive Welt-
liga, in der sich insgesamt 32 Natio-
nalmannschaften tummeln, deren
Korbwerfer allerdings nur aus Phan-
tasiespielern bestehen. Abgesehen
von diesem Lizenz-Malus, prasen-

ULf: Mit diesem Pro-
dukt hat Mindscape
wabhrlich nicht den
Hauch einer Chance,
im Basketballsektor et-
was zu bewegen. Dabei ist die feh-
lende NBA-Lizenz lange nicht das
Schlimmste. Fast schon d@rgerlich
ist vor allem das etwas antiquiert
wirkende Spieldesign. Da solche
Standards wie Analog-Steuerung,
Icon-Pdsse oder situationsabhan-
gige Spezialaktionen fehlen, artet
die Korbwerferei schnell in blofie
Monotonie aus. Einzig die recht
starken CPU-Teams und die recht
ansehnliche Grafik (gute Spiegel-
effekte) konnen anfangs gefallen.
Ersteres liegt jedoch nicht am klu-
gen Stellungsspiel, sondern an der
fast 100%igen Chancenauswer-
tung der CPU-Mannschaften. Um
es kurz zu machen: keine Kauf-
empfehlung.

tiert sich World League Basketball
jedoch sehr konventionell. Mit der
Landerauswahl Eurer Wahl stiirzt Ihr
Euch in eine Saison, in die Play Offs
oder initiiert ein schnelles Freund-
schaftsspiel. Strategische Maglich-
keiten beschranken sich nur auf ein-
studierte Spielziige, die Ihr mittels
einer Tastenkombination aktiviert.
Ansonsten kommt [hr auf dem virtu-
ellen Court mit lediglich drei Akti-
onstasten aus, die fiir die Basketball-
Grundschule sorgen: PaR, Wurf,
Sprung, Steal sowie Turbo. Besonde-
re Ausstattungsmerkmale sucht man
ansonsten vergebens.
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By’ Hint Shop - Inh.; C. v. Mellenthin
Am Hollerbroch 36 / 51503 Rdsrath
Tel. / Fax.: 02205.910-313 /-314

Versandkosten (Inland):
Nachnahme 9,50 DM / Vorkasse 4 DM
Versandkosten (Ausiand): Vorkasse 12 DM

Fordern Sie die Gesamtliste an

s o |

C&C Sammlung Baphomets Fluch

Riven und Myst

Distributor fir die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele
Postfach - 3662 Seftigen

Komplettiosungen
fiir viele Video- und Computerspiele

Bestellannahme: Mo, bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 - 18 Uhr

Komplettiosungen ab 9,80 DM
(Ausnahmen in Klammern vermerkt)

Alien Trilogy

Alone in the Dork 1- 3
Alundra (14,80)

Atlantis - Dos sogenhafte Ab.
Baphomets Fluch 182 {14,80)
Betroyal in Antoro

Blode Runner

Cosper

Costlevanio

Chronicles of the Sword

C& (- Sammlung (19,80) -
- Teil 1 und 2 mit Missionen
Commandos (19,95)

Dark Eorth

Deathtrap Dungeon (19,95)
Dioblo

Die by the Sword

Discworld 1 und 2 (14,80)
Excalibur 2555 A.D. (14,80)
Fallout

Final Funtosy 7 (29,80)
Forsaken

b-Police

Heart of Darkness

Hexen

Jedi Knight

King's Quest 1-7

Londs of Lore 2 (14,80)

Lost Report

Lomy 1-7

Tomb Raider Legacy of Kain (14,80)
Sie finden uns im Internet: Handleranfragen
https//www.hintshop.com erwiinscht

Distributor fiir Osterreich
Kornfeld OEG

Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien

Tel./Fax.: 033.345700 -1/ -4 Tel./Fax.: 0222.689755 -0/ -1

Little Big Adventure 1 oder 2
LucasArts Sommiung (14,80)
MDK

Mankey Islond 1 bis 3
Might & Magic 6

Myst und Riven (14,80)
Oddworld: Abe’s Dddysee
One

Police Quest: SWAT

Riddle of Master Lu
Riven und Myst {14,80)
Simon the Sorcerer 1 und 2
Stadt der verlorenen Kinder
Star Trek - Sommelband

Stor Trek - Generations
Storcraft (19,80)

Stonekeep

Suikoden (14,80)

Timelopse

Tomb Raider 1 (14,80)

Tomb Raider 2 (19,95)
Unreal

Worcraft 142 & Eap. (14,80)
Worhammer - Dark Omen
Worhamme - Gehamte Rotte
Wild Ams

Wing Commander 3 und 4
7

Tork: Der Grofinguisitor

MEDIRITTRCH lhr Spezialist in Berlin

=>» Sony PlayStation
=> Sega Saturn
=» Sega Mega Drive

Gebraucht-

Neu- und > Nintendo 64
=» Super Nintendo

Spiete > PC CD-ROM

Telefon: (030) 450 20 20 8

PSX-Multinormumbau
(PAL/NTSC)

PlayStation

Alundra1 Dneu 85,50 2

Cardinal Syn Dneu 85,00 in

Colin McRae Rally Dneu 89,90 4 Stunden DM 39,90
Dark Omen Dneu 59,90 sofort DM 59:90
Destruction Derby D gebr. 22,50 .
Everybody’s Golf D neu 79,90
FinijlyFant::;sy VI D gebr. 79,90 N I nte ndo 64
Ghost in the Shell Dneu 8990 Aero Gauge Dneu 13990
Heart of Darkness Dneu 94,00 Banjo-Kazooie D neu 88,00
Jersey Devil D neu 59,90 Bust-A-Move 2 D neu 99 90
Jdet Rider D gebr. 25,00 Cruis’'n World Dneu 89,90
Kula World Dneu 89,90 Dark Rift D neu 50,90
Legacy of Kain D gebr. 39,90 Diddy Kong Racing D gebr. 59,90
Pandemonium Dneu 49,90 Extreme G D gebr. 79,90
Premier Manager 98 Dneu 89,90 F1 Pole Position Dneu 109,90
Ridge Racer D gebr. 22,50 FIFA 98 D gebr. 109,90
Rock & Roll Racing 2 Dneu 39,90 Fighters Destiny Dneu 12990
Tckken D gebr. 19,90 Forsaken D gebr. 99,90
Thunderhawk 2 D gebr. 33,00 Frankreich 98 (Die WM) Dneu 99,90
Tommi Mikinen Rally - Dneu 8990 = G 64 Championship Edition D neu 119,90
Treasures of the Deep Dneu 88,00 Y D gebr. 6990
YAl Hearts Dgebr. 3999 % Madden Football 64 Dneu 79,90
w‘.’ E"*““’*‘ D “CE 2250 Mario Kart 64 Dneu 79,90
e : BEOL - oo Mischief Makers D gebr. 59,90

orld League Soccer 98 Dneu 79,90 = NBA Courtside Dneu  89.90
f§ Xenocracy Biiew, 5558 Mystical Ninja (Guemon) D gebr. 99,90

Fax: (030) 450 20 20 9

Ankauf von Spielen und Konsolen - Anruf geniigt!

Laden
Liideritzstrafie 21
13351 Berlin-Wedding
von 10 bis 20 Uhr

MEDIRTTACY

Games & Service

Versand

= 030/450 20 208
Fax 030/450 20 209
von 10 blS 22 Uhr

Alle Presse inklusive Mehrwertsteuer. Preisinderungen und Irrtiimer vorbehalten. I..nchnpmse I:ﬁnneﬂ abweichen. B:l einem Bcslcﬂwul

hale von DM 5,- berech

h éinér Post-Nachnsh

Rtk

von

"mmrnmzm milssen wir leider eine Versand)

DM 3,-), Licferung ins Ausland ecrfolgt gegcn Vorkasse oder Nlchmhme (Versandkosten I)\-'I 30,-).
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Samtliche Szenarios bieten ein ziemlich diisteres Ambiente. Im Optionsmenii kénnt
Thr die Grafik auf Wunsch auch aufhellen

ediEvil ist ein weiteres Video-
Mspielprojekt, auf das die Play-
Station-]iinger bei weitem langer
warten mufdten, als es thnen - und
SCEI! - lieb war. Bereits im Sep-
tember 1997 wurde ich von SCEE
nach London eingeladen, um der
ersten Prasentation beizuwchnen.
Doch wie so oft muften etliche Mo-
nate mehr angekniipft werden, da-
mit das Werk der britischen Pro-
grammierertruppe Millennium
(wegen ihrer Haarmahnen gerne
als Kelly Family der Videospiel-
branche gehanselt) endlich

den prifenden Blicken des stren-
gen Auftraggebers SCEE stand-

halt. Anfang Oktober ist es
nun soweit. Zur Story: Die
Hintergrundgeschichte ist,

dezu ideal fiir ein

syland Gallow-

mere, das nicht
unbeabsichtigt an
die Atmosphare von
Tim Burtons Knetfigu-
renfilm The Night befare
~ Christmas oder

oberflachlich betrachtet, gera-

\ Videospiel-Epos.
Im fernen Fanta-

die Addams Fa-

Auf in den Kampf! Mit geziicktem Schwert lauft Ihr der Zombiebrut entgegen. Um
keine Lebensenergie zu lassen, sollten die Angriffe gut getimt sein

PlayStation 3D-Jump&Run

ediEvil

SCEE lief endlich die Bombe platzen: Nach rund zwei Jahren intensiver
Entwicklungszeit veroffentlicht der PlayStation-Erfinder eines der bislang
aufwendigsten Videospielprojekte, die jemals Sony Computer Entertainment Europe
in Auftrag gegeben hat. Der Aufwand hat sich wahrlich gelohnt!

mily erinnert, konnte das friedferti-

ge Volk eigentlich gelassen dem
Ruhestand entgegensehen, wenn
da nicht der neidische Zauberer
Zarok ware. In einem Anfall von
Zorn schuf er eine schlagkréftige
Mutantentruppe, um das gesamte
Reich zu unterjochen. Doch die
Einwohner ergeben sich ihrem

Schicksal natiirlich nicht so schnell.
Angefiihrt vom Edelmann Sir Dani-

el Fortesque feierten die Soldaten
in der entscheidenden Schlacht ei-

Dieser Bof}, bestehend aus einem bunten Kirchenglas,
sollte nur mit Wurfwaffen attackiert werden, sobald er
in die Liifte steigt und sein pochendes Herz présentiert

nen triumphalen Sieg, so besagt es
jedenfalls die Legende. Die Realitdt
im Spiel sieht jedoch vdllig anders
aus. Daniel wurde namlich gleich
vom erstbesten Pfeil todlich ver-
wundet - Kiinstlerpech. Doch das
Schicksal sollte ihm eine zweite
Chance geben, als Zarok ein weite-
res Mal das benachbarte Dorf mit
einem Zauberbann iiberzieht, der
aus harmlosen Biirgern aggressive
Mutanten formt. Kleiner Nebenef-
fekt: Der Zauberspruch erweckte




Diese hinterhaltigen Vogelscheuchen sind nur mit ganz

bestimmten Waffen verletzbar

auch Tote zum Leben, inklusive Da-
niel, der nun als eine Art Skelett-
zombie wieder durch die Gegend
fleucht. Die erneute Schlacht gegen
Zarok beginnt im machtigen Grab-
gewdlbe des Helden der traurigen
Gestalt. Nachdem er sich aufgerap-
pelt hat, versorgt er sich zundchst
einmal mit den notwendigsten Din-
gen: Geld fiir den Shop um die
Ecke, ein Schwert gegen die ag-
gressive Zombiebrut sowie Heilen-
ergie. Danach geht es mit stram-
men Schritten {iber dem Friedhof,
auf den allerlei untote Burschen
nichts Gutes im Schilde fiihren. Al-
so her mit der Hieb- und Stichwaffe
und zuschlagen, bevor es Eurem
Helden an den Kragen geht. Zur
Wahl stehen zwei Aktionen, der
normale Schlag sowie ein Superan-
griff, der jedoch ein wenig Vorbe-
reitungszeit in Anspruch nimmt.

OB JEKT AUSWAHLEN-

SERVICES

Solche animalische Biisten entpuppen
sich als Mini-Shops, in denen Ihr unter
anderem Euer Schutzschild wieder re-
parieren kénnt

Selbst Kiirbisse entpuppen sich manchmal als riicksichtslose
Aggressoren

Die Hatz durch die in Echtzeit be-
rechneten Szenarios wurde in er-
ster Linie auf Action der Marke
Hack & Slay ausgelegt. Doch schon
bald erkennt man, dafR man ohne
intensives Durchforsten der
weitrdumigen Areale respektive
dem Einsatz von Gehirnschmalz
nicht weiterkommt. Ein Beispiel:

»Das Leveldesign
gehort mit zu den
ausgereiftesten, das
man in diesem Jahr
gesehen hat*

Im dritten Level durchwandert Ihr
eine Grabkammer, in der unzahlige
Sarge aufgebahrt sind. Am Ende
erhaltet [hr eine Keule, mit der Thr
in der Lage seid, den Sargdeckel zu
zertrimmern. Ein Totenschrein
entpuppt sich schliellich als Tor zu
einem unterirdischen Gang, in dem
Ihrin einem Seitenfliigel Noten-
bldtter entdeckt. Mit diesen Noten
miifdt Ihr zum Klavierspielergeist
gehen, um ihn von seinem Fluch,
seit Generationen das gleiche
Stiick spielen zu miissen, zu befrei-
en. Als Dank erhaltet Ihr einen
Schliissel, den Ihr fiir den Level da-
vor benotigt, um ein machtiges Tor

Das Intro und die zahlreichen Zwischensequenzen sind
durch ihre stilvollen Charaktere ungemein unterhaltsam

spieletest -

Sobald Ihr die L2- und R2-Tasten gleichzeitig gedriickt hal-
tet, kannt Ihr Mario-like die ndhere Umgebung erkunden

ULF: Mit MediEvil ist Mil-
lennium fast der perfek-
te Wurf gelungen. Sel-
ten habe ich ein derart
stilvolles 3D-Jump&Run
erlebt. Sdmtliche morbide Szenarios
wurden mit einer umwerfenden Lie-
be zum Detail umgesetzt, wéhrend
der diistere, orchestrale Soundtrack
ebenfalls vom Allerfeinsten ist. Um
konkret zu werden: Die Grafik von
MediEvil kann mit der von Gex 3D
auf jeden Fall schritthalten. Doch
das ist noch nicht einmal das Beste
an diesem 3D-Meisterwerk.
MediEvil ist ein spielerischer Hoch-
genuf}, was nicht zuletzt am tiberra-
gendem Leveldesign liegt. Die Desi-
gnerin Katie Lea, die Miyamoto als
grofes Vorbild nennt, hat hier
ganze Arbeit geleistet. Wie ein
Puzzle wurden samtliche Levels ge-

schickt miteinander verkniipft und
mit einer Vielzahl von raffinierten
Uberraschungsmomenten gespickt.
Dartiber hinaus ist die Idee mit dem
Heldenschrein als Power-Up-Lager
lobenswert und die individuelle
Funktionalitat der einfallsreichen
Waffensysteme erstklassig gelun-
gen. Fast hatte die mittelalterliche
Hopserei 90% kassiert, wenn da
nicht zwei kleine Fehler waren. Zum
einen mufd man in die
Kamerafiihrung standig aktiv ein-
greifen, wenn man etwas von der
Umgebung mitbekommen mdchte,
zum anderen empfinde ich es als et-
was unfair, daf® man nach jedem
Absaven nicht automatisch wieder
etwas Lebensenergie hinzube-
kommt. Ein Savepoint mit wenig Le-
bensenergie entpuppt sich in hohe-
ren Levels namlich als recht nutzlos.

zu 6ffnen. Thr merkt also, bei Me-
diEvil geht es ziemlich phantasie-
reich und mitunter auch verzwickt
zu. Das systematische Durchforsten
der Areale verfolgt aber auch einen
weiteren Zweck. Sobald Ihr eine
bestimmte Anzahl an Widersa-
chern vernichtet habt, diirft Ihr
Euch den Heldenkelch aneignen,
der Euch wiederum nach dem Level
zum Heldenschrein fiihrt. An die-
ser geweihten Stelle erhaltet Thr
von verstorbenen Legenden als
praktische Aufmerksamkeit ein

- In diesem Heldensaal erhaltet Ihr von Euren Urahnen allerlei

niitzliche Gegenstinde, wie zum Beispiel neue Waffensysteme

weiteres von insgesamt 14 Waffen-
systemen oder andere niitzliche
Power Ups. Falls Euch dieses Un-
terfangen in einem Level nicht ge-
lingen sollte, ist das kein Grund,
den Kopf hangen zu lassen. Alle
Levels sind durch eine Oberwelt
miteinander verbunden, so daf} Thr
jederzeit in jede Stage wieder ein-
steigen diirft.

' Jest PlayStation

Hersteler: SCEE/Millennium
Spieleranzatil: 1
Datevitrager: CO-ROM deutsch
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STEVE AUSTIN
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Mit dem richtigen Haltegriff bereitet Ihr Euch auf

einen Specialmove vor

FAARDDG

,fmgL!ﬂ

STEVE AUSTIN

T
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Nintendo 64 Beat 'em Up

13:53
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Ups, aus diesem Griff kommt Ihr nur heraus, indem Ihr
Faarooq die Ohren mit den FiiRen warmt

WWEF Warzone

Futterluke auf, Staunen rein, auf dem Nintendo 64 wird schon ziemlich friih die zweite
Generation von Megaspielen eingeladutet

echzehn Wrestler der WWF

(World Wrestling Federation)
haben sich auf Iguanas neuestem
Edelwerk in Modulform eingefun-
den, um es wieder einmal deftig kra-
chen zu lassen. In verschiedenen

wAMNIMO

‘%

] W
r \

erweckt schon méchtig Respekt beim
Gegner

Leuchtet die Anzeige beim Gegner blau auf, ist dieser benommen und kann entweder
gepinnt oder am Boden mit weiteren Aktionen zermiirbt werden

B2 Mega Fun 10/98

Modi treten sie gegeneinander an,
um entweder den Champion-
shipgiirtel zu erringen (und weitere
Modi freizuschalten) oder um sich
einfach aus guter Laune heraus ge-
genseitig zu vermobeln. Beispiels-

weise liegen im Weaponmatch prak-

tische Gegenstande ,zufalligerwei-
se* herum, die man dem Gegner
wunderbar auf die Zwolf knallen
darf. Oder es kracht gewaltig in ei-
nem Cagematch, bei dem derjenige
siegt, der aus dem Kafig fliichten
kann, vorausgesetzt der Gegner ist
vorher so stark geschwacht worden,
daR er das Uberklettern des Gitter-
randes nicht verhindern kann. Aber
nicht nur alleine kann man sich

MANKIND

fleiRig beim Vermadbeln und Kno-
chenbrechen auslassen, mit bis zu
vier menschlichen Spielern ist so-
wohlin einem Tag Team Match
reichlich Fun und Abwechslung ge-
boten als auch in der Konigsdisziplin

yDie unterschied-
lichen Modi bieten
fiir viele Stunden

Dauermotivation“

des Wrestlings, dem Royal Rumble.
Hier steigen, in Zeitabstanden ver-
setzt, immer wieder neue Wrestler

KARELL

KARELL

MANKIND

Unser selbstkreierter Wrestler Karell macht hier
Mankind schwer zu schaffen

Atomic Drop! Wir wissen nicht, ob
Mankind nun noch Kinder zeugen kann

in den Ring ein, die man dann nur
noch wieder aus dem Ring hinaus-
werfen muf}, und zwar so, daft sie
mit beiden Fiifen den Boden aufier-
halb des Rings beriihren. Allerdings
hort sich das alles leichter an als ge-
tan. Vor dem Lohn des Sieges haben
die Gotter bekanntlich den Schweifd
gesetzt, und so sollte man sich doch
erst einmal im vorbildlichen Trai-
ningsmodus ausfiihrlich mit allen
Moves, Spezialaktionen und Raffi-
nessen vertraut machen. Vor allem
die verschiedenen Aktionen, die
man ausfiihren kann, wenn der Geg-
ner beispielsweise einmal mit dem
Riicken vor Euch steht, oder auf dem
Boden liegt, sollten ausgiebig trai-

Ausheber! Mit spektakulé@ren Aktionen nimmt gleich einer der Kontrahenten den
Weg auf den Ringboden in Angriff
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Cagematch. Nicht der Pin fiihrt hier zum Sieg, sondern
die Flucht aus dem Kafig, vorausgesetzt Ihr schwacht

den Gegner vorher geniigend

niert werden. Wem dann die vorge-
gebenen Klopfbriider der WWF mit
der Zeit zu langweilig werden, der

w»Noch nie hat
Wrestling auf einer
Konsole mehr Spafd
gemacht*

wechselt einfach in den Creator um.
Hier darf man sich nach Lust und
Laune einen eigenen Wrestler zu-
sammenstellen und mit Bekleidung
ausstatten. (Konnte man auch als
Barbiepuppen-Mode bezeichnen!)

Neben Dutzenden von Optionen zum

Korperbau und der Hautfarbe kann
hier so ziemlich alles Magliche ein-
gestellt und gespeichert werden,

was man sich vorstellen kann. Ange-
fangen vom Haartyp bis hin zu einer

lockeren Sonnenbrille sorgen Dut-

zende von Ausstattungskleinigkeiten

fiir ausgiebigen ,,Bastelspaf”. Frei

STEVE AUSTIN
STUN

13:36

e

MANMKINO

verliert

definierbare Einstellungen des kom-
pletten Farbspektrums sorgen auch
fiir den einen oder anderen Lacher.
(Selbst die Farbe der Unterhose ist
einstellbar.) Hat man dann noch die
charakteristischen Moves, die der ei-
gene Wrestler haben soll, ausge-
sucht und den Sound fiir die Ein-
trittsmusik gewahlt, steht einem
Match nichts mehr im Weg. Das Be-
merkenswerte dabei ist, daf Thr
Euch gleich mehrere verschiedene
Wrestler basteln konnt und mit die-
sen dann die Mehrspielermodi be-
streitet, oder Ihr tauscht die Spei-
cherstande einfach aus.

Im Creatormode (dem Wrestler-Bastel-
Modus) sind selbst solche Kleinigkeiten
wie Knieschoner wihlbar

FAARDOQ

Die Ringseile gehdren im Wrestlingbusiness einfach zum Geschaft dazu und kdnnen
in der Warzone prima dazu benutzt werden, Gegner runterzuschmeifien

Hier geht es richtig zur Sache. Allerdings sorgen die
Kameraperspektiven dafiir, daf Thr nicht den Uberblick

MAMNIND

Ring steigt

Georg: Acclaim lautet
mit WWF Warzone fiir
mich eine neue Genera-
tion von Spieletiteln auf
dem Nintendo 64 ein.
Endlich kommt Software auf Modul
heraus, die der Power des N64 ge-
recht wird. HiRes-Grafiken, gepaart
mit Spielgeschwindigkeit und abso-
lut innovativem Gameplay. Ich habe
bei einem Wrestlingspiel bisher
noch nicht diese Movevielfalt und
Genauigkeit gesehen. Realismus
pur in der Warzone! Die Moves sind
jederzeit gezielt und exakt ausfiihr-
bar, und das mit einer Einfachheit,
bei der manch andere Hersteller
sich wirklich einmal eine Scheibe
abschneiden kdnnten, vorausge-
setzt man hat sich im Trainingsmo-
dus genau mit allen Einzelheiten
vertraut gemacht. Beim Schwierig-
keitsgrad muR ich allerdings ein
wenig meckern, da die Gegner
schon auf der Stufe Easy einem
wirklich erst einmal nach Strich und
Faden vermabeln und das anfangs

l ein wenig frustrierend sein kann.

——— e
STEVE AUSTIN 13:23 FA

HOLD

Royal Rumble! Solltet Ihr ausscheiden, iibernehmt Ihr
einfach den Wrestler, der alle paar Minuten neu in den

o
—— T

Auch Haltegriffe am Ringboden sind
maglich und schwéchen den Gegner

lest Nintendo 64

ARDDDO

Mit dem richtigen Griff kann dem Gegner fast eine ganze Lebensleiste abgezogen

werden, was den Sieg natiirlich naher bringt
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Selbst unter Wasser diirft Ihr mit Hilfe einer Sauerstoffmaske Puzzle l6sen. Dabei
solltet Ihr aber immer auf den Sauerstoffvorrat achten

Saturn Action-Adventure

Deep Fear

So langsam heifdt es wohl fiir den Saturn: Time to say
Goodbye. Zum versohnlichen Abschluf hat Sega
nochmal einen echten Knaller entwickelt

ega hat mit Deep Fear nun wahr-
Sscheinlich eines der letzten
Grofiprojekte fiir den Saturn vorge-
legt und wird sich danach wohl voll
auf die Entwicklung und Vermark-
tung der Dreamcast-Konsloe
konzentrieren. Nehmen wir also das
~Abschiedsgame” (mit einem tra-
nenden Auge) unter die Lupe. Ein-
fliisse aus Filmen wie Abyss und Ali-
en sowie Capcoms indiziertem Zom-
bieadventure werden schon von
Spielbeginn an offensichtlich.
Schauplatz der Handlung ist die 300
Meter unter dem Meeresspiegel ver-
ankerte Militarbasis Bid Table, wo-

bei Ihr die Rolle des Ausbilders des
Notrettungsdienstes iibernehmt. Eu-
re Mission lautet, einen ratselhaften
Vorfall auf dem angedockten U-Boot
Seafox aufzuklaren. Dort angekom-
men, miifdt Thr mit ansehen, wie ein
Besatzungsmitglied in ein insektar-
tiges Monster mutiert und Euch an-
greift. Nachdem Ihr diesen Knaben
durch sechs Pistolenschiisse von
seinem Dasein befreit habt, durch-
streift Ihr in altbekannter Weise die
durch eine cinematische Kame-
raflihrung prasentierte Forschungs-
station auf der Suche nach Hinwei-
sen, die in Form von Textfiles in ei-

Uwe: Deep Fear hat
mich vor allem durch die
packende Grusel-stim-
mung in den Bann gezo-
gen. So wird die Story
nicht nur durch ein schlichtes Intro
erzahlt, sondern im Laufe der ersten
15 Minuten hdppchenweise ins
Spielgeschehen eingefiigt. Zwar
kommt man dadurch erst relativ
spdt zum Vergniigen, Monster zu
killen, auf der anderen Seite baut
sich so aber elegant ein Span-
nungsbogen auf. Zusatzlich moti-
viert die Jagd nach Sauerstoff unge-
mein, denn wenn man sich erst mit
zwei Mutanten herumschlagen
muf, um an die Luftversorgung zu

gelangen, kommt viel Nervenkitzel
auf. Leider stellt dieses Spielele-
ment auch die einzige Neuerung
dar, denn ansonsten halt sich Deep
Fear sehr eng an das Schema von
Capcoms indiziertem Horror-Adven-
ture. Allerdings kann es mit dessen
Waffenarsenal keineswegs mithal-
ten, und auflerdem merkt man einer
starkeren Waffe, wie der Uzi, fiir
meinen Geschmack zu wenig ihre

* zusatzliche Power im Vergleich zur

Pistole an. Bei der Technik fallt fer-
ner auf, daf} die Soundeffekte nicht
dieselbe hervorragende Qualitét
aufweisen wie die Grafik, ansonsten
ware die Filmatmosphare wohl

noch vollkommener gelungen.
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Die Mutationen an Bord der Seafox haben zu verschiedensten Monstervariationen
gefiihrt, von denen das Spinnenwesen eins der geféhrlichsten ist

Die cinematische Kamerafiihrung hat
bei Action-Adventures zur Zeit Hoch-
konjunktur, denn sie vermittelt ezellent
die Kinoatmosphre solcher Games

nem speziellen Ordner gespeichert
werden, Streng nach militarischen
Gesichtspunkten aufgebaut, hat je-
der Raum der Anlage eine bestimm-
te Registrierung, die die Orientie-
rung in Verbindung mit der Karten-
funktion sehr erleichtert. Allerdings
bleiben einige Teile der Station so
lange versperrt, bis Ihr passende
Schliissel oder ZahlenschlofRcodes
aufgetrieben habt. Trotz der fanta-
stischen Story sind die Rétsel aus-
gesprochen realitédtsnah gehalten.
Zum Beispiel mufd in einem Fall ein
Weg gefunden werden, iiberflutete
Teile des U-Boots trockenzulegen
oder aber das ausgebrochene Feu-
erim Maschinenraum zu l6schen
(kleiner Tip: ein Feuerldscher tut da
manchmal Wunder). Zu allem Ubel

Diesem Knaben geht es gar nicht mehr
so gut. Er wird sich gleich vor Euren
Augen in ein blutriinstiges Monster
verwandeln

- f
Jeder Raum hat seine eigene Codierung,
die im Kasten links unten angezeigt
wird. So habt Ihr immer den Uberblick,
wo es lang geht

kommt aber noch hinzu, daf Thr ge-
zwungen seid, die Luftversorgung
der Raume zu erméglichen, die es
zu durchstobern gilt, denn in einem
Raum ohne Sauerstoff bleibt die
Spielfigur nicht lange am Leben. Zu
guter Letzt kommt es im Laufe des
Spielgeschehens unweigerlich zu
Gefechten mit den verschiedensten
Mutationen, die das U-Boot und Tei-
le der Basis heimsuchen und denen
Ihr mit Schrotflinten und Uzis zu
Leibe riickt.

lest Saturn




SHERWOOD

Die sogenannten Highlights haben eine frappierende Ahnlichkeit mit Actua Soccer 2

PlayStation Fufball-Manager

Premier
Manager ‘98

Wer beim Fu3ball gern die Faden zieht, kann in der
englischen Liga einen Club managen

Bei Premier Manager 98 kiim-
mert Ihr Euch vor allem um die
sportlichen Geschicke einer engli-

schen Mannschaft aus vier verschie-

Georg: Ah, was soll das
denn? In meinem ju-
gendlichen Leichtsinn
hatte ich vor dem Boo-
ten einen Manager er-
wartet, der PC-Titeln wie Anstof3
oder Bundesliga Manager wenig-
stens ansatzweise gleichkommt.
Statt dessen sitze ich vor der Play-
Station, bin auf blofies Trainieren
und Aufstellen beschrankt und
kann keinen Einfluf auf das finan-
zielle Geschick des Vereins neh-
men. Sind diese beiden Features
noch recht gut und ausfiihrlich um-
gesetzt, wird man trotzdem spate-
stens am ersten Spieltag ent-
tauscht. Die wenigen Angaben iiber
das laufende Match sorgen nicht
fiir Spannung, man sieht nur, wie
viele Schiisse die eigene Mann-
schaft auf das Tor abgegeben hat,
wie oft man im Abseits stand etc.
Spannung kommt hier nicht auf,
ebensowenig bei den sogenannten
Highlights im Anschluf3. Noch dazu
halte ich es fiir wenig motivierend,
in den englischen Ligen herumzu-
werkeln. Die Beschrankung auf die-
se schmalert die ohnehin kaum
vorhandene Motivation empfind-
lich. Fazit: Gute Ansatze, aber leider
immer noch zu wenig.

denen Ligen. Dabei bleibt es Euch

iiberlassen, ob Ihr gleich in der Pre-

mier League starten wollt, oder ob
Thr Euch aus dem Amateurbereich
nach oben arbeiten wollt. Wie Ihr
Euch auch entscheidet, Ihr mifit
mittels Training, Taktikeinstellung
und Transfertatigkeiten Euer Team
optimal auf die Spiele einstellen.
Die Spiele selbst konnt Ihrin tabel-
lenartiger Form vor Euch ablaufen
sehen (ahnlich dem Videotextim
Fernsehen). AnschlieRend habt Thr

die Wahl, Euch die Héhepunkte, wie
in der Sportschau, anzuschauen. Da-

bei seht Ihr das Spielgeschehen im
Stil von Actua Soccer 2 ablaufen.
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Geschafft! Die Chronosphdre ist erobert und muf nur
noch von Invasoren besetzt werden, was fiir einen

erfahrenen C&C-Spieler kein Problem ist

Auch wenn die Helis gegen Panzer normalerweise
kaum etwas ausrichten kdnnen, sind sie doch in der
Lage, das entscheidende Piinktchen herauszuholen

PlayStation Strategie

C8&C Alarmstufe Rot:

Wenn das keine Verteidigung ist: Rund um den Bauhof
sind vier Flaks plaziert, die garantiert jeden Gegner
vom Himmel holen

Gegenschlag

Wahrend die PC-Welt schon auf den dritten Teil der erfolgreichsten Strategieserie wartet, diirfen die
PlayStation-Freunde im zweiten Teil von Alarmstufe Rot ihre taktischen Fahigkeiten testen

igentlich war Gegenschlag als
Mission-CD konzipiert, doch
der grofRe Erfolg der CD hatte den

yDie Engine von

Alarmstufe Rot
wurde komplett mit
allen Vor- und Nach-
teilen iibernommen*

Hersteller Westwood dazu bewo-
gen, zumindest fiir Sonys 32-Bitter
eine Ausnahme zu machen. Ge-
genschlag erscheint hier als ei-

genstandiges Spiel, das die Alarm-
stufe- Rot-Engine beinhaltet. So
wird Gegenschlag auch fiir dieje-
nigen C&C-Liebhaber interessant,
die Alarmstufe Rot nicht besitzen.
Die Story von Gegenschlag kniipft
nahtlos an die Story des Vorgan-
gers an: Ihr habt die Sowjets be-
siegt, so dachtet Ihr jedenfalls.
Doch irgendwo in dem riesigen
russischen Reich sammeln sich die
zerschlagenen Truppen und riisten
erneut zum Angriff. Thr konnt wie-
der wahlweise fiir die alliierten
Westmachte oder die Sowjets
spielen, was natiirlich einiges an

OPTIONEN

Aufgepafit! Die Allilerten haben eine MiG entwickelt, die Atombomben mit sich herum-
tragt. Sie wird haufig und gern eingesetzt und muf} daher schnell vernichtet werden
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Arbeit in sich birgt, wollt Thr fiir
beide Parteien siegreich sein. Ins-
gesamt warten dann 34 neue Mis-
sionen und drei Bonuslevels auf
Euch. Das Spektrum der zu losen-
den Aufgaben reicht neben den
herkommlichen Hau-weg-Missio-
nen liber Evakuierungen und Be-
freiungsauftragen bis hin zu Le-
vels, in denen Ihr gut geschiitzte
Konvois aufhalten miiftt. Auch
zwei der mehr oder weniger ge-
liebten Indoor-Missionen finden
sich im Repertoire der Auftrdage.
Eine besondere Uberraschung
sind die Ameisen-Levels. Hier sollt
L) L L)

Ihr mutierte Riesenameisen in
ihrem Stock ausrauchern. Zumin-
dest am Anfang habt Ihr die Wahl,
welche Auftrage Thr zuerst erfil-
len wollt. So gibt es im ersten Ein-

SPEICHERKARTE

Vor jedem Level kdnnt Ihr Euch die
Mission innerhalb des Einsatzgebietes
aussuchen, fiir das Ihr zugelassen seid

FOPTIONE!

An einer Tesla-Spule ist kein Vorbeikommen. Zusammen mit den Tesla-Panzern
bildet sie den Grundstock einer guten russischen Verteidigungslinie
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Auch Indoor-Levels gibt es wieder. In diesem hier miif3t Ihr ein

wichtiges Gerdt erobern

satzgebiet, dem
Balkan, jeweils vier Missio-
nen, bei denen Ihr Euch die Rei-
henfolge aussuchen kénnt—ana-

log bei den nédchsten Zielgebieten.

nGegenschlag bietet
34 neue, teilweise
ziemlich harte
Missionen und zwolf
neue Einheiten”

Diese konnt Ihr erst in Angriff

nehmen, wenn Ihr einen bestimm-

ten Dienstgrad erreicht habt.
Natiirlich gibt es auch neue Waf-

Echtzeitstrategie in Perfektion

Der Tiberiumkonflikt

Einheiten 25
Gebdude pli]
Levelanzahl 30
Mehrspieler-Modus nein

fensysteme: Insgesamt sind es
zwolf innovative Truppenteile, mit
denen Ihr ebenfalls ins Feld zieht.
Die interessantesten sind auf
sowjetischer Seite die Tesla-Pan-

einen
Aufbau, der ih-
nen gestattet, mit dem
knisternden Elektroschock um
sich zu schiefRen. Ihre Starke ist
bei den schweren Panzern der
Russen anzusiedeln, sie kommen
allerdings viel besser mit Infante-

rie zurecht. Im Vergleich zur Vorla-

ge, der Tesla-Spule, schiefien sie
zwar weniger heftig und weniger
weit, sind jedoch bedeutend
schneller und zudem noch mobil.
Sie werden dadurch zur echten Al-
ternative zu allen anderen Land-

Alarmstufe Rot

39
22
28
per Link

s NEHLISCHES GEBAUDE

[ OPTIONEN

Uberraschend zeigt sich eine
neue Waffe in einem Sowjetle-
vel: Eure normalen Panzer sind

hent b "v“:_llkl‘ b _"*._ -
Die Tesla-Panzer erweisen sich als ge-
lungene Ergdnzung zu den herkémmli-
chen Truppen, da sie sowohl ge-
gen Panzer als auch gegen In-
fanterie vorgehen kdnnen

-

truppen. Auf alliierter Seite ha-
ben es mir die Chrono-Panzer an-
getan. Sie sind zwar grotten-
schlecht gepanzert, konnen aller-
dings als Gruppe in das gegneri-
sche Lager teleportiert werden
und dort machtig fiir Chaos sor-
gen. Ahnlich gemein sind die Nu-
klearwaffen tragenden MiGs, die
von den Alliierten entwickelt wur-
den. Doch nicht alle neuen Trup-
pen sind fiir den Angriff gedacht.
So gibt es neuerdings eine Repa-
ratureinheit. Die Mechaniker, so

Gegenschlag

51

22

34+3 Bonus
per Link

René: Gegenschlag
kniipft da an, wo
Alarmstufe Rot auf-
hort. Das trifft sowohl

W% auf die Technik als
auch auf die Gestaltung der Le-
vels zu. Die sehr erfolgreiche En-
gine von Alarmstufr Rot wurde
komplett iibernommen, dadurch
sind ebenso die Kritikpunkte (das
viel zu kleine Sichtfeld) wie auch
die positiven Seiten (die speziell
fiir die PlayStation angepafite
Steuerung) vorhanden. Was die
Missionen betrifft, so beginnt de-
ren Schwierigkeitsgrad bei
schwer und hort bei “ibelst hart”
auf. Im Vergleich zu Alarmstufe
Rot erwarten Euch neue und hef-
tigere Truppen und mehr Levels.
Insbesondere die Anzahl der
Multiplayer-Levels belduft sich
auf 100 Stiick — mehr als genug
also! Als Fazit laftt sich sagen,
daf Gegenschlag als Fortsetzung
von Alarmstufe Rot trotz aller
Miihe, die sich Entwickler West-
wood gegeben hat, nur fiir dieje-
nigen geeignet ist, die von
Alarmstufe Rot ein wenig unter-
fordert wurden. Deswegen bleibt
unsere Wertung ein wenig unter
der von Alarmstufe Rot.

heifdt diese Einheit, werden hinter
der Front eingesetzt, wo sie be-
schadigte Fahrzeuge wieder ein-
satzfahig machen. Im Gegensatz
zur Werkstatt miissen die bescha-
digten Fahrzeuge nicht mehrins
Lager zuriickgeschickt werden. Der
andere Vorteil der Mechaniker
liegt darin, daf die Reparaturen
nichts kosten. Damit spart Ihr eini-
ges von dem ohnehin zu knappen
Geld.

lest PlayStation

Zusatzlevel
Schwierigkeitsgrad
Spielgeschwindigkeit

Maussteuerung

Umsetzungen

Fazit

Sondereinsatze
mittel-schwer
nicht einstellbar

ja

PlayStation, Saturn

Als erste PC-Konver-
tierung noch mit vielen
Problemen behaftet,
gibt es heute nicht
mehr so viel her wie

die beiden anderen Teile.

85%

16 Multiplayer
mittel-schwer
3 Stufen

ja

PlayStation

Gelungene Konvertie-
rung mit extra an die
PlayStation angepafiter
Steuerung und Menii-
fiihrung.

90%

100 Multiplayer
schwer-sehr schwer
3 Stufen

ja

PlayStation

Setzt Alarmstufe Rot
noch eins drauf, ist
aber viel zu schwer.
Besonders reizvoll sind
die 100 Mehrspieler-
und die Ameisen-Levels.

88%
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Nintendo 64 Action-Adventure

Mission:
Impossible

Lange haben wir gewartet, oft haben wir berichtet, jetzt konnen wir endlich testen.
Helfen wir also Ethan Hunt bei seiner Jagd nach dem Verrdter in den eigenen Reihen
und tauchen wir ein in die Welt der internationalen Spionage

than Hunt, seines Zeichens Top-
Espion. hat ein Problem: Aus fiirihn
unerfindlichen Griinden halt man ihn
plotzlich fiir einen Maulwurf. Nein,
nicht fiir einen schwarzpelzigen
halbblinden Hohlenbewohner, son-
dern fiir einen feindlichen Spitzel. Die
Handlung des Spiels orientiert sich
grob an der des gleichnamigen Films
mit Tom Cruise. Auch im Spiel seid Ihr

Beim Zielen wird Ethan trans-
parent, so konnt Ihr Euer
Ziel leichter aufs
Korn nehmen

g 2

Eure Flucht aus der Botschaft habt Ihr schon vorher mit
Raucherzeugern vorbereitet, als Feuerwehrleute
kommt Thr nun unbemerkt aus dem Gebéude

88 Mega Fun 10/98 A

erst einmal Mitglied eines Teams um
Jim Phelps, einem langjahrigen
Freund Ethans. Sozusagen zum Auf-
warmen und um mit der Steuerung
des Spiels sowie der Ausriistung ver-
traut zu werden, miiftt Ihrin einer ver-
lassenen U-Boot-Basis in Norwegen
einen Atomwaffendeal verhindern.
Nach erfolgreichem Abschluf dieser
Mission wird es richtig ernst. Ein
feindlicher Agent hat einen Teil
der sogenannten NOC-Liste
in die Hande bekom-
men. Auf die-
ser Liste
sind

Im Schacht hingend, bec
fachmann unten, der

-

e

verléft, dann kénnt hr

alle CIA-Agenten mit Tarnnamen auf-
gefiihrt. Ohne den zweiten Teil der Li-
ste ist diese aber wertlos, daher hat
der Spion auch die Computerexpertin
Candice entfiihrt, um durch ihre Hilfe
an den zweiten Teil heranzukommen.
Sie wird in der russischen Botschaft in
Prag gefangengehalten. Ethans Auf-
gabe ist

Manche Gegenstande sind auch auf
solchen Kisten versteckt, ihre Position
konnt Ihr aber anhand der roten Punkte
auf dem Radarschirm erkennen

es nun, Candice zu befreien und die
NOC-Liste wieder zu beschaffen. So
steuert Ihr also Euren Helden durch
die Botschaftsraume und erledigt
nach und nach alle Teilauftrage einer
Mission, worauf Ihr zur ndchsten vor-
stofien konnt. Im Optionsmenii konnt
Thr eine Liste der Auftrdge abfragen,
damit Ihr erkennen konnt, welche
Aufgaben noch vor Euch stehen. Mis-
sion: Impossible muf sich natdirlich
den Ver-
gleich mit
Rares indi-
ziertem
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Die Suchscheinwerfer kdnnt Ihr zerschieRen. Wenn Euch der Lichtkegel erfafit,

wiirde das namlich einen Alarm auslosen

James-Bond-Ego-Shooter gefallen
lassen. Allerdings miifdt Ihr in Mission:
Impossible mit mehr taktischem Ge-
schick vorgehen, wahrend der gute Ja-
mes ja eher actionlastig unterwegs
war. So konnt Ihr nicht wild um Euch
schiefRend durch die Botschaftsraume
hetzen (obwohl Euch anfangs sogar
ein Killer auf den Fersen ist), die an-
wesenden Wachen wiirden Euch
dann sofort festnehmen. Um in die
oberen Etagen der Botschaft zu gelan-
gen, miiftt Ihr erst dem russischen Mi-
litarattaché mit einem speziellen
Drink den Magen verderben, um ihn
dann in der Toilette bewuftlos zu
schlagen und dann in seine Rolle zu
schliipfen. Der Diplomat kommt aber

Die Leibwéchter von Max sind nicht
zimperlich. Wenn es sein muf, nehmen
sie auch Geiseln

i

lichst keinen von beiden zu beriihren

Viel Geschick ist hier gefragt: Die roten Laser kannen Euch
verletzen, die gelben losen einen Alarm aus. Versucht mdg-

erstdann in den Ballsaal, wenn er die
Hymne seiner Heimatstadt hort. Der
Klavierspieler, der die Hymne spielen
soll, findet leider seine Noten nicht,

walt ist vorsichtiges
Taktieren angesagt*

deshalb miiftt Ihr diese erst fiir ihn
besorgen. Nebenbei plaziert Ihrin
Liiftungsschachten Raucherzeuger,
um fiir Eure spatere Flucht vorzusor-
gen. Ihr konnt also schon an dieser
kurzen Beschreibung erkennen, daf?
einfaches Ballern nicht geniigt. Daf}

Ethan steht hier vor einem Laserzaun,
der nur mit speziellen Kontaktlinsen zu
erkennen ist

Diese finsteren Gesellen sollten mit
einem gezielten Schufd von der
Fahrbahn geschickt werden

. dieses allerdings nicht zu kurz kommt,

ist sicher. Gesteuert wird der gute
Ethan wie gewohnt mit dem Analog-
stick. Dabei seht Thr Euren Helden von
hinten, bei Bedarf schaltet Ihr mittels
R-Taste in die Ego-Perspektive um (so
zielt es sich besser), in der Ihr dann
auch zoomen konnt. In manchen Mis-
sionen miifdt Ihr Hindernisse auch
springend oder kletternd iiberwinden.
Auf Knopfdruck ruft Thr Euer Inventory
auf, aus dem Ihr dann Waffen oder
Ausriistungsgegenstande auswahlen
konnt. Dabei solltet Ihr genau iiberle-
gen, wann Ihr zur Waffe greift. Seid
Ihr verkleidet, macht Euch eine in der
Hand gehaltene Pistole namlich nur
verdachtig. Mit der Z-Taste feuert Thr
Eure Waffen ab. Der begrenzte Muni-
tionsvorrat macht effizientes Schiefien
notig. Nicht jeder erledigte Gegner
hinterlaft ein praktisches Munitions-
packchen, und Thr kénnt Euch sicher
vorstellen, daf} es sich mit blof3en Fau-
sten schlecht gegen bewaffnete Fin-
sterlinge kampft. Herumliegende Ge-
genstande sammelt Ihr ibrigens
durch einfaches Dariiberlaufen ein.
Sollt Ihr einen Eurer Ausriistungsge-
genstdnde einsetzen miissen, so wird
Euch das mittels Dialogfenster mitge-
teilt. Diese Fenster dienen auch dazu,
Unterhaltungen mit anderen Charak-
teren darzustellen. Auf diese Weise
erfahrt Ihr niitzliche Informationen,
die Euch im Verlauf der Mission hilf-

Am Bahnhof steuert Ihr ausnahmsweise nicht Ethan, sondern
zwei Helfer, die ihn mit Scharfschiitzengewehren die Feinde
vom Hals halten

Uwe: Was haben wir
auf dieses Spiel gewar-
tet, was haben wir fiir
Hoffnungen darauf ge-
setzt, und jetzt? Tut mit
leid, Infogrames, Mission: Impossi-
ble ist oberes Mittelmaf, fiir mehr
reicht es nicht. Es fangt mit der fiir
heutige Verhaltnisse eher mafig
gelungenen Grafik an (da war Tu-
rok 1 ja noch schoner anzuschau-
en), die mit wahren Nebelschwa-
den daherkommt . Die Figuren sind
sehr grob gestaltet, die Texturen
farbarm, da hatte schon mehr raus-
springen kénnen angesichts der
Entwicklungszeit. Beim Gameplay
scheiden sich die Geister. Es geht
mir einfach sehr schnell auf die
Nerven, wenn ich ein und dieselbe
Mission zigmal spielen muf3, nur
weil ich aufgrund mangelnder Info
wieder einmal einen winzigen Feh-
ler gemacht habe, der die Mission
scheitern [af3t. SchlieRlich dauern
manche Auftrage auch bei ziigigem
Durchspielen 10 bis 15 Minuten,
motivierend ist das nicht gerade. Es
gibt aber auch gelungene Missio-
nen, wie die in der Botschaft, die
auch einen optimalen Schwierig-
keitsgrad haben. Rundum gut ge-
lungen ist 2.B. der Sound (ich krie-
ge diese Titelmelodie nicht mehr
aus dem Kopf), und vor allem die
Sprachausgabe hat mich einiger-
mafden beeindruckt. Dennoch, auch
der tolle Sound bewahrt Mission
Impossible nicht vor einer mittel-
mafigen Wertung.

reich sein konnen. Ubrigens: Sollte
auch nur ein Teil Eurer Mission schei-
tern, konnt Ihr diese nicht mehr
erfolgreich abschlieflen, Ihr miif3t
dann die ganze Mission noch einmal
durchspielen, was recht lange dauern

Test Nintendo B3
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Action-Adventure
1. Tomb Raider II
PlayStation Core/Eidos MF 12/97552  93%
2. Indiziertes Spiel
PlayStation Capcom/Virgin MF 05/985.102 89%
3. 0ddworld: Abe‘s Oddysee
PlayStation GT Interactive MF09/975.82  88%

srsesEmemus

srmmnmasn

. PlayStation

special
Referenzen
Beat ‘em Up Ego-Shooter
1. Tekken 3 . 1.Indiziertes Spiel
PlayStation Namco MF09/975.90 90% . Nintendo 64 Rare MF 11/97 5.78 94% .
2. Virtua Fighter 2 : 2. Turok Dinosaur Huntex -
Saturn AM2 MF01/96 536  90% . Nintendo 64 Acclaim MF03/975.62 88% .
3. Bloody Roar . 3. Exhumed ) -
PlayStation Hudson/Virgin MF01/985.88  87% : PlayStation/Saturn  Lobotomy Soft. MF04/97 5.67 84/85% :
Tennis
: : FuBiball m
. 1. Sampras Extreme Tennis :
* PlayStation Codemasters  MF08/965.42  86% . 1. FIFA 98: Die WM-Qualifikation
: 2. Tennis Arena : Nintendo 64 Electronic Ats MF02/985.64  91%
: PlayStation Ubi Soft MF12/975.121  79% : 1.Int.Superstar Soccer g8
: 3.Davis Cup Tennis * Nintendo 64 Konami MF10/985.76  90%
PlayStation Telstar MF11/96559  74% : 3. Frankreich ‘g8: Die WM Qualifikation

Electronic Arts MF06/985.73  88%

Strategie/Simulation Rennspiel m
. 1. Warcraft IT m . 1. Gran Turismo
PlayStation/Saturn Electronic Arts MF07/975.40  92% . PlayStation SCEE MF06/985.70  94%
: 2. Command & Conquer 2: Gegenschlag : 2.F-1 World Grand Prix
. PlayStation Virgin MF10/985.86 90% . Nintendo 64 Nintendo MF10/985.70  92%
3. Command & Conquer 2: Alarmst. Rot . 3. Diddy Kong Racing
. PlayStation Virgin MF 12/97598  90% . Nintendo 64 Rare MF 12/97 5.108  90%
Rollenspiel Shoot ‘em Lp Denkspiel
1. Final Fantasy VII . 1. Forsaken . 1. Bomberman 64
PlayStation Squaresoft MF 12/975.90  95% . PlayStation/Nintendo Probe/Acclaim MF5/98 5.38 90/92% . Nintendo 64 Hudson Soft ~ MF 12/975.110  90%
2. Diablo . 2. Colony Wars . 2, Saturn Bomberman
PlayStation Blizzard/E.AA.  MF 05/98 S.41 88% | PlayStation Psygnosis MF 12/97 S.41 88% . Saturn Hudson Soft  MF05/975.82 87%
3. Breath of Fire III : 3. Wing Commander III . 3. The Lost Vikings 2
PlayStation Capcom MF08/985.76  88% . PlayStation Origin Systems MF04/965.81  83% . PlayStation/Saturn  Interplay MF04/975.36  83%
Basketball Eishockey Jump & Run m
1. Kobe Bryant NBA Courtside . 1. NHL ‘g8 . 1. Super Mario 64
Nintendo 64 Left Field Prod. MF06/985.90 91% . PlayStation Electronic Arts MF11/975.64  87% . Nintendo 64 Nintendo MF03/975.36  95%
2. NBA Action ‘98 . 2. NHL Powerplay . 2. Banjo Kazooie
Saturn Sega MF02/985.84 B7% . PlayStation Virgin MFO04/98 568 86% . Nintendo 64 Rare/Nintendo  MF 07/98 5.46 92%
3. NBA Fastbreak : 3. NHL Breakaway ‘08 . 3. MediEwvil
PlayStation GT Interactive MFO04/985.70  B85% . Nintendo 64 Acclaim MF03/985.72 86% . PlayStation SCEE MF 10/985.80  88%
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Rumble-Special

Geschiittelt,
nicht geriuhrt!

Spatestens seit SCEI den Dual Shock Controller dem PlayStation-Basispaket beigelegt
hat, gehort das Schiittel-Feature fast schon zum guten Videospielton. Grund genug,
das Force Feedback-Phdanomen einmal ndher unter die Lupe zu nehmen

| In jiingster Zeit tummeln sich diverse Transparenz-Dual-Shock-Controller der Fir-

| ma Sun! zum fast schon unverschimt giinstigen Preis von 35 DM bis 40 DM. Bis
auf die Plexiglas-Optik und eine zusétzliche Dauerfeuerfunktion unterscheiden
sich die Pads kaum vom Original. Die Verarbeitung ist jedoch nicht ganz so hoch-

wertig

er Vibrator fiir den Mann, wie
Dihn SCEE in der Werbung jiingst
kiirte, hat den Durchbruch trotz be-
standigen Stirnrunzelns seitens der
Fachpresse geschafft. Anfangs noch
als Exot oder Spielerei beldchelt,
sorgt das differenzierte Riitteln bei
Dual Shock Controllern via zwei Um-
wucht-Motoren fiir einen gesteiger-
ten Realismus beim Videospiel-
zocken. Die Idee, duftere Einfliisse zu
simulieren, kommt wie so oft wieder
einmal aus der Spielhalle. Bereits
1985 schuf AM2-Oberhaupt Yu Zu-
zuki mit Space Harriere den ersten
Coin-Up-Automaten mit Hydraulik-
Gehduse. Sobald der Spieler sich mit
dem Ballermann in die Liifte hebt,

vernimmt der Spieler dieses
Mandver als ein bestandiges, leich-
tes Vibrieren. Ein Feature, dal das
eher simple Shoot'emUp-Spielprin-
zip gehdrig aufpeppte. Der Zuspruch
seitens der zahlungswilligen Spiel-
hallengdnger war dementsprechend
grof, so daft aufwendige Hydraulik-
Kabinen in der Folgezeit immer po-
puldrer wurden, mehr noch: Sie
gehdren mittlerweile zum unausge-
sprochenen Standard. Den vorlaufi-
gen Hohepunkt erreichte dieses
kostspielige Feature bei Segas Luft-
schlacht Air 360, bei dem der Jet-Pi-
lot komplett um seine eigene Achse
gedreht wurde (einen starken Ma-
gen sollte man bei diesem Erlebnis

dementsprechend intensiv. Das Gerit kostet 24,95 DM und ist beim deutschen
Vertriebshindler Sunflex unter der Telefon-Nr. 02352/95 33 50 erhaltlich,
Ubrigens: Die deutsche Anleitung ist der absolute Briiller, Beispiel: , Bitte ver-
gleiden sie hierbei das handbud ihran™

auf jeden Fall mitbringen!).
Wahrend diese 250.000 DM teure
Kabine jedoch eine Effekthascherei
war, nutzen moderne Hydraulik-An-
lagen wesentlich effektiver den so-
genannten Force-Feedback-Effekt.
Als Paradebeispiel sei hier Sega Ral-
ly 2 angefiihrt. Unterschiedliche Be-
schaffenheiten der Strecken und
selbst kleinste Karambolagen nimmt
der Fahrer durch raffiniertes Vibrie-
ren und durch Widerstdnde im Lenk-
rad wahr. Auf dem PC wurde nach
und nach dieses Prinzip fiir den
Heimbereich kopiert, und mittler-
weile gibt es sogar eine ganze Palet-
te an zum Teil siindhaft teuren Joy-
sticks und Lenkradern, die das
Zocken in den eigenen vier Wanden
zu einem ganz besonderen Genuf
machen. Im Konsolenbereich backt
man hingegen, den Marktbediirfnis-
sen entsprechend, derzeit kleinere
und weitaus preiswertere Brotchen,
Den Anfang machte Nintendo, des-
sen Weltraum-Shooter Lylat Wars als
erstes Konsolenspiel tiberhaupt das
Force- Feedback-Feature unterstiitzt.
Das kleine Rumble Pak wird einfach
in das Joypad gesteckt - fertig ist das
Schiittelerlebnis. SCEI kopierte die-
ses simple System zwar, ihr Dual
Shock Controller hat jedoch gegenii-
ber dem Rumble Pak drei Vorteile: 1.
Pad und Force-Feedback-Funktion
sind in einem Gerat. 2. Durch zwei
Motoren ist durch eine geschickte
Programmierung ein differenziertes
Vibrieren maglich. 3. Der Controller
benotigt keine Batterien. Insheson-
dere der Einsatz von zwei Umwucht-
Motoren birgt allerlei Vorteile. Bei
Gran Turismo beispielsweise werden
Karambolagen an der linken bzw.
rechten Leitplanke durch den ent-

Force- Feedback-Funktion unter- F
stiitzt. Die Riittel-Popularitét tragt e
mittlerweile sogar zum Teil recht g
skurrile Stilbliiten. Die interessante-

sten haben wir auf diesen Seiten zu-
sammengetragen. (ULf)

 men,die hren Strom aus dem N6 be-
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Nintendo-64-Games,
die schiitteln...

Wir haben fiir Euch hier die Titel aufgelistet, die das Rumble Pak unterstiitzen. Zusatzlich wurden das Niveau der
Spielunterstiitzung und die Vibrationsabstufung gewertet

M15510n Imposmble Chopper Attack F-1 World Grand Prix
Spielunterstiitzung: 3 Spielunterstiitzung: -‘ Spielunterstiitzung:
gut schlecht sehr gut
Vibrationsabstufung: Vibrationsabstufung: Vibrationsabstufung:
mittel schlecht mittel
Spielspafi: Spielspafi: Spielspafi:

72 % (Test 10/98) 78 % (Test 02/98) W 92 9% (Test 10/98)

WWF Warzone 1080 Ten Eighty All Star Baseball 99

’ {. .. Spielunterstiitzung: Spielunterstiitzung:

" Ul rs s mittel N mittel
F’ " Vibrationsabstufung: ¥ Vibrationsabstufung:
_ mittel

SHIFTY 300 P70 Spielspafi: i
T omo 89 % (Test 05/98)

B& ER.E.A.K.S '
Splatunterstuuung, Sphhmhrsﬂlmﬂg
gut schlecht '
\'1hrahonsabsttrfuq=_ Vibrationsabstufung:
sehr gut i 8 schlecht o

" Spielspaf: Spielspafi:

92 9% (Test 07/98) 70,% (Test 08/98)
Spielunterstiitzung: b, Spielunterstiitzung:
mittel mittel
Vibrationsabstufung: Vibrationsabstufung: Vihraﬁonsabstufung:
mittel mittel mittel
Spielspaf: \! Spielspafd: Spielspafi:
92 % (Test 06/98) 84 %o (Test 09/98) S 93 % (Test 12/97)

Spielunterstiitzung: Spielunterstiitzung: Spielunterstiitzung:

schlecht gut sehr gut

Vibrationsabstufung: Vibrationsabstufung: Vibrationsabstufung:
e 4 | schlecht gut sehr gut

B Spielspaf: Spielspaf: SpielspaR:
79 % (Test 07/98) 85 9% (Test 09/98) 83 % (Test 10/97)
Rampage World Tour Oﬁ Road Challenge

Spielunterstiitzung: Spielunterstiitzung: gy Spielunterstiitzung:

gut mittel oy mittel

Vibrationsabstufung: Vibrationsabstufung: | Vibrationsabstufung:

sehr gut schlecht o qut

Spielspafi: Spielspaf ' Spielspaf:

61°% (Test 08/98)
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@7 61 9% (Test 09/98)




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auf3erdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
® h R o
- IC wir ein

LUMPUTEL Variag

llllmlllﬂ fl}i |
& PSS TIN 0 w0k |

| 15 Tests: Das N64
: im Aufwind!

| Erster Tei
| des Turok 2-
Megaposters

« F1 WORLD
GRAND PRIX

Referenzkiasse: Der Formed 1-Hit im Test

ENDLICH FOR DAS M54l

YWIPEOUT 64

Zu Busuch in Liverpool: Dar Extrams G-Pivaly im Yorablest _ ;
DEIN N64-SPIELEBERATER: 19 SEITEN "'



special

i . . i
niele | ersicht

PlayStation, schiittel
dich ...

Hier die Titel, die in unseren Breitengraden den Dual Shock Controller unterstiitzen. Bei Titeln, die erst in einer
Preview-Version vorliegen, wurde keine Angabe zu Spielunterstiitzung und Vibrationsabstufung gemacht. Hier
erfolgt das Rating, sobald eine testfahige Version vorliegt

Titel Spielunterstiitzung  Vibrationsabstufung Schiittel-To p- Five

\
4x4 Offroad KA. KA. Platz 1: Gran Turismo
Assault gut | gut /2. i Gran Turismo unterstiitzt den Dual Shock
B-Movie kA k.A. B Controller in allerfeinster Weise. Beim Ab-
Cardinal Syn mittel schlecht | 9; :ir:nsg:tr; a::::;:: ::':r;::g; z::&n:“
Ciastrf)l Honda S. World C. kA \\ , KA. B e e rieben wird, Das Verlassen der Fair
Circuit Breakers mittel G schlecht trecke wird in entsprechender Weise quit-
Collin McRae Rally mittel mittel tiert, und dies fein abgestuft. Spitze!
Cool Boarders 3 kA. ) kA. Spielspafi: 94% (Test 06/98)
Crash Bandicoot 3 k.A. k.A.
Cyball Zone mittel mittel Platz 2 Tekken 3
Dead or Alive gut gut st s | Gleich drei Priigler sind in unseren
Formel 198 KA. KA. : ' o Bl Schiittel-Top Five vertreten. Tekken 3
Future Cop gut gut zeichnet sich vor allem durch perfektes Ti-
Gran Turismo spitze spitze mfﬁ Iﬁmm*ﬂﬂ 3 :
Kula World schlecht schlecht Mattscheibe passiert. Einfach vorbildlich!
MediEvil sehr gut sehrgut Spielspafi: 90% (Test 09/98)
Metal Gear Solid KA. KA.
Moto Racer 2 k.A. kA
NFL Extreme KA. 7 KA.
Porsche Challenge mittel " schlecht MediEvil nutzt die Dual-Shock-Fahigkeiten
Rushdown k.A. k A \) recht massiv aus. So riittelt das Pad sogar
Spyro the Dragon K.A. :rtl:;:e:‘bhas:hn;t:k:::; 3:::;‘& nd
Tekken 3 sehr gut P Sehd \.) Beschaffenheit des Untergrundes. Ein wei-
Test Drive 5 k.A. 20 A.A. teres Einsatzgebiet ist die Unterstiitzung
The Fifth Element KA. ; der Waffen.
TOCA2 wada » P k.k Spielspaf: 88% (Test 10/98)
Tomb RaiderIll KA. J\) \’ KA.
Tommy Makinen Rally mittel?! ) : % schlecht
V 2000 LA h - KA. Dead or Alive nutzt die Vibrationseffekte
Vgantes sl byl i
Viper mittel schlecht Unterschiede vorweisen wie Namcos Priig-
WarGames gut mittel ~ ler. Was Dead or Alive jedoch auf den vier-
Wild 9 KA. kA, ten Rang katapultiert, ist das exakte Ti-
Xenocrazy mittel schlecht ;‘;i"egl;:;:r;;xi#::t"‘?;f;:? s
Vibrations from outer Europe:

Das Riittelerlebnis setzt hier beim Einsatz
der vielféltigen Waffensysteme ein. Sehr
L6blich dabei ist die starke Differenzie-
rung: Bei langeren SchuRsalven vibriert

% das Pad leicht, aber bestandig, wahrend

% beim Abschuf einer Missile die Umwucht-

Einige Spiele unterstiitzen die Schockfunktion in einer Importversion. Leider
trifft das auf die PAL-Versionen der Titel manchmal nicht zu.

Ace Combat 2 (JAP), Dead or Alive (JAP), G-Darius (JAP), Gran Turismo (JAP),
R-Types (JAP), Rally Cross (US), Rival School (JAP), Shadow Tower (JAP),
Tekken 3 (JAP), Tenchu (JAF), Thunderforce 5 (JAP), Zero Pilot (JAP).
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Kleinanzeigen

Verkaufe S-NES mit 12 Spielen fiir 250 DM, sowie

Mega Drive mit 15 Spielen fiir 300 DM und NES u.

Master System II fiir jeweils 50 DM. Tel.
05725/7488
Verk. 3 Konsolen fiir 50 DM (MD, MS, Atari 2600),
Game Boy (transp.) + 4 Spiele, SNES inkL 2 Pads
+ Aladdin + S. Street Fighter II 140 DM, 25 GG-
Spiele (St.a 20 DM), N 64-Games (Diddy K., Mario
Kart 64, Int. Superstar Soccer), PlayStation Mag 1-
12 (inkl. CDs m. Hiille + Cover) 50 DM, Videogame
Videos (Tomb Raider, DKC, Nintendo u.va.) + ca.
250 (!) Mag's (MF, VG, Next Level, Fun Vision,
Club Nintendo, PSX-Mag usw.), Game & Watch
LCD's etc. Tel.: 05205/10438
Verkaufe S.p.iele- und Z-uIJ;P'_lgr_f_uE[;CL_]aE;r-.
MD/CD/32X, Master System, Saturn, PSX, SNES,

NES, PC-Engine, viele us/jp Spiele, 2.B.: 300 Es-

cape from Monster Manor fiir 65 DM, Saturn: Dra-
gon Force, Graffiti Pinball, Sega Ages Vol. 1 je 64
DM, PC-Engine: Side Arms, Dragon Spirit, Altered
Beast je 55 DM, Jaguar: Tempest 55 DM; alles inkL.
Porto, Tel/Fax: 0306258637

Verkaufe Turbo Duo (Multinorm) mit defektem
Laser. Karten laufen ohne Probleme! 1 Joypad, 2
Netzteile und & Spiele: Y's [ + 11 (CD,US), Neutopia

{US), Blue Blink (jap), Dungeon Explorer (jap) fiir
400 DM inkl. Porto, Verpackung und Nachnahme.
Tel.: 030/6858756 ab 18 Uhr

Suche aktuelle Top-Games: Mission Impossible
(N 64/us), Banjo-Kazooie (N 64/us), Colin McRae
Rally (PS), F-Zerox (N 64/us), KulaWorld (PS).
Kaufe nur per NN, kein Tausch! Nur Originale mit
Originalverpackung und Anleitung. Meldet
Euch!! Tel.: 09191/4784, Michael. Verkaufe: Hu-
man GP (N 64/jp) 40 DM, Wayne Gretzky's 3D-
Hockey (N 64/us) 40 DM, 2D-Priigler von Rare (N
bd/us)

Verk. or.:aus-che F-F 7 und-(-)d-d_\-uan{;. Sucl;eir
Mega Drive Thunder Force IV, Mega Turrican,
Aladdin, Sonic 3, Quackshot, Thunder F.III, auch
Import kein Problem. Tel.: 05527/2651

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen fir alle
maoglichen Systeme. Auch fiir Atari 2600, Philips,

Coleco, NES, Master System, Lynx, PC-Engine, In-
television, Vectrex usw. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen. Verkaufe Vectrex mit 15
Spielen (neuwertig). Tel.: 089/1403732 oder
0177/3733556

Verkaufe: f. GB: R-Type, Final Fantasy 2, f. NES:
Mega Man 1, Zelda 1+2, f. SNES: Zelda 3; Suche:
Parodius 2+3 mit Adapter wenn magl.; bitte kurz
Kartchen an: Dirk Kagermann, Baberowweg 15,
14482 Potsdam mit Angeboten, Wiinschen und
Euerer Tel.Nr.! Rufe dann in jedem Fall sofort
zuriick!

Verk tausche Sp. fiir PSX aber auch MD, SAT, S-
NES viele Neuheiten und altere fir PSX aus al-
len Genres. Suche noch original Hintbooks fiir
PSX, MD, SAT, S-NES desgleichen RPGs; str. aber
auch andere, auch us od. jap. Suche Hintbook fiir
Ph. Star I (MD). Dringend Liste anfordern bei
Berger Frank, Lindenallee 74 Whg. 0920, 16303
Schwedt/0., oder Tel.: 03332412451 Fr-So
\;erkal.rfe ;«iéle-Lésungen u PEX:Sp%él;r; E ;u
anderen Systemen. Preis auf VB. Anruf lohnt sich
immer! Adresse: Kristian Vucic, Benststraf3e 50,
45139 Essen, Tel: 0201222875

Achtung: Super Angebote - 2 SNES + 6 Controler

und zirka 50 Spiele zu verkaufen, alle Spiele dt.,
2.B. alle WWF Spiele, GP 1, alle Streetl Fighter
Spiele, Super Bomberman 1-3, Mario Kart,
Smash Tennis, Top Gear 1,2 u. 3000, Test Drive 2,
F-Zero, Street Racer, NBA Jam, Micro Machines 1
u. 2, Golf, Fuftball u. US Adapter. Tel.:
01773466994, nach Udo oder Andreas fragen (ab
16 Uhr)

Verkaufe und kaufe Spiele und Hardware fir
Turbo-Duo/PC-Engine. Tel.: 02374/850355, ab 17
Uhr

Verk.fir NES Zeldal 35 DM, Mario3 35 DM, Top
Gun 35 DM, Zelda 2 45 DM, Master System IT 130
DM, Mega Drive Spiele, z.B. Wonderboy 3 35 DM,
Corporation 40 DM, Super Hydule 40 DM, Shi-
ning in the Darkness 50 DM, Double Dragon 3 45
DM, Super NES Unirallly 50 DM, Lemmings 2 45

DM, Starwing 45 DM, Neo Geo originalverpackt
nur 400 DM, King of Monsters 2 fiir 200 DM,
aufierdem Micro Hifi-Anlage 1 Mon. alt 350 DM.
Tel.: 06525/7300

Verkaufe Original E3'98 Messevideos aus Atlan-
ta. Spieldauer ca. 145 min. Pro Stiick nur 15 DM,
auch Versand per Nachnahme. Tel.: 040/2298247
oder 0172/2622922

Suche dringend Sega Ma-g;:uin Ausqabén l;lr. é,
8-13 und 17. Biete dafiir Mega Fun Ausgaben 5-
7/93 sowie 60 DM. Bitte meldet Euch bei Benja-
min Sametschek, Theodor-Heuss-Str. 34, 18146
Rostock. Tel.: 0381/684194

Suche alte LCD- und LED-Spiele, Game & Watch,
Mini-Arkade-Spielautomaten, Uhren mit Spiel,
Handhelds, Tabletops. Zahle gut. Tel.: 02831/2273
Verkaufe Sony PSX Multinorm + Pad + Memory
Card, 8 Spiele (Hexen, V-Rally, Ace Combat 2, Ro-
ad Rash, Lifeforce Tenka, Mass Destruction, Tomb
Raider 2, Exhumed (jp) und Nagano Winter
Olympic '98 fiir N 64. Tel.: 07581/7941, Christian

Verkaufe PSX: Forsaken us, Tekken 3, Deathtrap
Dungeon, Star Wars, Saga Frontier, Brigandine,
Need for Speed 3, Gran Turismo, Tomb Raider 2,
Bomberman Wars, Biohazard 2, King of Fighters
97, Breath of Fire 3, Slayers Royal. Neo Geo Mo-
dul Streethoop 300 DM. Suche jp. Neo Geo Mo-
dulgerat. Verkaufe fir PC: Hexen 2, Lula Inside,
Fin Fin, Star Wars Monopoly...Tel.: 0251/212846

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollsténdiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Borsenteil werden
nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. Auerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Spiele in die Borse aufnehmen.

Verkaufe Handhelds: Seqa Nomad 260 DM, Tur-
bo Express 400 DM, Game Gear Spiele (neu) je
20 DM sowie Master Gear Adapter u. Battery
Pack (je 25 DM). Verk. auch Nintendo Game &
Watch LCD-Spiele, Tel.: 02156/77827

Suche Ij.ra-go_n-f:o_fce. Shining the Holy Ark, Lunar
Silver Star, Wild Arms, Breath of Fire 3, Saga
Frontier u. Tactic Ocre fiir PX bzw. SAT. Tel.:
06222/63757 ab 16 Uhr

Tausche Final Fantasy VII gegen FIFA ‘98, Need
for Speed 3, Cool Boarders 2 oder Chill. Verk. es
auch: 60 DM. U.a. verkaufe ich: Master System
Games Sonic 1 u, 2, GP, Ko. Boxing; Zelda f. Game
Boy (je 25 DM). Anruf oder schreiben an: Mat-
thias Wunderlich, Hauptstr. 43, 32339 Espel-
kamp, Tel.: 05743/1827

Verkaufe neuw. PSK—Gamesl: -P.o.r;s;I:Le Ehallen;
(pal), WipEout (pal), Wrestlemania (pal), Epide-
mic (us), Andretti (us), Project 0. (us) fiir je 30
DM! Crypt Killer (pal), Maximum Force (pal), Iron
& Blood (pal), je 50 DM, Sega Master 5.2 + &
Spiele B0 DM, Arena + Chakan fiir Game Gear je
10 DM! 15 ¢cm grofier TYRANT nur 25 DM!! Tel.:
06007/2763

Verk. Saturn, 8 Spiele (z.B. WWS'98), Memory
Card 4MBIT, 9 Demos in Festhiillen (Chr. Nights)
+ 2 Pads fiir 300 DM. Tel.: 03693/502084 ab 16
Uhr; René verlangen

Verk. PSX, 3 Pads (darunter 1 Sony Analog Pad),
Action Replay, Son. Memory Card, Gex 3D, GTA,
Bloody Roar, Street Fighter EX Plus Alpha, Indep.
Day, Alien Trilogy, 10 Demo CDs, insges. 40 ver-
sch. Demos + 14 Hefte komp. 580 DM. Fiir
PC/15"Zoll Monitor 130 DM/Pod, Dog, TFX + 7
weitere Spiele u. 6 Demo Cds 60 DM, alles +NN
Gebiihr. Suche CD-Brenner. Zahle bis 300 DM.
Tel.: 06763/4730, Simon

Verkaufe Sega Saturn mit 2 Pads, Arcade Racer,
Nascar 98, Last Bronx, Need for Speed, Virtua
Fighter 2, Sega Rally, Andretti Racing, Darklight
Conflict, Parodius Deluxe Pack, Panzer Dragoon,

Crimewave, Daytona USA, Baku Baku Animal,
viele Demo-CDs, Antennenadapter und Zeit-
schriften fiir 260 DM. Tel.: 08762/9358, Christian

Verkaufe CD Neo Geo jap. + 2 Pads, 1 Arcadebo-
ard + 17 CDs inkL. King of Fighter 94-95 Realbout

+ andere Teile, Samurai Shodown 2 uvm. gute

Spiele = komp. 690 DM unverbindliche Preis-
empfehlung. Tel.: 05151/28557

Stop! Suche sténdig neue und alte Neo Geo Mo-
dule und CDs! Kaufe auch komplette Neo Geo

Module und CD-Sammlungen an! Suche .B. Sa-
muray Sh.2; 3; & King of Fighter's 95; 96; 97; Nin-
ja Commando; Windjammer's; Baseball Stars 2;
Fatal Fury 3, Real Bout + Spec.!Super Sidekiks 2,
3 und noch viele altere Titel! evt. auch Tausch
maoglich! Suche noch 2-3 Memory Cards + Joybo-
ards!!! Tel.: 08431/41991 oder 2564

Tausche 8 Spiele fiir Saturn gegen Sonic Jam,
Dragon Force, Riven, Z, Nascar 98 oder den Ga-
me Buster (8 gegen 1 Spiel). Kaufe auch diese
angegebenen Titel. Tel.: 035056/35576, ab 16
Uhr, fragt nach Maik oder an Maik Hansen; Fritz-
Grofte-Str. 17, 01773 Altenberg

Tausche Battle Station, Last Bronx, C & C, Lost
Vick, Trash it, Crimen, X-Men, Blam, V-Boxing, PB
Golf, Robotica, Slam ‘n’ Jam! Suche: Amok, Bom-
berman, Croc, EQ, Lost World, Rampage WT, SSS,
WipEout 2097, Warcraft, Z, X-mas Nights! Gebe
auch PD Saga Demo ab und 5x Sega Flash, Win-
ter Heat Demo, Wrestling-, Gremlin- und Core
Demo! Tel.: 0631/270341. Suche Video-CDs
(MPEG)

Verkaufe Sega Saturn mit 6 Spielen (z.B. Winter
Heat, Athlete Kings und Warcraft), 2 Controller, 1

Backup Memory (Speichererweiterung), 1 Ana-
log Pad. Alles mit Originalverpackung. Gratis
Christmas Nights. Preis 222 DM. Tel.: 08546/1259
Verkaufe: Clockwark Knight jp, Daytona USA jp,
Decathlete jp, Deadalus jp, Sega Rally us, Skele-
ton Warriors us, Darkstalkers us/jp, Virtua Figh-
ter Remix jp, Wing Arms jp, Destruction Derby,

Haus der verlorenen Seelen, Photo CD System,
Shinobi X, je 55 DM, Dark Savior, Daytona 2, Ex-
humed, Rampo jp, Wanghai Connection je 65
DM etc. T/F: 0306258637

Verk. Saturn + 2 Analog-Pads + Memorycard +

Game Buster + 11 Spiele, z.B. Shining of the Ho-
ly Ark, D, Tunnel B, Earthworm Jim 2, Streetfigh-
ter, Tomb Raider usw. + Sega Magazin ab 6/97 +
Sega Flash, alle ab 1, alles nur 9 Mon. alt. Preis
VB 600 DM. Tel.: 03941/600439

Verk. versch. Spiele fiir Sega, z.B. Robotica (Sat),
Chenwar (Sat) je 45 DM, Legend of Galahad
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(MD) 25 DM, Teddy Boy (MS) 15 DM, Sonic (MCD)
und Ecco the Dolphin je 30 DM, Mathias
03722/88366, ab 18 Uhr. Tagsiiber 0177/2112049,
alle Preise inkl. Versand!!!

Sega Saturn 40 Spiele, 10 Demos, 2 Pads, Action
Replay, Tips + Tricks, Hefte + Biicher 1100 DM
VB. 02325/370476

Verk. Sakura Wars E]:p I3[Ds ﬁagelne-u:F\l_P
149 DM) fiir geschenkte 80 DM oder tausche geg.
Sh. the Holy Ark + 20 DM, Importadapter, NBA
Live ‘97, NHL ‘97 je 20 DM, A. Trilogy pal u. uncut
je 30 DM, NHL Powerplay 96, Virtua Stick je 50
DM, Sov. Strike, Parodius, Christmas Nights je 15
DM. 035774/30300 fragt nach Matthias

Ve-kaufe Saturn mit 2 Joypads, 1 Memory Card,
Arcade Racer und 10 Spielen: Bug!, Victory Goal,
NBA Action, Daytona USA C.C.E., Shellshock,
Fighting Vipers, Sonic Jam, Dragon Heart, The
Incredible Hulk und Johnny Bazookatone. Ein-
zeln oder komplett mit Gratis-Demos. Tel.:
0511/587882 ab 19 Uhr, Ro{_)in

Verkaufe Multinorm-Saturn + 2. Pad + Analog
Pad + Virtua Gun + Arcade Racer + Virtua Stick

Pro (Super Arcade-Joyboard fiir 2 Spieler, Fee-
ling wie in der Spielhalle!Limitiert!) + 8 Games
(Sega Rally, Daytona, Nights, Virtua Fighter 2 +
Remix, Panzer Drag. 2, Lightgqun-Shooter,
Fighting Vipers) fiir 500 DM. Alles top. Tel.:

Sega-Fan Club sucht wahre Fans! Wir bieten:
Magazin mit Demo-CD’s, Mitgliedsausweis,
Tauschborse und Internet-Support
(www.xox.de/sega.htm). Infos unter: Sven Har-
der, Erbacher Str. 36, D-64732 Bad Konig, Fon
06063-2690 oder e-Mail zym@xox.de

Verkaufe: Shining Wisdom, Vict. Goal, Alien T,
F. Re. fiir je 10 DM, Exhumed, S.FA. 2, WWS 97,
F. Vipers, Scorcher fiir je 15 DM u. 2 Import-Spiele
Gebockers, Panzer Dragoon fiir je 20 DM, aufier-
dem 3D Pad fiir 25 DM. Ruf an!!! 03987/52835,
17-21 Uhr
él;dTe_;gnge_r;d- TL_Jnderforce Gold Pack 1+2,
Blast Wind, Iron Storm. Suche Nomad! Suche
Cotton 100% fiir SNES, Sword of Hope 2, Quarth

Super RC Pro Am fiir GB, Wonderboy 5, Tiger

Heli, Alien Storm, Gaiares, Dschungelbuch fiir
MD. Nurin gutem Zustand. Tel.: 08225/1038, Fax:
1418 (Thorsten). Bitte Rufnummer hinterlassen,
falls ich nicht da bin

Verkaufe Saturn + 10 Spiele lPanze_r_[)_r;éc-x-:ﬁ
Saga, NBA Action '98, Exhumed etc) + Memory

Card + 2 Joypads + Action Replay + 10 Demo CDs

+ Scart- und Antennenkabel. Preis nach Verein-
barung. Tel.: 06732/919788, Bjorn
Verk. Tomb Raider 40 DM, NHL ‘97 30 DM, Bat-
man Forever 20 DM, Eartworm Jim 2 20 DM,

Lemmings 3D 20 DM, X-Men: Childr. of the Atom

Force; Need for Speed; WipEout 2097; Total Dri-
vin'; Fighters Megamix; Virtua Fighter 2; Worms;
C & C; Road Rash; Lost World: Jurassic Park 2.
Ruft an unter Tel.: 06004/1693, Christian Schub-
ErkTu‘h_S;éa Satu;n_ I'-I'Iil Fighters Megamix und
Manx TT Super Bike zwei Pads und 5 Demos 200
DM! Verkaufe fiir PlayStation Final Fantasy VII
50 DM, Tomb Raider IT 40 DM, 2 Extreme 30 DM
und 20 Demos 10 DM, 1 Pad 20 DM, 1 Memory
Card 15 Block 30 DM. Tel.: 0172/4756658, ab 15
Uhr, Christian

Verk. Saturn + 2 Pads + 6 Demos;-B-S-piele. zB.
Winter Heat, FIFA ‘98, Athl. Kings, Sega Rally,
Bug Too! Tel.: 036259/50355, ab 19 Uhr

Verkaufe sehr giinstig meine PlayStation-Spiele,
2.B. Alien Trilogy u. Worms zusammen 50 DM!
Anruf lohnt sich! Tel.: 036204/60708

Vekaufe Saturn mit 2 ]nyp.';(;s: lMemury Ce;r;i;
Arcade Racer und 10 Spielen: Bug!, Victory Goal,
NBA Action, Daytona USA C.C.E., Shellshock,

Fighting Vipers, Sonic Jam, Dragon Heart, The

Incredible Hulk und Johnny Bazookatone. Ein-
zeln oder komplett mit Gratis-Demos. Tel.:
0511/587882 ab 19 Uhr, Robin

Mega Drive

2, F-117 Night Storm, Landstacker us, Red Zone,
Syndicate, Ultimate Qix us, Comix Zone, X-Men 2
us,Granada X jp, Mega Swiv, Sub Terrania, Twin
Hawk jp, je 55 DM, Street of Rage 3, Task Force
Harrier Ex, Demolition Man, Shadowrun us, Star,
Trek us, Battletech, Gauntlet 4, Sonic 3 je 65 DM
etc, Alles inkl. Porto. T/F: 0306258637
Sega-Mega-Drive-2 mit Mega-CD-2 und 14 Spie-
len nur DM 320. Auch Tausch (fair) méglich! Fiir
Sega Saturn: Dragon-Force 50 DM, World Ad-
vanced Military Command 45 DM// Sega Saturn
mit 3 Spielen 240 DM

Suche Lunar/Lunar 2/Popful
Mail/Snatcher/(MCD)/Mega Probotector/Advan-
ced Milit, Com./Herzog zwei/Devil Crash/WB
5/MW 4/Musha Aleste/Gynoug/Preise VHS
(Zahle gut - kein Thema!) Danke noch an alle,
die mir bisher geholfen haben! Ronny Beutin,
Wende 5A, 17491Greifswald.

Tel..03834/811747

Nintendo 64

Verkaufe N 64 mit Hardware und Games. Sony
PSX Games, Sol Divide, Pocket Fighters Mova

Gustebiner

(4), Home Cinema Teile, Video CDs.
7263/2489
Verkaufe N 64 (jp/RGB) + 1 Pad + Memory Card

06661/730934 (fragt nach Arman) 30 DM. Tausche auch! Suche: Exhumed; Fighting Verkaufe: Battlemaster us, Buck Rodgers, Dune + 13 Spiele. Turok (us), Extreme G (us), Shadows

An Meine Adresse: Feedback
RedaktionMegaFun. = o o oo oo o R Wie findest Du folgende Rubriken? E
StichwortBorse . ' s e Wertung von 1 (super) bis 6 (schlecht)
Pleicherschulgasse 2 E
OIOWGrzboRg - - 0 7T T TR E 5 R __Software News
——————————————————————————————————————— __Scene E\

Meine derzeitigen Lieblingstitel mit Systemangabe Auf diese, noch nicht erschienenen Titel freue ich mich am meifiten  — Previews/Work in Progress

__ Spieletests
JIRRNRNELN o w0 e oot UL B e f00 L o R s 5 __Tips & Tricks

__ Players Guide
T S U B e e e __ Mega Mail
) ! __ Heftgestaltung

Bitte unbedingt beachten: pro Kleinanzeige 5,- DM in bar beilegen (keine Briefmarken), Rubrik ankreuzen, und nur die vorgegebene
Anzahl der Felder benutzen!!!

03D0 0Game Boy OJaguar O Master System/Game Gear O Mega Drive O NeoGeo O Nintendo 64 O Nintendo NES O PlayStation

0 Saturn O Super Nintendo O Verschiedenes

8 e 0 6 N 0 A A O
e

5550 15 S U 1 o 1
68 52 1 0 o 0 1 5O o
(el RN b4 )| Do) | -ded A
B 21 10 T 5 o 1 0 0 0 3 W0 O
19 5 1 1 [ O 0 O 0 s O
o Tl 12 5O 66 i A o ]
128 o 110 1 0 0 0 U S 1 G O U I 8

i 155 0

[T LL]

HANWEE
SENEES

96 Mega Fun 10/98



of the Empire (us), NFL Quarterback '98 (us),
Wave Race (jp), Pilotwings (jp), Mario 64 (jp),
MRC (jp), Starfox (jp), Yoshi's Story (jp), VHB 800
DM. Bitte auf Anrufbeantworter sprechen. Rufe
zuriick. 0208/4010779

Verkaufe Mystical Ninja, FIFA ‘98, DKR, F1PP,

Wave Race, Mario 64 + Konsole, 2 Pads, Memory

Card, auch einzeln, Preis VHS. Kaufe auch Konso-
len, Zubehdr und Spiele. Tel.: 05401/34489, 18-22
Uhr + Sa/So, Guido

Verk. N 64 + 2 Joypads + 2 Memory Cards 1 Meg
+ S-VHS Kabel von Wolf-Soft + 6 Spiele; Mario
Kart + Super Mario + Turok + Wave Race + NFL
Q€ 98. Ohne Porto nur zusammen fiir 650 DM.
Tel: 02131/669569, abends ab 19 Uhr

Tausche Mario 64, Mario Kart 64, Wave Race 64,
Lylat Wars ohne RP, Dark Rift, Yoshi's Story,
WCW vs NWO, Forsaken und FIFA '98 gegen

Frankreich ‘98, Rampage World Tour, NBA Court-

side, Virtual Chess, Turok eng., Mace, Hexen 64,
nur originalverpackt ab 20 Uhr bei Bernhard
06062/62920. PS.: Kaufe auch Euere alten Spie-
le!

Suche N 64 Grundgerat (pal 120 DM/us 150 DM).
Suche auch farbige Joypads u. gute Spiele: Bom-
berman 64, Forsaken, Yoshi's Story, Banjo Ka-
zooie, 1080° Snowboarding (biete 40-80 DM p.
Spiel). Tel.: 05205/10438 (17-20 Uhr + Sa/So)
Verk. ISS fiir 70 DM, Lylat Wars inkl. R.Pack fiir
80 DM, alles Pal, neu oder beides fiir 140 DM.
Tel.: 030/2423696, Matthias

Verkaufe tausche/suche standig N 64-Spiele so-
wie Zubehor. Verkaufe ebenfalls giinstige PC-
Spiele. Habe fiir N 64 z.B. Lambourghini und Ra-
re-Priigler. Suche va. Ego-Shooter, Forsaken,
GT64, FIFA oder Frankreich ‘98, Berater, N 64-
und Multiformat-Magazine und alle Spiele-Neu-
heiten. Andreas Noack, Rathener Str. 13, 01259
Dresden {Anm.: Tel.Nr. wurde nicht angegeben!)
Verkaufe N 64 wie neu fiir 400-450 DM mit 2
Spielen (Extreme G u. Fighters Destiny) und 2
Joypads. Tel.: 034461/55613, ab 16 Uhr, Christoph
Verkaufe 1SS 64 fiir 55 DM, Tel.: 06257/61112

Verkaufe PSX + 2 Controller + Maus + 3605lot
Mem.Card und 8 Spiele: C&C 2, V-Rally, Abe's
Odyssee, Final Fantasy VII, Rapid Racer, Wi-
pEout 2097, Tekken 2, Lifeforce Tenka und 8
Demo CDs. Alles zusammen fiir nur 500 DM
und wirklich gut erhalten. Tel.: 07564/4148,
Markus. Ab 18 Uhr

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen fiir

alle moglichen Systeme. Kaufe und tausche
auch ganze Sammlungen. Habe noch Spiele
fiir Atari 2600, Mastersystem, Phillips, Coleco,
PC-Engine, NES usw. Tel.: 089/1403732
Verkaufe PSX-Konsole zu 200 DM, 2x Memory
Cards zu je 20 DM, Dual Shock Joystick zu 35
DM. Folgende Spiele: Ten Pin Alley, B.Point,
V.Boxing, B.Fluch zu je 25 DM. VR Baseball,
Sampras Extreme Tennis zu je 30 DM. New-
man H. Racing, G. Turismo, NBA Pro '98, FIFA
‘98 zu je 70 DM, Formel 1 97, NHL ‘98 zu je 50
DM. Tel.: 02161/482289

Aufgepafit: Suche Konsolen + Sammlungen +
Zubehor fiir Sony PSX, N64, SNES, GB, NES,
MD usw. Bitte meldet Euch unter Tel.:
0641/970436, Monika

Verk. PSX mit 2 Analog u. 2 Norm. Controller,
2 M.Cards, 1 Maus + Pad, 25 Demo CDs mit
iiber 100 versch. Spielen + Magazine und 14
PSX Spielen: F1 97, Tomb Raider, Myst, Bla-
zing Dragons, Discworld, Fade to Black, Cas-
per, C&C, Lone Soldier, Jumping Flush, Bapho-
mets Fluch, World Cup Golf und Overbl. inkl.
1000 DM.

Komplettlésungen fiir nur
07731/60104

Suche dringend fiir PSX: Metal Gear Solid,
Blasto, Assault, NBA Courtside, Road Rash 3D,
BoF3, WCW vs NWO, Tekken 2, Klonoa, G-Dar-
ius, Ehrgeiz, Burning Rangers, Cardinal Syn,
Vigilante 8, Gran Turismo, Tobal 2, Wild Arms,
NFS 3, Saga Frontier, Mega Man X4, usw. Neh-
me auch jp+us Spiele. Tel.: 07522/21176, ab 18
Uhr. Suche auch 360-720 Mem.C.

Verkaufe N 64 mit zwei Joypads, 3 Spielen, Wave
Race, Superstar Soccer 64, Wayne Gretzky's 3D
Hockey fiir 400 DM (NP 800 DM). Tel.:
0172/8407235

Verkaufe N 64 + 2 Controler + Speichercard +
RGB-Kabel mit Stereoanschlufd fiir zus. 265 DM.
Verkaufe NHL Breakaway ‘98 + Forsaken fiir zus.
170 DM, nur komplett!! Tel.: 04932/81930

Verkaufe: PlayStation: Capcom-Action-Adven-
ture (Teil 1) (40 DM), Final Fantasy VII (60
DM), Madden NFL '98 (45 DM), NHL Face Off
‘96 (20 DM). Verkaufe auch fiir N 64 ISS 64 (65
DM) und einige NES-Spiele, 2.B. Excitebike
(NTSC-Version, ohne Anleitung u. Ver-
packung) (25-30 DM). Tel.: 02266/1513 (To-
bias), ab 1430 Uhr

N 64-Spiele: WCW, Top Gear Rally (us), Lam-
borghini (us) je 70 DM, Starwars (us), Lylat Wars,
Yoshi's Story, MRC (jp), Blastdozer (jp) je 60 DM,
Dark Rift 55 DM, Pilotwings 50 DM. Tel.
02156/77827

Suche giinstige PlayStation mit Spielen oder
auch nur P5X-Spiele. Desweiteren suche ich
auch noch Game Boy Spiele. Bitte sendet eine
Liste an: Tobias Ruppert, Mainau B2, 97199
Ochsenfurt

Jetzt anrufen! Verkaufe guterhaltene Spiele:
DKR, ISS 64 fiir je 60 DM. Top Gear Rally fiir 70
DM, Extreme G fiir 80 DM. Verkaufe ebenfalls
Nintendo Memory Card fiir 15 DM. Bin zu errei-
chen unter 02157/5852

Tausche aktuelle PS und N 64-Pal-Spiele!!
Habe und suche neue Games. N64: Suche Ga-
me Boy Adapter, gebe 1 Spiel dafiir. PS: Suche
Exhumed oder Lost Vikings 2, gebe Tempest
X3 dafiir. Tel.: 07354/1487 ab 17 Uhr, Stefan

R
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MGS Premium Package

Zum Verkaufsstart des Mega-Hammers Metal Gear Solid in Japan am 03.09.1998 hat sich Konami etwas
ganz Besonderes einfallen lassen. Die Asiaten versorgen ihre Kunden mit einer limitierten Auflage des
Agenten-Thrillers, die sich wirklich sehen lassen kann. So beinhaltet das Metal Gear Solid Premium

Package ein 45seitiges Booklet mit
diversen Artworks zum Spiel, eine
FOXHOUND-Hundemarke, ein
MGS-T-Shirt, eine Soundtrack-CD,

Demos von Suikoden 2 und Silent
Hill und natiirlich die Vollversion
des Hit-Games. Leider werden ame-
rikanische und europaische MGS-
Fans nicht in den GenuR der Edition
kommen, da das stark limitierte Ju-
wel nurin Japan zum Preis von
9800 Yen erscheinen wird.

Gleich zwei Messen folgen unmittelbar nacheinan- i R
der. Ende August haben wir uns bei der CeBit-
HOME-Messe unter das Volk gemischt, um gleich ei-
ne Woche spater live von der ECTS '98 in London zu
berichten. Wahrend es sich bei der CeBit HOME um
eine offentliche Messe mit voraussichtlich nicht so
vielen Presse-Neuheiten handelt, sind wir in puncto
Informationen vor allem auf die grofite ECTS-Messe |
. aller Zeiten gespannt, zumal hinter verschlossenen s
Tiiren die sagenumwobene Project-X-Konsole von
VM Lab erstmals prasentiert wird.
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. 97070 Wurzburg
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Ihr Theo Kranz Partner  |upetal Gear Solid’, 59_. ntt
im Ruhrgebiet solange Vorral reicht »
I s sl

(nur Laden, kein Versand!)
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ISONY PLAYSTATION DUAL SHOCK .287.-
DT. VERSION, INKL. KABEL, DEMO-CD
UND ORIG. ANALOG PAD DUAL SHOCK
ONTR.PAD ANALOG DUAL SHOCK 59,95
CONTROL PAD - VERSCH. FARBEN .29,95
CONTROL PAD DRIG.(VER. FARBEN) 39,95
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SUPERSTAR S
(SEPT)(PSX)89,95

CIRCUIT BRAKERS . . . .
N McRAE R

: ilHA sass
OLONY WARS: ANCE
COMMAND & CONQUER 2 ... ...

COMMAND & CONQUER 2:
GEGENSCHLAG (PSX) 89,95

DNTROL PAD VERLANGERUNG . . .
FARBIG, UNTERSTUTZT RUMBLE-FKT.
GAMEBUSTER-SCHUMMELMODUL .84,95
X-PLODER - CHEAT-CARTRIDGE . . . 89,9
RGB-KABEL(G-CON-, AV-ANSCHLUR) 29,95
LENKRAD GAMEST.MEK Il {+PED.) .119,95

DEATHTRAP DUNGEON . ...

L ETE N T SPIELEBERATER DEATHTRAP DUN. -
INKL. PEDALE) (FUR PSX. N64 DIABLD . . R

JOYSTICK DOMINATOR .........69,95
PISTOLE SCORPION (G-CON-KOMP) 79,95
PISTOLE ERAZER (G-CON KOMPAT.) 79,9

MEMORY CARD 15 BLOCKS ......29,95

IEM.CARD 15 BL.-ORIG.{VER.FARB.) 36,95 SIM 98(SEP
MEMORY CARD 30 BLOCKS (2 IN 1)34,05 FIFA 98 - WM-QUALIFIKATION . ..

MEMORY CARD 120 BLOCKS .....69,95 FINALFANTASYVI ... ... ..
MEMORY CARD 720 BLOCKS . . . .109,95
5™ ELEMENT (SEPT 89,9
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BABY UNIVERSE (SEPT) . ........

=] 2 ——
= P
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BLASTRADIUS .. ... .........

....... 89,95

(PSK) 5496 o4 3995

VVF W
(PSX) 78,95 (
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IMEGA MAN BATTLE &
MEGA MAN LEGENDS (SEPT) . ..
EGA MAN X4 (SEPT)
MENINBLACK ... ... ... ...
DT0 RACER 2 (SEP]
MR, DOMIND (AUG

NUTZEN SIE
UNSEREN BESONDEREN
E 1

VORBESTELL-SERVICE!
SIND BEI IHRER BESTELLUNG
NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE
ERSTE LIEFERUNG, DIE NACH-
LIEFERUNG ERFOLGT 1 *
BESTELL-ANNAHME BIS 20 UHR.
= SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES PREIS-
ol LISTEN-MAGAZIN MIT
R FRANKIERTEM (3 DM)
UND ADRESSIERTEM
RUCKUMSCHLAG
ANFORDERN.

L 59,9
ART INDY CAR-WORLD SER.[SEPT) 79,95

OM.& CONO. GEGENSCHLAG (SEPT)89,95
89,9

A SEPT; 89, ISMO

ATLANTIS (SEPT) ... ... i

AZURE DHMS SEPT)......... FEE  HEART OF DARKNESS ... ... ... 89,95
79,95 ! ' :

NT.SUPERSTAR SOC.PRO'98(SEPT) 89,95
INKL. DEMO-CD “METAL GEAR SOLID"

B2\

. {SEPT) 89,95
.79,95

ANGEBOTE DES MONATS
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PINBALL ADDICTION (OKT} .
PHEALL 300w
PLANE CRACY (SEPT) ..........

SENTINEL RETURNS ... ........
SHADOW GUNNER

s
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MDTIZ:II E‘%I&{,SEF‘H 'g}gg‘mgﬁ

&
e
SPICE WORLD . . ... RIS, 1 AL

STREETFIGHTER COLLECTION . . . . .84.9
SUPER POCKET FIGHTER (SEPT) . . 79,05

S
ST DRIVE 5 (DKT
THEME HOSPIVAL. 20 biainas vy

\ q
WARHAMMER 2-DARK OMEN . .. .89,95
WAYNE GRETZKY'S 3D HOCKEY'98 .79,95
WCW NITRO

vy
WING OVER 2 (0KT)

~8\WORLD LEAGUE SOCCER ‘98 ... 79,95
WRECKING CREW ............

XENOCRAEY 5o ot
X-MEN V5. STREETFIGHTER
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GRAND PRIX
mﬁmﬂ 89,35

CONTROL PAD-ORIG. VER. FARBEN 54,35

MNCONTR. PAD TRIDENT PRO COMBO 59,95

(INKL. MEMORY-CARD 0,25 MEG)

288 ENKRAD LX4, INKL. PEDALE, RUMBLE-

IFKT., MEMORY CARD-EINSCHUB .128,85)
GAME BUSTER ...............89,95

1 MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. .34.95

MEMORY CARD 1 MEG ......... 39,95
RUMBLE PAK JOLT({inkl. MEM.1MEG) 49,95
LX4 TREMORPAK .............29,95
1080° SNOWBOARDING (SEPT.) . . .89,95
ACCLAIM SPORTS SOCCER (SEPT) 129,95
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% %/ AUSGEZEICHNET ZUM
S 47 BESTEN VIDEO- UND
/.| COMPUTERSPIEL-SPEZIAL-
4| VERSANDHANDLER AUF
“ DER E3N-MESSE 1997 IN

AIR BOARDER 64 (SEPT.) ........ 119,95
ALL STAR BASEBALL'99 ........99,95

ALL STAR TENNIS "9 (SEPT) . ...139,95

Die ersten g or erwartet
€ 1 Bestell,
eine kieine leerrearsgmﬁgfl

" TUROK 2 (OKT)
(Nok) 2985

CRUISINWORLD ..............
DIDDY KONG RACING ... ... ... ..

1L ) v.3
EXTREME G - SPECIAL ED. ... ....69,95
FIGHTER'S DESTINY . ..........129,95

................. 1
[FRANKREICH "98 - FURBALL-WM . .99,9
GAS.P (SEPT) ...

GOEMON MYSTICAL NINJA
64 CHAMPIONSHIP EDITION ..124,9
IGGY'S RECKIN' BALLS , . . ..129,95
NT. SUPERSTAR SOC. '98.(SEPT) .99,9
MADDEN NFL '99 (OKT} ........119,95
MARIO KART 64 ..............89,95
ISSION IMPOSSIBLE (SEPT) . . ..99.9
MULTI RACING CHAMPIONSHIP . 89,95
ASCAR'98 (OKT) ............
NBA COURTSIDE . ............ 89,95
NFL QUARTERBACK CLUB '98 . .69 95
NFL QUARTERBACK CLUB ‘98 ... .99 95

NHL BREAKAWAY HOCKEY

B.(S
VIRTUAL CHESS 64 ... ..

AIALAE COUNTRY C.T.GOLF ....119,95
AYNE GRETZKY'S 30 HOCKEY"98 .129,9
WCW VS NWO: WORLD TOUR . . .139,95
WETRIX s scs .. .109,95

89,95
SPIELEBERATER YOSHI'S STORY . . .24,80

EETD

ISEGA SATURN MAXI SET
GRUNDGERAT + SOVIET STRIKE

ISEGA SATURN MEGA ACTION SET .333,-
] E MAXI SET + THUNDERHAWK 2 +

ISHELLSHOCK + BLAM MACHINEHEAD

CONTROLPADORIG. ...........
INFRAROT-PAD 2 STCK ORIG
LENKRAD ARCADE RACER

GAME BUSTER SCHUMMELMODUL 79,95
MEMORY CARD 4 MBIT DRIG. ....49,9
ATARI ARCADE'S GREATEST HITS . .74,95

OUSE OF DEAD (INKL. GUN) . .. .119,95

MARVEL SUPER HEROES

. 209,95

NHL ALLSTAR HOCKEY S8

PANZER DRAGOON SAGA - 4 CD'S .89,

RAMPAGE WORLD TOUR ,.......B9,95
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SEGA SATURN
3 DIRTY DWARVES
AMOK

BLAM MACHINEHEAD ..
BLAZING DRAGONS ...
CRIMEWAVE - TOTAL VERBL

DARIUS 2
FORMULA KARTS
KRAZY IVAN . ..
MADDEN ‘97 . ..
NASCAR ‘98 ...
NBA LIVE ‘98 ..
NHL ‘98

NHL POWERPLAY
NIGHTS+3D ANALOG PAD ..
PARODIUS DELUXE
REVOLUTION X ...
ROAD RASH . ...
SHELLSHOCK .
SOVIET STRIKE ...
STARFIGHTER 3000
THEME PARK
THUNDERHAWK 2 .
TOMB RAIDER ....
TORICO

VIRTUAL GOLF

SONY PLAYSTATION
GEX3D .... ....49,95
FORSAKEN .
MASS DESTR!

MOTOR MASH
NASCAR ‘98

OLYMPIC GAMES

PANZER GENERAL Il

PRO PINBALL - TIMESHOCK ..
POWERBOAT RACING

SKULL MONKEYS ...

SPIDER

TESTDRIVE 4 .

X-MEN CHILDREN O. ATOM . .69,95

PLATINUM-EDITION
ALIEN TRILOGY ... :
BUSTAMOVE?2 ...

COMMAND & CONQUER

CRASH BANDICOOT ...
CROCORT=T 0] L
DESTRUCTION DERBY 2
FORMEL 1 ‘06

INT. SUPERSTAR SOC. PRO ...
MICRO MACHINES V3 4
PANDEMONIUM

PORSCHE CHALLENGE

RAYMAN

RIDGE RACER REVOLUTION ...
ROAD RASH 0.

SOUL BLADE ...

SOVIET STRIKE

TEKKEN 2

THUNDERHAWK 2 4
TOCA TOURING CAR (SEPT) .

TOMB RAIDER 4
TRUE PINBALL .

V-RALLY (SEPT)

WIPEOUT 2097

WORMS

NINTENDO 64
BUSTAMOVE 2 ..
FRANKREICH ‘98
MULTI RACING CHAMP.

TUROK DINOSAUR HUNTER .69,95

THEO KRANZ VERSAND!

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE
BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST
NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND

IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN
BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON

VERSAND 3VEreR

BAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG
SOGAR PORTOFREL.*

94032 Passau
Bahnhofstralle 28
AUSTRIA EXPRESS
PORTO OSTERREICH
6,90 DM zzgl. NN
Bestell-Hotline
Tel.: 0049/85173777
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AB DEM 11.9.1998
BEGINNT EIN NEUES ZEITALTER.

Das Warten hat ein
Ende. Der Mythos geht
in seine dritte Runde.
Ab Freitag, dem

11. September 1998, im
Handel: Tekken 3. die
perfekte 1:1-Umsetzung
der Spielhallen-Version,

~_schneller und strategi-
scher denn je.
Exklusiv fiir PlayStation.

PlayStation Hotline:
0190/578 578
(1.20 DM/Min.).

-

t

.Grof, grafler, Tekken 3°
(NeXt Level 3/98)

www.playstation-
europe.com./Tekken3

PlayStation

IS NOT A GAME

n Dffizieller Sponsar der UEFA Champions League. .L and _PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. I is a trademark of Sony I:arpnraiui._l'uhlished by Sony Computer Entertainment Europe.
namco Tekken 3 @ & © 1994, 1995, 1996, 1998 Namco LTD., All Rights reserved.
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