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Agom mdos os souos podem
comprar video gumes, carty-
chos e CDs pelo Clube de’
Compms Tec Toy! - Pa
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A Formula 1 na arquibancada da Tec Toy
estava nota 1.000! Tinha sécio do pais
inteiro! Todos uniformizados, de camiseta
e boné do Novo Sega Club, e no maior
nique!

Sorteio de um Sega Saturn. Isso
que é Grande Prémio!!!

Além do descontiio no ingresso, da
camiseta e boné do Novo Sega Club que
os sdcios receberam de graca, rolaram
brindes do Sonic e lanchinho para todo
mundo. E ainda teve o sorteio de um Sega
Saturn. E mole? 0 felizardo que faturou
este megaprémio foi o ROGERIO ANTONIO
MATTAR, de Sio Paulo. Que beleza, hein

Rogério? Parabeéns!!

3 , T4 s i Lo B ";f,!'f?: v
#A galera socia do Novo Sega Club fazen
- "holas” no maior enfusiasmo!

'*ﬂlhn que beleza de prémio que o Rogério |
recebeu do Novo Sega Club: 1 Sega Suium!!!B

‘exclusivas!

Veja o que os socios acharam de
assistir a F1 com a Tec Toy

Rafael Baggio, 15 anos, nio estava acre-

 ditando. Ele veio de Cuiabd com a sua

familia para ver pela primeira vez uma
prova de F1. “Emocionante demais!
Sempre quis ver de perto uma corrida”,
disse. Daniel Gussen Lorenzo, outro socio,
falou: “Além de ver ao vivo a corrida com
a minha familia, aqui em Inferlagos,

eu ainda posso conhecer outros socios do
Novo Sega Club”. 0 Alexandre Carlago, da
tidade de Estrela D'Oeste, disse que
“estava superansioso por este dia. Eu
nunca vou esquecer o Novo Sega Club.

Ele é demais!!l”.

Ta cerfo que nio foi desta vez que o GP
veio para o gente, mas temos certeza de

que na proxima o Rubinho vai frazer essa

~ alegria para nés. Vamos ficar torcendol!!

Nos encontramos na proxima, pessoal!!




maior e mais barata agéncia
de correios é eletronica. E o
carteiro é o seu com-

putador!

0 e-mail (eletronic mail) & um
poderoso recurso da Internet.

nicar mandando e
recebendo mensagens

com todo o planeta. E

gos também!

Com ele vocé pode se comu-

conhecer muitos ami-

pelo correio comum, porque economiza selos, papel
e envelope. Vocé so paga a tarifa telefonica local
(sem interurbano, mesmo se for para o Japdo).

Xxx@yyy.zzz.ww

Assim & o endereco para correspondéncias do e-mail.
Calma! Apesar de ser esquisito no comeco, fudo tem
sentido! No nosso exemplo, 0 xxx é o nome pelo
qual o usudrio quer ser chamado na Infernet. Depois
vem aquele simbolo estranho chamado arroba (@),
que se lé “at” (“em”, em inglés). O yyy indica o
provedor de acesso (instituicdo que faz o elo entre o
seu computador e a Infernet). 0 zzz é o tipo de
acesso (para uma empresa comercial é “com.”,
“gov.” quando é pelo governo efc.). E o final, o ww
do nosso exemplo, é o pais do usudrio (se for no
Brasil & “br").

Parece complicado, mas depois a gente se acostuma.
Afinal, a Internet veio para facilitar @ nossa vida,
néio & mesmo?

No meio de um |ngu fiio Iegul vocé frava

- em uma fase. E ai? Vocé tem duas

~ opcoes, ou lign para a Hot Line ou recebe
esta dica por e-mail (correio eletrdnico).
Com o Mega Net vocé acessa o e-mail de
um jeito muito legal: a partir do seu Mego

Drive! Aproveite e vd até a secdo Tec Toy

News e pegue aquelas dicas quentissi-
mas dos Glimos lancamentos.

Dicas, Quadrinhos, RPG
e muito mais!

Com o Mega Net vocé se corresponde
* com outros usudrios-que gostam dos

E-MAIL, TEC TOV, INTERNET Al

¢l ek Die WIPReERE R L

mesmos jogos e assuntos que vocé curte e

. Mega Net enviadas pelo pessoul da Abril
- Jovem. Aproveite e fique sabendo antes de

_Historias em Quadrinhos e veja enirews’rus
__..--quentlss:mus com os auteres. Com o Megﬁ
Net vocé fltu sabendo anfes! |

E muite mais
barato do que
enviar cartas

Veja na proxima edicto mais informacoes
sobre a Internet e a WWW — a superteia
eletronica! Até la!

RN

com qualquer pessoa que tenhaum
endereco eletronico na Infernet. E por | fulur
em assuntos, com o Mega Net vocé sempre
se atualiza. Se o seu papo também é RPG,
pegue as dicas no Grupo Revista do

\ Peca pelo
. < Clube de
Compras!

todo mundo os lfimos lancamentos de oA

- e S T . .
i =y L 5 i
¥ |
2"




~ |Ultrapasse os limites

| b estreitas e impre-

LoRQainaiRios:

ek =

sz64
I Jogador/ Cat. RPG/ Série B =
£,

Master System

James Pond 2
Robocod

I Jogador/ Cat. Aventura/ 4 Mega

Meu home é Pond...

Segredos e desafios em um jogo
de arrepiar!

LU S BB B R B R B A BN R N NN NN N

| Tudo & misterio, tensdo, medo. Tente descobrir por que o poi UJ
de Laura, um famoso med:cu estd agindo de modo estranho. <7
Qual o motivo de sua deméncia? Vocé vai precisar de muita U
coragem para encarar essa aventural Brrrrr... ( j}

James Pond
Vocé vai entrar na pele, ou melhor, nas

escamas do agente subaqudtico James
Pond. Com a superarmadura vocé terd o
codinome Robocod. Sua missiio é
impedir que o plano do Dr. Maybe dé
certo. Ele quer destruir todas as fabricas
oo do Papai Noel. Desvie das
LS Gaa halas supersonicas e
S lagartas assossinas,
& desative os hﬂmbus dis-
A "(“‘* farcadas de pingiins e

Alaim E
Bty —

“ v " /
\ Peca pelo
< Clube de
Cumpras'
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1 ou 2 Jogadores/ Cat. Acdo/ Série C

L L B R R AR N RN N NER NN NNNEN)

Saia vivo dessa... se for capaz!
s graticos iridimensionais e a acdio 2am 360° leverdo vocé real-
mente ao combate. Cada batalha vencida frard adversarios mais
poderosos para vocé lutar. Veja em diferentes dngulos, através de ;
| uma movimentacio exclusiva de cimeras, toda a pancadaria que ¢
vai rolar na arenal ‘

oo e

=
i
L) J'

]

NBA JAM ™

I a 2 Jogadores (até 4 com o Team Player)
W Cat. Esporte/ Série C

£ncare Malone, Pippen,
Mullin, Olgjuwon entre
outras feras!

Prepare-se para um incrivel desafio de
duplas de basquete, cheio de lances e
jogadas sensacionais. Pode pirar: agora

vocé controla 54 astros dos 27 fimes da
NBA! Use a poténcia TURBO para

oo RGOSR ODSDEEBDE

Shinobitm Legions
I jogador/ Cat. Acéio/Série B

Hang-on GP"

I Jogador/ Cat. Esporte/ Série A

O futuro da Terra

em suas maos...

| Vocé é Sho, o responsavel por salvar a
Terra do sev irmdo gémeo, o maligno
Kazuma, e sua turma de bandidos.
Além dos golpes que Shinobi ensinou
vocé antes de morrer, use frés fipos de
saltos, pendure-se em galhos e abuse
dos katanas e shurikens para

da velocidade!
| Nesta corrida de motocicletas, escolha entre
.| 10 mdquinas super- .
| possantes! Corra nas g

Secesecsasssnssasanossse s

roubadas de bola e faca bloqueios de
arrepiar!

visiveis pistas. =
-- Acelere vendo acor- i'r

Grave seus
campeonatos

los diferentes. b | !lq_UIEiur 0 :
Aproveite... Vocd |7/ ;;’IImI‘QOSIE d :
vai raspar 0 joelho U} Vg IS 3 0 ¢ : /.,
no asfalfo! i NG 9 boa sore. A <t [ N . Peca pelo
: fFaca pelo humanidade . Wil penli®.. Compras!
Z compmsti |- confia em vocé! :
(PHQ x s B




- | resgatando uma
| fortuna em ouro. 10 fases ”
Ly onde a habilidade \ Peca pelo VA
| no manejo da espado > Coiias >l

i

A DRIVE

-

=

grande variedade de golpes fazem parte dessa aventura. it que lutar para defer essa
- Clube de. terrivel ameaca. OQutros
Compras!

Cutthroat Island™

| '_ I ou 2 Jogadores/ Cat. Aventura/ Série F

- |O filme do cinema no

seu video

game!

| Enfrentando piratas,
| afravessando flores- &
tas, navegando nos
mares do Caribe e

| lhe valerd a vida. o (P39-T7)

The Arcade Game

I ou 2 jogadores/ Cat. Acio/ Série G

{Porradas, chutes e

golpes baixos

Entre no ringue com vontade. Vocé vai
enfrentar, em um combate violento, os 8
maiores astros de luta livre. E ainda por cima

cada personagem confa com uma série de
__ movimentos especiois e combos
=== devastadores para estracolhar
BN 05 adversdrios. Essa luta vai
&8 |evor os forcedores ao delirio...
S ¢ os lutadores ao hospital!

B

- A .-1!

Mighty Morphin
Power Rangers The Movie'™"

I ou 2 Jogadores/ Cat. Aventura/ Série F

Sede total de vinganca!

lvan Ooze, o perverso vildo, volta apds 6.000 anos disposto o
1 tudo para dominar o mundo. S0 os Power Rangers conseguirdo
deté-lo. Graficos deialhados, personagens grandes e uma

1 negocid-los entre

WWF - WrestleMania® || os fimes da ligs NBA

| fases maluguissimas nos lugares mais esquisitos e cheias de inimigos

Sé'pdvrotic:in
Anxiety

I ov 2 Jogadores/ Cat.
Aventura/ Série G

Suba pelas paredes!!

| Uma empresa de pesquisas genéticas quer
| fazer um exército de seres invenciveis.
Juntos, Venom e o Homem-Aranha terdo

super-herdis vdo ajudar:
o Capitdo Ameérica,
Motoqueiro Fantasma,

1 Demolidor e o Arqueiro.
Entre nessa vocé tam-
bém!

I ou 2 Jogadores/ Cat. Esporte/ Série F

Basquete campedoll
Estd demais essa nova versdo. Saca so:

® Pusses rdpidos, assisténcias e botdo
turbo para furar a retranca dos times
adversdrios;

® Esiratégios de ataque e defesa reais
dos fimes da NBA:

* Bateria incluida para salvar seus jogos,
estatisticas e nomes;

® Todos os 29 times da NBA. 2 times All
Stars e 4 times montados por vocé!

® Vocé pode criar
jogadores com £y
seus atributos e

Uma galdxia corre

perigo. Salve-a!
As coisas nio viio bem no
Sistema Solar Algol. Algo
de estranho aconfeceu
nesta galdxia e vocé tem 45 3
de resolver o mistério. ? o
| Para essa missdo vocd vai [ESERSREEE N
contar com vdrios armas, ESSNESESEDES
tipos de armaduras e escu- N\ peca pelo @ =

| i <% Clube de
| dos. Boa sorfe! = compae 2.

. Textos em portugués _!,,W .

Earthworm Jim'™ 2

Use o Team Player e
dé um show de bola
com até 4 amigos!

I Jogador/ Cat. Aventura/ Série G

A superminhoca ataca novamente!
Nesta nova aventura o nosso amigo Jim chegou para arrasar. Agora
ele tem novos dispositivos hi-tech e mais 5 fipos de armas! Sao 10

engracados. Os graficos em 3D, desenvolvidos em Silicon Graphics e
combinados com o “Animotion Process” continuam chocantes, com

um visual perfeito dos desenhos animados. E ver para crer!

\. Peca pelo
- Clube de
Compras!

7 (pag. 7)
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| Gamebreak: Timon &
-Pumbmm S ungi@ qmmm
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“Kigeko e a Noite |
__Perdida j

Mais NBA para voca!
| 40 funcdes melhoradas do NBA 95, grdficos |
| em alta resolucdo e som impressionante. |

 dprenda

.' ?" Role de Firth)
| Vocé vai se divertir com as brincadeiras de

Pumbaa e Timon. Nos 5 jogos diferentes vocd | | Quer mais? Ai vai: Bssasem.. . | com Kiyeko!
| vai fer que: ' tomadas de e | Dentro da Floresta
1 - Jogar Pinball com o Pumbaa e Timon ; e Amazonica, vocé e o

| caméras inovado- £57°
| ras, passes aére- [
| 05, blogueios ¢ TN
| enterradas animais.

:; 2 - Acertar outros animais com um estilingue;
| 3 - Impedir que insetos caiam sobre Pumhuu*
' 4 - Posicionar insefos  p

ovem indio Kiyeko véio se envolver em
| uma série de magicas aventuras. Vocé vai
| se encantar com as cenfenas de situagdes

| dentro de troncos de o Rk Sty T g Sl divertid
f e * Delire nesse que 6o lggz £5Ln | Interativas, animacoes superdivertidas e
LU Gt 'melhor simulador . Compras! | vrias surpresas musicais. Aprenda a ler,

+ pag. 7) 5

_; de busque1e! ‘4 E tt
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conhecer novos idiomas e explorar os mis-

e LhidNlP Um conto
Star ?ﬁ'ﬁ%k Deep . interativo em

| jogo. ortu ues!!!
Space Nine p 9

' atravessar um rio sobre §
' crocodilos.

S P L e s R e e R o S e TR b T T R e =

: R T T A S T L SR W T TR TERAR o Sh S e T e 1 S e R O T '\-_-—\-A,rk

L Cat. Atiio/ o , Scre ﬁ’. ?‘_’E? -‘*’”’f?’ ;
| Vocé acha que conhece tudo de fllparﬂmu? || Voce estd convocado c fazer parte d}" QUe“Tle o ('JSfCI ltO'
el o e by e ] tripulactio da Enterprise para impedir que | Acelere. Mas acelere pra valer! Nao hd - 5
| sonoros incriveis e perspectivas de fodos os | | ma raga alienigena ataque a estactio espa- | | mite de velocidade nessa corridal!! |
| angulos. Marque pontos, alcance s dreas | | tial DS-9 e domine um planeta aliado. Ao | | Voc vai ficar impres- | '
| dehonus e ganhe e a ke lado do Maijor Kira, Dr. Julian e Sisko, vocd | 1| sionado com o realis-
' bolas extras nos 6 ISR RE MM | ferd que desvendar enigmas e enfrentar os mo deste jogo. Da &8
| diferentes ipos de S | clienigenas em fantdsticos cendrios fridimen- | | para ver até as marcas ._

* | sionais. Prepare a sua de pneu no chdo (i
- mala e embarque v ' quando vocé fizer uma curva unlmul

| para uma verdadeira " WS esst BB | Tecnologia de ponta e grficos em 3D fan-
| aventura no espaco. gecl) e 8 | tdsticos garantem a sua adrenalina.

| mesa. Com Hyper

1 3D, tudo o que vocé
| jogou até hoje ndo

| passou de um treino.

P L L T A e i

- T e T T P —_— TR T e = e R T e A e e g T

Ind-e umlgos-[;uru 0 Novo Segu Club: vocé pode qunlmr bonus
e concorrer a 5 superkits do Sega Club!!

1N} Sube aquele seu amigo  se ele quiser ser socio do Novo Sega Club, . Vocé pode ganhar Kits
\39\ que vive pedindo s0 vai precisar pagar uma taxa anual de do Novo Sega Club!!
== emprestado o seu Jornal do RS 30,00 para UPTUVEHUY fanto quanto voce!  Em cada edicdo do Jornal dn Novo Sega Club -

Novo SBQU Club e sempre fica triste porque nio seriio sorteados 5 superkifs contendo camiseas

pude parficipar das promogdes e concursos feitos Vocé ajuda seu amigo do Novo Sega Club, chaveiros e muito mais. Se
s para os socios? Pois é: agora, com o Sega e ainda ganha Bonus! 0'5eU amigo B Sa e L BN
Friends da Tec Toy, ele também pode curtir Indique seus amigos para o Sega Friends. . o0 Eni, quanto mais amigos vocéindicar,
fudo de Iegu! que o Novo Sega Club oferece © Para cada um que se tornar socio, vocé retehe_ e e i

- para vocé. E so indicd-lo através da ficha Sega ~ um Bonus de 3 meses e 12 Ilgucnes grotuifes o de descolar upm sugerkli Sega Clobl fssa
Friends que Veio junfo com o seu Jornal. Seu ~ para a Hot Line (este sistema de ligacdes puru | P ;

| ~ promogiio é valida até dezembro/96.
amigo vai receber uma propos’ru d& ﬁhacuo g Hot Lme estd em processo de mplun’rucun) il ¥ _/

* Taxa sujeito o alteracto,




- Cartuchos e video games
~ direto da Tec Toy para
sua casa!

A gora voce pode comprar cartuchos, CDs e video games
de qualquer lugar do pais, com um monte de vantagens!

COMp”

¢ DE
W s

‘!'
i
2y
e

Para comprar Para comprar

cartuchos ou CDs video games

Como fazer seu pedido: é muito facill Preencha o pedido de  Todas as informacdes que vocé precisa estdo na pagina 11.
compra que se encontra junto a este jornal e envie pelo correio

ou fax n° (011) 832-9838. benclicos: - pagamento
iy facilitado

Forma de pagamento: parcela Gnica, através de cartio de

crédito ou cheque nominal. O pedido minimo de compra é de Pagamento facilitado: pelo Clube de Compras Tec Toy, 0 pagamento -

35 redis. | poderd ser facilitado em parcelas mensais, sem apertar seu holso.

" 590% Jano!

Descontos: comprando 2 cartuchos, vocé tem direito a 5% de Assisténcia Técnica: gratuita e exclusiva por 1 ano. Exceto em casos

desconto. Para 3 cartuchos ou mais, o desconto é de 10%. de acidentes ou ufilizacdo inadeguade. |
hon usX2 De uma olhada nas préximas
bonus

paginas e faca seu pedido!
Bonus dobrado: comprando cartuchos pelo Clube de Compras
Tec Toy, vocé jd leva de cara um bonus que lhe dara direito @
mais tempo como socio do Novo Sega Club e muitas ligacdes
para a Hot Line (em implantacdo), que vocé poderd dobrar,
enviando a ficha de hdnus que acompanha o proprio produto.

MEGA DRIVE

Aproveite todas as vantagens! Escolha seus produtos preferidos nas
proximas paginas. Vocé os recebera no endereco que escolher em
até 20 dias apos a confirmacio de pagamento!

& THE ADVENTURES OF

MORTAL KOMBAT* 3

Codigo 050.010

1 ou 2 jogadores/ Cat. Actio
= 14 lutadores, maior varie-

& dade de golpes e novos codi-
Lils/8 gos secrefos nesta olfima
versdo do maior jogo de luta
de fodos os tempos.

..... RS 99,99

' Codigo 120.010
0 jeito mais legal de acessar
o e-mail da Internet! Vocé

& faz amigos no mundo

P inteiro, envia e recebe

7 mensagens via fax, se infor-
ma com assuntos chocantes

-~ como Comics e RPG.

 zetdlRS 84,99

8 BATMAN™ & ROBIN™
i} Codigo 046.390
B & 1 ou 2 jogadores/ Cat.

o /venturn |

Animacoes e efeitos revolu-
2 ciondrios!

28RS 59,99

 Bonus: + b meses e 24

171" Bonus: + 6 meses e 24 i: i ligacdes ¢
ligacoes Somente p/ S.Paulo (Y THHSSAE SR ) |

e Rio de Janeiro fgasses

e .
------ . o
b P P

stoques limitados. Promocéo valida até 31/05/96.



o comee,  Peca aqui os jo jos que Vocé ndo

encontra por a.

"ammu MEGA DRIVE

Cadigo 051.010
1 ou 2 jogadores/ Cat. Aventura
;. No misterioso mar do Caribe, vocg vai [utar
\ com piratos para resgatar um fesouro per-
dido. Um jogo de capa e espada em 10
fus tvms. o game“t‘“

Bunus + 6 meses e 24 ||gutoes

A mesma emoctio do cinema no seu video game!l!

: VR TROOPERS™

Codigo 046.950 Codigo 047.170
&9, 1 ou2Jogadores/ Cat. 1 Jogador/ Cat. Aventura
B Ao 5 novas armas e personagens
' Desafie um amigo no modo em 3D criados em Silicon
de batalha ¢ descubra

~ Graphics e Animotion Il

quem'é'u’ meihor.
Bmlus' + 6 meses e 24
. ligacoes

%  Codigo 044.960

1 ou 2 jogadores/ Cat.
Aventura

5 fases incriveis para vocé
salvar as maiores gatinhas
da pré-historia.

Bonus: + 3 meses e 12
ligacoes

Bonus: + 6 meses e 24

MIGHTY MORPHIN

ILH Frm
TR RANGe

e THENOVIE ™ [{ﬁ_’

POWER RANGERS™

THE MOVIE
Codigo 046.880
1 ou 2 jogadores/ Cat.
Aventura

7}
=
<T 1
"

== Grdficos detalhados e per-
® sonagens grandes.

ﬁ“ﬂi_ RS 79,99

.:N

=
3
0
5

¢« | WHERE IN THE WORLD
{1 IS CARMEN SANDIEGO®? JNBA Codigo 046900

B Codigo 046.690 = ‘ 95 1 0u 2 jogadores/ Cat

28 1 Jogador/ Cat. Aventura B Esporfe

4 Uma viogem airds de 8% Perspectiva , animacdes

PR < (armen Sandiego, com grfi- 8 detalhadus, botdo furho e

®  cos digitalizados e muita F¥sg0 bateria incluida. 27 fimes

| informaciio sobre a cultura R (| NBA e 2 Al Stor.

{ dos paises =

s Bonus: + 6 meses e 24
Bonus: + 6 meses e 24 ligacdes

ligacoes

Estoques limitados. Pr&mdg&q vﬁ!i&a até 31 /0-5/ 96. | 8

EARTHWORM JIM™ 2

T ligacoes )
[ e Lanqame“w'

Muitos golpes e movimentos.

Bonus: + 6 meses e 24 ligacoes

NBA® LIVE 95

Codigo 046.660

I ou 2 jogadores/ (at. Acio
Stio 7 estagios com 2 rodadas
cada um, onde vocé lutara com
monstros vindos da TV.

| MIGHTY MORPHIN
E‘ " e POWER RANGERS™
At SRR

i RS 59,99

Bonus: + 3 meses e
12 ligacdes

<8l PHANTASY STAR™ Il

Codigo 048.170
1 Jogador/ Cat. RPG

= Um jogo de estratégia com
* diversas armas, armaduras e
- escudos.

Bonus: + 3 meses e 12

1LLE [igacdes

£5\]8 BEAVIS AND BUTT-HEAD™

Codigo 046670

1 ou 2 jogadores/ Cat.
Aventura/ Série F

A dupla mais aloprada da TV
em uma aveniura diverfidissi-
ma.

Bonus: + 6 meses e 24
ligacoes

=  GARFIELD™ CAUGHT
IN THE ACT

Codigo 046.990

1 Jogador/ Cat. Aventura

0 gato folgado estd preso den-
fro da TV

Ajude a salvé-lo e entre nessa
engracada aventura.

Bonus: + 6 meses e 24
ligacoes '



jn ’ . Veja como
Aciio e aventura para quem é fera! Z&rssd

Pagina 7

SEGA SATURN

e o ol et _W-
Esltrﬂmgiu-kpd Cadigo 191.026 el [Ny, _‘i (f:rdign 191046
G o 3D oot : | jogador/ Cat. Aventura A s 0 1 jogador/ Cat. Aventura
s Graficos em 3D super-rapi- BRSNS Situacoes inesperadas com
=. 5, n;;m;:}iqq Al dos, 6 foses e 18 estagios. Pd-Y %5 A, maisde 50 inimigos super-
# Bﬁnus: e e | “wy esquisitos.
' E; PR 0y L, A Bonuf: +3mesesel2 Bl 5.
e igacoes g, PN Wb ligacoes my ™ - -~ | Bonus: + 3 meses e 12
| L g

. Rt

Codigo 192156 g Mg*}g-xgiﬁ'ff“fﬂ Codigo 192036 F ok & Codigo 191076

| jogador/ Cat. RPG = 1jogador/ Cat. Agio e o e | jogador/ Cat. Esporte
Uma histdria assustadora r % Trilha sonora e grdficos 3D | gty 8 10 superméquinas e 6 fon-
com cendrios e graficos N . de olfima geraho. Nl 7% T fsticos pistos.

em 3D super-realistas! PR . . P 8 RS 59, 99

ON 7. . o Bonus:+bmesese24 EUBEN®,% # /1 Bonus:+3 mesese 12
Bonus: + 6mesese24 BpR. - WS [igacoes N A

ligacoes ' e

A PR G e L B . R ST

VEC- W VIRTUA FIGHTER™
o Codigo 063.376 b e rca o0  Codigo 153.020
1 ou 2 jogadores/ Cat. L e 29 | 1 ou2iogadores/ Cat. Acdo
Esporte Pl WAl 8 lutadores com até 20 golpes.
MR T T = Graficos poligonais que repro-
: duzem com predisiio os movi-
¢ ¢ lhados em cendrios incriveis! mentos do corpo humano!

i
1

™ = RS 69,99 13 1 RS 99,99

e
¥

Mm"{ Bonus: + 6 meses e 24 -~ Bonus: + 6 meses e 24
- ... ligacoes ligacoes

Com o Team Pluym da para jogar até 4 pessoas!

O [ MIGHTY MORPHIN RS o \it; A VR TROOPERS™
e ?ﬁ‘ i @ POWER RANGERS™

g PR T X2 Codigo 077.270

T ‘Pf e \”Sh e THE MOVIE TR = i 1 jﬂt;]dﬂl'f (at. Aventura
Cadigo 077.250 W | el g b Trés herdis, frés equipa- L ;
1 ou 2 jogadores/ Cat. S e S nenfos desaparedidos e AS AVENTURAS DE SONIC THE
Aventura w S AN B8 uma missdo. S0 vocé HEDGEHOG™ 2, 3 4
Golpes e movimentos para ok RN o poderd judar os VR Vocé pode comprar trés fitas de video com 6
vocé enfrentar os inimigos & Troopersl historios engracadas e cheias de surpresas. E o

?ndus d;retttllmeme da TV W personagem principal & o nosso amigo Sonic
8 Ires modos de jogo. SEdl " Bonus: + 3 meses e 12 _ o porco-espinho mais rapido do mundo!

ligacoes . BT o
Bonus: + 3 meses e 12 Valor unitario RS 17,99 Velor minimo

R para pedido:
ligacoes RS 35,00.

Fitas VHS ndo possuem bonus.

Estoques limitados. Promocéo vélida até 31/05/96. 9




'-'_Estbques limitados. Promogéo valida até 31/05/96.

S ol o

Os melhores jogos
com bonus dobrado!

GERALDINHO

MORTAL KOMBAT" II

" Codigo 028.530 021.080 .
il 1 ou 2 jogadores/ Cat, Acio | ou 2 jogadores/ Cat. Aventura ALADDIN™
M Movimentos brutais, ataques pre- ®cs | Salve o maior alopradinho das Codigo 028.420

cisos, golpes incriveis, voadoras e HQs. Use a pistola de raios que I Jogador/ Cat. Aventura
sangue. Muito sangue! transforma os inimigos em fatu- 6 fases para Génio nenhum hotar
RS 44,99 bola. defeito. Trilha sonora e graficos fantds-

RS 19,99 ficos.

MUBIALKUMBAL

Bonus: + 6 meses e

LETRAT UM 7 ligacies hﬁﬁ}* ; - Bonus: + 3 meses e RS 44,99
s b PR RIS . : : e 12 ligacoes Bonus: + 6 meses e 12 ligacdes

WHERE IN THE WORLD SRSV SSimma B TOM & JERRY™ THE | oot syeien STAR WARS'
1S CARMEN SANDIEGO™? it MR mMRET ™Y vl S S
Codigo 023.450 oL CHETED

Codigo 026.150

1 jogador/ Cat. Aventura
Fique ligado nos detalhes
| porque Xicaras e hombas
- N~ el podem cair na sua cabega! Aventure-se!

" e o dg@BM RS 73,99 RS 26,99 =2

I " Bonus: + 3mesese 12 SE@A | Bonus: + 3 meses e 12 gg@a wamm 14y Bonus: + 6 meses e 24
ligacoes ligacoes Sl Ve liqucdes

1 jogador/ Cat. Aventura

Os grdficos e os efeifos espe-
ciuis farGio vocé achar que
estd mesmo no filme.

1 Jogador/ Cat. Aventura
Vigje pelo mundo a procura
da vila Carmen Sandiego.
Textos em portugués.

Valor minimo para pedido: R$ 35,00.

CD-ROM
Codigo 503.076 '

| ou 2 jogadores/ Cat. Esporfe =&/ .  ° B 11" HOUR: The Sequel e 1) POCAHONTAS
Mais de 4.000 jogadores em R to the 7" Guest ™ _ - Codigo 502.193
237 fimes. Animacdes em 3D L Codigo 505.043 1 jogador/ Cat. Infantil /
desenvolvidas em Silicon ¥ 1 Jogador/ Cat. RPG ' g w .  Serie 6
Graphics. <t . 60 minutos de suspense! 22 | 16 telas com cenarios e

i 4B65X-25MHz qu superior, BMB RAM. 10MB de HD,

Sob consulta de estoque RS 59,99 m ‘} £ .. (endriose graficos em 3D hiper-  montor cm i de 256 cs WS205 6000 MUSICas da Disney. Um
PC4B6DX2/66 ou supericr, BMB de RAM, 4MB disponfusis em superior, Microsofi Windows 3.1 (12 MB de membria

S et s R & diciondrio para vocé treinar
do R 1D e 7 oo g, D 4 0 RO com sl disco rigido, MSCDEX 2.2 ou superiar, Micrasoft Mouse ou compati- | B[IlESf[IS e USSUSfﬂdUTES. | virtual permanente) ou Windows 95 (17 M3 de HD p

2 : : , vel, driver de mouse, pluca de video Local Bus, SVGA de 16 BIT ¢ srin virtual). drive de CO-ROM de dugla A
dupla, MSCDEX 2.2] o superior. Mouse Microsoft & driver de mouse. Ploca de L ' ; : : para memaria virfual), drive de i as [l[ﬂ‘."r as emin [ES,
ideocom 5121 SIGA {256 ores, 640480} VL0l cm driver compoivel 12K, drve de (D-ROM do velocdade duglo, MS-D0S 5.0 ou supe RS 79,99 oo Mas Wi o0 ool P de > .
com VESA. Nao compativel com Windows 95 é;cter o versdes updafe. rior, ou Windows 95. Placa de som PCM a FM. som SoundBlaster ou compativel (ploca de som B RS 49},99

: - BIT ou 16 BIT 22KHz)

486 DX2/66 MHz ou superior e 100% compativeis. MS-DOS 5.0 ou superior, BMB

e L I Lt T e e S L e W ———
e At [ ol —— Py 1 o - — e

NBA" LIVE 96 (oo ow™EN  MEUCASTELODE o = & LION KING ACTIVITY
Codigo 504.283 o <O FANTASIA® Y CENTER
1 ou 2 jogadores/ Cat. - Mposcw M Codigo 503.206 e E 03.213
Esporte _ 52D M 1 Jogador/ Cat. Infanti I ONERNEE 1 jogador/ Cat. Infantil

i Zg e w23 (Gmeras que se movem por ; ‘ Um jogo simples e diddtico, -~ ©* "W == - Vocé vai encontrar aqui
486.DX2/66 ou superior, BMB de RAM, 3 MB de a - . LAy 4B65X-25MHz ou superior 4MB RAM, SMB de . s

espaco livre em disco rigido, MSCDEX 2.21 ou supe- Iﬂdﬂ < TEIU. ESS[I nova ver- pﬂl‘illgl-'lEE! que ES'ImUIU a {rmIWIdUdef 0 o, moniter om grifico de 256 cores. MS- Iﬂhlrfmﬂi magicos e quebm'
rior, driver de mouse Microsoft 6.0 ou superior e ~ = 386 DX com 4MB de RAM Windows 3.1 2 s D05 6.0 ou superior, Microsoft Windows 3.1 :

e, P o Vi tcol B (118 o 70 sy 500 CONIQ COM 40 funcdes 2 e sv:h,. 3 i o, Memoria, o pensamento crifi- 1, R A s cabegas. Libere seu talento

SVGA (com 256 cores s 640x480) e 512k Diive & melhoradas do Seo A0M fve ' i = Windows 95 {12 MB de HD de memoria irt- si ‘ in-
CD-ROM de veloidade dopla. NS-005 5.0 ou supe: NBAS i R eneie . OE tjuda a aianca a apren ol Diive e 0 ROM e ok lidade, B TSIl desenfo ¢ pin

i, som estd impressionante! der e a solucionar problemas. Ao pmtl i ST
, - naBloster ou compativel (placy de som 8
RS 69,99 RS 59,99 Bl ou 16 811 22402 RS 59,99

: _ . (Ds-ROM nﬁu_pnssue_m bonus.



o

Para comprar, é so ligar!

Sdo Pavlo: (011) 831-2266

Campinas: (0192) 42-1066
Belo Horizonte: (031) 271-7699

A melhor og para comprar

video game !

Funciona somente acoplado ao Mega Drive
Mega Drive Il ndo incluso.

MEGA DRIVE

........

......
T

Com 1CD Game

® Toca (Ds de musica

® Possibilita a sensacdio de
participar de um filme

| fo]nﬁ: Iﬂ;:rral Kombat 3 e 2 Joysticks de 6 Botoes Koo
® Alia ul'.lefinicﬁn : ® Heffos denz e
de imagem = 5 reais d y Ll 35 reais de entrada”
i ) i . f %
@ Mais de 200 jogos el fysitiag, O restante vocé paga facilitada-

disponiveis . 0 restarfe vocé paga-facilitada-— -

Sk mente em afé 12 parcelis
mente em até 12 parcelas . bl

.............

by | Com Virtua Fighter |
Com lfrrga Fighter + 1 . e B © ] [:lrotzssudures dﬁ 32 hits com
cartucho Surpresa . 0 poder de um arcade
J gzpryuggssu ores dt-;h§2 bits : _ | ° %rflﬁl(lls ||10|ignnuis com
® 37.768 cores simultaneas 3 reuis d do* incrivel realismo 3D |
® Realismo em 3D g auirodg e (D double speed com 90 reais 4
e entrada™
funcoes inéditas

O restante vocé paga facilitada-

mente em até 12 parcelas O restante vocé paga facilitada-

‘mente em até 12 parcelas

5/96.

* Referente & proposta de Locacéio Premiada

B 9 Estoques limitados. Promocéo valida até 31/0

i
B

e S




:fﬁ ARBAS

- Paulinho
Especlallsta

:Im WASTER SYSTHHI

PARA VENCER O GOVERNADOR:
Alis — Fire __
Myaw — Cure {quem estiver morrendo)
P Odin — Pist L.
@ 28 Nooh — Vento

B PasswoRbs:
15° fase — FASE THE TUBE — G GG K O

o 16° fase — FASE THE MACHINE—CW G W P
17 fuse — FASE THE VORTEX — IM QS S

| | (EGA J}:] : [\¢'| :

= 00000 02R(0

0199D 55909

5UPERPASSW0RD‘+thwaIIIfW KA
TODOS OS IMENS: Ha o Cv 6566559067

| SELECAO DE FASES:
® Entre na tela de demonstraciio de misica e
% ouca a 6°. Enquanto elu toca, aperte 0s botues
T A C, A, B e Start.
Durante o jogo, se quiser aumentor us fases,
SR aperte o botio B e pressione o direcional. E,
@ ¥ para baixo, para voltar ds fases iniciais.

2° FASE — PASSWORD — HAUNTING

SN 4° FASE — PASSWORD — GUNGETNK
BN 7° FASE — PASSWORD — GARAGE

13° FASE — PASSWORD — WINDUP

- SUPER PASSWGRD — ILOVEU

| PASsWORD:

Victor

EDIT MODE - e
 Na tela OPTIONS aperfe 3 vezes o boiuo

" o A/( g depois 4 vezes o botdo B.
| SIGAQ

SELECAO DE FASES:

Na tela do fitulo, pressione o direcional para
cima, para baixo, esquerda, direita e aperte o
' thuo B '

_/>

-JeHNwr CAGE -
FATALITY 1: BAIXO (2 vezes), FRENTE

- (2 vezes) e SOCO FRACO (bem fraco).
~ FATALITY 2: A FRENTE (2 vezes), ABAIXO e
. AGMA.

BABALITY: PARA 'I'RAS (3 vezes) e CHUTE
FORTE,

3 CABECAS Ao fazer o FATALITY 2, sequre o
. direcional para BAIXC
 FORTE, CHUTE FORTE e DEFESA. Prepa

BAIXO e os botdes de SOCO
DEFE re-se
porque cabecas viio rolarit!

- *SHANG TSUNG.

TRANSFORMACAO —
RAIDEN: BAIXD/T RAS/ FRENTE + CHUTE
FRACO.

BARAKA: 2 vezes PARA BAIXO + CHUTE

FRACO.

SCORPION; Segure DEFESA 2 vezes para
CIMA.

JOHNNY CAGE: 2 veres pnru TRAS /para
BAIXO/ SO(D FRACO. '

' We[* K/ !“M\ |

0 PARA CORRER (OM TODOS 05 CARROS +
CAVALO:

De[ﬁétrios

| aNe .

Peterson
. Especlallsta

- PARA omn 0 comsa MESTRE ATBA -

AAR e

PASSE LIVRE BX.IA M26

PARA NAO PERDER 05 MAIGRES PON-
TOS DOS GOLPES LIMPOS: CJZT - AA2N
SEM PERDER COM PONTOS TECNICOS.
0S TP SAO DESCONTADOS: BCXA - AA2J
PARA QUE TODOS 0S INIMIGOS MOR-
RAM COM UM GOLPE:

 REYA - A6TY -
_flim f

- PARA PEGAR 0 CARRG.

Na fazenda, entregue o dentaduru que -
VOCé pegou na pﬁsnu para o velhinho que

estil no porta. Quando ele sair, use o con-

trole remoto e abra o garagem. Entre na
fazenda e comece a pintar o carro (com o
bulde de finta que vocé pegou na escola).
Depois, troque a placa do carro (& s6 dicar
na plm) com @ que vocé tem, @ TODD’S.

tnmpunlnos!!! e

| SUPERTRUQUES

e TODAS AS ARMAS E CHAVES — IDKFA
o SUPERFORCA — IDBEHOLDS

© INVISIBILIDADE — IDBEHOLDI
© TRAJE ANTI-RADIACAO — IDEBEHOLDR
© OCULOS INFRA-VERMELHO — IDBE-

HOLDL
* SERRA ELETRICA — IDCHOPPERS

~ © INVENCIBILIDADE — IDDQD

Durante o telu de fitulo, mantenha tIpertudq | |

o diagonol esquerda + A, B, X e Z. Sem
~ solta-los, aperte START e entre no Saturn

Mode. Pronto! La estardo todos os carros

possiveis e, de quebra, um cavalinho.




SEGA SATURN

Fique esperto nesta secio! Agora, a partir desta edicio,
as dicas do jogo Myst sertio em :apﬂulos, como uma
novela. que o jogo Myst tem tanto enigma que nio da
para colocar em uma so pagina do Jornal.

DAYTONA
U.S.A.

Na primeira pista, pise
fundo na reta principal.
Mantenha-se ao maximo a
direita. Quando a curva
chegar, aperte para a esquerda e segure até o carro completar a curva. Seu
carro vai ralar no muro so que ndo vai perder velocidade.

ROBOTICA

PARA SELECIONAR FASES,
RECARREGAR SEU SHIELD E
ARMAS:

Segure os hotdes L+R no
joystick 1 e, no joystick 2,
aperte START, A, B, . X, Y
ou L

PARA ULTRAPASSAR CAMPO DE ENERGIA:

Utilize o HOVER JET para ultrapassar. Selecione-o com o botdo X e, para uti-
liza-lo, aperte o A. Dessa forma vocé niio desperdica sua energia vital, o
SHIELD. ,

PARA ANDAR EM UM NIVEL ESCURO:

Logo que vocé entrar, ja distribua tires para fodos os lados. Ande pelas
laterais da sala, ufilizando o direcional e o botdo R. Nao esqueca de atirar,
orientando-se sempre pelo radar.

PARA DEIXAR AS ARMAS MAIS DEVASTADORAS:

Destrua o méaximo de inimigos e recolha a recarga de armas e itens.

PARA OBTER MAPA: |
Para ter o mapa do nivel em que vocé estd, procure o terminal de consulta.
Fique na frente dele e aperte o C.

(OMO E 0 JOGO

A llha de Myst é dividida em varios
setores com mistérios a serem desvenda-
dos. Cada enigma resolvido leva o
jogador a outras ilhas complementares d
propria llha de Myst.

Tenha em mente que tudo se resolve e se
explica com base na biblioteca de Myst.

Em meio aos livros queimados na estante,

ha 5 livros intactos. E 4 correspondem
aos mundos para os quais o jogador serd
transportado durante o jogo.

Em todo lugar em que estiver, vocé terd
que buscar 2 paginas soltas (1 vermelha
e 1 azul). Elas serdo juntadas aos livros
correspondentes (vermelho e azul) na
biblioteca de Myst. Mas, para refornar a
Ilha de Myst, so depois de achar o Livro
de Myst, o Onico caminho de volta.
Importante: as folhas vermelha e azul so
podem ser levadas a biblioteca uma a
uma. Se fentar resgatar os duas de uma
vez, automaficamente uma se perde,
voltando ao lugar de origem.

0 INICIO

0 jogo comeca com um inocente livro
aberto. Ha uma imagem no alto da pagi-
na direita que levard vocé d llha de Myst.
£ 56 clicar.

Ja na llha, vocé se encontrard no cais,
tendo a frente, no alto, a vista de uma

MEGA DRIVE

SHINOBI Il
INVENCIBILIDADE:
' Na tela de opcdes, escute as
- misicas HE RUNS,

‘ma mosica ndo tocar, voce
estard invencivel.

JAPONESQUE, SHINOBI WALK,
SAKURA e GETUFU. Se a ulti-

construgdo envolvendo "engrenagens’. No
mesmo nivel, ha uma chave o ser afivada.
No préprio cais, logo que se chega, ha
uma passagem @ esquerda que leva ao
subterrdneo, onde se encontra um fipo de
"caldeirdo” com um botdo no centro de seu
contorno. Observando-se toda a sala,
encontra-se do lado esquerdo da escada
uma placa contendo informacaes seguidas
de nimeros.

No fopo,  esquerda da placa, hd um

botdo que revela um painel onde se mar-

cam nomeros codificados. _
Conclui-se que conforme a maneira em
que os nimeros constantes da placa sto
colocados aparecerd no caldeirdo uma
imagem correspondente. -

0s ndmeros constantes da placa sdo: 40
(Topografia), 67 (Turbuléncia da Ggua) e
47 (Diagrama da chave).

A grande dica neste ponto & a seguinte:

- No painel ahaixo da placa, marque o n®
08. Acione o hotdo vermelho abaixo para
afivar. Retorne oo caldeirdo e aperte o
botdo. Ouca a mensagem de Atrus.

Legal! Agora voc? ja sabe qual a sua mis-
stio. Entiio veja nesta mesma fecpdging,

neste mesmo tecjornal, o proximo capifulo.

SONIC Il
SELECAO DE FASES:

Sound Test. Escute as musicas
19, 65, 9 e 17 (nao precisa
ouvi-las inteiras). Aperte o

0BS.: para mudar as dezenas, utilize o botdo A.

Enire na fela de opces e vd o

RESET, volte para tela de apre-
sentacdo e pressione o hotdo A + START. Ai vocé entrard na tela de opgdes.

-
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4 Aqueles que fizerem os desenhos mais bonitos,

5- Mande suas “obras arfisticas” até 31/05/96.

"“MEU PERSONAGEM PREDILETO NOS VIDEO GAMES"”
E isso ai, galera socia do Novo Sega Club! Mais um concurso de desenho para vocé mostrar todo o seu talento arfistico.
A Tilibra, fabricante de produtes de papelaria, e a Tec Toy se uniram para criar este super Concurso de Desenho. Desta vez

- vocé desenhard o personagem de video game que mais gost
b Leia no quadro abaixo o regulamento.

1- Faca um desenho com o personagem do video

game gue vocé mais gosta. Anofe seu nome no verso

do desenho.

2- Cologue-o em um envelope enderecado ao

Concurso Tec Toy & Tilibra, Caixa Postal 60.025
Sao Paulo - SP - Cep 05096-970

3= Sertio 9 vencedores, classificados por faixa etdria
(por idade): até 6 anos, dos 7 aos 12 anos e a partir
dos 13 anos.

- caprichados e criafivos serdo premiados com um Kit
«Tilibra-fveig o5 prémics-ga-fado). - |

participe ©

a. Solte o seu talento e fature muitos prémios da Tilibra.

Saca 50 o kit caprichado que a Tilibra
preparou com 10 dos seus produtos:

01 Caderno Collage capa dura (da para colocar seu
carttio do Novo Sega Club em sua bolsinha pléstica);
01 Caderno Click capa dura;

01 Caderno Grafix;

01 Caderno capa dura do Mickey;

01 Pasta Click (para vocé guardar seus trabalhos esco-
lares e os jornais do Novo Sega Club):

01 Agenda “Da Hora”;

01 Cademno de Aniversdrios;

01 “Coleciio Fazendo o Futuro”, que inclui 3 livros
ficeis de fer e que vio ojudar vocd o descobrir
“Como aprender melhor”, “Como estudar melhor”

Capriche no lapis de cor e hoa sortell! “Como captar o mensagem”.

O teatro é um espaco magico. Ld pessoas interpretam personagens e divertem a plutéia. Se vocé nunca foi ou quer ir de
novo, aqui esta uma oportunidade superlegal. O Jornal do Novo Sega Club esta oferecendo para vocé e | acompanhante
descontos chocantes em 3 pecas. E s6 mostrar o Cartdo Magnético ou a etiqueta de enderecamento desse jornal e aproveitor! -

“ALICE NO PAIS DAS MARAVILHAS” - Infantil
Esta peca conta a famosa aventura de Alice no Pais da Maravilhas. Correndo sempre atrds de
um coelhinho de dculos, cartola e com muita pressa, Alice descobre um outro mundo fantdsti-
co e amalucado. Vale a pena conferir!!!

Teatro Paiol - | | 30% de

R. Amaral Gurgel, 164 - Séo Paulo - SP - Fone: (011) 221-2462 derscqn!o para e .
- Valor Normal: RS 10,00. Com desconto de 30%: RS 7,00 socios! “0 AMOR VENCEU” - Drama
Sdhados as 16h00/ Domingos ds 11h00 e 16h00.  [sta & uma pego ambientada no Egito Anigo

i - - (1.200 ¢.C.) e mostra a vida dos escravos e se-
“GALILEU DA GALILEIA” - Comédia | . nhores egipcios
, . Uma peca que conta a vida de Galileu, o “pai da astronomia”. Vejo como  Teatro Jovem Paiol, R. Amaral Gurgel, 164 Sio
Os socios oo aitgs suos descohertos que revluconaram  dénda.~~~ Paulo- P - Fore: (011) 221-2462
Illiusgt;m();? Teatro da Praca | '. | Ju Valor Normal: RS 20,00 |
: R. 13 de Maio, 830 - Sdo Paulo - SP - Fone: (011) 283-4137 (om 30% de desconto: 30% de
Valor Normal: RS 15,00 Para os socios: RS 5,00 - RS1400 desconto para
Quinta @ sabado ds 21h00/ Domingo as 20h00. . Quinta a sabado ds 21h00/ socios

Domingo s 20h00.

Promocdo valida até 30/06/96 . 0 T




E isso ai, socios do Novo Sega Club, Recebemos muitas cartas perguntando sobre os honus do

continuem mandando cartinhas e Novo Sega Club. Entdo ai vado as respostas:
desenhos para seu Jornal! Aqui todo

mundo pode se manifestar! Bom, para comecar, vamos explicar pra que serve o bonus. ~ © Para fer direito as vantagens é so preencher o

Ele é o ampliacdo do sev fempo de permanéncia no Novo honus e envid-lo pelo correio (ndo & preciso selar).
o | . , Sega Club e da direito a ligacdes gratuitas para a Hot Line. ® Cada produto tem o seu proprio bonus. Verifique o
9'* pessoall Gostaria de fazer 'duus ﬁ&fgunfu;.? Vocé encontra os hénus nos carfuchos e acessorios de video  valor do seu na Tabela de Bonus do Nove Sega Club
]g T g Mt;sﬂier IR AL games da Tec Toy. (acompanha o cartdo magnético).
Z : 0 quee RPG? : e Ndo tem boiada. So serdo validos os bonus enconfrades ® (aso vocé tenha bonus acumulados, a prorrogaciio
Eriko Lima da Silva nas emhalagens dos produtos e acessarios da linha de video  do seu cartiio magnético serd automdtica. Assim, logo
b Eavlo-oF games Tec Toy. que o prazo se esgotar, mandaremos um novo cartdo
b ! o e * Ha alguns produtos que ainda nao tém o bonus Seqa com a validade correspondente aos seus hdnus.
0i, Eriko! Vamos firar essus dGvidas agora mesmo! Ld vio Club. Isso porque a inclusdo dos bonus nas embalagens foi ® E tem mais; quem comprar carfuchos e video
Saasl b ¢ feita apenas a parfir do 2° semesfre de 95. Com o fempo, ~ games afravés do Clube de Compras Tec Toy ganha
1° - Ja existe joystick de 6 hotoes para Master System e todo b pred iR G eet) i vt es honts L ol Confiva n nigia7

até joystick furbol Yes!!!

9¢ . RPG ¢ abreviatura de Role Play Game. £ um tipo de
jogo muito legal e totalmente interativo, onde vocé & um
dos personagens e o final muda conforme os suas agoes e
decisdes. Como diz o nosso especialista Sidney, & mais ou
menos 0 “Vocé Decide” dos games. Conheca mais sobre

. RPG lendo uma matéria superespecial no Jornal do Nove
~ . Sega Club n® 12. OK?

~ Marcelo P. Miranda
Eungtmhus MG

THE BAD EEIIII:

“Quero saber se o Genie Club (do Game Genie) é a
mesma coisa que o Novo Sega Club”
Tarcio Alves Almeida

Saivador - BA

0 Novo Sega Club incorporou o Genie Club neste superjor- Douglas Q. Rodrigues
nal. Agora, além de dicas, vocé encontra promocdes, Sito Paulo - SP
matérias chotantes e oportunidades imperdiveis para com-
prar “aqueles” cartuchos e video games! Aproveite bas-
tanie o seu Jornal do Novo Sega Club, Tarcio!

~ "0 meu cartdo magnético estd com o nome errado.
Gostaria de saber se vocés viio mandar outro com o nome
cerfo. Tem algum problema em continuar usando o meu

cartao assim?”
Billy Fadel M. Rampinelli

G I_u'ﬂﬁ_ B.’_RgMﬁrﬁnS : .
Stio Vicente - SP

Fala i, Billy. Tudo beleza? Nos ja corrigimos o seu nome e
vamos enviar um carfdo magnéfico certinho pora vocé,
- quando ele for renovado. Ja que o seu primeiro nome

- estii cerfo, vocé pode confinuar usando o seu carfo afé
receber o novo. Desculpe o nossa mancada, 16?

2| LEVANTE - 55 M E;
o l‘I'
ESTH. rom Akt e

0 Ivo lbraim Cruz, de
Sto José dos Campos -
SP mandou pora @
gente uma super
Historia em

~ Quadrinhos, 0 “Mortal
Kombat Halloween -
a nova era”.
Valeu Ivo!

-~ Sua HQ esta D+1

Alex 0. Mendonga
Ninapolis - RJ
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L% o FERA-WILLIAN MIYASHIRO
e HI-SCORE - 99.999.600
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. CENTRALDEATENDIMENTO

' ©(011) 831-2266

- DE22 A6* FEIRA, DAS 8:00 AS 18:00 H
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MEGA DRIVE

FERA - RAFAEL ASSATO ANDO

Tabela 96

Jogo Pontos

SONICSPINBALL ~ 2.000.000

GERALDINHO 20.000

SHINOBI I 20.000

RISTAR 10000
BATMAN RETURNS  100.000 ;
FINAL FIGHT 80.000

TEMPO 5000 &
CLOCKWORK KNIGHT 5.000

Sl

)

'REGULAMENTO

1° Veja na tabela acima quais jogos e quantos pontos vocé tem que
fazer, no minimo, para parficipar,

2° Escreva seu nome no verso da foto e mande pelo correio até
31/05/96. (Cologue a foto dentro de um envelope enderecado ao

“Concurso Feras do Sega Club” - Caixa Postal 60025 - CEP 05096-970 -
Sto Paulo - SP. Ndo esqueca de selar e colocar o remetente.

™

U L) -

3* Quem fizer o maior recorde entre todos os participantes vai ganhar
um cartucho compativel com o video gome que tiver e ainda receberd o |
Certificado de Fera do Sega Club. _

4 Coso hajo empate, entre 2 ou mais participantes com o mesmo
recorde, vencerd o que fiver a data de postagem anterior. Persistindo o
empate, serdo dados 2 ou mais prémios.

Na proxima ediciio, vocé saberd quem sdo os vencedores € os jogos que
S estardo valendo para os proximos meses. Boa Sorte! |

DICA: Quando vocé bater o recorde, d& um pause no jogo e peg'tie a
mdquina fotogréfica, Para que sua foto fique bem nitida, apague dluz, .

i

Jeixando o ambienie bem escuro 6 NAD use flashl

&

0 JORNAL E SEU!
Mande suas cartas para:
gﬂmalpdu tSaﬂ,;g:]ﬁ::laglzuh
Laida Posta 9 -_
CEP &%256-978 - .30 Paulo - SP Uil Jc60=J81
| ~ ftendmento
| * Gletromecocdh ¢




