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GAME BOY

1 SUPER MARIO LAND 2

2 KICK OFF

3 PRINCE OF PERSIA

4 TERMINATOR 2

5 DR. FRANKEN

6 JORDAN Vs BIRD

7 BART VS.THE JUGGERNAUTS
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MEGA DRIVE

SONIC 2

QUACKSHOT

TERMINATOR 2 The Arcade Game
POPULOUS

WORLD TROPHY SOCCER
SONIC 2

MICKEY MOUSE Castle lllusions
MARIO LEMIEUX HOCKEY
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SUPER MARIO KART
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THE MAGICAL QUEST
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SUPER TENNIS *PAL*
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ALEX KIDD
ALIEN STORM
ALTERED BEAST

ARCH. RIVER BASKETBALL
ART ALIVE - DISEGNO
ATOMIC ROBOKIT

BACK TO THE FUTURE-SCART
BAD O MAN (JAP)
BATMAN

BATTLE GOLFER
BATTLE MANIA

BATTLE SQUADRON (USA)
BLOCK - OUT
BONANZA BROS

BUCK ROGER’S (USA)
BUDOKAN (USA)
BURNING FORCE
CRENOBYL

CRING

CROSS FIRE °

CYBER BALL

DAHNA

DARIUS Il

DARK CASTLE

DARWIN IN 4081 (JAP)
DAVID ROBINSON BASKET (JAP)
DECA ATTACK

DINO LAND

DJ BOY

DONALD DUCK-QUACKSHOT
DRAGONS FURY
DYNAMITE DUKE

EA - HOCKEY
EL-VIENTO

E. SWAT

FANTASIA W. DISNEY
FANTASTIC NAVIGATION
FASTEST Fi

FATAL REWIND
FERRARI F1-HERO
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FIRE MUSTANG (JAP)
FIRE SHARK

FLICKY

FORGOTTEN WORDS
F-Z AXIS
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SHADOW DANCER
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007 JAMES BOND (USA)
688 ATTACK SUB

AFTERBURNER Il

ALIENS 3

ALISIA DRAGON

ALIENS 3

ALISIA DRAGON

AMERICAN GLADIATOR (MOVITA')
AQUATIC GAMES

ABRAMS BATTLE TANK (USA)
BASEBALL-SPORT TALK-(USA)
BATMAN RETURN

BATMAN REVENGE OF JOKER
BATTLETOADS

BIO HAZZARD (USA)

CADASH

CALIFORNIA GAMES

CAPITAN AMERICA

CIKI CIKi BOY

CRUE BALL

CYBORG JUSTICE (USA)
DEADLY MOVES (USA) POWER ATHELTH
DEATH DUEL (USA)
DESERT STRIKE

DOLPHIN ECCO

DOUBLE DRAGON 3
EUROPEAN CLUB SOCCER
EX-MUTANT

FATAL FURY

FINAL BLOW BOX

GEMFIRE

GEORGE FOREMAN BOXING (USA)
GLOBAL GLADIATOR
GOLDEN AXE Il -
GOLDEN AXE 1li

GRANADA (JAP)

GRAND SLAM TENNIS

GREAT WALDO (USA)
HIT THE ICE
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DI N
ESTERNO CHE PERMETTE
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HUDALIM FUNZIONARE,
OUESTO MODO NONT
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FUNZIONI SU UNIVERSAL
MEGADRIVE: CAVO SCART
COMPRESO NETL.

APPOSITO SELETTORE

LA CONFEZIONE.

COMPUTERS ACCESSOR! VIDEOGAMES
VENDITA ANCHE PER
201355 Muano = Via Mac Maxon 75 BTNV THVA

INTUTTA ITALIA.
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RIVENDITORI
QUALIFICATY.

JOE MONTANA FOOTBALLII L. 59.000
JORDAN VS BIRD L. 69.000
KICK BOXING L. 119.000
KID CHAMALEON L. 49.000
KING SALMON-FISHING GAME-(USA) L. 119.000
LEADERBOARD GOLF L. 99.000
LHX ATTACK CHOPPER L. 99.000
LITTLE MERMAID-LA SIRENETTA L. 89.000
LOTUS TURBO CHALLENGER L.  99.000
M. ALI BOXING ‘93 L. 119.000
MARBLE MADNESS L. 79.000
MARVEL LAND L. 69.000
MAZINGA ROBOT-MAGIC SAGA L. 99.000
MONOPOLI L. 99.000
MOONWALKER M. JACKSON (USA) L.  79.000
MUAMED ALl BOXING CHAMPION (USA) L.  99.000
NBA ALLSTAR CHALLENGE-BASKET L.  99.000
NINJA TURTLES (JAP) L. 99.000
NHLPA HOCKEY'93 L. 119.000
OUTLANDER L. 99.000
OUTRUN L. 99,000
OUTRUN 2091-AUTO L. 99.000
PAPER BOY 2 L. 119.000
PAPER BOY L. 79.000
PGA TOUR GOLF 2 L. 119.000
PHANTASY STAR Ill (USA) L. 119.000
PIGSKIN FOOTBALL (USA) L. 119,000
POPOLUS L. 69.000
POWER ATHETE (JAP) L. 129.000
POWER MONGER L. 99.000
PREDATOR i L. 79.000
QIX (USA) L. 69,000
PRO-QUATERBACK FOOTBALL (USA) L. 119.000
RISKI WOOD L. 99.000
ROAD RUSH || L. 99.000
ROGERS C, BASEBALL (USA) L. 109.000
ROLO THE RESCUE (USA) L. 119.000
SENNA-SUPER MONACOGPII L.  89.000
SHADOW OF THE BEAST Il (USA) L. 119.000
SHIKINJO - SHANGAI L. 79.000
SHINING IN THE DARKNESS (USA) L. 99.000
SIDE POCKET - BIGLIARDO L. 99.000
SLOT MACHINE-PUYO PUYO L. 119.000
SOLFEACE L. 69.000
SONIC 2 L. 89.000
SPACE INVADER ‘91 (USA) L. 79.000
SPEEDBALL 2 (PAL) L. 119.000
SPLATTER HOUSE 3-NOVITA” L. 119.000
STARFLIGHT (USA) L. 89.000
STEEL TALOONS (USA) L. 99.000
STREET OF RAGE-BARE KNUCKLE L. 69.000
STREET OF RAGE 2 L. 119.000
SUNSETRIDERS (USA) L 99.000
SUPER CRING-SPAZIALE L. 49.000
SUPER HIGH IMPACT L. 89.000
SUPER HQ AUTO L. 79.000
SUPER WWF WRESTLINGMANIA L. 89.000
SUPERMAN - SCART L. 99.000
T2 TERMINATOR 2 ARCADE GAME L.  99.000
TALE SPIN L. 99.000
TAZMANIA L. 89.000
TEAM USA BASKETBALL L. 99.000
TECNOCOP L. 69.000
TENNIS L. 89.000
TERMINATOR L. 79.000
THE SIMPSONS | L. 89.000
THUNDERFORCE IV -SCART L. 119.000
THUNDERFORCE IV (PAL) L. 119.000
TINY TOONS (CARTOON) L. 118.000
TRASIA L. 69.000
TURTLES - SCART L. 99.000
TYRANTE-MEGA LO MANIA (USA) L. 119.000
TWIN HAWK (USA L. 79.000
UNCHARTED WATERS (USA) L. 99.000
UMIVERSALSOLDIER L. 89.000
- WARSONG STRATGY ING. {ussi] L. 89.000
WINGS OF WAR (USA) L. 79.000
WINTER CHALLENGE (USA) L. 99.000
WORLD OF ILLUSION-STARS
TOPOLINO &PAPERINO L. 99.000
WORLD TROPHY SOCCER L. 99.000
X-MAN-SOLO GENESIS L. 118.000

MEGADRIVE SCART
1. 248.000

2 Loube U007




'

-

PC
DOGFIGHT

DUNE . CD-ROM

EL FISH

INTERNATIONAL RUGBY

M. JORDAN IN FLIGHT
PREHISTORIK 2

SPACEWARD HO!

UNLIMITED ADVENTURE
WAYNE GRETZKY HOCKEY 3
ZOOL

AMIGA
ABANDONED PLACES 2
COMBAT AIR PATROL
ENTITY

FLASHBACK

PRIME MOVER
SUPER NES
ADDAMS FAMILY 2
BATTLETECH

_ DEAD DANCE

EQUINOX

EXHAUST HEAT 2

NIGEL MANSELL F1 CHALLENGE

POP'N TWIN BEE

TERMINATOR

42

52

40

46

53

38

60

56

94

87

86

88

92

NES

ELIMINATOR BOAT DUEL 95
MEGADRIVE
BATTLETOADS 99
CYBORG JUSTICE 104
FATAL FURY 98
FLASHBACK 60
SPLATTERHOUSE 3 100
TINY TOON ADVENTURES 102
MEGA CD

FINAL FIGHT 110
JAGUAR XJ220 113
NIGHT TRAP 96
PC ENGINE

CREST OF WOLF | 106
LoRDSOF THUBREE / \ 112
PC KID'3 e 108
NEO GEO
FATALFURY2 114
LY N X

EUROPEAN FOOTBALL CLUB 72
PITFIGHTER 73
GAME GEAR
SUPER SMASH TV 74
GAMEBOY
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RAMPART 80
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SUPER VISION

EAGLE PLAN 81
FINAL COMBAT 81
HONEY BEE 81
SOCCER CHAMPION 81

NEWS 15

Voci di corridoi, certezze,
schiamazzi, referendum popo-
lari, sibili e altro ancora sul
mondo videoludico, acchiappa-
ti dal nostro acchiappa-news !

PREVIEWS 20

Un nome per tutti: Jurassic
Park !
Non basta? Tranquilli che c'e
altro!

sj ringraziano:

."3::;=n§a:;'§:-:
Generation,
Microma i a,

Videoland, Wi‘ Line,
Giochi Preziosi ©
Leadel ’

Distribuzione per il

coftware fornito.



FABIO “HUH" D'ITALIA PAOLO “WENDY, DAMMI
Ecco come dobbiamo trattare LA MAZZA" CARDILLO
Fabio per convincerlo a scrive-  Distrutto dal dolore per non

re un pezzo: come potete vede- essere stato scelto per il

re, dopo il trattamento di sotto- prossimo film di Kubrick,

missione ha subito strani cam-
biamenti. Nelle sue recensioni

per esempio usa solo una voca-

le (la “u”), e una folta chioma
ha iniziato a invadergli 'intera
superficie corporea. Nelle ulti-
me settimane poi tutto il per-

sonale della Jackson ha notato

una certa carenza di banane in
mensa, e meta degli impiegati

€ a casa in seguito a misteriosi

scivoloni nei corridoi. Se qual
che zoologo é interessato al
caso, il numero & sempre lo

MAX

“NUMERO

CHIUSO"

ANTICOLI

Ecco come

si riduce un

redattore

dopo aver

ultimato un

numero di

CVG. Ma smettiamola di pian-
gere sempre sui ritardi, sulla
fatica, sullo stress, la verita é
che questo lavoro ci piace e

non importa in che stato si arri-
vi alla chiusura di un numero, la

soddisfazione é sempre immen-
sa, c'é la consapevolezza di

aver creato un mito, la certezza

della vittoria, lo strapotere del-
la mente umana, l'idillio della
conoscenza, la confutazione di
ognl tesi nichilista, la prepon-
deranza dell’essere rispetto
all’avere, e perché no, la possi-
bilita di un ricovero in una clini-
ca psichiatrica!

nonostante abbia spedito
decine di copie di CVG al
grande regista (ma forse il
motivo e proprio questo),
Paolo ha deciso di non farsi
vedere per un po, e ha sag-
giamente scelto la via della
clausura: in un albergo, da
solo, per almeno sei mesi, e
il posto ha pure uno strano
nome: Pensione Overlook...

SIMON “VISITOR” CROSI-
GNANI

E’ ufficiale! Simon ha tradi-
to la causa degli sparatutti-
sti per passare “dall’altra
parte”: ora € ufficialmente
arruolato nell’Organismo
Alieno per I'Annientamento
del Genere Umano! Tutto
questo naturalmente dopo
aver visitato I'ECTS di
Londra e essersi reso conto
che la vita di un alieno ha
molto di positivo: svolazzi
liberamente, crepi ma subi-
to dopo ricompari nella
prossima partita. Meglio di
cosilcomunque, tié Simon
sono tre!
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Solo 3 kg con = HDD compreso !

e La versionc Key Games si collega direttamente al TV ¢ 1 tuoi giochi Ii sentirai in STEREQ. Una comodita
eccezzionale; tutto a portata di mano, puoi giocare 0 lavorare ¢ quando vuoi, con il telecomando. cambiare canale ¢
vederti la TV. Lo puoi collocare dove vuoi ¢ spostario i ognmi momento, persine portarlo con t¢ nella comodissima
borsa.

e La versione Professionale ¢ un potente PC con HDD da 40Mb a 200Mb un FDD da 3.5" a 1.44Mb, una scheda super
VGA, memona RAM da 1 a 16 Mb ¢ 2 porte senali ¢ una parallela

» La versione Midi Key si connette direttamente alle apparecchiature MIDI tramite una presa IN ¢ una presa OUT senza
bisogno di cavetti nidutton o di adattaton. dircttamente sul computer. 11 mondo DOS offre tutto il software necessano
per un musicista. Nella confezione troverai anche una bellissima sorpresa: un sequencer software in omaggio ¢ il
fantastico CUBASE®© della STEIMBERG® con il potentissimo WINDOWS 3.1 © pacchetizzato con MS DOS 5.0
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Risoluzione 1024 X768 a 256 colori

HI-COLOR 640480 & 800X 600
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RUE COLOR 640X 480 a 16 Milioni di colori

Risoluzione- Senza FLICKER

HI-COLOR SRR ¥ S
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TRUE COLOR 640X 480 a 16 Milioni di colori
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SUPER NES
IMAGINEER

" GRAFICA

Ha un bell’aspetto? gli
sprite sono adeguati
al gioco in cui si trova-
no? Lo scrolling é
ultrascattoso o mega-
fluido? Qusta voce
riguarda |'aspetto piu
esteriore del gioco.

=— e

Piu orecchiabile é la
musica, piu realistici
sono gli effetti sonori
e maggiore é il pun-
teggio sotto questa
voce.

GIOCABII.I'I'A'

Qui viene indicato se

un gioco é divertente
e coinvolgente.
Piu Il voto é alto. piu il

gloco é... da glocare!

LONGEVITA'

Ci giocherete per mesi

e mesi o lo riutilizzere-
te ben presto come
 sottobicchiere?

Date un'occhiata alla
percentuale di longe-
vita e lo saprete!

GLOBALE

La voce plu Importante. Non é
una media degli altri punteggi
ma li pigli comunque in conside-

razione, in altre parole vi dice se |

un gioco é bello o no.

3

_srareoia |1

pianciamentol |

LA
NUOVA
PAGELLA

| PUNTEGGI

90+

Un C+VG
HIT! Un
classico:
da
comprare
assoluta-
mete!

g 70-89

Un gran bel gioco che
non € diventato un HIT!
solo per un pelo.
Dategli comunque
un'occhiata.

s 50-69

Un giochillo discreto;
consigliato ai fan del
genere,

8 40-50

Oh mamma! Un gioco-

i} delusione da lasciare

sugli scaffali dei negozi.
15-39

Bleah! Regalatelo al
vOStro peggior nemico.
0-14

NO COMMENT!

L'EQUALIZZATORE

AZIONE - Pi é alto questo valore, pit sono importanti

le glornata di lavoro!

2, ’ s = l
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Hi guys... siete pronti per un'altra "abbuffata” di videogiochi?
Ok, allora questo mese | nostri prodi tre eroi sono tornati dal-
la Old England carichi (giuro: erano piut di 15 Kg di materiale,
arghhh - Simon) di notizie, novita ecc. dall'ECTS, la fiera
videoludica per addett| del settore piil Importante,
La cosa che cl slamo chiesti é se I'acronimo ECTS sta ancora
per European Computer Trade Show piuttosto che per
European Console Trade Show, polché I'attenzione delle
software house europee é rivolta proprio verso questo merca-
to: infatti, se si fa un confronto su CVG, si potranno notare
tantissimi giochi per console e un po' meno per computer.
Per la parte computer si sta vedendo una grossissima cresci-

ta di glochl per PC con titoli qualitativamente stupendi e altri

un po' meno, mentre per Amiga... solo pochi ma buoni, si spe-
ra ancora una voita nel 1200.

Ancora tre cose pol chiudiamo (era oral - Vince): il Team 17
ha come macchina di punta ancora I'Amiga, anche se pro-
durra qualcosa per PC; non dimenticatevi del nostro concor-
80, si vince un Mega-PC mica fette biscottate al cinque
cereali, mi raccomando "ditelo al vostrl amlci"; e
ehi Max guarda cos'ho qui: la maglietta con il graffito di CVG!

- SDENG! Yuppie! E' mial (NdMad Max) SBOING! Ce I'ho fatta!

Nessuno me la potra togliere (NdSimon)! SBATACLONG!

‘Ormal ne ho il pleno possesso! (NdVince) PROTOCLANG! Vi

ho fregato! (NdFabio) KABOOOMMM! Fine di una professiona-
Paolo Cardillo

LE ICONE DI C+VG

in gonl recensione | commenti sono
accompagnati da un simbolo che Indica
sinteticamente Il parere del recensore

riguardo al gioco in questione.

wow!

Un commanto "esclamati-

vo" non pud che riferirsi a

un gloco superlativo: gene-

ralmente si tratta di un pro-
gramma tanto bello che non dovrebbe
mancare a nessuna collezione di softwa-
re.

| riflessi e la velocita con il joistick.

STRATEGIA - Un voto alto significa che il gioco
richiede ragionamenti complessi.

BILANCIAMENTO - | livello di difficolta del gioco. Se
gusto valore e elevato, avete la sicurezza che il gioco
sara impegnativo dall'inizio alla fine, senza fasi troppo
semplici né impossibili da superare.

ORIGINALITA - Un fattore fondamentale. Non vorrete
mica comprare un programma quasi identico a
quaicosa che avete gia, vero?

MAH!

Il punto di domanda indica i

dubbl del recensore nei con-

fronti del gioco: si tratta di
uno di quel programmi che avrebbero
potuto essere perfetti, ma mostrano pur-

troppo quaiche difetto.
Cio non vuol dire che sla orrendo, ma

andrebbe provato prima di un eventurale

E L'ORA DELLA PUNIZIONE!

Il gloco presenta grossi
difetti tecnicl, di inventiva
odl giocabllita, e non
dovrebbe essere preso in

la terza...
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Dopo la lettera di Prince
Olivier pubblicata nel
Mailbag di Febbraio
(Olivier, lo ricordo, oltre a
decantare la bellezza di
Non é la Rai, non era
assolutamente d'accordo
sul voto assegnato a
Formula 1 Grand Prix) e il
relativo appello da parte
nostra per un parere sul
gioco in questione, sono
arrivate una valanga di
missive sull'argomento e,
con nostra grandissima
sorpresa, molti erano
d'accordo con il principe
(del Tufello?) sulla
mediocrita del gioco in
questione. Cominciamo
con Giovanni Bianchi
("Quel gioco
personalmente non mi ha
assolutamente coinvolto e
dopo una settimana che
I'avevo comprato I'ho
lasciato li e saranno 6
mesi che non ci gioco piu.
Non so se gli altri saranno
del mio avviso ma io la



penso cosi') e Marco
Senzacognome ("Olivier
non ha tutti i torti perché
sul piano dei collaudi
questo videogioco offre
poche soluzioni e quindi
non c'eé quella tensione
che si trova in
Indianapolis 500.
Comunque la grafica e
bellissima, anche se spero
che qualcuno cerchera
ancora di migliorarla.
Quindi se Olivier contesta
il piano manageriale -
collaudi, scelte tattiche,
imprevisti - sono
d'accordo perché per un
simulatere automobilistico
sono cose fondamentali,
se pero contesta la
grafica no"). Fra i
megasostenitori di FAGP
segnaliamo Francesco
Pintori, Andrea Chiapuzzi,
Roberto Saracino (che ci
fa anche sapere di essere
d'accordo sul livello infimo
di Non e |la Rai) e |l
Recensore ("Se il caro
Geoff avesse inserito nel
gioco le sottigliezze di cui
si lamenta Prince Olivier,
cosa avrebbe da rinnovare
in un futuro, sperato e
tanto acclamato
seguito?"). Pubblichiamo
anche semintegralmente
la lettera di Piero Polizzi,
la pit interessante di
quelle arrivate sulla
questione Geoff
Crammond:

.. Visto che finalmente vi
siete decisi ad aprire un
dibattito su questo gioco,
ecco le mie opinioni al
riguardo.

1) Le strisciate: Olivier le
definisce "fatte da un
motorino”. Saranno anche
piccole, ma se non si
vedono nemmeno le ruote
della monoposto non ci si
fa caso e poi danno un
senso di velocita notevole
che manca su altri
prodotti simili.

2) Sul discorso delle
gomme da qualifica ""che
fanno 25 giri" & vero solo
in parte perché superando
il secondo o terzo giro
utile, la vettura perde di
precisione e tenuta in
curva e continuare diventa
inutile (Portogallo e
Messico in primis).

3) D'accordo sono invece
sul fatto che durante la
gara non esistono né
problemi di carburante,
olio e acqua, né rotture di
motore o di cambio; quindi
da questo punto di vista
non mi sento di chiamarla
simulazione (che
effettivamente non é)!

4) Le bandierine: non
esistono!!! A parte la
gialla e la verde, tutte le
altre citate sul manuale
sono latitanti da sempre.
E allora sotto con gli
spintoni e tagli di chicane
tanto nessuno ti punisce!
5) Veniamo alle
valutazioni. lo darei 80%
alla grafica (con si e no
una ventina di colori su
schermo é gia molto),
giocabilita 70% (tanto
corro da solo perché gli
avversari sono troppo
deboli e tranne che sui
circuiti lenti come
Montecarlo, negli altri
come Monza, Imola et
similia non c'e storia, con
il risultato che se si vuole
alzare |'adrenalina, o si
rallenta e si ammira il
personaggio, oppure si fa
una capatina ai box a
salutare gli ammiratori,
tanto in 4, 5 giri, al
massimo 6, sei di nuovo
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fortunati lettori-redattori si cuccheranno un bel

premio (per adesso & una sorpresa, mmm

si trattera di qualcosa di grosso)!!! Quindi, cosa
aspettate a mandarci le vostre recensioni? Noi le
valuteremo e se saranno degne di nota,
pubblicheremo il vostro nome con relativo
commento e voto! Forza ragazzi: per ora in testa
alla nostra Hit Parade ci sono Roberto Mercanti &
Marco d'Arco, Gianluca Monti, Marko Carme,

Fabrizio Ciamprone e Sergio Porcellini, munhovﬂ

potreste entrar a far parte di questo lotto! Un
mlglh?cmbdlmmmlw

manoscritti, mwm,mm

Insommatuttoqmlochopnbfawlm |
"Cacchiarola, questo si & un genialoide!". Per chi

avesse perso CVG di Aprile (argh! W)m | s

i voti delle migliori recensioni:

Roberto Mercanti & Marco D'Arco - Super
Ghouls'n'Ghosts - Voto: 9

Marco Savini - The Aquatic Games - Voto: 8
Sirio - The Legend of Kyrandia - Voto: 8
Andrea Arena - Mortal Kombat - Voto: 7
Stefano Picascia - The Manager - Voto: 6 1/2

fra

| primi.

6) | distacchi.
Mancano le
segnalazioni dai
box al traguardo
e quindi ci si
regola con |
propri tempi
(tenendo conto
che i piu "forti"
girano due-tre
secondi piu lenti
della nostra
auto).

7) Infine una mia
considerazione
sulla velocita del
gioco. Se non si
ha I'accortezza di
mettere il
dettaglio al
minimo si rischia,
specialmente in
partenza,
d'addormentarsi
davanti al TV...

!




Beh ragazzi, che ne dite?
Siete d'accordo o
dissentite totalmente? In
ogni caso continuate a
scriverci le vostre opinioni
su F1GP o su altri giochi
che ritenete
ingiustamente idolatrati o
maltrattati! Forza,
aspettiamo le vostre
lettere: nel frattempo ci
andiamo a fare una
partitina a Formula 1
Grand Prix (de gustibus)...

AMIGA

Hei ragazzi! C'é nessuno
fra voi che possiede un
Amiga e a cui piacerebbe
far parte di un club per
scambiare idee, notizie,
curiosita, programmi, ecc.
ecc. su carta o su disco
con qualcuno che
possiede il vostro stesso
computer? Benissimoooo!!
Scrivete ad uno degli
indirizzi qui sotto e vi sara

spedita tutta la
documentazione su questo
nuovo club. Ricordate di
scrivere il vostro nome,
cognome, indirizzo, eta e
tipo di Amiga che
possedete.

Gli indirizzi ai quali potete
scrivere solo per ricevere
gratis la documentazione
sono:

Picascia Stefano
Piazza del Popolo N.2
80019 Qualiano (NA)

Pirozzi Girolamo
Via M. Pirozzi N.22
80014 Giugliano (NA)

N.B. Il club non ha alcun
scopo di lucro.

MEGADRIVE
Cerco esclusivamente in

Verona e provincia
possessori di Megadrive
per eventuale fondazione
club allo scopo di
effettuare scambi e

compravendita di
cartucce.

Telefonate allo
045/7130440 o scrivete
a:

Guido Bosco

Via Campagnon 19
37050 Ca' degli Oppi
(Verona)

Gianluca Monti -
Darkseed e Flashback
Ragazzi miei, questo € un
tipo massiccio! Due
recensioni equilibrate,
battute al computer (e
percio leggibili), scritte
con tutti i crismi e una
dose di umorismo che non
sconfina nel demenziale...
Gianluca, lasciatelo dire:

sei un mito giovanile! Per
adesso sei fra i migliori:
fatti di nuovo vivo! A
proposito, il dischetto ce
lo siamo imboscato
(eheheheh...). Voto: 9

Marko Carme - Soldier
Blade e Rushing Beat
Run

Competenza innanzitutto:
questo dev'essere il motto
di Marco (o Marko?). Si
vede lontano un miglio che
questo lungimirantone &
laureato in
Videogiocologia Applicata
con il massimo dei
punteggi (e due navicelle
extra). Davvero
complimenti vivissimi e...
fatti di nuovo vivo! Voto: 9

Fabrizio Ciamprone -
Power Athlete

Galattico! Una recensione
con tanto di testo
ultracompleto, box,
commento, pagellia, foto,
impaginazione...
Fortissimo! Bravo Fabrizio
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(a proposito, lo sai che
abiti a 100 metri dalla
vecchia redazione di
CVG?)! Mandaci un altro
manoscritto al volo!!!
Voto: 9

Sergio Porcellini -
Speedball 2 e
Wonderboy - The
Dragon's Trap

Un altro genialoide! Un
paio di recensioni
gustosissime da leggere,
con tutte le informazioni
di cui potreste avere
bisogno e una tonnellata
di battute niente male.
Congratulations! Cosa
stai aspettando a
mandarci altre recensioni?
Voto: 9 -

Alessia Formica -
Lionheart
Cosa? Una ragazza? Argh,

I'ho vista prima io...

Crash! Bang! Thud! Come,

e questo chi é? Il suo
ragazzo? Vabbe, allora la
recensione non verra
nemmeno presa in
considerazione... Eheheh,
ovviamente non é vero:
I'abbiamo letta solo
perché sei cintura nera di
Karate e Tae Kwon Do e
non vogliamo beccarle!
Dunque, la recensione...

Hmmm... ehi, niente male!

Alessia, lasciatelo dire:
hai stile! A questo punto

hai solo due cose da fare:

mandarci subito un'altra
recensione e lasciare il

tuo ragazzo (nonono,
stiamo scherzando!).

Grazie per le foto! Voto: 8

1/2

Gianluca Panuccio -
Fatal Fury 2
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picchiaduro
ultramitico
per una
recensione
dello stesso
livelio! E
bravo il nostro
Gianluca (a
proposito,
spero che il
cognome sia
scritto

correttamente,
dovuto decifrare dalla
busta strappata in tredici
puntil). A questo punto
non ti resta altro da fare
che procurarti un altro
titolo, giocarci e
mandarci la recensione
subitissimo!!! Voto: 8 1/2

Claudio Piccinini - Super
Buster Bros

Ciumbia! Quella di Claudio
€ una delle recensioni che
m'e piaciuta di piu ed é
una di quelle che avrebbe
potuto benissimo essere
pubblicata su CVG, tanto
€ completal Vai alla
grande Claudio che sei fra
| migliori e non te la
prendere troppo con quelli
che chiami "i musi gialli
dagli occhi a mandoria"! A
proposito, non sarai mica
parente del commentatore
di Italia 1? Voto: 8 +

Antonio Rispoli -
Robocop 3, Sisthema 2
e Amiga 1200

Ma vieni! Oooh,
finalmente qualcuno con

po' di fantasia! Antonio
on ci ha mandato solo la
recensione di un gioco
(Robocop 3), ma anche
quelia di un utility
(Sisthema 2) e di un
computer (Amiga 1200):
grandissimo! Gia cosi sei
ai primi posti: la prossima
volta cerca di essere un
filino piu serio e potresti
passare in prima
posizione! Voto: 8

Matteo Sacchi - Hockey
Porc... M'é caduta la
tastiera! Prova... 1 2 3...
Siete ancora li? Bene,
allora beccatevi un
"Bravo! Bis!" indirizzato a
Matteo per la sua
recensione dell'Hockey su
Lynx, recensione ben
scritta ed equilibrata
(anche se non siamo
molto d'accordo sul voto,
ma € questione di gusti).
Ben fatto! Voto: 7 1/2

Sergio Ariberto -
Viewpoint

Ed ecco un fan dei mitici
Metallica (mitici se vi




piace quel
genere di
musica...)
con la sua bella
recensione di Viewpoint.
Caro Sergio, ti dico solo
una cosa: se avessi
parlato pin ampiamente
del gioco il primo posto
sarebbe stato tuo senza
dubbi! Mandaci subito
un'altra recensione
(completa) e non ti
dimenticare di scriverci in
che squadra di basket
giochi! Voto: 7 1/2

Francesco Pintori -
Streets of Rage

Ehi Francesco, la tua
recensione c'e piaciuta:
adesso non mandarci le
cassette di Masini! C'e
gustata soprattutta I'idea
di aggiungere
un'impostazione grafica e
la completezza del tutto.
Ti meriti un bel "Bravo!!!"
con tre punti esclamativi
(guarda che non é da
tutti). Voto: 7 1/2

Gianandrea Sardo - Hook
Pero... Niente male.
Descrizione del gioco, box,
commento, pagella... Qui
c'é davvero tutto e scritto
anche in modo adeguato.
Beh Gianandrea, beccati i
nostri complimenti. Un
solo appunto (piccolo):
manca quel qualcosa di
diverso dalle altre
recensioni in grado di
alzare di un paio di punti il
voto. Voto: 7+

Sebastiano
De Sabbata -
Flashback
Hmmm... Direi ok, anche
se, caro Sebastiano, hai
una calligrafia incredibile
(m'é venuto il mal di testa
leggendo la tua
recensione, non sto
scherzando!). Vale
comunque lo stesso

discorso fatto a
Gianandrea (la recensione
prima di questa): manca
qualcosina, sta a te
trovaria! Voto: 7+

Il Recensore -
Formula 1 Grand
Prix

Il gioco piu
discusso del
momento per il
lettore piu
anonimo del
momento. Scusa,
ma perché non ti
sei firmato? Ti
vergogni di quello
che hai scritto? E sbagli
perché non e davvero
niente male! Fatti risentire
(con il tuo vero nome)!
Voto: 7+

Moreno Pollasti - Jaguar
XJ 200, Jewels e
Lionheart

Non c'é due senza tre,

cosi Moreno ha deciso di
mandarci ben 3
recensioni! Mezzo punto in
piu per aver scelto un
titolo italianissimo (Jewels
della Lindasoft) che si va
ad aggiungere a un buono
stile. Ben fatto Moreno!
Voto: 7+

Manuel Marzia - Zelda 3
Una recensione buona per
un gioco che lo stesso
Manuel definisce
"supermegastraultratostis
simo". Poco da
aggiungere se non... Scrivi
ancora! Voto: 7

Stefano Picascia - Sim
Earth

Ok. Dopo la recensione di
The Manager del mese
scorso, Stefano ci riprova!
E' un fan del simulatore
terrestre e si vede: la
recensione é ben scritta e,
come si suol dire in gergo,




si fa leggere. Bravo
Stefano, un miglioramento
c'e stato, ma cerca di
aggiungere qualcosa di
personale alla prossima
recensione! Voto: 7

Matteo Minasi - World
Circuit Series, Side
Pocket e Super
Hunchback

Gameboy rules! Tre
recensioni per il portatile
di casa Nintendo scritte
discretamente, ma (tanto
per cambiare) un po'
troppo succinte. Riprova
sprecando un po'
d'inchiostro in piu! Voto: 7

Stefano De Benedittis -
Alien Breed e Pitfighter
Completamente fuori di
testa! Se qualcuno
pensava che | lettori di
CVG fossero gente
normale dovrebbe vedere
le recensioni di Stefano!
Menzione speciale per i
disegni (sempre fuori di
testa) che
accompagnavano il
manoscritto, ma cerca di
essere un attimino meno
stringato la prossima
volta. Mandaci altri
disegnilll Voto: 7

Francesco Cignini -
Mortal Kombat

Una recensione carina per
un coin-op ultraviolento
che sembra aver riscosso
un gran successo fra i
nostri lettori. Un lavoro
apprezzabile, quello di
Franceco, che si attesta
su livelli medio-buoni.
Continua cosi! Voto: 7

Pasquale Scionti -
Electrocop e Viking
Child

Due titoli per il portatile di
casa Atari (a proposito, si
scrive Lynx e non Lynk's!)
e due "Bravo, continua
cosi!” per Pasquale!
Tranquillo, lo sappiamo
anche noi che i
videogiochi non causano
crisi epilettiche... Voto:
6/7 (ma per piacere! Voti
cosi beoti si danno solo a

scuola! - Paolo)

Giuseppe Sapienza -
Super Mario World
"Parola mia che di
videogiochi me ne
intendo!". Cosi finisce la
recensione dell'ennesimo
gioco avente come
protagonista "il virtuale
alter ego di Nino
Frassica': Giuseppe € uno
di quelli che centellina
I'inchiostro e ci propone
una recensione
ultracompressa, ma ben
scritta. Che ne dici di
riprovare scrivendo di piu?
Voto: 6/7

Federico Rosa - Art of
Fighting

Recensione ordinaria, ma
scritta come si deve.
Forse un po' troppo
anonima, ma questo e il
difetto maggiore di
moltissimi manoscritti
giunti in redazione. Forza
Federico, lanciati con
qualcosa di esplosivo!
Voto: 6/7

Mr Policlinico - Sonic 2
Accidenti, ti meriteresti 1
punto in meno solo per il
soprannome... Scherzi a
parte, recensione
discreta, completa, con
qualche battuta qua e la...
Continua cosi e non
vergognarti del tuo vero
nome (tanto peggio di Mr
Policlinico non puo
essere...)! Voto: 6/7

Luca Bertoni - Valken

Il Bignami delle
recensioni. In meno di di
19 righe Luca ha
condensato descrizione,
box, commento e pagella!
Incredibile! Per lo meno
sono scritte come Dio
comanda... Luca, riprova e
controlla! Voto: 6/7

Lucas - Secret of
Monkey Island 2

Vale lo stesso discorso
fatto a Luca Bertoni
(recensione precedente).
Stavolta le righe sono 25,
ma lo stile da recensore

IL RECENSORE E UN BEOTA!

Come molti sapranno CVG ospita la sua
rubrichetta mooolto particolare chiamata "l|
recensore € un beotal!": in quest'angolo
verranno pubblicate tutte le missive di lettori
scontenti del voto o del giudizio dato a un
particolare gioco. Quindi, preparate carta e

penna e, possibilmente senza sprecarvi in
insulti e moccoli vari e motivando le vostre
opinioni, scriveteci immediatamente le vostre
contestazioni sulla recensione di questo o
quel gioco e ricordatevi di indicare che si
tratta di una lettera dedicata a quest'angolo.
Forza ragazzi, vi stiamo aspettando!

c'e (a parte qualche
errorino di battitura di
troppo). Sotto con la
seconda recensione! Voto:
6/7

Michele Branda - Rings
of Power

Ed ecco il record dei
record: una recensione
completa in 14 righe e
mezzal!! Scrivete di piu: é
un ordine!!! Scherzi a
parte Michele, il testo va
bene come forma, ma e
veramente troppo
sintetico. Prova ancora...
Voto: 6 1/2

Alberto Sicchiero -
Formula One Grand Prix
Scusa Alberto, ma parlare
del gioco ti sembrava
brutto? Scherzi a parte,
hai un buonissimo sense
of humor, ma nella
recensione dovresti
descrivere almeno in parte
il titolo recensito, ok?
Riprova e sarai piu
fortunato... Voto: 6 1/2

Luca Marioccia -
Fascination

Niente male, ma la
recensione dov'eé? Qui c'e
solo il commento con la
pagella! Riprova con piu
attenzione, Luca! A
proposito ti sei beccato
mezzo punto in meno per
aver scritto che
Fascination e un RPG: in

realta si tratta di
un‘avventura e non ha
nulla a che vedere con un
gioco di ruolo! Forza,
rifatti subito con un'altra
recensione! Voto: 6 1/2

Fabio Bergamini - Power
Athlete

Piu che una recensione un
Playmaster con tutte le
mosse di questo
picchiaduro per
Megadrive... La prossima
volta parla anche del
gioco, Fabio! Comunque
non si sa mai che la tua
Guida a Power Athlete
possa tornare utile in
qualche modo... Voto: 6
1/2

Giuseppe Schillaci -
Road Rash, Flashback,
3D World Tennis, 3D
World Soccer, Zool AGA
e chissa quante altre
ancora...

Martellante come un
disco di Simon Harris,
Pippo ci ha spedito 814
lettere con altrettante
recensioni... Complimenti,
sei entrato nel Guinness
dei Primati! Comunque
ricordati che conta piu la
qualita della quantita,
quindi cerca di essere
maggiormente descrittivo
(e possibilmente ordinato)
la prossima volta. Forza,
fatti sentire che ci fa solo
piacere! Voto: 6 1/2
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- Sembra che la Microsoft stia per far uscire un
nuovo Flight Simulator. Cinture allacciate, prego.

0, ROBOT -
e
La Electronic Arts sta per pubblica- | gage. 2o
re Bob, platform sparatutto ad alta | - »
concentrazione distruttiva ma |- "~
anche parecchio votato '~ *
all'umorismo: Bob € un | =
robot con due occhioni
tondi con un'eterna
espressione demente e un bel po' di
* &, armamentario da utilizzare. Mentre vagava a bordo
S0 N, della navicella del padre (si sa che ogni robot ha un padre
. no?) il beota meccanoide é riuscito ad andarsi a schianta-
- re su un gigantesco asteroide gravitante nei pressi del
pianeta Goth. Sfigato com’é, il robot € andato a precipitare su un
e — - corpuscolo a cui certi alieni tengono parecchio, e questi han-
:E 00y s no subito spedito dei ricognitori a cercarlo. Cosi inizia la bat-
T .' taglia, che fortunatamente vedra il demenziale robottoide
.~ - La Psygnosis ha rivelato di avere in cantiere reperire bazooka, missili a teleguidati, lanciafiamme e
. due grosse licenze cinematografiche. Gira voce ™ BRFETTECY T W U GBI U0 Sy & T GG E R R T T

#5 che una di queste potrebbe essere Last Action .. B TIEUEI VT GO TG IS B TR T BT T R T ST
Hero, cioé il nuovo film con Arnold la sua Bobmobile, una ferraglia con una carrozzeria anni

Schwarzenegger. cinquanta e un dispositivo a cuscino d'aria. Le animazioni del

personaggio e degli alieni sono molto fluide e ben fatte e la
grafica in generale ha un che di divertentissimo fuori-di-testa. |l gioco tra
I'altro proporra oltre a una bella dose di blastaggio anche una non indifferen-
te quantita di puzzle. A questo punto non vi resta che ripassare le tre leggi
della robotica. Ripetete con me: un robot non pud recare danno a1 e~ _ ve
umano o permettere con l'inazione... ~ W
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: Super Nes le
“  conversioni dei
- seguenti giochi
' perNeo Geo: W
@8  Art of Fighting,
o World Heroes e
Viewpoint.




OLTRE LE DlINE

Dopo aver realizzato I'ottimo Dune 2 per la
Virgin, la Westwood ha abbandonato la serie
di Eve of the Beholder ma non ha certo
smesso di fare giochi di ruolo: con Lands of
Lore il team di programmazione americano
ha intenzione di creare una nuova pietra
miliare del genere. Adesso non pensate subi-
to al texture mapping di Ultima Underworld:
il sistema di visualizzazione di Lands Of Lore
e classico (alla Dungeon Master) ma i dise-
gni e le animazioni che sono state create per
il gioco sono qualcosa di veramente splendi-
do. A detta del team Lands of Lore dovra
essere qualcosa che attira non solo gli spe-
cialisti: anche se proporra i classi-

ci combattimenti, questo RPG pun-

tera molto all'atmosfera, agli enig-

IL POLLO
DELLA ACCOLADE

Avete avuto Zool. State per avere James Pond

per la terza volta. E ora, ecco a voi un veloce
e beota personaggio ad arricchire la collezione. Si

chiama Alfred Chicken, e dopo essere passato nella sua prima
apparizione su Gameboy arriva su Amiga: la Accolade lo defini-
sce "il Charlie Chaplin del pollame”. L'accento ovvia-
mente é posto sull'umorismo, con il nostro eroe sal-
tellante di piattaforma in piattaforma nel tentati-

mi e all'interazione con vari perso- - Ormai imminente vo di salvare i propri simili dalle grinfie dei Meka-
naggi infdipendenti quasi come in un versione su CD- Chickens. La programmazione & nelle mani della
una avventura grafica. Le foto ROM delle sesta Twilight Design, che ha gia fatto cose come
fanno davvero paura e se il gioco puntata della gran- WWF Wrestlemania, Mega Twins e Videokid. La
€ cosi sfaccettato come dicono, de saga medievale versione Al'lﬂgﬂ sara una conversione fedele di quel
potrebbe davvero essere un gran- di King's Quest, la Gameboy, naturalmente con grafica e sonoro
de concorrente per la serie di marchio Sierra. migliori. Dovrebbe uscire in autunno ma occhio al

Ultima Underworld.

prossimo numero per ulteriori notizie.
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MEGABOY alut

Novita In anteprima, importazione e non...
Archivio completo, pit di 2000 titoli per le tue console...

SEGA: Megadrive, Mega CD, GameGear, Master System

NINTENDO: SuperFamicom/SuperNes, GameBoy, Nes

SNK: Neo Geo
NEC: PC Engine, Super CD Rom, Duo, GT, LT, Core llI
ATARI: Lynk

Venite a trovarci, Videogiochi in visione a tua disposizione...

Via F. PALASCIANO, 105 - 00151 ROMA
TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65 (online 24h)




- Prevista una versione per Super |
Nes del classico dei classici per
PC Engine: PC Kid. |l gioco dovreb-
be chiamarsi Super PC Kid e sara
forse programmato dalla divisione
7 tedesca della Hudson Soft. j

mette di essere davvero

ribili come Jaggemaut e Apocal
ypse. Si a
temporaneamente, e in definitiva il glocoi::?tﬂ:m

ette davvero bene!

Ha riscosso un grandissimo successo

in Germania sia nella sua incarnazione PC che

in quella Amiga. The Patrician & un gioco _

di commercio/strategia ambien- " ia
tato in una cittadina _
medievale nel periodo ™

che precede il
Rinascimento. Voil jiily %
sarete membri della’ \ie e

specie di Mercatoh?h ¥ . ..
Comune di allora e dovre- ="

te mirare a diventare sindaco della cittadina e
eventualmente capo della Lega Anseatica.
Naturalmente si presenteranno presto proble-
mi politici, economici e... legali visto che non
mancherete sicuramente di giocare sporco e
di sfruttare il mercato nero per arricchirvi. Il
gioco dovrebbe essere pubblicato dalla
Thalion: & gia prevista una versione su CD-
ROM per PC.
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EFFETTUIAMO MODIFICHE SU TUTTI | TIPI DI SEGA MEGA DRIVE
PER POTER GIOCARE CON TUTTI | GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSC!

Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferira
in via CAPECELATRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozio) per offrire un piu vasto

assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in piu:
02/40.73.390!

CONSOLE GENERATION S.a.s. IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI
20148 MILANO « VIA CAPECELATRO,7 - TEL. 02/40.73.390 « 487.095.94 » FAX 02/487.095.85

TUTTI | MARCHI E | LOGOTIPI RIPRODOTTI SONO REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI
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PREVIEW

chi da ricordare i bel tempi che furono. Si,

i bei vecchi tempi, quando i giochi costavano
sempre tanto, la giocabilita era assai piu importante del-
la grafica o il sonoro (soprattutto perché grafica e sono-
ro, a quei tempi, erano 'na schifezza) e di Tangentopoli
non c¢'era manco l'ombra. Bei tempi davvero. Una delle
cose migliori in assoluto di quel periodo era Dropzone,
una rielaborazione del classico coin-op Defender creata
nel 1985 da un'allora sconosciuto Archer Maclean per
I'Atari 8-bit e il C-64, che divenne uno dei migliori arcade
games di tutti i tempi. Da allora e rimasto nel dimentica-
toio per anni, ma recentemente é ritornato in grande sti-
le sul NES, il Gameboy ed ora in una versione che sara
probabilmente la miglio-
re di tutte: quella per il
Super Nes. Troppo indaf-
farato con le nuove ver-
sioni per console di
Jimmy White's
Whirlwind Snooker per
poter lavorare a Super
Dropzone tutto da solo,
Maclean si € unito all'e-
sperto team di sviluppo
della Eurocom.
Programmazione, grafi-
ca e sonoro sono a cura
di quest'ultimo, mentre
Maclean ha fornito il
game design principale

e il codice originale,
oltre a fare da supervi-
sore all'intero progetto.
Ma mentre le versioni
per NES e Gameboy
(prodotte anch'esse dal-
la Eurocom) sono sol-
tanto le copie carbone
del gioco originale a 8-
bit, Archer sostiene che
questa nuova versione
sara tanto Super quanto
il titolo suggerisce. La
struttura di gioco e
rimasta praticamente la
stessa, ma ora il programma sfoggia un look piu moder-
no, essendo ambientato attorno alle quattro lune di
Giove (partendo da lo, che era lo scenario del gioco ori-
ginale) e infine sulla superficie del Pianeta Rosso in un
apocalittico scontro risolutivo a parallasse multiplo.
Altre aggiunte comprendono voci campionate, armi
extra, boss di fine livello, sequenze introduttive in Modo
7 e una sfilza di vivaci fondali a tema astronomico dise-
gnati dall'illustratore Pete Lyon in riferimento alla classi-
ca pittura fantascientifica degli anni 50.

Super Dropzone € stato scritto da Maclean e la Eurocom
senza che sia stato commissionato da un editore di
software. Numerose software house pare siano gia inte-
ressate ad acquistare il programma, quindi se tutto va
bene Super Dropzone dovrebbe sbrcare sul terzetto
Nintendo entro il prossimo autunno.
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in principio era un best-seller fantascientifico, ma fra qual-
che mese diventera quasi certamente il film pid visto e Il
vidcogame piu giocato del 1993. Stiamo naturalmente
pariando di Jurassic Park, due parole che a molti di voi
oggl non diranno nulla, ma che entro la fine dell’'anno vi
faranno saltare sulla sedia dall'entusiasmo. La pellicola,
diretta dal "wonder boy" di Hollywood, Steven Spielberg, é
un'epopea imperniata su di un safari park dove scienziati
genetici hanno ricreato dinosauri viventi quali attrazioni
principali! Ma quando un gruppo di esperti (fra cul un pati-
to di dino-
sauri e un
bizzarro
matemati-
co) giunge
a ispeziona-
re il parco
prima della
sua inaugu-
razione, |
dinosauri si
ribellano e
la storia
assume
connotazioni da film catastrofico. |l gioco si prepara ad
essere gigantesco quanto il film; Ia Ocean, infatti, sta
impiegando non uno, bensi DUE team di sviluppo per il pro-
getto. Mentre in Gran Bretagna i programmatori lavorano
alle versioni Amiga e PC, un team a San Jose, in
California, @ alle prese con le versioni per SNES, NES e

ENTERTRINMENT

Gameboy. E’ la licenza piu grossa alla quale la Ocean
abbia mai lavorato, e non & tutto: ci saranno anche versio-
ni per Megadrive e Mega CD dalla Sega, e un gioco per il
3DO che utilizzera autentici spezzoni dal film! Se Jurassic
Park sara cosi ENORME, come mai non ne abbiamo visto
o sentito dire nulia prima? Semplicemente perché l'intero
progetto & avvolto nella massima segretezza. Le fotografie
del film, e quelle dei dinosauri in particolare, sono custodi-
te cosi gelosamente dalla Universal (la compagnia che
distribuisce il film) che nemmeno al programmatori é sta-
to concesso di vederne piu di quante gliene occorrano!
Noi di CVG siamo cosi bravi da potervi regalare gueste
immagini esclusive del gioco e dei dinosauri in azione! |
pezzi grossi della produzione sorvegilano attentamente lo
sviluppo del gioco (non vogliono che aderisca troppo al
film affinché non ne svell la trama), mentre Spielberg,
grande appassionato di videogames egli stesso, vi parteci-
pa per verificare che non ne venga fuori il solito platform o
il solito sparatutto. "Questa licenza cinematografica sara
come nessun‘altra”, dicono | programmatori americani del-
la Ocean. ""Abbiamo fatto molta ricerca su nuovi metodi di
visualizzazione, dando ai Nintendo un tipo di struttura di
gioco totalmente nuovo. Non € una vanteria, € un fattol"
Jurassic Park uscira in America il 25 giugno, e giungera in
Italia qualche mese piu tardi. | giochi saranno distribuiti in
un periodo compreso fra la data sopracitata e I'autunno,
ma la Dino-mania esplodera in tutto il mondo prima d'allo-
ra. Entro qualche mese, tutti impazziranno per Jurassic
Park, e quando cio avverra, ricordate che e stato CVG a
parlarvene per primo!
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TUTTI | PREZZI SONO IVA INCLUSA

EVASIONE ORDINI IN 24 ORE!

VOSTRA DISPOSIZIONE

PER MOTIVI DI SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARE TUTTI | PRODOTTI DA NOI COMMERCIALIZZATI
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(€Y PER SPEDIZIONI TRAMITE CORRIERE TELEFONATECI

(] ALLEGO ASSEGNC NON TRASFERIBILE INTESTATO A QUEEN COMPUTER ]

| PREZZI POSS0ONO SUBIRE VARIAZIONI SENIA PREAYVISD
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Il nuovo gioco della Interplay ha la tra-

ma piu beota che si potesse concepire:

narra la storia di tre tipici vichinghi con

elmo, scudo, barba e treccine che vengono rapiti da un

alieno collezionista di specie viventi, tale Tomator. Stufi

di rimanere chiusi in gabbia con facce verdognole punta-

te addosso i tre fieri highlander decidono di scappare e

cosi ha inizio il gioco, con il trio intento a trovare la via

d'uscita all'interno dell'UFO!!! Si, queste sono le trame
che vogliamo sempre vedere!!!

Il gioco, come ci ha riferito Alan Pavlish, il project mana-

ger di Lost Vikings, € chiaramente ispirato a Lemmings,

ma € stata subito scartata l'idea di una marmaglia di

centinaia di personaggi: The Lost Vikings avra solo tre
protagonisti e ognuno avra due abilita particolari. Erik lo
Svelto € bravo a correre e saltare, il Fiero Baleog ci sa
fare con spada e arco e Olaf il Valoroso proteggera il
gruppo con il suo resistente scudo. Durante il gioco il
trio sara impegnato a premere interruttori e disinnescare
trappole, e di enigmi sembra che ce ne siano veramente
a bizzeffe! Inoltre non manchera una vena umoristica che
permeera tutto il gioco: non di rado si vedranno i tre
scambiarsi battute, rimproveri e impressioni con le clas-
siche nuvolette da fumetto. Il progetto di Lost Vikings
era inizialmente diretto al Super Nes, e questa & forse
una delle prime volte che un progetto parte per una con-
sole e finisce per indirizzarsi anche sull'Amiga. "Non ci
saranno differenze significative tra le due versioni" ci ha
assicurato Alan, "L'Amiga é grande da programmare gra-
zie al 68000 e supporta ottimamente scrolling e sprite.
Per fare la versione Amiga abbiamo dovuto ricominciare
tutto da capo, visto che il Super Nes utilizza il 65816: il
codice e stato totalmente rifatto.” Ma con tenacia tipi-
camente vichinga, la Interplay sta ormai ultimando
entrambe le versioni: la sfida a Lemmings continua!
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Appuntamento ormai
immancabile nel pano-
rama videogiochistico
mondiale, I'ECTS di pri-
mavera {svoltosi ol
Business Design Center
di Londra dal 4 al 6
aprile) & servito, oltre
che alla presentazione
dei nvovi titoli dalle
soffware house di mez-
zo mondo e alla conse-
gna degli ECTS Awards,
gli Oscar dell'industria
del videogioco (alla cui
elezione aveva confri-
buite, ovviamente;
CVG), a confermare le
tendenze di un mercato
che in troppi si ostina-
no ancora a definire
"dei giochini"”,
Fioriscono i giochi per
PC che occupane 30-40
mega su Hard Disk o
sono direttamente su
CD Rom; Megadrive,
S5NES e Game Gear
vanne allo stragrande,
il Gameboy e strana-
mente un pocheline in
ombra, I'Amiga é sup-
portato come al solito
(nonostante le voci che
lo vogliono gia mor-
to)... Le conclusioni?
Abbiamo una grandis-
sima voglia di giocare!
Che si utilizzino mouse,
tastiere, joypad o joy-
stick per noi e lo stesso:
I'importante & divertir-
sil

Probabilmente |'avvenimento pit importante di tutto I'ECTS. La conse-
gna degli Oscar del videogioco & sempre sequitissima e sebbene qual-
cuno la reputi di secondo piano rispetto al reale successo di un video-
game (critica, pubblico, vendite...) non c'é dubbio che fornare a caso
da Londra con un ECTS Award é sempre una gran bella soddistazione.
Teatro dello premiazione €, come sempre da qualche anno a questa
parte, il night club Limelight situato proprio nel centro di Londra. Ma
vediamo subito i vincitori di ciascuna categoria (sempre che la memo-
ria non «i firi brutti scherzi - il fatto che le consumazioni fossero gra-
tuite ¢i ha un po’... ehm... debilitoto e lo stesso vale per la cena ol
ristorante cinese in piena notfe seguita al termine della premiazio-
ne...). Cominciamo quindi con...

MIGLIOR COLONNA SONORA
The Secret of Monkey Island 2 - Le Chuck's Revenge

Un premio tutto sommato giusto, anche se i siamo stupiti che non
abbia vinto un titolo su (D Rom, vista la qualitd e lo quantitd di titoli
usciti in questo formato nel 1992. Ma andiamo avanti con il...

MIGLIOR PROGRAMMA EDUCATIVO
Where in the World is Carmen Sandiego

Hmmm... Considerando che fra le nomination c'era la serie Adi (di cui
abbiomo parlato piu volte nelle news) un po' di delusione ¢'é, ma
vistull'impnnunzn della categoria, almeno in Halia.... Sotto a chi focca
con il...

MIGLIOR RPG/AVVENTURA
The Secret of Monkey Island 2 - Le Chuck's Revenge

Dopo questa premiazione & seguito qualche fischio. Forse Ulfima
Underworld avrebbe meritato di vincere pid del fitolo della Lucasarts.
Voi che ne dite? Mentre ci pensate, vai con...

MIGLIOR GRAFICA
Alone in the Dark

Siamo d'accordo, punto e basta. Cuccatevi quindi la...

MIGLIOR SIMULAZIONE
Formula 1 Grond Prix

Wooooooh! Geoff Crammond forever! Un premio meritato, anche se
come & stato ripetufo piu volte nella posta di (VG, FIGP in fondo in
fondo ha poco della simulazione. Falcon 3.0 era un possibile vincito-
nlz, ma futto sommato va hene cosi. Non lomentiamoci e passiamo
al...

MIGLIOR ARCADE/GIOCO D'AZIONE
Streetfighter 2

(he strano, eh? Ma ora un premio che d riguarda da vicino...

GIOCO DELL'ANNO IN ITALIA
Streetfighter 2

Eheheheheh... Ovvio, scontato, naturale. Vediamo invece cos'hanno
votato gli iberici nel...

GIOCO DELL'ANNO IN SPAGNA
indiana Jones and The Fate of Atlanfis

Sard, ma non mi sembra abbiano molto buon qusto 'sti spagnoli. Indy
IV sard anche bello, ma non & certo il gioco dell‘anno, anzi... Chissa
come la pensano i nosiri cugini d'olfralpe...

GIOCO DELL'ANNO IN FRANCIA
Alone in the Dark

Buwuu! Venduti! Scherzi o parte, anche considerandolo un voto
patriotico, il premio & meritatissimo. Ma shiftiamoci sui teutonici...

GIOCO DELL'ANNO IN GERMANIA
The Secret of Monkey Island 2 - Le Chuck's Revenge

Ebbene si, ancora Monkey 2 alla faccia di tutti coloro che si sono
lamentati del finale. Occhio perd a uno dei premi piv importanti,
(ioe...

GIOCO PIU" ORIGINALE
Alone in the Dark

Mah... Quest'anno di giochi originali ne sono usciti davvero pochi, ma
Putty e Wizkid mi sembravano piv meritevoli. De gustibus... Adesso
futti zitti perché c'é il premio per il..

MIGLIOR GIOCO PER COMPUTER
indiano Jones and the Fate of Atlantis

Aaargh! E Sensible Soccer allora? E Project X dov'@ finito? Bah, conso-
liamodi con il...

MIGLIOR GIOCO PER CONSOLE
Streetfighter 2

Giusto e ancora piu giusto é il fatto che non abbia vinto Sonic 2.
Chivdiamo con le polemiche e riapriamo con il...

PREMIO PER IL MIGLIOR HARDWARE
Super Nintendo

Calma. Il Super NES sard anche una figata spaziale, ma |'Amiga 1200
e il 4000 dove li metfiamo? | giapponesi hanno gid vinto un casino
con SF2, uffal Vabbe prepariomoci perché |'ECTS Award pio prestigio-
50 viene ora...

MIGLIOR VIDEOGIOCO
Streetfighter 2

Scontato. Peccato che Sensisoccer non abbia vinfo una bega, sara per
la prossima volta con Sensi 2! Terminiamo percio con...

MIGLIOR SOFTWARE HOUSE
Electronic Arts

That's right. Un aliro premio meritato, anche se noi di (VG saremo
veramente contenti solo quando vedremo vincere questo premio dal
Team 17 (tanto per essere un po' imparziali).



ULES?::

Esclusivamente dedi-
cate a PC e compati-
bili le novita presenta-
te dalla software hou-
se famosa per
Manchester United
Europe e
Shadowworlds (esclu-
dendo, ovviamente,
Soccer Kid e Arabian
Nights per Amiga che dovrebbero veder la luce, dopo mesi e
mesi di ritardi, proprio in questi giorni). Cominciamo con
Quarterpole, una simulazione equinistica in cui dovrete
gestire la vostra scuderia, compravendere fantini, scommet-
tere di brutto ed esaltarvi con una disciplina sportiva consi-
derata davvero troppo poco in Italia. Responsabile di
Quarterpole & la Microleague che non & nuova a questo
genere di prodotti (basti ricordare la serie di Microleague
Baseball): in Usa il gioco é appena uscito e la versione euro-
pea non dovrebbe tardare troppo. The Lost Kingdoms & inve-
ce un RPG ambientato nel
solito periodo medievale
con un godzillardo di ele-
menti fantasy: la prima
impressione non é delle
migliori (a momenti mi
addormentavo davanti al
monitor... - Simon), ma
staremo a vedere cosa
succedera con la versione

| finale, prevista per
Settembre. Per finire, sempre per gll amanti di codesto
genere, ricordiamo che dovreste trovare nei negozi proprio in
questi giomi la versione PC di Vikings - Field of Conquest,
simulazione strategica uscita qualche mesetto fa su Amiga
e accolta entusiasticamente da tutte le riviste britanniche
del settore (secondo noi, era un titolo cosi cosi...).

sorm <

La casa londinese, come molti di voi gia sapranno, dopo
_ aver realizzato svariati titoli di un certo livello per Amiga, ha
~ deciso di buttarsi a pesce nella produzione di giochi per con-
sole. Quali? Beh, pazientate un attimo e ve li
elenchero...
Cominciamo con James
Pond's Crazy Sports,
conversione per Super
Nes del titolo demenzial-

sportivo noto a tutti gli amigofili con il nome di Aquabatics:
gia, le Olimpiadi subacquee di JP (Papin?) raggiungono la
consolona Nintendo e da quello che abbiamo visto, i pro-
grammatori hanno fatto un ottimo lavoro. La data d'uscita &
prevista per settembre: rimane il mistero del titolo cambia-
to, ma & probabile che sia dovuto alla moltitudine di giochi
(realizzati oltretutto da differenti software house) aventi
come protagonista Il simpatico pesciazzo. Altra conversione
da Amiga in arrivo per Super Nintendo & Pinball: Il gioco in
questione & Pinball Dreams della Digital lllusions, titolo che
ha fatto impazzire miliardi di flippermaniaci per la sua realiz-
zazione tecnica e giocabilita. Peccato che il gioco non deb-
ba vedere la luce prima del marzo del 1994... Sempre In
quella data potremo sollazzarci con The Lawnmower Man 2,
tie-in dell' attesissimo sequel del film sulla realta virtuale
dal romanzo di Stephen King: questo gioco, in preparazione
per PC, PC CD Rom, Mac CD Rom (chissa quante copie ne
venderanno in questa versione...), CDTV, Mega CD e SNES
CD, dovrebbe essere un vero capolavoro con alcune sezioni
di puzzle, altre di platform, altre ancora di sparatutto, 30
livelli con 10 differenti stile di gioco e una quantita di grafi-
ca tale da far impallidire qualsiasi videoplayer. Ricordiamo
che il primo Lawnmower Man non era mai uscito sui 16 bit
perché troppo ampio e realizzato troppo in ritardo: se a quel
tempi ci eravamo mangiati le mani, ora dovremmo essere
doppiamente contenti perché si trattera senza dubbio di un
gioco programmato come si deve. Per concludere ecco
Troddlers per SNES (uscita meta luglio), conversione di un
discreto puzzle game "alla Lemmings" alquanto divertente e
composto da ben 175 livelli, possibilita di giocare in due
contemporaneamente (uno contro l'altro o insieme) con il
mouse o con il joypad. Forse non sono |
titoli pid indicati per il Super
Nintendo, ma se volete spremervi un
po' il cervello avete trovato quello
che fa per vol. Ah, quasi dimenticavo:
la Storm & fermamente convinta che |
CD Rom spazzeranno via qualsiasi
altro supporto nel futuro e ha cosi
deciso di aprire una divisione della pro-
pria casa esclusivamente per la realiz-
zazione di titoli su Ciddi. Cosa potra
uscirne é finora un mistero...

=

ICE

Questa piccola casa sta crescendo sempre di piu. Dopo
Piracy e Abandoned Places 2 (che, se tutto va bene, dovreb-
be essere recensito proprio in questo numero) la
International Computer Entertainment s'é aggiudicata i dirit-
ti per un coin-op di discreto successo, Total Carnage. Come
possa venir convertito un coin-op con un cosi alto numero di
oggetti sullo schermo & un mistero... Sembra Iinvece carino
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Gulp the Suppy,

un gioco avente

per protagonista

un simpatico

pesciolino con

tanto di visiera

stile "poker-

e B " - con-gli-amici ".

Demente? E allora visto che siete i soliti

seriosi, forse sarete maggiormente interessati ad Axess

Deneid, una simulazione futuristica vagamente cyberpunk

che vanta poligoni in 3D "light sourced". Staremo a vedere
cosa saltera fuori con il finale...

k! [

Forte della collaborazione stretta un bel po' di tempo fa con
la Tengen, la Domark va ora all'assalto delle console Sega
con una serie di titoli, per la maggior parte convertiti da
computer. Cominciamo con Mig 29 (Megadrive - luglio),
= aviosimulatore vettoriale
accolto con punteggi terrifi-
canti alla sua uscita su Amiga
(mi pare di ricordare una rivi-
sta tedesca che gli aveva dato
3% o un voto simile - Simon).
Questo genere di giochi non e
forse il piu adatto ad essere
portato su console, ma dopo
aver visto Star Wing non ci stu-
piamo piu di nulla... Sempre per
Megadrive ci dovrebbe essere il
lancio di Prince of Persia in
ottobre e di Pitfighter 2 (che si spera migliore del suo prede-
cessore) in novembre. Dopo il successo ottenuto con Super
Space Invaders su Game Gear la Domark ci riprova con |l
bellissimo Desert Strike e PGA Tour Golf: il primo balzera
sugli scaffall di tutti i negozi a settembre, mentre per PGA
dovrete attendere un mese in piu. Gli stessi giochi vedranno
la luce nel medesimo periodo su Master System.
E | computer? Tranquilli, la Domark non si € dimenticata di
vol (speravate, eh?): fra poco potrete divertirvi con
Championship Manager '93 e formula 1 Champions. Il primo
é un upgrade per Amiga, ST e PC di un discreto simulatore
manageriale calcistico uscito quaiche mesetto fa. |l gioco
aveva tonnellate di opzioni e variabili, ma il computer ci
metteva secoli per calcolare i risultati: alla Domark afferma-
no di aver ovviato a questo problema e di aver aggiunto
almeno 50 migliorie (possibilita di scegliere il tiratore del
penalty, di migliorare lo stadio, giocatori stranieri, regola del
retropassaggio...). Formula 1 Champions & un arcade auto-
mobilistico realizzato dai programmatori della Lankhor (auto-
ri dell’ottimo Vroom): dalle immagini in nostro possesso non
sembra nulla di innovativo, ma se la velocita sara la medesi-
ma del primo gioco targato Lankhor state tranquilli che
avremo di che divertirci, soprattutto sulla versione ST. A
ottobre uscira invece il titolo di punta della Domark, Flight-
Sim Toolkit: gia, questi genialoidi, dopo aver realizzato il 3D
Construction Kit 1 e 2 e AV88 Harrier Assault, hanno deciso
di mixare i titoli sopracitati e... Voilal La ricetta & semplice:
createvi il vostro paesaggio preferito, createvi I'aereo che

piu vi aggrada, disegnatevi |'abita-
colo e la strumentazione, ideate le
missioni e il gioco e fatto! L'idea
non € male: staremo a vedere la
realizzazione... Per finire una news interessante:

la Domark ha preso sotto contratto il team Maelstrom. Il
nome vi suona nuovo? Male, perché si tratta dell'equipe di
Mike Singleton che oltre ad avere lo stesso cognome del
regista di Boyz 'n The Hood, uno dei film piu belli della storia
del cinema (la responsabilita di questa affermazione é tutta
di Simon - la Redazione in coro), ha realizzato autentici
capolavori come Midwinter e Lords of Midnight. Non male,
eh?

La casa dei fratelli Bitmap aveva In serbo diversi titoli sugo-
si per queste ECTS, Tanto per cominciare, sono praticamen-
te finite le versioni PC di due megatitoli per Amiga: Fire and
Iice, uno dei platform pia divertenti degli ultimi anni dovreb-
be uscire ad agosto e.. Pappapaparapa... Sensible Soccer!
Ebbene si, ora anche gli MS-Dossiani potranno sollazzarsi
con questa incredibile conversione. |l livello, da quello che
abbiamo potuto vedere, é ottimo: non resta che aspettare la
release ufficiale prevista per questi giorni... Gia che stiamo
parlando di Sensisoccer segnaliamo che saranno ben presto
disponibili le versioni per console di questo incredibile gioco
e indovinate chi se ne occupera? La Sony! Ayeaaah! Le ver-
sioni previste (praticamente tutte) sono NES, Gameboy,
Super NES, Master System, Megadrive, Game Gear e Mega
CD. Date d'uscita sicure non ce ne sono, ma da autunno in
poi vi converra tener d'occhio lo scaffale del vostro nego-
ziante di fiducia.

Uno dei titoli piti attesi di tutto I'ECTS era comunque
Uridium 2 e la nostra voglia di vedere 1l gioco (la cul uscita
su Amiga e prevista per Settembre) € stata soddisfatta addi-
rittura da Mr Andrew Braybrook in persona. 48 frame d'ani-
mazione per la Manta (la vostra astronave), scrolling di 50
frame al secondo, 32 colori su schermo, possibilita di gioca-
re in due contemporaneamente e armi extra dovrebbero
essere garanzia di qualita per un gioco che vendera moltissi-
mo senza alcun dubbio. "Si, il gioco € molto atteso” ci ha
detto Andrew "e guesto ha reso il tutto ancora piu difficile,
percic mi sono dovuto impegnare parecchio.” Impegnare e
anche rinunciare a qualcosa: "Gia, come lo schermo in Pal
(tutto il gioco e in NTSC): I'area di gioco risultava troppo
grossa e la giocabilita ne risultava parecchio modificata.
Comunque nella versione finale ci sara anche lo scrolling
verticale per spostarsi sopra e sotto I'incrociatore"”. La pri-
ma impressione & che la vera forza del gioco non sia il lega-
me al suo predecessore, ma il modo a due glocatori, davve-
ro divertente. Come in The Chaos

Engine, il giocatore
che si da piu da fare
viene ripagato con plu
punti extra e bonus
("Sono loro che hanno
copiato da me!” ¢l ha
confessato ridendo
Braybrook) e gquesto
porta a terribili lotte




PERFORMANCE BY G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
TEL. 02/6128240-66016401 (24 ore) -

GAMEBOY — SUPER FAMICOM SEGAMEGADRIVE GAME GEAR FlashFire

FAX 02/66012023 (24 ore)

SCONTI
PER RIVENDITORE
CASH & CARRY

IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO!

Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console.

ALI" Console e Videogan

Consolle Gungnm F O] Soul Blndﬁr

i Gundam X Street Fighter |l
S. Famicom/S. Nes Hat Track Hero Super Adventure Island
Acrobot Mission Hero Senki Super Alesfe
Addoms Family Hokuto-No-Ken Super Aomiral's Division
Adventure sland Hole In One Super Birdie Rush
Adventure Sandiel Home Alone Super Black Bass
Air Manogement Home Alone | Super Chinese World
Aligne VS Predator Hook Super Cup Soccer
Amazing Tennis Hyper Version Super Ghouls & Ghost
Areq | Jomes Pond Super Kick Off
Astral Bout Joe & Boxing Super Off Road
August Golf Joe & Mac Super Pong
Axelay John Modden Football ~ Super Pif Fighter
Barbaross King Of Monster Super R-Type
Baseball Simulators 1000 Kushing Beat Ran Super Stodium
Bottle Blaze Last Fighter Twin Super Tennis
Battle Soccer Legend Of Zeldo Super Volley Ball Il
Bierdie Try Lemmings Syvalton
Bill Lambeer's Combot Basketball Lennus TMN.T. 4
Burai Lethal Weapon The Chessmaoster
(. Ripeen Basehall Magic Adventure The King Of Rally
Cacoma Knight Magic Sword Thunder Spirit
(aptain Tsubasa Mario Kart [iny Toon Adventures
Castelvanio IV Mario Paint Ulitma IV
o Charg Wars Mario World Wainloe Country Club
Combatribes Micklfy Mouse Aventure ~ Wing Commanaer
(ontra Spirits Monkey Adventure
Cosmogame The Video NBA 3D Golf Simulation E:"mlll)e .
(ross America Parodius €ga vrive
(yber Formulo Pebble Beach Golf Acquatic Game
Cyber Knight Pholonks Aero Bloster
D-Force Pilot Wings Atter Bumer ||
Dina Wars Populous || Alien Strom
Dinosaur Wars Power Athlete Alisia Dragon
Double Dragon Prince Of Persio Altered Beast
Draculo Pro-Foothall Ambition O Coesor
Drogon Sloyer Pro-Soccer Art Alive
Dragon's Earth Ramma 1/7 Assoult Suit L.
El Forig Refurning Of Double Orogon Attack Chopper
Exloust Hoet | Rond Riof Bad 0 Men
F. 1 Circus Limited Royal Conquest Bohoma Senky
F. 1 Grand Prix Ruel Ture Bare Knuckle
Final Fantasy Runny Eqg Hero Batman
Final Fight Rushing Beat | Batman Retun
Fire Pro-Wrestling Rushing Beat Ran Block Qut Buck Rogers
Formation Soccer S.16. Codosh
Gambo len%ue 93 Shimegami Tensei Cenfurion
Ghouls & Ghost Sky Mission Chiki Chiki Boys
Golden Fighter Smash T.V. Colums
Gradius Il Song Master Crack Drown
Gun Force Sonic Blostam Curse

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA
Peri Vostri ordini telefonate ai numeri: (

oppure scrivete ol nosfro indirizzo. | nos
Subato dalle 9.00 alle 12.30 ¢ do

1/6128240-66016401
ri orari sono; dal Lunedi af
e 14.00 alle 18.30

Cyberball Kuieky World Cup Soccer
Darius II Kic Boxin? Xenon |l

Darwin 4081 Kid Chameleon Lero Wing

Duvlil Eghinsun Basketboll  Kunga Vapor Trnilk h Loom

Dinolan Leynos LHX Aftack Chopper

Dodge BallClb Lofus Turbo Challenge Consolle
Donald Duck Magical Hot Game Gear
Doracsos Majin Sago Aliel

Dream Team Usa Metal Fongs A Battle

E-Swat Mickey & Donald World Of lllusion  Bgre Knucke

EA Ice Hockey Mohannad Ali Boxing Batman Return

EA Pro-Football Monster World Il] Bedin Wall

EA Pro-Hockey Ninja Burai Buster Boll

EA Riskey Wood Olympic Gold Chase HQ
Elemental Master PGA Tour Golf I Chuck Rock

.1 Circus Phelios Dodge Donpei

F22 Inferceptor Power Monger Donald Duck
Fantosio Prince Of Persig Dragon Crystal
Fontasy Star |1 RBI 4 Buseball Frernal Legend
Fatal Rewing Rings Of Power Fontasy Stor Gaiden
Fight Moster Rood Rosh G-Loc Air Battle
Final Blow Rood Rush Il Galgio 97

Final Hero Rolling Thunder Gear

Fire Mustang Runuri Golny

G-Loc Saint Sword Hally Wars

Gain Ground Sangokushi House Of Tarot
Ghouls & Ghost Sd Varis Hyoutan Jima
Golden Axe |l Shining Darkness Hyper Pro Baseboll
Goods Sonic |1 In The Voke Of Vampire
Granado Spidermar Joe Montana Footbal
Grand Slam Storm Lorad Kinnectic Connection
Hard Driving Strider Kunichan

Heavy Nova Super HQ Lemmings

Heavy Unit Super Monaco G.P. Il Mﬂgj(gl Adventure
Hell Fire Super Shinobi Mappy

Hockey Adventure Toki -~ Super Thunder Blade Mickey Mouse I
Holyfield's Boxing Sword Of Sodan Olympic Gold
Holyfield's Real Deol Toikei-Ki Out Run

Hunter Yoko Toz Mania Story Pengo

| Love Mickey Mouse The Faery Tole Puft & Pufter
Immortal Thunder Force IV Puyo Puyo

Indiana Jones Thunder Pro Wrestling Rostan Saga
Insector Tiger Shadom Cruseder
Ishido Tiny Toun Adventure Sh{]ngm |

Jewel Master Turg[a Out Run Shining Forfe G

)L Soccer Two Crude Duo Sonic %

Joe Montana Foot. Varis Super Monaco 6.P
loe Montana Foot. | Vermilion Super Monaco G.P. |
John Madden Football 92 Verytex Super Shinobi |l
Jordan Vs Bird Waoni Wani World Winbledon

Jordan Vs Bird NBA I Whip Rush Wonder Boy

Ju Ju Legend Wonder Boy Ill Woolx Pop
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fratricide! In attesa del finale, beccatevi le foto.

Fra gli altri titoli presentati dalla Renegade segnaliamo Ruff
& Tumble (Amiga - Ottobre) del necnato team Wunderkind,
un platform massiccio che verra probabilmente convertito
anche per console, e Sensible Soccer 2, il cui titolo sara
Sensible World of Soccer. Del gioco non si sa ancora molto,
ma Jon Hare e soci prevedono di lanciarlo entro la fine del-
l'anno per Amiga, ST, Archimedes e PC! Non vediamo ['ora
di metterci le mani sopra...

-r il =t W= i

Dopo lo strepitoso successo di Zool e abbandonata la miti-
ca serie di Lotus, la Gremlin si butta sugli arcade, convinta
del tremendo potenziale offerto da questo genere e il ninja
dell’ennesima dimensione & senza dubbio un ottimo esempio
di questo potenziale: e di poco la notizia dell’acquisto da
parte della PSL, industria leader nel settore in UK, dei diritti
di Zool. A voi forse potra sembrare una beotata, ma sappia-
te che la PSL possiede gia le licenze di ET, I'A-Team, |
Thundercats, Garfield, Snoopy, i Simpson e i titoli della
Nintendo. Questo significa che ci sorbiremo 'sto scarrafone
ancora per un bel po' di tempo, anche perché sono in arrivo
le versioni per console del sopracitato gioco, il coin-op e,
ovviamente, Zool 2. Evviva la fantasia...
Quello che invece ci ha esaltato di brutto € Madness -
House of Fun: come i piu svegli fra voi avranno gia capito si
tratta di un gioco dedicato al mitico
gruppo che ha fatto impazzire milioni di
persone con hit come House of Fun,
Baggy Trousers, Driving in my Car,
Nightboat to Cairo e Step Beyond. In
pratica si tratta di un platform per
Megadrive (in futuro seguiranno altre
versioni) avente per protagonista un
nuovo personaggio chiamato Nutz e
con una tonnellate di musiche dei
Madness. Ragazzi, credetemi quando
vi dico che questo gioco € una vera figata e ve lo
dice uno (Simon) a cul | Madness non piacciono proprio per
niente: la grafica & strepitosa e ha quello stile alla Bonanza
Bros. che mi esalta un casino. Da tenere d'occhio assoluta-
mente.
Di Litil Divil abbiamo parlato abbondantemente gli scorsi
mesi e dopo averlo visto, grazie alla collaborazione dello
stesso programmatore, confermiamo gli entusiasmi in atte-
sa della sua uscita (frase grammaticalmente orrenda che si
puo leggere pii o meno cosi "Ho la bava fino alle caviglie e
non vedo l'ora che escal”). La dose di umorismo e ultramas-
siccia e ci possiamo solo consolare con il fatto che manca
poco alla sua uscita sui PC di tutto il mondo. .
Per concludere ecco Heroquest 2 - The Legacy of Sorasil:
dieci scenari principali (stili grafici differenti) collegati da un
unico filo conduttore, quattro nuovi tipi di personaggi, possi-
bilita di giocare in quattro contemporaneamente e la solita
grafica ultradettagliata dovrebbero essere una garanzia per
tutti gli Amighisti fan dei RPG.
Ah, quasi dimenticavo:
I'uscita é prevista per
quest’estate...

INFOGRAMES

i B B e ¥
La aoﬂ:ware house francese puntava moltissimo sul fumetto
pii popolare al di la delle Alpi, Asterix e non possiamo pro-

prio non essere d'accordo visto il successo ottenuto anche
nelle nostre lande. Il gioco, intitolato semplicemente

Asterix, non ha nulla a che vedere con Il coin-op omonimo:
in pratica si tratta di un platform con tre livelli di difficolta,
12 livelli divisi in guattro mondi, bonus vari (pozioni, cinghia-
li...) e ovviamente un sacco di legionari romani e di pirati da
menare. La versione Gameboy dovrebbe essere praticamen-
te finita ed e in preparazione una versione
per il fratellone Super
Nes.

Sempre targati
Infogrames ecco i pro-
dotti Disney, nella fat-
tispecie La Bella e la
Bestia: destinato a un
pubblico di ultragiova-
nissimi questo arcade
per PC vanta una grafi-
ca e un sonoro davvero
notevoli, quindi se non
sapevate cosa regalare |

al vostro fratellino /o sorellina avete trovato quello che fa
al caso vostro. Scovarlo nei negozi non dovrebbe essere
troppo difficile, visto che La Bella e la Bestia verra distribui-
to addirittura dalla Sony Music, una casucola discografica
che forse avete gia sentito nominare un paio di volte...




‘sutwﬁw st
-: lnm’pm_cha et

-.1 Sonare & incredibile, le 81 miasionlacno (et N
lo & che c'é una storia che le lega con ta ’ I s m @
msmaﬁi con la_rpwprh mn&mﬂ_ ‘_Ir__I_;:':-"f'f'jﬁ._-’_"i"ai:f'f!_— b s St iy

= Z,_'oﬂ cha nlm controllate di a enc - “ CPRRSEAR e
. Ram e una ehqmnﬂm di mega liberi wm disk (1 :
. ") .-r-,'i '

ST

Corso Alfieri, 26 - Tel. e Fax 0141 / 436853 14100 Asti
COMMODORE POINT SOFT CENTER
Importazione diretta Video Giochi

SUPER NINTENDO * MEGA DRIVE » GAME BOY # [YNX o AMIGA  IBM ¢ Cé4

Consolle:

SUPER NINTENDO ¢ 5EGA MEGA DRIVE » GAME BOY # [YNX

PC Compatibil:IL TUO COMPUTER SU MISURA QUALSIASI CONFIGURAZIONE

GARANZIA 18 MES!
SPECIALISTI NELLA VENDITA PER CORRISPONDENZA  SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA




La casa numero uno nelle simulazioni ha compiuto dieci anni
nel 1992, ma non li dimostra assolutamente (in senso buo-
no), anzi torna all'attacco piu che mai con un gran numero
di titoli. Vediamoli: Fields of Glory - The

Road to Waterloo
L, = (PC a Giugno e
" ¥ = Amiga a fine

F - AR :

A RTTC anno) e un arca-
ﬂ,. B BLUCHER
.l 'I’.f

de militaristico
ambientato nel
1814 e avente
L come protagoni-
.. sti Napoleone,
Wellington e
Blucher. Return
of the Phantom
(PC - giugno) e
un‘avventura
grafica basata sul
Fantasma dell'Opera dalla realizzazione tecnica
mostruosa, vedere per credere. Pirates! Gold (PC - giugno),
é il seguito molto ampliato del troppo sottovalutato Pirates!
Sempre a giugno dovrebbe finalmente uscire, dopo il suc-
cesso su PC, la versione Amiga di A.T.A.C. |l mese succes-
sivo vedra il lancio di F-
15 Strike Eagle 2 per
Megadrive e Rex L

Nebular per Macintosh. ” "

Altre conversioni segui-

ranno da settembre in f Wik
poi, ma lo spazio a AF '

nostra disposizione e
davvero limitato e ci

vorrebbe uno Speciale o ! .M

Dptp

CVG solo per elencar- >—--_==,1J b
le tutte...
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Oltre all'uitrapubblicizzato gioco Jurassic Park, di cul trova-
te la preview su questo stesso numero, la Ocean non aveva
in serbo tantissime novita, ma quelle che c'erano sono tutte
sugose o quasi. Partiamo subito con questa carrellata e non
perdiamo altro tempo... Se pensate che i simulatori di

golf sul mercato siano vera-

mente troppi

forse non sare- -
te felicissimi di

sapere che a

meta giugno
vedra la luce
international
Open Golf
Championship,

& o i

sentazione video-
ludica di questa
disciplina cosi
cara agli inglesi.
Le versioni? Il
solito PC, il solito
Amiga e, finalmen-
te, una versione
speclale per
I'Amiga 1200. PC,
Amiga e 1200 sono
anche le tre versio-

ni di Burnin’
Rubber, arcade S 3
automobilistico In B 5 e

puro stile Out Run, Soa . a
destinato a uscire
a meta luglio. Una
nota positiva di
Burnin® Rubber
(almeno a me é
piaciuta) é il fatto
che, invece del
solitl bolidi ultra-
sportivi e strain-
flazionati, potrete
scegliere di lan-
ciarvi a velocita
folle con una Golf

o una Fiesta, rendendo il tut-
to molto piu realistico (si fa per dire...). Non mancano il
solito negozio dove comprare tutti gli extra di cui potreste
avere bisogno, le auto della polizia, | pedoni, gli incroci e
tutte le amenita del caso.

Per finire due titoli ultrattesi, Odyssey e Inferno, gli ultimi
giochi dei DI (Epic, F29 Retaliator, Robocop 3): il primo,
che si propone come il piu serio rivale di X-Wing, ti spara li
pianeti con parti in ombra e altre illuminate, differenti situa-
zioni meteorologiche, gravita, 80 missioni, poligoni con tex-
ture, battaglie spaziali che vedono coinvolte piu di 300
astronavi... Vi gusta? Beh, lo stesso sara per Inferno che
vanta otto scenari (dal Sud America al Medio Oriente), tre
aerei ultramoderni da pilotare (I'EFA, I'F22 e I'F1117-A
Stealth fighter, pita di 200 missioni e i soliti poligoni ultrave-
loci e ultradettagliati. Speriamo non succeda lo stesso
guaio di Epic (giocabilita = 0)...
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PSYGNOSIS

CORE DESIGN

Vi ricordate di Thunderhawk, un simulatore di elicottero per
Amiga accolto entusiasticamente dalla critica per la velo-
cita deil poligoni e I'intro in stlle cartone animato? Beh, fra
un paio di mesi anche | possessori di Mega CD potranno sol-
lazzarsi e, da quello che abbiamo visto allo stand core, la
conversione & ottima, anzi meglio. L'introduzione (digitaliz-
zata e ritoccata) € un vero e proprio film su CD e il gioco
stesso sembra estremamente curato: alla Core ci hanno
confidato che la Sega punta proprio su Thunderhawk per
incrementare sensibilmente le vendite del Mega CD.
Parlando di CD non possiamo non citare Wonderdog: a luglio
dovrebbe infatti essere disponibile Ia versione CD di questo
discussissimo gioco che, non si sa il motivo, non é stato
ancora importato ufficialmente in Europa.

Autunno vedra l'uscita di Chuck Rock 2 per le console
Sega: la versione Master System é ottimamente realizzata e
in qualche modo ha sopperito al difetto principale del suo
predecessore (la piattezza dei fondali), ma la sua contropar-
te per Megadrive & semplicemente F-A-N-T-A-S-T-I-C-A! | pro-
grammatori hanno fatto un lavoro con le palle e credo pro-
prio che persino i giapponesi rimarrano di m... vedendolo.
Piu o meno la nostra stessa sensazione quando abbiamo
visto Bubba 'n’ Stix su Amiga, un platform dalla grafica

notevole e dalle animazioni eccezionali. Qualcuno potra con-
testare i concept dei titoli targati Core, ma una cosa é cer-
ta: i grafici sono fra i migliori sul mercato, forse proprio i
migliori in assoluto. Non vediamo I'ora di provare la versione
finale quest'autunno...

Piti imminenti sono invece Darkmere e Blastar per Amy: il
primo lo conoscerete ormai a memoria, da tante preview
abbiamo fatto e da tanti ritardi ha subito, mentre il secondo
€ uno sparatutto che impiega una nuova tecnica per lo spo-
stamento del fondale. Tecnica davvero impressionante e
che non causa, nonostante sia ultramassiccia, alcun rallen-
tamento agli sprite o allo scrolling. Mitico.

Per concludere due seguiti di un paio di giochi che hanno
riscosso molto successo fra | nostri lettori, Curse of
Enchantia e Heimdall. Intitolatl molto originalmente Curse
of Enchantia 2 e Heimdall 2 - Bane of Asgard, | due prose-
guimenti avranno uscite diverse: autunno per il primo e
inverno inoitrato per il secondo. Ragazzl, incominciate a
risparmiare qualche lira...

VIRGIN

Se dovessimo pariare dettagliata-

mente di tutte le novita della Virgin

non basterebbero 3 numeri di CVG,

quindi cercheremo di essere Il plu

sinteticl possibili. Partiamo dalle

novita per console e, pil precisamente, con quelle per Mega
CD. Ottobre sara il mese di The Terminator: il gioco é in pra-
tica lo stesso della versione Megadrive (ottimo), ma ci
saranno un sacco di effettl hardware massicci, nemici supe-
riori in qualita e quantita, pia livelll e, ovviamente, una
colonna sonora da leccarsi | baffi. Il mese successivo vedra
il lancio di Cool Spot (che verra "releasato"” anche per
Master System e Game Gear), ma al momento non si cono-
scono i miglioramenti apportati rispetto alla versione MD
recensita in questo numero. Fra un annetto potremo invece
sollazzarci con Another World e Dinoblades: il primo gioco,
che tutti probabilmente conoscerete sin nei minimi dettagli,
e stato elaborato parecchio e oltre a una MegaCDiosa
colonna sonora e a un'introduzione spettacolare, potremo
sperimentare nuove sezioni di gloco impersonando |'alieno
che ha alutato Lester a portare a termine la propria avventu-
ra! Galattico! Dinoblades & invece un titolo assolutamente
fuori di testa e, proprio per questo, atteso come la manna
dal cielo: protagonisti di questo beat 'em up sono quattro
dinosauri che se ne vanno in giro sul pattinl tirando mazzate
a destra e manca con | propri bastoni da hockey! Una beota-
ta spaziale? Forse si, ma 