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AZ ARAK 1996, JUNIUS 15.TOL ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK ERVENYTELEN !

GAME BOY BASIC SET: GB Jaték nélkdl . . .
| MASTER SYSTEM KINALAT:

SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 control pad HIVJI MS ALAP SET: MS alapgép+2 jaték+1control pad HIVJI

SEGA SATURN KINALAT:

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD ....

|-_-| Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszégos garanciat tartaimazzak! Viszonteladoknak tovabbi kedvezmények! i

'Psx'es SEGA SATURN jatékokrol és az araikrol informaciokat a 11-26-415-08 telefonszémon kérhetsz.
KONZOL KIEGESZITOK:

SNES JOY - ACTION PAD . .
STATION MASTER - / SNES JOY - SPRINT PAD ..
PSX JOY HOSSZABBITO kibel. . . . - SNES SCART KABEL
SUPER GAME BOY

PC JOY - THRUSTMASTER RCS m
PC JOY - THRUSTMASTER TQS .20099.-
PC JOY - THRUSTMASTER

PCJOY -TORNADO ......00000
PC THRUSTMASTER
ACM GAME CARD

lrnrvilnlu-nl Is kaphatsd
'ma nyolc alapfigura,
darabonként minddssze

199 Fi. ért1

SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK:

PC CD: (mindegyik ujsdg COD meliékiettel) EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-
PC GAMES 1599.- EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-
PC FORMAT 1599.- GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX) TOTAL l‘NfNTENDOJ 999.-

EDGE 999.- TOTAL PLAYSTATION HIVJ!

KONZOL SEGA SATURN OFFICIAL (SATURN)

3D0 MAGAZINE (300) + CD  1599.- + CD 1999.- Levéicim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-  PSX OFFICIAL (PSX) + CD 1999.-
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» 98/7-8 576, 988 318,

- i : 3 2 = e
8511 318, 9512 318, S6M 318, OS82 318, 983 318, 964 318, &8 318,

VEGYEL RESIT A
TORTENELEMBOL!




oo~

E CO MN‘AI‘\JDO PC ..12-13
XTREME RACING/AMIGA .14
WORLD RALLY FEVER/PC

B C

I« N B E xmssmAsuflnAsnt 5§ M ER r ETEO

WIPEOUT/SATURN 18
GOLDEN AX': s.w JRN ...18
PANZER DRAGOON 2/SAT. 22-23
CAPTAIN COMMANDO/SNES.. 28
EURQ96/SATURN 28
ALIEN ODYSSEY/PC 29
SHELLSHOCK/PC 32
MASK/SNES 33
MEGARACE 2/PC 36
STAR TREK: D59/SNES, MD37
FINAL FIGHT 3/SNES ...40
RIDGE RACER REV./PSX .42
BAD MOJO/PC 43
ADIDAS POWER SOCCER/PSX47
CONGO/PC 9-11
CONQUEST OTN WORLD/PC19-21
SETTLERS 2/PC 24-27
CAPITALISM/PC 34-35
OFFENSIVE/PC 44-45
HIREK : 4-6
TOPLISTA/REJTVENY.......16
CINKELT LAPOK 30-31
CSEVEGO 38-39
COMIX CORNER 41
EXKLUZIV: BOOM! 46

SZIV TV: BENNE MARTIN! 48
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A*80@-as evek sztarja, a Commando Uy
kontosbeny fider "rqﬁakﬁlteméngét” a
legmodernBfb anyagokbol szabtak.
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Hibeqga Saturn erodemonstraioragneaint Jelesre vizsga-
2ot gy Iatszik, a “96-0s &b 15 sarkany eve lesz!
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MANGARAZDASAG!
MAnga sracok esicsajokveszetiil razzak a ron-
quotestailaguityain garazdalkodnaks equszo-

valimangarazdasag!
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UTTORO!

| Aistrategiaijatekok
alapkopet az elod tetie
IE; Himasodik reszZ iy
takat wag, hogy kKiran-
dssaaistilust a

Feltartéztathatalanul kézeleg a
nydr, amit nemcsak a kad-
nikulai meleg 40 fok
\ kordili tetozése, a sor-
/) hasak hirtelen megje-
= lenése és a mandulds
Magnum drdnak drasztikus
emelkedése jelez, hanem a
cégek rohammunkdja is, hogy
egy-két éve hiizédé fejleszte-
seiket még a nydri uborka-
szezon elott piacra tudjdk
dobni. A nagy hajtdsban né-
hdny gyengéebb eresztées is
_becsiszik, de jobbdra hoz-
a, zdk a fejlesztok a toluk
N megszokott szinvonalat
\_\ Foleg igaz ez a mar
\\ mdsodik résziket
Jrnegélo jatékokra
amelyekbol mostani
'/~ szamunkban egy csi
" nos csokrot dllithat
— tunk ossze: Settlers 2,
//_Panzer Dragoon 2, Megarace 2.
Mindegyik a maga stilusanak ki-
\/ emelkedo alkotdsa lett. Persze
ne feledkezzink meg a stratégia
jatékok piacdn folyé oldokle iramrdl
sem, melynek legnagyobb nyertesei mi,
jatékosok vagyunk. Négy mialkotds is
verseng e honapban a kegyeinkért
Az akciéjatékok hivei pedig egyenesen
kezet csékolhatnak a kiadédknak, annyi
nekik valé csemege ldt mostandban
napvildgot
Két kulonlegességre hivnam fel még a
figyelmet. Az elsé a rejtvényoldalunkon
taldlhaté. "Forma 576" néven taldltok
ott egy kétfordulés feladvdnyt, amely
az idei hungaroringi Forma 1-es futam
tiszteletére fogant és nagyon értékes
nyereményeket rejt. A fejtoré nagyon
nehéz, de aki veszi a fdradsdgot és
fellapozza az idevonatkozd szaksajtét
és almanachokat, az szamithat arra,
hogy testkozelbdl élvezheti a verseny
hangulatat.
A mdsik, komolyabb érdeklédésre sza
mottarto oldalunk a lequtolsé: a 48, ol-
dalon villandsnyi interjut olvashattok
az El6 Legenddval, Martinnal, aki az
576 Sziv TV-beli misordnak kapcsdn
nyilatkozott miltrél, jelenrdl és a jo

vendorol.

Zolee
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A szamurdjok és csdaszdrok kordban, a

fiatal ninja, Kuwosawa azt a feladatot
kapja, hogy hajtson végre orvtdmaddst a
tartomdnyi kormdnyzd ellen, aki a Sotét
Erok hatalmdba keriilt és végveszéllyel
fenyegeti a japdn csdszdrsdgot. A hely-
szint démoni erdk szdlltdk meg, nemcsak
emberi, hanem tdlvildgi és misztikus |é-
nyek is feltar?aztarJﬁqk misszidja sordn.
Mondanom sem kell, hogy a hést mi ala-

,
—a

kitjuk, méghozzd a Core Design dsszel
megjelend jdtékdban, a NINJA-ban,
A japdn kornyezetbe helyezett akcid/
kalandjdték izometrikus 3D-s dbrdzoldst
hasznal a harcok megjelenitésekor

L g
Ay

¥

o ¥

(renderelt figurdkkal és texture mapping
technikdval kiegészitve), s a kamera dl-
landé mozgdsban van, hogy mindig a leg-
jobb szégbdl ldthassuk magunkat és el-
lenfellinket. 15 kiilonb6zé helyszinen jat-
szédik a keleti misztikdra épiil sztori, s
legaldbb félszaz féle ellenféllel hoz
dssze bennunket a sors. A bemutatd ké-
pek alapjdn sokat sejtet a jaték, de még
elég sokat kell aludni a befejezzséig,
ugyhogy tirelem

A plat gf):.urmJn‘rekuk megreformdldsdn dol-
gozik a cég masik fejlesztogdrddja, akik
a SWAGMAN cimi eposzt készitik ro-
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hamléptekben. A sztori szerint Zak és
Hannah, a testvérpdr a gonosz Swagman
mancsai kézil akarja megmenteni a Szép
Almok Tindérkéit, {ldlubél a sok kellemes

dlomért, amivel bearanyoztdk az é jszakd-
ikat. A jaték stilusa leginkdbb a puzzle/
kaland/platformjdték kategéridkat atvozi
magdban, a majd’ 20 helyszinen kuleso-
kat, vardzstdrgyakat és infékat kell sze-
rezni a tovdbbvezetd ajték kinyitdsdhoz
és a felsdbb szintekre jutdshoz. A hely-
szinek két fo kaTcgériéha sorolhatdk: a
valds vildgban és a Swagman birodalom-
ban, azaz a rémdimok sikjdn jdtszéddkra,
A két szereplét egyszerre irdnyit uk
szimultdn jatszunk a két flEuruval

az életiink, egy a haldlunk. A képekre prs-
lantva ldthatjdtok, ho?z a figurdk 3D-s
renderelési technikdval késziiltek, melyek
animdciéi  tényleg lehengerlek (tobb,
mint 100 fdzis szereplénként). Ami nem
ldthaté a képeken, az a cuki hanghatdsok,
amelyek egy pillanat alatt atvdltanak
vész)oslé zorejekké, amint dtsétdltunk
egy tiikor-warpon a Rémdlomvildgba. Nos,
forradalminak azért nem érzem, de jopo-
fdnak mindenképpen. Matd elvdlik, hogy
kinek lesz igaza - de csak 6sszel.

A cég igazi durrandsa a TOMB RRIDER
lesz, amely egy kiviildllé perspektivdjabél
szemlélt akcid-kalandjdték lesz. A hozzd
mellékelt infé alapjdn teljes mozgdssza-
badsdgot igérnek a fejleszték - s ezt

személyesen le is teszteltem még a lon-
doni ECTS idején: valéban igy igaz. A
texture mapped hdtterek elott maximdlis
szabadsdggal mozoghatunk, futhatunk,
ugorhatunk, IGhetiink és mdszhatunk hos-
nonkkel, akinek egy osi, mdgikus erdvel
rendelkezé amulett megszerzése a célja.
Az animdciék mindségére elég egy adat:
egyediil csak a ndi foszereplo mozgdsdt
2000 animdcids fdzis képzi! A helyszinek
az antik vildgbél valék: piramisok belsd
jdratai, katakombdk, alagitrendszerek,
dldalatti palotdk - mindezek négy hatal-
mas kiterjedési és egymdstél nemcsak
hdtterekben, hanem megoldands taldnyok-
ban, csapddkban és ellenfelekben is hom-
lokegyenest kiilonbozo teriletre oszlanak

/ o~

’
el. Minden szinten vannak rc]teﬁ, csak
komoly eréprébdk sordn bevehetd ter-
mek, jdratok, kiszdgellések, nme:!ek a
késébbiek sordn igencsak hasznos targyat

vagy fegyvert rejthetnek. Tehdt abszolit
nem kitaposott egyenes ufun Jjutunk el
ke

az lidvisséghez, | yen meg
kell szenvedni érte Féleg a mdszdsi és
reflexképességeink lesznek prébdra téve.
Az akcickat dllandéan mozgé kamerdk
lencséin keresztil élvezhetjik, melyek
igen fétvdnyos pillanatokat “orékithet-
nek meg”. Az év egyik Ieinngyohb siker-
véromanyos jdtékdnak megjelenése
észre vdrhatd.

Sokkal hamarabb, mitébb a napokban
varhaté a BLAM! MACHINEHERD piac-
radobdsa, amelyrdl érdemes még egy
szer néhdn bchurangozé sz6t ejteni.
A science g:tlon torténet szerint egy

A x

drilt génmanipuldtor likviddini akarja az
egész emberiséget a sajdt maga dltal
fejlesztett virussal. Persze mi eqy dok-
tornd személyében belekapiink a levesébe
és a mdr mutanizdlédott drids pékokkal,
fartelmes legyekkel, denevérekkel fel-
vessziik a harcot. Szabad 360 fokos
mozgds, nagyon gyors és pontos hdt-
térleképzési rutin, folyamatos akcid,
véltozatos helyszinek, pofds FMV dtveze-
76‘|§fpsizrolk. Klu és azok a bazinagy
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Javaban tart a nyar New Yorkban, izzé be-
tondzsungel a varos. A bagyaszto hoseg
ellenére azonban a Gonmosz mem alszik,

egy veszedelmes kokain kartell hdldza formés

be a virost. Nem szamolnak viszont a fia-
tal és szép iigyészndvel, Lara Calab-
rezevel, aki rendithetetieniil veszi fel a
harcot a biindzéssel. A banda fonike
egészen magas kirbdl kapja az utasitdst:
ideje, hogy egy .357-essel nyugdijazzak
az iigyésznot.
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sttriptirtancos-
nik, és a tokéletesen |
kivalogatott statisz- /
tik mind-mind
azt a benyo-
mast  keltik,
mintha  valé- |
ban New York |
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egy “olyan” jaték, ugyanis nincs benne tilfi
tatt :

alvilagi figurai ké-
z6tt jarnank.

L 1A TEK

i NVIEET

A képeink alapjdn barki
art hihetné, hogy a
SnowJob is csak egy szokasos FMV jaték: az-
az rengeteg video és nulla jaték. Errdl azon-
ban sz0 sincs. Igaz a 16bb események filmként
peregnek - s ez nem is baj - am a jatek alloke-
peken, s nem is akarmilyen alloképeken zaj-
lik. A helyszineket valamily ki
lonieges optikaval vettek fel, amit
aztan a gépiink alakit

vissza rendes képpé,

s aminek az eredménye az,

hogy eredeti, digitalizalt

helyszineken 30-ben, 360

fokos szigben barmerre né-

zelddhetiink, vizsgdlodha-
tunk. S&t, a foto-CD-ket

megkidzelitd mindségben a

képek részleteire rd is

zoomalhatunk.

A jatékban a feladatunk tu-

lajdonképpen nem is az

ligyésnd, hanem annak
egy régi bardtjdnak,
Jock Lamontnak az ird-
nyitdsa lesz. Jockot, az

Talan Tracy Scoggins egy kicsit
furcsa a konszolidalt ligyésand
szerepében, de azért meglepden
joi alakitja, igaz ez el is varhatd
tole. A fGszereplink mar halvd-
nyabb szinészi teljesitményt
nyujt, a Szomszédokba még eimen-
ne, de hit egy ilyen produkcidba
azért jobban valogathattak voina.
A jelentéktelenebb figurak viszont -
mint példdul hdsiink informatora,
Luis, a laza stilusi piti bindzé - maxi-

new yorki ex-zsarut régl

partnere, Wires hivja vissza a varosba, aki egy
kodolt iizenetet talait az Interneten, amibol az
deriilt ki, hogy Snowman, a helyi ban-
dafonok utasitast adott ki Lara
meggyilkolasara. A “munkit” Lara
szilletésnapjan akarjak elvégezni, tehat hét
napunk marad, hogy Gsszegyujtsik a nyomo-
kat, bizonyitékokat, megfejtsik a kodolt
iizeneteket, titkos hang-, illetve videofelvéte-
leket készitsink, s igy végil megmentsiik
a kedvesiinket,

Mint az az iméntiekbdl kiderill, nagy sze-

mények, amelyeknél az adott nap adott drdja-
ban kell a megfeleld helyen jelen lenniink.
A masik fontos dolog a pénz, ez ugyanis ha el-
fogy, szintén véget ér a jaték. A tilzott nehéz-

malisan kielégitdek, igy a profi video-
jeleneteknek, a fordulatokban gazdag tor-
ténetnek és az dtletes jatékmenetnek
kiiszanhetden végiil is egy remek kalandja-
tékkal szorakozhatunk.

snowjob

Kiadja:
Studio 3DO
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Shoot ‘em up és PC. Két olyan fogalom, JO0 BORNAK

ami - mindezeiddig - szinte kizirta egy- NEM KELL CESER
mést. A ricegds scrull, a spritehibik és a

komolyabb akcidkndl zérdra fékezfdd A szigorgan ws 95 alé iré-
képernybirissités nem tette lehetivé, dott anyag nagyon
hogy élvezhetd alkotasok jelenjenek szigemem, mert sok a
meg eme a gépre is. A shoot. g up meg- akia wvan aki
maradt a komzolok privilégiuménak. idegenkedik. En sem

A konfiguraciok fejlodésével és

- - 1§ q e ¥
42 ellenséges hajdkat kibve N R
r bdnuszfegyverekhez juthatunk { RSy,

\SRALT smp_sln'ssrnu'rm
Y uBONUSIWEAPON

L

a Win 95 forradalmi lehetésége- Az izometrikus, tibbszintd scroll-
inek megjelenésével azonban a lal, pazar latvanyeffektusokal és
fejlesztik elitt olyan sugdrutak nyil- hanghatasokkal felvértezett jitékban
egy irsiklét irdnyitunk, amellyel a képernyd
aljan folyamatosan kiirodd
kat kell végrehajtanunk és kizhen minden
ellenséges objektumot és repild targyat el-
pusztitanunk. Az eldbbi jocskin bvitett

=R EE
Az elsd igazan elvezetes
shnnt’ﬂ em . WIN 95 ala!

Minden egy képbe siritve: robbands,
lombos fdk, auragydrd, ellenséges
objektumok és gomolygd kod. 8

besiklik és el-eltiinik az Grhajonk.

fire fight

o




k szamara ismerds lehet; l'lernrég
sebb sikerrel, Most elGrukkolt a Vi
mely ott folyla‘t
mélyesitjik meg,

k adaptacigjaval,
t. Jacket s

Iék a mpzik
Media a'film

issz rgv Congoba,'s az 6si romok dah

)

Elég szegényes intréval kezdddik
a jaték: megkapjdtok Travis iize-
netét, majd elindultok egy repii-
lovel Con?o felé, s ejtéernydvel
ugrotok a siri dzsungelbe.
Egyediili cucc egy kés, mellyel
keressétek meg a nem messze
landolt Travicom csomagot, s
pattintsdtok fel a zdrjdt. Benne
amolyan modern tdlélékészlet
lapul: a fentebb részletesen ki-
elemzett digitdlis személyi
titkdr, egy kézi-

kamera, mellyel
hlzroglufokat

térképeket ve-

hetiink fel tdro-

ldsra, analizd-

ldsra, lefordi-

tdsra. Emellett

egy remek gu-

micsénak is bir-

tokotokba keril,

mellyel  majd

utazgathattok a

folyon - melyrél

Jé tudni, hogy

délrél északra

folyik. A jdték

elején még si-

rln zenget

Tarvis, persze

teljesen feles-

legesen, csak

osztokélni akar,

hogy mihama-

rdbb szerezz¢~

tek meg a gg

mdnt jait”.

kizeli expedicm

hélgytagjdatdl is kaptok lizenetet:
finoman visszakiild oda, ahonnan
jattetek, s arra kér, nehogy
megzavarjdtok az expedicidjat
holmi 6nos érdekbdl. Kereked e-
tek fel a csénakkal, s az egér
segitségével navigdljatok a kele-
ti partra. Itt egy péruljdrt fic-
kéba botlotok, akit egy apré
szuronnyal tettek el ldb aldl. A
kigyéval egyeldre nem tudtok mit
kezdeni - semmi gond, ha meg-

mar, mivel ha meghaltok a jdték
onnan folytatédik, ahol a baleset
tortént. Pattanjatok be qumicssé-
nakba, s evickeljetek dt a nyu-
gati partra. Itt egy hidra leltek,
ami a romokhoz vezet, s nincs
még leengedve. Emellett egy hi-
eroglifdkkal televésett kéven ta-
ldltok egy flvécsdvet, s a kd ko-
zepén levd vdjiban némi mérget,
amiben feltétlenil firdessétek
meg a nyilacskdt. Tegyétek a

yon élethd, s az
cléi |5 alig maradnak
gk remek “dzsungel-

!atelllte mapping: miholdas fénykép a helyrédl, ahol ka!nndazuﬂk A Map layer funkcidval
térképrajzolatot helyezhetiink rd, melyet a jdték sordn taldlunk. A Remap to position-nel i fel-
vételt készithetiink tartdzkoddsi helylinkrél, A Set homing signal-lal pedig megjelélhet jiik jelen-
legi helyiinket, ahovd ezutdn irdnytlnkkel kdnnyedén visszataldlhatunk. A Select tarcker-rel a meg-
jelélt helyek kazétt vdlogathatunk (ilyen az imént leirt, vagy mds add-vevd szigndlja).

Image library: A kézikamerdnkkal készitett fényképeket (max. 10 db.) analizdlhat juk, az idegen
nyelvi sz6vegeket lefordithatjuk a gép segitségével.
Communications: A chip az addshoz sziikséges. Ha bent van, hivhatjuk Travist a Travicom
gombbal, s segitséget kérhetiink téle (egyszer ha ad a jdték folyamdn). A Repeat message-dzsel
az eldzd uzenetet hallgathatjuk ismét meg, a File Access gombbal pedig a rendelkezésiinkre dllé
file-okba olvashatunk bele.
Audio sampler: A puskamikrofonunkkal tortént hangfelvételeket jdtszhatjuk vissza.

mérgezett nyilacskdt a fivé-
csobe, mn,]d keressétek meg is-
mét kigyo bdcsit, aki egy jél
irdnyzott - flvdstél jobb Iétre
szenderiil, s szabad az Ut tova.
S mit rejt a dzsungel mélye: egy
ké majomfejet, mely remek szol-
gdlatot tesz a hid leengedésé-
ben. Menjetek vissza, s helyez-
zétek a fejet a hid melletti ké-
lapra: ldss csoddt, a szerkezet
beindul, és a hid leereszkedik.

W ALY v k')



Hogy az izgalmak fokozédjanak, amint dtér-

tek, a hid szépen leomlik - igy nincs vissza-

it - s egy segélykérd lizenetet is kaptok a

expediciovezetd halgytdl, akit valakik meg-

tdmadtak a bdnydban, s most a teljes két-

ségbeesés hatdrdn a haldl torkdbdl kiildi

felétek taldn utolsé izenetét a hilgy.

Azért ennek illik majd utdnajdrni.

A hid tiloldaldn baim fordulva egy kdgo-

lyéra akadtok - ilyenbdl még &tat kell

tsszeszedni. Keressétek meg az expedicié

tdborhelyét, s vegyétek magatokhoz a sd-

torvasat, s a bagret a bokor alél. A tdskd-

rél készithettek egy képet analizdlds vé-

gett, s kideril réla: kodkdrtydval nyilik.

Egyelére ilyen nincs, Ggyhogy bolyongjatok

egy kicsit a romok kdzott: taldlhaté ket ha-

sonlé kis terem, melyek kozepén egy-egy

kdtdrcsa lelhetd, melybe a bégrét betéve

és elforgatva egy szinttel lejjebb lehet

jutni. Mielétt lemennétek, nézzetek koril

a termekben: egyikben egy kis rddié-adét .

taldltok, a mdsikban egy kédkdrtydt. Az egyik alsé szinten pe-
dig rdakadtok a mdsodik kégolyéra. A romok kézatt taldlhato e-
gyébként egy kdbe vésett térkép - érdmes lefotdzni, analizdlni,
s felrakni a map layerrel, hogy tudjdtok merre van a hat kdgo-
lyé - ugyanis mind a hatot be kell gyGjteni, hogy lejuthassatok
a bdnydba. Evvel a karcolt térképpel szemben leledzik egy kotél
- csak arrébb kell lokni a rdgurult kédarabot. A sdtorvasat kds-
sétek rd, majd vessétek be magatokat a dzsungel mélyébe. A
sdtrak és a romok kozdtt, a folyd partjdn egy kofej pihen, ami
pechetekre a vizbe kot ki, amikor megprdbdljdatok elvenni. A te-
endd csak megkeresni a folyé mdsik felét, s kihaldszni a fejet.
A dzsungel keleti részén keressétek meg a mérges gdzokat po-
fégé valamit, s helyezzétek rd a csénakot, majd kutassdtok fel

Keressétek meg a bdnya bejd-
ratdt, s a puskamikrofon segit-
ségével vegyétek fel a lihegd
vadmajom aang_]dt s keresse-
tek iel felvételetekkel a
dzsungel keleti részén dtban
dllé majmot: jatsszdtok le neki
a felvett hangot, mire megijed,
s eliszkol. Innen mdr csak né-

hdny lépés a negyedik kégolyd.
Az 6todik nincs a helyén, de ha
felkeresitek Amy-t, aki egy be-
tanitott majom, s kezére sze-

relt forditokésziilékével kom-
munikdlni is képes, rdleltek a
aolyéru. A probléma csak az,
ogy Amy jdtszogat vele, s nem
adja oda. Dobjdtok rd a raga-
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a forré ldvadarabkdt, s gorbitsétek meg rajta a sdtorvasat. Néz-
zetek dt a dzsungel nyugati felébe, s a ragacsos fa nedvével
kenjétek be a adot. Mivel mdr ndlatok van a kédkdrtya, kinyit-
hatjdtok a bérondst: benne egy sugdrzds-detektorra, egy puska-
mikrofonra, egy jelzékésziilékre és egy IC-re leltek, melyre ko-
moly szuksé?‘ is van, hisz a régi mostandba mehetett tonkre.
Cseréljétek ki az IC-t, s hivjdtok fel Tarvist, hogy segitsen ki-
nyitni az audiézdras rekeszét a borandnek. Elmondja a kédot, s
a benne rejléd két gépfegyvertdr mdris a tiétek. Most mondjuk
nézzetek el abba a terembe, ahovd a bégre forgatdsdval jutot-
tatok le, és nem volt semmi benne: a fali mélyedésbe helyezzé-
tek a folyébél kihaldszott fejet, forduljatok meg gyorsan, s ve-
gyétek magatokhoz a a harmadik golyét.

csos adét, s a radaron kavetni
tudjdtok a mozgdsdt. Kergessé-
tek a nyugati részbe gy, hogy
a hdrmas keresztezddesnél le-
gyen, majd szembdl fussatok
felé, s igy zsdkutcdba fut. Itt
némi gydzkddés drdn nektek
adlia a golyét. A hatodik golyé
helyét dllapitsdtok meg ti a

térképrol. Adaléknak csak
annyi, hogy megszerzéséhez a
kampés katelet kell haszndlni, s
mdszni egy nagyot. Valamikor
ilyentdjt rdtokcsérog az expe-
diciévezetd, s eldjsdgolja, hogy
sikeriilt neki és néhdny embe-
rének beszorulnia egy féld
alatti vereben. Szép ki?mcisold
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Ldssuk mire leltek az utolsé
felvonds helyszinén: mehettek
Jjobbra vagy balra, lemdszhattok
két csovén, vagy eldre indulhattok
A bal csé érdekessége, hogy a
kilénféle “valtékkal” tdobbfelé is
vezet. Menjetek elészér elére, s
a rdcs magu]’ vegyétek magatokhoz
Amy hdtizsdkjat. A kovetkezd
teremben a kristdlyt megérintve
kinyilik egy kis készekrény, s
a bdnya alaprajzdt taldljdtok ben-
ne - készitsetek rdla képet, s
analizdljdtok. A mdsik kristalyt
megnyomva elfordul a fal, s egy
kijarat jelenik meg eléttetek
Lepjetek be, s lissétek meg a gon-
got, aminek vegyétek is fel a
hangjdt. A morgé gorilla eldl fus-
satok a mdsik terembe, s ami-
kor mdr majdnem belép, érint-
sétek meg a kristdlyt, mire
a elfordulé fal bezizza dkel-
mét, csak a keze marad meg
nektek - természetesen te-
gyétek el. Menjetek vissza
a kezéshez, s induljatok el
balra. Az itt lévd kristdlyt a
majomkézzel érintsétek meg,
5 a mogotte |évé rajzot fo-
tézzdtok le. Allitsdtok a kart
balra, és menjetek tovdbb, s a
hdrom tekerot addig forgas-
sdtok, amig a hid le nem
ereszkedik. Bent dllitsdtok a
kart balra, majd menjetek ki a
csohoz, s guruljatok le rajta
(irdnyitds az egérrel, lehets-
leg ne a ldvdban késsetek ki).
Lent vegyétek magatokhoz a
combcsontot, majd dllitsdtok
dt az el6bb ¢ tﬂ”lfﬂf? két kart
az ellenkezd dlldsba, s quru!
Ju‘h:!k le: lent te tek a "val-
téba“a combesontot, dllitsdtok
dt, majd a hidndl |évé vdltét
Jjobbra, s a mdsik valtét balra
Ha minden joél megy, az expe-
diciétol nem messze kattok ki,
egy lézerfegyver és egy deto-
ndtor tdrsasdgdban. A fegy

|

vert vegyétek magatokhoz, s a
detondtort hozzdtok mikédésbe.
Az eredmény: a tobbiek megmene-
kiilnek, ti pedig egy ismeréds
terembe gurultok, s veletek gu-
rul egy fura korong is. Na, innen
csak néhdny lépés a véq - ajdnlom
figyelmetekbe a jobbra Iévé
csovet és folyosdt, melyeken dat
egy rdcsokkal elzdrt gorilldra
akadtok, aki nagyon ideges Amy
hangjdra - mellesleg Amy-t is itt
taldljatok. Valahogy osonjatok be
a vadmajomhoz... Aztdn meg ott
van az a gumicsénak, ami Amy hd-
tizsdkja magott van, s éppen nem
éritek el... Nomeg a viz, sok-sok
ldva, és a gyémdntok! Sok szeren-
csét hozzal

Innen csak egy lépés a bdnya:
a tolténytdirakat szereljétek
a két megfeleld gépfegyver-
re, s a tér felszerelése utdn
azonnal kattintsatok a jelzd-
készilékkel a gépfegyverre,
hogy ne benneteket 15)jon
szitdvd. Ezutdn menjetek a
bdnya ajtajéhoz, s kezdjétek
betenni a golydkat: kizépsd
sor bal, jobb, felsé sor bal,
jobb, alsé sor jobb, bal (a
helyes sorrendet a jobb és
bal oldalon lévé oszlopokrdl
lehet leolvasi a sugérzdsmérd
segitségével)

A bényaban egy kis labirintus-
jaték kovetkezik: irdny balra,
majd a sugdrzds mérdvel néz-
zétek meg, mely jératok felett
van hdrom csillag, s azokon
menjetek tovdbb. A csontokkal
teli teremben haszndljdtok a
puskamikrofont, hogy megtud-
Jitok merre nem liheg gorilla

/100 .




"Még ha te vagy Spartacus, ||

akkor sincs esélyed!”

“Kéfaragd bardtom, tobb megrendelést
nem fogsz befejezni.”

polygonos

ket. Raynal mindig valami ijat akart létre-  ket. A munka elindult, bar az alkotdk sok-
hozni, s ez nem nagyon illett az Infogrames mmm. Iehetetien
kényelmes, Alone in the Dark kldnokat megesindini. 2 ‘95 kard-
gydrtd iizletpolitikdjdba, ezért dontdtt az csonydra szantak, am ez a egy kissé
“Sajndlom, de én erre a gladidtor ' littuk .
cuccra igényt tartok!”
s tea ® v
¥ a
et
i - valos idoben —; g
J drsel SGI gépeken - ren-
derelt, tehdt elére le- A
oy R
N E ‘_.l_’* 1;' - | .|
il cég alapitisa mellett. Az 2 l B T
Adeline filozdfidja: ha vala- £ A
mi olyat akarsz alkotni, B g | e g
amirdl mar tudod, hogy ho- . 1

orepl

késziltek, raadisul a
megfele-

mai
loen, te boritasokat

Ez a japdn holgyike a s20 szoros értelmében
megprdbd! elcsépelni minket.

e N

kaptak, azgisszhatis teht

Szerzetesek, katondk..

Hdt senki sem hagy
nekiink myugtot?
a y

puter segitségével végzik.
A bajok oft kezdddnek,
amikor a komputer adat-
dllomanydt egy veszélyes

feleink
fegyvere-
it, amiket a
szambilfen-
tyiikkel ve-
hetiink

. . 8
A pdrbajteremben a lovagokat
kénnyedén egymdsra uszithatjuk.
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A haditechnika persze
hatunk. (Ezeken a helyeken egyébként a idazonak viltozisaval folyamatosan fejld-
gép segitségképpen egy kis szigndlt is dik, s természtesen exzel egyetemben az

jatszik, hoﬂ ott kmﬂ]inﬁ ) A tegyve- ellenteleink képességei is. A masodik pa- dm

A HADTOR TENETL Kdzﬁ "’E
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llllbl talait hlﬂw A jévé cyberhdlgyei igen arrmkfwak i

:::“.ﬁ Mm.f’l:. amJn:m ¥u! kedgzsekg

puffan, a vadallatok ordi-
% tanak, a haldlra sebzett
katondk nagyokat nyig-
nek, a puskank zivarzata a
tiltéskor diszkréten kat-
tan. Emdl jul eszembe: a
jatekban nincs Gssze-visz-

ik, mint rink. Az irdnyitds
ésa
kéletes.

E2 szerencsere az ellente- | suuper, obo ~‘
leinkre ugyanugy vonatko- bﬁmw '

1 Egy kis Alone in the Dark
mozgd kamerakkal. =
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REJTVENY

Ugy latszik, tal kénnyi lett a malt hénap feladvanya, mert tobbszdz megfejté kozil senki sem hibazott!
A helyes megfejlés tehat a kovetkezd: 1. CYBERIA 2. FX FIGHTER 3. HEXEN 4, LEGEND OF
KYRANDIA Il 5. PYROTECHNICA
A szerencse egy nonemii fanatikusnak kedvezett, név szerint Csatai Juditnak, Egerbdl. Reméljik szereti
a baseball satyeszt! Az “allati ajandékcsomag” tartalmat viszont nem arulhatjuk el, hogy meg ne rohamoz-
zik érte.
Ebben a honapban a Gremlin Interactive jovoltabol egy totalisan abnormalis Normality szuperpakkot
(pdloval, napszemuveggel, mousepaddel, Normality-képeslapokkal és egyéb csemegékkel megspékelve)
sorsolunk ki azok kozott, akik helyesen valaszolnak az alabbi egyszerii kérdésre:
Az alabbi jatékok kozil melyik nem a Gremlin nevéhez fiizodik?
1. Impossamole 2. Urban Strike 3. Litil Divil 4. Desert Strike 5. Narco Police

OLVASOK

Ha ugy eérzitek, hogy Ti is vagytok
ilyen iigyes “piktarok”, kiildjétek el
miveiteket az ajsag cimere. Jutal-
matok nem marad el.

14 [

Schmidt Dliw
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Crikos
Sandor

FORMA 576 REJTVENY

Wm:nl;mmmnun:wﬁﬂmlﬂwwwm«mef 1. ruTamM: Ki MIT Tub A HUNGARORINGRO LT
m Llﬁfﬂm i 3
ilyz 11. Hény kanyar van a Hungaroringen?

mdr valdsziniitien pontossaga? Takdn olyan is akad koztetek, aki fi- ;

gyelemmel kiséri a Forma 1-es futamokat, s ha lehetisége nyilik rd, Hhi b S L e
augusztusban a Hungaroringen 151t a forrd napokat. Nos, az 1996-
05 év szenzicitja a GRAND PRIX 2 szimuldcio megjelenése. En-
nek kapesdn o Forma 1 Ostermann Kit. jovoltibol 3 tribiing
sorsolunk ki olvasdink kzot, suméummm

12. Milyen széles a oelemnns a Hungaroringen?
wizm b/ 14 m o/ 16m

csapat nyerte az els hungaroring versenytutamot?
ptus B/ Mariboro Mc Laren & Willlams Honda

pole-poziciot a Hungaroringen?
o N. Piquet

1 kbrszimndl kordbban leinteni a
o/ 1987

576 Kbyte, 1389 Budapest, P1. 132, d 6 meg 1991. évben a magyar Forma 1 futamot?
A borftékra irfitok ri: FORMA 1. : S T Bousten b/A Senna o N Mansel

FONTOS! Aki figyalmesen elolvassa a GRAND PRIX 2 szimuldcids -
program magyar nyeivil kézikonyvét, sok segitséget kap a tesztia- 8. Hany box &
pok kitdltéséhez. /13 dupla
Az Gjsdgban jitsz0 és a programot megvisdnt jdtékosok kozil a
végst gyBaslemért a 30-30 lagjobb a Pozsonyl Ut boitunkban kor- 9. Ki nyerte az 1995, futamot?
mérkizésben miérhetl fel tuddsst a kormanykersk mogont Give a &/ D. Hill o G. Berger ¢/ D. Coulthard
GRAND PRIX 2 Hungaroring futamén. Tehdt ne csak az ész, hanem 2 20. Melyik vekben volt a Magyar Nagydi] versenytévia 78 kbr?
achital uz igyesedy s dintsla, vezsas 2 magezerzatt tudiesalt ‘5%?“"?‘:‘?3’-%""'u"?é.?”m“%f‘*“”‘m”““ /1986 6 1987 1) 1986, 1087 6 1988 o/ 196 6 1968

18. Melyik évben volt a leggyorsabb edzésidd a Hungaroringen?
2/ 1992 b/ 1993 o/ 1994,

19.  Melyik évben futottdk a leggyorsabb versenykdrt a
Hungaroringen?
2/ 1992 b/ 1993, o/ 1995
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1067 Budapest, Tereéz krt. 13. C
A Pepita City dzlethazban, e\ £ . :.3
50 meéterre az Oktogontall! P |l g 1
Telefon: 322-6026 ’

Csomaghkildo szolgalat is! 4 # e P MANGA

vibego

MELYIK STILLST CSIPED?
MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYLNVK!
CYBERPUNK, EROTIC, SLUPERHERDES,

MANGA, BRLTAL, SCI-FI...

Nyitvatartas: H-P 9-17 D (-_f] Kerd restletes
]',g,_\]\] .rr\Nl Budapest, 1145. Titel u. 2/b. ¢cQ Q arlistankat

ok Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 COMPUTERS iizietiinkben!
. Rddidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 Bp. V. ker. Vadasz u. 36,
. —— . Tel: *131-0518/3 vonal, 11-66-96.
Professziondlis Multimédids termékek a Trans-Am-tol! Fax: 111-8671
CD DRIVE-OK Minden nap mas-mas két termékbdl

Eredeti Sound Biasterek: Sound Bl

,. 4x-, 5x-, 6x-, Bx-05 sebességl A K c l 6 !
¢ vezdrits Folyamatosan a legjobb @ron!

P, W
, ,j‘]':“‘;jf d KOMPLETT KONFIGURACIO
GUS hangkiryak: @ e DX4-133 99.990 Ft + AFA
C * BAWE
Medta Magic hangh édia Magic 16 IDE * PIONEER 8 MB RAM, 14" LR MONITOR, 840 MB HDD
Média Magic 16 SCS! T $3 TRIO 64 PCI VGA, 1,44 MB FOD, Mini torony
Lot

PENTIUM 100 MHz 134.000 Ft + AFA
HANGFALAK - 7 W aktiv hangfal (1 pér) - ; e 8 MB RAM, 15" LR MONITOR, 1.3 GB HDD
- 12 W aktiv hangfal (1 pér) loedckakzals - 66 MPEG ] $3 TRIO 64 PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony

: lejatszo kartydk, CD irdk
- 50 W aktiv hangfal (1 pdr) &l ! S , S,
- 80 W aktiv hangfal (1 pér) MPEG studick raktarrol és megrendelésre 4/36 RAM 4.992Ft B/36RAM 9.992 Ft
- 240 W aktiv hangfal (1 pdr) DX4/133 CPU  6.600 Ft 16/36 RAM 18.480 Ft
: CD IRAS 990,- + AFA (anyagar nélkil o
T '| |Pi00CPU  19.900 Ft 14.4 FAX 8.500 Ft
6xCD ROM 9.900 Ft 28.8 FAX 18.596 Ft

Creative 4x-es CD drive 7.200,- 2GB SCSI 58.296 Ft 850 HDD 22.500 Ft
Sony 4x-es IDE CD 8.200,- S332VGA  4.512Ft S364VGA 5.280Ft
2 x 7 W aktiv hangfal + tdp 2.800,- Araink nettd drak.
2 x 80 W aktiv hangfal + tap 6.400,- Termékeinkre 1 év garanciat véllalunk.
Gravis Ultrasound OEM 16 bit, WAVE tibliaval 10.400,-
28.800-as Fax-modem (MWAVE) + h.kirtya + iizenetrégzité  23.600,- VTE SAJAT
RICOH 2x-es kiilso SCSI CD ir6 + software Jﬁm “T“‘
+ 10 ajindik CD lemez 120.000,- PC-N NAGY TAPASZT, mn
Pentium 100-as CPU 19.200,- L
4 MB/32 bites RAM modul
Bizvos xezl
o Lfeninca telpes drivtandre, Moy o FayBanlpe! Tel: 1808011 X 1471 # Tome iic “‘M .
PROFL .
Araink AFA MM:'I ! e:garamar mrapre és a:—nm . ammm
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J6 vdsdrt csindlt az
Ocean, amikor “vér-
szerzddést” kitdtt a
Team 17-nel, hiszen
a banda kifogyhatat-
lan dtle sai im- -
mdr a dik bom-
bdjukat robbant jdk
az idei PC-s fronton, Loi= ",
A World Rally Fever
annak ellenére lehet
az idei év legna- |,

bb versenyautds
sldgerjdtéka,  hogy

b

A cseresznyefdk drnyé-
(EEHRE"

nincsenek benne a valésdgot
is meghazudtold, Silicon

Graphics  jdrgdnycsoddk,
FM\B bﬂéfalf é:gf filhéltnr-
colok felett elhizé repiils-
gépek - e*gszsrﬁnn csak
szorakoztato idotaltést
biztosit.

[+]

A manga tovabbra is
hodit, a ferde szemi iz-
mos suhancok és bégyds
kiscsajok ebben a jdtékban
is foszerepet kapnak. A 8
féle karakter mindegyike
mds és mds fulqjdonxnk-
kal bir, egyiknek a gyorsa-
’ﬂf' mdsiknak a technikd-
Jja kiemelkeds; ezen eltéré-
sek leginkdbb a hosszi egyenesek-
ben u:ann girbe-qurba hegyi szer-
penti mutatkoznak meg. Sét,
ezek a technikai killanbségek az el-
lenfelek mo is megfigyelhe-
15k, akik mindazondltal on fifi-
kdsak és mindent kihaszndlnak,
kiszoritsanak benniinket a

mds médon kilissenek a versen-

|. Az éppen eldzott ver-
senyzd nem rest nekilokni ben-
ninket az otszeéli kilométerka-
nek, vagy a kerekeink elé dob-
ni egy robbano szeretetcsoma-
got. Mivel a legjobb védekezés a
tdmadds, ezért tegyiink mi is hason-

6 . A fairplay- i
Lﬂkm A fal_:xl:g‘[egy dére to-

¥

Csak azt nem tudom, hogy
mitél sdrosak a kerekeim...

e

A 16 palya tiz orszag teriiletén
helyezkedik el és viltozat i
egy zokszavunk sem lehet. Az angliai

vidék sz0k és kanyargds orszdgdt jai-
161, a new yorki betondzsungel fo

t daf zen a téli hegyvideki
s%nkieggﬁmféle terep

ldlhaté a repertodrban. Minden sza-
kasznak megvannak a terepbdl
adodo nehezsegel, amelyek falak-
kal, kiddlt farénkokkel vagy kétdrme-
lékkel, mint nehezitd f&zruakkd
vannak londitva, Ez utobbi aka-
dalyok lekuzdésére mdr a ko
sem el , a jél idazitett tds
a megoldds. S ha mdr az al

88%

tengerparton
taldlkozik

! a
it és a
jelen.

az erték egy Pentiumon elérheti
akar a 68-as alomhatart, Az SV6A

felbontdst ugyan nem de
szerintem egyeléré alig o
tudja ezt a grafikai médot
ndini, hogy az élvezhetd ered-
S ehhez a cuki jdtékhoz
ként sem illenek a tiéles konti-

soundtrack és a

w.r.fever ey

rok. Anndl inkdbb passzol hozzd a
betaldlds

[l
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amiknek a jogait a Sony visszatartotta -
lett cserélve. A Saturn verzid végiil is érde-
’ mileg csak _egy delogban marad el a
..‘ PlayStationss valtozattol: sajnos a elfize-
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A jdték elsddleges célja a teljes
Amerikai kontinens mt.ghédhfim
és vetélytdrsaink megsemmisité-
se. Ez persze dltaldban nem si-
keril a megadott idén beliil,
s ilyen esetben a gép az dssze-
gylijtott pontok alapjdn hirdet
gydztest. Pontokat szinte min-
den tettiinkkel ginTﬁge?heﬁ.‘mk.
Bénusz jar minden foldrajzi fel-
fedezésért (a kontinens leghosz-
szabb folydja példdul 200 pontot
ér), csatdkban elért sikerért,
a fiiggetlenség kivivdsdért és
még az egyes kordk gyors befe-
jezéséért is.

A torténet kezdetén egyetlen
hajéval érkeziink az Uj Vildgba,
ahol az ismeretlen vidék hatal-
mas feketeségként vesz kariil.
A hajén néhdny felfedezd, kato-
nik és e?y csnr\a? telepes

utazik (eléfordul, hogy &-
ket e késébbi ha-
Jjon kiildik utdnunk), -

s egyetlen vd-

gyuk, hogy

virdgzé

koléni-

dt a-

lapit-

sanak
az i-

éret

sldjén.
Keressiink
egy kellemes
partvidéket, te-
gyiik partra az utaso-
kat és fedezziik fel ve-
lik a kérnyéket.

IRANYITAS

Egy figura mozgatdsdhoz vd-
lasszuk ki 6, majd a tlzgombot
nyomva tartva jeléljiik ki az
Uticélt. Ha egy kérben nem jut
el oddig, a kivetkezd kirben uj-
ra meg kell adnunk az irdnyt..
Terepen mozgdshoz igazdbdl
csak a felfedezdk értenek, ok
viszonylag gyorsan haladnak min-

A hollandok elleni csata sajnos
sok veszteséggel fog jdrni.

TR,

den krilmények kozétt. A tob-
bi embert nagyobb tdvolsdgra
érdemes inkdbb hajén fuvarozni,
mint sétdltatni. Ha a nagy tér-
képen elveszne valamelyik embe-
rink, a Next gombbal mindig a
kovetkezd, lépni tudé egy-
ségre ugorhatunk. Katondink min-
dig kapitdnyuk irdnyitdsa alatt
utaznak, s automatikusan kdvetik
6t mindenhova. Ha egy egységen
kettdt kattintunk, egy ablak je-
lenik meg. Ebben a Persistent
gombot bekapcsolva, emberkénk
a kdvetkezd kirben is emlékezni
fo? legutébbi parancsunkra. Ezen
til itt nézhetjiik meg az egység
minden adatdt és itt adhatunk ki
minden rd jel-
lemzé paran-
csot is.

Ha te-
lepes csapatunkkal egy kedvezd
helyet taldltunk, épitsik fel a
telep kozpontjdt. A telepiilést
igazdbél olyan kérnyékre érde-
mes tenni, ahol a kézelben min-
den megtaldlhaté. Sziikségiink
lesz egy sik mezdre lehetdle
folyéval, ahol az élelmet termel-
Jik rne?‘, décednra, melyen ke-
resztil kereskedhetiink az anya-
orszdggal, s elhajézhatunk még

sltacker)

’i_ ," J.* felsé sorban

tévolabbi vidékekre, erdékre
a fa, és véglil hegyekre, az épit-
kezéshez ”u% fém és
arany kitermel . Ha m
és kizben kivdlas:
egy szimpatikus helyet és le-
nro: !uk a Z bett, az ot léte-
:i te ‘re_lltpiilés vonzdskérzete
vi i
A falurél informdciékat a koz-
nton wvalé dupla kattintdssal
zpunk. Itt felil olvashatjuk,
mennyi arany, fém, fa, dru és
bona van raktdron, s a kivet-
ez kdérben vdrhatéan hogyan
fog ez vdltozni. Uj épiiletet a
Build Building gombbal épithe-
tiink. Itt a listdban valamelyik
épiilet gombjd-
% ra rdmutatva a

meg -
nézhetjiik, milyen nyersanyagok
kellenek hozzd, s ezek kdzil mi
hidnyzik. A kivdlasztott épiiletet
a térkép vildgos részén, eay sik
terileten kcﬁ elhelyezniink, s a

hdz a kovetkezd kdrben kezd
mikddni, A hely keresése kéz-
ben, felll egy szdzalékos szdm
mutatja, mennyire fog jél md-
kédni az épitmeny azon a helyen.
Késébb, ha valamilyen tevékeny-
ségre specializdlédik a falu (az-
az ilyen épliletbél van a legtébb),
ezek termelése tovdbb javul. Egy
kész épiiletrdl, az ott folyé mun-

kdrél szintén a két kattintdsra
elend ablakbél tudunk meg

mii 3

A Population Detail gombbal a la-
kels«;’-d! kapunk odz::‘kat. Itta
legfontosabb a szabad és lekd-
t6tt munkdsok szdma, valamint a
rendelkezésiinkre dllé gabona. Ha
a szabad munkaerd negativ, nincs
elég ember a faluban a feladatok
elldtdsdra. Ekkor sorra dlinak le a

munkdk, eldszér a zat és
kereskedelem. Ha sok szabad
munkds van, Gjabb ipari épi-

leteket kell Iétrehoznunk. A Com-
modity Detail-ben a falu dital
kérben termelt és elhasz
nyersanyagok listdjdt kapjuk.

EPITREZES

Minden épitménynek szint-
je van. A hdzak elsd szinten
késziilnek el, de menet
kézben némi tovdb-
bi nyersanya-
rt cseré-
be to-
vdbb-
fej-
leszt-

It

Wy ik, ha-
w téko-
nyabbd
tehetjlk
Sket. Elsd |épés-
ként mindi? a telep
kazpontjat kell fejlesz-
teni, ami a jobb mikédésen
til a falu méreteit is megnéveli.
Ha valamit rossz helyre tettink,
a Demolish gombbal rombolhat juk
le. Ilyenkor a nyersanyagnak csak
egy kis részét kapjuk vissza,
A hdzak legfontosabb feladata,
hogy a falu lakéinak otthont ad-

Az a vodroket cipeld néni
alapitja meg elsé vdrosunkat.

Jjon (néhdny ember lakhat a far-
mokon és a falu kézpont jdban is).
Ha nincs eltE szdllds, az embe-
rek elhagyjdk a falut, mig ha van
szabad hely, gyarapodnak és kiil-
s bevdndorl%rt is érkezhetnek.
Ezen tdl a hdzakban toborozha-
tunk () telepeseket, akik tovdb-
bi terjeszkedésiinket biztositjdk
(Recruit Settlers).
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A farmok az emberek szdmdra
szi.iksrgu élelmet adjdk. A nor-
madlisnal nagyobb hely kell nekik
és j6, ha van a kozelben viz, 1
adag gabona 100 embernek elég
egy korre, s ha kevés a kaja, az
emberek elhagyjdk a falut.

Dokkot minden viz mellett épit-
hetiink. Elsédleges feladata a ke-
reskedelem bonyolitdsa. Ha olyan
folydn épiilt, amelynek nincs kap-
csolata az dcednnal, rajta ke-
resztiil az anyaorszdgba nem tu-
dunk szdllitani. Tengerparti dok-
kokban ezen til hajékat is épit-
hetiink.

Flrésztelepet (Mill) erdében,
vagy a még jobb termelés érde-
kében dzsungelben, mig a bdnyd-
kat fennsikon, hegy és folyé ko-
zelében kell elhelyezniink. Ara-
nyat nagy valészinliséggel csak

ésipkds hegyek Idbdndl taldlunk.

rcet minden bdnya termel,
akdrmilyen rossz helyre is tet-
tik, aranyat viszont csak ott le-
link, ahol felil a szdzalékos
szdm 100-ndl nagyobb.

A kereskeddhazak (Com-
merce) nyersanyagokbdl drucik-
keket dllit els. Minden fajta
nyersanyagbdl egynek rendelke-
zésre kell dlini a kér végén, hogy
a munka menjen. Amig ilyen épu-
letiink nincs, drut csak az anyaor-
szdggal valé kereskedelemben le-
het elég drdgdn beszerezni, s né-
hdny épiilet létrehozdsdhoz min-
denképpen szilkséglink lesz rd.

A templomok a bevdndorlé te-
lepesek szdmdt novelik, a kocs-
mak (Tavern) pedig (] felfede-
z6ket toboroznak.

Az erdd szintén nagyobb helyet
foglal. Azon til, hogy védi a fa-
lut, itt képezhetiink ki gyalogoso-
kat, lovasokat és tilizéreket. Az
elkésziilt katondkat egy régi vagy
e?y ﬁ{omn toborzott kapitdny
ala kell beosztanunk, Gnmagukban
nem készdlhatnak. Az iranyitd-
sunk alatt |évé csapatok szdma is
az erddok szdmdtél fiigg, amig
nincs erddiink, legfeljebb 5 egy-
ségiink lehet.

Az akadémian (War College)
katonai kutatdsokat végezhetiink.
Minden faluban csak egyet épit-
hetiink, de ha tébb faluban is

Néhdny év alatt a telepiilé:
komoly faluvd cseperedett

hisz

Ez kis falunk kérnyéke, néhdny
foldrajzi nevezetességgel.

van, gyorsabban kapunk ered-
ményt. A kutatdsokat silyos
aranypénzekkel kell finansziroz-
nunk. Hdrom fontos teriletet
fejleszthetiink, katondink taldlati
valészinliségét (Improved Offen-
sive Tactics), védekezésiik haté-
konysdgdt (Improved Defensive
Tactics), valamint vezetdink min-
denféle képességét (Leader
Research). Ha az elsé kettébédl
sikert ériink el, az dsszes kato-
ndnk azonnal alkalmazni fogja az
eredményt. A vezetdi képessé-
geknél a végén mindig hdrom
Eomoi kapunk, melyet csak dj
apitdnyok kiképzésekor haszndl-
hatunk fel.

Uj kapitanyt a Commission
Leader gombbal képezhetiink ki.
Ekkor néhdny jellemzdjét (Lea-
dership - hdny egységet irdnyit-
hat, Attacks per Combat Turn -
egy csatakérben a tdmaddsok
szama, Movement - egy kirben
milyen messzire jut és Charisma
- a katondk mordljdt noveli) a
kapott pontokat felhaszndlva mé-
dosithatjuk. A pontok szdmdt a
kapitdny szintje és az akadémidn
dsszegyljtott pontok hatdrozzdk
meg. Egy gydztes csata utdn a
kapitdny tovdbbi pontokat kap,
melyekbdl ezeket az értékeket
nivelhetjiik (Assign Experience).

KERESKEDELEM

A falu kozpontjdban a Trade
gombbal az anyaorszdggal, a
bennsziilottekkel vagy mds orszd-
Eckknl folytatott iizleteinket te-
etjiik rendbe. Egy Uj kapcsolat

Salem
Ly 38301

A
~Re

A még népte-
len kérnyék
madadrtdviatbol.

létrehozdsakor vdlasszuk ki a
partnert, valamint azt, hogy mit
adunk és mit kériink. A kereske-
delmi kapcsolatok szdma fiigg a
kézpont szintjétdl és a dokkok
szdmdtdl.
Az anyaorszdggal akdr vdsdro-
lunk, akdr eladunk, csak aranyért
kereskedhetiink. Mivel Eurdpa
elég tdvol van, egy-egy lizlet né-
hdny kért is igénybe vesz. Kez-
detben aranyhoz és drucikkekhez
csak rajtuk keresztil jutunk.
A bennsziiléttekkel azonnal vég-
bemegy a csere, s itt az drak is
kedvezdébbek.
Ha tébb telepiink van, itt tu-
dunk nyersanyagot az egyik
helyrél a masik-
ra

dtszdllitani (Transfer to Colony)
és ugyancsak itt kavetelhetiink
vagy ajdnlhatunk fel ajdndékokat
(Tribute) vetélytdrsainknak. A
létrehozott kereskeddutakat két
kattintdssal mddosithatjuk és a
Delete-tel sziintethetjik meg.

CSATA

Ellenséges falvakat és egysége-
ket csak katondkkal vagy hajok-
kal tdmadhatunk meg. A tama-
ddshoz katondnk Gticeljaként az
ellent jeldljik ki. Telepiilésnél
vdlaszthatunk, hogy leromboljuk,
elfoglaljuk (bennsziilétteket nem
lehet) vagy kifosztjuk (raid). Ki-
fosztdsndl nem fontos, hogy ki
gydz, egyszer(ien minél tovdbb
kell hiazni a csatdt. Ilyenkor a
védd falu épiiletei fokozatosan
leromlanak, a tdmadé pedig
még veresége utdn is el-

viheti a faluban fel-
halmozott kincs
és nyersa-
nyag egy

- & -
szét,



L E i R AS
1 : CONQUEST OF THE NEW WORLD

PC huszon

-

g # I r 3 -
A jdték végére mdr dsszeérnek
a wvdrosok a tengerparton.

2

Ez a vidék egydltaldn nem
emiékeztet Amerikdra.

Az litkizetek egy hdromszor né-
gyes tdbldn fo?ynnk, melyen a
tuzérek csak az elsd sorig me-
hetnek elére. A mozgatdshoz és
tdmaddshoz jeldljik ki a katond-
kat (egyszerre akdr tébbet is),
majd a cél téglalapot (ez villog,
ha rlife'.pheﬂei)_ Itt feladatunk
vagy minden ellenséges katondt
leloni vagy az ellenfél zdszlajdt
elfoglalni.

Lépni csak szomszédos mezire
lehet, dtlésan nem. A gyalogo-
sok és a tlzérek egy kérben
csak egyet lé hztnei vagy 16-
hetnek, mig a lovasok vagy ket-
tét lépnek, vagy legfeljebb egy
lépés utdn lonek. Egyediil a
tlzérek Iéhetnek tdvolabbra,
abban az oszlopban, amelyben
dlinak. Egy kér |épéseit a Done-

Sant 'O

Csinos part-
menti telepiilés.

szel visszavonhatjuk .a dolgot,
két nyert csata utén pedig a
Sue for Commonwealth-szel na-
gyobb szabadsdgot és kevesebb
adét érhetiink el, de egyben le-
mondunk fiiggetlenségi térekvé-
seinkrdl is.

Bennsziilotteknél fiiggetlenség
helyett a szévetség kikidltdsa je-
lenthet nagy lépést. A tabbi
bennsziilott térzs persze harcol-
ni fog elleniink, de a legydzott
tirzsek katonai szévetségesek
lesznek.

tudjuk véltoztatni). Ha egy td- erejiikbdl (a kis szdm az ember
maddsban kiilénbsz6 tipusu kato- Idbandl). A legyengiilt katona
ndk vesznek részt, a csapds ha- gyengébben tdmad, s eredeti
tékonyabb lesz. Ilyenkor a lovés crzjgf csak a csata utdn, egy te-
elott minden tdmadét ki kell je- lepiilésen pihenve nyeri vissza.
léiniink. A lovasok biztosabban A sériilt katondk néha pdnikba
tdmadnak, ha elétte léptek
egyet. Szintén hatékonyabb, ha
a tdmaddék nem egy mezdn dll-
nak, hanem kdrbeveszik az ellen-
séget. S végiil, a tlzérség ko-
zelre pontosabban céloz, mint
tdvolra.

Egy kérben csak megadott szd-
mu katondval témadhatunk. Ez a
szdm a csapat kapitdnyd-
nak képességeitdl fiigg
(s a kapitany alatt
léthaté). Az eltaldlt

katondk veszi-
tenek

esnek és futdsnak erednek. En-
nek gyakorisdga fiigg a kapitdny
karizmdjdtdl és az aﬂznfél veze-
tdjének hirnevétdl.

Sajdt telepiiléseink védelme tu-
lajdonképpen teljesen hasonld
modon megy. Az egyetlen kii-
Iﬁnbséi az, hogy az ide rendelt
katondk mellett minden itt dlli-
tott erdd képviseletében 1
tlzér, a falu lakosai, mint gya-
logosok (fehér szdm jelzi 6ket)
és a kdzelben é16 barati torzsek
harcosai is részt vesznek a
harcban. Ha faluban tébb kapi-

ERTEKELES

A doboz felirata szerint a
jdtékot olyanok készitették,
akik maguk is megszdllott jaté-
kosok. Ez meg is ldtszik rajta,

nal fejezziik be.

A csata sordn jé takti-
kdval névelhet jik a ta-
ldlat valészinliségét (a
sérilés nagysdgat a-
zonban
nem ;

TRATEGA
MA!

tdny és katona is van, a harcot
a legjobb tdrsasdg veszi fel a
betolakodékkal.

Hajécsatdban kétféle célunk le-
het: az ellenséges hajé . el-
siillyesztése (Sink), illetve el-
foglaldsa (Board). Elfoglaldsndl,
miutdn megkozelitettilkk az el-
lenfelet, sima csata kavetkezik,
ahol mindenki gyalogosként vesz
részt, a lovasok fele erdvel
(a tGzérek kimaradnak). A sé-
rilt hajékat a dokkban hozhat-
juk rendbe.

DIPLOMACIA

Diplomdcidnkat elsésorban az
anyaorszdggal tartott kapcsolat
hatdrozza meg. A jé viszonyhoz
idében be kell fizetni az adékat
(lehet automatikus, vagy kézi
utalds), s nem szabad megtd-
madni * szévetséges csapatokat
(a pillanatnyi dllapotot a Main
Diplomacy ablakban ldtjuk). Mds
nemzetekkel csak azutdn lehet
bdrmi kapcsolatunk, hogy felfe-
deztiik egy telepiilésiiket. Eze-
ken a viszonyokon vdltoztatni a
megfeleld sorban valé kattintds-
sal tudunk.

Mivel az adék és a diplomdcia
korldtozdsa elég kényelmetlen,
egy idd utdn minden telepes fiig-
getlenségre vdgyik. A fiiggetlen-
ségi hdbordt vagy az anyaorszd
haragja (késlekedd addk) és had-
iizenete, vagy sajdt ldzaddsunk
elézi meg. Ekkor természetesen
az anyaorszdg csapatokat kiild,
melyeket hdrom nagy csatdban
kell Igglazni.ink a végso sikerhez.
Menet kiozben a Sue for Peace-

hiszen szép, izgalmas, akdr he-
tekig is képes lekdtni az em-
bert. Az egyetlen problémdm
vele az, hogy igazdn (j otletet
nem taldltam benne. Ez azonban
lehet érdeme is, hiszen sok re-
mek eléd legjobb megolddsait
sikeriilt dsszegylijteni benne.
Kiilonésen izgalmas szérakozdst
jelent azoknak, akik &ten ha-
tan G&sszedlinak és modemen
vagy hdlézaton keresztil mérik
Gssze erejiket. Aki Eedig a
gép ellen vag neki, annak bizta-
tdsul csak annyit ir a kézi-
kényv: ‘A gép nem csal, de ne-
héz szinten elényosebb feltéte-
lekkel indul’.

Kiad ja:
Interplay

ir' E Wf .".
]
-

relfedezték, de ilyen
latvanyosan meéyg senki.

83%




1996 ISMET A SARKANY EVE!

Alig egy év telt el, s most ismét belép-
hetu:i' a Panzer Dragoon enyhén
szélva sziirredlis fontdziavildgdba. Lds-
suk, hova is érkeziink! Az 8si idok hd-
bordi utdn egy genetikai mutdcié kovet-
keztében az emberiség majdnem telje-
sen kihal. A hdbord miatt, ameddig a
szem elldt, csak kopdr pusztasdgokat
Idtni, a tiléldket mutdns fenevadak ti-
zedelik. Néhdnyszdz év elteltével azon-
ban az emberiség alkalmazkodik ehhez
a kegyetlen vilighoz, még néhdny vad
teremtményt sikeriilt is meg-
szeliditeni, kdztik a strucc
szer Khourieatokat. &
A telepiiléseken
irtéznak a0z o
ijabb 8

MUTacIoKTol, eZerT Torvenyeker hozraxk
ellene. Abban a hitben, hogy az djabb
mutdcidk visszahozhatjdk a rettegett
dsi idoket, minden Khourieatot,
amelyik zdld fénnyel a torkaban
szilletik, azonnal megélik.

Térténetiink hdse azonban nem veszi
figyelembe a torvényt, és életben hagy
egy mutdins Khourieatot. Lagi nem
csak a torkaban lévd zdld fénytdl
killonleges, hanem mert két apro
szarnya is ndtt. Hésiink arrél dimo-
dozik, hogy egyszer ez a két szdrny
mmdkeﬂn juket izgalmas kalandokba

Lngl re novekedik, igy emberink
Ugy hatdroz, kiprébdlja a szdrnyait.
Taldn, ha Lagi tudna repiilni, az meg-

gyﬁzné a falubélieket, hogy ne dljek
meg a mutdns dllatokat. Hstnk felpat-
tan Lagi hdtdra, egyre gyorsabban és

A kisebb léghajok s
nem valami erds “Semg el
tdkolmdmyok.

akik dsi fegyve-
N rekkel

gyorsabban vdgtdzik, és egyszer-
csak érzi, hogy emelkedik. Csodd-
lattal tekint le a tdvolodd talajra

dm abban a pillanatban egy les
fény zavarja meg. Felpillant,
s elszérnyed azon, amit
lét: a falujdt egy hatal-
mas léghajé bombdzza
le. Hallott mdr a

két térzsral,
Mecchanikusokrél és

o Birodalmiakrdl,

L

hdbordznak, dm most a sajdt szemével
lgtta, amint a Birodalmiak megsemmisi-
tették a lakhelyét. Azt még nem tud-
ta, hogy miért tették, dm egy dolgot
biztosan tudott: hogy bosszut fog dll-
ni. Levdgtatott a romok kizé, felvett
egy elhagyott léz :;I:snahn ‘és azzal
megkezdte kildeté

A MASODIK RESZ
SAJATOSSABGAI

A faluban kezdddnek tehdt a kaland-
f\ aink, ahol eldszér is a menekiild lég-
n;olmt vessziik iilddzébe. Mint az a
térténetbdl is kideriilt, Lagi egyelore
esak gyalogosan tud minket a hdtdn

L

vinni, ez tehdt az elsé szembe
tle u]dunsd? az elsé részhez
kzpcst Ettdl azonban nem kell
ijedni, ahogy telik az id,
suﬁulnymk megtanul repiilni, s&t
- attdl fiiggden, hogy milyen tel-
jesitményt nydjtunk egy-egy pdlydn -
_ egyre nagunbbi kemé-
nyebbé, erdsebbé fog
o atalakulni.

A madsik f& djitds a jdtékmenet. Iguz,
itt is csak 8 pdlya van, dm mindegyik
palyan legalabb két valaszthato
ut van, tehdt miutdn egyszer végig-
jdtszottuk a jdtékot, meg mindig ma-
rad béven feliedcznivnlé. A killnbozé
utakat kiprébdlva lerdvidithetjik az
utunkat, ez foként a barlangos pdlydra
érvényes, ahol egész termeket, jol
maitmﬂ ellenfeleket hagyhatunk
ki, keriilhetiink el.

Jelentdsen javitottak a nehézségi
szinten is, az elsd résznél én ugyanis
nagyon kevésnek talditam a folytatdsi
lehetdségek szdmdt. Ezdttal azonban
orok continue van. Ez persze nem
azt jelenti, hogy nyugodtan lehet

“Lubickolj csak,
mdr dgysem
sokdig teheted!”

béndzm cms példdul, ha na-
unk, nem jon
a Jd1ék végt.n f;g? lenség, ha vi-
szont vesztés és a!ldsmte.s nélkil
megyiink végig, az options meniiben
megnyilik az ugynevezett Pandra’s Box
meniipont, ahol tébbek kdzott pdlydt
vilaszthatunk, koztik egy gyakorld
szintet is, ami az elsé rész rejtett pd-
lydjdhoz hasonlithatd.

A SATURN ISMET
JELESRE VIZSGAZOTT

A jéték grafikdja - reméljik a képe-
inken is ldtszik - valami elképesztd.
Konzolon még ilyen mindségi
30-s grafikat nem pipaltam. Hatal-
zEesz képernydt betaltd, tokéle-
dolgozott és drnyekoli objek-
Az erdében jél megtermett B
hernydkkal taldlkozhatunk.




Kezdetben mé,
gyalogszerrel indulunk.

tek cikdznak a képernydn, nem is be-
szélve a hdttérben lévé hegyekrdl. A
hulldmzé tenger effektusa mar az eld-

28 részben is gyonyori volt, dm a mos-

huszon

A birodalmi anyahajdn
engedjik szabad)jdra
vanddl dszténeinker.

tani rész vizes barlangja minden kép-
zeletet feliilmdl. Ezt tenyleg egyszeri-
en ldtni kell.

Az irdnyitds maradt szerencsére a j6l

Az ellenséges repiilsk pdr
centire hiuznak el felettink

“5zép nagyra nét-
tél, te kis kandril”

.

Kérdlottink mindenditt
a pokol tize, de mi

Y rendithetetlendl

3

bevdlt régi, tehdt a sima lovésen kivil
a tizt nyomva tartva foghat juk be az
ellenfeleket, forgolédni pedig a felsd
gombokkal tudunk. Ujdonsag azon-

Ennél a féellen-
ségné| csakis a sima
lézert haszndljuk!

/

Az elsé pdlya féellen-
S sége pillanatokon belil
darabjaira hull.

folytatjuk dtunkat.

ban a bevadulos “berserk” tama-
das, ezt az XY, Z gombokkal tudjuk
aktivizdlni, dm csak akkor, ha van rd
energidnk, amit az életerdnk csikja fe-
lett ldthatunk. Tehdt, ha az a jelzé
zélden dll, akkor lehet bevadulni. Ez
egyébként majd a kisebb ellenfelek
megsemmisitésével fog djrataltdni.
Minden pdlya végén hatalmas fdellen-
ségek varnak rdnk, mindegyik valami
extrém tdmaddssal rendelkezik, a ké-
sobbieknél mdr jél kitervelt taktikdra
lesz sziikségiink a gydzelemhez. A jd-
ték a rengeteg rejtett rész miatt
szinte megunhatatlan, jomagam is mdr
tobbszér végigjdtszottam, de ahdny-
szor csak ncki?ogok, mindig ottragadok
a képernyd elott. A japdnok ismét
megmutattdk, hogyan is kell jatékot
késziteni.

Kiadja:
p. dragoon E

A japanok ismét bebi-
zonyitottak, hogy tudjak,
mital déglik a léegy...

4%
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JOTT, LATOTT, GY(’:’)ZC’)TT IMMAR MASODSZOR!

Immaron két éve annak, hogy
eloszir kezembe kaptam a Settlerst.
Akkortajt még egy Amigat nyiistdl-
tem igen vadul, amire nem til siiriin
irtak igazdn szinvonalas stratégiai
jatékokat. Tan emiatt is zartam
szivembe kiilondsen a Settlerst, ami
a maga miifajaban valdsagos csoda-
nak szamitott. Hangulatos grafika,
fantasztikus zene és rengeteg keépi
qum akkoriban ennyi elég is volt

. Azota nagyot for-
dult a vilag, imﬁmn a PC-k wraljak
a piacot, a Pentium alaplap és 16
Mb Ram alapkivetelmény, a monito-

megaval is, s a 2X-es CD-Rom is
boven elegendo. Ez utdbbi allitast
még ala is irom, de a meméria-igény
azért enyhe tilzas. Kétségtelen,
hogy a jaték egy DX2/66-oson 8 Mb
Rammal kifogastalanul miikddik, de
par opcid csak 16 mega kirnyékén
hajlandd milkddni. Példaul viking,
tavol-keleti vagy afrikai kultirakkal
nem igazan tudunk jatszani, vala-
mint a palya mérete illetve a jatéko-
sok szama is limitalt. lgazan sima,
folyamatos scrollozasrdl pedig
Pentium alatt ne is dlmodjon senki,
és az 1280x1024 felbontashoz sem

A jdték egyik dj telepilésfajtdja, a wkrnq falu

rol

képe vigyorog rank. Es egyre nehe-
zebb a digitalizalt filmbetétek és ray
trace animaciok tengerébdl valami
jatékra emlékeztetd dolgot eldba-
nyaszni...

lgazsdg szerint roppantul meg-
lepodtem, mikor megpillantottam
a Settlers Il dobozat. Igaz ugyan,
hogy a Blue Byte elég régota igér-
gette mar a jatékot, de karacsony
eldtt nem igazan szamitottam a meg-
jelenésére. Egyébként jomagam
mindig is gyanakodva szoktam a va-
laha nagy sikert aratott jatékok foly-
tatasait fogadni, de a Settlers ll-ben
egy pillanatip sem kételkedtem.
Egyrészt a Blue Byte nem szo-
kott gyenge programokkal eldruk-
kolni (Battle Isle Ill ide vagy oda),
masrészt az elsd rész alapitietét
és hangulatat mar miivészet lenne
elszirni.

MEMORIA-IGENY ES
EGYEB NYALANKSAGIOK

Es ezzel el is érkeztiink kedvenc
vesszoparipamhoz... Azt mar most
lesziigezem, hogy a Settlers Il hard-
ware igénye miatt nem fogok atko-
kat zengeni a Blue Byte programozd-
ira. A gyari kézikinyv tanulsiga sze-
rint ugyanis a jaték tokéletesen fut 8

art egy komolyabb konfiguracid.
Mindezek ellenére egy rossz szavam
se lehet a jaték talzott hardware igé-
nye miatt, hisz mar egy kidzepesnek
mondhatd 486-on is remekiil elszéra-
kozhatunk vele.

AMI VALTOZ

IMI MARADT A r EGI
A jaték iranyitasa és alapitiete

nem sokat, mondhatni semmit

sem valtozott az

elsi

rész ota. Természetesen megjelent
jopar uj épiilet, a jaték kezelése
egyszeriibb lett, a grafikat illetve a
hangot is alaposan feltuningoltak,
de alapjait tekintve a jaték vajmi ke-
veset valtozott. Az mindenesetre
kellemes ujitas, hogy négy kiilonféle
népet is irdnyithatunk (romaiak, vi-
kingek, valami afrikai tirzs, japa-
nok), és a jatéktér is hatalmasra nii-

vekedett az elsd rész ota. Egyébkeént
koldniakat létesithetiink mas szige-
teken, foldrészeken is, ilyenkor ha-
joval szallithatjuk &t a Iétfontossagi
utdnpitlast telepeseinkhez. Aztdn a
geologus mellett megjelent még egy
érdekes figura: a felderitd. Ot a ha-
tar kizelében eérdemes szélnek

ereszteniink, mivel Gssze-vissza
maszkdlva jokora teriileteket tud
felderiteni. Mindent dsszevetve ma-
ga a jaték nem valtozott sokat, vi-
szont a |atszhatésag rengeteget
fejloddtt az elso részhez képest.
Mint arra mar utaltam, a jatéktér
hatalmas lett, s emiatt egészen
elképeszto méretid birodalmakat
épithetiink ki.

A7
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AZ EPOLETEK tiink van. Egy erdész nagyjabédl két
Favagokunyhé: a fatermelés favigét tud “eltartani”. Egyébként
szempontjibél nélkiilizhetetien épii- erdészeinknek van egy roppant
let, mér a jiték legelején érdemes bosszantd tulajdonsiga: facsemetéi-
belbliik legaldbb kettdt felhizni. ket még véletleniil sem a kiirtott
Nem drt a kiizeliikbe egy erdészt is erddbe, hanem dtjaink, épiild farm-

e i, a fiik ugyanis gyorsan -
és hajlamosak a kibrnyé-
\éwd fakat igen hamar kipusz-
Ex nem mindig baj, el-
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tudunk terjeszkedni. A jaték késdbbi
részében egyre inkabb granitbanya-
inkra lesziink utalva.
Halaszkunyhd: a hanyak élel-
miszerelldtasanak tan legkényelme-
sebb madja néhany halaszkunyho
felépitése. Az egyetlen dolog amire
vigyaznunk kell az, nehogy tul sokat
telepitsiink egymas mellé. Ez eset-
ben ugyanis igen rdvid idd alatt le-
halasszak a “kizis vizet”, majd
kénytelenek a vildg végére elvando-
rolni. Erdemes halaszkunyhdink k-
ziitt egy képernyanyi helyet hagyni.
Vadaszhaz: szintén kajat ter-
mel, bar joval tibb gond van vele,
mint mondjuk a haldszkunyhdval.
Eldszir is ki kell szirnunk egy he-
Iyet, aminek a kirnyékén elég sok
vad rohangal, s itt hizzuk fel a hazi-
kot. Ez foleg erddkben vagy azok
kirnyékén szokott eldfordulni, épp
ezért az allandoan maszkalo és szor-
gosan “vagdalkozd” favagoink haj-
lamosak elzavarni a vadat. Néha
meg egyszeriien kifogynak négylaba
barataink, szival érdemes vadasza-
ink ténykedését allando figyelemmel
kisérni.

A frissen kilonizdlt terileteken B
békésen megfér egymdssal a
faviskd és a palota..

. .

Kut: innen nyerjiik a vizet (ki hitte
volna...), épp ezért érdemes mar a
jaték legelején felhizni egyet. Eldbh
persze a geoldgussal fel kell tarat-
nunk a kiirnyéket, mig végre ra nem
akad egy forrasra (kék pitty). Na, ki-
zardlag ide érdemes kutat épite-
niink. Amigy viz kell a pékség, sir-
fozde, sertéstenyészet és szamirte-
nyészet miikddtetéséhez is, tehat
idovel nem art tibb kutat is furnunk.

Flurésziizem: itt készithetiink a
nyers farinkikbol deszkat, ami nél-
kiilazhetetlen az épitkezésekhez.
Egy fiirésziizem két-harom favagét
tud kényelmesen ellatni, s egy na-
gyobb birodalomnak legalabb két fu-
résziizemre van sziiksége (a lakatos-
miihely, illetve hajogyar is zabalja a
deszkat).

Mészarszék: a sertéstenyé-
szethdl jovo malacokat vaghatjuk
itt le, tehat az élelmiszertermelés
szempontjabol igen lényeges épiilet.
Egy mészarszak kényelmesen ki tud
szolgalni legalabb két sertéste-
nyészetet.

Malom: a paraszigazdasaghdol
jivd gabonat tudjuk itt lisztté ordlni,

amibol majd a pékségben kenyeret
siitnek. Erdemes a parasztgazdasa-
got, a malmot és a pékséget kizvet-
leniil egymas kiizelébe telepiteni,
s lehetdleg a banyatal se legyenek
tal tavol.

Pékség: itt készil a kenyér.
Miikadtetéséhez liszt és viz kell.
Vasolvaszto: a fegyver és szer-
szamgyartas szentélye, itt olvasztjak
ki a nyers fémrighdl a vasat. Vasérc
és szén kell a miikddéséhez. Foleg
ez utobbi problémas, mivel rengeteg
epiilet valdsaggal falja a szenet, vi-
szont vastermelés nélkiil egész ipa-
runk meg van love. Szdval nem art a
vasolvasztd prioritasat a szénterme-
lésnél mar a jaték legelején maxi-
mumra venni.

Lakatosmiihely: egy masik
kulcsfontossaga hely, ugyanis itt
késziilnek a kiilinféle szerszamok.
Majd minden épiilet mikodtetéséhez
szilkségiink van egy szerszamra.
A jaték kezdetén ugyan elég komoly
készletiink van minden féle és faj-
ta eszkizbol, de az ido elorehalad-
taval bizony sziikségiink lesz az
utanpdtlasra.

Na, mit hozott a hajé? Remélem
Turd Rudi is van a raktérben..
i
.

Kovacsmiihely: a jatékban ha-
rom dolog kell a haborihoz: kovacs-
miihely, kovacsmiihely, kovacsmii-
hely. Itt késziilnek a fegyverek, amik
nélkiil ugye elég maceras lenne
szomszédainkat leigazni... Noha a
jaték elsd szakaszaban til sok hasz-
nat még nem latjuk, igyekezziink
legaldbb kettdt minél hamarabb
osszehozni. Az allando terjeszkede-
sek és haboriskodasok miatt a jaték

MNavigare necesse est!

kizepe felé mar rengeteg katonara
lesz sziikségiink.

Pénzverde: a banyainkbdl jdvo
aranyrigdkbol vernek itt diszes
pénzt, amit zsoldként rigtin ki is
osztanak katondink kbzitt. Katona-
ink ebbdl a zsoldbal “fejlddnek”, az-
az javulnak harchéli képességeik.
Noha a jaték kezdeti szakaszaban a
“sok lid diszndt gydz" elv szokott
érvényesiilni, de a végjatékban neé-
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hany veterdmnal mdr csodikat
mivelhetiibk. Epp ezért mindig
forditsunk kelld figyelmet pénzver-

déinkre...

tarl&:d.: a pénzverdéhez hason-
Iéan katondink harci kedvét javitja,
miikidtetéséhez viz és gabona kell.
A jaték kezdeti szakaszaban tiil sok
értelme még nincs, de komolyabb
hatarvillongasok idején mar jol jin.

Parasztgazdasag: ar egyik

disznik, valamint ebbél késziil a ke-
nyér és a sir is. Epitésénél nem art
figyelembe venni, hogy minél tdbb
szabad teriilet kell az épiilet kiriil,
egyébként elég gyér lesz a termés.

szoknak rengeteg élelemre lesz
sziksége

Sertéstenyészet: dolgos kana-
szaink itt nevelik a diszndkat, amik
a bényészok kedvenc eledelei kizé
tartoznak. Erdemes egy parasztgaz-
dasdg kizvetlen kizelébe épiteni,
exzel is lerividitve a szdllitést.
Amiigy sertéstenyészetet csak akkor
érdemes felhiizni, ha legaldbb két
j6! miikGdd farmunk mdr van.

Szamartenyészet: rendkiviil
hasznos épiilet, az itt felnevelt sza-
marak ugyanis nagyban megkinnyi-
tik teherhordéink munkajat. Szama-
raink automatikusan a legforgaima-

. megduplazva teherhorddink gyorsa-
‘mmmw igen
; .“lﬁ-ﬂ,

... A hajik
lakatlan szigetek kolonizdldséhoz.

etlenek, bar erre csak a
bb palyakon van lehetdség.
tkok/6rszoba/8rto-
: katonai épiiletek, ki-
iikben kiilinbdznek
A hatér kizelébe felépit-
.bket, teriiletiinket nivelhetjiik,

valamint ellenfeleinket is ilyen
épiiletbdl tdmadhatjuk meg. Ter-
jeszkedéshez tikéletesen elegendd
egy-két barakk vagy drszoba felhi-
zisa, de egy ellenséges hataf kir-

nyékére mar dGrtornyot vagy erdddt
érdemes épiteniink. Amigy minél
nagyobb egy katonai épiilet, annél
gyorsabban fejlddnek a benne &llo-
mésozd katondk.

Kémileld torony: egy ellensé-
ges hatér kirnyékére felhizva rend-

, kivill hasznas tud Inal, in ugyanis

dllandé megfigyelés
az llluﬂl nmmmt Em-u

Sk, toiedoitanlyl

mind timadasnal, ulﬂ muﬁ'
nél igen hlmM

Kik&téépilet: csak nagy Il'lll }

jedésii, nyilt vizeknél érdemes épite-
ni. Hajéinkat innen indithatjuk
vildgtelfedezd illetve vildghdditd at-
jukra. Mint mér emlitettem, csak a

nagyobb palyakon MI& az efféle
expedicidknak igazan hasznat

Féhadiszallas: blrﬂlal.unt
kiizpontja és szive, kezdethen ez az
egy épiilet dll rendelkezésiinkre. Itt

raktérozzdk a felesleges drukat, s
itt varakoznak filisleges embere-
ink, katondink. Ebbdl adédéan soha,
semmilyen kiriilmények kbzitt ne
hagyjuk védteleniil fGhadiszallasun-
kat, mivel ellenfelink ezt elpusz-
titva automatikusan megnyeri a
jatékot.
Raktarhaz: a fohadiszéllashoz
lunlll a funkcidja, azaz innen
zé ink a szilksé-

RRE ST M g -

grénit, fekete-szén, sdrga-arany,

piros-vas), mérete pedig a lelGhely
. lddvel ugyanis a leg-

nagyobb lelshely is kimeriil, s akkor
az egész banyaépitést lehet elBirdl

Settlers ll-rél? Tén csak
annyit, hogy a Blue Byte
programozéi megint valami
maradandét alkottak. Nem
mintha a jaték olyan hii de
sok ii] és eredeti Gtietet tar-
talmazna az elsd részhez ké-
pest, de sikeriilt szinte mara-
déktalanul kijavitani annak
sszes hibdjat. Jomagam
csak gratuldini tudok a jaték
készitdinek s remélem, hogy
megérem e méltdn nagy-
sikerii sorozat harmadik ré-
szének megjelenését is.

Kiadja:
Blue Byte

settlers 2

VANYDSSAES
§ ZHATOSAGS
ATDSSAGE
E 8 D N A

racio igényt leszamitjuk, a 3
legjobb kolonizalo jatek!

tenl, s az dltala kitiizott kis tabldk
alapjén felhizni banydinkat. A tdb-

Ian 1évd pitty szine az adott n
lévé dsvényl kincsre llll"m-
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EURQ96/ CAPTRIN COMMANDD

Bevallom, nem vagyok nagy focira-

opcidval, és persze indulhatunk a baj-

— = SEGA SATURN/SUPER NINTENDO

meccs utan lehetdségink

Jongé. Sebaj, a fociprogramokkal azért noksdgon (Euro). Bajnoksdg esetén a lesz az allas kimente-

mds a helyzet, a joypad segitségével
mundn? szivesen nézek egy kozveti-
ébe, mert ugye a mai jaté-

kok ldtvdnyban rnar felérnek egy
kazvetitéssel. A fociprogramokat
olyan tokélyre fejlesztették,

hogy tulajdonképpen mdr mind-
egyik szuper, s szdrszdlhaso-
gatdsnak is tiinhet a most ké-
vetkezd kritika, melynek cél-
p;nija eziittal a Euro96.

atek apropojaul a
'96-0s UEFA kupa szol—
gait, tehdt mind a 16 elé-
dontdbe jutott nemzet
szerepel a vdlaszthaté
csapatok listdjdn. (Hazdnk fiai termé-
szetesen nincsenek kaztik) Hdrom

madon foghatunk a jdtéknak: gyakorol-
hatunk a Practice-szel,
mérkbzést is jdtszhatunk a Friendly

Az ellenfél S

vinou 15 SRV

bedobdshoz

csapat kivdlasztdsa utdn a gép dssze-

dllitja a Az mdtql
négy cso- tds igen egy-
portot, ezutdn vdltoztathatunk a csa- szerl, csupan negy gombra lesz
patunk feldlidsdn illetve az irdnyitdson, iink: lovés, passzolds, gyorsi-
majd indulhat is a kiizdelem. Minden kozelebbi emberre valg dt-

késziilodik 5 - &

A nem is olyan tavoli jivoben gonosz mutansok
lepik el az egesz tejutrendszeriinket. Végso cél-
juk, hogy az osszes planéta felett uralkodjanak,
majd awtan az egesz univerzumot ok irdnyite

sik, Senki sem mer veliik szembeszallni, mig

nem a Foldralegy elit komandé mas
gara nem véllalja a n tot,
Captain Commando és harom I#-

AT T A e T T
#" Ninjdnknak ez a robosztus
sem jelent akaddlyt.

hiszen a banda vezetdi kizil nem egy veszé-
Iyes, jol képzetl, gatlastalan bunozo.

o
A Captain Commando egy immar ki tudja
hanyadik, egy kaptafira készilt

F\“‘." I

jaték, egy Gjabb oldalra scrol-
ya IMDbhadn-

iitlet mnua

vdltds. Ez mondjuk elég kevésnek ti-
nik, dm a gombok kombindcidival
még egyéb mozdulatokat is
eléhozhatunk. Hatféle ka-
meranézetbdl jdtszha-

tunk, de sajnos egyik

sem a legjobb: vagy ki-

csi a belathato terep,

vagy az emberek no-

gyon aprok.
A motion caplure
technikdval késziilt jd-
’ tékosok nagyon szépek,
roppant élethlen mozog-
nnk, ¢és a pdlya kidolgozdsa

- néhdny pdlyaszéli poligon
bcwilogasm leszdmitva ; kifogds-
talan, dm az dsszhatds még sem telje-
sen tokéletes. A grafikusok barmennyi-
re is lelkiismeretesen dnlgn:’mt, sajnos
a jték kédoldsa hagy még némi kivdn-
ni valét utdn. A sok kissé
hirtelen indulnak meg, bizonyes animd-
ciok pedl-g nkum szinkronban az
odott mozgdssal, vagy mozdulattal,
Mindezek ellenére is a Euro 96 az

Kiadja:
Gremlin

= 81%

a az ellenségeit, végil Baby Mead, a szu-
perzseni csecsemd a sajat maga terverte pan-
céloltdzettel csépeli a mutdnsokat, Hét nem
mondom, ennyi badarsagot kitaldlni! Pediy a

euro 96

a-  kézikdnyvben ennek még a sokszorosdl olves-

hatjuk. Meég tiszta szerencse, hogy idegen
nyelven van irva, igy legalibb a magyar ifji
- saq megmenekiil ettdl a sok marhasdgl
Boven elég az s, amit a j&tékban kthat

felforrdsodtak
a kedélyek...




)

Egy idegen bolygd mindig tartogat
meglepetéseket. Tudta ezt Psaph Abal is,
de gyakorlott piléta és felderito lévén
nem rezelt be holmi rutinleszallastal. A
csoport, melyhez tartozott az univerzum
stiiletésére keresi a vilaszt jo ideje.
Idegen fajok utin kutatnak, bolygdkat
deritenek fel, hogy minél tibb informa-
cibhoz jussanak. Abal behuppant kis
egyszemelyesébe,  végighallgatta a
“3..2..1" inditdszignalt, majd a zsilipkapu

Abal  eszméletleniil
fekiidt a roncsoktol
néhany méterre. Egy
fura, bogarszeru lény
kecses mozdulatokkal
szikellt felé, s az
erdobol kisikla
Dakokat néhany jol
iranyzott  livéssel

széthuzodasa wtan elindult az ismeretien
bolygo felé. Célpontul egy erdos videket
jelolt meg a monitoron, s nyuj-

leteritette, majd
Abalhoz ment, s egy lila
képlékeny valamivel visszadta Abal
egészségel. Beszélgetésre nem volt ido,

tolt ovalis palyan megindult
célja felé, Hatradlt, és azon
gondolkodott, mivel is kezdi
vizsgalodasait.

Legyen az ember barmilyen
iigyes, gyakoriott - egy elek-
tromos vihar barkit csanyan
megtréfalhat. Abal az erdo
felett eqy félelmetes elektro-
mos viharba keveredett, s
minden egyes istennyila egy-
eqy lunkciot oltott ki a gepeén.

™

A szamitogep monilorjan sorra

pirosodtak be a nevek: fomeghajto, su-
garhajomii, katapult, vésztartalék, fegy-
verobil... Végiil a fedélzeti szamitogep
képernydje is elsitétiill. Nem voll mit
tenni: a sors kegyére hagyatkozott.

Itgi robogokra pattantak, s elindultak a

Dakokkal telituzdelt erdon at Gaan

falujaba...

A jaték egy full motion videos resszel

kezdodik - elore letarolt, filmet jat-
szanak vissza, s

p ol

y

v

™ nMekiink csak a kur-
zor, azaz a célkereszt
mozgatasara kell fi-
gyelniink, és persze a
folyamatos livésre.
A hangokra kiildn
érdemes  figyelni,
vagyis fiillelni - ha
megfelelo hangkar-
tyank van, s a setup
meniiben beallitjuk a
16 hites sztered
hangzast, s hihetelen
élményekben lesz

e \z
l(-ﬂn uigigtuzﬁﬂcln?nqatum a

bunker szintjén, a banya Ki-vetkezik,
mely haslnlu az erdds FMV részhez. Az

résziink (és ez ér-
vényes a jaték tobbi
részére is).

Ha van egy jo egeriink
sok gondunk nem lesz:
a felénk dobott grana-
tokra iigyeljiink elso-

sorban, s ha épp nem &

repitenek felén a ’; d LH -
Dakok ilyen szer- . s ’

kezetet, okel vegyiik - 1 A
célba. Gaanra nagyon '

vzt sovsr \ g gliellelln  NNRED)
bevag elénk, s ha

reflexbil lelajiik, akkor
a jatéknak vége
gyozhetiink.

Gaan faja naprdl napra gyengiil - nem
bimak el a Dakok fejlett technologiaji
gepeivel es robotjaival. Urhajojuk miert
is lenne, igyhogy rank harul a segitség-
nyijtas feladata: Gaannal egy esrelen
kiildetést vallalunk, s felkerekediink a
Dak erod atkutatasara, vezériik megsem-
misitésére - s talan eqy urhajo is lapul az
erod mélyén, ki tudja.

egyediil nem

Miutan bejutottunk az erodbe, Gaant
elraboljak - igy magunk maradunk, s egy
Bioforge-szerii akcio-kaland (inkabb akcid)
részhe csoppeniink. Sajnos a hatterek
sziirkébbek, egyszeribbek, az emberek
nem annyira kidolgozottak, a targyak
szama joval kevesebb. Ennek ellenére izga-
lomban és dtletekben nem lesz hidny!
Valtozates ellentelek, terminalok, hatal-
mas propelierek, sugarutak jelentenek
majd ezernyi (enyhe tilzas...) talanyt. A
terminalokra magyon figyeljetek: sok
akadalyt (racs, hidnyzd sugarit, zarl ajto)
innen lehet kezelni, kikapcsolni. A legtibb
terminal kezelésére meglelelo Dak-kezelek
kell, hogy legyen: csak ezekkel lehet
mukidéshe hozni a terminalokat, ugyhogy
kezeket gyujteni! Janéhany ajlo csak hang-
koddal nyilik (“A" gomb alapesetben) -
ehhez meq kell talalni a kirtyaolvaset, s
hozzd a meglelelo kartyakat.

- -

utolso palya a rend kedvéért ismet
3D-s: a katonai bazishan kell iigykidni,
a bunkerhez hasonlé kiriilmények
kozatt. Akinek problémai lennének a
eleteravel, s a falakba rejlett (s onnan
livéssel kirohbanthaté) energiacso-
magok sem elegendoek, azoknak meg-
sigom: a jatékallas elsd néhdny
VESSZOVEL elvalasztot! szama kiziil a
nyolcadikat ha atirjatok, akkor...
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1. A jatékot az nyeri meg,
aki gyorsabban fejleszt, és
nagyobb lesz a gydrtdsi ka-
pacitdsa (vdrosok).

2. Ne sokat tétovdzzunk
az elsé vdros alapitdsdval.
(Csak idét vesztiink.)

3. Ha BC 3500-ig nem jén-
nek be a fc!gedzz sek
(a faldraijzi felfedezésekre
a felderités szét hasznd-
lom), akkor jobb djra kezde-
ni, mert késébb mdr nem
jon be.

4. Kezdjik a Horseback
Ridinggel. Két lovas képes
felderiteni az egész konti-
nensinket.

5. A bardtok tanydit fel-
derités kézben ne tdmadjuk
meg, mert elpusztulhatnak
a felderitdink.

6. Ha a kontinensiinkén ta-
ldlunk mds kultdrdt, kdssiink
vele békét, és megkerﬁlu
folytassuk a felderitést.

7. A felfedezéseit koszo-
nettel elfogadjuk, de a
mienket ne adjuk dt. Csak
békét igérink.

8. A mdsodik felfedezé-
siink feltétlenil a bronzkor
legyen. Ha megvan, szervez-
ziink minden vdrosunkhoz
2-3 phalanxot. Ez elég a
barbdrok tdmaddsai ellen.

9. A kovetkezd felfede-
2és a kerék és a vaskor le-
gyen. Kialakithaté a véde-
lem (Phalanx) és a tdmadé-
erd (harci szekér) elsé ge-
nerdcidja.

10. A vdros védelmének
megszervezése utdn gydrt-
sunk le néhdny settlert,

melyekkel Gjabb vdrosokat
létesithetiink.

11. A vdrosokat folydkra,
erdére telepitsiik. Keriljik
az arktikus helyeket.

12. Mér a jéték kezdetén a
koltségvetés 100%-dt dllit-
suk be felfedezésekre.

13. A vdrosainkat 8-10 me-
zére telepitsiik egymdstdl.
Tengerparti vdrosunk lehe-
téleg kevés legyen, de azok
stratégiailag fontos helyen.
(A kikdtéket a hajék is td-
madhat jék.)

14. Valamivel tobb settlert
készitsiink, mint a terve-
zett védrosok széma. Ez a
tibblet kezdje el az utak
épitését (R), a csatorndk és
bdnydk létesitését.

15. A csatornaépités elétta
vdros térképén nézziik meg,
hogy hel van mér terméte-
riilete. Ott kezdjiik el a
munkdt.

16. Ha mdr a feladatokat
elvégezték, “"magdnszorga-
lombél" djabb teriiletet
csatorndzhatnak. Ez is ter-
mbteriilet lesz,

17. Kezdjiik el a szdrazfal-
di hadsereg mdsodik gene-
rdciéjdhoz (lovag, katapult)
sziikséges felfedezéseket.
18. A lovagi rend felfede-
zése: alphabet, épitészet,
ceremdnia, térvények, mo-
narchia, feudalizmus, lovag-
rend.

19. Szorosan kovesse ezt
a matematika (katapultok
gydrtdsa).

20. A lovag + katapult gydr-
tdsi ardnya nagyjdbdl e-
gyenld legyen, de lehetéleg
minden vdrosunk kapjon
még egy lovagot.

21. A barbdrok tdmaddsa-
kor aktivizdljuk a lovagot.
Vdrjuk meg a tdmadds meg-
torését, majd a lovag ered-
jen a barbdr vezér nyomd-
ba, és fogja el. (100 arany
a kincstdrnak.)

22, A szdrazféldi hadsereg-
hez sziikséges felfedezések
utdn a hajézdsikat kezdjik
el. Ezek: térkép, miszticiz-
mus, asztrondmia, navigdcid,

fizika, mdgnesesség. Az
utébbindl mdr fregattot is
épithetiink.

23. Fedezziik fel az irdst.
Valamelyik vdros készitsen
diplomatdt. Az 4j kontinen-
sek felderitésekor vigylink
magunkkal, s az elsé part-
menti vdrosba kiildjik be
kovetséget létesiteni.

24. Magasabb fokozatndl
minél elobb jusson be a vd-
rosba (mielétt agyonver-
nék), mert értékesek lesz-
nek az informdcidi.

25. Hajézzuk koriil a felde-
ritendd kontinenst, s kivd-
laszthatjuk a késdbbi part-
raszdllds helyét. Néhdny
partra tett katondnk a szd-
razféldet is felderitheti, de
ne bocsdtkozzanak harcba.
26. Koriilbeliil hdrom fregat-
tunk (2 lovag + 2 katapult)
elég egy hadjdrat meginditd-
sdhoz (olykor az egész had-
Jdrathoz is).

27. Az ellenséges vdroshoz
lehetéleg egyidoben érkez-
zenek és vegyék kéril a
csapataink, igy kisebb lesz
a veszteségiink és dtiitébb
a tdmaddsunk.

28. A vdros elfoglaldsa utdn
szervezziik meg a védelmét
(Phalanx, lovag).

29. Mindig csak egy orszdg-
gal hdbordzzunk.

30. Elészér a legerésebbet
verjik le (ugyanis késébb
mdr nehezebb lesz).

31. Egy viszonylag erds va-
rosdt (de csak egyet) hagy-
junk meg a békek&tés utdn.
Késobb a kereskedelemben
hoz hasznot.

32. Ha levertiik (tokéletesen
legyengitettiik) az ellenfele-
ket, akkor mdr csak a bar-
bdrok és az idé lesz az el-
lenfeliink.

33. Hdborlk sordn keriil jik
a "mezei” csatdkat, ha nem
térhetiink ki, akkor az erés
tdmadéfegyvereket I6jiik ki,
mert azok csinydn visszalé-
nek (katapult).

34. Egy mezére ne tegyiink
tobb egységet, mert egy-
szerre csapjdk agyon dket.
35. Ha mdr magasabb tech-
nikai szinten vagyunk, és
még harcolnunk kell, jé
szolgdlatot tesz a gbzhajé
és a csatahajé a kikétdk el-
foglaldsdndl. Addig lévik a
kikétét, amig a program
nem kozli, hogy csak szd-
razféldi csapat foglalhatja
el. Ekkor egy milicista is
besétdlhat.

36. Kisebb (5 alatti) vdro-
sokban hamar helyredll a
rend. A nagyobbak egy
templom épitésével lecsilla-
pithaték.

37. A fronttél tdvolabbi he-
lyeken dttérhetiink a "béke-
termelésre”. Gydrtsunk kii-
lénb6zé épitményeket, majd
adjuk el ezeket, igy bevé-
telre tehetiink szert (hiszen
minden pénziinket fejlesz-
tésre kéltottik).



re

harminc

E 5

38. Legyen dllamformdnk
monarchia. Ez az arany ko-
zéplit.

39, Az elfoglalt teriileteken
is épitsiik ki az 4t-, majd a
vastuthdlézatot.

40. A kereskedelem sordn

legnagyobb  vdrosainkbél
mds kontinens idegen meg-
hagyott vdrosaiba szdllit-
sunk. Ez fizet a legjobban.
41. A vdrosainkban a kelet-
kezé zlgoléddst templom,
katedrdlis, kolosszeum épi-
tésével (adomdnyozdsdval)
csillapithatjuk le, esetleg
Entertainer bedllitdsdval is,
de ez csokkenti termést.
42. A tuddsok bedllitdsa
néveli a felfedezések gyor-
sasdgdt, de megdllitja a vd-
rosok novekedését.

43. A fejlédés adatait az
F1-F5 billenty(ikkel
hetjiik figyelemmel.
44, A kovetkezd cél a gydr
megteremtése legyen. Ez
noveli a termelést, a Manu-
facturing Plant még fokozza.
45, Lesznek olyan vdrosaink,
amelyek az dtlagndl tébbet
termelnek (dtlagos, ha a
Phalanx 20).

46. Kezdetben ne termel-
Jjink Vildg Csoddjdt. Késébb
az ellenfeleink vdrosainak
elfoglaldsakor (gyis meg-
szerezziik.

47. A hatalom megszerzésé-
vel a termelékeny vdrosain-
kat dllitsuk ré ezek gydrtd-
sdra, Ha az egyikben elké-
szlilt, a mdsik “gydrtsa to-
vabb”, mert egy 4j Vildg
Csoddja megjelenésekor rd-
dllhatunk annak a gydrtdsdra
az addig szerzett pontok
felhaszndldsdval (tehdt az

kisér- -

Gjak hamarabb elkésziilnek).
48. A “fiistds" gydraink koré
épitsink sGri vasdthdléza-
tot, amelyen az “ligyeletes”
settler hamarabb odaér (P).
49. 67 féle felfedezés van.
Ha mindegyik a birtokunkban
van, minden tovdbbiért 5
pontot kapunk a végelszdmo-
Idsdndl.
50. A megfeleld felfedezé-
sek birtokdban megkezd-
hetjik az Grhajék gydrtd-
sdt. Az alkatrészeket a 45.
Eonfbun emlitett vdrosok
észitsék (ott késziilnek el
leghamarabb).
51. Legtébbet a struktirdk-
bél kell gydrtanunk. Lega-
Idbb 4 modul és 4-6 hajté-
mi kell 10,000 ember szdl-
litdsdhoz.
52. Urhajét csak egyszer
épithetiink. Minden 10,000
ember utdn 50-50 pontot
kapunk, ha a jdték befeje-
zése elott célbaér.
53. Ertékelés: minden vé-
rostérképen |ldthaté embe-
rért 1 pontot kapunk, a bol-
dog emberekért kettot. A
Vildg Csoddinak mindegyike
20 pontot ér, maximum 420
pontot. Ehhez jén a 67 fel-
fedezésen tili felfedezése-
kért és az Grhajézdsért jd-
ré prémium.
54. Az utolsé 100 évben ne
hdbordzzunk, mert ez is
100 pontot ér.
55. Legyiink "szobatisztdk"!
Minden otthagyott koro-
mért 10 pont levonds jdr.
56. Az értékelési szdzalék
a nehézségi foktél fiigg (az
elsé szinten 878 pontra
17%-o0t, a negyediken 782-
re 62%-ot kaptam, ami
100%-ra szdmitva az elsd-
nél 5164, a negyediknél
csak 1261 volt az elvdrds.)
57. Es még! Az F1 adatai-
ndl a gydrtds kiirdsa utdn
halvdnyan ldtszik egy tort-
szdm. A nevezd a sziksé-
ges, a szdmldlé a teljesi-
tett rdforditds.
58. A befejezés elotti 100
év elott néezziik meg (F7),
hogy kinek a kezében van
Vildg Csoddja. Azt a vdrost
foglaljuk el.
59. Ha minden vdrost (lelke-
sedésiinkben) elfoglalunk, be-
fejezddik a jaték, s csoddl-
hatjuk a gyenge eredménr?.
60. A jéték mindenkori dlld-
sa az F9-el léthaté. Azonban
vegyiik figyelembe, hogy me-
lyik szinten jétszunk. Minde-
gyik magasabb szint 20 évvel
roviditi a jdtékot, de csok-
kenti az elvdrt pontszdmot.

Es hogy ne mondhassa-
tok, hogy nincsenek ko-
dok, vegezetiill néhany
csalas kiovetkezik nép-
szerllh jatekokhoz. A
konzolosok most hop-
pon maradtak, de semmi
gaz, a nyari dsszevont
szamban kéd hegyeket
kapnak ajandékba...

REBEL ASSALLT 2
PC oo
Most, hogy mdr ismerjik a
jdték osszes pdlyakédjdt,
evezziink ismerdsebb vizek-

re és vessiink egy pillantdst
a mdr ismertebb gombkom-
bindciés médszerre:
Az ALT + W, LETGD szdcs-
kdval a FORCE MODE-ot
kapcsoljuk be, o.rne.lz ezeket
a csaldsokat engedélyezi:

ALT + E: plusz élet

ALT + L: drékélet
Az ALT + U, ISONTRY
szdcskdval bekapcsolhatjuk
a YODA MODE-ot:

ALT + J: szintugrds

ALT + P: a komputer
jdtszik helyettiink

ALT + M: az dtveze-
18 képsorok megtekintése
Az ALT + U, JOINME
szdcskdval pedig a DARK
SIDE MODE-ot aktivizdl-
hat juk:

ALT + S: szuperpiléta

ALT + D:?

ALT = C:?

WING
COMMANDER <
PC Coj)

Katondk, WC4 -chicken-
nel inditsatok! Ezdltal ren-
delkezhettek egy-két szu-
pertitkos gombkombindcié-
val:

CTRL + W

ALT + CTRL + L

Ha WC4 -chicken 4 **-gal

L PD K

csindljdtok ugyanezt, és a
két csillagot egy kétjegyl
szdmmal helyettesititek be,

az adott pdlydrél kezd-
hettek.
STREET FIGHTER H
(AMIEA)

Vilasszdtok az egyjdtékos
iizemmédot, majd a valdsz-
tékeresztet vigyétek
BLANKA-ra (de ne nyomjd-
tok meg a gombot!). Most
szép lassan irjdtok be:
PATIENCE. Ha mindent jél
csindltatok, akkor egy hang-
nak azt kéne “nyomnia™
CHEAT. A késdbbiekben az
F18 gombbal tuningolhatjd-
tok fel az energidt, s ha
PAUSE kézben beirjdtok:
7KIDS, kétjdtékos izem-
médba kapcsolhattok dt.

P ooy
Veri a kirdlyt? Lehetséges,
de addig is mig ez végle-
gesen eldél, nesze nektek
egy kis kénnyités: a jd-
ték sordn, ha barmikor be-
irjétok 3SDTERMINALUE-
LOCITYP, csontig feltél-
tott fegyverekkel és ener-

gidval vdghattok neki a
nagyvildgnak.

SIM ISLE

PC om

Eléggé megoszlanak a véle-
mények SIM sorozat leg-
utolsé darabja, a Sim
Isle-vel kapcsolatosan, hal-
lottam réla jét, de hallot-
tam rosszat is. Személy
szerint nekem nagyon tet-
szet (ezt itt a rekldm he-
lyel), dm voltak pillanatok

mikor elke|t volna egy kis

segitség. Es jott isl A jd-
tékot a kovetkezd szavak
alatt kell elmenteni és bi-
zonyos elényskre lehet igy
szert tenni:

SIMONCHICKENB
IRINTESTEDICTO
DEESEHTRAPIHEL
RAGSCHOCOLATESTACH
MARKSANCHOUYPIZZA
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| A BEKE MINDENRE ELSZANT VEDELMEZO1! | %

1994-ben, a dél-szldv vilsdg idején a Killinle- JIL/S™ KEEPIN™ DA PEACE  elég egyértelmii, hogy a féhadiszil-
A Shelishock semmi mas, csak lison ki miben fog segiteni, csupin
egy tankos jaték - ahogy nemes egysze- még egy dolgot emelnék ki: Dogg-
min- riiséggel a Core Design rekldmoza. Am Tagg-nél a szekrényeket kinyitva al
- aki érti az lasokat tudunk menteni.
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kit haszndljuk! Hat akkor: Let's do it, man!

i i g PRy R B “aki 8 ligi th mf':mm.wumm Kiad
- ' T L F Ny :J nog: iadja:
< B S ek S gsak pontjain kell majd résztvenniink, igy nem ’he"lhﬂl:'l J

Core Design

— fog sze | csak csetnikekkel, vagy usztasakkal, hanem

vomiak himyertenve, Intepemmek R : B hjon. Lot  psrls Kt
; ; i a bajunk. Legtiibb a ] -

ahelyett, hogy idefdradndnak. ] fileteket, vagy egyszeriien csak a tan-

a tpherautokat kell romma Io-
békefenntarto feladataink

| Kbnvoj vedelmezése, vagy
f Igazsag szerint azt, hogy

tak, hogy a vilag barmely pontjan nyolc részivevivel jatszhat
beszalinak a terrorizn I, az ba léphetiink be, Props pé
elnyomassal és a korrupcioval. Egy akitdl mindig minden besz
igazsagtalan vilagban ok az igazsag védelme-  fogja a tankunk “csinositis
eszhizoket birtositani. Igy




SUPER NINTENDO

Jim Carrey humorat valaki vagy imadja,
vagy ki nem allhatja. Ennek az embernek
mar alapkiszerelésben nincs rendben min-
den a fejével, normalis szerepben gyakor-
latilag nem is lehet elképzelni. En ugyan

harminc

atvaltozast véghez vihetjiik. A masik dolog
exzel dsszefiggésben a komplex ja-
tékmenet: nem csak ugralni és bunydzni
kell, a specidlis mozdulatokra is gyakran
sziikségiink lesz.

3

kedvelem a stilusdt, de bevallom az Ace
Ventura 2 vizilovas jelenete eqgy kissé mar
engem is lefarasztott. Véleményem szerint
ar eddigi legtikéletesebb alakitisa a
Mask voil. Ha esetleg valaki nem latta
ert a miremeket, most rividen ecsetel-
ném, mirol is szolt a torténet.

[+]
Bizonyara mindenkinek vannak titkos
vagyal, almai, amik persze soha-
sem teljesiilnek be. Stanley
Ipkissnek, az egyszeri bankal-
kalmazottnak szintén volt egy
ilyen reménytelen wvagya: -
Tina Carlyle, a
Coco Bongo Club
stoke bombazo
tancosndje.
A magataj-
ta sziir-
ke alkal- §
mazotta- §
kat persze
dlmai ndje

AN

Jim G& Pg‘-@'iv' SN;

sem méltatta, am Ipkissnek
kilongs fordulatot wett az
elete: teljesen véletlenill egy
osi maszkra bukkant, mely kii-
lonis vardzserovel rendelke-
tett. Ipkiss magara dltve a

Fussuk at akkor gyorsan, melyik
gomb mi célt szolgél! A bal-
jobb iranyokkal halad-
hatunk, lefeié le-
hajolhatunk,
feltelé

PSR

i

A FOBB TARGYAK

maszkot igazi szuperhissé ugyanis el-
valt, akdr egy rajzfilmsztar- 8 4 | = = A fogy, egy életet elvesztiink.

nak, onnantdl fogva szama- ( ~ N Ay Az energiabdnuszokon kiviil még
ra sem volt semmi lehetet- i 4 majd két fontos targgyal talalkoz-
len. Ebben az allapotiban 1 hatunk: a maszkkal, ami
mar azt is meg merte kockaz- Elég bizarr a pasi: egy bazookdt extra életet jelent, és a
tatni, hogy szembeszalljon a rejteget a pdrndja alatt kalappal, ami ellendrzési
varos rettegett genmgszteré- pontnak felel meg, tehit
vel, a Coco Bongo Club fong- egy élet elvesztése utin onnan
kével, Dorian Tyrellel. _ ST kapesoldkat  dllit-  folytathatjuk a . Erdemes a helyszi-
Dorian ugyanis éppen arra A toredezett padidrészeket NESSEECIERRCESIIN T T8

késziilt, hogy a véros leg- L a kalapdcsunkkal dttérhet ik I Osonni a bal — . o
fontosabb embereivel, no ; felsd gomb- : Csa.:o.io.‘rr ha’mée:remim”"w

és Tindval eqyiitt felrob- | [SIRIIR M/ az a kezében? Egy puska???ll
bantsa a klubbot. i 3 X rohanni  a

A film alapjin késziilt jobb felsd-

fatékban tehat ennek !} N vel, mind- LD ®

a megakadalyozasa lesz | o o kettiot %) |- . T

a feladatunk. Az anyag wk ! ! nyomva /el N\gm N 3 e

egy egyszeri plat- o tartvapedig " * oY
formjatéknak tinik, P kilahetjiik

am két fo dolog magunkat,

miatt messze kie- ] mint a pus- T

melkedik a hasonld | AE I . kagolyét.

stilusi  SNES-es [ — Az Y-nal ugor-

jatékok mezonyé- — hatunk, az Y+fel-lel ext- neken hésiink kutyajat is felkutatni, az
bdl. Az egyik a Ha Ipkiss egyszer pepirdy, @ 004 250  ramagasraugorhatunk. Az X-szel a kala- eb ugyanis jotékony hatissal van mindkét
fergeteges senki sem dithat az utjdba. pacsunkat vehetjiik eld, amivel a megre- fajta energidnkra. it akkor, maskra fel!
animaciok: pedezett hlairimk:?:ﬂil at, illetve k Kiadja:
hasinkkel a felfelé irdnnyal egyiitt a “kis™ kiirtiin- ma
szinte  az e ;‘»\*} ket szilaltathatjuk meg. A B-vel a boksz- Sl New Line Productio
dsszes, a kesztyiinket wvehetjiik hasznalatba, !

lilmben illetve a le irannyal egyiitt lefelé ugor-

latott ! hatunk néhany helyen. Az A gombbal

idétlen a tornadokent szaguldozhatunk ma-

mozdu- gunk eldl mindenkit elsipdrve,
latot, ha pedig a fel irdnyt is hasz-
néljuk hozzd, akkor egy

Yiilo rakis fegyvert vara-

wsolhatunk  eld,
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Atipusat. Ha az dr megfeleld (a
tcrulet +.az: epltk‘ai drd,‘g a-

poid. qan
e

aruhazal és;

aholf a ' kivdloszfott novénynek
¢elelé a klfmaaz.druhdzakat
IJ vdrasok ktup!re. leheto-

eg spk'lakos és keyés vagy gyen-
ge vprsénytérs kozé. A felsoral-
takan Kiviil .o 'vdros'okb'nn létez-
nek még TV.addk'és ‘lapkiaddk;

dondnkban, automatikusan dlakul-
nak Es fejlodnek.
EZ Ian ,altsunk fBleD!tES

s 860, izrwn$°¥g i

kis négy
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mtg E:

Altoztat . ' Természefesen' 6Ifu1dhch"'
61 ti esiaz— nem mlndeg’f hol ‘kezdink épit=
ghé oz‘étf‘\mlfha nk. }.kezdi. A farmotgda kell raknunk, *

t valasszunk

lévé * gyikbe az lizem egy-egy rnunko

NYers s, CSOPOI“TJ[] keriithat. Itt egy négy-
nyagfnrr‘t—-f ﬁ 1cn tintds utdn listabal
sokdt ké-° rthatiuk ki oz egység tipu-
-res-ht-r e

git térdemes- kﬂ'xherr-hgydm* B
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A JATEX KEZDETEN .
f&ruasa e‘.tpa- 'Tue'
meghrgr ro&asu " fhx részére’

kapunk 5 millié dol dart, $ha ezt
Kevésnek taldljuk, az osdzeget
részvények Kibbcsd jtdsdval novel-
hetjik. Ez persze azt. jelentr,
hogy.'a cég. kisebb része lesz
birtokunkban, s ha 50 szdzalék
oold.

(m'n-

adatokon.

i Updride ovthmil kincs
i& Jelol). Ezutdn jovedelmezoség
érkgpe jon (zold a nyerese I,s}

l!m nsz:esegesek vdllalke

fd a, nyérsanyag'*
forrastél a felhaszndldsig veze-
48  utakat’

kapcsolhatjuk “be,
1A% o 8 hakbm gombbal a térs
képen csak néhdny adatot hady-
hatunk fenn. (Eqy cég lizemei,
egy ipardg vagy termek. Hd va-
lamire kivdncsiok vagyunk, a
megfelelégombon a jobb egér-
gombbal kattintva, egy listabdl
vdlaszthat juk ki.)

Lk .oz A Johb Jelsqa.ablakhan.a térs

dzn leighet "qus;erﬂu ﬁ dmdty
kezdBbeti- hz'!mak" havi

zs a sziiksé-
hiszen
2000
dollér fizetést kell adnunk) Az
egység feldllitdsdt a - Setup

s«r.ge‘ittn(;{:;f!iwIi mﬁi‘d?ﬂkﬂf

ke | meghn‘taroznunk (PI druhdz-
ban beszerzik és eladok kazott),

feldllitds kol'(se

_Ns!g{l pnq] kit mmﬁd‘hbl m,jull 9= fedezendd do

Al farmokon a legfontosabb
egysegek,a novenytermeldk
(0k @ munkdt csak alvetés
honapjaban Kezdik megqg) és
allatneveldk. Ugyanitt a felne-
velt dllatokat egybél fel is dol-

.gazhatjuk. ominogyobb heyételt.

cimkézo. Ezej-mds cégek ter-,

mékeire mg:hwfﬁk-‘ nd. Ssadt " .
embléménkat. Az egyetien nem' i
kﬁzmmm‘maﬁ'-sﬂhl—mﬂ

kozas a kutatas. ng orb
9 csapat dol é(.w n%n il
mindegyik rnas

‘.-‘ ‘
sabb eredmény érdckeben do!—
gozhatnak e yu{t I k&t 0
ni oket). A tel % osﬁ-
ga fiigg, o' Kutdt F ar '\’

egn_.ruﬂmﬁkodﬁ csapor1ak szamd-

tol és szmuéml qa fgle ..
e.]k?g’ g&'

megyiok., plyeszigha
tgeszt? Ezert a’ddloggal e.rde— képen teggnlquul kijelolt terille- jelent. ‘Végiil minden elddllitott

mes vdrni, hiszén rés*zvényeker ( Aluliaz itt" termékhez egy kiilon eladd tdr-

késdbb, végszukscg esetén is k:-?- m;wn kexdhe— sasdgot kell rendelniink. A ba-
‘adhatonk. o b bide i *Wnk?cvéke gy * v * mydk hasonlé -mdédon: ménnek: A
A normal jaték megnyere- . A kep 3150 fBSZBIqu tar— gydrakban a sort egy vlgy. tébb
'se[mz “ipden liparaghan; talma mindig az épp kiua- beszerzd csopat kezdi(akiknek:
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lasztatt
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kenység
| 16k - (Ko<
~Zepen az
elsd) ;) ﬁa-—i

meg kell adnunk. hogy hol és mit
vegyepek), utdna kovetkeznek a
:.rgir\?d,k, s a végén szintén gldddk

avetkezhek. Bruhazakban arj:

dolog a reklam. Okef az ela-
dok utdn kell kgtniink, s mimden

terméket kiilon kell rekidmoz-.

nunk. Meg kell adnunk; hogy u

fligg.w Az vdros melyik djsdgjdban’va f{
elsovel in- addjdban hirdetink, s'h \J'orlm-
formdciés mennyit szdnunk erre.’' Minden
médba ju- vdllalkozdsndl sziikséglink lehet
tunk, ahol raktdrakra (vagy ezérf, hdgy: d’
a kivdlasz- beérkezé nyersanyagot tdroljuk
1011‘ iy inségesebb idékre, vagy az elﬁd{—
m litott drut rakjuk bele, amig
deszrol megné a kereslet). Emellett
tudhatynk ban egy érdekes csapat, a
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a teriilet klimdja és az itt ‘dol.. megszerzé:
gozd. egység: szintje, ‘u nyersa- séhez'résy;
nyagoket pedig a taldlt: dsvdnyi - uenyeinch
— k hatérozzdk meg. A gydr- 50 szdzalé-
& la mésal}-—d,lm! mdr lsmcr?ckﬁ .N@st pedlg ?- felfedez gkke.l. = ;ke?ﬂ
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A mdrkanév csak idavel alakul
ki, j6 dru folyamatos hirdetésé-
nek kiszénhetéen. Ezen a teriile-
ten hdrom stratégia kozil vd-

mint 75 szdzalék Kell. Ekkur ng
kell vennunk g cég fennmarade
r-r.szu elt (vugy készpénzt vugéy
ajdt reszvényt kell adni cseré-
J) A beolvasztott cég minden
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Action menii, Financial pnnt-
jaban lnlézhelji{lk el. Itt ve-
hetiink fel és fizethetiink vissza

kélcsant, fizethetiink részvénye-  és nagyon agressziv). s
seinknek osztulr.kot (ami nem k&- ¢
telezd, de. .meghatdrozza a rész- ERTEXELES
eink irdnti keresletet, igy
drukat is), valamint kibo- Sajnos helyszike miatt csak q

csdjthatunk djabb részvényeket. program lehetdségei E'I es u'
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hatalomral és
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, gyanis
jatékélmény a béka hatso fertalya alatt
tanyazott. Az elore letarolt palyakon nem
til realisztikusan mozgatott, és alig par
animacios fazissal rendelkezo kocsikkal
versenyezhetliink, raadasul egyszerre
mindig csak egy ellenféllel talalkozhat-
tunk. A jatékbol tehat “csupan” a
verseny hangulata hianyzott.
Nos, azdta sokat fejloddtt a technika, s
batran allithatom, hogy a most megjelent
masodik rész ég és fold az elodhdz ké-
pest, pedig az emlitett dolgok ellenére az
sem volt olyan sikertelen.

Ha elinditjuk a jatékot, még nem sok
ijdonsagot tapasztalunk, ugyanaz az

“kamera”
sokkal lat-
vanyosab-
ban van
mozgatva, a
kanyarokban
ide-oda csapo-
dik, ha lejtdhdz
érkeziink  fel-
emelkedik, hogy
belathassuk a
terepetl. A masik
fo djdonsdg a
kocsik kidolgo-
tottsdga,
ugyanis ezittal
real time-os,
texture

lunk, uumlnmﬂarthm
an alld kameranézelekbol lathatjuk az

MEGARACE T

Tl i Ok

Erdemes a hdttérre is vetni egy pil

A nem mindennapi ke

A -.._..4_.
_\-_._-fl_

| |_ |_, |_,

L_Lx_L."L Z.._I_L‘:‘Z L,

lhurl!uha is lesz néhdny akadily
vagy akna.
o

Ha végriink egy lutammal, kommentitor
parosunk néhany széban elemzi a teljesit-
ményiinket, ha pedig akarjuk, vissza is
jatszhatjuk a verseny
nyosabb epizodjait. Az M2
ketségteleniil az eddigi legszebb autds
jaték, ami PC-re valaha megjelent. § ta-
lan az sem mellékes, hogy nem feltétle-
niil szilkséges hozza Pentium “eromil”.




MEGADRIVE'SUPER NINTENDO

Star Trek rajongdknak bizonyara jo
hir, hogy egy ujabb Megadrive-ra il-
letve SNES-re késziilt jaték foglalko-
zik a kedvenc sorozatukkal. A hires
tirténet foszerepldi ezittal egy akei-
djatékban kaptak helyet, melyet
egyébként a Novotrade fejlesztett. A
jaték soran tobb szerepld iranyitasat
is atvehetjiik, am tdlnyomdrészt
Sisko parancsnokot fogjuk iranyi-
tani, a feladatunk pedig a galaxis
legnagyobb iirdllomasanak, a Deep

hat rank: elo-
iz allomasy, az-
kik dlinak a tir-

hoz hiven persze ezuttal is egy szi-
vevényes iigyrol van szo, a megoldas
érdekében hosiinknek még a miltja-
ba is vissza kell témnie...

Az akcié oldalra scrol-

lozédé palyakon folyik, m knp

jatékba egy kis kaland ele-
met is vegyitettek, ugyanis a
kiildetések nem egymés utan kijvets
keznek, hanem az allomason kiildn-
bizo fickokkal és a bajtarsainkkal
kell beszélgetniink, tehat igy bonyo-
lédik a cselekmény, s igy jutunk el
mindig a kivetkezd kiildetéshez.
Igaz a cselekményszal nem til ere-
deti, sot egy kissé erdltetett. Példa-
ul megtamadnak az allomason egy
papot, akinek a ruhajardl kéne nyo-
mokat gyiijteniink, am eltépddott a
kipenye, ezért a szabdhoz kell men-

niink, ahova elvitte javittatni. Végiil
eldkeriil a ruha, de nem tudjuk meg-
vizsgdlni, mert elromlott a tri-
corderiink, amit ezért a szerelohoz
kell vinniink stb... A kaland elem

magyarul leginkdbb csak primitiv

harminc

shoot'em up-ok mintdjara késziil-
tek, am nagyon kinnyiiek, ellenfél
tulajdonképpen nincs is, vagy csak
egy van, az aszteroidakat meg egy
lovéssel eltakarithatjuk az
itunkhal.

o (A A |

A jaték SNES és Megadrive verzidja
nagymériékben megegyezik, ezért is dantdt-
tiink a kiizis ismertetés mellett, A grafika
erdsen atlagosnak mondhatd, és ugyanez
jellemzd a jaték nydjtotta audid élményre is.
Szamomra egyébként killindsképp zavard

A bdzison mindenkivel
i beszé[jink, sose lehet tudni,
' ik:ré! hallunk valami fontosat

ey

Persidban, liftezgethetiink,

pbbantamunk egy reak-
tort, kiilloWiG20" zarak, kapcsoldk
miikidésére kell rajonniink.

A maszkalds részeken kiviil néhany
helyen egy kis iirhajas repkedéshen
is résziink lesz. Ezek az epizddok a
hagyoményos balra scrollozddd

értékelni.

Mnililnl nem egyre nehezedd sor-
vannak, ahogy art az ember elvr-
példaul amig a bombak keresgé-
mar a hajunkat tépjiik, addig az azt
i néhiny szintet meg rohogve
A kaland stilusjegyhez pedig-l
kivetelményeinek megfelelden -
tiibb Gtlet kellett volna, nnplﬁlhr
hagyhattak volna az egészet, a tirténet pe-
dig automatikusan pereghetett volna. Mind-
ettidl figyetieniil aki szereti a Star Trek-gt
és jol érti az angol nyelvet, az batran fogjon
neki, unatkozni azért nem fog senki. 8
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LESZOGEZES

“Szervusz Zolee! Igazan
nem szeretnélek zavarni,
csupan azert irok, hogy
megkdészénjem azt a par
sort, amit ram pazaroltal
a Csevegdé végén. Bizto-
san jokat
tek az olvasoitok. Igen,
azért biztosan megerte,
kedvéért egy-
M lyét ecsinalni, nem
térodve azzal, mit érez
‘az;"ha egyszer csak ked-
venc ujsagaban ezt olvas-
_8a, és megérte elvenni a
“kedvét egy életre ettol
az ujsagtol, vagy a levele-
zéstol. Hat nagyon szeé-
pen készéném. Es kiva-
nok nektek meég sok-sok
elvasot  (helyettem is)!
‘ahﬁrés: Kocsis Csaba,
P3,
—-E&abi,

mellreszivj néhany

cio: a Duke Nukem 3D, és
hogy ez milyen valtoza-
tos, eredeti, poénos és
micsoda grafikaval, 5le-
tekkel, meg ilyenekkel,
de valahogy nekem a
Doom 2 jobban tetszik.
Az mondjuk ték allat volt,
amikor bementem a klo-
tyoba és hirtelen egy
sz6ke, izmos hapival ta-
laltam szembe magam.
Mint az allat l6ttem ra,
de semmi sem tértént,

8

mindig - a
pofamba
vigyorog,
akkor egy
kicsit _el-
szégyel-
tem ma-
gam. Gyor-
san kaolal-,
néztem, !
hogy nem latta e meég va-
laki a blamazst, sze-
rencsére csak . Akira-
lakat volt a szemtand. A

majd megplﬂaﬂtottam’&el‘lsﬂ Dapm 6tlet Fero-"

egy szornyet (vagy mi a
halal volt az) kézeledni
hatulrol a szé6ke muksoé
fele. “Jaj, mar ketten
vannak” - gonde mi-
kor az egyszeruen elin-
tézte a széket, Es NI-
CSAK, én is meghaltam.
Késobb felvilagositott a
. haverom, hogy az a széke

cum Nehogy'lomborke én voltam a halalhérges utan hagy

(sse)

m lis, a misoros, |

netrogaitoje, a
tizenetet, ha még nem

ha( adolg kézope-

Az en véleményem
az, hogy rossz sza-
mitogép nincsen,
csak “.a bdua
“szbFE

be. Bajtars, jol !

\‘ idétlen poént! Lathatod, Az . utote az eszembe, tette le” széveg kivetke wondod; sokan 7
hogy ez a rovat nemecsak hogy » kéne egy olyan zetf.100%-os hatasf, r intiek ko-
ket, esetleneket klon, ami egy istal- mikoédétt a dolo. zul” eldat
lengérre, hanem [I6-labirintus-pajta reind- zavart azutan se vehet anek
| ! aszerzb (ezén sze jatszodik és Ker-" Rélad.
' vagyok) is kifigurazza ge-marhikat meg kerge- SZILANK 7
magat (ha olvastad a ka-. farmerokat 'kell lel6ni. | S %A lap is-
tonakori ékeimet az A, fegyverek' a kdvst*— “...déssz egy kétey pénz- mét egyesi-
eléz6 akkor tu- kezék lennének: zel. Nem tudod miért? ti n'?'ban
dod mirel lek). Nem) hakeés 2. Gereblye 3. Au Nem emickszel?| Igen, a az wultravi-

tudom, hanyszor kcll még‘(kapa, nagyharang) 4. ‘96/4-es szamva utalok:- zualis- ver-

Igg&goznom. Granatveté helyett.mag- “Mar egy" bénap mualva - balis r-

kifigurazasrol, k nlu vets 5. Kasza. Aztan azon muzeal, Bbtéky lész 6z a nyalast és a'
lasrol van szé, h-:orm is gondolkodtam (egy- lap!™ te sem ﬁyusz vilagtel vald®
rol, hogy olyan aokférblt folytaban), hogy kéne (egy . muz'm sem sarokba-

vagyunk,

dolk k

/ rol, s ho ytulﬂ t palyainak zeneéi varmz’;._ % %
/, rohogni e m- Milyen j6 is lenne, kép- elt Torgyan- 4 L [eta?
v sagm :-—" nkritska zeld el: elutazol va- Lapl s Tudt a : ner |

gyik leg-

areny.

y, doh-. olyan misoros. kazetta.

lahova, ahol nincs lﬂm&-
togeép,

wber visz te nem, tett,
alak, m‘_wﬂaﬁ:n elo- i
1 szam- 3 d és a- pihenhetne:
: an kazettad. Az an-
I_p_ént;up dalito zene, a lévések és
A

elmaradhatatian hér-
;sek, kialtasok a fejed-

o

mar a fél o

tve ha az, a

olitikus, az) Arielyy’
plgate, . a B;urgnrkl
az Always heté

reklamozéi, ‘minden

i yﬁm‘#&/ﬂonu!ast.
Ini! (K.2Z./Kaposv. Rfaj"
-mn bintete .}eueln:\ ;

m
%ﬂgasl W nyelvén,
alame denni E/
“

(T.S./Szlova-

atyar.

:’n zugnak és te baromi reskedd, aki eélére te.zi a
0~ ppi vagy. Egyébként bazikus meéretu granatal-
ezt t tényleg komo- makat, aztan, sha kérsz
lyan gondolitam. Olyannyi- egy kil6t beléle, akkor ha-
ra, hogy tervezgetem egy tulrol teleszed egy zacs-
ilyen felvevéseét, csak be kot a pimposodo, dssze-
kell szereznem aszott alig-almakbeél. ‘Az
megfelelé csg igérgetésrél jut eszem-

sz0. Azert mon-

L tophltél!dl.,, Jo, tudom,
‘ (vagy mar
itt is van?) az uj genera-

|

DN3D-vel nekem is voltak
hasonlé tikros emléke-
im. Mikor rajéttem, hogy
én ok az a melak pa-
si, akibe mar vagy 5 tasa
Inlopumpalt.zm és me

tel |w ok

drzam mas

rr

tam meg a fszuuz}aznl 6s. o-
~ lyanko

itgm a PC-t is.

g madzago be; ezaton dzenem az ap-- dom,  hogy - —Iy
- |§ 3 et. Udvézlett “rilisi Csevegében rlagy- iminden igaz,
1 yte! Endre, Budapest.” @ = lelkii felajanlast 6 Aras kozben | !
rosszul latok; Ave Endre! Megsigom: a.« ogy még ll'l gyon meg szoktam |

le ‘keill '

mmwm a/ll

hogy , ba# inrii, ami a!'?
ssze van, =3
t, ho'ﬁy Q;;‘V’" I
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“.A @so- lenkelletion helyt-kell, m:ma-d-z a rende-
hltzen olyan let megérkezését kéveto
: kr- 5 napon beliul A. Zolee-
de’ ‘ro 6 és nak meg kell szabadita-
adalmanak egyik nia réhégésétél a koév.

k __e-_nagyobb problémaja: & modon:,
-uuq’g ‘pont tragar beszéed. Mi, az 576 1. -A, “2Zoleenak ki kell
a .pos-“KByte szerkesztoségé- Hulla-J "szemét,
5’ uk 63-5 ben mindent meg ez mmn le kell rag-

: - tenni annak m.m"‘ \mr
l’asi dijra ning 2. -hogy tébbet ilyen ne az alsotestét
9 vlsszaérok is  jartam i Qy. duljon el6 a lap hasab wzér‘dval felégetnie.
") elfelej- 'hogy egy medzsol” akar- a ﬂh?ﬂnﬂltyﬁlﬁ rézdnyg. 3. Végezetil pedig a la-
=én

.t e m , tam megvenni, d i gyalat! S6t, ‘batlan, vak, ujjatlan Hul-
B i\ h o g y volt ra eleg pénz yﬂ:. tiltottam Vari ZolinaK a_Ja-J-tlle kell huznia a klo-
. ‘\"J" mirél - is -dol gyujtok m - bof Td-nek az iutan kiszippan-
”., | W a kR 53 vegil el ta ynak a ¢ I6le az utolso
| tam i 6le Lzm- W/ Ie ppp vert is!

2m". Te- Budapes
J hat, a Teijols Han_y évesek - tbbbat
| © S E - olvassak az ujsagot? A meg ott, 1 6 ak
'V E G O “medzs6t” elészér mer- Ja, és am
marz dz&6nak (értsd Merce- tem: ké ho
des) olvastam, de a fa- ulﬂbﬁ ne

\ Gy./Bu- gyis kissé-el- meg a
] gondm'c‘:tt. Hamar olyan ra
- rajéttem, hogy ez nem le- alig tudﬁﬂl allabi Kombat nem

t‘-’het mas, mint a Matchbox azt a sz'rt. zt elvetemiilt, gyils f
Ase 4-8 évesek altal hasznalt f~~. _  kos gondolatokat: péld&-~_
roviditése. Ezeknek szen- “A X-IK mﬂl ul egy élaten at £

vedek én minden honap- \-MM".I z: ) keszté lenni. F} ity!
ban, hogy valami humo- Még a gondola lw- ’
rosat 6sszehozzak? Eb- - Mﬁ m vs Iaremagagj n'l,/ L

arlat: Amennyiben A.
pe nem teljesiti az ité-
atet, orok ideja foszer-
¢6i allasra itéltetik!!!

: a kerdleti biro:
Moss alias Toth

mondjak azt, hogy a

ben a Korban eleg annyit : : 7 1%
mon kutyku- ~ SOVT 'm EGY FE‘I(E--_ ’z
irutty és a%vansak 3 NYARAT CSINAL
‘egy délutant elréhécsel- Felperes:  Hullamost. v/ L
nek rajta... - SN Jack, a tmrtbbiskbm Zolee! () Csak egy
\ g F Huﬂa-J < prol 14m _van... -a posz-
HOGY AZ \ Alperes: A. Zolee, Ler. '
(e Su Gaspar, Ancy, V. -Zoli, ottl:
“Kedves Zoltan! ; _Martin, Vic bé, és s,a/»t,}o-(]yz :
val gm-*‘ az "
tot és/elszérnyedve ta- ﬁ& * Vadirat ':f(’ hagyon .
/] hogy az utob- ?. -pont: Vadlott A. Ze ki< rajta olyan hatalmas ;
bi idében irgsaitok egyre alapesan 3 até. nagyban. Lehetne v
- /2 b rtékbensé‘;r- az ’;.781' évlq':! hd, aldmjt?
e aznak tragar szava- Hulla-J ellenelkévete orh az a ;
G 6, kat. ‘Szerény . vélemeé- tobbrendbelisulyos, 8 dat  (és.;

m szerint az alagso- ezreden tul  gyogyu- olvasé _
: Q‘ tro- nyabb korosztaly is vasa- 16 sulytalansagbol i&_m‘jitl ofvosoltuk 03
p b-a rolja aiapot (gondolok itt bélpoklossagba ém volt ‘az eﬁhuhimh} |
ant @ a tizenévésekre) és ' marhakergekorsag fer- magy 1 P
: gondolatlansag- téle tozésével. x csak | gﬁmkﬁ
mar ilyen ko M. pont: A bantett ?afo- 576 felipat  diszeleg
elrontjat et.. Iyasa. Vadloté A. Zolee majd. gy az is kltuhati,
‘klaébb ké- és garsai egy halalosan aki egyébként utalja az
2 : | kergemar- Gjsagot, cspk mas lapok-
ggar Ferf‘.ﬂ?tt bol nem tud normalis fal-
o Ve 6-!6ve- ragaszrq,lm tenni.
o

ad- Ez a Cseveg6 nem jéhe-

{ i tett “wolna | ha nincs
x.;ze-- “Tem@&svari Tibi.és az 6

_t‘GMO 6-3 rét?.bta.‘ﬂn-{};

meérte k= fu't'r (hu, de ke n} liberd Kb
b e n g mar tarhetetlen. xe:-(ekw Hullz

g yogy - Zo!tin,‘ s& ampol;
szer, egoben,
nagymér- a. ban nem k

tékben or- k sdran ilyen kifeje- ta

vessag” ci- izBseket hasznalni. Tisz- kapot&
mii neplbol- telettels egy aggéds Il pont: ‘!
psességet? anyuka (hogy az a...)” dsszegzése.
- HJa, hogy Te Mélyeu tisztelt Aggédée A Zolee és i
_ talaltad ki! Szils! Felhaborodott vadpontokban .
| Az mas... hangu levelenek keényte- taldltatéakll! (/. <7 o5 . e

{ N, AR B ol ~ s A B N Y el




A Final Fight elso részével - emlékszem meéy -
Amigan szenvedtem it magamat, akkoriban
elég nagy durranasnak szamitott. Azota eltett
nehany év, s immar a harmadik “végso ossze-
csapasndl” tartunk. A grafika fejladésén kiviil
azonban szinte semmi ujat nem talaltam ebben
a harmadik részben, kivéve art, hogy ezuttal
jatszhatunk ketten Ggy is, hogy az
egyik embert a gép iranyitja.

negyven

bél hamarosan egy Skull Cross nevii
banda alakult meg, ami nyomban irdnyi-
tasa ala vonta Metro City alvilagat, és enittal

egy lazadast robbantott ki, A varos megtisztita- |
sa tehil ismét a szuperhdseinkre harul, Vissza- ¥

tér a viros polgarmestere, Mike Haggar az
ex-pankraciobajnok és Guy, a gyors ninja har-
cos. Hozzajuk csatlakozik még Cody régi barat-
noje, Lucia és egy ismeretien fickd, Dean,
aki azt dllitja, jol ismeri a Skull
Cross bandat.

Kiiziiliik még mindig Haggar a
legizmosabb, igaz lassi, de
litései, atdobasai szinte hala-

negyedkir + ¥-nal). Lucianak a
“labmunkaja” tigyelemre mé-

0

SUPER NINTENDO

ne vegyilk fel, amig még
megvan az energiank.
A Super Move-bol lehetileg
| mindig tartalékoljunk a fd-
= ellenségeknek. Ext a hatasos
mozdulatot ugyanis csak
akkor lehet végrehajtani,
ha alul a kis kék csik maxi-
mumon van.
A jatékban gyakran tirhe-
tiink ki ajtokat, ezeken sok-
szor érdemes atmenni, mivel
egy-eqy palyan tibbféle it is
létezik, s még az is megeshet,
hogy talalunk olyan utat, ahol elkeriiljik a

EGY KIS SEGITSEG
A specidlis mozdulatokat most inkdbb fdellenséget.

nem irom le, mivel egyrészt roppant egy- o

szeriiek, akar magunkiol is rajohetiink, A jaték tehdt Gsszességében, annak aki
masrészt mind benne van a jaték kézikiny-  szereti et a stilust, minden igényét kielé-
vében. Inkabb néhdny tippet adnék: giti: a grafika szép, a 9 palya mindegyike j6

LEGESLEGUTOLSO KUZDELEM
IMMAR HARMADSZOR. .. |
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Mint arrél az el528 Comix Corner-
ben irtam, a boldog hdskarban két
cég uralta a képregénypiacot: a DC
€s o Marvel. Havonta képregények
tucat jait adtdk ki, a legjobb raj-
20ldkkal és irdkkal dolgoztathat-

tak. A kisebb cégek vegemltak a
két "nagy” drnyékdban, igazdn pro-

fi miveszek és pénz hijdn még
csak_nem is élmodhahn‘l‘ arrél,
hogy képregényeik a klasszikus
szuperhds sorozatok (Batman,
X-Men, Superman) népszeriségeét -
és példunysmma'r valaha is utol
fogjdk érni. Pedig a 90-es évekre
mar ugyancsak megkopott & nagy-
hird hésok vardzsa, s ha lassan is,
de kezdtek eldretdrni a kisebb cé-
gek. Kiilénosen a Dark Horse, a
Chaos Comics és legfdképp az
Image Comics jeleskedett ebben a

felzdarkézdsban, Ez utdbbi cég
mostanra a képr ényrmc egyik
legmeghatdrozébb “hatalmdvd® not-

te ki magdt, amiben igen ﬂag! sze-
repe van 29‘{ mostanra mdr-mdr
kultikussd valt sorozatnak is: o
Spawn-nak.

Hogy miben rejlik a Spawn, és a
tobbi Image sorozat sikerének a
titka? Elscsorban a hihetetleniil
igényes grafikai kivitelezésben, a
profin megirt térténetekben és a
viltozatossdgban. Az Image nem
esett bele a Marvel hibdjdba, azaz
nem szikiit be egyetlen stilusra.
A fantasy, a horror, a humor és a

szuperhdsck kedveldi egyardnt ta
Idlhatnak maguknak valé sorozato-
kat. Kdr is lenne hosszan Gmlenge-
nem a kilonféle Image kiadvdnyok-
rél, a legegyszerdbb, ha elldtogattok
eqgy Jo kepregényboltba és dtlapoz-
tok néhdny Spawn vagy Witchblade
fiizetet. Higgyétek el, megéri

SPAWN

A mesék hagyomadnyait kdvetve:
egyszer volt, hol nem volt, veolt
egyszer hdrom ember. Egy afro
amerikai (értsd: feke.., akarom
mondani szinesbérd, vagy hogy a
nyavajdba illik ezt mondani..) , a
neve Al Simmons. A CIA-nek dol-
gozott, mint fizetett zsoldos, és a
legjobbak kozé tartozott, A mdsik
ember igazi neve feledésbe merdilt,
mindenki CHAPEL-ként ismeri. O
szintén o CIA kotelékében szal-
gdlt: 6 volt a legjobb. Es végul itt
a harmadik, Jason Wynn, a CTA
biztonsdgi fantke, aki egy szép na
pon elrendeli Simmons haldlat (ki
tudjo miért?). Megtorténik a gyil-
kossdg, a végrehajtds majdnem t6-
kéletes (hiaba, Chapel érti a dol-
gdt). Egyvalamivel azenban senki
sem szdmolt: a legerdsebbeknek
néha megadatik a visszatérés lehe
tosége - odadtrdl

Volt Simmonsnak ugyanis egy gyd-
nyoril felesége, Wanda. Szerették
egymdst, noha gyerekiik nem lehe-
tett, az orvosok szerint Wanda

miatt, Simmons anynyira szerette
ezt anot, hogy a.s26 dtvitt és va-
Iés értelmében is eladta lelkét az
drddgnek, hogy visszatérhessen
hozzd. Az ordég jelen esetben
Malebolgia, egy nagyhatalmd démon
Lucifer birodalmdban, A Pokol és a
Mennyorszag ugyanis hdbordt ké
szil vivni Eubordhoz katondk
kellenek. A pokcl kiragadja az éle-
tukben gonosz és kegyetlen embe-
rek lelkét, testiiket valamilyen
plazmdvd alakitja, “megajdndékoz-
za" Bket egy dndllé életet €13 pa-
razita “ruhdval®, mindezt megfii-
szerezi egy kis démoni mdgidval, s
mdr kész is a HELLSPAWN, a po-
kol katondja. Simmons kiilangsen jo
jeloltnek igérkezik Malebolgia
tisztet akar beldle nevelni - igy
“kiképzés" céljabdl a Faldre kildi.
Nem 0 az egyetlen, kb. 100 éven
ként tinik fel egy 4] Hellspawn vi-
ldgunkban..

Nos, valahol i1t kezdadik torténe-
tunk, és Al Simmons kdlvdridja.
Semmire sem emlékszik elozé éfe
tébdl, mivel Malebolgia folyamato-
san jatszadozik emlékeivel. Terry
Fitzgerald, egykori legjobb bardt-
ja feleséqll vette Wanddt és még
gyerekkel is megorvendeztette az
asszonyt (mégis Simmonsban lett
valna a hiba?). Hastnk o sikdtorok
sotétjében huzzo meg magét, ahol
a hozzd hasonld kitaszitottak ko-
26tt véli meglelni lelki békéjét,

Tobbszér dszszecsap Violatorral, a
féltékeny drdoggel (6 Simmons
legnagyobb nemezise), Angeldval, a
gyonyorl angyallal; és persze
Chapelfel is. Széval akciéban nincs
hidny, de mindig is a torténet ma-
rad eldtérben. A cselekmény dlita-
ldban 3-4 szdlon fut egyszerre, me-
lyek kelloen dsszekuszdlddnak az
idé mdldsdval. Amdgy az idé Spawn,
alias Al Simmons legdddzabb ellen-
fele, ugyanis az 6t éltetd pokoli eré
kordntsem hatdrtalan, mi tébb, nap-
rél napra csdkken. Ha pedig végleg
elfogy, akkor hdsink mdsodszor is
aldszdll a pokolba

Mit is mondhdtnék zdrszdként?
Tdn csak annyit, hogy o képregé-
nyekre eddig folényesen rdlegyintd
olvaséinknak is csak azt tudom
ajdnlani: pislantsanak azért bele
egy igazdn igényes Image (jsdgba
Lehet, hogy a magyar Pakemberek
és X-Menek alapjdn kialakitott vé-
lemenyuk igen gyorsan meg fog
vdltozni. TJ.
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mind 3 konzoloke sz eisd igari K

10 generacios sutds jiték voit.
nilleg ex ar oka, hogy et &

szinte mindenki jo! ismeri, hiszen azfta
mar joval szebb es fileg joval jatszha-

tén Namco rek-
ldmok suhannak
el mellettiink.

R

mar erosen elavulit _.

A tikor segit-

: W,
ségével jdl Idt- DN\
hatjuk, honnan akar- i
nak megelézni. 5l s “2. y

Sajnos, a
Revalution
semmi erhi

mmigndh htl. termasab-
bak a palmafak, fordul a ko-

kocsi viselkedésén semmit
leg-

nem javitottak. A
kisebb Utkdzéstol
ugyanugy teljesen le-
lassul a kocsink, ra-
adasul a pa-
lyak ezattal

kiil tényként allapithatjuk meg. hiszen
mig a vadi 4j Rave Rager egymagdban
demdzgat a jatektermekben, addig a
mdr lassan kétéves Daytoma USA korma-
nydt még mindig egymasmak adjak at
a jatékosok.

A Ridge Racernek ugyan mdr volt egy
masodik része - ami csak a jatéklermek-
ben jelent meg, s csupan a ketjitékos
iizemmodban kilonbozott a: eredeti
automatatdl - am a Namco mar regota a

nyithatosaga ismét teljesen
elrugaszkodik @ valésagol:
ha tovig nyomjuk a gzt bér-
milyen korméiny

elvégezhetunk kicsiszis nél-
kiil, ha viszont a Kamyarban
megprobalunk lassitani, egy
piruett lesz a muvelel ered
menyg. Rdadasul ilyenkor, ha
meakicereljuk

manyzast

A Drift Contestnél
a jelzett helyeken minél
szebbeket poirdil jiink.

még sziikeb-
bek. A kocsi ird-

az ellenkor
abban o pillanatban, ahogy
megtapad a kenék, kocsink ért-
hetetlen modon rakétaként
lovi ki magat, s ha pont a pa-
lank felé nézunk, egy frap-
pans “leparkolas” lesz az
egész manover vege. Hogy
egyebként mennyire irreali-
san mozognak a kocsik, azt a
kiilso nézetekbol lehet igazan
ldtni. Az idegesito iranyitas-
hoz rdadédsul még parosul az
idegesitd kommenta-
tor, akinek szinte egyetlen
biztatd szava sincs hozzank,

csink kereke, am ami a le-

pan ketlot fogunk talal-
ni. Jo Otiet, Wegy attdl fug-
goen. hogy milyen sorrendben

A jatek osszhepileg olyan lett, mint az
idegesitd.

elso rész: De mivel a kocsik

pdima-
fdk ezuttal
sokkal pofd-

sabbak.

még gyorsabbak. a pdlyak pedig még
szikebbek, mondhatni méy idegesi-
DS RETE & S
gatdknak tcdom tehat eisosorban ajan-
fanl. Taldn a kovetkezo néhany
cheat azért segit valamit

Extra kocsik:
Ezeket, csakugy m részben, itt
is a jatek bejelentkeresekor, a Galaga ja-
tek hibatian teljesitése esetén kapjuk meg
Lezer:

Celkovetas lezerrel Iohetunk a Galaga
jatékban, ha lenyomva tartjuk a LE « L1 +
R1 + SELECT gombokat és a haromsrog-
gel tuzeiunk

nt az elsd

— SONVY PLAYSTATION

~ “Rally-X-Style:
uﬁ kocsikkal versenyezhetiink, ha

Nl a Galagit kevesebb, mint 41 lovéssel

teljesitjiik.

Egy kod seg:rscgcve.f ilyen
kocsikkal is versenyezhetiink

tiiltsiik be az egyikbe a jatékol. Myissuk
fel a fedelet, és cseréljiik ki a jatékot eq)
zene CD-re. Most thltsiik be a jatekot a
masik gépbe is, s maris valaszthato a 2P-
Link opcid, igaz csak a: eiso palyan. Ha
masik palyin akarunk jatszani, akkor
elobb be kell thlteni a palyat ar elso
Playstation memdriajaba. megszanitan a
futamot és visszalépni a menube. s csak
ezutan inditani 3 masik gepet. A zene CD
egyebként nem feltetlenul srukseges

Kmd a:
ridge r. rev.

0%
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A mindenkori stratégiai jatékok
egyik Ieikedveltebb témdja a
IIL. Vilaghdbord, s ezen belil is
a Normandiai Partraszdllds.
Szdmtalan jobb-rosszabb prog-
ram dolgozta mdr fel Eurdpa
térténelmének ezt a folattébb
mozgalmas és vérzivataros ré-
ls‘zét ka‘Tie.g az uTébbné':débin
tal a programozok a teé-
rmg'a. hisz bo egy éve emlékez-
tek meg vildgszerte a IT. Vilag-
hdbori befejezésének 50. .év-
forduléjdrél. E szér kerek jubi-
leum kapesdn a kilénféle soft-
ware-gyarté cégeken valésdgos
hiszteria lett urra, s viharos
drasztottdk el o

Jobb sorsra érdemes felhasznd-

Iékat mindenféle stratégiai
programnak tituldlt szeméttel
(emlékszik még valaki a D-Day
nevezetli. borzaddlyra?). Szdval
til sok, igazdn_szinvonalas IT.

Vildghdborus strafe?m‘ iai jarék el-
eddig nem szlletett, épp.ezént
kivdncsian s némileg remenyked-

ve vérfam az Offensive-f, az
Ocean'legijabb jatékdt.

A SUSITER 55
A KAPTAFA...

Eleinte nem is volt semmi prob-
1éma a jatékkal. Az installdlds si-
mdn.ment,.a.bevezetd képsorok

igen tosak veltak, s a
zydrl @nyv tanulsdga szerint
mg:ﬂﬂi. etesen fut a jdrék.
Csodas... Tlletve, ha jobban meg-

nézem, nem tdl rovid 25 oldalnyi

rdzat egy strategiai
jdtékhoz? Na mindegy~ldssuk
o-medvér-Es itt kovetkezett a
mélyiités. A jdtékeudobozdn
ugyanis az aldbbi révid motto di-
szeleg: The Ulfimate Strategical

Command Game. Ami viszont a
képernyomon tombolt, azt a leg-
jobb indulattal sem lehet bele-
gyomoszolni a "stratégiai jaték"
kategéridba. Merthogy egy stra-
tégiai jatékban ugye tobbé-ke-
vésbe mi irdnyitfjuk az eseménye-
ket, s csapataink kovetik a nekik
kiadott utasitdst. Legaldbbis
tobbnyire. Az Offensive ezzel
szemben nem tdmogat semmiféle
fudatos strafeégiat: a jdtéktér
dattekinthetetlen, egységeink 652-
sze-vissza rohangalnak, maga a
csata menete pedig kovethetet-
len. Jémagam kedvélem a real-
time. jdtékokat (példdul Command

& Conquer),.de ez mdr valami tobb

iszonyates... Nemhogy reagdlni,

FAlL

de még a kelld ellenlépéseket ki-
gondolnivsincs ideje a szeren-
csétlen jatékosnak. Kénytelenek
vagyunk mindenfigyelmiinket. a
mxo?dr etlen pont jdra fordi-
fani, s a tavelban kiizdé csapatas
inkat o _szdmitégép. jdindulatdra
bizni, %p ezert az Offensivest
én inkabb_az akcid vagy.logikai
Jjdtékok kaze sorolndm, mivel ko-
molyabb hadmiveletek, osszehan:
golt csapatmozgdsok megterveze-
sére se idonk, se médunk. Maga
a program.egyébként ezen "aprd”
hidnyossdgok ellenére sem rossz,
csak azt nem értem, hogy miért
kellett stratégiai jatékkent hir-
detni? Mert ez szerintem nem

A Jdtékban a _nyugati-front ot
leghiresebb hadmiletetét jdtsz-
hatjuk végig, német-illetve sz6-
yetséges oldalrél- Az elsé nagy
hadmivelet természetesenaz
Overiord; aminek a Normandiai

Jelentds vérdldozatot igénylé

offenziva a homokos tengerparton

4

.tabarnokue

Partraszdllds volt a kulcsfontos-
sdgl eleme. Az angolszdsz erdk
szdrazfoldi, vizi és legfoképpen
légi falénye 1944-re mdr olyan
mereteket &ltott, hogy a német
vezérkar tisztdn ldtta: egy sike-
res partraszdllds Franciaorszdg-
ban egyet ]jelen,‘r a habord el-
vesztésével. Epp ezért @
Wehrmacht egy hatalmas erdd-
léncot-(ez volt az Atlanti Fal)
épitett ki aparton, hogy igy
tartsa fel a szdvetséqges csa-
patok eldrenyomuldsdt az
erdsités, megérkezéséig. Ma-
az Overlord hadmuvelet
944 jdnius 6-dn indul meg |
nagyszabdsly |égidesz- |
szant akciéval. Az angol és
amerikai- “ejtdernydsck fd g
célja a fontosabb hidak illet-
ve.. kizlekedési csomdpontok
elfoglaldsa volt, Az igazdn ko-
moly és véres itkozetek az
écedn. partjdn  zajlottak, ahel
egysSzerre -~ 6t _partszakaszon
(Utah, Omaha; Gold, Tune és
Sword) szdlltak partra o s2d-
vetségesek.
Az Atttores a német védelmi
vonalakon a mdsodik nagy hadm-
velet, s egyike o mdsodik vildg-
hdbori leghevesebb (itkdzetei-
nek. Az angolszdsZ csapatok mdr
megvefették a ldbukat, biztosi-
tottdk az utdnpdtlasi vonalakat,
igy minden erejiket a sebtében
eldllitott-német védelmi vonal
szétzlizdsdra fordithattdk. A
Wehrmacht az dllandé légitdma-
ddsok £s.az akadozé utdnpétlas
miatt roppant nehéz helyzetben
yolt, az erdsitésként kiildatt elit
WaffensSS hadesztdlyok jelen-
tették  egyetlen  remenyét.
Ugyanakkor a Szovetséges erdk
A
kisvdros
csendjfét
puskaro

pogds tori
meg.

is hatalmas veszteségeket szen-
vedtek'el és a hadvezetésis bi-
zonytalankodott, .A- német erok
veresége mindezek ellenére szin-
te bizonyosnak-ldtszott, az egy~
re gyenguld Wehrmachteon legfel-
Jebb @ csoda segithet.

Franciaorszdgbél immdron tel-
Jesen'Kiszorult a német hadse-
reg, a teljes osszeomlds madr
esak.ido kérdése \Montgomery
merész tervvel
dlit eld, melynek célja a Ruhr-

widek vdratlon lerohandsa, dm

ehhez létfontossdgu a fonto-
sabb hidak megszerzése Hollan-
didban (a feladat ezittal is az
ejtdernydstkre vdrt). A Szo-
vetséges hadvezetés azonban
végzetesen aldbecsilte a
Wehrmacht erejét,~s minden-
nek-tetejébeegy lel6tt gép
roncsaibél elokeril aMarket-
Garden hadmivelet teljes do-

EGY HULL
A STRA

SR = & |

-

kumentdciéja - .0 né-
met vezérkar nem_kis
grdmére. A tdmadds lendiis
lete megtérik a Wehrmacht
szivés ellendlldsdn, az ejtder-
nydsdk legtébb jére pedig a ha-
I& illetve a fogsdg vdr. A 5zo0-
vetséges csapatok 17.000 em-
bert veszitenek pdr Mr alatt
- teljesen értelmetiendl. v
A Halal negy- )
ven oraja a
Wehrmacht
utolsé komely td-
maddsa, s ekkor

pecsételodik meg
végleqesen a Nyuga- \
. ti-front.. sorsa.
Az offenzi-

V
-

—t

"

Ar- N
dennekbal
indul, s célja'a /
Hollandidban és
Belgiumban dllomad-
8020 Szovetséges
csapatok elvd’gﬁ-

sa az utdnpot-
ldstél és az el-
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lyozni az amerikai hadsereg ha-
talmas mennyiségbeli folényét.
Az utolsé akaddly, ami a S5zd-
vetségesek és a teljes gydze-
lem kozétt dll: a Rajna.
AKKOR LASSUK
TAN AZ IRANYITAST...

No igen, tdn ez a jaték legke-

vésbé sikeriltebb reésze.
i Magdra az elgendoldsra egy
rossz Szavunk se
hisz ‘@ "Warhammer vagy.-a
'| Syndicate esetében mdr. be-
valt a 3D-s, izometrikus jd-

| a ldtvd

> téktér. a M
~ nincs is gond - fiistélgs ron-

csok, hatalmas krdterek, ba-
. szen menetels emberek tol-
tik meg a képernydt. A prob-
léma ott kezdodik, ha mondjuk
egyik csapatunknak valamilyen
utasitdst akarunk adni. A bal
gombbal prdbdl junk meg rdclick-
elnivazvilletére, ez. a kurzer
szaggatott ‘mozgdsa-miatt lgy
hdrem “esetbdl egyszer sikeriil
is. Celszer(bb a gombat nyomva
tartva egy-egész teriletrészt
Kivdlasztani, igy az ott taldlfa-
t6' Bsszes egységet.egyszerre
irdnyithat juk. A" legsdribben

Kizdelem a hid
meghdditdsdért.

lenfél mordljdnak a meg-
torése, A tdmadas telje-
§/ sen felkésziletlenil éri az
dngolszdsz erdket,"a Tigrisek
és Parducok jdtszi kinnyedség-
gel torik df.a Szévetségesek
védelmi vonaldt. Pdr draig a
Wehrmacht régi fényében tiin-
dokél, de az ellenfél mindent
elsopré légi folénye és az
\ egyre  kritiku-
g/ sabb lizemanyag-
hidny Tehetetlenné
/ teszi az offenziva
folytatasat,
Az Atkeles a Raj-
‘nan a Szovetségesek
részérdl mdr me

hasznd:rd#umncs a Move to,
:zzcl i Mj"kh'ilyu. anberen’;n

et ; n-
knr:lgzw es tul tdvoli pon-
tot kivdlasztani, mivel katondink
roppant ostobdn mozognak, eagy
kerités megkerilésére “példdut
mindig megtalédljdk-a legkaril-
ményesebb mddszert. Lovegein-
-ket magukban nem is tudjuk
mozgatni, elészér ra kell kap-
csolni cket egy teherautdra, s
csak ezutan tudjuk ket egy
Ujabb Moye tasparanccesal Gtnak
inditani. Az Attack, azaz tdma-
dds parancs. rendeltetese gon-
dolom._elég vilagos,ibdr-a_cél-

nt kijelolése(ez elébbtefrtak
?}aﬂ} mérkordntsem lesz egy-

ekkory, mdr_ a
széthulldsuszélén all.

Alig van utdnpétids, a
merdl mélyponton ta
magasabb technikal
szinvonal pedig
nem tudja ellensd-

lehet,

gozik. Mindenre I8, ami robban.

szer(. A Hold Area paranccsal
utasithatjuk ységunket je-
lenlegi- pozicidja védelmére,
a Retreat utasitdst kiadva pe-
dig mieldbbi-tdvozdsra (értsd:
menekiilésre) szdlithatjuk fel.
A kijelslt egység falgtti.hdrom
betl zQTébkénf az egység
mardljérol (M), épségérdl (D),
illetve pdncélzatdrél (A). tudo-
sit. Ezeknek értékét szinek jel-
zik, ami a z&ldtél (teljesen ép)
egészen .a..feketéig (kozel
a vég) terjedhet. A mordl
amgy igen trikkss dolog, mivel
elfogytaval katondink azonnal
menekiilére fogjdk -a-dolgot,
még ha nem is szenvedtek
eddig igazdn komolywesztesé-
geket. A"jobb és bal gomb
egyideji lenyomdsdyal vagy az
ESEC_billentyivel csolhatjuk
be az'gpcié-tdblat (hi, €2 na=
gyon magyaresragsikecedett.. ).
Itt a jdtékteret for_‘guthu?juk,
nagyithatjuk, lekérhetjik a
strafégiai terképet vagy éppen
feladhatjuk a gd?éko‘l.
Mi van még? Ja, '@ Képer-
ny& szélén néha mindenféle iko-
nok kezdenek. el villogni, Ezek
az erdekesebb,” ldtoter(-
letiinken — kiviil torténd ese~
ményeket jelzik, Ugymind utdn-
Bétlds érkezett (két kis em-
erke plusz jelekkel) vagy
harc dul. valahol (keresztbe-
tett kardok). A Space lenyomd-
sdval  “ugrdlhatunk®  ezen
helyszinek. kizitt. Néha Tehe-
téségiink “nyflik  1égi, illetve

tengeri tdmogatds elrendelésé-
re is, ezt-a-nagy ritkdn megjes
lend-hajd és replldgép TKonnal
fehetjuk meg.

Utdnpdtidsunk védelme jdl dol-

BILLENTYUZETKIOSZTAS

Esc Bekapcsolhat juk

opcig-tablat.

F1-F4-=.A. jdtéktet elforgat-

hatjuk 90 fokkal

FS-F6. - A_jatéktér nagyitdsa/

kicsinyitése.

F7 - Stratégiai térkép ki/be
oldsa,

SPACE = Atvdlthatunk egy mdsik

az

eseményre (harc, utanpétlds
megérkezése).
ERTENELES

Hmmm, fogas kérdés... Az biz-
tos, hagy mint stratégiai jaték,
az-Offensive egy nagy nulla,
Az események ?ur gyorsan po-
rognek, a hadmozdulatok dtte-
kinthetetlenek, a gép pedig fé-
lelmetesen ostoba tud lenni.
Egyszer példaul gy nyertem
meg eqy csatdt @ németek olda=
Idrgl, %mg SEMMIT SEM™Csi-
naltam! Mgg csak'meg sem moz-
ditottam ez egeretf.- Mds pélyd=
kon meg réq elvéreztem, mire
eqy épkézldb esapatisszevondst
megejthettemvalna. Mdsrészral
viszont egész jé mul fi-
gyelni'a boszen ro 16 kato-
ndkat, az u;akcn veg nélkul
6zonld tankokat vagy.é a
lassan sillyedd Ig‘cnsd-
nakokat. Néha dtcsoportositom
az erdimet, ftdmaddst inditok
néhdny pdncélossal, s érdekldd-
ve figyelem o pdlya tdvolab-
biwrészén_zajlé eseményeket
Az egyes Utkozeteketkive-
téndtvezetd képsorokrdl pedig
csak elismerden nyilatkozhatok.
Mindez persze €gy kicsit ke-
Vés egy €D-s _jatékrél. Mindent
osszevetve egy kozepest azért
megérdemel az .Offensive. Az
Ocean programozoi pedig jobban
tennék, ha megmaradndnak az
akcidjatékokndl.

offensive

PC: 486/33, BMB RAM

Kiadja:
US Gold

V6A, CD
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L0 sokkal nagyobb memodriateruletre nmar segé galosul meg. Mivel & lelassul a jaték,
sebesst ében. Az elké- eéletnagysagban Abri rog- karakt flitoron csak se| lgazan “vajt-
sziilt gé| i} programot ezu- Mivel az editor gte lehet, a faldarabkal | észre. Nos,
tan egy | izmozdulattal és i logikusan passzolni egymashoz, illet Bl is lat-
egerpocel )l egy Ossz | nem egy ore ve hogy pérethelyesseg aruval

16 kabelen ztiil atmasc ; faloszinii, hogy

"3D-s ab szempontjabé meg-
a Nagy Ore

ol aztan real iadasra kerdl. glelelok-8Rezert komoly ters @pokra
k¢ az elkésziill d ez6 mun van sziikség & dnap-
y a hibak fel- program felhas haximalisan p@ntos megvalosis rvel
pdlasa sokka végso 1o shoz. ! deti
sz igénybe Szinvonal

kellene ! 3 kepe ezetul 3 lalami: a se=
e over jég. Ebbd szemponts




] 2 eleve nem lehet
rm-m valdban! Az intro egé-

rignak, és a becsiszasoknal sincs olyan,
hogy valakihez hozza se émek, s mégis el-
esik. Jatékosaink riadasul maximalisan ki-
dolgozott stadionban rigjak a bort, vilagi-
tanak a reflektorok, atfordulnak a hirde-
t6tablak, tehat latvinnyal tényleg
el vagyunk kipraztatva. Mind-

tes zoom effekt |
is: a kamera mindig |

szen elképeszid: a renderelt futballistik a  jol kozelit-tavolit, azaz
motion capture techikanak kiszinhetoen mindig tikéletesen be- '
iigy mozognak, hogy aki csak tavolrol latja  lathato a palya.

A stadion pdratianul
szépen lett kidolgozva.

a képernydt, az azt is hihetné, hogy digita-
lizalt képsorokrdl van sz. Az APS az eddigi
legszebb fociprogram, amit valaha lathat-
tunk. A jatékosok igazi emberi
mozgasok digitalizalasaval ke-
szilltek, rengeteg mozdulattal rendelkez-
nek, és ezek a mozdulatok raadasul teljes
fsszhangban vannak a jatékosok mozgasa-
val, illetve a labdakezeléssel. Magyarul ha
lelassitjuk a visszajitszist, és premier
planba vesziink egy-egy részletet, lathat-
juk, hogy a focistaink sosem a labda mellé

A kozeli Predator lovés
egyszerien elsopri a kapust.

A jatékban a szokasos
madokon indulhatunk:

A sziinetekben néhdny
FMV Adidas rekldm pere

jatszhatunk  baratsagos merkozést
(Friendly Match), bajnoksagra is
vallalkozhatunk [Tournament) maxi-
mum 32 csapat reszvételével, amin belil
valaszthatunk a hagyomanyos bajnoksag
s a kieséses rendszeri ku-
pa kizitt, és végiil lejatsz-
hatunk egy teljes idényt
(Season) valamelyik
nemzeti

A Jdtékmenet roppant
élvezetes, ugyanis a -

NS

daul ellenszenves birdt valasztunk, majd-
nem minden becsiszasunknal - még ha a
labdara mentiink is - szabadrigast fog itél-
ni, mig az ellenféinek csak a legdurvabb
snhélﬂalanségait lesz hajlandd észreven-
ni. A birgi itéletekre avagy az eltekinté-
sekre egyebként a kiziinség is hangosan
reagal: zugnak, fiityiilnek, sth...

Meccs kiizhen, ha pauzalunk (a Selecttel),
barmikor visszajatszhatjuk az
eseményeket, méghozza agy, hogy a
jatékosok kozott 3 dimenzidban teljesen
korbejarhatjuk a labdat, hogy kivalasszuk a
leglatvanyosabb nézopontol. A pauzalasnal
még egy fontos dolgot végezhetiink el: a ja-

rhnlh.

vagy a mér

emlitett predator rigas.

Ezeket raaddsul igen egy-

szeril eldhivni, hiszen dlta-

laban csak két gombot

kell hozzdjuk  egyszerre

lenyomnunk. Sajnos azonban

a speckok energiat

emésztenek fel (amit a jaté-

kosok neve melletti csik abrazol)

igy ezeket csak korlatozott szim-

ban hasznilhatjuk. Az Gsszes moz-

dulatot at is tanulmanyozhatjuk a

Controls-nal a Setup meniiben, ahol

a gép az introhoz hasonlé renderelt

animaciokkal mutatja be oket, s az

WU dolgoknak d| meg Is kap-
H 2 gombkombinaciot

“ Srintén ebben a meniiben a lehetdsege-

ink kijzitt még olyan dolgok is szerepel-

nek, mint hogy beallitsuk, melyik évszak-

ban induljunk (Pitch), vagy hogy a biré

(Referee) szigoru, vaksi, vagy

esetleg részrehajlo legyen. Ha pél-

tékosok cseréjét (Substitute), amit - csak-
ugy mint a valdsagban - akkor hajt végre a
gép. ha a labda kikeriilt a jatéktérrdl.

o

A jaték tehat telitaldlatnak mondhatd, de
persze vannak szépséghibai, Példaul hogy
csak francia, német és angel csapatok kii-
ziil valogathatunk, vagy hogy a kemmenta-
tor nem mondja be a labdat birtoklé jatéko-
sok neveit. Mo persze ez legyen a leg-
nagyobb problémank...

mm

Kiadjo: [N
Fsygnnsns
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ADAS  #3:06.29. ADAS _ #5: 07.27.
ISMETLESI:* 07.06. ISMETLES#S5: 08.03.
ADAS  #4: 07.13. ADAS _ #6: 08.10.
ISMETLES#4: 07.20. ISMETLES#6: 08.17.
BUDAPESTEN, MINDEN SZOMBATON 10.30-11.00 |
. A tulajdonos jobbkeze voltam,

@rki akarmit mond, a régi maggal (ve- mit,
i, SzIVC-vel, T.J).-vel, Tihor Mikivel) kori i
igalapoztuk a lap jivojét. Jo volt véleménnyel lesz

it Gkirkddni, dolgozni, néha izzadni  No humor, no akcid, no

. g

ooy hour ST -
T dieams A SZIV TV
veid kedvéémt ™
:‘ﬂ a kezde e re
n: Neked
vemti 2 iprt s MR MUSORAN
akarata szent. Mar kilybkki
mottak az elektromos csodak, a ‘létni, hogy végiil profi munka keriil ki @ kuncsatt, tudod mire gondolok.
réme voltam. Egy bélissal eziink kizil.  wige. Mostanra nagyon |6 banda
a Galaxiant, a Ihil v Miért tiintél el olyan varatia- ss1e egy franko musor keszitésehez.
" egész terem a hatam migitt cso nu foll érti a dolgat, jobbara & nyomja -
sult, senki nem dobdlta a zsetont, ) | Valtozasra volt sziikségem, hogy hatatlansagba burkolddzva - a PC-s
csod volt @ tulajnak. Tobb helyrl su el tudjak visszatémi. Bel | m jatékbemutatokat, a kamera-
- u az dllandé robotba, kell egy skac profi, mindig mobil a felvevd,
ihils. * % hajlik az extremebb otletek megvaldsi
2 Es ellazultal? tasdra is, a vago sric meg olyan triikki
.. A fenéket! A lazitas helyett ismét si- ket adagol, hogy Steven Spielbery is
! ki ki beletratalnom egy jo fteszkas meld-  nuihatna tole.
irak, ha valan , minden nap 10-6-ig gdlyazds. A mun- Z: Tovabbi tervek?
frissre fa) a fo- ka végiil is laza volt, de dogunalom: nap  M: Zolle anyo, ne nyiistilj. l'um.
guk. Ez voltdl mint nap lesed a véletleniil betérd vasir- arramegy ki a dolog, hogy :
Te. Vampires 16 minden lépését, hitha vesz valamit a ni, de ez nem csak rajtam all. Az olvas
Empire, Karnow, gadzsijanak, de ilyen drak mellett a leg- 16l még egy kis tirelmet kérek, ami késik
artan késGbb a tébben csak dsszetaperoljdk az Srut, az- nem milik. Majdcsak lesz valahogy...
Street Rod, The tan humak a sunyiba. Hidba volt mellet- Z: Mat jo, stay cool, cimboral
Untouchables, tem 4-5 csaj, a nd az csak nd. Nagy @ M: You too, breg harcos.
emlékszel? szijuk, aztén ha
Z: Hat hogy rajuk repiilsz,
a makkba ne csak gagognak.
emlékeznék! Kibregedtem mar
M: Ez életem ebbdl, Zolee apd.
egyik legpezs- 2: Akkor ép-
gobb iddoszaka pen kapéra
volt. Minden be- jott a miisor,
jitt. Siker, némi nem?
Ié, nik. Aztan M: Ugyvalahogy.
meg jitt az dj- Mindig is szeret-
sig, amit szin- tem a tévés sze-
tén kitehetek a repeket, fdleg a
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L JATSZVA VASAROLHATSZ!

9021 GYOR,
KIRALY U. 18.
TEL.: (96)-322-151

' SZEGED,
| 38. Vadasz u. 5.
l SOHA NEM LATOTT ARESES! ]
- Az arlisténkban kiemelt PC (O ROM jétékaink 3999, Ft-os rald&nmJ
"‘(‘ A SEGA ES NINTENDO KAZETTAK KOLCSONZESE )
%, mér napi 150 Ft-tol.
% Uzletiink a Pasaréti térmél (II., Kelemen LaszI6 u. 14/a)
Q"g vérja a jétszani vagyokat.
‘i,“‘% Tel.: 200-2252
% Tagsagi igazolvany rendszer. )




